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BURNOUT 2 iuissimersmsiisivssn

CAPCOM s SNK 2 .......coveinnrenes
COLIN McRAE RALLY 3.......on00.
COMMANDOS 2...ooonsiisisvisanns
CROUCHING TioerH-&4en Dragon oove..
DEVIL MAY CRY 2.iiviivisnsinss
DIE HARD VENDETTA ...conraminnns
GTA Vice City.oveeemecnsnrssssmsssnnssrennes
HARRY POTTER 2...coiiiinsccsrcon

NBA LIVE 2003 ...

} NEED FORSPEED worrusur 2.,
A A
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PRIMAL ..
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¥l PRO EVOLUTION SOCCER 2.
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SOLDIER OF FORTUNE soto ..
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TIME SPLITTERS 2.cissiiviveiine
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007 AGENT UNDER FIRE ............
BRITMEY'S DANCE BEAT.........o....
CASTLEWEEN. ......ovsvimssssmssioninins
DEVIL MAY CRY .....oovumssasssasrasisors
BVER BLUE. s imsiinicrimms
GRAN TURISMO 3 ....iiviiivnininiin
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JAK & DEXTER ...
KESSEN ...

MAXIMO....
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STAR WARS STARFIGHTER ........
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TOCA...,

TONY HAWK PROSKATER 3 ...
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- 199

i HITMAN 2., — )
1': ICO.. EPSTROIR 7.1 |
KNUCHDUT F'.IHGS IE'DT-.' i 49

LORD o THE RrGS Fetowbip of Ring 109
LORD ©F THE RNGS Twa Towers «ouvsmiions

MOTO GP 3o e

199
219
AL
we 199
..... 199
|99
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TONY HAWK 4.
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.| Dual Shock ur]-\glnaln}f

| Multitap nicorygnalny ........oovnveene

Kabel 5-Video ...
Kierownica GT Force '..ngll:-..rh
Kiawiatura Logitech ..

Link CabIE oo e 29,90

Memory Card 8 MB Sony.......o
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CRASH 2... &
CRASH BAND]CDDTJ WARPED .
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ADVANCE WARS ...
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BREATH OF FIRE Il....coocconsrvsnrranis
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COLIN MCRAE RALLY 2.0............
CRASH BANDICOOT X5 ...,

DONALD DUCK ADVANCE ......
DOOM3..

EXTREME GHOSTBUSTERS ...

FIFA FOOTBALL 2003......ccci0000
FINAL FIGHT ONE .......coonuerianmsnns
FORTRESS.....coovaninusrencrmnecssimmaanses
GOLDEN SUN....cooovoeicccniericniones

GREMLINS .. " 39

G ADVANCE.........ccominienss
GT ADVANCE 2; awer mAciG ... ...

] GT ADVANCE 3 ...cccocnrcrscssansns
1 HARRY POTTER 2...cmmscssrsinne

HOT WHEELS VELOCITY X........

| HUGO ADVANCE PL......ccconnneine

LEGO BIONICLE .. e
LEGO 8ionICLE . MATORAM ADVENTURES .. ..

M T 37 ) [ o F——

METROID FUSION ...ocoov

MOTO RACER........covrriunisinns
MOTO RACER L...ccconnnvinrrns

PRO TENNIS WTATOUR........
RAINBOW SIX: soguE speas ...
MHEER . s

MEGAMAN D, s

MINORITY REPORT ......coonivimassnses
e 199
..... 159
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...... 9
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STUART LITTLE 2.
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Akcesoria;

g GAMEBOY ADVANCE - cvy.....
GAMEBOY ADVANCE...........
B GAMEBCY ADVAMNCE &P
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R Multl ik €able........conovscrcs
Pokrowiec GBASP..........cnnn
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8 Transparent protection bag........

STREET FIGHTER ﬁ.LF‘HA Biinam

SUPER GHOULS "N’ GHOSTS.....
SUPER MARIO ADVANCE 2.........
SUPER steesT i 2 . TURBO REVIVAL ..
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TOMB RAIDER: HE PROPHECT .....
TONY HAWK'S ma st 1. .c.ne.
TONY HAWK'S pro skareh 4.0 oveee:
TUROK EVOLUTION ......corneveee
WARIOLAND 4.
WOLFENSTEIN 3D.........coocniinrinnne
WORMS WORLD PARTY ..........
K-MEN: REGH OF APOCALTME 1.oouerennss
XoMEN 2: WOVERSES REVENGE ...covnvee
YOSHE'S ISLAND supermamo aov 3.

&| Console protect case ...
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199
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199
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-. GAMEBOY COLOR
/8 ACTION MAN............. T T &9
B HARRY POTTER. ..o 179
B HARRY POTTER 2...coooonnivsinnannnins 1 79
o] INDIANA jons o mienmaL aches ..., 149
N MARIO TENNIS....coovcivmmmismrismianss 149
8 MATT HOFFMAN'S #ho 8M% ......... 149
MICROSOFT semelt ARCADE......onr.. 129

POKEMON traoms carp caps ..

Akcesoria
SW - zestaw ..
GAMEBOY COLOR ..

Co zyshujesz :amawia?!q: u nas!?
| Wysytka do pigciu dni,
3. Gry Fldwnle w angielskich wmg'nd't 1 polska instruke.

4. Motliwoit wmi w M godz. 5. Fawsze nigkie ceny,
6. Profesjonalna obstuga. 7. Produkty bezpiecanie zapakowin

8. Koszt wysylki: Poczta Polska 9,50 21, kurier Stolica 30 2|,
Pocatex (24h) 30 21

KPS POKEMON BLUE......ocoosssesnnns
{ POKEMON CRYSTAL ..oooocoorrvons
H POKEMON GOLD .o erenneers
p| POKEMON RED....ooonmmsnvsiiinn
el el (R S —

POKEMON YELLOW. .........cinveee
| POCKET MUSIC .t siias
SUPER MARIO meos DAL ... .
THE WORLD s Mo BNOUGH,., 1 svcres
ZELDA: ORACLEOF AGES......crvevienees
ZELDA: oRaCLEOF SEASDNS......ooeeeenes

Power mack: .o

w29
299

o 29,90

Przez futeral, .. .

Gameboy Ii?t ARG
Light magniher SRS | 1 |
Link cable ... — L
Panel pnadm [mebmskl} 2990

e 2990

. Akcesoria z polroczng gwaranci.

g,




Rice, Rrice, RIce!

Lato to typowy sezon ogorkowy I nie chodzi tu
akurat tylko i wytacznie o gry. Wakacje to
okres wyjatkowej stagnacji i lenistwa. Malo sie
dzieje, nic sie nie chee robic. Tylko my w pocie
czofa pracujemy nad Kolejnymi RONSOLAMI ;-).
Taki stan rzeczy ma tez swoje dobre strony.
Mozna w koncu w pofudnie przejechac

Z warszawskiego Gocfawia na Targowek

w niecate 5 minut, bo Smietanka siedzi nad
morzem i grzeje... brzuchy na sfoncu. Rowniez
noca w miescie jest ciekawie... pusto... cicho...
i tylko co chwila przemyka grupa glosnych
holidow pedzacych po ulicach. Jesli kreca cie
takie nie do Koinca legalne zabawy, a przed
wyruszeniem na miasto cheiatbys gdzies
potrenowac, to mam dla ciebie wyjatkowa
propozycje! Wystarczy konsola P32 i gra
MIDNIGHT CLUB II. Dawno nie byfo tak dobrej gry wysScigowej, a jej temat jest jak
najbardziej na czasie. Kazdy, kto obejrzat film 2 FAST 2 FURIOUS, nabrat chetki na
nocne sciganie. Jesli nie masz dobrego samochodu, to gra numeru w tym miesiacu
jest wiasnie dla ciebie!

W tych KONSOLACH, zgodnie z waszymi sugestiami, przygotowaliSmy nieco
obszerniejsze recenzje i rozszerzyliSmy dziat PLAYSTATION 2, dorzuciliSmy miejsca
na poradniki. Nie zabrakto tez konkursow. A wigc do dziefa!

Jest juz wrzesien, ale nie martwcie si¢ studenci — mamy jeszcze miesiac laby! ;-)

Co powiecie na logo MIDNIGHT CLUB 1

Krooger i krewni Krolika

Towy Hanf#n —
Umnsnﬁnauﬂmi_

w takim miejscu? Krooger says - Ep““j’;
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TARGI LIPSK

Londynskie targl ECTS zyskaly potezna konkurencje.
W koncu sierpnia w niemieckim Lipsku odbyly sie
Games Convention 2003, cayli drugie Europejskie
Targi Gier Multimedialnych. Gracze migli na co
popalrzec - na 40 tysiacach metrow kwadratowych
powierzehni wystawienniczej swe produkty
zaprezentowato az 170 firm komputerowych.
Najwieksze stanowiska przygolowaly firmy
Nintendo (F-ZERD GX, MARIO KART: DOUBLE
DASH), Ubi Soft (PRINCE OF PERSIA: SANDS OF
TIME, XIlI, BEYOND GOOD AND EVIL), Konami
(BOKTAI, METAL GEAR SOLID. THE TWIN SNAKES)
oraz THQ, Electronic Arts | Eidos. Microsoft
promowat Xbox Live oraz xorzystajacq z tej
technologii serig XSN SPORTS, za$ Sony weiaz
dzielnie trzymato sie swego PSZ, chot w kuluarach
rozmawiano juz o nastepczyni popularnego plejaka.
Na zwiedzajqcych najwieksze wrazenie zrobil

jednak koncert czeskiej Narodowe) Orkiestry

Symfoniczne] pod batuta Andy 'ego Bricka.

W repertuarze znalazly sie melodie

Z najpopularniejszych gier konsolowych

I pecetowych, m.n. HEADHUNTER, FINAL FANTASY

VII, SHENMUE | LEGEND OF ZELDA: WIND WALKER.

Lipsk lezy znacznie blize| Polski niz Londyn czy Los

Angeles. Moze warto w przysziym roku Kopsnag sig
tam osobiscie? Tak wielkich targaw w Polsce w iym

wieku chyba nie zobaczysz..

W dniach 27-29 wrzesnia br,, w Earls Court

w Londynie odbeda sig coroczne targl ECTS. Kazay

gracz uwazniej Sledzacy rynek gier
komputerowych z pewnoscig wie, 26 European
Computer Trade Show to europejski odpowiednik
wystawy E3. Tym razem jednak jest to impreza
dla ograniczonego grona ludzi z branzy, bardzie|
wystawa niz prawdziwe targl, gdzie moze we|SC
kazdy czlowiek zainteresqwany tematem, Procz
wystawcow (wydawcow i producentow gier oraz
sprzgtu) w Londynie spotkaja sig wigc
przedstawiciele mediow, mniejsi
dystrybutorzy, analitycy, ludzie z branzy
reklamowe. Dla producentow | wydawcow
jest to doskonala okazja, by zareklamowac
swoje towary oraz zawrzec parg Korzystnych
Kontraktow.

PLAYSTATION EXPERIENCE

Sa to juz drugie targi ECTS, na ktorych
rbwniez szersza publiczost moze
spowdziewac sig pewnych atrakcji.
Najwiekszg 2 nich bedzie niewatpliwie

|I I| | .l 1 .I . | iR ':. 1
I " 0 I‘ i | II _'

| Po branzowe] imprezie zwane] PlayStation

Meeling, ktora odbyla sie w Japonii 29 lipca,
pojawiio sie wiele ciekawych informac)|
wigzanych z przyszioscig SONY na rynku
elektroniczne rozrywki. Przede wszystkim
ujawniono date pierwszej prezentac)i PlayStation
Portable — prototyp zostanie pokazany $wiatu

w maju 2004, na targach E3! Zeby byfo jeszcze
ciekawiej, dostepnych jest juz parg infarmacii

0 funkcjach tej przenosne] superkonsolki. Na
zaprezentowanych screenach napisane jest
wyraznie, ze sprzet ma obslugiwac trojwymiarowy
diwigk (7.1 — siedem kanalow + subwoofer!}.
Mikt oczywiscie nie bedzie nosit & glosnikow

z przenosna konsolg — ale w domowym zaciszu
przyda sie by¢ moze ten patent. Rownie ciekawa
jest mozliwosc podigczenia do konsolki takich
urzadzen jak GPS czy cyfrowy tuner, & to

CAPCOM | GANGSTERZY

Firma Capcom zdscydowala sie na wydanie gry
THE GETAWAY w Japonii. By¢ moze decyzja ta
zwigzana jest z planami wypuszczenia na
tamtejszym rynkuy GRAND THEFT AUTO 3 — po ich
ogloszeniu tyfuf ten wskoczy! na liste

ECTS - JESIEN 2003
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impreza zwana PlayStation Experience
sponsorowana przez Sony Computer
Entertainment. Mysle, ze warlo ja odwiedziC — rok
temu wewnatrz, pracz setek standdw z konsolami
wyposazZonymi w najnowsze gry, mozna bylo
obejrze¢ wszelkie nowinki techniczne | clekawe
gadzety (moze bedzie szansa zobaczyC jakis
wezesny projekt PlayStation Portable?), a nawet
porozmawiaé z ich tworcami, Czas umili takze
masa konkursow 1| interesujacych pokazow. No

| wreszcie kazdy odwiedzajacy przy wyjSciu ma

najprawdopodobniej nie koniec niespodzianek.

Jesli chodzi o gry na PSP dokladna lista tytufow
ma zostac opublikowana na przysziorocznym TGS,
cayli we wrzesniu 2004, Swiatowa premiera
konsolki zostata oficjalnie zaplanowana na
czwarty kwartat przyszlego roku.

nch Schedule

(prowadzong przez magazyn Famitsu) frzydziestu
najbardzie] oczekiwanych

gier!

Co z tego wynika?
ByC moze niewiele,
a by¢ moze bardzo
duzo. Tego dowlesz sig po
premierach gier, Jezeli
0siggna one sukces w Japonil
(na co sig zanosi), jest
niemalze pewne, ze
s2ybko powstana
|aponskie odpowiedniki
tych hitow — a znajac
zamifowanie
skosnookich developerow
do pracy | ich
nigprzecigtne umiejetnosci,
mozesz spodziewac sie
prawdziwej powodzi gangsterskich hitow
rodem z Kraju Kwitnace) Wisni.
Ciekawi mnie jeszcze jedna rzecz: jakie
wrazenie bedzie robita THE GETAWAY
2 |apofskim dubbingiem!...

ects*2003

! 2nag mugus! esils cout london Uk |

otrzymac za darmo firmowy T-shirt, czasopisma,
piyty z demami gier oraz inne bonusy.

Bilety na PlayStation Experience juz niedfugo
moga okazac sie dosy¢ trudne do zdobycia,
dlatego wszystkich, ktdrzy zamierzajg odwiedzic te
impreze, zachecam do ich rezerwac)i na
wwiv.playstationexperience.com ! Takze pod tym
adresem znajdziesz liste wszystkich (ponad 100!)
programow, kidrych grywalne wersje beda
pokazywane na Playtation Experience.

WiDOKI NA PRZYSZLOSC

Poprzednie targi umozliwity zaprezentowanie
swych produktdw stu osiemdziesigciu
wystawcom. Ogdlna liczba ludzi, ktorzy odwiedzil
wystawe, wyniosta niemal 12 tys. Mimo to, ogolny
bilans wystawy z punktu widzenia gracza byt
Kiepski — nie pokazano praklycznie nic ponad to,
co przedstawiono na zesztorocznym E3. ECTS
stato sie polem do popisu giéwnie dla mniej
znanych firm pragnacych zaistniec w branzy.
Miejmy nadzieje, ze tym razem bedzie inacze),

TGS 2003
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Do jesiennego Tokyo Game Show pozostaio
juz rownie niewiele czasu, co do ECTS. Ze
wzgledu na bardziej egzotyczna lokalizacje
tej wystawy (chyba ze dla kogo$ Wielka
Brytania jest bardzie| ,egzotycznym”
krajem niz Japonia), nie bede wdawal sie
zhytnio w szczegoly — nie zakladam, ze
wielu czytelnikow tam sie wybierze. Ale
gdybym sie mylif; oto Kilka niezbednych
informacji: wystawa odbedzie si¢ w dniach
26-28 wrzesnia, przy czym 26. bedzie
otwarta jedynie dla przedstawicieli mediow.
Nalezy spodziewad sig wielu interesujacych
wydarzen — lista tegorocznych wystawcow
jest bardzo dtuga i mozna na niej odnalezé
najwieksze firmy w branzy. By¢ moze

w nastepnych KONSOLACH przeczytasz juz
0 zaprezentowanych w Japonii grach,
zasfyszanych plotkach, nowinkach itp. Dia
podgrzania atmosfery dodam, iz
prawdopodobnie wiasnie na TGS bedzle
miat miejsce pierwszy publiczny pokaz
grywalnej wersji MGS3: SNAKE EATER!
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Po premierze fatalnego, szostego TOMB
RAIDERA (ktdry dzighi duzej kampanil
reklamowe) sprzedaje sie | tak nad wyraz
dobrze) w firmie Eidos wszystko zmienia sig
jak w kalejdoskopie. ByC moie
modyfikacja logo nie ma zwigzku z g gra
| wynika z marketingowych przyczyn, ale
nikt chyba nie zaneguje, iz Jeremy
Heath-Smith (jedna z najwazniejszych
0s6b w zarzadzie Eidosu, a przy tym
wspdtzatozyciel firmy Core Design,
znany tez jako ,ojciec” Lary Croft) stracil swoje

™ stanowisho wiasnie z powodu

\ kiepskie] jakosci i/lub licznyeh

: pnshzgﬂw premiery gry. Kolejna

A zmiana dotkneta samych

autoréw — Core Design

A pozegnato sie z licencja na

\ tworzenie gier z Larg w roli

pitwne]. Nastepnym

projektem spod znaku TR

zajmie si¢ firma Crystal

Dynamics, znana

4 B konsolowym graczom Juz od

L A dawna (PANDEMONIUM, SOUL
L REAVER). Kolejna czesc sernli

A\ TOMB RAIDER ma ukazac sig
L przed 30 czerwea 2005

& A Mowi sig, ze bedzie to

| druga czesé trylogi,

ktorg zapoczathowala

THE ANGEL OF
DARKNESS.

|

Do YOU LIKE SCARY MOVIES?

W przysziym roku, procz zapowiadanago

w poprzednim numerze ,Resident Evil: .
Apocalypse” (wstepna data premiery to wiosna
2004), ma pojawic sie w kinach kelejna
ekranizacja klasycznego juz survival-harrory,
Scenariusz filmu , Alone in the Dark”, bo o te serig
chodzi, bazowat ma na zalozeniach fabularmych

najnowszej czesci gry — THE NEW NIGHTMARE,
Edward Carnby (w tej roli Chnistian Slater) dostaje
sig na Wyspe Cieni, aby rozwikiac zagadke
tajemniczej Smierci swojego przyjaciela, Na
migjscu po jego stronie staje Sliczna pan
antropolog, Aline Cedrac (ktéra graTara Reid), aby
wspdlnie z nim odkry przerazajace sekrety
Wyspy. Stolek rezysera zajal Uwe Boll,
Niemiec majacy w swej filmografil,
procz dosc wysaoko ocenianego ,neart
of America” | kilku sfabych produkeyi,
niezbyt ciekawy horror , House of the

& Dead”. To nie jest jednak najgorsze.

Sl W giowne] roli zenskiej zobaczysz
bowiem gwiazde takich filmow jak
JAmerican Pie", ,American Pie 2" czy
Van Wilder — Wieczny Student”, Jakos
nie wydaje mi sig, by stworzyla ona
przekonywujaca kreacje w horrorze,
Lobaczymy.

We WNETRZU PLAYSTATION 3.

Projekt chipu o nazwie The Cell, majacego stat
sig , sercem” PlayStation 3, jest na ukonczeniu.
Wediug wstepnych informacji bedzie to uklad
wielofunkeyjny, co zaowocuje nie tylko ogromng
mocq obliczeniowa, ale pozwoli takze na
kontrolowanie innych podzespolow
i wykonywanie réznych dodatkowych
aperacii. Jesli chodzi o liczby, 53
one imponujace — moc
obliczeniowa The Cell szacowana
jest na 1 Teraflop, co odpowiada
maksymalne| mocy procesora
Pentium 4 2.5GHz pomnozonej przez
sto. Sporo. Miejmy nadzieje, e autorzy
gier beda potrafill ja odpowiednio
wykorzystac!
Chip ma szanse trafi¢ do masowej
produkeji dopiero po dokladnej analizie
| stworzeniu prototypowych egzemplarzy oraz
przetestowaniu ich wspofpracy z innymi
elementami nowej konsoli. Szefowie SONY
zaktadajq, iz rozpocznie Sie ona nie wezesnie|
niz pod koniec 2004 roku,

EMULATOR PS2

Od razu odpowiem: nie, takowy jeszcze nie
powstat | na to sie nie zanosi. Niemniej jednak
spare zamieszanie wywolato ogloszenie firmy
SONY, ktdra poszukuje zdolnych |ngramastnw
gotowych 2ajat sie tym projektem. Albo czyms
zblizonym. Whrew pozorom nie chodzi jednak

o emulacie konsoli na kemputerze, a racze
(prawdopodabnie) na PlayStation 3. Po prostu
panowie 2 SONY cheq zadbac o to, by ich nowa
platforma byla kompatybilna w dol, ByC moze ma
to takze zwiazek 2 PlayStation Portable. Na razie
nic wigcej nie wiadomo — tak czy inaczej,
posiadacze pecetow na drugg odstong stynnego
BLEEM'A nie maja raczej co liczyc,

Stynny wrestler o pseudonimie Maxx Payne,
Darryl Peterson, zdecydowal sig pozwac do sqdu
firme Rockstar — tworchw szeroko znanej gry
' akeji zatytutowane] MAX PAYNE. Wediug niego
' firma bezprawnje wykorzystala jego stynny
pseudonim (ktorago uzywa od 1988 roku), za co
wrestler zyczy sobie odszkodowania w wysokosci
10 milionow USD, Wedlug mnie zas Darryl znalaz
bardzo prosty sposdb na zarobienie okraglej
sumki. Bo czy slyszates wczesnie] o nim az tak
wiele i ze wzgledu na jego pseudo w tytule
kupites gre? Nie sadze. Dokonania Mr. Petersona
mozesz przesledzic na www.maxxpayne.com.
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® Final Fantasy X Plat. (PS2)
Jalk widaé, edycje Platynowe ciesza
sie duza popularnoscia. Jesli jesz-
cze nie masz tej gry to... ; }
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@ Virtua Fighter 4 Evo (PS2)
Evolution to ulepszona wersja
czwartej czesci VF. Godna zakupu,
jesli nie masz ”nodstawki”.

® Pokemon Saphlre (GBA}
[ znowu te Polkemony. Podobno
wracajq do task. Gry jalc zawsze
sprzedajg sie swietnie!

@ WRC 2 Extreme Plat. (PS2)
CMR 04 nadchodzi wielkimi krolka-
mi, a na rozgrzewke mozna zaku-
pi¢ platynowgqg WRC2 Extreme.

nh.,,,.- _
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® Eye Toy: F'Iay (PS2)
Opisywany w tym numerze, Jest

to cos$ niespotykanego do tej pory
i bardzo... fajnego. Polecamy!
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Miecze obp ELITE

JK-traordinary, X-citing..."
rapuje znany wszystkim fanom
hip-hopu Xzibit. Teraz do jego
wyliczanki dolaczytbym X-

Calibura. Pod ta intrygujaca HHTHM n

nazwa Kryje sie nowy joypad
przeznaczony dia konsoli Xbox.
Niestety, przyciski czarny 1 bialy s3 nieco zbyt
male, a ,krzyzak" niezbyt wygodny. Pad ma
takze mozliwos¢ zaprogramowania przyciskow.
Co ciekawe, |ego cena przez ostatnich pare dni
spadia z 29,99 USD na 23,99 USD.

Drugim urzadzeniem jest Katana — ten pad
2 kolei dedykowany jest PlayStation 2. Bardzo
zhlizony wielkoscig do oryginalnego Dual Shock
2, nie zachwyca do kofca swoim wykonaniem,
Mam zastrzezenia zwlaszcza do krzyzaka®,
ktory wykonany jest z jednego elementu, co moze

[l “.‘l
Fi kIR TR

u_enneim

skutecanie
utrudnic
wykonywanie
skomplikowanych | wymagajacych doktadnosc
kombinacji (np. w bijatykach, vide TEKKEN, gdzie
gra analogiem jest niemozliwa), Cena wynos|
19,99 USD.

Czekamy na kolejne ostrze do GameCube!
Urzadzenia sq do obejrzenia i nabycia na stronie
www.alite-interactive.com

WiekSzE — LEpSZE?

JIwoja 13-calowa bron” — tak reklamowane jest
to monstrum. BFG 3000 to nazwa najsilniejsze]
broni w Kultowe) grze DOOM. By¢ moze byl to
skrot od Big F**king Gun. Tego nie wiem.
Producent monitora na swojgj stronie domowe;
jasno rozszyfrowuje skrot: Big Freakin® Monitor
version 9000. Sam monitor nie jest moze tak
intrygujacy jak jego nazwa, ale nie da sig ukryc,
76 robi wrazenie,

Jego niewatpliwg zalela, ktora moze zawazy(
na wynikach sprzedazy, jest fakt, iz BFM 9000
nie jest praypisany do ktorej$ konsol — bez
problemu pasuje do wszystkich. Do tego moze
by¢ wykorzystany jako przenoSny monitorek do
odtwarzaczy DVD. Szereg potrzebnych wejsc
| Wyjsé zapewnia kompatybilnoS¢ | wygode
uzytkownika. Do monitora dolaczane s kable S-
Video przeznaczone dla konsol, (niewielkie,
aczkolwiek dobrze sig prezenlujace | odiaczane!)
gtosniczhi, odpowiedni zasilacz, a nawet
stuchawki. Bardzo prosta konfiguracja
urzadzenia jest niewatpliwym plusem — BFM
9000 mozna w pefni okreslic mianem
Plug'n'Play. Wystarczy podpiac do niego
adpawiednie urzadzenie (np. konsole) | juz
mozna grac czy ogladac filmy. Dia wigkszego
komfortu mozna zawiesit monitor na Scianie lub

si stato, gdyz teraz mozemy nieco bardziej

5zozepgotowo przedstawic ten multimedialny
ukombajn’,

Zacznijmy od znajomo brzmiacego skrotu —

e starg konsolg nie ma on juz zbyt wiele

wspolnego — ktory zostat zastapiony. przez PS
One. PSX jest nazwa widooznego na zdjgciach
domowego centrum rozrywki. Urzadzenie
mozna w skrdcle nazwac padrasowana
wersja PlayStation 2, ezyli po prostu PS2,5.
Jestto oczywiscie bardzo ogoinikowe

| powierzchowne okreslenie, gdyz PSX kryje
W sohie znacznie wiecej niz przecietna

.konsola Next-Gen.

PSX - STARA NAZWA, NOWY SPRZET

0 PSX styszellsmy juz podczas
Pprzygotowywania materiatow do

. poprzedniego numeru KONSOL, jednak
‘znikoma ilos¢ informacji i sporo innych

| .:umkawyuh newsow odstngfa nowy produkt
'SONY na nieco dalszy plan. Catkiem dobrze

ustawi¢ go na poziome| powierzchni za pomoca
ragulowanych podporek. Wszysthkie parametry
obrazu mozna kontrolowac za pomoca kilku
przyciskow oraz przejrzystego, wyswietlanego na
ekranie menu. Jedyna wada urzadzenia, jakg
udalo mi sig zaobssrwowac, jest jakosc obrazu.
Nie zrozum mnie zle, nie |est wcale kiepska — po
prostu nie nazwatbym jej perfekeyjna, co
spowodowane jest widocznym momentami
delikatnym rozmyciem. Nawet cena, jak na klase
tego gadzetu, jest zaleta. Na stronie producenta
(www.elite-interactive.com) BFM 9000 jest
wyceniony na 349 USD.

Przede wszystkim nalezy zwrdcic uwage, iz

urzadzenie nie jest przeznaczone dla
przecietnych graczy. Sugeruje to juz jego
wyglad — gniazda do podtaczenia joypadow

zitajduja sie 2 tylu. Do tego mechanizm

podawania plyty jest inny — podobnie jak

w porzadnych odtwarzaczach DVD nie ma

W PSX tacki na plyty, konsola ,fyka" je przez
Waska szpare z przodu. Poza ekskluzywnym
wygladem, nowy produkt SONY oferuje tez
wiele innych atrakcji. Wyposazony jest

W twardy dysk (o pojemnosei 120 GB) oraz
satelitarny tuner TV, ktore wspdlnie
umozliwiaja nagrywanie programow

X-PoRrt V2

X-Port, whrew nazwie sugerujacej, Ze jest to
urzadzenie przeznaczone dia Xboxa,
Wspoipracuje na razie jedynie z konsola
PlayStation2 (a raczej: tylko taka wersja
jest dostepna). Za pomoocq dofaczonego do
zestawu kabla USB oraz specjalnego
oprogramowania urzadzenie umozliwia
transter stanow gier 2 PS2 na dysk
twardy twojego peceta! Poza
oczywistymi korzySciami (ogromna
il0$¢ miejsca na save'y), sprzet ten
ma jeszcze mase innych zalet —
przede wszystkim umozliwia wymiane
stanow gier za posrednictwem
Internetu nawet z graczami
j z drugiego konca swiata. W chwili
jl obecnej na stronie
WWww.codejunkies.com mozesz juz

\ N Znalezc gotowe do Sciagniecia save'y,

Lista ciggle sie powigksza,

a zawierac moga one przeciez niemal

wszystko — nowe skate parki, druzyny

pitkarskie, tory czy

powtorki 2 samochodowych wyscigow,
najlepsze wyniki, maksymainie
.dopakowane" druzyny w grach RPG, Procz
tego, X-Port V2 daje mozliwos¢ Sciagnigcia
Z Slecl Kodow do najnowszych gier
przeznaczonych do Action Replay'a V2.

Cena tej zabawki to 29,39 funtow. Musisz

sam ocenic czy jest dlaiciebie tyle warta.

POWERBOARD

Firma Datel, jak widac, nie odpadta

w przedbiegach i nadal towarzyszy najlepszym
producentom konsolowego hardware'u w wojnie
o-klienta. Jej seria konsolowych klawiatur
Powerboard jest bardzo dobrg alternatyws dla
Istniejacych juz na rynku modell,

W przeciwienstwie do mniejszych, bardzie)
Jompaktowych” klawiatur Logitecha, model
Datela nie odbiega ukiadem prayciskow od
tradycyjnej klawiatury QWERTY podiaczane| do
peceta. Solidne wykonanie idzie w parze ze
stylowym wygladem, dopasowanym do kazde|

2 konsol. Jak zapewnia firma, mozesz tez liczyc
na peina kompatybilnoS¢ 2 grami
wykorzystujacymi je] dobrodziejstwa. Do tego,
dzieki mozliwoSci szybszego wstukiwania nowych
koddw, a takze dzieki skrotom klawiszowym do
najezescie] uzywanych komend sprzet utatwia
obstuge Action Replay'a. Cena wszystkich trzech
modeli wynosi 19,99 funtdw.

---------
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telewizyjnych w postaci cyfrowej (funkeja
cyfrowego magnetowidu). Pozniejszy transfer
tych danych na nosniki umozliwia opcja
nagrywania piyt DVD (DVD-R, DVD-RW,
DVD-+R, DVD-+RW)! Na komunikacje 2 innymi
urzqdzamaml pozwala port USB2.0, a juz

catkowita swobode oferuje mozliwose
podiaczenia PSX do Internetu przez
wbudowana karte sieciowa. Za odpowiednia
opfata (lub kto wie — moze i bez takowej)
bedzie mozliwe Sciaganie z Sieci filmow,
muzyki itp. Prawdopodobnie bedzie tez




GAMEBOY PLAYER DLA GAIUIECUBE

0d 16 czerwea w Japonii i od 23 czerwca w USA
naby¢ mozna zestawy firmy Nintendo, w skiad
ktdrych, procz specjalne) wersji konsoli GameCube
dostepnej w niestandardowych kolorach, wehodzi¢
ma GameBoy Player, pozwalajacy na uruchamianie
gier przeznaczonych dla GameBoya na ,duze]”
konsoli. Dodatkowo w komplecie znajdg sig wersje
demonstracyjne najnowszych gier. Ceny zestawow
sa rdine — rownowartos¢ 160 USD w Japoni

i 149 USD w Stanach. Boli jedynie fakt, 2e w USA
dostepne beda one tylko w kolorze grafitowym.

W Europie zestaw kosztuje za fo az 199 Euro.
Jest takze mozliwosc nabycia GameBoy Playera
osobno - 2a ,jedyne” 60 Euro. Od 23 lipca
jednak trwa promocja, w ramach kiore|

B

w wybranych sklepach mozna otrzymac za darmo
GBP do kazdej zakupionej sztuki GCN.
Wiece) na www.gameboyplayer.com

Nowe menu XBox LIVE

Pod koniec sierpnia firma Microsoft dokonala
aktualizacji menu w Xbox Live. Dzieki
wprowadzonym poprawkom korzystanie z niego
jest bardzie] wygodne | przejrzyste. Lista
nrzyjaciof wzhogacila sm o status danegn
uzytkownika — dzieki niemu mozemy sie
dowiedzie¢, kto jest wiasnie w Sieci | w jaka gre
era. Kolejnym udogodnieniem jest mozliwoS¢
nawiazywania gasowych potaczen z wybranymi
uzytkownikami bezposrednio 2 tzw. dashboardu.

SAITEK ADRENALIN WHEEL FOR XBOX

Wszystko obstugiwane

W ofercie Karuma Polska, przedstawiciela firmy
Saitek na Polske, pojawita sig kierownica do
konsoli Xbox o nazwie Adrenalin Wheel.
TestowaliSmy to cudenko i przyznac trzeba, ze
nie tylko wyglada znakomicie, ale rowniez
$wietnie sprawdza sig w praniu. Wychylenie
Kierownicy to 90° w lewo i prawo, co

w zupetno$ci wystarcza do sprawne) jazdy
chotby w V-RALLY 3. Kierownica zostata
wyposazona dodatkowo w przyciski kierunkowe
po lewe] stronie | w przyciski akejl po prawe),
Funkeje przycisku czarny i bialy spelniaja
klawisze umieiacuwiune pad kierownica.
kaawustka jest fakt, ze zestaw nie zawiera
pedalow ani d2wigni zmiany biegow — i dobrze.

AKCESORIA SAITEKA DO WYGRANIA W KONKURSIE NA STR. 72

mozliwy transfer plikéw na dysk konsoli ze
ZWyktego peceta (przez USB czy tez
sieciowke), PSX bedzie takze obstugiwac
Memary Stick SONY — karty pamigci
wykorzystywane w kamerach i aparatach tej
firmy — co pozwoli na transfer do urzadzenia

zdjec czy innych danych. DoS¢ powiedziec, 12

bedzie mozna za ich pomoca przenosic stany
gier pomiedzy Konsolami.

W tej chwili nieznana jest jeszcze dokiadna
data premiery urzadzenia (przyszly rok), ale
mimo to wroze nowemu PSA owi spore
powodzenie, na ktore niekorzystnie wpiynac
moze jedynie spora cena.

"

jest bez zdejmowania
rak z kierownicy. Pedal
gazu moze byc
skonfigurowany jako
dowolny przycisk. i
Klawisze pod kierownicg g4
54 wyjatkowo dobrze |
umiejscowione | migkkie, \gN
Moga stuzyC jako sportowa, g
sekwency|na skrzynia biegiw
lub hamulec reczny. Nie trzeba
oczywiscie wspominac, ze
Kierownica wyposazona jest w dobre|
jakosci Force Feedback.

ZARZUC SIEC

(Oddziat znanej z rynku hardware'u do PC firmy
Cisco— Linksys wypuszcza na rynek pierwsze
karty sieciowe przeznaczone do konsol PS2,
Xhox | GCN, stuzace do bezprzewodowej
komunikacji. 53 to Wireless-
B Game Adapter (WGAL1B)
oraz Wireless-G Game
Adapter (WGAS4G). Modele
roznig sig maksymalng
predkoscig przesylu danych
(W-B — 11Mbit/sec, W-G -
S4Mbit/sec) oraz ceng — 79
USD za wolnigjszy model
1129 USD za szybszy.
Podstawowq zaletq urzadzen
jest mozliwos¢ podfaczenia
do Internetu bez ciggnigcia
kabli przez cate mieszkanie
(np. do peceta, gdzie mamy

SAITEK ADRENALIN
PAD FOR XBOX

ququququ

Kolejna ciekawosthka od Saiteka jest
pad do Xboxa o wdzigczne] nazwie
Adrenalin Pad. Jest on oczywiscie
wyposazony w funkcje wibracji i nieco
zmodyfikowane ustawienie klawiszy — niby
umieszczone 54 jak w oryginalnym kontrolerze,
ale obstuguje sie je zdecydowanie wygodnie].
Pad jest zdecydowanie mniejszy od
oryginalnego klocka i podobnie jak thor
Microsoftu wyposazony w gniazda na dwie
dodatkowe karty pamigci. Oko cieszy wygiad
| dobrej jako$ci wykoficzenie. Polaczenie gumy,
plastiku | Xboxowe kolorystyki sprawdza si¢ na
medal. Jeshi potrzebujesz dodatkowego
kontrolera do swojego X'a, to
zastanow sie nad
Saitekiem. Polecam!

zafozony Internet), ale do tego
trzeba mie¢ jeszcze istniejacq
hezprzewodowa siec (nadajnik

opcja to potaczenie dwoch

Zbudowanie takiej sieci

2 kumplem z naprzeciwka to
calkiem ciekawa sprawa, Cala
konfiguracja sprowadza sig

na obu urzadzeniach tego
samego kanatu. Nie potrzeba
zadnych sterownikdw, instalac)i
itp. Na razie traktowalbym
opisywany sprzet jako
ciekawostke dla wymagajgcych,
ale za parg lat? Kto wie.

\ |

sygnatu). Druga, rownie ciskawa

konsol za pomoca pary urzadzen,

w takim wypadku do ustawieniu

NETWORK ADAPTOR

Network Adaptor mozna juz od jakiegos

czasu nahyé w naszym Kraju zapomnianym

aczej przez gigantow rynku. Urzadzenie

kosztuje okoto 290 zfotych | przypominam,

26 za |ego pomoca kazdy posiadacz

! PlayStation2 (i dostepuido Internetu) moze
uzyé swej ,czarnulki* do gry online

\ ilkorzystania z innych dobrodziejstw

Siecl.

XGAMESTATION

Z poczatku nie wiedziatem, czy traktowac
te informacje powaznie, c2y moze wiozyc
ja od'razu do pudetka z napisem
JInternetowe zarty“. Jednakze po
opublikowaniu przez wigkszosc liczacych
sie serwisow internetowych wiadomosci
0 tym produkcie oraz po znacznym
rozbudowaniu strony internetowej
wwwixgamestation.com, postanowitem
przyjrzec sie sprawie nieco blize).

Zanosi sie bowiem na to, iz juz wkrotce
na rynku pojawi sie nowa konsola. Nie
napalaj sie jeszcze — wyglada na to, 1z ta
maszynka bedzie raczej clekawostka
przeznaczona dla programistow-amatorow;
Pozwalac ma na podiaczenie Klawiatury od
peceta czy joypadow od PS2, ale je)
architektura ma odpowiadac komputerom
starszej generacji i tylko tego pokroju gry
bedzie mozna na nia tworzyc. Nie wyglada
to na sprzet przeznaczony dla masowego
odbiorcy.

PHANTOM

. Od jakiegos czasu w Internecie mozna
odwiedzic strone firmy Infinium Labs,
0 ktorej mozemy powiedziec bardzo
niewiele — brak reklamy w szerszych
Krepach skutecznie zmusza wszystkich do
zachowania dystansu wobec jej projektu,
nowej konsoli zwanej Phantom. Okoto 20
sierpnia tajemnicza firma ujawnita wreszcie
specyfikacje swego sprzetu — niestety,
rownie enigmatycznie jak do tej pory.
Ma by¢ to sprzet z mozliwoscia

wzbogacenia o nowe, lepsze komponenty,
a nie zostata podana specyfikacja startowa.
Zamiast tego dowiadujemy sig, iz pod
,maska" Phantoma maksymalnie zmiesci |
sie: procesor 3.0 GHz, 256MB DDR RAM,
karta praficzna nVidia (nawet FX900
Ultra), piyta gtowna Intel, obstuga dzwieku
Dolby Digital 7.1, dysk twardy 100GB
i wieksze, wszelkiego typu zfacza
(wliczajac w to radiowe), karta sieciowa
oraz opcjonalnie wiele dodatkow, takich jak
bezprzewodowe joypady, modem kablowy,
dodatkowy dysk czy dalsze rozszerzenie
pamieci. A teraz najciekawsze: konsola ma
umozliwia¢ odpalanie gier z peceta!
Hmmm... Czy nie wydaje ci sie, ze Szykuje
sie nam po prostu miniaturowy PC?
Urzadzenie ma by¢ pokazane na targach
COMDEX, 17-20 listopada w Las Vegas. Na
razie zapraszam na strone
www.infiniumlabs.com po wiecej informacii.
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C2yta] gre.
am ustal wynik.

Gra bez pllki - widocznodd, Teraz masz mozliwosé wylatkowego czytania
gry, co pozwoli Ci na petne kontrolowanie catej druzyny. Prowadz grg tak, aby

kazdy zawodnik brat udziat w akcjl. Wyprowadza] podania na wolne pole |

przewiduj lot pilkl, Wybierz gracza, ktory inteligentnie sig ustawit | wykonaj

perfekcyjne podanie, aby pokonac obrong przeciwnika,

Gr I:u'.r:.z.pilki - bleganie, W!#Icl'-,f gracze wiedza, e gra bez pilki jest tak waz-
na jak je] posiadanie, Ogrywa| przeciwnikow zwodaml, szukaj wolnego miejsca
| weiagaj obrofncéw w putapki, aby daé wolne migjsce innym zawodnikom.
Ustawiaj sie tak, aby - gdy pilka dofrze do Cieble - znaleic sle w odpowied-

nim miejscu w odpowiednim czasie | wykurzystéj akcje w stu procentach.

Graa bez pitki - prayjmowanie. Odpowlednio sig ustaw | bron swego otoczenia,
System kontroll ,Gra bez pitki" oznacza, 2e moiesz walczyc o kaidy

centymetr murawy dla dobra druzyny. Musisz by¢ silny, aby dobrze ustawic

slg do przyjgcia pitki. | strzelenia perfekcyjnego gola,
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yobraz sobie taka oto sytuacje.
Warszawa lub jakiekolwiek wieksze
miasto nocq. Grupa glosnych

samochodow pedzi przez ulice o$wietlajac
droge krystalicznie czystymi swiatlami, Pod
autami lekkie podswietlenia odpowiadajace
kolorow fur, a ze Srodka soczysly bas
rozchodzacy sig niczym lekkie trzgsienie ziami,
Nie zadne disco czy dance, tylko ttuste beaty
hip-hopowe tudziez twarde uderzenia w stylu
techno. Lakiery o
samochodow [Snig B
adbijajac od karoserii E‘
efektownie Swiatla latarni
Nie chodzi tu bynajmniej o (=
mate Fiaty czy inne
Polonezy. Audi RS4,
Mitsubishi Lancer Evo 6,

Eclipse, 3000 GT, Toyota
Supra, VW Golt R§32 czy
chocby poczciwe Polo |
Fordy Focusy. Auta nie

Czy jadac kiedys w nocy
po miescie zauwazyfes
moze, jak ze swiatef na
skrzyZowaniu ruszaja
grupy samochodow na
petnych olrotach 1 mkna
przed siebie na zfamanie
karku? Chciathys tak?
Prosze bartdzo!

wyglada)q jednak jak seryjne, dostepne w
salonie Egzemplarzp apecjainie obnizone |
utwardzone zawieszenie | ogromne 171 18-
calowe felgi sprawiaja, e bolidy zdaja sie
ocierat podwoziem o asfalt. Dla smaku dodano
kilka spoilerdw czy wloty powietrza na filtr
stozkowy. Panowie nie za bardzo przejmu)q sie

10 ."KMSQM

ograniczeniami predkosct | wszelkimi zakazami
| nakazami. Czerwone swiatfo? Jesli
skrzyzowanie jest puste, to sygnalizacja
uliczna ich w ogdle nie interesuje. Stychac
warkot thumikow | syczenie turbodoladowania
gotowego na nacisniecie pedalu gazu do
podiogr. Ulice w Warszawle rzadko kiedy
oferuja mozliwosé wykorzystania petnej mocy
siegajace) Srednio 250 KM w porywach do 400
KM! Co mocniejsze egzemplarze wyposazone
sg w NOS — instalacje
4 podtlenku azoty,
@ zwana popularnie
B nitro, dajaca na
B zawolanie chwilowy
- | przyrost mocy rzedu
8l co najmnie) 50 KM!

Bandyci?

Dlaczego? £

reguly 1o

udzie

ustatkowani

finansowo —
infarmalycy,
wiasciciele

wiasnych firm czy tez
prezesi przedsiebiorstw!
srednia wieku? 25-30 lat,

‘spokojna. Grupa zdaje sie kierowac

ale zdarzaja sie rowniez modsi i e
kierowey majacy finansowanie | _’ j’"'
wprost z kieszeni zamoznych -’,' \
rodzicow. Jazda na poczatku jest il gk
MR I .

W |fh|f=5fpnn,rupa'fm:||w miejsce g [
Czasami tylko ktos$ preygazuje k
'-J,E"E‘ sywnie lub wejdzie efektownie I” '.’ E

w zakret na hamulcu racznym. " 1 '#’.‘“‘*"'
S[mtyrl-iajq SIe Z reguly raz w I
tygodniu poogladac swoje : o AlaE:
samochody | poczynione w nich ! ﬁg % :
modyfikacje, a przede wszysthim, | ———
przetestowac je w praktyce
Potrzebna jest do tego gladka
lezdnia o dlugosci najwyze) 0,5 km
WyScigi na 400 m czas zaczac!

A R o




Wszystko odbywa sie w milej i

przyjaznej atmosferze. Nikk nie

wrzeszczy, ze przegral, To

typowy Sport fair play, Jedyne

pesty to podniesiony do gory

keiuk = pogratulowanie

wygrane.

lak sig okazuje, nie tylko Vin

Diesel | jego koledzy maja

wylacznosé na mele;,a!ne wyScigl wypasionymi
furami po ulicach miast. Moda na
,Streetracing” przyszla z Zachodu. Pionierami
w te dziedzinie byli jednak Japonczycy. To oni
zaczeli rasowacd swoje Hondy | Mitsubishi i
prébowac sit na obwodnicach najwigkszych
miast, Amerykanie podtapali ten pomyst, a co
,amerykanskie”, jak wiadomo musi rozejs¢ sig
po catym Swiecie.

Po dwdch latach produkc)i zespol Rockstar
San Diego ukonczyl w koncu swoj kluczowy
projekt. Swiatto dzienne ujrzaty wlasnie
najlepsze dostgpne obecnie wyscigl
zrecznosciowe na swiecie — MIDNIGHT GLUB
II. PSZ miat zawsze szczgscie do takich gier.
Juz jako launch title wraz z konsola na rynku
pojawita sie pierwsza ¢zesc opisywane] gry
oraz seria RIDGE RACER. Oba tytuly niewiele
miaty wspdlnego z symulacjq | za to byly
chwalone. Istnieja oczywiscle mitoSnicy obu
typow gier samochodowych, ale prayznac
trzeba racje, ze arcade’owe Sciganie jest duzo
bardziej grywalne i dostepne dla zwyklego
uzytkownika.

MIDNIGHT CLUB 11 nie korzysta z sukcesu
znakomitej serii GTA. o zupelnie osobny
produkt, ktory potrafi sig obronic i robi fo
znakomicie. Wszystko dzigki genialnemu
silnikowi gry, powalajgce) grywalnoscl, dobrej
oprawie graficznej | Swietne] muzyce.
MCII przenosi cie do $wiata nocnych wyScigow
rozgrywajacych sie
g W jednym z trzech
miast - Los
Angeles, Tokyo |
el Paryiu. Zaczynasz
. w LA jako
poczatkujacy
Scigant ze
§miesznym,
8 kwadratowym,
typowo
Rl amerykanskim
e autkiem.
Stawiam, ze Jest to
jakis Datsun, poniewaz Rockstar nie zdofal
wykupic licencji na orginalne nazwy
samochodaow, a szkoda! Mima to znawcy
rozpoznaja niemal kazda marke auta, Nie tylko
na czterech kotkach
mozna sig Scigac. W
grze dostepna jest tez
garsé wysokie| klasy
motocykli, typowych
Wiertarek”, na
ktorych mozesz
poszalec dopiero w
dalsze| czesci gry.
Wyjezdzasz na miasto
| spotykasz czowieka,
ktary wprawaﬁza clg
na sceng wyar.gm"
LA, Musisz nammr"'
nokazac, ile jestes wart, zanim dostgpisz
zaszczytu wziecia udziatu w pierwszej
gonitwie. Walka toczy sig o samochody
przeciwnikow. Wygrywasz wyscig lub kilka z
zedu | otrzymujesz fure osoby, z ktora
wygrafes. Nie ma tuta] niestety opell
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wprowadzania jakichkolwiek [ il ";'
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zmian w karoserii i modyfikacji ,"'“ AR
silnika. Szkoda, bo to jest o
najwieksza frajda z posiadania E '
wypasiong] fury. Na szczescie + | !
samochodow jest wystarczajaco [l Y e ey
duzo, wiac ieal rzeczywiscie 0 ¢o o e '| i 20
walczyé. Nie jest jednak fatwo, G g

Przaciwnicy to prawdziwi

profesjonalisci, ktorzy ani na

chwile nie odpuszczaja. Trasa

WYSCIgu $4 0znaczone punHami

kontrolnymi ulice miasta. Sprawne §
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postugiwanie sig mapa
Znajdujaca sie w lewym
dolnym rogu Jest kluczem
do sukcesu, bo jak
wiadomo drog do mety
i jest wiele, a najlepsza
| jest ta najkrotsza.
I Gra jest bardzo
| []jlldmillf_l‘lﬂ (ale
| szczgscie, ze nie trzeba
¥ skupiac sie na
symulacyjnych nivansach,
a auto prowadzi sig niczym po szynach.
We|scie w zakret przy predkosci grubo
nrzekraczajacej 180 kmph to dla wprawnego
pracza zaden problem! Wszystho dzieje sie
oczywiscie w petnym ruchu ulicznym. Nie jest
on moze tak gesty jak w MIDTOWN MADNESS,
bo to w koficu noc, ale o porysowanie lakieru
nietrudno... szczegolnie na autostradzie.
Jedynym problemem jest... ogromna predkosc,
ktdra trzeba opanowac, a takiego uczucia pedu
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To nie sa zwykie zawody!
Noc, ryk silnikow, Isniace
karoserie samochodow

i wszedohylskie panienki
stojace na linii startu
nielegalnych wyscigow...

jak w MIDNIGHT CLUB Il nie do$wiadczylem
dawno w zadnej innej grze konsolowe).
Pomimo ze zdobyles juz kilka samochodow, to
na kazdym kroku musisz udowadniac swoje
kwalifikacje. Czesto przed wysScigiem musisz
znalez¢ odpowiedniego zawodnika, ktory
cheiathy sie z tobg zmierzyc. Takie samochody
0znaczong s na mapie | wystarczy podjechac
do takiego delikwenta i stanowczo mignacd
Ldtugimi”, Pozostaje jeszcze pogon, w trakcie,
kidrej musisz pokazac, na co ci¢ naprawde
stat. Uwaza), bo taki testowy przejazd
naszpikowany jest ostrymi i niespodziewanymi
zakretami, Jesli zgubisz

g0, 1o zabawe musisz

rozpoczad od poczgthu.

Na poczatku dostgpne

jest tylko jedno miasto |

jeden samochad. Wraz

postepami w trybie

Karery w twoim garazu

pokazuja sie nowe auta, 4

ktbrymi mozesz da woll

szalec. Przejscie do

nastgpnego miasta |

nastepuje po wygraniu

wszystkich wyscigow w poprzednim. Oprocz
samego trybu kariery, dostepne jest jeszcze
kilka trybow typowo zrecznosciowych, jak
chocby wyscig rownolegly (ktory startuje skapo
odziana panienka). Po przejechaniu kilku
wysScigow 1 zdobyciu paru mognych
samochodow mozna odpali¢ tryb Cruise, czyli
swobodna wycieczke po miescie. Bez
skrepowania bedziesz mogf oddac sie
awiedzaniu ;=) 1 przede wszystkim treningowi.
To tuta) poznasz ukryte przejazdy, skroty czy
generalne zasady panujace w infrastrukturze

3
o,
“m

|
E=r
jom

1:&' ‘..

12 KONSOLD |

miasta. Jesli

zdemolujesz

samochod, to

po chwili

dostajesz nowy §

| kontynuujesz

zabawe. Polecam pojezdzic po miescie, bo
podczas wyscigu nie ma czasu na
zastanawlianie si¢ nad wyborem trasy.

Jak juz wspomnialem, sama gra nie nalezy
do prostych, Pomimo ze jest to
nigskomplikowana zrecznosScidwka,
inteligencia konsolowych przeciwnikow jest
wrecz doskonafa! Nie jadg jak niedzielni
kisrowcy, nie wahaja sie przed kolejnym
ruchem kierownicy i zawsze wybieraja rozne
drogi przejazdu, Jesh podczas wyscigu
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zdecydujesz sig trzymad jednego z nich,

to wiedz, ze wcale nie musi pojechac
tam gdzie poprzednio {jesli
powtarzasz trase). Nie

znacza to, ze twol rywale

54 nieomylnl, Im

tez prytrafiajg sie

stluczki, przycierki czy

tez powazne kraksy. Dodaje to

nigco realizmu | tworzy wrazenie, jakbys

Scigal sig w rzeczywistosSci! Zajezdzanie drogi,

ostre skrely na recznym tzy bezpardonowe
rozpychanie sie sa na porzadhu

dziennym. Osobny akapit mozna by
napisac o policji, ktora jest tutaj
wyjatkowo namolna I... skuteczna.
Samochody amerykanskich strozdw




prawa
0d zawsze
budzity respekt |
sfusznie! Goscie 54
no prostu nie do
objechania! Zamiast
klasycznej ucieczki konieczny
jest tzw. ,offensive driving”, czyli
zabawa z policjantami, kto dluzej
wytrzyma na drodze. Pamietaj, ze zawsze
mozesz ich zepchnac na nadjezdzajacy z
naprzeciwka samochod, barierke, latarnig,
drzewo czy po prostu starac sie |rh ZEUDIC.
Jedno jest jednak pewne — nie ma z nimi fatwo,
Ciekawym dodatkiem jest gar$c ulepszen do
aut, ktdre mozesz ?dnh,rf:isztu{?eh ktdrych
Moesz Sig nauczyc. Wraz z wygrywanymi
wyScigami otrzymujesz
B wskazowki np. jak
podgrzac opony przed
iy startem (reczny - gaz, a
4 potem puszczenie
hamulca), co daje duio
o wieksza moc startowa, czy
N |ak przenosic cigzar ciala
R w samochodzie, aby w
R trakcie skoku nie

przechylic auta na
dach, czy jak podczas
zakretow na motocyklu
nie Wywrocic sie.
Wskazowki nie sa jednak
| radami samymi w sobie.
iy Nie masz po prostu
Y dostepu do tych sztuczek,
zanim ich nie zdobedziesz.
[ dodatkéw do samochodu
mozna wymienic chocby nitro, ktore
daje chwilowe przyspieszenie potratiace
1ostawic {]r?w"l.‘.rnll-mw w utamku sekundy
we wstecznym lusterku. Nie sa to jednak
wielkie ulatwienia, poniewaz przeciwnicy tez
kﬂrwatam 2 Mitro | moment jego uzycia w
wyscigu czesto meL‘hy a Szale wygrane.
MIDNIGHT CLUB Il jako jedna z pierwszych gier
udostepnia szerokiemu gronu odbiorgow
mozliwoSc gry wieloosobowej przez Internet
Network Adapter dostepny jest juz w naszym
pigknym kraju (troche pozno, ale co lam'! | gra
Z kierowcami z catego Swiata jest kwest
dobrych checl I... szerokopas rnuwegﬂ 11“
Calg zabawa zarzadza serwer GameSpy i w
jednym momencie na torze moze jechac oSmiu
graczy. Usluga Jest juz dostgpna | pﬂdﬂbnu
chodzi bardzo plynnie i bez zbgdnych lagow...
niestety nie byto mi dane sprawdzic.
Na koniec napisat musze nieco o oprawie
audiowizualne), ktora jest, delikatnie mowiac,
nieco kontrowersyjna. Diwiek silnikow, pisk
opan czy tez wszelkie odglosy otoczenia sq ak
najhardzie| na miejscu | nie draznia. Samochdd
nie wydaje monotonnego diwieku odkurzacza, a
motocykl suszarki. Zawodzi jednak nieco
muzyka. Te kilka kawalkow w stylu hip-hop |
techno po prostu nie wystarczaja. Oczywiscie,
gdy styszy sie je pierwszy raz, budza respekt,
'1|e no dfu?fmj grze, gdy nie ma nic wigcej do
wyboru, troche draznig. Nie ma o jak w GTA:
VICE CITY, gdzie byto kilka stacji radiowych |
cata masa muzyki. Tutaj Rockstar mnie

zawiodi, bo
spodziewalem sie duzo
wir;{;f,j Cate w:m,ﬁ.;iu
ze oprawa graficzna stoi
na wysokim poziomie.
Grafika jest naprawde
dopracowana i o ile
budynki nie sa
wyposazone w |akas zastraszajaca liczbe
tekstur, to | tak wygladaja lepiej niz w niejedne
orze. Miasta za to odwzorowane s3 2
zegarlné:-;ll?n]"aia DFEWTH Kto byl np. w
Paryzu, zauwazy wiele migjsc, ktorymi sie
przechadzal, Rowniez prnpnrcie z0staly
rachowane i calego LA nie przejezdia sie w
piec minut. To w koricu Rockstar, developer,
ktary wymyslit kultowe Liberty City! Samochody
| motocykle oraz cata masa detali otoczenia
stojq na bardzo wysokim poziomie ;nr!fnnanla
iaroserie pieknie |aﬂ|.q w Swietle latarni, a
model zniszczen |est jak najbardzie) poprawny.
Stluczki nie koncza sie jedynie na siniakach, a
zniszezony samochod nie rozpedza sig juz tak,
|ak wezesnie), Trzeba oczywiscie pamigtac, ze
MCI to nie DEMOLITION DERBY i porysowany
samochod nie budzi juz takiego respektu, jak
I$niacy 1 nowy.
MIDNIGHT CLUB Il to zdecydowanie najlepsza
gra, w jaka dane mi bylo ostatnio grac. Nic nie
przebije nocnych poscigdw, pisku opon I ryku
wydechdw... Gra obecnie bezapelacyjnie
rzadal... c2yzby do czasu ukazania sie NEED
FOR SPEED; UNDERGROUND? Czekam!

MipwigkT Cuus Il

E"-:ncHE'mn L"lnm DIEGD / Cenean
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la gra to pozycja obowigz
kowa dla kaidego Fana noc
nych, nialegalnych wyscl
gow, Rice, rice, rice

Cena: 2299020
Wykorzystuje: Network Adapter, Dual Shock 2
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007 James BOnD IN
EVERYTHING OR
NOTHING

Tym razem James Bond pojawi sig

w catej okazatosci, bowiem akcja ary
hedzie ukazywana z trzeciej osoby.
Masa broni i gadzetéw z pewnoscia
uprzyjemni zahawe nie mniej niz
slcradankowe elementy — tu duzg rolg
odegra wallka wrecz. Nowoscig jest lina
zalconczona hakiem, dziatajgca
podobnie do tej znanej z TENCHU.

SPHle AND THE
Cursep Mummy

Mtody faraon Tutankhamon zostaje
zamordowany 1 zmumifikowany.
Tytutowy Sphinx bedacy swiadkiem tego
zajscia dowiaduje sie, iz zty Set stworzyt
straszliwg brofn zwang Okiem Ra. Musi
nowstrzymac go przed jej uzyciem, by
pomac faracnowi (od
A te] pory znanemu jako

wyglqd Mumia nie
jest jednak tak
martwy, jakby sie
mogto wydawac —
jest on druga,

FIFA 2004

Nowa gra z tej seril ma oferowac opcje
rozgrywania meczow online oraz brania
‘uclziatu w Swiatowych turniejach, Co ty
na to? Nowe tryby i zagrywli -
standardowe obietnice. Ciekawie]
brzmia zapowiedzi mozliwosci
wykorzystania stanow gry z FIFA

W nowym. manacerze EA -
CLUB MANAGER. Bedzie mozna
osobiscie rozgrywac mecze prowadzong
przez siebie druzyna. Moze akurat ta
czZest serii okaze sie wreszcie
norzadnym produktem?

AR

14 KONSOLE

TOTAL .

Mitym dodatkiem bedzie tryb
multiplayer, dajacy dwoém graczom
mozliwost wspdipracy. Wiele drog
nrowadzacych do ukonczenia kazdego
etapu powinno znacznie
zwigkszy€ zywotnosc

i atrakcyinoéé produktu. Dzieki
pefnym prawom do filmowe|

M |icencji wszyscy bohaterowie

Bl wygladaja | méwig tak jak na
filmach — za dubbing

d odpowiadajg same gwiazdy

z Piercem Broshanem

| Williamem Dafee na czele.
Wyglada na to, iz gra zachowa
specyficzny klimat filmu nie
tylko dzieki tadnej grafice.

obok Sphinxa, grywalng postacia

| trzeba przyznaé, iz to wiasnie jego
Komiczne przygody stanowia ,, gwozdz
programu’’, Gra jest bardzo klimatyczna
platformowka, do tego sSwietnie
wylkonang i naszpikowang dobrymi
pomystami autoréw. Na tyle, by juz lada
moment trafi¢ na listy przebojow. Czy
tak sie stanie? Zobaczymy.

Pro Evol.unen
Soccsn 3

Nowa ntiﬁtﬂn-a najlepsze| wirtuaIHEJ pHIc[
noznej na swiecle zbliza sie wielkim{
krokami. Niemal catlowicie
przebudowany silnik graficzny, dodana
masa szezegofow (ruchome wiosy,
mimika twarzy, widoczne rany

i opatruniki), papraw]ana Sztuczna
Inteligencja. graczy | sedzlow, mnostwo
nowych zagran | animacji pitkarzy
gwarantujg jeszcze wiece| zahawy niz
poprzednia czesé. Wydaje sw; to mafo
prawdopodobne, a jednal juz teraz

$miato mozna powiedzied, [z nastﬁpca i

fultowean PES2 zbliza sle wielkimi
krokami. Gra ukaze sie w [Istopadzie.

SIREN

Trupioblada postac z zakrwawionymi
oczami | brzytwa w reku biegngca

w strone ekranu. Bohaterka uzbrojona
w gazrurke. SILENT HILL 37 Nic
bardzie] myinego! Sony Computer
Entertainment przygotowuje wiasny
wirtualny horror. Po prostu pierwsze
dwa screeny jasno sugerujq inspiracje
przerazajacym dzietem Konami.
Mozemy liczy¢ jedynie, iz uda im sie
stworzyt cos oryginalnego, a nie zwykia
LJkalke' SH. Gdy tylko dowiemy sie
czego$ wiecej, poinformujemy cig o tym.

NICO?

Druga wspaniata wiadomosc jest na
razie niepotwierdzong plotia, ale
prawdopodobnie SCE juz niedfugo wyda
na rynelc sequel swietnego, aczkolwiek
bardzo niedocenionego 1CO. Druga czest
nie bedzie nazywac sie 1C0O 2, ale NICO,
Pojawifo sie kilka nowych screenow,
ktdre prawdopodobnie nie miaty ujrzeé
swiatta dziennego. [ to tyle wiadomosci
0 grze na dzis - mam nadzieje, ze
wkrotce wypfyng nowe informacje.

ARC THE LAD: TWILIGHT

OF THE SPIRITS

RPG o powyzszym tytule w USA
ukazata sie juz w czerweu. Europejczycy
na swojg wersje beda musieli poczekac
niestety jeszcze do poczatku przysziego
roku. Dopiero niedawno bowiem SCEE
zdecydowate sie na wydanie gry na
naszym rynku. Pech,

MAX PAYNE 2

...zostal oficjalnie zapowiedziany na
PS2. Gre autorstwa Remedy wyda
Rockstar, a peiny tytut bedzie brzmiat:
MAX PAYNE 2; THE FALL OF MAX
PAYNE. Na razie konkrety nie sg
Zznane, a pare screenow z wersji PC nie
mowi wiele, Zapowiadane sg nowe
ruchy, rodzaje broni, Swietny scenariusz
i oczywiscie matriksowy bullet-time,
Coz — chciathym to zobaczyc.

FULL THROTTLE: HOW -
nie bhedzie?

Prace nad sequelem wielowe] juz ary

FULL THROTTLE zostaty wstrzymane.

LucasArts w oficjalnym oswiadczeniu
informuje, iz tworzenie tego tytutu
zostato zawieszone. Jest to nieco
dziwne, gdyz juz w okolicach E3
pojawit sie obiecujacy trailer tego
produktu, Moze jeszcze zmienig
zdanie?

KILLZONE

Xhox ma serie HALO, PS2 dostanie
IKILLZONE. Ta strzelanina FPP jesli
nawet nie zdystansuje wysmienitego
konkurenta, ma szanse sporo namieszac.
Data premiery jest dosyC odlegta (jesien
2004), wiec napisze tylko, iz gra ma
nokazywac wojne na miare XXI wieku -
zadnych Obcych i dziwatznych kreatur,
zamiast tego podziat na zofnierskie
profesje. Takze bron (21 sztuk, 2 tryby
ognia) ma by¢ realistyczna -

w przeciwiefistwie do tego, co jest

w HALO. Widac, ze twdrcy staraja sie
byé oryginalni, a sadzac po pierwszych
screenach, niezle im to wychodzi. Do
tego nalezy dodac entuzjastyczne opinie
prasy po pierwszych prezentacjach
wersjl alpha oraz potencjat drzemiacy
w zabawie online.

MANHUNT

Skazany na $mier¢ James Earl Cash
ma alternatywe — walke

0 przetrwanie w miescie pethym
brutalnych, zdegenerowanych
bandziorow zwanych tfowcami. Nad
catym projektem czuwa szalony
Rezyser, obserwujacy poczynania
bohatera za pomoca setek kamer. Ot,
nowoczesny reality show! Gra ma
zawieraé wyrazne elementy
skradanki, cho¢ czyste] akcji tez nie
zabraknie, Uzbrojony poczatkowo

w gote piesci bohater z czasem zyska
spory arsenal, ktéry z pewnoscia
pomoze uporac sie z wrogami. Do
najciekawszych broni jak na razie
zaliczythym plastilkowe torby do
duszenia — bez komentarza. Procz
broni biatej (tasaki, noze, kije)
znajdzie sie tez oczywiscie migjsce
dla palnej oraz wszystkich innych
wynalazkow, ktore autorzy serii GTA
zdecyduja sie tu umiesci¢! Tak,
dobrze przeczytates — Take-Two
pracuje nad tym tytutem pod szyldem
Rockstar. Nowych informacji oczekuj
juz wkrotce!
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TEKST: MICHAE ,,JOEL” ZACHARZEWSKI

| | Rzut oxiIEM PS2

ascynacja Dalekim Wschodem nie jest

w Stanach zjawiskiem nowym. Przed

blisko trzydziestu laty pewien knypek
nazwiskiem Lee dal poczatek ogolnoSwiatowe|
modzie na lanie sie po mordach, zas dziesiec
lat pdZniej potezna fala emigraci z Chin
| Japonii przyczynita sie do wzrostu
popularnosci knajpek serwujacych sushi. Dzi$
lokale 2 rybimi flakami w wodorostach stanowia
trwaly element pejzazu USA, wkomponowany
wen nie gorzej niz slynne bary McDonald's,

Moda na 20te wrocita w polowie ostatnie]
dekady ubieglego wieku wraz z grupka zdolnych
azjatyckich aktorow i rezyserow, ktorzy
w przeciagu kilku lat zrewolucjonizowali
wspdtczesne kino akeji. Tacy zakapiorzy jak Jet
Li, Chow Yun-Fat czy Ronny Yu, a zwlaszcza Ang
Lee | John Woo nadaja ksztalt dzisiejszemu
Hollywood. Nic dziwnego, Ze ich wizje trafiajg
tez do Swiata konsol, a za ich pomoca do takich
zakutych thow jak maj. Najlepszy przykiad
stanowi przygotowywane przez firme Luxoflux
TRUE CRIME: STREETS OF LA, bedace klonem
GTA: VICE CITY w polewie hongkongskie].
Glowny bohater gry nazywa sie Nick Kang

| choc jest Amerykaninem, to jednak jego rysy
wskazuja, ze posiada azjatyckich przodkow.
Przez kilkanascie lat pracowal w LAPD, jednak

= TS

15 K EHSQLE

zostal zen wywalony na zbity ry) za
niekonwencjonalne metody $ledcze | wyjatkowo
brutalne obchodzenie sig z przestepcami,

W chwili obecnej zatrudnia go wydzial Elite
Uperations, rozpracowujacy rosyjskq mafie oraz
chinska triade [mogliby jeszcze rozpracowac
polska Rade Radiofonii 1 Telewiz)i — Frogger].
Oczywidcie to dopiero poczatek jego wielkie|
przygody. Fabuta gry jest znacznie bardzie|

Nick Kang rzuca wyzwanie
chiniskiej triadzie...

a po thie dostaje sie GTA:
VICE CITY

zawila | nieraz zaskoczy gracza 7 lapa
w nocniku. A propos tap — Nick Kang bierze
sprawy w swoje rece, wsiada do samochodu

I tusza na akeje. Przed nim blisko 300 mil
kwadratowych Los Angeles z rwno setkg tzw.
obiektow charakterystycznych, niemalze do
zfudzenia przypominajacych prawdziwe Miasto
Aniotow. | tu wychodzi na
|aw na razie najwieksza
wada programu. Gra nie
wyglada bowiem az tak
slicznie jak GTA: VICE
CITY. Postacie Swietnie
sig poruszaja, ale
poszczegolinym
dzielnicom brakuje
glebi, przestrzeni,
niekna. Niezle
zaprojektowano za o
(nielicencjonowane
niestety) samochody krazace po ulicach miasta.
Nick moze je sobie ,poiyczac”, a jeidzi |ak
szalony. Potrafi zakrecic wozem miyica,
wykonywat efektowne skoki, jezdzic na dwoch
kolach, a takze strzelac zza kierownicy.
Wiekszo86 czasu Kang spedza, szlajajac sie
na wiasnych nogach, tazac od jednego
podejrzanego do drugiego. W czasie tych swojch
wycieczek popisuje sie znajomoscig wschodnich
sztuk walki. Zadaje zarowno pojedyncze ciosy,
|ak | ich kombinacje, a takze strzela z réznego
rodzaju broni. Spotyka tez mistrzow, u ktorych
doskonall srmjatenimiker uczac sie nowych
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| uderzen (bardziej
il skutetzne ciosy, a nawet
| bullet time).

Laleta gry ma by¢
rowniez nieliniowa
fabuta. Program zostat co
prawda podzielony na
okoto sto migjl, ale mozna

je wykonac na wiele
roznych sposobdw i co wazniejsze, zadania nie
nosiadaja zadnego ograniczenia czasowego.
Jesli Nickowi nie uda sie ukatrupienie jakiegos
eroznego bandyty, nie zabaczy na ekranie
napisu ,Mission Failed”, Bedzie mogt za to
przygotowac kolejna putapke... a moze stanie
sie odwrotnie i pare dni poZniej to el banditiero
puknie glownego bohatera w plecy 1 ze
zlowieszczym chichotem zwinie sig z migjsca
nrzestepstwa? To bedzie prawdziwe TRUE
CRIME: STREETS OF L.A...

e o ——

Tnue Crime: STHEETS oF L. A
LUHDFLUH f LEM

PSOwe []] GBA [| GBC

Autorzy VIGILANTE 8 pribujg zdyskonto-
wat sukces serii GTA. Majg dobre checl,
interesujace pomysty | szybkia auta, Tylko
ta grafika jakad taka.,,

Prlr. wrmﬁifff




1y ﬁl( AND DAXTER byta IWEi&E pnzusta]ﬂ
jedna z na jlepszych platformowek na
. FfarStatiun 2. Na imniq, o.nie CRASH
st za studia Naughty Dog, ale nowy projekt tej
*-.-:- samej firmy staf sie gra, ktéra ,sprzedawafa’
. maszynki Sony. 0'sequelt sfychac byto od
. dawnai wiadomo juz o nim tyle; ze Smiafo
* mozna przyjrzes mu sie hllZEl |
.- © JAK Il RENEGADE zaczyna sie Wimomeroie,
W ktorym pozegnalismy bohaterow po
- ukoriczeniu poprzedniej czesci. Tym razem los
 F2lica oig W mafo wesofq przgszmét  pdzie Jak
. zostaje pojmany, by no dwoch (1) latach
- odzyskat wolnosé. Teraz wraz z Daxterem,
- zaczynaja kombinowac, Ialwg fujwréoicdo
.~ domu... Najpierw jednak trzeba pomsci¢ wiasne
 Krzywdy i naprostowac dosé m&nmh‘awq
| ponura rzeczywistosc, obijajac przy tym Iyj6.co
 bardziej oblesnym typkom... Fabita gry.ma bye
. Znacznie bardzie] rozwinigta niz w poprzednie]
- ozesci, ha swojej drodze napotkasz mnﬂstwn
 Kluczowych dla rozwoju akcji postac; historia
. ma byd hardziej intensywna | zajmujaca...
I rzecsziéuia Juz kréciutiie demko, wi ktdre
~ mialem przyjemnos¢ pograc, samum naprawdg
. oblecu]ace skrawki fabufy. Co jeszoze rauca siq_
- woczy? Po pmrwsza oilit inne podejscie do
-~ sposobu narracji —w poprzedniej czesci
~ smigalismy sobie po Swiecie praktyoziie nmzyrm-
i_mﬂiflﬁfﬂmﬂzam tymezasem JAK [l Wprowadza
pndzlai na zamkniete (chot bardzo obszerne)
poziomy, W kazdym z nich masz do wykonania
ukra&luna zadania, ktdre pnpyuhaja histunq (o

TE@T: MACIEY ,,FﬂHTﬂI‘fﬂDEI-i“ Wnéz'm%ﬁtz

‘Wydaja sie'rownie rozlegle
jak poprzednio, chwilami

Sporadyczne chirupnigeia _'

~ przeciwnikow, a i to rzadko,

przodu, Zapnmnii za’mm 0 Szalenstwie zbierania
r6znorakich znajdek (choé tyeh nie powinno

zabraknat) | przygotuj siq na powazniejsze

zadania, Cotam |pszeze., Jak potrafi teraz

przeistoczye sie w Dark Jaka ~ bohater zmlenia:
‘Wyglad 'przez chwile Sieje pogrom w'szeregach
wroga. Wyglada to Swietnie, szozegélnie jesli’
wezmiesz {md uwage lekko demoniczny design

odmmmunagu holiatera.

Jak sprawdzl sie Jak

zZ gunem w rekach?

Pomyst dos¢ oﬂwatuy... )

Grafika prezentuje sie uudnwma, nhyha
jeszeze lapre] niz w nzaﬁni pierwszej. Statfr.zna

screenynie oddaja uroku i kunsztu,
Z jakim mrknnanﬂ [{azdy, nawat
najmniejszy detal. Poziomy

horyzont jest naprawde
oddalony, animka jedriak
trzyma sig dzielnie.

Z(arzaja sip lyllm prey
wigkszej ilosei.

Zmianapordniatopoezja,
szﬂzegﬁlnm Ein‘:zni& wygig;la zmierzoh

| wsehiod stofica 10 trzeba z0baczy. Zreszta
~ Jadnat dziwi tak powazne. odejscie od
- do ktdrego przyzwyczaila nas czes6 pierwsza.
- Naszezescie humoru/nieizabraknie.

wszysthie efekty: SWietnie prezentuja sie co
najmniej bardzo dohrze ~ szezegblnie
eksplozje i latajace pociski
gwarantuja Istna feerie barw,
Jakosc teksturnaturalnie nie
.} odstaje od reszty — sa bardzo
J aroznicowane, kolorowe, ostre,
! --»araiﬂm Najzwyczajniej ciesza
oo Postacie sa teraz bardiiaj
. | szozepotowe, fadnie wﬁada
| siers¢ Daxtera, jakby {f
poiraklowana Immp mappingiem.
_'deawiadnm prézentuja sig!

| ’_Jadnah 26 klimat panuje juz zgofa inny..

i L

| T
|||||||

| .rﬁwnlai wszelkie maszyny, ktére. stannwla

’mraz integralna czpst Kazdego poziomul.
Po bacznym oblukaniu dwdch zawartych

~ wdemie leveli daje sig wyczué nowy, lekko
. industrialny Klimacik s-f. 0'ile JAK AND DAXTER
~ litrzymany byl w stricte bajkowo-komiksowe]

. konwenoji, tak swiat przedstawiony JAK |l

praywodzl na mysl.... pecetowa serig FALLOUT

Huczioz rylogie MAD MAX, naturainie weiaz

Iak[ﬂm. Komiksowym u}@ﬂJu Faktem jest

Mnin] teraz czystego skakania po

~_ Platformach, kombinowania
w2 bonusami, wiecej solidnej
\ Strzelaniny i ostrej batalil
Z robotami, shurpmnamn
\ Linnym wrogim
tafatajstwem. Ano
wiasnie - Jak nie dosc
76 00zyskaf mowe, to
‘dostat rowniez
pozwolenie na bron,
Z ktorego 2awzigeie
korzysta. Zaprezentowane
<" w demku dwa guny —Shotgun
i I:aisza bron plazmnwa spra\vuja sig:
 dobrze i zabawa jest przﬂﬂmna Weiaz |
Sty

Gwarantuje go wiewior Daxter, ktory jak zwykle
otlwala swoje blazefstwa przy kazde] okazji.

| dobrze, bo W poprzedniej czeScl 2 fulrzaka
‘mozna bylo boki zrywac. Po zapnznanlu sie

.7 demkiem moge powiedziec, ze o spadku
formy Daxtera nie ma TMowy. '

- Oprécz pruciaze spluw, Jak dostat rowniez
"anlygrawitanyjna deske; na ktﬁra]‘mﬂza szybko
. umknat wrogom. Potrafi naniej rowniez
~ pomyka po stromych zht»r:zach (niedostgpnych

i {J:.w ]

.
k|

r

| na piechote®) lub po rozlewiskach

S8 kwasu czy Innego szamba. Malo
tego, potrafi rowniez walnac prosty
trik na impmw_lznwanaj rampie - jak.

zWykle jest wesoto ). D2wiek nie ustepujeicale

reszcie — dynammzna motywy wspaniale

wspotgraja z szybka akeja | 3 na tyle ciekawie

zaaranzowane, ze bez problemu wpadajq
W ucho.
Premiera jeszcze przed Gwiazdka

| dobrze, ho JAK Il to jedna z tych gier, na
Ktore ¢linka cieknie, szczegolnie gdy miafo
sig okazje zobaczyé ja w akeji. Jast na co

czehaé wiarzcia mi!

'Jm-: || Hememe

|ﬁ.lnuﬁHr~f Doa / Sowy

Szykule sie naprawde godny nastepca
genialnego J&D. Na razie wszystko
zmierza ku dobremu. Trzymam keiuki!
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not do premiery pozostafo jeszcze dwa

| pof miesigca (piszg te stowa

w potowie sierpnia), nowa czesc serli
TONY HAWK o podtytule UNDERGROUND juz
zdobyla uznanie branzy | zainteresowanie
publiki. Na targach E3 firma Activision
pokazala jedynie krotki filmik reklamujgcy
program, ale wystarczyto Lo do zgarnigcia
nagrody za najlepsza gre sportowg imprezy,

Zawsze twierdzilem, e piszac artykul, warto
nowotat sie na stowa kogos madrego, dlatego te?
powtdrze to, co napisatem o czwartej czesci TONY
HAWKA :-), Aby zainteresowac graczy, Activision
musial wprowadzic do programu jakias widoczne
zmiany. Okazuje sie, 2e THPS4 byto fylko
preludium, zaledwie zapowiedzia rozpoczynajace]
sie ewolucii (boje sie uzyc stowa ,rewolucyi®).
Prawdziwe innowacje pojawia sie dopiero
w najnowsze| odstonie seril, Sugeruje to juz sama
nazwa gry — autorzy zdecydowall Sig porzucic
stynne PRO SKATER, odcinajac sie tym samym od
swych dotychczasowych dokonan.
W THUG nie prayidzie ci weielic sie w skre

jednego z profesjonalnych skaterow, tak jak to

miato miejsce dotychczas. Oczywiscie, Tony Hawk,

Bam Margera | reszta pojawia sie w grze, lecz
tylko po fo, by z toba porozmawiac czy dac ci
|akies zadanie. Nie bedziesz magt pograC nimi
w trybie kariery, Ogdlnie, cafa zabawa przypomina

Wsiadasz do bryczki
i gonisz po miescie...
Nie, to nie GTA, .

to tyllko nowy

Tony Hawk!

trochg tryb BE A LEGEND, znany z NBA STREET
VOL. 2 — najpierw tworzysz swego zawodnika,
ktory jest nic nigznaczacym, miejscowym
skaterem, a nastepnie prowadzisz go ku fytutowi
najlepszego zawodnika roku,

Autorzy twierdza, iz THUG wyrdini sig usiana
zwrotami akcji fabufa, lecz czy fak naprawdg sie
stanie, dowiemy sie dopiero pod koniec
nazdznernika, kiedy tytuf trafi na sklepowe pofki
Szezerze mowiac, podchodze bardzo sceptycznie
do te] informacyi, ale jak to mowia starzy gorale —
pozyjemy, zobaczymy.

W grze znajdziesz 9 dosc rozleglych poziomow,
ktore przemierzysz nie tylko na desce, ale taxze
nieszo oraz za pomoca innych Srodkow lokomoci,
takich jak BMX, gokart, motocykl oraz...
samochod! Od dawna zastanawialo mnie, jak duze
beda lokacje w THUG — nawet na najwigkszych
noziomach THPS4 brakowato miejsca, by rozbijac
sig wozem. Moje watpliwosci zostaly po czgscl
rozwiane, kiedy zobaczylem demo prezentujace
etap z THUG, zaprojektowany na wzdr
podniszczonych czescl New Jersey. Niestety, cho¢
poziom ten jest znacznie wigkszy niz lokacje znane
2 poprzednich czgscl programu, nadal nie mam
pewnoscl, czy mozliwoS¢ prowadzenia pojazdu nie
bedzie jedynie zapychaczem czasu.

Dzieki nowym Srodkom lokomocii oraz ope|l
poruszania sie na piechote bedziesz w stanie
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dotrze¢ tam, gdzie nie
dostalbys sie na desce. Np.
chcesz wdrapac sie na dach
budynku — fapiesz deske
pod pache i wchodzisz tam
po drabinie. Nalezy dodac, * e
76 nawet gdy nie popylasz
na desce, garmitur ruchow
twojej postaci wyglada dosc
nokaZnie — niejeden bohater
gry TPP zaczerwieni sie,
patrzac na mozliwosci
lwojego skatera.
W pokazywanym na fargach
k3 trallerze znajdowata sie
nawet scena, w ktore)
bohater gry naprawia swa
deske. Mozliwe wiec, e
twoy glowny Srocek
lokomocji bedzie mogt ulec uszkodzeniu w czasie
bardziej karkotomnych ewoluci

Producent THUG'A zapawiada, ze mozliwosc
rejscia 2 deski bedzie mozna wkomponowac
w kombosy. Kiedy wykondjesz jakies kombo,
mozesz zejs6 2 deski, & wiedy bedziesz mial kilka
sekund na to, by ponownie na nia wejsc | nadal
Kontynuowac czesanie {rikow.

Ciekawie zapowiada sie opcja tworzenia postaci.

Nie bez powodu Activision zapowiada, ze to ty

bedziesz glownym bohaterem THUG'A. Okazuje

sig, 76 bedziesz mogt nada¢ postaci swojg wiasna

twarz. Wykorzystasz do tego Sony Eyeloy lub

zeskanujesz swe zdjecie | przeslesz na strong

Neversoftu, a nastepnie Sciagniesz e z powrotem
na swa memarke. Po Sciggnigciu wystarczy, ze
7a pomoca whbudowanego w gre edytora
wskazesz konsoli, gdzie znajduja sie
noszczegdlne czesci twarzy, a twoja postac
przypominac bedzie te, ktorg widzisz na co
dzien w lustrze, Co clekawe, twarz twojego
hohatera bedzie animowana — po Upadku ma
sie wykrzywiat zbolu, a podczas rozmowy
bedzie ruszac ustami.

" | tu maly zgrzyt. Okazuje sig, e opcja
Sclggania wiasnego zdjgcia dostepna bedzie
jedynie dia posiadaczy Plejstac), guyz tylko
ta wersja pozwoli na zabawe
2 wykorzystaniem Netu. Neversoft tiumaczy
to restrykcying polityka Microsoftu, kiory
najpierw musiatby zaaprobowac kazdy
przesytany element — taki jak np. tworzone
przez graczy lokacie, skanowane zdjgcla
twarzy itp. Przez to musiatbys czekac cala
wiecznoSe, zanim twoja facjata bedzie
dostepna do sciagniecia. Brzmi to logicznie,

lecz nie tumaczy, dlaczego nie bedziesz mogt po
prostu pograc przez Xbox Live. Migjmy nadzieje,
78 10 jeszcze ulegnie zmianie,

Oprocz tworzemia postaci bedziesz mog! takze
1worzyC wiasng poziomy oraz.., triki czy aeski
Niestety, ani Activision, ani Neversoft nie podall
wiece| informacji na temat fych dwoch
ostatnich opcji. Wiadomo jednak, ze edytor
poziomow umozliwi projektowanie zadan oraz
umieszczanie postaci, dla ktorych bedziesz
mogt napisac dialogi.
Na kazaym
zaprojektowanym
przez siebie poziomie
umiescisz do 10
zadan, a takze
okreslisz, ktdre z nich
heda dostepne dla
danego zawodnika.
Jesli bedziesz cheial
podzielic sie swymi
arcydzietami z innymi
graczami, mozesz
przesiac swe
poziomy, deski, triki

czy tez zawodnikow
na strong Neversoftu.
Oczywiscie pod
warunkiem, ze jestes
posiadaczem PSZ.

Pod wzgledem
grafiki, THUG na razie
nie zachwyca —
Wwyglada niczym
THPS4 | chyba mie
zanosi sig na jakies
radykalne zmiany. Jesl
chodzi o muzyke, to obecnie nie wiadomo, jakie
plosenki znajda sig na soundiracku. Mozna sie
jednak spodziewac, ze posiadacze Xboxa beda
mogli korzystac ze znajdujgeych sie na ich
twardym dysku plikow MP3.

Najnowsza czgSc serii Tony Hawk ukaze sie
pod koniec pazdziernika na Playtation2, Xboxa,
GameCube'a oraz GBA. Tak jak w przypadku
poprzednich czgsci, wersja na GBA bedzie
Zupefnie inng gra, ktora zawierac ma pewne
elementy znane 2 wersji na ,duze” konsole.
Niestety, Activision nie podal wigce) informac)i
na temat kieszonkowej edyc)l THUG'A, wiee
dalsze szczegoly nie sa znane, Nie wiadomo
nawet, czy bedzie w niej mozna rozbijac sie
samochodami, Premiera te| wersji ry
zaplanowana jest na listopad.

Bedac wielkim fanem serii TONY HAWK,

7 nieclerpliwoscig czekam na jej najnowsza
odstone, cho¢ obawiam sie, czy na pewno spelni
pokladane w niej oczekiwania. Jednak znajac
Neversoft, gracze nie powinni byC zawiedzen...

Tony Hawk's UNDERGROUND

Imw RSOFT f ﬂrﬂmﬁmm /S LEM

mmm
PSOve§}GBA BJGBC 1

B,

Jaesienig tego roku moze byt naprawde
gorgco, TONY HAWK'S UNDERGRO
UND zapewne umtybfuh{,m|1u1L ws2yst
kich fFandw serii..
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esli powiem, ze caly Swiat z zapartym

tchem czeka na czwartg czese

najbardziej kultowych rajdow
samochodowych na Swiecie, to wcale nie
przesadze. Kolejna odslona COLIN McRAE
RALLY zdaje sie by¢ zadosCuczynieniem za,
delikatnie mowiac, , skopsang” czesc trzecia.
Chiopaki z Codemasters wzigli sig szybko
| sprawnie do roboty, czego efektem jest beta
wersja ,zeroczworki®, w jaka dane mi byfo
zaprac, Nie ukrywam, ze byfo to bardzo... mile
przezycie! Ale po kolel.

Poniewaz Colin McRae od tego sezonu
rajdowego zmienil stajnie, glownym motywem na
pudetku z gra ma byC tym razem nie Ford Focus,
a czerwony Citroen Xsara. W tym miejscu
cheiathym oddac sie krotkie) reflexs]i, jako ze
iestem wiernym kibicem Latajacego Szkota
i rajdow WRC w ogole. Mam nadzieje, ze Colin nie
nopetnil w ten sposob zawodowego samobojstwa,
ho nie radzi sobie na razie najlepiej — pozostaje
poza $cisla czolowka, a nowy Ford Focus z Marko
Martinem za kierownicg mknie coraz szybcie]. Az

COLIN McRAE RALLY 04
hedzie yra rajdowa stworzong
od podstaw przez ludzi,
ktorzy praktycznie wymysiili
ten gatunek gier. Zapowiada
sie ciekawie!

strach pomysle€, co by byto, gdyby siedziat w nim
nadal McRae, Do kofica sezonu zostalo
troche czasu, wigc nie ma co marudzic. I

Oprocz tytutowego Citroena w grze znajdzie
sie ponad dwadziescia rdznych modeli
samochodow rajdowych, podzielonych na
cztery klasy 4WD, 2ZWD, Group
B i samochody legendy. W garazu
zaparkuja takie maszyny Jak
Mitsubishi Evo 7, Subaru Impreza,
Fiat Punto, Ford Puma, Volkswagen
Golf (wreszcie ktos sobie
przypomniat, ze istnieje taki
samochdd!), Peugeot 206, jego
praypakowani* starsi bracia

dwa modele 205 z seril Turbo czy chochy

lsgendarne Audi | Lancia Delta.

Co najbardziej cieszy, to mozliwosc
wziecia udziatu w otwarlych -
mistrzostwach. Nig jestes juz ,skazany”
jedynie na Colina i jego samochdd — mozesz
wybrac jakiekolwiek auto, ktdre ci sig podoba
| wystartowac w zawodach! Gra oferuje osiem
trybow rozgrywki, w tym dwa podczas gry dla
wielu graczy, 4WD Championship, 2WD
Championship, Group B Championship, Expert
Championship, Stages | Rallies. "laki
zacny zestaw powinien zadowolic
kazdego, kto narzekal na trzecig
czest (czyli mnie) | uposledzone
tryby rozgrywki.

Poprawiono znacznie silnik gry.
llo§¢ detali zostata zwigkszona
ponad trzykrotnie! Doskonale
tekstury, nowe animowane
elementy pabocza cy chocby
fenomenalny efekt promieni

o = P 3 :_&\'.'.:i'.. By
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7 rzucaniem cienia robia wrazenie,

widac réwniez w trakcie pracy
kamery. Powtork z rajdow wygladaja
tak, ze az sie chee nagrac je na
kasete | pokazac kolegom. Najazdy
kamery czy chotby widok
7 przedniego zderzaka daja rowniez
miazdzacy efeki. Takze w sterowaniu nastapity
diametralne zmiany. Czuc je juz po pierwszym
zakrecie, ktory w moim przypadku zakonczyl
sig w rowie na poboczu. Chwilg sig
zastanowilem, popatrzylem na ekran
z opadnieta szczeka | ruszytem dale). Co fo za
gral? To Juz nie jest grzeczniutki GOLIN
z poprzednich odston. Ta gra jest w koncu
profesjonalnym symulatorem samochodu
rajdowego! Poprzednie czgsci CMR
wyposazone byly w roznorakie wspomagania —
hamowania, skrecania kierownicg itd. Teraz
zostalo to wszystko wylaczone i w koncu
otrzymasz niczym nieskalany model jazdy!

Arianp

Pozytywne elementy nowego silnika {‘“1_ S

'''''

Czyzby gra
zapowiadala sie na
tytut jedynie dla
profesjonalistow! Alez
skad. Po prostu
amatorzy beda
musieli poswiecic
NIECo WIece| czasu na
trening, ktdry ma uczynic 2 nich mistrzow!
Satysfakcja 2 wygrane] w te] grze jest
przeogromna! Samochodem jeZdzi sie nad wyraz
przyjemnie. Nie jest tatwo, ale po kilkunastu
rajdach mozna sig wezuc w auto na tyle dobrze,
20 polowy zakretow nie konczy sie na poboczu,
Model jazdy jest specyficzny. Zaciagnigcie
recznego w ostatniel chwili z reguly nic nie daje,
a samochod bynajmniej nie zachowuje sig, jakby
byt przyspawany do ziemi. Bardzo wyrainie
widac, jak wplywaja ustawienia, np. zawieszenia,
na sposob jazdy. Poeksperymentowalem nieco,
obnizajac i ulwardzajac maksymalnie samochod,
czego efektem byla kompletna niemoznosé
utrzymania sie na szutrowe| nawierzchni,
Rodzajow podloza jest teraz ponad trzydziesc,

a rodzajow opon dwadziescia. Wszystko, by jak
najlepiej odwzorowac realizm rajdu — teraz
ogumienie trzeba bedzie wybierac wyjathowo

dokladnie i jak w prawdziwych rajdach ma
spelniac ono kluczowa role,
Usprawniono tez to, co tygrysy lubig najbardziey
— ¢2yll model zniszczen. Myslatem, ze dachujacy
Ford Focus z otwartymi w locie drzwiami | klapa
bagaznika robif na mnie ogromne wrazenie, ale |
po prostu nie widzialem jeszcze CMROA4. To, co
tutaj sie ,wyprawia“, przechodzi moje
najsmielsze oczekiwania. Samochod zostat
podzielony na duzo wiecej stref zgniecen i teraz
mozna jeZdzic na przebitej oponie lub na samej
feldze i to nie jedne, jak bylo do tej pory,
ale nawet na wszystkich czterech. Od samochodu
odpadaja drawi, spojler, tuka sie szyby
| reflektory, odpada maska: wymieniac mozna
duzo diuzej. Najlepszy efekt oczywiscie daja
elementy, ktore jeszcze trzyma)g sie auta, ale za
chwile odpadng. Niedomknigta, pogieta tylna
klapa czy chocby trzaskajace prawe drzwi,
Odnosnie poprzedniej czesci marudzitem
jeszcze, ze za malo jest tras i sq racze] stabe. No
prosze! Tym razem ofrzymasz szesc oficjalnych
tras biegnacych przez Wielka Brytanie, Szwece,
USA, Finlandig, Australig, Hiszpanie, Grecje
| Japonie, w kforych jest po
szesc przejazdow, co daje
razem 36 sztuk. Do tego
dochodzi osiem z rznego
rodzaju zawodow | czlery
Superspecial Stage.
Najlepsze jest to, ze trase
bedzie mozna tez
zaprojektowac samemu,
Wybierajac ulubione
odcinki specjalne, mozesz
stworzyc najszybsza na
swiecle frase rajdu
samochodowego lub tez najbardzie) wyboista.
COLIN McRAE RALLY 04 ma zachwyeic
wszystkich rozbudowanym trybem multiplayer.
Wersja beta nie byla, niestety, wyposazona w tg
opcje, ale jak zapewnia Codemasters, bedzie
mozna brac udzial we wszystkich trybach
mistrzostw jako kierowcy te] samej stajni lub
bezposredni przeciwnicy, Dostepny bedzie tez tryb
splitscreen dla trybow Rally i Stages, w ktdrym
bedzie mogfo wziaé udzial jednoczesnie dwoch
graczy na PS2 i czterech na Xboxie. Tryb Stages
pozwoli dodatkowo na Sciganie sie 2 czasem lub
2 przeciwnikiem, Przejazdy z wszystkich trybow
rozgrywki bedzie mozna zapisac na karcie
pamigci, a potem odtworzy¢ je w trakcie
przejazdu w formie Ghost Car, ktory pokaze ci na
biezaco twoj poprzedni wystep.
Czwarta czesc CMR zapowiada sie cigkawie.
Spedzitem nad gra kilkanascie godzin i moge juz
teraz stwierdzic, ze Codemasters zarzadz!

il 'Eh

Coun McRae Rawy 04 |
| Copemnstens / CD PRoOJEHT !

Nowa gra, nowe samachody, nowy model
lazdy, nowa grafika, nowe wrazenia, no-
we bedzie wszystko. Clekawe, czy Cod:
o masters nie da tym razem... ciafa ;)

TEKST: MicHAE ,,KROOGER” CICHY
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i@ minal jeszcze miesigc od premiery
najnowszej czesci TOMB RAIDERA,
a juz w firmie Eidos , posypaly sie

alowy", Zwolniony zostal Jeremy Heath-Smith
(znany jako ,ojciec” Lary), zmienito sig logo firmy,
a nawet zespdt developerski (nastepng czesc
bedzie juz tworzy¢ team Crystal Dynamics, a nie
Core Design) odpowiedzialny za produkeje seril,
Nie ma sig jednak czemu dziwic — wszak gra,
ktdra miala by¢ wielkim przebojem, okazala sie po
prostu zwykfym Sredniakiem.

Juz sam pomyst: glowna bohaterka dziwnym
trafem ,powstaje 2 martwych" — nie pachnie
pierwsza SwiezoScia, Jezell nie wszyscy
pamigtaja, przypominam, i2 w czwarte]
czescl seril (THE LAST REVELATION)

ojcowie Lary usmiercili swa wirtuaing
coreczke — byC moze 2 zamiarem
noZniejszego ja wskrzeszenia. Jak
widac, teraz skwapliwie te mozliwos¢
wykorzystali. Mimo wyzej opisane
A przyrodnicze] ciekawostki i dosc
4 Zalosnego tytuly, jako wielbiciel seril
zachowatem jednak sporo nadziel
| zwigzanych z najnowsza odstong
gry. Spodziewatem sie nawet
swoistego odrodzenia TOMB
RAIDERA dzieki mozliwosciom
Playstation 2.
Historia przedstawiona
W programie jest mroczna, a nasz
aniof nurza sig w tytutowej ciemnosci
uz od samago poczatku, Znany
prawdopodobnie wszystkim fanom
serll mentor | stary przyjaciel panny
Croft, profesor Werner von Croy,
zostale zamordowany
w niewyiasnionych okolicznosciach. Pech
chce, ze podejrzenia padaja na bohaterke,
ktora od fe) pory musi prowadzic samotne

EARA IZIRF)

| vl

Sledztwo, aby oczyScié sie z zarzutow | Znalec
prawdziwego morderce.

Podczas zabawy poznasz nowego kompana f
| towarzysza Lary. Kurtis Trent jest drugg grywaina
postacia i musze przyznac, ze na tle swe
towarzyszki wypada catkiem dobrze | wyraziScie.

Ma pare wiasnych animacji ruchow | mniej
wiciekly charakter niz gtowna bohaterka, Co wige
jest z gra nie tak?

MNa dobra sprawe mozna wymienic dwie
przyezyny, kiore zadecydowaly o osiagnigciu przez
sz0sta czesc TR prazystowiowego dna (od razu fo
napisze, zeby wszystko bylo jasne: osobiscie
uwazam ten program 2a najgorsza czesc ser, ex
aequo 2 TR:CHRONICLES). Pierwsza wpadka jest
nrdba udoskonalenia gry ,na sife”, co bezposrednio

Szosty TOMB RAIDER jest
doskonalym przykiadem na
to, jak komercja | brak
dobrych pomysféw paotrafia
zniszezy¢ nawet najbardziej
kultowa serie

wigze sie 7 druga — niedopracowanym systemem
gry | fatalnym sterowaniem.

Na czym polegaja wspomniane uchybienia? Juz
wyjasniam, Najwyraznie| autorom nie wystarczyly
wspaniate korzenie serii (pierwsza czest
w szczegdlinosci), stanowiace solidny fundament,
kidry nalezalo jedynie wzmocnic, aby otrzymac
przebd). Postanowill wrzuci¢ do jednego worka
sporo rozwiazan, ktore Swietnie prezentujg sie
w Innych grach. Céz —w TR nie bardzo. Przede
wszystkim system kamer: w tej czgsci kamera nie
podaza juz za plecami bohaterki, ale ukazuje akcie
2 roznych katow. Zupetnie jak w jakims klonie
RESIDENT EVIL! Twoj punkt widzenia zmienia sig
podczas poruszania sie po lokacjach, co w bardzie)
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Najnowszy film o przygodach Lary, ponownie
Z Angeling Jolie w roli gfownej, niedawno poja-
wit sie na ekranach kin. Znow masz do czynie-
nia z przepigknymi plenerami | lokacjami oraz
niezla gra Angeliny, ktora - z uwagi na kiepski
scenarilisz — niestety nie mogla pokazac petni
swych umiejetnosci aktorskich. | tego wiasnie
dotyca przede wszystkim ubolewania fanow.
Najdziwniejsze jest to, ze tworcy swiadomie
ohieraja taka a nie inna Sciezke, a po obejrze-
niu marnych wynikow filmu zatamuja rece, 2a-
miast zastapic mase efektow specjalnych po-
IZadna fabuta. .
Prawdopodobnie to wtasnie ,Kolebka Zycia*

| jest gtownym powodem, dla kibrego data wyda-

nia THE ANGEL OF DARKNESS ulegfa tak dra-
stycznemu przesunigciu. Po prostu producent
mogt odpowiednio wplynac na wydawce, aby
premiera gry zbiegta si¢ z premiera filmu. Nie-
stety, obawiam sig, ze ANIOt CIEMNOSCI nie he-
dzie dla , Kolebki* zbyt skuteczna reklama.

W ten sposob mozna dojsé do wniosku, ze uda-
1o sig zabi¢ dwa ptaki jednym kamieniem.
Spojrzmy prawdzie w oczy — czas Lary Croft
najwyrazniej przemina!
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nerwowych momentach skutecznie dezorientuje. Na
domiar zlego dorzucono do tego specyficzny rodzaj
sterowania, absolutnie nien*-*dajar:y sie do
dynamiczne] gry zrecznosciowey, jaka jest TR.
Kierunki na andluguww galce joypada sq zaleine od
ustawienia kamery, a nie postaci, W praktyce
oznacza to, ze chocby Lara stata bokiem, a gatke
wychylisz do przodu, pdjdzie ona w glab ekranu

a nie w bok (tak jak to byfo w poprzednich
czesciach), sterowanie to moze sprawdzac Sig

W |J|e,pn|Juu"1,t, fragmentach — gdzie trzeba
eksplorowac lokacje | odnajdywac przedmioty — ale
jesli chodzl o czedcl stawiajace na zrecznodt
gracza, jest po prostu fatalne.

Po drugie: twarcy TR nigdy nie mieli aspiracji
do wykreowania Lary na kolejnego Solid
Snake'a czy Sama Fishera, Tym razem jednak
panna otrzymuje mozhiwosc cichego zabijania
przeciwnikow oraz walki wrecz, Oba patenty nie
maja najmniejszych szans konkurowac
jakosciowo ze swoimi odpowiednikami z METAL
GEAR SOLID czy SPLINTER CELL, A taki system
pry wymusit odpowiednie ustawienia kamer
| sterowanie, calkowicie niedopasowane do
wymogow graczy. | kolo sie zamyka.

Pierwszy TOMB RAIDER byt idealnym
potaczeniem gry przygodowe), platformowki
| strzelaniny. Wszysthko okraszone doskonalym
klimatem, nowatorskimi rozwiazaniami
| niebanalnymi pomystami, Z dawne] Swietnosci
nie pozostato w TADD praktycznie nic

Jesli chodzi o oprawe gry, jest na szczgscie lepig).
Lokacje spodobaty mi sig, podobnie grafika. Duzo
fadnych efektow Swietinych i atmosterycznych,
przyzwoicle wygladajace cienie | ladne modele
postaci oraz projexty L’[dp[]W mozna zapisac na
nlus programu. Na niekorzy$¢é gy wypada z kolei
zaliczye momentami niespecjalne tekstury (chocby
uszy czy dionie Lary) oraz widoczne czasami skoki
animac)i' Nie s4 to jednak elementy, kiore w jakis
sposdb rzutuja na (nikla) miodnosé produktu.,

Jesli chodzi 0 oprawe audia, to jestem
nastawiony bardzo przychylnie. Nie tylko
otrzymalismy naprawdg wspaniate melodie,
doskonale pasujace do klimatu seni | w dodathu
idealne pod wzgledem technicznym (obstuga Dolby

Pro Logic I1). Rowniez dubbing w samej grze oraz
scenkach przerywnikowych wypada niezle. Te
ostatnie mozna takze uznac za wzorowo wykonane.
Ciekawe ujecia, mroczne lokacje i catkiem
interesujace zdarzenia popychajg akcje do przodu.
Nie wiem czy fakt, i7 gra jest dosyé diuga, uznad
2a zalete czy tez wade. Jesli kogo$ nie odrzuci
fatalne sterowanie, moze byc z gry zadowolony,
gdyz oferuje ona kilkadziesiat godzin zabawy. Czy
dobrej? Polecam wyprobowanie te) pozye)i
w sklepie przez zakupem. Mysle, ze jest o
najlepszy sposob, zeby zdecydowac czy nowa
czesC TOME RAIDERA jest dla ciebie. Po

pierwszych paru minutach gry bedziesz juz mnie)
wigce] wiedzial, czy Jestes w stanie poradzic sobie
7 dziwacznym jak na te gre sposobem ukazywania
akeji | niewygodnym kierowaniem postacia.
Pierwszy etap jest swego rodzaju wprowadzeniem,
wigc nie licz 2a bardzo na to, ze od samego
noczatku bedziesz mogt sobie postrzelac czy
ap'awdni' nieciekawe paipn*:.f walka wrecz*

| skradaniem, a je rowniez nalezy brac pod uwage
orzy ocenianiu jakoscl tego produktu.

Nowy TR, zamiast stac sie gra ,nowe| generacji”,
okazal sie krokiem wstecz, Nie pojmuje, |ak mozna
bylo tak bardzo zepsué klimat tej seni, zapomniet,
akie byly jej glowne zalozenia,

wreszcie — |;1:{’Ji'*3{m~.*ai‘ lqcz ¥é
rozwiazania z rdznych gier, tworzac

w ten sposob niestrawny bigos! Bardzo
dobra oprawa audiowizualna | catkiem
niezla fabula nie sa w stanie przeciez
zrexompensowac mierne] grywalnoscl,
Gry sa do prania, nie do ogladania —
na film mozna sig wybrac do kina lub
tez obejrze¢ na DVD. | szczerze
mowiac, bardzie) usmiecha mi sig
takie wykorzystanie PS2 niz ponowne
zmuszanie sie do gry w TR:TAOD.

TR: THE AWGEL OF Dnnume.és
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rowamem w grae, mozess i @5 '
sprobowac wyjs¢ na spotkanie it |
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Cena: 219,90 z1

Y Wkorystije: -

(KONSOLE 23

7

TexsT: MoFF; ZDJECIE: UIP




.-..-'b ‘ "":I...'—u:-r‘m L lllrll g

"'1:"-"' 1-|- s, .
f.k =t e

odemasters cieszy sie ranoma wsrod
mifosnikow wysScigow. Wszak serie

COLIN i TOCA (a wezesnie]
MICROMACHINES) znane sq kazdemu
komputerowemu fanatykowi czterech kotek. Tym
razem firma wypuscita tytut adresowany do fanow
wys$oigiw IndyCar. Hej? Sq gdzies takowi?

JIndycar? A co to?" — zapytasz. ,NASCAR
i 7 mwécigﬂwkami — odpowiem, bo madrzej tego ujac
1 nie umiem. Sport ten jest pono¢ populamy
= W Hameryce. Pic polega na tym, ze po klasycznych
torach wyscigowychowych pomykaja bolidy Formuly
3. Gwoli Scislosci trzeba dodac, Ze zasady wyscigow
IndyCar z pietyzmem przefozono na konsolowa

S rzeczywistosc — fani (halo?!) nie beda narzekac.
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W grze zawarto rowniez

kilkanascie prawdziwych torow plus

nazwiska kolezkow startujacych w lidze IndyCar. Od
strony formalnej wszystko jest zatem jak nalezy.

Gdyhy zmienic engine,
wywali¢ nudne, owalne
‘trasy 1 wstawic jakies
normalne wozki, to mozna
by pograé. A tak bieda ;-)

Przed przystapieniem do wiasciwe] zabawy, warto
nrzejsé przez rzetelnie opracowany tutorial
prowadzony przez Eddie’ego Cheevera, leona
poparta jest praktyka, totez po zaliczeniu testow
mozesz przystapic do prawdziwych zmagan.
Poczatkowo gra sig przyjemnie, szczegolnie jes
wezujesz sie w klimat 1 zmruzysz oczy (o grafice

poznigj). Czego Jak czego,
ale dynamrm frze nie

mozna odmawic —
szczegolnie z widoku
FPP wrazenie pedu jest
niezwykle supestywne,
Podobnie jak

w wyscigach NASCAR,

tak
| w przypadku
IndyCar kluczowa
role odgrywa
strategia. Zapomnij
0 agresywnej jezdzie,
rozpychaniu sie fokciami
| braniu zakretOw na recznym. Tutaj po torze
musisz sunaé gladko, szybko | precyzyjnie,
koniecznie uwzgledniajac takie sprawy jak pozycja
w stawce, korytarze powietrzne itd. Nie wspominajae
juz 0 zuzyciu opon, poziomie paliwa | innych
czynnikach, o kidrych jestes informowany na
biezaco, Zakrawa to na symulator, fymczasem model
jazdy zostal na tyle
LProszczony, Ze po
odpowiednim treaingu
nawet lakk moze
dojechat do mely jako
plerwszy. Uczywiscie
pod warunkiem, ze
bedzie na lyle wytrwaly,
by przejechac te
kilkadziesiat (kilkase)
okrazen. | tu Klops -
wiekszoscl gra wyda sie
potwornie nuzaca i anemiczna (pomijajac wrazeni
predkosei). Tu walczy sie
0 pojedyncze metry, trzeba
mysle¢ diugodystansowo,
M planowac zjazd do pit-
gl stopu... Kio grat kiedys
= W jakies NASCAR 'owe
Wyscgl, ten wie, 0 ¢o
wes il Chodzi.
et Jesli jednak poswiecisz
' -_," polowe nocy na
o rozegranie jednego
wyscigu, to mam dla
ciebie dobra wiadomos§¢ — przed przystapieniem do
rywalizac|l mozesz pogrzebac przy swoim wozku,
orzy czym nalezy dodac, ze opcji jest sporo i dorosh
mechanicy powinni by¢ usatysfakcjonowani.

Jesli chodzi o realizacje, to INDYCAR SERIES
prezentuje sie biednie. Niestety, podozas wyscigu
ZWyczajnie nie ma na czym zawiesic oka. Bolidy
wygladaja nieciekawie, nie przesadzono z iloscia
wpakowanych wen polygonow, otoczenie rowniez
nie moze uchodzic za bogate. Najbardzie) jednak

wkurza tragicznie niska rozdzielczoS¢ | dziadowskie =55

rozmycie tekstur, przez co calos¢ momentami
wyglada jak gra z Nintendo 64. Na Smiech mi sig
zhiera, gdy przypomng sobie podrasowane,
wygladzone screeny od developera.

W rzeczywistoscl oczy lm!a
od patrzenia na fe
fuszerke, a animacja
dyskretnie przycina.

A Muzyka rowniez nie

g4 WInos! sig na wyzyny,
B acz nie kiuje zbytnio
W uszy. Sam dzwiek
wypada OK, a nawet
lepiej, z uwagi na
swietne brzmienie
s przestrzenne (zestaw
glosnikow 5.1 jak najbardziej pozadany).

Zaby chociaz widowiskowosc wyscigu
rekompensowafa wizualne ubdstwo, ale gdzie fam!
Jak juz wspomniatem; balidy sung sobie rowno
dookota foru, owszem, Kraxsy sie zdarzaja, jednak
predzej ziewniesz niz rozdziawisz paszczg
7 wrazenia. Nie czepiam sie, taka uroda wyScigow
IndyCar, jeshi jednak lubujesz sie w wysScigach
szutrowych czy nawet F1, to rzeczywistosé IndyCar
Moze Cig Sponiewierac.

Jak sie juz zorientowales, INDYCAR SERIES to
catkiem rzetelna produkeja (pomijajac wolajaca
0 pomstg do nieba oprawg), jednak skierowana do
straszliwie waskiej grupy odbiorcow. Mozesz
Zainteresowac Sie gra, jesli rajcuiq cie wyscigl
NASCAR, w przeciwnym razie odpusc sobie.

INDYCAR SERIES

Cooemnstens / CO-Prouexr

maﬁm

ae  Dobry tytul, ale przezna
“ | czony racze| dla ograniczo-

- e nego kregu odbiorcow

Cena: 199 =t
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A Sports eksploatuje swoje tytufy

z uporem maniaka, nierzadko

wprowadzajac jedynie kosmetyczne
zmiany. W tym roku autorzy postanowili zmienic
nieco koncepce kolejnej odsfony F1 | zafundowali
nam shiadanke rozmaitosci z poprzednich sezondw.
Chet zamaskowania swojego lenistwa, nowa
filozofia seril (tia...) czy... problemy z nabyciem
aktualnej licencji F17

Jak podpowiada tytul, tym razem nacisk

potozona na rozwoj kariery twojego kierowcy.
Prozno tu szukac aktualnych danych z tordw F1.
Zamiast tego tworzysz wlasnego kozake-
20ttodzioba 1 w ciggu czterech zawartych w grze
sezonow (1999-2002, doktadne, bardzo
szczegblowe informacie) walczysz o miejsce
w gronie najlepszych kierowcow Formuly. Najpierw
|ednak nalezy zdoby¢ kilka licenc)i (skojarzenie
2 analogicznymi testami w GT3 jak najbardziej na
miejscu), ktore niechybnie zniecheca do tytuty

Zamiast aktualnego sezonu
otrzymujesz cztery stare
plus nieopierzonego
kierowce pod opieke

wiekszos¢ graczy (glownie laikow, mi niewiele
brakowato). Juz tu daje o sobie znat wysoki
poziom trudnosci czy moze racze] cholernie
skomplikowany model jazdy. Ale 0 tym za chwilke.
Po szybkim kursie prowadzenia bolidu F1,
z0stajesz przyjely do jednego z teaméw. W jego
barwach odbywasz serie wyscigdw, szlifujac
technike jazdy | poprawiajac swoje notowania. Po
zajeciu odpowiednig) pozyc)l W rankingu mozesz
sobie pozwolic na zmiang barw klubowych... | tak
dalej, az do konca ostatniego sezonu. Prosty
| sprawdzony schemat, j

Pomykanie po torze teoretycznie moze sprawiac
radache, jesli grales w poprzednie czesci badz
lubisz spedzac czasu na zmudnych treningach.
Wyleciet z toru to nie problem, tak zwykle korczy
sie hamowanie podczas brania zakretu. Nadmieme

przyspieszanie konczy siepodobnie.
Sterowanie jest bardzo czule, patke analogowa
najlepie] delikatnie muskac piorkiem, a1 fo
wypranym w Perwollu. Zreszta najpierw nalezy
sie przyzwyczaic do pewnego opdinienia,

Z jakim auto reaguje na twoje polecenia. Na
szczescie jest opcja tunningowania bolidu,
wiec przy dobrych checiach mozna froche
poprawic zachowanie pojazdu na torze.

Inteligencja przeciwnikdw nie wota moze
0 pomste do nieba, ale | nie zachwyca.

WigkszoSC kierowcdw to giaby, z naprawde
prostymi algorytmami. Nie znaczy to weale, ze
tatwo z nimi wygrac, o nie! Po prostu na torze
odvalajq wolng amerykanke, kazdy pedzi na
zlamanie karku, nie ogladajac sie nawet na
partnerdw z druzyny. Szkoda, ze nadal nie
poprawiono problemu utomnej Al.

Oprawa nie olSniewa. 0 muzyce nawet nie
wspominam, bo tlo stanowig jedynie wszelkie
odglosy wyscigu — te brzmig hmm... normalnie ;-).
Okolice toru wygladaja OK, niemal identycznie jak
w poprzednich czgsciach. Caly silnik zreszig zostal
niemal Zywcem wyjely z poprzednie] odstony,
praktycznie zero tu usprawnien. Bolidy prezentuig
sig zadowalajaco, s ladme wymodelowane,
tekstury rowniez trzymaja poziom. Mierzi natomiast
niestaly framerate (nagminna szarpniecia | tak juz
nie najplynnigjsze] animki) | nieco za niska
rozdzielczosSc. Developer nie wysilif sig jednym
stowem — jest co najwyzej dobrze. Sympatyczne
wrazenie robl za to kask kierowcy, w kidrym fadnie
(a2 za fadnie) odbija sig $wiatlo | mijane otoczenie.
Taki tam drobiazg. Dla réwnowagi: menusy 54
brzydkie, a obsfuga w pitsiopie wyglada co najwyze)
Srednio {animacja, modele postaci).

F1 CAREER CHALLENGE to produkt catkiem
niezly, ale w zadnym wypadku nie lepszy od
noprzednich gier EA Sport z serii F1. Jesl nie
miates - ckaz)i pograc w edycie 2002 lub 2001,

a cheesz sprawdzic sie z kbtkiem bolidu F1, mozesz
sprébowac. Zastantw sie jednak,

bo gra jest wymagajaca 1 jesh nie

jestes wielkim fanem Formuy 1,

to prawdopodobnie wpienisz sig

niemitosiernie i rzucisz program

w kat. W kazdym razie — badz

ostrozny.
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F1 CAreer CHALLENGE

EN SpoRTs / Sony |

PS2_ BJGCN_ Hfxsox W

PSOne OIGBN [IGBC [

Dynamiczna, wymagajaca |i..
weale nie rewelacyjna. Opra-
wa nie nadgza za zaawanso-
wanym modelem jazdy

Cena: 229 =i
Wykorzystuje: Memory Card, Multi Tap
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RECENZJUN PS2

a sto [at Ziemianie poczuja na
Z swych plecach oddech potezniejszej;
hardziej inteligentnej rasy.
Porozumiewajacy sie za pomoca promien|
Swietlnych Ledowle (Light-Emitting

""" \ Demons) zaatakuja Blekitna Planete.
e O Odparci, wycofaja sie w kierunku

L W Marsa, gdzie przeprowadzq
szturm na kolonie Red Rock.
Tam rowniez napotkaja opor...
Gracz weiela sie
b v postac Wheelera,
czionka oddziatow
F/ specjalnych Radical Tactics
2 Experts (RTX). Zohierz ten
wslawil sig udzialem w kilku
wojnach, na kidrych zreszta
zebral niezly fomot. Dostal medal,
B 2le stracil [ewe oko, prawa reke
i kilku wiernych przyjaciol. Po
W (rzyiaciofach nie plakat, bo nie
bardzo miat czym, dion | gatke
oczng zastapit zas

: ' RTX Rep RocH
i LucasMaTts / LEM

m————
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g T e et T
|
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| .
5 . M LucasArts tym razem nie

l i popisaf sie, Gra wyglada
przecietnie | brakuje jej tzw
iskry bozej. Kiillichal

‘Cena; 199,902t i |
Wykorzystuje: Memory Card, Dual Shock 2

Niby kosmici,

niby wojna,

niby Mars, niky LucasArts,
a jednak cos tu nie gra...

najnowszymi wynalazkami z dziedziny
nanotechnologii. Syntetyczny okular umoziiwia mu
obserwowanie okolicy w trybie TPP. Utatwieniem sq
tez wmantowane wei termoskan, nawiskan
(wySwistla komputerowa mape), elektroskan

(wyodrebnia z ofoczenia
Istotne dia misjl
przedmioty) | bioskan
(namierza obee formy
zycla). Nowa dion
Wheelera pozwala mu
f1a sprawne wspinanie
sig, manipulowanie
Znalezionymi obiektami,
a przede wszystkim
likwidowanie
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\ % ROCK strzelanie do

& kosmitow jest

¢ najwaziejszym

glementem zabawy.
Eksploracja kolejnych lokacji
(kosmiczne] stacji, baz

By wojskowych, marsjanskiej
pustyni) nudzi sie bowiem dosS¢
szybko, glownie ze wzgledu na
schematyczny wyglad poziomow
| niewielkie zroznicowanie tekstur, Od
Ziewania nie ratuje zas ani mozliwoS¢

napotkanymi pojazdami, ani

\ sterowanie robotami bojowymi.
Owszem, 4 to urozmaicenia, ale
wykonana |e bezjajecznie.

Wheeler nie jest sam, w czasie akc]|
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| . Skaczaca animacia, nieciekawe modele
| 4 1 postaci oraz stabe efekly wystrzalow

moze liczyG na
wiernego towarzysza.
Jest nim autonomiczny
konstrukt (tak, wiasnie g
tak chcialem
napisac!:-))
Y 0sobowosci o imieniu
%5 Iris (Independent
& 1 Removable
Information System).
Urzadzenie 1o
dostarcza glownemu bohaterowi danych
0 przeprowadzane] misji, pomaga w celowaniu do
wrogow i Sterowaniu kamera (uwaga na ciasne
pomieszezenial). | tu pojawia si¢ kolejna 1stotna
wada programu — system walki. Celownik mozna
co prawda zablokowat na zblizajacym sie
maszkaronie, ale nie jest to zadanie proste.
Komputer pokladowy ciggle zmienia obiekty,
w ktore mierzy, Gracz musi co chwila poprawiac
jego wybory, Rownie marny poziom reprezentujq
pojawiajace sie w RTX RED ROCK zagadki logiczne.
Weiskanie guzikow | przenoszenie przedmiotow
2 miejsca na miejsce sprawdzato sie w TOMB
RAIDER, ale od premiery tej gry minglo juz siedem
dfugich lat...

Szata praficzna programu powstala na bazie
silnika STAR WARS: BOUNTY HUNTER i jest nie
najlepsza. Otoczenie wyglada, jak juz Sl
wspomnialem, zupetnie przecietnie. Powtarzajace
sie tekstury | niezbyt bogate w detale obszary
prezentuja sie dosé mizernie. Autorzy gry chwala L
sig, 26 w czasie prac nad programem korzystall
z otrzymanych od NASA filmow z marsjanskich 7
sond kosmicznych, lecz nic z tego nie wynika. Tym
bardzie), ze gra zrecznosciowa powinna
wygladac efektownie, a nie realistycznie!

I | wybuchow dopelniaja czary goryezy. RTX
RED ROCK nie polecitbym nikomu, nawet
rodzongj siostrze. Ten tytul mozna
wypozyczy¢, mozna wen pograc dzien czy
cwa — ale wywalanie na niega dwach
stow jest co najmniej chore, George Lucas
dostaje ode mnie kolejng zotta kartke

| wiasnie schodzi z boiska...
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kinie dziewczeta wygladaty
w stodko. Cameron Diaz, Lucy Liu
i Drew Barrymore wdzieczyly sie
| wygtupialy jak na lolitki przystato,
szczarzyly zabki do kazdego napotkanego
faceta | Gwierkaty, ile wlezie. Skape ciuszki
| Zmieniaty niemalze co minute i nawet jesi
: kogos$ skopaty, to szczerz im z buzi nie
9 schodzif. Nic dziwnego, ze zwariowane
przygody dziewczat przyciagnety do Kin
tysiace spragnionych wrazen nastolatkow.
| Bardzo lekka rozrywka z duza porcja
' humord i efektownymi scenamiiakcji (bez
] potrzeby zastanawiania sig nad ich
| realizmem) stanow! przeciez sprawdzong
Al recepte na sukces.
b Z gra CHARLIE'S ANGELS miato byc
il podobnie. Programiscl Neko Entertainment
| cheiell zrobic lekka I przyjemna
zrecznosciowke z seksownymi bohaterkami
i odrobina humoru, Stworzyli nawet zabawna
historyjke o ztodzieju kradngcym cenne
U pomniki, zatrudnili Cameron Diaz, Lucy Liu
H | Drew Barrymore do podkiadania glosow
oraz paru animatorow rodem z Hollywood,
| Niestety raz jeszcze okazalo sig, Ze zrobiC
dobra gre na podstawie
: filmu jest rownie trudno,
| co spiodzic z ostem
0 prawdziwego mufa.
i Po pierwsze, gra jest
i nudna jak flaki z olejem
| rzepaKowym.
d/ Wyszczekany Murzynek
| w atmosferze chichow

¥ i ¢michéw zleca kolejne | s,
k zadania; dziewezyny | !
: pakuja manathi | jadg sig

bic. Gracz wyhiera jedna

2 panienek, po czym foi skore
napotkanym bandytom.
Teoretycznie kazdy aniotek
walczy inacze) | posiada inny
garnitur ciosow, ale

W programie jakos tego nie
widac, Cala zabawa
sprowadza sie bowiem do
uporczywego powtarzania

o sprawdzonych kombinacji

i closow: W morde, Z nogi,

w bok i znowu w morde.
Dobrze choclaz, ze

przeciwnikow
nie brakuje.
Dzi&wczyny beda
musiaty sie uporac z 32 *
roznymi fagasami, od
klasycznych stabeuszy
0 zakazanym wygladzie po
prawdziwych przystojniakow, szybkich,
okrutnych i bezkompromisowych. Goscie nie
grzesza Inteligencja. Potrafia z zacieciem
godnym lepszej sprawy kopac powietrze,

Na GameCuhe gra hyfa
beznadziejna.

Na PlayStation2
prezentuje sie lepiej, ale
tylko troszeczke...

a takze wlezc w Sciane,.. Jesli zrobi sie
nighezpiecznie, zawsze mozna chiopakow
porzucié i po prostu odejsc gdzies na bok,
Po drugie, dziewczyny sa cholernie
brzydkie. Na przerywnikach filmowyeh
wygladaja jak wyprane z barw | emocji
wampiry o plaskich i niewyjSciowych
— twarzach. W czasie aKc|i
| jestijeszcze gorzej: panny
maja nieco zbyt duze
| otowy i za chuda Kibic;
| agdy zadaja ciosy, ich
" nieforemne ciatka
B | ukfadaja sie w dziwaczne
o figury. Mato tego — laski
" poruszaja sie tak
saksownie, ze nie
zdziwitbym sie, gdyhy
cwrt caly nakiad wykupito dla

Podstarzate Aniotki Charliego

Trzy dziewczyny ,seksowne inaczej” (Kate Jackson,
Farrah Fawcett i Jaclyn Smith) rozwiazuja
skomplikowane zagadki kryminalne | chwytaja
najeroZniejszych przestepcow.

: ] WNEARE . Jesli to maja by¢ Anictki, to ja SRESESEY
Wielokrotnie ryzyliuja zyciem, byle 5 F jestem Herr Lucyfer! Zafodé 3]5'%1
tylko zaspokoi¢ tajemniczego ; | miernosé wyciekaja z tej gry SEEESEE

Charliego (John Forsythe, znany tez L - w ilosciach hurtowych.. ‘DCENA
jako Blake Carrington z ,Dynastii"), W T
czlowieKa, Ktorego twarzy nie
widziaty. Niedorzeczne | glupie?
Goz, w drugiej polowie lat 70. serial
g . Aniofki Charliego” niepodzielnie
rzadzit na ekranie telewizora.

2Sd VrZn3J3d

swoich (za przeproszeniem) czfonkow s
Miedzynarodowe Towarzystwo Zwalczania RS Sy
Popedu Plciowego. 5"" NBTARLIES 284 i0
Po trzecie, grze braruje rozmachu. Film o % R o
+Aniofki Charliego: Zawrotna szybkosc" miat £ (e it Lo

sliczne widoczki, spektakularne wybuchy
| zwariowane tempo. W grze lokacji jest kilka
(Mlaska, Kalifornia, Meksyk, Szkocja), misji
zaledwie szesc, glosy podfozano marnie,
a efekty specjalne zatrwazaja. Program ma
na dodatek liczne btedy i niedorobki —
Wyraznie wyszedt zbyt szybko, zanim jeszcze
zostat do kenca przetestowany. Zreszta co ja
0 bugach gadam... sam pomysi na konsolowe
Aniotki jest rownie orvginalny co DVD-R z gra
ze stadionu. A to juz niewybaczalny grzech!
CHARLIE'S ANGELS to jedna z najgorszych
gier, jakie ostatnio widziatem. Stworzono Ja
chyba tylko po'to, by przy okazji T e T '
nrzebojowego filmu wyciagnat z glupich EIHHRUE!'! AvgeLs "
graczy pare mniej glupich dolarow. Trzy st e Mol oy 1R

R e Ps2 1l

PSOne i} GBA [I GEC [I
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Cena: 14921
Wykorzystuje: Memory Card, Dual Shock 2
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dlugo oczekiwana kontynuacia tej
wspaniatej gry, hadaca istnym
generatorem endorfiny. Tym razem producent,
Harmonix, przygotowal graczom prawdziwg
muzyczng wyzerke, ulepszajgc niemal kazdy
element programu. Ale po kolei.

W AMPLITUDE chodzi o to, by odiworzyc
jedng z 25 zawartych w grze plosenek,
uruchamiajac jej poszczegolne Sciezki, Na
kazdym z 6 trackow, odpowiadajacych np. za
wokal, gitare, perkusje itp,, rozrzucone $a
beaty, ktore nalezy odpalac, naciskajac
odpowiadajacy im przycisk (L1, R1 lub R2)

w chwili, gdy najedzie na nie celownik twego
statku. Kazda ze Sciezek podzielona jest na
sekcje. Kiedy oczyscisz caly taki odeinek,
zablokujesz go, powodujac, ze przez 8§ sekcji
instrument ten badzie wigczony, a ty bedziesz
mogl przej$¢ na inna Sciezke. Gdzieniegdzie
rozrzucono dopatki, dzieki ktorym
automatycznie oczyScisz dang sekcje czy tez na
kilka sekund spowolnisz calg piosenke, dzigki
czemu bedzie ci latwiej ukonczyé co trudniejsze
sakcje. Moze to brzmi nieco skomplikowanie,

F REQUENCY powraca! AMPLITUDE to

ale weteran|
FREQUENCY w sekundg
poczuja sie jak w domu,
a dzieki bardzo dobremu trybowi treningowemu
nawet | nowicjusze nie beda mie wigkszego
problemu ze zrozumieniem zasad zabawy.
Fajng sprawa jest tryb Remix, ktdry zostat
usprawniony w stosunku do oryginalu — dziek|
niemu bedziesz mogt tworzyC wiasne remixy
zawartych w grze piosenek. W przeciwienstwie do
plownego trybu gry, jedyna z gory zdefiniowang
sciezka jest wokal, Pozostale Sciezki sg puste,
a twoim zadaniem jest wypelnienie ich dzwigkami.
Korzystasz z tych samych instrumentow, ktore
znajduig sie w oryginalnej wersji piosenki, lecz
M0ZesZ je umieszczac zgodnie Z wiasnym
widzimisie. Dzieki femu mozesz zupetnie zmienic
linig perkusyjna, usunac bas lub dodac syntezator

Tao mowi: Jeszcze nigdy
dotad zadna gra muzyczna
nie tlawafa takiego kopa

tam, gdzie go dotad nie bylo. Jesli myélisz, ze
zrobienie wiasnego kawatka to koniec zabawy z tym
iybem, grubo sie mylisz. Kiedy ukoniczysz jakas
piosenke, mozesz ja odsluchac... dodajac na zywea
skrecze! Ale jak to mowig w telezakupach, ,to
jeszoze nie wszystko!”, Po zapisaniu twego remixu
na memorke mozesz wykorzystac go w glownym
trybie gry, sprawdzajac, czy uda ci sie powtdrzyc
swe osiggniecie. Mozesz tez umiescic stworzone
arcydziefo w Necie | udostepnic je innym
maniakom, ktorzy podejma twe wyzwanie, probujac
nokonad zaprojektowany przez ciebie remix,

Kiedy mowimy juz o zabawie przez Net, nalezy
wspomniec o trybach gry dia wielu graczy.
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AMPLITUDE obstuguje multitap oraz
network adapter, umozliwiajac gre nawet
czterem zebranym przed telewizorem
wariatom. Mozecie grac w znany juz

2 pierwsze] czesci standardowy tryb gry,
w ktorym razem odpalacie kolejne beaty,
starajac sig zdobyc wigce] punktow niz
pozostali gracze. Mozecie tez tworzy¢
razem swe remixy, a takze sprobowac
swych sif w odpowiedniku znanego z serii
TONY HAWK Horse'a, gdzie pierwszy

2 graczy ustawia beaty, a drugi mus je
odtworzy¢ ~ i tak na zmiang.

Oprawa audiowizualna jest
najwyzszych lotow. Muza jest bardzo
wysokie] jakosci, a dzigki szerokiemu
wachlarzow! zawartych w grze
wykonawcow trafia w gusta wiell
graczy — kazdy znajdzie tu co$ dla
siebie. Grafika powala feerig barw |
| roznych efektow. Dookola lataja
rozne pojazdy, widzisz tez telebimy
wySwietlajace fragmenty teledyskow,
niebo przecinajg bijace w takt muzyki
pioruny. Na ekranie dzieje sie tyle, ze
nie sposdb za tym nadazyc, tym
bardziej 2e gracz skoncentrowany jest
tylko | wylacznie na linil beatow,

- o = e T
________________

Spis wykonawcow

- Oto pefna lista znajdujacych sie w grze wykonawcow:
POD & Crystal Method, Garbage, Quarashi, Chris Child,
Logan 7, Run DMC, Baldwin Brothers, Weezer, David Bo-
wie, Freezepop, Pink, Papa Roach, Mekon & Roxanne
Shante, Herbie Hancock, Production Club, DJ'HMX & Plu-

- ral, BT & Wildchild, Manchild, Stipknot, Gameboys, Blink
182, Dieselboy, Akrobatik, Symbion Project, Komputer
Kontroller oraz Cosmonaut Zero. Nie sadzisz, ze to zesta-

. wienie to wystarczajacy powdd do kupna gry?

o —

Ta gra uzaleznia. Ta gra dostarcza zastrzyk
endorfiny, wprawiajac gracza w dobry nastrd.
Ta gra stanowi naprawde wielkie wyzwanie. Ta

gra jest wielka. Tao mowi:
102 | zakupu
dokona!

AMPLITUDE

Haamonic / Sony

mm

PSOne [ GBA  [1} GBC

DZWIEH

Ta gra jest po prostu wspa-
niala. Dorwlj czterech kum-
pli | zapusé AMPLITUDE,
a zabawa gwarantowanal

Cena: 229 2
Wykorzystuje: Multitap, Network Adapter, Memoly Card §




fowiek od wigkow
dumat, czym zastapic
klawiature, mysz, joya

lub pada I przeja¢ kontrolg nad
grami wideo. Tak powstaly
lighteuny, maty do tanczenia,
wedkl, gitary, marakasy,
gramofony | multum nnych
dziwadel. Co jeszcze mozna
wymyslec? Ano sporo,
okazuje sig, bo tym razem
W IECE pracza nie wpada an
minimiynex do kawy, ani
nawet gumowy fos... Tym
razem dostajesz wolng
reke(ce), dosfownie...

W pudetiu z gra znajdujesz:

kamerke Eveloy oraz plytke
z gierkami wykorzystujacymi
nowy sprzet. Sama
kamera (produkcy:
> & Logitecha) wykonana
. |est bardzo estetycznie,
W stylistyce zblizonej do
konsoli (charakterystyczne
JZeberka”, kolorowe diody,
czarny kolor). Przed

= X

rozpoczeciem zabawy nalezy podiaczyC ja do
wolnego portu USB konsoll, o czym informuje
zabawny filmik-tutorial, ktory ogladasz zaraz po
odpaleniu piytki z grami. Na koniec pozostaje tylko
wyregulowac ostrosc (stuzy do tego pierscien pray
obiektywie kamery) | zadba¢ o odpowiednie
oSwietlenie (kamera nie lubi zbytniego mroku ani
nadmiernego natezenia Swiala, o czym Informuje,
mrugajac czerwong diodg).

Takie cacka nie trafiaja
sie co dzien, zabawa
wysmienita I jaka zdrowa

Po chwili widzisz menu i swoja postac na Srodku
akranu (jesli nie, wyreguluj polozenie kamery).
Pierwszy sz0k — menu obslugujesz, poruszajac
dlonmi w powietrzu tak, aby twoj obraz na ekranie
smeral odpowiednie ikonki. Swietny pomys!
(potrzeba paru chwil treningu), a jednoczesnie
naturalna rozgrzewka przed przystapieniem do

i ...‘-'- I.‘_
o+ -
=
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A
Jedne] z gier. Jest ich Kilkanascie,
Z ktorych najciekawsze to: BOX CHUMP |
(pojedynek bokserski z robotem),
KUNG FOO (naparzanie wyskakujqeyeh
zewszad wojownikow-popaprancow), WISHI WASHI
(mycie okien na czas, sprawdz plosense lecqcq
w fle, rewelacjal), ROCKET RUMBLE (zaznaczanie
| detonacja wznoszacych sigdajerwerkow), KEEP
UPS (zonglerka footboldwka), BEAT FREAKS
| BOOGIE DOWN (dwie odjazdowe gierki rytmiczno-

taneczne, szczegolnie pierwsza). Co tu duzo mowic,

zabawa jest przednia!
Oprocz gier (w odmianie single | multipalyer) jest

tez tzw. Playroom, w ktorym mozna pobawic sig np.

w odganianie pszezol czy zbljanie baniek
mydianych (fajne!). Mozna tez

nagrac krotki filmik | zapisac go

na karcie pamiec! (zzera okropnie

duzo miejsca). Krecenie krdtkich

ujec to zreszig jedyna opcja, ktora
wykorzystuje whudowany

w kamerg mikrofon,

Obserwowanie gracza bawlgcego sie
7 Eyeloy dostarcza wiele rozrywki, Poczatkowe
opory szybko puszczajg | nastepuje pelne wezucie,
w efekcie czego gracz miota konczynami (trzeba
zrobic naprawde ostry wymach, zeby kamerka
zarejdstrowala np. kopniecie} na wszystiie strony,
wygladajac przy tym naprawde pociesznie. EyeToy
jest podobnie jak mata do tanczenia, idealnym
sprzgtem na domowe imprezki, Gdy przed
telewizorem zbierze sig wieksza grupka znajomych,
7abawa nabiera rumiehcow, szczegolnie jesl|
odpalic fryb multiplayer (do 4 osdb!).

Bardzo nie lubig pisac bredni, jak to gry
wyrabiaja refleks | ucza podejmowania decyzji, ale
w przypadku kamery Eyeloy jedna dodatkowa jg)
zaleta jest nie do przecenienia — czlowiek moze
wyskakac sie za wszystkie czasy, z wiasne)
nieprzymuszonej woll. Gimnastyka to na pewno

’ '_1' Iy :'I_ ey
N "',L 9 - E

€Y a7580 o) 4

ciskawsza od aerobiku, a i zdrowsza niz klasyczne
siedzenie z padem na podfodze.
0d strony wizualne| glerki nic sobq nie
reprezentuja. Ot, statyczne, kreskowkowe to
| prosciutiie modele towarzyszacyeh i w zabawie
postacl. Muzyka rowniez nie zachwyca —
zapetione motywy dobre do kreskowki komponuja
sie moze z grafika, ale podonac sig nie moga.
EYETOY: PLAY to cholernie innowacyjna
rabawka, wiec jeshi lubisz tego typu gadzety
| masz w swince dwie | pdl stowy, to
' mozesz smialo atakowac,
Upewni| sle |adnak, ze bedziesz
miaf z kim grac, bo samotne
wygibasy potrafia sie jednak
znudzic. Przynajmnie] do czasu, az
na rynek wejdzie dysk z nowymi grami,
ktory zostat juz zapowiedziany,

e = —

EveTov: Puy

Sony Powwnp |

PS2. B GCN O] Xsox 0

(GEEITN ] [ |

E:'Sﬂ/-.o

Wysmienita zabawa w gronie
przyjaciol | nie tylko. Maresz-
cie cos swiezego | rozciggajg-
cego zgarbiony kragosiup

Cena: 259 2!
Wykorzystule: EyeToy, Memory Card
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z azwycza) tak 1o juz jest, ze kiedy koncza

sie pomysly na krecenie nowych odcinkow
serialu, wystepujace w nim postacie
pojawiajg sie w grze komputerowe), Ostatnio

zasada ta sprawdzila sie w praypadku , Dark Angel"
Jamesa Camerona, w ktorym glowna bohaterke |
Max zagrata ponetna Jessica Alba. Nie wiem, czy l;
serial byt dobry, czy nie. Pewnie znajda sie facy, co |'
powiedza, ze super albo odwrotnie — Ze do bani.

[Nie bede sie nad tym rozwodzit, bo to nieistotne.

Tak czy inaczej, programisci 2 Sierra Studios

| Radical Entertainment pray wspoipracy z Fox
Interactive postanowill dac graczom mozliwosc

Tym razem masz do

czynienia z caflciem
| udanym tematem

filmowym w grze

weielenia sie w Max. Pytanie brami: czy warto z nigj
skorzystac za 199 27

W 2009 roku Swiatemn wstrzasnela katastrofa. Na
skutek gigantycznego impulsu
elektromagnetycznego wszystkie urzadzenia
clektroniczne przestaly nagle lunhtmrmwac
£ panujacego chaosu wylonila sie nowa, mroczna
rzeczywistosc. W obawie przed skutkami kataklizmu
wielkie korporacje, ktore przejely wtadze, zaczely
poszukiwac nowych metod kontroli spoleczenstwa.
Wiekszos¢ badan miata charakter czysto militamy,
a jednym 7 projektow, ktore zrodzily sie w tym
czasie, bylo stworzenie superzolnierza — istoly,
ktore) mozliwosci przekraczalyby ograniczenia
ldzkiego organizmu, Tak powstal projekt
Manticore... a jednym z jego owocdw byla Max.
taczac genotyp cziowleka | kota, naukowcy
stworzyli serie wojownikow X-5. Szybey, zwinni,
obdarzeni nadludzkg sifg i poddani
rygorystycznemu treningowi mieli stac sie nowym
opniwem ewoluc)i. Plany te pokrzyzowala jednak
ucieczka kilku osobnikéw z pilnie strzezonego
laboratorium.

30 KONSOLE
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przeciwnikow, W tym momencie Max musi polegac
na swoich umiejetnosciach walki 1 sabotazu. Do
cichego likwidowania wrogdw stuzy jej tryb
skradania sie | slynny chwyl pana Spocka ze , Star
Trek”. Pomocne sq takze superwizia i Stealth Gun,
jednak amunicja do tego ostatniego pojawia sie

w grze dosyC rzadko, Kiedy robi sie goraco

| przeciwnik spostrzeze twoja obecnost, wowczas
nie pozostaje nic Inego jak o — e
ostra walka, Wszystkie chwyly _—— = canoen
sa dozwolone, a do dyspozycii i 4 g B
masz ich okolo pigcdziesieciu, N 4
wiaczajac w to rozmaite B

Po wydostaniu sig na wolnos¢ Max chroni sig kombinace | sekwencje U bobaterowie przemawiaja

w zniszezonym impulsem Seattle. Scigana przez ciosow. Co wiecej, pray --:"-i;,. & closami aktorow, ktdrzy

zoinierzy korporacji -Corp, probuje odnaleZé swoje  przewazajacej liczbie .- fﬁ 3%1 odtwarzajq ich role w serialu.

miejsce w Swiecie, a takze dowiedziec sig, kim jest  przeciwnikow lub w sytuacji, % | e "': :. 5 Programisci postarali sie,

| kto ja stworzyl. Kluczem do tego moze by jej Kiedy trzeba Sie ich bardza o R— ~ odwzorowujac twarz | sylwetke

zhiegle rodzenstwo, dlatego Max postanawia szybko pozbyG, Max moze wprowadzic sie w stan filmowe| Max, a dla wprowadzenia w klimat co
odszukac je za wszelkg ceng. Na jej drodze stanie furii. Wowczas z niesamowitym impetem niszezy 1akis czas ogladasz krotkie przerywniki zrobione

nie tylko policia, liczni zotnierze I-Corp i sify kazdego, kto jest na tyle glupi, by stanac jej na na silniku gry. Etapy i przerywniki daja w sumie
specjaine, ale takze nowa generacja drodze. Oprocz pigsci Max moze uzbroic sigw dwie  bardzo spdjna calos¢, co sprawia, Ze mozna
suparwojownikow X-7. Tvle o fabule. tonfy, kiore czasem mozna znalezc | w ten sposab spedzic kilka godzin przed telewizorem, a poinie)
Mozna chyba puwied?iei 76 DARK ANGEL jest nodwyzszy¢ zadawane obrazenia. Rozgrywka jest zastanawiac sie, gdzie sie podziat caly ten czas.

lrduwyrnmmv:a mieszaning gy DrZygodowe) przez caly czas bardzo dynamiczna, 0 mozna Tworcy DARK ANGEL wiernie przeniesli serialowe

| 2rgeznosciowe] z naciskiem na ten ostatni element,  uznat za niewatpliwg zalete DARK ANGEL. Wyjalek  realia do gry komputerowej, 1acznie 2 kocig naturg
Rﬂzgrwma widziana z perspektywy trzeciej osoby nie staunwia Koncowe etapy, w ktorych nie mozna I umiejetnosciami Max. Jak dla mnie — przyzwoita
nolega jednak tylko | wytacznie na walce wrecz ostac wykrytym. Tu liczy sig przede wszystim zabawa na kilka, moze kilkanascie godzin.

2 nowymi przeciwnikami. Czasem syluacia Wymaga |+=rp|w.'L5' | Wyczucie czasu, a wystarcza jeden

dyskrec)i, na niekiorych etapach obecnosc Max nie btad, by trzeba bylo wszystko zaczynac od poczatku T ———

moze zostac zauwazona | frzeba pomyslec, jak nie Na szczgscie pojedynki z bassami — genetycznie unnu ANGEL
'"rar'u.;p: na siebie IJ‘J"J::L,I pnzhw: sig mevn;gndn Ju:h Erde],rﬂPm'er]'}.fl]ll Zoinierzami X-7, ktdre czesto | RnoicAL Enrentanment / Puy Ir

- - korcza sie Smiercig bohaterki,

) moina powtarzac bez koniecznosé m

S;;;ﬁltudzensa poprzedniego PSOme Ol GBA [I GEE

' Podsumowujac, moge

| powiedziec, ze DARK ANGEL to

| fra weiagajaca. Grafika nie jest

| moze dzietem sztuki, ale

| postacie s tadnie animowane

| | wszystko wyglada przyzwoicie. Kurt Russel chyba nie pogar- IESrearan
! To samo t}’EE}‘ 5|@ di\'ﬁ’i@kll, dzilby superzolnierzem w wy- i '

konaniu Max, a fani serialu
Deda zagowoleni

ik

Cena: 199 2|
Wykorzystuje: Memory Card




hlopcy z Terminal Reality

najwyraZniej pomysleli, ze czerwone

jest piekne, | dali ¢i do reki produkt,

ktory nawet u kardiochirurga moze wywolac
awersje do krwi. Ale moze wiasnie to miala by

przystowiowa .marchewka® przeznaczona dla
graczy? Faktem jest, 2e dawno juz nie widzialem
tytutu, w ktorym krew lafaby sie tak rwacym
potokiem. BLOODRAYNE bije pod tym wzgledem
wszelkie rekordy.

MNie wierzysz/ No to wyobraz sobie, ze Wieczny
towca Blade, wzorem Michaela Jacksona, staf sie
bialy, a nastepnie jeszcze zmienif plec. Paznie;
zalozyt obciste gacie, szpilki i stanik push-up, po

%’*’&; B czym wazial do reki jeszcze jeden miecz i wyruszyl,

— e e — —_— m————

P

& £

| 9'

przepraszam... feraz to juz wyruszyla na krwawa
kruciate przeciwko zlu tego Swiata. A Zio nosi tym
razem czerwona opaske ze swastyka na ramieniu.
Wiadomo, kio zacz — naziscl, Do im mozna
bezkarnie wypruwac flaki | wszyscy wiemy,
dlaczego. Dodajmy do tego broche okultyzmu rodem
2 WOLFENSTEINA albo INDIANY JONESA, pradawne
monstra przebudzone ze snu | wychodzi calkiem
fajny klimat. Nie wiem czem, ale jest cos dziwnie
fascynujacego w tej tematyce.

Ivtutowa bohaterka Rayne to potkrw wampirzyca
albo Dhampir (doprawdy nie mam pojecia, kto to

wymysid, ale mie wnikajmy), pracuiaca dla
tajemnicze] organizacy Bnimstone Sociely, ktore;
celem jest ochrona ludzi przed wszelkimi

dawadiami tego Swiala. Agentka Rayne,
B\ uzbroiona w dwie wielkie Srebme Kosy
| wszelka bron znaleziong po drodze, wyrusza
B do Luiziany, aby odkiyC fajemnice potwora
| z bagien. Na miejscu, po uporaniu sig
i 7 hordami zmutowanych autochtonow
| | jakiegos robactwa, nasz Czenwony Kapturek
spotyka samego wilka — Jurgena Wulfa —
szefa nazistowskie] grupy do spraw
paranormalnych. Wilk Siimi sig | klapie
paszcza na widok bohaterks, ale w koicu
jakos ja oglusza | daje oyla. Przez reszie gry
i panna Rayne siara Sig go dorwat,
p,r:emlt"-?alar tzine bazy nazistow
w Argentynie i Niemczech. Oczywiscie
Brimstone Sociely nakazujz swojej podopieczne)
wyeliminowanie wszystkich przywidcow Gegen-
Geist Gruppe oraz pazbycie SIg OWOCOW niemieckich
bada | wykopalisk.

0 kiwi juz pisalem — w trakcie wykonywania
misil leje sie ona hekiolitrami. Kiedy Rayne wehoda
do pomieszczenia i 10Zpoczyna Swoje Eniwe

rozczionkowani ludzie biegaja dookola, wizeszczac
-‘u'ﬂ:Em,;?,'FJ:,- Przyznam szczerze, 2e po 'L wWnym
czasie moina sig przyzwyczaic do wszechobecne)
posoKi | dostrzec szczegblowosc CZy moze nawel
artyzm, Z jakim programisci zaprojexiowall latajace
konca) n.r:rzet vinikgw. Dodam jeszcze, ze im
-:ian.unf ej uda ci sie posiekac jakiegos
delikwenta, tym szybcie) Rayne nﬂ:i‘--phrﬁahti
sig w stan furii, w ktdrym jest jeszcze bardziej

zabojcza. Wiedy o juz nawet sam ekran
staje sig czerwony. Do dyspozycyi bohaterk:
pozostaje szereg nadludzxich u u.E]:’.‘-'i}f-:L {nie
zapominajmy, Ze to w kodcu ,Dhampir®), takich jak
sOperskoki, obrotowe l-”cn'-.::éa kombosy, widzenie
_ przez Sciany | w ciemnoSciach czy Slow-
} ma on w stylu MAX PAYNE. Fajnie, ze bez
| zadnego ograniczenia. Kolejna rzecz, kiora
| mi sig spodobala, fo fakt, ze nie masz
' dostepu do wszystkich umie gtrmsu od
| '*;ﬂT‘r 00 poczatku — Rayne rozwija sig
| w trakcie gry | uCzZy nowych rzeczy po
pojedyn kach ze 5?"?ernln'e trudnymi
przeciwnikami. Kiedy Sity Zyciowe
bohaterki zostang nadwatlone, musi
wizucic co$ na zab. A ze dookola pelno
kivil.... no ¢z, tatwo sig domysShc, co dalej

— Rayne moze rzuci¢ sig na jakiegos nieszczesnika
lub przyciagnat go do siebie harpunem | zatopic
swoje przeroSnigte Kly w jego szyi czy karku. J'!'|"E_|d
przewaznie foczy sie szybko. Nie ma famiglowek
w stylu: przesun kamien, a otworza sie drzwi 3
kilometry stad — tula) liczy sie lylko walka. Nie zeby
nie byt jakichs nieskomplikowanych zadan, ale
whiegajac do pomieszczenia, zazwyczaj najpienw
szukasz kolejne) ohiary.

Grafika nie nalezy moze do arcydziet gatunku, ale
jest bardzo dobra — animacja Rayne
| przeciwnikow, efekly mgly i oSwietlenia czy nawet
nickiore wngtrza sprawiaja wrazenie porzadnie
wykonanych. Czasem korytarze podziemnych baz
moga by monotonne, ale da sie to jeszcze przezy(.

i f_-'-"‘;_,_.l' r'_ ;f' ig -r} - '_:-'Jl',rfJ-'
E:. '.._ an ""rjllj]-u'r["i l{ ,? }‘Ftl' ||!I,EF
bajka w wersji hardcore

Diwiek natomiast to zdecydowanie najstabsza
sirona BLOODRAYNE. Dialog s po prostu stabe,
bez wyrazu, bez emocji. Teksty Rayne czasami
nadaja dobra chwile po zakoficzeniu krwawiej fazni
| 53 lekko nie na miejscu, a Niemcy... Niemcy
STwargocza angielszczyzng. Nie mowie, ze
wszystko jest do bani, wrecz przeciwnie, mozna sig
czasem niezle wystraszyC, niemnigj ten element
heswan?uw
Podsumowujac — BLOODRAYNE to zabawa

w racze] ciezkim klimacie. Jednak jak koS lubi
horrory albo bardzo brutalne kino akcji, to bedzie

ial wielka frajde. Frajde na jeden, dwa weekendy,
bo potem gra sig konczy, a Ze jest liniowa, wigc za
drugim razem bedzie dokiadnie fo samo, tylko moze
W mn-'*h odciemach czerwien!.

BLooDRAYNE

TEﬁm.an HEH:LJ“\- / F...m r

Kiedy patrzysz na oblednego BF===
stwora | widzisz jedzenie, to Big
Znak, e najwyZszy cZas wyiq-

czyt BLOODRAYNE..

Cena: 209,90 2!
Wyknmrﬁtujﬂ* Memuw Card

25d VrZn3J3H

TEKST: JACEK ,,ZOG™ GIEORGICA




RECENZJIN PS2

Ridepod Steve

Ridepod to wielki robot o imieniu Steve. Jest to bardzo
ciekawy gadzet, bedacy zarowno dosé szybkim srodkiem
lokomocji, jak i bardzo potezna bronia. Dzigki wynalaz-
kom Maxa oraz czgsciom zakupionym u Cedrica mozesz
usprawnic go tak, ze stanie sie prawdziwym heroldem
apokalipsy. Niech cie Tao ma w swej opiece, jesli ze-
cheesz zakupié mu Voice Unit — gadanina Steve'a jest
jednym z najbardzie] wkurzajacych elementow gry,

|#

tos na gorze popetnil biad. Ja
| japoiiskie RPG'i to tak, jak
Krooger | jazda autobusem -

niby wiem, o co chodzi, ale mam na nie

uczulenie | unikam jak ognia, Zeby nie
wyjs¢ na catkowitego profana zaznacze, 76
uwielbiam , zachodnie RPG'I*, a kostkowo-
olowkowa wersja tych szpilow interesuje sie od
10 lat, wigc postaram sie by¢ obieklywny
| spojrze na DARK CHRONICLE chiodnym,
profesjonalnym okiem [Fubercik

Fubert :-)].

DARK CHRONICLE to druga czes¢ gry DARK
CLOUD, japanskiego action-RPG, ktory
zapowiadany byt jako cos Swiezego
| rewolucyjnego, a okazal sig zaledwie przecietna
produkeja. Zapewne patrzyles juz, drogi
czytelniku, na stopke | widziales ocene, wigc nie
zamiarzam ukrywac — DARK CHRONICLE jest
naprawde bardzo dobrym lytulem

W prze weielasz sig w role Maximiliana,
miodego wynalazey mieszkajacego w spokojnym
miasteczku Palm Brinks. Pewnego dnia
odkrywasz, ze otaczajacy cig Swiat zostal
Zniszezony, wigc nie pozostaje ci nic innego, jak
tylko ruszyé w drogg i sprobowac go odbudowac.
MNa poczatku zabawy poznajesz tez druga postac,

ktdra mozesz kontrolowac — przybywajaca

z praysziosel Monike. Nie chee zdradzac zbyt
wiele, wigc nie bede sig wdawat w szczegdly,
powiem jedynie, Ze historia jest naprawde
clekawa | wciggajaca, a przede wszystkim
przemyslana.

Tao mowi: tym razem Tao nic
nie mowi, bowiem Tao gra
w DARK CHRONICLE ;-) .

Przemierzajac usiane potworami podziemia,
Max zbiera tzw. Geostones, kamienie, w ktdrych
umieszczono dane o razaych elementach
otoczenia — takich jak drzewa czy budynki.
Dzieki nim Max moze odbudowac zlikwidowane
miasteczka, co jest bardzo ciekawa zabawa
przypominajqcq upreszezone SIMCITY.

Uobrze, a wigc odbudowales juz jakies
miasto, lecz nadal ¢i czego$ brakuje... Hmm...
Mieszrancow! W tym momencie musisz wrocic
do Palm Brinks i namowié ludzi, by zabrali swoj
dobytek i przenieshi sie na stworzone przez
clebie migjsce. Oczywiscie ludzie to krnabrne
bestie, wigc zanim sie zgodza, dostaniesz do
wykonania jakies zadania. Kiedy juz sie z nimi
uporasz, mozesz takiego delikwenta wsadzic do
pociagu i przewiezc do twojej miesciny.

A teraz zajmijmy sie najciekawsza, moim
2daniem, czescia gry. Jak juz napisatem
wezesniej, Max jest wynalazca i jak kazdy
przedstawiciel tej profesyi, zanim zbuduje jakis
gadzet, musi najpierw wpasc na pomyst,
stwarzyC projekt, zebra¢ odpowiednie komponenty
| dopiero wtedy moze zabrac sie do roboty. Dos¢
wezesnie w grze w twoje fapki wpadnie aparat
fotograficzny, dzieki ktéremu mozesz... (uwaga,
oto odkrycie stulecia) ...robi€ zdjecia. Jesli
uwiecznisz jakies ciekawe obiekly, mozesz
zachowa¢ zdjecia, a nastepnie 1aczac |e z innymi,




natchnac Maxa weng tworcza. Niech za przyktad
poshuzy pierwszy wynalazek Maxa — frodfo
zasilania dla jego robota, Gy zrobisz zdjecia
baiki na mleko, paska 1 rur, nasz mtody
wynalazca wpadnie na pomyst, jak zasilic swego
robota i gdy zdobedziesz te komponenty, bedziesz
mogt stworzyC dla niego uklad paliwowy. Ogolnie
jest to catkiem fajna zabawa, cho¢ czasem moze
doprowadzac do frustrac)i, pdyz miektore obiekty
napotkasz tylko raz i jesli je przeoczysz, nigdy juz
nie bedziesz w stanie ich sfotografowac. Na
szczescie zdarza sie to dosc rzadko, wiec racze
nie powinno wplynac na frajde ptynaca z gry.

Mechanika zabawy jest dosG specyficzna. To
bron — a nie postacie — z2dobywa doswiadczenie.
Skaczac na poziomy, brof zyskuje ,punkty
syntezy”, ktore stuza do wprowadzania ulepszen
poprzez umieszezenie w danym org2u jakiegos
przedmiotu, ktory zwiekszy jego cechy. Postacie
takze posiadaja swoje charakterystyki, ale jak juz
napisalem, nie zyskuja doswiadczenia, Jesl
cheesz podwyzszyé ceche danej postaci, musisz
nakarmi¢ ja specjalnym zarciem, ktore znajdziesz
podczas swoich podrozy.

Nie boj sie, moze to brzmi zawile, ale
w praktyce sprawdza sig catkiem sympatycznie.

Wiedy znudzi ci sie bieganie po roznorakich
podziemiach, mozesz troche sie w Swiecie DARK
CHRONICLE rozerwac. Jak w wiglu innych
japonskich RPG'ach, kiedy napotkasz na swojej
drodze jaki§ zbiornik wodny, mozesz wyciggnac
wedke 1 pobawic sig w towienie ryb. Ztowione
okazy mozesz sprzedac, zjes¢ (odzyskujac w ten
sposob troche utraconego zdrowia) lub... umiescic
w akwarium. Dzieki temu pobawisz sie w hodowle
ryb — mozesz je karmic, krzyzowad, trenowac,
wystawiac do walki lub wyscigiw. Zabawa fa jest
tak weiggajaca, ze okreslenie ,minigra” ledwo
przechodzl mi przez gardto. Kolejnym
Jtapychaczem czasu” jest gra, zwana | spheda”,
ktora z braku lepszych stow okreslic mozna jako
udziwniony golf = uwierz mi na stowo, to moglby
byé oddzielny, catkiem ciekawy program.

W DARK CHRONICLE spodobalo mi sig, ze sam
mozesz okreslic to, jak chcesz grac. Ogdlnie
chodzi o to by budowac miasta, Do budowy
notrzebne sa nie tylko Geostone'y, ale takze
odpowiednie materialy, ktory znajdujesz,
wwiedzajac podziemia i lochy. Mozesz je takze
kupic 1 wszystkich handlarzy. leshi potrzebujesz
gotowki, mozesz zdobyc ja na monstrach albo na

Monica

0 ile Max do walki wykorzystuje bron palng i inne wymy-
slone przez siebie gadzety, dziewczyna — oprocz broni
biate] — posiada moc zmieniania sie we Wszelakie mon-
stra. One rowniez moga zdobywac doSwiadczenie, tak jak
orgz Maxa, dzieki czemu Monica zyskuje dostep do coraz
to potezniejszych postaci. Uwierz mi na stowo, jest to
réwnie ciekawe jak zabawa z gadzetami Maksia.»

tysiqc innych sposobow — na prayklad sprzedajac
ryby. Mozesz spedzac cale godziny, bawiac sie
w sphede 1 calkowicie ignorujac linie fabulama
gry.

Kazda gra ma jakie$ wady, na szczescie
w DARK CHRONICLE nie psujg one zbytnio frajdy,
Nie podoba mi sig troche interfejs Georamy

« c2yli trybu budowania miast, Szkoda ze nie

umieszczono tam ikonki zakupu budulga...
Zamiast tego zawsze, gdy czegos potrzebujesz,
musisz wychodzic z ekranu Georamy i asobiscie
biec do najblizszego handlarza, co z czasem staje
sig bardzo uciazliwe. Kolejng wada DC jest to, ze
w petni rozwija on swe skrzydla dopiero po mnigj
wigce] dziesieciu godzinach gry. Ja sam dawno
rzucilbym ja w kat, gdyby nie obowiazek
recenzenta. Przez to wielu ludzi moze sie do nigj
zrazié, nie zaglebiajac sie zbytnio w ciekawy
Swiat DARK CHRONICLE.

Do pluséw zaliczytbym wciagajaca fabufe,
ciekawa mechanike gry, przepiekna, cel
shadingowa grafikg, ktdra udowadnia, ¢
w drugie] plejstacji wcigz drzemie wielka moc
oraz profesjonalne udzwigkowienie. Dobrze
dobrani aktorzy wkiadaja serce w odgrywanie
swych postaci, @ muzyka miejscami naprawde
potrafi zachwycic. Jakby tego bylo malo, nawet
pobiezne przejscie gry wyjmie ci 40 godzin
2 tyciorysu,.. Natomiast aby w petni poznac je|
uroki, potrzebne ¢i bedzie okolo 100 godzin,
Podsumowujac, cho¢ DC nie nawroci takiego
JRPG'owego heretyka jak ja i tak zapewnia sporg
dawke dobrej rozrywki.
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DARK CHRONICLE
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TEKST: MACIEYJ ,,ONKJEL ANZELM” OGINSKI

WRATH UNLEASHED

WRATH ma hy¢ potaczeniem akeji
i strategii, w ktérym spotkajg sie
cztery potezne rasy reprezentujace
cztery podstawowe zywiofy.
Oczywiscie poza zwyklymi
jednostkami jak ronotnicy czy
zotnierze, bedziesz tworzyt tez
imponujacych bohaterdw: cyklopéw
i gigantow. Tym razem wszystko
rozbija sie o to, czyj bog okaze si¢
potezniejszy. Kluczem do zwyciestwa

SECRET WEAPONS
OF NORMANDY

Pamietasz jeszcze SECRET
WEAPONS OF THE LUFTWAFFE
z poczatku lat 90.7 Dzis, kilka
tadnych lat p6zniej, LucasArts
przygotowuje sie do wydania |ego
remake’u na PC, PS2 oraz -
oczywiscie — Xboxa. Gra zawierac
bedzie 15 misji, podczas ktorych
przyjdzie ci pilotowat mniej wiece)

FALLOUT:
BROTHERHOOD
OF STEEL

iKonsolowy FALLOUT przypomniac ma
racze] HUNTER: THE RECKONING
czy DARK ALLIANCE anizeli
TACTICS, w ktdry jakis czas temu
zagrywatem sie na pececie, W korncu
bedzie dziata¢ w oparciu

R A g ey

w misji bedzie zatem zrownanie
z ziemig wszystkich swiatyn
przeciwnika lub - o wiele mnie]

= Subtelnie — zarzniecle jego boga,
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- L
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100
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samo maszyn. Dodajmy do tego
jeszcze osiem samolotow, kidre
odkryjesz i wykorzystasz w takich
trybach, jak chotby Instant Action.
W pordwnaniu do swego protoplasty,
SECRET WEAPONS OVER
NORMANDY bedzie gra znacznie

. hardzie] rozbudowang. Twoje
pocniebne wojaze nie ogranicza
sie jedynie do tytutowej
Normandii. Specjalisci z Totally
Games przygotowali sporg porcje
zadan na froncie wschodnim,
liczne potyczki z Japonczykami

| i wiele, wiele innych. A to co
widaé na screenach, absolutnie
zabija - gra lotnicza w realiach
[l wojny Swiatowe] jeszcze nigdy
| nie wygladata tak dobrze.

0 zmodyfikowany kod graficzny
BALDUR'S GATE 2! Co nie znaczy, ze
zostanie a2 tak uproszczony. Znow
zobaczysz mitiony statystyk, z pomoca
ktorych tak fajnie tworzyfo i rozwijato
sie postac, Wciaz obecna bedzie
postapokaliptyczna pustynia

| porozrzucane na niej miasta. W grze
napotkasz tez wiele postaci, od ktorych
otrzymasz liczne zlecenia = co powinno
urozmaicic nieco gtéwny watek
poszukiwan zaginionego Paladyna
Bractwa Stali, Na razie

w BROTHERHOOD zaarasz samotnie,
lecz wiadomo juz, ze Interplay pracuje
tez nad trybem dwuosobowym.
Pozostaje czelac na koncowke
pazdziernika, bo wtedy konsolowy
FALLOUT powinien ujrzec Swiatfo
dzienne. Chodzi oczywiscie o dzief
nuklearny.

IKazda ze stron bedzie miala
oczywiscie swoje mocne
| stabsze strony, zas
umiejetne ich
wykorzystywanie stanowic
ma pofowe sukcesu.
Generalnie rzecz biorac,
zapowiada sie gra dosé
mroczna. Zobaczymy
pod koniec pazdziernika,
Mam nadzieje...

ARMED AND
DANGEROUS

e SRV

F

Planet Moon to ci goscie, ktorzy kilka
lat temu stworzyli GIANTS: CITIZEN
KABUTO (o ile sie nie myle,
powinienes znalez¢ te are na ktorejs

z ptyt CLICKA). Jesli sadzisz, ze
popisali sie wtedy giupota, nie czytaj
dale] tego newsa. Jesli jestes innego
zdania, donosze, ze ARMED AND
DANGEROUS bedzie produkeja
utrzymana w podobnym klimacie. Tym
razem wceielasz sie w Romana,
dyktatora powstania obszarpancow,
Fabufa pozostaje wcigz dosé niejasna,
lecz wiadomo juz, ze 99% czasu gry
spedzisz na uskutecznianiu destrukcji
na skale kosmiczna. W chwili gdy
pisze te stowa, trwajg wiasnie prace
nad implementacja broni — arsenat
zapowiada sie dosc niezwykie, Na
przykiad taki SharkGun, ktory
wystrzeliwuje rekina polujacego na
wraze monstra, Albo gigantyczny
korkocigog, ktory whijasz w ziemie, aby
wszystko staneto do gory nogami,

a twoi wrogowie polecieli w strone
nieba (ty nie lecisz, bo trzymasz sie
tego gigantycznege korkociggu). Po
jakims czasie wszystko wraca do
normy i ci, ktorzy przed chwila
polecieli w niebo, spadaja z wrzaskiem
na ziemie. Rewelacja, no nie?

NEED FOR SPEED: UNDERGROUND

UNDERGROUND, kolejna mutacja
seril NEED FOR SPEED, przyblizy ci
hooactwo swiata nielegalnych
wyscigdw samochodowych, Osadzona
w realiach wielkomiejskie] nocy gra
ma wyzwali¢ w tobie demona

szybkosci, ktory przepisy drogowe
bedzie famal rownie talwo jak
Herkules podkowy. Wkrotce
przeczytasz o te] grze wiece| —

w koncu EA ma ambicje rzucic jg na
kazda powazng platforme sprzetowa.

ATI W XBOXZ2

Na konferencji prasowe] 14 sierpnia
biezacego rolkl przedstawiciele firm
Microsoft | ATI Technologies
zapowiedzieli rozpoczecie
wspoipracy, ktore] efekty ujrzymy
najprawdopodobniej na ekranach
naszych wlasnych telewizorow

kiedy juz podiaczymy do nich drugie
nokolenie Xbhoxow. Przedstawiciele
obu korporacji wielokrotnie
podkreslali rados¢ z doniostego
wydarzenia | wyrazili nadzieje, ze
beda w stanie dostarczyc graczom
niezapomnianych przezyc. Jednym
stowem — standard.

BUFFY2

Eurocom ogtosit, ze BUFFY THE
VAMPIRE SLAYER: CHAQS r
BLEEDS trafit juz na ztote piytki.
Wiadomos¢ tym radosniejsza, ze
poprzednia czesé gry — praktycznie
niedostepna w Polsce, za co
dziekujemy polskiemu
przedstawicielowi Billa Gatesa — byfa
produkcjg nader udang. CHAOS
BLEEDS opracowywany zostat jako
LZaginiony odcinek” z pigtego
epizodu serialu, ktory jakis czas temu
przestal by¢ w ogdle emitowany. Gra
ma pojawié sie za Oceanem juz 26
sierpnia.

DOOM3 |
Za Xhoxowy port superprodukci
DOOM?2 odpowledzialny ma by team
Vicarious Visions - ten sam, ktory
przygotowat TONY HAWK'S PRO
SKATER na GBA i JEDI
OUTCAST na pudio i GCN.

Tako rzekli ludzie z Activision

| chyba mozemy Im wierzyc,
skoro wydaja te gre.
Przypominamy, ze DOOM2 ma
ukazac sie na pecety w pierwszym
kwartale nadchodzgcego roku.
Termin premiery na Xboxa wcigz
nie zostat podany.

NIE BEDZIE FULL THROTTLE 2
No co za kicha! W bardzo krétkim
oswiadczeniu szef LucasArts
poinformowarf o przerwaniu prac
nad kontynuacja FULL THROTTLE
z 1995 roku. Gry nie bedzie,
cfiociaz miata ulkazac sie juz
niediugo (.
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CRIMSON SKIES:
HIGH ROAD TO
REVENGE

T
—

Jeszcze w tym roku ukaze sie kolejna
czes¢ CRIMSON SKIES — tym razem
tylko i wyfgcznie dla posiadaczy
Xooxow. Gtéwnymi atutami produkcji
ma by¢ proste sterowanie i efektowna
oprawa audiowizualna. Czy okaze sie
to prawda, jeszcze zobaczymy. Jedno
jest w kazdym razie pewne -
CRIMSON SKIES nie bedzie miat
wiele wspdlnego z symulatorem lotu

w tradycyjnym tego stowa znaczeniu.
Kierowany przez ciebie samolot bedzie
w stanie wykonywac nieprawdopodobne
manewry, a kiedy jego pasek ruchdw
specjalnych zostanie zapelniony, prawa
fizyki i cigzenia przestang cie

ograniczac... Do tego strzelanie.
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Mitosnicy komiksow
powinni wiedzie¢, o co
chodzi. A chodzi
0 przeniesienie na
konsole i komputery
jedneqo
Z ciekawszych
komiksow
belgijskiego artysty
Jeana Van
Hamme'a — czyli
popularnej
JTrzynastki”.
Przygotowywana
przez Ubi Soft
gra bedzie
strzelaning FPP kt6ra -
jesti wierzy€ obietnicom
tworcow — nie znajdzie sobie
rownych. Na potrzeby
programu wykorzystano
technologie cel shading, dzieki
ktore] trojwymiarowe obiekty
wyaladaja jak z kreskowki.
Dodajmy do tego liczne wyrazy
dzwiekonasladowcze (te
wszystkie . Blam! Blam!
Blam!™) i komiksowe kadry —
zblizenia pojawiajace sie
W hardzie] dramatycznych
momentach przygody. A takze fakt,
ze gtosu gtéwnemu bohaterowi
Uzyczyt znany z pewnego serialu
aktor David Duchovny.

ale prawie na pewno jej oprawa

GRABBED BY THE
GHOULIES

Powsiaje kolejna chodzona bijatyka.

I nie bytoby w tym fakcie nic
osobliwego, adyby nie to, ze méwimy tu
o bijatyce tworzonej z mysia

o miodszych graczach. GRABBED BY
THE GHOULIES opowiada historie
miodego Smiatka, Coopera, ktdry

\ - s ;
THE FAST AND
THE FURIOUS
Podobnie jak NFS: UNDERGROUND,
tFatF skupia sie na watku
nielegalnych wyscigéw
samochodowych organizowanych na
ulicach miast. Co ciekawe, produkcja
Genki wyposazona bedzie w catkiem
solidny watek fabularny. Mapa Los
Angeles — miejsca akcji — to
w zasadzie wielkie interaktywne
menu, z poziomu ktérego bedziesz
zapisywai stan gry, grzebat w jej
opcjach, a takze wybieraf wyscig,

w kiorym wystartujesz. Poza snuciem
sie po miescie i paleniem qumy tFatF
umozliwi ci wykonywanie licznych
zadan specjalnych, jak dowiezienie
jakiegos przedmiotu z punktu A do
punktu B w okreslonym czasie itp.
Gra zapowiada sie dos¢ standardowo,

bedzie czym$ wartym zapamietania.
Premiera tFatF na Xboxa
zapowiadana jest na poczatek 2004
roku.

PRINCE OF
PERSIA: THE
SANDS OF TIME

SPAWN

Piekielna kreacja Todda

McFarlane’a nawiedzi nasze konsole na
Gwiazdke. Jesli wierzy¢ doniesieniom
zachodnich serwiséw informacyjnych,
przygody Spawna zrealizowane beda

w duchu DEVIL -

MAY CRY.
Spawn
skorzysta
z broni
biafe]
takiej

e

Nowy PRINCE OF PERSIA ma hy¢
ukoronowaniem serii. Chociaz sedno
gry pozostato niezmienione, rozgrywka
ma obfitowaé w wiele nowych
elementdw. Np. rola Ksiezniczki
znacznie wykracza poza to, co
widzielismy dotychczas — to nie jest juz
biedne dziewcze, ktdre caly czas
trzeba ratowac z opresji. Nie wiemy
jeszcze, czy powabna arystokratkg
bedziemy mogli sterowaé, czy bedzie
ona funkcjonowac bardziej na zasadzie
zleceniodawcy. W kazdym razie, pod
wzgledem graficznym THE SANDS OF
TIME prezentuje sie catkiem niezle.
Az chce sie zagrac, No, kto by
pomyslal,

wyrusza na poszukiwania swojej
porwanej dziewczyny. Na jego drodze
stang legiony idiotéw do rozwalenia —
mniejsze lub wieksze gobliny, szkielety
I inne paskudztwa. W przedzieraniu sie
przez przewazajace sily wroga
Cooperowi moga pomoc liczne bronie

| bonusy, ktére mozna zebrat

| wykorzystac. Gra moze byc catkiem
przyjemna. Zobaczymy.

jak topdr czy tancuchy,
rownie sprawnie bedzie
postugiwat sie bronia
palng, a takze
“ przynajmnie]
szestset szestdziesiat
- szesC razy zrobi uzytek ze
swych piekielnych mocy. Grafika
wyglada catkiem niezle, lecz
pgdziemy musieli zobaczy€ gre
B w akcji, aby moc powiedzie cos
"W bardziej konkretnego.

. BEYOND GOOD

.. AND EVIL

~ BEYOND GOOD AND EVIL
* {0 najnowszy projekt Michela
Ancela — tego samego, ktéry stworzyt
kalekiego Raymana. Tym razem Ancel

_wymyslit swiat nieco inny,

Zdecydowanie bardziej

= futurystyczny. 1 jakby tego byto
mato, owemu swiatu grozi smiertelne
niebezpieczenstwo. Jedynym ratunkiem
moze byc Jade, urocza fotoreporterka.
Poza przemierzaniem Swiata, walkami
Z potworami | rozwigzywaniem
zagadek Jade spotka na swojej drodze
towarzyszy, kiorzy udzielg jej pomocy
w zboznym dziele. Aha - z racji
zawodu bohaterki trzeba bedzie
trzaskac tutaj duzo zdjeé. W ten
sposob Jade zdobywa pienigdze.
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202¢Sliwym zbiegiem okolicznoscl
miatem okazjg zagrac w diugo
oczekiwanego RPG'a w realiach
Gwiezdnych Wojen. Wydaje mi sig, Ze ni¢ ma sensu
hawic sie tuta) w nudnawy
| przydiugi wstep. Lepie]
bedzie chyba powiedziec od
razul, 76 KNIGHTS OF THE
OLD REPUBLIC jest
najprawdopodobnie]
najbardziej ambitnym
projektem sygnowanym
przez LucasArts. A zarazem
najbardzie] rozbudowang
gra fabularng dla
posiadaczy Xboxa | jednym
2 tych tytulow, ktore juz
w dniu swojej premiery
staja sie klasyka. Czytaj
dale], to uwierzysz.

Chociaz cato$c firmuje LucasArts, za KotOR
adpowiedzialny jest team BioWare. Grupa (a
nokazata juz swoje umiejetnosci na fabularnym
noletku, tworzac takie programy jak
NEVERWINTER NIGHTS czy rewelacyjny
BALDUR'S GATE. Jednak najnowsza produkcja
studia przebija wszysthie te tytuly razem wzigte,
oferujac wigcej przygody, akeji i opowiesci anizeli
jakakolwiek gra w historii. No, moze z wyjatkiem
ULTIMA ONLINE — ale to juz inna bajka.

Bodaj najwigkszym atutem KotOR jest jego epicki
rozmach. Ta opawiest naprawde rozpoczyna Sig

w odleglei galaktyce. | o bardzo dawno temu — bo
orzeszio 400 lat przed wydarzeniami z pierwsze)
czesel trylogil Georga Lucasa. Wprawdzie historia
rozwija sie z poczatku leniwie | powoll, jednak po
newnym czasie mie bedziesz juz w stanie myslec
o niczym innym, jak tylko o misji, ktora musisz
wykonat. Kiedy gra sig rozpoczyna, jestes zaledwie
utalentowanym padawanem — osobnikiem, ktory
2 Moca radzi sobie wprawdzie z fatwoscia, ale nie
ma co mowi¢ o0 czyms$ szczegdinym, Bedziesz
kursowat miedzy punktami A 1 B (a takze

., Your lack of faith disturbs
me, Admiral..."
Darth Vader

w odwrotnej kolejnosci) tak czgsto, 2e silg rzeczy
opanujesz dosc zlozony interfejs uzytkownika. 0 co
tutaj tak naprawde chodzi, dowiesz sig dopiero po
pewnym czasie. W ktorym$ momencie, po
wykonaniu pierwszego powazniejszego zadania,
nrzyjdzie ci wreszcie opuscic planetg fans. | wtedy
historia ruszy z kopyla,

Nie obawiaj sig. W tym tekscie nie znajdziesz
zhyt wielu spoilerdw — a juz na pewno nie takich,
kitre powiedza ci o fabule gry zbyt wiele. Jak juz
bowiem napisatem, KotOR zrealizowany zostat
7 niebywatym rozmachem. Podczas gry odwiedzisz
przerozne planety, kidre w wigkszosci powinny byc
ci znane. Nawet jesli nie jestes ogromnym fanem
Gwiezdnych Wojen, powiniengs g
bez trudu rozpoznat pustynna




planete Tatooine, Manaan

czy chocby zamieszkiwany

przez Wookiech Kashyyyk.

Napotkasz rozmaite rasy

Obeyeh 1 rodzaje droiddw

~ wiele z postaci bedzie

przypominalo ci bohaterdw

z oryginalne; Trylogil. No bo

jakze reagowac na widok parajacego sie

bandyterka przodka Jabby The Hutta,

zachowujacego sie jak podkrecany C3PO androida

HK-47 czy dziwnie znajome tancerki Twi'lek?

Chociaz akcja KotOR dzieje sie — jak zostalo

powiedziane — 400 lat przed budowa Gwiazdy

Smierci — wiele elementdw Swiata wyda ci sie

znajomych. O bohaterach juz pisatem. Znajdziesz

tu tez miecze Swietine (niespodzianka, co?),

a nawet bedziesz pilotowac statek kosmiczny,

bedacy wezesniejsza wersjq Sokola Millennium!

Lreszta, podobienstwa odnajdziesz nie tylko

W dekoracjach i typach bohaterdw. Przezyjesz tu

™. takie tysiac przygdd, o kidrych zapewne

marzyles, kiedy H—
L | ogladates filmy. A wigc - (ECSERERE
. weimiesz udziat RN

w pojedynkach na miecze
Swietlne, bedziesz do znudzenia poslugiwac sie
Moca, wystapisz w wyScigu niczym mtody Anakin
Skywalker, a nawet trafisz do
knajpy, w ktore) nie
przypadniesz do gusty
barmanowi! | to oczywiScie
zaledwie drobny wycinek
przygod, kiore czekajq na
ciebie w KotOR, Do
olbrzymiego,
wielowymiarowego watku
plownego dodaj jeszcze
tysiac subquestow
| minigier, a otrzymasz mniej
wigce] pelen obraz tego wspaniatego programu —
tym lepszego, ze zauwazalnie wiekszego od | lak
genialnego MORROWIND, A skoro juz o grze
Bethesdy mowa, to powiedzmy, Ze — podobnie jak
tam — autorzy pozostawili ¢i ogromna swobode
dziatania. To, ze jeste$ padawanem Jedi, nie
0znacza weale, ze przez cala gre bedziesz musial
zachowywac ste grzecznie. Rownie dobrze mozesz
bowiem wybrac Ciemng Strong Mocy.
| zapewniam, ze nie widzialem jeszcze gry, ktora
lak sprawnie radzitaby sobie ze ,zlym” stylem
dziatania glownego bohatera.
Dobrze, Pisalem juz, ze KotOR jest pra fabulama
— podejrzewam, ze cheialby$ dowiedzied sie

LLEE LT
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0Z6g0S 0 Systemie
rozgrywki. Mozna po
podzielic na dwie czescl.
|a pierwsza to oczywiScie
szeroko pojeta eksploracja
Srodowiska, Odwiedzasz
miasta, stacje kosmiczne, rozmawiasz
Z napotkanymi postaciami, zajmujesz sie
rozwijaniam przebogatych statystyk swojej
postacl, rozwigzujesz przerozne zagadki
WIEKSZ0SG opiera sig wprawdzie na schemacie
zanoszenia odpowiednich przedmiotow
w odpowiednie miejsca, lecz przynajmniej kilka
razy natkniesz sie na logiczne lamigtowki, ktorych
rozwiazanie bedzie wymagalo od ciebie troszeczke
wiecej niz tylko trzezwego umystu i umiejetnosci
kojarzenia faktow. Drugi wymiar KotOR to
spektakularne pojedynki, ktore —
najprawdopodobnie] — urwa ci glowe dokladnie
w tym miejscu, gdzie plecy tracg swa jakie
szlachetna nazwe. Chociaz wszystkie walki
zachowu)a efektownos¢ pojedynkow z gier akeji, to
system jest juz w duchu, rzektbym, fabulamym.
Podobnie jak w poprzednich tytufach BioWare,
wydarzenia dzieja sie w zasadzie w c2asie
rzeczywistym, lecz w kaidej chwili mozesz
zatrzymac gre, aby wydac rozkazy. Oczywiscie,
mozesz to zrobi¢ takze podczas gry, ale
¢ Wiaczong pauza wszystko zdaje sie by¢ jakies
takie prostsze.

Wspomniatem
0 efektownoscl walk, Na
poczathu twoje) przygody
z hotOR bedziesz czerpat
0ETOMNG Prayjemnose
7 samego fakiy, ze
stworzony
przez ciebie

hohater w ogdle potrafi
Irzymaé miecz Swietny
w odpowiedni sposab.
L czasem - kiedy juz twoje
alter ego nabedzie
doSwiadczenia - bedziesz
nagradzany walkami z udzialem takich akrobaci,
2e od razu pomyslisz o tym, aby samemu zostaé
Jedl. | ta efektownoscé tyczy sig w zasadzie kaidej
czescl gry. Na Tatooine bedziesz obserwowat
piaskowe burze, podczas gdy na Kashyyyk bedziesz
cieszyt sie z faktu, ze trawa kolysze sie na wielrze,
lym, co jednak najbardzie powala na ziemig, jest
genialnie prowadzona gra aklorow, ktorzy uzycayli
postaciom swoich glosow. W nagraniach do KotOR
wzielo udziat przeszio 50 lektorow! Kazda linia
tekstu jest czytana, co w polaczeniu 2 licznymi
jezykami | dialektami Obcych — musisz mi uwierzy¢
na slowo — doprawdy oszalamia
Jeszcze sig zastanawiasz? Zapewniam cig, Ze nie
ma nad czym — jesli jestes fanem Gwiezdnych
Wojen Vlub dobrych, rozbudowanych RPG 6w,
a takze jestes posiadaczem Xboxa, oznacza to, ze
bardzo cheesz posiadac te gre. Bardzo, bardzo,
Podobnie jak w przypadku innych, wielkich
produkcji na pudto, chociazby HALD, SPLINTER
CELL czy przywolywanego juz MORROWINDA,
KNIGHTS OF THE OLD REPUBLIC jest gra, dla
ktdrej bedziesz w stanie catkowicie wytaczyc sie
z Zycia. Myslisz, ze to
niebezpieczne uzaleznienie?
Dobrze myslisz.
Niebezpieczne, lecz bardzo
satystakcjonujace.
{wlaszcza, ze jedno
ukonczenie tej gry nie
oznacza weale, ze widziales
chocby pofowe z tego, co
ma ona do zaaferowania.

'SW: KwigHTs oF THE OLD...
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Pamigta], Zeby koniecznie S
sprawdzié te gre. Jej prze- B
gapienie byloby najwigkszg B
glupota!
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szych wersji z innych konsol

poprawicno sterowanie. Tc:
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< yboiste, nierowne

L Al drogi. Ostre zakrety,
pRE - ] mnostwo blota

it

| | pojawiajace Sip w zasadzie na
' kazdym kroku niebezpieczenstwo
tragtrszﬂﬁgﬂ wypadku, Piach,
| #wir, deszcz, $nieg. Kurz spod
kot Ryczace silniki samochodow.
) Jedziemy.

Opracowany w laboratoriach
Eden Studios V RALLY 3 jest najlepszym
potwierdzeniem tezy, 26 Xbox to fajna konsola, jesh
chodzi o wyscigi samochodowe. W tej grze Scigac
si@ hq:lziw przede wszystkim z czasem, za$ twoim
najgroZniejszym praeciwnikiem jest.. czekajaea na
pokonanie trasa. Program Eden Studies blizszy jest
zatem COLIN MCRAE RALLY 3 anizel RACING
EVOLUZIONE. O ile jednak COLIN skupiat sig na
tytutowym kierowey i jego Fordzie Focusie, tyle
V RALLY 3 pozwala ci na — relatywnie —
oszatamiajaca wrecz swobode dziatania.

Wpierw tworzysz wiasnego zawodnika — ustalasz
jago narodowost oraz fote, wpisujesz imig
i nazwisko, Chwile potem jestes juz w samym

DN g

Sradku bardzo fajnie zrealizowanego trybu kariery. ~ 4

.- .-‘H-r' lII||l'

Wozesz starac sie 0 migjsce w ktarejs z ekip, np.
w teamie Volkswagena. Druzyny rGzniq sie

miedzy soba takimi wspalozynnikarmi jak :.;:. .

skutecznosc, morale czy stoplen zgrania
1e za$ wplywaja na to, jak Sprawnie twoj

..........

samochdd dotoczy sie do mety czy chochy jak
szybko dokonywane beda naprawy migdzy
4 holejnymi odeinkami. Twojego demona drog
mozesz to woli tuningowac, dokrecac
| regulowac. Chociaz ustawienia
domysine, wezytywane przed kazdym
odcinkiem, dziataja 2 reguly bardzo
spoko, fani motoryzacyi beda zapewne
cheieli trochg przy samochodzie
pogrzebac. Zwlaszoza 26 mozliwoscl
<. 4 regulacii i/lub wymiany jest tu bardzo
% wiele — opony, hamulce, skrzynia
hiegow, zawieszenie | eee.. takie tam
Inne.
Kigdy juz zakoficzone zostanie
dopigszczanie wszystkich ustawien,
mozna praystapic do wyscigu, Wprawdzie
wiekszos¢ tras | samochodéw jest na poczatku gry
niedostepna, to | tak przy pienwsze) sesji 2 V RALLY
3 znajdziesz praynajmniej kilkanascie okazji, zeby
sobie poszaleé. Ludzie z Eden Studios przygotowali
trasy w oparcit o te z Niemiec, Wielkiej Brytanii,
Sawecii, Finlandii, Francji, a nawet Afryki.
W zasadzie kazda przejazdzka ma swoj
niepowtarzalny klimat — na jedne] trasie bgdziesz
wyciskal jakles koszmarne predkosel, podczas gdy
na innej piach bedzie rzucal wizkiem na wszystkie
strony. Z kazdym przejechanym kilometrem twoj
samochdd hedzie coraz bardzie) sterany — a nawet
ie$ILuda ci sie nie zawinac na zadnym drzewie (co
2 paczatku moze okazac sig nieco tudne),
automobil bedzie przynaimnie} niemitosiernie
brudny. Jezeli za$ |ezdzisz, ze tak to ujme,
agresywnie, powinienes o
mdc zobaczyé te

wszystkie . .

adpadajace
c2escl,

u aulu

C— mqgawka
Pierwszy czlon kodu wpisujesz jako imie, drugi — jako na-
Zwisko zawodnika...

R

Plaskie Samochody — 21051975 PTITDAV
Gumowe Samochody — 07121974 FERGUS 1 3
Pogniecione Samochody — 25121975 PILOU | i?
Rozciagniete Samochody — Gonzales SPEEDY |
Mate Samochody — 01041977 BIGJIM

Mate Samochody i Przerobione Komentarze |

— PALACH (jeno nazwisko)
t Realistyczna Fizyka Swiata — WHEEL REAL |

tr'fhl.'lmﬂl"m ra= i, aw x o Foriy

W prawo, dwdjka,
w lewo, w lewo, trojka
i gaz do dechy....

powyginane osie, potiuczone szyby. Raz udato mi
sig nawet straci¢ wszystkie kola za jednym
zamachem! Skoro juz o wypadkach mowa — model
zniszczen samochodu zostal w V RALLY 3
przygotowany po mistrzowsku, Wszystko dzieje sie
bardzo efektownie | dynamicznie, wigc nawet to, ze
wypadki wygladaja dos¢ nicrealnie, zupetnie nie
przeszkadza.

Nie tylko kraksy zrealizowano zacnie. Grafika
w V RALLY 3 nie rzuca moze na kolana, ale tez

trudno jest sie tutaj do czegokalwiek — no, moze

noza hitmapowa widowni | pancernymi krzaczkami
— przyczepic. | co bodaj najwainiejsze, w te] grze
posmakujesz predkosci, Doskonale dograne
wibracje pada pozwalaja poczuc, ze prowaazony
samochdd rzeczywiscie pruje po dziurawej drodze,
§lizea sig na piachu i grzeznie w blocie. Trochg

gorze] prezentuje sig za to warstwa dzwighowa.

Podczas wprowadzenia atakowany jestes
kawatkiem ,Nothing" generalnie nie najlepsze]
formacji A, za$ poniej — poza menu glownym,
gdzie smetnie praygrywa przesterowana gitara —
muzyki praktycznie nie ma. Zdarzaja sie tez
mementy, kiedy podktadu ewidentnie brak.

Nie spostb za to zgtaszac jakichkolwiek pretens
pod adresem pilota — facet wykonuje swoja robotg
bezblednie. Wyglaszane przez niego ze stoickim
spokojem informacie o czekajacych cig atrakcjach
moga nieraz uratowac ol zycie. Albo przynajmnie) te

kilka cennych sekund.
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osrdd gier na pudio znajduje sie
zadziwiajaco niewiele dobrych strzelanin,
ktora opracowano z mysia tylko
| wylacznie 0 maszynie Microsoftu. W zasadzie do
glowy przychodzi mi jedynie HALO — bo przeciez
cala reszta fo konwersie, fytuly multiplatformowe.
ByC moze ten nieciekairy
trend zmieni BRUTE
FORCE.
1a gre odpowiedzialni sa
goscie z Digital Anvil.
Posiadacze pecetow moga
kojarzyc 1ch 7 racj)
niedawnej premiery
wydawanego przez
Microsoft gwiezdnego
shootera pod tytulem
FREELANCER. Zespdl
autorski najwyrazniej
polubit kosmiczne Klimat)
— BRUTE FORCE o takze rewia nieznanych planet,
krwioZerczych Obeych i futurystycznych giwer, Od
noczatku do koca jest w 100% klasycznie —
Z0stajesz mianowany dowddea czieroosobowe)
grupy uderzeniowei, 2 kidrg zaficzysz ponad 20
dos¢ sztampowych misil. Tex, charyzmatyczny lider,
to typowy twardziel — meze duo zniesc | potrafi
korzystac z dwoch potgznych giwer jednaczesnie.
Flint zajmuie sie zabijaniem z dystansu. Dzigki

Przyzwoita kosmiczna
strzelanina jakich wiele.
Ale potrafi weiggnac!

cybemetycznym ramionom to urocze dziewcze
patrafi w niezrownany wrecz sposcb posiugiwac sig
karabinem snajperskim, moze nawet
automatycznie pamierzac znacznie oddalonych
nrzeciwnikow. Hawk wyposazona jest Z kolel
w zabdjcze ostrze energelyczne oraz Urzadzenia
mashkujace, totez Swietnie nadaje sie do
nodrzynania gardef niczego niespodziewajacym sie
kasmitom. No i pozostzie jeszcze druzvnowy
bydlak, jako 2e w kazdel ekipie musi by taki typ —
nawet Fantastic Four mieli takiego. Brutus to
utuczony sterydami kosmita, ktdrego umiejetnosci
opraniczaja sig do regeneracji nadwatlonego
zdrowia | rozpetywania niesamawitego piekfa.
Zofnierze pozostajacy pod twoimi rozkazami sa

zawsze tacy sami, zas

opanowanie ich

specjalnych zdolnesci

pOWinne — przynajmnie}

W feori — umozliwic ¢!

nokonanie niezoyt

licznych sif wropa. Mozesz

tez wydawac im proste

rozkazy, ale tak naprawce fo

nigczesto bedziesz korzystal

7 tej szansy. Akcja BRUTE

FORCE skanstruowana jest

tak, Ze mozesz przejsc

cata gre, nie wiedzac

nawet o istnieniu opcjl

wydawania jakichroiwiek

komend. Twol towarzysze

beda podazac za toba,

beda brall udziat

w strzelaninach | beda

starall sie nie wystawiac

Sie na Wrazy ogieft — no

chyba ze rozkazesz im

inaczel. Z drugiej strony,

bardzo fatwe przefaczanie

migdzy podkomendmymi

(za pomoca strzatek) 2acheca do korzystania z ich

specyficznych umiejetnosci. Co$ mi mawi, 26 Hawk

uzywana bedzie najrzadzie] — znacznie

przyjemniejsze jest szerzenie zniszczenia za
. pomoca pancemego Brutusa czy tez
B odstrzeliwanie gliw ze snajperk.

| Nie da sie ukry¢ fakiu, ze BRUTE
FORCE to produkcia sziampowe.

4 Widziales takich gier juz kilkz w swoim
fyeil i co najminie; kilkanascie
podobnych jeszcze zobaczysz.
Bohaterowie fo podrecznikowe postac
7 gry s-f, podobnie standardowe sa
bronie oraz inne, bardaig] ogoine

zatozenia — jak chociazby faki, e arenami zadan
pozostajq (tiezmiennie pustynia, dzungla, mokradia
lub inspirowane GIGEREM jaskinie Obcych. Ale,
poza tym wszystkim, BRUTE FORCE pozostaje
dobrze zrobiona gra. Bardzo wisle daje Swietnie
opracowana Sl przeciwnikiw. Szybko zauwazysz, ze
chowaja sie po katach, atakuijg falami | kombinuja,
jakby tu cie wykonczy€ przy jak najmnigjszych
stratach wiasnych. Trafieni padajg na ziemig,
tarzaja sip w konwulsjach lub zostajg odrzuceni na
dziesiatki metrow — wszystho to w zaleznosci od
wyprabowanej na nich broni. Na burze oxlaskow
zasfuguie takze ten koles, ktory odpowiedzialny oyl

7a sterowanie w BRUTE FORCE — odwalit bowiem

ﬁ.ﬁuﬁ‘*"ﬁ;
kawat Swietnej roboty. Dodajmy do tego
grafike, ktora moze nie powala, ale
catkowicie wystarcza na potrzeby tego, co
dzieje sie na ekranie. Jesli zas twoj
telewizor podtaczony Jest do jakiegos
superfajnego zestawu Kina domowego
albo czegos w tym stylu, bedziesz
rozkoszowat sie wspaniaiym,
przesirzennym diwiekiem.
| tym sposobem dochodzimy do
podsumowania. Gdyby BRUTE
FORCE pozostala w produkcii
jeszcze przez chwilg, z migjsca
datbym ie] najwyzsza note
h' (no, moze prawis
" naiwyzsza, bo jednak
) scenariusz, dialogi i postaci
strasznie kuleja). A tak nie
sp0sob nie zauwazy¢ tych Kilku

niedrobek. Drobne problemy xofizyjne,

szwankujacy alternatywny sposob
widzenia Brutusa — of, glupoly, ale
jednak widoczne. Jezeli jednak lubisz
shoatery, & kosmiczne shootery

1 zwiaszoza, to BRUTE FORCE zrobiono
specjalnie dia ciebie. W koficu nie

8 mozesz pozwolic, aby 1a zaraza

d 7 Kosmosu pluta nam w twarz,
prawda’

8 Brute FORCE

Digitre Aronie / VicrosoFT ©
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BUFFY:

Nareszcle pojawita sie konkurencja dla
RESIDENT EVIL. Gra akeji z duza
dawka dynamiczne] walki oraz
humoru, oparta na jednym

z najgoretszych seriali telewizyjnych.
Produkt powstaje przy udziale
oryginalnej ekipy filmowej — miedzy
innymi scenarzystow, kaskaderow,
aktoréw. BUFFY ma rozarywac sie
w Swiecie znanym z serialu,
wypetnionym Wampirami oraz
umarlakami wszelkiej masci, Do
wyboru bedzie az 5 réznych postaci:

Buffy, Angel, Willow, Xander i Spike — |

kazda obdarzona unikalnymi
umiejetnosciami. Szykuje sie rowniez
rozbudowany tryh multiplayer, czego
zawsze brakowalo u konkurencji: jeden
na jedneqgo, druzynowy survival, |
dominacja, do ostatniego zywego czy
tez fapanie kroliczka. Mordercza
przyjemnos¢ ma sie ukazac pod koniec
lata 2003 — czyli lada chwila.

.........
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DRAGON
BALL Z:
BUDOKAI

Stosunek do filmbw czy gier
z serii DRAGON BALL Z jest
dwojaki: jednym slinka cieknie na
sam widolk, a drudzy wolg w tym
czasie posprzgtac pokoj. Nowa odstona
programu ma skfadac sie z dwoch
zasadniczych trybow: scenariuszowego
oraz areny. W obu sednem rozgrywki
bedzie wykorzystywanie supermocy
przeciwko twoim odwiecznym wrogom,
ktorych masz grubo ponad 20.

5,

.Ciekawostka maja byt minigry,

HARVEST MoOON:
A WoNDERFUL LIFE

Szykuje sie juz 10 gra z setii
HARVEST MOON, Az dziw bierze, iz
symulacja spokojnego Zycia na farmie
robi taka furore wsrod mitosnikow
konsol. Hodowla zwierzatek,
utrzymywanie kontaktow

Z mieszkancami wioski, gotowanie,
starzenie sie, a nawet slub — to
esencja ,,Cudownedo Zycia”. Byc

Hssmem Evn.-
CoDE VEHONICA X

Twércy seri T"H ES’ID: ENT EVIL nie

zamierzajg przestac ,,plynac” na

gigantycznej fali swoich niedawnych
sukcesow, Mingty Juz dwa lata od
premiery CODE VERONICA X na
 konsole PS2, dlategu' tez
fatwa sie. domyslic, iz wersja
. na GCN bedzie o wiele
plekmEJsza Tym razem

g weiellsz sie w postac

L w ktérych bedzie
okazja zebrac 7 ,,Kul
Smoka”, rozszerzajacych arsenat
dostepnych mocy. Fani anime
drzyjcie 1 szykujcie sie na koniec
jesieni hiezacego roku.

moze ratowanie swiata powolj staje
sie przezytkiem? Gra ma oferowad
nonad 40 nowych postaci,
Uusprawniony system uprawy roslinek
oraz opcje pofaczenia swiata

z konsolki GBA z , kostka”, co
zapoczatkuje serie nowych wydarzen
| niespodzianek, Niedoszli europejscy
farmerzy beda mogli posmakowac
harmonijnego zycla W zgodzie

Z natura juz w pazdzierniku 2003,

seksownej Claire Redfleld, ktéra szuka
swojego zaginionego brata. Podczas

_prywatnego sledztwa odkrywa, iz

korporacja Umbrella prowadzifa swojg
dziatalnosé nie tylko w miescie Racoon
City. Czyzby caty swiat zostat
zagrozony plaga bezmézaich zombie?
Bedziesz mogt sie przekonad juz

W pazdzierniku tego roku,

DESERT STORM I
BACK TO BAGHDAD

Jak mozna bylo ;Jrzewidywaé, fala gier
0 tematyce wojennej z okolic Iraku
zaczyna atakowac wszystkie platformy
sprzetowe tak, by kazdy mogt
postrzelac do wirtuainych stugusow

.despoty. DESERT STORM LI bedzie
_opartya na wydarzeniach z Zatoki

Perskie] z 1991 roku. Do akcji za
liniami wroga wkraczaja elitarne
addziaty amerykanskie Delta Forces
oraz brytyjskie SAS, Co ciekawe, gra
ima polegaé na dowodzeniu cata grupa
uderzeniowa, a nie, jak to przewaznie
ma miejsce, wtasnym tytkiem.,
Szczegoty dotyczace trybu dia wielu
araczy nadal pozostaja tajemnica.
Opéracja zbrojna zostafa zaplanowana
jeszcze na te jesien.

KirBY'S AIR RIDE
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Kirby to dos¢ wazna postac w kulturze
Nintendo, aczkolwiek dotychczas
rzadko pokazywat sie w grach. ‘Tym
hardzlej cieszy, ze nareszcie otrzymal
plerwszoplanowa role w milusiej (sic!)
grze wyscigowej. Fani okraatych
przedmiotow z pewnoscia nie poczujg
sie zawiedzeni, gdyz wszyscy uczestnicy
KIRBY’S AIR RIDE maja kuliste
ksztatty i najprawdopodobniej naleia
do tego sameago gatunku, Nie da sie
ukryc, iz ta pozycja jest przeznaczona
dla mtodszych graczy. Goraca
atmosfere ma podkrecac opcja zabawy
dla 4 graczy jednoczesnie na
podzielonym ekranie. Do tego
szykuje sie rozbudowany tryb
bitewny — nie sama rywalizacja
fair play sie zyje. Premiere
zaplanowano na styczef
przyszlego roku.




CAPCOM ODSTRZELIEL PHOENIXA
Firma Capcom oficjalnie oglosita, ze
zawiesza prace nad ambitnym
nrojektem DEAD PHOENIX. Powody
decyzji nie sg znane. Mam nadzieje, iz
DEAD PHOENIX powr6ci na konsole
nastepnej generacjl spod znaku
Nintendo, poniewaz byt to ostatnio jeden
z najbardziej wyczekiwanych tytufow.

VIVENDI TEZ UMIE... ODSTRZELIC
Futurystyczna strzelanka pod tytutem
VIACE GRIFFIN: BOUNTY HUNTER
zostata oficjalnie wrzucona do
émietnika. Co ciekawe, pecetowa wersja
te| gry rdwniez nie ukaze sie w USA,
aczkolwiek trafi do Europy. Czyzby
nasze gusta byly mniej wyszukane?
Decyzja firmy jest o tyle zaskakujaca, iz
gra byta praktycznie gotowa do
sprzedazy.

NINTEND'OCH

Nintendo oficjalnie wstrzymato
produkcje konsol GCN az do
wyczerpania sie zapasow
magazynowych. Wiekszosc¢ prasy
odebrata to jako wywieszenie biafe|
flagl w konsolowe] wojnie. Co
ciekawe, z badan rynku wynika, iz
wiasnie Nintendo ma
najwierniejszych fandw. W przypadku
PS2 czy Xboxa uzytkownicy kierujq
sie gldwnie trendami — gdyby ukazato
sie co$ lepszego, zapewne zmieniliby
swoje zabawki. Nikt nie wie, jakie
ilosci GCN zostaty zmagazynowane,
jednak gry nadal produkowane sg

pefna para.

TAK AND THE Powsn
OoF JuJu

W TAK AND THE POWER OF JUJU
wcielisz sie w postac Taka | z pomocg
tytutowej magii Juju odzyskasz
skradzione ksiezycowe kamienie, sfuzgce
do ochrony twej wioski przed zlymi
duchami. Zeby tego byle matlo,
rozzloszczony szaman Tlaloc zamientit
wszystikich mieszkancow osady

w owieczki, Obok wyjgtkowe| fabuly
TAK AND THE POWER OF JUJU ma
oferowad niezwykle rozbudowany system
zakle¢, W grze znajdzie sie 17 czarow
oraz powiekszony arsenat, czyli to, co
owleczki lubig najbardziej. Premiera na
poczatku listopada 2003,

HYPERGRIND

Po naprawde

moecnym AGGRESSIVE

INLINE

wydawato sie,

Ze

w konsolowym

swiatku sportow

ekstremalnych na chwile

przycichnie = gdyz mato

kto zdota oderwac sie

od konsoli. Jednak

debiutujgca firma

Poponchi nie boi sie

prawdziwych wyzwan.

GO! GO! HYPERGRIND

to symulator jazdy na

desce 2 przymruzeniem oka,
przypominajacy klimatem
VIEWTIFUL JOE. Kreskoéwkowa
grafika, gigantyczne napisy w rodzaju
Lsplat’ czy , thwack™ zajmujace
wieksza czes¢ ekranu, przerysowani
zwierzecy zawodnicy oraz dziesiatk
trilow | ewolucji do wykonania - czego
cheied wiece]? Mata rewolucia ma byc

PITFALL HARRY

Pamietasz PITFALL jeszcze z 8.
bitowych kemputeréw? Na moim
Commodore 64 to byt hit nad hitami.
0toz dawny mistrz powraca w erze
petnego tréjwymlaru by penownie
wciagnat cle w putapke Ha rry rusza
z misjg ratunkowa do Afryki
Potudniowe] w poszukiwaniu garstki
zaginionych badaczy, czyli swoich
kumpli po fachu. Nie da sie ukryg, iz
PITFALL HARRY bedzie podobny do
swoich platformowych poprzednikéw.
Na twej drodze stanie wiele
niebezpieczenstw, jak chociazby:
zartoczne krokodyle, szaleficze matpy,
nieznoéne insekty, podstepne pniaki czy
wilcze doty, Wedfug National
Geographic gra powinna sie ukazac
w pierwszym kwartale 2004 roku.

tryb multiplayer,
W Ktorym
2 Poprzez udgme
‘ wykonywanie
trikow bedziesz
zwiekszat swoj
) elran
| jednoczesnie
zmnigjszat obraz
. Fywalom — wydgrywa ten,
kto pierwszy ,wypchnie”
konkurencje. Deskarolki,
znaczy pai:iy mozna
jim), Szylkowac Juz na
@\ pazdziernik 2003,

X-Men LEGENDS

Mutanci obdarzeni nadprzyrodzonymi
mocami zdazyll juz zapewnic sobie
miejsce w konsolowych legendach,
jednak firma ACTIVISION zamierza
wskrzesi¢ ich po raz kolejny. W trzecim
kwartale 2004 roku ma ukazad sie X-
MEN LEGENDS — gra akcji

z rozbudowanymi elementami RPG.
Wiadomo juz, ze samemu bedzie mozna

URBAN FREESTYLE
SOCCER

Freestyle to sposob na zycie. Moze sie
objawlac na rdzne sposoby: poptzez
muzyke, taniec, ubior, sposob jazdy na
tesce czy rolkach, a nawet sport.
URBAN FREESTYLE SOCCER to
symulator ulicznej wersji pitki noznej,

w. ktdrym agresja | postawa sg réwnie
wazne jak umiejetnosci. Rozgrywka ma
skiadac sie z 8 trybow: wojny uliczne,
pojedynek, freestyle, wyzwanie ulicy,
treningl, minigry oraz dwa jeszcze nie
znane, Wyjatkowa cecha UFS ma byt
catkowity brak sedziow na boisku.
Owszem, nadal bedziesz musial kierowac
sie zasadami gry, jednak nikt nie wlepi ci
czerwonej lcartki, kiedy wykonasz
efelctowny wslizg z fokeia czy

ZWyczajnie podstawisz p -
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NEED FOR SPEED
UNDERGROUND

Zapotrzebowanie na predkosc w ogole
nie stabnie, nawet pod ziemig maja na
nig ochote. Autorzy przygotowall caty
nakiet nowosci z gatunku palonej gumy.
Obok klasycznego wyscigu po
wyznaczonej trasie pojawi si¢ wersja
uliczna, w ktorej uczestnicy sami
wybierajg droge — liczy si¢ jedynie, kto
dotrze plerwszy do mety. Nowy NEED
FOR SPEED pozwoli ci dostosowac
kazdy z 20 dostepnych samochedow do
wiasnych potrzeb — czekajg na ciehie
setki metod tunningu. Klimat
prawdziwych wyscigéw poczujesz
réwniez dzieki temu, ze wszystkie
¢zescl oraz samochody odpowiadaja
pzeczywistym. To juz nawet nie jest
wzorowanie sie, tylko wierne
przenoszenie bardzo drogiego sportu
w zadziwiajacy swiat konsol. Mandaty
za nadmierna predkos¢ beda do
odebrania pod koniec biezacego roku,

zlozy¢ druzyne poteznych mutantow,
wybierajac sposrod 15 bohaterow.
Rosomak, Cyclops, Storm, Gambit,
Beast, Colossus, Nightcrawler — to tylko
przykiady. Przygody bedziesz odbywal
w czteroosobowym skfadzie. Z pomocg
w kontrolowaniu tylu postaci przyjdzie
CPU konsoli badZ grono przyjacidd

w trybie kooperacji. Chot do ukonczenia
gry zostaf jeszcze prawie rok, tytut juz
zapowiada sie wyjatkowo ciekawie.

nrzeciwnikowi noge. Ponad 50
zawodnikow z roznych gangow stanie do
walki czy, jak kto woli, meczu. Kazdy
uczestnik dysponuje wiasnym zestawem
zagran, trikow, kombosow i specjalnych
alccji — tak wiec skompletowanie druzyny
marzei zajmie ci sporo czasu. IKoniec
wrzesnia 2003 to dobra porana
rozpoczecie ulicznych zmaagar,
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"W erig RESIDENT EVIL rozstawit przede

-) wszystkim niepowtarzalny nastrd).

‘ Wt Dzigki talentowi tworcéw ktadzenie
trupem (hmmm..) catych hord umarlakow

| | rozpaczliwe ucieczki po ciemnych zautkach

potrafity naprawde niezle zakrecic, Kiedy wigc

wpadt mi w tapki RE z cyferka 3,

zabarykadowatem sig w pokoju, zastonitem

‘ okna i usiadtem przygotowany na najgorsze

(czyli na najlepsze :-)). Nic z tego...

Gtowna bohaterka RE 3 jest Jill Valentine,
policjantka nalezaca do elitarnego oddziatu
S.TAR.S. W trakeie rozgrywki okaze sie, Ze nie

‘ Jest ona Jedyna osobg uwigziona
W opanowanym przez zombie miescie Racoon
City, Tytutowy Nemesis to ogromny zombie
| uzbrojony w smierciono$ng wyrzutnie rakiet,
| ktory poluje na wszystkich czlonkdw druzyny
| S.TA.R.S. Twoim zadaniem jest wybrnat
Z opresji w jednym kawatku, bez piany
ciekngcej z pyska. Oczywiscie nie obedzie sie
bez konfrontacji z megabrzydalem, jednak do
tego czasu moze zdotasz :

. Wygladaja scenki, kiedy postaé

wykorzystuje potencjatu konsoli. Postaci sa
niewyrazne, kanciaste i uproszczone do granic
mozliwosci. Przy zblizeniach widac, ze dtonie
nie s w zaden sposob potaczone z reszta ciata,
a przy ruchach rece ,odklejaja“ sie od postaci.
Nie dostrzeglem tez specjalnie wyszukanej

Diaczego pan sie talk slini?
Przepraszam, to moja reka!
Aaaaarghh!

mimiki, poniewaz w ogéle zadnej nie ma,
glowy oklejone s3 obrazkiem
i koniec! Szczegdlnie zatosnie

wyglasza jaka$ kwestie, stojac
Z kamienna twarza i ruszajac
W powietrzu kanciastymi,
oderwanymi od rak dionimi. i
Otoczenie natomiast prezentuje
sig catkiem niezle, ponure uliczki
sg bardzo ponure, a tfa namalowano

e

adnalez¢ innych ocalatych.
Zaczynatem gre w nastroju

| optymistycznym, niestety im

B dfuzej siedzialém przed

ekranem, tym mniej byfo we

| mnie entuzjazmu. Pierwsza

| nieprzyjemna niespodzianka

okazala sie grafika. RE 3

wyglada, jakby miafa kilka lat

| Z cafa pewnoscia nie

i SN
"

|

| ol ..| . g
S HBHaRT

T

catkiem fadnie. Nie moge niestety powiedzie¢
0 nich, ze sq ,animowane". Kilka plomieni tu
i tam nie wystarezy, zeby wypetnié catkowicie
martwe | nieruchome otoczenie
(0 przepraszam, w jednym miejscu zobaczysz
hydrant, z ktérego cieknie woda). Eh, szkeda
gadac.

lesli chodzi o walke, to skiada si¢ ona

Z dwoch elementow: cel, pal! Nalezy pamietac

tylko o tym, Ze kiedy przeciwnik jest daleko,

czasami sig go nie trafi. Naprawde tyle wiedzy ©

wystarczy. Zombie poruszaja sie powoli

| trzeba przypadkiem na ktorego$ whiec,
zeby mogt zadac Jill obrazenia. Jedynymi
hardziej wymagajacymi przeciwnikami sa
psy — zé wzgledu na ich szybkosé

i Itoporne sterowanie postacia. Byc moze
! nie powinienem spodziewat sie po

/ zombie wielkich umiejetnosci bojowych,

=/ ale moglo ich byé przynajmniej duzo.

i * Niestety, wielokrotnie bytem zmuszony do

_ przemierzania pustych, nudnych miejsc.
Wi Najbardziej brakowato mi

b [okacji, w ktorych

| przeciwnicy pojawiaja sie

| w nieskoiiczonosc,

W przeciez zarazone jest cate
- W miasto! Trzech umarlakow
. | nacalej ulicy nie bardzo
. mitu pasuje.

| Ostatnia wpadka, ktora
§ troche Humaczy pozostate
% | wady, jest widrnose.
/B RESIDENT EVIL 3 nie
g 1\'1 napisano na GameCube.

Po wydaniu go na inne platformy sprzetowe
dokonano konwersji programu na konsolg GCN.
To, co dostates, to doktadnie taka sama gra, jak
np. wersja na PS One. Producent chwali sig, ze
program poprawiono i wprowadzono do niego
nowe elementy, ale wydaje mi sig, Ze jedyng
nowg rzecza jest instrukcja. Jakies pot roku
temu widziatem ten tytuf na pececie, wszystko
bylo identyczne; grafika, dzwiek, tta, nawet
rozmieszczenie przeciwnikow wyglada
dokiadnie tak samo. Wychodzi tutaj lenistwo
autorow, kidrzy nie zrobili nic, Zeby gra stafa
sig bardziej atrakcyjna.

W efekcie, mimo szczerych checi, nie moge
polecic tego programu. Piacac jak za nowa gre,
dostajesz co$ przestarzatego, o bardzo niskim
poziomie trudno$ci i brzydkiej, kanciastej
grafice. Na kupno mogg sie zdecydowac tylko
zagorzali fani serii RE, ale ostrzegam — nawst
jesli nie widzieli tej czesci na innej platformie,
beda mocno zawiedzeni.

ResIDeNT EvIL 3: Nemesis

Capcom
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ii nie moze marzy¢,

ale z pomocg przybywa Kirby!!!

-w

NIGHTMARE IN DREAMLAND.

Tylko na Game Boy Advance.

KOSZMAR W DREAMLANDIL

To okropne!
Nikt w Dreamland

KIRBY™
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zame charaktery na pierwszy rzut oka
, maja bardzo ciekawe zycie. Nie dosc,
il 28 mog4 tamac prakltycznie wszystkie

' zasady etyczne | moralne, to jeszcze nie cierpia
potem z powodu wyrzutdw sumienia. Jednak
malo kto zauwaza, Ile trzeba sie napracowac,
zeby zostac zauwazonym przez liczne grono

- bohaterow, WARIO WORLD daje ci rzadka okazje

| '
| 2akosztowac zycia lotra.

Jak sie okazuje, bycie niewiarygodnie cheiwym
| | bogatym czlowiekiem, takim jak Wario, wiaze sig

2% 7 szeregiem niebezpieczenstw. Nawel pomijajac

Klatwy czy krucjaty zadnych stawy bohaterdw,
nadal nie jest lekko. Czamy Klejnot —lup z jedng]
z wypraw do krainy okropnych, uczciwych ludzi -
przebudzit sig z letargu 1 postanowit przejac
kontrole nad patacem Wario. Jednak io dopiero
czubek gory lodowej. Czarny Klejnot zaczat

“15 emitowac ogromne iloci negatywnej energil,
| ktora zamienita zawartosc skarbcow Wario

W potwory. Wyjatkowo wstretne istoty bronig teraz

ol BEA
il 5 ; :lu':'.".

dostepu do swego tworcy. Jedynym ratunkiem dla
Wario jest odnalezienie Czamego Klgjnotu
| pokonanie go. Zanim to jednak nastapi,
poczujesz na wiasnej skorze, co 0Znacza
przystowie fortuna kotem sie toczy”.

Nie da sig Ukryc, iz WARIO WORLD to klasyczna
platformowka, Gatunek wywodzi sie z dawnych

Nrie crerpie patrzec
na wasze zgnife usmiechy!

Nienawidze was!
» Gytaty na kazdg okazje*, Wario

konsol firmy Nintendo | nic nie wskazuje, zeby jego
moc slabla, Jakas dziwna sila kaze ci skakac po
setkach platform, pokonywac niezliczone ilodci
Wwrogdw, dazac do kolejnego bossa. A wszystko po
to, zeby z prawdziwg satysfakcja mu nawciskac,

W pada oczywiscie. Wario to prawdziwy szczesciarz,

gdyz na kaide] konsoli Nintendo doczekat sie gry
2 50ba w roli glownej. Tym razem zamierza
opanawac GCN. Jednak przy nowym THE

LEGEND OF ZELDA czy METROID moze sig
o okazac niezwykle trudne.

Akeja gry toczy sig w Srodowisku 3D,
|ednak tylko na specjalnych etapach
bedziesz mogt samodzielnie ustawiac
kamerg. Przewaznie poruszasz sie po jednej
2081, Z lewe] do prawe) czy Z gory na dol.
Nie traktuje tego jako minus, szczegdlnie iz
nie wszyscy gracze lubig peten lrojwymiar,
acz jest to wyrazne Uproszczenie,

A

Etapy zaprojektowano z pomystem, choé moze
troche zbyt intuicyjnie. W efekeie ryzyko zgubienia
sig jest minimalne. Fundamentem dobrych
plaformowek sa odpowiednie przeszkody — nie
wystarczy utozyC obok siebie setek roznoradnych
kacek. WARIO WORLD oferuje: klejace sie kule,
bloki kamienne, ktore mozna rozbic fylko z jedne
strony, przesuwane szesciany, grzybowe trampoliny,
walcowate przefaczniki, uruchamiane przez
rozkreconych przeciwnikdw, Sciany 2 twarzami,
przewracajgce sie po recznej argumentacii | wiele
innych, Tematyka plansz nawiazuje do pokreconego
cyrku, ladowego igloo, starozytnych piramid oraz
clemnego lasu. Etapy sq dodatkowo wynaturzone
przez destrukeyjna mec Czarmnego Klejnotu, diatego
ich projekly sa dosc niestandardowe.

Najwieksza trudnos¢ sprawia adnalezienie
wszystkich strategicznych elementow rozsianych po |
planszach, Kazda kryje w sobie 8 przedmiotow
1 wybrane] kategoril tematycznej, jak na prazykiad
chinska porcelana. Do tego masz jeszcze elementy
ztotych pomnikow, kidre zostaly rozbite podczas
przebudzenia Czamego Klejnotu, oraz 5 skrzatow
dysponujacych imformacjami o twoich
mozliwosciach czy tez specyficznych
wiasciwosciach danych przeszkod. Jednak
najwaznigjszymi znaleziskami sq czerwone
krysztaly, Kazda plansza kryje ich 8, a okreslona ich
oS¢ jest niezbedna do wyzwania danego bossa na
nojedynek. Reguly w kazdym z etapow sa prawie
identyczne, zmienia sie jedynie wymagana flosc
tzﬂmurfych hwszta?&w Obok zbierania




atrakcyjnos¢ WARIO WORLD, jednak fakowy nie
zostat zaprojektowany. Wydalo sie — gra zalicza
sic do grona  jednorazowek”, aczkolwiek to nie
0Znacza jeszcze katastrofy.

Worew powszechnemu przekonaniu Wario nie
jest gburem — potrafi by catkiem rozmowny, tylko
rzadko kiedy ma okazje 2 kim$ pogadac. Kiedy
jednak kogos |Uz spotka, od razu zyczy mu
zgnitego dnia, Potrafi réwniez wydawac szereg
zabawnych diwiekow podezas wykonywania
niecodziennych akrobacji. Wydawaioby sig, i przy
swojej niezbyt atletycznej budowie Wario nie moze
dyspanowac duzym wachlarzem ciosow | ewoluc.

. .| przedmiotow mozesz fakze kolekcjonowat
= | specjaine certyfikaty dokonanych czynow —

L @8 otrzymujesz je za pokonanie bossdw czy dokfadne

BB wyczyszozenie efapu.
. = Pewnie sig zastanawiasz, po co fo wszystho.
| Obox frajdy z posiadania przedmiotiw prawdziwg
nagrodg jest system Wario Ware Inc., cayli zestaw
minigier, ktdry mozesz skopiowac na konsole
-~ GameBoy Advance badZ jej wersje SP Chyba po raz
. pienwszy firma Nintendo nie wymaga kupienia tej
| same| gry w wersji na GBA. Z pewnoscig nalezy to
! uznac za duzy plus, poprzednie rozwigzania byly,
- || lagodnie mowiac, nieprakiyczne. UciaZliwy jest
?ﬂ iedynie brak opcji zatrzymania zapisane] gry
-

— W

= -

w konsolce — wyfaczenie zasilania rowna sie
wykasowaniu je;. Licze na fo, iz z czasem
producenci konsol doida i do tepo.
Autorom nie udalo sie pazby¢ nagminnej zmory
gier konsolowych,
czyli liniowoscl,
| Zabrakto kilku drég \5
| do ukonczenia
| etapdw czy nawet
| losowego
| rozmieszczenia
| | Datwordw. Wszystko
| jest zbudowane jak
| W szwajcarskim zegarku,
| czyli obrzydiiwie
| dokfadnie,
| Liniowosc
"% | automatycznie
¢ eliminuje chec
| ponownego
| ukoiczenia gry,
| coznacznie -
l-ﬁg*fg obiniza ocene —a v

S o

| programu. W te)
% sytuac)i rozbudowany tryb multiplayer
. % 2 0pcja kooperacii czy przechodzenia
| etapéw na wyScigi mogiby znacznie poprawic

ST L/

W rzeczywistosc wiekszosE masy jego clala

stanowig migsnie oraz specjalny system trawienny
przystosowany do pochtaniania egromnych ilosci
czosnky. Wario potrafi walczyé swoimi poteznymi
piesciami, skakac, zasysac monety niczym
odkurzacz, szarzowac z duza predkoscia, krecic sie
w locie 2k pitka, rzucac ogfuszonymi
przecivmikami, a nawet wykonywat dwa ciosy
specjalne. Jeden z nich to krecenie wokolo
nieprzytomnymi stworami podobnie do
Fanatycznych Goblindw z bitewnego Warhammera,
a drug to wrestiingowy podskok z glowa delikwenta
migdzy nogami, by z hukiem wyladowac
w szeregach wroga. Cafkiem nigZle jak na
pulchnego foira,

Wspomnialem o zadzimajacym systemie
trawiennym Wario, dzieki ktdremu patrafi on
regenerowac sily z niebywata szybkoscig. Wystarczy
schrupat glowke czosnku, by odzyskac jedno

serduszko energii. Warzywo to mozna
pozyskiwac ze specialnych kioskow
rozsianych po planszach — wystarczy
A praviozye w niego piescia i uiscit
drobna opfate. Pienigdze w WARID
WORLD zdobywa sig, pokonujac
notwory oraz odnajdujac
gy, Skizynie pelne skarbow.

| Jest ich jadnak tak

R N duio, ie nie
i ‘ wyobrazam sobie,

O by mogho ich

7 S ’ zabraknac.

Stanowig

Y

o Z |
kolorowe, aczkolwiek utrzymans w komwenc] : :
szalonego pafacu. Nie moge napisac, iz s3 WhrioWoRLD ﬂ !
straszne, jednak z pewnoseig dziwaczne, Wyplad Nivrenio / Lunns Tovs | |

potwordw, 2 nawet samego Wario jast troche zbyt
dealny — brakowata mi jaki$ zadrapan, zabrudzen
CZy zmarszczek.

Udiwickowienie traci rutyna. Wigkszose
d?wiekdw juz gdaes siyszatem, chociaz ich
rozmieszczenie jest calkowicie racjonalne. Jedynie
Wario swoimi krzykami odrdznia te gre od innych
nlaforrmdwek. '

WARIC WORLD byt na dobrej drodze ku

gwiazdom, lednak liniowosc etapaw, brak trybu :fE”['” i?mfﬂﬂg Ma“iﬂf 4

multiplayer oraz mozliwosci podkrecenia poziomu g i

frudnosci znacznie skraca Zywotnosé tej pozygji. kogo ratowac... i

Jedli stac cie na ciekawa, acz kritka przygode - - |
. BT ; - Cena: 199 21 If

2 Wario w roli glownej, to polecam zakup tej gry. Wykorzystule: Memory Card

one rowniez ochrone
orzed Unithomami,
_duchowymi
potworami,
ktore

ZamieszHIa
najnizsze partie

- patacu Wano. Jesh
nieopatrznie spadniesz w przepasé, to
trafisz wiasnie do ich jamy. Kazdy
kontakt z Unithornami zahiera
pokazna sume Ziotych monet, dlatego
nalezy iak najszybcie] odnaleid
sprezyne ewakuacyng | wyskoczyé
Z powrotem na powierzehnie. Na
szczescie nie jest to zbyt trudne.

Od strony graficzne) WARIO WORLD

L
"
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przypomina mi LUIGI'S MANSION,
a nawet froche PIKMINA. Etapy sa

Mato kto wie, iz chrzaknigcia, okrzyki bojowe oraz
Krotkie docinki wydawane przez Wario zostaty podfozone |
S przez Charlesa Martineta. Aktor ten uzyczy! gtosu row- |
| niez Mario, Luigiemu, a nawet Foxowi McCloud. W efek- |
| cie Smietanka najwiekszych bohaterdw Nintendo to tak




TexsT: Tomasz ,,Covarl™ KowaLsKi

rzenoszenie bohaterow komiksow na
P ekrany kin, telewizordw i monitorGw
stalo sie modne i nic nie wskazuje na
to, zeby ten proces miat ustac. Kiedy$
o biegajacych Kajku i Kokoszu mozna hyto tylko
pomarzyC... Jednak pray dzisiejszym
zaawansowaniu technologil kompulerowej
i efektéw specjalnych nadprzyrodzone moce
powszednieja. Producenci wygrzebujq wige coraz
bardziej hardcorowych herosow, zeby tylko nie
z0stac w tyle za konkurencja.

Gry staja sie przediuzeniem filmow, a mie tylko
ich interaktywna wersja, Doskonale bylo to widac
przy ENTER THE MATRIX — miate$ okazje obejrzec
calg intryge 2 troszke innego punktu widzenia,
Coraz czeScie] Juz w trakcie krecenia zdjec
powstaje elektroniczna wersja przvgody. W koncu
co moze by¢ bardzie) emocjonujacego od ogladania
superbohaterdw — chyba tylko weielenie sig w nich
samych, | tak wiasnie stalo sig 2 THE HULK,

Wydarzenia 2 gry sa rozwinigciem akeji filmu,
dlatego warto go najpierw obejrzec, aczkolwiek nie
jest to niezbgdne. Bruce Banner — szczesciarz
| pechowiec zarazem — chce pozbyc sie Swoje)
nadprzyrodzone] mocy, gdyz jest ona zbyt
nieprzewidywalna, choé niezwykle potezna. Podezas
poszukiwan wpada na trop Sfery Gamma ~
urzadzenia zdolnego wyssac z niego
promieniowanie gamma, ktdre przebudza w nim

-'ﬁ"'l-‘l

Hulka. Niestety, podczas ,leczenia” jeden

2 naukowcow zdradza Bruce'a, Wykorzystuje moe
Sfery oraz Bannera, by samemu przemienic sie

w Ravage — podobng do Hulka istote, rowniez
dysponujaca nadludzka sita. Twoim zadaniem jest

W kazdym z nas kryje sie
cos tajemniczego, cos
poteznego, cos...
ZIELONEGO!

wytropi€ | pokonac zdrajce oraz zniszczyc
urzadzenie, zapewniajac w ten sposab
bezpieczenstwo Swiatu. |
Nie bede ukrywal, iz THE HULK lu gra dHE]I Ak
przez wielkie A, Hulk oprdcz ogromnej sily, ktora
rewelacyjnie sprawdza sie przy pﬂszenaniu drzwi
| olen, dysponuje nieziemsko nieswiezym
oddechem. Wystarczy, ze chuchniesz w wybranym
kierunku, a zielona fala ogluszy wszystkich
stojacyeh na twej drodze. W zaleznosei od potrzeb

mozesz diuzej praytrzymac dany przycisk na padzie,

C0 ZA0WOCUje Zwiekszong mocg danego ciosu.
Polecam rdwniez taczenie uderzen w kombinacje —
im bardzie| finezyjnie pﬂﬂﬂjdzms do sprawy, tym
szybeig) pmhadﬂesz sig przeciwnikow. Dodatkowo
mozesz czasem na kogos naskoczyc 1 to w pelnym
Znaczeniu tegn stowa. Hulk niczym postaci z anime
patrafi zawisac w powietrzu, ladujac moc SWego
closu. Jednak nic nie przebije trzaskania we
wszystho zabranym z parkingu samochodem.
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Oczywiscie to tylko podstawowy wachlarz ciosow.
Do tego dochodzi jeszcze bitewng,r szal. Po
skompletowaniu specjalne] energil mozesz na krotki
czas wyzwolit z siebie nieokielznang site — lepiej
wiedy nie stac na twojej drodze.

Rzucanie to jeden 7 najwiekszych talentow Hulka,
Clezkie skrzynie, stalowe sztaby, pojazdy, a nawet
zoinierze Swietnie nadaja sie do tego celu. Latajace
przedmioty wyjatkowo dobrze sprawdzajg sie
podczas walki z oddziatami uzbrojonymi w ostony
energetyczne = bezposredni kontakt 2 nimi wiqze |
sig z porazeniem pradem. Warlo

takze wyrwac pobliska rurg
Kanalizacyjna | wywijac nig niczym

kijlem baseballowym na boisku.
Lebys jednak nie popad! w amok
destrukeji, co jakis czas czeka cig
etap w skarze Bruce'a Bannera,
Wiedy zamiast machac pigscia,
nalezy zakrasc sie w dane
miejsce, catkowicie unikajac
kontaktu z licznymi zofnierzami,
Dyskrecja jest niezbedna, zeby nie
ZniszezyC po drodze waznych
urzadzen, nie zrobic krzywdy
zakladnikom czy tez nie pozwolic
wrogowi zabi¢ wazne osoby,

Eime rEr T e a---—u-,
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tluczem o sukcesu jest cierpliwosc.
Nalezy czekac w ukryciu, az straznicy
usung sie z drogi. Przechodzic w kucki
pod oknami | wyszukiwac kryjowki, Od
czasu do czasu trzeba preesunad
jakas dzwignie czy tez ztamac szyfr. To
ostatnie odbywa sig w postact minigry.
Masz 20 sekund na ustawienie cyfr
~ w odpowiednie] kombinacji — o ile
umiesz Iir:zwi do dziesigeiu, to
;1 pewnoscia sobie puradzlsz
W ostatecznosci, jesli juz wszystko
inne zawiedzie, mozesz
 spribowad ogluszyé straznika,
uderzajac go z tylu piescia

e

W glowe.
Chociaz ta czes¢ rozgrywki nie
nalezy clo specialnie trudnych,
| czasem ciezko powslrzymac
wewnetrzng potrzebe rozroby.
¢ Szczegbinie kiedy masz jeszcze
przed oczami giganiyczne demolki
z poprzedniego etapu. Na szczescie
zaledwie okoto 207 czasu spedzisz
w ludzkie] postaci,

Mitym zaskoczeniem byla dla mnie inteligencja
komputerowych przeciwnikow. Wrogowie najczescie)
nie dysponujg duzym arsenatem, jednak robig
2 niego dobry uzytek, Nawet zolnierze uzbrojeni
jedynie w porazajace pradem patki potrafia by¢
sporym wyzwaniem, Przeciwnicy unikajg trzymania
sie W Kupie, gdyz wiedy latwo

mozna by ich wyeliminowac.
Najczescie] starajg sie ciebie
otoczyc | atakowac z boku badz
Z tylu. Kiedy zauwarg, z¢
szykujesz sie do poteznego
ciosu, beda starali sig uciec

2 2aprozonego obszaru. | 1ak
wlasnie powinno hyc.

THE HULK jest dosc latwa
fra, jednak z pewnoscia nie
banalng. Tutaj mozna zgingt —
jesli bedziesz nierozwaznie
walczyl, to szybko poczujesz
smak goryczy. Dos¢ istotne jest
wlasciwe ocenianie zagrozen —
na przyktad najpierw panowie

z wyrzutniami rakiet, a dapiero
potem z karabinami maszynowymi. Warto tez
wykorzystywac przeszkody terenowe. Nie, nie pisze
nowu 0 rzucaniu, tylko zwyczajnym ostanianiu Si.
Autorzy pry pomySleli zardwno o konsolowych
weteranach, jak | poczatkujacych wymiataczach -

masz do dyspozyc)i 3 podstawowe poziomy

trudnoscl. Oprocz tego mozesz korzystat 2 cheatow,

Ktore niekoniecznie musza ulatwiac zadanie —
mozesz na przyklad podwoiC energie 2yciowa
przeciwnikow.

Wraz z rozwojem fabuly uzyskasz dostep do
animac]i, galeril oraz spacjalnych trybow rozgrywki.
Poczatkowo mozesz zaledwie obejrzec trailery do
filmu ,,The Hulk", a na korcu nawet rzucic okiem,
w Jaki sposob wykonano efekty specjalne. Galerie
dotyczg zarGwno komiksow, jak | gry oraz kinowel
wers|i praygody. Na wielu z nich widniejq aktorzy:
Eric Bana — odtwdrca roli glowne] — oraz Jennifer
Connally, czyli filmowa Betly Ross. Naprawde jost
na co popatrzec. Specjalne tryby pozwalaja
pordwnac sig z przyjaciéimi — kto diuze] wytrzyma
na arenie, kto zatlucze wiecej przeciwnikow.

Technika cel shading, uzvta miedzy innym
w ostatniej odstonia ZELDY powoduje, Ze w THE
HULK panuje racze] komiksowa atmoslera. Masz
wrazenie, ze naprawde bierzesz udzial w jedne]

7 setek przygod zielonego superbohatera.
Przerywniki filmowe pomiedzy kolejnymi etapami
wprowadzajg w klimat rozgrywki oraz buduja
fabule, lch wykonanie jest wigcej niz poprawne,
aczkolwiek nie 2dofato powalic mnie na kolana,
Bardzo tadnie zostaly zaprojeldowane wnetrza

etapow. Tutaj nawet nieklore sciany sg dynamiczne,

szczegdinie kiedy z impetem uderzysz w nie
piescia. Grafika kryje sporg smaczikow, jak
chociazby pekanie befonu pod nogami po

wykonaniu skoku, £ drugief jednak strony kuleje
roznorodnosé przeciwnikow. Po kilku godzinach gry
masz juz dos¢ identycznie wygladajacych Zolnierzy,
co najwyze] trrymajacych w rekach inng bron.

Widac jednak, iz autorzy mieli kilka dobrych
pomysidw. Chociazby napromieniowane Psy-
Gamma, ktorych nienaturalnie rozrosniete szezeki
wygladajg Jak wymuszony usmiech. By¢ moze na
realizacie wiekszej ilodcl takich smaczkdw po
prostu zabraklo czasu

Udéwigkowienie prezentuje sig calkiem dobrze.
THE HULK nie mogfby istniec bez odglosow
lamanych desek, tuczonego szkia, pekajacych
fasad budynkow, lomotu przewracanych pojazdow,
porykiwan bohatera i charakterystycznego diwieku
uderzajacych piesci, Dobrze sie stato, 12 Eric Bana
podkladat glos Hulka, gdyz wykonal to
profesjonalnie. Muzyka fo nic specjalnago,
aczholwiek nie pozwala wypasc z rytmu walki.

Moje najwigksze zarzuty do THE HULK dotycza
dlugosci zabawy. Gre bez wiekszych przeszkid
mozna ukonczyC w okolo 10 godzin — 1o za malo jak
na pefnokrwista pozycie. Etapy, w ktorych lrzeba sig
skradat, sq medopracowane. Niczym nie
przypominaja SPLINTER CELL czy HITMAN 2 -
najlepszych w swoim gatunku, Niewielka
roznorodnosc wsrod przeciwnikow powoduje, ze
wpada sie w monotonie. Gdyby poprawic te trzy
rzeczy, 1o THE HULK bylby o wiele blizszy idealu.
Gra jednak powinna usatysfakcjonawac wszysthich
fandw bijatyki, szybkiej akcji oraz samego Hulka.

Zielono mu

THE HULK zrobit na niektorych takie wrazenie, ze jeden z fanow
wystawit swaj pad na dziatanie promieni Gamma. W efekcie wy-
szlo calkiem zgrabne urzadzenie o oryginalnym wygladzie. Muta-
¢ja dodafa padowi przyeisk Turbo oraz specjalne ,,ogumienie”,
ktore ufatwia trzymanie go w chwilach stabosci.

Hutk

UME ol UNVERSAL

70%
DZWIEK

o juz nle przeniesienie fil-
mowe| akeji na konsole, ale
rozbudowanle fabuly i do.
znan 2 nig 2wigzanych
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TeksT: Tomasz KowAaLsKI

NEED FOR SPEED
PoRSHE UNLEASHED

Seria NEED FOR SPEED na peceta

| PS2 zawsze lokowata sie gdzie$
miedzy symulacja a klasycznymi
wyscigami., W wersji na GBA bedziemy
mieli do czynienia raczej z tymi
ostatnimi. Programisci postarali sie
opracowujac porzadny silnik 3D, dzieki
czemu na ekranie GameBoya
zohaczymy od 20 do 30 klatek na
sekunde, W pordéwnaniu do wersji PC,
PORSHE UNLEASHED bedzie nieco
okrojona, miedzy innymi ucierpia
troche fizyczne realia (nie da sie
wywrocic samochodu na dach).
Niemniej jednak zobaczysz tutaj kilka
modeli ze stawnej niemieckiej stajni
wyscigowej oraz 5 diugich i trudnych
toréw do jazdy. Jednak za kierownica
Porshe na ekranach GBA zasiadziesz
dopiero w okolicach Gwiazdki.

MiSSION:
IMPOSSIBLE:
OPERATION SURMA

Oczekuj niemozliwego... znowu! Nie
bede ukrywat, iz swiat dazy ku
zagfauzie. Baa, juz dawno hytoby po
nas, gdyby nie Ethan Hunt, ktory
gdzies tam przenosi gdry. Firma Atari
po diugich namowach pozwolita, bys
wziat udziat w jednej z takich misji

0 kryptonimie OPERACJA SURMA.
Odmowa'nie jest brana pod uwage. Na
zabawe sldtada sie mnostwo akeji,
odrobina sabotazu, a nawet przygody.
Z pomoca przyjda bondopodobne
gadzety, brof najnowszej generacji

oraz genialne kamuflaze. Misja
kozegra sie praktycznie na terenie
cafego globu, aczkolwiek nie bedziesz
miat czasu na podziwianie pieknych
krajobrazéw. Pod koniec biezacego
roku odezwiemy sie do ciebie,

Swiezutkie obrazki,

MK: TOUHHAMENT
EDITION

MORTAL KOMBAT jest tytutem,
ktdry po przejsciu w trzy wymiary
mocho podupadi. Jednakze po dosc
udanym MIGDEADLY
ALLIANCE Midway
postanowifo i5C za ciosem
| na jesieni tego roku
wyda MIK:
TOURNAMENT ..
EDITION na GBA. e
W konsolowym
turnieju udziat wezma postacie
Znane z poprzednich czescl, m.in.
Johny Cage, Cyrax, Raiden, Hsu
Hao czy Reptile. Dodatkowo
pojawi sie kilku wojownikow
unikalnych dla wersji GBA
oraz dwie ukryte postacie,
ktére bedzle mozna
odblokowac w trakcie gry.
Seria MK styneta

z brutalnosci | potokow

r

SuPeR DUPER
Sumos

Midway pracuje wiasnie nad pierwszg
konsolowq adaptacja popularne] na
Zachodzie kreskowki ,,Super Duper
Sumos”. Hasto reklamowe glosi: C
faceci naprawde majg jaja... i wielkie
tytki! No i rzeczywiscie, jak ktos widziat
kiedy$ zawodnika sumo, to wie o co
chodzi. Przygody sympatycznych
grubasow Boomera, Kimo i Mamoo
trafia w nasze rece najprawdopodobnie]
pézng jesienia lub w okolicach
Gwiazdki, w kazdym razie wydawca
bedzie prezentowaf gre na jesiennych
targach E3. O same] rozgrywce na razie

SABRE WULF

Najoorsze przewidywania... nie
sprawdzity sie. Po przejeciu firmy Rare
przez giganta Microsoft wydawalo sie, iz
platformowka SABRE WULF nigdy nie
ujrzy Swiatta dziennego. Jednak
Informacje o odkupieniu licencji przez
stajnie THQ oraz | 7 THD
| ' :'- (R
kidre pojawity sig L
w Internecie,
cafkowicie przeczg te]
tezie. Ponownie
weielisz sie w postac
Sabremana -
dzielnego fowey,
prowadzacego
wieloletnia walke
z tytutowym
Sabrewulfem.
W ostatnie) czescl
przygod zdotates
uwiezic zadna krwi
| bogactw bestle
W LSwigeonym

d*?,

krwi. Nie inaczej beazie | w tym
przypadku. Programisci wykonall
kawat dobrej roboty — walki
zaprojektowano

~ 2 najdrobniejszymi

N szezegotami

gy i wyjatkowym
‘ *j nie lada wyczyn,

j “ wzigwszy pod uwage
e nicwielki ekran GameBoya.
s # . Oprocz rozgrywki

, . jednoosobowej bedzie
(4 ¥¢ mozna réwniez potgezyé

i " sie z drugg konsola
| pograc w trybach
cooperative
i deatchmatch.

niewiale wiadomo, producenci mowig
jednak, ze w powietrzu lata¢ maja

samochody, a budynki trzasc sie przy

samych fundamentach. No i oczywiscie
zobaczymy zabawng, komiksowa
grafike, tony smiechu i...

zywej waagl.

amulecie. Jednak ktos rozbit go na 8
czesci, narazajac w ten sposob
okollcznych mieszkancow na niechybng
zaglade. Musisz zapobiec katastrofie -
przemierzyc kraine w poszukiwaniu
kawatkdw amuletu oraz nie dopuscic do
smiercl niewinnych osob, Data premiery
ataku szablo-zebnego wilka nadal nie
zostafa ustalona.

W realizmem, co stanowi

OPAKOWANIA DVD TERAZ DO GBA

Na Swieta biezacego roku zmieni sie
wyalad opakowan do gier nha GBA.

Z badan wynika, iz produkty w tych
opakowaniach sg kupowane chetnie].
Jednoczesnie jest to pewnego rodzaju
awans moralny GBA do poziomu PS§2
czy Xboxa. Zmiana nie wplynie na
ceny gier. Juz sobie wyobrazam potki
wypelnione rzedami czarnych pudefel
- raj na ziemi.

60! GO! GADGET!

W ostatnim kwartale biezacego roku
maja ukazac sie dwa nowe gadzety
wyprodukowane przez tirmg Nintendo:
GBA Jukebox oraz GBA Game
Changer. Pierwsza zabawka to
odtwarzacz i nagrywarka plikow MP3
najprawdopodobnie] wyposazona

w pamiec typu flash. Game Changer
stuzy do przechowywania 3 gler
jednoczesnie, tak bys nie musial nosic
przy sobie luznych i {atwych do
zgubienia kartridzow, Oba urzadzenia
beda pasowac do GameBoy Advance

| GameBoy Advance SP.

GBA NA EKRANIE TELEWIZORA

GameBoy Player po niezwykle udanym
debiucie w Japonii teraz uderzyi na
rynek amerykanski. Urzaazenie jest
przystawka dokonsoll GameCube,
ktora pozwala na uruchomienie gier

z GameBoy Advance na ekranie
telewizora. Qd lat mifosnicy
minikonsoli prosili o taka opcje,

a teraz ich marzenie sie spetnifo.
Przystawka robi na swiecie prawdziwg
furore — praktycznie znika ze
skiepowych potek. Cena GB Player
ksztattuje sie w okolicach 50%, jednal
europejska premiera nie zostata
|eszcze zaplanowana, Nam przyjdzie
teraz marzycC, zeby dowiezli zabawke
do Polski.

e




DouBLE DRAGON
ADVANCE

DOUBLE DRAGON to juz klasyka
wsrod mordobic, ktora swego czasu
wytyczata kierunek rozwoju catego
gatunku. Pamietam jeszcze, kiedy
chodzilismy z kumplami pograc w to na
automatach i przepuscic cate
Kieszonkowe. A teraz okazuje sie, ze
firma Milion zdecydowala sie wydac
ten tytut na GBA, w prawie
niezmienionej postaci. Znowu bedziemy
mieli okazje wcieli¢ sie w Jimmiego

| Billego Lee, ktorzy na ulicach post-
apokaliptycznego Nowego Jorku stang
do walki z Wojownikami Cienia.
Grafika zostala podrasowana, dodano
nowe scenerie, poprawiono animacje

i inteligencje przeciwnikow, ktdrzy
maja teraz tendencje do zachodzenia
naszych bohaterow ze wszystkich stron.
Czeka na ciebie az 9 aktow
zakonczonych filmowymi
przerywnikami, Czy remake starego
nitu okaze sie rownie przebojowy,
przekonasz sie juz w listopadzie 2003.

THE HoBBIT

Zapowiadany od dawna tolkienowsk]
HOBBIT doczeka sie takze premiery
w wersji GBA. W tej przygodowo--
zrecznosciowe] opowiescl weielisz sie
w Bilbo Bagginsa, ktéry wraz =

z Gandalfem | Thorinem Debowa
Tarczq wyrusza na wyprawe do
Samotnej Gory, aby zgtadzic smoka
Smauga. Po drodze Bilbo przemierzy
spokajny Shire, Hobbiton, Gory
Maliste | Mroczng F‘uszcze spotka
elfy i krasnoludy oraz stawi czofa
hordom goblinow, orkow i straszliwych
trolli. W walce z przeciwnikami Bilba
wspomoga magiczne przedmioty, takie
jak Jedyny Pierscien czy wykute przez
elfy Zadfo. Sama struktura gry ma
podobno przypominac klasyczne
opowiescl o Zeldzie, znane juz
uzytkownikom GBA. HOBBIT ma sie
ukazac w polowie listopada 2003.

River City
RANSOM EX

Firma Milion najwidoczniej wzieta sie
za odgrzewanie starych przebojow. RCR
to rowniez klasyk, tyle ze w systeniie
Nintendo. Na poczatku przysztego roku
do naszych kieszeni z GBA trafi
udoskenalona wersja orientalne] bijatyki
z eiementami RPG. Atutem nowe
produkcji bedzie niewatpliwie zabawna
komiksowa grafika, ktora podobno ma
rzucic na kolana pecetowa wersje. Do
tego dodajmy unikalny i bardzo
swohodny system walki, klasycznych
bohaterow — Alexa i Ryana

i dynamiczne srodowisko, Na dzien

~ dzisiejszy gra wyglada rewelacyjnie, ale

na finalny produkt przyjdzie nam
poczekac do 2004 roku,

MebDAL oF HONOR:
INFILTRATOR

Electrenic Arts zapowiada, ze konczy
juz prace nad nowym produktem z serii

DRAGON BALL Z:
TAIKETSU

Na koniec pazaziernika Atar]
zapowiada kolejna gre z cyklu
DRAGON BALL, jednak

W przeciwienstwie do THE LEGACY
OF GOKU 2, TAIKETSU ma
koncentrowac sie wytacznie na
walce. Do wyboru masz
poczatkowo 15 postaci z catej
sagi DB, z Goku i Vegeta na
czele, a docatkowo producent
wspomina jeszcze o kilku
4Ukrytych wojownikach”,
ktorymi bedzie mozna zagraé po
wezesniejszym pokeonaniu
szczegdlnie twardych bossow.
Jak zwykle w akgji znhaczysz
mnostwo specialnych ciosow

| umiejetnosei, a do dyspozycif
gracze dostana kilka trybow
rozgrywki turniejowe;,

z multiplayer wiacznie. Ciekawie
zapowiada sie system walki oparty na
energii zawodnika. Akcia widziana
bedzie z klasycznego w grach tego typu
bocznego ujecia. Dodatkowym atutem
wydaje sie by¢ rowniez mozliwosé
podiaczenia do GameCube.

a
L

podczas 1 wojny swiatowej. Rozgrywka
ma hy¢ bardzo zréznicowana -
poczawszy od sabotazu | misji
zwiadowczych, przez eliminacje wrogich
oficerdw, az do totalne] walki

z wykorzystaniem czofgow

MEDAL OF HONOR na GBA. Patrzac —— . r | pojazdow opancerzonych

na pole walki z odgorne
perspektywy, jako kapral Jake
Murphy przyjdzie ¢i
wykonac 5 misji
bojowych
uczestniczgc

w najwiekszych
operaciach aliantow

lllllllll

-5 = wiacznie. Do dyspozyci
_./M A dostaniesz wiele
il iy harzedzi

L'}

Zniszczenia
: ¢ _l takich jak

S Ry karabiny

&Y maszynowe,

Do standardowego trybu gry
| single player dodac nalezy
mozliwosc podiaczenia
drugieqo GameBoya

| cooperative mode oraz
wspofprace z GameCube

i gra MEDAL OF HONOR -
RISING SUN. Data

B vydania INFILTRATORA to

B |istopad 2003,

MecAMAN BATTLE
NETWORK 3 WHITE

granatnik czy bazooka.

spod znaku Capcom powraca Megaman
w trzecie] juz odstonie, aby zmierzyc sie |
z niebezpieczenstwami cyberprzestrzeni. |
W wirtualnym Swiecie przyidzie mu
stawiC czota nowym, niebezpiecznym
wirusom komputerowym i bossom
silniejszym niz kiedykolwiek. To bedzie
walka nie spotykanza dotac w cafe] seri|
przygod Megamana. Do dyspozycii
atrzymasz nowe style, bojowe chipy

i mozliwosc samodzielnego
konfigurowania umieietnosci bohatera
podczas rozgrywki. Juz chyba
standardowo obecna bedzie opcja gry

w trybie multiplayer, z wykorzystaniem
drugiego GBA. Tym razem mozna
jednak grac zespofowo lub w systemie
turniejowym, a takze wymieniac sie
wyposazeniem i upgrade’ami.
Dodatkowo mozliwa bedzie wspofpraca
z MEGAMAN BATTLE NETWORK 3
BLUE. W Stanach i Europie Zachodniej
gra Juz sie pojawita, w Poisce powinna
wyjs¢ lada moment.




TeKST: LUKASZ ,CALLABOR™ CigHY =

nlan majacy na celu pognebienie ludzkiel

D awno temu wystepne dinozaury uknuty
rasy. Pod oslong nocy ograbily magazyn

| pozywienia, pozostawiajac prymitywna

spotecznosc bez srodkow do zycia, Jedynym
wyjsciem dla ludzkosci byla karkolomna wyprawa

K odlegte], legendame doliny.

PM to klasyczna, doskonale rozwijajgca sie gra
platformowa, kidra znudzenie sig jest chyba
niemozliwe. Kazdy nastepny poziom rozni sig od
poprzedniego. Za kazdym razem inne 3 takze
stawiane bohaterowi wymagania. Bywa, i trzeba
zeromadzic okreslone przedmioty albo zabic
wskazang bestig, albo po prostu ujs¢ calo
2 piroklastycznego deszezu lub z plongcego
drzewa. Kazdy falszywy krok konczy sig tu

@ W plyngto ponad pietnascie lat od ostatnie]

o I wojny z Kilrathi. Na $wiecie zapanowal

StV wagledny pokdj | zdawalo sig, 2e tak juz
hedzie zawsze. Nic nie zapowiadalo, z¢ oto

~ nadchodzi Armageddon. GzeSc floty Kilrathi

opetana przez tajemnicza silg zaczyna siac
zaglade. Przypadkowo na jej drodze znalazl sig
transportowiec konfederaci klasy super,
Midway. Natomiast na pokladzie okretu rowniez
przypadkowo znajduje sie Swiezo upieczony
pilot, podporucznik Lance Casey — czyll y.
Rozgrywhka dzieli sig na dwie czescl.
Pierwsza polega na krzataniu sie po pokladzie
transportowca | wysluchiwaniu kto, co | komu

50 KONSOLE

strasziivg =~ @ ,%
$miercia ]
Whrew tytulow, .
nie jest to produkt
przeznaczony dla czlowieka
pierwotnego. Momentami gra
wymaga wiele wysitku. Nie
chodzi tu o Al wrogdw, gdyz ci
nostepuja raczej wedfug schematu,
ale 0 elementy Scisle zrecznosciowe. §
TrudnoS¢ moze sprawic takze walka
2 samymi bossami, co wynika jednak z ich
pokaznych razmiarow,
Tw6j nieokrzesany bohater nie jest na szczgscie
pozostawiony sam sobie. Towarzysza mu wodz
wioski wraz ze swa ponetna corka oraz kowal,

To nic innego, jak konwersja
PREHISTORIK 2 z PC.
Toz to swietna gra!

mysliwy | wynalazca, Kazda z tych postaci pojawia
sip w zabawie sporadycznie, ale na swoj sposob
nomaga graczowi. Co jakid czas frafia sig takze
sklep. Mozna w nim w zamian za zebrane

ma do powiedzenia. Jest to trzon fabularny gry,
przyblizajacy sylwetki innych postaci bioracych
udzial w rozgrywce. £ tego poziomu mozna
takze zapisac stan gry albo przejrzec statystyki
pilotow oraz dostepnych statkow. Wszystko to
sprawia wrazenie wielkiego menu
przedstawionego w postaci realistycznie
wygladajacych karytarzy okretu. Ten drobny
zabieg daje ci namiastke Zycia na Midway
i pomaga weielic sie w role pilota konfederac)i.
Druga czeSC gry rozpoczyna sig, gy
przychodzi czas na stawienie sie w pokoju

" wezesniej koscl
L zakupic az trzy
" artykuly przydatne
w dalszej rozgrywee. Czasami
. 1najdziesz tu hasio do aktualnego
& .+ poziomu. DoSC nietypowy jest tez
" sposob zapisu stanu gry.
Jesli chodzi o bodZce wizualne,
wystarczy chyba rzec, 2e praywoluja
wspomnienia z mlodzienczych lat
nacetow, Brak fajerwerkiw graficznych nie
odbiera jednak ani obrobiny frajdy, a plenery jak
byly, tak sq przyjemnie kolorowe. Zdarza sie

I
.

aczywiscie, 2e trafiaja sig kwiatki. Przykfadowo,
dojrzaly dinozaur bardzie] przypomina
hipopotama z wada postawy niz I-Rexa...

Mimo fo nie ulega watpliwosci, iz PM jest
ohowiazkowa pozycja dia kazdego Szanujacego
sie gracza.

PREHISTORIK

Titus / Luens Tovs

Na chwile poddaje sie pier- :

wolnym Instynktom... To Sirg)

bardzo zdrowe, oczyszcza Beas
_ psychikeg | relaksuje :-)

Cena: lﬁ‘! zl
Wykorzystuje: =

odpraw i-odebranie rozkaziw, Prawie zawsze
chodzi o wyeliminowanie wroga, nim on ¢o$
zniszczy, nawet jesli wytyczne brzmia troche
inaczej. Co cickawe, misja zakofczona

WING COMMANDER
na GBA! Jesli uwazasz,
ze to szalony pomysi, to
musisz zagrac!

niepowodzeniem weale nie przekresla loséw
kampanil. Chyba 2e destrukcji ulegnie Midway.
Ku zaskoczeniu, sama potyczka
w przestrzeni weale nie przypomina burzy
pikseli. Wrecz przeciwnie, jak na swoje
| warunki, konsola doskonale radzi sobie
2 obecnoscia wielu trojwymiarowych
| obiektaw. Co prawda ich wyglad nie jest
| w stanie zaspokoi¢ wybrednego oka, ale

G Doz problemu da sig odrdznic przyjaciela

| od wroga. A biorac pod uwagg znaczng
| dynamike batalii, jest to prawdziwy
| sukces, Nie mozna takze narzekac na

system sterowania mySliwcem. Wystarczy
krotka chwila treningu, aby maoc tytulowac sie
krolem przestworzy. Gdy lylko

sprobujesz, reszta pojdzie jak z platka,

'Wing CoMMANDER: PROPHECY

ELexTrONIC NATs / Cenean Pounup

(S (S
ST (| |

75% | 60% | 90%

GRAFIKA

Dkazuje 5ie, Z8 weale nie jest : - .' A
trudno stworzyé dobry symu- St il R/t
lator na GBA, A WC PRO- Bl i
PHECY jest tego przykladem

_Cena: 199 2!
Wykorzystuje: —
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Nowe Pokemony. Nowe swiaty. N
“Pokemon Ruby” i “Pokemon Sapphire
od 25 lipca. Tylko na Game Boy Adva

L




)
%L
A

oFi

j *
: i i
g
M
= .
F
a --._ al -'. '. !
i } -
Pl - oL X
b
s, . n .Il :
, .
£ i vl - |
L »
]
L]
1

amietam do dzis, jak bardzo podobala
P mi si¢ ta gra, gdy wyszia na wczesne
pecety. Przez diugi czas byfa obiektem

moich westchnien i zachwytow, Gdy wreszcie

. | moj komputer byt w stanie udzwignac tak
| rewelacyjna produkcje, przytargatem z gietdy
BEHOLDERA na dyskietkach (miekkich 360 kb,

chyba z 6) i z cierpliwoscia godng Buddy

o

e

e
Derenper OF THE CROWN

Metro3D / Ludns Tovs
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wymieniatem je w stacji,
gdy zaszta taka potrzeba. Ale
bylo warto. Nie zatujg ani
minuty.
Wyprawa druzyny 4 Smiaikow
w giab podziemi pod miastem
Waterdeep pochtongta mnie bez reszty, zas
ich cel, ocalenie miast przed ziym Beholderem,
stat sie i moim celem na fadnych kilka tygodni.
Teraz, po latach, EotB doczekal sig wersji na
GBA. Rzucitem sie wige na pudefko z pra jak

Czy pomyslafes kiedys,
jak marnie musi sie czuc
slepy Beholder?

lew, wydariem ja z niegodnych fap Joela,
uruchomitem i... niestety zawiodiem sig
okropnie. Okazato sig bowiem, ze gra wyglada

i
|||||||
1N

ey

a gra wydaje si¢ byc niesmiertelna.
T Lata leca, woda w Wisle plynie, a kolejne

wersje DEFENDER OF THE CROWN sa
dokfadmig takie same jak kilkanascie lat temu,

| w epoce tak odlegle), iz pamietajg o nief tylko
| najstarsi wyjadacze z diuga, siwa broda,

Nie muszg zapewne przypominac cl, na czym gra
polega, tym bardzie] ze byta ona zamieszczona
w petne| wers)i PG na jednym 2 krazkow CLICKA!
pare miesiecy tamu. Dia porzadku jednak oraz dia
nowego pokolenia graczy zrobie to w kilku stowach,

N W DotC weielasz sie w jednego 7 czterech

Gra stara jak swiat, ktdra nie
przezyla ani rewolucji, ani ewo-

lucji. Dla malych dzieci | zzera- |8

nych nostalgia waterandw

Cena: 199 21
Wykorzystuje: —

lordow, by przejac wiadze nad jednym
2 hrabstw Sredniowiaczne] Anglii uwiklane|

bl ¥/ 10| NOTMaNSHO-Saksoiska. Zbrojng

zastepy Wilhelma Zdobywcy szaleja po
kraju, za$ twoim zadaniem jest -
przepedzic; normanskich najetdzcow

z ojczyzny | zmienic bieg historil,

DotC jest prosta gry strategiczng ze sporg M
liczba zrecznosciowych akeentdw. Twoje |
dziatania militare sprowadzaja sie do
produkowania zZolnierzy, rycerstwa
| kalapult oraz do budowania zamkow.

| Dysponujac armig, mozesz najechac i zdoby¢

> DE

porzej niz 10 lat temu na pececie! Jest brzydka
jak noc, jak tesciowa Saddama Husseina, jak...
no sam nie wiem co. Zanim zaczniesz
krzyczec, ze to przeciez RPG i to nie grafa jest
najwazniejsza, polecam rzut okiem na screeny.
Owszem, mam wyobraznie, owszem, uwielbiam
RPG, ale to juz chyba przesada... Jedynie infro
sie broni. | nie jest to wina platformy, bo np.
GOLDEN SUN wyglada na GBA przeslicznie!

W stosunku do pierwowzoru nastapity tez
dwie znaczace zmiany: dodanie systemu
umiejetnosci (dostosowanie do nowych zasad
D&D) oraz walka z podziatem na rundy
| W rzucie izometrycznym (jak w serii KRYNN)
zamiast w real-time.

Nie mam zastrzezen do warstwy
merytorycznej gry (fabuta, uktad podziemi,
stwory itp.) — stad wysoka nota w rubryce
,zabawa", natomiast sadze, 1z wykonanie gry
jest nieporozumieniem I jestem z tego
powodu mocno nieszezesliwy —to w koncu
jedna z najlepszych, szczycacych sig
najdtuzsza historia gier cRPG, jakie Ziemia
nosita. Ekhh, zycie «(

'? -
- |
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inne prowincje {jest ich kilkanascie, wiec
stosunkowo niewiele). Masz 5 przeciwnikw

| zaledwie jednego sojusznika — Robina z Locksley,
zwanego tez Hoodem tudziez Chlopakiem

w Rajtuzach, jesli kio woll. Produkowanie

| przesuwanie wojsk po mapie Anglii to w zasadzie

Anglie mozna zdobywac
juz chyba na kazdej
mozliwej platformie...

Juz cata warstwa strategiczno-taklyczna, reszta to

W minigry zrecznosciowe. Podczas oblezenia
{f sterujesz katapulta, usilujac skruszyc mury

p twierdzy wroga. Uzbrojony w miecz mozesz
8 2robic wypad na wrogi zamek, by zrabowat
N roto — walczysz whedy z zolnierzami
o przechwnika stosujac 2 czy 3 proste ciosy
| bloki, Mozesz rowniez wziaé udziaf

= konia), uratowac ksiezniczke (zasada podobna
B 4l przy rajdach na zamek) | wykonat kilka
innych drobnych, czasem losowych misji. | fo
L w zasadzie wszystko — DotC jest gra bardzo

prosta, ale przy okazji bardzo przyjemna.

\ EYe oF THE BeHOLDER

InFoGRAMES / I=U|-ms Tovs

Bardzo dobra gra RPG, nie-
stety je] wykonanie pozo-
stawia wiele do zyczenia.
Szkoda, o szkoda :({

 Cena: 199 z!

Wykorzystuje: —

Jak juz wspomniatem na wstepie, zasady gry nie
ulegly praktycznie zadnym zmianom, podobnie
r2e¢2 Sie ma z grafika — przypomina ona fe z PC,
fyle Ze w GameBoyowej wersji. Pomimo iz mam
naprawde duzy sentyment do DEFENDERA (byfa to
pierwsza gra na peceta, w jaka gratem), musze
stwierdziC, 1z nie stanowi zbyt ciekawej oferty dla
posiadaczy GBA, biorac pod uwage inne znakomite
tytuty, ktore sa na nia dostepne. Kazdemu
amatorowi kieszonkowych strategii 2 pewnoscig
bardziej spodoba sie chociazby ADVANCE WARS,
nie powiac juz o tym, ze wykonanie DotC ma sig
nijak do nowych hitow jak RAYMAN 3.




banany. Podie Kremlingi postanowiy

pozbawi¢ Donkey Konga zapasow tego
Zoftego priysmaku bohaterow. Wdarly sie do
jaskini, w ktorej je przechowywat | wyniosty cala
stodziutkg zawartoSc, a stojacego na warcie
Diddy‘ego pozbawily przytomnoSci | uwigzily
w beczce, To oburzajace. Czas najwyzszy dac
niecnym gadom nauczke!

Myslatby kio, ze w platformdwkach byl juz
wszystho. Nic bardzie] mylnego. DK przynosi ciekawa
innowacje. Stawny goryl, bmac przez dzungle, co
|akis czas natrafia na specjalne skrzynie. Znajduja
sie W nich jego zwierzgcy przyjaciele, oferujacy
dorafng pomoc. Tym sposobem mozliwe staje sie
taranowanie wrogow poteznym nosorozcem albo
bicie rekordow predhosci, dosiadajac strusia.
Niespodzianka pojawia sie dopiero po odnalezieniu
odpowiedniej beczki, Z jej wnetrza wydostaje sie
oswobodzony Dicdy, Od tego momentu mioda
mafpka staje ramie w ramie ze swym mistrzem,
tworzac tag-team. W dowolnym momencie gracz

l eshi nie wiadomo, o co chodz, to chodzl o...

m i

f l-*mm.im@mmm
% RS

- Ugaugaugaugagua!
- Ga? Bagugagga?
- Beeee! Ungabunga!

moze przelaczac sterowanie migdzy Kongami. Kiedy
natomiast ktory$ 2 nich poniesie kleske, na placu
boju pozostaje jeszcze drugi, konlynuujac praygode.

Osobnym tematem sa same beczki, ktorych jest tu
bez liku, Jedne wybuchaja, inne prowadza do
bonustw. W ramach tych ostatnich wezmiesz udziat
w Konkursie tarica w salonie Gandy | turnieju
wedkowania, Oba dostepne s takze 2 gléwnego
menu gry. Drug) rodza bonusow ofrzymasz
dopieto po 2dobyciu trzech figurek wyobrazajacych
konkretne 2wierze, Dzigki temu mozna awiekszye
los¢ ,.2y¢" goryla.

lak widac, autorzy
zadbali o atrakcje
ubarwiajace zabawe.
Niestely, nie zadbali o {o, aby
oprawa gra ic2na prezentowala
sig rownie wspaniale.
Pastelowa, malo wesofa
kolorystyka | sztuczny,
plastikowy styl rozmijaja sie
2 oczekiwaniami w stosunku do
tego typu gier, Catodc ratuje
motyw muzyczny, kiory *
odpowiada powadze
przedsigwzigcia.
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Kuzyn King Konga nie jest
wystarczajgco przebojowy,
aby dostac sie do czotdwki

Cena: 199 zi
Wykorzystuje; Gamelink
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Aria of Sorrow &

hyba nawet Konami zrozumiafo, jaki
potencjal drzemie w przykurzonej juz
serii CASTLEVANIA. Pierwsza

z wydanych na GBA czgsci zatytufowana
CIRCLE OF THE MOON, cho¢ z perspeklywy
czast wyraZnie niedopracowana, szybko zrobila
karierg wérod Swiezo upieczonych posiadaczy
GBA, Braki brakami, ale klimat zrobil swoje.
Kolejna czes¢, HARMONY OF DISSONANCE,
przewyzszata poprzedniczkg pod kazdym

+ wigledem — grafika dorownata klimatowi,

a system gry zostal ciekawie rozwiniely.
Automatycznie w gore poleciata grywalnosc.

Teraz na rynek wchodzi trzecia odstona
CASTLEVANIA na GBA. ARIA OF SORROW
stanowi bardzo udana wariacje na femat
poprzednie) czescl. Od strony graficzne]

| muzycznej nie nalezy spodziewac sig

wyraZnego kroku naprzod, ale — z drugie)
strony — nie bardzo bylo co poprawiac. Design
labiryntdw jest podobny | rdwnie zroznicowany:
wilgotne lochy, obszerne komnaty, cmentarze,
a wszystko to w ciemnych, infensywnych
barwach. Klimat bardzo na tym zyskuje, zamek
sprawia piorunujace wrazenie, rowniez
dzieki swoim rozmiarom. Tak jak w paprzednich
czesciach, w ARIA OF SORROW znajdujesz sie
wewnatrz ogromnego kompleksu korytarzy,
W ktorym bez mapy ani rusz. Wedrowka
podziemiami jest spdjna, brak tu podziatu na
kolejne misje itp. Mozna dostaé klaustrofobil
Szkielety, umarlaki, kruki, nigtoperze, golemy
to tylko nieliczni mieszkaricy zamku, 2 ktorymi
przyjdzie ci sig zmierzyC. Wrogowie pojawiaja
sie w iloSciach wreez hurtowych, ale walka
7 nimi jest dos¢ prosta. Nie znaczy to, ze gra
jest tatwa, Wraz 2 zaglebianiem sie w czelusci

-

ADVANCE WARSH

BLACK HOLE RISING

r'a

Czesc¢ pierwsza jest
naprawde bardzo dobra.
Dwadjka — zachwycajaca

y NS
erwsze ADW\NEUWE W{JJHT wybuchty
P dwa lata temu, niedtugo po pmmmrze GBA,
Okrzykniete jedng z najlepszych gier na
GBA, ADVANCE WARS zachwy{:ﬂw oryginalnoscia,
niebywalq miodnosciq i zlozong rozgrywka,
zachowujac przy tym prostote zasad | fatwose
obstugi interfejsu,
Sequel rowniez zachwyca. | weale nie chodzi
0 dziesiatki udoskonalen. Ba! Tych jest jak na
lekarstwo. Rozgrywke usprawniono jedynie w kilky
miejscach, zreszta zmiany sa czysto kosmetyczne,
W ramach nowosci doszed! czoftg — NeaTank,
catkiem przyjemny swoia droga. Reszia to po
nrostu nowa kampania, pojedyncze misje, od
groma Swiezych map itd. | wiesz co? Jest super.
Bitwy w ADVANCE WARS 2 nadal toczone sa
w systemie turowym. Gra weig? jest wymagajaca,
szczepdinie w dalszych misjach. Poziom trudnodel

ﬂﬁﬁhuh. SOLLE

czesto jest wySrubowany. Na szcze$cie podezas
plerwszych misji gracz ma okazje doktadnie
7apoznac sie z kazdym elementem gry, poczynajac
od charakterystyk dane| jednostki (a te s3
naprawde zroznicowane), poprzez kwestie
poruszania sie po polu bitwy, uksztattowania
terenu, zasiegu wojsk | prowadzenia ognia, a2 do
metod zaopatrywania wojsk w paliwo | amunicie,
zajmowania budynkdw, kupowania kolejnych
oddzialow itd. Rozgrywka jest tak ziozona jak
powyzsze zdanie ;-). Prowadzenie batalil na ladzie,
wodzie | w powietrzu jednoczesnie jest na porzadku
dziennym, tak samo jak walka na kilku frontach,.
Zabawe umila znakomita grafika, prosta,
a |ednoczesnie zrealizowana z duzym smakiem.
Dobrze dobrana, stonowana kolorystyka nie meczy
wzroku nawet po kilkugodzinnym wlepianiu oczu
w male jednostki. Plerwszorzedne animacje
widoczne podczas star€ 54 na tyle krotkie, ze nie
wnerwiaja, nawet gdy ogladasz je po raz tysieczny.
Gra Jest emocjonujaca, nawet podczas n-tego
podchodzenia do te] samej misjl. Tu nie
przegrywa sig przez niefart, wszystko zalezy od

.|.,*

zamku bedziesz napotykat coraz silniejszych

i braydszych przeciwnikéw (o kozackich
bossach nie wspomne). Na szczescie system
rozwoju postaci dziala jak nalezy, totez zdobyte

To jedna z najlepszych
przygodowek ostatnich
miesiecy. Warto przyjrzeé
jej sie blizef

punkly doSwiadczenia powoduja, ze coraz to
nowe stwory rozpruwasz z rosnacq fatwoscia.
Oprécz kolekcjonowania ekwipunku, zbierad
mozesz rwniez dusze pozostawiane przez
przeciwnikow. Twoj bohater nabywa w ten
sposob nowe zdolnosci, dzigki ktorym np.
dostaniesi sie do niezbadanych, wezesnie)
niedostepnych lokacji w zamku.

Jesli weiagnely cig poprzednie CASTLEVANIE
na GBA, ARIA OF SORROW jest propozycja dla
ciebie. Jesi nie miate$ okaz)i zapoznac sie 7 ta
seria, koniecznie zobacz jej ostatnig adstong -
to Scista czoldwka gier na GBA.

sprawnego dowodzenia, poznania
mozliwosci poszczegolnych
jednostek itd. Mitosnicy strategi
bedg zachwyceni.

AW? to na dziS dzien najlepsza _
strategia na GBA, a jednoczeénie jedna ek
2 najlapszych gier na malucha w ogdle.

Choc nie zawiera wielu nowinek,
wcigga riwnie mocno jak czesc
pierwsza, Warto, po stokroc, warto!

Aovance Wars 2: Buack...

InTELLIGENT SYsTEMS / LuKas Tovs

-!m T ‘
§ PSOne IfGBA B GBC »

o Mroczna i szalenie weiaga- B

Wysmienity sequel wysmie- SIS

nitej gry. Nlektorych rzeczy S o il
po prostu nie da sie zepsuc, ) ettt
Do sklepow biegiem marsz! 8 'fEIEEILIn'F.'

| Cena: 51*? 2

Wykorzystule: Game Link
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jaca. CASTLEVANIA: AOS § oy [
to bez dwobch zdan swietna Sl
platforméwka

Cena: 219 2t
Wykorzystuje: Game Link




multum, jednak w ogromnej wigkszosci
byly to klasyczne rajdy na szutrze bad:
wyScigl szosowe. Tymezasem na horyzoncie
pojawito sie cos nowega. W STUNTMAN gracz
weiela sie w tytufowego kaskadera,

ktdry z narazeniem zycia rozbija sie
najrozmaitszymi pojazdami,

Brzmi dziwnie? W rzeczywistosci STUNTMAN
stanowi ciekawa odskocznie od tego, do czego
przyzwyczail cig COLIN czy V-RALLY. Gra skiada
Sig 2 seril gonitw, podczas ktorych nalezy
wykonywac ewolucje, poczynajac od czesania
fachowych poslizgow | wirtuozerskiego wymijania
samochodow, poprzez niszczenie elementow
otoczenia | przemykanie tuz przed czofem
przejezdzajgcego pociggu, az po wszelkie] masci
skoki (2 hopek, skarp, ciezardwek itp.) Pojazdow
jest multum, w praktyce krecenie kazdej nowej
sceny oznacza zmiang Srodka lokomoci. Do
modelu jazdy trzeba sig przyzwyczaic, nie jest on
moze idealny, ale da sig grac. Starczy, ze pojazdy
zachowuja sig inaczej w zaleznosci od
nawierzchni. Jak na maj gust, hamulec dziafa

S cigatek samochodowych na GBA wyszlo juz

o oy o [ [ ]
a [ i

™
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troszke zoyt silnie, co ma Ljemny wplyw na
frajde plynaca z kontrolowanych poslizadw. Gra
nie jest moze bardzo trudng; jednak opanowanie
trasy tak, aby uzyskac 50% punktow
wymaganych do przejScia do nastepnej sceny,
moze zajac ci troche czasu. Wiekszost jednak
| fak bedzie cheiata rozpykac trasy na maxa, bo
zabawa po prostu bardzo weigga.

STUNTMAN to réwnie jedna z najtadniejszych
Scigalek na GBA, Otoczenie jest trojwymiarowe

Kariera kaskadera...
A do tego duzo réznych
pojazdow i gonitw

(z dodatkiem plaskich bitmap), bardzo
szczegilowe, cholernie zréznicowane
| cieszace oko. Wysokie budynki
w miastach, szerokie autostrady, waskie
uliczki, tunele, glebokie kaniony
w plenerze, mosty, zamarzniete jeziora,
przydrozne budki... calosc wypada
nawet lepiej niz V-RALLY 3, 7 ktorej
enginu korzysta STUNTMAN.
Paradoksalnie, STUNTMAN na PS2 byt
ganiony 7a skaszaniong grafe,
tymezasem edycja GBA pokazuje
mozliwosci matej, niepozornej platformy.
Jedyne, do czego mozna sie przyczepic, to
niewyrazne ikonki wskazujace, jaki manewr
nalezy wykonac w danym miejscu. Aha, sam
pojazd jest plaska jak stol bitmapa.

Ogélnie rzecz biorac, STUNTMANA powinien
20baczyC kazdy fan GBA, a jezeli zabawa

nodpasuje, o kilka dobrych godzin peknie az mifo.

a
#

handheldy tak juz jest, ze w 95%
przypadkow nijak maj sig do
Loryginatow”, Powad jest prosty — owe 95%
hitdw wydawanych na PS2/kboxa/GCN rozgrywa
sie w Srodowisku 3D, podczas gdy GBA, jakby nie
patrze€, jest systemem stricte 2D (wyjatki
potwierdzaja regute ;).

oPLINTER CELL nie miesci sig ,niestety”

W pozostatyeh 5 procentach, developer musiat
zatem pokombinowac, | tak motywy znane

2 ,dorostego” SPLINTR GELL zaadaptowano na
tyle wiernie, na ile pozwolity mozliwoSci GBA.
Sam Fisher nadal potrafi sie skradac, podciggac,
opuszezac na linie, forsowat zamki, unikac
kamer, rozbrajac zabezpieczenia, po cichu
eliminowac straznikow czy nawet ukrywac sie
przed wzrokiem przeciwnikow. Uzywa tez
gadzetow znanych z pierwowzoru — wymienie
tylko noktowizor | gogle termiczne.

Skradanka pelna geba! Racze| platformowka
7 elementami kombinowania, SPLINTER CELL
na GBA nie posiada ani glebi oryginalu, ani jego
klimatu. Bo |, powiedzmy soble szczerze,
posiadac nie mogf. Przega.s': miedzy 30 a 2D po
raz kolejny okazuje sie nie do pokonania. Nie
znaczy to, ze gra jest zta! Jest dobra,
momentami nawet bardzo dobra, szczegllnie
|e8li zaakeeptuje sig fakt, ze glosny tytuf to tani
chwyt marketingowy,

Bo SC jako dos¢ oryginalne polaczenie
platformowki i strzelanki z motywami zbojecko-
napadalskimi sprawuje sie naprawde dobrze.
Otoczenie jest bardzo zroznicowane, estetycznie
| szozegolowo narysowane. Lokacje
przypominaja oryginalne poziomy 2 duzyeh
konsol. Sam porusza sie z gracja, dokfadnie

Z konwersjami hitow z duzych konsol na

Jedna z najladniejszych sa-
mochoddwek na GBA.
W dodatku oryginalna | bar-
cdzo welggajaca

Cena: 219 21
Wykorzystuje: Game Link

Tym razem zmiaha konsoli,
a co za tym idzie
srodowiska z 3D na 2D
wypada catlkiem dobrze

W ten sam sposadb, jak robil to na ekranie TV.
Przed kazda misja dostajesz szczegtiowe
wytyczne, a Same zadania $a doSC zajmujace.
Muzyczka brzmi catkism nastrojowo, fak
Skradankowo", dzwiekowi rowniez nie mozna
wiele zarzucié. Mierzi natormast krotki czas
notrzebny na ukonczenie zabawyy - Srednio
2dolnionemu graczowi zajmie jeden, dwa
wieczory. To niewiele. Szkoda, ze ludzie
odpowiedzialni za konwers|g nie podkrecili
poziomu trudnosci, Chociaz zwazywszy na to, g
no paru godzinach zabawa zaczyna troszke
nuzyé — moze to i lepie).

R NN NN e ——

Tom Cwm"i SPLINTER CELL
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Szybka konwersja zrobiona B
na kanwie znakomitej .po- B/
wazne)” wersji, Zupelnie nie- ISR .
zla, warto sprawdzié Y '

Cana: 21‘? zl

Wykorzystuje: -~

TEKST: MACIEY ,,FANTAZYOOSH” WASZKIEWICZ




PORNDNIK

Kazdy loch jest generowany losowo, co 0znacza,
26 7a kazdym razem, gdy go odwiedzisz,
zastaniesz inne rozmieszezenie korytarzy,
skrzynek | potwordw. Jedyne co pozostaje bez
zmian, to rodzaj i liczba zamieszkujacych go
przeciwnikow.

Aby ukenczyc dany poziom, musisz zlokalizowac
klucz do wyjScia, ktory zagarnat jeden ze
znajdujacych sie na danym levelu przeciwnikow.
Czasem oprocz wyjScia napotkasz tez inna
brame oddzielajaca cie od niezbadane) czesc
poziomu. Aby ja oftworzyC, musisz przeszukac
wszystkie skrzynki na tym poziomie — w jednej

| Znich znajdzigsz odpowiedni kluez.
| Niektore lochy 58 oznaczone kolorowa pleczeciy,

ktora informuje o specjalnych warunkach
stawianych przez dany poziom. S3 trzy rodzaj

B pieczec:

Czerwona— Max i jego Ridepod nie moga byc
wykorzystani na tym poziomie,

Niebieska— Monica i jej przemiany nie moga
byC wykorzystane na tym poziomie.

Biafe — Na tym poziomie nie mozesz korzystac
7 przedmiotow leczniczych i usuwajacych
statusy. Na szczescie mozesz nadal korzystac

2 leczqeych Zrodel oraz broni posiadajacej Drain
lub Slow Heal,

Aby przelamac piecze€, przejdz dany poziom
stosujac sie do jego warunkow, a nastepnym
razem kiedy do niego podejdziesz, ograniczenie
to zostanie zniesione.

”‘W‘II; Al
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Kiedy rozpoczynasz dany poziom, na ekranie
wyswietlone sa wyzwania, za wykonanie ktorych
dostaniesz medal. W poZniejsze] czesci gry
bedziesz miat mozliwoS¢ wymiany zdobytych
medali na rdzne specjaine wdzianka. W kazdym
2 lochow znajdziesz po cztery takie wyzwania,

a 010 one:

Time Limit — Aby ukonczy¢ to zadanie, musisz
wyeliminowac wszystkich przeciwnikow

w podanym czaste. Ukryte w skrzyniach ze
skarbami Mimiki tez sq uznawane za potwaory,
wiec pamieta, by otwierac kazdy kufer na danym
poziomie,

Spheda - Nie chee 2dradzac fabuly, wiec
powiem tylko, ze w frzecim rozdziale gry
uzyskasz mozliwose gry w Sphede, cayli taka
udziwniong wersje golfa. Ta minigra zastapi
wledy znaki zapytania widoczne posréd zadan
orzypisanych poszezegdlnym poziomom. Wigce|
szczegbtow znajdziesz w odpowiedniej ramce.
Fishing—W drugim rozdziale uzyskasz swa

pierwsz2a wedke, Wtedy znaki zapytania
widoczne posrod zadan przypisanych
poszezegdlnym poziomom zostang zastapione
przez pozycje ,Fishing”. Twoim zadaniem jest
dapanie odpowiednio duze) ryby. Wiecej
szczepotow znajdziesz w odpowiednie) ramce,
Defeat all enemies without HEALING -
Aby zdobyé medal za to zadanie, nie wolno ¢l
korzystac z zadnych przedmiotow leczacych dia
zadne) 2 4 postaci, Tak, to takze oznacza, ze nie
wolno ¢i uzupetniac paliwa w Ridepodzie. Na
SICZRSCIE MOZ@SZ zawsze Korzystac z broni
uzupetniajace] vcie czyl takie), ktora posiada
ceche Drain albo Slow Heal,

Defeal all enemies using XXXXX -
Czasem musisz wykorzystac odpowiednig brof
do pokonania wszystkich przeciwnikow. Jest
szeSC mozliwosci: uzywaj jedynie broni biatej
Maxa, broni strzeleckie] Maxa, miecza Moniki,
magil Moniki, Ridepoda lub jednej z przemian
Moniki. Oznacza to, Ze kazdy cios musi byc
zadany ta bronig (lub pod ta postacia

w przypadku przemian Moniki}, Co wigcej, nie
wolno ¢l wykarzystywac przedmiotdw takich jak
bomby czy nawet kamienie.

Defeat all enemies using [TEMS— Aby
wypelnic to zadanie, musisz zabi¢ wszystkich
przeciwnikow za pomoca przedmiotow takich
|ak bomby, zatrute jablka czy rozrzucone po
poziomie skrzynki lub kamienie, Nie wolno ¢l
uzywat Ridepoda, przemian ani tez zadnej
bironi.

DARK CHRONICLE jest ciekawa pozycja
autorstwa Sony. Poniewaz nie cheg ci psuc
zabawy i nie mam zoyt wiele miejsca, nie
znajdziesz tu opisu przejscia gry. Poradnik fen
zawiera za to rozne informacje o lochach,
przemianach, robieniu zdjec i minigrach. Jesl
cheecie, bym w nastepnym numerze
kontynuowat ten opis, zasypcie Kroogera listami!
Mysle, ze warto, bo ten program skrywa jeszcze
mase tajemnic. Mitej lektury!




' PRZEMIANY

Po tym jak wskrzesisz Juraka, Monika uzyska
zdolnos¢ zmieniania sie w rozne potwory dzieki
przedmiotom zwanym Monster Badges. Oto lista
Monster Badges i opis, jak je zdoby¢

(W nawiasach podaje rozdzial, w ktorym mozna
uzyskaé dana przemiang). UWAGA: Gift Capsule
mozesz nabyé w Tailor Shopie lub od Julii.

- - =M [loral—(Rozdzial 2) Zbuduj Tailor Shop
| S W Sindain, a w nim za 500 gild zakupisz swq

pierwsza przemiang. Posiadanie Floral Badge
jest niezbedne do zdobycia pozostalych form.

Boast - (Rozdzial 2) WI6z trzy kawatki sera
uzyskanego z umiejetnosci babei Rosy do Gift
Capsule. Udaj sie do kanatow w Palm Brinks

| rzu¢ nig w Sewer Rata. Po pokonaniu
przeciwnika uzyskasz odpowiednia przemiane.

Aquatic - (Rozdziat 2) WI0 trzy Battany
(mozasz je zdoby¢ w lesie w Sindain) do Gift
Capsule. Wro¢ do kanafow w Palm Brinks i rzué
nia w Frogey'ego, a po jego pokonaniu uzyskasz

ey e W
hall | L

Darkling - (Rozdziat 2) Wioz trzy sztaby ziota % i

\Gonda sprzedaje je w poblizu lokomatywy) do
Gift Capsule, a nastepnie rzué nig w Spider Lady
w lesie Sindain. Po pokonaniu potwora uzyskasz
Darkling Badge.

apirit— (Rozdzial 2) Wioz trzy Gooey Peaches
(sprzedaje je Adel) do Gift Capsule i rzué nia

w Pivie w lesie Sindain. Po zabiciu przeciwnika,
zyskasz mozliwos¢ przyjmowania jego formy,

Undead - (Rozdzial 2) W podziemiach rzué
wodg Swigcong w Skeleton Warriora, Wode
Swigcong zakupisz w koSciele Palm Brinks.

Magical Creature— (Rozdzial 3) Whoz 3
Sturdy Rocks do Gift Capsule | rzué nig w golema
26 Starlight Canyon, Gtazy kupisz od Conda.

Windup - (Rozdzial 5) Rzué bomba
w Bomberheada, ktbrego napotkasz na gérze
Gundor,

Reptile — (Rozdziat 3) Wioz 3 Wind
4 Clementy (sprzedajq e Conda i Rufio) do
i Gift Capsule i rzuc nia w Wind Gemrona,

S Kitrego napotkasz w Starlight Canyon.

ol (ard - (Rozdzial ?]I Wioz 3 diamenty do

8l Gift Capsule i rzué nia w Diamond Card.

g Uwaga, diamenty sg bardzo rzadkimi

8 przedmiotami, wiec staraj sie ich nie
sprzedawac.

~ Moon- Kiedy uzyskasz 600
! punktow za Photo Scoops
(wiece] 0 tym
w odpowiedniej ramce),
. ldaj E-ug do Donny 'ego,
a da ci Moon Eadg&
Przedmiot ten nie da ¢l
nowej formy, ale za to
Zwigkszy czas dzialania
twoich przemian.

Sun- Tdobadz 700 punktow za
Photo Scoops i udaj sie do
Donnyego, a uzyskasz od niego
‘\ Sun Badge. Przedmiot ten
\\ zwigksza sifg | wylrzymalosc
t'wth pm-‘:rnlan
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Steve jest wielkim robotem, ktorego dostaniesz
od Cedrica w pierwszym rozdziale. Dzieki

Steve owi mozesz walczyc 7 wiekszymi
przeciwnikami, ktorym normalnie nie zadatbys
specjalnych obrazen. Mozesz usprawniac swego
pupilka, montujac w nim lepsze czesci. Oto
czescl, ktore mozesz zmieniac,

Rdzen (Core)- Jest to serce twego robota.
{ Wydajnos¢ rdzenia odpowiada za to, jakie czesc

mozesz montowac w swym Ridepodzie, gdyz
kazda z nich zuzywa troche pojemnosct rdzenia,

Zpodnie 2 logikg Im lepszy rdzen, tym wigksza
|Bg0 pojemnose,

Zasilanie (Energy Pack) - Czesc ta
udpuwiada 2a 10, ile paliwa moze pomieseic

| W sobie Steve. Paliwo tracisz, kiedy poruszasz

sie na pokladzie Steve a, a takze gdy twoj robot
obrywa od przeciwnikow. Jesli energia Ridepoda
spadnie do zera, stanie sig on bezuzyteczny do
chwili, gdy uzupelnisz jego paliwo odwiedzajac

Cedrica lub uzywajac Ridepod Fuel.

@ Pancerz (Body Armor)- Odpowiada za to,
"1 ile clegdw jest w stanie przyjac twoj robot.

Nogi (Legs)— Odpowiadajq za to, jak szybko
twid) robot popyla po polu bitwy.

Bron (Weapons) — Steve moze korzystac
2 broni biate] lub painej. Uwaga,

vl jesli zamontujesz w nim brof
zasiggnwa, nie bedziesz mogt
blokowac ciosow przeciwnika.

Aby usprawnic jakas czesc w swym
7/ 4 robocie, musisz zdobyC nim
M odpowiednig oSG punktow

dodwiadczenia (zbierajac Stevem te

niebieskie kulki, ktore wypadaja

%z pokonanych przeciwnikow). Nowy
sprzet zakupisz u Cedrica za
zdobyte punkty. Niektore czescl
mozesz wynalez¢ i wyprodukowac
samodzielnie.

FOTOGRAFIA

¢ I Aparat fotograficzny, kiory uzyskasz od Cedrica
8w pofowie pierwszego rozdzialy, stuzy do...
® hmm... robienia zdjec roznych obiektow w grze!
| Zdjqcia dziel sig na trzy kategorie: zdjgcia
o 2wykle, rzadkie oraz pomysly. Zwykle zdjecia
| (aja ci jedynie satysfakcje, pomysty sluzq do

tworzenia nowych wynalazkow, a dzieki rzadkim

| 2djeciom (tzw. Scoopy) bedziesz mogh uzyskac
| rzadkie przedmioty od Donny ego.

Na ekranie zarzadzania zdjeciami znajdziesz
poziom twoje) umiejgtnosci Fotografia. Co to
oznacza? Za kazdym razem, kiedy uwiecznisz na
kliszy jakiS pomyst, dostaniesz 2 punkly, a kiedy
pstrykniesz jakiegos Scoapa, dostaniesz 5. Jesli
uzbierasz odpowiednia liczhe punktow, zyskasz
poziom. Mozesz wiedy udac sie do Donny'ego,

a a ci on jakas nagrode. Oto liczba punktow
potrzebnych do zdobycia kolejnego poziomu oraz
nagroda za jego osiagniecie:

Poziom 2 (100 punktdéw): Diamond
Poziom 3 (200 punktéw): Explorer Cap
Poziom 4 (300 punktdw): Steel Coin

| Poziom 5 (400 punktdw): Explorer Boots

Poziom 6 (500 punktéw): Explorer OQutfit
Poziem 7 (600 punktéw): Moon Badge

| Poziom 8 (700 punktdw): Sun Badge

W Dark Chronicle sa 294 obiekly do

| sfotografowania, co przektada sig na 750

punktdw. Oznacza to, 2e mozesz spokojnie

M pominac kilka zdjec, lecz nie obijaj sie zbytnio,
| bo nie zdobedziesz tej upragnionej Sun Badge :).

FT7112
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Robienie rzadkich zdje¢ to wyzwanie, gdyz
niektore 2 nich wystepujq w grze tylko raz | fatwo
jest je przegapic. W pierwszym rozdziale Donny
da ¢l notatnik, w ktorym zapisywane beda
scoopy. 0 pomystach na zdjecia dowiesz sig od
Donny'ego | innych mieszkancow Palm Brinks,
Zardwno scoopy jak | pomysly postuza ci do

{1 tworzenia nowych wynalazkow, Oto wszystkie
zdjecia tego typu zgromadzone wedfug
rozdziatdw, w ktorych wystepuja. Jeshi przy
ktdrym$ 2 nich znajdziesz nawias (jednorazowe),
aznacza to, 7e masz tylko jedna okazje na
cyknigeie tegoz scoopa.

Scoopy - Rozdzial 1:

Brave Little Linda: (jednorazowe) Zdjgcie to -

musisz wykonac w kanalach, podczas walki

7 pierwszym bossem — sfonica o imieniu Linda,
Lrb je w chwili, gdy praymierza sie do
plonowego ataku lapg.

Clown Robo’s Attack: (jednorazowe) Zdjecie
to musisz wykonac podczas walki

7 Halloweenem, drugim bossem,
przypominajacym duzego mechanicznego pajaka.
Uchwyt chwile, w kldrej odpala on ze swego
nosa rakiete.

| Baron’s Hangin’ On: Idjgcie to mozest
wykona¢ w kanafach Palm Brinks. Uwieczni| atak

B | Vanouarda, kiedy Kadzie on fapy na ziemi | rob

przewrol.

Night Stalker: Inajdi Dark Stalkera
w kanalach Palm Brinks | zrob zdjecie, kiedy
wykonuje swoj wirujacy atak.

Ruler of the Pond: W nocy udaj sie nad staw
w Palm Brinks | 2rob zdjecie duchowi, ktory
znajduje sig w okolicach mgly w centralnej
czesci stawu. Duch jest niewidoczny | ukaze sig
dopiero na kliszy. Jesli nie trafisz go za
pierwszym razem, sprobuj ponownie, a w koncu
2 pewnoscig ci sie uda.

Scoopy - Rozdziaf 2:

Spooky Grass Smile: W lesie Sindain
napatkasz ludozercza rosling (Man-eating
Grass). Unikaj jej pociskow, a w pewnym
momencie zacznie sig trzasc, tak jakby zanosita
sia Smiechem. To wtedy musisz ja uwiecznic,

Tore’s Nap: W lesie

| otaczajacym Sindain
Znajdziesz gigantyczne
drzewce zwane Tore. Musisz
podkrasc sie (nie biegni)!)
do niego | zrobi€ zdjecie,
kiedy Spi

§l Dangerous Pumpkin:

{ Pumpkinhead jest jednym
7 Przeciwnikow

| zamieszRujacych las

| otaczajacy Sindain. Kiedy

# iest daleko od ciebie, ma

| 2wycza) groZnie potrzasal

| swa bronig. Zrob zblizenie

i cykni) mu zdjecie w takim
momerncie.

Floatin’ Earth Digger: Moler jest
kretopodobnym stworem, ktdry porusza sig¢ pod
ziemia. Z daleka strzela pociskami, a walczac

z bliska wyskakuje w powietrze | wyprowadza
cios. Musisz go uwiecznié w chwili, gdy znajduje
sig W powietrzu,

Gyumo's Yell: Gyumo zamieszkuje dalsze
poziomy lasu. Musisz uchwyci¢ go w chwili, gdy
krzyczy. Zeby go do tego zmusic, rzuc w niego
czym$, a odpowie ¢i atakiem, by nastepnie
otworzy¢ swa paszczeke. Cyknij go!

Master Utan: Tego wielkiego malpiszona
znajdziesz na gigantycznym drzewie na bagnach.
Say cheese!

King Mardan: Cykniesz go na bagnach.
Pamietaj jednak, ze gdy dasz mu Pnscleen, nie
hedziesz mial juz okazji zrobi¢ mu 2djecia.

Lafrescia Stem: Kiedy uzyjesz Lairescia Seed
| Sundropsow, zrob zdjecie temu kwiatkowi.
Potrzebujesz go do zwerbowania Claire.

R. Butterfy United: (jednorazowe) Zdjecie to
mozesz zrobic podczas Walki z teczowym
motylem. Kiedy uderzysz w platki kwiatu
Lafrescia, motyl ten rozdzieli sig na siedem
malych motyli. Zaataku| ktdregokolwiek z nich
(oprocz czerwonego), a zbiord sie one w kwiecie
| ponownie zaczng sie faczyé w jednego, duzego
teczowego motyla. Musisz uchwycic ten proces.

Find the Golden Egg: Ilote jajka znajdziesz,
kiedy wypetnisz zadanie Georamy polegajace na
odbudowaniu galezi Juraka | umieszczeniu
jakiegos mieszkanca w krytym sloma domu,

Hmmm! Jurak: Musisz zrobi¢ zdjgcie
Jurakowi. Zdjecie musi ukazywac tez Galai,
Jadtodajnig, Skiep 2 bronig oraz Krawca

(Jurak's Branch, Latery, Weapon Shop oraz lailor
Shap).

Scoopy - Rozdziar 3:

Face behind the Devil Mask: Kiedy
Zlokalizujesz tego przeciwnika, przytrzymaj blok
i zacznij sie do niego zblizad. Wrig zaatakuje ci
otwierajac paszczeke, a wiedy ty cyknij mu
2djecie. Na 100% w tym czasie oberwiesz, wigc
najlepiej bedzie, gdy poczekasz z
fotografowaniem do chwill, a2 Max bedzie mial
padbity wspéiczynnik obrony,

Charging Ram: Zrib

A nac sy mes

537120

Zdjecie, kiedy Ram bedzie na
ciebie szarzowac. Aby go do
tego sprowokowac, wystarczy
26 sie do niego zblizysz,

Changing Dog Statue:
Zrob zdjecie w chwili, pdy
rze2ba ta zmienia sie

z pudetka w swa psia forme,

Spinning Ivanoff: Wanoff

zamieszkuje Balance Valley,

Cyknij go w chwili, gdy

zacznie sig toczyc w twa

strone. p—

Burning Dragon Fire: Smoki maja to do
siebie, Ze lubig zionac ogniem. Cykni| tego
ziomka wlasnie w chwili, gdy prébuje cie
przyplec,

Phantom Memo Eater:
(jednorazowe) Po pierwsze, aby méc
wykonac to zdjecie, musisz wplerw
uleczyc chorobe Lin. Kiedy
podejdziesz do drzewa Yorda, ujrzysz
przerywnik przedstawiajacy walke

2 bossem — Memo Eaterem. Zrbb
zdjecie temu bossowl,

Flying Battleship: Trzykrotnie
natkniesz sig na-ten latajacy
niszczyciel — w rozdziale
trzecim, czwartym | piatym.
Cyknij go, kiedy nadarzy

sie ku temu okazja,

Moon Crystal: Cyknij
Zdjecie temu
krysztatowi, stojac na
najwyzsze] platiormie.
Moon Crystal to ten
duzy, niebieski

krysztal w Srodku
Starlight Temple.

Scoopy -
Rozdziaf 4:

A Surviving Soldier

— Ldjgcie kolejnego ducha,
ktdry takze stanie sig
widoczny dopiero na kliszy.
Ldjecie to mozesz wykonac
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[l |edynie miedzy pofnocg a cawarta rano.

L@ W Vennicio sq dwie jaskinie — jedna prowadzi do

el domu Pau, a druga znajduje sig naprzeciwko, po
® ol drugie) stronie wybrzeza. Duch znajduje sie za

S pfazem, po lewej stronie od wejScia do tej drugie]
S jaskini,

Veniceio's Evening Sun— Stojac na
nadbrzezu, zrob 2djecie zachodzacego stonca.

Puppet Shingala: (jednorazowe) W Cave of

Bl the Ancient Murals zrdb zdjecie Shingalowi, kiedy

bedzie miat na glowie urzadzenie do kontroli
umyshu.

Ancient Mural: Kiedy uratujesz Shingala od
urzadzema do kontroli umystow, 2rdb z2djecie
malunkom na Scianie,

Dr, Jaming: (jednorazowe) Kiedy walczysz z Dr.
Jamingiem | Shiguru, zrob zdjecie doktorkowi
| jego desce.

Symbol of Luna Lab: réb zdiecie symbolowi
znajdujgcemu sig nad centralnym |aboratorium,

Scoopy - Rozdzial 5

Bomber Head Boom!: Maku) Bomberheada
tak dlugo, az bedzie mial mato energil. Kiedy
zacznie puchnad, praygotu) sig i zrob zdjecie

w chwili, gdy bedzie eksplodowal.

Fainting Bone Lord: Rzu kamieniem w Bone
Lorda, a nad Jego glowa pojawig sie gwiazdki.
Cyknij zdjecie jego facjaty.

Hot Springs Spirit: Znowu duch, To zdjecie
wymaga miezlego farta. Zjawa powinna sig unosic
na prawo od zbocza przy stawie w Heim Rada.
[diecie to mozesz wykonac tylko w nocy.

Fire Squall: Zrab mu zdjecie zanim uzyjesz na
nim bomby.

Lava Road: Irob zdjecie drogi, ktdra

znajdziesz po tym, |ak uzyjesz ognistego rogu,

kidry da ci Galen w Gundorada
Workshop.

Fallen Battleship: Zrob zdjecie
rozbitemu niszczycielowi, kkiry znajduje
sig tam, gdzie zmhlieé 2djecie ,Lava
Road",

S@W.| The Ultimate Gaspard: Kiedy 1a

o4l pierwszym razem pokonasz Gasparda, zmieni
L0 on ksztalt | przyjmie forme wielkiej czerwone

# bestil. Cyknij ja.

Paznos: Kiedy odbudujesz
Heim Rada, udaj sie

W urzyszm&ﬁ a Galen da of
Holy Daedalus Blade.
Latajaca fortece Paznos
znajdziesz na zewnatrz
nokoju sterowania '

w Gundorada Workshop. To
bydle jest tak wielkie, 2e nie
Mozesz go nie zauwazyt ).
Scoopy - Rozdziat 6

Ixion: Ixion to pociag, ktory zastapi stara
lokomotywe Blackstone One. Zrib mu zdjecie.

Griffon's Real Face: (jednorazowe) Cyknij
2djecie Imperatorowi Griffonowi, kiedy walczy
7 Maxem lub Monica pod swa normalng postacia.

Kazarov Stonehenge: Zrob zdjecie trzech
oftarzy w Khazarov Stonehenge — to tam Max
| Monica znajda Star Key.

Farth Gem Altar: Kiedy pokonasz Trentosa,
straznika ziemi, bedziesz mogl zrabi¢ zdjecie
oftarza, na ktorym spoczywa Earth Gem.
Pamigtaj, ze tu chodzi o oftarz w Rainbow
Butterfly Wood, a nie w Stonehenge.

Fire Gem Altar: Kiedy pokonasz Inferno,
straznika ognia, bedziesz mogl cyknac oftarz, na
ktdrym spoczywa Fire Gem. Pamigtaj, ze fo nie
ten sam oftarz co w Stonhenge.

Water Gem Alatar: Kiedy pokonasz straznika
wody, Morskiego Smoka, bedziesz mogt uwiecznic
oftarz, na-ktdrym spoczywa Water Gem.
Pamigtaj, ze tak iak poprzednio nie chodzi tu

0 oftarz w Stonehenge.

"’“"'—"‘_‘h

Wind Gem Altar: Kiedy pokonasz
i Lapis Garter, straznika wiatru, pykni|

zdjecie oltarza, na ktorym spoczywa

Wind Gem. Czy musze dodawac, ze
| nie chodzi tu o Stonehenge?

Gigantor Paznos: Umiesé
wszystkie klejnoty na odpowiednich
oftarzach, a za pociagiem pojawi sie
Gigantor Paznos. Cyknij te baze
rebeliantow.

Scoopy ~
Rozdziaf 7

Uwaga: wszystkie

§ podane tu zdjecia

§ musisz zrobif zanim
[0Zpocznie sie
rozdziat Gsmy.

Maon Flower
Palace: Irib 2djpcie
drzwi prowadzacych
do patacu,
pewniajac sig, 26 na
celowniku masz purpurowg kule znajdujgcq sie
nad drzwiami. Zdjecie to mozesz wykonac juz
w rozdziale szostym, podczas pierwszej
konfrontacyl z Griffonem.

Flower of the Sun:Wei kwiat 7 ogrodu | wifz
go do wazy, znalezione| w pokoju Alexandry.
Cykni) kwiat w wazie.

Sun Chamber Gate Keeper: Przed walka
2 Griffionem w komnacie stonca cyknij zdjgcie

jednemu z gargulcow stojacych przy drzwiach.

Legend of the Moon: (jednorazowe) Podczas
walki z Dark Elementem cykni) zdjgcie
spadajacemu ksigzycowi, ktdry ujrzysz w tle.

Scoopy ~ Rozdzial 8:

Flotsam Revived!: (Jednorazowe) Zrob zdjecie |
metalowemu Flotsamowi podczas walki z nim
w kopalniach Zelmite.

Phew! To by byto na tyle, jesli chodzi o scoopy.

Oprdcz tych podstaw, s3 jeszcze pewne
zaawansowane techniki, lecz niestety z braku
migjsca ich odkrycie pozostawiam juz tobie. Mitej
zabawy!
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PORADNIK

‘ BROIN = CECHY

| Kazda bron Maxa i Moniki opisana jest

dziesiecioma cechami, kiore mozna zwigkszye

| poprzez synteze, czyli proces dotaczania do dane
| broni energil innych przedmiotow. O rozwijaniu

cech broni napisze za chwilg, a teraz przyjrzyjmy

| sie ich wspotczynnikom, (to one:

Attack (Af) — Afak
Durability (Du) — Wytrzymatosc

| Flame (Fl) - Ogief
| Chill (Ch) ~ Mréz

Lightning (Li) - Piorun / Elektrycznosc
Cyclone (Cy) — Wiatr

NAJLEPSZE BRONIE

£ braku miejsca nie moge przedstawic wszystkich

il modeli orgza. Diatego tez podam jedynie najlepsze
il bronie dla Maxa i Moniki, wraz  cechami, ktdre
| nalezy rozwinac, by je zdobyc.

| Max - bron biafa:

Max moze korzystac z dwoch rodzajow broni
| biatej: kluczy | miotow. Klucze sa szybsze od
| miotow, lecz zadaja mniejsze obrazenia. Wybor

nalezy do ciebie, cho¢ musze prayznac, ze do
rozdzialu 7 wiacznie lepig) sprawdzaja sie klucze,
natomiast w rozdziale dsmym mioty. Opracz tego
Max moze walczyé kijami do sphedy, lecz nie
oszukujmy sie, zadna to bron.

Grade Zero (klucz)
Brori wyjsciowa™: Sigma Breaker
Minimalne cechy: Attack 135, Flame 90,

{ Lightning 135, Beast 135

Legend (miot)

Bron wyjSciowa: Heavy Hammer
Minimalne cechy: Atack 135, Chill 135,
Cyclone 135, Smash 135, Exorcism 135, Beast

| 139, Stale 13

| Big Bucks Hammer (mfot)

Brofi wyjsciowa: Kubera's Hand
Minimalne cechy: Attack 40, Smash 41,

i Exorcism 41, Beast 41, Scale 41

Specjalna cecha: Wealth — z potwordw
wypada o 30 procent wiecej zlota,

Atbatross (kij do sphedy)
Broni wyjsciowa: Falcon

| Minimalne cochy: Attack 70, Cyclone 72,

Beast /2
Max - Brof paina:
Max karzysta z wyrzutni rakiet/granatow, broni

energetyczne) oraz standardowej broni palne],
strzelajace] zwyklymi pociskami. Niektdre potwory

L .| moga byc bardziej wrazliwe na eksplozje, a inne na
&l cnergie, Nalezy brac to pod uwage, dobierajac orez.

Supernova (brofl energetyczna)

Brofi wyjsciowa: Steal Gun

Minimalne cechy: Atlack 135, Chill 90,
Lightning 135, Smash 135, Exorcism 135, Beast

126, Scale 135

Last Resort (brofi paina)
Brof wyjsciowa: Desperado

60 KONSOLE
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Smash (Sm) — Obrazenia obuchowe
(miazdzace)

Exorcism (Ex) - Egzorcyzm

Beast (Be) — Bestia

Scale (Sc) — Stwory pokryte tuskami
(np. smoki)

Atak odpowiada za zwykle obrazenia broni,
wytrzymalosc za liczbe postadanych przez nig
WHP {czyli , punktow zycia broni*}, a pozostale
cechy oznaczaja specialne typy zadawanych
przez nig obrazen. Pierwsze cztery pozycie (nie

Minimalne cechy: Attack:135, Flame 135, Chil
90, Cyclone 130, Smash 122, Beast 113, Scale 45

Sigma Bazooka (wyrzutnia rakiet)
Broni wyjsciowa: Twin Buster _
Minimalne cechy: Attack 135, Flame 126,
Cyclone 122, Smash 126

Monica - broit hiala

W walce Monica korzysta z wszelakich mieczy, od
rapierow do bastardow. Jej arsenal jest naprawde
szeroki — 48 mieczy, podczas gdy Max posiada
zaledwie 22 klucze | mioty.

Mardan Garayan

Brofl wyjsciowa: Garayan Sword
Minimalne Cechy: Attack 92, Chill 108,
Scale 108

GCecha specjalna: Heal — powoli praywraca
punkty zycia Moniki,

Chronicle 2

Broit wyj$ciowa: Chronicle Sword
Minimalne cechy: Attack 133, Smash 135,
Lxorcism 139, Beast 139, Scale 135

Gecha spacjalna: Critical - bron posiada 15%
szans na trafienie keytyczne, kiore zadaje
obrazenia x 1.8.

Atlamillia Sword

Brof wyjsciowa: Big Bang oraz Shining
Bravado

Minimalne cechy: Attack 135, Flame 135,
Beast 135 Scale 135

Muramasa

Broni wyjsciowa: Amano Murakumo
Minimalne cechy: Atack 135, Chill 135,
Lightning 135, Scale 135

Dark Cloud
Brori wyj$ciowa: Maneater oraz Amano
Murakumo

liczac wspétczynnika atak) to ataki oparte na sile
zywiofow. Kazdy z potworow jest odpormy na
niektore z nich, a wrazliwy na inne. Np. Straznik
Ognia bedzie odporny na ogien, ale za to z checia
fyknie obrazenia oparte na zimnie.

Smash jest skuteczny przeciwko opancerzonym
przeciwnikom (np. ZOwiopodobne stwory

2 Rainbow Butterfly Wood), Exorcism przeciwko
martwiakom (szkielety, upiory itp.), Beast
przeciwko roznego rodzaju zwierzetom, a Scale
przeciwko smokom | innym stworom pokrytym
luskami.

Minimalne cechy: Atack 135, Flame 90, Chill
90, Cyclone 135, Smash 135

island King

Bron wyjsciowa: Sword of Zeus, Shining
Bravado, /th Heaven oraz Griffon Fork
Minimalne Cechy: Attack 135, Smash 18),
Exorcism 180, Beasl 180 Scale 180

Monica -~ bransolety

Bransolety Moniki sa odpowiednikiem
broni palne] Maxa. Jest jednak mata
roznica. Im diuzej praytrzymasz L1 przed
weisnieciem X, tym bardziej naladujesz
swo) pocisk i tym wiecej zada on
obrazef.

Love

Brod wyj$ciowa: Mobius Bangle oraz
Angel Shooter

Minimalne cechy: Smash 135, Exorcism
135, Beast 135, Scale 135

Cecha Specjalna: Heal — powoli
przywraca punkty zycia Moniki.

Five-Star Armlet

Bron wyj$ciowa: Satan
Brassard oraz Star Armlet
Gechy minimalne: Attack
135, Flame 90, Chill 90,
Lightning 90, Cyclone 90,
smash 135, Exorcism 135,
Beast 135, Scale 135

Ktora bron jest najlepsza’

W przypadku Maxa, jesli chodzi ¥

0 brof palng to nie ma

watpliwoscl — Supemova. Jesl|

natomiast chodzi o bron biata, |

o jesli cheesz miec szybki orez,  \Y A <
wybierz Grade Zero, a jesli

chcesz wolniejszy, ale zadajacy \t \
wigksze obrazenia, wybierz Legend. )

W przypadku bransolet Moniki, to -
znow wybor moze byc tylko jeden — ;
Five Star Armlet. Z mieczami jest wigkszy
problem, gdyz masz wiele mozliwoscl, Jesli
zalezy ci na wysokich obrazeniach, wyhierz
Island Kinga, jesli choesz mie¢ szybka bron,
bierz Griffon Forka, a jesli cheesz czegos
pomiedzy, to fykaj Dark Cloud. Osobiscie
polecam Legend dia Maxa, a Dark Cloud dla
Woniki, Mifej zabawy!
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| Kiedy zabijesz jakiego$ przeciwnika, wysypia sig
& 7 niego niebieskie kulki, reprezentujace punkly
doswiadczenia za jego pokonanie. Jesli je
zhierzesz, trafia one do broni, z ktdrej aktualnie
korzystasz. Kiedy zbierzesz odpowiednig ilosé
punktow doswiadczenia, twoja bron zdobedzie
poziom (tak, tak, w DARK CHRONICLE to bron,
a nie postacie zdobywa doswiadczenie).
M 7 kazdym poziomem zwiekszy sie atak
8 1| wytrzymalosS¢ danego oreza oraz ofrzyma ono
' kilka punktow syntezy, stuzacych do rozwijania
jlego wspofczynnikow. Aby zwiekszy¢ cechy dane
broni, musisz |3 polaczy¢ z energia dowolnego
przedmiotu. Robisz to, wybierajac jakas rzecz ze
S swego plecaka i wybierajgc opcje Spectrumize.
_ 1 Zobaczysz, ze przedmiot taki zacznie sie mieni¢
s roznymi kolorami. Mozesz go teraz wiopic”
| wdowolng brof, dzigki czemu zwigkszysz
ktorys z |6) wspotczynnikow, Pamigtaj, ze
wtopienie jakiejs rzeczy kosztuje co najmnie]
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jeden punkt syntezy i ze w ten sposdb nie mozesz
razwijac uzbrojenia Steve'a,

lesli odpowiednio zwigkszysz cechy swej broni,
bedziesz ja mogt usprawnic, zmieniajac ja

w lepszy model. Na przykiad, podnoszac
wspolczynnik ataku do 15, smash do 9, a beast
do 5, mozesz zmienié swoj Battle Wrench w Drill
Wrench.

Za co odpowiada

zarzucasz przynete

Stranpth

L E N N R BN NS RN

| Resilience

| Grip

G0 Wiekszych okazow

Wytrzymatosc zylki

L N NN N NN AR R E R

Luck

{Jdpowiada za odlegloS¢, na jaka

Sifa wymagana jest przy tapaniu

Jak dobrze dana wedka lezy w rekach

Fart odpowiada za szanse ztapania ryby

LOWIENIE RYB

W drugim rozdziale uzyskasz wedke, dzieki ktore)

| bedziesz mogl fowic rybki w kazdym wigkszym

zbiorniku wodnym (nawet w lochach). Wystarczy
18 wiozysz ja w prawa reke Maxa, a do paska
przedmiotow wsadzisz przynete. Iksem zarzucasz
przynete, a nastepnie za pomocq lewego analoga
wyblerasz miejsce, w ktore ma poleciec. Oto
funkeje klawiszy podczas potowow:

Kwadrat: Szybkie zwijanie zyfki

| X: Wolne zwijanie zytki
I Lewa patka analoga: Wyciaganie 2ylki, kiedy

ryba zlapie praynete
0: Opuszczenie frybu lowienia
2Z: Widok z gbry

L1/R1; Obracanie kamery

Kiedy lowisz rybki, na ekranie pojawig sig dwa

wskazniki — pionowy pokazuje wytrzymafos
linki, @ poziomy odlegfo$¢ przynety od miejsca,

{ W Ktorym stoisz. Kiedy jakas pechowa rybka

Wartosé
oczatkowa

‘AR RN NE R NN NN NERE SRR LN
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Ziapie sig na haczyk, bedzie probowata sie
wyrwac. Musisz wtedy delikatnie klepat w X,
réwnoczesnie wychylajac gatke analoga

w kierunku, w ktorym ptynie ryba. Nie Klep zbyt
gwattownie w X, bo zerwiesz 2vtke. Staraj sie
przyciagnac rybe do brzegu zbiornika.

towienie Ryb — punkty | umiejetnosci:

Kiedy uda ci sie juz zlowi¢ dany okaz, uzyskasz
dwie informacje: diugosc ryby i liczba punktow
lowienia (fishing points). Z kazde 100 punkiow
lowienia mozesz podwyzszyc jeden ze
wspdlczynnikow wedki, ktore znajdziesz ponizej
w tabelce.

Rybki mozesz usmagzyc dzighi Cooking Stove,

a nastgpnie zjesc, dzigki czemu odzyskasz troche
energil, W pewnym momencle wynajdziesz
akwarium, w ktorym bedziesz mogt trzymac swe
trofea. Zywe rybki mozesz trenowac, a naslepiie
wystawic do walki lub wyscigow,
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W trzecim rozdziale poznasz zasady tej gry

i uzyskasz pierwszy kij do sphedy. Twoim
zadaniem jest doprowadzenie pitki do celu

w okreslonej liczbie uderzen. Jest jednak pewien
haczyk. Portal, do ktérego bedziesz musial wbic
pitke, moze by¢ albo niebieskl, albo czerwony.

{ Jak zapewne zauwazysz, twoja pitka zmienia
| kolor {z czerwonegn na niebieski | odwrotnie) za

kazdym razem, kiedy odbije sie od jakiejs
przeszkody. Aby whic ja do celu, pitka musi miec
inny kolor niz portal. Jesli np. bedziesz cheial
whic¢ czerwona pitke do czerwonego celu, odbije
sig ona jak od zwyklej Sciany.
_ Sa trzy rodzaje kijow: Handy Stick
B (pdniej mozesz go zastapic Falconem)
8 stuzy do oddawania diugich strzalow,
Swan $rednich, a Turkey do krotkich,
A Mozesz usprawniac swe kije.
ol | Jesli zuzyjesz wszystkie dozwolone
uderzenia lub pitka zleci z toru (na
| praykiad do wody), przegrywasz. Kiedy
S trafisz do celu w wyznaczonej liczbie
uderzen, portal Zmieni sig W SKrzynig
skarbow.

il Spheda — sterowanis:

Aby wykonag prosty strzat, musisz

dwukrotnie nacisngd X, Na ekranie

wySwietlony bedzie wskaznik sily
uderzenia. Weiskajac X rozpoczynasz wymach,
potem ustalasz site, i ponownie weiskasz X, by
uderzy¢ w pilke.,

X — Wymach i uderzenie

0 — Anulowanie

Lewa gatka analoga - Ustala kierunek
strzalu

SELECT — Wiacza mape

START — Pauza

Oprdcz tych podstaw sq jeszcze pewne
zaawansowane techniki, lecz niestety z braku
migjsca ich odkrycie pozostawiam juz tobie.
Mite] zabawy!
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OPIS PRZEJSCIA

rzygotowujac poradnik, staralem sig za
P wszelka cene unikac spoilerdw —

rdradzania fabuly gry | wszelkich
zaskakujacych momentow. Nie podajg tez
umiejscowienia magazynkow z amunicjg czy
innych wspomagajacych przedmiotdw (np.
leczacych) — w wiekszoscl sa one widoczne,
ale sugeruje doktadne przeszukiwanie lokac)i
na wiasng reke. Czy wspomniatem
0 0szczedzaniu amunic)i? To priorytet. Poza tym
do wykrywania potwordw wykorzystu) radio
(uslyszysz zakidcenia, pdy beda w poblizu). Nie
musze chyba pisac, ze bez zapalone| latarki

takze moze byC ciezko!

Przed rozpoczeciem gry zostaniesz poproszony
o wybranie poziomu trudnosci. O ile poziom
trudnosci w rubryce Action nie wprowadza
wyraznych zmian w grze (zwigksza sie

o g 48 aczywiscie zagrozenie ze strony potwordw), to juz

} wybranie Hard stanowi duze wyzwanie,

g W rozwigzywaniu zagadek przyda sig whedy
znajomosc dziel Szekspira | to w oryginale —
nowaznie! — ogromna spostrzegawczosc

| wycwiczone szare komarki, Cheac dac szansg
takze osobom bez przerostu ambig),
orzygotowatem opis do trybu Normal, kidry takze
nie jest najlatwiejszy. Powodzenia!

LAKESIDE AMUSEMENT PARK

Iwiedz okolice. Pocwicz sobie ruchy | opanu

sterowanie. Przez otwarte drawi przejdZ do
kolejnej lokacl. Tu mozesz potrenowaé strzelanie.
Nie musisz sie szczypac z amunicja, wkrotce
dowiesz sie dlaczego — poza tym broni masz
sporo. Jesh cheesz, znajd? sklep z pamigtkami

' kolejne drzwi. |dz dale). Na torach czeka cig
formalnosc — jak wszystko do tej pory.

CENTRUM HANDLOWE

Wyjdz przez okno. Uliczka udaj sie naprzod, az
dotrzesz do drzwi prowadzacych z powrotem do
Srodka. IdZ korytarzem | znajdz sklep
Z nieopuszczona do konca roleta. Po zapoznaniu
sie z sytuacja otrzymasz do dyspozycji
pistolet (nie zapomnij zebrac lezacych
nigopodal naboi). Wyidz ze sklepu
drzwiami za lada. Nie 10z drzwiami po
lewe). Naprzeciw windy wisi mapa — wez
3. Jedyna dostepna droga (drzwi
z napisem Exit) wdrap sig na wyisze
pietro. Tam udaj sie lewa odnoga
korytarza az do biatych drzwi z napisem
No Smoking”, Za mmi zobaczysz taras ze
sklepami. Po prawe) jest Helen's Bakery
niekarnia. [abierz stamtad szczypce
(Tongs) | wracaj, skad przyszedies.

Spenetru) druga odnoge korytarza. Na
koncu Jest pokoj z punktem do zapisu
stanu gry {od tej pory bede pisat: o —

¥
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Save Point). Skorzystaj; po czym za pomocg
szczypiec wyciagni klucz spod skrzynki. Zbadaj tez
inne pokoje, pozbieraj przedmioty (jeszcze raz
przypominam, aby zawsze uwaznie szukac — nie
zapomnij 0 wolowinie!), Ponownie idZ na okragly
taras, gdzie 2dobylym kluczem otworz ksiegarnie
(My Best Sellers). Tu czeka cig pierwsza
famigtowka — porozrzucane ksigzki musisz utozyc
na ptce we wiasciwe] kolejnodci, by odczytac
czterocyfrowy sayfr. Uzy| go przy drzwiach

W nastepnym korytarzu czeka cig spotkanie. Gdy
sie skoriczy, znajdz windg, wsiadaj i jedz. Kiedy sie
zatrzyma, zabierz radio (od razu radze wigczyt),
Czas na zmiane — tym razem to nie sen!

ODMIENIONE CENTRUM
HANDLOWE

Po zwycieskie| walce, niedaleko toalet
pdnajdziesz wreszcie bezpieczny poko), @ w nim
SP oraz pare przydatnych przedmiotow. Po
wyjsciu skieruj sie na painec. Kluczac migday
potworami, dostan sie do pokoju znajdujacega sig
no lewej stronie od damskiej fazienki. Procz paru
przydatnych drobiazgow, znajdziesz tu prawdziwy
skarl — latarke! Wejdz teraz do fazienki (tu
zaczynates) 1 zabierz wybielacz (Bleach). ldac na
wschod, ponownie dojdziesz do sklepu z odzieza,
gdzie lezat pistolet. Zabierz wieszak | kamizelke
kuloodporng. Wroc 1 1d2 a2 do najbardzie)
wysunigtych na pofnocny zachod drzwi, Tam za

pomoca wieszaka opusé drabing | wdrap sie po
niej. Skorzysta) z ruchomych schodow | wejdz

W pierwsze drzwi po prawej. Po obejrzeniu
smakowitej potrawy zabierz z niej Cooked Key
Wro¢ na drugie pietro, gdzie uslyszysz szum
wydobywajacy sie z telewizora. Sprawdi go.
Nastepnie przejd przez podwojne drzwi zaraz 7a
SP | zabierz orzech wiaski (Walnut), Wyjdz. Znowu
czeka cig spotkanie | to niejedno. Poszuka)
zamknietych drzwi (po prawej) | otworz je
znalezionym w psie kluczem. Z pomieszczenia
zabierz stalowa rurke, po czym uda sig do
piekarni, skad zabierz Detergent (obok zlewu).
Wyjdz tylnymi drzwiami, wylgcz wentylator

| wejdz przez drzwi nieopodal. Aby pozbyc sig
problemu, zmieszaj ze soba chemikalia (te, na
Kldrych jest napisane, Zeby ich nie mieszac ;-)) -
wybielacz | detergent, uzywajac ich przy koszu na
smieci. Wrot do przelacznika | uruchom wiatrak,
Insekly juz nie zyja, mozesz i8¢ dalej. Pozbiera)
przedmioty z pobliskich pomieszczen, po czym
udaj sie dalej, az do duzego holu. Uwaiaj na
notwory (w tym nieznany wezesniej gatunek),
znajdz duze, zardzewiate drzwi | skorzystaj z nich.
W imadle zgnie¢ orzech, z ktbrego wypadnie
Woonstone. Zapisz stan gry! Teraz wroc droga,
ktora sie tu dostales, az do ruchomych schodow,
ktorymi udaj sie na trzecie pietro, Uzyj dopiero co
zdobytego trofeum do otworzenia drzwi. Zejdz na
dof po drabinie nastawiajac sie psychicznie na
walke z pierwszym bossem.

BOSS: Splitworm

Potwor nie nalezy do najwigkszych twardzieli,
Jedyne, co musisz zrohi¢, to trzymac sie z daleka
od jego glowy | w miare mozliwosci starac sie
przewidziec, skad wychyli swoj feb (to, 26
pojawia sie pa jednej stronie, nie znaczy, ze za
chwile nie wylezie z drugiej!). Kiedy atakuje, kryj
sig w rogu, gdy wylaz | otwiera paszczg —
posytal mu 3 kulki i uciekaj z powrotem do rogu.
W razie potrzeby nie zapomnij sig uleczyé

CENTRUM HANDLOWE

lak, wrdcilo do normalno$ci, Skieruj sie na
zachdd, przejdz pod okiennica, nadal kontynuujac
podrdz w tym kierunku. Ostatni sklep po prawej,
to Happy Burger. Znajdziesz tam nie tylko SP ale
| trochg wolowiny dla potwordw, zestaw plerwsze|
pomocy oraz nieco amunicji. Happy? Teraz opusé
centrum handlowe, korzystajac z duzych drzwi
| skieruj sie w strone metra,

METRO

Po spotkaniu z ludzka istota mozesz
kontynuowac wedrowke, Jedyng mozliwa droga
dotrzesz do stacji metra. Gdy miniesz bramki,
WY|rzy) 7a prawy rog | wez mape. Schodami zejdz

Prawdziwe oblicze Douglusa

Po ukoficzeniu gry po raz pierwszy podswietl
Extra New Game" i wklep kod: Gdra, Géra, D,
Dét, Lewo, Prawo, Lewo, Prawo, 0, X.

Teraz normalnie wybierz poziom trudnoscl.
Jesli wszystko poszio dobrze, uslyszysz
westchnienie Heather, W przerywnikach Douglas
bedzie od te] pory paradowal w... musisz sam to
zobaczyc!!! ;-)

Menu Extra Opfions

Mozna do niego wej$¢, weiskajac w zwykiym
menu Options L1 lub R1.

W tym specjalnym menu mozesz zmienic tak
wazne ustawienia jak: kolor krwi (zielony,
czerwony, fioletowy, czamy), iloS¢ krwi w grze,
tryb wySwietlania obrazu oraz cechy mapy
| sterowania. Na dalszym etapie bedzie mozna
zmienic tu takze pare innych waznych rzecay,




asli nie lubisz bi¢ oslizetych bestii golym|
rekami, pozostaje do wyboru spory
arsenat przygotowany przez ekipe Konami:

Knife - noz jak noz -
nieduzy, lekki, a wiee
NOrecZny W uzyciu, ale
wiekszosci monstrow
wigksze| krzywdy nie zrobi,
Polecam szybka zmiang na
rurke.

Handgun— dobry do star¢
Z pojedynczym wrogiem:
Srednia sifa ognia, niezla
predkosc i calkiem duzy
2asieg czyniq z tej 2abawki
weale potezng bron. Na
poczatek wystarczy.

Steel Pipe - rurka to
catkiem niezta bron, daje
rade w wiekszoscl sytuacyi,
jednak nie polecam uzywania
jeJ podezas potyczki ze
stadem potwordw.

Shotgun - strzelbewszyscy
Znajg - dosc mata celnosc,
duza sifa ognia. Dobra na
dLize skupiska mniejszych
wrogow lub tez pojedyncze
sztuki takich, ktorych trudno
nie trafic.

Maul - Nie nadaje sie do
walki w ciasnych
korytarzach, do tego jest tak *
cigzki, z& moge polecic go
jedynie do walki

Z powolniejszymi
przeciwnikami. Na tych
szybszych sugeruje nadal
7wykia rurke — z braku
tatany!

Watana - zadaje prawie tak
duze obrazenia jak Maul,

a Jest szybka jak noz.
Najlepsza z broni biatych,
niezastapiona. Zdecydowanie
polecam.

Stun Gun - paralizator
przyda sie tylko wyjatkowym
desperatom, chcacym
aszczedzac amunicje | fo

w bliskich starciach z jednym
wrogiem. Nie polecam
uzywania w skupiskach.
Sub-machine Gun -
jedyna 213 strong tego cacka
jast chroniczny brak amunic|l
(palecam zdobycie go

7 Nieograniczong Je) lloscia —
patrz obok), Dobry zasieg,
duze obrazenia, ogromna
szybkosc. [deal.

SPECJALNA BRON

Ponizsze rodzaje broni mozna zdobyc, gdy
skonczysz gre, spefniajac okreslone warunki.
Nigktore wzajemnie sie wykluczaja, ale warto
sprawdzic wszystkie w akcy!

Beam Saber - zabi) wiecej oponentow bronia
biala niz palng, aby otrzymac piekny prezent

™

w postaci swietinego miecza rodem z sagi Star
Wars. Znajdziesz go w korytarzu prowadzacym
na taras w centrum handlowym (na poczatku
gry). Niestety, miecz ma powazna wade — chot
zadaje duze obrazenia, wylgcza sie pe trafieniu
Heather przez przeciwnika | trzeba ponownie go
uruchamia¢ (R2), Nie jest tez zbyt szybki.
Flamethrower— miotacz ptomieni. Aby go
otrzymac, musisz podczas przechodzenia gry
zabic wigce) wrogow z broni palnej niz biatej,
Pojawi sig w centrum handlowym, w piekarmi na
ladzie. Zadaje mate obrazenia, ale Swietnie
trzyma przeciwnikow na dystans. A fakt, iz ma
nieskariczone paliwo, z pewnoscia cie ucieszy.
Unlimited Sub-machine Gun - aby
otrzymac te spluwe z nieskoficzong amunicja,
zabij ostatniego bossa w grze za pomoca broni
biatej. Whrew pozorom jest to wykonalne,

a nawet umiarkowanie trudne. Prawdopodobnie
wystarczy jedynie ostateczny cios zadac bronig
biala, by wszystko poszio jak nalezy. Po
rozpoczeciu gry kolejny raz znajdziesz te bron po
wyjsciu z fazienki przez okno, na samym koncu
zablokowanej alejki. Wspaniata sprawa —
najlepsza bron w grze!

Heather Beam— aby zdobyC te bron, nalezy
zabié przynajmniej 333 wrogdw! Rzecz jasna
kolejne podejScia si¢ sumuja, nie trzeba robic
tego za jednym przejéciem gry. Gdy przekroczysz

te granice na przykiad przy trzecim przejsciu gry,

przy czwartym bedziesz mial te bron od
poczathu. Ma dwa rodzaje strzafu
(samonaprowadzajace sie pociskl), dobry zasieg
| jest szybka, ale nie zadaje wiekszych obrazen,
Dopiera po odblokowaniu kostiumu Transform
(,Czarodziejka Heather”) zmienia sie W Swoja
siiniejsza odmiang (Sexy Beam).

Sexy Beam - odblokuj Heather Beam oraz
specjalny kostium (hasto: PrincessHeart, wiece)
znajdziesz w dziale Kody) | nos go, by otrzymac
te broni. Musisz zdoby¢ Sexy Beam | uzywac
tylko jej przez calg gre, aby obejrzeé (rzecie,
specjalne zakonczenie!

. KONSOLE
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PORNDNIK

na dof, nastepnie idZ na wschod, az do SP. ZejdZ
fna peron pierwszy, a nastepnie na nizszy poziom,
stad zabierz wszystkie przedmioty (przede
wszystkim Nutcracker). Wrdc, udaj sig na peron
drugi i uzy] tego klucza na bramie z tancuchem.
Skieruj sie na dol. Wejdz do wagonu i zabierz
Shotguna oraz amunicje. Schodami na tym
peronie udaj sie na dol, aby dojs¢ do kolejnego.
By¢ moze bedzie okazia do wyprdbowania nowe)
spluwy? Znajdz oswietlone na czerwono drzwi

i sprobuj je obworzy, ale przygotuj sig do
szybkiego powrotu na peron. |dz na koniec peronu
rzeciego, az znajdziesz

otwarte drzwi do wagonu.

Podczas jazdy zbadaj

pociag, Jest tu SE

Shatguna trzymaj pod reka,

naboje znajda sie same,

(dy dojdziesz do konca,

metro zatrzyma sig,

a drzwi otworza. Wysiadaj.

PRZEJSCIE
PODZIEMNE

Niedaleko znajdziesz SP
WyidZ przez jedyne drawi i kontynuuj wedrowke az
do sali pelnej potwordw. Postaraj sig z nimi
uporac. Jesli nie dasz rady, uciekaj — musisz sam
oceni¢ swoje szanse. Wydostan sie
7 nomieszezenia. skrec w lewo | wvbierz pierwsze
drzwi po prawej. Nastepnie wybierz plerwsze
dostepne prawe drzwi, starajac sie unikac
wszechabecnych maszkar. Teraz w lewo i do
wyiscia. Tu zabierz mape podziemnego przejscia,
nieco amunicji oraz cigzki orez — Maul — patke
7 kolczasta kula na koncu. Opuse to
pomieszczenie | wejdZ w drzwi naprzeciwko. Tu

by spotkasz spore stworzonko. Z konca tego holu

zablerz zwykte przedmioty | butelke wina. 1dZ na
wschad, omin kolejny hol z potworami,

a nastepnie skre¢ w drzwi po lewej. Na koncu
dfugiego przejScia skre¢ w prawo | jeszcze raz
w prawo. W nastepnym pomieszczeniu napefnij
butelke paliwem | zanies ja do kolejnego pokoju.
Tam wlej paliwo do maszyny 1 uruchom Ja. Teraz
mozesz 28j5¢ do kanatow.

KANALY

|dZ na wschod, przez most, pozniej schodami
do drzwi. Przy $cieku na pofudnie i (za potworem)
drzwiami w lewo. Teraz na zachod, przez inny
most, az do pokoju, gdzie précz zwyczajnych
przedmiolow znajdziesz suszarke. Wro¢ do
rozwidlenia i tam skre¢ w lewo. Nieopodal
znajdziesz SP. Wyjdz przez duze metalowe drzwi,
NIE IDZ przez most, gdyz mieszkaniec kanaldw
moze by¢ zly, Najpierw poszuka) gniazdka

-

i podiacz do niego suszarke,
2eby zapewnic mu nieco
rozrywhki. Po tym ,gnillu”
mozZesz wreszcie ruszyc dalej.
< < Jesli grasz w trybie Extra
New Gama, zanim to zrobisz,
mozesz sprawdzic wode przy
krawgdzi — Heather
zaproponuje wrzucenie do niej
swej rurki, Jesli to zrobisz,
bedziesz musiat odpowiedziec na brzy proste
pytania (odpowiedz: no, no, yes). Jesli odpowiesz
na nie poprawnie, bedziesz mogl walczyC srebrng
lub nawet ztota rurkg :-).> > ledyng dostepng
droga dostan sie do drabinki, unikajac
uprzykrzonych monstrow. WejdZ na gore.

MIEJSCE BUDOWY

i A
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Nieopodal budynku jest SP Uzyj, jesli chcesz,

| wejdZ do $rodka. Udaj sie az na pigte pigtro,

a pozniej do pokoju z materacem, Zbierz
wszystkie przedmioty. < <Jedna ze Scian
odrdznia sie od reszty — Heather moze ja zburzyc.
Doskonale nada sie do tego Maul lub inna bron
biata. Znajdziesz tam tlumik do swojej broni.> >
Wrzué materac do dziury 1 zeskocz na dat. Wyjdz
przez dziure w $cianie, obejdz budynek po
rusztowaniu, po czym przez okno wejd? do biura.

BIUROWIEC

WyjdZ z pokoju, wejdz w’drzwi
na koncu korytarza, zbierz co
trzeba, wyjdz, skre¢ w lewo,

a nastepnie w drzwi po prawe).
\dZ caly czas prosto az do biura.
lam znajdziesz SP, mape oraz
szuflade, ktorej nie mozna
obworzyc. Skieruj sie w strong
wind, nastepnie schodami nd
piate pietro, do galerii sztuki. Tu
znajdziesz Srubokret — w tylnym
korytarzu galerii. W schowku kryje
si¢ Katana, najlepsza bron biata w SH3. Wyjd?
z galenii, wroc do pomieszczenia z windami,

a stad udaj sie do zachodnie] czesci budynku,
do KMN Auto Parts. Tam znajdziesz lewarek
(Jack). Wro¢ tam, gdzie byla zablokowana
szuflada i otworz 13 za pomoca Srubokretu,
Zabierz z niej ling 1 1dz do wind. Jedna z nich
jest niedomknieta — otwdrz drzwi, uzywajac
lewarka. Skorzystaj z liny, aby zejs¢ w dot szybu
windy | dostac sie na drugie pigtro, Uda sie do
nokoju w pélnocno-wschodnie] czesci budynku
| sprawdz stojaca w jednym z pomieszczen
wanne.

//_

ol ODMIENIONY
S BIUROWIEC

IdZ do kliniki. Jest tam SP. Po
spotkaniu zabierz 7 polfek
Oxydol i reszte rzeczy. Uda sie
do wind, zjedZ na pierwsze
pietro i skieruj sie do Last Drgp
Cafe, skad zabierz watrobke
(Pork Liver — jest w lodowce).

¥ Winda dostan sig na piate
pietro. Wejdz w zachodnie
drzwi, pozniej do pokoju na
poludniowym wschodzie,
zabierz z niego zapalki. Znajdz
pracownie malarska; jest tu SP
Potacz Oxydol, watrdbke 1 zapalki przy koszu na
smieci pod obrazem. Otworz waz, zejdz po
schodach i przeczytaj lezace tam papiery. Uda|
sig do pokoju w péinocno-zachodniej czescl
tego pigtra. Tam podnies monetg (Silver Coin)
i wrzué ja do stojacego nieopodal automatu, aby
uzyskac klucz (Insurance Key). Winda dostan
sig na pierwsze pietro i znajdz firme
ubezpieczeniowa (Elberton Insurance
Company). WejdZ w ostatnie dostepne drzwi po
lewe] przed barykada, przeczyta) historyjke
| udaj sig do frontowych drzwi, gdzie przeczyta)
druga czes$t opowiesci | wyjdz,

MIESZKANIE HEATHER

Skieruj sig w lewa strone, Kiedy dotrzesz do
alejki po lewej, skre¢ w nig. Dojdz do Daisy Villa,
odszukaj SP. a nastepnie mieszkanie Heather,
ktore otwdrz posiadanym od poczatku kluczem.
Po rozmowie 2 napotkang osobq czeka cig jeszcze
bardziej praykre spotkanie.

BOSS: Missionary

Nie strzela) w niego od przodu, gdyz
najprawdopodabnie) zablokuje twoje strzaly,
Bardzo dobrym sposobem jest dZganie o
Katang (przod + atak), a po wyczuciu dobrego
momentu zwyczajny atak. Mozna probowac tez

. 2ajSC go od tyiu, tak
& by nie mogl blokowac
B closow. W razie ataku
t = potwora trzyma
250 sl (ystans za pomocy
AR Katany. Bron palna
| jest niezbyt
skuteczna,
Kiedy monstrum
4 padnie, nasiapi pare

scen, Rozejrzyj sie po mieszkaniu | zabierz
2 sypialni Stun Guna i baterie do niego. Nastgpnie
wyjd? 2 apartamentu | ruszaj w podréz do...

SILENT HILL

Nie zapomnij, Z¢ wiasnie dostales mapg
miasteczka. Zajrzy) do baru Heaven's Night po
nare przedmiotow. Teraz udaj sie do
zaznaczonego na mapie szpitala.

SZPITAL

Naprzeciw wejScia jest pokoj, a w nim SP oraz
mapa. Zablerz ja. Sprawd? pobliskie pokoje,
zabierz przedmioty i list. JedZ na drugie pigtro,

z Women's Locker Room zabierz zmywacz do
naznokei (Nail Polish Remover) oraz perfumy. Obok
Examining Room 3 sg drzwi, @ na Scianie
znajdziesz podpowied?, ktdra dotyczy kodu
potrzebnego do diwarcia drzwi (8634). Uzyj go

i wyidZ na korytarz, W izolatce (M3) sprawdz
godzing na dzwonigcym zegarku. Stanowi ona szyfr
do lezace) na 162ku walizki - wprowadz go |  je|
wnetrza zabierz aparat (Instant Camera), Zjedz
windg z powratem na dot i na pierwszym pietrze,
w sali C4 za pomocq zmywacza do paznokel odkle]
28 $ciany klucz (Stairwall Key). Otworzysz nim
drzwi do klatki schodowe) (niedaleko Examining
Room 2), ZejdZ do piwnicy. Obok windy znajdziesz
mily upominek (Sub-machine Gun — radzg
z0stawic go na ,grube ryby"), ldz do Store Room
(poludniowy wschaod) | zrob fotke zakrwawione]
Sciany, aby odezytac kolejny szylr. Zapisz lub
zapamietaj go i biegnij po schodach na frzecie
pigtro. Tam przeszukaj wszystkie pobliskie pokoje.
Inajdziesz nieco przedmiotow oraz SP Teraz udaj
sie do skrzydia dla pacjentow | 2a pomocq
zdobylego wezesniej kodu otwdrz je. W pokoju S12
odbierz dzwoniacy telefon. Po rozmowie idz na
drugie pietro, rowniez do skrzydia dla pacjentow,
w kierunku sali M6. Ruszaj, znalezionymi drzwiami
przez prosty labirynt szpitalnych korytarzy. W koncu
natrafisz na SP Skorzystaj z niego, dostan sig do
drabinki i wejdZ po niej na gorg.

ODMIENIONY SZPITAL

Podazajac korytarzem, wymin dzienny pokdj,
Wyidz po jego zachodnie| stronie. Spraw?
schowek (Store Room) nieopodal 1 delektuj sig
esencja strachu. Teraz idZ do windy, zjedz nig na
drugie pietro | udaj sie do Men's Locker Room.
Po rozmowie telefonicznej idZ do
Women's Locker Room i zabierz Plastic Bag
Z kosza na Smieci. Wraca winda na trzecie
pietro 1 wejdZ do Examining Room 4, po czym
wlej do torebki krew z wiadra. Windg zjedz do
piwnicy, gdzie znajduje sig najezone zagadkami
krematorium. Na $cianie zobaczysz obrazek -
jest to plan krematorium, przy czym kwadraty
odpowiadaja rozstawieniu fozek, a gorne
kwadraty to tozka najblize] windy. LoZka zas 54
oznaczone numerami. Na obrazku sa cztery
rzymskie cyfry. 1" oznacza pierwsza cyfre kodu,
I drugq itd. Teraz trzeba tylko sprawdzic, kiore
cviry odpowiadajg ktorym fozkom. Zdobyty kod
wykorzystaj przy kiddce obok, zabierz Cremated
Key zza obrazka i udaj sig na pierwsze pigtro,
aby otworzy¢ nim Day Room. Nastgpnie w sali
C4 polej oftarz krwia z torby i uzyj drabiny, aby
2ej$¢ nizej, Tu spotkasz kogos, kio nie okaze sig
2byt przyjaznym rozmowca.




BOSS: Leonard

Trudno tu o jakas specjalng taklyke. Sub-
machine Gun czy Shotgun powinny zalatwic
sprawe w miare szybko. Uwaza) na tapska bossa,
gayz moga wyrzgdzic ci krzywde.

Gdy walka dobiegnie kofca, szpital wrdci do
pierwotnego stanu, a Heather przebudzi sie w sali
C4 1 zyska Amulet. WyjdZ ze szpitala. Po rozmowie
Skieruj sig do motelu, @ w nim do swojego pokoju.
Tu czeka cig kolejna konwersacja, po kidre)
skieru] sie w strong...

LAKESIDE AMUSEMENT
PARK

Zauwaz, iz do dyspozycji nie masz mapy. Troche
pomaoze, jesli poznales nieco te lokacje na
poczatku gry. ldZ na wprost przez znane ci juz
drzwi | skieruj sie do sklepu. Jest tu SP oraz sporo
uzytecznych przedmiotow. Z pudefka, kidre
spadnie, weZ Roller Coaster Key. Teraz musisz
dotrzeC do kolejki gorskiej. Na miejscu udaj sie po
schodach na gore | otwdrz budke kontrolng, po
czym odetnij zasilanie. Przez furtke wejdz na tory
| 1dZ az do skutku. Po scence wejdZ w pobliskie
drzwi | zapisz gre w SP. W nawiedzonym domu
uwaza| na sufit. Glos skieruje cie do wyjscia.
Uwazaj na czerwong meietke — powoli zabija
reather — biegnij ile sit! Po minigciu kolejnego
holu znajdziesz sie na zewnatrz. Tu podazaj
dostepna Sciezkg, wejdz przez bramke po lewej
| zabierz tancuch (Chain) z fawki oraz Red Shoe
ze sceny. Wroc do karuzeli, przyczep fancuch
jednym kocem do jej ceniralnego sfupa, .

a drugim do zamknietej furtki, po czym uruchom
te atrakcjg z budki kontrolnej. Furtka juz nie
blokuje przejscia. Po rozmowie wejd? do domu
wrdzki (Fortuneteller) po prawsj. Wei Doll Head
ze stofu i skorzystaj z SP WyjdZ z pokoju

| wybierz drzwi po prawej. Uzyj Doll

Head na Krélewnie Snieice,

@ a pantofelka na Kopciuszku. Wyjdz

(Wl na zewnatrz i idZ do karuzeli.

Kiedy na nig wejdziesz | przeczytasz notatke na
jednym z koni, 2wierzaki ozyja. Uporaj sie z nimi
Za pomoca Katany. Gdy zabijesz wszystkie,
przygoluj sig na walke.

BOSS: The Memory of Alessa

Gy jest uzbrojony w ndz, musisz wyczuc, kiedy
raatakuje, by w chwile przed mim uderzyc Katana,
Kiedy padnie, nie ciesz sie jeszoze. Teraz ma
pistolet. Wystarczy jednak, ze bedziesz chowat
sie za koniem lub afakowac z bardzo bliskigj
adieglosci Katang — wiedy nie strzela. Nastepne
wcielepie jest uzbrojone w rurkg — polecam te
samg stralegig, co w przypadku noza.

W czwartym weleleniu radze zdecydowac sie na
bezposrednie starcie, gdyz wrog ma Sub-machine
Gun, 2 gdy jestes blisko, po prostu walczy nim jak
bronig biala.

Sprawd? znaki na podiodze | korytarzem biegnij
do Kaplicy.

KAPLICA

Podnie$ karte tarota, wyjdZ bocznymi drzwiami
| Zgarni] mape. Sprawd? konfesjonat — kto§ musi
sig wyspowiadac. Od twojego przebaczenia zalezy
zakonczenie! Skorzystaj z drzwi w glebi, wyjdziesz
na korytarz. Podnies kasete | wyjdZ, przejd? przez
drzwi na pofnocnym konicu korytarza. Podaza) za
Krokami, przesun obraz | otworz drzwi. W pokoju
z winda najpierw udaj sie do potudniowo-
wschodniego pomieszczenia — biblioteki. Zabierz
karte tarola (Ksiezyc), po scence wyjdz i zjedz
windg na a6l We)dz w drzwi na péinocnym

zachodzie, na rozwidleniu skrec w lewo, do pokoju
rarrego. W tym samym korytarzu wejdz do pokoju
na zachodzie, zeby znalei¢ karte tarota -
Wisielec. Wrdc do pomieszczenia z winda. Przejdz
przez drzwi na pofudnie, a nastepnie na zachod.
W korytarzu wybierz pierwszy poko] po lewe) | 1dz
dalej, az napotkasz potwory. Podazaj za krokami,
tak jak poprzednio | wejd? przez ukryte drzwi.

W ksiazee znajdziesz kolejna karte — Glupiec.
Wrdc do pokoju, gdzie byly potwory, pdiniej na
Korytarz, kieru] sie na zachdd, a potem poludnie.
Wejdz przez drewi do pokoju Alessy. Zabierz Brass
Key i zapisz gre (SP). Wrd¢ teraz do miejsca,
gdzie byla mapa. Tam otwdrz pofudniowe drzwi,

a nastepnie idZ w lewo, do sali lekcyjne). Zbierz
wszystkie przedmioty | wyjdz wschodnimi
drzwiami. WejdZ w drzwi po prawej, odstuchaj
tasmy przy uzyciu odtwarzacza. W pokoju na
wschodzie sa tylko potwory, nie wehod? tam, za
to w zachodnim znajdziesz ostatnia, piata karte
tarota. Biegnij do pokoju Alessy, sprawd?
wskazowki na tozku | rozwiaz ostatnia
lamigiowke. £ analizy wiersza jasno wynika
utozenie kart: Eye of the Night w lewym gérnym
rogu, pod nig High Priestess, na samym dole

w srodkowe kolumnie Hanged Man, a w prawe]
kolummie, kolejno od géry Moon | Fool.

Po otwarciu drzwi | zapisaniu stanu gry id? na
koniee korytarza. Natychmiast po scence uzyj
wisiorka (Pendant) | trzymaj nerwy na wodzy —
nadchodzi...

BOSS: Gud_

Wskocz do dziury przed oftarzem i stan przed
qbliczem boga! Uwazaj na rece i glowe oraz
(pozniej) ogien. Staraj sie pozostawac w ruchu
| czestowac bestie wszystkim, co masz. Nie
oszczedza), nie bedzie zadnego ,poinie]",
Pamietaj tez, zg najstabszym punktem jest glowa.
Powodzenia!
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Nie boj sie — mozesz czytac Smiafo — nie
zamierzam zdradzac ich tresci, a jedynie
pokazac ci wachiarz mozliwosci, jakie oferuje
SH3! Zakoriczenie zaleze bedzie od zdobyte|
przez ciebie liczby punkidw, kidra oblicza sie
weaiug ponizszych danych (nie sa do konca
sprawdzone, ale bardzo prawdopodobne):

Kazdy otrzymany punkt obrazen
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Przeczytanie nofatek Douglasa

|

(w domu wrdzk) = -500
WyniK

i & o4 -I- -
i T}
TREE e
Lt el LUV

UUU pUnKIOw
Upgtamie: jesti uzyskasz powyzel 4000 punktow

Biorac pod uwage powyzsze dane i Srednie
wyliczenia, mozemy obliczyc, Ze gracz
nieunikajacy walki, ktory zabit Srednio 80
potwordw odniostszy przy tym 2500 punktow
obrazen, wybaczyt Claudii przy konfesjonale i nie
zwrocit uwagl na notatk! Douglasa w wesolym
miasteczku, bedzie miat...

(65x 10) + (2500 x 1) + 1000 -0 = 4150
pUNkiow, co powinna zaowocowad drugim
zakofnczeniem gry.

Najiatwiejszym sposobem na uzyskanie duzej
liczby punktow jest gra na poziomie trudnosci
{Action) Hard, uzbrojenie sie w Sub-machine
Gun z nieskoriczong amunicj | zabijanie
wszystkiego, co sig rusza. 0 tym, skad wziac taki
0Sprzet, poczyta) w ramce posSwiecong] broni.

Zakonczenie z UFO: to zakoriczenie jest
najtrudniejsze do osiagniecia. Jest ciekawe,
Swietnie zrobione | niewiarygodnie kamiczne.
Polecam. Zeby jednak je ujrzec, nalezy kazdego
napotkanego przeciwnika (lub przynajmniej ich
znakomita wiekszosc) zabic za pomoca Sexy
Beam Iub Heatner Beam — specjalnych broni
Heather (nie mozna uzywac zadnych innych!).
Wiecej o nich w ramce BRON.

BS .
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TexsT: Morr DE AGLI CZITER!

PLAYSTATION 2 .
THE GATEWAY

@ Nieskoficzona amunic)a:

Jest to kolejny kod do wpisania podczas
poczatkowe] (poprzedzajace] pojawienie sig
menu) sekwencji FMV ~ tak jak ten na
nodwdjne zdrowie z numeru 02: géra, dof, lewo,
prawo, trojkat, gora, dot, lewo, prawo, kwadrat.
Jesli wpiszesz kod panownie, wylaczysz cheal.
® [liektore scenki przerywnikowe mozesz
pomijac, weiskajac R3. Golgbie zas mozesz bez
problemu zastrzelic — moze umili ci to zabawg?

PLAYSTATION 2

Towve RAIDER:
THE ANGEL
OF DARKNESS

® Nieskonczone powietrze:

Kiedy Lara nurkuje i konczy jej sie powietrze,
zapisz stan gry, a nastepnie zataduj ten save.
Licznik tlenu bedzie znowu pefen.

® Nieskonczone przedmioty;

Jezeli wejdziesz do jakiego$ pomieszczenia

| Znajdziesz w nim 2wykly, popularny przedmiot
(np. apteczke), zabierz przedmiot | wyjdz, po
Czym wWroc — w wiekszoscl przypadkow
znajdziesz ten przedmiot kolejny raz. Chyba nie
masz watpliwoscl, jak uzyC tej porady?

PLAYSTATION 2

CHA0S LEGION

@ Wybdr etapu:

Pokonaj bossa na koncu dziewiatego poziomu,
aby otrzymac Map Selector, ktéry pozwala na
wybranie dowolnego, zaliczonego juz etapu,
® Nowi wrogowie:

Aby zmienic przeciwnikow na odwiedzonych juz
poziomach, pokonaj bossa na etapie
dziesigtym, aby odblokowac opcje Change
Appearance, ktdra pozwoli na taki trik.

® (ra| jako Arcia:

Aby to zrobic, musisz ukonczyé gre.

® Odblokuj poziom trudno$ci Hard:

Aby 1o zrobic, musisz ukonczyé gre.

® Super Mode:

Poziom trudnosci Super odblokujesz, kofczac
gre na poziomie Hard.

PLAYSTATION 2

JAMES Bonbp 007:
NIGHTFIRE

Etapy

Wybierz opcie Codenames | wpisz wybrany kod
W odpowiadnim miejscu.

® Wybor dowolnego poziomu — PASSPORT
® Alpine Escape — POWDER

® Chain Reaction = MELTDOWN

® Countdown — BLASTOFF

® Deep Descent — AQUA

@ Double Cross — BONSAI

® Fnemies Vanquished — TRACTION

@ Equinox — VACUUM

® (sland Infiltration — PARADISE

@ Night Shift — HIGHRISE

® Phoenix Fire — FLAME

Multiplayer

Wybierz opcie Codenames | wpisz wybrany kod
w odpowiednim miejscu.

® Wszysthie opcje trybu

multiplayer — GAMEROOM

@ Odblokuj opeje Assassination

— TARGET lub SCOPE

@ (dblokuj opcie Demolition — TNT

@ (dblokuj opcie Explosive Scenery — BOOM
® Odblokuj opcie GoldenEye Strike — ORBIT
® Odblokuj opcie Protection — GUARDIAN

® Odblokuj Team King of the Hill — TEAMWORK
® (dblokuj opcje Uplink — TRANSMIT

® (Odbloku] wszystkie postaci — PARTY

® Baron Samedi - VOODOO

® Bond Spacesuit — ZERO G

® Bond Tuxedo — BLACKTIE

® Christmas Jones — NUCLEAR

® Drake — NUMBER 1

® Elektra King — SLICA

® Goldfinger — MIDAS

® Jaws — DENTAL

® Max Zorin — BLIMP

® Mayday — BADGIRL

® Nick Nack = BITESIZE
@ (ddjob — BOWLER

® Pussy Galore - CIRCUS
® Renard — HEADCASE

® Scaramanga — ASSASSIN
® Wai Lin — MARTIAL

® Xenia Onatopp — JANUS

Pojazdy

Ponizsze kody dziafaja jedynie na poziomach,
gdzie kierujesz pojazdami,

® Fast Play — podczas jazdy weisnij START.

Teraz trzymaj L1 | wkiep: Kwadrat, Tréjkat, 0, 0,

puse L1,

® Frantic mode — zapauzuj gre, trzymaj L1

| weisnij: Kwadrat, Trojkat, 0, Kwadrat, Trojkat,
0, pusé LI,

® Berserk mode — zapauzu) gre, trzymaj Ll

i weisnij: Kwadrat, Trdjkat, Trojkat, Kwadrat,
Trojkat, 0, pusc L1.

@ Trailers mode — zapauzuj gre, trzymaj L1

i weisnij: Kwadrat, 0, 0, Kwadrat, pusé L1.

@ Double armor — zapauzu) gre, trzymaj L1

| weisnij: Kwadrat, Trojkat, 0, Kwadrat,
Kwadrat, pusc L1

® Triple armor — zapauzuj gre, trzymaj LI

| weisnij: Kwadrat, Trojkat, 0, Kwadrat,
Kwadrat, Kwadrat, pusé L1,

@ (uadruple armor — zapauzuj gre, trzymaj L1
| weisni: Kwadrat, Trojkat, 0, Kwadrat,
Kwadrat, Kwadrat, Kwadrat, pusc L1.

® Super bullets — zapauzuj gre, trzymaj L1

| weisnij: 0,0, 0, 0, pusc L1,

@ Ponizsze kody dziala)g jedynie na etaple
Enemies Vanquished.

@ Shelby Cobra — zapauzuj gre, trzymaj L1

| weisnij: Prawo, Prawo, Lewo, Lewo, Gora,
puse L1,

® SUV - zapauzuj gre, trzymaj L1 | weisni):
Kwadrat, 0, Trojkat, Kwadrat, Trojkat, puse L1.
® Bonus Alpine Course — zapauzu| gre, frayma
L1 i weisnij: 0, 0, Kwadrat, Kwadrat, Trojkat,
puse L1

Bron/gadzety

Wybierz opcje Codenames | wpisz wybrany kod
W odpowiednim miejscu.

® Upgrade wszystkich gadzetow — Q LAB
® Larger clip, sniper rifle = MAGAZINE

® Rifle scope upgrade — SCOPE

® Camera upgrade — SHUTTER

® Decrypter upgrade — SESAME

® P2K upgrade - P2000

@ Golden PZK - AU P2K

® Golden PP7 — AU PP7

@ Grapple upgrade — LIFTOFF

® | aser upgrade — PHOTON

® Stunner upgrade — ZAP

® Trang dart upgrade — SLEEPY

® Car missile upgrade — LAUNCH

PLAYSTATION 2
RTX Rep Rock

Ponizsze kody nalezy wprowadzac w menu
Codes dostepnym w menu Options.

® Wybor etapu:

Dot, Lewo, Lewo, Dof, Lewo, Daf, Prawo, Dof,
Lewo, Dot, Przytrzymaj R1 w gtownym menu,
aby wybrac poziom.

® Wszysthie Special Features:

Lewo, Dal, Gora, Lewo, Prawo, Gora, Dot, Lewo,
Prawo, Dol.

® Extra ltems:

Prawo. Prawo, Prawo, Prawo, Prawo, Lewo,
Lewo, Lewo, Gora, Gora,

® Lepsza brof:

Prawo, Gora, Do1, Dot, Gdra, Prawo, Prawao,
Gora, Do, D,

® Easy Mode:

Gara, Dot, Dol, Dot, Dat, Do, Dot, Dat, Do,
(ora.

@ Normal Mode:

Gora, Dot, Gora, Dot, Gora, Dof, Gora, Dol, Gora,
Dilt.

@ Wysoka jakosc obrazu:

Prawo, Gora, Prawo, Prawo, Gora, Prawo,
Prawo, Prawo, Gora, Prawo. NIE WPROWADZAI

~ tego kodu, jezeli nie posiadasz telewizora klasy

HOTV.

PLAYSTATION 2
Run LiKE HELL

® Cheat List:

W menu inwentarz weisnij: L1 -+ L2 + L3 +
R1 4+ R2 + R3. Musisz zrobi€ to za kazdym
razem, zanim wprowadzisz ponizsze cheaty.

® Odnowienie zdrowia — Gora, Dot, Gora, Dof,
Lewo,-Prawo, Lewo, Prawo, X, 0.

® Odnowienie zbroi — Kwadrat, 0, X, Trojkat, 0,
Kwadrat, Trojkat, X, L3, R3.

® Odblokowanie teledysku — Lewo, Lewo,
Lewo, 0, 0, X, L1, L1, R1, Gora.

® Odblokowanie listy. pfac — X, Kwadrat,
Trdjkat, 0, Prawo, Gora, Lewo, Gora, X, Géra.

® Maksymalne obrazenia - rifle — L3, L3, L3,
Kwadrat, Trojkat, 0, X, R3, R3, R3.

® Maksymalne obrazenia - pulse — Lewo,
Prawo, 0, Dof, Lewo, X, D1, Gdra, X, Trdjkat.

® Maksymalne obraienia — shotgun - X, X, X,
X, L3, R3, Gora, Dét, Lewo, Prawo.

® Maksymalne obrazenia — repeater — Lewo,
Trdjkat, Prawo, X, Gdra, Kwadrat, Dot, 0, R3, L3,
® Maksymalne obrazenia — assault — Lewo, 0,
Prawo, Kwadrat, Dot, Trojkat, Gora, X, L3, R3.
® Maksymalne obrazenia — bolt toss — X,
Kwadrat, Trojkat, 0, X, 0, Trojkat, Kwadrat, X,
Gdra.




PLAYSTATION 2

SuMMER HEAT
BEACH VOLLEYBALL

® Wpisz jeden z ponizszych kodow w menu
Cheat, aby uaktywni¢ odpowiednia funkeje.
® Wylaczenie strzalek: Whine

® Wysoka grawitacja: Zippy

@ /mienione glosy: Mouse

® Niska grawitacja: Space

® /mienione plosy 2: Horse

® Nails mode: Nails

® Skrecone glowy: Exosz

® Odblokuj wszystkie akcesoria: Werit

@ (dblokuj wszystkie bunusy Beach House:
Mypad

@ (Odblokuj wszystkie postaci: Peeps

® Odblokuj wszystkie poziomy trudnosei:
Champ

® (dblokuj wszystkie lokacje: 80Day

® Odblokuj wszysthkie minigry: Major

® Odblokuj wszystkie filmy: Musak

® Udbloku) wszysthie stroje: Greed

® Odbloku) wszystkie trailery: Gamon

® Odblokuj , kokosowg pitke™: Milky

® (dblokuj stoneczna pitke: Hot 1

® fArtemis:

Aby odblokowac Artemis, ukoncz Arcade Mode
oraz banusowy mecz w trybie Expert.

@ Dummy:

Ukonicz wszystkie turnieje na poziomie Medium.

® Enigma:

Ukoncz wszystkie turnieje na poziomie Hard,
@ Hephestus:

Ukoncz Arcade Mode oraz bonusowy mecz
w trybie Hard, :

@ [ncognito:

Ukoncz wszysthie turnieje na poziomie Expert,
® Mannequin:

Ukoncz wszysthie turnieje na poziomie Easy.
® Tina:

Ukonez Training Mode,

» _I‘lfrlﬂltl iy ogrenal

PLAYSTATION 2

ALPINE RACER 3

® Cybertrick Monster:

Aby odblokowac te trase, ukoncz Tournament
Mode,

® Klonoa:

Aby Jq odblokowac, ukoncz Slalom Mode

Z wynikiem 100%.

p
ALIENS VS. PREDATOR:
EXTINCTION

® ADy vaktywnic cheat mode, zapauzuj gre
| weisnij: R1, R1, L1, RL, L1, L1, R, L1, R1,
R1, L1, R1, L1, L1, R1, L1, Gdy to zrobisz,
ponizsze utatwienia beda dostepne w menu
Options:

@ Cheat Win

® Clear Fog of War

@ Enable All Levels

® Gimme $10,000

@ Player Invulnerable

® Show LZs

® Togple Unit Spying

PLAYSTATION 2

THE GREAT ESCAPE

@ Wybor poziomu:

Wstukaj w glownym menu: Kwadrat, L2,
hwadrat, R2, 0, R1, 0, L1, L2, R, 0, SQUARE.
Odblokowany zostanie takze tryb The Greatest
Escape (normalnie trzeba ukoficzy¢ gre, aby go
adblokowac).

® Nieskonczona amum{:ja

W gtownym menu weisnij: Kwadrat, 0, L2, RI
Re, L1, 0, Kwadrat, L1, R1, L1, R1.

® Wszysthie filmy:

Wklep w glownym menu nastepujaca
kombinacje: L2, L2, Kwadrat, 0, 0, R2, R1,
Kwadrat, Kwadrat, 0, L1, R].

PLAYSTATION 2

DOWNHILL
DOMINATION

® Wklep ponizsza sekwencje podczas gry, aby
odblokowac cheaty:

Up, Triangle, Down, X, Left,-Circle, Right,
Square. Jesli wprowadzisz Kod poprawnie,
pojawi sie napis ,Cheats Unlocked”. Teraz
moZesz wpisac ktorys z ponizszveh kodow:

® Anti-Gravity: Dt, Trojkat, Kwadrat, Kwadrat,
Gora

® Super Bunny Hop: Gora, X, Lewo, Kwadrat,
Gora

® Super Bounce: Lewo, Kwadrat, X, Gora,
Trojkat

® \ega Flip: Prawo, Gora, Gora, Prawo, Prawo,
Kwadrat

® Adrenaline Boost: Dof, Lewo, Lewn, Prawo
® Combat Upgrade: Gora, Dot, Lewo, Lewo,
Prawo

® Sloke Trick Meter; Dol, Lewo, Lewo, Prawo,
Prawo

® Upgrade to Bottle: Gora, Dot, Lewo, Lewo,
Prawo, Prawo

® Odnowienie energil: DI, Prawo, Prawo,
Lewo, Lewo

LAY i

THE ITALIAN JOB

® Wszystkie kaskaderskie kursy:

Kiedy zaczynasz gre, tylko pierwsza trasa
(Warehouse) jest dostepna. Aby odblokowacd
nastepne, musisz ukoncayé pozniejsze Kursy.
® Bonusy:;

Ukoncz Story Made, aby odblokowac nieco
spacjatow — klatki z filmu, arty, galerie | wiele
innych ciekawostek,

® Wszystkie samochody w Circuit Racing:
Aby je odblokowat, musisz uzyskac oceng A na
Kazdym poziomie.

® Wszystkie trasy w Circuit Racing:

Na poczatku dostepne sq jedynie Hollywood 1
and LA, 1. Aby odblokowad kolejne, musisz
ukonczyé te dwie trasy jako plerwszy.

PLAYSTATION 2
SHAUN MURRAY'S
PRO WAKEBOARDER

® Wybdr etapu:

W giownym menu wklep: Kwadrat, Kwadrat,
Kwadrat, Kwadrat, 0, 0, 0, 0, Trojkat, Trojkat,
Trojkat, Trojkat, Kwadrat, 0, Trojkat.

® Odblokuj zawodnikow:

W ptownym menu obro¢ kilkanascie razy
prawa gatke analogowa zgodnie z ruchem
wskazowek zepara.

® Dodatkowe deski:

Aby je odblokowac, wstukaj w gtownym
menu; Gora, Gora, Lewo, Lewo, Prawo,
Prawo, Dot, Dof, Gora, Lewo, Prawo, Do,
Gora, Lewo, Prawo, Dot

® Odblokuj wszystko:

Wkiep w gtownym menu; Gora, Dot (x5),
Lewo, Prawo (x5), Jesli wpiszesz kod
prawidtowo, zostanie on potwierdzony.

" PLAYSTATION 2

SILENT HiLL 3

@ Po ukonczeniu gry po raz pierwszy

w glownym menu pojawi sie nowa opcja
nozwalajaca wpisaé ponizsze kody na stare)
maszynie do pisania. Stuig one do
odblokowania nowych ubranek dla Heather.
WiekszoSC 2 nich to tylko ciekawostka,

2 wyjatkiem stroju Transform (wigcej o nim
W poradniku).

KOD STRO)
HappyBirthDay Heather shirt
TOUCH MY HEART Don't Touch Shirt
LightioFuture The Light Shirt
ShogyouMujou [ransience Shirt

BlueRobbieWin
01 03 08 11 12

Killer Rabbit Shirt
Royal Flush Shirt

cockadooodledoo Golden Rooster Shirt
GangsterGirl God of Thunder Shirt
| Love You Unsen Shirt
PrincessHeart Transform Costume
Shut_your_mouth Zipper Shirt
PutHere2Feelloy Block Head Shirt
oH3 Wrestlarn Game Reactor Shirt
sLmLAGhSmKfBfH Play Shirt

Suspense 13e Rue Shirt

PLAYSTATION 2
FREESTYLE METAL X

® Ponizsze kody uaktywniajq odpowiednie
cheaty.

K0D DZIALANIE:
universe  Odblokowanie wszystkich etapiw
dudemaster Odblokowanie

wszystkich zawodnikow
parageking  Wszysthie czedci do rowerdw

hearall Wszystkie piosenk

watchall — Wszystkie filmy

johnnye  Wszystkie stroje

fleiman ~ Wszystkie Special Stunt Slots

seeall Wszystkie Posters/Photo Slots
sugardaddy Dodaje milion §

PLAYSTATION 2
Die HARD: VENDETTA

® Duze glowy:

W glownym menu weisnij: RL RL, L1, R1.

® Eksplodujace pigsel:

W glownym menu weisnij: R1, R1, Trojkat,
Kwadrat, 0, R1, RI.

@ Flame Mode:

W gtownym menu weisnij: 0, Trrjjhat Kwadrat,
0, Trojkat, Kwadrat,

@ (orace piesci:

W glownym menu weisnij: L1, L1, 0, Kwadrat,
Trojkat, L1, L1,

® Nietykalnosc:

W glownym menu weisnij: L1, RL, L1, R1, L1,
R1, L1, RI.

® Liquid Metal Mode:

W glownym menu weisnij: Kwadrat, Trojkat, 0,
Kwadrat, Trojkat, 0,

@ Pin Head Mode:

W gldwnym menu weisnij: Kwadrat, O, Trojkat,
Kwadrat, 0, Trojkat.

@ Small Head Mode:

W glownym menu weisnij: L1, L1, RL, L1,
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MicroSOFT XBOX

THE INCREDIBLE
HULK

Ponizsze kody wpisz w menu CODES
w OPTIONS:

® BRNGITN — wrogowie majq podwdjne paski
energii

@ HLTHDSE — Hulk ma podwajny pasek energii
@ MMMYHLP — pofowa paska energii wrogow
® NMBTHIH — resetowanie tablicy High Score
@ GMMSKIN — niezniszczalnoS¢

@ TRUBLVR — wybor poziomu

® [LSHWND - regenerator

@ GRNCHTR - nieskoficzona liczba kontynuaci
® ANGMNGT - twdj pasek energil pozostanie
stale natadowany

® BROESTN — wszystkie zagadki zostang
odblokowane

® FSTOFRY - powala wrogdw jednym ciosem

Ponizsze kody wpisz w CODE TERMINAL
w trakcie gry:

® JANITOR — grasz jako szary Hulk

® FIFTEEN — bitwa na pustyni

@ NANOMED — odblokowanie filmu #1
@ SANFRAN — odblokowanie filmu #2
® PITBULL — odblokowanie filmu #3

MIcrROSOFT XBOX

MIDNIGHT CLUB II

Podswietl menu OPTIONS 1 NAME OF PLAYER.
Nacisnij LEWO lub PRAWO, aby uzyskac dostep
do menu kodow. Weisnij A, aby wpisac
nastepujace kody, a R przy
kopiowaniu/whklejaniu do/ze schowka Xboxa.

® hotwired — odblokowuje wszystkie samochody.
Dziata tylko przy polaczeniu z Xbox Live,

68 KONSOLE

® theworldismine — odblokowuje wszystkie
trasy trybu ARCADE

® zooomzoomd — nieograniczona liczba nitro
® greasemonkey — udostepnia wszystkie
sztuczki samochodowe

® howfastcanitbe0-9 — zmienia predkosc gry
(0 woino, 9 szybko)

® howhardcanitbe0-9 — zmienia trudnosc gry
(0 fatwa, 9 trudna)

® lovenotwar — pozwala uzywac karabinow
maszynowych i rakiet (gatki analogowe)

Gdy jedziesz motocyklem, zrdb tak, aby .
kierowca spadf z motoru (uderz w cos) | szybko
nacisnij pauze, zanim wréci na motor. Teraz
wylacz pauze. Twdj motocykl nie ma.kierowcy!

Aby odblokowac samochdd policyjny danego
miasta, musisz wygrac wszystkie Circuit Race
odpowiednio w Los Angeles, Paryzu | Tokyo, Aby
odblokowac motocykl, musisz pokonac pigciu
motocyklistw w Long Race. Aby zdobyC
SLFAS0X, musisz wygrac wszystkie Arcade
Race w Tokio, Paryzu i LA. Samochod ten
mozna wykorzystywac tylko w Arcade Mode.

MLQ&Q&QET'kqu

MICROSOFT XBOX

Tom CLANCY'S
GHOST RECON:
IsLAND THUNDER

ALIENS VS
PREDATOR:
EXTINCTION

Aby odblokowad CHEAT MODE, spauzuj gre

| nacisni) R, R, LR L L RLRRLRLL
R, L. Nastepujace knmendy dostepne bedg

Z tego menu:;

® Cheat Win

® Clear Fog of War
@ Enable All Levels
® Gimme $10,000

@ Player Invulnerable
® Show LZs

® Toggle Unit Spying

MicrosorT XBOX

PIRATES OF
CARIBBEAN

Ponizsze kody wpisz bedac na ladzie lub na
statku w COMMAND MODE:

@A X YBYBXB,B,A- dostajesz 100
tys. dukatow

@A YXXYYB,YX A-Niesmiertelnosc
dla ciebie | twoiego statku

@A B YXYB, B,YB, A—dostajesz 50
punktow doswiadczenia

oA XYXVYB B YB,A-twoja reputacia
plasuje sie na poziomie neutralnym

Zanim bedziesz mogl uaktywnic kody, musisz
przejs¢ gre w trybie SINGLE PLAYER. W trakcie
gry nacisnij na padzie BACK | okreslong
kombinacle klawiszy

@A X B Y A-duie glowy

®B, B, Y X X A-duze korpusy

@X X YA, B-eksplodujace ciata

@B A X Y A-tryb papierowy

@YY B X A-zwolnione tempo

@ X A Y B, X~ zmiana barwy glosu zofnierzy

MicrosoFT XBOX

BRUTE FORCE

{mief w swoim profilu nazwe gracza na jedng
2 ponizszych, aby uzyskaé dostep do
akreslonych dodatkow:

® BRUTAL — zwigksza poziom trudnoSci
® DBLDAY — szybka smierc

® DEADAIM — Better Aim

® ERINROBERTS — lepsza obrona

® HVYMTL — tryb kreskowkowy

® MATTSOELL — Tougher Characters

® RAPIDFIR — bron o nazwie Rapid Fire
® SPRAGNT — oglupia przeciwnikow

Nowe postacie odblokowujesz odnajdujac
sekwencie DNA na okreslonym poziomie: |

@ (Confed Marine — Misja 1 lub &
® Feral Colonist — Misja 2

® Feral Outcast — Misja 3

® Seer Follower — Misja 4

@ Militia — Misja 5 lub 11

® Qutcast Shaman — Misja 7
@ Seer Priest - Misja 8

® feral Shaman - Misja 9
@ Gunthar Ghent — Misja 10
® Shadoon = Misja 12

@ Fire Hound — Misja 13

® McTavish — Misja 14

® Shrike.Soldier — Misja 15
® Shrike Heavy — Misja 16
® Shrike Hound — Misja 1/
® Hunter Lord - Misja 18

MicrosorFT XBOX
SOLDIER OF FORTUNE
Il: DouBLE HELIX

W trakcie gry naci$nij lewa gatke analogowa
| naciskaj:

® X Y A B-wszystkie bronie ‘
® B A Y X— nieSmiertelnosg

@ CZARNY B, A, BIALY — wybdr poziomu
® GZARNY A, Y BIAEY — nieskoniczona
amunicja

MiICROSOFT XBOX
BiG MUTHA
TFIUCKEFIS

BASO0
flfr ¥

mank’ 8|

Wpisz ponizsze kody w CHEAT MENU

® CHEATINGMUTHATRUCKER — odblokowuje

wszystkie kody
® LAZYPLAYER — wybor poziomu
@ LOTSAMONEY — dodatkowe pieniadze

® USETHEFORCE — automatyczna nawigacja
® VICTORS — immunitet dyplomatyczny

@ VARLEY — Evil Truck

® GINGERBEER — szybsza cipzariwka

@ PUBLICTRANSPORT — nieskonczona ilosc
czasu

® DAISHI = mali przechodnie



NintenDo GAMECUBE

THE INCREDIBLE
HuLk

Ponizsze kody wpisz w menu GODES
w OPTIONS:

® BRNGITN — podwaja pasek energii wrogdw
® HLTHDSE — podwaja pasek energii Hulka

@ MMMYHLP — zmniejsza o potowe pasek
energii przeciwnikow

® NMBTHIH ~ resetuje High Score

@ GMMSKIN — nigsmiertelnosé

® TRUBLVR — wybdr poziomu

® FLSHWND — regenerator

® GRNCHTR — nieskonczona liczba kontynuaci

Ponizsze kody wpisz w menu CODE TERMINAL
W trakcie gry:

® JANITOR — grasz jako szary Hulk

@ FIFTEEN — bitwa na pustyni ;

@ NANOMED — odblokowanie filmu #1
@ SANFRAN — odblokowanie-filmu #2
@ PITBULL — odblokowanie filmu #3

NintEnpo GAMEBOY ADVANCE
JET GRIND

W trakcie uruchamiania gry, gdy widac logo
Sega, nacisnij A — ustyszysz krzyk | Sega!”
zamiast standardowej muzyr:rr.lki.

@ Aby odblokowaC Noise Tank, ukoncz poziom
Benten-Cho, uzyskujac odznaczenie Jet.

® Aby odblokowac Poison Jam, ukoncz poziom
Kogane-Cho, uzyskujac odznaczenie Jet.

® Aby odblokowac Prof. K, ukoncz gre | zapisz
stan gry.

® Aby odblokowaé Love Shockers, ukoficz
poziom Shibuya-Cho, uzyskujac odznaczenie Jet.

NinTenpo GameBoy ADVANCE

Crazy Tax:
CATCH A RIDE

W trakcie jazdy szybko zmien bieg na wsteczny,
a potem z powrotem na bieg do przodu. Z rury
wydechowej wydobedzie sig nieco ognia ;-)

NinteEnpo GAamMeCURBE

OurtLaw GoLF

@ Aby odblokowac wszystkich zawodnikaw,
trasy i kije, rozpocznij gre wpisujac imie
Golf Gone Wild

W trakcie gry nacisnij L i weiskaj po kolei:

® GORA, GORA, GORA, DOt — wigksza pifeczka
golfowa ,

@ DOt, DO, DOE, GORA — mniejsza piteczka
golfowa

. ® GORA, LEWO, DOE, PRAWO, GORA, LEWO,

DOL, PRAWO, X, X — wylacza wiatr
A O

SUMMER|

Nintenpo GameCUBE
Sonic ADVENTURE

DX DIRECTOR’S CuT

Mozesz podnies¢ statystyki Chao prowadzac.go
do ogrodu | pokazujac mu okreslone zwierzata:

@ [ atanie — birds

NinTenpo GameBoy AbpvaNCE

PIRATES OF THE
CARIBBEAN:

THE CURSE OF THE
BLACK PEARL
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@ Bieganie — rabbits, deer, wallabies
® Sifa — lions, gorillas, elephants
® Plywanie — beavers, seals, penguins

NinteEnoo GameCuUBE

SouL CaLBuR I

@ Aby odblokowac Cervantesa, ukencz
wschiodnig misje w Chapter 3 w trybie Weapon
Master. Ostatnig walka bedzie starcie

z Cervantesem. Jesli go pokonasz, bedziesz
mogl nim walczy¢ w kazdym z trybdw.

Nintenpo GameBoy ADVANCE

DONKEY KONG
COUNTRY
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Kody do poziomdw:

® 7LAYVTXSTL
® DNNBSZPWGP
® KBTBYFIXW?
® PARMGLXR?R
® X3PQ730JXY
® RPZKO4HQ56
® GLSQFVBHIZ
® S3YPIP?GOR

® Aby uzyskac na poczatku gry 50 2y€, idz do
menu START i na ekranie wyboru gry
podSwietl ERASE. Przytrzymaj SELECT

i naciskaj B, A, R, R, A, L. Po rozpoczeciu gry
powiniene$ miec 50 zy¢.

@ Aby odblokowad HERO MODE, ukofcz gre
w 100%, a potem rozpocznij nowg gre na
dwoch graczy. Grasz tylko Diddy Kongiem, nie
ma beczek i punktow kontrolnych — gra staje
sig ekstremalnie trudna.

s K ONSOLE

® Aby odblokowac Seung Mina: w Chapter 6
Weapon Master na Srodku bedzie ikona patacu.
Walcz tam z Seung Mina, wygraj i bedziesz
magf teraz wybraé Seung w kazdym trybie gry.

NinTenpo GAMECUBE

TUBE SLIDER

® Aby odblokowac Maximum Mode, ukoncz gre
na Normal Mode.

@ Aby odblokowac dodatkowa frase, ukoricz
wszystkie wyscigi w Maximum Class.

® Aby odblokowat dodatkowy pojazd, pokonaj
Spidera w dodatkowym wyscigu.

NinTenpo GameCUBE

VIEWTIFUL JOE

® Aby zagraC jako Alastor, ukenicz gre w trybie
V-Rated.

® Aby zagraC jako Captain Blue, ukoncz gre

w trybie Ultra V-Rafed Mode.

® Aby zagraC jako Sylviz, ukoncz gre w trybie
Adult Mods.

NinteNDO GAMEBOY ADVANCE

WaRrio WARE, INC.
Meca MICROGAMES

@ Aby odblokowat Boss Game, musisz
skofczyC standardowa gre. Daje ci to
mozliwos¢ walki z ktorymkolwiek bossem z gry.
@ Aby odblokowat Easy Game, pokonaj Wario
W grze na poziomie Easy.

® Aby odblokowac Hard Game, uzbieraj co
najmniej 15 punktow w grze na poziomie
Thrilling.

@ Aby odblokowat Mini-Games, musisz wygrat
w 25 grach!

Udaj sie do menu opcji | w ekranie wpisywania
imienia nacisnij L, aby uslyszec test muzyki.
Gra] w kazda z gier inng postacia, a dostaniesz
mozliwosc gry w PYOR0. PYORO Il dostaniesz,
jesli zdobedziesz medal w trybie Grid Mode. Jeshi
cheasz zobaczyc, ko pracowal nad WARID
WARE, musisz po prostu ukoficzy¢ gre

| popatrze ;-)
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SEGA GAMEGEAR

Pogromca

GAMEBOYA?
Sega od czasu wejScia na rynek konsol zawsze
walczyta 2 Nintendo. Gdy wielkie ,N"
wprowadzilo na rynek swojego GAMEBOYA, ktory
w ke6tkim czasie zrobil oszalamiajaca furorg,
Sega postanowita nie stac z boku I wypuscic
wiasny przenosny system — GAMEGEAR — ktry
nod wzgledem technologli z miejsca mial
deklasowac ,grajchtopca”. Gdy na poczatku
1990 roku japonscy gracze pobiegli do skiepow
kupi¢ swoj egzemplarz, Sega byfa pewna
2wyciestwa, tym bardziej, Ze pierwsze opinie

hyty wyjatkowo pozytywne. Stafo sig tak glownie |

dzigki temu, ¢ konsolka posiadata duzy
kolorowy wySwietlacz (256 kolordw) i silny Jak
na tego typu urzadzenie procesor glowny (Z-80
8-bit 3.58 MHz). Kolejna rewelacjq bylo wydanie
specjalnego tunera umozliwiajgcego ogladanie
na konsolce telewizji, Jednak wszystko miato sig
zmienic wraz z ujawnieniem najwigksze] bolaczki
nrzeno$nej konsolki Segi, czyli wysokiego poboru

pradu. Aby kolorowy wySwietlacz wyposazony
w tylne podswietienie mg! poprawnie
funkcjonowac, sprzet potrzebowal ai szeseiu (1)
Jpaluszkow”, ktdre po 2 godzinach intensywnej
ary trzeba bylo wymienic na nowe. WiaSnie to
niedopatrzenie stato sig przystowiowym
gwoZdziem do trumny z napisem GAMEGEAR.
Nie pomogta nawet pokaZna iloS¢ dostgpnych
tytutdw (okoto 500 gier), wérdd ktorych znalazty
sig takie rodzynkl jak: MK, MK2, cala seria
przyedd SONIC, CRYSTAL DRAGON, VIRTUA
FIGHTER czy PANZER DRAGOON. Jak sig poznigj
okazato, droga wyhrana przez Nintendo byla
lepsza, a kolejne wersje GAMEBOYA do dzi§

- Jako poczatkujacy uzytkownik
pewnﬂgu polskiego serwisu aukcyjnego
puztannwtfum kiedy$ sprawdzic, ktore

.z egzotycznyeh starych konsol mozna tam

znalezé. Moje zdziwienie byto przeogromne!

Nie chodzi t weale o mozliwo$¢ zakupu
DREAMCASTA czy NINTENDO 64, bo tego |est
akurat pefno. Nie sqdzifem po prostu, ze
znajde/przenosnag SEGE GAMEGEARA w conie
200 21 | hardcorowo stary PHILIPS CD-

PHILIPS CD-|

Nieudana préba stworzenia

multimedialnego kombajnu
Na poczathu lat 90. nastaly czasy
ponownego rozkwitu branzy
gier wideo, Wszystkie duze  §
firmy majace jakikolwiek |
7wiazek z przemystem
elektronicznym chcialy
stworzyé wiasne konsole (za
orzykiad niech- postuzy sytuacia
orzy wykupie technologii 300),
Zarzad Philipsa po krotkim wahaniu T
postanowit nie by¢ gorszy od Al
konkurencii | wydac wiasna konsole, ktora
miafa réwnocze$nie promowac nowa
technologie zapisywania piyt ~ CD-I. Na
efekty nie trzeba bylo czekac dlugo, poniewai
juz na poczatku 2992 roku odbyta sig
amerykanska premiera CD-I. Pierwszy model tej
konsoli o numerze 210 zostal wyposazony
w procesor Motorola 68000 taktowany zagarem

15 MHz,
z 1MB pamigci
RAM. Umozliwial on
adtwarzanie plyt Audio,
ogladanie filmow zapisanych

w formacie MPEG i przegladanie Photo
CD. Jednak cena (1000 dolardw) z migjsca
odstraszata potencjalnych nabyweaw. Fomimo

OLDSCHOOL, CZYLI NIE SAMYMI NEXT-GENAMI CZLOWIEK ZYJE! "

| w podohnaj cenie. Mystatem, ze tylko na
gBay'u mozna dostac takie cudenka, a tu po
prostu wystarczy wypatrzec odpowiedni
moment! W zwiazku z moim iScie epokawym
odkryciem ;-) postanowiiem, ze W tym
numerze siegniemy pamigcia duzo dalej n'z
ostatnio. Oto przed tobg konsole, ktore
nrzecieraty szlaki dla dzisiejszych
NextGenow! Powitajmy tez na tamach
prawdziwego oldschoolowoa = Zibiego!

calkowitego braku zainteresowania
modelem 210, Philips postanowit
stworzyC nowsza wersje 450", ktora
" miata byc o potowe fansza od
poprzednika | przeznaczona
glbwnie do grania. Zabieg

taki byl mozliwy dzieki

wyjeciu z konsoli ukiadu
dekodujacego filmy
zapisane w formacie MPEG.
W ten sposob CD-I stalo sig typowa,
troche przydroga konsola. Jednak po co komus
sprzet, na ktorym nie ma w co grac?? Praktycznie
wszystkie gry, ktore ukazaly sie na te] konsoli, to
kompletne gnioty, ewentualnie konwersje, w ktdre
mozna bylo zagra¢ takie na kilku innych
platformach. Zfa srategia firmy, brak
odpowiednie] kampanii reklamowe] | przede
wszystkim brak wsparcia wydawcow sprawily, ze
niezle zapowiadajace sig CD-| okazalo sig
kompletng klapa.

krdlujq na rynku przenosnych konsolek,

PAnNzZER DRAGON Mlﬁl
- GAMEGEAR

Konwersja tego megahitu z SATURNA na
GAMEGEAR okazala sie prawdziwym
strzatem w dziesiatke. Pomijajac cigcia

w grafice (kiora | tak jest zadziwiajaco
dobra) PD nie stracif nic na miodnosci | staf
sie jednym z najlepie} sprzedajacych sie
tytutow na GAMEGEAR w Japonii. Zalozenia
gry sa bardzo proste: lecisz smokiem,
zestrzeliwujesz hordy atakujacych cig
przeciwnikow, a pod koniec kazdego etapu
pokonujesz bossa. Proste | geniaine

w swojej formie. Niestety, gra ma jeden
wielki mankament: ukazata sie tylko na
rynku japonskim i zdobycie jej graniczy

z cudem. Polecam kolekejonerom

| maniakom sagi o0 pancernym smoku.

ALIENS VS. PREDATOR -

Panie | panowie.... Prosze o zdjgcie czapek z glow,
poniewa przed wami stoi legenda gier FPS -
ALIENS VS. PREDATOR, ktdra zaraz po swojej
premierze w 1994 zrobita wprost niesamowitg
furore i pokazata catemu $wiatu, na co naprawde
stac JAGUARA. Kluezem do sukeesu byla
niesamowita grafika (jak na tamte czasy)

i mozliwo$¢ ukoficzenia gry na trzy rozne sposoby,
trzema catkowicie odmiennymi postaciami (Obcy,
Predator, Marines), Gra miala wyjatkowy klimat,
poniewai sposib rozgrywki zalezat od tego, kim
kiarowates. Obcy idzie zawsze na masowhg

| stara sie zlozy¢ jak najwigcej jaj, Predator
podkrada sig zakamuflowany do ofiary, aby

w ostatnie] chwili pokaza¢ swoje oblicze i zadac

JAGUAR

Smiertelny cios, a biedny Marines stara sig po
prostu wyjsé z tego zamieszania cato. Nawet
dzisiai moge $miato polecic AVP mito$nikom tego
typu gier, kidrzy stawiajg na Klimat, a nie na
miliony polygondw i tekstury w kosmicznych
rozdzielczosciach .

DemvoLiTion MAN - 3Dq

Gra CZLOWIEK DEMOLKA pelnymi garSciami
czerpie 2 kinowego hitu pod tym samym tylutem.
Wiasnie dzieki zakupieniu przez tworcow pelnej
licencji bedziesz mogt zobaczyC na ekranie
wiecznie Skrzywionego Stalowego Sylwka | Wesley
Snipesa, ktbrzy ganiaja za soba po ulicach LA.,
leja sie po gebach | wystrzeliwuja w swojg strong

tony ofowiu. W grze, opricz standartowych
strzelanin z , celowniczkiem" (gra wspotpracuje

2 pistoletem), bedziesz mogt wzigt udziat w kilku
hijatykach, poscigu samochodowym, a nawet
postrzelac sobie z widoku FPP. Grafika na dzisiejsze
standardy niczym nie zaskakuje, ale takze nie
adstrasza. Praklycznie jedyng powazng wadg jest
czas rozgrywki, poniewaz DEMOLITION MANA
mozna ukoficzyC w jeden wieczor | nie
rekompensuje tego nawet mozliwose odkrywania
sekretow w postaci fragmentow filmu. Polecam
maniakom szybkigj, hardcorowe] akcji.




3DO

I Wejscie

32-bitowego smoka

W epoce 16-bitowych konsel {poczatek lat 90.)
Trip Hawkins wraz z kilkoma znajomymi
Inzyniarami postanowil stworzy¢ nowatorska
Konsolg, ktdra miala stac sig centrum
multimedialne] rozrywki. Zalazkiem catego
przedsiewziecia bylo zatozenie firmy 300
Company, ktora od tego momentu zajmowata sig
opracowywaniem technologli, péZniej nazwane|
300 (bardzo oryginalnie :-). Poza graniem 3D0
umozliwiala odtwarzanie piyt CD, przegladanie
Photo CD, CD+G, a nawet odtwarzanie filmow
zapisanych w formacie MPEGL. Gdy specyfikacje
tego potwora zostaly opublikowane, praktycznie
wszyscy wiodacy producenci sprzetu RTY

| podzespotow komputerowych (Sanyo, GoldStar,
Samsung, AT&T, Panasonic, Creativiabs) oplosili
chec zakupu tej technologii i stworzeniu na jej
podstawie wiasnej wersji 300. Pierwsza firma,
ktdrej udalo sig tego dokonac, byl Panasonic. Na
poczatku 1993 roku odbyia sie premiera ich
Konsoli, kiora byla wyposazona w 32-bitowy

Risclowy procesor glowny ARMB0 o taktownosci
12,5 MHz, 3MB pamieci i z napedem CD
podwojne] predkosci. Niestely, za te nieziemskie
(jak na tamie czasy) specyfikacje trzeba bylo
slono zaplacic (7009). Astronomiczna cena wraz
2 poczatkowym brakiem dobrych gier
spowodowaly, ze wielu graczy uznato 300 za
przereklamowana i bardzo droga zabawke. Na

dodatek kilka miesiecy poznie| na arene wszedt
nowy Konkurent — JAGUAR. Mogfoby sie
wydawac, ze to wydarzenie ostatecznie
nogrzebie 300, jednak los lubi plataé psikusy

| biedne dziecko Panasonica zaczglo wreszcie
destawac gry, na jakie zasfuzylo | kitre
nokazywaly moc drzemiaca w jego mafym
wnetrzu. Takie hity jak MAD DOG, NEED FOR
SPEED, SUPER STREET FIGHTER 2 TURBO czy
FIFA sprawily, ze niedoceniona dotychczas
konsola stata sig hitem. Kolejnym czynnikiem
wplywajacym na gwaltowne zwigkszenie
populamasci 300 bylo wydanie przez
GoldStara nowei, tanszej wersji (4009) konsoli.
Nawet Japodczycy otrzymali tanszg wersje 300
produkowiang w Azji przez Sanyo. Niestely, ta
sielanka nie trwata dfugo, poniewaz w pofowie
roku 1994 odbyla sie japonska premiera Saturna
| PSX, ktdre natychmiast zaatakowaly 300

| w krotkim czasie doprowadzily do ostatecznego
upadku tej konsoli. Kilka miesigcy przed
catkowitym zaniechaniem sprzedazy 300 firma
pana Hawkinsa odgrazata sie opowiadajac

0 nowej kensoli, M2, ktdra miala by¢ nastepca
300. Niestety, caly projekt szybko upad.

SoniC - GAMEGEAR

Przygody niebieskiego, pnnaddtwlqknwugu
{eza zawitaly takze na GAMEGEAR. Mechanizm
gry naturalnie wcia2 jest ten sam i cala
zabawa polega na pokonaniu kolejnych
etapow petnych ramp, wybijajacych w
powietrze , grzybkow" | zeromadzeniu jak
najwiekszej ilosci ziotych pierscieni. Moze
brzmi to prymitywnie, ale gwarantuje, ze
kazdy kto zagra w Sonica choé raz, nie
odejdzie szybko od konsoli, poniewaz
niesamowita predkos¢ zabawy | bardzo dobra
graftka to znaki rozpoznawcze tej gry

I o B

|NCA - CD-l

W IH!’;A-wniaiamy sia:’winﬂhdégﬁ EI’Mdﬁ,: i

kiory dzieki pomocy Swojego mentora ma
pozbyc sie najezdzcow. Gra jest t:iukawrm
pofaczeniem przygodiwki 2 duza porcia
zagadek i strzelaniny. Dodatkowa aufakcja dia

milosnikow kultury inkaskiej jest nawiazanie

do historycznych wydarzei z okresu
hiszpanskiej konkwisty, a takze wzbogacenie
ich o elementy fantastyczne. Niestety, ta
catkiem mila 2abawa koiczy sie po pigeiu,
szesciu godzinach'i pozostawia gracza hez
satysfakcjonujacego zahuﬁu&nm

ATARI JAGUAR

tabedzi

Spiew Atari
Na poczatku lat 90. Atari — firma bedaca
symbolem rozwoju rynku gier wideo — wpadta
w powazne tarapaty. Nowe modele komputerdw
nie sprzedawaly sig juz tak dobrze, a konkurencia
ciagie rosta w sile. By wyjS¢ z dofka, Atari
postanowito ponownie wrocic na rynek konsol
| pokazac, kto tu rzadzl, Juz same zapowiedzi
nowej konsoli spedzaly sen z powiek
konkurencji (Sega, Nintendo, 300,
CD-1) poniewaz system oparty
0 bd-bitowa architekture,
w czasach gdy konsole 32-
bitowe dopiero raczkowaly,
byt czyms$ naprawde
niesamowitym. Wreszcie
w potowie roku 1993 roku
nadszed! pamietny dzien
narodzin JAGUARA,
potezne| maszyny
Wyposazonej W 5
procesordw zintegrowanych
w trzech chipsetach | IMB szybkiej
pamigci DRAM. Poczatkowo sprzedaz szta
bardzo dobrze, jednak juz miesiac po premierze
gracze zaczeli narzekat na brak gier pokazujacych
mozliwosci nowego cacka Atar. Zarzad firmy
postanowit spetnic zadania konsumentow 1 po
podpisaniu umowy 2 kilkoma firmami
wydawniczymi zapewnit JAGUAROW! konwersje

takich hitow jak: DOOM, MK3, WOLFENSTEIN 3D,
a takze stworzenie hetmu VR. Gdy sytuacja
JAGUARA na rynku zaczefa sie stabilizowac,
a sprzedaz regularnie rosta, dala o sobie znac
konkurencja (Sega | SONY), ktdra zapowiedziata
wydanie nowych konsol wyposazonych
standardowo w napad CD | przystosowanych do
generowania grafiki 3D. Pod naciskiem graczy
narzekajacych na mafa pojemnosc cartow
(maksymalnie 6 MB) Atari postanowito wydaé
przystawke JAGUAR CD, dzieki czemu ich
ukochana konsola miata dostac bardzi]

rozbudowane gry | byc réwnie Zaawansowana
technologicznie, co nowe platformy.
Niestety, rozwigzanie to nie pomoglo
uratowac JAGUARA, a jedynie przedtuzylo jego
agonie. Konkurencja z Japonii weszla
bardzo pwattownie na

L amerykanski i eurapejski rynek,

9 niszczac po drodze
o praktycznie wsaystkie
o inne konsole. Od tej
& chwili na Swiacie

liczyty sie tylka trzy
e lonsole: PSX, SATURN oraz

nadchodzace N64. JAGUAR szybko

odszed! w zapomnienie, a wraz z nim
potezna niegdys firma Atani, ktora przed swoim
ostatecznym upadkiem starala sig jeszcze
sterroryzowat konkurencie zapowiedziami nowe)
konsoll — JAGUARA 2 — ktdra jednak nigdy nie
ujrzata Swiatla dziennego.

OLDSCHOOL INFO!

@ Pierwotnie JAGUAR miat sie nazywacg
PANTERA (ktos w Atari miat bzika na
punkcie tych wielkich kotow) | by¢ 32-
bitowy. Niestety, zarzad Atari doszed! do
wniosku, ze konsola o takiej konfiguracji nie
ma szans w hezposredniej konfrontac|i

z konkurencja (300, PSX, SATURN, CD-1)

| postanowif zmienic specytikacje oraz
nazwe swojego nowego dziecka. Male info
dla wszystkich kolekcjonerdw konsol - na
Swiecie jest piec dziatajacych egzemplarzy
PANTERY. Co prawda sato ,tylko" dev-kity,
ale fakt posiadania konsoli, ktora nigdy nie
doczekata sie oficjalnej premiery, fo
naprawde ,,c0§",

@ Wszystkie opisywane w tym dziale
konsole nie miafy zabezpieczeh
terytorialnych. Dia niewtajemniczonych
wyjasniam, ze dzieki termu dobrodziejstwu
mozna hyto bez zadnych przeréhek

| przystawek odpalaé gry zakupione w Japonil
na europejskiej konsoli.

@ W 1935 roku zostaly wydane przez
Nintendo dwie gry o znanym wszystkim tytule
-~ ZELDA. Nie bytoby w tym nic
nadzwyczajnego, gdyby nie fakl, ze ukazafy
sie one tylko | wylacznie na konsole Philipsa
—CD-1 — i byly tak tragicznie beznadziejne,
ze Wielkie ,N" catkowicie odciefo sie od tych
dwoch ,czarnych owlec”, Jak to mozliwe, ze
na Konkurencyjne| platformie wyszly gry

Z tlagowym bohaterem Nintendo?

@ Chociaz heim VR do JAGUARA nigdy nie
zostal wprowadzony do masowej produkeji, to
na swiecie Kilku szczesliwcow posiada
tiziatajace prototypy. Do korzystania z tego
niezwykle rzaokiego urzadzenia zostafa
przystosowana tylko jedna gra (swoja droga
bardzo dobra) — MISSILE COMMAND 3D.
Ostatnio na eBay'u (najwiekszy serwis
aukeyjny na Swiecie) mozna bylo wziac udziat
w licyiacii jednego prototypu hetmu. Dia
wszystkich zainteresowanych dodam tylko, ze
cena koficowa to , jedyne” 5 tysiecy dolarow.
53 jacys chetni?

© 14 maja 1999 roku nowy wiasciciel Atari -
firma Hasbro pozwolila developerom bez
koniecznosci uiszezenia oplaty wydac
wszystkie ukonczone, ale wczesniej nie
wprowadzone do sprzedazy gry na JAGUARA.
Dzigki temu zabiegowi mifosnicy starego,
poczciwego JAGA mogli zagrac w takie hity
jak: HYPER FORCE i SKYHAMMER (rewelacyjna
gra tworcow ALIEN VS. PREDATOR).

MissiLe Commanp 3D -'JAGUAR

Jest to wiasciwe skladanka trzech wersji jedne
gry, kidra polegafa na obronie miast przed
spadajacymi pociskami poprzez wystrzeliwanie
swoich rakiet | detonowanie ich w taki sposob,
aby fala uderzeniowa zniszczyla jak najwiece)
wrogich pociskow, Pierwszq i jednoczesnie
najstarsza wersja jest 8-bitowy MC, w ktdrym
mozesz , delektowac” sig o$miokolorowa grafika
(hardcore w czystej formie). Nastepny w kolejce
stoi MC 3D, ktory od poprzednika rézni sie

JMylko” bardzo dobra trojwymiarowa grafika.
Odskoczniag od utartych schematow jest MC VR,
w ktGrym mozesz przefaczac sie pomigday
trzema dziatami i 2walczac pieknych,
trojwymiarowych przeciwnikow, Pod koniec
kazdego z trzech etapow czeka na ciebie
wielgachny boss. Co ciekawe, wiasnie ta wersja
MC zostata stworzona specjalnie z mysig

0 graniu w hetmie VR, Kazdy prawdziwy fan gier
powinien chociaz raz zagra¢ w MC.

P T T ———— T 1]




ZASADYZABAWY.  wysyeasz Sms-a | WYGRYWASZ
e SUPER GADZETY!

W
g S wystane na nasz numer
konkursowy

- NOWY Pa0 SAITEKd 00 XBOXA NAZYWd SIE:
7 1 B 4 4. Boom PaO, B. P5-2004, L. VIBROFORCER, 0. AORENJILIN Pdd

Koszt wystania jednej wiadomos$ci

wynosi tylko 1.22 zt z VAT - : p S 3 x kierownica Saitek dla Xboxa
oo 0 - - 3 S Aby wzia¢ udziat w losowaniu tej nagrody,

wyslij SMS o tresci CL.KG.#.KIEROWNICA

ll'slu%a dostepna jest we

wszystkich sieciach komoérko-

wych dziatajacych w Polsce
(Era, Plus GSM, Idea)

OdpowiedZ na podane ponizej =

pytanie wpisz w wiadomo$é: | =

CL.KG.#.#2
zamiast # podaj A, B, C, lub D,
a zamiast #2 — wybrana przez

.- - ciebie nagrode — np.
J B--L.Kﬁ.gﬂ.ll 10 ;

Pytanie konkursowe znajdziesz
nad zdjeciem przedstawiajacym
nasze nagrody

Saitek

PR i ¢ |
F\1J0RLD PART: (1 x WORMS World Party
e (gra dia GBA)

35 i ¥Yed—t Aby Wziat udzial w losowaniu |
. | tej nagrody, wyslij SMS
0 tresci CL.KG.7# WORMS

3 x pad Saitek dla Xboxa
Aby wziaé udzial w losowaniu
tej nagrody, wyslij SMS

o tresci CL.KG.#.PAD

NAGRODY UFUNDOWALI: SAITEK, CLICK!

=,
o=

e
C Tl
Lt

W tre$¢ wiadomosci prosimy nie S @BQUIIOLEMAGNIENT
wpisywaé zadnych dodatkowych =8 WP PYH:Y

nformacji - takie zgloszenia Y Aby wzia udziat w losowaniu i

" (1xCode Ecto-1
o |(oradia GBA)
aaf | Aby wziac udzial
_ bt | W losowaniu tej
Pl e | nagrody, wyslij

= | SMS o tresci

o

zostang uznane przez system | @

za nieprawidfowe! | tej nagrody, wyslij SM3

 DANE ZWYCIEZCOW ZOSTANA WYKORZYSTANE WYEACZNIE DO WYSYEK]I NAGROD | NIE BEDA PRZETWARZANE W CELACH MARKETINGOWYCH

_Lwyciezcy zostang
poinformowani o wygranej | AT e
oprzez SMS lub telefonicznie. = § @ {, Sasmisy il e

S =
b e - x
SRR -
e =
et e e
= - - - i
.

LI
I

| Varunkiem otrzymania nagrody [l 2@ . AOUrE { 1 xSpyro Season |{;g :
jest mozliwoS¢ kontaktu L O e, s e < (gra dla GBA) e |
z uczestnikiem konkursu! | R e R T T AP S
R T a8 | Aby wzigc udziat w losowaniu | e S R
Rt W BEEE SRS | tej nagrody, wyslij SMS B Playstation.c D e T Ay
 Na odpowiedzi czekamy do M 7 F .\ otresci CLKG.#.SPYRO 9y 2 (Sgprlén;esrzl)‘;ell
kofca wrzesnia, o 4 Nagtoia
1 x Street Fi%hter Alpha et Nt WM nume-
| (gra dla GBA FLHEEEL rze dla czytel-
| Aby wziac udziat w losowaniu LTS MiKOW pisza-
tej nagrody, wyslij SMS ! cych dq‘ naszej
o tresci CL.KG.#.SFA redakji listy

W Pady Saitak otrzymaja: Radostaw Kowalczyk 2 Jugowa, Bog- m Pady Logitech wygrali: Jerry Gesing z Cieszyna, Adam Kor- m gre Ape Escape wygrall: Marla Kolzdach z Bydgoszcey

dan Wemear 2 Bylamia, Jacek Wojlecki 2 Jablanny K/ Warszawy, nak 7 Morawicy, Alodia Dzielska z Sasnowca, Tomasz Wrzesiel oraz Apnieszka Deberyfiska 2 Winclawka:

Witold Witkowski z Poznamia, Michal Slokowski z Warszawa, la- 2 body, Bogustaw Barbachowski 2 Wegrowa m Gro Socom wygral Kzysziol Wascinski @ Gorzowa Wikp,
dousz Goworek z Jaslrzgbia Zded) m Myszki Logitech do PlayStation2 dostang: Sebaslian Glaz o pry Syphonfilter 3 olrzymaja: Piolr Kurzawa ¢ Gdynia

m Zostawy Wolverine's Revenge | pad olrzymmalq: Wojciech 7 Bielska-Biataj, Przemyslaw Stano z Pabianic, Jahub Graczyk oraz Marcin Zydorek z Walbrzycha

Piachaciiski 2 Choclanowa, Lukasz Zaborski 2 Karcz Mishi, Ma- 2 Gubina, Jakub Wysocki 2 Bydgoszcay, Magdalena Heinrich m Koszulkl otrzymaja: Jorzy Sttela @ Sosnowca, Kacpar Jacko-
taus? Zadrodny ¢ Piastowa, Matgorzala Celuch z Warszawy, Da- 2 Nowega Tomysla wicz 2 Magdalenki, Pawel Szezgsny 2 Warszawy

rusz Dyrda 2 Brzegu m Gre Silent Hill 3 otrzymaja: Marcin Kwiatkowski z KoScigray- m Gry War of the Monsters otrzymaja: Michal Bujakowski

m Gry Wolverine's Revenge otrzymaja: Robert Chrzanowski na, Michal Wilkczewski z tukowa 2 Krakowa, Pawe! Uniejewshi 2 Glogowa

 Ksawerowa, Marcin Grzona 2 Rychiik, Ralat Zyshowshi z Efku, m Gre Formula One 2002 dostanie Helena Urbaniska ze Szcze- ® Gry Primal wygrali: Krzysztof tuczak z bodzi, Grazyna
Marzena Nowicka z Pruszkowa, tukas? fythe 7 Lodz) tina Dabig; Abramczyk z Warszawy
m Gre Sly Racoon otrzyma: Robert Klimas z Czestochowy m Gra Ratchet&Clank dostanie Ewa Klepadlo 2 Elku gratulujemy!




TYLKO JEDER SMS | SUPERTOWAR  “ASADY ZABAILY
MOZE BYLC TWO/! A

wgﬁs wysiane na nasz numer
KONKURS

kKonkursowy

@e: 1164

Logitech

| Koszt wystania jednej wiadomo-
(. Sci wynosi tylko 1.22 zt z VAT

a zamiast #2 — wybrang przez
ciebie nagrode

Pytanie konkursowe znajdziesz
pod zdjeciem przedstawiajacym
nasze nagrody

, www.logitech-sklep.pl L Siae
Ustuga dostepna jest we
.\ wszystkich sieciach komérko-
Kierownica Logitech Force Feedback Ste- | Wych dziatajacych w Polsce
ering Wheel dla Nintendo GameCube :ﬁ,! (Era, Plus GSM, Idea)

. Aby wziac udziat w losowaniu tej nagrody, wy- I8 so0

§lij SMS o tresci CL.LO.# KIEROWNICA 4

! »  Odpowiedz na podane ponizej
3 pytanie wpisz w wiadomos$¢:
i GL.LO.#.#2

| zamiast # podaj A, B, C, lub D,
¢

Stuchawki Logitech USB Headset dla Play-
Station 2 _

Aby wzia¢ udziat w losowaniu tej nagrody, wyslij
SMS o tresci CL.LO.# .SLUCHAWKI

W tresé wiadomosci prosimy nie
wpisywac zadnych dodatkowych
informacji — takie zgloszenia
zostang uznane przez system
Za nieprawidiows!

_IZwycigzcy zostang
poinformowani o w}rgranai
| &uprzaz SMS lub telefonicznie.
arunkiem otrzymania, nagrody
jost mozliwoS¢ kontaktu
z uczestnikiem konkursu!

Klawiatura Logitech USB-Keyboard

dla Playstation 2 _, L

Aby wzia¢ udziat w losowaniu tej nagro- [} Bl |
i dy, wyslij SMS o tresci CL.L0.# KEY I§ Na odpowiedzi czekamy do
| 8 kofica wrzeénia.,

Zestaw gloSnikow

=l Logitech Z-540 z opcja pod-
§ Bl faczenia do konsoll
. M| Aby wziac udziat w losowaniu
tej nagrody, wyslij SMS
o tresci CL.LO.#.AUDID
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Pytanie konkursowe brzmi: Ktéra z konsol ma port USB? |
| B. GameCube  C. DreamCast  D. Nintendo 64 §=

..................

..................................

. DANE ZWYCIEZCOW ZOSTANA WYKORZYSTANE WYEACZNIE DO WYSYLKI NAGROD | NIE BEDA PRZETWARZANE W CELACH MARKETINGIWYCH
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{Esh[k
!,"I
= o !_.
- i CR,
‘B
.

i3
=
i

T T S A
BT Eéﬂ F

.......... e H =

rzypominam, ze dziata juz
Pnasz konsolowy e-mail.

Cho¢ z konsoli trudno
wysfaé maila, to mimo to
otrzymujemy od was sporo
bardzo interesujgcych
elektronicznych listow. Jedne
sa pochlebne, a drugie
pochlebne inaczej. Oba rodzaje
uwag bardzo nas ciesza, bo
lubimy wiedzieé, co sadza o nas
czytelnicy. Wielu z was brakuje,
niestety, zdolnosci
argumentacji, a wasze listy nie
nadaja sie do publikacji ;-).

Plebiscyt na konkretny list

nadal trwa. W tym miesigcu
podarowalismy SPLINTER CELL
w wersji na PS2. Gratuluje!

Maile slijcie na adres:
konsole@click.pl

CzAPKI Z GIOW -
KOBIETA PISZE!

Niedawno zaczefam interesowaé sig grami
| konsolkami. KONSOLE to pierwsza gazeta
o grach konsolowych, jaka kupitam. Mam tez
zamiar dostaé sprzecik na urodzinki, ale
problem w tym, Ze nie wiem, co wybrac.
Pisze do was, Zebyscie mi pomogli, napisali
co oferuja poszczegdlne ,maszynki" itp.
Kompletnie sig nie orientuje. Mysle powaznie
0 PS2, bo styszatam, ze ma wbudowane DVD

i duzo gier mozna na nia dostac, co wy na to?
> > >Mo0nia

—.DroGgA MoOniu

Pytanie jest jak najbardziej na migjscu. Na
rynku jest kilka konsol | wszystkie sg... rownie
dobre. Twoj wybor powinien oprzec sig na kwestii
gustu lub doborze tytutéw. Konsola to nie pecet,
gdzie jest jeden sprzet | masa gier. Przejrzy)
KONSOLE, poszukaj w Internecie | ew. na
grupach dyskusyjnych. Zdecyduj, jaki gatunek
gier najbardziej ci odpowiada i w jakie tytuly
cheiatabys zagra¢ — na tej podstawie wybierz
sprzet. Oczywiscie PS2 jest konsolg jak
najbardziej uniwersalna. Kensola SONY ma
najbogatszy zestaw gier | rzeczywiscie mozna na
niej bez problemu odpalac filmy DVD. Krooger
says — bierz w ciemno PS2, a na pewno sig nie

zawiedziesz.
HEJ,

Na poczatku chciatbym pozdrowic cala
redakcje KONSOL. Podoba mi sig wasze
pismo, jest po prosiu $wietne. Mam do was
proshe. Czy moglibyscie zamie$ci¢ wigksza
recenzje i opis (bytbym za to wszystko

wdzieczny, spefnijcie chociaz jedno z tych
zyczen) do gry SILENT HILL 37 Z powazaniem,

> > >frodolb
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—HEJ,

Nie mogles lepiej trafic ze swojg prosba. Tak
sip skfada, ze zupefnie przez przypadek mamy
w tym numerze opis przejécia SILENT HILL 3.
| weale nie robimy tego specjalnie dla ciebie.
Zeby mi tu nie bylo zaraz setek maili z prosbami
Opiszcie to" lub ,Opiszcie tamto”, jasne?

XN

HeJ KROOGERQ!

Pisze do ciebie, bo komu$ musze
powiedziec, co mi lezy na serduchu, a myslg,
2e 1y to najlepiej zrozumiesz. Przez diugi
czas brat (14, latek) walczyt ze ,starszymi”

o PS2. lle byto gadania, jakie to fajne: DVD,
bajery, rowery i kto wie, co jeszcze. Ja jako
juz niedugo przedstawicielka pokolenia
§redniego (18), pomimo ze lubig dyskoteki,
imprezy i inne rozrywki, nie powiem, lubie
tez czasem odpreZyc sig przy takiej zabawce,
jaka jest konsola, Pomyslatam — OK. DVD ~
§wietna sprawa, a i brat naobiecywaf jakies
fajne kolorowe gierki i powtarzat — ,To jest
takie superfajowe, zobaczysz, tobie tez
bedzie sig podobalo“. No i mu pomogtam.
Wylozytam pigknie ,staruszkom", jakie to
korzysci przyniesie zakup konsoli i zgodzili
sig. Ale co ja teraz z tego mam? Wrrrr... Brat
ze swoim niskim budzetem kupuje gry rzadko

przygodowe i logiczne? Gdzie dostep do DVD
(brat powiedzial, ze szkoda na to Kasy)? Tak
{0 jest pomagac miodszemu bratu. Juz nie-
wiem, co mam robic. Dobrze ze mam chociaz
KONSOLE, przynajmniej tu poogladam gry
takie jak KINGDOM HEARTS, SIMS czy inne.
Heh... fajnie pomarzyc. Buziaki i dzieki, ze
mnie wystuchales$ (przeczytates).

> > >Tigi

~QURCZ¢, ZNOWU
KOBITKA

Moja droga, wkopalas sie na catego. Datas
bratu do obstugi narzedzie Szatana | najlepszy na
$wiecie pochlaniacz czasu. Nie odciggniesz go od
tej zabawki tak latwo. Moie jakis szantazyk
w stylu — ,Mamo, zobacz, w co on gra”, albo
wykrzyczane przy rodzicach sfowo Odrobifes juz
lekeje?" ). Gier, ktdrych poszukujesz, jest cate
mndstwo. Jesli lubisz imprezowac przy dobre]
muzyce, o doskonalym wyborem jest
AMPLITUDE, a tzw. kolorowe gierki to chocby
EYETOY: PLAY Co do DVD, to nie widze problemu
— wrzucasz film i opladasz. A wiesz co? Tak sig
skiada, ze mam przy sobig grg dla
ciebie. Nie jest to moze nic kolorowego, ale
zapewniam, ze weiagnie cig i to na diugo —
SPLINTER CELL. Sprobuj sie przekonac, a nie
pozafujesz, Skontaktuj sig 2 nami!

(trzeba przyzna¢, zbyt
tanie to one nie sa).

A poza tym, co to 2a
gry? Lata sig z mieczem
— DRAKAN, bije i kopie
kobiety — TEKKEN 4, N
a jeszcze GTA: VICE CITY "
(chyba nie muszg = 1
opisywac fabuty tej gry). g
No, a gdzie ja? Gdzie te
wesofe, kolorowe gry

[ 1 Ll

—

w

To konsola do gier autorstwa

(0 zgrozo!) Daewoo! Tak! Ta wspaniala
koreanska firma zainteresowata si¢
kiedy$ rowniez rynkiem konsolowym...
Widac nowoczesny design, krzykliwe
kolory i ten wspanialy joystick! Swego
czasu Zemmix CPC rzadzit na rynkach
konsolowych na catym Swiecie!
Zartowatem... to ,cos" nigdy nie
trafito do szerszego grona odbiorcow.
Ciekawe, dlaczego ;-)

Pytanie miesiaca: co jest na obrazku
powyzej? Czy to odkurzacz? Moze toster?
Hmm... opiekacz?

SIEMANO

Czylam wasza gazete od poczatku i chee
was pochwali¢ za to, co robicie. Gazeta
wyglada $wietnie, duzo zdje¢, bardzo
kolorowa (brawa dla osob odpowiedzialnych
za strone wizualna tego pisma) i w ogdle jest
fajna, a co najwainiejsze, recenzje sa
ciekawe. Dobry mieliScie pomysf z gra
numery (po przeczytaniu recenzji kupifem
TENCHU 3, ktére zgodnie z wasza opinig jest
§wietne i warte swojej ceny). Jedyne, do
czego mozna sig przyczepic, to za mato
miejsca poswigconego na listy (mozna
zmniejszyc czcionke). Ale 1o pewnie dlatego,
7e malo 0sob do was pisze... na razie :-).
Mam nadzieje, Ze w przyszlosci to si¢ zmieni.

" A ijeszeze jedno, ktos kiedys chciaf jakies

kaciki sportowe czy co$ podobnego. Moim
zdaniem jest to niepotrzebne (jak to ktos
kiedy$ ujat — ,,strata miejsca”). No

i najwazniejsze — dlaczego co trzy miesiace’

> > >Dawid

—SIEMA!

Gratuluje zakupu TENCHU 3 — fakt faktem, gra
rzadzl, Piszesz, 2e malo migjsca poswiecamy
listom. Spowodowane to jest przede wszystkim
faktem, ze generalnie KONSOLE nie sg spasionym,
nonad stustronicowym magazynem i jesli mamy
wybierad listy albo recenzje, to oczywisle jest, ze
wybdr pada na te druga opcje. Caly czas dazymy do
7wighszenia objetosci | zmiany czestotliwoscl
ukazywania sie tytulu, ale nie jest to takie proste.
Wszystho jest w waszych rekach!

GREETZ & NON-GREETZ!

{\ ‘}

Joocker — podestates nam pomyst na, wg.
ciebie, gre idealna. No ¢z, uwazamy,
delikatnie mowigc, ze powinienes udac Sie do
psychiatry i to dosy¢ szybko, Mam tylko
nadzieje, ze takich jak ty jest znikomy
odsetek wsrod polskich graczy =-{

()

Szymon ,The Gardener” — dzigki 2a grafg,
mam nadzieje, ze sie nie obrazisz, jak
zamieszcze ja w LISTACH...

Pozdrowienia dla Xinga — pamietaj, ze licza
sie checi, ale nic nie mozesz robic na site.

Jesli cheesz pisac o grach; to jeszeze daleka
droga przed toba ;-). Trzymam keiuk!
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