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GLOSSARIO

Poiché pensiamo che molti di voi
siano da pochissimo entrati nel
mondo dei videogames, abbiamo
voluto inserire in questa pagina un
glossario dei termini pit usati in
questo campo, cosi potrete
diventare subito anche voi veri e
propri esperti. Abbiamo
volutamente evitato di parlare dei
generi dei giochi, che trovate
descritti invece sotto ogni cartello
della Segnaletica dei videogiochi
di Console Mania.

Arcade ¢ E’ il nome che si da sia
ai coin-op, sia al genere di giochi
che si trovano nelle sale.
Background e |l fondale di ogni
gioco.

Blastare » E’ il termine
generalmente usato come
sinonimo di “uccidere”,
“ammazzare”, ecc.

Coin-op ¢ Letteralmente
“funzionante a gettoni” (coin
operator). Si dice di qualsiasi
videogioco che trovate nei bar o
nelle sale giochi.

Parallasse, Parallattico ¢ Si dice
di scrolling che avviene su piani
differenti, cosi da dare il senso di
profondita. Per esempio su un
fondale mentre vi spostate da
destra a sinistra notate che le
piante in primo piano si muovono
molto veloci, le montagne in
secondo piano sono un po’ piu
lente e le nuvole in alto sono
lentissime.

Scrolling ¢ Il movimento del
fondale di un gioco. Puo essere
orizzontale, verticale o
multidirezionale (cioé sia
orizzontale, sia verticale).

Sprite ® Ogni oggetto o
personaggio che possa essere
spostato rispetto al fondale viene
chiamato sprite. Gli sprite hanno
una dimensione predefinita che
dipende dalle capacita del
computer (o console) e gli sprite
molto grandi sono quindi formati
da piu sprite messi insieme.
Stage ¢ E’ sinonimo di “livello”.
Tie-in ®» Genere di gioco ispirato
alla trama di un film.

Vettoriale ¢ E’ un tipo di grafica a
tre dimensioni creata utilizzando
solo linee rette unite fra loro.
Serve per rappresentare solidi
tridimensionali che si muovono
nello spazio in ogni direzione. E’
particolare perché le varie
posizioni che assumono gli
oggetti vengono calcolate dal
computer, e non disegnate dai
programmatori che, una volta
concepita la forma iniziale, non
devono preoccuparsi dei vari
cambiamenti in rapporto al
movimento.
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Questo mese le news hanno un formato anomalo: in occasione
dell’ECTS abbiamo riservato lo spazio in Anteprimania, in modo da
poter mantenere tutte le novita londinesi assieme. Le altre
rubriche ¢i sono ancora, ma sono tutte ridotte all’osso (tranne
Made in Japan, leggete e sco'PrireIe il perche), con notizie che non
arrivavano dall’attesissima fiera d’oltremanica. Buona lettura
(anche a nome di VF, che é noi quello che le scrive...), ma prima un
piccolo pezzo su Londra di MA. .
ex

D - Sparkster...

E - Uno dei lottatori di TUTTI A lONDRA!

Clayfighter. - »

F - Gruppo di famiglia: Anll, no, SO|0 10.
Zool con consorte & co-

ne a due teste.

A - La consueta panorami-
ca della fiera...

B - Il sottoscritto in compa:-
gnia dell'idraulico piv fa-
moso del mondo...

C - Il “pupazzone” pib fuo-
ri: Alfred Chicken.

ome i piu informati tra voi
certo sapranno, questo set-
tembre dal 5 al 7 si & svolta
I’edizione autunnale
del’ECTS, che sta per European
Computer Trade Show, la manife-
stazione (europea) piu importante
per quanto riguarda i videogiochi
e tutto cid che li riguarda da vici-
no. Ancora una volta,
Consolemania era la in prima li-
nea, a beccarsi tutte le pallott...
erm, i press pack, le foto, le ma-
gliette e le spille che venivano rifi-
lati ai poveri incauti abbastanza
coraggiosi da avvicinarsi agli
stand e provare i vari giochi, senza
contare quando poi dovevamo
pure a stare ad ascoltare i PR (nel
caso qualcuno di questi sappia
leggere l'italiano, eilal Stavo solo
scherzando). Tra le pagine delle
news troverete tutto quello che c’'e
da sapere a proposito dei prodotti
presentati, nel frattempo eccovi
un breve scorcio di tutto quello
che ci siamo trovati davanti...

CONSOLEMANIA OTTOBRE 1993

" G - Un dltro pupazzone, di un gioco che
non conoscete.




KONAMI

E’ finalmente arrivata I'’ondata di
giochi Konami di cui andavamo
parlando da qualche tempo. A di-
re il vero sono arrivati in Europa
(per la quale le uscite previste per
i giochi vanno da otto-
bre a novembre), ma vi-
sta la qualita dei giochi
c’e una discreta possi-
bilita di vederli presto
anche in ltalia. C’é anzi-
tutto il fantastico
Rocket Knight
Adventures recensito
dal sottoscritto su que-
sto stesso numero, poi
quel fantomatico
Zombies sviluppato originaria-
mente dalla Lucasarts con il titolo
Monsters, il picchiaduro delle

Turtles e finalmente il grande
classico Konami Castlevania su
Megadrive, di cui potete leggere
qui intorno.

Di nuovo c’é poi LETHAL
ENFORCERS per Mega CD. I
supporto CD era prevedibile, vi-

sto che si tratta
della conver-
sione di un

coin op (non troppo) noto: si trat-
ta di uno di quei giochi con pisto-
la acclusa in cui bisogna sparare

(sullo scher-
mo) ai cattivi
risparmiando i
buoni. Il gioco
e pieno di
scenari digita-
lizzati che
comprendono

banche,
strade, etc da cui spuntano con
crescente frequenza banditi ar-
mati di pistola (e, talvolta, di
ostaggi), ninja, poliziotti e sempli-
ci passanti. Oltre alle classiche
sequenze su scenari fissi (quelli
di Lethal Enforcers a dire il vero
scrollano lentamente) comprende
anche una sequenza di insegui-
mento automobilistico in cui i
bersagli in movimento sono piu in
movimento del solito.

Il Mega CD sembra garantire me-
moria a sufficienza per una gran-
de fedelta all’originale da bar,

ZOMBIES

Nato come Monsters alla
Lucasarts e passato alla Konami
con il titolo Zombies ate my
Neighbour (Trad. Gli Zombie mi
hanno mangiato i vicini di casa),
e finalmente arrivato anche dalle
nostre parti con il (pit semplice)
titolo Zombies. Si tratta di un
gioco dall’aspetto originale, uno

to.

football, Cheerleaders, etc. equi-
paggiati con originali armamenti
come lattine esplosive e tutto
quanto di utile possiate trovare
nelle vostre peregrinazioni.

Definire il gioco bizzarro € dire
poco: & ispirato in maniera molto
divertente a film horror di serie B
(cruento ma non troppo) e i suoi
55 livelli sono pieni di buffe
creature e di citazioni da film co-
me Jason impazziti armati di

shoot ‘em up (o € un arcade adventure, beh, insomma, si va in giro
e si spara ma non solo) che ricorda vagamente (almeno nella visua-
le) Smash TV, anche se questo Zombies & decisamente piu ricco

graficamente, complesso e articola-

Della trama si sa davvero poco: si
tratta di vagare nei dintorni della
propria citta nel tentativo di salvare i
propri compaesani da una invasione
di Zombie degni di un film di fanta-
scienza di serie C. | dintorni sono gia
stati in gran parte infestati, vi trove-
rete a affrontare quindi strani inse-
gnanti (ah, vedo dal vostro sorriso
che sono riuscito a suscitare il vostro interesse), strani giocatori di

motosega, vampiri, mummie, etc, come si pud anche capire dai no-
mi di alcuni livelli che suonano pit 0 meno come Balla coi lupi man-
nari, | mostri della Laguna Blu, etc.

Sembra davvero divertente e ben realizzato (del resto su un bino-
mio come quello Lucasarts-Konami non si puo dubitare) e sara di-
sponibile sia per MD che Super Nintendo.

1UP 829508 i 8:3 2UP e0ses
LEONARDO 2 TRICERATON
& s AN i

/8

mati, ma di un gioco tutto nuo-
vo. Beh, non proprio nuovo, vi-
sto che si tratta dell’'ingresso
della Konami nell’affollatissima
pattuglia dei giochi alla Street
Fighter [I.

Il gioco uscira nelle versioni
Super Nintendo e Megadrive,
che differiranno leggermente tra

<

sodi delle Turtles apparsi in diversi for-

P gasoon  HI 057300  2up 027400
L}EONARDO =% CASEY JONES

TMHT - TF

Il titolo intero (ridotto per non
fare impazzire il nostro povero
grafico) & Teenage Mutant Hero
Turtles - TOURNAMENT FIGH-
TERS e vi avevamo gia accen-
nato brevemente qualche nu-
mero addietro. Non si tratta del
solito seguito dei numerosi epi-

loro. Nella prima ab-
biamo il classico tor-
neo tra tartarughe
con duelli al meglio
di tre incontri, men-
tre un poco piu varia
e la versione
Megadrive con di-
versi scenari a se-
conda della tartaru-

3

ga scelta.

Il gioco & decisamente da tenere
d’occhio: sembra ben realizzato,
le Turtles sembrano essere tor-
nate un po’ piu cattive ed € mo-
deratamente originale con le di-
verse armi a disposizione dei
contendenti.
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CASTLEVANIA: THE NEW GENERATION

Il gioco & uno dei cavalli di battaglia storici della Konami, ma an-
che della Nintendo: il Castlevania originale & stato il mio platform
preferito su NES ed & tutt’ora uno dei migliori per quella console
(dal 1987, come riferisce il press pack, ha venduto quasi quattro
milioni di copie in diversi formati e versioni), e ha riscosso un otti-
mo successo anche nel passaggio su Super NES.
Si tratta di un classi-
cissimo platform che vi
vede alla caccia di |- 1000 "“"—‘?
wid Toaan DV IS RARMRERIIRIBINERINE
vampiri e altre creature RN Lo
delle tenebre (se pro- :
prio vi servono ulteriori
informazioni riguardo a
vampiri & co andatevi
a leggere la recensione
del notevole Vampiri in
Rogue ‘n’ Role); per la
sua apparizione su
Megadrive il gioco e
stato ampiamente rive-
duto: adesso e possi-
bile scegliere, oltre al classico ammazza-vampiri armato di frusta
(lo so che non ha senso andare a caccia di vampiri armati di frusta,
ma il gioco originale era cosi, la frusta comunque si trasformava,
con il proseguire del gioco, in una mazza ferrata) e vari altri power-
up sparsi per la via, &
possibile scegliere un
altro personaggio con
differenti armi e carat-
teristiche.
Per inserire un poco
piu di varieta nel gioco
e un minimo di ele-
menti d’avventura, la
mappa e dotata di di-
verse intersezioni che
vi lasceranno la liberta
di decidere in quale
sezioni spostarvi.

£ SIAGE 1= ai‘
CEME 0106 o
RESI 08 ¢

\
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Per questo ennesimo episodio
della lotta del nostro eroe e
cambiato I'antagonista: si tratta
adesso della “contessa”, una
vampiressa. Per arrivare a lei
dovrete comunque affrontare
una quantita di altri mostriciat-
toli prima, in periodi storici
che vanno dal medio evo ai
giorni nostri e attraverso
scenari che comprendo-

no il classico castello
di Dracula con scale

e via dicendo, ma
ci si sposta dalla
Transilvania, alle
Alpi, ecc fino a
raggiungere
Londra.

SNES

grazie anche all’opzione per due
giocatori che sara garantita an-
che nella versione casalinga.
Stranamente il titolo non sembra
proprio avere intenzione di sfrut-
tare il Menacer, fucilone ufficiale
Sega, a favore di una pistola che
verra allegata al gioco stesso.

COOL VIRGIN

Ha finalmente fatto la sua appari-
zione la versione Super Nintendo
di COOL SPOT (anche se per la
sua uscita dovrete attendere
Natale) che frequentava le reda-
zioni sotto forma di press release
ormai da tempo e piu precisa-
mente da quando, svariati me-
setti addietro, & uscita la versio-
ne Megadrive. La versione Sega,

THE JUNGLE BOOK

Anche voci riguardo a Jungle Book circolano ormai da un pochetto,
ma il gioco era stato “spostato” per fare spazio al piu ambizioso
progetto Aladdin di cui abbiamo parlato un paio di numeri fa (anco-
ra nessuna traccia del gioco definitivo allECTS comunque). Trattasi
di tie-in dal famoso cartone ani-
mato Disney “ll libro della
Giungla”, che comprende, come
potete ben immaginare, tutti i
protagonisti del film. C’é natural-
mente Mowgli, che tenta di tor-
nare al villaggio attraversando i
12 livelli (oltre a un numero non . AT ;
megllc_) sp_eqlftcato di aree segre- 19,_.&};/.xwz~:_',; _f:r Ak
te e giochini bonus da scoprire). |
livelli comprendono la foresta
con tanto di liane e scimmiette
lancia-banane, la pattuglia di ele-
fanti e il fiume con il suo bel corredo di alligatori,
o T OO - LB 7
B (Pygocentrus Piraya,
: I Serrasalmus
Nattereri e
Serrasalmus
Rhombeus, se voglia-
mo proprio essere
precisi... NdAlex)(non
fateci caso, € un ma-
niaco NdVF), tartaru-
ghe e massi cadenti.
Ma ci sono anche i vil-
laggi di scimmie con |l
loro re Louie, I'orso Baloo, la tigre Shere Khan e ancora tanti altri
da cui ci si potra difendere con banane boomerang (la forma ricur-
va, dopo tutto, & quella: provateci la prossima volta)(non fateci ca-
so, & un maniaco NdAlex) e una cerbottana caricata a noccioline.
Il gioco pud contare, oltre che sulla qualita ormai standard dei
platform Virgin, su un nuovo metodo di visualizzazione che consen-
te due piani di profondita ai fondali, vedremo se sara sufficiente a
portare aria nuova in un genere che la stessa Virgin sta aiutando a
inflazionare; il gioco dovrebbe uscire su tutti i formati Nintendo
(Gameboy compreso) e Sega tra un bel po’, a primavera.

Game Gear

Master Sytstem
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ricorderete, e stato un

meritato successo per la

qualita grafica e le ani-

mazioni veramente per-
fette dei personaggi, e
non.c’e da dubitare che la
versione SNES riscuotera
lo stesso successo: €
estremamente vicina alla
precedente, con i suoi 11
livelli (piu i sei livelli bonus)

e i 250 frame di animazioni per il
personaggio principale. Da se-
gnalare anche l'uscita delle ver-
sioni Game Gear e Master
System: il gioco € un poco piu
povero graficamente e di livelli
(solo 8) ma alla Virgin garantisco-
no la presenza di tutte quei per-
sonaggi e quelle simpa-
tiche animazioni pre-
senti su MD; fara la sua
apparizione anche lui
verso Natale.

Tra gli altri prodotti di
cui avevamo gia parlato
c’e poi la versione Mega
CD di TERMINATOR
(novembre) che riprende
e modifica quella
Megadrive con |'aggiun-
ta di diversi nuovi livelli,

Game Gear

diversi avversari (piu
grossi, suggeriscono alla Virgin),
pitu armamenti oltre alle prevedi-
bili musiche CD e a sequenze
animate tratte dal film. C’é poi
ROBOCOP vs TERMINATOR per
Mega CD (primi mesi del ‘94),
Megadrive e Master

System/Game Gear (natale); la

Mega Drive

conversione su MD di LOST
VIKINGS, l'interessante puzzle-

ac-
tion ga-
me gia visto su SNES dalla
Interplay, e ANOTHER WORLD |
& Il per Mega CD (primi mesi del
‘94): si tratta della stessa versio-

“#

DUNE I
BATTLE FOR ARRAKIS

E’ probabilmente uno dei giochi
di maggior successo tra i recenti
prodotti Virgin su
computer, parto de-
gli ormai celebri
Westwood, e adat-
tissimo a una con-
versione su console
(Megadrive nei primi
mesi del ‘94, per la

precisione, per ora
nulla si sa di versioni
SNES) nonostante si
tratti di un wargame
strategico. Come
avrete capito, il gio-
co non ha proprio
nulla a che fare con
il precedente Dune
(che & un’avventura
anch’essa in uscita, questa volta
su Mega CD) se non lo scenario:
il Pianeta Arrakis, altresi cono-
sciuto come Dune, fonte unica
della preziosissima “Spezia” in
grado di garantire a chi la con-
trolla il potere sullo stesso impe-
ratore e, quindi, sull’'universo.

In Dune Il potete assumere il co-
mando di una delle tre Case che
si contendono il dominio sul pia-

neta, Atreides, Harkonnen e
Ordos, e, su diversi scenari di
difficolta crescente, tentare di
impiantare in diverse zone del
pianeta basi per I'estrazione del-

la spezia spazzando via da quel-
la zona le forze nemiche. Per far
cid disporrete di raffinerie ed
estrattori di Spezia che vi verra
immediatamente convertita in
crediti da potrete utilizzare per la
costruzione di altre strutture, co-
me Silos per il deposito della
Spezia, basi radar, aeroporti,
stazioni di energia, hangar per le
riparazioni di veicoli oltre, natu-

ralmente, a caserme e
fabbriche di mezzi da
combattimento. Si, per-
ché oltre a gestire le ri-

oUR ODE
RIL

L
>
70
A

M THER
GAINST H’OUSC Mo KON

.....

sorse della vostra ba-
se (un po’ alla Sim
City molto semplifi-
cato), dovete man-
dare i mezzi di com-
battimento prodotti
alla scoperta dei
territori circostanti e
all’assalto delle ba-
si nemiche, e il tut-
to rigorosamente
in tempo reale. La
varieta di mezzi (si

NSTRATION OF M
LS fOR vs 701‘-”“
FFENSIVE C'N‘HP

va dalle semplici milizie ai carri
armati, ai lanciamissili, fino agli
apocalittici Devastator) e di co-
struzioni, la semplicita di utilizzo
e I'ottimo bllanmamento ne han-
no fatto un
successone
su computer
e, vista la re-
lativa sempli-
cita tecnica
del gioco,
non c’é moti-
VO per cui ta-
le successo
non possa
essere repli-
cato su
Megadrive.

ASSION Jov
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LE AVVENTURE DEI PERSONAGGI PIU’ FAMOS|
DEL MONDO CINEMATOGRAFICO
51 SONO FATTE IN 4
PER COMPARIRE SULLA TUA

ONSOLE SEGA PREFERITA.
BN BN BN BN BN B B B .

MASTER SYSTEM

"LEADER distribuisce in esclusiva prodotti originali, con |'assistenza e la garanzia totale".




DRAGON

Ebbene si, per tutti i fan dell’in-
tramontabile mito di Bruce Lee
sara una gioia sapere della con-
versione su Super NES e
Megadrive del film ispirato alla
vita del piu celebre maestro di
arti marziali dei nostri tempi. In
questo modo la Virgin riesce a
prendere due piccioni con una
fava: sfrutta la licenza di un film e
di un nome di grande risonanza e
contemporaneamente fa anche
lei il suo ingresso tra i picchiadu-
ro su console. L’unico particolare
e che il genere é fin troppo infla-
zionato e con il predominio della
Capcom sara davvero difficile
riuscire a realizzare qualcosa di
veramente competitivo. Da parte
sua la Virgin ha messo al lavoro
fior di programmatori come
Ronald Pieket-Weesrik (con alle

sue spalle I'esperienza della serie Silkworm) e
Dave Chapman, John Palmer (Addams Il) e
Kevin Oxland (Hook), mentre per le musiche,

che comprenderanno effetti digitalizzati diret-
tamente dai film di Bruce Lee, € stato messo
all’opera Allister Brimble che ha collaborato a

computer o 2 player vs 1 computer) come
nell’indimenticato e
International Karate +.

diversi progetti del Team 17. La
Virgin va particolarmente fiera
della velocita del suo gioco (so-
stiene di essere stata addirittura
costretta a rallentarlo, chissa se
ne faranno una versione Turbo)
e dell'intelligenza dei 12 avver-
sari che comprenderanno natu-
ralmente personaggi del film co-
me i Sun Brothers, Oriental Fan
Fighter e lo stesso fantasma che
perseguitava prima il padre di
Bruce Lee e poi il dragone stes-
so (se volete saperne di piu an-
date a vedervi il film). L’occasio-
ne & davvero ghiotta, speriamo
che venga ben sfruttata; tutto
quello che si sa fino a ora fa ben
sperare, sto parlando delle tren-
tasei mosse che Bruce dovreb-
be avere e soprattutto della
possibilita di giocare in tre con-
temporaneamente (1 player vs 2

indimenticabile

| ne uscita per Megadrive a cui
sono stati aggiunti svariati livelli
originali che costituiscono AW II.
YOUNG MERLIN e il secondo
gioco sviluppato dalla Westwood
(quelli di Dune Il) per

Virgin, questa volta in ambienta-
zione fantasy (con la quale han-
no una discreta esperienza... mai
sentito parlare di Eye of the
Beholder | e 11?7) e segue le vicen-
de di un giovane mago misterio-
samente approdato in lande ma-
giche quanto sconosciute e (in
gran parte) ostili. Si tratta di un
arcade adventure in cui 'accento
e posto sul lato avventuroso;
graficamente non & davvero im-
pressionante, ma promette enig-
mi e luoghi da esplorare in quan-

12

tita, e poi sulla Westwood si puo
sempre (spero) fare affidamento.
Di nuovissimo c’é invece FIRE
AND ICE, stranamente solo per
MS & GG

(primi mesi del
‘94), sintomo di una prossima fi-
ne del Megadrive a favore del
Master System? Il gioco comun-
que € un ottimo platform,
anch’esso con trascorsi di suc-
cesso su Amiga, che puo conta-
re su un papa d’eccezione, quel
vecchio volpone di Andrew
“Paradroid e un sacco d’altra ro-
ba” Braybrook. Alla guida di Cool
Coyote dovete superare 7 mondi
(30 locazioni in totale) in uno stile
molto tenero e simpatico che ne
ha decretato il successo su com-
puter.

SONY

Togliamoci subito il problema
delle date: per tutti i prodotti
Sony di cui si parla in queste pa-
gine le date d’uscita sono previ-
ste per i mesi di novembre e di-

S SV

cembre (con licenza
di ritardo, ovviamen-
te, ma dovreste es-
serci ormai abituati).
Sono previste le ver-
sioni SNES e
Gameboy di CHUCK
ROCK (il platform
preistorico della
Core, un po’ in ri-
tardo visto che per
MD ne sta gia per
uscire il seguito), la versione
SNES di FLASHBACK (del gioco
abbiamo gia abbondantemente
parlato, tutto quello che resta da

vedere € la qualita, in una prossi-
ma recensione), HOOK per MS,
SNES, NES e Gameboy
(anch’esso un po’ in ritardo:
’'omonimo film e fuori program-
mazione da tempo), DRACULA
(idem come sopra) per qualsiasi
macchina,
CLIFFHANGER
(visto lo scorso
numero) passato
dagli schermi del
cinema a quelli
delle console (tut-
te) e 'originale ar-
cade adventure
EQUINOX per
SNES.

Tra le novita ci
sono poi l'inevita-

Last

Action Hero, SKY BLAZER (un
arcade adventure di cui, per ora,
non sono disponibili foto, ma so-
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spirito da fumettone esage-
rato a favore di maggiori origi-
nalita e divertimento. Alla Sony
garantiscono che, nei 5 livelli
del gioco, si eviteranno pallot-
; ' tole e macelleranno macchine
o e proprio come Schwarzenegger
: fa nel film, e che I’interazione
con i personaggi del gioco e le
decisioni che prenderete avran-
no influenza sulle sorti dell’av-

ventura; vedremo a novembre.

consentono di decidere giocato-
ri, tattiche e tipo di competizione
tra campionato, etc.
Una segnalazione d’obbligo e
anche quella di GEAR WORKS
per Gameboy e Game Gear.
Come mai d’obbligo? Semplice,
si tratta, se non erro, del primo
gioco italiano a fare la sua appa-
rizione su console, nonostante il
cambiamento di titolo si tratta di
quel Clik Clak
apparso diverso
tempo addietro
per opera della
Idea. E’ wun
puzzle game
abbastanza
originale: con
a disposizione
una serie di
ingranaggi di

>

YLl

.

prattutto SENSIBLE SOCCER.
Se lo conoscete gia dalle pre-
cedenti versioni su computer il
gioco non necessita di presen-
tazioni: si tratta della simula-
zione calcistica che contende
a Kick Off la palma di migliore
gioco nel genere. Tra le op-
zioni di questa versione ricor-
diamo il famoso after-touch
per un migliore controllo di
palla, falli @ ammonizioni, so-
stituzioni dalla panchina,
condizioni meteorologiche
oltre a tutte quelle opzioni che

CONSOLEMANIA OTTOBRE 1993

varie misure e
caratteristiche
(ce ne sono al-
euni . che si
MuovonNo in un
solo senso, altri
che devono es-
sere oliati in
continuazione

lrlll!llli‘ii!lh

per
restare
in movimento) bisogna trasmet-
tere il movimento di un ingranag-
gio da una parte all’altra dello
schermo. Tra i nemici ¢ci sono na-
turalmente il tempo ma anche
una serie di mostriciattoli man-
gia-ingranaggi che potranno es-
sere eliminati con pistole, bombe
o cruentemente macinati dentro
le vostre diaboliche costruzioni.

ACTIVISION

Dunque, ricapitoliamo: di Alien vs
Predator avevamo gia parlato dei
nuovi livelli e delle modifiche ap-

portate per la versione europea |

(c’é solo da aggiungere che ne
uscira anche una versione

Gameboy), di Biometal avevamo |
detto delle musiche techno ag- |

giunte dalla Activision, mentre
MECHWARRIOR e stato gia tra-
dotto in italiano dalla Nintendo e
dovrebbe essere in distribuzione
tra breve e PITFALL SNES non
fara la sua comparsa prima della
prossima estate. Cosa resta?
Semplice, X-KALIBER 2097 per
SNES a marzo ‘94, I'ultimo hack
‘n’ slash della casa americana.
Si, perché nonostante il titolo del

s 4

gioco faccia pensare a un calibro
di tipo fucile (a me ricordava un
certo Arturo... NdAlex), X-Kaliber
e il nome di una spada utilizzata
dall’eroe di turno per passare da
parte a parte mutanti & co attra-

verso i 21 livelli di un’improbabile |
New York. Da segnalare anche la |

colonna sonora interamente te-
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CADARIO

NEI VIDEO GAMES CENTER ACQUISTA 3 VIDEOGIOCHI LEADER

SUFER NINIENUD

™

E... SCEGLI IL TUO REGALO!

PRoO TENNIS

Rich.

Aut. Min.

| PER INFORMAZIONI SUI VIDEO
' GAMES CENTER DELLA TUA
§ CITTA TELEFONA A :

NUMEROVERDE
1678 - 21177

DALLE ORE 14.00 ALLE ORE 18.00
LEADER

CIDI/ISITIRI/IBIUIZ] /T@NIE -]

L'operazione a premi inizierd il 15 Maggio 1993 e terminerd il 15 Novembre 1993
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chno (ormai alla Activision si so-
no lanciati) realizzata dagli appa-
rentemente famosissimi (ma a
me sconosciuti, € non me ne
vergogno per niente)
Psychosonik. Occorre anche
specificare che le foto che (pro-
babilmente) vedete su queste
pagine sono state passate trami-
te PC e potrebbero aver perso
un pochino in qualita, non lascia-
tevi impressionare dal loro
aspetto pixelloso.

OCEAN

Qualcosa si muove di nuovo alla
Ocean, e qualcosa di molto
grosso, della stazza di un dino-

la visita di diverse locazioni (in-
terne ed esterne) e il ritrovamen-
to di diversi oggetti. La Ocean
sembra aver preso molto seria-
mente questa licenza, dedican-
dovi buona parte delle sue risor-
se negli ultimi mesi ed & partico-
larmente fiera dei livelli tecnici
raggiunti sia graficamente (256
colori e fondali in alta risoluzione)
e un sonoro che, oltre a utilizzare
diversi effetti sonori
presi direttamente dal

- film, sfrutta il sistema
Dolby surround che
aggiunge, oltre ai ca-
nali stereo destro e si-
nistro, quelli posteriori
con un sonoro che,
come suggerisce il ti-

| 20 mp
F‘LH:.'EH i

tolo, avvolge il gioca-
tore e sembra prove-
nire da diverse dire-
zioni.

Dalla Ocean arrivano

sauro. Questo stesso mese do-
vrebbe essere infatti terminata
anche la versione SNES, NES e
Gameboy di JURASSIC PARK. I
gioco si differenzia non poco
dalla controparte Megadrive, si
svolge infatti su due piani, uno di
esplorazione esterna, sull’isola
pullulante di dinosauri, e uno
all’interno degli

edifici e delle
strutture del
o [0 [ A v
anch’esse con
il loro bel cor-
redo di lucer-
toloni. La pri-
ma € una se-
zione dallo
stile piu arca-
de, visualiz-
zata con pro-
spettiva iso-
metrica, la
seconda in
una visuale
soggettiva 3D alla Ultima
Underworld, ma sono collegate.
Per riuscire a fuggire dall’isola
dovrete infatti, oltre a neutralizza-
re dinosauri con varie tipi di armi
a disposizione, risolvere un certo
numero di compiti che includono
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anche una versione
Gameboy di ROAD RASH (diven-
tato famoso ad opera della
Electronic Arts su Megadrive pa-
recchio tempo addietro) e I'im-
portazione ufficiale di RANMA
1/2, il picchiaduro ispirato
all’eroe/ina del fumetto di

Rumiko Takahashi (sembra iden-
tico alla versione uscita in
Giappone un annetto e passa fa,

ma vi faremo sapere

di piu), ma é so-

prattutto tempo di platform.

C’eé anzitutto quel Mr. Nutz che
dovrebbe fare la sua apparizione
(finalmente) a novembre, EEK
THE CAT che ha bisogno ancora

MR. NUTZ

Finalmente. Le prime versioni di questo platform si erano viste
all’ECTS di un anno fa (e gia allora promettevano veramente bene)
e il gioco sembra finalmente in procinto di apparire su SNES se la
data di uscita, prevista per novembre, verra rispettata. Davvero un
peccato la lentezza Ocean, visto che nel frattempo sono svariati i
platform di qualita usciti e la concorrenza si & fatta sempre piu ac-

colazione, par-
ticolarmente simpatico lo
sprite principale dello scoiat-
tolo (dovreste vederlo quan-
do si avvolge nella sua enor-
me coda per proteggersi),
discreti anche gli altri perso-
naggi e le loro animazioni: un
gioco da tenere senza dub-
bio d’occhio, se fosse uscito

canita. Con tutta 'apprezzabilita per un platform ben

prima dei vari Bubsy e co. sarebbe stato un successone garantito.

curato nell’aspetto, Mr.
Nutz non & certo un
mostro di originalita,
con lo scoiattolo che
salta, nuota e si di-
fende lanciando
ghiande o menando
fendenti di coda.
Graficamente si inseri-
sce comunque tra i
migliori platform in cir-

di un po’ di tempo, e, sempre a
novembre, I'altro tie-in: DENNIS.
E’ infatti ispirato al film della
Warner di cui avrete visto in giro
la caratteristica locandina con la
piccola peste protagonista anche
del gioco. Inutile tediarvi oltre
con la trama del gioco: i livelli so-
no 5 e oltre ai vari personaggi del
film ci sono i vari effetti sonori
tratti dello stesso. Si tratta del
solito platform, ma la Ocean ha
gia dimostrato di saperci fare e
questo Dennis pud contare su un
bell’aspetto, sia per fondali che
per simpatia dei personaggi; per
le animazioni o |'originalita degli
schemi dovremo vederlo in mo-
vimento su SNES o Gameboy a
novembre.

MICROPROSE

“Questa non e farina del tuo sac-
co” usava dire qualche inse-
gnante vecchio stile dei miei in
vena di opinare I'originalita delle
mie opere, letterarie o scientifi-
che che fossero. E devo dire che
giochilli come Beastball o Chaos
Engine non mi suonano esatta-
mente come sviluppati all’interno
della Microprose Labs, ma sotto
questa etichetta sono arrivati
al’ECTS (e I'importante & che
siano arrivati, almeno in
Inghilterra). CHAOS ENGINE, in
particolare, & stato originaria-

mente sviluppato per Amiga dai
celeberrimi Bitmap Brothers e
convertito su SNES dalla
Spectrum Holobyte (la stessa di
Beastball e Star Trek: The Next

Generation, c’e spe-

ranza che anche

quest’ultimo ce la faccia a supe-
rare |I'oceano) con il titolo
Soldiers of Fortune, saggiamente
ripristinato in Chaos Engine.

Si tratta di uno shoot ‘em up gio-
cato con una prospettiva dall’alto
che ricorda quella di Mercs, ma
si tratta di un gioco decisamente
diverso. Anzitutto per lo scenario
a meta tra il fantasy e il tecnolo-
gico, che conferisce al gioco un
aspetto decisamente originale
sia nei personaggi, che nelle loro
armi o negli scenari. In particola-
re i personaggi tra cui si puo

CONSOLEMANIA OTTOBRE 1993



scegliere sono sei,
per un totale di 25 tipi diversi di
armamento. Alla guida di uno (o
due se si gioca in due in contem-
poranea) bisogna ripulire i 4
mondi (per un totale di 16 livelli)
da svariati mostri prima di arriva-
re alla Chaos Engine, lo strumen-
to di morte definitivo. The Chaos
Engine e piu di un semplice
shoot ‘em up: le mappe di gioco
hanno un aspetto molto piu labi-
rintico, con tanto di passaggi se-
greti, trappole e occasionali
enigmi di impostazione sempre
molto arcade. Un gioco di di-

screto fascino che sembra esse-
re anche stato convertito molto
bene.

Sempre originario della
Spectrum Holobyte € BEAST-
BALL, una simpatica alternativa
a quel Mutant League Football
recensito di recente, per SNES e

MD (le foto si riferi-
scono a quest’ulti-
ma versione). Dalle
prime impressioni
sembra decisamen-
te piu carino non so-
lo graficamente (al-

meno dalle scherma-

te) ma anche perché ha uno stile
di gioco decisamente diverso dai
soliti football alla John Madden
(a cui, a mio parere Mutant
League era rimasto troppo vici-
no), molto piu arcade, e soprat-
tutto molto piu cattivo, con I'au-
silio di una quantita di armi im-

CONSOLEMANIA OTTOBRE 1993

proprie e power up da utilizzare
contro I'avversario e dovrebbe
piacere anche a coloro che non
sono appassionati di schemi,
passaggi, etc. Oops, nel caso
non sappiate cosa sia Mutant
League Football forse & meglio
chiarirvi cosa sia in effetti

17777~

Beastball (anche se dovrebbe
essere chiaro dalle foto), un foot-
ball americano in chiave futuribile
(siamo nel 2089 per la precisio-
ne) giocato da strani bestioni per
i quali massacrare I'avversario e
quasi piu importante della meta...

US GOLD

Finalmente I'abbiamo trovata! La
fantomatica versione Master
System di STAR WARS ¢é stata

alla fine rintracciata tra le grinfie
della US Gold, scelta dalla
Lucasarts per la distribuzione del
suo gioco. La firma della casa
americana (mi riferisco alla
Lucas) & comunque evidente (an-
che perché sta scritta proprio

sulla confezione) visto che il gio-
co ¢ tale e quale (o quasi) alla
versione Nintendo.

Ancora per Master System arri-
vera anche ROBOCOD, il secon-
do episodio della serie James
Pond, entrambi i giochi dovreb-




bero esservi ben noti e non stard
a tediarvi oltre con descrizioni e
commenti: beccatevi le foto.

Nulla ancora sulla versione MD
di Star Wars, i possessori della
console si potranno comunque

consolare con GUNSHIP, un si-
mulatore di elicotteri che in co-
mune con il famoso simulatore
Microprose su computer ha solo
il nome. Il gioco alterna infatti a
sequenze alla Choplifter (ricorda-
te gli elicotteri visti di lato che
volano rasoterra a raccogliere

Master Sytstem

omini?), praticamente uno shoot
‘em up, a sequenze di pilotaggio
in soggettiva, ma per quest’ulti-
ma sezione non metterei proprio

la mano sul fuoco riguardo al
realismo della simulazione.

Per tutti i formati (o quasi, trattasi
di MD, MS, GG e SNES) arriva
anche I'ennesimo gioco olimpi-
co, WINTER OLYMPICS, questa
volta di olimpiadi invernali si trat-
ta. In un impeto di generosita vi
elenco anche un paio di discipli-
ne, si tratta del solito Bob, salto
con gli sci, fondo, biathlon ed e
compreso anche lo sci acrobati-
co, per ulteriori informazioni date
un’occhiata alle foto della vostra
versione.

POLIGONIL...

Promette sempre meglio I'atte-
sissimo SILPHEED per Mega
CD, che va ben oltre I'essere una
semplice risposta a Starfox, e

sembra destinato a diventare

e

== START

qualcosa di completamente
nuovo per una console.

Silpheed prende il nome
dal’omonimo caccia interplane-
tario protagonista degli undici li-
velli del gioco che si pud ammi-
rare nelle sequenze iniziali

dell’introduzione. Oltre al solito
laser (in verita sono due, uno per
ogni ala e configurabile come di-
rezione di fuoco) & dotato sul
ventre di un cannone tanto (prati-
camente mezza astronave), ri-
configurabile a scelta come lan-
ciamissili, cannone al neutrino,
bombe graviton, etc. tutti ugual-
mente dannosi.

La resa grafica & davvero spetta-
colare: & incredibile quanti poli-
goni siano riusciti a mettere su

SELEC

quelli della Game

Arts; oltre ai soliti nemicucci piu
o meno delle vostre dimensioni
fanno la loro apparizione astro-
navi decisamente complesse che
esplodono poi in altrettanti poli-
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goni. Gli scenari degli
undici livelli variano
tra il solito vuoto spa-
ziale, abbastanza
semplice, fino a strut-
ture sempre piu com-
plesse che compren-
dono labirinti di poli-
il goni, tunnel e scenari
m terrestri che ricorda-
no quelli di
Comanche (vedi TGM
per riferimento). Considerato che
tutto questo deve anche essere
in movimento alla bellezza di 20
frame al secondo potete immagi-
narvi I'impressione che fa il gioco
e il gran lavoro fatto dai pro-
grammatori della Game Arts. Da
non perdere assolutamente.
Compito non piu facile spetta
anche a quelli della Sega che so-
no alle prese con VIRTUA RA-
CING, il famoso coin op da corsa
apparso nelle sale giochi italiane
in versioni cabinate per 2-4 gio-
catori, soprattutto considerato
che si tratta di una conversio-
ne su cartuccia che dovra fa-
re a meno dell’aiuto
del Mega CD. |l gioco
e stato decisamente
sgrossato da un sac-

co di particolari pre- op. Per chi
senti invece nella ver- non cono-
sione da bar per man- scesse il gio-
tenere una buona velo- co ricordia-
cita: gli scenari intorno mo che si
alla pista sono stati mol- tratta di una
to semplificati ma il lavo- | corsa di
ro & ugualmente ammire- Formula 1 (o
vole considerate le capa- quasi visto
cita della macchina, evi- che qui la
dentemente sono state macchina
messe a buon frutto le sbanda,
esperienze fatte con il coin esce di

CONSOLEMANIA OTTOBRE 1993

strada,
si capotta, senza danni eccessi-
vi) attraverso piste abbastanza
stradali, considerati i ponti, le
strettoie e i canyon che si attra-
versano. Simpatico particolare
del gioco ¢ la possibilita (conser-
vata anche nella versione da ca-
sa) di cambiare diverse visuali,

quella classica dalla cabina, da
dietro la macchina, da sopra e
ancora a volo d’uccello.

Ultima citazione anche per il
Super Famicom, anche lui impe-

gnato in poligoni &co. con il se-
guito di Starfox. Non proprio il
seguito, visto che si tratta di un
gioco automobilistico, FX TRAX,
ma anche lui utilizzera lo speciale
chip set Super FX per la gestione
di poligoni. Il gioco & ancora
tutt’altro che terminato e non se
ne sa ancora molto, € comunque
sicuro che potra contare sull’op-
zione per due giocatori tramite lo
split screen.




BART'S NIGHTMARE

(GLI INCUBI BART)
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"LEADER distribuisce prodotti originali, con le istruzioni in italiano, I'assistenza e la garanzia totale".



IL RESTO MANCIA

Cosa resta? Da citare la Core
che, pur presente alla fiera non
ha presentato novita (dopo aver
monopolizzato le preview dello
scorso numero) se non BUBBA
‘N’ STIX, stesso discorso per la
Interplay da citare soprattutto
per la simpatica giacca omaggio

USE PISTOL

che Marco si e subito accaparra-
to e per le versioni SNES, NES e
Gameboy di ROBOCOP VS TER-

MINATOR: i

bastino le foto, se volete saper-
ne di piu andatevi a leggere |l
box Virgin.

nuovo SIM CITY della Maxis
sembra fatto davvero bene.

La Domark/Tengen, dopo il suc-
cesso di F1 ha un po’ di nuovi
progetti: TENGEN WORLD CUP
SOCCER per Game Gear, DAVIS
CUP WORLD TOUR per
Megadrive, un tennis che pro-
mette molto bene e che ha atti-
rato I'interesse non solo per I’”in-
teressante” locandina
pubblicitaria, DRA-
GON'’S FURY I, se-
guito dell’interessante
flipper MD, PINBALL
WIZARD, un flipper
un pochino piu tran-
quillo, un’altro calcio
(MARKO’S FOOT-
BALL) e KAWASAKI
SUPERBIKES, ma qui
cominciamo ad anda-
re verso la primavera
del ‘94, avremo occa-
sione di riparlarne.
Anche per la Domark

e tempo di vecchie glorie tornate
in auge, questa volta € il turno di
GAUN-

su Megadrive. Anch’illo ebbe for-
tunati trascorsi su C64, e, ancora
prima di allora, in una versione

Terrore e raccapriccio, la
Infogrames ha esordito
con il gioco dei PUFFI su
Gameboy: antipatie per-
sonali a parte & un onesto
platform che verra impor-
tato per Natale, la Storm
ha annunciato per il ‘94
MR. TUFF, con per prota-
gonista, ancora una volta,
un androide e

Marco mi segnala anche il
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da bar per i quattro joystick che

che permettevano a quattro gio-
catori di giocare in contempora-

HWARNING I

1 POINT
PENALTY .

S——

nea. Per quanto riguarda quel 4,
non € che vi siete misteriosa-
mente persi | precedenti tre epi-
sodi, il 4 si riferisce al numero
di giocatori che potranno gio-
care in contemporanea grazie
all’apposito adattatore per 4
joypad.
Nel gioco, ricorderete, potete
impersonare quattro diversi
personagagi, Guerriero,
Valchiria, Mago ed Elfo, dotati
di diverse caratteristiche di po-
tenza, agilita e abilita magiche
all’interno di un enorme labirin-
to alla ricerca della sua uscita.
E gquando dico enorme mi rife-
risco a 90 e passa livelli pieni
di labirinti, tesori, chiavi, pas-
saggi segreti oltre a natural-
mente fantasmi e mostriciat-
toli di vario tipo. La Tengen-
Domark ha aggiunto all’origi-
nale Arcade Mode un paio di
variazioni. |l Battle Mode e
analogo a quello gia viso in
giochi come Bomberman,
mentre il Quest Mode predilige
un’impostazione molto piu av-
venturosa della partita, con
tanto di dialoghi.
Lo spazio e decisamente
esaurito, ma voglio lo stesso
accennarvi a un nuovo pic-
chiaduro in lavorazione per
Megadrive: Eternal
Champions. “Come, un altro?”
direte voi, si, ma cosa ne dite di
una mastodontica cartuccia da
24 Megabit? Silenzio significati-
Vo.
Ah, quasi dimenticavo, tenete
d’occhio anche Sonic CD, pro-

.
msInEe

= - ‘:’*- .

b e

mette di essere drasticamente
migliorato (beh, almeno diverso)
rispetto alla versione “normale”,

g
S
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Battle mode

(& ST I

I COIN
HEaL T

Quest mode

mi riprometto di parlare di en-
trambi piu estesamente alla
prossima.
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nche per questo mese
niente nuove riguardo
al CD ROM per Super
Famicom; in compen-
so la Sega lancia una versione
riveduta e corretta del suo
Wondermega; degli attesissi-
mi Silpheed e Virtua Racing
sono uscite foto in quantita e
sembrano davvero grandi, an-
' che se nulla ancora abbiamo
visto in movimento, mentre la
Nintendo risponde con il suo
secondo gioco a sfruttare il
Super FX, il chip set per la ge-
stione poligonale usato per la
prima volta in Starfox. A do-
minare su tutto ci sono co-
munque i picchiaduro, ci Si
sono messi un po’ tutti ad an-
nunciarne, per lo piu conver-
sioni (come quel World
Heroes della Sunsoft che do-
vreste trovare recensito pil
avanti), se non vi & bastata la
scorpacciata del mese scorso
non avete che da continuare a
leggere. Ma la novita piu gros-
sa e I'arrivo nel nostro gruppo
del’lUomo del Giappone (che
sia un parente del mitico
Shintaro Kanoaya, VF?
NdAlex): se questa rubrica
sara sempre piu grassa e ri-
gogliosa dipendera in buona
parte da quante fiere riuscira
a visitare e da quanto mate-
riale riuscira a spedirci dal Sol
Levante.

Per chi non ricordasse cosa
sia un Wondermega: si tratta
semplicemente di un
Megadrive assemblato in
un’unica unita con un Mega
CD. Proprio come ¢
successo con il

Megadrive 2 e
il Mega

CD 2

anche il Wondermega ha su-
bito di recente un restyling
con lo scopo di tagliarne i co-
sti. E’ infatti sparita I'interfac-
cia Midi di utilita tutto somma-
to limitata e lo sportellino ha
adesso |'espulsione manuale
dei CD (“Pool!” BANG
NdAlex), in compenso ci ha
guadagnato un controller tutto
nuovo, di quelli a sei pulsanti
in grado di supportare tutti i
giochi di prossima uscita, e
soprattutto senza fili in modo
da essere utilizzabile anche
come telecomando multifun-
zione per il CD, in caso lo si
volesse utilizzare come CD
Audio.

Sempre restando in tema di
hardware passiamo alla
Bandai, casa di software fa-
mosa piu che altro per il suo
software (ricordate il filone dei
Super Deformed che imper-
versano in Giappone?), che ha
sviluppato una console porta-
tile, o quasi, visto che si tratta
di un sistema tipo notebook
(insomma come i piu piccoli
computer portatili), dotato di
tanto di monitor a cristalli li-
quidi da quattro pollici. Si trat-
ta di un sistema compatibile
con il Super Famicom, anche
se non si tratta di una versio-
ne ufficiale visto che non &
stata sviluppata dalla
Nintendo stessa, ma il proble-
ma maggiore per la Bandai €
adesso quello di abbassarne i
costi al di sotto dell’accettabi-
le soglia dei 300 yen (oltre
300.000 lire).

w B ALTRO

L’unico e ufficiale gioco di

- Godzilla & uscito per PC

Engine e Super Famicom
(naturalmente come Super
Godzilla). Se non sapete chi
sia questo signore vi basti
sapere che Godzilla & per
Tokio quello che la torre
Eiffel & per Parigi e quello
che la Statua della Liberta &
per New York, con
I'unica differenza
che queste due non
hanno distrutto le
loro rispettive citta
almeno una decina
di volte in altrettan-
te apparizioni cine-
matografiche (non
era piu semplice di-
re che & quello che
fa la pubblicita con
Charles Barkley e
che perde perché
non ha le scarpe? NdAlex).
Rientra per squallore nella
categoria dei vari Ultramen &
Co, € non per caso il gioco e
terribilmente simile al gioco
ispirato al sopracitato perso-
naggio. Si tratta di un pic-
chiaduro interpretato da
enormi e tutt’altro che agili
(vista la mole) personaggi,
su scenari prevalentemente
cittadini (o almeno quello
che rimane delle suddette
citta), con attacchi speciali
che dipendono dal nemico
affrontato. Questi compren-
dono la completa collezione

degli antagonisti piu famosi
del nostro dinosauro di gom-
ma, come King Ghidorah, il
drago a tre teste,
Mechagodzilla, praticamente
un Godzilla a vapore, Battra,
una zanzara troppo cresciu-
ta, Angilas, un porcospino
troppo cresciuto, Hedorah,
un sacchetto della spazzatu-

ra troppo cresciuto, e, potrei
sbagliarmi, ma ci dovrebbe
essere anche quel vegetale
di Biollante. |

Passiamo adesso ad argo-
menti piu umani, in particola-

conpr ORIIO/BOHH 23 0H2 .
oRAREER 8 SPEED!
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re a quella Human che do-
vreste gia conoscere per
Super Formation Soccer e
Fire Pro Wrestling. Le sue
novita sono, indovinate un
po’, Super Formation Soccer
Il e Fire Pro Wrestling Il, ulte-
riori commenti mi sembrano
superflui. C’e comunque da
segnalare anche qualcosa di
nuovo, uno spara e fuggi per
Mega CD, tale Bari-arm. |l
gioco ha per protagonista un
caccia trasformabile in robot-
tone dotato di un cannone
tanto, I'aspetto sembra pas-
sabile anche se nulla di ec-
cezionale, ma vista la caren-
za di qualche bel shoot ‘em
up in stile classico sul Mega
CD potrebbe anche avere

fortuna.

Su questo stesso numero
dovreste trovare la recensio-
ne di Dungeon Master: come
avrete (avete avuto) modo di
leggere si tratta di una ritar-
dataria conversione di un
grande classico su computer
risalente a diversi annetti ad-

dietro, che inau-
gurdo un nuovo
genere, quello
dei giochi di ruo-
lo in soggettiva e
in tempo reale.
Per risparmiare
spazio andatevi a
leggere la recen-
sione per sapere
cosa siano, il gio-
co € uscito appe-
na in tempo per
evitare I'umilia-
zione di essere
battuto anche sul
tempo da Eye of the
Beholder. Per chi non lo sa-
pesse si tratta di un nipotino
di Dungeon Master parec-
chio piu recente e valido del
vecchiotto DM, e soprattutto
un prodotto ufficiale ispirato
ad ambientazioni e perso-
naggi del famoso Advanced
Dungeons & Dragons. Il gio-
co & in ancora in fase di lavo-
razione su Mega CD, resta
I’'unico mistero di come un
prodotto americano (le ver-
sioni per computer erano
della SSI) esca prima in
Giappone per opera della
Pony Crayon.

Passiamo adesso a qualche
citazione veloce di un paio di
giochilli: Time Detonator, uno

strano ma coloratissimo
platform con, per protagoni-
sta, uno strano tipo con un
becco, davvero notevole gra-
ficamente. Passiamo adesso
a Super Back to the Future I,
in Giappone sono evidente-
mente rimasti ancora al se-
condo episodio, in compen-

P SRR

so hanno ridotto i protagoni-
sti del film a nipponicissimi
pupazzetti in un classico

casa per la stessa macchina
anche un clone spudorato di
Desert Strike, stessa ambien-
tazione, stesso approccio
grafico, stesse missioni di
bombardamento, 'unica dif-
ferenza consistente sembra
essere il caccia utilizzato al
posto dell’elicottero.

A proposito di simulazioni, se
non vi € bastato F-15, recen-
sito qualche numero addie-
tro, potete dedicarvi a Super
Air Diver: il gioco ha un

platform per SFamicom.

Dalla Seta arriva invece un
interessante Nosferatu, € de-
cisamente strano grafica-
mente, c¢’e un utilizzo decisa-
mente inconsueto della pa-
lette di colori del Super
Famicom, e il risultato & qual-
cosa di originale e sembra
rendere abbastanza bene lo
spirito del gioco. Dalla stessa

aspetto abbastanza simile al
gia citato F-15, un arcade
con Modo 7 (inutile specifi-
carvi su quale macchina
uscira, vero?) a volonta nella
rappresentazione della su-
perficie terrestre, ma con la
possibilita di utilizzare quat-
tro diversi velivoli, un F-14,
mitico A-10 Tank Killer, il no-
strano Tornado e un fanto-
matico FS-X.

Un’ultima, davvero ultimissi-
ma, parola € poi d’obbligo
per Monkey Island in uscita
per Mega CD: & davvero
buffo vedere il nostro fido
Guybrush parlare a ideo-
grammi. Vuoi vedere che
questa e davvero la volta
buona che riusciamo a capire
un’avventura in giapponese?
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Dalla Nichibutsu un paio di
giochi di corsa, per non far
torto a nessuno uno per
Super Famicom e uno per
Mega CD. Super F1 Circus 2
per SF & un prodotto ufficiale
della FIA, il che non vuol dir
niente di per sé, se non il fat-
to che saranno presenti tutte
le scuderie di questi campio-
nati del mondo evitando stor-
piature tipo Coloretton,
Uilliams o Ferrucci a scanso
di licenze. Inutile dire che ci
saranno quindi tutti i circuiti
del campionato riprodotti fe-
delmente, cosi come fedeli
saranno le fasi di qualifica, le
prove libere, il campionato
del mondo (& stata comun-
que aggiunta un’opzione piu
arcade di Time Attack) men-

i e ,u ,14

e 60 JJ\”‘ '_1‘

aver vita facile. Anche questo
e un gioco ufficiale FIA, ma
qui invece di inserire sempli-
cemente i bolidi dell’ultimo
campionato sono andati un
po’ oltre. Ci hanno inserito
tutte le auto storiche (alme-
no come modelli) di Formula
1 dai tempi delle monoposto

2’

v (=
i

B TIF WIN ERKGA

senza alettoni degli
anni 60’, ai modelli
ultra spinti e tecno-
logici dell’era turbo
e minigonne fino a

tre la visuale sara quella soli-
ta che permettera al SF di
sfruttare il suo famigerato
Modo 7. Completano il gioco
i soliti settaggi di gomme,
alettoni, sospensioni, etc.
(abbastanza articolati tutto

sommato) vivacizzati dalla

differenza di prestazioni tra le
varie automobili partecipanti
al campionato.

F1 Circus CD per Mega CD é
invece all’apparenza il solito
gioco con visuale dalla cabi-
na del pilota, e con concor-
renti su MD del calibro di F1
della Domark non parrebbe

quelle dei giorni no-

SETTING
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¥
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qualsiasi modello del-
le stagioni che vanno
dal ‘91 al ‘93 e pro-
varlo su una qualsiasi
pista del campionato
del mondo; nella F-
Mega dovrete occu-
parvi delle parte eco-
nomica della scuderia

=1

_PREPARATION FOR RAC]

gestendo in ma-
niera oculata i
(pochi) soldi a di-
sposizione, e infi-
ne nella Formula
1 Championship
potete entrare in
competizione in
uno dei campio-
nati del mondo
trail ‘91 e il ‘93.

Si possono scegliere quattro
diverse modalita di gioco,
nella Exhibition si pud sce-
gliere uno dei cinque modelli
storici con cui gareggiare nel
gran premio di Tokyo; nel
Test Drive, una specie di trai-
ning, si pud scegliere un

PI CORSA

Sembra molto cu-
rata la parte ge-
stionale, di costru-
zione, settaggio e
test delle propria
macchina; per
quanto riguarda
invece il reale
comportamento in
pista delle diverse
vetture non pos-

1]5\ \! {i*
st

siamo dirvi ancora nulla, ma
I'idea e davvero originale e
divertente, speriamo solo che
arrivi anche dale nostre parti
per darci almeno un’occhia-
ta.

Approfitto di questo spazio
anche per un piccolo intruso,
GP-1 della Atlus. Piccolo in
quanto questa volta parliamo
di moto anziché di macchine.
Non c’é comunque molto da
dire visto che il gioco &
preoccupantemente simile a
quel Suzuka 8 Hours della
Namco di cui abbiamo ac-
cennato nelle news dell’ulti-
mo numero. Anche qui ab-
biamo una visualizzazione
tutta a Modo 7 e split screen
per due giocatori in contem-
poranea.

26
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Non avra nulla a che fare con i videogiochi ma pud ugual-
mente-aiutarvi a capire il grado di instabilita mentale del
giapponese medio. Con gli orologi ci hanno fatto pratica-
mente di tutto, ovvero calcolatrici, agende, videogiochi,
ma questa & davvero nuova: un orologio-telecomando in
grado di controllare le funzioni fondamentali dei videoregi-
stratori e dei televisori delle marche piu diffuse come
Hitachi, JVC, Mitsubishi, Toshiba, Panasonic, Sony e altre
ancora, onde poter controllare i propri audiovisivi dome-
stici senza dover neanche allungare una mano per pren-
dere il telecomando: un vero esempio di pigrizia definitiva.

CONSOLEMANIA OTTOBRE 1993

SCOZZESI,

GENOVESI E
GIAPPONESI

Sensazionale: i Giapponesi
hanno definitivamente radici
etniche nella popolazioni
Scozzesi e Genovesi!

Non fatevi ingannare dagli
occhi a mandorla, ne abbia-
mo la prova inequivocabile:
la nuova versione casalinga

del Neo Geo prodotta dalla -

SNK. Gli occhi non vi ingan-
nano, si tratta proprio di una
versione casalinga a getto-
ne della console piu bella (e
costosa) del mondo. La
prossima volta che invitere-
te a casa i vostri amici po-
trete cosi far pagare loro la
partita: in questo modo riu-
scirete a guadagnare qual-
che migliaio di lire che diffi-
cilmente coprirebbero la dif-
ferenza di prezzo con un

Neo Geo normale, in com-
penso sarete praticamente
certi di perdere tutti i vostri
amici ed essere marchiati
come gli individui piu gretti
e avari del vicinato. '
Scherzi a parte, il sistema &
stato pensato per I'utilizzo
in alberghi, sedi di club, etc.
e ambienti quasi domestici
dove la crescente diffusione
nipponica dei videogiochi
ha fatto arrivare quello che e
quasi un passatempo nazio-
nale e dove il cassone di un
coin op sarebbe poco adat-
to; cosa abbastanza impro-
ponibile qui in ltalia, anche
se trovarne un giorno qual-
cuno nella sala d’attesa di
un dentista non sarebbe af-
fatto una cattiva idea.

27



CADARIO

ENTERTRINMENT
SVYSTEM™

ALL RIGHTS

A

Original

Seal of
Quality

ey A s
l!"'lr“ 1 P Ee ‘i

167 - 821177

BIRDIE THE EARLY BIRD, GRIMACE, FRY KIDS, COsMc, THE PROFESSOR, AND McDONALDLAND. © 1991 McDONALD'S CORP. @ 1991 VIRGIN GAMES

THE FOLLOWING ARE TRADEMARKS OF McDONALDS CORPORATION: M.C. KIDS, RONALD McDONALD, GOLDEN ARCHES, MICK, MACK, HAMBURGLAR,
RESERVED. VIRGIN IS A REGISTERED TRADEMARK OF VIRGIN ENTERPRISES. LTD.

NINTENDO AND NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM ARE TRADEMARKS OF NINTENDO.

“LEADER distribuisce prodotti originali per NINTENDO, con le istruzioni in italiano I'assistenza e la garanzia totale”.



case in vena di dare nuova
vita a preistorici successi.
Questa volta, dopo
I’Activision & il turno di
Microprose e Tengen. Anche la
stessa Nintendo ha rivitalizzato il
suo NES rifacendone il look: la
macchina ha adesso un aspetto

empo di revival per diverse ;

turato i funzionari dell’ ONU inve~

ce dei guerriglieri. Questo e ‘un

esempio di quello che non dovre-
te fare in Airborne Ranger; dovre-

te invece effettuare sabotaggi,

impadronirvi di documenti segre-

qui siete nei bulloni di un robot
trasformabile, Tinhead appunto. |l
sSuo equipaggiamento compren-
‘de un cannone Ping Pong (?)

ti, etc. Anche questo & stato un [

ottimo gioco, seppur incompre-
s0, ai tempi del C64. Meno famo-

so & invece Solo Flight, si tratta |

di un simulatore di vo-

lo, ma niente poligoni,
Piper Cherokee Archer

derato che sono pas-

a dire il vero gli aerei
- che vengono qui simu-

completamente diverso,
con inserimento della car-
tuccia dall'afto, mentre il
prezzo e ormai precipitato
a una cinquantina di dolla-
ri. _

Alla Microprose, per la loro
apparizione su Super NES
hanno deciso di tirare fuori
dalla naftalina qualche loro
vecchia gloria, come
Impossible Mission (nulla a
che fare con 'omonimo te-
lefilm, potete saperne di piu an-
dando a leggervi il box
Microprose in Anteprimania, viso
che il gioco verra importato in
Europa), Airborne Ranger e Solo
Flight, spolverarla e ridargli vita a
forza di iniezioni vitaminiche a 16
bit.

Airborne Ranger & un gioco
d’azione che riproduce le missio-

ni dei Ranger, un corpo speciale
addestrato per missioni oltre le li-
nee nemiche; per capirci, proprio
quelli che in Somalia hanno cat-

lati sono diversi, ma il

(35 7S 1

gioco, in tutto questo tempo, non
ha perso la sua impostazione
tranquilla da simulatore quasi se-
rio.

Fa parte della schiera anche
Pirates! Gold per Megadrive, ver-

sione riveduta del vecchio Pirates
per il quale non & pero ancora
stata decisa un’importazione “eu-
ropea. Stessa sorte ha subito
Tinhead per Megadrive: questa
volta si tratta di qualcosa di nuo-
Vo, 0 quasi, il gioco ricorda infatti
moolto vagamente BOB, anche
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~ I'aereo che viene qui
simulato e un tranquillo.« |

Il (che memoria.consi-
- sati quasi dieci anni,

~eh?)(praticamente ieri
~ per un albero NdAléX); 5

montato nella testa, jetpack, sti-

- valetti a molla, elicotterino che gli

spunta.dal cranio.e un monociclo
in alternativa alle gambe (pratica-
mente I'Ispettore Gadget). Il gio-

~co & un platform che la
~ Microprose annuncia come velo-
- cissimo, divertente, con una

‘mappa non lineare... chissa se

~avremo occasione di sincerarce-
. ne.

“.','.';l‘-.',‘iug'tlh'illo'ﬂl.i‘.o‘ t'.uf‘.na..lu¢'.u,....,

Dalla Tengen arriva invece Slap
Fight, shoot ‘em up a scrolling
orizzontale, anch’esso nipotino di
un vecchio giochino (da bar e
successivamente su
C64), se non erro pro-
prio quello che ha
inaugurato l’era dei
giochi con bonus a
armamento progressi- |
vo (figuratevi un po’ di
che tempi stiamo par-
lando qui)(pratica-
mente ieri per un al-
bero NdAlex), oltre a
diversi tipi di armi
I’astronave puo ag-
ganciare componenti
fino ad arrivare a dimensioni che
raramente si sono viste in un gio-
co.

Ultimissime righe per annunciare
che e in_arrivo anche la versione
SNES di Eye of the Beholder. E’
appena uscita in America e, sem-
pre che arrivi anche qui da noi, ci
dovrebbe mettere ancora un po’,
altrimenti povero Dungeon

Master.
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uale spazio migliore delle

di Wario. No, avete letto
bene, e non si tratta di un
errore di stampa: accantonato
ormai da anni il gorillone Donkey
Kong, Mario aveva bisogno di un
antagonista degno di lui (chi ha
detto Sonic!?) ed ecco l'inven-

eGdone coxm
T eo

%

zione, Wario, la versione cattiva
di Mario opposta al nostro a co-
minciare da quella M girata.
Mario & Wario saranno protagoni-
sti per la prima volta insieme di
un puzzle game alla Lemmings.
Sara da giocare con il mouse e
infatti, proprio come per Mario
Paint, la confezione del gioco
conterra anche la topiforme peri-
ferica. Se il lato oscuro
dell’idraulica dovesse corrom-
pervi sappiate comunque che
uscira per Game Boy Wario
Land, praticamente un Mario
Land in cui, per una volta, avrete
la parte del cattivo.

L’aggiornamento riguardo ai pic-
chiaduro su SNES é diventato
ormai un appuntamento mensile:
alla Takara continua il lavoro su
Fatal Fury 2, ma si € aggiunta
adesso un’altra conversione di
picchiaduro da Neo Geo: Art of
Fighting. | lottatori da selezionare
sono un po’ sotto la media per
questo genere di giochi: solo
due (Ryo Sakazaki e Robert
Garcia se proprio volete saperlo)

news Nintendo per parlare

ma puo contare su una grande
conversione che lo candidera con

tutta probabilita tra i migliori del
genere.

La Sunsoft pud ottenere un buon
successo con i suoi platform;
stiamo ancora aspettando Daffy
Duck: The Marvin Mission (che
vede il papero Warner alle prese
con il marziano Marvin) mentre ne
& in arrivo un altro nella serie,
Rabbit Rampage. Protagonista ne
e Bugs Bunny @ anche questa
volta il gioco & i®Pirato a un parti-

h ' L .
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colare episodio, quello in cui il di-
segnatore si divertiva a interveni-
re nel fumetto
piazzando il po-
vero coniglio nel-
le situazioni piu
imbarazzanti; si
tratta (c’era biso-
gno di dirlo?) di
un platform con
per co-protago-
nisti i soliti Elmur
Fudd e Yosemite
Sam (quello con
la testa grossa e
quell’altro con
barba, baffi e pi-
stole, per capirci)
e dall’aspetto
promette molto bene, con delle
animazioni notevolissime per un
personaggio di per sé gia simpa-
ticissimo

proccio della Sunsoft alla conver-
sione del cartone animato La
Bella e la Bestia: anziché farne un
gioco solo ne hanno fatti due,
uno che ha per protagonista la
bella e I'altro il bestione; il secon-
do con un’impostazione piu cu-

Il pezzo forte del-
la Sunsoft & co-
munque Aero the
Acrobat, almeno
a giudicare da
come lo ha an-
nunciato e tenuto
nascosto da qual-

che mesetto
ormai. |l pro-
tagonista e
un pipistrello
(bat) acroba-
ta in un circo
sabotato dal
cattivone di
TLUrT ho

Aero e quello
di perlustrare il circo e neutraliz-
zarne tutte le trappole. Si tratta di
un platform decisamente vario,
con una quantita di situazioni che
un circo puo offrire, trapezi, can-
noni ma molto molto altro ancora.
Del gioco non sono ancora di-
sponibili molte foto, ma sara mol-
to simile alla versione Megadrive
con I'aggiunta di un paio di sezio-
ni di volo, o meglio di caduta vi-
sto che seguono il nostro Aereo
nel suo volo da un trampolino a
centrare la piccolissima vasca in
cui si deve tuffare.
Ultima citazione per l'insolito ap-

pa, il primo, pieno di delicati colo-
ri pastello, decisamente dedicato
a un pubblico di ragazze.

Gia che siamo in tema di conver-

Compito di

sioni da celebri cartoni animati
passiamo alla Capcom che, co-
me saprete, si sta occupando
della versione SNintendo di
Aladdin. Tutto quello che abbia-
mo sono un paio di foto e sembra
decisamente simile alla versione
MD di cui avevamo tessuto le lo-
di, a ragione, qualche numero ad-
dietro.
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SARA’ VERO?

No, ma neanche falso: virtuale.
Qualche numero fa avevamo ac-
cennato al sistema di realta vir-
tuale che la Sega stava svilup-
pando per il suo Megadrive, il
Sega VR; si tratta di una specie
di occhiale (una versione ultra-
leggera dell’elmetto Virtuality)
con un monitor LCD montato

suale molto piu ampia. Le notizie
non sono comunque ancora defi-
nitive e vi sapremo dire di piu
quanto prima.

Se vi possono interessare, i primi
titoli sviluppati per il sistema so-
no lron Hammer, un gioco di
combattimento tra Mech pilotati
in soggettiva alla Mechwarrior
(che stiamo ancora aspettando
per SNES dalla Activision),

all’interno insieme a una cuffia
stereo. Sono gia in fase di pro-
grammazione anche i primi gio-
chi per il suddetto sistema che a
dire il vero probabilmente delu-
deranno coloro che si aspettava-
no giochi come Dactyl Nightmare
dei sistemi Virtuality: alla Sega
hanno optato per giochi a sprite
anziché poligoni e i monitor anzi-
ché essere usati indipendente-
mente per i due occhi (offrendo
la stessa immagine, ma calcolata
da due punti diversi per offrire
una effettiva sensazione tridi-
mensionalita, cosa effettivamen-
te realizzabile solo con poligoni,
pero) vengono semplicemente
usati affiancati per offrire una vi-

Outlaw Racing, un gioco di corse
non troppo leale, un non meglio
specificato Nuclear Rush e infine,
come d’obbligo, un gioco ispira-
to a realta virtuali, matrici, ne-
trunner, hacker & co: insomma al
cyberspace, Matrix Runner.

Non sono ancora usciti gli oc-
chialoni per Megadrive che e gia
stato annunciato qualcosa di si-
mile per SNES, anche qui si trat-
ta di un elmetto con monitor
LCD; non é stato sviluppato uffi-
cialmente dalla Nintendo ma da
una compagnia privata e per
guanto se ne sa fino a ora non
promette grandi cose.

McDONALD

Conoscete un personaggio piu
squallido di Ronald McDonald,
mascotte del’omonima multina-
zionale dell’hamburger? Se ne
avessero fatto un gioco bruttino
la faccenda sarebbe morta i, il
problema & che la versione che
la Sega sta preparando per |l
suo Megadrive ha un aspetto in-
credibilmente carino. Gli scenari

carci anche volentieri?

sono coloratissimi, simpatici, ben disegnati e ricordano vagamente
quelli di Sonic e anche se come concept sembra un po’ troppo tra-
dizionale sembra fatto molto bene... vuoi vedere che finird per gio-

GUNSTAR HEROES

Indispensabile segnalare an-
che questo Gunstar Heroes
un platform-shoot ‘em up
che promette davvero molto
bene. Anzitutto per varieta di
scenari che il gioco com-
prende, le classiche piat-
taforme, caverne, ambienti
hi-tech, spaziali, a mezz’aria:

i nostri due eroi saltano e
si appendono ovunque. Ci
sono poi una quantita di
power up e armi, il dettagli
grafico e notevole e, come
avrete capito, € per due
giocatori. Definitivamente
da tenere d’occhio.

sta la frequenza c

la piccola console ap

‘re nello spazio ¢
Lews) e ko

er la

ra il miglior picchiaduro st
“console Sega, e un int
‘santissimo Jurassic Park
‘gioco sembra veramer
arino, n iudi
tessi dalle foto.
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LA SEGNALETICA DI CONSOLE MANIA

Per indicare con immediatezza il givdizio del
gioco, abbiamo deciso di creare vuna segnaletica
particolare dove troverete tutte le informazioni
riguardanti il gioco preso in esame.

L2\

Nel palo che vedrete a sinistra in alto in ogni re-
censione troverete un triangolo con il genere del
gioco recensito, un cerchio con il punteqlqio globale
assegnato dalla Redazione, e un cartello con delle
informazioni riguardanti il gioco stesso.

Rappresenta i giochi dove &
necessario muovere il pro-
prio personaggio alla ricerca
di qualcosa: tesori, oggetti,
armi, eccetera. In questo ge-
nere di giochi potrebbe es-
sere anche necessario utiliz-
zare armi contro i nemici o
risolvere enigmi

£
£ £ 9

PUZZLE

Sono i giochi che richiedono
un certo ragionamento per
essere risolti e che difficil-
mente richiedono abilita con
joystick o joypad. Un esem-
pio classico di questo gene-
re di giochi e Tetris o
Columns.

PLATFORM

Gioco in cui le piattaforme
sono basilari. |l protagonista
non deve far altro che muo-
versi da una piattaforma
all’altra cercando di termina-
re il gioco (inglobare i nemici,
mangiare tutti i frutti dello
schermo, ecc.

SHOOT'EM-UP

In italiano Spara e Fuggi.
Sono generalmente i giochi
spaziali dove & necessario
sparare contro i nemici e
fuggire da loro in ogni dire-
zione.

RPG
In italiano Giochi di Ruolo, e
rappresenta quei giochi dove
ogni personaggio € soggetto
a determinate regole di com-
portamento, qualita umane e
fisiche.

BEAT'EM-UP
In italiano Picchiaduro, e
rappresenta quei giochi che
richiedono I'uso di pugni e
calci per sbarazzarsi dei ne-
mici.

PUNTEGGIO
GLOBALE

Ogni gioco recensito ha il suo
particolare giudizio di grafica, so-
noro e giocabilita. La grafica rap-
presenta una valutazione dello
scrolling, degli sprite e di tutta
animazione. Il punteggio relativo
al sonoro si basa invece sulla mu-
sica del gioco e sugli effetti, men-
tre la giocabilita tiene in conside-
razione quanto un gioco ¢ facile
da gestire e invoglia a essere gio-
cato, nonché quanto tempo im-
piega il joypad o joystick a comu-
nicare ai personaggi la mossa de-
siderata. Il punteggio globale tie-
ne conto di questi tre fattori e uni-
sce a loro anche la qualita delle
istruzioni e della confezione, non-
cheé della presentazione che ap-
pare allinizio e delle opzioni.

| punteggi vanno da un minimo di
10 a un massimo di 100.

/8N /N

Rappresenta giochi di gene-
re sportivo, dove dovrete af-
frontare competizioni varie.

Sono quei giochi che simula-
no la realta e che richiedono
capacita tattiche e cono-
scenza per essere risolti.

Giochi di guida. Qualsiasi gio-
co in cui il pilotaggio di un vei-
colo abbia la prevalenza su
tutte le altre caratteristiche.

Attenzione! Il gioco che segue
e un'anteprima; iniziate a gu-
starvelo in attesa della recen-
sione vera e propria .

]
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E siamo al quarto
gioco della serie:
dopo Shinobi r
hinobi e 1
Dancer, Musashi
torna finalmente

- nelle nostre case a
« seminare scompiglio
& armi da lancio...

* "t Per fortunc quesh terrorish non sono
.+ molio efficient

-

[—ﬂ—m 49 Me1  3I2%up

’origmale Shinobi e stato
N0 ded coin-op piu gettona-

t dei suoi tempi: ncordo an-

cora le file che st dovevano
fare per nuscire a farci anche una
sola partitz nell'infame bar vicino a
casa mia, e ncordo atrettanto bene
le bestemmie che si travano quan-
do qualcuno non nusciva a far fuon
tutti | ninja del bonus round...
Super Shinobi poi ¢ stato uno dei
prnmi grandi gioch: su Megadrive:
grafica eccealsa, un sacco di quadn
van e impegnatvi, musiche orec-
chiabili, molta fantasia... Shadow
Dancer fu 1) un coin-op mediocre,
2) un gioco su computer omibile e 3)

-

.
-
A
e 4

j e

Ma dove spori con quel martoio, che
son qui sofio

un gioco su Megadrive tecnica-
mente ineccepibide anche se un po'
facile (e comunque diverso dal
coin-op). Ho dato sufficiente
prova di conoscenza della stona,,

dei videogiochi? veahq@.;”*
yeah,

Avevamo lasciato Musashi, do-
po la sconfitta del capo dell'orga-
nizzazione criminale nota come
Neo Zeed, tra le braccia della sua
ragazza fresca di salvataggio (op-
pure da solo a guardare la juna se
non siete nuscitl a impedire la mor-
te delia tpa). E allora? E allom, c'e
che il nostro carc amico ninia

And
everybody's surfin’, surfin’ USA

Shinobi Il & fonda-
mentaimente un
“i'i. platform game
.1/"* a scorrimento
k multidirezionale
nizzaziong, -~ inframmezzato da
sqprd sia tornata @S RS alcun o AR
AR Iavoro. W

Sliper

pICt™N gidg
ontrolla il bi@nco-
il }JJypad (ma val) id una
manigra tanto infuitiva

(graande no-
Raded RIS
Combinazioni va-
rie vi permetteran-
no di correre, tirar
calci a mezz'ana, fare
capriole. Sono stato
abbastanza chiaro?
devo farvi un dise-
gno? Beh, non la-
mentatevi con me, &
¥ quello che mi chiedo- a
no di fare. ¢




Shinaobi Il @ viclentemeante bello, grafica over the top (pro-
vate a guardare le foto e rendetevene conto da soli...) con
un paralfasse stupendo accompagnato da una scelta di colorn
pii che othma.
Le musiche contribuiscono non poco a creare @ mantenere ['at-
mosfera. Per cid che riguarda invece la giocabilita e la longevita
complessiva siamo decisamente su livelli pit che ottimi, tanti sta-
ge, ottimo controlio del personaggio (grandiosa la possibilita di
appendersi ai munl!!) e difficolta ben calibrata.
Se ve o lasciate perdere siete proprio dei puzzoni...

E '!mmndm:ente brutto e osceno e... vi ho fregato; Super

Ma vi siete fatti controllare lo

Musashi @ amato di un numero fi-  scarico del motore,
nito di coltelli (numero
da stabilire nelle opzioni
e che va da zero a set-
tanta) da scagliare in

Pericoloso prendere
l'ascensore, do queste

parh

contengono
anche coltelli
extra, energia,
incantesimi ex-
tra e bombe a
tempo (da evita-
re).

Gli “incantesimi”
di cui sopra so-
no quattro e am-
vano diretta-
mente da Super
Shinobi: attivan-
done uno, infatti,
avrete (a scelta)

Furia cavallo del west...
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Come

se non bastasse dover saltare di
masso in masso arriva anche il
gallinaccio
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gia, la possibilita digfsees®
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" saltare piu in alto,® .}‘,,_?

Y una smart-bomb!
mediamente po
tente e una super

smart-bomb che,_ :
pero vi costera una

: vita ogni volta che; ,,j )
. deciderete di'.; 3
R ysara. .::.

L'avventura del o
nostro amico dai pugnali a mandor—_*_;'v
la inizia in una foresta, dove si tro-= ;=
vera a dover fronteggiare dei ninja’~.
agguemitissimi. Subito dopo dovra*
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MAGIA, MAGIA!

Il nostro ninja-gelataio é ca-

L
g

-
L

pace di prodursi anche in

favolosi numeri di magia, il-
lusione e prestidigitazione!
Non puo segare una donna in
tre (e poi ricomporia), non sa
far sparire le monetine da sot-
to i bicchieri e non riesce a in-
dovinare I'eta delle persone,
ma grazie alla sua istruzione
da “vero ninja origginale ga-
rantito” puo eseguire i se-
guenti trucchi (si fa per dire), o
come li chiama lui, jitsu:
Ikazuchi: Musashi viene pro-
tetto contro tutti i tipi di insidie
da uno scudo d'energia
Kariu: Utile e dilettevole: quat-
tro draghi di fuoco salgono dal
terreno e danneggiano tutto
quello che c’é sullo schermo.
Fushin: Il nostro amico
Shinobi si moltiplica e riesce a
saltare piu in alto del normale.
Mijin: Distruzione definitiva,
mia e tua: Musashi si suicida e
spazza via praticamente tutto
quello che si trova sullo scher-
mo.
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questo mondo misterioso...




farsi strada attraverso una sene di
caveme piene di ninja malvagi, per
poi passare al complesso hi-tach
infestato da ninja malevoli, lo stabi-
limento sovraffollato di ninja incaz-
zosi, il mare frequentato da ninja
antipatici, la foresta in fiamme che
brulica di ninja maneschi e cosi via.
Ok, ok, forse i nemici non sono poi
cosi vari, a voler ben veders. Ma a
chi interessa? E comungue non ci
sono solo i ninja, €i sono anche i
terroristi (ah, beh, all
Super Shinobi Il
da non pr s
predecessore @
del panorama
sendo vecchio di alcuni anni infatti
e tutt’ora un titolo rispettabile e gio-
cato ed e uno dei miglior platform
di questo genere mai apparsi. Il se-
guito € tutto quello che sarebbe
dovuto essere, e qualcosa di piu: la
realizzazione tecnica e a dir poco

Signor Godzille buongiorne.
Cappuctio e brioche?

impeccabile,
sprite e fondali sono disegnati e
colorati divinamente e continuano
lo stile del primo episodio pur ima-
nendo attuali; la colonna sonora @
costituita da una serie di motivetti
azzeccati e davvero orecchiabili,
mentre gli effetti sonor vanno dal
digitalizzato (gracchiante ma effica-
ce) al semplice “simpatico”.

La concezione dei livelli comungue
e quello che fa veramente grande
questo gioco: ci sono si i livelli nor-

malissimi
€ “niassa-
ti', mac'e
anche il li-
vellc a cavallo con i ninja che ami-
vano da degli aquiloni, quello mari-
no sul surf a reazione (!) con gli av-
versan che vi lanciano delle grana-
te da moto volanti, il livello ambien-
tato nel canyon dove dovrete salta-
re di macigno in macigno (che &
poi la moglie del pacigno, il padre

Resta di stucco € un ninjatrucco

Vediamo se riusciamo a passare

Ma non puliscono mai in canting de

senza farci vedere

queste parh?
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Guardate che vi si e rottc .ro dei
barattoli della mcrme! ot 1”-'

o VR B eyt 0

it wh

scontri privi dig,
una qualsiasi strategia.
Difetti? Beh, !

LERLE R T

i vengono lasciati in
mezzo gli zria, sapete)... | livelli fi-
nali una vera e propria fe-

GRAFICA
+ Otfimi sprite
+ Fondali evocativi

CONSOLEMANIA OTTOBRE 1993

& SONORO
8+ Effetti convincenti e “cattivi”
B+ Musiche orecchiabili

) GIOCABILITA

o -+ Immediato e coinvolgente

8 LONGEVITA’

o + Difficoltd ben calibrata
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cui si recava sola soletta al Luna Park'
Ma perché Winki non era con lei? - _
era, avevano forse Iitigato? E qqale erail
‘motivo? Faranno  mai pace?
Certamente no fino a quando Kiki non
-verra ritrovata, ed & per questo che
W‘nki che ha gia capito che nella sua
: a vita matrimoniale dovra dare a
saghe as y :gg;lg convinzione di aver ragione
sl sl a poter risparmiare i soldi per
_QIIBI'MI ‘i“'de 8y  latintoria e il ristorante, ed eventual-
1 ~ mente poterli investire in GdR e mi-
= l’ O. IIVGCG, - niature). A questo punto si & volto al-
€ ﬂ ’.(I SOIIO-- la ricerca della sua futura consorte,
; - visto che i piatti della loro ultima ce-
- na sono ancora nel tinello da oramai
! tnagiomi e visto che a Winki non re-
- sta pill una sola camicia che non sia
~ darammendare.
 Ricostruite le ultime ore della sua
~ amata nostro&étrovato di fronte a

I'aitro ieri???
) semplice: essendo

La scelta érai 1
roll dai sani principi

Winki un giov

 te voce per chiamare al telefono la bella
hostess.

Il nostro trolletto solo soletto in cima a
un palazzo di Crazyland

no e una montagna russa, tra una co-
lonna d’acqua e qualche gangster, si
trovera a dover affrontare il ter-
ribile e perfido Biechillimo fina-
le.

- Trolls in Crazyland & un platform oriz-
; zontale articolato su piu stage rappre-

manda I'amico Tinl ricerca di Kiki,

sfoderando quindi la sua piuaffasclnam ~ dei colori alquanto particolare, ma

Purtroppo il gioco non ci racconta Ie av--z :
venture di Winki, ma quelle del’'amica
che, softo falso nome, si reca nel mefiti-

co Luna Park. Qui, tra un clown assassi-

- sentanti differenti zone del Luna Park; al

termine di ognuna é presente una fase
. di introduzione alla successiva, in cui
- vengono fornite le sempre utilissime
- password, un must per chiungue voglia

conservare la propria sanita mentale.

~ A una rappresentazione dei personaggi

che ricorda tantissimo la grafica dei car-
toni animati troviamo appaiate un’ani-
mazione non eccezionale e una scelta

O

Una passeggiatina sul ponte con
un sacco di palloncini zavorrati
che vi svoluzzano intorno

almeno molto colorata. La colon-
na sonora & alquanto ripetitiva, e
_pure il campionario di effetti sonori
non é tra i piu estesi. :
Ma che cosa c¢’e di bello in ques
gioco? | personaggi, naturalme

te: quale altro gioco avra mai p
gonisti dei paffuti esseri di

questo purtroppo & I’
ah mirabile metafora della

piu giovani, per cui i molto
colori e la difficalta non
elevatissima avranno su di

Un po’ offo"afe le scole in
questo periodo: sembra di
stare a Gardaland

loro un appeal diverso da quello che

L et e B 7 e . £ S 1o o il R

" ISONORO

e scelta graficamd@a 6"’ o
Ch'a'amm,che i pubbi-

Dove ci porterd questa porta?

hanno esercitato sul caro
Chriss... NdAlex)

Un’ultima nota allegra: alla fine i
veri protagonisti si sono sposati e
ora Winki e Helga vivono felice-

mente nei pressi di Rotterdam.

Chriss

Oh, finalmente un lieto incontro
in questo Luna Park!

-Animazione?!

-Brutti rumori

GIOCABILITA

+ Duri da picchiare

LONGEVITA

- un po’ facile

ASC
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Dopo la conversione

di Fatal Fury, ecco la

seconda
trasposizione di un
picchiaduro
direttamente
proveniente dal
mostro nero della

Snk. E come avranno

fatto a trasformare
gli 82 megabit

della

cartuccia

nei soli
16 della

fankony

hiedetelo al t B Shrsemean e
che & stata lei [—

sto miracol
per Super Fe
fre di carenze (a
cale e la grafica
picciolita) risp
presenta un mal
velli di difficolta
della versione
ne aggiuntiva d
Player 2 con tanto’
statistiche finali &

lita di muovere il
ognuno degli otte
nabili. , .
Come avrete indubbi
dalle foto, ci tre
beat ‘em up in
tipicamente all
cui si potrebbe ¢
Beh, le differenz AN - 0
ad esempiola ibilita di gio-  Graficas ‘f
co in tome@o in Death Match:  noro n@ 4
selezio-  orecchi ;
nando infine giog

sostenut
una parte €
quest’ultima op-  spettacolar¥
zione vi scon-  delle mosse
trerete con gli  dalla rispettabi
avversari in are-  velocita dell
neappa- animazioni
rec- dallaltra esaltata
dalla presenza di
un lottatore che
non potra non
entusiasmarvi
ed elettrizzarvi
al’ennesima po-
tenza: il
Dragone, un
ibrido perfettamente riuscit;
leggendario Bruce Lee e
co Hokuto No Ken (e sé

| partecipanti

te bene il facciope r r pC
lotta mondiale sO €

non ricono
scegliere chi impersonate

di Dragon...

chiate
con trovate davve-
ro letali: corde in-  Attenti alle mine in questo tipo di'
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gnori, signori, vi prego!

Attento alla testa! Aspetta, ti

di Terminator Il e, come lui, in grado
di poter assumere infinite sembian-

Ze organiche.
Tra gli otto contendenti seleziona-
bili annoveriamo, oltre al gia citato
Dragone, i due bulletti del gioco (ri-
spettive controparti di Ryu e Ken)
Hanzo e Fuuma, che sono due ag-
guerritissimi € massicci (forse anche
1 po’ troppo) ninja di lga, poi il cy-
pBrocken (riuscitissimo incrocio
sim e Vega), il Wrestler

alliamo tutti assieme!

Per fortuna che il manzo qui salta bene

Muscle Power, il quale altri non &
che lo stranoto Hulk Hogan (che qui
sostituisce egregiamente la sua
controparte russa Zangief); infine vi
sono la bella quanto letale Janne (la
cugina francese di Chun Li), il bar-
baro Karn (padre di Blanka) e il ma-
go Rasputin, I'unico personaggio
originale del gioco.

Rurtroppo i pulsanti del joypad uti-
ﬁzatl sono solo tre, e da qui emer-
ge @videntemente la minore com-
plessil ategica rispetto a Street
Fighter Il e 'impostazio-
ne del camet di mosse
identica a quella di _
Fatal Fury (persino Gomns
la medesima funzic
dei tasti: col te ad
esempio, eseguirete la
solita presa e successi-
va proiezione del nemi- _
€e). La mossa che ese
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n altro contendente...

Non dico “basta, non se ne pud

piu” perché si profilano I'eccellente Clayfighter e la ver-
sione Tournament delle Ninja Turtles. Sinceramente,
World Heroes su SNES non ha un gran senso: Street Fighter
Il ha gia tutta la piazza per sé, |'originale per Neo-Geo non

era nemmeno ‘sta gran roba, il seguito & gia uscito...

Non &

neppure eccelso: facilino, lentissimo (rispetto a SFIl Turbo,
almeno), personaggi poco accattivanti, mosse “riciclate”...
Non e malissimo, si limita a galleggiare nel Mare delle
Mediocrita. Ho visto di molto peggio, comunque.

-

presenza di sol .
te per ogni ‘comb te (Hanzo e
Fuuma inclusi) rende nel complesso
World Heroes un po’ troppo sem-
plicistico nell’azione di gioco. Come
conversione, World Heroes rappre-
senta davvero un risultato notevole
ed indubbiamente
apprezzabile; come

gioco in -

mosse segre-

dandosf
mente il fatte
parte le ara

partita ogni tanto non dispiacera
certamente, anzi.

In definitiva, World Heroes & si un
buon gioco, ma troppo poco origi-
nale poiché esageratamente clona-
to da Street Fighter Il, rispetto al
quale non apporta alcuna miglioria,

che esteti

visive) an

Il buon vec
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egreta modello
elicottero...

'su Neo Geo risul-
V@ globalmente infe-
ore al picchiaduro
apcomiano, non
" posso che lapalissia-
namente mettere in
evidenza anche I'in-
feriorita di questa
conversione famico-
¥ miana.

~omunque, gli sprite sono indub-
biamente piu grossi di quelli del mi-
to streetfighteriano, e I'idea del
Death Match ha inconfutabilmente

una sua tangibile attrattiva.
La longevita del gioco si mantiene
sui livelli di una settimana circa di
gioco intenso, anche se poi, una
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non riuscendo neppure a eguagliar-
lo; vale comunque la pena di dargli
un’occhiata, se non altro per la pre-
senza dell’'incredibile Dragone, che
so di avervi ormai decantato fino al-
la nausea, ma che, vi assicuro, in
versione World Heroes Il per Neo
Geo (magari un bel giomo anch’es-
so convertito per il gioiellino di
mamma Nintendo) rappresenta il
lottatore dei sogni di ogni videogio-
catore di beat ‘em up (me incluso).
Passo e chiudo.

Piermarco Rosa

SUPER FAMICOM
GRAFICA

+sprite grossi e ben definiti

SONORO

-nella media dei giochi di questo tipo

GIOCABILITA

| +appetibile e di semplice interazione

LONGEVITA

+mediomente durevole
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NINTENDO®, GAME BOY™, THE NINTENDO PRODUC