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Le courrier des lecteurs Joypad 57

Comme tous les mois, désormais, le courrier des lecteurs se charge de répondre
a vos lettres avec sérieux et diligence. Car a Joypad, difficile de faire plus sérieux
et diligent. Si vous cherchez, vous trouverez peut-étre, mais en attendant,
n’hésitez pas a nous écrire a ’adresse suivante qui est toujours la méme : Joypad,
Courrier des lecteurs, 6 bis rue Fournier, 92588 Clichy Cedex.

Salut,
Joypad !

Fervents lecteurs de votre mag,
mon copain et moi possédons
tous les deux une PlayStation,
Cest au cours d’une violente
partie de Tekken que nous
avons découvert, complétement
par hasard, comment exécuter
'2 super-prise de chaque
personnage. Nous acceptons
volontiers de vous divulguer
certe information, en échange
Sien shr d'un cadeau (les
zffaires, c'est les affaires...).
Vous pouvez nous joindre en
nous téléphonant, sauf le week-
end, aprées |7 heures, ou en
nous écrivant (cela bien sir
avant le 20 septembre). Au-dela
de ce délai, nous divulguerons
cette astuce a un magazine
concurrent (...).

Xavier et Nicolas

Oh la la, vite, il va falloir
leur trouver un super-
cadeau, parce que les coups
de Tekken, on ne les
posséde pas du tout. Et
puis, il va falloir se
depécher, ouh la la, parce
gue vraiment, si jamais ils
divulgaient le secret a un
concurrent, on serait bien
dans le caca, ouh
lalalalalalalalala.

Bon allez, tréves de
plaisanterie, si vous en avez
d'autres des comme ca,
vous les gardez, hein !

Salut, joy !

J'ai vraiment besoin qu'on éclaire
ma lanterne. Donc quelques
questions :

-Pouvez-vous me confirmer que
la Saturn et la PlayStation vont
baisser a | 000 francs sans jeu
cet automne ! Non, nous ne
pensons pas que cela sera le
cas.

-Tomb Raider sortira-t-il sur
Saturn ? Bien sar, et il est
méme déja dans notre
magazine, au rayon “News”.
Ah, ce que 'on est sérieux et
diligents, chez Joypad !

-A quel prix la Nintendo 64 cet
hiver ? Et les jeux ?

La Nintendo 64 sera, cet
hiver, au prix que voudront
bien faire les magasins
d’importation, donc pas a
moins de 2 000 francs. Cela
semble certain. Quand aux
jeux, ils navigueront entre
500-600 francs, toujours chez
les importateurs (rares !) qui
vendront la console a cette
période de 'année.

-Enfin, que pensez-vous de Time
Crisis de Namco en arcade que
Nous, on aime bien, c’est un
jeu de tir amusant.

Salut
Joypad !

J'ai quelques questions a vous

poser :

I) Est-ce qu'on peut retirer
n'importe quel CD PlayStation a
n'importe quel moment et le
remplacer par un CD audio ?
Non, seuls les jeux comme
Ridge Racer, dont le
chargement se fait en une
fois et dont les musiques se
lisent sur des pistes audio du
CD de jeu permettent la
manipulation a laquelle tu
fais allusion.

2) Moins de pages sur les mangas
pour recréer les superbes
rubriques comme les daubes,
Envelop’pad et les photos qui
tuent. Tout le monde ne
semble pas de cet avis...

3) Est-ce qu'il y aura un Total
NBA 97 sur PlayStation ? Nous
pensons qu’il y aura une
suite, mais pour l'instant,
elle n’a pas été annoncée.

4) Est-ce-que la PlayStation sera
moins chere d’ici décembre-
janvier ? Il semble difficile de
répondre maintenant. Mais
la réponse sera peut-étre
non.

5) Pourquoi n'y a-t-il plus de
Joypad International ? Tout
simplement parce que
désormais Joypad
international est réintégré
dans le magazine. Comme
cela, moins de risque que le
Joypad International se fasse
dérober dans les kiosques,
ou qu’il soit perdu dans le
transport. Et puis surtout, 32
pages, ce n’était pas assez
pour contenir les super-news
de Banana San.

6) Il y a trop de pubs et surtout
pour les mangas, c'est un
magazine qui traite des jeux
vidéo (enfin je pense !).
Beaucoup de pubs pour les
mangas ? Ce n’est pas un

-mal, puisque dans la plupart

des cas, la majorité de nos
lecteurs est un public mixte
qui apprécie a la fois les
mangas et les jeux vidéo.
7) Y aura-t-il une suite a Resident
Evil ? Bien sdr, et cela va
s’appeler Resident Evil 2.
Jette donc un coup d’ceil
dans les news de ce mois-ci.
Juju ze Kileur

Salut
a la rédac!

Mon cas est un peu spécial : je
suis (donc) une jeune fille de 16
ans qui sait a peine tenir un pad
dans le bon sens, mais qui est
quand méme pas mal au
courant de I'actualité en
matiére de jeux vidéo, vu que
j'adore suivre le jeu des autres,
surtout les jeux de réles (j'ai
adoré Resident Evil).

Mais ce n'est pas pour vous
raconter ma vie que je vous
écris ! Dans votre numéro 56
de septembre, a la page 34
pour étre exacte, vous nous
parlez de Sailor Moon Super S
en nous disant que ce jeu
“comprend |0 protagonistes.
Celles-ci se battent (avec ou
sans coups de sac a main) afin de



savoir laquelle est la plus belle ou
laguelle est la meilleure, enfin un
truc comme ¢a, d'un intérét
cosmique”. Et c’est la que ma
fibre féministe reprend le dessus.

Je tiens
a vous
signaler que :

|. Quand je lis les articles sur les
autres jeux de baston dans ce
méme numéro et quand je
réfléchis a ce que je sais d'autres
jeux du méme genre, je me dis
que rien n’est vraiment d’'un
“intérét cosmique”. |l s’agit dans
la plupart des cas d’'un tournoi ol
chaque combattant se pointe en
voulant venger son pere ou sa
copine tuée par un autre
participant. Bref, a partir du
moment ot une boucherie s’en-
suit, pourquoi chercher plus loin !

2. Je pense que les acheteurs de
jeux de baston font en général
plus attention a la qualité
graphique et au niveau technique
gu'a I'histoire se cachant derriére
chaque personnage. Du moment
qu’on se tape sur la gu..,, c’est
bon, a ce que j'ai cru comprendre.

3. En tant que lectrice de mangas,
je considére Sailor Moon comme
bien meilleur que Street Fighter,
par exemple...

Voila, c'était ce que javais a dire.
Je tiens quand méme a ajouter
que votre mag est super-
chouette, mis a part le point que
je viens d’éclairer !
Sayonara !

Julie
Eh bien voila, c’est dit.
Jespére juste que ca t’a un
peu défoulé de pouvoir
t'exprimer dans nos
colonnes. Et puis ¢a fait
plaisir, une fille qui écrit, c’est

suffisamment rare pour étre
souligné.

Bonjour
Joypad !

Voici quatre questions :
-Est-ce que la Jaguar est aussi
puissante que la Nintendo 64 ?
Non, bien sir que non, sinon
¢a se saurait, et I'on ne
trouverait pas la Jaguar
bradée a 400 francs dans la
plupart des boutiques de jeux
vidéo.
-Est-ce que de nouveaux jeux
vont sortir sur la Jaguar ? Vu que
cette console est un support
mort, je ne pense pas que
quiconque veuille prendre le
risque de sortir un jeu pour
elle.
-Est-ce qu'elle n'est pas encore
finie 7 Mieux, elle est super-
morte.
-Et pourquoi n’en parlez-vous plus ?
Tout simplement parce que
nous avons décidé depuis
longtemps de ne pas faire de
rubrique nécrologique ou
nostalgique dans Joypad.
Frédéric

Salut
Joypad !

Depuis que je suis abonné, c’est le
réve ! Ne plus avoir besoin d'aller
chercher a 300 km mon magazine
preféré ! Voici les questions que
j'aimerais vous poser :

I) Est-ce que la PlayStation sortira
un “Pistolet Fire” comme sa
concurrente, la Saturn ? Il existe
un pistolet pour PlayStation
commercialisé par Konami,
mais il existe uniquement en
version japonaise. Aucune
version francaise n’est prévue
pour le moment.

2) Est-il vrai que le “Joy-Stick

Super” est indispensable pour
améliorer ses scores ! L'utilisez-
vous ! Non, cet accessoire
n’est en aucun cas obligatoire,
et nous ne l'utilisons d’ailleurs
pas. Voila!
3) Comment TSR fait-il pour
tester autant de jeux en si peu de
temps par mois, puisqu’il n'a
qu'une permission de sortie par
semaine, c’est-a-dire le week-end !
Tout simplement parce que
TSR a la chance de pouvoir
revenir a la rédaction tous les
soirs, et donc plutét que de
dormir, il récupére le retard
pris a cause de ce service
militaire. Comme quoi, rien
ne se perd...

Michel Vidal

Cher Joypad,

I) Tu as dit, dans le dernier
courrier, que Final Fantasy 5
n’existait pas en version
américaine. Faux ! Je I'ai vu en
occase dans un magasin : la boite
est rouge, et il y a écrit “Final
Fantasy 2”. Il s’agit donc bien du
5, puisque le 6 est numéroté 3
en version US. Allez, encore
un qui fait 'erreur ! Sache,
mon cher ami, que nous
avons déja expliqué un bon
paquet de fois dans Joypad
que Final Fantasy 4 japonais
était le 2 en américain, et
que le 6 était le 3 en
ameéricain. Et que
véritablement le Final
Fantasy 5 Japonais n’a
jamais été traduit en
américain. Et puis c’est tout,
hein.

2) La double vie de TSR, suite.
J'ai entendu a la radio des
chansons d'un certain Jean-
Francois Morisse. Est-ce le
méme que le vétre ? Oui, il n’a
voulu répondre qu’une seule
chose : “C’est un secret”.

3) Capcom, Psygnogis et Namco
développeront-ils prochainement

sur N64 ! Non, rien n’est
signé pour le moment.
4) Depuis le mois de mai, vos
couvertures sont trés belles, ce
qui n’était pas toujours le cas
avant. Bravo ! Merci. Preuve
que tout le monde peut
s’améliorer...

Chami M.

Cher Joypad,

Je vous écris pour vous poser
quelques questions :
I. Virtua Fighter 2, Sega Rally sur
PlayStation, vrai ou faux ! Juste
super-faux. Je pense
d’ailleurs qu’il y a peu de
choses qui soient aussi
fausses que cela.
2. King of Fighters 96 sortira-t-il
sur PlayStation, Saturn, N64 ?
Oui, le jeu sortira sur Saturn
et PlayStation, comme pour
le 95.

Fatal Cyril

Cher Joypad,

Je vous écris pour vous dire que
je vous trouve plutét nuls. Mais
ce n'est pas grave, car vos
concurrents sont carrément
mauvais. J'ai donc essayé les
canards anglais, mais ils étaient
encore plus insupportables ; je
me pose donc la question
cruciale : ou trouver un bon
magazine de jeux vidéo qui me
satisfasse ?
Facile, économise un bon
million de francs, loue des
locaux, paye des gens, fais
des devis d’imprimerie, et
devient chef d’un journal.
Comme ca, au moins, tu
seras sdr d’avoir un canard
qui te plaise, méme si tu es
sans doute le seul a le lire...
Merci néanmoins de nous
mettre sur le haut du pavé !
Duro Michaél

Ce mois-ci, le jeu le plus amusant aura été Fighting Vipers sur Saturn, puisque

tout le monde y a joué. C’est certainement di a I'incroyable charisme de Pepsiman,
ou plutét a I'étonnante violence des combats proposés. Mais en tout cas, le plus beau
jeu du mois est WipEout 2097 sur PlayStation. Oui, ces effets bleutés a I'arrigre
des vaisseaux, cette vitesse de défilement, ces détails dans les décors... une super-
baffe, c’est clair.
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SPORTS

IF IT'S IN THE GAME,
IT'S IN THE GAME*®

Certains affirment que /la course
automobile est le sport le plus
ennivrant sur terre.

PEn voici la

Vous n'étes qu'un débutant lorsque vous débarquez sur les circuits et que vous
intégrez ['école de pilotage EA SPORTS.

Montrez que vous avez toutes les qualifications nécessaires pour devenir un grand
pilote sur les circuits Indy-cars et Stock-cars et vous aurez alors la chance d'étre
sélectionné par la meilleure équipe a la fin de /a saison.

Si vous étes du genre 3 préférer la compétition pure et dure, disputez des courses
contre vos amis. Jusqu'd trois joueurs peuvent s'affronter sur écran partagé ou
grdce au mode liaison.

Pas d'affolement !

Mais soyez concentré car seuls les plus rapides décrocheront une place sur les podi-
ums de Andretti Racing.

www.easports.com 3615 EADIRECT 2,23F/Mn A m D R Em
Pour ob plus d'infc s sl i 4 5
lég ‘ 50U t 4 L -



a y est, c'est 'automne, les feuilles tom-
bent, les jeux aussi. Une pluie de jeux
* comme a I'accoutumée. Alors que nombre

d’entre vous pénétrent dans les magasins
en hésitant entre une Saturn, une PlayStation et
une Nintendo 64 fantome, les jeux arrivent en masse.
Autant dire qu'il ne va pas falloir se tromper. Mais
peut-on encore faire un mauvais choix ? La PlayS-
tation, console indéniablement a la mode (les chiffres

- des ventes le prouvent) a le vent en poupe, la Satum

atteint enfin un bon niveau de croisiéere, et la Nin-
tendo 64 brille pas son absence en cette fin d'année
- on se souvient des publicités de Nintendo, a Noél
dernier. Bref, les jeux seuls feront la différence.
Voila pourquoi, afin que la vie vous soit plaisante,
vous trouverez tous les tests et zappings des jeux
disponibles dans le commerce. Aprés, a vous de
jouer, Saturn ou PlayStation... Pour les Nintendo
maniacs, nous suivons, comme a notre habitude
désormais, I'actualité de la N&64 au Japon. Chiffres
de ventes, part de marché. Pour tout savoir, conti-
nuez votre lecture. Et puis, parce qu'il faut aussi de
I'exceptionnel, Joypad vous dévoile la prochaine
grande course de voitures de chez Sony. Les ama-
teurs de Porsche devraient apprécier.
Avant de vous laisser, nous vous conseillons de ne
pas manquer notre Anim’'Paad spécial Evangelion,
la série qui défrise tous les Japonais actuellement.
DBZ serait-il en train de perdre la face ? Une chose
est sure, Evangelion fera un carton,
alors ne manquez pas le train.

© Gainax/Project Eva/TV Tokyd/NAS/Dynamic Visions
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LE COURRIER DES LECTEURS

Vos lettres nos réponses, vos lettres nos réponses

et c’est comme ca pendant deux pages.

ARCADE DE DERNIERE MINUTE :
VIRTUA FIGHTER 3

C’est tout chaud, ca vient d'arriver, voila pourquoi vous

trouvez notre rubrique Arcade en début de mag.

On a joué a Virtua 3, et on a adoré ! Alors voila ; et puis

il y a aussi les dernieres infos du Jamma Show, alors...

REPORTAGE : PORSCHE CHALLENGE,

UN RIVAL POUR SEGA RALLY ?

Découvrez en exclusivité le dernier jeu des créateurs de
Total NBA. Cette fois, c'est une course de voitures,

et des Porsche qui plus est.

LE MONDE DE LA NEWS

Banana San est en pleine forme et vous dévoile un Street
Fighter 3D, les derniéres actus DB GT, Bio Hazard 2 et toute
une clique de jeux Nintendo 64. De quoi vous en mettre

plein les yeux.

ENQUETE LECTEURS

Tout comme la France a besoin de T.S.R. actuellement,

Joypad a besoin de vous. Voila, on va discuter, et Joypad va
pouvoir vous répondre a sa facon. C'est le moment de vous

exprimer, de critiquer, de louer et de célébrer.
Allez-y, c'est fait pour vous.

LE ZAPPING DES TESTS

Du jeu, du jeu encore du jeu en concentré.
A ne pas manquer.

ANIM'PAAD

Vous voulez étre a la mode ? Apprenez donc a connaitre

Evangelion, la série qui cartonne a Tokyo ! Plus destroy

qu'un Akira, plus punchy qu'un DBZ, Evangelion arrive

chez vous. Alors, faites place !

COMICS PAAD
LA BD US, ca vous branche ?
C'est ici que ¢a se passe.

A LA CARTE

Les cartes de jeu et de collec., on commence a aimer ca.
Alors, voici une toute nouvelle rubrique pour ne rien
manquer de ces cartes qui rendent fous. Et pour féter ca
dignement, vous trouverez dans Joypad des cartes uniques

Tekken 2. Pour les véritables collectionneurs only.

CINEMA

C'est impossible, mais c’est votre mission. Heureusement,

c’est accessible, car c’est dans Joypad.
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TESTS ET ZOOMS DU MOIS

3 PLAYSTATION
LES ASTUCES ANDRETTI RACING 102
Une fois encore, des dizaines de trucs comme Joypad en a et
le secret. Aprés des heures de labeur, voici les meilleurs BURNING ROAD 96
tips du moment. Ca c’est fort ! COOLBOARDERS 73
L A JOYB AN K . DARKSTALKERS S E.f_.\“
Une Joybank qui met le Japon a I'honneur. A vous de voir ce | DIE HARD TRILOGY 88
qui se fait la-bas et de le gagner. FINAL DOOM 79
LES PETITES ANNONCES JUMPING FLASH 12 94
Pour vraiment saisir toute la quintescencg philosophique PGA TOUR'97 78
de la chose, mieux vaut aller y jeter un ceil. PENNY RACERS 79
OHLINS HYPER RALLY 74
ECHANGEZ VOS CARTES TEKKEN 2 SAMIRSHODOWN 3 L
Wous voulez la collection compléte des cartes Tekken 2 ? SMASH COURT 73
Pour trouver les exemplaires les plus rares, pas de problemes,
ez sur le 3615 Joypad pour y faire des échanges. En effet, TEKKEN 2 80
les collectionneurs se retrouveront la et
2as ailleurs pour tout voir, tout avoir. TUNNEL Bl 92
WHIZZ 78
WIPEOUT 2097 84
SATURN
3D LEMMINGS 76
ALIEN TRILOGY 76
BLACK FIRE 76
BLAM MACHINEHEAD 77
DARK SAVIOR 70
EXHUMED 98
FIGHTING VIPERS 68
Secretaire : Laurence Geuffroy CHERWAR: oo 19
OWT PARTICIPE ACENUMERD: .
Oiivier Prézeau, Grégoire Hellot (GREG), Kendy Ty (KENDY), Eric Pavon, QUATERBACK CLUB'97 76
ier Fallaix, Sébastien Hamon, Frédéric Garcia (Fredo), Laurent Sarfati, S
Sechane Hébert et le célébre Cochan Masqué ! STREET FIGHTER ZERO 2 74
Tucs & astuces:Kendy 2
Camespondant permanent aux Etab-Uﬂ's : Morgan TETRIS PLUS 74
“ancois Hermeliin
Sanana San) VIRTUA FIGHTER KIDS 78
ssornement : (T) 44 89 4l 14
vestes : EDIVENTE, 1 vert : 0538 40 10 WANGAN DEAD HEAT 74
Tetematique ; 3615 JOYPAD :
Sedacteur/Concepteur : Mic Dax - Animateur : El Fredo GAME BOY
e DRAGON HEART 77
mepeime par Brodard Graphique, La.mm
Jswribution : Transport Presse LES SCHTROUMPFS AUTOUR DU MONDE 78
Ce numéro comporte un paster broche a lintérieur du magazine ainsi que trois cartes
Teiken 2 jetées en couverture et mises sous film et collées pour les abonnés, STREET RACER 78
Touss droits de reproduction réserves,
. Commission paritaire N° 73360. Dépat légal a parution. GAME GEAR
§ Abonnement Belgique voir page [28
1 cape Abert Fasnasnerts 943 Choussés TINTIN AU TIBET 77
{ Romaine - 1800 Koningslo/ Vilvoorde - Belgique MEGADRIVE
N*Bancaire : 20-0980879-67
JOYPAD: 1an (Il n): 1490 F8 BUGS BUNNY IN DOUBLE TROUBLE 79
Bstrations de couv. ; DBGT Toriyama/Bird Studio/ Shueisha/Fui Telebi/Bandal-
CyberTech Designs - City Hunter (Ncky Larson) © TSUKASAHOIO) SAILU MANGA




Faites votre choix
parmi les 35 meillevrs
. |pilotes mondiaux et
" |tentez de prendre la
pol@position des 16

PlayStation

__ 2 Le catalogue PlayStation n°3
W o T T ol 24 pages fout en couleurs di spomble chez Mlcromama I

eSSl Tlemin

une acfion
époustouflante : un
cocktail qui fait de *
ce jeu une hombe sur PSX. Déjovez
des ferroristes dans une immense
tour de cristal, protégez des innocents
dans un aéroport ou désamorcez des
bombes dans New-York en foxi : 3

. ; i:3
Avec ses 24 jeux en T reprenant les 3 sujets des

<ombottants phs g b : o films. Que demander de mieux !!

féroces que jomais, une grande |
fluidité et des enchainements
" _d’une rare violence, Namco
igne le meilleur jeu de baston
D de V'année !

NASCAR commenté par Jo
célébr ario Andretti.
Vous pourrez également
p&fmper  de: »
compéfitions dé stockcar
et te jusqu’a’d joveurs I! |

s ‘ m Le plus grand Hit sur PC enfin

- sur PlayStation ! Des graphismes
en 65000 couleurs et une frés bonne
ambiance sonore ! ! Vous devrez comprendre
e qm s'est
passé sur une
ile, Myst,
totalement | §
déserte ... ou |




' tous les
mmenfs de votre héros !

i nouvelle mascotte

B wak nye Wuiowes

les équipes de la NBA,
vous pourrez parficiper =

jusqu’a 10 jovewrs, y
# compris les équipes All
_ Stars
(Est-Ovest).
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Exceptionnel ! Le mot peut sembler
faible : Virtua Fighter 3 comble nos
espérances. Virtua 2 enterrait Virtua
premier du nom. VF 3, lui, nous fait
redécouvrir ce que peut étre Virtua
Fighter, c’est-a-dire un hit
incontestable.

Un coup d'oeil sur le sol vous permetira de suivre les mouvements de
pieds des persos. En effet, les combattants laissent des traces sur le sable.

Par TSR

EDITEUR : SEGA
GENRE : ARCADE
DISPONIBILITE : NON COMMUNIQUEE

professionnel européen consacré aux

jeu vidéo, aurait pu étre quelconque.
Au milieu des stands étonnamment clin-
quants, on trouvait, sur un ilot baptisé Sega
et dédié aux jeux vidéo, la borne d’arcade
de Virtua Fighter troisieme du nom. Cette
méme borne, présente en triple exemplaire

Le dernier ECTS de Londres, seul salon

. auSegaWorld Center, centre de loisir gigan-

tesque situé en plein cceur de Londres,
permettait aux rares initiés du lieu de décou-
vrir en quasi avant-premiére ce titre phare
de l'année 96. Impossible donc de manquer
le coche ; aprés quelques échauffements
preliminaires et indispensables de doigts,
les combats commencaient.

La premiere chose que I'on retienne de
Virtua Fighter 3, ce sont ses graphismes.
Tout commence par une intro en images
de synthése d'une beauté rare. Le but de
la séquence étant d'informer le joueur sur
les motivations profondes des person-
nages. Des personnages au nombre de I3,
qui, soit dit en passant, sont-identiques a
ceux de Virtua Fighter 2, a deux excep-
tions prés : un sumo colossal (Takaarashi)
et une jeune femme trés smart plutét coriace
entrent en scene dans cette version. Le
jeu peut alors commencer.

Virtua Fighter 3, ce sont tout d’abord des

graphismes qui frélent la perfection tant
ils sont réalistes. On s’apercoit alors qu’un
véritable gouffre sépare Virtua Fighter 2
de ce nouvel épisode. Sega prouve une
fois encore sa parfaite maitrise des jeux
d’'arcade. On ne peut qu'étre impatient de
voir qu'elle sera - ou pourra étre - la riposte
de Namco. Du détail des vétements aux
expressions des visages, rien ne semble
avoir été oublié. Pas méme les coups qui,
tout en reprenant les classiques des deux
précédents épisodes, parviennent a sur-
prendre par quelques bottes originales.

Mais cela ne s'arréte pas la. Hormis le bouton
de garde, de coup de poing et de pied, il est
désormais possible d’esquiver les attaques-
de l'adversaire grace a un quatrieme bouton.
On se déplace ainsi véritablement dans les
trois dimensions de I'écran. Bien entendu,
les vues de caméra suivent les différents
mouvements des combattants ; 'effet a ce
propos est saisissant. Voila sans doute, au-
dela des graphismes, la grande innovation
de VF 3. A cela, il convient d'ajouter des
décors enfin dignes de ce nom.




En effet, les combattants peuvent desor-

mais se battre prés d'une riviére, se pous-

ser dans I'eau, se relever dégoulinants et

continuer le combat en pataugeant. Regar- - ‘ R

dez aussi ces combattants sur le sable, qui

laissent des traces en fonction de leurs mou- :_ﬁmmm .

vements. Ou bien - et c’est peut-étre la le centres %“Tm

point le plus important - les différentes deni- dans les Nuages”. Un

vellations du terrain sont enfin prises en ‘moyen sir pour ne

compte. Finies les aires de combat planes,  pas se tromper une

pour quelques décors tout du moins. Cette qu sur piace. S

fois-ci, on passe sur des rochers et on sur- ; .

plombe de quelques centimétres son adver- : <

saire. Aprés les mouvements et les gra- - ’f gﬁ

phismes, une étape décisive vient d'étre Tata - '

franchie dans la réalisation des décors. |l % - . _'ﬂme Crlsls.HAMCO

suffit de jeter un ceil sur 'horizon, en fond s *“ . = Prop Cycle. NAMCO

d'écran, pour s’en convaincre. o : » = Manx TT sw&e ;

Une petite projection contre les barrigres ? Comme dans Fighting Vipers, il est possible SEGA
Bientot sur Saturn ¢ d'eclater votre adversaire contre ces parois de métal. 7. Dirt Dash. NAMCO
e = Sega Rally. SEGA

Bref, on ne peut qu'étre impatient de voir .

débarquer ce titre en arcade en France.

Certainement avant No&l. Quant a une even- mAR E

tuelle version Saturn, cette derniére semble 1QF ) gﬁ; %’h v’%ﬁi

d'ores et déja prévue pour 97, sil'on en 3 mm“w”

croit le dossier de presse fourni par Sega. NEO GEO :

AM2 R&D vient de nous concocter, avec B

ce VF 3, un véritable chef-d'ceuvre, l'occa- = Decathlete. SEGA

sion d'établir un paralléle évident entre l'art = Die Hard. SEGA

et le jeu vidéo. “+ Dungeons &
Dragons 2. CAPCOM

. Puzzle Bobble 2.

TAITO

e ien T UIW

Des combats dans |'eau

tout simplement épous-
g fouflants. Les gerbes
d'eau accompagnent les
& mouvements des com-
battants. Du détail
comme vous n’en avez
jomais vu.

On retrouve certaines prises classiques, mais les
deux nouveaux personncges possédent chacun
leur lot de coups qui tuent.




Comme chaque année,
se déroulait a Tokyo
L'AOU, L'un des deux

salons annuels de

| L'Arcade a Tokyo.
Cette année, la cuvée
e était
particuliéerement
amere et décevante,
les éditeurs

ayant dévoileé

Leurs nouveautés
bien auparavant

CVE:- 3, SFEX;
Impact Fighters..).

Bref, aucune

surprise de
taille

et rien de
bien
exceptionnel.

611 Club {Konami

“HONAMI -

& olar Assault Gradius (Shoot'em
9 up): Yersion au goot du jour

# du vénérable Gradius, Solar
Assault offre les mémes avantages
(graphismes superbes précalculés) et
les mémes limites (on ne peut pas se
déplacer librement) que les jeux du
genre.
+«GTI Club (course automobile)
Une simulation de course de voitures
trés sympathique, a la fois par le biais
des véhicules mis a votre disposition
(mini et autres “pot de yaourt”), et par
les détails de l'univers 3D superbe-
ment détaillé.
* Winding Heat (course automobile)
Encore une course de voitures qui
posséde une originalité trés fun : les
routes sont étroites et a double sens.
Sans arrét, vous devez aller sur lautre
file pour doubler les véhicules plus
lents et faire attention @ ne pas vous
retrouver incrusté dans le pare-choc
d’'un poid lourd.

"12_sovea 57)

SEGA

*Sega Touring Car (Course auto-
mobile)

L'équipe a qui l'on doit Sega Rally
et Manx TT s’est remise au travail,
et propose une suberbe course de
voitures possédant des graphismes
et des animations a couper le
souffle !



Sego Touring Car (Sego)

CAPCOM

« Red Earth (Aventure/Action)

A coté de SF EX, Capcom présentait
Red Earth/War-Zard, jeuv d'Aven-
ture/Action basé sur un nouveau
modéle de carte d’'Arcade (cf. enca-
dré Bananarama).

» X Men VS SF (Baston)

Reprenant le principe de combat de ses
derniers jeux (Nightwarriors, X Men, SF
Zero 2...), X Men Vs SF n'offre que de nou-
veaux sprites et de nouveaux décors.

Dancing eye (Namco) P

« Dancing Eye (Action/Puzzle)

La seule nouveauté sur le stand Namco
était un jeu d'Action/Puzzle, dans
lequel vous dirigez un petit singe qui.,
en parcourant les vétements d'une
certaine fagon, fait disparaitre le tissu
et montre peu & peu le corps du
modéle en 3D !

Le dernier truc & lo mode : les simulations de jet ski'!
C'était |n folie de cette année : fout le monde pro-
posait une simulation de course de jet ski avec des

versions quasi-identiques.
* Aqua Jet de Nameo
 WaveRunner de Sega
o JeiWave de Konami

se=, |
Seqa (G Ski (Sega)

L RN
-

Super Tag Batile (SNK)

—

Red Earth (Capcom) =

SNH -

« Super Tag Battle (Baston)

De la baston 2D made in SNK, avec
comme nouveauté la possibilité de
changer de combattant au cours des
parties, une “chance” d’'attaque a
saisir lorsque la jauge de vitalité de
l'adversaire devient @ moitié vide.

TAITO -

* Side by Side (Course automobile)
Cette nouvelle course de voitures (déci-
dément !) a comme caractéristique
d’'étre trés réaliste dans le rendu du
paysage et dans la conduite du véhi-
cule. Saisissant !

Solar Assault Gadivs (Konami)



REPORTAGE

Si Nintendo et
Segé délaiéSént
% o Europe ‘au

: proﬁt de
marches « plus
jmportants »,

' Sony est
convaincu
depuis belle
lurette du
Botentiel do

e ~Vieux
_fbbhtinent;”Sans
'iitomber dans le
: chauv1n1sme-
forcene;

admettre queu
cette pol1t1que“

favor1se
developpemeﬁt~‘
d!exceLLéﬁtSf
titees
2 européens.
~ Aprés Total
_ NBA, SCEE,
la branchef.;'
europeenne de
Sony Computer
remet La sauce
ou plutot La
gomme ‘avec un
jeu appelé
e '_Porsche 
Challenge, Une
s1mulat1on de
réve avec des
voitures.révées
dont voici Les
. premiéres
images en
exclusivité.

~ Par Benji
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Un

~oxster 722 Ne serait-ce pas le
nom du dernier mixeur sorti des

;Boxet etun Pcnnter 2 Non, it n’en est rien.
Lia Boxster, c'est - plus simplement - le nou-
“vedu'modele de l\a gamme Porsche. Belle

et puissante, cette sportive joue egatement
i .les héroines dans Porsche Challenge, un

i futur hit sur PlayStation développé en inteme
chez SCEE. Oubliez tout ce gue vous avez
pu voir jusqu’a présent en terme de simu-
lation de course de voitures (excepte For-
- mula One qui traite de F1) : Porsche Chat-
~lenge se situe un cron au dessus ! Ce sont
du moins Nos premiéres impressions puisque.
lors de notre petite incursion dans les locaux
de Sony Europe, le jeu n'était pas terminé,
loin de la.

La voiture de
VOS réves pour
350 francs

Aprés avoir dégusté lintro de deux minutes
en images de synthése vantant les mérites
de la Boxster, c’est @ vous de jouer (pour
changer !). Le menu vous laisse le choix :
un ou deux joueurs (simultanément avec un
écran séparé), un mode arcade ou simula-
tion et des options diverses. Ensuite, vous
sélectionnez le personnage avec lequel
vous avez le plus d'affinités : Dan le kick
boxer américain, Beats le D) anglais, Rachel
le top modéle suédois, Watakun le pirate
nippon, Nikita la journaliste frenchie ou Marco

Joypap 57 15

“usines Moulinex ? A moins.que .
- ce ne soit celvi d'un chien, fruit:
de l'accouplement entre un

Porsche
llenge

moteur Porsche'dans
votre PlayStation

le mécano italien. Autant de conducteurs

aux comportements trés variés un yolant
entre les mains. « Nous avons énormément
travaille sur'l’ tntelllgem:e artificielle du jeu ».

confie le development manager. Pascal
Jarry. « Parmi vos cing concurrents, it n'y en
a pas un seul qui n'ait pas ses manies, ses
COUpPSs vicieux, ses tccthues specmles pour
vous.damer le pion. » It.en va de méme
lorsque vous incarnez tun ou U autre de ces
fous du volant = sa nervosité, son agressi-
vité, son agilité, sa vitesse d’exécution (pour
braquer rapidement, par exemple) sont autant
de paramétres a avoir eté pris.en compte.

C'est parti
mon kiki

Dans la peau du personnage deésiré, yous
partez sur les routes aussi dangereuses
gu’enneigées des Alpes, sur les highways



REPORTAGE

joueurs» en eu:ran-
usplittén a été
insére dans le jeu
pnur permettre a -
deux pilotes de
s’aﬁrnnter. Le fun
est ainsi garanti
llans ce jeu dont
les graphismes
snnt en outre tout
simplement
superbes. Une
réussﬂe.

coltines escarpees de San Franasco et

‘pour finir sur le circuit d'essai officiel de

Porsche a Stuttgart en ‘Allemagne. Atten-
.tion toutefms & ne pas se méprendre :
Porsche Challenge n'est pas un rallge‘.

Un vra1 chaLLenge

Choque carcunt est en fait une boucle plus

.ou moins grande qu’il faut parcourir.plu-
_sieurs fois d’affilée, comme dans Ridge
Racer. « Nous voulions que le joueur se

_ trouve face @ un vrai challenge. », précise

Pascal. « Il doit hon seulement arriver pre- -
mier mais en plus réaliser des temps tou-
jours meilleurs... -pOur espérer étre confronté
ala «vonture cdchée» du jeu pilotée par
- l'un-des maitres de la spécialité. » Oui,
d'accord m'sieur. Mais quatre circuits, n'est-
ce pas un peu léger ? C'était sans comp-

- ter sur limagination débordante de l'équipe: |

de développement. De ce fait, il y a.au
moins vingt facons d'aborder le ]eu chaque

Parsche Challenge :

VS Ridge Racer

elon Pascal Jarry, Parsche Chal-

lenge propose une simulation de
dynamique nettement meilleure.
Ridge Racer est loin d'étre aussi
realiste dans le comportement
des voitures sur les circuits.

16 JOYPAD 57

Le joueur choisit entre deux modes : tiptronic (l'équiva
~de manuel, avec de fortes accélérations) et automatio



Porsche Challenge
VS Need for Speed

orsche Challenge est sans conteste

graphiguement plus fin. D'autre
part, le jeu n'est pas un rallye
monotone mais une suite de cir-
cuits en boucle gqui permet au
ioueur de se perfectionner... sans se |asser.

Parsehe Challenge
VS Destruction Derby

ans Porsche Challenge, le joueur

pilote vraiment. Un joueur ayant

son permis et aimant conduire

retrouvera les memes sensations

que dans la realite, surtout s'’il est
gquipeé du volant pour PlayStation.

circuit ayant ses propres variantes.
Aprés le circuit de base, relativement
simple a effectuet, le joueur refait le
méme parcours dit «interactif». Une
étape supérieure destinée a le dérou-
ter : un camion disparait laissant entre-
yoir une bifurcation, un péage n'a plus
“qu’une seule de ses voies ouverte,

etc. Ce n'est que plus tard qu'inter- -
viennent les modes «circuit long» (avec -

plus de kilometres @ avaler), «circuit
‘long interactif» et «mirror». La diffi-

o “culté progressive aidant, Porsche Chal-
- lenge porte décidément bien son nom.

JoYPAD 57 17

Les détails en
plus, ma puce

« Lia grande force de Porsche Challenge
réside dans son realisme. » Il est vrai que
pour une simulation; elle est optimum. Les
corps des conducteurs, en 3-D texturée.
réagissent comme de vrais étres humains...
six crash dummies nouvelle génération. La

~motion capture, associée aux lois de la

physique, n'y est pas étrangére. L'ombre
portée -de la voiture- en fonction de la lumi-
nosité et de la position du soleil s'effectue
en temps réel. Les caractéristiques trés
spécifiques de la Boxster (son aérodyna-
misme. son look, son accélération, etc:)
sont strictement retranscrites. La bande-
son, @ tendance seventies, varie suivant la
position du joueur, laction en cours (dépas-
sement, accident) et le lieu: On appelle
cela de la musigue «interactive»... « L'un

- 'des programmeurs n'a jamais eu de plan-

ning-entre les mains », explique Pascal.

« Son role était de trouver et d'améliorer

chqﬁué_ détail du jeu. graphique ou non.
qui offrirait un rendu final jamais vu

jusqu'alors, » Mission accomplie. Quelle
" que soit la vue adoptée (deux vues sub-

‘jectives de lintérieur du véhicule et deux

“autres vues de l'extérieur), les sensations
sont-extrémes. Si bien que; sans pour-autant

avoir vu:le jeu fini. tout laisse présager un
excellent titre sur 32 bits Sony.

Un radar _de'broxim‘tté apparait'en bas a
gauche de 'écran lorsqu’une voiture est
proche de celle du joueur.

Le joueur pourra
découvrir le
veéritable circuit
d’essai de chez
Porsche en
Allemagne !
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Porsche GChallenge

« Bien qu'évident, 'éclairage en temps réel est un
détail auguel nous n'avions pas penseé en premier
lieu. » nous dit Pascal. L'ombre portée fait désor-

mais partie intégrante du jeu, pour plus de réalisme.

Bien gu'en PAL. le jeu n'excéde pas les 25
images par seconde; les programmeurs ont
volontairement dccéléré le background et les
décors du jeu pour ne rien perdre en qualité.
« Nous vendons le jeu autant aux Européens
qu'aux Américains et aux Japonais. »

Rapid
Racer
en exclu
again
CEE est
décide-

ment prét
a mettre

i gl

7 i
o L gl B 5

Quelques mots avec
le maitre a penser.

ascal Jarry, development mana-
ger de «deux produits et demi»
comme il Uaffirme (le demi est
top secret), est francais. Cela
fait a peine plus d'un-an qu'il
a investi les locaux de Sony & Londres,
une société qui Wi permet de s’épanouir
et de mettre ses quinze années d'expé-
rience dans le milieu des jeux vidéo & profit.
Il nous parle de Porsche Challenge... pas:
sionnément.

Jouypad : Un development manager fran-

cais chez Sony Computer Entertainment
Europe 2!l incroyable; non ?

Pascal Jarmy : Je ne me considére pas comme

un Francais chez les Anglais. mais davan-
tage comme un Européen entouré d'Euro-
péens. Chez Sony, d Londres, U'équipe est

-multiraciale. Je cotoie des Anglais, des

Indiens, des Ecossais, des Francais... C'est
la meilleure facon d'obtenir de bons pro-
duits universels. -

Joy: Comme Porsche Challenge sur Play-
Station ? :

P) : £Exactement. A lorigine, c'est Porsche qui
nous a contacté pour proposer une licence
liee a arrivée sur le marché de la Boxster,
la voiture que l'on retrouve dans le jeu.

le paguet pour 1997. Outre Porsche
Challenge, Pascal Jarry est également res-
ponsable d'un autre titre sur PlayStation a la
sortie pour I'heure hypothétique : Rapid Racer.
Le jeu propose des courses d'off shore tres
spectaculaires dans des endroits dangereux
comme des canyons. « Nous voulons man-
trer gue les effets de vague ne se trouvent
pas exclusivement sur Nintendo BY | » L'effet

est plus gue saisissant.
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Joy :'Comment s'est déroulé la collabora-
tion entre Sony et Porsche ?

PJ : Nous avons eu carte blanche. Les
seules contraintes avaient trait au look

et aux caractéristiques de la Boxster dans

le jeu. 3

Joy.: L'image de Porsche est respectée
dans les moindres détails ?

PJ : C’était l'une des conditions de
l'accord. Pas d'explosions ou de colli-
sions occasionnant la détérioration des
véhicules pour ne pas donner une image
dégradante de Porsche... et également
pour ne pas tomber dans U'absurde. La
Boxster existe et nous ne voudrions pas
gu'un joueur se retrouvant au volant
d'une Boxster s'aimuse dans la vie comme
dans le jeu. Ce serait beaucoup trop
dangereux ! :
Joy : Un dernier mot au sujet de Porsche
Challenge ? '

PJ: Il se peut que le réve d'un possesseur
du jeu devienne réalité : Porsche. pour pro-
mouvoir la Boxster. offrira l'un de ses modéles
au meilleur d’entre eux. Un concours qui
m’est interdit mais que vous ne devez pas
mangquer... 2o

Joy : Merci ! ;

P] : You're welcome !




1 Turok (Nintendo 64 Jap’) :

La N64 tient son premier jeu
d’action Doomesque! Faites le
premier carnage de dinos !
(pages 22-23)

2 Street Fighter Gaiden (Arcade) :
Capcom ajoute de la 3D a son
mythique Street Fighter. Images
inédites a savourer sans modé
ration ! (pages 32 a 34)

3 Final Fantasy VIl (PlayStation

Euro) :
De nouvelles images de FF VII?
Qu’a cela ne tienne ! Elles sont
dans Joypad et c’est beau...
(pages 36-37)

La Nintendo 64 s'énerve enfin

4 Les chevaliers de Baphomet
(PlayStation Euro) :
Découvrez I'un des meilleurs
jeux d’aventure qui soit sur
PlayStation. Suspense, mys-
tére et Templiers sont au pro-
gramme. (pages news Europe)

5 Soviet Strike (PlayStation Euro) :
Le nouveau «Strike» de chez EA
sur les consoles 32 bits. Carnages,
espionnage et trahisons dans des
décors sublimes. (page 58)

6 Street Racer (PlayStation Euro) :
Aprés une version SN classée
parmi les meilleures ventes,
c’est au tour de la PlayStation
d’accueillir ce titre compléte-
ment fou. (pages new Europe)

; n attendant le Super Games
e Show en novembre pro-
chain, VECTS dévoilait les
derniéres nouveautés du moment.
Des nouveautés qui n'en étaient
hélas pas pour la plupart puisque
tous les titres ou presque étaient
d'ores et déja présents lors de U'E3
a Los Angeles. Pas grand-chose a
voir donc, mais néanmoins, lactu
européenne reste extrémement four-
nie ces derniers temps & Uapproche
de Noél. YVous ne manguerez donc
pas ici Soviet Strike ou bien encore
le Creatures de l'équipe francaise
de Mindscape. On ne vous dit rien
sur Star Gladiator, on vous laisse
regarder ce titre, premier jeu baston
3D de chez Capcom. Il y a de quoi
faire et ce n'est pas fini, croyez-nous.

La Rédac’ et ses 10 918 jeux & voir




Alors que la

société
s'appréte a
lancer sa
Nintendo 64
aux Etats-
Unis, elle
doit
désormais
faire face au
doute.
Doute des
milieux
financiers,
doute des
éditeurs et
plus
dangereux,
doute des
joueurs !

Explications.

Nintendo n'est plus le géant a la bonne santé
financiére insolente qui faisait la pluie et le beau
temps dans le milieu des jeux vidéo. En 1995,
la nouvelle a fait I'effet d'une bombe : sur son
propre marché, le Japon, Nintendo avait cédé
la premiére place a Sega, qui faisait pour la pre-
miére fois un chiffre d'affaires supérieur a celui
de son rival de toujours.

Doute des financiers

La guerre des prix entre Sega et Nintendo
au sujet des consoles 16 bits sur les
marchés américains et européens
a laminé les bénéfices du petit
pére Mario. Le succés des lan-
cements successifs de [a Satum
et de la PlayStation, la désaf-
fection croissante du public
et des éditeurs envers la Super
Famicom/Super Nintendo...
Tout cela a vertigineusement fait
chuter les bénéfices de la firme de
Kyoto. De plus, une série d'investisse-
ments hasardeux ou de projets mal maitri-
sés (Virtual Boy, systéme de diffusion par
satellite au Japon...) ont entrainé une cer-
taine méfiance des milieux financiers.
Durant le mois d'aciit dernier, une mini-crise
boursiére a éclaté a la bourse de Tokyo a cause
du titre “Nintendo”. Ceci a la suite d’un article
publié dans le trés sérieux “Nihon Keizai Shim-
bun", qui prédisait que les profits de Nintendo
allaient baisser cette année de 70 % par rap-
port a I'année derniére (qui elle-méme était
en chute par rapport a 1994). La panique entrai-
née par cette nouvelle a poussé les action-
naires a essayer de se débarrasser de I'action
“Nintendo” qui a vu son cours piquer du nez,
avant que les autorités boursiéres ne déci-
dent d'arréter la catastrophe en suspendant
la quotation du cours. Du jamais vu a la Bourse
de Tokyo et d'Osaka!

Doute des éditeurs

Alors que certaines compagnies américaines
expriment plus ou moins franchement leurs

Nintendo

Trois mois
aprés la sortie
de la console,

il n'y a toujours que
trois jeux
disponibles.

désillusions (Sierra, Lucas Arts, Microprose
entre autres...), au Japon également la situa-
tion n’est pas idyllique. A quelques rares
exceptions prés (Konami), les grands éditeurs
nippons n‘ont toujours pas présenté leurs
développements N64, préférant souvent une
attitude attentiste. Certains, comme Square,
ont carrément dit que le kit de dévelop-
pement de la N64 était de trop mau-
vaise qualité pour pouvoir travailler
sérieusement.
Résultat : trois mois apres la
sortie de la console, il n'y a
toujours que trois
jeux dispo-
nibles ! Et
les expli-
cations offi-
cielles (Nin-
tendo aurait voulu
cette situation afin de
n'avoir que des jeux
d'une qualité excep-
tionnelle) ne trompent per-
sonne. Que cela soit le jeu de
Shogi (échecs nippons), Cu-On-Pa
ou J2, on ne peut pas dire que
tous les titres en vente ou a venir
seront des chefs-d'ceuvre !

Doute des
joueurs

I est clair que, aprés des débuts fulgurants,
les ventes de Nintendo 64 se sont fortement
ralenties. La deriére semaine de juin (lors
du lancement de la machine), 400 000 consoles
étaient achetées. La premiére semaine de
juillet, ce chiffre tombait & 60 000. La der-
niere semaine d'aotit, seules 18 000 N64 trou-
vaient acquéreur (sources : ASCII). Nintendo
explique ce tassement par la rareté de ['offre.
Le pére de Mario ne fabriquerait pas assez
de consoles pour alimenter tout le marché.
C'est vrai mais cela n'explique pas tout.
En flanant dans Tokyo, il est courant de

voir des N64 en vente dans des boutiques.
Le phénomene le plus caractéristique vient
de la présence, depuis quelque temps, de
N64 d'occasion ! 1l semble qu'un certain
nombre de fidéles de la premiére heure,

une fois Mario 64

fini
dans
l'ordre et
dans le
désordre,
et devant les
flots de jeux
disponibles tous
les mois sur la Saturn ou la PlayStation, aient
préféré revendre leur Nintendo64 flambant
neuve. Et revenir a leurs bonnes "vieilles”
consoles 32 bits dont la bibliothéque de jeux
ne joue pas 'Arlésienne, et dont les prix sont
abordables.

tt ("avenir ?

Malgré cette série de doutes, Nintendo
peut se targuer de commercialiser la



o

console la plus puissante du monde (en attendant la M2), et d'avoir déja
réussi a en écouler un sacré paquet (environ 800 000 selon nos sources,
I million selon Nintendo). Mine de rien, en deux mois de ventes, le parc
de No4 atteint déja 1/3 du parc de PlayStation. Pas

mal pour un début ! Par ailleurs, le marché japo-
nais étant tres fluctuant, il peut suffire d'un
Starfox 64 ou d'un Wave Race 64 pour redon-
ner un coup de booster aux ventes ! Bref,
Iz situation est trés loin d'étre catastro-
phique. Mais il n'en reste pas moins que
le temps ou Nintendo pouvait se permettre
de toiser le monde entier — concurrents et
editeurs compris -~ semble appartenir a une
epoque révolue. Wait and see...

Il peut suffire
d’'un Starfox 64 ou
d’'un Wave Race 64
pour redonner un

coup de booster
aux ventes.

(ui vend e plus au Japon?

Tant pis pour l'orgueil de Nintendo. Selon toutes nos sources, le plus
zros vendeur de consoles “nouvelle génération” au Japon reste Sony.
Ainsi, la derniére semaine d'aoit, malgré le lancement de la Né64, Sony
vendait deux fois plus de PlayStation que son concurrent direct. .
ytre info intéressante, la Saturn commence & céder du terrain. Cette
baisse semble découler du software. Au Japon, les ventes de consoles
fuctuent beauc fonction de l'actualité des jeux et il suffit d'un
Tekken 2 ou d'u I pour faire exploser les scores d'une machine.
Or sur Saturn, on n'a pas vu de titres du calibre d'un VF 2 ou d'un Sega
Rally depuis de longs mois.

Uentes de consoles au Japon
40%

PlayStation :
64 - %
Safumn ; 15%
Super Famicom ; 4%

GameBoy:  20%

s
5 5]
==
&
=

. Ce diagramme détaille la répartition des ventes de machines dans les
30 premiéres boutiques japonaises sur la derniére semaine d'aoit .
isource : ASCII)

Uentes de jeus

mmm PlagStation: 527
m Safun 34%
— Super Famicom: 10%
m fibd 4%

Ce diagramme détaille la répartition des ventes de jeux dans les 30
premiéres boutiques japonaises sur la derniére semaine d'aot.
(source : ASCIl)

Jovpan 57~ 21

GATALOGUE BETO!

FRATS DE PY

99F + OF
locassere  109F + OF
lo cassere 119F + OF
lo cassee 1 19F + OF
o cassee 1 39F + OF
o cassere 1 19F 4 OF
lo cassere 119F + OF

YUGEN KAISHA 1,2,3 ,4&5
STAINLESS NIGHT
LODOSSVOL 1,2, 3, 4,586
IMMAYOIO

LODOSS VOL 1 version francaise
LODOSS VOL 2 version francaise
BURN UP W

o cassette

MOLDIVER 1,2 & 3
BGCRISIST, 2,344
PLASTIC LTTLE

| LEMNEAR

MAPS 1 & 2
IRIA1&2&3

KEN le survivant

TWIN DOLLS (SEX) 1, 2& 3

MOONLUGHT

GUNSMITH CATS VOL 1

| RANMA1/2VOSTT,2&3
| DARKSIDE BLUES
{ MACROSS

lo cassens 1 1.9F + OF
lo cassee 1 19F + OF
o cassere 1 19F + OF
lo cassere 119F + OF
la cassere 119F + OF
lo-cassone 1 19F + OF
fo cassere 119F + OF
o cassette 1 29F + OF
lo cassere 1 29F + OF
la cassetre 1 29F 4 OF
la cossee 1 29F 4 OF
la cassette 1 29F + OF
la cassarie 1 29F + OF
o cassans 1 29F + OF
lo cassee 1 29F + QF
fo cassete 1 29F 4+ OF

| ANGE DES TENEBRES (SEX) vol 1, 2& 3 Jo cassete 1 29F 4 OF

lo cassens 1 29F + OF
lo cassetia 1 29F + QF
o cassete 1 29F + OF

TENCHI MUYO 1,2, 3 &4
LESCITESD'OR 1,2,3 & 4
THE COCKPIT

UNDER ARREST 1 & 2
ANGEL1,2,3,48&5
MISS METEO 1 & 2

lo cassene 1 29F + OF
lo cassete 1 29F + OF
lo cassana 1 29F + OF

o cassetie 1 29F + OF
lo cassete 1 29F + OF
la cassetie 1297 + OF
lo cossene 1 29F + OF

OGENK] CUNIC

KOJRO Vol 1,2,38 4
UROTSUKIDOJI 3VOL 1, 2& 3 lo cassetie 1 29F + OF
GUYVER 1,2,3,485 o cassene | 29F 4 OF
RAM LA LEGENDE VERTE 1,2, 3& 4 o cassete 1 29F + OF
BLACKJIACK 1,2,3 84 o cassetis 1 29F + OF
ORANGE ROAD 1 & 2 la cosseie 1 29F + QF
THE HARD o cossene 1 29F + OF
BLUE SEED 1 la cassee 1 29F + OF
D CHASSEUR DE VAMPIRE la cassee 1 29F + OF
CRYING FREEMAN vol 1,2, 3& 4 acossene 1 39F + OF
ICZEUON 1,2 &3 o cassene 1 29F + QF

PRODUITS

#

RT GRATOS,

lo cassete 1 29F + OF
o cossee 1 29F + OF
o cossane 1 29F + OF
o casset 1 29F + OF
la cassene 1 29F 4 OF
la cassene 1 29F 4+ OF

POUPEE DU VICE (charme)
MISSION EXTREME (charme)
DEUS

SALAMANDERS

URUSEI YATSURA

YU YU HAKUSHO

VIDEO GIRL Al la cassene 1 29F + OF
NUKU NUKU o cassetie 1 29F + OF
MIGHTY SPACE MINERS 1, 2& 3 lo cassene 1 29F + OF
ART OF FIGHTING o cassene 1 29F + OF

fo cassete 1 29F + OF
o cassee 1 29F + OF

FATAL FURY 1,2, &3
SAMURAI SHODOWN
ARMITTAGE Ill vol 1,2, 3 & 4 o cassete 1 29F + OF
KISHIN HEDAN vol 1,2, 3 & 4 lo cassee 1 29F + OF
COBRA Vol. 1,2,3,4,5,6,7,8,98&10 locassere 1397 + OF
DRAGONBALL Z du volume 1611 1 39F +0OF

ou los 4 au choix AA4PF + OF

DRAGONBALL Z LE FILM 139F + OF

RANMA 1/2 TV los 4 volumes 299F + OF
ou lo cassete 897 + OF

KEN TV les £ volumes 299F + OF

PORCOROSSO

HUMMING BIRD

MACROSS PLUS 1,2 &3

HOMEAMISE

EIGHTMAN VOL 1 & 2
BABEL2VOL 1 &2
MACROSS 2VOL 1,2 &3
MAX & CIE OAY

MAX & CIE LE FILM
MAGICAL TWILGHT 1 & 2
GOLDEN BOY

YOMA LES TENEBRES
KAMUI

REINCARNATION 1 & 2
MA SORCIERE REI REI 1 & 2
NOM DE CODE : LOVE CITY
MONSTER CITY

3X3 EYES VOL 1 & 2

FINAL FANTASY 1 & 2

DIEU BENISSE DANCOUGAR
KOJIRO LE FILM

NOUVEAU !

TOKYO BABYLONE -1
GENO CYBER 1 e 0
CHATEAU DE CAGLIOSTRO - 139 + OF

SOLDERPIIXSFRA CAS=
ANGAS DU MONDE A PARTIR DE 20 FRANCS. POUR LES COMMANDER :
36 15 JAPANIM (FRAIS DE PORT OFFERTS si supérieer & 100 F)

A RETOURNER A JAPANIM - BP 22 - 06801 CAGNES/MER CEDEX

PRIX

QUANTITE

NOM : cocccccemenrinneannnes
Prénom :
adresse : ...........

;| T e ——
Code Postal [
TOUS CES PRODUITS SONT EGALEMENT DISPONIBLES

Si commande _inférieure a 100 Frs :

FRAIS DE PORT GRATUITS * - I PAIEMENT CONTRE REMBOURSEMENT AJOUTER 30 F

COORDONNEES

AUX MAGASINS CON
7 Bd Kennedy - 06800 CAGNES/MER -

+ 20 Frs

TOTAL
REGLEMENT
[ | CHEQUE BANCAIRE OU POSTAL :
[ ] CARTE BANCAIRE
Expire fin |
[ ] CONTRE REMBOURSEMENT (1ajouter 30 F)
L BT e

07/08 96

SOLPLUS GAMES
Tél. 92 02 06 04 - FAX 93 20 97 03

ET 9 Rue Lépante - 06000 NICE - Tél. 93 92 92 73



Mariob4 est sympa
certes, et c'est du
bel ouvrage. Mais Lle
personnage du
plombier moustachu a
L'éternel sourire
niais, ¢a commence a
bien faire !
Heureusement, voici
Turok ! Présenté
récemment au Tokyo
Game Show, Turok est
un gros bol d'air
frais anti—-niaiserie.
Un jeu qui vous
Laisse exprimer votre
sur-moi, a coups de
fusil a pompe. Bref,

La premiére bonne
raison d'acheter une
Nintendoé4!

B Turok est, pour simplifier les
choses, un clone de Doom.
Au premier plan, vous voyez
votre arme, et au second les dégats
gue vous pouvez causer avec votre
arme. Ily a cependant quelques petites
différences qui font lintérét du soft.
Tout d’'abord, c'est un Doom en 3D.
Ici, pas de sprites, mais des polygones
avec un beavu lissage de Gouraud :
ennemis, éléments du décors... Vous
pouvez ainsi contourner un adversaire
pour essayer de le surprendre dans
son dos. Autre différence majeur, Turok
se déroule @ l'extérieur. Certes, ily a
toute une série de souterrains, de
temples et de batiments a explorer,
mais en général, vous étes au grand
air, les narines frémissantes sous la
brise qui porte au loin cette odeur de
sang frais que vous aimez tant. Les
clones de Doom se déroulent dans
de sombres batiments, ou vous enchai-
nez couloirs et salles qui se ressem-
blent tous. Non seulement ¢a se passe

a3 doveas o7

dehors, mais le jeu est quasiment sans
limite : libre @ vous de vous promener
pendant des heures, d’'explorer votre
petit coin de paradis.

Paradis : le mot n'est peut-étre pas
adéquat. Vous étes au Lost Land pour
essayer de le purger de la vermine
qui réde : BioSaurus, ses dinosaures
cybernétiques, cyborgs au regard
bleu acier inexpressif et a la détente
chatouilleuse, sans compter les bons
gros boss, comme Campaigner, les
aliens, les forces du Mal, les profs de
math et Greg en calecon... Comme
d’habitude, vous commencez le net-




En vous penchant, vous pouvez admirer vos pompes. ... ef
le forrent qui coule quelques cenfaines de méfres plus bas.
De méme, vous pouvez regardez au-dessus de volre téfe. Si
vous voulez prolonger voire durée de vie en repérant
piéges ef fosses diverses, il est vivement conseillé d'avancer
prudemment et de regarder autour de vous.

Le choc des mofs,
le poids des dinos,
c’est Jurassic Turok !

toyage avec votre petit canif, et puis
c'est 'escalade : un arc, un fusil a
pompe, etc, jusqu'au flingue a plasma
des aliens.

Une atmosphere
oppressante

Turok peut non seulement gambader
dans la nature, mais aussi escalader
les montagnes, courir, se battre et
méme nager. On peut a tout moment
examiner la scéne & 360°, regarder
ses pieds ou le sol afin de déceler un
éventuel piége avant d'avancer, le

N'intervenez pas
fout de suite :
laissez plutdt fe
Marine et le
dinosaure faire
connaissance. Il
serq foujours
femps de vous
occuper du sur-
vivant!

EDITEUR : ACCLAIM
MACHINE : N64

SORTIE : DERNIER TRIMESTRE
1996

ciel ou la cime des arbres... Grace @ | 4 : Ef? SUffmﬂff_S'
la puissance de calcul de la N64, tout | i : : sion apparais-
s'affiche rapidement et avec fluidité. E Iurﬂl‘l_ Iﬂ HI] oz : ;‘in;’;?;nujgf
Un environnement sonore approprié ; armes que vous
etune série d'effets spéciaux. comme : Comme vous le savez peul-éire, Turok le jev i ; avez ramassees.
des nappes de brouillard qui flottent | est basé sur une bande dessinée oméricaine o & - Une fois celles-
au loin sur le sol, contribuent a créer i éditée par Acclaim Comics. Au programme, dino, ; i . e a en vofre pos-
une atmosphére réaliste et oppres- | science-fiction et chasse @ 'homme! : ; & i SR Session, vous
sante. Un seul reproche : parmi les ! : pouvez passer
difféerentes armes a votre disposition, | de ['une d
iLn'y a pas de tronconneuse! ! Fautre a
Banana san | volonfé.
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Naissance d'un Dino

Le soft est magique, mais il ne fauf pas croire que cela a été de la farte pour
Acclaim. Les programmeurs ont di créer foutes : :

les bestioles en 3D, les modéliser. . . ef fout

cela pour que vous les exterminiez (les bes-

tioles, pas les programmeurs !).



MACHINE :

N64

EDITEUR :
NINTENDO
SORTIE :
DISPO. AU JAPON

Autour de Lla
N64 on parle
de plus en
plus.-a travers
le:monde du
«lockout», des
petits crans
de plastique
placés de part
et d'autre du
sport car-
touche.Depuis
peu, on sait
exactement ol
est implanté
ce fameux Lloc-—
kout et donc
comment
L'enlever. Fin
septembre, Lles
Américains
s'étant ache-
tés une N64
pourront donc
jouer aussi
aux jeux japo-
nais le plus
facilement
possible. Pour
L'instant,
aucune preéci-
sion sur ce
que sera la
version euro-
péenne mais 1l
semble bien
qu'elle sera
identique a Lla
console améri-
caine. La pro-
tection des
marchés ne se
fera donc que
par lLe biais
de Lla forme
des car-
touches.

_ - EALT R
%1996 Nintendo

Le troisiéme jeu disponible

@ sur Nintendoé4 est une

course de jet ski Kawasaki,

ces petites embarcations l&égéres et
motorisées qui permettent les plus
folles acrobaties sur l'eau.Le joueur
choisit son personnage parmi quatre
pilotes. Le jeu comprend quatre modes.
Le “Championship” opposera au joueur
trois concurrents gérés par la console.
Le jeu comporte huit courses. Dans

.86

(o

chacune d'elles, les concurrents ont
une certaine liberté quant a leur tra-
jectoire, mais il y a des passages par
lesquels ils doivent obligatoirement
passer. Le Time Attack est une épreuve
dans laquelle il vous faudra réaliser
le meilleur temps. Dans le Score Attack,
il vous faudra réaliser les plus belles
acrobaties, en un temps limité. Enfin,
le 2P Battle permet @ deux joueurs de
se mesurer. Banana San

Une vague de fraicheur
sur La Nintendo 64

verace

SPEED

ANK LAP
+

L'un des plus importants Hardware
Designer de Nintendo Japon vient
de quitter la compagnie. Gumpei
Yokoi, le boss de la division R&D 2
de Nintendo, fut responsable de plu-

sieurs pas technologiques comme la ]

Game Boy, les Game & Watch et
méme des jeux avec Metroid ou Kid
Icarivus. Malheureusement pour i,
c’'est aussi le créateur du Virtual Boy
dont la production a été stoppée a
peine trois mois aprés son lance-
ment. Aprés avoir été muté dans un
bureau prés d'une fenétre (plus de
responsabilité), lhomme a décidé
de quitter Nintendo de lui-méme.




Cette simulation de course de voitures risque
d'étre Le "Ridge Racer" de la Nintendoé64 ! Comme
dans le méga-succés de Namco, cette course vous
entrainera dans des circuits qui traversent une
cité. Comme elle, on a droit au passage
le Llong du bord de mer, au tunnel..

3 eta a décidé de jouer la carte

@ du réalisme ; trace des pneus NE4 EUULE”H VHNHEE
- laissée sur le bitume quand

vous contre-braquez, pieds enfoncant A I'heure ois vous lirez ces lignes, la N64

la pédale des freins. £n cas de crash, devrait 8ire dispo aux States. Le lancement

votre véhicule devient de plus en plus US est en effet prévu pour le dimanche 29

difficile & conduire... Il est vivement septembre et non plus le lundi 30 comme

conseillé de changer ses pneus durant prévu initiclement. Nintendo of America a

EUR : SETA les épreuves. préféré éviter aux kids lu fentafion de sécher

: Enfin, le jeu permet de jouer en tant les cours pour aller acheter leurs machines.
CHINE : N64 que pilote d'une des voitures, ou bien Seuls deux fitres seront disponibles avec lo

; AT console : Super Mario 64 et Pilotwings. C'est
RTIE EUROPE : zg::;"ee monogay dvne aquips.de peu ! Douze fitres sont attendus d'ici la fin

de I'année. Une bonne nouvelle par contre :
le prix de la bécane est ramené a un peu
moins de 2005 (“comme la PlayStation”
diront les mauvaises langues..). Nintendo
prévoit d"écouler 1 million de machines d'ici
Noél. La distribution partage cet enthou-
siosme : ainsi, Toys'r'us o dédaré qu'il aurait
pu écouler @ lui seul le premier arrivage de

500 000 consoles.

Banana San

BT MET LE TURBO

Sila plupart des éditeurs se monirent frés prudents sur leurs développements N64, 6T
Interadiive -distributeur officiel de Williams et d'ID- adopte |'atiitude inverse en annon-
cant pos moins de huit {!) développements N64 : Mortal Kombat Trilogy, NBA Hang
Time, NHL, Robotron X, War Gods, Doom, Duke Nukem 3D et Quake. Joli programme !




SCORE

WEA f’ (3100 FWEAPONS | SCuiE
(@w- ] 7 ETraEs 12344944

Te5400

remplir
différentes

‘missions

o

prés avoir choisi votre engin parmi
huit appareils différents, vous
pouvez partir @ la chasse aux ter-

terroristes. Il est généralement de bon
ton de commencer par liquider les ins-
tallations radars de 'adversaire, si vous

Action ! roristes. Le jeu comprend trois niveaux, et ne Youlez pas vous retro.uver avec des

: . chacun d'entre eux posséde trois stages volées de Sam 7, des légions de canon

i mHINE : N64 différents. auto-tractés servant de DCA et des mis-
EDITEUR : SETA  Votre objectif principal est de défendre siles volants aux fesses ! Yos armes sont
SORTIE : N.C. les civils, pris en otages par les méchants en nombre limité, de méme que le temps

SLULE
JHEE00

{ SHIELD |

qui vous est imparti pour chaque mission.
Lors d’'une mission, si vous ratez ou n‘avez
pas le temps de liquider 'une de vos cibles,
ne vous en faites pas. les développeurs ont
pensé a tout, et vous la retrouverez tran-
quillement dans la mission suivante, ajou-
tée aux cibles propres a cette mission.
Superbes graphiquement, on attend de voir
ce que pourraient donner les animations
qui pourraient elles aussi étre d'excellente
qualite. :
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Le premier jeu de Hudson
pour lLa Nintendo 64 sera
un jeu de baston ! Le
choix peut paraitre
curieux car cet éditeur
nous a plus accoutumés
aux jeux de roles ou aux
jeux de plates—-formes,
qu'aux jeux de combat.

’ \ val Heroes risque d’'étre un
@ jeu trés original dans son
* concept. Hudson a demandé
a Amamiya (mama mia ?), un met-
teur en scéne japonais spécialisé
dans les films a effets spéciaux, de
4 diriger le projet. Il est fort possible
: que celui-ci apporte un angle de
vue novateur dans ce style de jeux,
ou tant de programmes se ressem-
blent les uns les autres.

Hudson entre dans I3
bafaille

Les personnages sont tous origi-
naux, et Hudson a décidé de garder
le mystére quelque temps encore
en refusant pour le moment de com-
muniguer le scénaric du jeu. On sait
juste que les deux combattants
s'appellent Gai et Zen. Les illus:-
trations proposées pour linstant par
Hudson sont trés proches de ce a

quoi ressemblera le jeu. Mais il s'agit
de la version de développement sur
station de travail. Quoi qu'il en soit,
et méme si la version définitive Nin-
tendob4 est un peu moins rutilante,
le jeu parait pour le moins fabuleux.
Ca va nous changer des jeux
d'échecs !

Banana San

Info N64... Info N64... Info N64...

Voici les dates officielles de sortie des
jeux Nintendo 64 aux Etats-Unis:
Super Mario 64 et Pilotwingsé4 : en
meme temps que la console, le 29 sep-
tembre.

Wave Race 64 : 4 novembre,

Cruisin USA 64 : 18 novembre.

Killer Instinct Gold : 25 novembre.
Tetrisphere, Star Wars, Shadows of the
Empire et Blast Corps : 2 décembre.
Deux autres titres devraient sortir en
octobre : Mortal Kombat Trilogy et Turok
A cette époque, on sera encore en,
train de pleurer en attendant une sortie
hypothétique de la console en France...

EDITEUR : HUDSON
MACHINE : N64
SORTIE : COURANT 1997
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Gambarre
Goemon

Konami est un des premiers éditeurs faisant

; partie des "géants" des jeux vidéo, a
intendd supporter de fagon aussi flagrante la N64.
51 Un des premiers titres retenus par Konami a
été sans grande surprise le jeu fétiche de
L'éditeur. Apparu il y a dix ans sur lLa Famicom
(NES) de Nintendo, Konami a adapté les aventures de
son ninja sur pratiquement toutes Lles
plates—-formes... sauf la Né64& !

durant les phases de combat qui se
déroulent dans le robot géant. On
peut jouer @ deux @ Gambarre 5.
Les héros sont au nombre de quatre.
Goemon utilise comme arme princi-
pale un fume-cigarette (kiseru) typique
du Moyen Age nippon. Il projette éga-
lement des piéces de monnaie enflam-
mées. Satsuke est un Ninja qui res-
semble un peu @ un lutin, IL utilise des
Kunai, des espéces de poignards a
lancer. Son arme secréete est un feu
d'artifice qui Wi permet de s'éclipser
discrétement. Il peut aussi congeler
ses adversaires. Yae San est une nin-
jette (on admire au passage le néo- EDITEUR : KONAMI
logisme ) qui est armée d'un sabre. MACHINE : N64

Elle dispose aussi d'un bazooka lorsque SORTIE : N.C.

les choses se compliquent, et d'une SORTIE EUROPE : N.C.
flote magique qui Wi permet de reve-

" e jeu d'action/aventures reste
e semblable aux autres épi-
sodes de la saga : petits jeux
dans le jeu, humour absurde, niveaux
assez variés, mélange de Japon médié-
val et d’'anachronismes farfelus...
Ainsi, Goemon Impact, le robot géant
dans lequel vient se réfugier Goemon
pour des combats homériques, est
censé venir des Amériques en une
fraction de seconde, @ chaque fois
que Goemon l'appelle du Japon.
Dans ce jeu, le joueur collecte des
items qu'il pourra utiliser par la suite,

nir instantanément dans les lieux gu'elle
a déja visités. Grace a sa magie ninja,
elle peut se transformer en siréne.
£bisu Maru, i, se bat & l'aide d'un
petit marteau. Il a le pouvoir de se
rapetisser. Un jeu véritablement délire
qui sera trés attendu par les joueurs
japonais trés en manque en ce qui
concerne les softs Né4. Un proverbe
japonais le dit : «Mieux vaut Goemon
que rien du tout». Sayonara !
Banana San

S
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La N64 ne posseéde
pour Le moment
qu'une logithéque
peu importante,
mais les choses
devraient changer
rapidement. Ainsi,
deux simulations de
football ont été
annongées.

%3 ,.\ r?--s A @ _“ f
- R
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e jeu a eté en fait développé
@ par Electronic Arts, et sera

commercialisé au Japon par
Victor. Parmi les caractéristiques qui
retiennent Uattention, on trouve la pos-
sibilité de suivre le jeu suivant huit
points de vue différents. La fonction
“Picture in Picture” permet de voir dans
un coin de 'écran, en petit, une autre
vision du jeu, dont on peut choisir
l'angle de vue.

#==: onamia utilisé un systéme de
i -k motion capture, afin de donner
\_) un réalisme optimal aux ani-
mations des joueurs de Djikyo (ce qui
signifie “Live”) )] League Perfect Stri-
ker. Comme dans le foot d’Electronic
Arts, le 3D Stick permet de gérer de
facon trés fluide les joueurs. Les autres
jeux de football proposent généra-
lement deux vitesses (normale
et rapide). Grace a 3D Stick.
les joueurs bénéficient de
vitesse de déplacement
quasiment illimitée. £nfin,
le jeu reprend les carac-
téristiques exactes, des
différents membres de
la ligue nationale nip-
pone.
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Les joueurs se déplacent a 360°, avec
le 3D Stick. £n inclinant plus ou moins
le stick, le joueur passe de la marche
& la course. La fonction Replay uti-
lise également le 3D Stick pour faire
avancer plus ou moins rapidement (ou
lentement) Uenregistrement.

EDITEUR : VICTOR
MACHINE : NINTENDO 64
SORTIE : NC




EDITEUR :
KONAMI
MACHINE :
PLAYSTATION
SORTIE :
DECEMBRE AU
JAPON
SORTIE
EUROPE : N.C,

EDITEUR :

KONAMI
MACHINE :
PLAYSTATION
SORTIE :

DECEMBRE AU

IAPON
SORTIE
FIIBECRPE - b | &

Konami

aime les séries.

C'est au tour de la saga des
jeux d'action Dracula de profiter
d'un petit dépoussiérage.

N ette nouvelle version Playsta-
' tion compte un certain nombre
> de nouveautés. ILn'y a tout
d’'abord plus de séparations précises,
niveau par niveau. £t il faut souvent
repasser par des endroits déja explo-
rés pour ouvrir un passage secret par
exemple. D'autre part, des items de pro-
tection (bouclier, manteaux magigues...)
font leurs apparitions. Le chateau com-
prend dix salles (bibliothéque, cha-
pelle...). L'arme du héros n'est plus le
fouet, mais un long sabre.
Banana San

est un jeu de
en 3D, basé su
un scénario or

,/\ e joueur dispose de trois
J) niveaux de force pour les
coups (moyens, normal, fort).

Il est possible d'effectuer des attaques-
Dash, de se baisser, de projeter ladver-
saire. Plus la jauge de vitalité est
pleine, plus les réactions de votre per-
sonnages sont rapides. Le jeu com-
prend une série d’items, plus de deux

Legend
combat

gin

P

e

-
3

= m
-

cents, qui sont censés aider le voya-
geur dans la tourmente. Le titre se
destine aux plus jeunes, et les com-
mandes ont éteé travaillées pour étre
les plus simples possible. Ainsi, les
actions spéciales se déclenchent a
l'aide d'un seul bouton.

Banana San
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MACHINE:
ARCADE
EDITEUR:
CAPCOM
SORTIE: 1997

Cela faisait des mois et des
mois qu'on L'attendait !
Capcom, aprées la plupart

des éditeurs (il ne reste
plus que SNK et L'Arcade au
“Japon sera résolument 3D),
est passé a la "trois
dimensions” ! Certes,
précédemment il y avait des
tentatives, pas toujours
développées en interne par
Les équipes de Capcom, tel
To Shin Den 2 ou Star
Gladiators.. Mais le jeu que
tout Le monde attendait, Ze
“"test", c'était lLa version

3D de Street Fighter.

Street fighter
le bonheur a L'état pur!

p,  lors qu'on attendait un Street
| Fighter 3, c'est un Street Figh-
ter Gaiden, ou Légende de
Street Fighter, qui débarque ! Méme
si Capcom diffuse les informations au
compte-gouttes, cherchant a faire
monter la tension chez tous les fans,
on commence & en savoir un peu plus
sur le jeu.
Le scénario, si tant est qu’il y en ait
un, est un mystére. Peu importe :
comme dans les épisodes précédents
du jeu, il s’agit d'une série de duels
dans un quelconque tournoi... SF

Gaiden comprend une dizaine de per-
sonnages. Il reprend quatre person-
nages de la série des SF. A premiére
vue, il s’agit de Ryu, de Chun Li, de
Ken, et de Zangief. A coté d'eux appa-
raissent une série de nouveaux : Dark,
Squeleton, Pullum... Les armes ont
fait leur apparition. Certains person-
nages disposent d'armes blanches,
tels des poignards, des fouets, etc.,
qu'ils n'hésitent pas a utiliser. Suivant
les adversaires, il va falloir revoir vos
techniques de combat, le corps @
corps etant plus ou moins dangereux.
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“originale”

D’un point de vue technique, la 3D
employée par Capcom est originale.
It ne s'agit ni du Gouraud Shading (qui
donne cet aspect lissé tout en ron-
deur que l'on retrouve dans un To Shin
Den), ni de plaquage de texture &
outrance sur des corps composés d'un
nombre limité de polygones comme
dans VF Il ou dans Soul Edge. Grace
a la puissance CP System lll, les per-
sonnages de SF Gaiden ont assez de
polygones pour étre suffisamment
détaillés et convaincants : on distingue
les cicatrices sur le corps de Zangief,
et la ceinture noire de karateka de
Ryv se balance a chaque fois qu’'il
bouge... Les ombres au sol ne sont
pas de simples ronds noirs, mais sont
calculées suivant la position des per-
sonnages, ajoutant au réalisme de la
scéne. Le soleil se réfléchit sur les
lames...

Le systéme de combat est basé sur
celui des derniers jeux de Capcom
genre X-Men : six boutons, super-

i Street Fighter Gaiden a eu un peu de retard par rapport a la date de sortie que sou-

haitait Capcom, c’est tout simplement a cause des décors de fond du jeu. Les person-

nages sont en 3D temps réel. mais les programmeurs de Capcom ont du choisir une
technique un peu différente pour les décors. Ils voulaient réaliser des décors en 3D. avec un
niveau de détail largement supérieur & celui qu'on trouve dans les autres jeux de combat en
3D en temps réel, genre VF Il ou Tekken 2. Mais le fait d’inclure des décors aussi détaillés ainsi
que des personnages en 3D risquait de dépasser les capacités de calcul des machines d'arcade
actuelles. Les programmeurs ont donc utilisé une astuce : les décors ont été effectivement réa-
liseés en 3D, puis ils ont été intégrés au jeu comme s'il s'agissait d'images 2D. On obtient donc
le “style” caractéristique des images 3D, tout en conservant la rapidité d'affichage et le souci
du détail de la 2D. Tout est donc pour le mieux dans le meilleur des mondes.

SF Gaiden
comprend
une
dizaine de |
personnages

»




combos, guardes... Le Guard Break
permet de repousser l'adversaire,
" méme si celui-ci est en garde lorsque
-la jauge super-combo, qui est en des-
sous de la jauge de vitalité, est pleine.
Chacun des combattants dispose de
2 a 4 attaques spéciales, et de nou-
veaux super-combos ont été ajoutés.

Jes "deafh
moments” d |a
Mortal Hombal

£n ce qui concerne les animations
également, rien a redire ! Le pro-
cédé mis au point par les pro-
grammeuvurs de Capcom, le Defor-
Motion, permet de donner aux
; combattants un réalisme étonnant.
Y/ / Position, attaques spéciales, enchar-
nements a couper le souffle... On voit
tout de suite que Capcom a dans ce
domaine des années de pratique de
jeux de baston. Les impacts sont maté-
rialisés lors des attaques, un peu
comme dans les derniers jeux de
combat de Namco. Capcom a ajouté
des Death Moment, comparables aux
“Finish” de Mortal Kombat, dans les-
quels on voit les derniéres secondes
du match au moment o0 le combat-
tant malheureux est éliminé.
On croyait avoir vu le jeu ultime avec
le VF 3 de Sega, SF Gaiden risque
d'étre un challenger talentueux, et le
match va étre serré, pour le plus grand
plaisir des fanas d'Arcade.

Pour la premiére
fois de son
histoire, Capcom
développe son
«Street»en 3 D
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EDITEUR : SQUARE
MACHINE : PLAYSTATION
SORTIE : DECEMBRE 96 AU JAPON
SORTIE EUROPE : ET TOC C’EST PREVUI

dernier,

récupérer de nouvelles
plus splendides,

S inal Fantasy Vil est avant tout
0 une rupture pour Square.
Rupture d'abord de support.

Fini les cartouches de l'ére 8-16 bits,
et bonjour le CD-Rom, ou plutot les
CD-Rom, car le jeu ne tiendra pas sur
moins de deux CD. Rupture égale-
ment de plates-formes. Square, le
petit protégé, l'allié fidéle de Nin-
tendo, qui décide d'arréter tout déve-
loppement sur Né4 au profit de la
PlayStation de Sony. Rupture enfin
avec les épisodes précédents de la

Final Fantasy

On vous a déja parlé de ce jeu le mois
mais comme on a pu
images,
on n'a pas résisté

encore

a L'envie de vous faire a nouveau
baver de désir.

Découverte !

saga. £n abandonnant le coté heroic-
fantasy gentillet des RPG classiques
japonais, au profit d'une sorte de
fable moderne aux relents techno-
écolo. £n revanche, le seul point qui
s'inscrit directement dans la lignée
des Final Fantasy risque d'étre le
succés du jeu. Chaque épisode de
FF a en effet toujours fait un malheur
au Japon, Le prochain semble éga-
lement promis au méme succés !

Frat des lieux

Les programmeurs de Square se sont
déchainés sur les graphismes du jeu.
Les décors de fond de U'écran sont
“fixes", contrairement a ce qui se
passe pendant les combats, ou tout
est en 3D temps réel. £n plus de la
finesse et du souci du détail des
images, c’est surtout la gestion des
sources de lumiére qui force 'admi-
ration et contribue a créer 'ambiance
cyberpunk glavque dans les diffé-
rents quartiers de Midgul, la ville. Mais




L.es moyens de locomotion :

(loud se déplace sur un engin infernl, la VM-12 Hardy Daytona,

une moto qui fonctionne d la nitroglycérine!

Votre équipe d'aventuriers se déplacera d I'aide de I'Highwind,
un aéronef qui fient de |'hélicoptére et de I'avion. Il comporte
deux séries de propulseurs, qui lui permettent de s'élever verti-

calement dans les airs, puis comme un avion, d'avancer.

pour yous en convaincre, rien de
mieux qu'une petite balade dans le
monde de FF VII.

armureries et des bars. Au centre de
Midgul, on trouve une tour gigan-
tesque, la Kikai-To (la Tour-Machine).
C'est le siége de la Shin-Ra. Un ascen-
seur en colimagon conduit @ son
sommet, ou des projecteurs, la Search
Light. semblent avoir comme princi-
pale fonction de surveiller et de contro-
ler les habitants. Le cimetiére de
Trains, Reshahakaba, est un autre
point de passage obligé. Un peu a
I'écart, c’est l'endroit par excellence
oU se réfugient ceux qui veulent
échapper aux autorités.

£n dehors de la charmante ville de
Midgul, vous irez gentiment gamba-
der dans la nature. Yous découvrirez

Une superproduction

monumentale.

e (oud
C'est le héros. Il
allans lla
fravaillé précé-
demment pour
les équipes de
mercenaires
qu'utilise lo
Shin-Ra pour

faire taire les critiques. Prenant conscience des

o fierith

Hlle a été fleu-
riste d Midgul,
avant de rencon-
trer Cloud et de
décider de le
suivre. Elle dis-
pose de pouvairs
magiques ef est
la rivale de Tifa.

ambitions despotiques de son ancien employeur,

il rejoint la résistance Avalanche, ef méne avec

ses troupes des opérations de guérilla, et notam- ® H I
ment le sabotage des huit tours. Il est armé d'un arfe

ainsi : une église détruite, la Kyokai
Kowaretta ; un missile a atteint la
cathédrale, et la téte de la fusée

Midgu,
|a magalopole

C'est 'endroit oU le jeu commence.
La société Shin-Ra domine la ville et
lactivité politique, car elle est la seule
a savoir comment produire la fumée
Makd (ce qui signifie le Démon
Lumiére). Cette fumée procure éner-
gie et chaleur 4 la ville et a ses habi-
tants. Autour de la ville, comme des
remparts, se trouvent les huit tours
des centrales de la Shin-Ra qui pro-
duisent la Mako. Dans la Midgul, on
trouve les bas-quartiers. Slum 5 est
un dépotoir, un bidon-ville de la pire
espece. Il ne comprend que des
esquats» minables, des tentes sor-
dides ou des abris de fortune dans
lesquels survivent les damnés de la
cité. Au contraire, Slum 7 est (relati-
vement) plus joyeux. Dans ce quar-
tier, on trouve des magasins, des

n'ayant pas explosé, le batiment a
été abandonné. La petite bourgade
de Vil Rocket est batie autour d’'un
site de lancement de missile, vestige
de violents combats qui ont marqué
la région.
Le Ranch est une ferme spécialisée
dans l'élevage. La Caverne est lentrée
du monde souterrain, ou les dangers
qui vous attendent sont a la mesure
des découvertes que vous y ferez,
£n continuant votre chemin, vous
gagnerez le rivage. £n plein océan,
vous trouverez deux endroits inté-
ressants. L'lle de Junon est caracté-
risée par un canon géant. £t si vous
vous aventurez sous les flots, vous
découvrirez le Kaitei Kyuden, le Palais
sous-marin. £n forme d’'ceuf dont le
haut de la coquille serait brisé, il
abrite un temple oublié de tous.
Banana San
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Elle a 20 ans ef se bat
avec ses poings seule-
ment. C'est un membre
important d’Avalanche.
Clovd est son ami
d'enfance, mais elle en
est secrétement amou-
reuse.

® [isd

('est un nouveau per-
sonnage qui, comme
Tifa, n’existait pas pré-
cédemment dans la
saga des Final Fantasy.
Pilote d‘avion de 39
ans, il se bat d l'vide
d'une lance qu'il o
fabriqué lvi-méme.

Le leader

d'Avalanche a

une

mitrailleuse

lourde greffée

i la place de so

main droife.

Dans un acci-

dent, dont on apprendra
qu'il est di d lo Shin-Ra, il a
perdu sa femme.

o fied Xl

Trés intelligent, cette créa-
ture se serf de ses griffes ef
de ses crocs acérés pour le
combat.

illustration/ NOMURA TETSUYA




Dragon

Ball GT

la suite de lLla revanche

Cartonnant sur Lles
ondes de Fuji TV au
Japon depuis le mois
de février dernier,
DB GT est L'animé
qui arrivera un de
ces jours via AB
Prod en France.
Donnant naissance a
un jeu vidéo sur
PlayStation (et
bient6t sur
Saturn?), Joypad
vous propose de
découvrir ce nouvel
épisode de la saga
Dragon Ball, avec un
résumeé des épisodes
jusqu'a maintenant.

P oku et ses amis, Pan,Trunks et
9 Guile, reprennent du service.
* LaTeme est condamnée si Goku
n'arrive pas @ mettre la main sur des
Dragon Ball, afin d'appeler son gar-
dien et de faire exaucer leur souhait.
Pilaf, qui s'est disputée avec Goku, est
partie au paradis pour chercher un
moyen de se venger de Goku. L4, elle
découvre sept super Dragon Ball, qui
ont été planqués la-haut par Dieu, car
elles sont plus puissantes que les Dragon
Ball habituelles. Elle invoque le Dragon
et fait un souhait : celui que les Dragon
Ball soient dispersés non plus seule-
ment sur toute la Terre, mais dans tout
lUespace ! Elle est exaucée. Mais Goku
apprend bientét que si ses super DB
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du retour de Goku !

o

sont utilisés dans un endroit, il faut
impérativement récupérer sept Dragon
Ball @ nouveau en moins d’'un an, sinon
l'endroit est irrémédiablement détruit.
La fine équipe se met en route et décide
d'aller les chercher dans le cosmos.
Au départ, Pan n'est pas censée faire
partie de U'expédition. Mais une mal-
adresse de sa part, alors qu’elle visi-
tait la fusée, envoie Trunks, Pan et Goku
dans l'espace. Ils vont ainsi visiter une
série de planétes, qui seront @ chaque
fois les théatres de combats plus spec-
taculaires les uns que les autres. On
retrouve, dans DB GT, les caractéris-
tiques des ceuvres de Toriyama, comme
les noms des lieux ou des personnages
qui cachent toujours une signification,




Yoild o0 l'on en est actuellement au
moment o0 j'écris cet article (milieu
septembre). Mais aprés avoir passé
une semaine cachée dans la poubelle
du bureau de Toriyama, je peux vous
donner quelques indications supplé-
mentaires pour la svite de la série. £n
vrac, on apprendra que le Docteur
Myu était en fait un cyborg construit
par Baby. On va découvrir un Yegeta
encore plus puissant que le Tcho (super)
Sayaqjin Goku, Yegeta Baby. Goku va
devoir se battre contre Gohan, Goten,
Bula, Trunks qui ont été subjugués
par Baby. Seul Pan, Mister Satan
et BUO restent fidéeles a Goku.

Tsufuljin

C’était le nom des petits
habitants de la planéte de
Plant, qui s'est ensuite
appelée planéte Vegeta.
Petits @ cause de la forte
gravité qui y régnait et ou ils ‘
portaient une queue. Leur niveau
de connaissance scientifique était
trés élevé. Mais ils ont été détruits
par les Sayajins .

ou les deélires du scénario. Goku, dans
D8 GT, a la particularité d'avoir été
transformé en gamin.

Planéte Imetsuoa

C’est la premiére planéte que visitent
Goku et sa bande. “Imetsuga” cor-
respond en verlan a Gametsu, qui veut
dire "avare”.

Planéte Monmassu

Son nom vient de la déformation de
“Mamoth”, le mot par lequel les Anglais
désignent le mammouth. Goku et ses
compéres récupérent le Dragon Ball
n° 4, grace au radar de Guile, le petit
robot.

Planete Wakusei

Le nom vient du mot “Yolcan” japo-
nais. Ld, Goku combat et vainc le
monstrueux Zunama (de Namazv, le
poisson-chats qui, dans les légendes
nippones, est censé déclencher les
tremblements de terre).

Planete Ebi

“Ebi” en japonais signifie “crevette”

Toutes les images et visuels sont © Copyright SofiBank et © Copyright Toriyama,/Bird Studio/Shueisha/FujiTelebi/Bandoi-CyberTech Designs.

Dragon Ball GT
lLe jeu vidéo

MACHINE : PLAYSTATION
SORTIE : N.C.

Le magazine “The PlayStation” de U'éditeur SoftBank a passé, dans son n°® 34,
quelques premiéres images de la version PlayStation de DB GT. Le jeu n'en
est qu'a ses débuts, et nous aurons le temps d'y revenir bientot.

On sait d'ores et déja que le jeu comprendra dix personnages. Congu comme
un jeu de baston en 3D polygonale, il rompra avec les versions précédentes
en proposant un univers entiérement en 3D.

Les conditions météo, manipulables avec des attaques spéciales, auront une
importance capitale.

LA AFEREY o)

TON

© Capyright SeftBank



Que Bandai soit Lloué !
Grace a une console
(Pippin) et a un
CD-Rom(Anime
Designer), vous allez
pouvoir réécrire
votre propre version
de Lla saga - R
créer votre
propre manga
en réutilisant
des personnages
de Toriyama ou
inventer de
nouveaux épisodes
a La série!

Planche de personnages-tampons

Dragon Ball pour Macinfosh !

Si le CD-Rom a été lancé par Bandai principalement en direction des pos-
sesseurs de Pippin, cette console hasée sur la technologie Macintosh d’Apple,
v le CD-Rom fourne irés bien sur un Macintosh. De

plus, Bandui o bien fait les choses, puisque les
menus sont en anglais et qu’on peut s’en servir
méme sur des micro-ordinateurs Mac qui ne

4 disposent pas du systéme d’exploitation

japonais.

s B

Un dlic de souris, et la palette de couleurs disponibles
vient s'afficher.

" nime Designer ne fait qu'une
@ chose, mais il la fait trés bien :

il vous permet de créer votre

propre manga, baseé sur les
héros de la saga de Dragon Ball Z, sur
la console Pippin de Bandai/Apple. Si
vous n‘aimez pas DB Z, passez votre
chemin ! Le principe du logiciel est ultra-
simple, mais la richesse de ses options
et les possibilités de créativité laissées
a l'utilisateur en font plus qu’un simple
catalogue d'images a sélectionner et &
coller. Le CD-Rom propose une librai-
rie de personnages tirés de lunivers de
Toriyama : de Son Goku dans différentes
postures et a différentes échelles, en
passant par ses compagnons tels Pans
ou Mister Satan, et les divers adversaires
et monstres de la saga. Le principe est
simple : on choisit un fond, on choisit les
protagonistes. Puis on monte la scéne.
£t voild, il ne reste plus qu'a placer les
bulles et le texte & lintérieur !

Un CO-Rom pour ofakus

Ces personnages ou objets du décor
qui agissent comme des sprites, il est
possible de les retourner, de les pivo-
ter, de les agrandir ou au contraire de
les réduire selon que l'on veut les placer
au premier plan ou dans le fond de
limage. Il est possible de les déformer,
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de les rendre plus ou moins transpa-
rents, afin de laisser voir le fond a tra-
vers eux. On peut les assombrir ou les
rendre plus clairs, les découper pour
n'en récupérer qu'une partie, transfor-
mer ou modifier le reste...

£n cas d'erreur, pas de problémes : le
programme considére les “tampons”
comme des gjouts par rapport aux décors
qui sont fixes. Un coup de gomme, et le
tampon s'efface, laissant apparaitre
sous lui le décor originel.

De méme gu'il est possible de créer son
propre décor, il est possible de dessi-
ner ses personnages, pour les plus doués,
ou d'gjouter des détails ou des éléments.
Le programme met & la disposition du
manga-ka en herbe tous les outils tra-
ditionnels des programmes de dessin :
bombe de peinture, pinceau, gomme,
ciseau pour couper une partie du dessin,
outil texte pour écrire, en choisissant sa
police de caracteres, sa taille et sa cou-
leur...

Une facilite dufilisafion
Ueconcertante

Le programme est d'une facilité d'utili-
sation déconcertante : il faut moins de
cing minutes pour comprendre le prin-
cipe de base, et étre capable de
dessiner son premier clone de DBZ.

Par la suite, il faudra un peu plus
de temps pour maitriser toutes les
possibilités qu'offre Anime Desi-

lisé un travail formidable :
le soft est sympa, notamment X
grace a ses animations sonores
et visuelles qui sont omnipré-
sentes. Par exemple, imaginons
que vous souhaitiez placer un
beau cratére sur le sol, pour
montrer Uintensité des com- &»



bats entre un super Sayaijin et une raclure
de lespace. Yous sélectionnez, dans la
librairie, le “tampon” qui représente un
cratére, et vous le placez a lécran. A ce
moment-la, se déroule une petite ani-
mation de quelques dixiémes de
seconde durant laquelle vous voyez
le sol s'ouvrir, et le cratére se former
dans un nuage de poussiére. Il en va
de méme si vous voulez qu'un rocher
surgisse du sol, ou au contraire qu'il
soit @ moitié enfoncé dans le sol.

Le logiciel est d'autant plus facile &
utiliser qu’il est bourré d’'exercices
animés, qui vous montrent pas a pas
comment réaliser tel effet, comment
creer telle scéne...

Un anime

Le programme vous permet
@ d'imprimer votre manga, et
¥ méme en couleurs pourvu que
vYous ayez une imprimante
couleur connectée a votre
Pippin, et méme vous simplifie la
vie si vous souhaitez faire des cartes
postales. Mais il vous est également pos-
sible de réaliser un dessin animé. Le
programme geére toute une série d’ani-
mations possibles. Les plus simples
consistent en un cyclage de palette (on
fait défiler rapidement les teintes qui
composent la palette de couleurs). Mais
i est également possible de gérer le
deplacement automatique d'un tampon
caractére a l'écran. Le CD-Rom com-
prend une série d'animations pré-pro-
grammeées, des flammes qui
consument peu a peu le
gécor, aux effets spéciaux
pour passer d'une scéne @
lavtre, a travers une dis-
solution de lU'image par ¢y
exemple.
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Banana San

Oragon Ball sauce Banana

Pour vous montrer combien c'est simple de feire un manga avec
Anime Designer, en frois coups de cuiller d pot, on s'en st fait
un ! Le scénario est debile, ce dont on est rés fier !

Ca fait loujours plaisir & entendre |

Goldorak! 60! Par ie pouvolr du crane ancestrall

Dés le lancement du programme, on vous demande de choisir un décor, ou bien de sélectionner
un écran vide.
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Puis dans la librairie, sélectionnez ce que vous désirez : personnages, végétaux, bitiments,
effets atmosphériques. ..

Il ne vous reste plus qu'd finir la scéne de la
méme facon. Au-dessus de lo rangée de per-
sonnages qui apparaissent en bas de 'écran,
‘ se frouvent les contréles qui permetient de
/U mOEaRRaNEnnnne modifier la taille des éléments, d‘opérer des
rotations, de les déformer. .. grice d des cur-
Chacun des personnages de cetfe librairie est  Une fois votre fond choisi, vous déplacez votre seurs qu’on fait glisser. Sur le cdté gauche de
un tampon, que I'on peut modifier ou utiliser  “tampon”-personnage a 'écran pour I'amener I'écran, se trouvent les icones donnant accés
tel quel. d l'endroit o vous voulez qu'il soit. aux outils de dessin.




Avant méme
gque Dragon
Ball GT
soit
diffuseé,

i les
goodies
exploitant
-L'animé

. étaient
déja en
vente !
Méme si,
pour. Le
‘moment,
ils ne
sont pas
encore
Légion :
L'animeé
n'a pas
encore fini
~d'@tre
diffusé a
la tele.
Ils
remplacent
peu a peu,
dans Lles
étalages,
ceux basés
sur Dragon
Ball Z.

Le Magical
Card
System

BRAGONAL

Le Rami Card Holder

£n bon otaku, c'est l& que vous rangerez vos
Rami Card a Ueffigie de DB GT.

Le puzzle

Il existe deux ou trois puzzles dif-
férents reprenant une illustration
de Toriyama. 2 500 yens

oh ¢a oui...

O
Ils sont vraiment trés beaux, et surtout trés utiles,

Le sous—main

Un grand classique des goodies. Pour le moment, il n'existe que ce modéle, en
attendant que la série télé se poursuive et que de nouveaux produits fassent leur
apparition. Le méme design est d'ailleurs utilisé pour faire le seul poster de DB GT

actuellement en vente au Japon. 600 yens
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C'est sous ce titre débile, qui signifie "Nouvelle
course de voitures", mais heureusement non
définitif, que Namco a tenu a présenter
sa... nouvelle course de voitures pour
PlayStation, censée reprendre le flambeau
de la série des Ridge Racer.

afin d'étre plus réaliste. £nfin, derniére
nouveauté, la fonction “Replay” per-
mettait jusqu’ici de ne voir que deux
voitures : la votre et celle d'un adver-
saire. Cette fois, il sera possible de
voir celle de tous les concurrents !
Banana san

Le 6P Mode :

Afin de prolonger la durée de vie de son jeu, Namco
g inclus un mode “GP" qui permet au joveur de
customiser sa voifure. Les courses victorieuses lui
rapportent de I'argent, qu'il pourra dépenser en
faisant installer de meilleurs pneus, un moteur
plus puissant, un allume-cigare aérodynamigue. ..

. e jeu comprend désormais
0 douze véhicules différents.
¥ Les programmeurs ont amé-
lioré leurs algorithmes, ce qui leur
permet d'afficher des textures plus
détaillees et plus réalistes. Au cha-
pitre des nouveautés, on trouve aussi
lUapparition d'une profusion de creux
et de bosses sur les circuits. On doit
alors changer de vitesse pour les
passer au mieux sous peine de perdre
du temps, en étant secoué comme un
prunier.
Méme si Namco déclare officiellement
que la possibilité de jouer @ deux n'a
pas encore été intégrée, il semble
qu'effectivement cette option soit au
programme. L.e jeu sera en outre truffé
d’'animations en images de synthése.
L'ambiance sonore, et notamment le
bruit de votre moteur, a été retravaillé
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Bio Hazard, Resident
Evil sous nos
Latitudes, est une

des meilleures
ventes de cette
année sur
PlayStation. Capcom
ne pouvait manquer
de proposer une
suite.
Rentabilisation de
la version
originelle, ou
véritable innovation
a nouveau? Il est
encore un peu tot
pour lLe dire car Lle
Logiciel n'en est
qu'a ses débuts,
mais déja on connafit
Les grandes lignes.

lo Hazard 2 se passe deux mois
@ aprés la petite visite des forces
. spéciales dans la “Petite Maison
des Horreurs”. Une maladie étrange
se propage, et des zombies commen-
cent & réapparaitre. C'est d’autant plus
curieux que la société Umbrella qui
faisait ses petites manipulations géné-
tiques n'existe plus. On en trouve un
peu partout @ Raccoon. £t méme dans
le commissariat principal. £n fait, c'est
précisément la que va se dérouler le
jeu. bloqué dans un bureau dans les
étages supérieurs du poste de Police.
Les héros de Bio Hazard 2 sont deux
nouveaux. Léon est un policier de 23
ans. Elsa est une étudiante de 19 ans,
qui est passionnée de moto. Parmi les
nouveautés, on peut noter que les
troupes zombies ont pris du poil de la
béte. Précédement, ils attaquaient au
maximum par groupe de deux ou trois.
Désormais, c'est le ban et Uarriére-ban
qui va vous sauter sur le rable. De plus,
les zombies sont beaucoup plus variés :
femmes, hommes, enfants... Les piéges
sont plus logiques et directement liés
avec l'environnement du jeu.
Enfin, les héros, en cours de jeu, chan-
gent de vétements suivant les situa-
tions. S'ils obtiennent une arme spé-
ciale, il revétiront alors un équipement
en rapport avec celle-ci. Si un des
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héros se fait agresser par un zombie,
il en portera les stigmates (traces de
sang, vétements déchirés...). Bref, on
ne peut qu'étre impatient de voir cette
version qui en france sera distribuée
par Virgin LE.

EDITEUR : CAPCOM
MACHINE : PLAYSTATION
SORTIE : 1*SEMESTRE 97




ORDON PERITEL
EMORY CARD SONY (15 BLOCS)
- MEMORY CARD (120 BLOCS)
P ARCADE STICK SONY
. ARCADE STICK FIRE
PAD TURBO/RALENTI
VOLANT + PEDALE + BOITE VIT
VOLANT seul
MULTIPLAYER SONY
MEMO COULEUR (15 BLOCS)

LE PLUS GROS CATALOGUE DE
JEUX NEUFS & D’'OCCASIONS
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TEL.92 02 06 04
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Sonic est Le nom d'un petite équipe de
développement a qui L'on doit La série
des jeux de rdole sur Megadrive Shining
Wisdom. Pour leur premier soft sur
Saturn, ils ont repris la saga des
Shining a la sauce 3D, méme si le jeu
n'a plus grand-chose a voir avec les
épisodes précédents.

ans le jeu vous incamez Kenchi

0 Asda, une espéce de “ronin”,

® de mercenaire errant qui se
vend temporairement au plus offrant.
Il travaille actuellement pour le petit
pays d'Enrichi, sur le continent de Pal-
mekya, petit pays prospére grace
a ses richesses minérales, et qui
périodiquement attire les convoi-
tises de ses voisins. A part les villes
fortifiées, les campagnes sont peu-
plées de monstres, et certains pré-
tendent qu'une civilisation de mutants
vivait ici dans le passe.
Le sytéme des combats est trés clas-
sique, et les combattants ne peuvent
pas étre plus de quatre simultané-
ment (dommage !). Le jeu comprend

plus de quatre-vingt-dix personnes | SiuiEaliTeF S AR
avec lesquelles il vous faudra entrer HP ]_3' ]&LP___S_,
en relation pour dénouer toutes les

ficelles de lintrigue. Le jeu est bourré
de petites séquences en images de
synthése. Le ton est plus adulte que
la série de Shining précédente. Une
bonne chose pour un titre néanmoins
trés attendu par tous les fans de jeux
de role en général et de cette série
en particulier.

EDITEUR : SONIC
MACHINE : SATURN
SORTIE : N.C.
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Daytona USA

Circuit Edition

Daytona USA, L'un des fleurons de la
division arcade, va bientdot étre
disponible sur Saturn pour lLe plus

EDITEUR: SEGA grand bonheur des fans de courses de
MACHINE : SATURN 3 3 1 -

SORTE: NovemBRE9s VO 1tUres. (_:e‘gte”fo1§, c'est la version
AU JAPON Champion Edition"” qui est a L'honneur !

JANVIER 97 EN EUROPE

Mais la plus grande nouveauté vien-
dra de la possibilité de jouver a deux,
l'écran étant alors splitté selon la
méthode consacrée.

Banana San

s n plus des trois circuits, cette
e version comporte deux
courses originales. Le jeu
dispose de nouveaux morceaux de
musique, notamment pour les deux
nouveaux circuits. La qualité de
l'animation ne devrait pas souffrir
de la conversion, car si larcade était
animée a la vitesse de 20 images
par seconde, la version Saturn tourne
elle a 30 images par seconde ! La
fonction de Replay permet désor-
mais de revoir une course en entier.

' POSITION,

POSITION

B

(4)

S21ITO




rappeler sa derniére création,
Griffon,

Game Arts nous a habitués,
derniéres années,
merveilles.

Grandia,

regle,

n a beau vous répéter a lon-
Q gueur de journée que les

temps des aventuriers sont
terminés depuis longtemps, vous
Justin, adolescent patenté, restez
persuadé qu’il n'en est rien. Yous
savez qu'un jour votre heure vien-
dra et que votre nom s'ajoutera a
la liste de vos glorieux prédéces-
seurs, tels votre pére ou encore le
célébre Bridou, qui, avec son baton
de berger parcourait des contrées
inhospitaliéres. L'idée qui trotte der-
riere la téte de Justin depuis un cer-
tain moment est de partir sur le nou-
veau continent de Elenshiya, afin
de découvrir le berceau de la mys-
térieuse civilisation d’Endjulu. Un
jour, Justin rencontre le conserva-
teur du musée de la ville, qui lui
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a de petites
Il suffit de se

pour s'en convaincre.
un RPG aux
graphismes splendides et
entiérement animés,
semble pas déroger a Lla
Lloin de La'!

Grandia

o

ces

,i \
A A

Gun

ne

conseille d'aller visiter le site archéo-
logique de Salto, au nord de la ville,
puisqu’il s'intéresse @ Endjulu.
IL s’y rend avec son amie d'enfance,
SU. La-bas, il fait la connaissance de
Myulem. Une découverte va plonger
tout ce petit monde dans Uaventure...
Banana San

EDITEUR : GAME ARTS
MACHINE : SATURN
SORTIE : 1997
SORTIE EUROPE : N.C

Le systéme des combats, avec son mode “auto-
battle”, est aussi simple que superbe. Alors qu'ils sont
généralement, dans les RPG, une rupture avec e
reste du jeu, ceux de Grandia viennent s'inscrire
comme un événement logique.



Q | Depuis quand lisez-vous
JOYPAD ?

[] Depuis I'été dernier

[_] Depuis moins d’un an

[ ]Entre | et 2 ans

[ ]Entre 2 et 3 ans

[ ] Depuis plus de 4 ans

Q 2 Comment vous étes-vous

procuré ce numéro de JOYPAD ?

[] Je suis abonné

[ Je Pai acheté chez un marchand
de journaux

[] Une autre personne de mon
foyer I'a acheté

[] Un ami me I'a prété ou donné

[ ] D’'une autre fagon

Q 3 Chez votre marchand de jour
naux habituel, vous arrive-t-il de
ne pas trouver JOYPAD !

[] Souvent ] Quelquefois
[] Jamais

Q 4 Si vous ne trouvez pas
JOYPAD,

[] Vous allez chez un autre mar-
chand de journaux

[] Vous achetez un magazine
concurrent

[T] Vous n’achetez pas de maga-
zine.

Q 5 En dehors de vous, combien
de personnes lisent votre exem-
. plaire de JOYPAD !

[]Aucune [ ]Une

[] Deux [] Trois ou plus

Q 6 Quelle note d'appréciation sur
20 donneriez-vous a JOYPAD 1

ned 0

Dans la vie, on se pose des questions... Enfin, les étres nor-
malement constitués se posent des questions. Alors, a Joypad,
histoire de passer incognito parmi 'immensité anonyme de
I’humanité, nous nous sommes dit, plein de sagesse que nous
sommes, qu'il serait bon de nous poser des questions ; et
afin de ne pas étre seuls, de vous en poser par la méme occa-
sion. “Qu'ils sont malins, & Joypad !”, vous exclamez-vous.
Nous aussi, parfois ¢a nous étonne. Alors voila, pour que les
choses soient bien faites, on vous a préparé 43 questions.
Oui, 42 + | invisible. Comme ¢a c'est beaucoup plus ludique.
On répond aux questions, on cherche la 43¢, on répond, on
cherche... Bref, passionnant, autant s’y mettre de suite, y a
comme qui dirait du boulot.

Alors vite, prenez tout de suite un stylo et accordez-
nous 5 minutes pour participer & Pamélioration de
JOYPAD.

Et pour vous remercier de votre effort, BMG inter-
active offre un Slam’n Jam (Saturn ou PlayStation) a
5 d’entre vous tirés au sort.

Q 7 A quelle fréquence :
Lisez-vous Achetez-vous

JOYPAD ? JOYPAD ? assez ou juste ce qu'il faut de :
Trop
Tous les mois News japonaises =

L]
]

6 a 10 fois par an
3 a5 fois par an
| 4 2 fois par an
Moins d'une fois par an
Clest la premiére fois

- News européennes
Tests de jeux japonais
Tests de jeux européens

i AN

v
|
[
l
l
L

OO0 -

Q 12 En général, trouvez-vous que

les notes de nos tests solent :
Tros dures [] Trop cool
Juste comme il faut

=

Q8 Parrapporti il y a un an, avez-
vous l'impression de lire JOYPAD
[] Avec plus d'intérét

[] Avec moins d'intérét

[] Avec autant d'intérét

Q 13 Avez-vous remarqué des
changements dans JOYPAD depuis
le mois de juin ?

Q9 Ce numéro de JOYPAD, vous L5 4

| Q Il Aujourd’hui, dans JOYPAD,

l'avez
[] Lu en entier ou presque
[ ] Lu en partie
[] Survole

[] Pas du tout lu

T

Vous avez lu : En

Courrier (pages 3-4)
Arcade (pages 10-13) ]
Reportage Porsche (p. 14-18)
Article Nintendo (page 20)
News Japon (page 22-49)
Bananarama (page 52) L
News Europe (pages 56-66) | |
Zooms/Maintenant

et Ailleurs (pages 67-77)
Tests (pages 78-103)
Zapping Tests (pages 76-79)
Anim’'pad (pages 104-113)
Comics Pad (pages | 14)

A la carte (page |16)
Cinéma (page |18)

Astuces (pages 120-125)
Joybank (page 126)

P.A. (page 130)

111

LI

3
&
i
H
H
8
2
H
&

Q 10 Que pensez-vous d&s d‘rﬁér.‘ents rumqa.m c.i;ce- ﬁumém &e jOYF’AD ?
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Q 14 Si oui, vous trouvez que
OYPAD est :

Mieux qu'avant
[_| Moins bien qu'avant

[ | Equivalent
En En Pas Note
partie Survolé .20 3

I

sesssenes

sessssans

ssesssaas

LTI =

LT

[ 1]

sessseses £

[T TTT L]

L L1 T T el |

EEENEEE

vous trouvez qu'il y a trop,

pas

Pas assez  Juste ce qu'il faut

0 ]

Q 15 Parlons maintenant des pos-
ters dans JOYPAD. Le princ

pDe

vOus trouvez gue c'est:
[] Super
[] Moyen

les trouvez :

Le format : Les visuels :
[] Trop grand Super []
[ ] Trop petit Bien ||
[ ] Bien Moyens (=

Nuls [_]

Q 17 Quels types de posters

préférez-vous trouver dans

JOYPAD ?

[ ] Deux faces de mangas

[ ] Deux faces de jeu vidéo

[_] Une face de manga et une face
de jeu vidéo

[] Pas de préférence

Q 18 Cette année, JOYPAD vous a
offert des cadeatix dans ses numéros.
Indiquez ceux que vous avez pré-
férés :

En ler:

dans le N°.........
En 2e

dans le N°.........
En 3e

dans le N°.........

BESOIN




Le ton du magazine

Les images, les visuels
L’organisation du magazine

La mise en page, la présentation

Q 19 Par rapport 4 'an dernier touvez-vous :

Mieux Moins bien  Equivalent
l [ L
[l H i
l L l
U [ L]

Votre note sur 20

i

Q 20 Etes-vous d'accord ou pas avec ces phrases sur JOYPAD :

JOYPAD est bien présenté, facile 2 lire
JOYPAD est bien organisé, je m'y repére bien

Pas d’accord

RS
MW

D’accord

Q 21 Cété consoles et micros :

Vous possédez  Vous envisagez
dans votre foyer d'acquérir dans les

Q 23 Combien de jeux avez-vous

achetés en 19961

.................. jeux
Combien de jewx vous a-t-on offerts
en 1996 1

.................. jeux

12 mois 4 venir
4 v Q 24 A quelle fréquence achetez-
(] Nintendo 64 [] vous des jeux ?
[ |  PlayStation francaise [ |  [] Aumoins | fois par semaine
[ ] PlayStation japonaise [ ]  [] Au moins | fois par mois
[ ] Saturn franqaise B [ ] Au moins | fois tous les 2 mois
[ ] Saturn japonaise [ ] [ ] Aumoins | fois tous les 3 mois
[] Megadrive frangaise [ ] [] Moins souvent
[ ] Megadrive japonaise [ |
[ ] Game Gear [] Q26 Vous achetez des :
BB Super Nintendo B jeux d'occasion jeux neufs
[] Super Famicom [ Souvent
[ ] Game Boy ] Parfois ]
[] Neo Geo Bl Jamais L]
(] 3D0 ]
[ ] Jaguar [ ] Q27 Etles jewx dimport, vous en
[] Mac [ ]  achetez:
(] PC A Souvent ]
[l Parfois £
Q 22 Combien de jeux vidéo pos- 7] Jamais [=]
sédez-vous !
.................. jeux
Q 30 Ou allez-vous acheter des jeux ?
Souvent Parfois Jamais

Dans les hypermarchés
(Auchan, Carrefour, etc.)

Par correspondance

Dans les boutiques spécialisées [ ] O (]
(Score Games, Micromania, etc.)
Dans leszgrandes surfaces ] [+] [=]
spécialisées (Virgin, FNAC, etc.)

il =

i

Q 28 Tenez-vous compte des
notes de JOYPAD pour acheter
vos jeux !

(] Oui toujours

[] Oui souvent

[] Oui de temps en temps

[] Non jamais

Q 29 Etes-vous connecté 3 inter-
net !

[] Oui Non []

] Non, mais c’est prévu dans les
12 mois a venir

Q 32 Quel budget consacrez-vous
chaque mois a P'univers de votre
console (mags, jeux accessoires...) :
[] Moins de 100 F

[ ]100a200F

[ ]200a300F

[]300a400F

[ ]4002a500F

[ 150041 000F

[] Plus de | 000 F

Q 33 Faites-vous des échanges de
jeux ?
] Oui Non []

Q 34 Combien d’heures par
semaine jouez-vous en moyenne !

Q 35 Coété musique et ciné, vous :

allez au achetez des
cinéma CD musicaux
A\ Y
[ ] Toutes les semaines [ ]
[[] Au moins | fois par mois [_]
[] 1 fois tous les 2 mois [ ]
[] | fois tous les 3 mois  [_]
[l | fois tous les 6 mois  []
El Moins souvent 7]

chent le plus ?

Jeux d'aventure
“Doom-like”

Jeux de réles

Jeux de stratégie
Simulations de course
Simulations de vol
Autres simulations
Jeux de combat

Jeux de sport

Jeux de plates-formes
Jeux de tir

"adore |'aime

EEEEEEEEEEE

ENEEEEEEEN

Q 25 Quelles sont les catégories de jeux qui vous bran-

unpeu Je déteste

Consoles +
Player One
CD Consoles
Super Power
Mega Force
Playmag

SOS Consoles

EEEEEEEEEN
AN EEEEEEEER

Q 31 Lisez-vous d'autre(s) magazine(s) de jeux
de consoles ? Si oui, donnez une note de satis-
faction sur 20 2 ce(s) magazine(s) :

Abonné

PlayStation Mag.

Lecteur Occasionnel  Note
régulier 120

AN EE NN

EEEEEEER
OO e

Q 36 Vous aimez :

Beaucoup Un peu Pas du tout
Les mangas [f[
La BD
européenne [ | [] &
Les Comics [ ] [] ]
Les vidéos d'animations
japonaises [ [ O]

Q 37 Cochez, parmi ces magazines,
ceux que vous lisez réguliérement :

|| Joystick Vidéo 7| |
[ ] Gen 4 Animeland [_]
[ ] SVM Mac Tsunami [
[ ] PC Mag Premiere [
[ ] svM Tennis Mag. [
[ | Kameha  Onze Mondial[_]
[ ] Manga Player Mad Movie [_]

Q 38Vous étes :
[JUn homme [] Unefemme

Q 39 Quel estvotre ige ! ............

Q 40 Quelle est votre situation et ‘
celle du chef de famille ? |
Vous Le chef de famille

Agriculteur
Artisan ou commergant
Cadre sup. ou prof. libérale[ |
Cadre moyen
Employé
3 Ouvrier
A la recherche d’un emploi
Retraité
Etudiant
Lycéen
Collégien
Sans profession

[

JU O] &

LOOOO0000

Q 41 Votre n° de département

Q 42 Vous habitez:

[] Paris et sa banlieue

[ ] Une commune rurale

[_] Une agglomération de moins
de 20 000 hab.

[[] De 20 2 100 000 hab.

[] Plus de 100 000 hab.

Renvoyez ce questionnaire complété sous enveloppe
affranchie 4 'adresse suivante : Sondage JOYPAD-
Perfo 10 - 8, rue camelinat 94 400 Vitry/Seine

FACULTATIF Si vous souhaitez
participer au tirage au sort pour
gagner le jeu Slam’n Jam, notez ici
vos coordonnées.

Code POStal : e
Ville :
Pays :
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NOUVEAUX MAGASINS & = %

e PROVENGE - 2 s Locipide it 71 bec |OUVERTURES PROCHAINES PERPIGNAN - ST MALO - CHERBOURG - BERGERAC . NICE
THONON LES BAINS - Golerie [Fiolle BERGERAC - COGNAC - SAUMUR - LIMOGES - ST ;t’ -*In(‘zl;

= VELAY - 16 Bd Saint L(JUIS-: ; 3 : :
Fok!i' EEYFFR:NCE -10 gue Jo(sjepl-lcgfé‘;ﬁs:f SAL()N s PROVI:NC,:
- MARSAN - 15 rue des lelie

: Mo:lJB?E%\“ALLIERS - 28 rue du Moutier
TARBES - 6, rue B. Bcu‘re?rel e

=1MS - Place Drouet d’Erlon - quene du Lion @
- PARIS 6 - 15, rue Bréa (_melro ch—l'nlst T
SUENAU - 2, rue des Dominicains - Galerie 1cquUes

.] ~FGA Tour Golf 97

Wibe Out 299 _ R:-Cmg 97 - Tekken |

REPRISE D v cing Skias
cnzs ANCIENNE cop,

console SATURN et un pad”
et 1 CD de Démo

1490.00 Frs

»»»»»

8 r
Les nouveautés Saturn I'Engagement des DOCKS
Soviet Strike - Earthworm Jim Il - Doom 5 » Vous racheter CASH * vos consoles et vos jeux vidéo sans contrepartie
Syndicate wars - Hexen - World Serie Baseball Il = Nos tarifs sont clairement définis par un argus du jeu vidéo a parution mensuelle
- Dream Team
Megaman 4 3 o - o Vous offrir les derniéres nouveautés au meilleur prix avec la SUPERCARTE

REPRISE DE VOTRE ANCIEN::GCS:SC’LE 158 - et avoir un choix de jeux et de consoles d'occas comme nulle part ailleurs
CONDITION i Play Station, Saturn, 3D0, Jaguar, Super Nintendo, Mega Drive, 8 bits, CD Rom, (DI, Etc...

[570) e * Vous présenter en direct du Japon et des USA les derniers goodies et news
AU,\?:;] S:_-\'MI:S PAIE COMPTANT cardass, figurines, posters, mangas DBZ et autres, cartes MAGIC, pog's, air soft guns, etc..
=SILLEURES ¢ :
VOs CONSOLES F‘r('jOND' ITIONS * Vous informer et vous renseigner 24h sur 24, 7 jours sur 7, partout en France
(Voir ¢ S =1 JEUX VIDEO sur nos magasins, leurs promotions et informations par un simple appel 1€léphonigue fsass indicass
“Onditionsg argus dans Votre

Ta9asin le pius proche LE SERVEUR DOCK GAMES 36 68 22 06 A VOTRE SERVICE

Vous avez en projet la création d'un magasin
de jeux vidéodans votre ville
Contactez nous, vous serez peut-étre

le prochain magasin DOCK GAMES.

Leader incontestable en France avec 80 boutiques spécialisées d'ici fin 96,
saire groupe , fort de son expérience, vous apportera les gages de réussite dont vous avez besoin

Un Concept qui fait ses Preuves - Une Notoriété et une Communication Nationale
Une vraie Centrale d'Achat, plateforme et entrepot

Renseignements 24H sur 24 au 36 68 22 06

5 St QUENTIN - T&l: 23 64 15 07 - 03 MONTLUGON - Tél: 70 05 94 82 - 03 MOULIN - Serveur 36 68 22 06 Nouveau ! - 06 NICE St Laurent du Var - Tél: 92 12 87 30
BRASSE - Tél: 93 36 34 45 - 10 TROYES - “l&lf @S w3 11. 28 - 11 NARBONNE - WGl 68 3207 &80
%2 RODEZ - Tél: 65 68 94 58 - 13 AIX en Provence - Tél: 42 21 95 26 - 13 MARSEILLE (Metro Castelane) - Tel: 91 789@8 75
ANGOULEME - Tél: 45 94 43 15 - 17 LA ROCHELLE - Tél: 46 41 29 01 - 18 BOURGES - Tél: 48 24 92 62 - 19 BRIVE La Gaillarde - Tél: 55 17 92730
AJACCIO - Tél: 95 21 19 05 - 21 DIJON - Tél: 80 58 95 94 -22 St BRIEUG - Tél: 96 62 33 13 - 24 PERIGUEUX - Tél: 53 09 84 00 - 26 VALENCE - Tél: 75 56 72 90
EVREUX - Tél: 32 62 54 72 - 30 NIMES - Tél: 66 21 81 33 - 33 BORDEAUX - Tél: 56 01 13 19 -34 SETE - Tel: 67 74 81 46 - 37 TOURS - Tél: 47 20 42 30
GRENOBLE - Tél: 76 47 14 25 - 34 MONTPELLIER - Tél: 67 60 42 57 - 40 TARNOS - Tél: 59 64 1866 - 40 MONT DE MARSAN - Tél: 58 06 39 51 Nouveau
BLOIS - Tél: 54 78 97 38 - 42 St ETIENNE - Tél: 77 41 84 79 - 43 LE PUY EN VELAY - Tél: 71 09 37 17 - 44 NANTES - Tél: 40 35 57 93
ORLEANS - Tél: 38 77 98 30 - 47 AGEN - Tél: 53 87 92 52 - 49 ANGERS - Tél: 41%87 59 14 - 49 CHOLET - Tel: 41 46 06 01
REIMS - T&: 26 77 96 76 Nouveau ! - 57-METZ - Té: 87 36 33 33 - 59 DUNKERQUE - Té: 28 66 73 73 - 59 LILLE.- Tél: 20 51 44 75 - 60 CREIL - Tél: 44 25 56 64
5 CLERMONT-FERRAND - Tél: 73 28 93 37 - 65 TARBES - Tél: 62 44 92 92 - Nouveau ! 67 STRASBOURG - Tél: 88 22 54 81 - 67 HAGUENAU - Tél: 88 73 53 88
eau - 69 LYON (Metro Gulllotiére) - Tél: 78 60 33 60 - 71 CHALON S/Saone - Tél: 85 42 9858 - 74 ANNECY - Tel: 50 51 44 98
ANNEMASSE & Genéve -Tél: 50 87 16 75 - 74 THONON LES BAINS - Serveur : 38 48 22 06 Nouveau ! - 75 PARIS 16 (Metro Pompe) - Tél: (16-1) 4504 13 10
75 PARIS 6 (Metro Vavin) - Tél: (16-1) 46 33 79 11 Nouveauw ! - 76 DIEPPE - Tél: 35 84 63 90 - 76 LE HAVRE - Tals 351 22 72155
= MELUN - Tél: (16-1) 64 37 41 98 Nouveau - 79 NIORT - Tél: 49 77 05 13 - 80 AMIENS - Tél: 22 92 28 85 - 81 ALBI - Tél: 63 49 94 40 - 82 MONTAUBAN - Tel: 63 66
33 - 83 FREJUS - Tél: 94 53 64 18 - 83 TOULON - Tél: 94 91 39 69 LGP RN Ve S N NiTe)3]- 93 AUBERVILLIERS - Tel: (16-1) 43 52 70
| Mouveau !- 94 LA VARENNE St Hilalre - Tél: (16:1) 41 81 03 17 - 87 LA REUNION LE TAMPON - Tél: 27 87 76 - 97 POINTE A PITRE - Tél: $3 20 49 Nouveau
27 FORT DE FRANCE - Tél: 43 12 13 Nouveau

* Selon le stock des magasins, I'état la vétusté, la qualité des jeux, certains sont payables en bon d'achat uniquement - Pour les appels en 36-68-.....: la taxation est de 2,23 F TTC/ min.

% La carte DOC-KID vous sera remise avec votre prochain achat, voir les congditions dans chague magasin DOCK GAMES. Certain prix peuvent varier selon les magasins, en particulier pour la Corse et I'Outre mer
- e -~ ey R BT I T I A R IS CAMT ISEC AMAADMS IEC DYINTEDR DEAI




Les news

o PLAYSTATION

Sony aurait pris la décision de sortir
sa nouvelle console plus tardivement
que prévu, et ce n‘est qu'en décembre
1997 qu’'elle devrait voir le jour au
Japon. Quoi de neuf & bord? Les
rumeurs font état d’'une mémoire-vidéo
un peu moins chiche que ce que Sony
a mis dans sa 32 bits actuelle. Un lec-
teur de CD Rom quadruple vitesse
serait aussi au programme.

o ANGE TR CHAMBRE!

Au Japon, ce qui manque le plus,
c’est la place! D’'oU des centaines
d'idées différentes pour mieux
ranger les choses, et
gagner de lespace,
La Saturn a été
touchée et la
société Obaya-
shi propose son
petit meuble de
rangement qui
accueille des
CD-Rom dans
¥ sa partie infe-
rieure. 150 francs
pour lUobjet en
question.

o ENIH T LES SIRENES DE SEGA

A la suite de son archirival Square,
Enix -U'autre grand du jeu de role au
Japon et considéré comme faisant
partie du carré des fidéles de Nin-
tendo- serait tenté d'aller voir du coté
des 32 bits comment ¢a se passe. Final
Fantasy sur PlayStation, et Dragon
Quest sur Saturn ? Cela ne manque-
rait pas de piquant !

o VEND SUSHI USAGES

Faire propositions auprés de
Banana. Asile Psychiatrique de
Tokyo. Shinjuku-Ku.Tokyo

o HONAMI ET IBM -
L ALLIANCE COBRA

Les alliances entre compagnies pré-
sentes dans le milieu informatique pro-
fessionnel/électronique et éditeurs de
jeu, afin de mettre au point des accé-
lérateurs graphiques et des polygoni-
seurs, sont de plus en plus fréquentes.
Aprés les alliances Sega/Marieta-Loc-
keed, NEC/VideoLogic, Sony/LSI, c'est
au tour de Konami de passer un accord
avec IBM. Le chipset né de ce mariage,
le Cobra, devrait renvoyer le Modéle 3
de Saturn, sur lequel a été fait VF 3, au
rang de sympathique antiquité!

o CONFITURE AUX EPINARDS

La vidéo du dernier animé de Gun
Smith Cat est sorti au Japon. Autre
petite perle, le tome 4 des aven-
tures de Cobra, de Terasawa, est
également disponible. Aussi bon
que d’habitude!

SPACE c
ADVENTURE

o 65 JEN LS CHERS DUELASFC

Nintendo, pour essayer de rebooster
un peu ses ventes de consoles 16 bits
en chute libre, a baissé le prix de vente
de sa Super Famicom (id est Super
Nintendo) @ 9 800 yens (moins de 500
francs environ). Ce qui signifie qu'on
la trouvera dans les magasins un peu
moins chére encore. Il est plaisant de
remarquer que certains jeux sont plus
chers désormais que la console sur
laguelle ils tournent!

['52_Jovean 57!

Bananarama

inédites du Japon!

o SEER VEND =
0ES JEUX A TRAVERS LE WEB

Sega a créé une compagnie avec Mit-
subishi, Virtual Game Center, qui per-
mettra de faire ses courses sur Inter-
Net, et d'acheter des jeux. Il est aussi
prévu que la société publie des maga-
zines électronique sur les jeux vidéo.

o PRCHINHO SUR PLAYSTATION

La société Sankyo a pensé & vous.
Elle propose pour la modique somme
de 8 700 yens (450 frs environ) un
accessoire qui se connecte sur le port
joypad et qui fonctionne comme un
jeu de Pachinko, ces espéces de
billards verticaux nip-
pons. Comme ils ne
sont pas trop méchants,
ils vous donnent une
simulation de Pachinko
pour le méme prix. Ils
cherchent

un distributeur pour
le Liechtenstein...

® GROS INVESTISSEMENTS

Six eéditeurs de jeux (Capcom, Enix,
Konami, Namco, Hudson et Square)
ont décidé d'investir dans un dis-
tributeur de jeux vidéo, Digicube,

controlé jusque-la a cent pour cent
par Square, et qui commercialisera
leurs jeux auprés des “Combini”,
ces magasins de proximité trés fré-
quents au Japon.

o LE BOARD MYSTERIEUX
DE CAPCOM

Street Fighter £X de Capcom ne tour-
nerait pas sur la nouvelle carte-mére
de Uéditeur, le CP Systéme IIl. Qui a
fourni @ Capcom la carte-mére d'une
puissance de calcul pour son jeu en
3D? Sega, Namco, Nec ou méme IBM, ..
Mystére et boule de pétanque!




S tu 1 Piques pas 1e &rapeau enn emi,

UNE AMBIANCE
SONORE DETONANTE

VUES EN 3D TEMPS REEL
AVEC PANORAMIQUES
ET ZOOMS '

PLUS DE 100 MISSIONS
COMPLEXES
ET IRRESISTIBLES

JEU A DEUX SUR
ECRAN PARTAGE

€
e

Eeease d arreter de jover '

«Une mine intarissable de situations rigolotes et de suspense intense. A deux, cela -
devient divin et on ne peut plus s’arréter. Un must».  Play Station™ magazine 5/5

«La réalisation est excellente... Mais plus que tout, c’est le jeu a deux qui vous
accrochera... Chaudement recommandeé. Hit CD Consoles, 4 étoiles.

Jw Y
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Tous les jeux
a99F!

=» 32X + VIRTUAFIGHTER 690 F |

L EE BE .
)& - o[0
BREATH OF FIRE 2 449,00 PGA TOUR GOLF 96 399,00
DONKEY KONG Il 449,00 PINOCCHIO 449,00
DRAGON BALL Z : SECRET OF EVERMORE + GUIDE 399,00
LULTIME MENACE 499,00 SECRET OF MANA + GUIDE 449,00
FINAL FIGHT 3 449,00 SOCCER SHOOT QUT 299,00
ILLUSION OF TIME + GUIDE 299,00 SPIROU 299,00
INTERNATIONAL SUPERSTAR SUPER MARIO KART 299,00
SOCCER DE LUXE 449,00 SUPER MARIO WORLD Il 449,00
MEGAMAN X3 449,00 THEME PARK 399,00
MORTAL KOMBAT TRILOGY 399,00  TINTIN AU TIBET 299,00
NBA GIVE N GO 349,00 TOYS STORY 449,00
NFL QUATERBACK 96 24900 WORMS 399,00
NHL 96 399,00 WRESTLEMANIA 299,00
OLYMPIC SUMMER GAMES 399,00
BATMAN £OR EVER 169,00  PAGE MASTER 169,00
CLAYMATE 99,00 PLOK 129,00
DIRT TRAX FX 169,00  REVOLUTION X 99,00
| EARTHWORM JIM 2 199,00 RISE OF THE ROBOT 99,00
EQUINOX 149,00 SAILOR MOON 99,00
FOREMAN FOR REAL 149,00  SHAQFU 129,00
G FOREMAN KO BOXING 129,00  SIM CITY (ANGLAIS) 149,00
HAGANE 149,00  SPIDERMAN X MAN 199,00
ITCHY ET SCRATCHY 129,00  STARGATE 199,00
IZZY'S QUEST OF OLYMPIC STARWING 99,00
GAMES 149,00 SUPER BC KID 169,00
JUDGE DREDD 169,00 SUPER METROID + GUIDE 199,00
JUSTICE LEAGUE 199,00  SUPER PUNCH OUT 199,00
KILLER INSTINCT 199,00  SYNDICATE 149,00
LE LIVRE DE LA JUNGLE 199,00  TERMINATOR 2 149,00
MARIO IS MISSING 99,00 THOMAS BIG HURT 199,00
MEGAMAN X 199,00  URBAN STRIKE 199,00
MICHAEL JORDAN ADVENTURE 129,00  VIRTUAL BART 129,00
MICKEYMANIA 169,00 VORTEX 99,00
MYSTIC QUEST 169,00  WARIO WOOD 149,00
NBA JAM TE 199,00 WARLOCK 149,00
PACK ATTACK 199,00 WORLD LEAGUE BASKET 129,00
PAC MAN 2 199,00  WORLD MASTER GOLF 149,00
per I\ “ P C - e
CHRONO TIGGER 499,00 NLISTE SUR DEMANDE
EARTH BOUND + GUIDE 299,00 8
LUFIA 2 499,00 10ITdU
CASPER 499.00 NOMAD + ADAPTATEUR
: MULTIJEUX 490
SUPER MARIO RPG 499,00 5
ROBOTREK 299,00 a
' " U
BAHAMUT LAGOON 490,00
%é?rff_;"ﬂé Pro m o s DRAGON QUEST 6 690,00
lV— == EMERALD DRAGON 399,00
FEDA 199,00 8
FINAL FANTASY 5 490,00 i
SUPER TURRICAN 99,00 GUNHAZZARD (FRONT MISSION 2) 420,00 %
WARIO WOODS 99,00 ROMANCING SAGA 3 490,00
X ZONE (SUPERSCOPE) 49,00 | | SEIKENDENTSETSU3
. | (SECRET OF MANA 2) 690,00
ZELDA (texte frangais) nécessite | STAR OCEAN 690,00
un adaptateur AD29 TURBO 129,00 YS 5 499,00

JEUX A 199 F TITRES SUR DEMANDE

=» JOYSTICK ARCADE

-iL) m L U YU
=Uadl -
ADDAMS FAMILY VALUE (EUR) 29900  OLYMPIC SUMMER GAMES 349,00
FIFA SOCCER 96 (EUR) 249,00 PGA TOUR GOLF 96 (EUR) 399,00
JOHN MADDEN 96 (EUR) 249,00  SPIROU (EUR) 299,00
LIGHT CRUSADER (EUR) 299,00  TINTIN AU TIBET(EUR) 299,00
MORTAL KOMBAT 3 (EUR) 299,00 WORMS (EUR) 349,00
MORTAL KOMBAT TRILOGY 349,00 WRESTLEMANIA (EUR) 299,00
NHL 97 (EUR) 349,00
AERO THE ACROBAT (EUR) 99,00 MORTAL KOMBAT 2 (EUR) 199,00
BATMAN FOREVER (EUR) 169,00 MR NUTZ (EUR) 129,00
BUBSY 2 (EUR) 99,00 NBA LIVE 95 (EUR) 199,00
CANNON FODER (EUR) 149,00 NBA JAM (EUR) 149,00
CUTHROAT ISLAND (EUR) 99,00 NBA JAM TE (EUR) 169,00
DESERT STRIKE (EUR) 129,00 NFL QUATERBACK 95 (EUR) 129,00
DINO BINIS SOCCER 99,00 NFL QUATERBACK 96 (EUR) 199,00
DOCTOR ROBOTNIK (EUR) 149,00 PETE SAMPRAS (EUR) 99,00
DRAGON BALL Z (JAP) REVOLUTION X (EUR) 99,00
+ ADAPTATEUR 249,00 ROAD RASH 2 (EUR) 129,00
DYNAMITE HEADY (EUR) 129,00 RISE OF THE ROBOT 99,00
EARTHWORM JIM (EUR) 149,00 RISTAR (EUR) 129,00
ECCO THE DOLPHIN 2 (EUR) 129,00 SHINNING FORCE (EUR) 129,00
EARTHWORM JIM 2 (EUR) 199,00 SOLEIL (EUR) 169,00
EXO SQUAD (EUR) 99,00 SONIC & KNUCKLES (EUR) 169,00
FEVER PITCH SOCCER (EUR) 99,00 SPARKSTER (EUR) 149,00
FIFA SOCCER 95 (EUR) 199,00 SPIDERMAN TV (EUR) 199,00
FOREMAN FOR REAL (EUR) 129,00 SPOT GOES TO HOLLYWOOD (EUR) 149,00
GENERAL CHAOS (EUR) 129,00 STARGATE (EUR) 129,00
IZZY QUEST FOR OLYMPIC SUPER HANGON + WORLD CUP ITALIA
GAMES (EUR) 99,00 + COLUMNS 129,00
JUDGE DREDD (EUR) 149,00 TAZMANIA 2 (EUR) 129,00
JUSTICE LEAGUE (EUR) 129,00 THOMAS BIG HURT (EUR) 199,00
LE LIVRE DE LA JUNGLE 199,00 ZOOL (EUR) 99,00
LOTUS TURBO (EUR) 129,00
» |
] » . '

VIRTUAL BOY CDI 450 + CARTE VIDEQ
+1JEU 690,00 | | +2JEUX + 1 FiLM 2990
GALATIC PINBALL 299,00 | e g
JACK BROTHERS 299,00 SRR
MARIO TENNIS 299,00 |
NESTOR PUNKY BOWLING 299,00
PANIC BOMBER 209,00 [if
SPACE SKASH 299,00 [ -
TELEROBOXER 299,00 ||
VERTICAL FORCE 299,00 - MEMORY CARD 199
VIRTUAL GOLF 299,00 DU + 1 JEU 1 498
VIRTUAL TENNIS 299,00 = *

D LISTE DES JEUX
DISPONIBLE SUR DEMAN
UG F
E i
; »
q-» 32X + 1JEU 490 F - B 1B()

LISTE SUR DEMANDE

ART OF FIGHTING 299,00
ART OF FIGHTING 3 1490,00
CYBER LIP 299,00
FATAL FURY SPECIAL 490,00
FATAL FURY Il 249,00
FATAL FURY Il 990,00
FATAL FURY REAL BOUT 1490,00
GHOST PILOT

249,00

KARNOV'S REVENGE
KING OF FIGHTER 96
SAMOURAI SHODOWN Ii
SAMOURAI SHODOWN ii
SUPER SIDE KICK 3

VIEW POINT

WORLD HEROES I
WORLD HEROES Il JET

690
498
248
398




VENTE PAR CORRESPONDANCE : Tel. :

PARIS
128, bd Voltaire
75011 PARIS - M° Voltaire

=» 3DO PAL FZ1 + STARBLADE

Tél : 01 48 05 42 88
Tél : 01 48 05 50 67

PARIS

36, rue de Rivoli
75004 PARIS - M Hotel de Ville ou St Paul

Tél : 01 40 27 88 44

3DO

890 F

ALONE IN THE DARK (VF) 149,00

FLYING NIGHTWARE 99,00

= 3DO PAL GOLDSTAR + FIFA (francais) 890 F | ~i07"°
3D ATLAS 99,00 FIFA SOCCER 149,00 QUARANTINE
MAGAZINE + DEMO 50,00 FLIGHT STICK (siMuLATION) 299,00 RETURN FIRE

EBEO'-'IJ'IEE’E 3

PEEBLE BEACH GOLF

RISE OF THE ROBOT

Fux-E]BEﬂ'-'ID'EEB

Ty

39, rue Saint Jacques
Tel: 032797 07 71

VANNES
30, rue Thiers
Tel : 02 97 42 66 91

\-1—--

’ LILLE
2, rue Faidherbe
Tel : 03 20 55 67 43
44, rue de Béthune
Tel : 03 20 57 84 82

o —3 NEO GEO £D 2 + 1 jeu au choix 2990 F = NEO GEO CD + 1 jeu au choix 2290 F |
99:00 3 COUNT BOUT 299 00 MUTATION NATION 299,00

NINJA MASTER

POWER SPIKES
PULSTAR
RAGNAGARD
SAMOURAI SHODOWN 3

449,00
299,00
299,00
449,00
443,00

AERO FIGHTER 2

ART OF FIGHTING 3
ASE BALL 2020

BHINKINGER

BURNING FIGHT

299,00
449,00
299,00
449,00
299,00

99,00
99,00
99,00

£LONE IN THE DARK 2 (VF) 189,00 FOES OF ALI 199,00 SAMPLER 2 10 DEMOS FATAL FURY 3 349,00 SAMOURAI SHODOWN RPG 449,00
BATTLE SPORT 199.00 GEX 149,00 +TEST MEMOIRE 15 mn 79,00 'c:sﬁ[AAIJWFLFﬂg‘L?EAL BOUT g%gg SEIT'EEITS'\-‘IS:EO:ICK 5 ggggg
BLADE FORCE 99,00 GRIDDERS 99,00 SHADOW WAR 99,00 FABUKI KLASH 30900 TOP HUNTER S osi00
EURNING SOLDIER 199,00 IMMERCENARY 99,00 SNOW JOB 299,00 KARNOV'S REVENGE 299,00 TRASH RALLY 299,00
C AZAR 199.00 |IRON ANGEL OF SPACE HULK 149,00 KING OF FIGHTER 94 299,00 VIEW POINT 299,00
jﬁ;ﬁ'g = 369.00 THE APOCALYPSE 99,00 SPACE PIRATE 99,00 KING OF FIGHTER 95 349,00  WIND JAMMER 299,00 |
e : ! i KING OF FIGHTER 96 449,00 WORLD HEROES PERFECT 299,00
CYBERIA 369,00 JOYPAD PANASONIC 199,00 STAR BLADE 99,00 METAL SLUG
D» 289,00 KILLING TIME 99,00 STAR FIGHTER 99,00
J4EDALUS ENCOUNTER 199,00  KING DOM: THE FARREACHES 99,00 SYNDICATE 99,00 =
DEMOLITION MAN 149,00 LUCIENNE QUEST 369,00 THEME PARK 99,00 a stat I o n
DOOM 199,00 OFF WORLD INTERCEPTOR 99,00 TOTAL ECLIPSE 99,00
DEAGON LORE 299,00 OLYMPIC GAMES 369,00 TWISTED 98,00

= PRO ACTION REPLAY 369,00
ENDLESSY (ADULT) 99,00 PATANK 99,00 WING COMMANDER3 99,00 + CABLE DE LIAISON 163,00

- ARCADE RACER (VOLANT)

S a t u r n versic;n PAL

SATURN VF + 1 MANETTE + MEMOIRE 1490 F =) VIDEO CD ADAPTATEUR (MPEG)
Liste des films disponible sur demande

49F

~GENIAL ACTION REPLAY + ADAPTATEUR

MEMORY CARD 3 en 1

=WRTUA GUN
« ADAPTATEUR POUR JEUX JAPONNAIS

ATAL FURY 3
FIGHTING VIPERS

-RAN CHASER 14

HE HUNT
K.FNG OF FIGHTER 95

299,00

GA 299,00
HTS 299,00
NZER DRAGON 2 2‘39‘00
MOURAI SHODOW 449,00
SPACE HARRIER UVS'HCK ANALO 499,00
STREET FIGHTER ZERO 2 399,00
TENCHI O KURAU 2 399,00
TOSHIDEN 199,00
WAMPIRE HUNTER 199,00

WICTORY GOAL 96
VIRTUA FlGHTEFI KID
JEUX

MYST

OFF WORLD EXTREM
DBOTIKA

SIM CITY 2000

USA

299,00
VSTUA HYDLIDE 199,00
JEUX EUROPEENS
LIEN TRILOGY

U
AM MACHINE HEAD
»«%ING

2
CK WOHK NIGHT2

M

THWORM JIM 2
SOCCER 96

ULA 1 CHAMPIONSHIP
HOMAS BIG HURT

DEN AXE THE DUEL
RDIAN HEROES
N GRIFFON

AGONS 349,00
BOBBLE+ RAIBOW ISLAND299,00
299,00

S| VOUS ACHETEZ UN JEU
+ PAD ANALOGIQUE
* ADAPTATEUR 6 JOUEURS
= MANETTE TURBO

HEXE
HIGHWAY 2000
IHON MAN

S BACK
(ALONE IN THE DARK 2)
JOHNQMADDEN 97

LOA|

MAG RPET
MANSION OF H\DDEN SOULS
MORTAL KOMBAT
NBA JAM TE

NEED FOR SPEED
NFL QUATERBACK 96
NFL QUATERBACK 97
NHL HOCKEY

NIGHT + PAD

NIGHT WAFiRIOH

GHTE
STREET FIGHTER ALPHA
THE HORDE
THEME PARK
HUNDEH HAWK 2
TITAN WARS
TOSHIDEN REMIX
TRUE PINBALL
ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3
OXING

[t
VIRTUA RACING
WIPE OUT
WORLD CUP
WORLD W!DE SOCCER 97
WWP WRESTLEMANIA
X ME

UEHTE PAR EMESPUER’{E T T

BON DE COMMANDE a envoyer a ESPACE 3 VPC - Rue de ia Voyette Centre de gros N° 1- 59813 LESQUIN Tél : 03 20 907222

CONSOLES ET JEUX

PRIX

|

=

zais de Port™(jeux : 25 F - consoles & accessoires : 60F)

TOTAL A PAYER

* CEE, DOM-TOM :
cartouches : 40 Frs / consoles : 90 Frs

Mode de paiement : [ Chéque bancaire 1 Contre Remboursement + 35 Frs O Carte Bleue N°

Les cheques doivent étre libellés & 'ordre de ESPACE 3 VPC -

TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO.

Prix va\ables sauf erreurdlmpressmn pendanl la durée de la parution - Toutes les marques citées sont déposées par leurs prcpnetaures respectifs - Dans la hrnne des stocks disponibles.

=} PLAYSTATION (EUR)

+ JOYSTICK 369,00

L — 1490 | Pt
=% VOLANT + PEDALIER Pilele B S . RALLONGE MANETTE 89,00

+ MEMORY CARD 169,00
+ MEMORY CARD 120 BLOCS 299,00
*PRISE PERITEL RGB 199,00

=» MEMORY DISC 590 F

JEUX JAP BLAM MACHINEHEAD 349,00 NFL QUATERBACK 97 349,00

8l ACE COMBAT 199,00 BLAZING DRAGONS 349,00 NHL FACE OFF 349,00
| BOXER ROAD 149,00 BUBBLE BOBBLE 268,00 OLYMPIC GAMES 349,00
CHORO Q 349,00 BUSTAMOVE2 269,00 OLYMPIC SOCCER 349,00
COBRA 499,00 CHESSMASTER 349,00 PANZER GENERAL 349,00
COSMIC RACE 99,00 CHEEZY 369,00 PRO PINBALL THE WEB 369,00
CRIME CRACKER 99,00 CHRONICLE OF RESIDENCE EVIL 349,00
DESTRUCTION DERBY 199,00 THE SWORD 349,00 RETURN OF FIRE 369,00
DRAGON BALL Z 299,00 CRITICOM 209,00 REVOLUTION X 199,00
DRAGON BALL Z 2499,00 CYBERSLED 199,00 RIDGE RACER REVOLUTION369,00
FORMATION SOCCER 199,00 D 299,00 RoaD RASH 369,00
GOEMON WARRIOR 399,00 DESCENT 299.00 ROBOTROM X 349,00

| GROUND STROKE 99,00 DESTRUCTION DERBY 249,00  g4yio04s TENNIS EXTRENE 369,00
J LEAGUE PRIME GOAL 99,00 DIE HARD TRILOGY 369,00 ghE| | sHOCK 349.00
JUMPING FLASH 2 299,00 DOOM 349,00 gpinck WAVE ASSAULT 249,00
KING FIGHTER 95 499,00 DRAGON BALLZ 369,00 g\ 1Ty 2000 349,00

EARTHWORM JIM 2 349,00
EXTREME PINBALL369,00
F117 AGILE WARRIOR299,00
FADE TO BLACK 369,00
FIFA SOCCER 96 249,00

MAGIC BEAST WARRIOR 99,00
MACROSS MISSION VFX 499,00
MEGAMAN X3 299,00
NAMCO MUSEUM 2 199,00
M NBA POWER DUNKER 199,00

SKELETON WARRIOR 349,00
SLAM AND JAM 96 299,00
SPACE HULK 2 369,00
STREET FIGHTER ALPHA 369,00

TEKKEN 2 399,00

| NIGHT STRIKER 99,00 FINAL DOOM 349,00 /

B oLivEETTOM 49900 FORMULA1 369,00 ;ESQAI;E;AS:WK Skl
POPOLOGROIS 499,00 FRANK THOMAS BIG HURT 369,00 2 349,00
CAMOURAI GEX 24900 TIME COMMANDO 369,00
SHODOWNS 3 499,00 GUNSHIP seg00 TOF GUN 369,50

TREET FIGHTER REAL BATTLE 99,00 HEXEN 349,00 TOSHIDEN 2 369,00
STREET FIGHTER HYPER TENNIS 369,00 TOTAL ECLIPSE TURB0199,00
ZERO 2 499,00 IRON MAN 349,00 TOTAL NBA'96 369,00
TEKKEN 2 399,00 JACK IS BACK TRACK AND FIELD 349,00

| TOBAL 1 499,00 (ALONE IN THE DARK 2) 349,00 TRANSPORT TYCOON 369,00
V TENNIS 99,00 JUPITERSTRIKE 199,00 TRUEPINBALL 369,00
VAMPIRE 299,00 MAGIC CARPET 369,00 TUNEL B1 369,00
WINNER ELEVEN 90,00 MORTAL KOMBAT 3 299,00 VIEW POINT 369,00

M wWiPE OUT 299,00 MORTALKOMBAT TRILOGY 349,00 VIRTUA GOLF 349,00

JEUX EUROPEENS MOTOCROSS 369,00 WING COMMANDER 3 369,00
ACTUA SOCCER 299,00 NBA:IN THE ZONE 299,00 WRESTLEMANIA 199,00
?‘\‘ ADIDAS POWER 50CCER369,00 NBA JAMTE 199,00 X MEN 349,00
. ALIEN TRILOGY 299,00 NBA LIVE 96 299,00 ZERO DIVIDE 249,00

NEED FOR SPEED 369,00

Fux BBEO‘IJ'IEEB

349, 00

AHEA 51

, PASSES TES
NI s s TIOTRONE = caitsaaevsstisdisionson
by il COMMANDES SUR
Code POStal © ..o Ville : .
AGE & i TEIGPHONG o . Signature
(signature des parents pour les mineurs) : 3
Je jous sur : 3 MEGADRIVE 7 GAME GEAR £3 PLAYSTATION
OO SUPER NINTENDO 3 MEGA (D 7300 7 SATURN
(3 SUPER NES 3 NEO GEO 0] (7 NEC
O3 SUPER FAMICOM =3 GAME BOY (7 JAGUAR

Date de validité : ...

Signature :

96/0L AvdAOr




Doom 64 était
aussi presenté

tors de cet
ECTS. Une pro-
jection privée a
A "issue de
Laquelle il
n'était pas pos—
sible de récupé-
rer des photos
pour nos Llec—
teurs... Néan—
moins, on peut
aujourd'hui vous
dire que Doom
64, méme s'il
ressemble scru-
puleusement aux
classiques Doom
dans le concept,
sera graphique—
ment trés supé-—
rieur a tout ce
que vour avez pu
voir jusgu'ici.
Un jeu qui
devrait étre
disponible au
printemps 97 sur

Nintendo 64.

Londre
surpris
d'année
news d
hits.

ares sont les salons ou expo-
sitions consacrés aux jeux
¥ vidéo. En attendant le Super
Games en novembre prochain - o0
l'on espére bien pouvoir vous voir ! -
nous sommes allés faire un tour, au
début du mois de septembre, & Londres
pour 'ECTS d'automne. L'ECTS, c'est
un salon professionnel ou U'on parle
vente, achat, volume, Noél mais o0
l'on trouve aussi quelques infos inté-
ressantes en terme de jeux. Pourtant,
peu de véritables news. Pour ce qui
est de U'actu. brilante, jetez donc un
ceil du cote de chez Banana San qui,
avec sa boule de cristal, vous montre
le futur des jeux. De notre coété, nous
avons profité de ce tour en Grande-
Bretagne pour vous gratifier du pre-
mier jeu PlayStation réalisé en colla-
boration avec Porsche. Une exclusivité
Joypad, que vous ne trouverez pas
gilleurs. £n attendant, 'Europe est a
vous, et les nombreuses sorties de fin
d'année devraient vous permettre
d’avoir le choix.

P G

Au miliev des grands espaces vinicoles, dans
le bordelais, 'équipe francaise de chez

Mindscape travaille d'arrache-pied sur
un tout nouveau produit. Son nom :
Creatures. Dans ce jeu d’'action
dans la grande lignée des beat-
them-up. le joueur devra choisir
entre deux personnages a incar-
ner; un homme ou bien une femme.
Ensuite, 'aventure pourra commen-
cer dans des décors trés lovecraftiens

qui ne sont pas sans faire songer au
Londres de la période victorienne (fin du XiXe

siécle). L'accent a en effet particu-
lierement été mis sur les graphismes
et sur leur rendu. Toute une atmo-
sphére pour un jeu dans lequel il faut
courir avancer, fracasser du monstre
- dont certains gigantesques - pour
esperer survivre. Tout a fait épique !
Ajoutez a cela des passages secrets
a trouver pour emprunter différents
chemins, et vous obtiendrez un jeu qui
- méme s'il ne se joue pas & deux simul-
tanément @ Uheure actuelle - devrait
satisfaire les fans d’action... et les
adeptes du grand Cthulhu.




oom ne cesse de faire des émules. Avec Disruptor,
vous voila plongé dans un univers peuplé de robots
qui en veulent & votre peau. Mort aux machines ! Des

graphismes superbes pour un jeu de carnage a priori dénué

de toute hémo-

globine, les robots

ne saignant pas

jusqu'é preuve du

contraire. Mais

bref, rien que pour

les graphismes, les

effets de lumiére

et de transpa-

rence, Disruptor

vaut le coup d'ceil
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Le prochain
jeu de David
Perry (Earth-
worm Jim) se
nommera Wild
9. Sous ce
titre trés
énigmatique
se cache un
jeu de
plates-formes
d'une trés
grande
beauté. Neuf
niveaux dif-
férents com-
poseront le
jeu. Il
s'agira ici
de sauver des
mondes mena-
cés par une
créature non
pas gigan-
tesque mais
colossale. La
différence
est de
taille. Gra-
phiquement
trés fouillé,
le jeu
devrait &tre
un des titres
phares de
L'année 1997.
Alors retenez
ce titre.

cRE

La Né64 privéee
de Noél en
fFrance !

A lheure oU nous met-
tons sous presse, Nin-
tendo France vient
d’annoncer que la
Né4 sera disponible
en France le 1er mars
1997 @ un prix com-
pris entre 1400 et

1600 fr.

Une info triste pour
les joueurs qui
devront patienter six
mois de plus avant
de savourer le
sublime Mario 64.
Vous ne pourrez pas
dire que vous n'étiez
pas prévenu : @
Joypad, on n‘a jamais
cessé de dire qu'on
ne croyait pas a une
sortie avant Noél.




Une astuce
dans Lla
publicité de
World Wide
Soccer'97
pour Saturn?
En effet, en
regardant
avec preéeci-
sion (et
surtout avec
un bon
magnéto-—
scope) Lla
publicite
télévisée de
Sega (fin
octobre), il
sera pos-
sible
d'obtenir un
tip de Lla
mort. Quvrez
Lrai Lt

e quatrieme volet de la saga
0 des "Strike” (aprés Desert,

Jungle et Urban Strike) arrive
bientot sur 32 bits. On est toujours dans
la Russie actuelle, et le principe de
jeu reste le méme : piloter un hélico
surarmé dans un univers en 3D iso-
meétrigue. Chacune des missions a rem-
plir consiste @ aller bombarder des
cibles, libérer des otages, etc., dans
un ordre bien précis. De nombreux
objets sont disposés un peu partout,
comme des munitions et de l'essence
afin de permettre @ votre hélico de tenir
la distance. La nouveauté de Soviet
Strike, c’est qu’on joue les Russes !
Autre nouveauté de taille : la gualité
graphique, qui force 'admiration tant
le réalisme est poussé @ son extréme.
Les explosions sont de toute beauté,
et le tout s'anime sans probléme. Les
inévitables scénes vidéo sont, pour la
premiére fois sur PlayStation, présen-
tées d’'une maniére trés violente avec
un style MTV qui ne vous lassera pas,
et de surcroit d'une qualité encore
jamais vue. La durée de vie — toujours
le point fort de la saga — sera elle aussi
au rendez-vous : le nombre de missions
est en effet énorme (5 grands niveaux
en Crimée, mer Caspienne, mer Noire,
Dracula (?) et au Kremlin, subdivisés
en sous-niveaux). Ya y avoir d'la casse !

MACHINES : PLAYSTATION/ SATURN
EDITEUR : ELECTRONIC ARTS
DISPONIBILITE EUROPE :
NOVEMBRE
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Twist again

Electronic Arts a lancé une campagne
de pub trés musclée pour son jeu
d'hélico fétiche. Avec 1 million de dol-
lars de budget (tu géres les 5 millions
de francs ?), l'éditeur s'est “payé” la
Place Rouge a Moscou avec des
affiches de 6 métres sur 3 meétres !
Le slogan que vous pouvez voir et
que nous traduisons pour les anglo-
phobes : "Arrétez la guerre avant
qu’elle ne commence” a du faire froid
dans le dos des moscovites, croyant
peut-étre que la guerre était désor-
mais sponsorisée...




ouUs ne révez pas, nos super-flics de choc sont de retour
sur Saturn. Une fois encore, le jeu utilisera le fameux pis-
tolet qui ne sert pas beaucoup ces derniers temps (a
I'exception de Chaos Control, par exemple). Une fois encore, il
s’agira de traverser trois niveaux dans des niveaux densément peu-
plés. Comme vous n'étes pas fan de la surpopulation, un petit
ménage s'imposera. Bref, la pégre va en prendre un sacré coup !
Méme si les graphismes ont été nettement améliorés, cette seconde
mouture reste identique a la premiére. Seulement, on peut main-
tenant vraiment tout casser, et les phases a pied sont entrecou-
pées de phases en voiture (précalculées) par exemple. Il y aura
de quoi faire, et Joypad vous invite a astiquer vos revolvers. Ca va
chauffer dans les chaumiéres...

MACHINE : SATURN

EDITEUR : SEGA

DISPONIBILITE EUROPE :
NOVEMBRE

bagnez une
B Playstarion avec

[ekhen g

N namco

3615 J

collection
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Myst
PlayStation
“enfin en
vente. Alors
~que nous
vous par-
Lions de ce
jeu en test
dans notre
numéro 51,
:ce titre

a1
MACHINES : PLAYSTATION/ SATURN 70N
EDITEUR : EIDOS ( SEET >
DISPONIBILITE EUROPE : NOVEMBRE /4

N
Sortant en méme temps sur Saturn et PlayStation, Tomb Raider risque d'en
laisser plus d'un la langue pendante. Dans des décors entiérement en 3D
temps réel, vous dirigez Lara, une jeune aventuriére a la recherche de trésors
cacheés dans le style “Indiana Jones”, et dont la principale caractéristique est
la paire de flingues gqu’elle dégaine auv moindre bruit. Explorant des espaces
grandioses tels que pyramides, temples incas et autres vestiges de civilisa-
tions antiques disparues ayant laissé de fabuleux trésors, Lara peut sauter,
nager, faire des sauts périlleux, tirer, courir, pousser, s’agripper, danser la
polka, etc. Il faut voir ce bijou de programmation pour réellement apprécier
ce gu’'est Tomb Raider... Pour en savoir plus, achetez "PlayStation Magazine”
N° 5, 6 pages lui sont consacrées,

On ne résiste pas a l'envie de vous montrer de nouveau des
images de ce jeu d'aventure type “PC”", qui va @ n‘en pas
douter cartonner lors de sa sortie prévue

pour le mois de novembre prochain. Je rap-

pelle que vous controlez un gentil touriste

américain en vacances dans le Paris du Z

début du siécle. Qu'une enquéte sur une E

explosion, @ laquelle il échappe de jus- ||

tesse, va mener sur les traces des Templiers |

| |

et de leur trésor... Pourvu de graphismes ‘
superbes, d'une trame pleine de suspense |
et de mystére, de voix en francais, ce jeu

VvOous proposera de controler les actions de
Georges Stobbard a l'aide d’'un curseur.

|
[
.{:
]

Test le mois prochain dans Joypad !
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rtual On

EDITEUR : SEGA
MACHINE : SATURN
DISPONIBILITE EUROPE : NOVEMBRE

Connu par tous les fans de Sega en arcade, Yirtual On est ce que
l'on pourrait appeler le meilleur simulateur de combat de robots
réalisé a ce jour. Mettant en scéne deux “mechas” dans une aréne
entiérement en 3D, le jeu vous propose de piloter l'un d'eux dans
des duels époustouflants de vitesse et de stratégie. Les robots
peuvent sauter, se déplacer sur les cotés, se cacher derriére des
obstacles, et gérent chacun trois armes différentes. £n arcade, le
jeu se jouait avec deux sticks rappelant le systéme de maniement
des tanks ; malheureusement, cet ustensile prévu au

Japon, ne sera pas disponible en Europe ! Une someb

attendue chez Joypad.

Wing

Commander IV

HAVE PEEN

MACHINE : PLAYSTATION
EDITEUR : ORIGIN/
ELECTRONIC ARTS
DISPONIBILITE EUROPE :
NOVEMBRE

Si vous avez aimé le troisiéme épi-
sode de Wing Commander sur
PlayStation, vous tomberez sur les
fesses car cette version propose
un nombre de séquences de Full
Motion Video renversant. Pendant
le jeu, on retrouve des digits vocales
et ces terribles combats spatiaux
qui vous feront attraper des
ampoules a tous les doigts. La
perte de qualité n'est pas énorme
quand on compare le jeu 4 son
grand frére sur PC, et vous pour-
rez profiter d'une aventure gigan-
tesque qui tenait sur 6 CD sur micro.
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choix se portam sur l‘optlon "écrarr'
,enaamﬁk'eeswodmhmmnupw

(t)etex!

Amateurs de
base-ball,
L'ultime
simulation
(en atten-
dant

mieux !)
arrive sur
Saturn en
novembre.
Son nom : WS
Baseball II.

Titan Wars
sort en ce
moment sur

Un jeu
BMG Interac—
tive. Vrai-

ment excel-

lent, Le

jeu !

(t)eiext

ISS Deluxe
sortira Lle
mois pro-
chain sur
Megadrive.
La suite de
185
meilleur jeu
de foot sur
MD, a large-—
ment éte
améliorée.




Incredible
 Hulk

The pantheon saga MACHINE : SATURN
: EDITEUR : WILLIAMS/GT INTERACTIVE
MACHINE : PLAYSTATION DISPONIBILITE EUROPE : NOVEMBRE
EDITEUR : EIDOS
DISPONIBILITE EUROPE : DECEMBRE La Saturn n'aura peut-étre pas de Final Doom, mais
elle accueillera d'ici la fin de 'année un Hexen des
Le célébre personnage tout vert des Marvel Comics revient sur memes developpeurs, comprenez |D Software. Au
console dans un jeu d'aventure et d'action combinant 3D sub- menu, un univers heroic-fantasy qui séduira tous les
jective et plates-formes 2D. Svite aux expériences de Doc amateurs de donjons et de dragons. £En effet, il est
Samson, David Banner et Hulk sont devenus un seul et méme cette fois possible d’incarner trois personnages dif-
étre a la force surhumaine. Son seul défaut : il est entieérement ferents : le mage, le guerrier et le clerc. Chaque per-
vert, de la téte au pied, ce qui fait bien rigoler ses conquétes sonnage aura bien entendu ses propres pouvoirs ou
féminines... Le jeu comporte 5 aventures basées sur des scé- sortiléges. En effet, et contrairement @ Doom, on pourra
narios de 8D. Les parties 3D s‘annoncent particuliérement réa- désormais s'envoyer des sorts en pleine poire. Voler,
listes et conférent au jeu une durée de vie acceptable. transformer son adversaire en cochon ou bien encore
devenir invisible seront des plus appréciables. Hexen
est sans doute a ce jour la meilleure des suites de

g 3 P D de chez ID Soft . Un D -lik i
Sonic 3D g | izt S
in Flicking Island e

Sonic, c'est pas fini!

Sans doute pour la derniére fois sur Megadrive,
Sonic revient dans une aventure originale se dérou-
lant entiérement en 3D isométrique. Le principe
reste rigoureusement le méme que celui des pré-
cédents épisodes : il s’agit toujours de récupérer
des anneaux et de bondir en roulade sur les enne-
mis. Mais cette fois, le hérisson bleu progresse dans
un monde pourvu de huit niveaux de liberté, et non
plus de deux. Aussi annoncé sur Saturn (de source
officieuse), ce jeu comportera @ sa sortie assez de
stages pour vous occuper pendant les longues soi-
rées d’hiver.

62 JOYPAD 57



Pitl
MACHINE : PLAYSTATION

EDITEUR : WARNER INTERACTIVE
DISPONIBILITE EUROPE : NOVEMBRE

Premier jeu de sport-co futuriste orienté “caramels dans la
tronche”, Pitball est sans doute le détonateur d'une mode qui
va produire de nombreux titres dans le méme style. Vous diri-
gez deux joueurs de basket futuristes au look monstrueux et
cybernétique. Lie but du jeu est d'envoyer une balle dans un
trou situé a quelques meétres du sol aux deux extrémités du ter-
rain. Les matchs se déroulent en deux contre deux, et tous les
coups sont permis. D'qilleurs,
chaque perso posséde cing
coups spéciaux qui conférent
a ce jeu sa premiére origina-
lité : c’est la premiére fois qu'on
peut jouer a une simulation
sportive basée sur la castagne
pure et dure. Deuxiéme origi-
nalité : 'action se déroule selon plusieurs vues que vous choisissez en cours de
match : toujours en 3D polygonale, elle est soit isométrique, soit en vue quasi-sub-
jective. Un jeu trash et violent.

On trouvera
bientdét tous
les jeux
Capcom,
Konami,
namco, Enix,
Hudson Soft
et Square
dans Lles
“convenience
store” japo-
nais, suite
a un accord
de tous ces
éditeurs. Un
“convenience
store" est
un petit
supermarché
ouvert
24h/24 .

Les nostal-
giques pour-
ront bientdt
retrouver
Darius II,
shoot'em up
antédiluvien
sur La Sega
32 bits.
Cette fois,
vous pourrez
méme zoomer
sur le vais-
seau si Le
CeUr vous en
dit. Les
fans
devraient
apprécier ce
petit bond
dans Lle
temps. Les
autres...

I fLMOVE MONTED A
i SaflTn




MACHINE : PLAYSTATION
EDITEUR : KONAMI
DISPONIBILITE EUROPE :
NOVEMBRE

Les jeux en 3D isométrique sont
assez rares sur PlayStation, et
c'est pourquoi nous accueille-
rons Project Overkill avec enthou-
siasme lors de sa sortie en
décembre. Dans ce jeu
d'arcade/aventure & progression,
; vous guidez votre héros dans
; Psygnosis touteslesdirections. La plupart
compte du temps, vous utilisez l'une de
vendre vos nombreuses armes pour net-
300 000 jeux toyerles secteurs infestés d'enne-
Formula One mis. Les décors sont cyberpunk
dans toute (... g tendance du moment),
L'Europe 3 SF
pour un et des menus s'affichent @ 'écran
titre sorti pour vous tenir au courant de
depuis Le 13 votre statut et de ce que vous
septembre  transportez comme objets ou
dernier. armes. Un jeu qui s'annonce plutét
beau, violent et realiste.

rasini
Bandicoot

plag)

Pas de crash pour
Crash !

Avouons-le, nous n‘avons pas pu résister trés long-
temps a l'idée de vous repasser de nouveau des
images inédites de ce jeu de plates-formes qui va
bientét débarquer sur vos PlayStation (Test le mois
prochain !). Le troisieme monde

était enfin disponible sur le CD

et, croyez-moi, ¢a fait trés mat !

Des effets de couleur

incroyables, des mimiques hila-

rantes et une originalité de

l'ensemble qui donne envie

de jouer des heures entiéres.

Un titre qui va tout crasher, ca

c'est sor!



Les prix de
La Saturn et
de La

‘ PlayStai_: ion

Des petits bolides qui filent dans des décors s : ek : tomberaient
démesurés ? Yous ne révez pas, il s'agit une i - - 4 149 dol-

is de plus de MicroMachines. Bien que les : tars (xolf
fon as, 2 : q £y : 800 francs
programmeurs géniaux soient partis chez Rt : > : 1) sous peu
Mindscape, le reste de l'équipe s'est atta- : : ; . : aux Etats-
quée a une version 3D du célébre titre. On N : Unis. Et
retrouvera donc des courses pour un a quatre joueurs dans des décors qui, cette c'est pas du

S = ier s 5 : tout a cause
ois, “zooment” dans tous les sens et proposent différents “niveaux” de jeu. On peut %
f prop ff ] P de Nintendo,

ainsi passer sur la table pour ensuite filer sous la chaise et finir dans un souterrain, non non
le tout accompagné par des zooms hallucinants. Bref, un titre toujours aussi amu- rien a \’Io'i r.
sant, copieusement servi coté technique.

MACHINE : PLAYSTATION
EDITEUR : GT INTERACTIVE
DISPONIBILITE EUROPE : NOVEMBRE

Les croulants vont
sauter de joie : le petit-
fils du jeu mythique
qu’est Robotron refait
son apparition en ver-
sion 3D, par la magie
de la technologie
modemne. Dirigeant un
personnage un peu
bizarre, vous étes
chargé de tirer sur tout
ce qui bouge, grace
a un pistolet laser surpuissant. Evidemment,
plein de méchants veulent vous empécher de
battre le meilleur score de votre copain ! A réser-
ver aux nostalgiques !

Alors que
Final Doom
arrive a
peine sur
PlayStation,
Doom premier
du nom sur
Saturn sera
disponible

Iron &

MACHINE : PLAYSTATION
EDITEUR : ACCLAIM

DISPONIBILITE EUROPE : NOVEMBRE * dans Lle
courant du

Présenté comme une révolution en matiére de baston mois de

en 3D polygonale, ce jeu s‘"annonce comme un novembre. ..

Tekken dont les personnages sont un peu plus gros cette année!
et les angles de caméras souvent scotchés sur le
gros plan. Yous pourrez juger de cette avancée tech-
nologique en choisissant votre guerrier parmi 16
monstres médiévaux dotés de pouvoirs magiques

et aidés par quelques armes de poing.




Blast Chambers

MACHINE : PLAYSTATION/SATURN
EDITEUR : ACTIVISION
DISPONIBILITE EUROPE : DECEMBRE

s

Le modem
pour surfer
sur Le Web

avec sa
Saturn sor-
tira finale-
ment Lle 30
octobre aux
Etats-Unis
pour 200
dollars

(1 000
ancs) ; et
des jeux
comme Baku
Baku Animal
ou Virtua
Fighter
seront dis-—
ponibles en
version Net-
Link a Lla
méme époque.

Alors que
Sonic X-
treme a été
repousseé sur
Saturn,
c'est Sonic
3D Blast qui
sortira le
premier sur
32 bits.
Cette ver-
sion res-
semble, dans
Le principe,
a La version
Megadrive et
sortira Le
21 novembre
au Japon.

-

Un jeu trés trés étrange. Je suis... troublé !
Yous dirigez de 1 @ 4 personnages dans un
jeu de sport co futuriste. Celui-ci se déroule dans un cube dont une des faces @
été retirée pour que l'on puisse mieux y voir. Mi-baston, mi-sport, ce jeu est origi-
nal dans son concept mais aussi dans ses graphismes : les personnages sont
tout petits, et les décors d'une finesse rare. Parfois, le cube se met a tourner de
90° et tout le monde se casse la figure sur le nouveau sol, c'est vraiment hyper-
dréle... Mais bizarre !

It m

MACHINE : PLAYSTATION
EDITEUR : WARNER INTERACTIVE
DISPONIBILITE EUROPE : NOVEMBRE

Un nouveau concept ludique a été inventé par Warner Interac-
tive pour ce jeu dont le héros est un ouvrier démolisseur muni
d'un énorme marteau. £n fait, les équipes de Warner se sont sans
doute inspirées d'un jeu ; ;
d’'arcade appelé Hammering {
Harry car le but du jeu est de
détruire des pans de murs et
toutes sortes d'objets en pro-
gressant dans une sorte de
jeu de plates-formes 2D. Plu-
sieurs modes sont possibles,
puisque vous pouvez vous
balader en vue isométrique,
en mode "Quest” et choisir
vous-mémes vos stages (ces
derniers se déroulent en 2D)
ou bien choisir un mode
“Arcade” qui enchaine les
stages. Un mode “Baston” est
aussi prévu. Bourré d’humour,
Trash It ne s‘annonce pas vrai-
ment beau graphiquement,
mais son originalité fera sans
doute la différence...

Voici la liste des titres et artistes de la scéne techno qui figureront dans la bande-son du jeu WipEout 2097 (en test dans
ce numeéro) : “We Have Explosive”, "Herd Killing” et “Dream One” par Future Sound of London, “Atom Bomb" et "V Six”
par Fluke, “Loops of Fury” et "Leave Home (Underworld mix)" par The Chemical Brothers, “Tin There” par Underworld,

“The Third Sequence” par Photek, “Firestarter (instrumental mix)” par The Prodigy, “Musique” par Daft Punk, “Wipeout
XL" par Source Direct, “Yenom” par Photek, “P.E.T.R.O.L."” par Orbital et “Afroride” par Leftfield.
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Maintenant
et ailleurs

Zoom sur les sorties
au Japon et aux USA

1 Fighting Vipers (Saturn Jap’) :
Sega remet ca en baston avec un
nouveau jeu qui assure. A voir
d’urgence ! (pages 68-69)

3 Smash Court (PlayStation Jap’) :
Namco se met au tennis aprés la
baston. Autant dire que ¢a change.
(page 73)

4 Cool Boarders (PlayStation Jap’) :
C’est I’hiver, y fait beau et vous
resterez chez vous parce que vous
n’avez plus de sous. (page 73)

2 Dark Savior (Saturn Jap’) :
L’aventure vous appelle sur Saturn
et vous dllez pouvoir vous prendre
la téte. (pages 70 a 72)

JOYPAD 57 &7

iens, un nouveau jeu de
baston sur Saturn ? Il faut
~dire que Sega ne fait pas
les choses a moitié car, au regard
de Virtua Fighter 3 présenté dans
nos colonnes, ils ne chément pas
ces deriers temps. Ajoutez a cela
un Dark Savior qui nous a fait flasher
a Joypad et vous obtiendrez deux
bons titres Saturn dont la sortie en
Europe est imminente. Mais que les
possesseurs de PlayStation ne dépri-
ment pas, ils ne seront eux non plus
pas oubliés. Enfin, il faut bien qu'on
en parle, les jeux Nintendo 64 ne se
pressent pas au portillon. Tenez,
depuis Mario 64, Pilot Wings et le
jeu d’échec japonais, la console de
Nintendo a accueilli au moins... bah
... euh... zéro jeu. <Pas mal» me direz-
vous. C'est une espéce de record.

La rédaction qui guette



EDITEUR: SEGA
NOMBRE DE
JOUEURS:1 A 2
SIMULTANEMENT
GENRE : BASTON
DISPONIBILITE
EUROPE:
NOVEMBRE 96
SAUVEGARDES,
BLOCS: 43
SPECIAL:
SAUVEGARDE
DES REPLAY
NIVEAUX DE
DIFFICULTE: 5
CONTINUE:
ILLIMITES
DIFFICULTE: FACILE
EXISTE SUR: RIEN
D’AUTRE

24/

prés avoir réalisé Virtua Fighter
2 en arcade, Sega et son équipe
étaient en droit de se relaxer
un peu. Profitant de son repos, l'équipe
d'’Am#2 a utilisé les routines de VF2 pour
créer de nouveaux persohnages au look
complétement fou, qui agissent dans
un décor urbain futuriste. Violence et
brutalité au programme, mais avec tou-
tefois un aspect technique.

Un changement
dans Ia confinuire

C'est donc un jeu identique a Yirtua
Fighter dans son mode de jeu, et dans
la plupart des algorithmes de dépla-
cement des personnages. Mais de
nouveaux principes apparaissent,
comme une contre-attaque qui permet
de faire voler l'adversaire de Uautre
coté du ring, et permet des retourne-
ments de situation extraordinaires. Le
second principe est celui de larmure
qui protége tous les combattants du
jeu. Une fois détruite, elle ne protége
plus rien, et votre personnage devient
deux fois plus vulnérable aux attaques
ennemies. D'un autre coté, vous avez

Dans La
repeignez Lles
avec la téte vos

1ghting

la possibilité de faire vous-méme sauter
votre armure dans le plus pur style
des “Chevaliers du Zodiaque”, vous
rendant vulnérable, mais d'une force
et d’'une rapidité accrues. A vous de
faire le bon choix. Aprés cela vien-
dront d’'autres effets spectaculaires,
comme faire traverser un mur a son
adversaire, ou l'accrocher sauvage-
ment sur un grillage (voir l'encadré).

DU nouveau en
baston ?

La seule gualité de ce jeu est d'étre
extrémement amusant. Technique-
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Mahler (aucun
rapporf avec un
animateur
radio) est le
dernier boss du
jeu ; violent ef
rapide, il sera
disponible pour ,
lejoveurune. -
fois le jeu fer-
miné, ef ce dans
n'importe quel
maode.

ment parlant, on ne peut pas dire que
Sega se soit foulé, puisque le jeu est
moins beau que Virtua Fighter 2. Le
grand nombre de polygones a gérer,
do a ce concept d'armures, sans doute,
Mais tout de méme. Coté animation,
tout est parfait, hormis quelques rares
problémes d'affichage. Notamment
lorsque les adversaires sont prés d’'un
mur ou que la caméra tente de suivre
une action extrémement rapide. Gra-
phiguement, le jeu est un peu terne
et assez pixellisé, un peu comme Toh-
ShinDen2 sur PlayStation, ce qui est
assez dommage. Trés technique, trés
plaisant, Fighting Vipers n'est mal-
heureusement pas une avancée tech-
nologique, mais plutét ludique. Un jeu
indispensable pour les vrais joueurs.

Lavantage d'un mur, c'est qu'il faif rebondir |'adversaire
sur vous lorsque vous I'y projefez ; vous pouvez donc
facilement lui enchainer cing ou six coups d'une violence
inouie.

Si vos copines sont mécontentes de leur bronzage,
qu'elles fassent appel d Pepsiman, qui leur indiquera la
bonne marche d suivre pour bronzer dans une position
ou elles seront vraiment exposées au soleil.

Le jeu de combat
le plus agressif de
I'automne

Sequ fait désormais sortir ses
jeux en quosi-simultanéité avec
les versions japonaises. Fighting
Vipers sera en effet disponible
au début du mois de novembre
en version officielle francaise. A
noter que Pepsiman, |'un des
persos cachés du jeu, aura dis-
paru de la circulation...

Profitez bien de ces dichés avec des persannages cachés, car il semblerait que cerfains
d'entre eux soient condamnés d disparaitre dans les futures versions américaines ef
francaises. Vous pouvez donc jouer avet Pepsiman, lo mascotte de la boisson hamo-
nyme au Japon, Kumathan I'ours rigolo gonflé 6 Fhélium, ou encore avec Honey, mais
dans des tenues inédites, I'une en robe écossaise, et 'autre en fene de camping.
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Enfin une version 32 bits du
best-seller Landstalker !

En poussant cette momie (cubique, il est vrai) dans son cercuei, vous déclencherez
un mécanisme qui vous donnera accés au coffre visible en haut de I photo.

Pour pouvoir débloquer la porte que vous ne pouvez
ouvrir, il va falloir lancer ce cube dans le panier en face
de vous, comme un béte joveur de basket.

g réateurs de Shining Force et
e Landstalker, Climax décline
une fois encore son talent sur

une machine Sega, et personne ne
s’en plaindra. Dans la peau de Ryu-
Ya chasseur de primes, le joueur tra-
verse un monde imaginaire au niveau
technologique avancé, mais dont les
us et coutumes sont restés ceux du
Moyen Age. Pour vous donner une
idée, lorsque le seigneur Kurtliegen
fait une annonce & son peuple, c'est
sur un écran géant, tandis que ses
bons et loyaux sujets se battent &
l'épée... Grand chasseur de primes
devant U'Eternel, vous avez été choisi
pour escorter Byran, une créature trés
dangereuse qui a la capacité de para-
siter les humains. Comme vous vous
en doutez, le monstre va profiter d'une
virée en bateau pour s'enfuir, et vous
aurez a traverser tout le navire jonche
de cadavres pour retrouver le monstre.
£t c'est lad que le jeu devient excel
lent : selon le temps que vous mettrez
a traverser le bateav, 'aventure sera
Grice @ voire bon sens; vous avez eu I'idée de déplocer F'angle de fa coméra. Ft vous avez bien fait, car maintenant vous savez que la dlef de la différente. Généralement, vous aurez
parte qui vous faisait obstacle se frouve tout bétement dons ce stupide pot. Sourd, qui plus est. & poursuivre la béte sur lTle de Jeyraz.
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e e, Climax revient pour
i SRS "2 o bonheur des vrais

déroulent en

d d = e N s = -
leux rounds, : g ) i
Parfais, avec un e £ i : : pros du leu V’deo
peu de chance, - : : X
voUS pouvez -
capfurerun &
monsire ef i
I’emmer;er sv?c b : e B, Le seigr}eur Kurtie-
vous arin de le ¢ i 9 2t B o il 2= gen Iratigue
faire combattre - Py A= ; e S al : * quelque chose de
d vofre place . A td Mg pas frés catholique
plus fard. Heu- ; W R S L g B, sur ['ile dont il est
reusement, ces i 1 - : o e g - R g le seigneur. Mais
phases ne sont e e TR A == qifention, Byran
pus courantes. o e B : PR NS R E b g - est parfout. Venez
: ‘ CRAAUT T T pas dire aprés que
je vous ai pris en
fraitre !

mais pas dans le cas ou vous l'aurez
empéché de sauter du bateau ! Mais
bon, vu que de toutes fagons vous
aurez 4 faire tous les scénarios, ce

détail est intéressant mais pas vital. Mok v

Cependant, sachez que vos actions  EEE eSS ISt s e % RN N 0éro, ce passage vase
pourront aussi influer le déroulement T . e . e S 8 | éler délicat d fraver-
intra-scénaristique . \ 2 - £ R s ~ vl W ser. Sachez que sivous
1 ; : > * ; tombez dans Ja lave,
VOUS SErez secoury par

Le double maniement S e e ] o

d" E“ PP el B e G W sympathique). Chague
I e I P TR L S SRR  fois que Jock vous vien-

i oy N e : . fn SRR Y dro en aide, celo vous
Dans Dark Savior, le joueur dirige le  EEESS e, A Rl g, At Bl coitera 20 points d'expé-
personnage dans des suites de piéces B A : L , 5 5‘. g kT th i '. - rience.
qui, @ chaque fois, constituent des . A oy s 4
défis a lintelligence et a 'habileté du
joueur. C'est en cela que DS n'est pas

un Action-RPG, mais plutot un jeu VB AT B 3 5 AT ot = LAY I
d'action-réflexion. Les combats sont AT o = R ﬁw@ﬂ"m
peu nombreux, et lorsqu'ils ont lieu, 8 3 RIS - i ; TRy ;g:wfif"‘:m' ;
ils se passent dans des endroits isolés _ ot : o1 b o : Sl >
du reste de Uaventure et se déroulent
a la Street Fighter ! Ce sont donc les
passages de plates-formes et eux uni-
guement qui sont représentés en majo-
rité dans ce jeu. Ce n'est d’'ailleurs
pas un mal, puisque ce style, adressé
uniquement aux pros du jeu vidéo,
manquait un petit peu dans l'univers
des consoles 32 bits. Voici donc le
moyen de vérifier son niveau de mai-
trise, avec Dark Savior, porteur d'un
esprit longtemps oublié par les édi-
teurs sur 32 bits. L.e joueur se déplace
donc dans des espaces en 3D iso-
métrique (fagon Landstalker sur MD),
mais grace @ la puissance de calcul
de la Saturn, il peut désormais, s'il
posséde le pad analogique (cf. Nights),
modifier langle de la caméra en temps
réel. Cela permettra aussi de consta-
ter qu'une bonne partie des piéges
du jeu se réalise avec les effets

- d'optique dus a la 3D isométrique. Si vous éfes bloqué a un endraif, une seule solution, la discussion. Le jeu n'étant pas bien difficile, il suffit généralement de discuter avec un

Blen entendu, sans le pad analogique, bon paguet d'individus pour trouver celui qui aura une solution  votre probléme.
cette option “caméra” est accessible;
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mais requiert une combinaison de Des heures d passer

touches qui n’est pas des plus pra-

tiques. C’est pourquoli le “Sega control- d d I I

ler” est préférable, car d'un doigt le ans es sa es
joueur peut bouger la caméra, tandis - .

que de lautre il peut (difficilement) aux en’gmes

faire avancer le personnage dans un ;

angle de vue plus pratique. Cela permet =

de résoudre des énigmes toujours plus fou jour s tor d u es
tordues, comme cette histoire de clé

cachée dans un pot, invisible sans

l'angle de vision adéquat.

D’'une réalisation excellente, le jeu

révéle en plus un intérét énorme. Cela

le classe d'emblée parmi les meilleurs

produits de cette fin d'année. Un achat

indispensable pour les japanophiles,

et un produit a attendre certainement

en décembre-janvier dans sa version

officielle pour les autres.

Pour ouvrir la porie de droie, mmrlmmrmptwrmvoussambkmmibhssfabﬁgm
. Mais s'il est inaccessible, comment je fals ?

- Ben, !udmpesummisss efmhlaﬂmswr!’mmfsur dis !

Owb mais ¢'est infello, ce jev ?
-anh juste unpauplusquaTokkan...' 2

p 4:.‘_‘% B e AU e i .ﬁ"r»’;w 2

il ‘%9“5;%’*-'-. e 1

Dans la ville souterraine, une passerelle dont I'accés est bien caché vous ménera d ce mar-
chand. Enfin plutdt d ce marchandeur. Ce dernier vous propose de vous échanger une épée
surpuissante conire 25 paguefs de cigarettes. L'ile étant peuplée de bagnards, beaucoup de
gens vous proposeront de froquer des objefs contre des cigareffes, bien cachées dans e jeu.

Un univers 3D
d’une profondeur

MACHINE:
SATURN
EDITEUR: CLIMAX
NOMBRE DE

DISPONIBILITE
EUROPE:
: , -~ B | NOVEMBRE
Un passage frés crispant ' : : : _ . ' 3 SAUVEGARDES,
du jeu - vous avez d > : el BLOCS: 32
V'autre bout de ce dédale o 3 : B | SPECIAL: UTILISE
d'égouts un interrupleur Yo v ; 4 LE SEGA
qu'il foudra activer pour - F s . AR CONTROLLER
pouvoir ouvrir ceffe ; Aoy = e ; M gy T NIVEAUX DE
porfe. Mais le probléme, k. b ; 3 = DIFFICULTE:
cesf que si vous fombez - . : : AUCUN
d l'eau, vous éfes mort | -~ e Tl , : CONTINUE: SELON
Ef comme vous vousen .~ e B o - TE LR e ; POINTS
doutez, le temps imparti » e 2 i DIFFICULTE:
avant que [‘inferrupteur # -' & P e e DIFFICILE
ne se désactive est d ln . : i, o v E EXISTE SUR: RIEN
limite du femps qu'il .. 7 i .0 i o B D’AUTRE
vous faut pour fraverser o o 2
I'égout en question...
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fin un jeu original qui

utilise des routines
connues, celles
de Ridge Racer.

34/5

EDITEUR :

MACHINE :

SORTIE EUROPE :

2z n en avait un peu ras-le-bol
o des courses de voitures tra-
ditionnelles. Avec cette simu-

lation de surf des neiges, on peut enfin
gouter aux joies de la 3D en méme

EDITEUR - temps gqu’au plaisir des sports de glisse.
: Poudreuse, neige dure et verglas :

UEP SYSTEMS
MACHINE tous les ingrédients sont réunis pour
PLAYSTATION vous faire ressentir exactement les
SORTIE EUROPE : mémes sensations et peurs qu'un ama-
DEBUT 97 teur de surf extréme. Yous choisissez

un surf selon ses caractéristiques de
vitesse et d'adhérence, et c'est parti
pour trois circuits complétement
dingues. L'animation est fluide, et
limpression de vitesse admirablement

#5% e rappelle tout de méme que
j la version officielle francaise
sortira au mois de décembre.

Comme sur Super Nintendo (Super
Family Tennis), vous pouvez jouer en
simple ou en double, sur des surfaces
complétement incongrues : synthétique,
sur la plage ou sur du marbre ! Les per-
sonnages (24 joueurs et joueuses) ont
la particularité d'étre tout en polygones.

Cool

bien rendue : ca glisse, et on a méme
le bruit de la neige, des dérapages,
etc. Le but est de marquer des points
et bien sur d'arriver en bas le plus vite
possible pour obtenir un bon total.
Pour grapiller le plus de points, il faut
réaliser des figures lors des sauts sur
les bosses ou les tremplins naturels.
On réussit celles-ci en utilisant les cur-
seurs et le bouton R1. Excellente et
originale, cette simulation est a
conseiller aux amateurs de glisse,
c'est évident, mais aussi aux fanas de
vitesse qui se lassent des Ridge et
autre WipEout.

Olivier

S2ESESSSS

TOoTaL

~012
497566

]4 SE TBntlc O:
i >
TOTNE 273

1197101
» = > 14

838Pcs

R

Leur déplacement n'est pas des
meilleurs, mais les animations sont beau-
coup plus réalistes. Le coté convivial
de ce titre trés mignon fait de cette
simulation/arcade un excellent achat.
Méme si je vous conseille tout de méme
d’'attendre la version francaise, des
tonnes d'options en japonais gachent
un pevu le plaisir de la découverte.
Trazom
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Ohlins

Hyper Rally

Quand on prétend que tout vient du
Japon en matiére de jeux vidéo, on a
parfois tort. Comparez par exemple des
super-productions comme Die Hard Tri-
logu, qui nous vient d’Angleterre, a des
daubes dantesques comme ce Hyper
Rally. Heureusement, c’est une excep-
tion que l'on oubliera bien vite. Dans
cette simulation hasardeuse de rallye
en 3D, vous pilotez des voitures selon
trois vues possibles dans des décors
allant du bord de lac @ la piste ennei-
gée de montagne. L'animation est lente,
les graphismes a vomir, c'est une honte.
Pour s’en persuader, il suffit de com-
parer la taille des voitures a celle des
personnes
du public,
des espéces
de sprites
tout plats qui
font pleurer

Galvanisé par l'effet King of Fighters
95 sur les consoles 32 bits, le joueur,
mis en confiance, achéte donc main-
tenant les produits SNK avec une cer-
titude de qualité qui. malheureusement,
n‘est pas encore acquise. Pourquoi ?
Tout simplement parce qu'aprés nous
avoir fait un coup de vice avec Fatal
Fury 3 sur Saturn, SNK recommence
avec un Samourai Shodown 3 plutot
complétement raté !
Le jeu est bien sur trés
beau, comme en
arcade. Les gra-
phismes sont trés
fins et extrémement
détaillés, avec des
effets de couleurs
splendides : de ce
cote-la, aucun pro-
bléme. Les musiques
sont, elles aussi, par-
faites ; mais alors, dés

que le jeu se met a bouger, argl ! (qui
n‘a aucun lien de parenté avec M. Ogl).
C'est trés simple, pour un joueur qui voit
ce jeu pour la premiére fois, il est abso-
lument possible de croire que celui-Ci
tourne deux fois moins vite que sur Neo
Geo, avec deux fois moins d'étapes
d'animation dans les dlvers mouvemenis
des personnages. Maisy === <
a intérét maintenant a ce
que SNK se rattrape avec |
la version Saturn, et la i
future conversion de |

Street
Fighter
eroZ

Hop, Street F ghter Zero 2
aussitot sorti sur Play-Sta-
tion, arrive chez Madame
Saturn. Alors, quelles dif-
férences ? £h bien, lintro est déja mieux
puisgqu’il ne s’‘agit pas d'une vidéo de
celle de l'arcade. Les chargements
sont plus rapides. Les digits vocales
en revanche sont moins réussies, et
c’est bien dommage. On notera aussi
une plus grande fluidité dans les mou-
vements des personnages. ainsi que
des graphismes légérement plus colo-
rés (encore que !). Notons que le stage
de la chute d'eau est moins beau que
sur PlayStation. £trange ! Un uchat
donc aussi valable que e

lorsque le jeu était dis- |
ponible sur PlayStation.

Depuis cing ans que nous
existons, nous en avons
compté des versions de
Tetris. C'est donc avec le
sempiternel “encore un” que nous
accueillons ce éniéme, et ce pour la
premiére fois sur Saturn. Cette fois, c'est
Jaleco qui le sort au Japon avec l'éti-
quette “Tetris Company”, qui permet
au créateur du jeu de toucher enfin sa

74 JOYPAD 57

part du gateau. Trois modes |
sont proposeés : le jeu seul,
le mode “Versus” ou “Puzzie”.
Le mode “Puzzle” vous fait lutter contre
une énorme rape munie de pointes qui
descend, menacant un petit explorateur
que vous devez protéger. Le but est de
Wi faire atteindre le sol le plus rapide-
ment possible. Chaque tableau est en
fait déja rempli au démarrage par des
figures dessinées par le programme ou
par vous-méme, gréce & un éditeur de
tableaux inclus. It en fallait un sur Saturn,
et on peut dire que ce coup d'essai est
un coup de maitre. Bravo !

gan
Dead Heat

Certes, on est bien loin de Daytona USA
ou de Sega Rally ; mais & la surprise géneé-
rale, Dead Heat est un jeu vraiment pre-
nant. Quatre superbes Japonaises en
maillots vous accueillent dans de trop
courtes sequences vidéo. Si vous n'en
avez pas assez, il sera toujours possible
de regarder de longues minutes du tour-
nage du jeu avec la cartouche Mpeg.
grace au deuxiéme CD fourni dans le
package ! Trois modes sont proposés
pour cette course de voitures urbaine : le
mode “story” dans lequel il faut toujours
arriver parmi les trois premiers, le mode
“Time Trial” et le mode “Versus” avec lécran
splitté en deux parties horizontales. Les
voitures (série “de luxe”) vous permettent
de bénéficier de quatre vues différentes.
Graphiquement superbe, le jeu souffre
d'une animation qui ne rend pas bien
limpression de vitesse. Pour le reste, c'est
maniable et trés prenant car assez ardu.

Un bon jeu somme toute... z 3




Tekken 2 (PlayStation) (pages 80 a 83) :

Le chef-d'oeuvre de Namco enfin disponible en version francai-
se! Ne cherchez pas : en matiére de baston, il n'y a pas mieux...
WipEout 2097 (PlayStation) (pages 84 a 86) :

Psygnosis revient avec son illustre jeu de courses de vaisseaux
et, comme on pouvait s’en douter, il est encore meilleur !

Die Hard Trilogy (PlayStation) (pages 88 a 90) :

Certainement le jeu le plus intéressant rapport qualité-prix.
Trois jeux en un, c’est la classe ! La grande classe !

Tunnel Bl (PlayStation) (pages 92-93 ) :

Des tunnels a perte de vue, une fluidité encore jamais vue,
voila ce qui vous attend dans la pénombre...

JOYPAD 57

e mois-ci, vous le remar-

querez tantot en feuilletant

ces délicates pages, les nota-

tions en note globale sont
tres élevées. Ce qui est tout a
fait normal vu la qualité des titres
qui sont testés. Entre un Tekken
2 (PS) qui ne laisse pas la place au
doute quant a son intérét ludique,
un WipEout 2097 (PS) qui en jette
encore plus que la premiére mou-
ture, et des jeux tels que Die Hard
Trilogy (PS), Burning Road (PS),
Jumping Flash ! 2 (PS) et le trés
attendu Exhumed sur Saturn, vous
comprendrez aisément ce qui fait
que la moyenne est si élevée. Eh
oui, il y a des mois comme ¢a...
Ne nous plaignons donc pas ! Au
mois prochain pour encore plus
de surprises!

LA REDACTION QUI PASSE SON TEMPS A
JOUER !



Un zapping tout beau tout neuf pour U'avant

Noél. £t puis, comme toujours une bonne
sélection de titres, histoire de laisser plus de place
aux titres véritalement novateurs ou suffisamment
sensas. Bref, vous trouverez ici un peu de tout, afin
de ne rien manquer des derniéres sorties.
Vous voild avec entre les mains le moyen le plus sor
de ne pas vous tromper sur vos commandes de Noél.
On vous laisse, Bruce Mc Lane a besoin de nous.
C’est terrible, il ne peut rien faire tout seul...

3D Lemmings

MACHINE : SATURN
EDITEUR : SEGA/PSYGNOSIS

ortie depuis quelgques mois sur PlayStation, la version 3D de
Lemmings est enfin dispo sur Saturn. Attention, ce jeu est dan-
gereux pour votre santé mentale. Imaginez le concept Lemmings,
déja prenant en 2D, dans un mode 3D dans lequel vous pouvez
changer les vues en choisissant les caméras adequates. Le reste
n‘a pas changé. puisque les Lemmings décérébrés continuent a
progresser a la queve leu leu comme des léegumes a pattes. Le
challenge reste par contre trés élevé pour chaque stage : on a
bien du mal @ s’habituer a cette vue 3D qui ne montre pas tout.
Méme si la difficulté est trés pro-
gressive et que le jeu nous guide
au debut, le fait de jongler entre
plusieurs cameéras nous fait perdre
un temps fou pendant que les
Lemmings, eux. continuent
& progresser. Ce résultat
fouillis risque de géner
plus d’'un joueur, ce qui est
; dommage car les dévelop-
peurs ont réussi un tour de force
en appliquant le concept Lem-
mings dans ces univers 3D ma

foi assez jolis et réussis.
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Olivier.
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;‘f@ ette version de Quarterback
Club est vraiment excellente
pour qui aime le football américain.
Elle propose en effet, pour la pre-
miére fois sur Saturn, une jouabilité
exceptionnelle. Certes, les graphismes
des joueurs pixellisent mais quel
plaisir de se plonger dans une partie
© ou une saison entiére. On prend en
main Quarterback en trois secondes,
et n'importe quel débutant y arrivera. C'est plutét nou-
veau pour une simulation de foot US non ? Et comme
toutes les options des versions antérieures ont été reprises,
il serait idiot de bouder ce titre

Olivier

OLIVIER

Olivier, lui, préfererait étre Indiana Jones. Cest vrai, plutdt que de
se taper des journées de boulot inintéressantes et des transports en
commun pleins de types plats, il aimerait vachement mieux porter
des vétements brun, beige et kaki afin de courir dans des vieilles
btisses poussiéreuses, éviter des tas de gens méchants et des flé-
chettes empoisonnées, pour pouvoir, 1a aussi, siroter des cocktails.

) e revoila, I'Alien !
Apres la version
PlayStation ce “Doom-
like” pas comme les
autres arrive du coté de

chez Sega. Le jeu reste
identique en tous
points a la version
de chez Sony.

Sauf en ce qui conceme les graphismes plus pixellisés sur Saturn, (
une animation tout aussi bonne voire meilleure et une ambiance (
sonore qui, curieusement, semble de meilleure facture. On se laisse
facilement envoliter par cette atmosphére véritablement unique. Pourtant,
les niveaux ne sont pas toujours a la hauteur des espérances des joueurs
habitués aux Doom-Like. Ceux-ci en feront rapidement le tour. Quant aux
fans de science-fiction, ils ne pourront qu’apprécier ce titre.

TSR
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MACHINE : SATURN
EDITEUR : VIRGIN

ette simulation d’hélico n'est autre que l'adaptation Saturn
de Comanche sur PC, un jeu qui avait révolutionné le genre
il y a trois ans de cela. On y pilote un hélico dans un soft qui se
rapproche plus de l'arcade que de la simulation. Les vagues d'enne-
mis font en effet penser
a celle d'un shoot-them-
up, et on a du mal & trou-
ver un endroit calme pour
souffler un peu. Cela dit,
tant mieux, car on ne
s'ennuie jamais, occu-
pé que l'on est &
sélectionner la
bonne arme et &
mitrailler dans tous les
sens sans se prendre une
montagne sur le coin de
la tronche... Si le jeu est
rapide et violent, ses gra-
phismes sont tellement
nuls que lintérét ludique en patit rapidement. On ne distingue pas
les ennemis sur les décors, on ne comprend pas grand-chose et on
s'ennuie rapidement. Black Fire est donc un jeu complétement raté
sur Saturn. Dommage car Comanche était un jeu sublime sur PC.
Olivier



des tests

Dragon Heart

MACHINE : GAME BOY
EDITEUR : ACCLAIM

es jeux Game Boy ne sont plus vraiment nombreux, et c’est
donc avec difficulté que je trouve quelque chose @ manger a
ma Game Boy Pocket. Ce Dragon Heart arrive @ point nommé
puisqu’il s'agit d'un RPG, une quasi-premiére sur la console, et de
qualité qui plus est. On y progresse en 3D avec des décors qui
s'affichent au fur et @ mesure

GREG
Greg, lui, réve d'étre
Godzilla, un monstre
japonais de 80 métres
de haut. C'est super-
cool, il pourrait écla-
ter d’un coup de
pied tout ces bati-
ments moches et
inutiles, cracher du
feu sur les gens qui
I'énervent, casser la
tronche de Gamera
la tortue géante,

et surtout se taper
dans les mains avec
plein de gonzesses
dedans, pour faire
“skouish skouish”,
bruit que produi-
raient leurs petits
corps brisés.

plutot rapidement. On rencontre
des personnages, et l'on doit
choisir des réponses lors des
dialogues. On peut récupérer
des objets, combattre, et les
fiches sont assez complétes. Si
vous manguez de relations pour
jouer aux jeux de roles, vous
et votre Game Boy forme-
rez un excellent couple
avec ce Dragon Heart.
Qlivier.

B esté dans Joypad n® 47, Loaded sur Play-
WL Station avait émerveillé les joueurs par la
grande beauté de ses effets de lumiére. Sur Satum,
machine peu encline a produire ce genre de
chose lumineuse qui marque, on pouvait redou-
ter le pire. Eh bien surprise, on a quasiment la
méme chose ! Certes, en zoom rapproché ca pixel-
lise un peu plus, mais globalement le jeu est
identique a la version Sony 32 bits. Comme quoi,
en se donnant un peu de mal... Je ne rappelle
pas le but du jeu, vous le connaissez tous : éli-
miner tout ce qui se trouve devant vous ! Vous
avez le choix entre 6 personnages hauts en cou-
leur, pour faire votre job. Bonne chasse et mettez
des lunettes de soleil... Trazom

TRAZOM

Si Trazom était un héros de film, il serait James Bond.
~= Tout simplement pour pouvoir tuer des gens avec ses
% cigares-fusées et siroter des cocktails sur la plage.
Cest d’ailleurs pour cela qu'il vient bosser avec des
cigares qui ne lui servent a rien (il ne fume pas), et

qu'il sirote du coca faute de cocktail. Cest un début.

% n ne présente
plus Tintin, le
reporter le plus sur-
puissant de la planéte.
Mais Tintin, c'est aussi
et surtout la bande
dessinée de Hergé
: d'olu est évi-
demment tiré ce fameux jeu vidéo. Comme dans les versions
Super Nintendo et Megadrive, vous dirigez le jeune homme a la
houppette blonde, parti a la recherche de Tchang. Puis vous irez
au Tibet voir si le Yéti y est... Trés réussi techniquement, trés maniable,
Tintin au Tibet va plaire a tous les jeunes (et aux autres !) qui adorent
la plate-forme et le dépaysement total. Une conversion de qualité.
Trazom

:

, <

Blam ! .
E

«
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Machinehead

MACHINE : PLAYSTATION/SATURN
EDITEUR : EIDOS

lam, c’est un scénario

futuriste pas piqué des
Vers . un virus se propageant
rapidement sur la surface de
la Terre et détruisant vége-
taux, animaux, humains
et méme objets sur son
passage, vous étes
chargé de détruire ce
virus aux commandes d'un
engin plutot léger. Inventeur
de ce chasseur de virus, vous
cherchez un pilote suicidaire
assez fou pour le piloter au
milieu du virus. On vous a atta-
ché dedans, et finalement ce sera vous le pilote ! Blam, c’est un
jeu plutot bourrin vous mettant dans les mains des mitrailleuses,
des lance-flammes, des missiles, des photons, des lo-Ouragan, etc.
Alors réalité, irréalité ? Ce qui est sur, c'est que Blam est un jeu réel
sur CD et que vous pouvez y jouer dés maintenant a condition
d'aimer les «moi vois, moi tue» car ce jeu n'est ni plus ni moins qu'un
Doom dans lUespace. moins bien qu'un Doom.

Olivier.

TSR

Le héros de cinéma qu'aimerait étre T.S.R., C'est Benny,
I'enfant-tronc. Juste pour se faire réformer du service
militaire. Comme quoi... Et puis, les cocktails, y suffit
d’une paille pour les siroter, alors, tout irait pour le
mieux dans le meilleur des mondes...

A A A A A A A 4



Virtua Fighter
Kids

MACHINE : SATURN
EDITEUR : SEGA

ous vous reparlons de VF

Kids qui sort en version offi-

cielle aprés sa sortie événemen-

tielle au Japon. Le jeu a en effet

pas mal fonctionné la-bas.
Superbement réussi, il ne pro-

] pose malheureusement

- pas de grands change-
; ments dans la fagon de jouer.
Certes les persos ont les

membres plus courts, ce qui fait

varier la facon d'appréhender les
combats ; mais globalement, on
retrouve tous les coups de Virtua

Fighter 2. Comme les décors et

les textures ne sont pas plus beaux,

voire méme de qualité inférieure,

seuls les véritables fanatiques
s'éclateront avec VF Kids.

Olivier

0 e rythme de croisiére est atteint sur PlayStation en matiére de simu-
lation de golf : les titres pleuvent, les remises & jour aussi et le choix
se fait de plus en plus large. Certains tentent I'innovation et d’autres conti-
nuent sur leur lancée, en bons dinosaures. C'est le cas d’EA qui nous pro-
pose la nouvelle mouture de son PGA, une simu-
lation tendant a approcher de la perfection aprés
les douloureux débuts 16 bits ! Pas de révolu-
tion dans ce CD, si ce n'est le nombre de circuits
qui a encore augmenté. Une bonne occasion
pour présenter en quelques lignes les points
forts de la saga PGA a ceux qui découvrent le

RAOUL

Le héros qu'aimerait
incarner Raoul, c'est Mr
Bertrand. Mr Bertrand,
on ['apercoit dans “la
Grande vadrouille” avec
Louis de Funés et Bour-
vil. Cest un passant,
interprété par Georges
Dufour, qui apparait
quelques secondes dans
le film, le temps de tra-
verser une rue. Raoul
est trés timide ; il aime-
rait bien traverser des
rues et pouvoir dispa-
raitre, sans siroter de
cocktail (il prefére le
rouge).

amateur 5

ta pin: 155 yds 3 ft below hepine siraw 159
genre : possibilité de choisir les trous, les cir-
cuits, les joueurs connus, créer son propre joueur,
mode “replay” aprés chaque coup avec la tra-
jectoire en pointillés fagon balle de ping pong,
survol des parcours, options par milliers, sau-
vegarde, statistiques, etc. Tout ce qu’un vrai
joueur réve de posséder dans une simulation,
c'est-a-dire pouvoir jouer au golf sans avoir a
sortir de chez lui, PGA version 97 le propose.

Olivier.

MACHINE : SUPER NINTENDO ET GAME BOY
EDITEUR : INFOGRAMES

iﬂ % es Schtroumpfs sont de retour,
-¥ et ils ne sont pas contents !
Euh... non 13, faudrait voir a se
calmer, ca n'a rien a voir avec
la choucroute. OK, on rem-
balle tout. En fait, les petits
étres bleus ont des petits pro-
blémes avec des cristaux qu'ils
manipulaient maladroitement dans
le labo du grand Schtroumpf. Ils
sont tellement nuls que les voila |
transportés malgré eux dans le
temps, “autour du monde”. Et ce monde la est trés moche : la pollution
fait des ravages sur tous les continents. Votre but est de réparer ce mal...
Vous incarnez la Schtroumpfette ou encore un Schtroumpf dans ce titre
sur GB et SN, avant tout réservé aux plus petits, méme si la maniabilité
sera ardue pour eux. Les autres se feront vraiment ch... Techniquement,
on est vraiment trés loin de I'épisode précédent...

Trazom

Whizz

MACHINE : PLAYSTATION
EDITEUR : KONAMI

velle idée saugrenue pour Konami de parrainer un jeu aussi

moyen sur PlayStation ! A part un public jeune qui ne lit peut-
étre pas encore Joypad, je ne vois pas trop qui s‘amuserait plus de
dix minutes @ Whizz. Pourtant, le principe du puzzle game mi-plates-
formes, mi-aventure est toujours bienvenu pour se reposer entre deux
jeux d'action. Mais s'il vous plait, pas avec un héros lapin complé-
tement idiot et des graphismes “Alice -
au pays des merveilles” difficiles a
supporter quand on joue a Die Hard
ou Street Zero ! D'autant que ce
jeu est vraiment facile avec
des progressions somme
toute assez lineraires. des
piéges et des énigmes qui n'en
sont pas. Bref, Whizz n‘accroche
pas vraiment sur PlayStation.

Olivier.
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%i & ne déception pour cette
W adaptation qui est vrai-
ment illisible sur Game Boy.
J'ai vraiment tout essayé et rien
n'y fait, je ne vois toujours pas
mon bolide perdu au milieu d'une
bouillie de pixels qui défilent & I'écran.
Quand on fixe I'écran pendant de
bonnes minutes et que 'on arrive
enfin a discemer un truc qui bouge au milieu, on se rend compte que les pro-
grammeurs de cette version ont vraiment tenté l'impossible et ont réussi un
mini-exploit, celui d'adapter une course en 3D sur Game Boy. On s'en rend
d'autant plus compte sur Super Game Boy. Mais bon, le joueur de base sur
Game Boy ne pourra pas jouer plus de trente secondes a ce jeu dans lequel
on ne disceme rien. |'ai méme essayé sur la Game Boy Pocket dont I'écran est
un peu plus lisible, mais rien n'y fait. Street Racer est raté sur Game Boy.

Olivier



three dirty Dwarves

MACHINE : SATURN
EDITEUR : SEGA

éveloppé par l'équipe de Sega Soft qui s'occupe principale-
ment de jeux orientés micro, ces trois sales nains (en francais,
ca fait moins riche, vous ne trouvez pas ?) sont les héros d’'un jeu
assez original dans son genre. Son genre, c’est la bonne vieille
baston d’arcade avec une progression linéaire et des ennemis par-
tout. Son originalité, c’est qu'il vous fait controler trois héros en méme
temps. chacun possédant un
pouvoir différent. De plus, ce
beat-them-up vous propose
d’'enclencher des mécanismes
permettant de continuer en
toute quiétude. C'est plutot
beau et assez humoris-
tique, mais pas vraiment
nouveau. Sur PC, ce jeu fera
sans doute fureur ; mais sur
Saturn, iln'y a pas vraiment de
quoi s'enthousiasmer.

Olivier

n croyait en avoir terminé avec
les tests Megadrive, eh bien
non ! Voila un Bugs Bunny que 'on
n’attendait pas. Lorsqu'il s’agit de
jeux comme le nouveau Sonic dont
on vous parle en news, on ne
rechigne pas a ressortir la Mega-
drive toute poussiéreuse. Mais pour
jouer a un titre aussi moyen que

s : Bugs Bunny, cela ne vaut franche-
ment pas la peine. Mi-plates-formes mi-recherche, le jeu vous met
dans la peau du célebre lapin de la Warner qui doit échapper a son
éternel ennemi, Elmer Food le chasseur maudit... Dans sa fuite effré-
née, Bugs doit aussi aider Daffy Duck qui traine ses pattes dans le jeu.
Bien que ce titre ne brille pas vraiment par sa beauté, il a au moins le
mérite d'étre relativement original puisque non linéaire, chose rare pour
un “plates-formes”. Un soft trés moyen.

Olivier

MACHINE : SATURN
EDITEUR : VIRGIN L.E.

0 ous avez devant vous le
jeu gue vous venez d'ache-
ter, Ghen War, un Mission Stick

Saturn, le dernier cri de la

manette analogique avec joys-

tick. et votre magazine préfére,

Joypad. La page ouverte est

celle des zappings, et je vous y conte Uhistoire d’humains qui défen-

dent leurs teritoires face aux Ghen dans un jeu a la Doom qui se déroule

en extérieur. Je vous dis que le jeu est fort moyen, avec des décors trop

sombres, des monstres ridicules, des pixellisations horribles et une jouar

bilité qui laisse & désirer. Alors vous refermez votre Joypad, et vous
appelez votre pire ennemi pour Wi revendre Ghen War d'occasion...

Olivier.

FISHBONE

Fishbone aimerait bien étre Superman. Cest vrai, Superman,
quel homme, quelle puissance ! Cest véritablement étre un sur-
homme que de pouvoir se balader dehors avec des bottes
rouges montantes, tandis que I'on enfile délibérément son slip
rouge par-dessus son collant bleu. Mais [, c'est trop la honte,
il se sera jamais invité aux soirées ol I'on sirote des cocktails.

WILLIAMS | GT INT

y inal Doom... I'ultime
& volet de la céléebre
saga qui, sur PC en tout
cas, aura connu bien des
épisodes. Ce Final Doom,
ce sont trois mondes
pour un total de plu-
sieurs dizaines de niveaux dif-
férents. Puisque je parle de
différence, j'en profite pour
dire qu'en dehors de la seule
composition des niveaux, ce Final
Doom ressemble en tous points au
précédent Doom. Techniquement, rien
de nouveau. Des graphismes et des
ennemis identiques pour des niveaux
souvent difficiles, qui pourront encore surprendre les joueurs les plus
aguerris. Autant dire que la sortie de ce Final Doom n'a rien d’événe-
mentiel. Cela dit, fidele au genre, Final Doom s'avére étre passionnant et
surtout fort long & terminer. On en a pour son argent, ce qui est suffisam-
ment rare dans le monde du jeu vidéo pour étre signalé. L'aventure est
de longue haleine, et puis Doom reste Doom, on accroche et on reste stu-
péfait. Un indispensable pour qui ne posséde pas le premier Doom.
T.S.R

HMEALTH

Penny Racers

MACHINE : PLAYSTATION
EDITEUR : TAKARA

0 iens ! On dirait un jeu de course de voitures ! Quelle bonne
idée ! Derriére ce titre, les illustres créateurs de Toshinden (hit
en son temps). dé-

passé depuis la venue

de l'auguste Tekken

2. Penny Racers vous

propulse sur une poi-

gnée de circuits

complétement

A A A A A A BEEEEEEEEE A A

G IR COPRSUTLT REVIRN TRRRA Y e R

loufoques sur - %3 , L "'"'-'r-

lesquels des

véhicules non

moins loufoques au

look SD (genre mini-

Austin Deformed)

s'affrontent a grands

coups de klaxon et

crissements de pneus.

On s’‘amuse cing

minutes, puis on se demande pourquoi. Pourquoi jouer a Penny

Racers, alors qu'il existe Ridge Racer Revolution, WipEout 2097, et

bientdt Destruction Derby 2 ? Pourquoi ? Tout simplement parce

qu’'on a deviné que Penny Racers n'a rien de passionnant et parce

qu’on s'ennuie vite. Techniquement, rien d'exceptionnel non plus,

les amateurs de courses ainsi que les autres passeront leur chemin.
T.S.R.
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SPECIAL : COMPATIBLE NEGCON
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3
NOMBRE DE PERSOS : 25
CONTINUE : SAUVEGARDE

PLAYSTATION

EDITEUR : NAMCO/SONY C.E.
GENRE : BASTON

TEST

NOMBRE DE JOUEURS : 10U 2

i je vous disais que
méme les gars de
“Joystick” se sont
mis a jouer comme
des forcenés a
Tekken2 (au point
de s’acheter une PlayStation),
c'est qu'il y avait assurément une
raison valable. Ben oui, ils sont
loin d’étre bétes, nos collegues
micro. lls ont tout de suite vu
que Tekken 2 était un titre fort
qui allait marqguer son épogque
dans le domaine des jeux de
baston. Démonstration !

Un soft qui a du
«punch»

Etils n'ont pas tort, les bougres !
Bien que nous ayons déja joué
des heures et des heures sur la
version japonaise de Tekken 2,
sorti il y a de cela quelques mois
maintenant, on en vient encore
a découvrir certains coups inédits !
Ceci pour dire a quel point ce
jeu a été bichonné par les pro-
grammeurs de Namco. Ca com-
mence d'ailleurs par une pré-
sentation superbe, avec des
images de synthése mettant en
scene les différents protago-
nistes du jeu. Bon nombre d'entre
eux sont de retour, bien préts a
prendre leur revanche sur le
destin. Tekken a laissé, semble-
til, quelques traces indélébiles

DIFFICULTE : VARIABLE

dans certaines cervelles... Quoi
qu'il en soit, allez jeter un ceil du
cOté des cartes Tekken 2 que
I'on vous offre dans ce numéro,
vous en saurez plus sur chacun
d'entre eux.

Un tournoi qui
donne envie de
survivre

il

“Cest I'heure de la quéte, papi... Ourgh !”

Bien sir, vous allez retrouver les
premiers combattants qui ont
fait la notoriété de Tekken. Mais
vous découvrirez vite aussi que
vous n'étes pas tout seul sur
terre, et que le tournoi orga- | e
nisé par un mystérieux » =
personnage promet d'étre |
explosif et tres ouvert.
Law, Nina, Yoshimitsu et
les autres risquent d'avoir |
quelques surprises en ren- |
contrant les nouveaux
venus : Roger le kan-
gourou, Alex le dinosaure
ou encore Bruce, pro de
la boxe thai. En vérité je
vous le dis, tous les arts
martiaux possibles et ima-
ginables sont représentés ici.
Du sumo au Tae Kwon Do, en
passant par le judo, le combat
de rue et autres surprises du
chef... vous allez en voir de toutes
les couleurs. Et puis, 25 per-
sonnages
en tout et
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Namco ne s’est pas contenté de nous pondre une énieme suite de ce jeu. Les pro-
grammeurs se sont vraiment décarcassés pour trouver une multitude de petites nou-
veautés inexistantes dans le premier épisode.

La garde La contre-attaque

aUtomathue C'est la réelle nouveauté du jeu. Certains com-
Votre combattant est maintenant battants sont désormais capables de retourner
capable de parer les coups portés I'attague de leur adversaire en faisant :
vers le haut de son corps, comme Arriere+Carré+Croix ou Arriere+Carré+Rond
un grand, sans gue vous ayez a selon e personnage choisi. L'effet est assez spec-
intervenir sur la manette. C'est taculaire, surtout gquand on sait gu'il existe une
ca la classe selon Namco ! contre-attaque différente pour chaque attague !

Paul saisit le pied de Nina, alors que celle-ci tentait

de lui faire déguster un Mageri dans la tronche.
Moralité : c'est Nina qui ira faire une
balade avec les mouches !

o T Jun aussi est capable d'effectuer des contre-
R ; T attaques, comme quoi les relations entre
copines ne sont plus ce qu'elles étaient...

Des modes de jeu inédits

Alors que Tekken premier du nom était plutot pauvre en options, cette suite repare !'e mode »

allegrement ses erreurs de jeunesse en nous proposant une cascade d'options ori- “Team Battle

ginales et intéressantes. BnEeEnTEE || vous permet de jouer a
; ZFC la facon d'un King of Figh-

Le mode m Le mode B3 BRETRN ters, cestadire délaborer
“Survival” : < “Ppactice” T ﬂy i des équipes de persos qui

S —1‘? combattent a la suite en
Pour les joueurs qui ont le sens /2 Ce mode est plus qu'utile pour les

B fonction des défaites. Sauf
du défi aiguisé, ce mode vous . non-violents du Paddle qui veulent X EL : qu'ici, le nombre de joueurs
propose de battre un maximum | \\ apprendre a exécuter les coups du Vous pouvez élaborer des équipes  peut varier de 1 & 8 com-
d'ennemis avec seulement une | jeu sans risquer de se prendre une variant de | d 8 combattonts, qui  hattants.
barre compléte d'énergie, un \ raclée par l'ordinateur. Le principe s'affronteront d la suite. R
round et un temps limité. Lorsque &_“JZII
yous remportez une victoire, ¥ A

*lordinateur vous remonte seu- ANAGE - Les pefits bonshommes en bas de
lement d'un chouia votre barre ; § votre barre d'énergie vous signa-

d'énergie. C'est scandaleux ! Wy lent que vous avez perdu ici 2 com-
; battants sur les 8 choisis.

& SURVIYAL RES!J!.T
: Le mode
“Time Attack”

est simple : lorsque vous faites un - s OaNS grand intérét, a

coup avec votre perso, l'ordinateur = e — ! part avoir la grosse

vous dit ce que vous avez effectué avec ' o téte, cette option vous

votre paddle grace aux petits symboles : : “1 annonce le temps que

apparaissant au bas de I'écran. Ce mode : g, N vous avez effectué

est trés judicieux pour apprendre a exe- - oo, 6% 4 pour terminer le jeu.
cuter les combos des persos, puisqu'une

RANK ING:

1571 %)

Un récapitulotif de vos victoires ainsi

qu'un'rang vous sonf donnés aprés option vous permet de les voir. _ | Un chrono défile en haut de
yofre defaite. B voire barre.
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pour tout, en comptant les
«cachés»... il y a vraiment de
quoi faire !

Des options a gogo !

Comme si cela ne suffisait pas,
vous qui allez jouer seul ou a deux
(voire plus si vous prétez la manette
de temps en temps), réjouissez-
vous ! Non content de produire le
summum en matiere de baston,
Namco a également ajouté une
myriade d'options. De quoi attirer
lattention des personnes qui n'aiment
pas epuiser un jeu en quelques
jours. Dans l'ordre, citons le mode
“Arcade” : il vous permettra de ren-
contrer tous les adversaires du
jeu, jusqu'a la victoire finale.
Le mode “Vs" : il permet de

rencontrer un autre adver-
saire humain, qu'il s'appelle
Kendy ou Tartampion. Le mode

“Team Battle" : vous sélec-
tionnez de 1 a 8 combattants, et
vous en affrontez autant en face.
Le gagnant est celui a qui il reste
un survivant... Mais ce n'est
pas fini ! N'oublions pas le
«Survival mode» : avec une
seule barre d'énergie, vous
devez battre le plus
d'adversaires possible
(ordinateur), le «Time
attack mode» dans lequel
vous devez établir un

Ry S

temps de référence pour étre classé,
et enfin le «Practice mode» ; dans
ce dernier, vous vous entrainez a
sortir des coups dont les combi-
naisons s'afficheront en bas de
I'écran, et ce quel que soit le per-
sonnage que vous aurez sélec-
tionné. Voila, il ne vous reste plus
qu'a admirer les photos ci-contre,
ce sera bien mieux... Le
" reste ne regarde que
Vous...

E - 3

Des effefs de
lumiére viennent
donner du
volume au gro-
phisme, déjd
excellent.

Baek Doo San

I ressemble éirangement d Robert de la série
des Art of Fighting, sauf qu'il posséde la classe
en moins avec ses grands écarts d la Van

Damme. C'est un chaud dv Tae Kwan Do.

Jun Kaza
Elle est chinoise et ressemble d Yuriko, d lo dif-
férence prés que Yuriko est japonaise et qu'elle

ne sait pas du out se battre... Quoique...

Bruce Irvine
I est laid et méchant, il posséde un beau
tatouage représentant ma grand-mére sur son
dos. C'est un as de la boxe thai.

Lei Wulon

 Quand Lei se proméne dans la rue, les gens s
retournent ef s exclament : “Mais c'est Jacky
 Chan ! “. £t Lei en a vraiment marre;:
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Trois boss pas piqués des vers iy

Comme dans tous les jeux de baston, on doit affronter vers la fin du jeu un ennemi super- De la 3D pohégonuleli(ﬂus
méchant et super-fourbe. Alors, tant qu'on y est, pourquoi ne pas se frotter au diable himself ? «carrée» que dans Tekken,

__SURV.LVAL

e présentation est sublime.

1

Cest fort, cest trés fort LIl
faut voir les différents mou-
vements pour voir d quel
point l'animation est réussie.

ANIMATION
NOILBWINY

k]

Devil et Agei S auya il Alex et Roger, le

o f = ——

Selon votre religion, vous pourrez soit  Celui-ld, on le connait ; il n'a pas changé sa T = N

vous batire contre un démon, soit un maniére de dire bonjour aux copines ! ﬁt:"a:lguoeg d&?ﬂ;ﬂﬂﬁ?g = Q ‘ =

ange. oit dit en passan,  parit e le dans fe?mnde ludique de la basfon... Mais surtout = =
Vatican aurait déja un exemplaire du jeu A = )

il ' ne vous fiez pas d leur air gentillet : ce sont avant -
Tekken 2 dans sa ludothéque inferdite ! 5% 3 st redatfrzbfes : = La encore, les gars de chez

Namco ont accompli un fra-
vail d'orfevre : la prise en main
est immédiate et sans soud.

yE

Des musiques surerbes (un
(D audio est d'ailleurs sorti)
et des bruitages de trés

guerriers !

COMPARATIF - COMPARATIF

| Tekken 2 face a Tekken ik

Que reste-t-il & Tekken ? La gloire... posthume.
Le roi est mort, vive le roi |, poutrait-on dire. Pas
la peine de s'éterniser sur un comparatif a l'issue
plus que prévisible. On passe de 18 persos a 25,

SON/BRUITAGE
398LIn@/N0S

les grapm;mes sont plus foui']lflés, les différents Chaque perso posséde un super-coup grande qualité.
modes de jeu apportent de véritables “plus” et imparable ef glouton en énergie. =
les coups sont aussi nombreux que simples a réa- y ﬂ .]‘I'."ME
liser. Une grande réussite dans le genre “baston”. m ; - 2 i L ‘
1| R R . i 1
STAGES O2'10°72 4 o PUSH P2 START CANGEL e ® De la baston avec

un grand «B» |

* Tous les arts mar-
tiaux présents.

* Une présentation
mémorable.

® Des fins superbes
pour chacun.

* Des combats vifs
et puissants.

* Des centaines de
coups possibles.

S : i , ® Et puis tout le
COMPARATIF « COMPARATIF Ce n'est pas parce qu'on est un ange que 'on doit foujours étre serviable... reste !
_—
= ]
‘E Tekken 2, n'en doutons pas un seul instant, marquera longtemps les mémoires des pas- . '] HIME FHS
= sionnés de baston et de jeux vidéo en général. Tout dans ce titre est réalisé a la perfection. o Des persos moins
&3 Lespersonnages sont trés nombreux, les combats superbes. On a des combinaisons de coups beaux que dansle 1.
©=  ane plus savoir qu'en faire, une présentation d'anthologie, bref du trés grand art signé Namco !
E Si vous ne deviez emporter qu'un jeu de baston sur une ile déserte, ce serait celui-1a !

14

EN RESUME

Autant étre clair : Tekken 2 est a ce jour le meilleur jeu de combat pour consoles 32 bits.
Pour les amateurs de 3D bien sir ! Un jeu riche, techniquement trés réussi (méme si d'insi-
gnifiantes imperfections subsistent), dont on ne se lasse jamais, jamais, jamais... Bref,
Tekken 2 est 'un des trois titres forts de I'année 1996. Un incontournable qui n'est pas
seulement une simple suite, mais qui donne au jeu de baston ses lettres de noblesse.
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NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3 + | CACHE
NOMBRE DE CIRCUITS : 6 + 2 CACHES
CONTINUE : MOTS DE PASSE/MEMORY CARD
DIFFICULTE : FACILE

EXISTE SUR : RIEN D'AUTRE

PLAYSTATION

EDITEUR : PSYGNOSIS
NOMBRE DE JOUEURS : | OU 2 (LINK)
SPECIAL : LINK

ipEout, on
pensait
connaitre,
avoir tout
vu. Pensez
donc, des courses de vaisseaux
spatiaux filant a la vitesse de la
lumiere. Bien sir, le jeu avait ses
défauts et ses détracteurs : une
maniabilité pas toujours évidente,
. peu dadversaires donc peu d'action,

- etc. Pourtant, WipEout premier du
nom fut un grand succes. Ce n'est
pas un hasard si le produit était
Super Star dOr Joypad ! Alors lorsque
WipEout 2097 pointe le bout de
z, que I'on promet de nettes
igliorations, on ne peut qu'étre

 Huit ¢|rcuits d’une
beauté renversante

A peine aton alumé la console quune
emiére constatation simpose : la
uvelle séquence d'intro accom-
gnee de rythmes techno vaut
aiment le coup d'ceil. Du coté de
lez Psygnosis, on maitrise a la
perfection limagerie de synthése.
- Ce n'est pas un hasard si le pre-
mier WipEout faisait partie des
nominations 96 de Mimagina. Ensuite,
commence le jeu en lu-méme.
Cette fois, il y aura trois niveaux
Y ifficulté (Vector, Venom et
. Rapier), contre deux sur le premier
_ volet, avec pour chacun d’entre
~  eux deux circuits spécifiques. Un
; total de six pistes auxquelles vien-
- nent s'ajouter deux pistes supplé-
~ mentaires (le mode “Phantom”)
- accessibles une fois les premiéres
- courses bouclées, la premiéere
place en poche.
- Du coté des vaisseaux, il est désor-
ais possible de choisir entre quatre
hicules - plus la caste Piranha
. cachee - chaque bolide ayant des
- caractéristiques spécifiques (vitesse,
resistance, maniabilité...). A vous
donc de choisir selon vos préfé-
rences. Bien s(r, on retrouve aussi
les différents mode de jeux. “Arcade”,
“Time Trial”, “One on one” ou bien
encore “Duel” pour deux joueurs
liés grace au “Link". Ensuite, la

course peut commencer. Pas trop
t6t, me direz-vous. Normal, il fallait
vous remettre dans le bain.
WipEout va toujours aussi vite, et
cette version 2097 va vous en mettre
plein la vue. Les boosts de vitesse
vont vous procurer des sensations
vraiment nouvelles. Si vous n'avez
Jjamais décollé, le moment est venu.
Premiére constatation, les problémes
de maniabilité ont disparu. De plus,
on ne s'arréte plus net a chaque
embardée dans un mur. Le vais-
seau fait des étincelles, modi-
fie sa trajectoire, mais on peut

encore jouer. Ensuite, il faut désor-
mais tenir compte d'un niveau déner-
gie. Pas question de se prendre
des missiles et des mines a gogo.
L’homme est mortel, les vaisseaux
de WipeEout 2097 aussi. Les tétes
brilées seront vite calmées. Sur-
tout qu'avec 14 adversaires, il y
aura de quoi faire. L'action est omni
présente. Vous voulez souffler ? Pas
le temps, mon gars, fallait y songer
avant. Dans WipEout 2097, on vit
au rythme de sensations brutes qui ; :
vous emmenent a cent a 'heure sur L /
les autoroutes du plaisir vidéolu- ; '
dique.

En bos a
droite, lo
fomeuse be
d'énergie. |

mines ef les »

| siles adverses
J auront tot faif &
vous faire parfir =

sy piéces! Et dans e
¢'est ferminé pour ves

Que faut-il en

penser ? PO:

L= Fory
Bref, si WipEout avait des défauts, —
cette version 2097 les fait vite
oublier. Cette fois, le jeu comblera
les amateurs de vitesse autant que
les fans d'action. Rien a redire :
techniquement, cette nouvelle ver-
sion suit parfaitement I'évolution
technologique. Il ne s'agit pas la de
la suite de WipEout, mais d'un nou-
veau WipEout, trés bon ; méme s'll
n'est pas une révolution - on com-
mence a connaitre - il n'en demeure
pas moins excellent et indispen-

sable.



La vue intérieure reste aussi disponible
pour ceux qui aiment les sensations fortes.

Une version
- _ . «link> qui permel
e M S g deux joueurs

wivier  SREL ¥ | N de s'affronte
mager. A vous de =

fout casser, c'est
la révolution !

Comme toujours,
WipFout surprend
par ses dénivelés
extraordinaires.
Accrochez voire
petit déjeuner.
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LAP TIMES

1 %080

O=18.

En haut, une icéne vous indigue quelle option est en votre posses-
sion. Onze options différentes au fofal.

e Des options que I'on connaissait déja. On ne trouve ici que trois véritables nouvelles

: . options, mais d vrai dire, elles valent d elles seules le détour.
Des effets visuels qui

valent vraiment le détour.
Ici, Ie sol déformé par un
fremblement de ferre.

Un
nouveau
WipEout et

qui vaut le e
détour =

Une vague sur le sof ? Voild 'un des pouvoirs les plus impressionnants et les plus puissants du jev.

WipEout 2097 est une franche réussite. La maniabilité est désormais parfaite, rien a redire,
et la vitesse et I'action sont parfaitement dosées. Seul petit reproche, le jeu est cette fois
assez facile (sans I'étre trop), et I'on finit assez rapidement en téte des premiéres courses.
Cependant, le plaisir est total et les sensations ne manquent pas. A vrai dire, c’est bien la
l'objectif d'un jeu comme WipEout : alors foncez, vous ne le regretterez pas.
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Les graphismes sont somp-
tueux et variés. De plus, les
nombreux détails dans les
décors (genre vol d'oisequx)
accentuent le réalisme.

L

Pas de “clipping”, pas de
ralentissements et le tout
va frés trés vite. Que
demande le peuple. Des
bananes ?

ez

un réel plaisir que de pilo-
ter ces différents vaisseaux.

Des musiques techno pour
une ambiance trés parficu-

liere, trés “WipEout”. Du
rés bon.

& I

* Musique techno

* Des graphismes
somptueux

* La possibilité de
créer sa propre
équipe.

* Des défauts
corrigés

&) InmERs

* Un peu facile

® pas d'écran
splitté en deux
joueurs!

GRAPHISMES

ANIMATION
NOILUWINY

-

MANIRBILITE
e
ITIBUINGW

SON/BRUITAGE
3961146 /NOS



Sdr de toi.

Tu es le meilleur.

PlayStation i

Dans I’enfer de Ia course,
tu maitrises ton bolide.

Tu es le meilleur.

Ton adversaire connait ta valeur.

Tu es le meilleur.

Dépassement a l'intérieur.
Dépassement a I’extérieur.

Tu es le meilleur.

Encore 3 tours. Accélere. ——
C’est la victoire.

TU ES LE
CHAMPION.

“...UN CHEF D'OEUVRE ABSOLU"

95%

Joypad

“LE PODIUM DE L'ANNEE"

1 8. 8.8.8 .6 ¢

CD Consoles

“UN CHEF D’OEUVRE EST NE”

5/5

PlayStation Magazine

“CETTE SIMULATION EST

P DEMENTIELLE"

93%

Consoles+

SCHUMACHER

-0.002 1:32.000

i TAG HEUER Official Timing

- cuunncum" VERSTAPPEN
22118 18.4

FORMULA1

wonl.g - Le jeu officiel’
_}nm re trademarks of Sony Computer

Licensed by F! Tmision cmmmmaleumn_



PLAYSTATION

EDITEUR : FOX INTERACTIVE/ EA
NOMBRE DE JOUEURS : |
NIVEAUX DE DIFFICULTE : |

pres Alien Trilogy,
la société anglaise
Probe (dévelop-
peur du jeu) nous
sert un Die Hard
Trilogy complete-
ment ebouriffant. Les trois épisodes
qui composent le jeu suivent les scé-
narios des célébres films : un jeu a
la Doom en 3D polygonale, un Virtua
Cop et une course de voitures dans
les rues de New York. Action! Le pre-
mier épisode, Die Hard («Piege de
cristal> en frangais) vous fait gravir
les étages d'un building aux mains
d'une bande de terroristes allemands
qui détiennent des otages. Vous devez
progresser a travers des couloirs et
des salles bour-
rées d'ennemis

et libérer les
ofages. A chaque
liau nettoyé, un compte a rebours se
met en branle, et la panique com-
mence ! Les chiffres s'affichent en
ordre décroissant en plein milieu de

['&cran, et on doit trouver rapidement

I'ascenseur qui méne & l'étage sui-
vant. Le jeu se déroule a la maniere
d'un Fade to Black ou d'un Resident
Evul avec u

lus ap;aorte par les magi-
ciens de Probe, c'est la transparence
qui permet, quand on s'approche trés
pres dun mur (réalisme oblige), dentre-
voir ce qui se cache derriere soi.
Bonus, otages ou ennemis peuvent
alors étres mis a jour.

Die hard 2 : meurs
plus fort !

Le deuxieme épisode n'est autre quun
Virtua Cop qui se déroule dans I'aéro-
port enneigé du film. Vous arrivez a
pied, et des terroristes commencent
a fleurir un peu partout. A vous de
savoir viser et d'utiliser avec parci-

CONTINUE : SAUVEGARDE
MEMORY CARD

SPECIAL : SOURIS OU PISTOLET
DIFFICULTE : MOYENNE

EXISTE SUR : RIEN D'AUTRE

monie vos grenades et roquettes.
N'oubliez pas de tirer dans les éle-
ments du deécor, car les distributeurs
de coca contiennent des bonus de
Vie ; vous trouverez aussi moult armes
supplémentaires bien pratiques,
comme les balles tracantes. Hyper-
violent et d'un réalisme qui fait froid
dans le dos, ce deuxiéme jeu est
bourré dinnovations comme un écran
de jeu plus large que celui de votre
téléviseur, des effets spéciaux et
des textures encore jamais vues,
méme en arcade (les visages des
personnages sont splendides). Le
meilleur moyen d'avancer dans ce
jeu est dutiiser le pistolet infrarouge

_ y g
Episode 1: Die Hard [Piege de crisal]
Vous dirigez John Mc Clane dans le Nakatomi
Plaza. En commencant par le garage, vous devez
monter étage par étage, fuer fout le monde ef
récupérer des ofages. Le jeu se déroule en 3D d o
Resident Evil

de Konami (Horned Howl) ou bien la

souris Sony. Mais méme
a la manette, on se prend
au jeu et on arrive parfai-
tement a viser et transfor-
mer I'aéroport en bouche-
rie. C'est tellement rapide,
violent et beau que I'on se
prend au jeu et on tire a tour de bras
sur les baies vitrées qui explosent en
centaines de petits morceaux de poly-
gones ; ou encore on fait tomber un
a un les morceaux des faux-plafonds.
On s'amuse comme on peut !

Die hard 3 : meurs
avec une vengeance !

Derniere partie de la trilogie, cette
course de voitures se déroule dans
les rues de New York. Le plus extra-
ordinaire, c'est que ce sont de vraies
rues qui ont été modeélisées : un quar-

tier entier a été quadrillé et reproduit EDiSﬂUE ¢ . Die Harder [EB Minutes pour ViWE]

par les graphistes de Probe, tout ~ 0Onretrouve Mc Clane dans ['aéroporf enneigé ef d nouveau bourré de ferroristes. Le
comme le parc et les autres lieux du deuxiéme jeu de In frilogie n'est auire qu'un Virtua Cop ulira-prenant et violent. A ke
jeu. Comme dans le fim, vous devez ~ Maneft, d lo souris ou mieux avec le pistolet infrarouge de Konami ou de Fire Interns-

atteindre des endroits ol sont plan- tonal, D Hordsc o57Sp g
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T — Gl

o T 'y De Pction
(Une journée en enfer] explosive
non-stop !

Simon says... Rappelez-vous Jeremy Irons
qui posait des bombes dans les rues de
New York en jouant d cache-cache ! (ette
course de bagnoles ressemble d Twisted
Metal, mais en deux fois plus beau ef pre-
nant. Il faut trouver, en temps limité, les
bombes ou poursuivre des voitures-
bombes.

Trois vues sont disponibles dans le froisiéme jev. Seule
ln vue arriére est jouable, vu le nombre impression-
nant de virages.

Un festival
0'explosions

Jamais les explosions
n'ont été aussi réalistes,
et ce dans les trois jeux.

Die Hard

=== Allez dénicher les terroristes
8- =k uns les toilettes, pas de
pitié ! Les possesseurs de P(
se rappelleront Duke Nukem
3D gqui lui, ne proposait
qu'vn style de jeu conire
trois dans DHT.

Die Hard with a vengeance

Une des grandes originalités du premier
épisode en 3D est la transparence des
murs lorsque vous vous en approchez.

Jetez un coup d'ceil derriére le comptoir. Vous el

ne frouvez pas que les visages des personnages La plupart des éléments du décor interagissent avec vos firs. Le réalisme est alors fotal
sont d'un réalisme jamais vu ? quand, par exemple, vous firez de maniére soutenue sur ce van qui explose, brile puis lnisse
une carcasse que vous pouvez d nouveau shoofer jusqu'd la faire disparaitre. Méme I'eau des

capteurs anfi-incendies fombe.
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queées des bombes afin de les désamor-
cer. Chaque course est limitée dans le
temps, et une boussole vous aide a vous
y retrouver. Parfois, il faudra poursuivre
une voiture-bombe et lui rentrer dedans
plusieurs fois, a la maniére d'un Chase
- HQ. Trois vues sont disponibles : une vue
de cote injouable, une vue intérieure qui
permet d'admirer des flaques de sang qui
s'étalent sur votre pare-brise quand vous
écrasez des piétons, et une vue arriere,
recommandée pour bien progresser dans
le jeu. Vous pouvez rouler partout, et notam-
ment sur les trottoirs. Chague véhicule ou
objet rencontré vole dans les airs avec
moult détails et bruttages en tout genre !
Dans cet épisode, le stress est votre prin
cipal compagnon. Car le temps limité fait
apparaitre en transparence une énorme
horloge dont la trotteuse file vers son but
a grande vitesse et vous fait le plus sou-
«=ventperdre les pédales. Il faut alors passer
sur.des bonus de temps et réussir tous
jrages sans accident.
nclusion, les trois épisodes de ce
nt tous plus prenants les uns que
res, tellement beaux qu'on ne se
pas d'y rejouer. Si vous ignorez
tre, c 'est gue vous n'aimez pas les

Dans fe deuxiéme jeu, le Virfua Cop, vous pouvez déruire
Faéraport du sol au plafond, bien que cela ne soit pas e but !
Les plaques du plafond tombent, les vitres explosent, fous les

éléments du décor réagissent d vos firs.

bORE !

Dans »'e iroisiéme jeu, i vous choisissez la vue inférieure,
vous pourrez utiliser vos essuie-glace pour essuyer les
flaques de sang des piétons que vous écrasez par dizaines.

COMPARATIF - COMPARATIF - COMPARATIF

Die Hard Trilogy .. = 0
Vs les autres !

Onnele repetera ]amals assez,
- DHT propose trois jeux diffé-
rents, chacun d'une durée de
“vie et d'une qualité équiva-
lente a un jeu normal. Mais

qu'en serait-il si on testait ces
trois jeux indépendamment ?

Die Hard with a Vengeance
Note : 93 %
Mieux que : Impact Racing,
Twisted Mefal.
Moins bien que : WipEout 2097.

Die Hard
Nofe : 95 %
Mieux que : Loaded, Lone Soldier.

Moins bien que : Fade to Black, Resident Fvil.

Note : 93 %
Mieux que : Horned Howl.
Moins bien que : il ny en a pas d'autres

COMPARATIF - COMPARATIF - COMPARATIF

Die Hard 2 : Die Harder

3

Cest réaliste, hourré de
détails, et ce quel que soit
I'épisode. Les explosions et
autres effets spéciaux font
penser a un vrai film.

GRAPHISMES
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NIMATION
NOILBWINY

Tous les éléments des décors
interagissent dans un réa-
lisme impressionnant. Sans

arler de la fluidite, excel-
e

JLITIBUINGW

La progression se fait dans
des décors en 3D ; il fout
donc s'habituer aux mou-
vements avec des décors qui
tournent dans fous les sens.
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Une bande-son qui méle
tous les styles, des ruitu?es

el des digits vocales d'enfer.

(el

* Trois jeux com-
plets en un.

¢ Grand réalisme

¢ Jouabilité et inté-
réts énormes.

* De |'action pure !

t@i.] AIMERAS

* Des démos frop
courtes.

* Une prlse en
main délicate.

En voila un jeu qui possede plus d'un atout en poche. Tout d’abord, voila pas moins
de trois jeux sur un seul CD ! Pris séparément, on peut méme dire qu'ils valent vrai-
ment le détour. Mon favori : la course en plein New York. On en a vraiment pour son
argent et, de plus, le jeu est on ne peut plus original. Un trés bon titre qui mérite de
trouver sa place chez vous.

La quantité ne rime que trés rarement avec la qualité en matiére de jeux vidéo. Die Hard
Trilogy est I'exception qui confirme la régle et constitue le hit PlayStation de cette ren-
trée(avec Tekken 2), c'est une évidence ! Quand on pense que les trois jeux qui compo-
sent cette trilogie auraient pu sortir indépendamment au prix fort grace a leur durée de
vie et leur qualité, on ne peut hésiter a acheter ce petit bijou.
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PLAYSTATION

NOMBRE DE JOUEURS : |
SPECIAL : ULTRA-FLUIDE !

unnel Bl - superpro-
duction allemande dont
nous avions déja lon-
guement parlé en
“work in progress” —
est un exemple type
e% possrb:htes graphiques de la
PlayStation. Visite guidée au pays
du cyberpunk, dans un intéressant
compromis entre Doom et WipEout.
|l fallait oser...
Quand le jeu commence, vous vous
_ trouvez au fin fond d'une galerie
_ et vous pilotez un chasseur mono-
_ place qui flotte a un metre du sol...
A la différence de WipEout, votre
bolide est muni, au début du jeu,
d'une mitrailleuse dont les muni-
tions sont infinies. Au fur et 2 mesure
de votre progression, vous trou-
armes supplémentaires,
demment, les munitions adeé-
quates ('armement s'avére en effet
ordial dans ce jeu). La bonne
“gestion des munitions vous per-
: mettra d'avancer sans trop de pro-
esssssssbleme. Développé dans un réel
souci de difficulté progressive,
Tunnel B1 utilise méme quelques
notions d'intelligence artificielle
puisque les ennemis reagissent en
__fonetion du comportement du joueur.
troler les armes demande un
peu d'entrainement, mais devient
trés rapidement d'une facilité redou-
table pour vos ennemis. Chaque
.armetrouvee s'affiche en haut de
I-Mlecran a droite ou a gauche. Vous
les utilisez avec les boutons R2 et
L2 aprés en avoir sélectionné une
avec les boutons R1 et L1.

ux armes,
citoyens !

Tres vite, vous vous habituez au
concept “droite-gauche” et mémo-
risez la fonction des armes de
gauche et des armes de droite. Un
bon point donc pour la maniabilité,
royalement servie par une anima-
tion ultrafluide des déplacements :
c'est tellement rapide que le vais-
seau repond au doigt et a I'ceil dans
un grand effet de réalisme. Seul
point noir : vous freinez et accé-
lérez avec les boutons, alors que

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 2
CONTINUE : 3

DIFFICULTE : MOYENNE
EXISTE SUR : RIEN D’AUTRE

le curseur “haut” aurait été préfeé-
rable. Une fois les ennemis anéan-
tis, vous devez aussi viser sur
chacun des objets qui trainent sur
les pistes. Vous découvrez alors
des surprises comme ces bonus
“compte a rebours” qui deviennent
dangeureux si vous ne les prenez
pas rapidement. Les caisses mar-
quées de l'appellation “nucléaire”
contiennent en général des bonus
d'énergie, mais vous risquez d'en
perdre plus que vous n'en gagne-
rez si vous n'étes pas habile ! Enfin,
sachez gu'une carte est disponible
a tout moment afin de vous guider
dans les dedales des tunnels, et
gue vous pouvez sauvegarder sur
Memory Card aprés avoir terminé
un stage.

Excellent compromis entre la course
sur circuit et le jeu de tir high-tech
en 3D, Tunnel B1 captivera. les
amateurs d’action grace a son
concept tres original.

devient verfe.

"92 soveap 57/

Pour ouvrir les porfes, il faut passer devant des capteurs dont la lumiére rouge



COMPARATIF «+ COMPARATIF * COMPARATIF » COMPARATIF

NO NUKE !

~ Lorsque vous tombez sur une caisse marqueée de I'appellation “nucléaire” et que vous la détruisez,
il faut ramasser l'item avant que le compte a rebours ne soit terminé. Dans le cas contraire, vous
perdez des points de vie car la zone devient irradiée.

ﬁi} )
('est un peu frop sombre e
ca pixellise partois, mais la

ualifé est idenliﬂue d celle
e WipEout et Ridge Racer.

Méme si on n'utilise pas fou-
jours la vitesse — on pro
gresse pas a pas — le jeu

peut devenir rés vite ulira-
rapide.
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Musi esymphomqueu
gogo, bruitages angoissants
et réalistes. Bravo !

Les ennemis sont soit sta-

tiques comme les fourelles ::

ou les lasers, soit mobiles * Un concept ori-
comme les hélicos. ginal.

* Eclairage et
Govuraud Sha-
ding superbes !

® Une animation
ultra-fluide.

&IPS

® Un jeu trop
sombre par
moment.

e Contrdle du vais-
seau difficile.

® WipEout, ton

univers impi-

toyableuh...

Tunnel B1 est un jeu de tir high-tech, sorte de shoot-them-up moderne dont le terrain de jeu est
une série de circuits a la WipEout. Mais les apparences sont trompeuses : il ne s'agit pas d'un
simple jeu de course. On y progresse, on recule, on revient sur ses pas et on se perd dans les
dédales des tunnels. Ambiance sombre et claustrophobe avec des sensations trés fortes. Un bon
jeu qui vous captivera de longues heures durant, pour peu que vous aimiez étre dans le noir.

JOYPAD 57 O3




PLAYSTATION

EDITEUR : SONY CE
GENRE : PLATES-FORMES 3D
NOMBRE DE JOUEURS : |

ienvenue ! Bienvenue
dans un monde plus
débile. Captain Kabuki,
c'est le méchant. Une
espéce de banane
volante gigantesque
issue de l'outre-espace qui parcourt
l'univers en s'amusant a enfermer
les planetes dans des boutellles. Le
voici devant la planéte Little Muu.
Hop, il chope la planete, et hop, il la
fourre dans une bouteille. Un vrai
taré ! Qui pourra donc mettre un
terme aux agissements ignobles de
Kabuki la banane ? Un seul étre vivant
est assez puissant pour sauver la
planéte Petit Muu : vous, alias Jum-
ping Flash, le cyberdapin (Whésitez
pas a m'arréter quand vous trouve-
rez que ce test devient trop débile).

Pour fibérer un monde, il vous faudra
sauver les quatre Muu Muu qui y sont
maintenus prisonniers. Un Muu Muu,
c'est trés facile a repérer ; c'est un
champignon affublé de petits yeux
tout mignons, de bras, de jambes.
Ah oui, les Muu Muu crient “Muuu...
muuuu...” quand vous approchez
d'eux. Ca fait un peu le méme bruit
que les boites a vache, celles qu'on
retourne et qui font “Meuuuh” . Mais
eux, ils font “Muu Muu”. D'ou leur
nom.

Sauver les
Muu Muu !

Bon, tout cela est effectivement d'une
débilité trés satisfaisante, trés encou-
rageante méme, mais a quoi il res-
semble ce jeu ? Ben c'est un jeu de
plates-formes en 3D. Tout se joue
du point de vue subjectif du lapin :
Jumping Flash 2 se présente un peu
comme un “Doom-Lapin”. La croix
pour sauter, carré pour tirer, et rond

NIVEAUX DE DIFFICULTE : |
CONTINUES : SAUVEGARDES
SUR MEMORY CARD
DIFFICULTE : FACILE

L

pour utiliser les projectiles speciaux
tels que des cotillons, des fusées,
des bombes, etc. Les décors sont
tout simplement sublimes, le gra-
phisme est original, les bruitages et
musiques sont excellents, bien qu'ils L :
rendent un peu chtarbé a la longue \ e
(et 'avais pas besoin de ca). '
Les bonus qu'on peut choper ”“R ‘qp
sont trés classiques : Time
Stop, invulnérabilité, Extra
Time ou points de vie. En
fait, mis a part le scéna-
rio et les graphismes,
la seule grande origi-
nalité de ce CD tient
dans le déplacement du
personnage. N'oublions
pas que Jumping Flash
est un cyber-apin, il
peut donc faire des
bonds impressionnants. On se retrouve
tout le temps dans les airs, a bondir
de building en building, a sauter du
dos d'une baleine volante pour atter-
rir sur une tortue, volante également.
Chaque niveau est en temps limite,
c'est donc assez stressant, juste
comme j'aime.

C’est débile,
donc j'adore !

{8

.«N % les différents pmfedrfes spéciux que
“s  vous avez récoltés (ufilisables une

seule fois). Au-dessus, le temps qu'il
vous reste, en dessous, les trois Muu Muu que

Vous avez secourus.

s

Je prends mon pied. Un bonheur que
je n'avais pas ressenti sur console
depuis Earth Worm Jim. Conclusion :
Jumping Flash 2 ne présente pas
beaucoup d'intérét pour ceux qui ont
déja fini le premier. Pour les autres,
je ne saurais trop leur conseiller de
jeter au moins un coup d'ceil a cette
merveille. Vous en connaissez beau
coup des jeux droles, réussis, beaux,
rapides et distrayants ? Non ? Moi
non plus. Unigue ombre au tableau,
T.S.R. est arrivé au troisieme monde
en une heure, et le jeu n'en comprend
que six... mais T.S.R. est trés bon.
Moi qui suis un gros naze, au bout
de trois heures je ramais encore
dans le second niveau du premier
monde (mais je suis un indécrottable,
presque aussi nul qu'une gonzesse).
Donc, Jumping Flash 2 est a décon-
seiller aux brutes. Tant pis.pour eux !
Nous les nuls, ben on va se mar

=
s

Bonus caroffe...
vous l'invulnére
bilité 1

 Cest e unMuulduu | Qu'sstce
“eqmbuim‘é!ab:ere mqgﬁ 4

= 3 g, ,@




Lui, c'est le méchant. Captain Kabuki, qu'il s'appelle.
('est une banane géante issue du lointain cosmos.
Vraiment sapé comme un bloireau, le pauvre !

Les hoss, qu'ils
soient sous forme
de requins ou de
robofs, ne seront
pas frés corioces
pour les bons

joveurs.

Statue de Trazom.

Sous I'eau, glou glou glov... Déformation de I'écran pour créer un
effet de glov.

C'est débile, donc j'adore. Esthétiquement, c'est une réussite totale. Les scrolings sont

= tout simplement époustouflants, les Muu Muu sont a pleurer tellement ils sont mignons,

\ﬂ bref : ce principe de Doom/Lapin non violent a de I'avenir. Jumping Jack Flash2 est un
B=  jeu de plateforme 3D comme on aimerait en voir plus souvent. Ceux qui ont aimé le 16"

ot S5 aimeront le 28!

¥
('est beau et original. Les
sprites sont adorables. Les

décors simples, mais com-
plétement féeriques.

B

Les sprifes ont assez peu
d'étapes intermédiaires. En
revanche, les scrollings sont
d'une fluidité et d'une rapi-
dité trés impressionnantes.

GRAPHISMES
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SON/BRUITAGE

Des musiques vraiment mar-
rantes, mais qui rendent un

peu fimbré. Les hruiiu?es
sont fordants, en particulier
les cris des Muu Muu.

* 'originalité

e |'esthétique

* Les déplace-
ments du perso

* Lo fluidité et la
rapidité des
scrollings

e les Muu Muu

HIMERAS

® les gens qui se
foutent de ma
tronche parce
que |‘arrive pas
a passer le pre-
mier monde.

P

Pour § § Pour

les fans § §lesauties )




PLAYSTATION

EDITEUR : FUNSOFT
GENRE : COURSE AUTO

SPECIAL : COMPAT. VOLANT
NOMBRE CIRCUITS : 3 _
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3
CONTINUE : NON

NBRE DE JOUEURS : | /2 “LINK” DIFFICULTE : MOYENNE

n matiere de course
auto, la PlayStation
se présente comme
la machine de guerre
a posséder en ce
moment. Aprés
I'arcade urbaine de Ridge Racer,
- Burning Road arrive a grands ren-

F forts de spectacle et de dérapages

% atoutva. Avis aux amateurs ! !

3 S(-..'»x\.

nf.Déy_tona USA
customiseé

. Lejeu n'est autre

1, c'est-a-dire un jeu
- possesseurs de la
machine attendent depuis bien
longtemps. Trois circuits classés
selon leur difficulté sont disponibles
et proposent chacun de 4 a 5 tours.
Vous avez ensuite le choix entre
4 bolides ayant chacun des carac-
téristiques variables selon le modele :
accélération, vitesse maximale et
adhérence. Aprés avoir choisi
le mode de vitesse manuelle
ou automatique, c’est
parti pour une course
libre en mode “practice”
ou bien la série des trois
circuits en mode “cham-
pionnat”. Un troisieme

| YtOﬂa SA customisé pour |

mode permet de jouer en “link”, en
reliant deux PlayStation (il vous faudra
aussi deux jeux !).

Ca deérape
un maximum !

LLe mode “championnat” de Burning
Road est légerement différent des
autres courses sur console ouen
arcade. Pour passer au circuit sur
vant, il ne faut pas se placer parmi
les trois premiers par exemple,
mais tout simplement terminer les
cing tours (quatre pour le troisieme
circuit) dans un temps prévu a
['avance. Coté maniabilité, on prend
en main Burning Road beaucoup
“ plus rapidement que Ridge. En
revanche, les dérapages sont plus
difficiles a contréler si on n'a pas
choisi le bolide le plus simple. Tech-
niqguement, le jeu n'a rien a se repro-
cher puisqu'il est fluide avec des
décors trés variés. On appréciera

tout particulierement les change-

ments de terrain en pleine course
et la beauté des bas-cotés. Enfin,
lintérét de Burning Road est élevé :
contrairement a Daytona USA sur
Saturn, les adversaires ne vous

pent trés rapidement. Quel
stress ! Burning Road est
donc un excellent jeu de
bagnoles sur PlayStation

car qui manquait sur cette
console.

attendent pas et vous rattra-

avec un concept stock-

Le troisiéme circuit, le plus difficile, se déroule en milieu urbain avec la pluie,
les tunnels et lo nuit !

Burning Road est un
excellent jeu de bagnoles
avec un concept stock
car qui manquait su
cette console.

8-./8

o~
Une des originalités de Burning & ,
Rood est le changement de
style de terrain pendant un
circuit, en pleine course.
(st assez violent |




Comme une impression RS Vet s . e ¢
de déjd vu pour ce départ e 3 v ' P P
du premier ircuit..
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Une des deux vues intérieures qui permet de voir se balancer une
amulette, anecdote de graphiste...

dreuit d Fautre : pluie, neige,
chemins de ferre...
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Beaucoup plus maniable que
Ridge, Burning vous deman-
dera quand méme un temps
d‘adaptation pour les déra-
pages.
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MANIABILITE
JIGBINGH

Les décors — tel ce pont de pierre — s'affichent sans aucun
probléme de clipping comme c'est souvent le cas.

SON/BRUITAGE
J9BLINKA/NDS

Iris ciruis offcels — o Le seul point noir du jeu,
ef quaire bolides : il y en a : - Tl
pour fous fes gots.

bien qu‘on ne passe pas son
temps l'oreille collee aux
enceinfes.

& I

® Le mode “link”
excellent & deux,

® Des circuits vrai-
ment différents.

® Tout le fun d'un
Daytona sur
PlayStation.

* Le volant en plus !

&S

* Un jeu trop diffi-
cile parfois.

* Des dérapages
vraiment trop
techniques.

® Des musiques &
vom...!

Les intempéries interviennent aux
mémes endroifs des circuits, c’est bien
dommage. Heureusement, on a le droit d
des chutes de neige frés réalisfes.

Les décors des bas-cdtés sont bourrés d'objets intéressants
comme cefte statue tout droit venue de I'lle de Paques.

Les courses de voitures en 3D commencent a se concurrencer sérieusement les unes les
autres sur PlayStation, mais Ridge Racer est le meilleur depuis bien longtemps. Sur Saturn,
Sega Rally a pris la place de Daytona USA. Burning Road vient taper un grand coup dans le
tas, puisqu'il propose les graphismes d’'un Ridge et le fun d'un Daytona. Peut-étre un moyen
de mettre enfin d'accord les fréres ennemis et stopper la guerre Saturn/PlayStation ?
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SATURN

SPECIAL : UNE SUPER-
AMBIANCE

NIVEAUX DE DIFFICULTE : |
CONTINUE : SAUVEGARDES

NOMBRE DE JOUEURS : |
GENRE : DOOM-LIKE
EDITEUR : BMG INTERACTIVE

| fallait s'y attendre, les
Doom-like commence a
fleurir sur Saturn. Et c’est
tant mieux, car cela nous
permet de nous éclater a
des jeux de la trempe
d'Exhumed. Le scénario est on ne
peut plus simple : vous jouez le role
d'un super-soldat envoyé en plein
coeur de 'Egypte, dans la vallée de
Karnac plus précisément. En effet,
cela fait maintenant plusieurs semaines
gue de nombreux monstres venus
d'on ne sait ol massacrent la popu-
lation locale. Malgré I'envoi massif
de troupes armeées sur les lieux de
lincident, ces derniéres n'ont réussi
gu'une seule chose : se faire lami-
ner. Comme d'habitude, vous étes
donc le dernier espoir de 'humanité.
Décidément, il faudrait voir a deman-
der une prime parce que bon, hein...
Apres une infroduction un peu pauvre,
il faut bien le dire (un livre avec des
pages qui tournent, ca sent le déja
vu), 'action peut enfin commencer.
Pas de surprise, il s'agit bien d'un
Doom dans le sens ol vous vous
déplacez en vue subjective dans un
décor en 3D. Au début du jeu, vous
n'étes armé que d'un simple sabre,
mais vous ne tarderez pas a trou-
ver rapidement une arme plus effr
cace, en l'occurrence un pistolet.
Bien évidemment, vous en décou-
vrirez d'autres tout au long du jeu,
comme la classique mais indispen-
sable mitrailleuse.

Une animation
sans faille

Ce qui frappe en premier lieu dans
Exhumed, c’est la qualité de son ank
mation. Tout bouge extrémement
bien, et on a rarement vu un moteur
3D tourner aussi vite sur Saturn. Ce
qui est vraiment appréciable, c'est
que cette vitesse d’animation ne
s'est pas faite aux dépens du gra-
phisme. Ce dernier est en effet excel
lent, et les textures nombreuses et
détaillées. De plus, Exhumed béne-
ficie deffets lumineux encore rare-
ment vus sur la console, comme
lorsqgu'on vous lance une boule de
feu et que vous voyez sa lumiére se

refléter sur les murs du couloir. Pour
ce qui est de I'ambiance, on nage
en plein mystére égyptien, et les
murs seront souvent couverts de
hieroglyphes et autres dessins de
divinité. C'est vraiment le trip “Indiana
Jones” a fond ! Ainsi, en plus de vous
frayer un passage a coups de balle
parmi la faune locale, vous devrez
également déjouer de nombreux
pieges dans le genre boules de feu
ou bien eaux empoisonnées. |l faudra
également vous préoccuper de retrou-
ver les nombreuses clefs qui vous
permettront de progresser, et cer-
taines sont vraiment bien cachées
(n'hésitez pas a jouer les acrobates
des que vous le pourrez, vous aurez
souvent de bonnes surprises). l vous
sera egalement possible de ramas-
ser divers items, comme ceux qui
vous permettront de devenir invisible,
ou bien encore de découvrir la carte
complete des lieux d'un seul coup.
Le seul gros reproche gue 'on peut
faire concerne le systéme de sau-
vegarde. En cas de mort en plein
milieu d'un niveau, vous n'avez dautre
choix que de recommencer inté-
gralement depuis le début de celur

ci. A part cela, Exhumed est un
excellent Doomike, plus orienté
«ambiance» que ce dernier,
mais en tout cas bougre-
ment réussi. Chapeau
bas!
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Contrairem:
Doom
pouvez re
dor:
niveaw
VoUS ave:
visités, b
de voir s

miére arme que vous froe
verez. Peu puissante, mas

déjd nettement plus &8
cace que le sabre de bes

Le chameau est le moye-
de transport local. A
chaque fois que vous en
renconfrerez au cours c=

 volre exploration, vous
pourrez changer de
niveau.
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La carte peut s'affi-
cher en franspa-
rence sur |'écran du

! jeu. Moyennement

| lisible, elle vous per-

| meftra cependant de
vous repérer
quelgue peu dans le
véritable dédale des
bitiments.

r

r

EN RESUME

Exhumed est un excellent Doom-like, plus orienté sur I'ambiance glauque que sur I'action
non-stop. Techniquement irréprochable, ce soft vous mettra dans la peau d’un Indiana
Jones en herbe, et vous fera passer de super-moments. Seul le systéme de sauvegarde,
qui semble avoir été I'ceuvre d’'un sadique, aurait été nettement perfectible.
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GRAPHISMES
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Les décors et bétiments col-
lent tout d fait a I'ambiance.
De bonnes fextures égale-
ment.

ANMATION
NOILBWING

L'animation est extréme-
ment rapide et fluide. Avec
ses effets de lumiére, le
moteur 3D est un des
meilleurs du genre !

-

MANIABILITE
JUTIGUINGW

Vous contrélerez sans aucun
probléme vos déplacements.
Les commandes répondent
irés bien, et |'ergonomie des
houtons est irréprochable.
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Excellent point pour o
musique, envodtante et sur-
fout typiquement égypfienne.
Bons bruitages également.

= :
) JAIME

* Lo trés bonne
ambiance

o Lo fluidité et la
rapidité de 'ani-
mation

® [e coté «Indiana
Jones»

® La maniabilité

&) Jnmens

* Les sauvegardes
mal pensées

* Le combat au
sabre est presque
impossible




PLAYSTATION

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 8
CONTINUE : INFINIS
DIFFICULTE : MOYENNE
EXISTE SUR : SATURN

EDITEUR : CAPCOM
NOMBRE DE JOUEURS : 10U 2
SPECIAL : FAIT MAL AU POUCE

ien aprés sa sortie
sur Saturn, Darks-
talkers vient enfin
hanter le lecteur de
votre PlayStation
chérie. Pur jeu de
combat a 'ancienne, Darkstalkers
va vous replonger dans le monde
de la 2D et de ses sprites hauts
comme la moitié de I'écran. Pour
ce gui concerne les combattants,
ceux-ci sont au nombre de dix et
possedent tous une particularité :
ce sont des monstres empruntés
a l'imaginaire collectif. Vous pour-
rez ainsi vous battre avec Demitri
le vampire, Gallon le loup-garou,
Victor le petit frere de Frankenstein,
Zabelzarock le zombi, Morrigan «la»
vampire, Anakaris la momie, Felicia
la femme-chat, Bishamon le samou-
rai fantome, Aulbath 'homme pois-
son, et enfin Sasquatch, le big-foot
ou yeti si vous préférez. Ce véri-
table musée des horreurs va donc
s'amocher les cicatrices a toutva,
et ce grace a une moyenne de trois
a quatre coups spéciaux par per-
sonnage. Allez, soyons positifs :
cela n'en fait certes pas beaucoup,
mais d'un autre coté cela vous per-
mettra de les mémoriser assez faci-
ment. Seuls vos pouces souffri-
nt, car la manette de la PlayStation
st définitivement douloureuse a utt
u bout de trois heures de jeu.

Un bon jeu de
combat en 2D

L'animation des personnages est
tout a fait correcte, en regard de
la taille des sprites. Cependant, les

ek
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personnages auraient gagneé a pos-
séder plus de mouvements inter-
médiaires, car certains coups sont
un peu trop hachés. Heureusement
que l'action s'avere tres rapide ; elle
permet de masquer un tant soit peu
ce défaut. A ce propos, sachez que
vous pourrez choisir entre trois
vitesses de jeu différentes, afin de
vous adapter a la difficulté des com-
battants. Le graphisme a le mérite
d'étre clair et réussi, bien
qu'il soit aujourd'hui diffi-
cile de se sentir impres-
sionné devant les jeux de . /[ "“SHg
combatsen2D. ___~'
Que voulez- A%
VOUS, NOus ne
sommes que
des gros blases. ="
Les coups spé-
ciaux sont plus ou moins originaux
suivant les persos, mais globale-
ment trés sympathiques et carré-
ment impressionnants par -
moment. Dommage une fois)
encore qu'ils soient si peu
nombreux.

Gallon n'est pas le genre de
loup-garou a s'en laisser conter
“=—__  par une banale chauve-souris
C'est un redoutable personnage

o _U':SE&!_ 8

<

Morrigan posséde des chaines qu'elle utilise aves
une grande efficacité. Rapide, mais bien pes
résistante la petife.

A part le probléme inhérent
a I'ergonomie des manettes Sony
(saleté de diagonales !), la maniabi-
lité s'avere trés agréable. Les persos
répondent bien aux commandes, et
de ce point de vue vous ne serez pas
décu. Si vous menez a bien le mode
“Arcade”, vous aurez la possibilité de
combattre contre deux personnages
caches qui sont Phobos le robot et
Pyris le démon de feu. Si le robot
s'avere assez aisé a battre, il nen
sera pas de méme pour le zippo
ambulant qui vous fera salement rans-
pirer. Au final, Darkstalkers est donc
un bon jeu de baston 2D, qui se place
en seconde position des jeux de ce
type sur PlayStation, et ce juste der-
riere 'excellent Street Fighter Alpha.

100 JOYPAD 57
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Un bon coup de latte, ef ca calme fout le monde. La momie posséde des coups spécias
particuliérement puissants.



 Bishamon est
aidé dans ses
attagues par
les deux
petites
lucioles qui
fournent der-
riére lui,

SlCTRN

Felicia esf une vraie tigresse ; elle se battra aussi bien
avec ses griffes qu'avec sa queve. ('est pas le genre d
manger du Sheba, si vous voulez mon avis.

1 peine sur
disponible
2 propose

| TOUR

i c=
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Le fuit d'étre vampire présente
quelques avantages, notam-
ment celui d'allumer son barbe-
cue rapidement. En atfendant, il
se venge chaudement de la
fourberie d’Anakaris.

' Les poissons ef I'électricité, can'a
jamais vraiment faif bon ménage.
Quel farceur, ce Victor |

— :
= Darkstalkers est un bon jeu de combat 2D pour votre PlayStation. Certes moins bon que

\ﬁ Street Fighter Alpha, mais néanmoins assez réussi pour vous faire passer de bons moments.
';—' En fait, le point fort du soft réside dans sa maniabilité et dans l'originalité de ses persos.
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De hons personnages en 2D,
ui ont le mérite de sorfir
e I'ordinaire.

6

Les mouvements manguent
quelquefois de sprites infer-
médiaires, mais cela reste
tout de méme pardonnable.

ANIMATION
NOILUWINY

. ﬁﬁ)

On nage dans le déja
entendu. Cependant, les sons
sont de bonne qualité, a
défaut d'étre originaux.

306LIN8/N0S
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* Loriginalité des
personnages
® les coups spé-
ciaux de certains
ersos
L] [)o maniabilité

@imems |

® les coups spé-
Ciaux pas assez
nombreux

* On aurait aimé
plus de persos




PLAYSTATION

EDITEUR : ELECTRONIC ARTS
GENRE : COURSE AUTO
NBR. DE JOUEURS : | A 4 (LINK)

ichael
Andretti
déclarait, il
y a trois ans,
que son
pere Mario
etait le plus grand pilote de course
de tous les temps et que Ayrton
Senna, avec qui il avait fait équipe
4 chez McLaren en 1993, était le
plus grand pilote de tous les temps
pour la Formule 1. Cela juste pour
dire a quel point il tient en haute
estime son pilote de pére !

Super Mario : un
pilode de légende

En effet, aprés avoir été champion

du monde de Formule 1 en 1978,

Mario gagne les 500 miles d'India-

napolis I'année suivante ! En outre,
. dans sa brillante carriére stoppée
~ seulement 'année derniére a I'age
. avancé de 55 ans (), il empoche
4 fois le titre de Champion Indy-
car. C'est donc légitimement que
..lI'on retrouve, dans cette nouvelle
“lice ctronic Arts, 'un des
ands pilotes de course sur
de course! Dans ce nou-
', vous allez participer a
- mpétitions Indycar mais ega-
_ lement de stock-car, discipline ou
. figurent des voitures surpuissantes
et carrossées, comme dans “Jours
de tonnerre”. A ceci pres que vous

SPECIAL : ECRAN SPLITTE OU EN LINK
NIVEAUX DE DIFFICULTE : |
CONTINUE : SAUVEGARDE CARRIERE
DIFFICULTE : MOYENNE

EXISTE SUR : PC-CD BIENTOT

. GREEN FLAG
Staort of Raoce

non plus ! Bref, enfilant avec déli-
catesse et une certaine aménité
votre combinaison de pilote, vous
allez participer soit a un cham-
pionnat indycar/stock-car (carriére
compléte) et ses 16 circuits en
ovale ou en tracé urbain, soit a une
course simple, contre un, deux...
ou méme trois humains ! A condi
tion d'avoir une deuxiéme console,
trois potes, deux jeux et quatre
manettes. En vous y mettant a plu-
sieurs... Sivous le désirez, Mario,
Jeff et Michael Andretti vous don-
neront des conseils de conduite,
que vous pourrez écouter (en anglais
certes) sur des vidéos tres réus-
sies. Possédant plusieurs vues
(trois en tout), un mode “replay” et
pas mal d'options comme le réglage
de votre voiture, Andretti Racing
va certainement plaire a ceux qui
veulent découvrir un autre univers
de course auto, la-bas chez les
Ricains... -

Indycar et Stock Car sont
au programme de Andreffi
Racing. De quoi faire...

Mario en video : excellent !

J‘.‘““‘H“-’ln‘“
; L0l

Maric Andrerti
Duelifying Timw: Q0 : 247 087

L el

La grille de départ telle qu'elle =
consfruira aprés les essais chrome
métres.

L'écran “splitté” vous permet de
jover d deux en méme temps, mais




Un écran vidéo peut étre acfivé en haut de ['écran, ce qui vous permettra de voir vos adver-
saires, ou de vous en servir fel un réfroviseur.

- % L -
o e b gy i e o i

o e

A I'tcole Andretti, les meilleurs conseils vous seront
prodigués pour vous améliorer.

B~

4

I4

EN RESUME

COMPARATIF - COMPARATIF

Andretti 97 contre Formula One
1l est difficile de comparer deux disciplines diffé-
rentes (Indycar et Formule 1), mais il était temps
de faire le point sur les deux jeux de course du
moment. F1 est assurément le plus beau des
deux, avec beaucoup plus de couleurs a 'appui
et une finition toute particuliére : du grand art !
Dans Andretti, on sent un peu de laisser-aller.
Certes, les vidéo sont sublimes, mais la mania-
bilité ainsi que les décors sont un peu laissés pour
compte. Bref, le match Indycar-F1 tourne assez
largement a l'avantage de ce dernier. Logique !

Les cartons sont parfois
inévitables ! Appuyez de
nouveau sur 'accéléra-
feur pour repartir en
chasse |

Faites ce que vous voulez
sur la voiture, c'est vous
qui paramétrez...

Ce n'est pas le jeu de la décennie, loin s'en faut, mais il faut tout de méme mettre a son
crédit de superbes vidéos, les véritables circuits de la saison Indycar ainsi que la possibi-
lité de jouer a quatre simultanément. Les amateurs de course auto lui préféreront certai-
nement Formula One, mais vous pourrez toujours tenter votre chance sur ce titre convivial.

GRAPHISMES
SIWSIHAYHI

lls sont loin de valoir ceux de
F1, ca manque cruellement
de couleurs et de finition. Des
vidéo superbes en revanche.

MANIABILITE
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SON/BRUITAGE
J9ULINYA/NOS

lls sont sympa dans
I’ensemble, méme si on
auraif préféré des voix tout
en francais. Qu a tout le
moins des sous-fitres.

& e

* Une vidéo d'une
qualité excep-
tionnelle.

* La possibilité de
jouer a 4 en
mode “link”.

® Plein d’options et
de Fcrcmétres a

&) nems

* Des graphismes
frop pauvres.

* Une maniabilité
qui péche un peu.

* Pas assez de
COUIeUrS.

¢ Des voix en
anglais... grrr !




DBZ, qui revient au cinéma, la sortie
apreés une longue attente du manga de
Bastard, une présentation
d’Evangelion la série numéro | au
Japon, et une revue des nouveautés
manga et vidéo du mois, voici ce que
Nous vous avons concocté ce mois-ci.
C’est siir, on ne va pas s’ennuyer...

Oliv’ Gotoon, avec la participation du Cochon masqué !

Dragon Ball Z : © Bird
Studio/Shiieisha/Toei Animation

]

Le histoire

* our bien comprendre
I'histoire, il vaut mieux avoir
déja vu le volume 8 des films

sorti en vidéo intitulé «Broly le
Super guerriery. Broly, c’est ce
terrifiant combattant qu'on
surnomme le Guerrier millénaire.
Clest un personnage étrange, un A

peu fou depuis qu'il est bébé et G
qu'on a tenté de I'éliminer car il ' l]“ o
était jugé trop faible par rapport a Son Gok(, né exactement . G5 N
au méme moment que lui. Depuis, Broly lui voue une haine [leu dE h 5“]“.
extréme, et comme il est trés fort, notre héros a eu .
beaucoup de mal a se débarrasser de lui. Il quitte les lieux mﬂiﬁ sm'rﬂ“]' HES
de laffrontement, pensant avoir réussi, peu avant que tout - I f
n'explose. En fait, Broly s’est s’"échappé grice 4 une capsule, et | ﬂa§5 ot

le voici qui débarque sur Terre, en trés mauvais état et

particuliérement affaibli. Sa capsule tombe dans une crevasse, et il est

trop faible pour réagir. Les années passent et le film commence a ce moment-la.
Entre-temps, Son Gok{ n'est déja plus de ce monde et vit chez Kaié. Les personnages
principaux, ce sont les jeunes Son Goten et Trunks qui se sont mis dans la téte de
rechercher les sept boules de cristal pour montrer le Dragon sacré a Videl et par la méme
occasion faire un petit veeu. La quéte commence, et nos amis arrivent dans un petit villags
dont les habitants sont terrorisés. En effet, un monstre les oblige 4 lui fournir nourriture &
offrandes, et une petite fille est sur le point d'étre sacrifiée. Comme ils possédent une des

On ne parle plus guére de Dragon Ball actuellement au Japon.
D'autres séries ont pris la releve. Certes, Dragon Ball GT est
toujours présent, mais il répéte trop systématiquement les mémes
situations et mémes gags vieux de dix ans des débuts de la série.

Signalons quand méme la sortie d’'un huitiéme art-book dans la
méme collection que ceux sortis I'année derniére. Il a pour titre
«TV Animation Part 3» et traite des derniers épisodes de DBZ qui
ne figuraient pas dans le cinquiéme. On y trouve une présentation
compléte du 4e film de Dragon Ball et des renseignements sur la
fabrication d’'un dessin animé (malheureusement en japonais !).




boules de cristal, ils proposent un marché : Goten Videl et Trunks les débarrassent du
monstre, en échange de quoi ils récupéreront la boule. Tout se déroule parfaitement, et
nos amis n'ont pas grand mal 2 faire leur besogne ; mais voila, suite 3 un petit caprice,
Son Goten se met a pleurer et ses cris parviennent jusqu'au

«Je

fond de la crevasse ol dormait notre bon vieux Broly. Ses
suis sans famille

cris d’enfants lui rappellent ceux de Son Goki lorsqu'il
était jeune, et cela suffit a le réveiller et surtout a
I'énerver ! La suite... je vous laisse la deviner !
efje mappelle
Broly..»
LELS

Cest pas fini |

ais cette histoire avec Broly ne représente que la moitié

du film. Nous aurons aussi 'occasion de faire connaissance

avec un riche savant, dont le réve est de créer un homme artificiel parfait. Jusque-la,
ses expériences ont toutes échoué ; jusqu’au jour ol il met la main sur quelques gouttes de
sang prélevées dans la capsule qui abritait Broly. Avec ses super-pouvoirs et sa force énorme, il
est le modele idéal ! Il invite alors M. Satan (Hercule), 'homme le plus costaud et aussi le plus médiatique,
a venir assister a ses expériences. Ce dernier est accompagné de C-18 ; elle est venue réclamer 'argent
du tournoi qu'il lui devait, et de Goten et Trunks planqué dans la voiture, a la recherche de distractions.
Mais sur place, dans la petite fle du savant, une bien mauvaise surprise les attend...

B NoCre avis

ous avez slirement

reconnu ces films, il s'agit

des numéro |0 et |1, «Le
retour de Broly» et «Bio-
Broly», que beaucoup de fans
attendaient en francgais.
Personnellement, je ne trouve
pas que ce soit les plus
intéressants. |l manque une
chose essentielle dans ces
films : la présence de Son
Gokd. lls sont donc assez
amusants (je pense
notamment aux
comportements de Son Goten et Trunks), mais on est bien loin de l'intensité des combats développés
dans «Janembay ou «Tapion». Ma préférence va quand méme  celui de la premiére partie,
particulierement bien réalisé et bien dessiné. Il comprend quelques gags sympa (apparition de Krilin...).
Les fans de Dragon Ball Z se doivent de ne pas rater un événement pareil ! Seul gros inconvénient : le fait
qu'il sorte au cinéma repousse d'au moins neuf mois sa sortie future en vidéo.

Au départ, il était question que ce soit le tout récent long
métrage de Dragon Ball qui sorte en France. D'une

durée de 80 minutes, ce film qui a bénéficié d'un

gros budget est le plus beau jamais réalisé. Quand

le verrons-nous chez nous ! Certainement plus
tard. En attendant, vous pouvez toujours vous
procurer |'anime comics qui retrace en BD
couleur toute I'histoire du film. Pour les plus
équipés, le laser disc en japonais ne devrait plus
tarder a sortir...

Dragon Ball Z : ©
Studio/Shiieisha/Toei

Animation
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a/Shaeisha/Glénat
K. Hagiwara/Shieisha/AIC

Pour Les deux pages :

basian!

Aprés une longue attente, le fameux manga Bastard de Kazushi
Hagiwara nous arrive en francais aux éditions Glénat. Le premier
volume est sorti a la fin de I’été, et le second devrait étre la au
moment ou vous lirez ces pages. Espérons qu’un autre éditeur
sortira le dessin animé, lui aussi génial !

astard, ¢a veut dire salaud (‘scusez-moi d'écrire de fagon aussi crue, mais

c'est la vérité - heureusement qu'ils n'ont pas traduit le titre !). Qui est

«bastardy ? Eh bien, cC'est le héros, le sorcier démon Dark Schneider-. Il y
a quelques centaines d'années, il avait tenté de devenir le maitre du monde
accompagné de quelques généraux assoiffés de pouvoir. Il aurait pu y
parvenir si Zyo Note Soto, un Grand Mage, n"avait pas réussi 4 'enfermer
dans le corps d'un jeune gargon. Depuis, la paix est revenue, mais cela ne
peut évidemment durer. Les anciens alliés de Dark Schneider se sont de
nouveau rassemblés. Leur objectif est de s'emparer de quatre sceaux sacrés
répartis dans quatre royaumes, et de ressusciter Anthrax, le démon ultime,
pour créer un monde nouveau. L’histoire commence en pleine bataille,
lorsque Osborn tente de prendre le chiteau du roi de Judas, quelques traitres ayant avisé I'ennemi
que la garde principale était de sortie. A I'intérieur se trouvent la belle et jeune Tya Note Yoko, la
fille du Grand Mage, et Lucié Lenlen, un petit gargon de 15 ans qu'il a élevé.

Un baiser, et le voild ! ,

Il|oko sait que Lucié peut renfermer un grand pouvoir. Son pére lui a méme déja expliqué

lincantation qu’il faut prononcer et la maniére dont il faut procéder pour réveiller 'étre

surpuissant qui sommeille en lui. Poussée par la princesse Sheela, et surtout par un danger qui s
rapproche de minute en minute, elle accepte de le faire. Une formule et le baiser d'une fille pure et
innocente, il ny a rien de plus efficace. La formule, elle la connait, pure, elle I'est. Et voici que son
ami se tranforme en un grand gaillard aux cheveux longs... Dark Schneider est de retour !
Seulement voila, ce n'est pas quelqu’un d'ordinaire, et surtout, s'il y a bien une chose dont il a
horreur, c’est qu'on lui donne des ordres. Alors quand les habitants du chiteau lui demandent de
l'aider & vaincre I'ennemi, il s'en désintéresse totalement. Heureusement, il finira par écouter
Yoko qui est la seule & pouvoir un peu le raisonner du fait qu’elle I'ait libéré. Une fois I'ennemi
battu, Dark Schneider n’a alors qu'une idée en téte : devenir & nouveau le maitre du monde... Un
vaste programme !

Un classigue

ertes, Ihistoire parait assez banale au premier abord, mais Bastard est un modele du genre.
EPour la premiére fois, nous avons 4 faire a un héros trés fort et trés beau, mais pas du tout

sympathique et qui n’hésite pas a faire du mal pour parvenir 4 son but. Heureusement, les
moments les plus dramatiques sont souvent traités avec une pointe d’humour. Le découpage et k=

Bastard en OAYV

Le célebre manga ne pouvait passer a cété d'une telle adaptation. C'est en 1992 que les studios AIC ont réalisé six
OAV (dessins animés destines au marché de la vidéo) de 30 minutes chacune. A la réalisation, Katsuhiro Akiyama

(Gall Force) et aux dessins, Hiroyuki Kitazume (Moldiver, Gaiarth). Ces DAV sont trés réussies et reprennent les
premiers volumes. Actuellement, un projet est en cours pour rédliser un film d’animation long métrage



mise en scéne sont trés dynamiques, et ¢a ne s'essoufle pas d'un bout a l'autre de la BD. Enfin, les
dessins sont soignés, surtout les monstres et les créatures empruntées a diverses mythologies qui
peuplent ce vaste monde d’heroic-fantasy.

Malgré la violence de certaines scénes (et encore, les premiers volumes sont trés «gentils» !), de
nombreux gags ponctuent le manga. Remarquons déja que 'auteur est un fan de hard rock. Pour
les incantations, les noms de personnages ou de lieux, 'auteur se sert énormément de références
a des groupes ou des chanteurs connus de hard rock (le royaume de Judas rappelle étrangement
Judas Priest, celui de Méta-Licana se passe aussi de commentaire, etc.). Enfin, en bas de certaines
cases, figurent des commentaires se rapportant parfois a I'image («Mais d'ot il sort ses fringues,
celui-la ), ou pas du tout d'ailleurs («Qui veut m'aider a dessiner ?»).

.S personnages

DARK SCHNEIDER

Ce n’est pas vraiment un démon, plutét un grand
magicien. Solitaire, il ne réve que de conquérir le
monde. |l est beau, intelligent, sans pitié mais tres
orgueilleux. S'il s’est allié autrefois avec d'autres,
c’est uniquement pour accéder un peu plus vite a la
victoire. Il dit qu’il ne doit rien a personne.

LUCIE LENLEN

Le petit garcon que Dark Schneider a enfermé il y a
quinze ans. || est tout le contraire de ce dernier,
tant physiquement que moralement. Il a été élevé
par le Grand Mage aux cotés de sa fille Yoko. Il
adore faire le ménage !!!

TYA NOTE YOKO

Fille du Grand Mage. Elle a tout juste |5 ans. C'est une
jeune fille pure, qui espére devenir aussi douée en
magie que son pére. C'est elle qui réveillera Dark
Schneider. De ce fait, elle est la seule & avoir un
soupgon d'autorité sur lui. Elle a une forte
personnalité. Elle tombe trés vite amoureuse de lui,
méme si elle sait trés bien qu'il est loin d’&tre un ange.

ZYO NOTE SOTO
Le pére de Yoko et Grand Mage. Dark
Schneider en a un peu peur puisqu'il avait réussi
a le neutraliser. Son premier désir sera
dailleurs de se
débarrasser de lui.

LA PRINCESSE SHEELA
Princesse du royaume de Judas. Comme Yoko,
elle a une forte personnalité. Elle sera la
seconde 2 réveiller Dark Schneider a un
moment ot Yoko sera absente.

KAL
Un des quatre vieux alliés de Dark Schneider. Dés
qu'il apprendra que ce dernier est de retour, il
mettra tout en ceuvre pour qu’on le retrouve afin
qu'il le rejoigne. Néanmoins, il ne comprend pas
trés bien son nouveau comportement.

Les auvutres oeuvres d'l-lugiwar?,

Kazushi Hogiwara n'a pas réalisé beaucoup d'autres BD. Bastard est son premier grand succés, et le manga se
poursuit toujours (environ 17 volumes parus a ce jour). Il a fout de méme illustré et créé les personnages du
roman infitulé “Bakuen Campus Gardless” adapté en quatre OAV en 1994. L'histoire se déroule dans un lycée ou
une jeune fille devra affronter les forces maléfiques qui l'entourent.
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s sorties du mois...

Beaucoup de sorties au mois de septembre, mais aucune nouveauté hormis Bastard. Le reste, ce sont des
suites qui continuent doucement mais sirement. Un petit pincement au cceur pour Video Girl Ai qui se |

termine au |3e volume. Sachez qu’il restera ensuite deux volumes (14 et 15) qui racontent une autre ‘

histoire se déroulant quelques années plus tard avec une autre Video Girl, Len.

Nous avons particulierement apprécié Dr Slump 7 et City Hunter 7 toujours autant remplis d’humour !

S0RTIES MANGA EN VF PREVISIONS OCTOBAE

..Editeur The Vol .Editeur

0 Gleat Bad 0 Gau 3x3Eyes..2 ..MangaVidéo  [ENNNVRNCRRRE VNG s

City Hunter.7............Jai Lu ~ Gunsmith ..l .. .Glénat _. Burn Up W | .. Miki Vidéo Kichin Heidan . 4 Kaze Acinati
Dr Slump.....7...........Glénat cats

Dragon Ball..22 ..........Glénat City Hunter 8 .. Jailu .

o T SRR Dr Slump .. 8 .. Glénat Cutey Honey ..I .. .Dynamic Orange Road ......3... Kaze Animation.

| 45T et : Elementalistes ;..3Krakeh Darkside Blues . - AK Vidéo Tenchi Muyo 4KazeAm atic
Outlanders .4 B 8.. Jailu - '

Ranma .......9........Glénat Ghost ... .. 2 .. Glénat
RG Veda.....4........... Tonkam in the Shell Gall Force .2 ...Tonkam Vidéo

SORTIES VIDED PREVISIONS OCTOBRE

Vol ... Editeur T Vol £ bt

Chateau de Cagliostro .Manga Vidéo BN uN R ey G0

El Hazard ..2 .. .Kaze Animation Ycu‘reUnder - 1._. AKVidéo
At Doy

Street Fighter I V..I.. Dynamic

Sallormoen 9. Glénat Gunnm .. ... 6 .. .Glénat Genocyber .| .. Manga Vidéo

UL IS S e S Talcru .3 . Dynamic = B )
S Sl Golden Boy 2 .. .Kaze Animation .
Vidéo ...........13........Tonkam Tokyo 4 .. Tonkam
Girl Ai Babyloﬁ = Gunsmith cats .| . Kaze Animation
X Tonkam Lodoss (Doublé) .| Kaze Animation
Macross Il . .3 ...Kaze Animation
En vidéo-cassettes, c'est comme pour les mangas : un nombre effarant de  [EECCITANEEEE I ERE AT

nouveautés en septembre pour un mois d’'octobre beaucoup plus calme.
Chez Manga Vidéo, retenons Tokyo Babylone avec une histoire simple
mais une adaptation assez réussie du manga de Clamp. Quant au doublage,
il est trés correct. Chez Kaze Animation, Lodoss en doublé est
I'événement attendu par beaucoup. Une jaquette toute neuve et toute
belle, mais un doublage assez moyen (on s'attendait & mieux). Chez
Tonkam, il ne faudra pas se priver du second volume de Vidéo Girl Ai tout
comme la suite de Réincarnations ! Enfin chez Dynamic, voici les premiers
épisodes de Cutey Honey ; on attend surtout Evangelion, la série qui Ushio & Tora . 4 ... Tonkam Vidéo
cartonne en ce moment au Japon. Elle est annoncée pour la fin de 'année

Mystérieuses Cités d'Or | .. .AK Vidéo
Mystérieuses Cités dOr 2 ... AK Vidéo
Réincarnations ..2 ....AK Vidéo

Tokyo Babylon ...l ..Manga Vidéo

Yideo Girl Ai 2 Tonkam Vidéo

BD Expo 96

Comme chaque année, BD Expo sera LE gros rendez-vous de la rentrée. Il rassemblera a Paris les
amateurs de BD et surtout ceux de mangas et d'animation japonaise. Au programme, des boutiques, des
magazines, des fanzines, des projections organisées par Tonkam. Bref, comme d’habitude ! Notons tout de
méme la présence au stand Yoko/Club Okaz de Bernard Deyriés, le réalisateur des “Mystérieuses cités
d'or”, qui fera une séance de dédicaces le samedi a |5 h, 4 I'occasion de la sortie de la série en vidéo.

BD Expo: 12 et I3 octobre de 10 h a 19 h. 40, avenue des Terroirs de France, 75012 Paris. Métro : Bersy
(ligne 6).

108 JoyYPAD 57

Les Cités d'or © Pandora




Zorro : © Toho

Communication

- AK Vidéo sortira, courant 97, OAV firé du manga Sanciuary de I'auteur de Crying Freeman.

FLASH

au Pays du soleil levant

- Une série TV de You're Under Arrest commencera en octobre sur la chaine TBS.

- Aprés deux OAV, Pretty Samy, la parodie des “magical girl” (les filles aux pouvairs magiques) par
Sasami, lu petite fille de Tenchi Muyo, va devenir une série TV.

- Buena Vista, lu filiale de Walt Disney Company, vient de racheter 8 films de Hayoo Miyazaki et
Isao Takahata (Totoro, Nausicaa, Laputa, Omhide Poroporo...) pour les distribuer en Europe ef aux
Frats-Unis (sauf ceux qui sont déja sortis).

- Une suite de Gall Force verra le jour en 97 en vidéo.

- Une nouvelle série de Rémi sans famille va voir le jour, mais le héros, Rémi, sera une fille !

- Le jeu Gokaizer vient de faire I'objet d'un dessin animé en vidéo. Il est dirigé par Masami Ohbari
(Fatal Fury).

- Sorlie de la seconde ef derniére OAV du dessin animé de Tohshinden.

et en France

- Fvangelion sorfira d la fin de 'année en francais chez Dynamic Visions.

- Cest d lu fin de F'année que Glénat sorfira trois vieux classiques d'Osamu Tezuka : Bladkjack, Astro
Boy et le Roi Léo.

- Suite aux accords entre Miyazaki et Disney, la sorfie au cinéma en octobre de Mon Voisin Totoro est
reportée pour 97.

- Dragon Ball 7 et Sailor Moon sant diffusés actuellement, tous les jours de la semaine, dans “Récré
Iids” sur TMC.

- Miki Viidéo est un fout nouveau label qui nous propose Burn Up W, une OAV joliment dessinée et
surtout frés récente {elle n‘est méme pas encore terminée au Jupon).

- Sorfie de deux cassettes d'un dessin animé de Zorro revu et corrigé par les Juponais ou le guerrier
masqué devient un mélange de Sailor Moon et Saint Seiya !

- Glénat se décde enfin  sortir un art-book de Dragon Bal. Il devrait s‘agir du premier de lu
collection sortie I'année derniére au Japon.

Nibariki / Tokuma shoten

©

Totoro

You're Under
Arrest : © K.
Fujishima / Kodasha
/ Marubeni / Bandai

Visual

Pretty Samy : © AIC / Pioneer

Sanctuary :-® Shogakukan / Toho
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our tout le dossier

opyright : Gainax / Project Eva / TV Tokyé /

IAS | Dynamic Visions

Neon Genesis

Connaissez-vous le studio Gainax ? Mais si, ce sont ces fans japonais,

qui, apres étre passés professionnels, nous ont sorti ces petites
merveilles que sont “Nadia, le secret de I’eau bleue” ou encore “Les
Ailes d’Honneamise”. On n’avait pas eu de nouvelles d’eux depuis
trés longtemps, au point que certains pensaient qu’ils avaient arrété
le dessin animé... Et voila qu’en octobre dernier débarque leur toute
derniére série, en 26 épisodes seulement, classée n°l un peu
partout : Evangelion. Découverte.

oute I'histoire commence en I'an 2000, avec

I'apparition d’un Ange. Mais attention, il ne s'agit

pas d’'un Ange tel que ceux décrits dans la
Bible ! Il s'agit ici de gigantesque créature loin
d'étre animée de bonne intention. Ce dernier
provoque, dans des circonstances mystérieuses, le
plus grand cataclysme qu'ait connu I'humanité :
une gigantesque explosion secouant le péle Sud
fait fondre la calotte glaciaire, modifiant ainsi I'axe
de rotation de la Terre et bouleversant le rythme
des saisons. Le bilan est terrible : deux milliards de morts ! Rien que ga ! Petit 2 petit, la Ters
commence sa reconstruction, tout en sachant qu'un jour les Anges reviendront... C'est
pourquoi les Nations Unies créent un organisme qui sera chargé de lutter contre ces
monstres : la Nerv.
Le héros de I'histoire est Shinji lkari, le fils du commandant de la Nerv. La série débute alors
que Shinji est invité par son pére a son quartier général, Tékyd-3 (une vraie ville fortifiée). E
chemin, celui-ci se rend compte qu'un autre Ange est en train d'attaquer la Nerv ! Mais nows
sommes maintenant en 2015, et pendant ces quinze années la Nerv a mis au point des
cyborgs capables de lutter a armes égales avec les Anges : ce sont les Evangelion. La seule
chose qui leur manque, ce sont des pilotes (peu de gens peuvent en effet piloter les “Eva”)




Shinji est l'une de ces personnes. Le seul pilote qui pourrait étre disponible, une jeune fille
appelée Rei, est souffrante 4 ce moment-la ; Shinji va donc accepter de monter dans 'Eva-01
pour combattre cet Ange. C'est le début des aventures qui I'attendent au coeur de la Nerv,
ol il découvrira que bien des choses lui ont été cachées...

L.es piloces

oyons un peu plus en détail les trois personnages principaux, les pilotes des trois
Evangelion de la Nerv. La premiére est Rei Ayanami. C'est une jeune fille mystérieuse, qui
¥ rappelle a Shinji sa mere. Elle n’est dailleurs souriante qu’avec une seule personne :
Gendd, le pére de Shinji. C'est le personnage qui a fait littéralement craquer tous les Japonais !
L'Eva qu'elle pilote est le modéle 00, celui qu'on qualifierait de prototype mais qui est refait

Le moins qu'on puisse dire, c'est qu'Eva est devenu synonyme de succés. Il n'y a qu'a
regarder les résultats du dernier Anime Grand Prix japonais pour s'en convaincre...
Evangelion y est sacrée meilleure série télévisée, Rei meilleur personnage féminin et
Shinji deuxieme meilleur personnage masculin. Le générique de début est premier de
sa catégorie ! On remarquera que c'est Nadia, du méme studio, qui remporte la
catégorie du meilleur dessin animé de tous les temps, catégorie a laquelle Evangelion
n'a-pas encore le droit de participer-...




animp’paac
{eon Genesis Evangelion suite

par la suite.
Ensuite vient Shinji lkari. Il n’a pas
vraiment le type du héros ! Shinji est
2, plutét renfermé, et timide dans ses
rapports avec les autres. A chaque
fois qu'il se bat dans son unité, il s’y
sent plutét obligé - d'autant plus
qu'il naime pas beaucoup son pére.
Enfin, voici Asuka Langley. Cette
jeune rouquine apparait dans

I'épisode 8 de la série, et fait une
entrée assez remarquée ! Elle est
trés dynamique (contrairement aux
deux précédents), et s'imposera vite
(enfin, selon elle ') comme chef du
groupe. Elle arrive d'Allemagne avec
son unité 2.

0'autres personnages

V-7 277 .Y s a Nerv ne compte pas que
- - - des pilotes ! Citons le
commandant, Gendb lkari,

trés froid et impersonnel ;
Misato, jeune capitaine qui
accueillera Shinji chez elle ; et
Ritsuko, une chercheuse qui
s'occupe de la maintenance et
de 'amélioration des Eva. La
Nerv n’a pas besoin d’un
personnel nombreux :
beaucoup d'éléments sont pris
en charge par le super-
ordinateur.

Cette jeune fille est trés représentative de la série : elle est mystérieuse et trés populaire
aupres des fans. Ce qui a fait le succés de ce dessin animé ? Son ton mystérieux, inhabituel,
original ; le design des cyborgs ; le comportement trés adulte des personnages.




™ N Ne sait pas exactement ce
ue sont ces monstres du
utur, Dés le premier
épisode, les armes
conventionnelles n'ont aucun
effet sur eux. Ces créatures ont
le pouvoir de dresser autour
d’elles un champ de force trés
puissant, appelé AT Field.
Evidemment, les seuls 4 pouvoir
traverser cette barriére sont les
“Eva”... Dans ces moments-la, on
se dit que Anges et Evangelion
ne sont pas si différents, car les
“Eva” sont aussi censés avoir un
AT Field. Au cours de la série,
les Anges apparaissent sous des
formes trés différentes. Ainsi, au
fur et 3 mesure du déroulement
des épisodes, certains se feront géants, d'autres beaucoup plus petits, d'autres encore
pourront voler, nager ou méme évoluer dans 'espace ! C'est comme si chaque nouvel Ange
tentait une stratégie différente, sachant que toutes les autres ont échoué. Avec toutefois un
point commun : la présence d’'une sphére rouge appelée koa représentant leur source
d'énergie (c’est 2 elle que s'attaquent les Eva en priorité !).

.a réalisation

vangelion mérite vraiment son titre de série télévisée de qualité. En effet, la réalisation est

vraiment trés bonne, méme si elle est inégale sur certains épisodes. Les combats des Anges

et des Eva sont admirables. Cété musiques, Evangelion fait beaucoup penser a Nadia : c’est
en effet la méme personne qui les a composées ! Les musiques des derniers épisodes sont
dhilleurs fabuleuses... Bref, Evangelion est une série fantastique, et on attend la version
francaise avec impatience. Surveillez les sorties !

Eh oui, c’est I'éditeur Dynamic Visions qui va sortir la série chez nous, en sous-titrage
francais. La premiére cassette devrait arriver avant la fin de 'année. Patience !
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Gen |3 © Editions Semic
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chroniquer (en plus, j'étais en vacances), “La légende

d'Askani” est un comics comme on les aime : original et fort
Cette histoire, la suite de “Cyclope et Phénix”, se passe dans le
futur, 2 2000 années d’ou je vous écris. Apocalypse est mort et
les Cananéens, un groupe issu de la guerre civile, se sont
autoproclamés chef du pays. Seuls les Askanis résistent. Nathan
Dayspring, un jeune homme doué du pouvoir de télépathie, est
considéré par ce peuple comme le messie, le seul capable de
ramener la paix. Ce jeune homme, c’est le futur Cable, et cette
fantastique histoire nous plonge dans ses origines. Avec, bien
entendu, la présence de Stryfe, le double génétique de Nathan.
Le scénario de Scott Lobdell et les dessins de Gene Ha sont
somptueux. (Editions Semic, collection RCM-30F).

S orti le mois dernier trop tard pour que nous puissions le

plutdt décevante. Mais I3, bravo ! Oubliez la premiére histoire
qui n'a absolument aucun intérét, pour plonger page 22, ou
commence “Coma dépassé”. Victime d'un accident de la route,
Bruce Wayne se retrouve dans le brouillard et va devoir
traverser le pays du Sommeil, peuplé d'ignobles créatures, pour
revenir  la vie. Une histoire trés adulte signée par un spécialiste
du gore et de I'heroic-fantasy, Scott Hampton. (Ed. Semic-24F).

«Gen 13 [n°4]»

maginée par Jim Lee, cette série met en scéne une bande de

jeunes super-héros. Encore une ? Pas tout  fait. L'originalité
! vient surtout de son humour, de son coté sexy et de son
second degré assez “hot”, il faut bien le reconnaitre. Bien s,
cette équipe de quatre jeunes gens, chaperonnés par un mentar
énigmatique (c'est la régle !), lutte contre divers ennemis mais
jamais dans le but de sauver I'humanité. Cette série apporte une
bouffée d'air frais dans I'univers souvent sombre des comics, e
on ne va pas s'en plaindre.
(Ed. Semic-25F).

NEXT MONTH...

On reviendra sur notre bon vieux tisseur de toile, on vous fera
découvrir le nouveau “Strange Origines” (complétement

relooké) consacré a Red Richards, le leader des “Quatre §
fantastiques” ; et on parlera encore de Batman et d'une étrange |
créature des Marais. Sans oublier le dénouement, dans X-Men 24, k
de I‘Ere d’Apocalypse”.

La Légende d'Askani © Marvel Comics, Editions Semic.
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Dreamwors, S Spber

® Anim’Paad : DB ke film, RayEarth 2,
Sow Step, Plastc Litde

o Poster : fidge facr

+joypad International

@ Tests : Seaet of Evemore (), Breath of
Fie 1 (W), Desent (P, Sim Giy 2000 (5t
@ Sol + Tips : Hyst (/) la fin, Sega
Raly (St Tshinden (), NBA am TE. (5,
Gox (S, St Figher e ()
@ Dossiers : Les bow plans de loccasion
Le reor de Dragon Ball ur

Playitaton
® Anim’Paad : fandihrle, fatal Fury,
Fina Fantsy..
© Poster : Road Rash/Secret 0f Evermore
+ joypad International

N°52
¢ B

o Cadeau : h asete vdéo atilogie
d'0cean avec Doom sur Super Nintendo
@ Tests : Mortal Kombat 3 (WHD),
Fartwom Jim 2 (o), Street Fighter 2 (6B,
Inematonal Super star Socer Delne (..
@ Sol + T : Doom (3N}, les meileurs passages
@ Dossiers : johmy Hemic dars s 5 éas
Incroyable : des combats de robus
AinPaad : The Codpit, Crying
Freeman, Applseed..
Poster : Dragon Bl I, e fim
+joypad|nternahona]

La Sati ne
32 rend pas

@ Tests : WipEout (Sat), The Need For Speed
(%, Wi ormane 3 5, Toy Sy
(RO, i Capet. (S5t

@ Sol + T 2 et Figher e (St Rige hacr
Revolution (PS), Toshinden 2 (PS), Virtsa Cop (S}

@ Dossiers : Imagia ‘%, lavenir en risea

Les stars au cenre Sega
Pete Sampras Exreme sur 31 bis !

@ Anim’'Paad : Hother Sarah, kamui,
Hiroyuld Kitazume (Moldiver) interview...

@ Poster : far ast Of Eden Lero/Toshinden

Pour recevoir chez vous les numéros de

anciens numéros de Joypad

—
Sego Rally e ‘g
S

Viriua Fighter 2

@ Tests : Yoshs sand (W), Doom P,
Viewpaint (PS), Phantasy Star IV (MD)..
@ Sol + Tips : Disoword (PS), Pamer
T ol o Jn ().

Eathwom im 2 sur 32 bis
Inmnt:(luumheh;un
@ Anim’Paad : kaze Animaton, comment
@ marche 1, Badack, Coba, Hodver.
@ Poster : Loaded
+ Joypad International

® Tests : Adidas Pover Socer (PS) Guardans
Hoes (), St Fter M (0, Mg
Racer Revouion (F9)

@ Sol + T : XHen (at), Guardians Heroes
(at, Ty Story (D), DK Cony 2 ().

@ Dossier : fomua One Plataion, l

prodie de Pygnosis

@ Anim’Paad : DBL le nouveau fiim,
Noritzha, You're Under Amest..

@ Poster : Mother Sarah / Yugen Kaisha

+ Joypad International

g)i'rja_ypad International

tés ci-dessus,

présen
(mais aussi les n° 35 & 43) rien de plus facile. En fait, il y a plus facile,
comme éternuer, mais c’est nettement moins marrant.
Il vous suffit donc d’envoyer un chéque de 39 francs (32 francs + 7
francs de frais de port) a 'ordre de Joypad, en précisant le ou les
numéros que vous désirez commander.

L’adresse pour envoyer tout ¢a :

OYPAD
SERVICE VPC

“‘Z?‘.

BP21
10355 MARIGNY LE CHATEL CEDEX

.......................................................................................

® Cadeau : Suppément 32 pages aur fous s -Icadea.ux.llmmgahamerianH

NOUYELEX MANgas [2ponas.

@ Tests : Fade tw Bladk (7, Furo 96 (Sat) baku
Balas Aimal (Sa)

@ Sol + Tips : Kof95 (Sat), Titan Wars (Sat),
Aien Trgy (P, Kleak the Biood (P, Drago Bl
1 (0.

© Anim’Paad : Bl jad, (obra, Porco
Rasso, Ghost in the Shell, et linterview de Hao
Homatsubara

o Poster : 36 Eyes / Ridge hacer Revouon

une carte de collction ¥-Fies.

o Tests : Fomua (%), Oympic Games,
Intem. Track & Field (PS), Resident Evi (PS),
Sam'n’Jam'96 (PS-Sat), Sampras Exréme (PS).

© Sol + Tips : Need For Speed (PS), Assault
Rigs (7). Tkden 1 (1), Addas Power Soccr
(%, St Aot %, The o ().

© Anim'Paad : Dossier Gamy, Gty Hunter,
Fly, Lamu, Nukor-Nuka, Be Bop..
o Poster : Reident Bl/ El Hazard.

o Cadeau : Panche dautocolants Hemory
Card pour Satm et PlayStation.

@ Tests : Bazng Dragons (%), Time
Commandn (%5 Ngh it DY (S, Dass Cp
(P, Retum Fire (P9, The Sty of Thor 2 ()

@ Sol + Tips : Deseent (75, Magic Carpet
(P, Loe Soe (S, Toal NBAS (), DBZ
1 e itV P s ().

@ Anim’Paad : Dosier Hasamune Shirow,
33 Eyes, Yideo Gir A, Manga Mania, Takeru..

© Poster : Tme (ommando/ Gunsmith Gats.

Nom ....... SRS R ok R Prénom ......ceeeenesns

Adresse ..... R e e e IR A AT v e e o an s e

[ON°44 OO N°45 OON°46 [OIN°47 [IN°48

[ON°49 [N°50 CON°5I ON°52 [ON°s3
i OIN°54 [IN°55  [CIN°56
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Plus que jamais, avec Alliances, “combinaisons” est
le maitre mot de “Magic I’Assemblée”. Plus inter-
actif, plus dynamique, plus “sauvage” que les pré-
cédentes extensions, Aliances électrise e jeu et ne
laisse plus de répit aux joueurs, Cette premiére exten-
sion d'"Ere glaciaire” vous permetira de déve-

lopper votre art de la guerre et prouvera

une fois de plus qu’une batdaille n’est vrai-
ment gagnée que lorsque vos adversaires
sont morts et enterrés. Une bonne extension
qui enrichit le jeu.

T . E—

3 Edifeur = Chc.'os.'um Ihc.

Adeptes du Grand Cthulhu, Mythos est LE jeu de cartes
qui vous fera frissonner en vous faisant pénétrer dans le

le livre dont vous étes le héros, le jeu de cartes
ef le jeu de réles, vous créerez vos propres
aventures qu'il vous faudra décrire et
commenter & la facon d’un meneur de
jeu. Comme dans tout scénario, les diffi-
cultés y sont progressives, quoique les
regles semblent recommander "la lobo-
tomie volontaire” (pourquol pas, aprés tout,
/ y en a gui devraient vraiment essayer le
tric...),

g

i T n——

T 00

Editeur : ETI

Par ceux qui ont fait déferler en France la POG-
mania. Deus, le jeu ol vous ferez s'affronter les dieux
des différentes mythologies revus facon cyber-punk.
Les combats mythiques auxquels vous vous livrerez
vous permettront d’acquérir de nouvelles cartes
aux dépens de vos adversaires. De plus, le systéme
de régle trés simple permet de jouer immédiate-
ment. N oubliez pas que seul le bluff et des nerfs
d’acier vous méneront & la victoire. Un jeu destiné & un
public non connaisseur mais qui constitue une trés bonne
initiation. De plus, les cartes s’ avérent étre de trés bonne
qualité. Un plus non négligeable.

" Editeur : Wizards of the Coast

|

g




et je regevral un super saiajin DRAGON BALL Z
pour 239F seulement au lieu de 352F soit
pius de 30% de réduction!

Je joins mon réglement a I'ordre de Joypad par:
3 Chéque bancaire ou postal ([ Mandat-lettre

| Carte bancaire
R R R

Expirele/ / / /_/_/ Signature :

(parents pour les mineurs)

 ABONNETOIA

PRENOM: ...
BBHESSE e e

CODEPOSEAL: .. il MIEEE: s niaink,

) T e (- e e S S s S D R L S S e
MORPERUTO: & siiihenssinisisnsunivanas srakonsstssnastianunsncansrs

(& créer sur 3615 JOYPAD avant de renvoyer ton bulletin pour profnter de
120 min de connexion gratuites sur le 3614 JOYPAD.)

*JOYPAD se réserve le droit de sélectionner pour toi I'un des 6 saiajin proposeés, dans la limite des stoks disponibles. JP 131

Offre valable 2 mois et réservée & la France métropolitaine.

Délai d' expedltlon de ton super saiajin: 4 semaines environ aprées réception de ton premier numéro,
Conformément a Ia loi Informatique et Liberté du 06/01/78 (art 27), vous disposez d'un droit d'acces et de rectification des données vous consernant. Par notre intermédiaire, votre
adrasse peut éire transmise a des tiers. Vous pouvez ainsi recevolr des s propositions d'autres entreprises. Si vous ne le souhaitez pas, écrivez-nous.




“Bonjour, cher lecteur ! Votre mission, si vous 'acceptez, sera de lire cet article jusqu’au bout
sans bailler, daller chercher un Coke, de mater la voisine, de vous fourrer les doigts dans le
nez, de regarder Ophélie Winter a la télé ou d'écouter le dernier REM. Si vous étiez
capturé ou tué par qui que ce soit pendant cette lecture (un alien d’ID4, par exemple),
Joypad nierait avoir eu connaissance de vos agissements. Ce document,
exceptionnellement, ne s’autodétruira pas dans les cinq secondes. Bonne chance!”
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Jim

Phelps (John Voight) dirige une

équipe de I'IMF (Impossible Mission ;

Force). Lors d’une mission a
Prague, il est assassiné ainsi que
presque tous les membres de son
équipe. Seuls Ethan (Tom Cruise),
roi du grimage, et Claire
(Emmanuelle Béart), reine des
Francaises - eh oui, il en fallait bien
une ! - survivent au carnage. Ethan,
soupgonné par I'organisation d'étre
la “taupe” de I'équipe, va devoir en

recruter une nouvelle pour prouver

son innocence et démasquer le
traitre, un certain Job...

Le nouveau Bond est arrivé. Car
“Mission: Impossible”, c’est un peu
ca. Et on est loin de la série télé.
D’abord parce que le dénouement

final (prévisible, mais nous ne dirons
rien...) va faire hurler les aficionados

de |a série. Ce sera slirement une
des critiques majeures que vous
verrez dans la presse. Mais
finalement, qu'importe ! La série
date d'il y a trente ans (désolé pour
mes confréres nostalgiques !) et
aujourd’hui le jeune public, c'est-a-
dire nous pour ceux qui ne
suivraient pas, qui va voir “Mission:

Impossible” se shoote a “X-Files” et
non plus aux agents secrets dont les

gadgets ont mal vieilli.

Finalement, le plus important,
c'est que ce film nous amuse. Mais
pas assez. Si vous retirez les trois
grands morceaux de bravoure
accompagnés par le fantastique
théme musical de Lalo Schifrin (la
mission a Prague, le casse du siége

de la CIA et la scéne d’action finale

a bord du TGY), il vous reste du
bla-bla, un soupgon de suspense
psychologique et un formidable
“Ta gueule!” lancé par Jean Réno
en francais dans la version
originale. Mais rassurez-vous, ces
trois grands moments méritent a
eux seuls le déplacement. La
mission de Prague, par exemple,
nous montre |'équipe au travail
utilisant une impressionnante
panoplie de gadgets : ordinateur
portable affichant six images en
direct, caméra de surveillance
miniature dissimulée dans une
monture de lunettes émettant une
“image au format NTSC
transcodée en PAL, puis importée
dans 'ordinateur et envoyée en
temps réel sur un moniteur”, dixit
le dossier de presse.

MA o CINEMA * CINEMA * CIN sovrans7 119 EMA * CINEMA

Autre scéne spectaculaire : le
braquage de la CIA. Ca parait si
facile ! Imaginez une salle secréte
protégée par un dispositif suppose
inviolable. D'abord, une seule
personne peut y pénétrer apres
reconnaissance de la voix, de la

rétine et d'une carte magnétique. A

lintérieur, les intrus

qui envisageraient de passer par les
murs sont repérés par des
détecteurs qui signalent les
moindres mouvements, sons et
changements de température. Et
pourtant, ils y arrivent !

Dernier grand moment : le duel
final entre Tom et Job sur le toit
d’un TGV lancé a 300 km/h.

Pour donner un effet de réalisme

cOté vitesse, |'équipe a utilisé

un simulateur de vent manipulé
habituellement par les
parachutistes, capable de
produire un vent a 200 km/h.
Impressionnant. Une chose est
sire : Hollywood aime les series

tele classiques Surtout quand
elles rapportent des dollars
“Mission. Impossible” a
rapporteé pres de 180 millions
de dollars rien qu’aux Etats-

Unis et autant dans le monde !
Un beau succes de plus pour
Tom, également producteur
du film, et omniprésent
depuis la genese du projet.
Ce dernier déclare, dixit le
dossier de presse. “Notre
ambition etait en effet de :
produire un film sophistique,
prenant en compte les
nouvelles donnes politiques
et accordant une importance
egale a I'intrigue, aux
émotions et aux sentiments
des personnages” C'est le
cas ici. Ca ne |'était pas dans
la série télé... mais c’est ce
qui faisait son charme !

CINEMA * CINEMA + CI



Si vous étes “over-charrette” a un “game”, pas de “troubles”. Il suffit de “read” les astuces de Pad qui sont

Par Kendy qui se prend pour Ophélie W. et J.-C. Van D.

ce mois-ci plutdt “over-bookées”. Je vais quand méme vous faire un “briefing” sur les “cheats of the

month” : “Top méga-cool” en “live”, la premiére astuce pour Mario64 et Street Fighter Zero 2, sans “forget”

le jeu de sport le plus “entertaining” du moment, j’ai nommé Athlete Kings de chez Sega. Et encore je n’ai
pas parlé des autres “games” style “shoot-them-up” ou “kill-them-all” qui vous réserveront de “stranges”

surprises ! Si aprés “that”, vous n'étes pas encore “happy”, vous aurez droit 4 des “kicks”, “fights” et other

“legs” écartées facon Van Damme. OK, it’s a joke !... Heu... “Fish of april” ! See you bientdt !

POUR AVOIR DES VIES INFINIES

Aprés avaoir récolté 8 étoiles, allez au stage de Koopa
et affrontez-le. En évitant les flammes de ce dernier,
vous remarquerez que des piéces apparaissent en lieu et
place des gerbes de feu. Il suffit d’attendre un instant.
La récolte pevt alors commencer. Le but étant d’en gra-
piller 1 000 pour avoir les vies infinies ! Préparez deux
bonnes hevres quand méme ! Lorsque vous atteignez
les 1 000 piéces, un “M” apparait a coté de votre
nombre de vies. Cela signifie qu’au moment ou vous
allez mourir, vous allez gagner une vie supplémentaire.
En revanche, quand vous vous emparez d’un champi-
gnon (un “1UP"), vous perdez une vie, alors faites at-
fention aux anciens réflexes !

o A

Récoltez 1 000 piéces face & Koopa. Un “M” apparait
prés du nombre de vos vies.

Oxi4 *xS
_mw O'13°0

SRMES

Si vous prenez un champignon, vous perdrez une vie.

POUR JOUER SUR LA PLANETE X
Allez dans le menu des Passwords et entrez le code suivant : RYYRYXKB. Vous avrez accés d
la plonéte X.

REF AL ARE

Entrez RYYRYXKB,

POUR SELECTIONNER LES NIVEAUX

Allez dans le “Dome” et pressez le bouton Select
pour faire apparaitre le menu des items en haut de
Iécran. Ensuite, maintenez pressé le bouton R et
faites Croix, Carré, Croix, Droite, Haut, Gauche,
Rond, Rond, Bas, Bas. Si la manipulation est cor-
rectement effectuée, un écran inédit apparait avec
le listing des stages.

Allez dans le stage dv Dome.

Pressez le bouton Select et faites la manip.

Voici I'écran de sélection des stages.
LES CODES DE GEX
Cemetery 2 : SVIFKHGP
Cemetery 3 : BXRFYHGP
Cemetery 4 : ZVTCYHGP
Jungle T : KXVKRHKP
Jungle 2 : CVHCSHKP

Jungle 3 : SVKLPHKP
Jungle 4 : CYBLPHKP
Toonville 1 : RVICSHGP
Toonville 2 ; XVVBRHKP
Kung Fu 1 : YICHPHKP

Kung Fu 2 : ZTDHPHKP
Kung Fu 3 : DXVGRHKP
Rezopolis : GYVYRHKP
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Parapluie, Oiseau, Papillon, Fleur.
Visage, Pot d Thé, Lapin, Parapluie.
Lapin, Parapluie, Oiseau, Oiseav.
Fleur, Parapluie, Lapin, Pot a Thé.
Oiseau, Pot d Thé, Papillon, Papillon.
Ours, Ours, Habille, Oiseav.
Lapin, Pot d Thé, Parapluie, Ceeur.
Habille, Papillon, Oiseau, Ceeur.
Caeur, Papillon, Pot d Thé, Coeur.
Parapluie, Parapluie, Oiseau, Fleur.
Fleur, Pot a Thé, Habille, Papillon.
Ceeur, Parapluie, Habille, Ceeur.
Lapin, Visage, Fleur, Habille.
Lapin, Visage, Ours, Oiseau.
Fleur, Paraplvie, Oiseav, Lapin.
Fleur, Ours, Ceeur, Parapluie.
Visage, Oiseau, Ceeur, Habille.

Papillon, Parapluie, Ours, Ceeur.
Ours, Lapin, Fleur, Habille.
Parapluie, Ceeur, Habille, Fleur.
Parapluie, Ours, Lapin, Coeur.

Pot d Thé, Oiseau, Papillon, Fleur.
Caeur, Fleur, Habille, Papillon.
Ceeur, Ours, Lapin, Ceeur.

Ours, Lapin, Habille, Fleur.

POUR SELECTIONNER LES NIVEAUX
Sur I'écran “New Game, Load Game,
Boot Camp, Options”, pressez simulta-
nément et maintenez les boutons
L1+L2+R1+R2+Haut, puis validez en
pressant le bouton Rond. Vous allez
ensuite accéder a un aufre écran.
Pressez simultanément les boutons
L1+L2+R1+R2+Bas et choisissez en-
suite un niveav de difficulté en pres-
sant soit le bouton Carré, soit le bou-
ton Croix ou encore le bouton Rond.
Ensvite, vous aurez droit d la page de
sélection des niveaux.

Sur cef écran, pressez simultanément et
maintenez les boutons
L1+L2+R1+R2+Haut, puis validez en pres-
sant le bovfon Rond.

Papillon, Visage, Parapluie, Habille.
Ours, Fleur, Visage, Fleur.

Sur cet écran, pressez simultanément les bou-
tons L1+L2+R 1+R2+Bas et choisissez ensvite
un niveau de difficulté.

Pot d Thé, Ours, Fleur, Paraplvie.
Ceeur, Oiseau, Fleur, Habille.
Visage, Oiseau, Habille, Pot a Thé.
Pot d The, Oiseau, Habille, Ours.
Parapluie, Pot  Thé, Oiseau, Fleur.
Visage, Ours, Lapin, Fleur.

Habille, Habille, Habille, Habille.

Pour avoir tous les pass

Allez vous plan-
quer en liev sir
et faites en plei-
ne partie la ma-
nipulation sui-
vante : Carré,
Croix, Rond, Tri-
angle, Croix, Tri-
angle, Triangle,

Croix, Triangle, Croix, Triangle, Croix.

Voici I"écran de sélection des stages.

HOoAXONR
AOXOEX
XOXROAX
XEHAOO A
EEAXXA
ARXRRXNRO
00 ARAX
EEXAER
ARRA®A
XAHNOAR
OHEXRXONR
HAXEHOX
ARG A®A

Enirez les codes dans le menu des Passwords.

i, SN

i, B &

zg\;.a':..m




POUR REGLER LE POIDS DE VOTRE VEHICULE

Choisissez I’option “Tournament” et allez dans le menu des Passwords. Entrez le code suivant : TSYBNS.
Pressez ensuite le bouton Carré pour revenir aux écrans précédents. Allez ensvite sur I'écran de sélection
des voitures, choisissez I'option “Car Showcase”, puis une fois dans ce menu, cliquez sur “Mechanical”. Une
fois dans le menu, choisissez I'option “Next Slide” en le validant avec le bouton Croix. Vous aurez alors
droit d un écran ou se trouve le schéma de votre voiture. Sur cet écran, pressez le bouton L1 pour faire appa-
raitre des fléches devant la voiture. Si vous pressez le bouton R1, vous ferez apparaitre des fléches derriére
la voiture. En fait, plus il y aura de fléches et plus votre voiture sera lourde. C’est donc a vous de répartir ju-

dicieusement le poids de votre bagnole d I'avant ou a F'arriére.

Choisissez “Car Showcase”.

ASS. .
ﬂmﬂi'
ma-sm

POUR JOUER EN MODE “NO
MERCY”
Aprés avoir entré le code

TSYBNS, allez dans I’écran
“Race Type” et maintenez si-
multanément les boutons L1
et R1 : vous verrez alors que
“No Mercy” remplacera I'op-
tion “Head to Head”.

Maintenez L1+R1.

Cliquez sur “Next Slide”, puis faites comme bon
vous semble.

POUR JOUER SANS LES JAUGES
Lorsque vous avez la vue intérieure, pressez les boutons Bas+Gauche.

POUR JOUER CONTRE LA DERNIERE EQUIPE DE LA SAISON
Allez dans le menu des initiales et entrez END Janvary 1.

POUR GAGNER LA SAISON
Allez dans le menu des initiales et entrez FIN
Janvary 1.

__ ENTER INITIALS FOR Choisissez
" RECORD KEEPING? 7| “Yes” et

“ entrez le
code.

PRESS | PRESS
| STRRT = STAR

Et voila !

POUR REVOIR LA DEMO

Sur I'écran-titre du jeu, pressez simultanément sur les boutons
R2+12+Carré pour faire apparaitre la démo a volonté.

Faites R2+L2+Carré.

POUR VOIR L’ECRAN DES

RECORDS DU MONDE {30 SPRINT
Sur I'écran-titre du jeu, pres- [
sez simultanément les bou- lit
tons R2+L2+ Triangle.

KONAMI
KONAMI
KONAMI
KONAMI

Wi ERG=ER




POUR JOUER A UN JEU CACHE

Allez av niveau 6 et trouvez le terminal V.0.S. Une fois
le terminal trouvé, choisissez “Communications : Local
Comm” et pressez le bouton Triangle pour jouver d une
adaptation du jev Asteroid.

* POUR CHOISIR UNE MISSION
Sur I'écran de sélection des missions, faites Haut, Bas,
Bas, Droite, Gauche, Bas, Haut, Triangle.

POUR CHOISIR SON AVION
Sur I’écran de sélection des avions, faites Gauche,
Gauche, Droite, Bas, Haut, Bas, Droite, Select.

_ TROISIEME VUE

Pressez les boutons L1+L2+R1+R2 immédiatement aprés
avoir sélectionné votre avion. Lorsque le jev commencera,
vous jovirez automatiquement de la vue inédite.

POUR AVOIR PLUS DE TEMPS (999)
Pressez les boutons Carré+Triangle+R 1+R2 immédiate-
ment aprés avoir sélectionné votre avion.

POUR JOUER AVEC UNE VUE INEDITE

Sur I'écran de sélection des personnages, maintenez enfoncés les boutons [2+R2 et validez votre com-
battant avec un autre bouton. Lorsque le jev commencera, vous remarquerez que la caméra sera placée
un peu plus haut que dhabitude.

Faites L2+R2. Voici la nouvelle vue.

PO UR JOUER AVEC GOLD DURAL

POUR JOUER AVEC DU’RAL AOUARIUM

'ous pouvez jover avec un Dural qui posséde un poisson
lottant dans son crine, en terminant le jev en difficulté
ard. Vous  pouvez méme vous permetfre de perdre des
continves”, ce n’est pas grave.

EVER LA
Ce tip sert d accélérer les temps d’accés du disque en enlevant la
démo de victoire de fin de match. Pour cela, allez dans le menu
des Options et placez le curseur sur “Configuration”. Pressez
alors simultanément les boutons L1+L2+R1+R2, vous enten-
drez un son qui vous confirmera que le tip est enclenché. Ensvite
entrez dans le menu “Configuration”, I'option “Won Demo”
sera désormais visible.

POUR JOUER AV S BOSS | AGI)
Choisissez I'option “Team Play”, pms une fois arrivé 6 Fécran
de sélection des per alidez “Yes”. Une fois que le
S ' curseur du choix des com-
battants est appary, mainte-
nez enfoncé le bouton Start
et faites la manipulation
svivante : Havi+Rond,
Droite+Carré,
Gauche+Croix, Bas+Tri-
angle. Si tout roule, les
devx boss seront de la

partie.

3 Le curseur de sélection des person-
nages est apparu, faites o manip.

2 Répondez “Yes”.

4 Voild les boss !
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A Vécran fitre, pressez simultanément
les boutons L+R+B+Diagonale Arriére
Haut pour aller av stage 2. Toujours
sur le méme écran, faites L+R+C+Dia-
gonale Avant Havuf pour aller au stage
3. Faites L+R+X+Diagonale Avant y .
Haut pour commencer au stage 4. Enfin,  Toyes Jes manip. soni a effectver sur  Faites L+R+B+Diagonale Arriére Haut.
faites L+R+Y+Haut pour commencer v f3cran-titre.

stage 5.

fhs R Ryl o o e e e

Sur Vécran-titre, maintenez enfoncés
les boutons L+R. Tout en laissant ces
boutons enfoncés, sélectionnez “Battle
Mode” et pressez le bouton C pour ré-
pondre a foutes les options en japonais.
Vous verrez que deux persos seront ap-
parus sur la droite de Fécran de sélec-
fion des bombermen.

Faites L+R+Y+Hout.

POUR AVOIR DES OPTIONS EN PLUS POUE JOUER Ayff -SHFN GOUKI .
Sur I"écran-titre “Start/Options”, mettez le curseur sur “Options” et pressez si- Sur I"écran de sélection des personnages, mettez-vous sur Gouki puis

multanément les boutons A+C. De nouvelles options seront alors apparves dans le maintenez le bouton Select enfoncé. Puis faites Bas, Droite, Droite,
ey Bas, Gauche, Bas,Gauche, Bas, Droite, Droite, Droite ; puis validez
votre combattant avec n’importe quel bouton du paddle. Vous joverez
avec un personnage semblable & Gouki, mais plus puissant que I'origi-
nal. Celui-ci est en effet plus rapide et est capable d’envoyer devx
boules de feu dans I'air.
R e O S Mettez-vous
- 2 NNy sur Gouki et
- commencez

les manip.

-

]

U TR R .
Faites A+C. Voic les options en plus.

POUR ACCEDER AU DEBUG MODE

Lorsque le jev commence et qu’il y a la rotation du logo Sega, maintenez enfoncés
au devxiéme paddle les boutons A+C, méme pendant le chargement. Arrivé a
Vécran-titre, revenez sur le premier paddle et pressez simultanément les boutons
X+Y+Z+Start. l’écran deviendra blanc, et de nouveaux paramétres apparaitront.

Lorsque le tip |
fonctionne, ' W R B
vous voyez
que Gouki de-
g!;;’;‘ﬁﬂm ASSENTIETS vient noir
s lorsqu‘il arri-
SNRET [N (RRYRRE LODERN ve d ["écran.

PUSH STEAT EUWTTEN ¢

Maintenez enfoncés avec le deuxiéme  Faites X+Y+Z+Start avec le premier
paddle les boutons A+C. paddle pour voir cet écran.
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POUR JOUER AVEC UN PERSO MINUSCULE
Sur I'écran de sélection des personnages, pressez simultanément les boutons X+Y+C.
Lorsque le jev commencera, vous serez encore plus petit que Caliméro.

Vous voila en nain de jardin.
POUR CHANGER DE COULEUR

Pendant le “Loading”, maintenez enfoncés
les boutons L+R.

Vos fringues sont plutét flashy !

POUR AFFRONTER SANGOKU (PERSO CACHE)
Faites deux Perfect, et Sangokv apparaitra.

D'ANGLE DE VUE
L'EPREUVE “SHOT P"”’
Il suffit de presser les boutons L ou R aprés
votre lancé.

PoS 10 mkie
"'u\_)_}m

LE 100 M EN GALIF
Pendant la présentation des concurrents av
début de I'éprevve du 100 m, faites Havt,
Droite, Bas, Gauche, Havt, X. Voire athléte
fera des roulés-boulés pour avancer !

Pendant la presenmﬂan rurren!s av
début de I'épreuve du 100 m, faites Haut,
Gauche, Bas, Droite, Haut, X. Lorsque vous
commencerez d courir, Vous verrez que voire
athléte effectvera des sauts sur un pied pour se
déplacer !




ouh la la, j'ai froid
aujourd’hui ! Je voudrais
pas dire, mais depuis
quelque temps, on a un
petit peu ce que 'on pour-
rait appeler un temps de chien.”

C’est par ces mots que mon cal-
vaire a commencé. Ma gardienne,
Madame Pneu, une dame char-
mante, me dit comme tous les
matins cette sempiternelle petite
phrase insipide qui lui permettait
d’exister un minimum dans I'envi-
ronnement qui était le nétre. Mes
pieds gourds battaient la rue sale
et humide d’une pluie polluée, tandis
qu’une saucisse a patte déversait
son étron sur la chaussée ; étron
destiné sans doute a faire choir un
passant, je ne sais, et je ne m’en
préoccupai donc pas. Le bus arriva,
plein de gens. Ces pauvres gens !
J'avais envie de tous les baffer, avec
leur air satisfait de cette médiocre
existence. Mais je n’avais pas le
temps, il fallait que j’aille dans le
lieu que, cette fois encore, ILS
m’avait indiqué. Comme toujours,
I’endroit était désert, et pourvu

$FIFFTFTTTITFITTTIITITIIIISSSSSS
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d’une cabine téléphonique. J'y entrai,
et comme un agent secret moyen
(car j’en suis un), j'ouvrai I’enve-
loppe qui s’y trouvait, tout en écou-
tant la voix lancinante de mon insup-
portable chef dans le combiné.
Heureusement, ce soir, j’allai jouer
a la Joybank...

| = | Il

RESU)

DE LA JOYBANK !
Lot n°1: un t-shirt “Street Fighter Alpha”, 4 gognants.
-3 691 JoyS: Touitou Raphaél de St-Raphaél (gag 1)
-2 420 Joy$S: Aiache Laurent de Mérignac (pas de gag)
-1 075 Joy$S: Renaud Cédric de Lyon (Renaud, chanteur, gag !)
-1 050 Joy$: Chauvet Sylvain de Rovillay les
Vignes (vignes, vin, gag !)

Lot N°2: un CD “Ecco le dauphin”, 4 gagnants
-5 420 Joy$: Rozo Julien de Boulogne-sur-Mer
-4 920 Joy$: Tournaire Luc, de Beauvallon

-3 995 Joy$: Laugier Lionel, de Marseille

-3 880 Joy$: Salaiin Jeremy, de Mauléon

Lot n°3: un jeu “Olympic Games” sur PlayStation, 4 gagnants
-1 7350 Joy$: Fabregue Régis de St-Jean-du-Pieu
=10 000 Joy$: Paradis Thierry, de Perpignan

-7 813 Joy$: Gilbert Thomas, de Fougéres

-6 971 Joy$: Casubospui Bruno, de Corbie

Lot n°4: un jev “Track and Field” pour
PlayStation et une casquette, 3 gagnants.

-3 800 Joy$: Salehivand David de 5t-Ouen
-2 500 Joy$: Carrier Marc de Toulon

-1 450 Joy$: Baute Yann, de Carentan (gag !)

LE REGLEMENT

1-Voici donc ce que I'on appelle des Joy$. Encare
une affaire de fausse monnaie, semble-t-il. Elle
permet d'acheter des biens selon le principe de
la bonne vieille vente aux enchéres, avéc un détail
supplémentaire : la mise est perdue. Pas béte,
me dis-je, on récupére ainsi les fonds, et on les
blanchit pour les remettre dans le circuit.

2-Le cercle des utilisateurs de la Joybank semble
étre fermé. lls utilisent donc un passe nommé
“bulletin”, qu'ils remplissent avec leurs coor-
données. Bien évidemment, si j'utilise un bul-
letin qui n'est pas |'original, je ne pourrai jamais
m'introduire parmi eux. Le bulletin semble
étre nominatif ; ca tombe bien, je suis seul.
3-La couverture a éviter, ce sera celle des membres
organisateurs de cette supercherie monétaire.
Il semblerait que seuls des individus lambda,
n'ayant aucun rapport avec la mise en place des
marchés, soient aptes a participer. Cela limite
les risques de délit d'initiés, somme toute.
4-Parcourant les divers documents, je me
rends compte qu'il est parfaitement possible
aux divers “participants” de miser leur fausse
monnaie sur plusieurs lots différents. On
pousse donc a la consommation, ce sont des
pros. Il va falloir étre méfiant.

5-Bien entendu, ces Joy$ sont une monnaie
fictive. Cependant, le rapport fait mention
d'un état de fait qui est a considérer avec pru-
dence : la production et I'utilisation de faux
Joy$ est interdite au sein de I'organisation. Il
semblerait que certains membres aient essayé,
sans reésultat, de produire de la “fausse-fausse
monnaie”. Intérieurement, ca me faisait rire...
6-Pour éviter tout risque d'identification, les

billets envoyés sont immédiatement détruits
apres perception. Cela évite donc que I'on
retrouve les membres, richissimes bourgeois
avides de sensations fortes. Le schéma d'un
complot international commengait a se pro-
filer, tandis que je parcourais le dossier.
7-L'indic a réussi a mettre la main sur I'adresse
ou il faut envoyer ses mises a prix. Il va donc fal-
loir que je remonte la filiére, déguisé en carte de
veeux, un déguisement qui a fait ses preuves dans
Iaffaire du “courrier de Lyon". C'est donc la Joy-
bank, 6 bis rue Fournier, 92588 Clichy Cedex.
8-Un journal interne a cette société nommé
“Joypad”, qui paraitra dans deux mois, donnera
les noms des divers joueurs qui auront remporté
la mise. Le code du journal interne sera “N° 59"
9-Mes supérieurs m'avaient bien mis en garde :
pas d'article 9. Rien ni personne ne peut y échap-
per, et c'est chaque mois des gens crédules par
milliers qui se font embobiner par cette mysté-
rieuse association qu’est “/'article 9". “Heureu-
sement, je ne me suis pas laissé avoir”, me dis-
je en allumant une clope.

10-Mon rapport fait état d'un agent qui, préce-
demment, avait tenté d'introduire la société en
ayant bafoué une des régles que I'on vient de
m'énoncer. C'était I'agent Ogl, dont j'ai encore
un souvenir ému. Je revois parfaitement, comme
dans un mauvais polar en noir et blanc, ce triste
soir oll nous regiimes l'agent Ogl en 20 paquets
différents, chacun contenant un organe de 'agent
Ogl. “Pas de chance !", dit le chef 4 la veuve d'Ogl.
“Ce sont les risques du métier", articula-t-elle
dans un sanglot, tandis que les gars du labo com-
mengaient leur puzzle macabre...
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LOT N°I

UNE MAQUETTE A
L’ECHELLE 1/100E
DU WING GUNDAM
MISE A PRIX | 500
JOYS, | GAGNANT.
LOT OFFERT PAR
MARIAH CAREY.

J'ai soif. M’avan¢ant noncha-
lamment vers mon frigo, je capte
ce fax de la centrale d’espion-
nage. Le nouveau matériel dis-
ponible pour les membres de
la Joy$ Connection consiste en
une maquette de robot japo-
nais d'une hauteur de 17 cm
approximativement. Assem-
blable sans colle, ne nécessitant
pas de peinture : bref, le pro-
duit idéal pour tous ceux qui
souhaitent décorer une chambre
sans se salir les mains. Décidé-
ment, NOUS Ne serons jamais en
paix ; il faudra toujours que des
hommes veillent sur la sécurité

30 CD“TH FAD 5
Prue )
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LOT N°3

UN PADDLE
ANALOGIQUE POUR LA
CONSOLE “SATURN”
MISE A PRIX | 000 JOYS,

| GAGNANT. LOT OFFERT
PAR SEGA FRANCE.

Aprés étre allé vomir (le lait et la biére,
c'est bon ; mais I'estomac n’aime pas
trop), je me suis penché (une seconde
fois, ha ha !) sur cet objet. Il permet-
trait donc aux usagers de se déplacer
avec aisance dans des mondes virtuels,
entierement générés par une machine
fabriquée et distribuée par une de ces
corporations géantes basées au Japon.
Un objet d'une grande classe, au design
fameux. Mais dont I'utilité m’échappe...
Il va falloir 'emmener au labo.

LOT N°2

UN CD DE LA
BANDE ORIGINALE
DU DESSIN ANIME
((COBRA!’

MISE A PRIX 500 JOYS, 5 GAGNANTS.
LOT OFFERT PAR AK VIDEO
“Commercialisant sous le manteau des compact disc contenant des
messages semble-t-il subliminaux, ils sont certains de garder une
clientéle déja acquise, et sujette a certains caprices. Les bourgeois
sont de grands enfants”. Je sirotai ma biére au lait - j'aime bien mettre
du lait dans ma biere - en écoutant ce CD, d’une bonne facture pour
un produit “forbidden”. A posséder, évidemment.

LOT N°5

UN LOT
SPECIAL
“SHOPPING A
CARD-LAND"”
MISE A PRIX
600 JOYS,

3 GAGNANTS.
LOTS OFFERTS
PAR PHENIX
DISTRIBUTION
Comme ci-dessous ce sont les mises les plus

élevées qui remporteront les prix les plus inté-
ressants. La mise la plus élevée fera remporter a son
possesseur un starter du jeu Cabal, avec 4 sachets booster et 4
sachets d’'extension de jeu. La seconde mise permettra de rem-
porter 4 sachets de tradings cards collector Hercule, et la troisiégme
4 sachets de Trading Cards Street Fighter le film.

LOT N°4

UN LOT SPECIAL “SHOPPING A TOKYO”

MISE A PRIX 600 JOYS$, 2 GAGNANTS.

LOT OFFERT PAR PHENIX DISTRIBUTION

Lorsqu'il convoite quelque chose, 'homme peut devenir une béte féroce. Et c’est le cas
ici avec cette mise aux encheres dégressive. La mise la plus élevée remportera une figu-
rine collector exclusive de “Ken le survivant”, complétement introuvable aujourd’hui,
offerte avec son parchemin de coups secrets du Hokuto, un tapis de souris médiéval,
ainsi qu'une collection compléte de Pogs collector Dragon Ball Z Tokyo et une collec-
tion d'autocollants Tanzaku Seal Dragon Ball Z. Le second miseur remportera un tapis
de souris, une collection de pogs, ainsi que la totale des PP cards de Street Fighter 2 V et
5 sachets de Chromium cards collector Dragon Ball.

(BON A DECOUPER ET A REMPLIR EN LETTRES MAJUSCULES * DATE LIMITE D’ENVOI : 3| octobre 1996)
a renvoyer a JOYPAD 6 bis, rue Fournier 92 588 Clichy cedex

NOM: ... PRENOM :

ADRESSE : - :
MISE A PRIX LOT N°I ¢ v MISE A PRIX LOT N°2: . 2. MISE A PRIX LOT N3 : ... MISE A PRIX LOT N°4 : ............. MISE A PRIX LOT N5 © oo
TOTALDESMISES: e 0 o VOIRECONSOLE: il e e e
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Département 59
Achéte World Heroes Jet sur GB. Tel aprés 20 h
ou 2060 12 66.

Département 93

Achéte Finol Fantasy 3 sur SNIN 200 Frs et
vends K7 SHIN ef MD et Destruction Derby
sur Playstation 200 Frs. Tel aw 49 31 05 57.

Contact

Département 31

Echange sur SHIN : Mario ANl Stars,

Super Metraid, Pocky et Rocky 2 contre The
Mask, Mario Kart ou Killer Instind.

Tel aprés 17h

au 62237495,

Département 47

Cherche sur SFC ou SENS - tactical RPG comme
Front Mission, Fire Emblem 2, Tactics Ogre ou
autres. Tel au 53 65 65 22 d Ryan.

Vente

Département 13
Vends No4 + Mario : 3900 Frs. Tel @ Romain
au 42861958,

Département 16

Vends NES + 2 manettes + pistolet ove ses 2
jeux + 12 jeux NES : MB3, Turbo Racing,
Castelvania 2...le tout pour 990 Frs

(prix réel 4500 Frs).

Tel ou 45911170 & Olivier.

Département 16

Vends jeux SNIN : DKC, EWJ, MK,

Secret of Mang, Fatal Fury Special, Equinox,
DBZ 2 entre 100 et 200 Frs.

Tel a Gregou 45251999,

Département 17

Vends SHIN + 3 pads

{dont 1 Super Advantage) + 4 jeux (Mario Kart,
SFil Turbo...) &1 vends NES + 500 jeux + 2 pods
+ Nintendoscope, le fout pour 1700 Frs

Tel aprés 18 h

aw 4649 1876 Grégory.

Département 25

Vends jeux SNIN : Killer Instinct, EWJ,
Telda de 100 6 200 Frs pigce. Tel @ Lionel
o B1 63 67 42 le week-end.

Département 31
Vends pack SNIN + Nintendoscope + jev +
2 pads + Super Mario World 2 + Killer Insfinc

+ EWJ + Syndicate + Mario All Stars - 1000 Frs.

Tel d Sylvain ou 6107 54 66.

Département 33

Vends jeux SNIN d2 200 250 Frs :
Batman Forever, NBA Jam, EW) 2, MK3
Bonneau Regis 56 45 35 70.

Département 37

Vends SNES + 1 manette + b jeux

(MK, DKC, Mr Nutz, Super Castelvania IV...) -
1000 Frs.

Telou 47262971,

Département 38

Vends Action Replay Pro 2 + Menacer sur MD,
e fout & 500 Frs, vente separée possible.
Telou 7248 8549,

Département 41

Vends SNIN + & jeux (DKC, MK2, DBZ 2 ¢t 3...)
+ revues, posters : 750 Frs. Tel au 54427279
oprés 19 h.

Département 41

Vends SNIN avec 3 pads dont 2 furbe, Gome
Genie, Action Replay, Illusion of Time, Secret of
Mana : 900 Frs. Tel @ Michel au 54 43 54 76.

Département 54

Vends SHIN + 5 jeux + Bazooka + 7 jeux +
Mario Paint : 500 Frs + MD2 + 1 jeu + 32X +
1 jeu + MCD2 + 7 jeux : 1100 Frs ou séparé.
Tel au 822421 11 aprés 18 h ou le matin.

Département 59
Vends jeux SNIN o 200 Frs ef jeux MD 75 Frs.
Tel au 20 13 08 36 a porfir de 18 h & Nicolas.

Département 59

Vends SHIN + 2 pods + 5 jeux (Secret of Mana,
Guide, Mickey, Jurassic Park, Super Pinball ¢t Ronmo
1/2):900 Frs.Tel ou 43 07 02 04 aprés 18,

Département 68

Vends Krusty Fun House sur SNIN enire 150 et
200 Frs. Tel ou 89489419

entre 18 ef 20 b Patrick.

Département 68

Vends 493 jeux SNES et 382 jeux MD au déuil
ou en lot. Tel uniquement le matin sauf le
week-end de 9 h30a 12h au 89 4256 11.

Département 74

Vends SHES VF + 5 jeux (dont Final Fantasy 3,
Chrona Trigger, Secre of Manal, le fout version
US + adaptateur d 900 Frs. Thomas Stanwel Es-
sertef 74580 Viry ou tel u 50 04 85 06.

BULLETIN D'ABONNEMENT
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Département 76

Vends SNIN + 2 pads + 10 jeux : 1500 Frs. Mat-
thieu Ratinaud 56 Rue Emile Zola 76300 Sotte-
ville Lés Roven ou fel au 16 3572 55 78.

Département 77

Vends SNIN + 3 pods + 18 jeux (NBA JAM, Zelde,
DBZ1, 2,3, DKC..) + Adion Replay, lefout enfhe :
1590 Frs. Tel ou 602573 Z3apeis 18 hd Juien.

Département 77

Vends SHIN + 1 pad + odaptateur + Adtion Re-
play + 3 jeux : DBZ 2, Super Mario Kart, Super
Stars Soccer Deluxe : 550 Frs et aufre jeux de
756100 Frs. Tel 6 Cedric au 60 04 40 70.

Département 78

Vends 68 jeux 68 : Mario, Batman, Contra, All
Stars, Tortues Ninja, Tiny Toons... : 500 Frs,
Tel d vincent au 34 61 48 12 oprés 18 h 30.

Département 85

Vens SNIN + 11 jeux (Flashback, DKC, SFIl
Turbo, Mario All Stars, Zelda 3, Equinox, Secret
of Mana, EW)...) + 3 pods dont 1 turba, le fout
pour 1600 Frs. Tel au 5105 26 26.

Département 85

Vends sur SNIN: DKC 1 et 2, Yoshi lsland, India-
na, AR3, SGB, SMAS, Deni... et aussi Game Bay
+ 9 jeux : 700 Frs ef Jaguar.

Tel ou 51510292 & Many.

Département 91

Vends SNIN + SF2 Turbo + 2 pads (dont 1 arce-
de) : 450 Frs, vends jeux : Axelay 150 Frs, Te-

tris, Bomblis + AD29 : 200 Frs, Street Racer +

quintupleur : 250 Frs. Tel au 64 90 44 52.

Département 93

Vends Nintendo 64 + Mario 64 + 2 manettes :
4000 rs, vends SNES + 4 manettes + AD29 +
nbx jeux o débattre. Jean Hazars Cité Nouvelle
93 Aulnay sous Bois ou fel au 48 69 04 55,

Département 94
Vends SNIN + 2 pads + AD + b jeux, le fout the.
Tel & Romain v 45 90 60 39.

Département 95

Vends SHES + 25 jeux + 2 pads + AD jap/US +
Stope + SGB : 3000 Frs ou séparément entre
100 et 200 Frs. Tel d Nico ou 34 5005 70.

Département 99

Vends SHES + 11 jeux + adoptateur + 2 pads f
68 + 4 jeux + Nuby. Tel ou 193219 69 8297
oufox au 19321969 99 59.

Département 27
Achite jeux Playstation VF 6 150 Frs. Tel & Fo-
brice au 32 67 86 37.

Département 34
Achite tous CD de démos jap, VF et US. Erudie
Toutes propositions, Tel ou 67 7174 44,

Département 35

Achite Playstation VF + | pad - 900 Frs, vends
jeux SNIN : Mario Paint, NBA Live 95, Dino
Dinis Soccer 120 Frs, DBZ 3 : 200 Frs, Tel a Sé-
bestien au 99 49 87 36.

Département 44

Achte sur Playstation VF : R, Evil, Adidos Power
Soccer, 1, F2, Black, X-Men, Tekken 2 + volant
+ Films - Y're U Arest, Art Fighting 2, Iria, Twin-
dolls. Offre & Mathieu oy 16 40 06 55 64.

Département 59

Achéte 200 Frs Casper ou Sim City 2000 sur
Playstation uniquement dans le Nord. Morgado
Jonathan 3 Rue Montaigne 59150 Wattrelos ou
telou 20014997,

Département 63

New Games consoles et jeux vidéa : rachéte
Playstation, Safurn, MD, SNIN... 29 Rue des
Jacobins 63100 (lermont Ferrand oy

telou 73900957 de 10419 h.

Département 84
Achte Playsfation + 2 pads + 1 jeu: 11250 Frs.
Telou 903136 58.

Contact

Département 12

Echange nbic jeux PC (D/PGA 96, HFM Tennis
jap sur Ploystafion contre jeux Playstafion, us,
jap et VF. Faire offre le soir au 65 49 39 97,
recherche Duo-R  prix cool.

Département 21

Echange In the Zone, Fade to Black, Adidas
Power Soccer, Resident Evil, Ridge Revolution...
Envayez vos listes a Grégory Hazard

25 Rue Piron 21000 Dijon.

Département 51

Echange Rood Resh conire Bust A Mave 7 ou
autres jeux. Recherche Total n°1 jop

pour 300 Frs maxi. Tel & Steph au 26 657137,

Département 83

Echange sur Playstation : Discworld contre
Adidos Power Soccer ou ST Zera ou Chronidles of
the Sword ou Fade to Black. Tel & Jouanney

au 94 68 34 55.

Vente

Département 2

Vends jeux Playstafion : Toshinden, Royman,
Destruction Derby 200 Frs Fun, Krazy van,
Doom 250 Frs pisce, Worms 150 Frs {boifier
tassé). Tel & Stéphane au 23 58 51 63.

Département 8
Vend jeux pour Playstation ef Saturn d prix
sympa. Tel au 07 96 36 03,

Département 13

Vends ou échange Toshinden 2 (sous gorantie)
conire autre jeu récent. Anne Poveda 200 Quor-
tier Tivali 13150 Taroscon ou

tel ou 90910113,

Département 22

Vends Fode to Black : 250 Frs, Krazy Ivon 18 Frs,
Need for Speed 200 Frs sur Ploystation.

Tel o 96 30 04 60.

Département 38

Vends jeu Playstation : Doom 250 Frs, Total
NBA 250 Frs, Discworld 150 Frs, Kings Field 2 :
250 Frs, Magic Carpet 270 Frs, prix pour lof.
Tel ou 76 6586 73.

Département 38
Vends Playstafion + 2 pads + 4 jeux + MC:
2300 Frs 6 debatire. Tel au 76 08 25 78,

Département 44

Vends joux Playstation : Adidas Power Soccer
240 Frs, Rayman 220 Frs, Shelkhock 220 Frs,
Actua Soccer 160 Frs ef vends Néo Géo + | pod
+ B jeux (Fatal Fury Special....) 1400 s,

Tel 4 Dovid ou 40 63 29 83.

Département 45

Vends jeux Actua Soccer, MK3, Air Combat, NHL
¢f Road Rash entre 150 et 250 Frs.

Tel au 38 61 46 07.

Département 46

Vends jeux sur Playstotion : Ridge Racer, Jum-

ping Flash 150 Frs piéce, Rayman, Alien Trilogy,
MK3, WWF 200 Frs piéce, Total NBA, View Point.
Tel a Olivier ou 65 35 62 67.

Département 55
Vends Rayman ef D sur Playstafion 250 Frs
piéce. Tel o Nicolos ou 29 45 07 87 oprés 19 h.

Département 57
Vends sur Playstation VF : Doom, Rayman, Krazy
Ivan, D ; 245 Frs piéce. Tel ou 82437719,

Département 59

Vends jeux Playstafion : Time (ommando, Tote
N°1, 1, Resident Evil, Adidas Power Soccer, Dosms
vends jeux Saturn (Panzer 2, Vicory 96...),
échange possible. Tel ou 20 317397,

Département 59

Vends Playstafion + 2 pads + MC + Destruction
Derby 1300 Frs. Tel & Benoit

av 209258 61 oprés 19,

Département 59

Vends joux. Playstation (Resident v, Fade to
Black, Need for Speed, Krazy Ivan, Adidas Power
Soccer...), vends jeux Saturn (Vompire, Victory Gest
96..., échange possible. Tel au 20317397,

Département 67

Vends joux. Playstation et Resident Evil 200 ¢t 258
Frs ou échange conre Need for Speed, Adides
Power Soccer ou Tekken 2 sur Strosbourg et
environs. Tel ou 88 6617 19.

Département 67
Vends jeux Playstation  bas prx. Tel aprés 20
o Marc ou 64 88 0292.

Département 68

Vends, achéte, échange jeux sur Playstafion :
posséde news. Chrisiophe Urbain 12 Rue de lo Wes:
68125 Houssen ou tel ou 1949761 58 49 50.

Département 69

Vends jaux Playstafion 200 Frs piéce - Magic (ar-
pet, Alien Trlogy, Fade to Black, The D, Bio Hozare.
Street Fighter Zero. Tel @ Sylvain

au 726506 40 aprés 20 b,

Département 69

Vends jeux Playstafion : PGA Tour 96, Need for
Speed, Destructio Derby,Tvised Neto, Fifa 3.
Tel d Benjomin ou 7876 18 46.

Département 73

Y
Vends oux Paystfion : Destrucion Derby 200 = &

Ridge Racer 200 Frs, Air Combat 250 Frs, Theme
Park 250 Frs. Tel & Christophe ou 79 28 36 29
aprés 20 h.

Département 75

Vends Playstotion mulistandard + 2 pads + MC =
3 jeux: Resident Evil, Tobal n°1, Galoxian 3, &
neuf. Tel  Fred ou 4531 2857

|a semaine aprés 18 h.

Département 75
Vends SF Alpha 250 Frs. Tel 6 Jeon-Cloude
o 4807 06 20.

Département 76

Vends jeux Playstafion : Bust a Move 2, Fode to
Black, RRR, Motor Toon 2, Vampire, Space Hulk
200 Frs pisce, vends cobra Collecion compléte
1000 frs. Tel au 02 35 80 38 95.

Département 76

Vends Rayman, Doom, WipEou!, Destruction Decty
Firestorm : 200 Frs pisce. Tel au 353269 56

sur la région de Roven uniquement.

Département 76

Vends jeux Playstation : Vampire, Bio Hazard,
Fidge Revolution, Fude to Black, Bust o Move 2.
Tel au 16 35 80 36 95.

Département 76

Vends nouveautés Playstation et Saturn et chercie
jeux NEC, cherche contacts 64 bits.

Telaw 099196 408 Cyril.

Département 77
Vends Need for Speed, Alien Trilogy, Worms, -
pEout, Tekken, Fade to Black, Fifa, Firestorm.
NBA in the Zone & 200 Frs pisce. Tel a Chris-
tophe au 6427 5177.
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Département 77

Vends jeux Ploystafion : WipEaut, Firestorm,
ESPH Exireme Games 200 Frs Fun ou 550 Frs
les 3. Tel & Cédric ou 60 04 40 70.

Département 78

Vends sur Playstation : Bio Hozard, Kileak the
Blood, Doom, Total NBA, Twisted Metol, Tekken.
Tel @ Xavier ou 34 60 22 33 le week-end.

Département 78

Vends jeux Playstation : Ridge Rocer, Tekken, D,
WipEout, Twisted Metal, Assault Rigs, Totol NBA
96 entre 150 et 200 Frs. Tel & Alexandre

ou Olivier v 30431579,

Département 78

Vends jeux Playstafion VF : Toshinden, Destruc-
tion Derby, Discworld, D, Air Combat, Ridge
Racer, Actua Soccer... Tel 4 Michoe

o 30244370

Département 90

Vends jeux Playstation : Tekken 200 Frs, Toshin-
den 200 Frs, Ridge Racer Revolution 300 Frs,
Resident Evil 300 Frs. Tel d Busile

v 84295153

Département 91

Vends jeux sur Playstation et Saturn, vends vo-
lans... (Spoce Hulk, Thor, RRR, Fade to Balck,
DBZ 2, Kings Field 2...). Tel au 60 83 07 11.

Département 92

Vends Playstafion + 2 pods + MC + 9 jeux + vo-
Jant + 2 K7 vidéo Ploysation + 3 (D damos :
4000 Frs, gorantie Nov 96.

Tel au 4797 50 53  Lourenl.

Département 92
Vends Resident Evil, Track and Field, Ridge
Rater : 250 Frs piece. Tel au 47 68 54 34,

Département 92

Vends Krazy Ivan, Tekken, WipEaut, Rayman..
190 Frs pitce, achéte news ou vieux fitres
 bas prix. Tel & Chrisfophe

oud64515 58.

Département 93

Vends Playstation avec Puzzle Bobble 2
+2pads + 1 (0 déma : 2000 Frs étudie foutes pro-
posiions. Tel & Aloin ou 484318 14 avant 20 h.

Département 95
Vends jeux Playstation entre 150 et 200 Frs. Tel
entre 19 30 ¢ 21 hau 39 59 23 83 0 James.

Département 30
Achite en masse jeux sur Satun et Playstation
o bos pri. Tel au 662917 76.

Département 59

Achite Soturn ou Playstafion  pelit prix ou
échange contre MD + 5 jeux.

Tel ou 277997 16 apres 18 h.

Département 93

Achéte, vends, échange jeux Saturn jap, US, VF,
recherche Saturn jap + 2 maneftes.

Tel o Lourent ou 48 55 96 65.

Département 95

Achéte MD + 2 maneties 3 boutons : 400 Frs,
vends sur NES : Top Gun 60 Frs.
Telou342503 58 ouu 30367918,

Contact

Département 1

Echange MD + 4 jeux : Sonic 2, Speedboll 7,
Gynoug, Eternal Champion {livre sans la nofice)
+ 1 pad & boutons contre Saturn + | jeu.

Tel au 78 06 15 00 & Hervé.

Département 63

Echange jeux Saturn : The D,

Johnny Bozookatone, Sim City 2000, Euro 96,
The Horde, Digital Pinball, Cirtua cop,
techerche Arcade Rocer, Need for Speed.

Tel au 7391 67 88.

Vente

Département 2
Vends sur Saturn : WipEout 220 Frs, Fifa 96 -
200 Frs, Thunderhawk 250 Frs, X-Men + Ponzer

Dragen : 200 frs, Cyberspeedway : 100 Frs.
Tel 13201892,

Département 3

Vends, échange : Master 2 + 6 jeux : 1200 Frs
ou contre Playstation, vends World Heroes 2 :
150 Frs ou contre jeux Ploystation. Tel d Jérome
au 70 56 56 06.

Département 9
Vens jeux Saturn a partir de 150 Frs.
Tel @ Hugues au 6101 61 50.

Département 13

Vends MD + MCD + 7 jeux dont 3 MD (Shining
Force, Dungeon et Dragon...) et MCD 2 (Shining
Force (D, Dune...) pour environ 1400 Frs.

Tel @ Fabien oprés 19.hau 917600 44,

Département 15

Vends sur Saturn Eura 96 200 Frs, état neuf et
Fifo 96 200 Frs sur MD ef autres jeux d bas prix
f vends 32X avec Doom et Motocross : 500 Frs.
Tel au 7178 82 26 oux heures de repos.

Département 29

Vends Saturn + 1 pad + Fifa 96 + Sega Rally +
Worms + (D démos + revues sur Satura : 1600
Frs. Tel @ David ou 98 64 39 13.

Département 30

Vends Saturn + 2 pads + 5 jeux (Sega Rally,
Sim City 2000, Virtua Cop, NFS, Daytona) + (D
démos : 2700 Frs ou échange contre Playstation.
Tel & Aurélien ou 66 80 78 00 oprés 19 h.

Département 44
Vends MD2 + 2 pads + 5 jeux : 850 Frs + 6B
+ Djeux 450 Frs. Tel au 16 40 3202 95.

Département 45
Vends fifa, FI sor Saturn : 150 Frs
Tel ou 16 38 88 50 84.

Département 57
Vends jeux Saturn 6 200 Frs - Virtuo Fighter 2,
Rayman...Tel ou 87 740974,

Département 59

Vends 66 + 3 jeux dont Le Roi Lion + AD
66/MS + 4 jeux MS + AD secteur : 1000 Frs
ou échange le fout conire Ploystafion + jeux.
Tel & Sylvain ou 20 80 82 33.

Département 59

Vends MD2 + 5 jeux (MK3, Street Racer, Fatal
Fury...), Pod Arcade, MS2 + 2 jeux (Shinobi),
I fout 1300 Frs, vente séparée possible.
Telau 277997 16 aprés 18 h.

Département 59
Vends jeux MD de 80 150 Frs, vends revues.
Gonzalez Thierry 23 Rue de Mexica 59000 Lille.

Département 60

Vends Saturn + 4 jeux + 2 pads sous garantie,
vends oussi Ultra 64 + 1 jeux.

Telou 16,44 56 5811 & Ludovic.

Département 60

Vends Saturn japonaise + 2 pads + 4 jeux ,
vends Ulira 64 + Mario 64.

Telou 1644 56 58 11.

Département 67

Vends jeux MD : Sonic 2 : 100 Frs,

Power Rangers : 90 Frs, Super Hong-On : 70 Frs
ou échange contre jeux Soleil sur MD

Tel & Marc ou B8 92 58 33.

Département 68

Vends MD + 2 opads dont une furbo : 400 Frs,
Stider 100 Frs, Puggsy 100 Frs ou les deux
pour 280 Frs ou le tout pour 690 Frs.

Tel d Nico ou 89 27 58 89,

Département 69

Vends jeux Saturn : Myst, VF, Daytona, V. Goal,
Robotica - 100 Frs (si ot cadeau)

dans la région du 69, 42, 01, 38.

Telau 722716 10.

Département 70

Vends MD + 10 jeux, le tout ou séparé, prix 8
débatire. Tel entre 18 &t 21 h lo semaine

ou 84 6293 69.

Département 72

Vends jeux Saturn : Virtua Fighter 2 270 Frs,
WipEout 250 Frs, Thunderhowk 2 : 220 Frs,
Peeble Beach Golf 200 Frs, Mystaria 220 Frs,
Daytona 120 Frs, frais de port inclus ou échange
conire Need for Speed.

Tel & Michael au 33 28 84 20.

Département 76

Vends jeux sur Saturn : Thunderhawk 2 :
200 Frs, sur MD ; Landstalker ; 175 Frs,
Aimaniacs : 125 Frs, Winter Olympic 100 Frs,
sur MCD : Feca 22 100 Frs,

Jurassic Park : 125 Frs d débattre.

Tel ow 3520 14 96.

Département 78

Vends MCD + 4 jeux (Puggsy, Final Fight,
Sewar Shark ef Road Avenger] :

400 Frs e tout.

Tel @ Gildos ou 30 5240 67.

Département 78

Vends MD + 2 pads + b jeux (Tinfin ou Tibet,
SSF2, Sonic 4...): 500 Frs ou 150 Frs le jeu.
Tel a Cyril au 34 87 11 52.

Département 91

Vends sur MD : Shining Force 2 : 200 Frs, sur SN :

Yoshi Island 200 Frs, achete Mario RPG US,
vends ou échange Destruction Derby sur
Playstation. Tel & David ou 69 30 84 23.

Département 92

Vends jeux Saturn 6 260 Frs pisce - Nights, DBZ
2, King of Fighters 95, Fatal Fury 3, Sega Rally,
Bomberman, SF Alpha, Megaman X 3...

Tel d Christophe ou 49 1113 76,

Département 93

Vends MD 2 + MCDZ + 5 jeux MD + 1 jeu MCD
+3 pads (1 turbo) : 1500 Frs. Tel a Julien au
483206 58 aprés 19 h.

Département 93

Vends MD2 + 2 pads dont 1 6 6 boutons + 3
jeux {Sonic 2, Sonic et Knuckles, Street of
Rage), le tout the pour 1000 Frs. Tel ov 4012
6772

Département 94
Vens sur Saturn : Daytona USA, Virtua Fighter
100 Frs. Tel d Steve ou 49 59 00 89.

Département 94

Vends sur Saturn japonaise : Virtua Fighter, Shi-
nobi, Daytona 50 Frs. Tel & Steve ou 49 59 00
0.

Département 95
Vends MD2 + 20 supers jeux + 4 pads dont 2
infrarouges. Faire offre (mini 1400 Frs) au 39
824210 entre 20 et 71 h.

Département 99
Vens MD + 10 jeux. Duruisseau A. Avenue de
Cheremant 121, 1300 Wavre Belgique.

Département 38

Achéte jeux NEC: PCKid 1, 2, Adventure lsland
FM Tennis, For. Soccer, autres... Tel & Yonn
w7479 2.

Contact

Département 3

Echange World Heroes Il sur Néo Géo contre
jeux Playstation ou vends 150 Frs. Tel & Wik
hem au 70 56 54 04, vends Master System 2+
6 jeux : 160 Frs ou échange contre Ploystafion
Tel d Jérdme au 70 56 54 06.

Département 62

Echange Néo Géo + 2 joysticks + MC + 5 jeux
(Samurai 2, Art of Fighting, 5. Sidekicks 2...)
contre Safurn ou Playstation. Tel @ Christophe
o 211057 39 aprés 19 h.

Vente

Département 60

Salut  tous | Vends jeux ef consoles en tout
genre i prix sympas. A tout de suite

au 1644 428560 ov ow 0993 5978

Département 80

Vends jeux NEC: Spriggan 150 Frs, Fatal Fury
Special 200 Frs, Super Aniki 150 Frs, Nexar 158
Frs, frais de port non inlcus. Telle week-end

w 122683 48.

Département 82

Vends jeux Lynx : Toki, Rood Blosters et Jimmy
Connors Tennis 80 Frs, 200 Frs les 3, achéte
Wings Pinball Jom ou autres jeux.

Tel 0u 63931551,

Département 93

Vends Néo Géo (D 2+ KOF 95 + FF 3 + 2 joys
Arcode + 4 jeux : 1700 Frs. Tel au 41600277
& parfir de 19 h.

Département 95

Vends Néo Géo 2 pds + MC + Trash-R, S. She-
down, WH 2, Art of Fighting 1000 Frs.

Tel d Nicolas ou 39 3114 46.
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“Chaud
devant!”

(CD Consoles - “Hit")

“Un soft loufoque
et surpuissant ;
trop fort!”

“Si vous aviez révé, la nuit au
fond des bois, d"avoir un jeu
d'aventure geénial sur
Playstation et-Saturn, alors
vous n’avez pas attendu en

vain” S
(Joypad - 92%)

“Blazing Dragons sonne le
réveil des jeux “intelligents”
et bons pour la santé”

“Son humour burlesque vaut

d lui seul I'investissement”
(Player One - 92% Player Fun)

“Une avalanche de fous rires

et de gags en tous genres”
{Games Machines - 96%)

“Il ne souffre d ’_aucun defaut”

{Consoles+ + 92%)

thons BMG
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