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ball-Special treten
Charles Barkley und
ander an! Dazu erste Infos iiber
Hyperdunk und Jammit!

l 4 Das beste Renn-
) spiel aller Zeiten
steht auf dem Prif-
stand! Dazu gibt es
ein Exklusw Interview mit dem
Entwicklungsteam!

Alle Infos iiber
Saturn, Virtua
Fighters, Virtua
Soccer und Daytona
Racing in einem Special, Wir
liften Geheimnisse vor allen
anderen!
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SPEED RACER

acer X fristet derzeit noch ein
I Schattendasein in der deutschen
Comic-Landschaft, doch echte Zei-
chentrickfans kennen die Serie
natiirlich schon langst, da sie seit einigen
Monaten wéchentlich auf RTL lauft. In
Amerika besitzt diese actionreiche Car-

toonserie um den Junghelden Speed Racer

sogar langst Kultstatus. Accolade machte
sich nun daran, das
Spiel zur Serie in
die Mega Drive-
ROMSs dieser Welt
zu legen. Prin-
zipiell erin-
nert dieses
Spiel an den Atari-
Klassiker Roadbla-
ster, ob es auch
dessen Klasse
erreicht, kon-
nen wir euch
hoffentlich
bald verraten.

REBEL ASSAULT

eit Monaten
geistert der
Begriff Rebel
Assault durch
die Spielewelt. Die

PC-User durfen sich
sogar schon seit November mit dem besten
Spiel zur Star Wars-Trilogie vergniigen.
Nun endlich ndhert sich auch die Mega CD
II-Version dieses Weltraumabenteuers. Mit
den Plattformspielen von U.S. Gold hat
dieses JVC-Spiel gliicklicherweise nicht
viel zu tun. Hier darf man in komplett digi-
talisierten Filmsequenzen und begleitet
vom Original-Soundtrack einmal in die
Rolle von Luke Skywalker schliipfen.
Wéchst hier Konkurrenz fiir Microcosm
und Silpheed heran?
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RISE OF THE ROBOTS

ach wie vor sind die Priigelspiele das
angesagteste Spielgenre, und mit Rise
of the Robots scheint ein neuer Héhe-
punkt auf alle Mega Drive- und Mega
: CD II-Besitzer zuzukom-
. men.

Besonders her-
ausragend ist
hier die grafi-
sche Darstel-
lung der Gegner,
die mit einer
speziellen 3D-
Technik kreiert wurden. 3D Visual Contouring,
oder kurz 3D VC, lautet das Zauberwort, das
dafiir verantwortlich ist. Dieses futuristische
Priigelspiel macht den Spieler zu einer halb
menschlichen und halb androiden Kampfma-
schine, die eine Science Fiction-Arena betre-
ten muf, in der die merkwiirdigsten Gegner
auftauchen. Die Figuren drehen sich allesamt
um ihre eigene Achse und agieren, wenn man
den Programmierern Glauben schenken darf,
dank kiinstlicher Intelli-
genz besonders
geschickt. Die Hinter-
grundgrafiken wurden
ubrigens von Architek-
ten gestaltet. Ist
Rise of the
Robots
einer der
Hitan-
warter
des Jah-
res
1994°




D jo etalillerte Softwallirma Mindaca-
Mega Race,
erscheinen soll.
kennt somit auch
erhalten in einer Gameshow die Gelegenheit,
uberstehen, das grafisch verflucht an den
Kursen kommt
Moderator Lance
dank Full-Moti-
Spiels biirgt Cryo, die schon mit Hits wie
druckendsten 3D-Sequenzen.
fer ruhen sich nicht auf
Soulstar noch an einem
euch hier erste brand-

MEGA RACE
pe schickt sich nun an, ihr Sega-
Debiit zu geben. Ihr erstes Produkt ist
das zuerst auf dem
Mega CD II
Wer den Film Run-
ning Man kennt,
den Plot dieses
Spiels. Kriminelle
ihre Freiheit wieder zu erlangen. Dazu miis-
sen sie “lediglich” ein moérderisches Rennen
Klassiker Power Drift erinnert. Zwischen
den fiilnfzehn
immer wieder
der schleimige
Boil auf den
Screen, wo er
on-Video wie
echt moderieren darf. Fiir die Qualitat des
Dune auf sich aufmerksam machen konnten.
Dank CD erwarten uns auch hier die beein-
BATTLE CORPS
ie Thunderhawk-Schép-
ihren Lorbeeren aus,
sondern werkeln neben
weiteren actionreichen
3D-Spiel, von dem wir
heifde Screenshots
prasentieren.

Die brandheiBesten News direkt aus den
SEGA-Entwicklungslabors!

Das zum Klassiker
avancierte Spielespek-
takel um den Delphin
Ecco erhéalt eine Fort-
setzung. Worum es
sich dreht, konnten
wir noch nicht herausfinden, doch erscheinen
wird es wohl zum Weihnachtsgeschaft.

IAMPION
Yo! Sega vergilt seine
Game Gear-Freunde
nicht und verspricht
uns eine Umsetzung
des fabelhaften Prii-
gelspiels fiir den porta-
blen SpaBspender. Zu
Weihnachten soll es soweit sein!

Nach dem iiberwélti-
genden Erfolg der
deutschen Version von
Landstalker will SEGA
die Umsetzungsreihe
fortfithren. Die beiden
Mega CD II-Spiele
Double Switch und Mystery Mmsion werden ;
‘vermutlich m.it komplett dem-.schesr spmnh =

VIRTUA FIGHTERS
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Nun ist es endlich soweit! Das Multi Mega wird erscheinen. Auf der letzten CES in Las
Vegas wurde dieses schicke Gerit innerhalb weniger Stunden zum Gesprichsthema iiber-
haupt. Zu Recht wie wir meinen, denn mit dem Multi Mega wird eine neue Generation in
Sachen portable Unterhaltung eingelidutet.

MULTI MEGA macht. Damit man auch macht sich nicht nur als

P i gleich damit loslegen kann, tragbarer CD-Player gut,
: é:‘}l ;311;;11 ee: eiz:t(;e::; s findet man in der Packung gondem scI{mﬁckt apch
faszini e;' hder wiooli npch ein 6:Button Joypad, jede Wohn‘zmx.ner-H_lﬁ-Anla-
Technik in d.ie’s o ein Netzteil, einen Sec_hser- ge. Der Pr.els wird bei rund
extrem gut aussehende pack Sega-Batterien, eine DM 900 liegen! Das ’
Gahiiiee gobteckBIrds Stereo-Video-Monitor-Kabel, Yuppi-Gerit schlecht- hi

Der Modulschacht am obe- ;}2 nf%%gn; ei:ellu;;ia:m hint
ren Ende laf3t natirlich Mufti Die..

darauf schliefden, daf® im Mega

Multi Mega ein Mega Drive

steckt, das voll kompatibel
zu Mega Drive 1 und 2 ist.
Offnet man den Deckel,
dann gibt sich auch
noch ein CD-Laufwerk
zu erkennen, und wer
nun vermutet, man
koénnte alle Mega CD-
Spiele benutzen, liegt
richtig. Natiirlich kann
man auch gewoéhnliche
Audio-CDs héren, womit
das Multi Mega den heimi-
schen Disc Man uberfliissig

JOYPAD
NACHSCHUB!

Wer noch immer mit seinen

Fighter II oder Mortal
Kombat erst zum rich-

tigen Genuf® werden.

Nennt uns eine Begriin-

Original-Mega Drive-Joy- Kabelsalat in Vergessenheit dung, wieso man das neue
pads spielt, sollte spite- geraten, denn dank Infrarot = SEGA-Joypad unbedingt
stens jetzt seine Sparbiichse funktionieren diese Joy- haben muf} und schickt
plindern und sich die pads wie eine Fernbedie- diese mit dem Kennwort
brandneuen Infrarot-Joy- nung. Natiirlich wurden “Joypad” an die Redaktion.
pads zulegen! Im Zweier- auch sechs Knépfe auf den Die besten zehn Einsender
pack werden diese Gerite Joypads untergebracht, erhalten ein Joypad-Set
ausgeliefert und lassen den = womit Spiele wie Street umsonst! 4
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n der letzten Ausgabe vom
SEGA Magazin wunderten
wir uns noch, wieso Charles

Barkley im Spieleraufgebot von
NBA Showdown fehlte. Nun wis-

SIR CHARLES UNTER-

sen wir auch warum: Er wurde

STUTZT ACCOLADE IM
amerikanischen Soft-

KAMPF GEGEN

warehaus Accolade exklusiv unter

ACCLAIMS NBA JAM!

Vertrag genommen, und somit
diirfen sich nur diese raffinierten
Jungs mit seinem Namen als
Pixelstar schmiicken.

vom

r
| BABKLEY

: JAM!
1
1

L "

Barkley: Shut up!  Sportspiel
Hersteller: Accolade Tel. —
Release: Mirz Preis: ca. DM 120,-

Gralik 6§29

Nicht so spektakulir wie NBA Jam,
jekoch abwechslungsreicher und gut
gezeichnet.

79%

Treibende Beats beim Soundtrack
und gute Sprachausgabe kannen
mofivieren.

Sound

Gesamt 534

Wer auf Abwechslung steht, sollte sich

dieses tolle Basketballspiel einmal

niiher ansehen. Es ist wirklich gut!
@) Ein MuB fiir Barkley-Fans!
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Dank Charles
Barkley ist
dieses Spiel
der absolute

Muftkauf fiir
jeden NBA

reak. Gut
gemacht von
Accolade!

sechzehn unbekannten Basket-
ballgréBen auswdhlen, die alle-
samt unterschiedliche Eigenschaf-

Barkley
als Designer

Wie man dem Abspann entneh-
men kann, gab Charles Barkley
nicht nur seinen Namen fir dieses
Spiel her, sondern designte sogar
kraftig mit. Somit ist es auch nicht
verwunderlich, daf3 es in diesem
Spiel besonders rauh zugeht, ins-
besondere wenn man bedenkt,
daf Basketball eigentlich eine

ten haben. Abwechselnd diirfen
hierbei der Computer und der
Spieler einen Mann wahlen. Dies

ist deswegen besonders
geschickt, weil man sich sonst die
besten Spieler alleine schnappen
kénnte und der andere mit dem
zufrieden sein muf3, was tbrig
geblieben ist.

Sportart ohne Kérperberihrung
ist. —
Dafir, daf3 Bar- EEei
kley im Spiel
enthalten ist,
muf} man
jedoch auf alle &
anderen NBA-
Stars verzichten.

Man darf
jedoch in einem
Meni unter




NBA Jam als
Vorbild!

Ansonsten hielt man sich
jedoch relativ eng an NBA
Jam. Two On Two lautet

auch hier die Devise, und
Regeln gibt es keine. Die

Lénge der einzelnen Viertel

darf man zwischen einer

und fiinf Minuten festlegen,
man darf auf Punkte spielen
oder ein Turnier im KO-
System bestreiten, wobei nach
dem Best of 5- oder Best of 3-
System gespielt wird. Sieben ver-
schiedene Plétze stehen zur Ver-
figung, wobei es sich gréBten-
teils um StrafBenplétze handelt. In
Sachen Grafik gibt es hier
bestimmt die grofte Abwechs-

v Charles

Grimmig
blickt er
angesichts
der gro0en
Konkurrenz
drein, unser lieber Charles.

Die Sportspielspeziali-
sten legen nach Winter-
und Summer Challenge
ihr zweifellos bislang
bestes Sportspiel vor. An
sieben verschiedenen
Schauplétzen wird Bas-
ketballkost bester Qua-
litat geboten, und wenn
8ir Charles die Gegner
{ber den Haufen lauft,
dann kommt wirklich

N1

E W

lung, allerdings sind hierfir die
Dunkings nicht ganz so spekta-
kular gelungen und man kann
den Turbo-Modus nicht immer
aktivieren. Wenn man jedoch
dreimal hintereinander punktet,
dann lauft auch hier der Spieler
heiBl. Die Sprachausgabe ist
ebenfalls eine Spur unspekta-
kulgrer und die Rasanz nicht
ganz so grof} wie im groflen
Arcade-Vorbild.

Keine drei
Punkte!

Letztendlich kann man Barkley:
Shut Up and Jam! jedoch als
rundum gelungenes Basketball-
spiel bezeichnen, das dank der 4
Player-Option eine ganze Menge
Spaf3 macht. Wem NBA Jam zu
rasant ist, dem kann man
hiermit dieses Spiel ans .
Herz legen.

Spaf auf. Zu viert macht
es natiirlich am meisten
Spaf3! Nicht ganz so
spektakulér wie NBA
Jam,

jedoch

abwechs-

lungsrei-

cher.

Unbe-

dingt

anse-

hen!
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Ball schnellsfmoghch und so oft wie

" NBA JAMMEN! "

- Drives transportiert.

DAS GAMEPLAY

" MuBte man sich bisher bei den
eisten Games immer noch ein-
ielen, so kann man bei NBA Jam
'fbrt loslegen, und man hat das
¥ thl, nie etwas anderes gespielt -
"20 haben. Man muB keine kompli-
zierten Regeln lernen oder Special :
Moves-Kombinationen, hier hat Es stehen insgesamt 54 Stars der
man es mit einem NBA zur Auswahl, unter ihnen auch
ganz einfachen der Deutsche Detlef Schrempf.
Spiel von je zwei-
kopfigen Teams
gegeneinan-
der zu
tun.

spiel aller
eiten fiir
den Mega
Drive! NBA
Jam ist
galaktisch!
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mlert extrem schnell und Ghneln
méglich im Korb zu versenken. tatséichlich dem, was sie darstellen
sollten. Die 54 Top-Spieler der

NBA wurden hier perfekt in Pixel-

DAS ERer SPIEL Helden verwandelt und haben
vurde nun direkt von der Spielhal- Zundchst ist man scfton emmol von  unterschiedliche Gesichter,
le in den Modulschacht des Mega der Grafik fasziniert. Die vier Spie-  Gréfen und Figuren. Hier hort es

mit der Realitdtsnahe
allerdings auch schon
auf, aber dadurch
wird NBA Jam aller-
dings auch besonders
faszinierend. Jeder
der Spieler hat eine
ganze Menge an ver-
schiedenen Varianten,
wie er den Ball im
Korb unterbringen
kann. So drehen sie
sich beispielsweise
zweimal um die eige-
ne Achse, springen

JAM! WHATTA MAN!

Hier zeigen wir euch die

spektakuldren Dunkings der NBA
ot- Stars! Man mus es einfach selbst
gesehen haben, um glauben zu kén-
5,’0t nen, wie toll das Ganze animiert
wurdel
Das beste
Basketball-



Noch vor einem Jahr war Acclaim
eines der erfolgreichsten und am
meisten beldchelten Softwarehéu-
. ser der Welt. Sie verstanden es
hervorragend, mittelméaRige Spiele
dank toller Lizenzen mit grofSen
Namen millionenfach zu verkau-
fen. Die brachten ihnen zwar Geld,
i aber bestimmt keine Anerken-
nung. Bestes Beispiel hierfiir ist
die NBA Allstar Challenge, die

ACCLAIM, MIDWAY UND MORTAL KOMBAT 2

gelinde gesagt katastrophal war. Zusammen mit Midway, der
Automatenfirma, kamen sie jedoch auf die absolute Erfolgsspur.
Probe Software setzte fiir sie den Arcade-Kniiller Mortal Kombat
exzellent um und der Bann war gebrochen. Iguana Entertainment
aus England ist Gibrigens fiir die NBA Jam-Umsetzung verant-
wortlich. Nun wurde sogar ein Vertrag zwischen Midway und
Acclaim geschlossen, der Acclaim die Erstrechte an allen kom-
menden Midway-Automaten sichert. In der Hoffnung, da8 es qua-
litatsméanig weiterhin so gute Spiele gibt, erwarten wir nun Mor-
tal Kombat 2, das am 13. September 1994 kommen soll.

HOUSTONS
1ST QUARTER

Die digitalisierten Kommentare des
Sprechers machen NBA Jam zum per-
fekten Sportspiel! Boom Shakalak!

& mehrere Meter hoch in die Luft
Bringen die Rickwand des K
problemlos zum Splittern. Diese -

unglaublichen Special Moves
erreicht man im Turbomode, den
man per Knopf aktiviert.

TURBO FOREVER!

Wenn ein Spieler dreimal hinter-
einander einen Korb erzielt, ohne
daB das andere Team punkten
kann, dann ist er On Fire. Das

bedeutet, daf3 der Turbo-Mode
solange aktiviert ist, bis das ande-
re Team punktet oder der Spieler
mide wird. Perfekte Sprachaus-
gabe leistet natirlich auch noch
ihren Teil, und wenn es heif3t
“He’s On Fire” oder “Ugly Shot”,

dann wird das Spielezimmer zur

asketballarena.

-3

" AUSSERDEM...

Jeder der Spieler wird inverschie-
denen Bereichen eingestuﬁ, was
Speed, Three Points, Dunkings
oder Defensive angeht. Umfassen-

Analyse des eigenen’
Die drei Buttons wurden mit den
Funktionen Passen, Turbo oder

Nord hp

Fantastisch! Zun#dchst
dachten wir, daf® der
Automat nicht gut
umgesetzt werden kénn-
te, doch Acclaim leistete
Unglaubliches. Die Mega

Drive-Version macht
praktisch genausoviel
Spaf wie der Automa-
tenkniillerl Wenn man
zu viert um die Punkte
kampft, die
spektakuldren Dunks
sieht und die unglaubli-
che Rasanz erlebt, dann
fihlt man sich fast wie

Micheal Jordan in sei-
nen besten Zeiten. Nach
Mortal Kombat landet
Acclaim hiermit garan-
tiert den néchsten Knil-
ler, und der ist sogar
noch familienfreundlich!
Get; It!

COMING UP!

Die Basketball-

welle ist noch

nicht vortiber!

Demnéchst geht

es munter weiter.

Auf der Seite 97

findet ihr bereits

einen Bericht Gtber Hyperdunk, den

Konami-Vertreter, wihrend auf Seite

102 das neueste Basketballspiel von

Virgin wartet, das sich Jammit
nennt. Tecmo will
uns Super NBA
Basketball unter-
jubeln.
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@ NBA Jam Sportspiel
B Herstellr: Accaim  Tel. 0221-617649
Release: Mirz Preis: ca. DM 120,

Wenn ein Spieler dreimal hintereinan- Gralik §9%
der punktet, dann ,lduft er hei3“ un belegt, man darf gegen ey

der Turbomodus, den man sonst per Computergegner T Fantastische Animationen und
Button anwahlt, ist stindig aktiv. : perfektes Scrolling mit follen Effekten

8L 4 Player-Adcpter wird i kannen nur begeistern.

ch auch unterstiitzt. Was wi
man mehr von einem Spiel erwar
)
ten! NBA Jam ist perfekt! hi Sound 84 %
b Wenn die Sprachausgabe gelungene
Dunks feiert, dann wird die
Atmosphire einfach unglaublich.

Gesamt 914,
Bislang konnte kein Basketballspiel die Charts erobern, Bl Sel wand s s
und nun versuchen drei Spiele auf einmal, in der Gunst umgesetzt! Zu viert wird es ganz
des Kaufers vorne zu liegen. Wir fassen die Qualitats- infach zum absoluten Traum!
merkmale der aktuellen Hits noch einmal zusammen!

BASKETBALL TOTAL!

. Keine Simulation, sondern ein actionreiches émhh
“4'=><3s Sportspiel mit spektakuliren Dunking-Einlagen.
;' Grafisch und soundtechnisch fantastisch gelun-
; genl Vier Spieler fighten gegeneinander in einem 5ouut):
extrarasanten Sportspiel mit den 84 Top-Stars der
NBA. Nichts fur Detail-Fanatiker, die auf alle 6e‘mt:
Regeln Wert legen! Ansonsten der Hit!

Die Programmierer von Barkley-Shut Up and Jam! émhk
lieRen sich offensichtlich von NBA Jam inspirie-

ren, versuchten jedoch auch, das Spiel mit einigen

neuen Features auszustatten. Beispielsweise darf 5ouub.'
man auf sieben verschiedenen Platzen spielen, die

ebenfalls mit tollem 3D-Scrolling aufwarten kén- 4“4”‘“
nen. Nicht ganz so rasant, aber immerhin gut!

Leider kénnen Electronic Arts in Sachen Basketball émlik
qualitdtsméaRig nicht mit ihrem FIFA Soccer gleich-

ziehen. Der Nachfolger zu Bulls vs. Lakers ist gra-

fisch ziemlich enttduschend und auerdem sehr 5ouub:
langsam. Auf der Plus-Seite kann man aber immer-

hin verbuchen, daf dieses Spiel die realistischste ée‘amt..
und komplexeste Basketballsimulation ist.
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Mega Drive:
Mega Drive Il ohne Spiel
Mega Drive Extra 3 Set
Multi Mega April
6 Button Contr .. 39

6 Button Arcade Power Stick 89 -
6 Button Infrarot (2 Pads) ..
Master System Conv. Il
Aladdin
Addams Family
Castlevania New Gen.

Dr. Robotnik
Eternal Champions .
F-15 Stike Eagle Il .
FIFA Soccer (Elec. Arts)
Hyper Dunk (16 MB) ..

Der Sega Spezialist

19

F|ro & lce

Prize Fighter .
Puggsy

Jungle Book Dschungelbuch . 89.—
Road Rash ..
Road Runner Speed Trap
Sensible Soccer
Star Wars ..

Game Gear:
Game Gear TV Set
Aladdin ..
Donald Duck 2 .

F-1 .,

Fire & Ice
Jungle Book ..
NBA JAM .
PGA Tour Golf

Sonic CD
Thunderhawk ...
Wonderdog .
WWF (CD)

Sonderpreise:

Mega Drive:
Asterix

B.0.B. ., »
Global Gladiators ...
Grand Slam Tennis ..
L

Marble Madness .
MIG 29 .

Hyperdunk (16 MB) 119,- (MD.

Absolute Spitze

Schnell-Service als Stan-
dard. Bei uns bekommen

G AN. VERSAND PER NN DM 8.-; BEI VORK (NUR

‘Ausiand DM 18,

In punkto
Schnelligkeit

Wir bieten Ihnen den

Sie lhre Ware als Brief,

Jungle Strike . Road Rash 84.-

Landstalker dt.Texte Road Runner Desert Speedtr. 84.- Schnellpackchen oder
Lost Vikings (April) Soccer 59.- Talespin Schnellpaket. So haben un-
Lotus I Tazmania sere Kunden in der Regel

die bis 18,30 Uhr bestelite
Ware schon am néchsten
Morgen. Bei Bestellungen
Master System: von

Crush Dumniles 3 Artikeln sogar
Global Gladiators portofrei

KRANZ

VERSAND

Taglich Neuheiten

Mc. Donald Treasure Land
Mortal Kombat .. -
Mutant League Hockey

DM 3,-) UND ADRESSIERTEN RUCKUMS!

VERSAND UND LADEN; PREISIRRTUMER, ANDERUNGEN VORBEHALTEN; UPS DM 10,

Wonderboy V ..

Mega CDII:
Double Switch
Dune CD
Ground Zero Texas
Jurassic Park CD .
Monkey Island
Microcosm

p 3
Rocket Knight Adv
Sensible Soccer
Shining Force
Shinobi Il

Sonic 3
Street Fighter Il (24MB) ..
Streets of Rage 3 (April)
Toe Jam & Earl 2 .
Turtles Tourn. Fighters
Virtual Racing (Mai)

Master System
Master System Sonic Set .
Aladdin

M

() A A

Tazmania
Wimbledon ..

FORDERN SIE UNSER KOSTENLOSES MAGAZIN GEGEN FRANKIERTE

EUROSCHECKS) DM 4,

Ladenverkauf:

Tel. 089/6645-30 - Fax 6645-62 iy

NHLPA Hockey 93 Rolo to Aescue
NHLPA Hockey ‘94 Sensible Soccer
Shadow of he Beast 2 Talespn
Shadow of the Beast Taimits Adventure
Shifng Force Tochno Clash
Shino 3 Teminator 1
Terminalor 2 (Judgem. Day)
Terminator 2
Thunder Force 4
Thunder Foree 2

Flashback
Fintstones
Alien3 Galaxy Force
Gauntlt 4
General Chaos

688 Atack Sub Super Thunder Blade Aerburer 3
Aleddin Suporman atman Fatums
8 Waish Footbal
ackl Asaut
us 1 Ghosts
Gibal Gladalors Mc 0 Smpsons Barts Nimare
ool Deostogiou imosons Knstys F Gobra Command
Ao Skitchin Oun
Stk Fatte ' ol Ecoa the Dophin
Sonic 1
Soncz
3

Gods
Grandslam Tennis
Mome Rumver reen Dog

\III PA Hockey'94
eague Football

Sonic 1 & Sonic 2 & WOW Wrestling &

Zombi &
s ot WWF Wrestlens Turtles Tourn. Fighters
Speedta

Pifighier " 20
Gunstar Haroes o 8900 Powerstike 2 % Sran Tiy Toon @ 99,00

Feal P o mw
Puggsy ‘Spidermar n vx»m Toejam & Earl 2 o 10900 ook a 99,00
bt Dorad 0) 11800 Spocket Toohms Ean G R e $ -
Ranger X 105,00 ‘dvu‘wlummlcmmp 2] Tom & Jery a 10800 Jaguar mz* a 8,00

o Sy %0 Sreosotfare el & %0 s i u

i Wash Fostoal ook Roverge ot R0 Stees ol ez Torke Toom g & nom wm ros 8w

o Hazard Batte es 3 2, Risky Woods 00 Stider Two Crude Dudes. a 8500 @

engancs @ ; FootFan 2 TeoTbePaond 4 1
o b 500 SommtCralerge UniateSovce S opee) & %0

b Stocka's Oracul e gt Aderire SorortngOn Vit bl @ mw

et o e oo Thndecs B0 Sty Wolrstng o me

Bunsy ot el 2 YW Ryl Aot & e

Suls Bz TomNaddo ol 38 Yo e PR

3 3 Virkoon 1 Spel) & 10800
Blitzservice: Bestellungen vor 18 Uhr werden am itrChaenge & e
Winter a 109,00
Jums\:Piv\ @ selben Tag versandt Wazn Lz @ 92,00
Vi Boynorsonord. 8 90
un rmu Stom Vorbestellungen méglich Wonderboy 3 o 9900
Vo O ot G 4 900
amtpreisliste gegen frankierten Riickumschl Wrdof i 4 om0
el 4 oder DM 2.- in Briefmarken T
e b
o Egrcss r
Una TomCralone1 &
Lotis TavoCratongez i it s
Vi Nochoss b Stk oo 4 oo
et s P e o ;
@ mw Wir verkaufen auch: pioodrmcd-y §  w Wi 4w
Wb o dAd. 4 m0 4 E &Shton ora g R e « wm
a o Mani a 10900 > ; Q 'S sununvmm a 3,00 oo il
e e -l Amiga, Gameboy, Super NES und bl 4 i Jememort g wo
i Micto Machnes @ @ G G Spiel ooy - SO S Tt & o

Erotan AL S o o =w : : bt e .-

B 2 rame (sear Spiele oomancaa2 @ Go0 WWEfemmecwe @m0

F 22 Interceplors Muga Drive 2 (o, Spel) @ 198,00 fotichi y

.15 Sike Eagle 2 i Boving MegaDrve? (NaddnSety  df 20000  Wonderdog o %80

1 (1t B Mol foubal & 0 by S

FIFA International Soccer o 8900 Mutant Loague Hockey at 89,00 Hiindl i e h RGB  Scart Kabel MO | a 2900 ubehir

Fanasic ey @ %0 NiAem rlons § % ; anfrs Ainsc Soa s & An

ety & o Mok a andleranfragen erwunscht Snippe Jyped -+ Nm——

Fatal Labyrinty g 11900  NBA Showdown 89,00 chriftlicher Gewerbenachweis erforderlic! Universal Adaptor Mega Drve s 3900 ioad Avenger) 79

Fertari F 1 Grand Prix dat 10800 NFL Quaterback Club o 119,00 Schriftlicher Gewerbenachweis erforderlich Veriangerung fur Joypad 1000 MegaCD2(o. Spiel) a 509.00

Versandkosten per Post DM 7,- zzgl. Nachnahme. Versandkosten per UPS auf Anfrage. Ab DM 250,-Ver-sandkosten frei. Lieferung ins Ausland nur gegen Vorkasse
vorbehalten.

zzgl. DM 18,- Versandkosten. Express-Service zzgl. DM 10.-Versandkosten. Druckfehler und Preisanderung,




L etwas ruhig auf dem Mega o
- Drive. Wer angesichts der Mega
cb H::itel Microcosm, Thunder-

KAMPF GEGEN DIE

hawk oder Si|pheec‘i‘vf§Mu“e
SCHWERKRAFT MIT

A@Felle davonschwimmen sah, -

FANTASTISCHER _

darf sich nun auf ein hochklassiget
GRAFIK AUF DEM

Actionspiel von Sega freuel

MEGA DRIVE.

jedoch’ nicht nur Baller-Puristen
¢ = gefallen dirfte.

n letzter Zeit wurde es in
i Sachen heifler Actionspiele
F

. einprégen sollte, wenn man eine
Chance haben will, warten mit
faszinierenden Grafiken auf, die
das letzte aus der Farbenpracht

des Mega Drives herausholen.

Actionspiele-Fans, die auf pures
- Daverfever stehen, werden sich
assiker Thrust kennt,  zundchst mit Subterrania etwas
schon, worum es sich  schwer tun, denn neben einem
Start Game 3 i in Subterrania dreht,  flinken Daumen ist auch ein
das von einem amerikanischen  geschicktes Héindchen gefragt. Im
& Cracker-Team programmiert ~ Gegensatz zu den meisten ande-
wurde. Man stevert ein ren Actionspielen hat man es hier
Subterrania Adtionspiel .l Raumschiff, das aufgrund der  nicht mit sturem Horizontalscrol-
E Hersteller: Sega  Tel. 040-2270961 . = VA SéﬁWerkraﬁtandig Richtung  ling zu tun, sondern mit einem fle-
Release: Miirz Preis: DM 129,95 : ; Boden gezogen wird. Nur per  xiblen Multi-Direktional-Scrolling.
o ) Einsatz von Disen kann man  Der Bildschirm bewegt sich in eine
das Raumschiff in der Luft halten.  der sechzehn Richtungen, in die
Per Steuerkreuz darf man das  ihr ever Raumschiff stevern kannt.
Raumschiff um die eigene Achse  Aus diesem Grund ist es auch
drehen. Das klassische Spiel-
prinzip wurde aber den
d 90ern entsprechend aufge-
émf‘k peppt. Neun gigantische
Levels, die & i
Auf den  [Becinn eines
Spuren alter

Die abwechslungsreichen Grafiken
machen dank spezieller Zeichentech-
nik allesamt einen follen Eindruck.

omputer-
klassiker
0,
Sound 849 wurde ein
Melodische Soundtracks im Techno- modernes Subterra-
Sound und spektakulire Effekte : . nia erin-
sorgen fiir HiS.rgenuﬂ erster Giite. A('I::;:Plel nert auf
High-Tedh- den ersten
Blick an

ée;amt &1 ouch
Das interessante Gameplay macht ge“hu"e"'

Subterrania zum originellsten Gut QEIUN'
®) Actionspiel seit langem. gen!

£

e




Die grafischen
Effekte sind
wirklich
erstaunlich.

PowerSoft Versand

Endlich gunstige Videospiele ! ! !
Mega Drive (dt.) Mega CD-2 (dt.)

Addams Fanily 99  Micro Machines 83 MegaCD2 499
Aladdin 108 Mortal Kombat 109 Afterburner 3 83
Andre Agassi Tennis 99  NBA Allstar Challenge 99 Batman Returns 99
Asterix 108 NBA Jam 114 | Walsh Football 87
Bram Stock Dracula 108 NFL Quaterback Club 116 Blackhole Assauit 99
Brett Hull Hockey 83 NHLPA Hockey '94 99 99
Champion League St 92 Pele Soccer 92 83
Puggsy 91 99
Ranger X 93  Ecco the Dolpun 83
Rocket Knight Adven 94 nal Fight 83
g ( Shining Force 108 Groun Zero Texas 119
F117 94  Shinobi 3 99 Jurassic Park 85
F-15 Strike Eagle 2 116 Sonic 3 & Gun 168
Fantastic Dizzy 83  Sonic Spinball 9 116
FIFA Intern. Soccer 94  Streetfighter 2 Cha. 125 Mortal Combat 114
Flashback 108 Terminator 2(Judg D )99 NHL Hockey ‘94 87
Flintstones 99  Tiny Toons 91  Night Trap 118
Gauntlet 4 99 Toejam & Earl 2 108 Sherlock Holmes 2 99
Gunstar Heroes 99  Turrican 99  Slipheed 85
Hook 99 Tuntles Tourn Fight Ol Fea 99

113 S

besonders wichtig, daf3
ihr euch die Karte genau
stens einprégt, die zu Begi
des Levels erscheint, denn
wenn man sich mit einer
rasanten Geschwindigkeit fort-
bewegt, sollte man auch wis-
sen, was auf einen zukommt.

i ¢ Gt
Um das Ganze nicht zu ein-
fach zu machen, mif3t ihr
auch sténdig Ausschau halten
nach Ben-
zin-Behal-
tern, die
euren Treib-
stoff-Vorrat
auf Vorder-
mann brin-
gen, denn
selbst die
besten
Disen sind

Nord Wp

Subterrania entpuppt
sich als rasantes
Actionspektakel, das
den Mega Drive tech-
nisch bis auf das
letzte fordert. Hier
darf man nicht nur

beweisen, wie schnell
‘| man schie3en kann,
sondern auch wie
geschickt und fein-
| fthlig man ein Raum-

uf den teuren

‘Tropfen angewiesen. Stafiond-

re Raketenwerl man ja

auch schon aus dem Klassiker, -
doch so gemeine Zwischen-

und Endgegner sind nur bei

Subterrania enthalten. Genau

daraus bezieht Subterrania

seinen Reiz, denn hier wird

der Action-Freak bis auf das

letzte gefordert.

hi

schiff durch enge
Génge schleusen
kann. Die tolle Grafik
und der gelungene
Soundtrack runden
dieses

empfeh-

lens-

werte

Action-

spiel

ab.

John Madden Foot 94 104 Virual Pinball

Jungle Strike 108 Wizin Liz

Jurassic Park 104 WWF Royal Rumble all 9

Landstalker 108 Young Indy 108 Thunderhawk 99

LHX Attack Copper2 99 Zombies 89 Time Gal 85

Lotus Turbo Chall. 2 94 Zool 98  Wolfchild le
— Wonderdog 99

Neu: Sonderzubehor tiir SNES und Mega Drive

MULTIGAME HUN

TER 1T tiw nnr DM 649

WWF Rage i. t. Cage 99

hren auch Amiga, PC,
asten: Vorkasse ™ DM
DM, abe 00 D,

M
PowerSoft Versa

! Bitte Preishiste anfordem !
DMy A

cesen VK

Videospiele
Versand

Sega

Cool Spot .........109,95
Donald Duck

Konigsberger (Quackshot) ....109,95
Strafie 20 Gunstar Heroes...99,95
- = Lemmings.........109,95

72406 Bisingen Mickey & Donald

Mega CD

Ecco the Dolphin...89,95

Offnungszeiten

Montag bis Freitag
9.00 - 20.00 Uhr
Samstag

10.00 - 18.00 Uhr

(World of Illusion) «ec¢: 99,95
Shinobi III... 99,95
Son of Chuck

(Chuck Rock 2) ...109,95

Versand
per NN zzgl. 9,00
Telefon

(0 74 76) 76 62

Fax

(0 74 76) 76 62



FORDERT DAS MEGA CD II

oooooo

REV

eit es CD-ROM-Spiele gibt,
geistert ein Name durch die

Spielewelt:  Microcosm

wurde als das aufwendigste Stiick
Softwareunterhaltung aller Zeiten

DAS MENSCHLICHE
angepriesen. Die Erwartungen

ACTION-SPEKTAKEL

wurden immer hdher und

der Erscheinungstermin wurde
BIS AUF DAS LETZTE!
immer weiter nach hinten verscho-
AB IN DIE VENEN!

ben. W:Men armen Spiele-

redakteuren so ein Spielchen
getrieben wird, dann liegt das in
der Regel an der zweifelhaften
Qualitét des Produkts.

Die kurzen Zwischense-
quenzen haben es in sich.

Durch das Gehirn diist
man per Raumanzug.

18 SEGA MAGAZIN

Microcosm
ist keines-
wegs nur
eine Riesen-
Hype, son-
ern ein
umfangrei-
ches Action-
Abenteuer
voller
Rasanz und
faszinieren-
der Effekte.

Erwartungen erfiillt!
Doch bei Microcosm lag dies zwei-
fellos an dem unglaublichen Ent-
wicklungsaufwand, der fir dieses
Spiel getrieben wurde. Man unter-
schétzte einfach die Arbeit, die
man sich fir dieses Spektakel auf-
geladen hatte. SchlieBlich wollte
man einen kompletten Menschen
auf einer CD unterbringen. Keine
Sorge, hier wurde niemand zer-
schnippelt, die Story des Spieles,
die der des Filmes “Die Reise ins
Ich” nicht ganz unéhnlich ist, lautet
nur folgendermaBBen: Ein hochran-
giger Wissenschaftler liegt im Ster-
ben, und nur per Miniraumschiff,
das durch die Adern dist, kann
man die lebenserhaltenden not-
wendigen Operationen durch-
fohren. Ihr geht natisrlich als Top-
Secret-Mann ins druckreiche Blut-
spektakel....

Unglaublich
schnell und
ruckelfrei
diisen ganze
Geschwader
von weilen
Blutkorper-
chen, seltsa-
men Viren
und Mon-
stern auf
das Raum-
schiff zu.

DOoognpn

Fiinf Wege zum Leben!
Der siebenminitige Vorspann
schafft es nicht zuletzt dank der
hervorragenden Musik, eine
ungewshnliche Atmosphare ins
Spielezimmer zu zaubern. Ihr
werdet letztendlich unglaublich
verkleinert und in den Kérper inji-
ziert. Man wundert sich schon gar
nicht mehr, als man dort eine Art
Raumstation vorfindet, von der
aus man sich auf insgesamt finf
Missionen begibt, wobei man die
letzte erst dann bestreiten darf,
wenn man die vorherigen erfillt
hat. Spielerisch gesehen &t sich
Microcosm am ehesten noch mit
dem guten alten Space Harrier
vergleichen. Hier rauschen aus
den Tiefen der Venen unglaubli-
che Mengen an fantasievollen
Gegnern heran, die mit unter-
schiedlichen starken Waffen erle-
digt werden dirfen. Smart Bombs
und auftauchende Extrapillen
erleichtern die Aufgabe erheblich.
Um das Ganze auch spielerisch



die man ab und zu selk Hier zeigen wir euch faszinierende Bilder aus dem mehrmintti-
gen darf. Per Button konnt ihr eine | gen Vorspann, der so jedem Hollywood-Film alle Ehre machen
Art Karte einsehen, die euch den | Wiirdel!

Weg durch die einzelnen Bereiche
zeigt. Wenn ihr Glick habt, dann
knnt ihr irgendwo iiberraschend
auf eine ganze Batterie an Extra-
waffen treffen, wenn ihr Pech habt,
dann begegnet ihr einem der ein-
drucksvollen Endgegneriite
raubende Zwischenség
unterschiedliche Sze
verschiedene Raumschi
eines Raketenrucksag
mache oS

.~ SILBERLING-KONKURRENZI
® Thunderhawk

Die Grafik ist hier noch beein-
druckender, denn hier wird sie in
Echtzeit berechnet, was dem Spieler
das Geftihl gibt, wirklich im Hub- |
schrauber zu sitzen. Lediglich sound- "
méRig zieht Thunderhawk den kir- &=

zeren. Das Referenz-Spiell

Grafik: + Sound:- Gesamt: +

Goolo0. “ e Silpheed

In Sachen Grafik findet sogar das
) beeindruckende Silpheed seinen
Meister und spielerisch setzte dieses
Action-Game sowieso noch nie
Akzente. Somit bleibt Silpheed nur
noch Platz 3 auf dem Action-Thron! émﬁk 81%

Microcosm Action
Hersteller: Sony ~ Tel. —
Release: Miirz Preis: ca. DM 100 -

Soun:

Alleine der mehrminiitige Vorspann
fasziniert schon! Noch spektakuldrer
wird es in den eigentlichen Levels!

’:;:: ge Sound §6%

Toller Techno-Sound von Rick
Wakeman, der Rockerlegende der
Kultgruppe Yes, und gelungene
Effeke.

Gesamt 79,

Iweifellos das derzeit faszinierendste
Spiel fiir alle Mega CD II-Besitzer, die
nichts gegen eine geballte Ladung
Adtion haben.
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I ennspiele sind langweilig?
o I Schneller und flissiger als in
F1 oder Lotus 2 geht es

- nicht? Weit gefehlt, meine Damen *
~und Herren, denn mit Virtua

DAS BESTE RENNSPIEL %ﬁ"‘"’“

Racing eréffnet Sega eine neue

ALLER ZEITEN ENTFUHRT

Spieledimension, die nicht zu

EUCH IN EINE NEUE
Unrecht fir Furore in den Spielhal-

SPIELEDIMENSION JENSEITS
len sorgt. Eine Mega Drive-Umset-
VON 16 BIT UND SUPER F/X!

~ zung lag natirlich nahe, doch *
angesichts der Féhigkeiten des alt-
gedienten Systems kamen sogar
den grofiten Optimisten Zweifel.
Doch zeigte Sega einmal wieder
allen, was eine Harke ist, und
bastelte einen speziellen Zusatz-
chip, der den Super F/X-Chip zum
Aushilfsarbeiter werden laft. Nie
war die Sega-Hardware den Chips
des grofBen Konkurrenten Ninten-
do iiberlegener! Selbst den graf3-
ten Nintendo-Fanatikern blieb
beim Vergleichslauf von Stunt Car
Race FX und Virtua Racing jedes

#ot- ;ir;zelne Wort im Hals stecken, WORUM GEHT'S?

denn sie muBten neidlos anerken-
5pot nen, daf Virtua Racing das beste  Ihr Gbernehmt natiirlich die Positi-

Rennspiel aller Zeiten darstellt. on eines Rennfahrers, wie es

~ Sega spielt
Beim Bmutonp darf “?" dzm
man leicht ungewdhnli-

: SVP-Chi
me:hanlk::l:? e den em? Bereitete es bislang bei Rennspie-  rotierenden Streckenibersicht

scheidenden | | len oft Probleme, ob man nun  gelést. Ihr fahrt ganz einfach
Trumpf im nach rechts oder links steuern immer nach oben! Sehr ein-
Kumpf gegen muB, so wird dies hier mittels der  drucksvoll!
Nintendo
aus und
gewinnt
klar. The
better one
wins!

LAFTIME
=Y




%

WIR HABEN FUR EUCH
HERAUSGEFUNDEN, WER
| HINTER DEM PROJEKT
| STECKT. HIER ZEIGEN SICH
| DIE PROGRAMMIERER
ERSTMALIG IN EINER DEUTSCHEN

e

Wellenformen ist. In den meisten
Fallen wird ein DSP verwendet,

PUBLIKATION!

? Segas never Zusatzchip wird natiirlich im sténdigen Vergleich
mit dem Super F/X-Chip stehen. Was sind denn nun die Vorteile

des SVP gegeniiber Super F/X2

um Soundeffekte zu erzeugen. Aus diesem Grund f
kann der SVP-Chip die Konsole im Soundbereich unter-
stitzen

? Was tut SEGA, um die Kosten fir zukiinfige SVP-Spiele niedrig zu
halten?

SEGA plant eigentlich einen DSP-Adapter, der im drit-
ten Quartal 1994 erscheinen sollte.

Ein Grafikzusatzchip soll ja die Darstellung beschleuni-

gen, und das erledigt der SVP wesentlich besser. Er
kann drei- bis viermal mehr Polygone darstellen.

? Angeblich produziert Ninfendo einen 20 MHz-Super F/X-Chip
fiir das Spiel Stunt Car F/X. Wird SEGA den SVP ebenfalls verbes-

sern?

Wir haben nicht gehdrt, da3 Stunt Car FX mit 20 MHz

? Wird es mit dieser Art von Spezial-Chips méglich sein, mehr
Farben darzustellen?

Ein spezieller Grafikmodus erméglicht die Darstellung
von 512 Farben gleichzeitig.

? Werden sie diese neve SVP-Technik auch fir das 32 Bit-System |
verwenden?

laufen soll. Selbst wenn es so schnell sein soll, der SVP

ist mit 23 MHz immer noch schneller!

? Wir hérten, daBB SEGAs SVP auch Zweikanalton produzieren

Der SVP-Chip hat nichts mit der 32 Bit-Technologie zu
tun. Der SVP wird exklusiv fir den Mega Drive ver-
wendet.

kann. Ist das wahr2 Kénnten sie die

Unterschiede zum SVP-PWM-Sound

erkldren?

ﬂo:b B

Auerirdisch! Letzten
Monat dachte ich schon,
Sega ist mit Sonic 3 am
Hohepunkt angelangt,
doch mit Virtua Racing
setzen sie noch einen
drauf. Der SVP-Chip ver-
hilft dem Mega Drive zu

Spielen einer neuen ses Spie-
| Dimension, die den stol- leerlebnis
zen Preis auch ganz klar darf man
| wert ist. Die schnellsten nicht ver
sdumen!

Polygongrafiken aller

Ja. SEGAs SVP ist ein DSP-Chip,
was im Grunde genommen ein
Prozessor zur Berechnung von

2 Ist das Entwicklerteam von Virtua Racing fiir Mega Drive dassel-
be, das die Spielhallenversion entwickelt hat2

Nur einige Mitglieder des Teams
haben auch an der Spielhallen-
version mitgearbeitet.

Vielen Dank fiir das Interview.
Zeiten im Konsolenbe-
reich und ein phénome-
nales Gameplay lassen
nicht nur die Super NES-
Besitzer vor Neid erblas-
sen. Der Automat wurde
perfekt umgesetzt und
sogar noch mit
einem Zwei-
Spieler-
Modus ver-
sehen! Die-

ERT
s




SEEING IS BELIEVING

Per Button dirft ihr jederzeit (!!)
in eine von vier Perspektiven wech-
seln. Dabei wird widhrend der Fahrt
gezoomt, dafl man nur noch stau-
nen kann! Hier seht ihr finf von
16 Stufen!!il!

LAFTINME
1*a3"8a

LAFTIME
120748

LAF TINME
o's6er22

(@) Spieleereignis neben Sonic 3 in den

LAFPTIME
33T ISH

Virtua Racing Rennspiel
Hersteller: Sega  Tel. 040-2270961
Release: ca. April  Preis: DM 209,-

Gradik 964

Die schnellste und beste Polygongra-
fik eines Konsolenspiels aller Zeiten!
Das Trumpf-As im Kampf gegen
Super F/X!

Sound 79%

Ansprechende Jingles, folle
Sprachausgabe und passable Effekie
sorgen fiir eine folle Atmosphiire.

Gesamt 944,

Wenn es ein Spiel gibt, das rund DM
200,- wert ist, dann dieses! Das

- == neunziger Jahren!




SUPER NES
Aladdin dt
Bomberman dt
Bomberpaket dt
Buggs Bunny
Clay Fighter
Empire Strikes Back dt
Equinox dt
F1-Pole Position dt
Flashback dt
John Madden "94
King Arthur’s World dt
Lemmings I1
Lufia
Mechwarrior dt
Mega Man X dt
NBA Jam dt
NHL-Hockey "94 dt
Nigel Mansell dt
Paladin’s Quest
Plok dt
Rock’N'Roll Racing dt
Secret of Mana
Shadow Run dt
Sky Blazer dt
Starwing dt
Street Fighter IT Turbo dt
IVIATIO ALIStAls At
Super Turrican dt
Winter Olympics
Young Merlin dt
Action Replay Pro Kdt,
RGB-Kabel dt/us/j
Fire-SFX-60Hz-AGENW g

NEO GEO

109.90

99.90
154.90
139.90
139.90
139.90
139.90
139.90
139.90
129.90

99.90
139.90
139.90
139.90
119.90
139.90
119.90
129.90
139.90

89.90
129.90

39.90
39.90
ab 89.90

(€Ll gerit RGB oder PAL 739.00

Joyboas

Memor gl
T-Shirts

Art of Fightis- 81l
Fatal Fury§JJgetll
Miracle Ad{Eitid
Samurai ShclieiVil

119.00
59.00
49.00

369.00
339.00
359.00
369.00

M CIEEN® GEO Titel am Lager

UMBAU 50/60Hz
Vorteile:
- Alle! Wirklich alle Spiele sind ab
sofort lauffdhig!
- Spiele werden 20% schneller!
- Keine lastigen "PAL-Balken"
mehr...(das Bild fiillt den gesamten
Bildschirm aus)!

Und das ist NEU:

Speed it UP!... @laéaie 99.00
Umbau inkl. Schachtverldngerung

So geht’s:

- Grundgerdt pur (ohne Netzteil
und Joypads) einschicken.

- solange "Mensch drgere Dich
nicht" spielen.

- nach 3 Werktagen ist der Umbau
fertiggestelit.

Das ist fiir uns selbstverstandlich:
- Umbau lhres Gerites nur durch
geschultes Fachpersonal.
- 1/2 Jahr Garantie auf den Umbau.
- Mitgeliefertes Zertifikat.

Do it Yourself:

- Vorgefertigter Bausatz mit aus-
fuhrlicher Anleitung

gier flir Bastelfreaks)

79.00

WASONIC 3DO
Grundgerat NTSC 1489.00
inkl. RGB-Umbau 1789.00
3DO-Spiele am Lager

ZEITUNGEN
Electronic Gaming Monthly
Game Fan 15.00
Wir bieten Ihnen auch eingg
Abo-Serice fiir beide Magazine.

17.50

MEGA DRIVE

Aladdin dt 119.90
Bubsy the Bobcat dt 89.90
F1-Racing dt 119.90
FIFA-Soccer dt 119.90
Landstalker dt Texte 129.90
Mega Turrican 119.90
Sonic I1I dt 139.90
The Ottifants dt 88.00
Toejam & Earl II dt Texte 119.90
VIRTUA RACING DT  266.00
(ab Mai - Jetzt reservieren!)

MEGA DRIVE II 189.00
RGB-Kabel MD 1&I1 39.90
6-Button Joypad dt 39.90
Adapter fiir us/jp-Spiele 39.90

MEGA CD II

Double Switch 124.90
Dune 119.90
Ground Zero Texas 129.90
Jurassic Park 119.90
Lunar - the Silver Star 114.90
Microcosm dt 139.90
NHL-Hockey 94 dt 99.90
Pirates Gold 129.90
Puggsy dt 119.90
Son of Chuck dt 109.90
MEGA CD IT 509.00
CDX Adapter 109.90
Umbau 50/60Hz MDI 39.90
Umbau 50/60Hz MDII 59.90
RGB-Umschaltbox ab 149.90

Street Winner II Joyboard
129.90

High-Speed 8-Bit Mikroprozessor - Programmierbares Autofeuer -
Automatische Konsolenerkennung fiir MEGA DRIVE & SUPER NES -
8-Wege Prizisions-Steuerung (Mikroschalter)

JAGUAR
[€{ihdgerit PAL
[€indgerit RGB
Joypetdl
RERNar Spiele am Lager

TURBO GRA!

das ist der Rest}
Grundgerit inkl. Netztci €L
und 10 Spielen 299.00

aRJay-Games

Ebertplatz 2 668 Koln

Telefax: 0221 - 12 56 76
Wir versenden alle Module i
Sicherheitsbox per NN zzgl. RIYES
Versandkosten.  BestellungZ i@
16:30 Uhr werden noch zESaGIEN
Tag bearbeitet. Unfreie £t
konnen ohne vorherjzCREGHV eI
nicht mehr angenozdnEIRYSGEIN

der

WIO3JUOHOUOI-HDIVM




ch kann mich noch lebhaft
an die Spielemesse 1992in

i Koln erinnern. Auf einem

kleinen, fast mickrigen Stand pré-

sentierte ein damals noch unbe-

DAS VORZEIGESPIEIjW?
B

kannter Handler ein Prigelspiel

FUR DEN EXOTEN NEO
for eine exofische Konsoft
GEO WILL SEINEN
namens Neo Geo, das aufgrund 'V
WEG ANDIE MEGA =
eines unerschwinglichen Preiﬁ:"-ii‘\;\:\‘\bﬁ\
DRIVE-SPITZE PRUGELN :

zu Recht nie. Durchbrﬂ, i it 3 )
schaffte. Die'g Spielepro- - . B 1) THe S

Zoom-Effekten begﬂ%
" stern. Mittlerweile sind
- zweieinhalb Jahre ins
Land gezogen und Art
of Fighting gibt sein
Mega Drive-Debiit.

Entwicklungsteams stirmte den
Stand, um ein Exemplar des bis
~ dahin spektakuldrsten Prigelspiels
zu ergattern. Eine fantastische
Grafik konnte mit spektakuléren

Tel. 040-2270961
Preis: DM 129,95

Gralik 70%

minenz aller Fachmagazine und

Das Spiel wurde sauber umge-
setzt, lediglich die Zoom-Effekte
muf3ten sich dem 68000er beu-
gen. Doch leider sorgten in der
Zwischenzeit Spiele wie Mortal
Kombat, Street Fighter Il oder
Eternal Champions fir Aufsehen
und degradieren Art of Fighting
zum soliden Priigelspiel der hi

Dutzend-Art.

Ohne die spektakuldren Zoom-
Effekte wirkt dieses Spiel im Zeitalter
von Street Fighter |1 und Eternal
Champions etwas verstaubt.

69%

\}«Hot-
| Spot wd U
Wehkt:sse Q gin zweifellos gro@e

auf dem Neo Name darf nun sein

Sound

Unter der Rubrik nett, aber nicht Geo, passa- Mega Drive-Debiit geben
auffillig, lift sich der gewdhnliche bel auf dem doch Namen sind auch
Standard-Soundtrack einordnen. Megu Drive! . Scha nd Rauch
IO o ugten, denn zu Zeiten
ée‘amt 71% G fur A" of eines Eternals Champ
% F|ght|ng. | ons oder Stree shter I
Iweifellos ein spielenswertes 2 nn man mit d en
Priigelspiel fir Beat “em Up-Freaks! | Special Moves keinen

Doch kein MuBkauf!

Be m Up-C C men
ocKken (6] nlen
aucn a

Deeln

. cken

gen

40010

D



| Games World

Fantasy, Action, Competition. Und die grof3e Herausforderung: Wer schlagt den
Videator2 Die ultimative Videogame-Show fiir Freaks. Mit Roby Rob.

Ab So.,27.3.in SAT.1

10.00

SAT.] Die beste ZeitdesTages




REALISTISCHER GEHT

ES NOCH: DANK

den durch die Dino-Saga gnaden
DEN KOMPLETTEN

los auf die Platze verwiesen.

FILM NOCH EINMAL
Logisch, daf} bei so einem Mega-
NACHSPIELEN.

Erfolg (allein tber neun Millionen
Zuschaver in Deutschland) auch
eine Konvertierung fir ihr neuestes
Medium folgen mufite. Gluckli-
cherweise ging Sega bei der CD-
Version nicht nach dem simplen
“Man-nehme-das-Modul-und-
packe-ein-paar-Zwischensequen-
zen-dazu”-Prinzip vor, sondern
krempelte das gesamte Spielprin-
zip fir diesen Silberling noch ein-
mal extra um.

Zur Handlung: Als Hubschrauber-
pilot stirzt ihr auf der berthmt-
beriichtigten Dino-Insel ab und
miif}t euch fortan zu FuB in dieser
verborgenen Welt bewegen. Euer

In diesem Bild beginnt euer
Abenteuer. Als erstes solltet
ihr die Pistole aus dem Hub-
schrauber nehmen und an-
schlieSend den Stein auf der
linken Seite aufsammeln.

Ein prima
Action-
Adventure
fiir
Einsteiger,
das tech-
nisch zudem

sehr
effekivoll
aufbereitet
wurde.

 sdhiedéne Dincsauri eier einzu-

16:55:31
(I T

Zeithmn von zwolf Stunden und
‘zum anderen “erkalten” die Sau
rier-Embryos in ihren Eiern, wenn
ihr sie nicht rechtzeitig in den
wirmespendenden Incubator
steckt. Samtliche Aktionen wie

sammeln, um sie in den “Incuba-
tor” zu stecken, der sich irgendwo
im Visitor Center befindet. Doch
viel Zeit durft ihr euch bei diesem
Unterfangen nicht lassen, denn

B

ProcompsoanaTHUS

Guick miniaturs dinosaur

Rols: Emall bipadal forest
predator, the dinasawr
equivelent of a kit-fox

1
PLAY

"ﬁb{‘a‘"@f

der perfekte Umgang mit
der Pistole. Auf Dauer
14t die Motivation aber
splrbar nach, da die
meisten

Rétsel

recht

leicht zu

durch-

schauen

Jurassic Park CD ist ein
hochst interessanter
Titel, der durch eine
imposante Technik
sicherlich eine Menge
“Ah”s und “Oh”s ernten
wird. Erfreulich ist
zudem die Tatsache, da
hier vorsichtiges Taktie-
ren und eine Prise Logik

viel wichtiger sind, als




Bewegen, Aufnehmen bzw. Benut-
zen von Gegenstdnden werden
durch einen Cursor gestevert. Die-
ser deutet euch durch seine Form
an, welche Handlungen ihr an
einem bestimmten Punkt ausfihren
konnt; eine Hand zeigt beispiels-
weise an, daf} ihr einen Gegen-
Stﬂnd OUFnehmen bZW. bewegen
kénnt, wahrend ein Pfeil euch
erkennen 16Bt, daB es an dieser
Stelle weitergeht. Apropos “weiter-
gehen”: Um das Spiel maglichst
realistisch zu halten, sind samtliche
Szenerien durch echte Filmsequen-
zen verbunden, deren Durchque-
rung dementsprechend viel Zeit
kostet. Damit ihr auf dieser Insel
eine reelle Uberlebenschance habt,
mift ihr neben %er Eiersucherei
auch noch eine Menge logische

Rétsel |5ﬁe sich

10:48:327
SEFEISEES

richtigen Umgang mit den Items
ergeben; beispielsweise konnt ihr
nur mit zwei gezielten Steinwirfen
den Eingang zu einer Hahle

freilegen. us

Tel. 040-2270961
Preis: DM 99,95

Guafik 519,

Hier lifit das CD-ROM seine Muskeln
spielen: fechnisch grandiose
Iwischensequenzen sowie gut
animierte Dinosaurier.

Sound 78%

Beschriinkt sich im Prinzip nur auf
spirliche, aber sehr realistische
Soundeffekte.

Gesamt 797,

Ein Spiel, das sich zwar wohltuend
aus dem géingigen Action-Brei

hervorhebt, fiir Adventure-Freaks
aber wohl eine Spur zu einfach ist.
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kagemthefaqe Ground Zero Tenss

DIE ZWANZIG BEKANNTESTEN STARS
DES WWF-ZIRKUS DURFEN EIN
GASTSPIEL AUF DEM MEGA CD GEBEN.

er sich.an Royal
N Rumble schon die

Daumen.  wund

gespielt hat, darf
nun in die WWF-Arena
zuriickkehren:
Prinzipiell*hat ‘sich
im Vergleich zu
Royal ' Rumble
wenig gedndert, [N
man darf. noch
immer, .alleine

zermirben. Gewonnen habt
ihr, wenn'ihr aus dem Kafig
klettern kénnt. Dummerweise
wurde der Tag Team-Modus
vergessen. ;
9 hi

oder zu zweit die

et

schonsten Headbutts oder
Body: Slams vollfihren.
Fir mehr. Abwechslung
sorgen jedoch nun 20
Wrestler,. die_allesamt ‘in
einer-. Videosequenz
bewundert werden kan-
nen. Vier verschiedene
Spielmodi erwarten ‘euch
bei Rage in the Cage. In
"One Fall” mifBt ihr
einen Gegner. drei
Sekunden lang schultern;
wihrend in “The'Brawl”
mittels aller erlaubter und
vnerlaubter Griffe der
lefzte Rest an Energie aus
dem Gegnet geprigelt
werden muf. Der “Tour-
nament Mode” {&Bt euch
im Kampf gegen .19
Gegner nacheinander
nach der WWF-Krone
greifen und im “Steel
Cage” diirft ihr ohne jeg- .
liche Regeln den.Gegner

Lediglich die Videose-
quenzen sind grafisch
beeindruckend.

Check Wp

Grafik 76%
Sound 66%
Gesamt 73,

Abwechslungsreicher und imposanter
als die Mega Drive-Version Royal
Rumble.

28 SEGA MAGAZIN

DAS MULTIMILLIONENSPEKTAKEL VON
SONY FUR DAS MEGA CD II ENTPUPPT
SICH ALS MULTIMEDIALE SCHIESSBUDE.

it einer Riesen-
pressekampagne
wurde dieses Spiel
angekiindigt.
Angeblich kostete die' Ent-
wicklung mehrere Millionen
Dollar, was-nicht zuletzt an
Starregisseur Dwight Little
(Allein. zv-Haus). lag, der
eigens fir die
Videosequenzen
engagiert wurde.
Ein eindrucksvol-
ler Vorspann
sorgt fir eine
prima Atmosph-
re. El Cadron, ein
kleiner verschla-
fener Ort in den
USA, wurde von
den Aliens heimgesucht,
die sich. dummerweise
rein optisch von- Men-
schen nicht unterscheiden
lassen. thr miBt non als
hochdekorierter Agent an
vier verschiedenen Orten
immer alles im Auge
behalten und die Aliens
iber den Haufen blasen.
Dazu kénnt ihr auf einer
Map sténdig unferschied-
liche Kameras anwahlen.
Wenn ihr einen ‘Schau-
platz wechselt, konnt ihr
die Kameras auch vor
Beschuf sichern. In den
Full-Motion-Sequenzen
beobachtet. ihr die Men-
schen, und wenn einer
auf euch: zielt, durft ihr
fevern -'doch schief3t
blof3 nicht auf harmlose
Biirger! Spielerisch ist
Ground Zero Texas auf
Daver etwas monoton,

hi

Sclueﬂeinlagen wurden
notdurftig kombiniert.

Action
Tel. -
Preis: ca. DM 120,-

Ground Zero
Hersteller: Sony
Release: Miirz

§1%

Gradik
Sound 78%
Gesamt 72,

Nicht unbedingt das Kultspiel, das ich
mir erhofft habe, jedoch gelungene,
(O (cicht brutale Adionunterhaltung.




Er ist wieder da. Der blaue Igel mit dem
roten Schuh. EINMALIG schnell, ZWEIMALIG
schwer und DREIMALIG grofier.

16 MBit-ModulgroBe

6 Levels: 3 mal so

groB wie SONIC 2

Speicherbare Spielstande
I Faszinierend neue Bonus-

»«A
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" | ERSCHEINT ANFANG 1994 AUCH FUR:
4 ® VIASTER SYSTEM II
M GAME GEAR

16-BIT CARTRIDGE
FOR USE WITH THE SEGA MEGA DRIVE VIDED ENTERTAINMENT SYSTEM
© The Walt Disney Company.




ndlich! Das werden alle

Game Gear-Besitzer ausru-

fen, wenn sie diesen Testbe-
richt entdecken. Aladdin wurde
nicht nur zu einem der erfolgreich=

DER KINOHELD DARF
sten Filme des letzten Jahres, son-
NUN ALLE GAME

dern auch das meistverkaufte
GEAR-BESITZER

Mega Drive-Spiel. Ein spielerisch
VERZAUBERN.

nicht unbedingt sensationelles
Jump & Run wurde dank der
besten Grafiken, die man bis
dahin auf einem Mega Drive gese-
hen hat, zum Klassiker. Nun pré-
sentiert Sega auch eine Game

Aladdin
Hersteller: Sega
Release: Miirz

Geschicklichkeit
Tel. 040-2270961
Preis: DM 89,95

Gualik §7%

Die Game Gear-Grafiken stehen der
Mega Drive-Version in nichts nach!
Fast wie aus dem Film.

Sound 79%

Bezaubernde Melodien, die gut in
Szene gesetzt wurden.

Gesamt 634

Ein abwechslungsreiches Geschicklich-
keitsspiel, das sehr viel SpaB macht.

Fiir den
Game Gear
wurde ein
neues Spiel
kreiert, das
in Sachen
Grafik und
Abwechslung
heraus-
ragend
gelungen ist.

ety

[ e e +

¥
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der Flucht!
Reaktions-
schnelligkeit

Gear-Version, die sich jedoch
deutlich von der 16 Bit-Version
unterscheidet. Hier présentiert man
uns eine ansprechende Sammlung
von diversen Geschicklichkeitsspie-
len. Beispielsweise muf3 man Alad-

Ich hatte Zweifel, ob
man die Mega Drive-
Version angemessen auf
den Game Gear umset-
zen kénnte. Doch SEGA
wihlte den schlauen
Weg des neuen Spiels,

das auf die Fahigkeiten
des Game Gears zuge-
schnitten ist. Neben den
zauberhaften Grafiken

Die Grafiken stehen der Mega
Drive fast in nichts nach.

din auf der Flucht vor dem Kalifen
iber Abgriinde und Tonnen sprin-
gen lassen oder per fliegendem
Teppich durch eine Hohle dusen.
Die Grafiken sind jedoch ebenso
gut gelungen wie bei der 16 Bit-
Version, was Aladdin letztendlich
auch in der Game Gear-Ver-

sion zum MuBkauf macht. hi

sorgt das neue Spiel-
konzept fir eine ganze
Menge Abwechslung,
das Geschicklichkeits-
freaks besonders fordern
wird.




IMEGASPANML.

SUPERTEMPIX.
[JUMP'N'RUNIX.

JUMP'N’'RUN
o Grafik fast wie im Zeichen-
«Jtrickfilm.  Riesen 16 MB Spei-
cher. 2 verschiedene Spiel-
modi, entweder als Asterix oder
Obelix. 6 nervenaufreibende
Levels.

DEMNACHST AUCH FUR:
#IW GAME GEAR
4 |B VASTER SYSTEM Ii: ASTERIX Ii

16-BIT CARTRIDGE  GHIA

FOR USE WITH THE SEGA MEGA DRIVE VIDEO ENTERTAINMENT SYSTEM




Seite 65-76

Aladdin

Teil 3, Seite 77-82

Fantastic Dizzy

Teil 2, Seite 83-90

GQ&EU + \_q_.‘ J\ i /J} (“‘ 4 Seite 91-96

James Pond 3 Land of lllusion Starwars Cyborg Justice
Gauntlet IV Lucky Dime Caper Sonic CD Lemmings
Robocop Vs Coolspot Thunderhawk Bubble Bobble
Terminator Ecco the Dolphin Gods Streets of Rage
Sonic Spinball Jurassic Park Zombies Wonderboy Il
3 Turrican Zool Spiderman 2 Chuck Rock 2 Bubsy
Ja, ich mdchte HELP-Sammelordner fiir meine SEGA Magazin- Tns bestellen
_ St HELP-Sammelordner ,,SEGA Magazin“ je 10,-
Gesamt e
2g). Verpackungs- und Versandkosten (inland DM6,-/Ausland DMI3,-) BM I
Ich zahle den Gesamtbetrag von m__
7 bar (Geld liegt bei) ——
7 per V-Scheck IRICKS!

® fiir deine Power-Tips
aus dem SEGA Magazin

® fiir die wichtigsten

(7 per Nachnahme (+ Nachnahmegebiihr DM 7,50)

Coupon bitte schicken an:

Computec Verlag

L i z
Postfach 320 Seiten des Jahre y
90327 Niirnb 0

= ® fiirnur DM 10,- 1<
Name.
StraBe
PLZ Wohnort
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DAS DSCHUNGELBUCH

Master-System- und Game-Gear-

ieser
fangen. Mogli hat zehn Level und e

in di

de

Die volle Disney-Atmosphéare wur

Fiille von Gegnern zu

ine

ion einge

Vers

bewiltigen.
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ALADDIN

Und wieder einmal haben wir hier die wunderbare Welt des Aladdin. Auf diesen
Seiten findest du Tips und Tricks der Level 5, 6 und 7. Die Bilder fithren uns auf
der Suche nach Statuen unter die Erde, wonach es uns dann im Lava-Gebiet
fast zu heiB wird. Gliicklicherweise kannst du dann in Level 7 vom beriichtigten
fliegenden Teppich Gebrauch machen, der dich aus den vulkanischen Tiefen
bringt. Beweise Geschick, und Urteilsvermogen!

In diesem blauen Licht schimmern nicht nur die goldenen Shiva-Statuen. Du findest hier
auch Gold, Silber und Juwelen. Steine helfen dir, dich hier durchzuschlagen und durch

Zerstoren der Statuen kommen versteckte Tunnel zum Vorschein.

Springe auf den
muschelférmigen Stein
und ein Wasserstrahl
hebt dich hoch genug,
daR du leicht an die
Hohlendecke springen
kannst. Halte Ausschau
nach den Flederméusen.
" sie wirken 50
unscheinbar, kénnen dir aber gewaltig an den
Kragen, falls du sie nicht rechtzeitig erwischst!

Hier taucht der
Stein, oder besser
das Sprungbrett,
nur auf wenn du die
letzte Shiva-Statue
zerstort hast.
Springe uber das
Wasser und passe
dabei auf die Fische
auf. Fische kénnen

heutzutage so unfreundlich sein!

An dieser Stelle mufdt
du bereits eine andere
Shiva-Statue zerstort
haben, so einige Apfel
und Edelsteine
gesammelt haben und
weitere Flederméuse
losgeworden sein! Du
kannst hier wieder die
natirlichen Quellen benutzen, um die
herausstehenden Felsbrocken unter der Decke zu
erreichen. Dann daran entlanghangeln.

Springe nun nach
unten auf den
Felsen, der nicht
gut ausbalanciert
ist und jeden
M o m e n ¢t
herunterfallen
kann. Er sieht nicht
nur so aus, er ist es
auch. Sei deshalb

Springe vom Seil aus auf
den Sims und hole dir die
blaue Vase, deinen
Kilometerstein. Nehme
von hier aus Anlauf und
springe auf einen Felsen,
der so aussieht, als wire
er nicht gut ausbalanciert.

Falls der wacklige Stein
doch herunterfallen
sollte, dann vermeide um
jeden Preis die Stacheln
unterhalb und halte dich
eher rechts mit deinen
wunderschénen weilen
Hosen.

Springe auf den
aufsteigenden Stein,
um den Wasserstrahl
in Bewegung zu
setzen. Dann nehme
einen grofen Satz, um
die hohen Felsen zur
linken zu erreichen.
Zerstore die Shiva-
Statue unter dir, wobei

du vorsichtig sein muft, da sie mit Steinen nach dir
schmeit! Klettere das Seil hoch und zerstére eine
andere Statue zur linken Seite. Auch kannst du dir tiber

dieser einen Edelstein holen.

Gehe von der Shiva-
Statue aus zurick zum
Seil, springe nach rechts
und klettere dann den
Anstieg hoch. Passe auf
die fallenden
Felsbrocken auf. Du
mufRt dich der Gefahr
stellen, da du vorwarts
kommen willst. Es gibt

unterwegs immer wieder sichere Stellen, an denen sie

vorsichtig. Hipfe daruber, bis hin zum hingenden dich nicht treffen kénnen.

Seil und klettere hoch.

e
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Hohle der Wunder

Halte dich
rechts, da du
dich nun oben
links im
Bildschirm
befindest.
Springe von

Du brauchst den
fliegenden Teppich
nicht zu steuern,
da er dich
automatisch an
deinem néchsten

Bestimmungsort
glen’:; hef::;:erll' absetzt. Guten
Flug!

und achte
dabei auf die Stacheln unterhalb. Uberspringe
diese Stacheln und hole dir mit Hilfe des Seils
das Energie-Herz. Wieder unten angelangt,
zerschmettere die Shiva-Statue.

Sesam o6ffne dich!
Die geheime
Passage hat sich
geoffnet und du
kannst all die
Energie-Herzen
einsammeln, wie Du
da so entlang
kommst.

Nachdem du so
einige leicht zu
vernichtende
Statuen
beseitigt hast,
bewege dich
nach unten und
links, an dem
kurzen Seil
vorbei. Hier kommst du zu einer blauen Vase
und zwei Seilen nebeneinander.

Und nun die letzte
blaue Vase und
auch die letzten
Aladdin-Power-Ups,
bevor du dann die
Lampe des
Flaschengeists
findest. Springe von
hier Uiber die Steine
zur Felsformation.

Das zweite Seil
fahrt dich zu
einem Sims auf
der rechten
Seite, aber leider
ist dein Weg
durch eine solide
Steinwand
blockiert.

Das erste Seil
fahrt dich zu
einer Shiva-
Statue, die du
zerschmettern
muft. Springe
vom oberen Teil

Nun hast du diesen
Level fast geschafft!
Spaziere von hier
nach rechts, wo du
dann auch schon
von der verbotenen
Lampe begruft
des Seils wirst. Nehme dich
Richtung Statue so gut du kannst
und schwinge im vor dem Steinschlag in acht, wenn du zur Lampe
Sprung dein Schwert. So kannst du das Kkletterst.

Standbild gerade noch so erwischen! Klettere

wieder das erste Seil hoch, aber halte dich

rechts, um den fliegenden Héndler zu erreichen.

Er kann dir extra Leben verkaufen.

Diese goldene
Statue wird
zwischen den
beiden goldenen
Sockeln hin und
herwechseln,
sobald du sie mit
dem Schwert
angreifst. Du
muflt geduldig sein! Wenn du sie oft genug
totest, egal wo sie gerade ist, wirst du mit einem
Flug auf dem fliegenden Teppich belohnt!

m—

Ein Lichtstrahl fallt
auf die magische
Lampe. Laufe direkt
ins Spotlicht und
du hast den Level
geschafft!
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Die Flucht und der Ritt auf dem fliegenden Teppich...

In diesem Level kannst du dir kaum Fehler erlauben. Hier ist héchste Konzentration
gefordert, um all die Spriinge liber das Lava hinzubekommen. Lasse dich nicht entmutigen!

Nun erwarten dich
schwierigere
Abenteuer als bisher.
Die Idee ist es, die
ganze Zeit zu rennen
und hin und wieder
zu springen. Okay, es
klingt einfach, aber
in Wirklichkeit ist es
die Hoélle! Du wirst
nicht zum verschnaufen kommen! Nach einem
einfachen Sprung beginnt hier der Spaf!

Hier fliehst du vor
einem riesigen
Felsblock auf Leben und
Tod. Renne, was das
Zeug halt und beachte
die Apfel und Edelsteine
Uberhaupt nicht! Nur so
ist es méglich, nicht
Uberrollt zu werden!

Springe im letzten
Moment auf diesen
kleinen Sims, und
schnappe dir
wéhrend des Sprungs
den Bonus. Der
riesige Felsbrocken
wird dber dich
hinweg flissige Lava
stiirzen.

Dann springe auf die
Plattform und von
dort auf festen Boden.
Durch einen Sprung
s+ nach oben, mit einer
Drehung in der Luft,
kannst du dir das
Energie-Herz von hier
aus holen. Das ist
einfacher, als von der
hoheren Plattform.

Hier gibt es keine
Felsbrocken, dafiir aber
fallende Gesteine, die
Deiner Gesundheit

die Felsen
hinunterzuklettern,
um auf den unteren
— %= Sims zu kommen, als
einen Spr\.mg auf die Plattform vor dir zu versuchen.
Hupfe von diesem unteren Sims bis zur vierten
Plattform. Achte immer auf die fliissige Lava von unten!

Springe nach rechts
und Kklettere am
Felsblock mit den
Spitzen hoch, der vom
oberen Sims héngt.
Grapsche dir hier auf
diesen Plattformen die
Apfel und Herzen, und
[ dann nichts wie auf
e S ) fosten Boden zuriick.
Hier beginnt dann wieder eine Hetzjagd!

Springe im letzten
Moment tber diese
abgrundtiefen
Gruben. Verliere
keine Zeit, auch wenn
du das Geftihl hast,
einen guten
Vorsprung zu haben!

Hier hast du wirklich
einen auerst
kniffligen Sprung zu
machen, und das mit
dem gefdhrlichen
Felsblock direkt auf
deinen Fersen!
Springe nicht vom
dunklen Felsen.
Warte bis zur letzten
Sekunde, und springe dann von dem glithend roten
Felsbrocken, der unten herausragt. Hast du es bis
hierher geschafft, dann génne dir eine kurze
Verschnaufpause. Fur den Moment bist du sicher!

Hier gibt es extra
Leben in Form eines
Aladdin-Kopf Icons.
Lasse dich darauf
fallen und versuche
dann, auf einer
schwimmenden
Plattform darunter
zu landen. Beeile
dich mit dem
Weiterkommen und springe nach rechts von
Plattform zu Plattform. Behalte die Lava im Auge!
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-..Die Flucht und der Ritt auf dem fliegenden Teppich

Du kannst den
Tunnel von diesem
unteren Sims aus
erreichen. Falls du
Py €5 allerdings
§ bevorzugst, kannst
du auch vom
hoéheren Sims davor
zum Tunneleingang
runterspringen.

Hier kommt die
letzte und auch
héarteste Hetzjagd!
La® die extra
Iconen einfach
links liegen. Was du
hier zu tun hast, ist
rennen wie ein
Verruckter! Am
Ende angelangt, wirst du im Sprung vom
Zauberteppich aufgefangen und der Ritt auf dem
fliegenden Teppich beginnt.

Immer diese Tunnel!
Und wieder gibt es
Flederméuse, die
deine Gesundheit
angreifen kénnen.
Du hast jedoch
genug Zeit, sie alle
vorher zu erledigen.
Hier ist kein Spurt
notig, also lasse dir Zeit und spaziere hindurch.
Halte bei der Gabelung an.

Der Ritt auf dem
fliegenden Teppich
ist ein Bonus-Spiel,
in dem sich der
Bildschirm in
ungeheurer
Geschwindigkeit
von rechts nach
links bewegt. Folge
den Fingerzeichen des Flaschengeists, um jedem
riesigen Felsbrocken rechtzeitig ausweichen zu
kénnen!

Die Qual der Wahl.
Nehme an dieser
Gabelung den
unteren Tunnel, da
du im oberen von
einem Felsklotz

iiberrollt wirst! Du muft hier

nicht nur
ausweichen, du
kannst auch
d einen
Apfelvorrat
auffillen sowie
Flaschengeist-

Springe tuber die
Trittsteine. Hier ist
Eile angebracht, da Marken und
dich die Steine nicht Aladdin -
lange halten kénnen. Medaillen sammeln. Du kommst zum nédchsten
Allerdings bringt es Level, ob du dieses Bonus-Spiel nun schaffst oder
dir auch nichts, alles auch nicht.

s E : zu  Ubersturzen.

Warte, bis die Lava

nach oben gespritzt ist und springe dann, da es

deinen Sprung gewaltig behindern kann.

Der Ritt auf dem
fliegenden
Teppich beginnt
verhéltnismaRig
langsam. So hast
du Zeit, dich an
die Steuerung zu
gewohnen. Folge

d Versuche, ohne
Verzdgerung in die
relativ sicheren
Felsen zu kommen.
Du kannst dann von
hier aus uber die den zeigenden
groBeren Héanden, um

Plattformen zurtck, einer sicheren Reise sicher zu sein.
um dir die Aladdin-

Power-Ups und Apfel zu holen. Allerdings ist das
nicht unbedingt notwendig.
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Im Innern der Wunderlampe...

Hier kannst du herausfinden, wie es ist, ein Flaschengeist zu sein. Deine einzige Aufgabe
besteht darin, den Ausgang zu finden. Ja, es gibt nur einen! Da es in der ganzen
Wunderlampe eigentlich keinen stabilen Boden gibt, ist vorsichtiges Springen angebracht.

Hier ziehen sich blaue
Rauchkringel tuber das
ganze Spielgebiet. Diese
stellen einen Pfad dar,
der allerdings dein
Gewicht nicht aushélt.
Springst du allerdings
nur, hilt er dich. Hupfst
du auf einen
Flaschengeist-Kopf, kannst du dich dann an einen
Ballon klammern. Es wimmelt nur so von
Richtungspfeilen, also nutze sie, wann immer sie
auftauchen!

Springe die Ballons
entlang. Hupfe dann,
wenn du am Ende der
Ballons angekommen
bist, auf die
ausgestreckte Hand. Sie
befindet sich fast unter
dir zur rechten Seite.

Wéhrend du auf dieser
Handfldche stehst,
siehst du auch schon
eine andere Hand, die
sich um ein
Sonnengesicht bewegt.
§ Springe auf, sobald sie
nahe genug ist, und

. dann weiter zum
blauen Rauchkringel auf der rechten Seite.

Hier (oder auch schon
vorher) kannst du durch
den Rauch auf ein
Kissen darunter fallen.
Schnappe dir die Apfel
und durchwate dann den
Rauch bis hin zu einem
Flaschengeist-Kopf.
Wenn du das Springen
auf diesen Kopf fortsetzt, tauchen Hande auf.

4 Klettere die Leiter aus
Héanden hoch und du
erreichst einen Level
mit Ballons. Sei dabei
vorsichtig, da sie nicht
ruhig wie eine Leiter
sind. Hange dich an
einen der Ballons und
schwinge dich bis zum
letzten. Nun kannst du dich auf den Rauchkringel
fallen lassen, der sich nach rechts unten windet.

Nach dem Rauch
kannst du dich ganz
einfach nach unten und
nach rechts fallen
lassen. Hier muBt du
nach dem Ballon
greifen, der vorbeifliegt,
und dann nach links
von Ballon zu Ballon
springen. Es ist wie auf einer Rolltreppe in die
falsche Richtung laufen, wenn du den falschen Weg
wahlst. Nur schwieriger.

Lasse dann den
Ballon los, wenn du
die Sdule erreichst
und falle auf ein
Kissen mit einer
blauen Vase. Springe
zum néachsten
Kissen ruber.

Uber diesen Kissen gibt
es eine Reihe von
Fingerpaaren, die
aussehen, als ob sie
etwas wegschnipsen.
Dieses Etwas sollst du
sein! Mache dich auf zu
den ersten Fingern. Ein
Fingerpaar schnipst
dich nun zum néchsten, bis du dann schlieflich
oben auf einer Saule landest. Es kénnte sein, daf
du die schnipsenden Finger durch leichtes Lenken
von Aladdin unterstiitzen muft.

Sobald du dir noch
einige Apfel vom
Kissen zur rechten
Seite genommen
e hast, mache dich
auf dem
Rauchkringel
unter der Saule auf
deinen weiteren
Weg. So kannst du
dann den Flaschengeist-Kopf benutzen, um nach
oben und dann nach rechts wegzuspringen.
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...Im Innern der Wunderlampe

Sobald du oben das
Kissen erreicht hast,
kannst du entweder iiber
die ausgestreckten
Hinde nach unten und
ein Energie-Herz
erstehen oder du benutzt
die Flaschengeist-Kopfe,
um uber die hohe Séule
zu kommen.

Auf dem letzten
Kissen zur rechten
stand eine blaue
Vase. Merke es dir,
weil du noch einige
davon sehen
kdénntest.
Verabschiede dich

i | vom Kissen und
mache dich auf deinen weiteren Weg.

12 Gleite den
Rauchkringel
hinunter zur
Palme, nachdem
du dir den
Edelstein
geschnappt hast.
Diese Hand andert
regelmaRig ihre
GroRe. Du kannst nur Uber sie zum néichsten
Rauchkringel rennen, wenn sie gro ist. Auf gehts!

Renne diese Schicht
aus leuchtend blauem
Rauch entlang und
lege eine
Verschnaufpause auf
dem goldenen
Abschnitt ein. Dieser
ist 1brigens sehr
stabil. Warte, bis du die
Hand tber dir als Sprungbrett zum schnipsenden
Fingerpaar benutzen kannst.

Dieses Mal nur ein
Fingerpaar, das dich
zu den Ballons
hochschnipst. Da ist
dann wieder eine
offene Hand, die sich
um eine Sonne
bewegt. Springe
darauf und dann
weiter auf eine andere bittende Hand.

Dieser Abschnitt ist
sehr knifflig. Du
muft dir deinen Weg
Uber diese Hande
nach oben bahnen,
bis hin zum
herunterhédngenden
Rauch. Es ist schwer,
weil die Hande ihre
GréRe wechseln. Der beste Weg ist, die vierte
Hand von oben zu erreichen...Panik.

Mache eine Pause auf
dem letzten Kissen,
nachdem du das
Wirrwarr der
Rauchkringel
bestanden hast und
bevor es weitergeht.
Nun gehts wieder
Uber ausgestreckte
Hénde und schnipsende Fingerpaare.

Am Ende dieses
Levels, wo es auf
deinem Pfad dann
nur noch so von
Héanden wimmelt,
wird dich ein
Fingerpaar auf
eine letzte Saule
schnipsen.

Du kannst die
Wunderlampe
durch den groRen
Mund des
Flaschengeistes
verlassen. Dann
gehts ab zum
nachsten Level,
dem Palast des
Sultans!
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du.die Soldaten, die das Schlof bewachen,
abschiefen. Du brauchst dazu die Armbrust. Diese

bekommst du von dem Prinzen, der sich unten im
hast. Sie ist in einen Frosch umgewandelt worden

und kann nur durch einen Ku® vom Prinzen erlost

werden. Um in das Schlof zu gelangen, muft du die
sich eine Waage, die dir helfen wird, die Genauigkeit

Nachdem du das Burgtor auf der Castle Street mit
dem Gewinderad und dem Griff geoffnet hast, muft
Baumhaus aufhilt und zu dem du Dora gebracht
Soldaten ofter treffen, als sie dich. Unten befindet
besser abzuschéatzen.

Angriff auf das SchloB...

du
um
Menge

kommen.
um die

Wahrscheinlich wirst
vorsichtige

wenn

Es gibt in der Burg
viele Vorsprunge, die

dir helfen, nach oben
Spiels. Du benotigst

liegt am Design dieses
einige

In der Burg befinden
sich viele Feinde.
maximalen Schaden
wiederbelebende
Fruchte, die dich

gibt es hier auch
retten.

Alle davon sind hier
eine

gesprungen bist. Dies
positioniert,

Spitze zu erreichen.

sehen,
Sprunge,
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Wir haben die letzten Spiele nach Schwachstellen abgesucht, um dann diese
Codes-Sektion wieder auf den aktuellen Stand zu bringen. Diese kénnen die
Spieler-Welt zu noch héheren Ebenen bringen.

BATMAN

Level wéhlen

Wahle auf dem Bildschirm die Steuerungssektion
und driicke nach links auf dem Richtungsknopf,
danach Knopf B. Wiederhole dies mit allen 7
Optionen. Du muBt diese Tatigkeit ein zweites
Mal ausfiihren, bevor eine Glocke bestatigt, daB
der Cheat funktioniert hat. Du kannst nun die
Optionen verandern. Driicke nun START und
Knopf C, um den Level zu wahlen

BLACK HOLE ASSAULT

Geheime Animation

Gebe FOMA als deinen Namen ein und
wahle BHA.

Unbesiegbarkeit

Warte, bis der Bildschirm mit den Optionen
erscheint und wéahle die Option zum Namen
geben. Gebe deinen Namen als MUTEK ein und
verlasse den Optionen-Bildschirm. Nun wéahle
BHA. Gebe deinen Namen wieder als MUTEK
ein. Starte mit dem Spiel und du bist unbesiegbar.
Geheimspiel

Gebe deinen Namen als AZY ein und wahle
die Mission BHA. Gebe AZY ein und du hast
ein Spiel, das Black Ball Assault heif3t.

Ein einfacher Sieg

Gebe deinen Namen als BIGNET ein und
driicke START. Wenn du nun einen Gegner
bekampfst, wird er sofort zu Boden fallen.

SEWER SHARK

Continues

Wenn du die schwindeligen Héhen von
Exterminator oder Beach Bum erreicht hast,
dricke A, C und START auf dem
Endbildschirm, um das Spiel fortzusetzen.

SILPHEED

Level wahlen

Driicke wahrend der Eréffnungsdemo: runter,
runter, hoch, hoch, rechts, links, A, B und
START. Mit diesem Cheat kannst du nur auf
deiner gewahlten Stufe spielen

Schutzschild erneuern

Driicke: RECHTS, LINKS, A, RECHTS,
HOCH, C, B, RUNTER, LINKS, B, A, HOCH
und START. Dricke Knopf A, um deinen
Schutzschild zu restaurieren.

Continue

Wenn die Demo auf dem Bildschirm
erscheint, driicke: RECHTS, HOCH, A, B, C,
LINKS, LINKS, RUNTER, C, A und START.
Du miiBtest nun 10 Continues bekommen.

Geheimer Stimmentest
Gehe mit Pad 1 zu Option, driicke A, B, C auf
Pad 2, starte mit Pad 1 fiir einen Stimmentest.

SOL FEACE

Level wahlen

Dricke A, B, C, A, B, C, B, C, B, und A
Wenn du dies richtig gemacht hast, horst du
einen Sound. Dricke START und gehe zum
Optionenbildschirm. Wéahle nun deinen
Startpunkt und Schwierigkeitsgrad.

SONIC CD

Level Select

Driicke auf dem Titel-Bildschirm HOCH,
RUNTER, RUNTER, LINKS, RECHTS und B,
um Level wahlen zu kénnen.

THUNDERHAWK

Unbegrenzte Riistung/Waffen

Driicke wahrend dem Spiel PAUSE und dann
HOCH, LINKS, RECHTS UND RUNTER.
Driicke START, um die Pause aufzuheben,
und du hast unbegrenzte Ristung und
Waffen.

ALADDIN

Level iiberspringen

Spiele wie gewohnt, pausiere und driicke: A,
B,B,A /A B, BundA.

ANOTHER WORLD
Level Codes
Level2 -
Level 3 -
Level 4 -
Level 5 -
Level 6 -
Level 7 -
Level8 -
Level9 -
Level 10 -
Level 11 -
Level 12 -
Level 13 -

B.0.B.
PaBwaérter
171058
950745
472149
672451
272578
652074
265648
462893
583172
Q. 743690

HTDC
CLLD
LBKG
XDDJ
FXLC
KLFB

BFLX

BRTD
TFBB
TXHF
CKJL

LFCK

ZOONDON AN

11. 103928
12. 144895
13. 775092
14 481376
BUBSY THE BOBCAT
PaBworter

1 JSSCTS
2 CKBGMM
3 SCTWMN
4 MKBRLN
5 LBLNRD
6 JMDKRK
7 STGRTN
8 SBBSHC
9 DBKRRB
10  MSFCTS
11 KMGRBS
12 SLJMBG
13 TGRTVN
14 CCLDSL
15 BTCLMB
CHAKAN
Game Warp

Gehe zum Practice-Modus, springe zu der
Plattform tber dem Lufttor und gehe rechts
auf die schmale Plattform. Driicke START
und wahle die Passage Alchemy. Bringe
Chakan zum Navigationslevel zurlick und du
wirst feststellen, daf3 die ersten 12 irdischen
Flugzeuge nun komplett sind.

CHUCK ROCK 2: SON OF CHUCK
Level wahlen

Pausiere wahrend dem Spiel und driicke B,
A, RECHTS, A, C, HOCH, RUNTER und A
Nun Uberspringst du jedes Mal einen Level,
wenn du wahrend dem Spiel A und RECHTS
drickst. Drickst du A und HOCH,
uberspringst du eine komplette Zone.

COOL SPOT

Level wahlen, unendliche Zeit, unendliche
Gesundheit

Pausiere. Dann driicke: A, B, C, B, A, C, A, B, C
B, A, C auf dem Joypad. Nun starte mit dem
Spiel.

CYBORG JUSTICE

Geheimer Bildschirm

Beginne mit dem Spiel und baue einen Roboter im
Konstruktionsraum. Nun starte das Spiel, driicke
PAUSE und gebe C, B, B, C, C, A, C und B ein.
Bist du damit erfolgreich, erscheint ein neuer
Options-Bildschirm. Hier kannst du deine Waffen
wechseln und deine Leben auf 225 erhéhen.

DESERT STRIKE

10 Leben

Gebe folgenden Code fiir 10 extra Leben ein
BQQQAEZ

Level Codes

Level 2 - BQURAEF
Level 4 - WTEOUJP

Level 3 - TLIKOAP




ECCO THE DOLPHIN
Unbesiegbarkeit

Driicke und halte A und START auf deinem
Joypad. Der nachste Level beginnt mit
Pause. Starte, und du bist unbesiegbar.
Unendliche Leben

Gebe das folgende PaBwort ein: NIHPLODS

FATAL FURY

Unendliche Continues

Wenn du ein Spiel verloren hast und der
Continue-Bildschirm erscheint, halte HOCH
gedruckt und driicke A, B und C gleichzeitig.
Lasse nun die Kndpfe los und driicke alles
noch einmal. Deine Continues erhéhen sich
jedesmal.

GLOBAL GLADIATORS

Extra Leben

Pausiere und driicke: A, A, A, B, B, B, C, C,
C, C, B und A, dann START. Wenn eine
Stimme "You Cheater" ruft, wiederhole
obiges, bis du so viele Leben zusammen
hast, wie du brauchst.

Level {iberspringen

Pausiere und driicke: B, C, B, A, B, B, C, B,
A und B. Starte das Spiel und du kommst
automatisch ans Ende des Levels.
Unendliche Leben

Sobald das Virgin-Logo erscheint, driicke: A,
B,C,B,A,C,A B C,BAC.

GODS

Level Codes

Welt2 NASHWAN

Welt3 COYOTE

Welt4 FOXX

Unendliche Leben

Gebe den folgenden Code auf dem Password-
Bildschirm ein: MESIENTOTANFELIZ.

GOLDEN AXE Il

Level wéhlen

Driicke: A, A, A, A, START, C, C, C, C, C,
und C beim ersten Character-Auswahl-
Bildschirm.

JUNGLE STRIKE
Codes mit 16 Leben
L4 XT6YXL6PF6M

L5 VNHYWMGZBC9
L6 WSFXW4MPYHJ
L7 THPD96PGCLN
L8 N4SC37S6MwWB
L9 NZY9SSDBRIY6

JURASSIC PARK

Level PaBworter

GRANT

2; Power Station 240P00@21
3; River 4A3PGOA4
4; Pump House 621COQ2N
5; Canyon -81VVMF20
6; Volcano AB9KJGEU
7; Centre CVVVVVT4
RAPTOR

2; Power Station 121G@027
3; Pump House K21GO©29
4; Canyon M21GO©2B
5; Centre 021GRYZD

...Mega Drive...

LEMMINGS

Codes

Level Nervend Chaos Pres Sun

1 FZBGD SQBMD TRDWV HLDCW
2 GDHKP  HZJSG ZXLYG BVLJY
3 JLBDF SFBBKF YJDTW NPDQZ
4 KHHKP  QDJTG  KRLQK HRMKK
5 BFBGN VKBCR XRFMJ MTFPK
6 HMJCB KMJMS DWLPT GWMYL
7 KTBWQ VYBYR CHFKK SBFFF
8 LaJcs SXJJT NZLDP MLMLH
9 YHBVH PNBXJ XVDWV NBDZW
10 ZLHXS JMJWF  DZLYG MPMZB
11 CTBRJ TRBMD CLDTW TFFNB
12 DQHXS RQJWF NSLQK NHMXC
13 VMBTR RSBLN BTFMJ DGFHF
14 BGHPW  GVJVP HXLPT XHMRG
15 DNBJM  WLBCR GJFKK FYFDG
16 FLHPW  JKJMS XHLHP DMMFL
17 JFBJD GDBCJ XGDBW VFDVZ
18 KJHLP VMJJL DLLDH PPMBD
19 MQBFF  GSBYJ CWDXW BVDGW
20 NMHLP  DRJJL NDLVK VWLQX
21 FKBHN PUBS BFFRJ ZYFFG
22 LRJDB DRJCP  HJLTT TBMQH
23 NYBXQ PDBQN GTFNK GWFWJ
24 PVJDB MCJZP  RMLJP ZFMDM
25 CNBWH  JSBNF BJDBW BWFRB
26 DRHYG CGJPK  HMLDH XYLNX
27 GYBSJ NLBFJ GXDXW FQDBX
28 HVHYS LKJPK RFLVK YRLLY
29 YRBVR LMBDS FGFRJ JYFTJ
30 LRSHW  ZNJNT LKLTT CBMFL
MAZIN WARS

Nur Bosse

Spiele den letzten Soundeffekt und die Musik
vom Optionsbildschirm. Starte das Spiel.
Sobald die Levels verschwunden sind,
kannst du die Bosse bekampfen.

MICROMACHINES

Unendliche Leben

Pausiere und driicke: B, RUNTER, C,
RUNTER, HOCH, RUNTER, LINKS und
RUNTER. Nun starte.

MORTAL KOMBAT

Geheimer Cheat-Bildschirm

Driicke: RUNTER, HOCH, LINKS, LINKS, A,
RECHTS und RUNTER auf deinem Joypad.
Es erscheint eine Cheat-Option, die dir die
Geheimnisse des Spiels eréffnet.

Flag-Effekte

FLAG @- 1 Schlag vernichtet den CPU
FLAG 1- 1 Schlag vernichtet Dich

FLAG 2-  wirft Schatten am Himmel, das
Reptil erscheint

FLAG 3-  wirft Schatten am Himmel

FLAG 4- das griine Reptil zeigt dir Spuren,

um es in jeder Runde zu finden

FLAG 5-  unendliche Continues

FLAG 6-  der Computer spielt Schicksal mit dir
FLAG 7-  du bleibst in der Falle
RANGER X

Level Giberspringen

Pausiere in jedem Level des Spiels und
driicke HOCH, RUNTER, HOCH, RUNTER,
HOCH, RUNTER, C, B, A, RECHTS und

LINKS. Die Musik setzt wieder ein, dricke
nun B, um den Bildschirm auszublenden.
Du kannst nun den nachsten Level starten.

ROAD RASH II

Jedes Bike, jeder Kdrs

Setze Spieler auf den Optionsbildschirm und
wahle "Mano a Mano", gehe zuriick zum
Hauptmeni und wahle dein Bike vom
Bikeshop.

Andere nun den Spielermodus von "Mano a
Mano" zu "Take Turns" und starte das Spiel.
Du kannst nun jedes Bike und jeden Kurs
wahlen.

ROBOCOP VS DER TERMINATOR
Waffenwahl

Starte das Spiel wie gewohnt und driicke
dann START fiir eine Pause. Dann driicke B,
A, C,C,C ABAC,C,C,AundB. Wenn
der Cheat funktioniert hat, horst du nun das
SchieBen eines Maschinengewehrs. Lose
nun die Pause und driicke A, B und C
zusammen. Dann driicke RUNTER auf dem
D-Pad, um durch alle zur Verfigung
stehenden Waffen zu gehen.

ROCKET KNIGHT ADVENTURES
Level liberspringen

Wenn du HOCH und LINKS 10 mal driickst,
wirst du ein Lauten héren. Pausiere und
driicke: C, B, B, A, C und B, um einen Level
zu Uberspringen.

ROLO TO THE RESCUE
Unbesiegbarkeit

Driicke und halte HOCH und LINKS, dann A
und C. Driicke nun B.

SHINOBI 11l

Unbegrenzte Shurikins

Rufe Optionen auf und dann SE. Wéhle
Shurikin. Setze die Shurikins auf @@ und
warte auf eine unbegrenzte Menge.
Unbesiegbarkeit

Rufe Optionen auf und wahle "Musik". Spiele
die Lieder in folgender Reihenfolge: He
Runs, Japonesque, Shinobi Walk, Sakura
und Getufu. Wenn du nun das Spiel
beginnst, wirst du unbesiegbar sein.

SONIC THE HEDGEHOG

Wahle Stufe

Dricke: A, B, C, A, B, C, B, C, B, A auf
Deinem Joypad. Ein kurzes Geréusch zeigt
an, daB der Cheat funktioniert. Wahle nun
den Level. Driicke A und START gleichzeitig,
um eine Stufe zu wahlen. Markiere den
Level, auf dem du anfangen méchtest.
Unbesiegbarkeit

Driicke: HOCH, C, RUNTER, C, RUNTER,
C, RUNTER, C, LINKS, C und RECHTS auf
dem Titelbildschirm. Halte nun A und START
gedrickt. Wenn dir der Score komisch
vorkommt, hat der Cheat funktioniert.

SONIC THE HEDGEHOG 2

Stufe wahlen

Rufe die Option "Soundtest' auf und wéhle
die Sounds 19, 65, 09 und 17. Driicke Reset

_dm_




und dricke A und START zusammen.
Markiere den gewiinschten Level auf dem
Level Select Bildschirm.

SPLATTERHOUSE 3
Level Codes

Stage 2- REISOR
Stage 3- ETLBUD
Stage 4- TABRAE
Stage 5- ELPOEB
Stage 6- PHENIX

STREET FIGHTER 2

(Nur fiir 6-Knopf-Joypads)

Normale Attacken im One-Player-Modus
kampfunfahig machen

Driicke im Capcom-Logo: RUNTER, Z,
HOCH, X, A, Y, B und C auf dem ersten
Joypad. Wenn Chun Li ruft, hat der Cheat
funktioniert.

Fiinf-Sterne-Speed im Champion Edition
Modus

Warte wahrend der Eréffnungsphase, bis das
Image ausgeblendet wird und drlcke
RUNTER, Z, HOCH, X, A, Y, B und C mit
dem ersten Joypad. Ken ruft, wenn der Cheat
funktioniert hat.

Character gegen gleichen Character

Es ist moglich, Elimination oder Match Play
zu wahlen. Driicke: RUNTER, Z, HOCH, X,
A, Y, B und C. Chun Li ruft, wenn der Cheat
funktioniert hat.

STREETS OF RAGE 2

Level wahlen

Halte A und B auf Joypad 2 gedriickt. Driicke
gleichzeitig START auf Joypad 1 und Du
kommst auf den Cheat-Bildschirm, um einen
Level zu wéahlen.

Extra Continues

Driicke auf dem Game-Over-Bildschirm
LINKS, LINKS, B, B, B, C, C, C und START.

....Mega Drive

SUNSET RIDERS

99 Go's

Gehe zur Soundwahloption und hére den
Melodien O-E zu. Beim Spielen bekommst du
99 Wiederholungen.

T2: THE ARCADE GAME

Das Gewehr iiberhitzt sich niemals

Du kannst mit einem rapiden Fire-Controller
nach Herzenslust rumballern. Das Gewehr
Uberhitzt sich nie und das SchieBpulver geht
nie aus.

TAZ-MANIA

Unendliche Leben

Gebe auf dem PaBwort-Bildschirm FFD45 ein.
Geheimer Raum

Halte RUNTER und C auf dem letzten
Eisblock, um in einen geheimen Bonusraum
auf dem Arctic-Level zu kommen.

THUNDERFORCE IV

Alle Waffen

AuBer dem Schutzschild bekommst du von
diesem Cheat alle Waffen. Starte wie
gewdhnlich, driicke: HOCH, RECHTS, A,
RUNTER, RECHTS, A, C, LINKS, HOCH und
B. Nun driicke hoch fiir alle Waffen, aber
runter, um sie zu beseitigen. Driicke
RECHTS fur eine Kralle, aber LINKS zur
Beseitigung dieser. Driicke START zur
Wiederaufnahme des Spiels.

TINY TOON ADVENTURES
Zugang zu allen Levels

Setze das Buster Bunny-Bild in die
PaBwortoption und starte. Gebe folgendes
PaBwort ein:

NGQQ WWQW QKWQ QWWQ WGRY

Dies erdffnet dir den Zugang zum gesamten
Spielplan und du kannst in jedem Level
spielen.

X-MEN

Cheat modes

Bei der Anzeige 'Press Start Button' halte A, C
und RUNTER auf Controller 1 gedrickt und
starte. Nimm nun den Controller 1 heraus,
baue ihn in Port 2 ein, wenn Magnetos Bild
erscheint. Starte und wéahle den
Schwierigkeitsgrad und deinen X-Man
Benutze zum Spielen den Controller in Port 2
Du hast jetzt absolute Gesundheit und
Energie.

Level wahlen

Benutze nun den Cheat, gehe in den
Gefahrenraum oben rechts und zerstére den
Generator. Es liegen 6 Fliesen auf dem
Boden, jede ist ein Spiellevel. Um in jede
Zone zu beamen, mufBt du dich auf jede
Fliese stellen und RUNTER und C driicken

ZOMBIES

Level Codes

Opfer: 1 5 10
Level 5 SYZB PYZP  QYZT
Level 9 FBRQ NBRT SBRZ
Level 13 QCFM ZCFZ RCFL
Level 17 BMLK TMLD  MMLW
Level 21 VQBB CQBP BQBT
Level 25 QLNK ZLND RLNW
Level 33 SDHM PDHZ  QDHL
Level 37 BKVR TKVL MKVD
Level 41 BZPM TZPZ MzZPL
Level 45 VNYQ CNYT BNYZ
Credit Level SSDQ PSDT QSDz
ZOoOoL

Level liberspringen

Pausiere das Spiel und driicke C, RECHTS,
A, B, B, A, LINKS, LINKS, A, RECHTS und
RUNTER. Nun driicke RECHTS, um einen
Level zu Uberspringen oder HOCH, um in
den néchsten Level zu kommen.

ALEX KIDD IN HIGH TEC WORLD
Level wahlen

Gebe den folgenden Code ein:
©1ADGSCPVD, um deine Mission in der
Forest-Section zu starten.

Extra Punkte

Siehst du die gelben Wolken in der Ninja-
Sektion? SchieBe auf diese 5 mal und du
bekommst eine Box im Werte von 200 GPs.

ALIEN 3

Superflammenwerfer

Du kannst diesen Cheat nur benutzen, wenn
du ein Joypad mit rapider Feueroption hast.
Aktiviere die rapide Feuer-Option. Tippe Knopf
1 sehr schnell, wenn du den Flammenwerfer
gebrauchst. Lehne dich zurlick und schaue zu,
bis wo die Flamme reicht

ALTERED BEAST

Extra Leben

Wenn ‘Sega Master System’ erscheint, drehe
den Pad im Uhrzeigersinn und dricke

Master

wiederholt Knopf 1, um das Spiel mit 5 Leben
zu beginnen.

ASTERIX

Unendliche Leben

Wenn du auf eine spezielle Schatztruhe stoBt,
treffe sie so, daB die Bonusse herausfliegen.
Sammle Extra-Leben, gehe aus dem
Bildschirm heraus, gehe zur Truhe zuriick, um
noch ein Leben zu bekommen. Wiederhole
dieses, bis du genligend Leben gesammelt
hast.

Geheimer Raum

In Runde 1-1 gehst du durch den 1. Kamin,
aber springe nicht von der Plattform. Wenn
du fallst, gehe rechts durch eine Wand in den
Raum.

BACK TO THE FUTURE Il

Level iiberspringen

Driicke Pause jederzeit, dann: HOCH,
RUNTER

DOUBLE DRAGON

Unbesiegbarkeit

Springe beim Start vom 4. Level 30-mal hoch
und runter, um dich unbesiegbar zu machen

KRUSTY'’S FUN HOUSE

Level wahlen

Um dir auf dem PaBwort-Screen freien
Zugang zu verschaffen, gebe den Code
HPKEITH ein.
Level 2- BARNEY
Level 4—- SQUISHY

LEMMINGS

Wihle Level

Wenn die Lemmings ziehen, erscheint der
Karren auf dem Bildschirm, driicke dann 1
und 2 zusammen auf Joypad 1, und drehe
den Richtungsknopf im Uhrzeigersinn. Wahle
im Hauptbildschirm ein Spiel und die New-
Level-Box, driicke LINKS und RECHTS, um
auf den Level deiner Wahl zu kommen.

Level 3- MARTIN
Level 5- ELFMAN

_mf—




...Master System

THE LUCKY DIME CAPER
Unendliche Leben

Sammle zuerst zehn Leben, dann sterbe.
Driicke auf dem nachsten Bildschirm START,
so oft du kannst. Driickst du es oft genug,
sollte Donald unendliche Leben haben.

MARBLE MADNESS

Level wahlen

Wahle die folgenden Parameter: Test FX2,
Test Music 5. Bewege den Pad zu "Level
wahlen" und du hast es geschafft.

MASTER OF DARKNESS

Level wahlen

Dricke: HOCH, LINKS diagonal und halte
beide Knépfe fest, bis der Cheat erscheint.
Dies erméglicht dir, deinen Stand, Stufe und
Anzahl der Leben zu verandern und sogar
deine Zusammenst6Be zu verhindern.

THE NINJA

Extra Leben

Du brauchst eine Trefferquote von 0%, die
Du mit dem Rapid-Fire-Pad erreichst. Das
ergibt 100.000.000 Punkte und jede Menge
extra Leben, aber Du bekommst die Punkte
nicht. Diese verschwinden, doch du behéltst
die extra Leben.

NINJA GAIDEN

Unendliche Sterne und Feuerballe
Ninjaboy braucht 999 Kampfpunkte, bevor du
Ninja-Sterne einsetzen kannst.

PREDATOR 2
PaBwaorter

Level 2 SPOCGURD
Level 3 ROTADERP
Level 4 SEGATSOH
Level 5 NAGIRRAH
Level 6 LAICIFFO

ROBOCOP VS TERMINATOR
Extra Leben

Pausiere das Spiel und driicke HOCH, 1,
RUNTER, 1, RUNTER, 1, HOCH, 2,
RUNTER, 2, HOCH, 2, HOCH, 1, HOCH und
1. Nun hast du neun extra Leben, wenn du
die Pause aufhebst.

Level iiberspringen

Pausiere das Spiel und driicke RUNTER, 2,
RUNTER, 1, HOCH, 2, RUNTER, 2,
RUNTER, 2, HOCH, 1, RUNTER, 2, HOCH
und 1. Nun kannst du einen Level
Uberspringen, wenn du die Pause aufhebst.

STRIDER

Level Giberspringen

Dricke Knopf 1, um auf Level 2 zu springen.
Wenn der nachste Titelbildschirm erscheint,
halte: HOCH, 1 und 2. Um auf Level 4 zu
springen, halte RECHTS fest und driicke
beide Knopfe.

TAZ-MANIA

Unendliche Leben

Sammle im 1. Level einen 1-Up in der ersten
Wolkenreihe, dann noch einen am Ende.
Tote dich selbst und wiederhole den ProzeB,
bis du gentgend Leben fir die Beendigung
des Spiels zusammen hast.

WONDER BOY IlI

THE DRAGON’S TRAP

Eine Menge Schatztruhen

Du kannst bis auf Lizard-Man jede beliebige
Figur darstellen. Gehe an der Pyramide
vorbei, durch die Ttir zu Lizard-Mans Sphinx.
Schiage dich durch die Steine und laB dich in
die Dunkelheit fallen, um die Schatztruhen zu
erreichen.

CHASE HQ

Extra Continue

Wenn du in der 2. Runde auf die Olfasser
einschlagst, erzielst du extra Continues.

CHUCK ROCK
PaBworter
Level 2 -
Level 3 -
Level 4 -

7GO9M
NN6E3
84AKC

DRAGONS CRYSTAL

Bonusraum

Sobald du den Spielgang einlegst, driicke
sooft du kannst die Starttaste, damit du in
den Bonusraum gelangst.

Speed

Driicke START, wahrend du spielst, um
schneller zu werden.

LEMMINGS
Level Codes
Level Tricky Nervend Chaos
1 RCEOJTHOD  ECWMZGTM GGFOYQBC
YQSDGSNU ZSFKUJSF FLWNCXPG
3 JTHPGFDY LXPGFDYR FECWMYRD
4 RDHPGFEC CFKUJTXM HOEBVKUI
5 WMZSEJTG GMYRCFKU QBCEJSE!
6 MZTHPGGF | JTHPEFCX RDHPGGFE
7 DZSEIRCE PFDZSFLX CXOEBVKU
8 IQSCFKVL DECWMZTG IQABDHPF
9 WMYRDGMY NBUJSFLW DYRCEJTG
10 RDGMZSFK MZSFLWMY NCXOEBUJ
" VLXODZTH RLFKUJSE THOECXPF
12 PFECXPFE IRCEJSEJ DYRCEIRD
13 BUJTHOEC SEJTHOEC GNBUJTHO

14 XOECWNBU WMYQBOGM  DZSFLXPF
15 JSFKVKUT YQAAAAAB DZTHODZS
16 THODZTGM DHODYROG EJTHPFDZ
17 YQBCEIRD NCWNCWMY  SFKVLWNC
18 HPFDZTHP QAABDHPG XPFDYQBN
19 FEBVLWNB GGGFDYQA GNCWMZTH
20 UJTHPFEL AABDGMYR ODYQBCFL
21 WNCWNBLL  DHODYQAB XDECWMYQ
22 WMYRCEJT DHODYQBD BCFLXPGF
23 GNBUIQAA GNCXPGGG EBVKVLWM
24 ABDGMZTA GFDZTHPG YRDGNBVK
25 ODYRLEJS GFECWMYR VKUJSFLX
26 FKUIGBDG CEIQABDG PFDZTHPF
27 NBVLXPGG NCWYRCEA DZTHPGFD
28 FDYQBDGN IROHDDZS YRCFKVLW
29 BVLWMZTG EJTGMYQB NCWNCWNC
30 NBUIRDHO DHODZTHP WMZTHPFE

LUCKY DIME CAPER

Unendliche Leben

Wenn du auch dein letztes Leben verloren
hast und der Continue-Bildschirm erscheint,
driicke RUNTER und Knopf 1 zusammen. Du
setzt das Spiel auf dem Level fort, in dem du
gestorben bist. AuBerdem erhéltst du nun
unbegrenzte Leben.

PRINCE OF PERSIA

Codes

Level2- EIKGDP
Level 3- ILLKGE
Level4- LMJMIK
Level 5- HGFIDN
Level 6- IFGIDO
Level 7- MIMLGC
Level 8- KELIDU

Level 9- NFOKFF
Level 10 - LCJHCP
Level 11 - OEMJEB
Level 12 - PEJKEA
Level 13 - PDHJDV
Level 14 - QDGJDV
SHINOBI

Level wéhlen

Dricke: RUNTER und Knopf 2, wenn das
komplette Ninjagesicht erscheint. Wahle
dann einen Level.

SONIC THE HEDGEHOG 2

Level wahlen

Bevor du einschaltest, haltst du den
Richtungsknopf diagonal links und runter
zusammen mit den 2 Knopfen, driicke und
halte START gleichzeitig. Schalte ein,
wahrend du alle Knopfe festhaltst. Warte, bis
Sonic den ganzen Bildschirm (berquert hat,
driicke wieder START. Wahle nun den Level.

STREETS OF RAGE

Stufe wéhlen und Unbesiegbarkeit

Rufe die Option Sound-Test auf und wahle
Nr. 11. Dricke nun Knopf 1 und 2 zur
gleichen Zeit. Du hast nun die Wahl,
‘Schadigung' ein- oder auszuschalten. Wahle
nun einen Level.

WIMBLEDON

Einfach alles
Gebe die folgenden Codes ein: IKM JKI POC

m_




Und wieder einmal platzen die Codes fiir das Action Replay Cartridge -aus allen

Nahten. Diese Sektion wird

Stand gebracht, um dich auf dem laufenden zu halten.

ALADDIN
FFEFFAGQO@8  Unendliche Energie.
ALIEN 3
FFO90BOGGY  Unendliche Leben.
FFO8670050 Halt den Timer an.
FFO8670059 Unendliche Raketen.
BART VS THE SPACE MUTANTS
Q00390000X Beginn mit Level X.
0038400OX  Beginn mit X Leben
BATMAN RETURNS
FFFE320007 Unendliche Leben.
BATTLE TOADS
FFFE4100XX Levelauswahl
XX durch 0-10 ersetzen.
FFEQQ70017 Unendliche Energie.
BUBSY
FFO23BO009 Unendliche Leben.
FFO24900XX Levelauswahl.
CHAKAN
FFCODOO@O@OC Unverwundbarkeit
COOL SPOT
FFO78A0039 Erhohte Coole Punkte.
FFQ78C0O035 Unendliche Leben.
FFF57CO008 Unendliche Energie.
ECCO THE DOLPHIN
FFB6360003 Unendlicher Sauerstoff.
FFB6350038 Unbegrenzte Gesundheit.
FFB7FFOOQQO  Unverwundbarkeit gegen
stirzende Mauern im
letzten Level.
FFB7C2000Q@  Aufwartsstromungen
ignorieren.
FANTASTIC DIZZY
FF81490002 Unendliche Leben.
FLASHBACK
FFD3D70005  Unbegrenzte Schilde.
FFF49CO00OX Levelauswahl X durch 0-6
ersetzen.
FLINTSTONES
FFO1550004 Unendliche Energie
GAUNTLET IV
FFOOFI0OC8 Unendliche Energie (Krieger)
FFO@3BDOOC8 Unendliche Energie (Walkiire)
FFO68100C8 Unendliche Energie (Zauberer)
FF@94500C8 Unendliche Energie (EIf)
GLOBAL GLADIATORS
FFFF4DOQOA Stoppt den Energiebalken.
GUNSTAR HEROES
FFA4250065 Unendiiche Energie fiir Spieler 1.
FFA6250065 Unendiiche Energie fir Spieler 2.

Mega Drive

JAMES POND 3
FFFAA10003 Unbegrenzte Leben

JUNGLE STRIKE

FF10B300OX Levelauswahl (X ist 0-8)(9
ist letzter Level).

FF1OCFOOO3 Unendliche Leben (alle
Levels).

JURASSIC PARK

FFOO550020  Unendliche Energie.

FFOO5300FF  Unendliche Leben.

MAZIN WARS

FFCDEDQ®@64  Unendliche Energie.

MEGA-LO-MANIA

FF156FO063 Unbegrenzte Mannschaft .

MICKEY MOUSE CASTLE OF
ILLUSION

FFF3250003 Unendliche Leben.

FFFF43001B Levelauswahl.

MICRO MACHINES

FFA6C70003 Unendiiche Leben fiir Spieler 1.

FF8O8100XX Levelauswahl (1-18)

MORTAL KOMBAT

FFFF5BOO01 Aktiviert die Cheat screen.

FFFF5A0040 Gegner gebraucht
Todesschlag.

FFFF540006 Unbegrenzter Kredit .

FFFF570000 Blutiger Kampf Mode.

PUGGSY

FFO8660003 Unendliche Leben.

ROBOCOP VS TERMINATOR
FFFO8COO40  Unendliche Energie
FFOO9CO@O5 Unbegrenzte Leben

ROCKET KNIGHT ADVENTURES

FFFBODOOG@5  Unendliche Leben.
FFCO41003F Unendliche Energie.
ROLLING THUNDER 2
FFF1350074 Unbegrenzte Zeit.
FFCD330001 Unverwundbarkeit.
ROLO TO THE RESCUE
FFC51EQQ0Q4 Unendliche Continues.
SHINOBI 3

FF37EQQOO3  Unendliche Leben.
FF37E30032 Unendliche Shurikens.
SONIC SPINBALL

FF579EQQO3 Unendliche Leben.
FF579E1003 Das letzte Zimmer ist offen.
SONIC THE HEDGEHOG
O138A06032 Unendliche Leben.
0032426010 Levelauswahl.

regelméBig mit brandneuen Cheats auf den neuesten

SONIC THE HEDGEHOG 2

FFFFB100GX X reprasentiert die Anzahl
der Chaos-Edelsteine (1-7).
FFBO280OFF Unterwasser atmen

moglich.

SPLATTERHOUSE PART 3
FFOOB40O@@5 Unendliche Leben
FFOOB7QQE1 Unbegrenzte Zeit.

STREET FIGHTER Il
(Special Champion Edition)

FF80Q4300BO  Unendliche Energie fir
Spieler 1.

FF82C300BO Unendliche Energie flr
Spieler 2.

FF81DACOO2 Spieler 1 muB nur einmal

gewinnen, um den Level
zu beenden.

STREETS OF RAGE 2

FFEF830005 Unendliche Leben fiir
Spieler 1.

FFF@830005 Unendliche Leben fir
Spieler 2.

FFFC43000X Levelauswahl (1-18). (X ist
((Level 1)) X2, und rangiert
von @-E).

SUPER HANG-ON
FFO5540055 Unbegrenzte Zeit.

TALE SPIN
FF27CDO0O3
FFFFFBOOOX

Unendliche Leben.
Levelauswahl

TERMINATOR 2

FF8OCAQOO4  Unendliche Leben.

FF80190025 Unbegrenzte Raketen fir
Spieler 1.

TINY TOONS ADVENTURES

FFFBO900G2 Unendliche Leben.

FFFB110009 Waéhle speziellen Helfer,
um unbegrenzte Hilfe zu
erhalten.

TOEJAM & EARL
QOBCBO6GAG2 Unendliche Leben.

0OBB980V63  Toeldam fangt an mit 99
bucks.

TURRICAN

FF@4920003 Unbegrenzte Leben

WONDERBOY Il

FFC8860004 Unendliche Leben

ZOOL

FFED530004 Unbegrenzte Energie.

FFEBO300O0OO  Alle StBigkeiten wurden
bereits gesammelt.

FFEB690O10 Unbegrenzte Zeit.

r




AFTERBURNER

0OCO1803  Unendiiche Leben.
QOCO170X  Levelauswahl.
ALIEN 3

QOC46A63 Unbegrenzte Energie.
00C4783B Unbegrenzte Zeit.
ASTERIX

OOCO9DO3  Unendliche Leben.
OOCOA295  Unbegrenzte Zeit

BACK TO THE FUTURE Il
OOC36BO5 Unbegrenzte Energie
00C36304 Unendliche Leben.

BART VS THE SPACE MUTANTS
OOCO1003  Unendliche Leben.
OOC3AFQ9  Unbegrenzte Zeit.

BATMAN RETURNS

©OD29BO3  Unendliche Leben.

OOD2980X  Levelauswahl X mit 0-4
ersetzen

BUBBLE BOBBLE

OQOCEB703  Unendliche Leben

OODBOOOX X mit einer Nummer fiir
Levelauswahl ersetzen
(Action Replay nach jedem Level abschalten).

GLOBAL GLADIATORS

OODOEYQ5  Unendliche Leben
OODOBA3F  Unbegrenzte Energie.
G-LOC

0OCB2C38 Unbegrenzte Zeit.
OOCCOE28  Unendliche Raketen
@OCCODO7  Unendliche Schilde

LAND OF ILLUSION

OOCOBOOX Ersetze X mit 0-C, um
gewlinschten Level zu wahlen
Unbegrenzte Leben.

THE LUCKY DIME CAPER
OOC13EQ1 Unbegrenzte Energie und
Waffen

MASTER OF DARKNESS
OOCA3A20  Unbegrenzte Energie
MICKEY MOUSE CASTLE OF
ILLUSION

0OOCOBDO3
00COC8O3
OODCOOD5

OOCO9FO2

Unbegrenzte Energie.
Unendliche Leben
Unbegrenzte Zeit

MORTAL KOMBAT
00C40928 Blutiger Kampf Mode.
O0C4240X  Levelauswahl X mit 0-A ersetzen.

PAPERBOY
OOD5SGEQ@3  Unendliche Leben.
OOD5OFOA  Unbegrenzte Zeitungen .

SONIC THE HEDGEHOG
00D24603 Unendliche Leben.

SONIC THE HEDGEHOG 2

©0D29803 Unendliche Leben.
SPIDERMAN
QODF7FFF Unverwundbarkeit.

SPIDERMAN VS KINGPIN

OQODF7FFF Unbegrenzte Energie.
OODF9208  Unendliche Netze.
OODF7AQ8  Unbegrenzte Zeit.
TAZMANIA

QOC10005 Unendliche Leben.
TERMINATOR

QOCC163C  Unbegrenzte Energie.
TOM & JERRY

0OC43908 Unbegrenzte Energie

WONDERBOY il
QOCF5308 Unbegrenzte Energie.
QOCF4A02  Unbegrenzte Flaschen.

ALIEN 3

00C42403 Unendliche Leben
Q0C42B99 Unbegrenzte Raketen.
BATMAN RETURNS

0OCO2103  Unendliche Leben
CHAKAN

OODFB3FO  Energie wird erneuert wenn

Action Replay betatigt wird.

COOL SPOT
FFOOD18F2F Unbegrenzte Energie
FFOOD18E®@3 Unendliche Leben.

DONALD DUCK

©OCO8303  Unendliche Leben

OOCO5BOX X mit den Nummern 1-6
ersetzen flr Levelauswahl.

ECCO THE DOLPHIN
FFOOCAC123 Unbegrenzte Luft und Energie.

GLOBAL GLADIATORS
OODOBAS3F  Fir unendiche Energie mui
der néchste Code bentitzt werden.

OODFBEF3  Oberen Code beniitzen

JURASSIC PARK
FFOOCAOOO@3 Unbegrenzte Energie
FFOOCO2404 Unendliche Leben

MICKEY MOUSE LAND OF
ILLUSION

OOCOA295
OOCOADO7

Unbegrenzte Zeit
Unendlicher Sauerstoff.

MORTAL KOMBAT
00C48848 Unbegrenzte Energie.
0OC40BO7  Unendliche Continues.

PRINCE OF PERSIA

00C29203 Unendliche Energie
(Verhéngnisvolle Stirtze und
Schlage sind trotzdem todlich).

00C2983B Unbegrenzte Zeit.

SHINOBI Il - THE SILENT FURY
0OCO4004  Unendliche Leben.

SPIDERMAN 11
OOC16A08  Unendliche Leben.
OOCO8FO6  Unbegrenzte Energie.

SONIC CHAOS

00D29C99 Unbegrenzte Lappen.
0O0D29B99 Unendliche Leben
00D2C199 Unbegrenzte Zeit.

SONIC THE HEDGEHOG
OOD24003  Unendliche Leben.

SONIC THE HEDGEHOG 2
00D29803 Unendliche Leben
0OD29905 Unverwundbarkeit (Behalt

immer sechs Ringe). Action
Replay abschalten am Ende des Akts, aber
am Anfang des neuen wieder betatigen.

SPIDERMAN VS THE KINGPIN

OODF7520 Unendliche Netzflissigkeit.
OODF7205 Unbegrenzte Zeit.
OODF76FF Unbegrenzte Energie

Game Gear

SPIDERMAN 2
FFOOC16082 Unbegrenzte Fortsetzungen
FFOOC16DO8 Unbegrenzte Netze

STAR WARS
FF@ODAADG2 Unendliche Leben.

STREETS OF RAGE

©QOCDO903  Unendliche Leben

QOC6670X  Levelauswahl. X mit 0-4
ersetzen. Um auf Level 3

anzufangen, folgendes eingeben: 00C66704.

Am Ende des Levels abschalten.

STREETS OF RAGE Il

OOC9A6@3  Unendiiche Leben.
TAZMANIA

OOC70A08  Unbegrenzte Energie.
OOCOO205 Unendliche Leben.
TERMINATOR 2

OODDOF@4  Unendliche Leben.

THE SIMPSONS - BART VS
THE SPACE MUTANTS
©OCO1003  Unendliche Leben.

WWF - STEEL CAGE CHALLENGE

OOC40DEF  Unendliche Energie fur den
ersten Charakter.
OQOC44CEF Unendliche Energie fir den

zweiten Charakter im Tag-
team Kampf.
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Es gibt doch fur aIIes eine Losung,
wenn auch nicht in jedem Heft:

32 Seiten Tips & Tricks
zum Herausnehmen & Sammeln.
Aber nur in Heften mit diesem Zeichen:

COMPULEC

Deutschlands gro3e Fachredaktion fir
Computer- und Videospielmagazine. B
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ter Wurf!

die NBA nach Hause!

Jam! Jam! Whatta game! In den Spielhallen sorgte dieses Game fiir enormen Wirbel.
Nun sind endlich die Konsolenbesitzer dran, und die diirfen sich auf ein Sportspiel-
erlebnis erster Giite freuen! NBA JAM ist das beste Basketballspiel alles Zeiten fiir euren
Mega Drive. Wir vom SEGA Magazin kénnen euch diese Umsetzung nur ans Herz legen.
Um dieses Spieleereignis auch richtig zu wiirdigen, haben wir Acclaim einen der sagen-
haften NBA Jam-Automaten entlocken kdnnen, den wir nun unter den Lesern des SEGA
Magazins verlosen wollen. Ein paar Fragen miiBt ihr uns allerdings schon beantworten!

1. Wieviele Teams spielen insgesamt in der NBA?

2. Bei welcher Mannschaft spielt Detlef Schrempf?

3. Wer wurde 1993 NBA Champion?

4. Wieviele Spieler diirfen bei der Umsetzung
gleichzeitig spielen?

Schickt die Postkarte mit den Antworten

bis spatestens 12. April 1994 an folgende Adresse:
Computec Verlag

SEGA Magazin

Kennwort: Hol ihn dir!
IsarstraBe 32, 90451 Niirnberg

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
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on den Glaubenskriegen der
Anhdnger von Ultima-,

v FIFA- und Sensible Soccer

blieben Master System- und Game
i Gear-Besitzer bislang weitgehend

l DAS SENSIBLE-

& verschont. Bis jetzt! Schon auf dem
SOCCER-FIEBER

Mega Drive iberzeugte unser Test-

GRASSIERT NUN

kandidat durch seine Ubersichtlich-

. AUCH AUF SEGAS
- I!'m s~ ‘ahdsres FuBballspiel
8-BIT-KONSOLEN.

bietet eine dhnlich gute Kontrolle
iiber das Geschehen auf dem
Rasen. Durch die Vogelperspektive
muf3 der Spieler zwangsldufig auf

Sensible Soccer
Hersteller: Sony
Release: Februar

Sportspiel
Tel. -
Preis: DM 90,-

Gralik 65%

Klein, aber fein: Die Aktionen Deiner
Mannschaft bleiben immer
iberschaubar

Sound 40%

Nur der Schiri-und das Publikum
lassen etwas von sich héren.

Gesamt 514

) Tor! Die Meisterschale geht eindeutig
an Sensible Soccer!

86 SEGA MAGAZIN

4s!ellen und selbsf die Farbe der

Die Grafik von Sensi So!- .
cer war noch nie spitze.

einige grafische Bonbons verzich-
ten, die die Seitenansicht so mit
sich bringt. Man mag es kaum
glauben, aber selbst mit den klitze-

o~

kleinen Figuren lassen sich mit
etwas Ubung prézise Pésse, ange-
schnittene Heber und sogar Kopf-
bélle ausfilhren. Die Spielzeit laf3t
sich auf 3, 5 oder 7 Minuten ein-

g darf nach Belieben
veranderf werden Zwei Schwierig-
keitsgrade und verschiedene
Pokal- und Liga-Modi sorgen
dafiir, daB} der Spielspaf3 lange
erhalten bleibt. Nwrlich kannst

Hot-

EL-as ()- () EAHMAY
Spot

Anpfiff!
Jetzt
kommt
auch auf
Master
System und
Game Gear
der Ball ins
Rollen.

Die 8 Bit-Version stiirmt
problemlos die Spitze.

Die winzigen Sprites sind wie
geschaffen fir den Einsatz auf dem
Game Gear. Ansonsten iefet Sensible
Soccer fiir den Handheld die gleichen
Vorziige wie auf dem Master System,
ist aber nur fiir Solo-Kicker ausgelegt
Ganz im Gegensatz zu Tengen World
Cup Soccer, das mit einem Zwei-
Spieler-Modus aufwarten kann.
Deshalb unsere Empfehlung: Wenn Du
unterwegs mit einem Kumpel um den
Meistertitel kicken mdchtest und die
Seiten-Ansicht bevorzugst, solltest Du
Dich fiir den Konkurrenten entschei-
den. Fiir alle anderen ist Sensible
Soccer momentan die erste Wahl.

Graik §5%
Sound 40%
B Gesamt 614




zuordnen, die aber leider = 2

nicht nach eigenen Vor&!%!ggf » s
gen verdndert werden kn-  Mitspieler findet (und dus
nen. So steht z. B. im deut-

dirfte bei solch einem guten
schen Tor ein Keeper namens Modul slcher kein Problem
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Wir befinden uns mitten in
einer spannenden Bundes-
liga-Rlickrunde, die Welt-
meisterschaft in den USA
steht vor der Ttr und Sensi-
ble Soccer ist nun endlich
auch fir die “kleinen” Sega-

Konsolen erhéltlich - da schla-

gen Fuflballerherzen héher! Jeder noch so
beinharte Kicker wird die “Zwergerl-E1f” sofort
in sein Herz schliefen. Die lustigste Szene:
Sobald abgepfiffen wird, verlassen die wacke-
ren Treter das Feld so schnell, als wenn
jemand am Spielfeldrand “Freibier fiir alle”
rufen wiirde.

Auch wenn Grafik und Sound ein wenig stief-
miutterlich behandelt wurden, machen beide
Umsetzungen einen Riesenspaf.

die Bilder |
]é@&ﬂ
@Mf@ﬁa

Wem leblose Bilder nicht reichen,
dem konnen wir im "SEGA
Magazin VIDEO" Original-
Sequenzen aus
den Spielen
bieten.

H:

Die Sega-Magazin-Crew,
hat fir Euch die ak-
tuellsten und besten
Spiele fur Mega CD
Il, Mega Drive,
Master System und
Game Gear einem
genauen Test
unterzogen.

Inhalt der
Erstausgabe:
(unter anderem)

® Wonderdog
® Tournament Fighters
® Sonic CD

® Dune ||

® Mega Turrican

Jetzt im Videofach- |
Dieses Angebot gilt nur solange der handel erhéltliCh! |

Vorrat reicht! i
e N j

X Ja, hiermit bestelle ich die Erstausgabe
"SEGA MAGAZIN VIDEQ" fir nur DM 19,95

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift)

Name, Vorname

StraBe, Haus-Nr.

PLZ, Wohnort

Bitte beachten Sle unsere Bestellbedingungen:
Coupon ausfiillen, ausschneiden und an folgende Adresse schicken.
Computec Verlag, Leserservice, Postfach, 90 327 Niirnberg.
| Bestellt werden kann per Vorkasse (Scheck/ Bargeld + 5,- DM
I Unkostenbeitrag Inland/ 12,- DM Ausland) oder per Nachnahme
(+ Nachnahmegebiihr DM 7,50).
| Bei Bestellung per Nachnahme (+ Nachnahmegebiihr) kann auch
| per Telefon oder Fax bestelit werden:
1
I
1

Tel: 0911 - 64 27 76 3 e Fax: 0911 - 64 26 33 3

Montag - Donnerstag: 12.30h - 16.00 h, Freitag: 9.00 h - 12.00 h




er braucht denn so etwas?
Das war nicht nur mein

i erster Gedanke, sondern

auch der der Herren von SEGA
Deutschland. Die Screenshots von

DAS BESTE TUFTEL-
Dr. Robotnik’s Mean Bean Machi- 4

SPIEL SEIT TETRIS 5
ne, wie das Spiel vollsténdig heiBfy = ¢
EXKLUSIV AUF DEM i
verfilhrten jeden zu dem Gedan-""%

MEGA DRIVE! MIT
ken, daf} ein weiteres Spiel im Stil
SONICS ERZFEIND! e, W)

von Tetris und Columns auf die
Mega Drives dieser Sega-Welt

3

M. Robotrik's ..
Hersteller: Sega
Release: Miirz

Denkspiel
Tel. 040-2270961
Preis: DM 119,95

Gralik %4

Nette Priisentation, ansonsten
durchschnittlich, jedoch um Meilen
schaner als Tefris!

Wer
vorschnell
urteilt, ver-
paft eines
der fesselnd-
sten Tiiftel-
spiele aller

eiten. Der
ideale Zeit-
vertreib an
verregneten
Tagen!

Sound 76%

Ein gut gemachter Soundtrack sorgt
fiir die richfige Spannung im Spiel!
Witzige Effekte...

Gesamt 56,

Ein siichtig machendes Tiftelspiel der
Variante “Einmal spiel " ich noch!”
O [ spielen, immer lieben!

zukommt. Doch als ¥
nach wenigen Spielen
die SEGA-Freaks in
Hamburg und Nirn-
berg von der Arbeit abgehalten
wurden, stand fest, da3 dieses
Spiel das Zeug zum Klassiker hat.
Aus Dr. Robotniks Maschine fallen
pausenlos Bohnen, und wenn vier
oder mehr Stick nebeneinander
oder ibereinander liegen, dann
[6sen sie sich auf. Soweit ist das
Ganze bekannt, doch nur, wenn
man eine Kettenreaktion erzeugen
kann, wird der Gegenspieler mit
einer ganzen Reihe herabfallen-
der Flichtlingsbohnen bestraft.

Up

Nur ein weiterer Co-
lumns-Verschnitt, denkt
ihr? Sicherlich, die
Grundidee basiert auf
diesem Tiftel-Klassiker,
| doch daraus wurde ein
ganz anderes Spiel, das

besonders Zwei-8pie-
ler-Modus herausra-

gendsten Spieleereignis
seit Jahren Ich far
meinen Teil setze Dr.

» Die
Zwischen-
sequenzen
wurden
grafisch
hervorragend
gestaltet.

Das Ziel lautet schlieBlich, das Feld
des Gegners mit Bohnen zu iiber-
sden, und weniger, Schritt fir
Schritt selber Bohnen

_ abzubaven. Dieses einfa-

" che Prinzip macht die-
) ses Spiel zum Megahit.
s Ein Szenario-Modus
9 5 sorgt dariiber hinaus

fir Abwechs-

chine auf eine Stufe

botnik’s Mean Bean
é}. Sonic 3, Thunder-

'wk und NHL Hockey.
Ein absolu-
tes Refe-
renzspiel,




MINIABO. JETLZT.

XiJa, ich will das

SEGA Magazin" Mini-Abo
3 Ausgaben flir
(Ausland DM 20,-)

Gefall( mir "SEGA Magazin", so brauche ich

Magazin" im Abonnement

Gefallt mir "SEGA Magazin" dagegen nicht,

so gebe ich dem Verlag - nach Erhalt des
zweiten Heftes - kurz schriftlich Bescheid,
Postkarte geniigt.

SM 2502

Dazu erhalte ich als Dankeschén

einen Tips & Tricks Sammelordner.

(Art.-Nr. 995)

' Zahlungsweise:

Bargeld, bzw. einen Verrechnungs-
B scheck uber den entsprechenden
Betrag habe ich beigelegt.
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Name, Vorname
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die mit Absendung dieser Bestellung anlauft, gentigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs an:
COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG, Aboservice, Postfach, 90 327 Niirnberg.
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ERST 1993 FEIERTE DIE
KLEINE, ABER FEINE

ENGLISCHE SOFTWAREFIRMA CODEMASTERS IHR DEBUT AUF DEM SEGA-SYSTEM.
HITS WIE MICROMACHINES, COSMIC SPACEHEAD ODER DIZZY WUSSTEN ZU
UBERZEUGEN. WIR VERRATEN EUCH, WAS SIE 1994 AUF DER PFANNE HABEN!

DROPZONE

Der vorlaufig promi-
nenteste Titel in ihrer
Liste durfte sicherlich
Dropzone sein, den
Actionveteranen si-
cherlich noch vom
Atari XL, oder C64 ken-
nen. Der mittlerweile
zum Kultprogrammie-
rer avancierte Archer
MacLean lief3 sich zu
Beginn der 80er vom

€ns m—

beweisen, was die
8 Bit- Systeme von
Sega in den 90er
actionméRig draufha-
ben. Per Disenruck-
sack diist man mit sei-
nem Mannchen tber
grafisch schéne Mond-
landschaften und ret-
tet eine ganze Menge
Wissenschaftler. Wenn
der Klassiker gut
umgesetzt wird, erwar-
tet alle Master System-
und Game Gear-Besit-
zer im Sommer ein Bal-

VON HANS IPPISCH

Wiw WEST . .

L | MicroMachines
Programmierer
mit Psycho
Pinball einen
Konkurrenten
fiir Sonic
Spinball auf die
Beine stellen?

PSYCHO PINBALL

Flipper-Boom an und }
préasentieren mit Psy- :
choPinball eine wilde

Die Programmierer von
MicroMachines schlie-
fen sich dem aktuellen

DROPZONE

Sammlung abwechs-

ler-Hit!

nan
k4

AnaagTn

BLUNBER STORM

sPoRe

PLANTER

TRAXLER

MERESITE MRUEVE ANMTI NATTER

Spielhallenhit Defen-
der inspirieren und
bewies, was die 8 Bit-
Systeme draufhaben.
Nun will Codemasters

90 SEGA MAGAZIN
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lungsreicher Flipper-
Automaten. Ein oder
zwei Spieler diurfen
sich mit den sechs
Automaten unterhal-
ten. Die Titel

und die

ersten Screenshots
machen Lust auf mehr.
Ob Wilder Westen,
Jahrmarkt dey
Zukunft, Safari, Unter-
seewelt, Mondreise
oder Geisterstadt,
Abwechslung scheint
in diesem Mega Drive-
Spiel garantiert zu sein.
Release im Oktober!

&)
>

Ein brandfrisches
Jump & Run soll die
Game Gear-Freaks
schon im Mérz verzau-
bern. C.J., der Held des
Spiels, wurde aus sei-
ner Herde in Afrika
entfihrt wund in
einem Londoner Zoo
ingesperrt. Mittels
eines mit einer
Ladung an Erd-
niussen bewaffne-
ten Riussels soll-
tet ihr dem Ottif-
anten-Clone die
Flucht aus 36 Zonen

(

ermoglichen.
/

genommen zu haben,
denn nur so lassen sich
sein altertumlicher

DINOBASHER Look und die schwung-
bereite Keule erkléaren.
Ebenfalls im Marz Niedliche Animationen

kommt ein weiteres
Plattformspiel, diesmal
jedoch sogar fur Master
System wund Game
Gear-Besitzer. Der Held
des Spiels, der sich Big-
nose - The Caveman
nennt, scheint einen
Kursus bei Chuck Rock
und seinem

SOhn .
y A}

und liebevoll gezeich-
nete Hintergrinde er-
freuen auf alle Falle
das Auge. Wie es um ) §
die spielerischen
Werte steht, kénnen
wir euch hoffent-('
lich in einer der ,*
nachsten Ausga- s
ben verraten. 3

7
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EXCELLENT
DIZZY

Auf den diversen Heim-
computern zahlt die
Dizzy-Serie schon seit
vielen Jahren zu den
bekanntesten wund
erfolgreichsten Spiele-
reihen.

Nach dem passablen
Mega Drive-Debiit von
Dizzy im Dezember

bereitet Codemasters
eine Sammlung von
drei kompletten Spie-
len fur Master System,
Mega Drive und Game
Gear vor, die im Juni
auf den Markt kommen
soll. Dizzy the Adven-
turer ist ein actionrei-
ches Jump & Run im
Fantasy-Stil. Go! Dizzy!
Go! ist ein lustiges
Arcade-Spielchen, bei
dem Dizzy und Daisy

ihre Freunde retten
mussen. Funf ver-
schiedene Lénder, voll-
gepackt mit wilden
Tieren, durfen von
zwei Spielern gleich-
zeitig erforscht wer-
den.

TENNIS ALL
STARS
Einmal gegen die

besten Tennisspieler
dieser Welt antreten?
Spatestens im Mai ist
es fur die Mega Driver
soweit, denn dann ste-
hen sie zumindest den
Tennis-Promis in
Pixelform gegentiber.
In Sachen Optionen-
Vielfalt hat Codema-
sters ganze Arbeit
geleistet. Ob Asche,
Gras oder Asphalt, ihr
durft euch den Belag
selbst aussuchen.
Natturlich darf man
alleine oder zu zweit

TEN TEN TEN AV
N St St St

kX
*' E
*x X

TN TR e
A A A At

)
~——

e

~——

Excellent Dizzy.

Go! Dizzy! Go! ist eines der drei Spiele von

TEN TN T TR
NN A B At

- o

o
~——

T AN SN R rEN
N Nt St
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spielen, ob Doppel oder

Einzel. Daf man
jedoch mit bis zu vier
Spielern gleichzeitig
antreten darf, kénnte
Tennis All Stars zum
Hit fiar Tennis-Freaks
machen. Wer nicht so
auf Massen-
unterhaltung
steht, darf gegen
einen Computer-
gegner antreten,
der euch sieben
Schwierigkeits-
grade Dbietet.

Auflerdem erwartet
euch noch die Varian-
te Crazy Tennis, bei
der man Power Ups
sammeln darf. Auier-
dem gibt eine bekann-
te Videospielefigur ein
kleines Gastspiel.




MULTIMEDIA 1 ST PR LY ATS ACH ES

ET INTERAGCIIVE!

tiplikator Ihrer Spielideen.
einen zweiten 16-Bit-
ink 500 mal mehr Speicher-
leich zu herkémmlichen
ipatibel fiir alles, was die
lberhdrbar gut geeignet fiir
ativ in den Spielkonzepten:
komplett darstellbar.

Der MEGA DRIVE II: Auf
diese Konsole ist VerlaB.

Alle reden von Multimedia. Und SEGA
bietet als erster Videospieleanbieter
eine atemberaubende Losung: den
MEGA CD II. Jetzt konnen Sie damit ganz
e|nfach Thr elgenes Privatprogramm
['] Sie i ig Video-
clips. Sie bewegen sich in faszinieren-
den 3D-Grafikwelten. Und Sie horen
4 Ihre guten, alten Musik-CDs in groB-
artigen Klangqualitaten. Alles, was Sie
fiir den MEGA CD Il und seine High-
Tech-Dimensionen brauchen, sind ein
MEGA DRIVE, ein Fernseher und eine
Stereoanlage — schon starten Sie durch.

> 4
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- PUGGSY UND WIZ ‘N” LIZ WAR ERST DER ANFANG DER
KONSOLEN-KARRIERE DER COMPUTERSPIELE-EXPERTEN
'AUS LIVERPOOL. NACH MICROCOSM WERDEN EINIGE AMIGA-

_ KLASSIKER IHREN WEG AUF DEN

- - MEGA DRIVE FINDEN.
N Von Hans Ippisch

Die Lemmings-Saga
bedeutete sowohl fur
Psygnosis als auch fur
das Programmierteam
DMA Design den Auf-
stieg in die absolute
Elite-Klasse der Spiel-
entwickler. Die Aufga-
be des Spiels bestand

ergleich zur
-Version wird die Stabhochsprin-

| . : ger-Option wohl fehlen.
-- = LEMMINGS 2

darin, eine Horde sui-
zidgefahrdeter Nager
durch eine ganze Reihe
von Levels zu bugsie-
ren. Dazu gibt es die
Buddel-Typen, die
Spreng-Experten, die
Stopper und noch viele
andere. Wenn mehrere



Lemmings 8 bietet zwblf verschiedene Stimme
und fiber fiinfzig verschiedene Typen.

Dutzend Lemminge
knuddelig animiert
tiber den Screen stap-
fen, dann wird man
ganz einfach an den
Screen gefesselt. Im
Sommer diirfen wir ver-
mutlich den zweiten
Teil der Lemmings-
Saga auf Mega CD und
Mega Drive geniefien.
Hier hat man es gleich
mit mehreren Stam-
men von Lemmingen
zu tun. Beispielsweise

warten die Beach-Lem-
minge, die Zirkus-Lem-
minge oder die Schot-
tenlemminge. Uber
funfzig verschiedene
Lemmingstypen dixfen
so Level fur Level aus-
gewahlt werden, was
Spielspaf und
Abwechslung garan-
tiert. Satte 16 MBit ver-
sprechen eine kompe-
tente Umsetzung des
Amiga-Hits.

BILL'S TOMATO
GAME
Denkspielfreunde diir-
fen sich endlich wieder
auf Futter fur die grau-
en Zellen freuen, und
besonders

aller Zeiten. Die

Aufgabe des

Spielers besteht
darin, einer saf-
tigen Tomate
namens Bill bei
der Rettung sei-
ner Freundin zu
helfen, bevor

In der zweiten
Ausgabe des
SEGA Magazins
konnte das
Geschicklich-
keitsspiel Pugg-
sy von Psygnosis
| in der Mega
Drive-Version
bereits die
sagenhafte
Wertung von 92
& Prozent einfah-
ren und nun

A kommt eine
Mega CD II-
Version nach.
Rein spiele-
risch ist diese
Version iden-
tisch, doch fir
Kaufanreiz sor-
gen ein brillan-
ter Vorspann
und ein gelunge-
ner Soundtrack.

diese als Sandwich- Zur Rettung
Belag endet. Zundchst Seiner Freundin muf man der Tomate Bill

friedlich auf einem
Block, geht man aller-
dings auf Go!, dann
hoppst sie unermud-
lich los und der Spieler
muf3 mit zehn ver-
schiedenen Hilfsmit-
teln einen Weg durch
die grafisch unter-
schiedlichen Levels
suchen. Ein Ventilator
sorgt fur Vorwarts-

sitzt die Tomate ganz verhelfen. Ein innovatives Knobelspiel!

drang, wahrend ein
Trampolin die Sprung-
fahigkeit sichert. Uber
hundert Level garan-
tieren Langzeitspiel-
spaf® fiur die ganze
Familie, und im Som-
mer sollten wir endlich
den Vegetarier-Spaf
erleben durfen.

SEGA MAGAZIN 95




Action-Puristen werden an Walker ihre helle

Freude haben. Hier ist weniger Taktik als ein

flinker Baller-Daumen gefragt.
WALKER
Ein méachtig eindrucks- die man so dhnlich

volles Actionspektakel
durfte den Shoot ‘em
Up-Freaks unter den
Mega Drivern beson-
ders gefallen. In Walker
schlupft man in die
Rolle einer méachtigen,
futuristischen High-
Tech-Kriegsmaschine,

schon in der Kultsaga
Star Wars bewundern
durfte. Per spektakula-
rer Sprachausgabe wird
man in verschiedenen
Szenarien auf die Reise
geschickt, um alles,
was sich bewegt, 2u
eliminieren. Der Aufs

kommen.

FLINK)

So erstaunlich es
klingt, Psygnosis hat
noch eine Reihe
weiterer Hits in
Vorbereitung. Sha-
dow of the Beast 3
sollte noch im Marz
erscheinen, wahrend
wir die Mega Drive-
Version von Rescue
im Laufe des Frih-
jahrs erwarten.
Ansonsten wird im
Herbst noch das
knuddelige Platt-
form-Spiel Globdule

ooi1200
(=h s

Unerbittlich stampft der Walker fiber den

Screen. Soldaten in Lemmings-Gré8e wer-
den einfach plattgemacht.

takt findet im Berlin
des Jahres 1944 statt,
wahrend als zweite
Zone Los Angeles im
Jahre 2019 ausge-
wéhlt wurde. Per Joy-
pad steuert man ein
Fadenkreuz und darf
heranschwebende Hub-
schrauber, lastige

Scharfschutzen und
gefahrliche Artillerie-
Stationen unter
Beschuf? nehmen. Wal-
ker gehort sicherlich
nicht zu den friedvoll-
sten Spielen, doch
Action-Fans werden
ihre Freude daran
haben.

RE HITS!

Il « GLOBDULE

zeszen |
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NBA JAM, BARKLEY'S SHUT UP AND JAM UND NBA SHOWDOWN WAREN ERST DER

ANFANG.

HITLIEFERANT

KONAMI

PRASENTIERT

NUN SEINE

BASKETBALLVARIANTE FUR DEN MEGA DRIVE, DIE IHREN GANZ EIGENEN WEG

einer weifl augen-
blicklich, wo die

GEHEN WILL!
ganzen Basketball-

spiele herkommen,

doch dem Sega-Player
kann es ja nur recht
sein, schlieflich hat er
dann die Wahl aus
einer stattlichen
Anzahl, und da
Geschmacker ja oft
recht verschieden sind,
durfte auch fur jeden
etwas dabei sein. NBA
Jam und Barkley - Shut
Up and Jam bieten
actionlastige Two on
Two-Varianten mit
spektakuldren Dunks
und wenig Regelwerk.
NBA Showdown hinge-
gen ist eine monstrés
exakte Simulation des
Basketballsports und
an Komplexitéat

Wo ist Hyperdunk
einzuordnen?

Hyperdunk ist weder
reines Action-Spiel
noch Simulation. Hier
spielen jeweils fanf
Leute gegeneinander!
Der Spieler darf unter
sechzehn verschiede-
nen Teams auswéhlen,
die jeweils ihre Starken
und Schwachen in sie-
ben verschiedenen
Bereichen haben.
AuRerdem darf man
nach Belieben Spieler
ein- und auswechseln.
Grafisch werden flin-

Eine ganze
Menge an
Optionen
macht Hyper-
dunk interes-

HETGHT

kes Scrolling und eine
auferst spielerfreund-
liche Schréagsichtper-
spektive geboten, bei
der die grof’en Sprites
besonders gut zur Wir-
kung kommen. Der
sensationellste Punkt

SEGA MAGAZIN 97

durfte jedoch darin lie-
gen, daf® sich bis zu
acht Spieler gleichzei-
tig an die Joypads
begeben durfen. Man
benétigt dazu lediglich
zwei Vier-Spieler-Adap-
ter. Ob dies nun far
heillose Verwirrung
oder grenzenlosen
Spielspa® vor dem
Fernseher sorgt, kén-
nen wir euch hoffent-
lich in einer der néach-
sten Ausgaben des
SEGA Magazins mittei-
len. Bis jetzt sieht es
auf alle Falle schon
einmal sehr gut

aus. hi
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ARCADE-PUSH

SEGA 2/

IN DEN ENTWICKLUNGSLABORS VON
SEGA WIRD DERZEIT UNERMUDLICH
GERACKERT, UND WIR PRASENTIEREN
EUCH HIER DIE GEHEIMSTEN NEWS
GENIALEN SPIELESCHOPFER.
RACING, VIRTUA RACING,
VD STAR WARS LAUTEN DIE

BACK TO THE
ROOTS

it aller Macht
drédngt Sega
wieder in die
Spielhallen

iick. Mit Space Har-
t Run, Afterbur-

Super Hang Drive heraus, wi
en sie in Test von Virtua Racin, 3
auf den Seiten 20 bis flir Wirbel sorgt!

Jedermann dachte, m
Street Fighter II und
Mortal Kombat sei der
Hoéhepunkt der Prigel-
welle gekommen, doch
hlieRlich kam da

Virtua Fighters begeistert erte in den 8 -
pielhal

mit einer unglaublichen Polygon-
das die Pixelabenteuer }:I{ da;s se.niv.ationellst.e
a la Street Fighter IT alt rigelspiel aller Zei-

ten. Virtua Fighters
begeistert mit einer

aussehen liSlt.




unglaublichen
Polygongrafik,
die Pixelaben-
teuer a la Street
Fighter II alt aus-
sehen lagRt. Es ist
nicht ganz so kom-
y plex wie die o.8.

Spiele, jedoch gra-
fisch um Langen
eindrucksvoller. Die
Hardware von Virtua
Fighters basiert auf
Segas Model 1-Gra-
¥ phics Board, die

bereits Virtua Racing
zum Megahit machte.
Wenn sich die Mega
' Drive-Version von Vir-
tua Racing einiger-
Ren gut verkauft,

-Chipauch mit
einer Mega Drive-Versi-
on rechnen!

JURASSIC PARK
& STAR WARS

Zwei weitere grofe
Namen werden derzeit
fir die Arcaden vorbe-
reitet, die auch auf
Model 1 basieren.
Jurassic Park hat mit
der Mega Drive-Version
herzlich wenig gemein-
sam, vielmehr handelt
es sich hierbei um
megaspektakula

~ 8h

Stil von Le ]
cers, bei dem 8
bergs Saurier beson-
ders beeindruckend
geraten sind.

Ebenso spektakuldr
sieht die Automaten-
Version von Star Wars
aus, die ebenfalls auf
der Model 1-Hardware
basiert. Angeblich
flieRende 3D-Grafiken
lassen alle bisherigen
Star Wars-Spiele alt
aussehen, sogar Rebel
Assault oder X-Wing,

MODELR®R &
DAYTONA RACING

Wer dachte, besser
geht es nicht, der sollte
sich nun auf die Model
R-Graphic Board-Spiele
gefa®t machen, die

Daytona Racing ist ganz einfach das
grafisch unglaublichste Rennspiel aller
Zeiten. Wer Days of Thunder gesehen hat,
weifl, was ihn erwartet.

unglaublichste Renn-
spiel aller Zeiten. Wer
den Tom Cruise-Film
Days of Thunder gese-
hen hat, der weif3, was
ihn erwartet. Nehmt
Platz in einer neuen
Spiele-Generation!

Dank Texture Mapping,
wo sogar Logos d
Werbung gezeigt v

den, und unglaubli-
chen Perspektiven
kann Daytona Racing
problemlos mit Ridge
Racer, dem derzeitigen
Referenz-Renner von
Namco, konkurrieren.
AuRerdem durfen auch
hier wieder bis zu acht
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Spieler mit verschiede-
nen Rennern gegenein-

ander fahren! 1In im Saturn
Zusammenarbeit mit  wiederver-
dem Elektronik-Gigan- wendet

ten Martin Marietta  werden.
wurde das Model 2 ent- Im Kasten
worfen, das das System erfahrt

22 von Namco tech- ihr mehr
nisch locker schléagt. dazu!

Das Model 2
soll teilweise

SATURN SENSATION!

Auf der CES in Las Vegas wurde
ein Bild der neuen Sega-Konsole
der Offentlichkeit présentiert. Alle
Welt fragt sich nun natirlich, kénn-
te so der Saturn aussehen? Aufer-

wird die Hardware auf Model 1,
das exakt der Automatenhardware
der Virtua-Spiele entspricht, und
(1) Model 2 basieren, das derzeit
Daytona Racing zum technisch

dem fragt man sich, was der
Modul-Port am hinteren Ende
bedeutet? Sollte der Saturn nicht
eine reine CD-Konsole werden?
Eine Nachfrage bei Sega ergab,
daf} der Saturn kaum so ausse-
hen wird, jedoch definitiv einen
Modul-Port und ein unglaublich
schnelles CD-ROM haben wird,
das von JVC und Yamaha ent-
wickelt wird. Dank Quadruple
Speed werden die Konkurrenten
um Léngen geschlagen. Auf3erdem
kann Virtua Racing und Virtua
Fighters fir den Saturn sogar in
einer besseren Version erwartet
werden, denn Geriichten
zufolge
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besten Spiel macht. Lest euch die
letzten Zeilen noch einmal durch
und wartet auf 1995,
wenn

] Die wahrscheinlichen technischen

f| RISC-Chip, der auf 27 MHz
4 getaktet wird und somit die drei-
+ fache Geschwindigkeit eines

Segas Saturn erscheint! Als Auftakt
gibt es natiirlich die beiden Virtua-
Spiele und eine neue, maf3stibeset-
zende Sonic-Variante. Wer hat
hier was von Sonic in 3D gesagt?

Daten lauten folgendermaf3en:
Der Hauptprozessor ist ein 32 Bit-

Mega Drives erreicht. Dazu kom-
men jedoch noch die tollen
Custom-Chips, die dem Prozessor
noch eine ganze Menge abneh-
men. Selbstversténdlich die neve-
ste SVP-Version und ein Sprite-
Verwalter. 3 MB internes RAM und
4 MB CD-ROM-Drive-RAM gibt es
weiterhin, was 24 und 32 MBits
entspricht. 16.777.216 Farben und
ein 32 Stimmen-PCM- und FM-
Soundchip sorgen fiir Grafik- und |
Soundgenu3.Wie gesagt, alle diese
Daten sind vorldufig, und wurden
von Sega noch nicht offiziell
bestdtigt. Uber die kiinftigen Daten
werden wird euch auf dem laufen-
dem halten.

Geriichten zufolge
wird die Saturn-Hardware
auf Model 1 und
(1) Model 8 basieren.
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ALADDIN, COOL SPOT ODER GLOBAL GLADIATORS! ALL DIESE FAMOSEN HITS
STAMMEN VON VIRGIN, EINEM DER GROSSTEN SOFTWAREPRODUZENTEN DER

WELT. WIR ENTLOCKTEN DEN .
ENTWICKLUNGSBUROS VON 3\
VIRGIN DIE GEHEIMNISSE UM
DIE HITS DES JAHRES 1994! b

VON HANS IPPISCH
D er Schock
Die grofdten Hits las-
sen sich eigentlich
mit einem einzigen

Namen erkléren. David
Perry! Er programmierte
diese genialen Werke
und nutzte den Mega
Drive aus wie keiner vor
ihm. Nachdem er mit
Aladdin einen der gro-
ten Hits aller Zeiten
geschaffen hatte,
schockte er die Verant-
wortlichen wie Virgin
mit einer Mitteilung: Er
eroffnete sein eigenes
Softwareteam namens
Shiny Entertainment,
das exklusiv fir die
Firma Claymates arbei-
tet. Doch Virgin garan-
tierte uns, da man
auch in Zukunft auf
Hit-Spiele mit dem
roten Logo nicht ver-

zichten muf. Hier lie-
fern wir

euch die q
Beweise! g:\'q

ookt

Dafl der Weggang des
Starprogrammierers bei
Virgin keine
Licke hinter-
1af3t, wird schon
mit Jungle
Book, dem
néchsten Titel,
bewiesen. Auf
den 8 Bit-Syste-

men Master
System und
Game Gear

konnte dieses

Spiel bereits die Herzen
aller Geschicklichkeits-
freaks fur sich gewin-
nen, nun schickt sich
die Mega Drive-Version
an, ahnlich erfolgreich
zu werden. David Perry
begann dieses Projekt
zwar noch, das er

zugunsten von Aladdin
zuruckstellte, doch in
der Zwischenzeit ruhte
die Arbeit an diesem
Disney-Jump & Run
keineswegs. Wir konn-
ten die neueste Version
ausgiebig probespielen
und stellten fest: Der
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Charme von Mogli ist
ungebrochen! Einige
der zauberhaftesten
Grafiken aller Zeiten
erwarten alle Mega
Drive-Jump & Run-
Freaks. Wenn Mogli mit
Kokosnissen um sich
wirft oder auf Elefanten
umherhoppelt, dann ist
man einfach im Zauber
dieses Filmklassikers
gefangen! Prinzipiell
dhnelt die Mega Drive-
Version naturlich den 8
Bit-Varianten, doch hier
darf man eine entspre-
chend aufgepeppte 16
Bit-Dschungel-Odyssee
erwarten, die Aladdin in
nichts nachsteht. Wir
verzichten auf viele
Worte und zeigen euch
dafiir sensationelle Bil-
der.

Demolition

Wan

Mit seinen beiden letz-
ten Filmen Cliffhanger
und Demolition Man
schaffte Sylvester “Sly”
Stallone das Comeback
auf der Kinoleinwand.
Insbesondere der letzte
Film lieR die Actionher-
zen schneller schlagen!
Als Cop, der in der
Zukunft fur Ordnung
sorgen soll, nachdem er
eine ganze Zeit lang
eingefroren wurde, lie-
fert er sich ein brand-
heiRes Duell mit Wes-
ley Snipes, der mit
blondgefarbter Mahne
keine Gnade kennt.
Ahnlich actionreich soll
nun die Mega CD-Vari-
ante werden! Speziell
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fur dieses
, Spiel wur-
den mneue
Szenen
gedreht,
damit
sich
auch
der
best-
mogli-
che
Spiel-
spaf
ergibt. Ein besonders
innovatives Spielprin-
zip darf man hier nicht
erwarten, doch wer Gro-
und Zero Texas zu
schatzen weifl, wird
von Demolition Man
begeistert sein. Per Joy-
pad manévriert man ein
Fadenkreuz tiber den
Bildschirm und beweist
als besonders brutaler
Cop den bésen Buben,
wie durchschlagskraftig
die eigenen Waffen
sind. Dieses Spiel wird
sicherlich nichts fur

friedliebende Columns-
Freaks, doch alle ande-
ren sollten schon ein-
mal den Feuerdaumen
trainieren!

Fammit

Die Basketball-Welle
kommt gerade ins Rol-
len und Virgin will
natirlich hier auch
gerne mitschwimmen.
Mit Jammit zeigen sie
ein formidables Mega
Drive-Spiel, das in
Sachen Spielspaf’ Bark-
ley und NBA Jam in
nichts nachstehen soll.
Aus diesem Grund ver-
zichtete man auf einen
Schnellschuf3 und
brachte das Spiel nicht
mehr im Februar auf
den Markt, sondern ent-
wickelt das Spiel in
Ruhe fertig. Spielerisch
gesehen hat man es
hier mit einer actionrei-
chen Pixel-Jam-Varian-
te zu tun, die Simulati-

i
|
|
|



onsfetischisten wohl
kaum ansprechen wird.
Der Vier-Spieler-Adap-
ter wird wohl auch wie-
der zum Einsatz kom-
men, womit Spielspafy
garantiert sein durfte.
In einer der nédchsten
Ausgaben stellen wir
euch dieses Spiel aus-
fuhrlicher vor!

Cannon
Foddew

Welches militarische
Metzelspiel mit Nied-
lichkeitsambiente wird
im Weihnachtsgeschaft

B P Cal oAel

wurde zum meistver-
kauften Amiga-Spiel in
der Weihnachtssaison
1993 und eine Mega
Drive- und Mega CD-
Version stehen fur die-
sen Herbst auf dem
Release-Plan. Das Pro-

1994 am meisten fir
Aufsehen sorgen? Um
die Antwort auf diese
Frage zu finden, muft
ihr keine Hellseher
sein, lest einfach die
néchsten paar Zeilen,
denn das SEGA Maga-
zin warf fiir Euch den
Blick in die glaserne
Kugel! Cannon Fodder

grammierteam, das
euch schon das hervor-
ragende Sensible Soccer
in den Modulschacht
legte, entwickelte ein
innovatives Actionspiel
voller Gags. Man tiber-
nimmt die Fihrung
einer mehrkoépfigen
Soéldnertruppe, die in
abwechslungsreichen
Landschaften, wie Eis
und Dschungel, einer
wahren Gegneriiber-
macht ausgesetzt ist.
Jon Hare von Sensible
Software garantierte
uns eine 1:1-Umset-
zung per 16 MBit-
Modul und wir von
SEGA Magazin werden
ihm in den néachsten
Monaten auf die fi
Finger schauen!

INTERACTIVE
entertainment;

Coming Up

Hiermit ist der Softwarereigen natiurlich noch lange nicht beendet. Wer Bruce Lee kennt, weif3
auch schon, worum es sich in einem weiteren Virginspiel dreht. Zum Kulthelden der Eastem-
Filme wird gerade ein passendes Spiel gemacht, das natiirlich nur ein Beat ‘em Up werden kann.
Schon néchste Ausgabe haben wir einen grof3en Bericht tiber dieses Spektakel! Wenn wir den

Gertichten glauben schenken diirfen, dann steht auch noch eine Fortsetzung zu Cool Spot auf dem
Programm, wiahrend Virtual Soccer ebenfalls den Weg vom Super NES auf den Marktfithrer Mega
Drive machen sollte.
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Wihrend die Prinzen mit den von
ihnen selbst komponierten Songs
kréftig abréumten, versucht so

manch andere Musikgruppe, nach
diesem Motto zu handeln. Selten
wurde so schon und soviel auf
einmal geklaut! Die Bingo Boys
feiern derzeit ihren ersten grof3en
Erfolg und durften dabei auf ein
Gitarrenriff von Legende Santana
zuriickgreifen. Ob sie jedoch auch
die Melodie von Laid Backs Sunshi-
ne Reggae verwenden durften,
méchte ich hiermit einmal in Frage
stellen. Ten More Minutes noch
zum Abrdumen!

> il

LEFTFIELD &
LYDON

OPEN UP

- Sex Pistols-Legende John
Lydon lcift sich einfach nicht
einordnen. Zusammen mit
Kumpane Leftfield legt er nun
eine tolle Dancefloor-Num-
mer hin, die auf MTV sogar
in die Heavy Rotating-Schie-
ne rutschte. Als Radio-
Nummer mag diese Techno-
Nummer vielleicht Guf3erst
uninteressant wirken, bei
voller Lautstirke kommen die
saften Bésse jedoch voll zur
Geltung und in der Disco
dirfte dieser Nummer ein
echter Kracher werden. Der
fast neunminiitige Full-Vocal-
Mix ist Gbrigens besonders
empfehlenswert.

Ein bi3chen versteckter klaute die
italienisch Studio-Combo Acapella.
Prinzipiell ist ihr “U Got fo Let the
Music” nichts anderes als eine
schnelle Fassung von Alphavilles
“Big in Japan”. Lieber Marian
Gold, der du ja den Song geschrie-
ben hast, was ist denn deine
Meinung?

Wer noch eine CD von Bjorks
“Debiit” ergattern will, soll sich

beeilen, denn méglicherweise gibt
es diese Scheibe nicht mehr lange
kéuflich zu erwerben. Die beiden
Chartsstirmer “Human Behaviour”
und “If Venus Was a Boy” existie-
ren bereits seit langerer Zeit, was
die Gerichte nun in einer Millio-
nenklage beweisen sollten. Zudem
wurden sie der Ex-Séingerin von
“The Sugar Cubes” sogar noch
vorgestellt.

\4

MA

CAPTAIN
HOLLYWOOD

Hoppla! Eine brandneue
Single von Captain Hol-
lywood, und die ist noch
nicht einmal auf seinem
aktuellen Album “Love is not
Sex” enthalten. Wer einge-
schworener Captain Hol-
lywood-Freak ist und auf
seine Nummern “More and
More” und “Impossible”
steht, kommt kaum um ein
Probehcren herum. Recht
schnell stellt man fest, daf3 es
sich hierbei um ein Frihwerk
des Nirnberger Chartstiir-
mers handelt, das nun im
Zuge des Hollywood-Booms
wieder aufgelegt wurde. Neu
ist die Single also bestimmt
nicht, jedoch dennoch erfri-
schend anders und tanzbar.

Xl

DEPECHE MODE

Ihre letzte Single
“Condemnation”

war den Depe-
che-Anhéngern

wohl zu wenig

tanzbar und aus

diesem Grunde unterzog die
Gruppe die Studio-Version
von “In Your Room” noch
einem deutlichen Remix, der
dank heftiger Gitarrenklange
in England die Charts bereits
erobert hat. Auch wenn es
prinzipiell das gleiche Lied
ist, es ist verbluffend, wieviel
ein Remix ausmachen kann.
Vom Sound her erinnert “In
Your Room” nun am ehesten
noch an “I Feel You”, die
erste Single-Auskopplung von
“Songs of Faith and Devoti-
on”. Prima gelungen!



' ALBUM

THE JEREMY DAYS

Popbands aus deutschen Landen sind
eher sparlich gesdt, und seit Alphaville
und Camouflage sich aus den vorderen
Chartspositionen verabschiedet haben,
sind die Hamburger Jeremy Days auf
sich alleine gestellt, laufen jedoch immer
noch dem Riesenerfolg ihres ersten
Albums hinterher. “Brand New Toy”
hief3 damals ihr neuester Hit, und die
nachfolgenden CDs Circushead und
Speakeasy verzichteten fast véllig auf
Radiokniller. Die Jungs um Séinger Dirk
Darmstadter wollen sich nun selbst neu
erfinden und produzierten ein gelunge-
nes Album in einem Hamburger Studio.
Dank Viva kommt ihre erste Single sogar
zu Fernsehehren, wodurch sich Re-Invent
Yourself sogar in den Charts plazieren
konnte. Neben der tollen ersten Single
warten jedoch noch ein paar weitere
chartverddchtige Nummern, wie das
relaxte “Victory Over Vanity”, das
ubrigens stark an Madonnas “Look of
Love” erinnert, und das rockige “Step
Right Up".

Jeremy Days - Re-Invent Yourself
Wertung: ¥ & 8 &

Tracks: 12

Anspieltips: Under the Gun, Victory
Over Vanity, Step Right Up

B88¥8=brillant &8 8 =sehrgut

News oA

Y% Roxette kommt zuriick! lhre erste
Single “Sleeping in My Car” lguft der-
zeit schon auf MTV und Viva und dient
als Vorbote des kommenden Albums
“Boom” £¥% Right Said Fred nimmt eine
Single mit Sonic auf! In der néchsten
Ausgabe kénnen wir euch davon
exklusiv berichten! i In England
wurde der Hype des Jahres "93 zur
Kultgruppe schlechthin und in Deutsch-

¥ ¥ ¥ = horenswert
N NS NN BED BN BEN BN N DN N DN BN BN B B B .

RICHARD MARX

Irgendwie ist es schon seltsam! In den
USA sind Michcel Bolton, Gary Brooks
und Richard Marx die absoluten Mega-
stars und hierzulande lediglich kleine
Lichter. Bei Gary Brooks, dem Country-
Sanger, verstehe ich das ja noch, doch
Richard Marx hat eigentlich auch in
unseren Breiten einen Riesenerfolg ver-
dient. Jede seiner CDs enthielt mindestens
einen Riesensong. Auf der Debijt-CD war
dies “Should Have Known Better”, auf
“Repeat Offender” die traumhafte Balla-
de “Right Here Waiting” und auf “Rush
Street” sicherlich der Kniiller “Hazard”.
Wer jeden dieser Songs kennt, derdarf
sich als Marx-Experte bezeichnen und
bedenkenlos die neueste CD kauflich
erwerben. Die arg lauten Gitarren der
letzten CD wurden deutlich zurtickge=
schaltet und das Ergebnis istein Album
mit gefihlvollen Balladen und gelunge
nen Mid-Tempo-Songs. Es fallt fast
schwer, hier einen bestimmten Song
herauszuheben, doch “Now and Fore-
ver” ist sicherlich nicht der beste'Song.

Richard Marx - Paid Vacation
Wertung: 8 § & &

Tracks: 14

Anspieltips: Silent Scream, Nothing
to Hide, Silent Motion

¢ = furchtbar

¥ = naja

land zum AuBenseiter. Nun kommt das
beriihmte verflixte zweite Album, und
“Stay Together” wurde als erste Single
von Suede ausgekoppelt. Durchbruch
oder Durchfall, das ist jetzt die Frage!
W% Gut Ding will Weile haben, das

dachten sich die Rocker von Danzig!
Vor sechs Jahren wurde die Single
“Mother” verdffentlicht und nun schon
konnten sie sich damit in den Charts
plazieren. i% GroBte Chancen, neues
Kultgetrénk zu werden, hat das Ice

STREETBEAT

BOX N o

MARILLION

BRAVE

Stellt man dem durchschnittlichen Musik-
freak die Frage nach Marillion-Hits,
dann erhdlt man als Antwort die Titel
“Kayleigh”, “Lavender” oder “Incommu-
nicado”, jedoch kaum die Tracks von
jingeren LPs wie “Sympathy” oder “Dry
Land”. Rein musikalisch gesehen sind
die jingsten Werke sogar viel besser,
jedoch kann Sénger Steve Horgath die
Massen scheinbar nicht so mitreif3en wie
Pfundskerl Fish, der seit geraumer Zeit
recht erfolglos auf Solo-Pfaden wandelt.
Die grofie Wende in Richtung Charts-
Spitze soll nun mit ihrem neven Album
“Brave” geschafft werden, das ein
sogenanntes Konzept-Album ist, auf
dem sich alles um eine bestimmte The-
matik dreht. Aufgenommen wurde diese
ausgesprochen ruhige CD in einem
Schlof3, und wer eingéngige Pop-Kost
sucht, ist hiermit sicherlich falsch bera-
ten. Wer jedoch eine wahres Monumen-
tal-Werk sucht und die erste Single “The
Great Escape” gut findet, konnte hier an
der richtigen Stelle sein.

Marillion - Brave

Wertung: & 8§ ¥

Tracks: 11

Anspieltips: Alone Again, Paper Lies,
Runaway

Beer. Wihrend kaum jemand noch die
klassischen Biere trinken will, ist das
extrem starke Ice Beer stark im Kom-
men! % Der Filmtip des Monats ist
“Carlito’s Way” mit den Megastars Al
Pacino vor und Brian De Palma hinter
der Kamera. Die Story um den Heroin-
dealer, der seriés werden will, ist aller-
dings mit einigen Hindernissen, wie
einem Mdfia-Coup, gepflastert. %
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Nintendo N
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Lethal Weapon 3 DM 99,95
Magic Sword DM 99,95
Major Title DM 139,95
Mario is Missing DM 139,95

Mario Paint mit Mouse DM 94,95
Mickey Mouse

Magical Quest DM 114,95
Mortal Kombat DM 119,95
Mystic Quest Legend

+ Berater DM 94,95

NBA all Star Challenge DM 119,95

NHLPA Hockey ‘93 DM 129,95
On the Ball DM 139,95
Outlander DM 139,95
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Prince of Persia DM 129,95
Pugsley’s

Scavenger Hunt DM 129,95
Pushover DM 109,95

Race Drivin DM 79,95

Road Riot DM 69,95
Robocop 3 DM 139,95
Rummenigge

Player Manager DM 129,95
Shangia 2 DM 149,95
Sim City DM 79,95
Simpsons 1

(Krustys Fun House) DM 114,95
Simpsons 2

(Bart's Nightmare) DM 139,95
Spankey’s Quest DM 114,95
Spiderman/X-Men DM 114,95

Street Fighter 2 Turbo DM 139,95
Super Aleste DM 139,95
Super Castlevania 4 DM 114,95
Super Double Dragon DM 139,95
Super Ghouls'n Ghosts DM 94,95
Super Mario All-Stars DM 94,95

Super Mario Kart DM 94,95
Super MarioWorld DM 99,95
Super Pang DM 99,95
Super Probotector DM 114,95
Super R Type DM 79,95
Super Soccer DM 79,95
Super Stor Wars DM 139,95
Super Swiv DM 139,95
Super TM.H.

Turtles 4 DM 114,95
Super Tennis DM 79,95
Terminator DM 99,95
TestDrive2 DM 129,95

The lost Vikings DM 114,95
Tiny Toon Adventures DM 129,95

Tom & Jerry DM 119,95
Top Gear DM 114,95
Wing Commander DM 99,95

Wing Commander
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WWF Roal Rumble DM 139,95
WWF Wrestlemania
Challenge DM 139,95
Zombies DM 129,95

HARDWARE

UND ZUBEHOR
Action Replay

Pro Cartridge DM 129,95

ASCIl Pad DM 49,95
Game Commander
Joypad DM 59,95
High Tech Action
Controller DM 34,95
Joypad Dual
Turbo Remote DM 129,95
Joypad Transparent
Progr. SV 334 DM 34,95
Joypad Transparent

B e e ak] e Ta
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Joystick Proneo 1 Ranger-X DM 109,95
Progr. SV 336 DM 99,95  Robocop 3 DM 114,95
Joystick Score Master DM 99,95  Sensible Soccer DM 119,95
Joystick Topfighter Spider Man / X-Men DM 114,95
Progr. SV 338 DM 149,95  Turtles
Mario World Tournament Fight DM 129,95
Spieleberater DM 24,95 Virtual Pinball DM 109,95
Moduladapter Wiz'n’liz DM 109,95
Fire 16-Bit DM 39,95 WWF Royal
Moduladapter Rumble DM 129,95
NTSC/PAL DM 39,95 Zombies DM 99,95
Nury Soft Pak fiir
Modie SN-3 DM 14,95 mem:"GEM .
S-Nint. Spieleberater 2 DM 24,95 Agossi Temnis D 11995
Aloddin DM 119,95
Alex Kidd DM 54,95
Mega Alen Storm DM 94,95
i Alisia Dragon DM 114,95
Oriv ¢ Another World DM 114,95
NEUHEITEN Aquatic Games DM 114,95
Addams Family DM 11495  Arch Rivals DM 114,95
American Football DM 94,95  Arnold Palmer Tee Golf DM 54,95
Blades Art Alive DM 84,95
of Vengeance DM 109,95  Asterix

Bram Stoker's Dracula DM 119,95 - The Great Rescue

Atomic Runner
Brett Hull Hockey DM 9495  B.0.B.
Champion's Back fo the Future 3
League Soccer DM11495  Ball Jocks
Cliffhanger DM 9495  Basehall 2020
Crash Dummies DM 11495  Batman
Davis Cup Tennis DM109,95  Batman Returns
Double Clutch DM 11495  Battle Toads
F-15Strike Fagle DM 109,95 Bill Walsh
A DM 119,95  College Foothall
Fifa International Bio Hazard Batile
Soccer DM 109,95  Blockout
Hook DM109,95  Bonanza Brothers
James Pond 3 DM 119,95  Bubsy
John Madden Buck Rogers
Football ‘94 DM 119,95  Bulls vs. Blazers
Last Action Hero DM 9495  Californio Games
LHX Attack Chopper DM 109,95 Captain America
Lotus Turbo Captain Planet
Challenge 2 DM 109,95  Chakan
NFL Quarterback Club DM 129,95 Chiki Chiki Boys
Ninja Gaiden DM 9495  Chuck Rock 2
Ottifants DM 114,95 - Son of Chuck
at e Nl 0408  (hiek Dck

DM 119,95

DM 94,95
DM 89,95
DM 114,95
DM 94,95
DM 89,95
DM 49,95
DM 94,95
DM 114,95

DM 119,95
DM 114,95
DM 104,95
DM 114,95
DM 89,95
DM 139,95
DM 124,95
DM 114,95
DM 114,95
DM 49,95
DM 39,95
DM 74,95

DM 109,95
nM 114 ¢
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Cool Spot
Corporation

(rije Ball Flipper
Cyborg Justice
Desert Strike
Dick Tracy

DJ Boy

Donald Duck
Double Dragon 3
Double Dragon
Dragons Fury
Dungeons

and Dragons

EA Hockey

EA Sports
Double Header
Ecco Limited Edition
Box Set

Ecco the Dolphin
Empire of Steel
European Club Soccer
Ex-Mutants

Fantastic Dizzy
Fatal Fury

Fatal Labyrinth
Ferrari Grand Prix
Fire Shark
Floshback
Flintstones

G-Loc

Golohad

Galaxy Force 2
General Chaos
George Foremans
Boxing
Ghosthusters
Ghouls'n Ghosts
Global Gladiators
Golden Axe 2
Grand Slam Tennis
Green Dog
Gunstar Heroes
Gynoug

Hard Drivin®
Haunting

Hellfire

Home Alone
Indiana Jones 3
James Bond 007
- The Duel

DM 114,95
DM 49,95
DM 114,95
DM 59,95
DM 11495
DM 9495
DM 114,95
DM 114,95
DM 114,95
DM 99,95
DM 11495

DM 139,95
DM 119,95

DM 124,95

DM 129,95
DM 114,95
DM 49,95
DM 114,95
DM 94,95

DM 109,95
DM 124,95
DM 84,95
DM 114,95
DM 104,95
DM 124,95
DM 114,95
DM 114,95
DM 114,95
DM 114,95
DM 119,95

DM 9495
DM 9495
DM 9495
DM 114,95
DM 114,95
DM 94,95
DM 11495
DM 109,95
DM 11495
DM 49,95
DM 89,95
DM 10495
DM 49,95
DM 11495

Joe Montana

Football 2 DM 119,95
John Madden

Foothall *92 DM 114,95
John Madden

Foothall ‘93 DM 114,95
Jungle Strike DM 124,95
Jurassic Park DM 119,95
Kid Chamelon DM 114,95
King of the Monsters DM 114,95
Klax DM 104,95
Last Battle DM 64,95
Lemmings DM 114,95

Lotus Turbo Challenge DM 114,95

Marble Madness DM 104,95
Mazin Wars DM 89,95
Mega Lo Mania DM 114,95
Mickey & Donald DM 94,95
Mickey Mouse 1 DM 94,95
Micro Machines DM 9495
Mig 29 DM 109,95
Moonwalker DM 54,95
Mortal Kombat DM 99,95

Muhammad Ali Boxing DM 114,95
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Mutant League FootballDM 114,95
NBA All Stars ChallengeDM 114,95

NHLPA Hockey ‘93 DM 114,95
NHLPA Hockey ‘94 DM 109,95
Olympic Gold DM 119,95
Out Run 2019 DM 114,95
Out Run DM 114,95
Pacmania DM 104,95
Paperboy 1 DM 114,95
Paperboy 2 DM 114,95
PGA Golf DM 49,95
PGA Tour Golf 2 DM 124,95
Phantasy Star 2 DM 74,95
Phelios DM 114,95
Power Challenge Golf DM 94,95
Powermonster DM 114,95
Predator 2 DM 114,95
Revemge of Shinobi DM 54,95
Rings of Power DM 139,95
Road Rash 2 DM 114,95
Road Rash DM 114,95
Rocket Knight

Adventures DM 104,95
Rolling Thunder 2~ DM 114,95
Rolo to the Rescue DM 114,95
Shadow of the Beast DM 129,95
Shining force DM 129,95

Shinobi 3 DM 109,95
Simpsons
(Bart vs.Mutants) DM 114,95
Simpsons
(Krustys Fun House) DM 114,95

Snake, Ratile ‘n Roll DM 109,95
Sonic The Hedgehog 2 DM 94,95
Speedball 2 DM 39,95

Spider Man DM 94,95
Splatterhouse 2~ DM 114,95
Starflight DM 139,95
Steel Talons DM 49,95
Street Fighter 2 DM 139,95
Streets of Rage 2 DM 94,95
Streets of Rage DM 94,95
Strider 2 DM 114,95
Strider DM 129,95
Sunset Riders DM 94,95
Super Fantosy Zone DM 114,95
Super Hang On DM 114,95
Super Hyglide DM 114,95
Super Kick Off DM 114,95
Super Monaco GP 1~ DM 114,95
Super Monaco GP2 DM 114,95

I 4C
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Super Thunder Blade DM 64,95

Superman DM 114,95
Sword of Vermillion DM 94,95
Talespin DM 49,95
Talmits Adventure DM 39,95
Tazmania DM 114,95
Team USA Basketball DM 114,95
Teenage Mut.

Hero Turfles DM 89,95
Terminator 2 Arcade DM 114,95
Terminator DM 114,95
Test Drive 2 DM 99,95
Thunder Force2 DM 114,95
Thunder Forced DM 114,95

Tiny Toon Adventures DM 99,95
Toejam & Ear DM 49,95
Toki DM 114,95
Turbo Out Run DM 114,95
Two Crude Dudes DM 94,95
Twa Tribes

(Populous 2) DM 114,95
Ultimate Soccer DM 109,95
Universal Soldier DM 109,95
Where in World

is Carmen Sand DM 114,95

Wimbledon DM 109,95

Wonderboy 5

- In Monster World DM 139,95

World Cup Italy 90 DM 94,95

Wrestle War DM 114,95

WWF Wrestlemania

Challenge DM 114,95

X-men DM 9495

Xenon 2 DM 39,95
Zero Wing DM 114,95

MEGA CD
fter Burner 3 DM 94,95
atman

Returns DM 114,95
Black Hole Assault DM 114,95
Chuck Rock 2 DM 114,95
Cobra Command DM 94,95
Dune DM 114,95
Ecco the dolphin DM 94,95
Final Fight DM 9495
INXS-Make my video DM 94,95
Joguar XJ 220 DM 94,95
Jurassic Park DM 9495

Night Trap DM 129,95
Prince of Persia DM 9495
Road Avenger DM 114,95
Robo Aleste DM 114,95
Sherlock Holmes DM 114,95
Sherlock Holmes DM 119,95
Silpheed DM 94,95
Sol Face DM 114,95
Sonic (D DM 9495
Spiderman DM 94,95
Terminator DM 114,95
Thunderhawk DM 114,95
Time Gal DM 94,95
Wolfchild DM 114,95

WWF rage in the cage DM 114,95

MEGA DRIVE
HARDWARE UND

ZUBEHOR
6 Button
Propad 2 SV
Adtion Replay
Pro Cartridge
Arcade
Powerstick

DM 39,95
DM 129,95

DM 114,95

Control Pad DM 49,95  Mega Drive Extra 3 Set DM 279,9
Hint Book Phantasy DM 19,95 Mega Fire Control Pad DM 49,9
Jupan Adapter DM 2995  Quickjoy Megastar DM 49,9
Joypad DM 129,95  Quickjoy Segn 401 DM 29,9
Joypad Mega DM 3495  Quickjoy Sega

Joypad Progr. SV 437 DM 69,95 Progr. SV 405 DM 399
Joypad Snapper DM 3495  RGB Scartkabel DM 29,9
Joypad Transparent DM 3495 Software

Joypad Converter Master DM 96,9
Verliingerungskabel DM 9,95 Tips & Tricks Buch

Joystick Intelligent DM 99,95  Mega Drive DM 299
Joysfick Mega Stick DM 69,95  VideoKabel

Magnum Set DM 359,95  (Scari/Euro AV) DM 26,9
Mega (D 2 DM 589,95  Videokabel (AV/Cinch) DM 24,9
Mega (D ohne Spiel DM 519,95

Mega Drive + Sonic DM 259,95

Mega Drive 2

(ohne Spiel) DM 199,95

Mega Drive 2

Aladdin Set DM 289,95

Druckfehler
und Preis-
irrtiimer vor-
behalten. Angebot solange
Vorrat reicht!

Service

BESTELL-TELEFON:

0211-633 006

Mo.-Fr.: 10.00 - 19.00

Bestell-und Informationsanschriff:
On-Line Deutschland
Rethelstr.130 © 40 237 Diisseldorf
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HEP, HIER IST WIEDER EURE MAILBOX, IN
DER WIR EURE FRAGEN SO GUT WIE MOG-
LICH BEANTWORTEN. NATURLICH KONNEN

WIR NICHT ALLE BRIEFE ABDRUCKEN, DES-

WEGEN BITTE ICH ALLE, DIE UNS AUSSERDEM NOCH
GESCHRIEBEN HABEN, NICHT TRAURIG ZU SEIN. EINE GANZ,
GANZ GROSSE BITTE HABE ICH ABER AN EUCH: LEGT BITTE
KEIN GELD ODER FRANKIERTE

RUCKUMSCHLAGE BEI UND RICHTET BESTEL-

LUNGEN ALTERER AUSGABEN AN DEN

LESERSERVICE. WIR SIND HAUPTSACHLICH
DAMIT BESCHAFTIGT, DAS MAGAZIN SO GUT

WIE MOGLICH ZU MACHEN UND WIR

HABEN KEINE ZEIT, SCHRIFTLICH ZU ANT-
WORTEN. NATURLICH WIRD JEDER EINZEL-
NE BRIEF GELESEN! BIS ZUM NACHSTEN MAL!

KRITIK 8 MANIEREN

Du héttest gerne mehr Zuschriften fir
die Mailbox? Kein Problem, ich trage
meinen Teil dazu bei. Da ihr sonst
immer nur gelobt werdet, versuche ich
es einmal mit Kritik und Fragen... Also
los:

1. Eure 32 Seiten Tips & Tricks sind ja
ganz okay, aber was inferessieren
mich 12 Seiten Karten fiir ein Spiel,
das nur die Minderheit eurer Leser
besitzt? Eindeutig unschén, zumal
durch die 32 Seiten Tips & Tricks der
redaktionelle Teil deutlich gekirzt
wurde (auch wenn ihr 16 Seiten drauf-
gepackt habt). Die Aladdin-Lésung Teil
2 hat wohl einer in den Gulli fallen
lassen, wie?

2. Wollt ihr vielleicht gleich ein Poster
rausbringen, auf dem nur ever (haBli-
ches (tut mir leid, aber es ist so)) Logo
zu sehen ist? Ein Viertel des Platzes
nimmts ja inzwischen schon ein (3/94).
3. MuB das mit der Paintbox sein?
Einmal ist ok, aber andavernd?

4. Scorebox ist tot, oder wie oder was?
5. Hau doch bitte Sega an, wie es mit
Ecco 2 steht. Ware wirklich prima!
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6. Warum immer Charts der Top-Spiele
und Bestseller? Wir wdre es mal mit
Flop-Ten und Regalparkern, die nie-
mand will und jeder haBt?

7. Was soll eigentlich das besch...
Format? Kennt ihr nicht die Bedeutung
von “DIN A 4"?

8. Ich teile z.T. die Meinung von Dennis
Koop (3/94): lhr solltet euch nicht so
stark auf die Jiingeren festlegen. Es soll
auch ein Leben nach den 15 geben...
9. Welche Irrképfe haben sich denn bei
Sega durchgesetzt, daB Sonic 3 150
Marker kostet. Das wiren 50 Mark
Unterschied zum Zweier!! Und das im
Zeitalter der CD, wie? Um einen frithe-
ren Promotion-Spruch von Sega zu
zitieren: “Wir missen verriickt sein”.
10. Das mit euren Wertungskdsten
geht auch kleiner, iibersichtlicher und
nur halb so h&Blich!

11. In einer fritheren Ausgabe
beschwert sich jemand, daB ihr zuviel
Text schreibt. Ich denke andersrum: zu
wenig Text. Ein gutes Spiel sollte auch
ausfihrlich beschrieben werden. Tests
stellen ja schlieBlich eine Kaufhilfe dar,
oder?

12. Wie geht es eigentlich so bei euch
in der Redaktion ab? Man kennt euch
gar nicht richtig! Vorstellen erlaubt!
13. Verdffentlichst du eigentlich nur
Lobbriefe, weil du Kritik nicht ver-
fraigst?
14. Warum bringt ihr nicht einmal eine
Sega History a la “Wie alles begann”?
Ich denke, das wiirde einige interessie-
ren.
15. Weshalb erffnest du nicht deine
eigene Software-Firma “Hans Games”
und scheffelst Millionen?
16. Mag es sein, daB ever SEGA
Magazin-Video ein Flop war? In
meiner Nahe existiert kein Videofach-
handel und beim Bestellen zahle ich
nicht Versand und Porto drauf. Danke,
nd. Und wenn ihr euch, wie du verlau-
ten |GBt, meist an Jingere wendet, wie
kann das mit dem Video dann etwas
werden? Oder seid ihr der Auffassung
“Heutzutage wird sowieso alles
gekauft, was mit TV zu tun hat”?
Trotz allem: Weiter so, und ich wiirde
mich freuen, wenn du auf meine
Fragen eingehen kdnntest.

P. aus S.
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Zundchst méchte ich euch bitten, eure
Kritik etwas fundierter und tberlegter zu
&uBern. Kritik der Marke “Das finde ich
besch.., weil es mir nicht gefallt!”, ohne
Argumente zu nennen, ist fiir uns nicht
besonders hilfreich.

1. Natiirlich leuchtet mir dein Grundge-
danke ein, doch dafiir halte ich folgen-
des Argument bereit: Nenne mir bitte
ein anderes Sega-Fachblatt, das 32
Seiten Tips & Tricks hat! Oh, keines?
Wir haben deswegen soviele Tips &
Tricks, weil wir eben besonders ausfihr-
lich auf die Spiele eingehen wollen, und
wer die Spiele hat, der wird sich freven.
Du kénntest auch noch fortfahren:
Wieso testest ihr Master System-Spiele,
wenn nur die Minderheit ein Master
System hat? Wieso macht ihr einen
grof3en Bericht iber den Saturn, wenn
es ihn nicht zu kaufen gibt? Verstéind-
lich? Zusammengefaf3t: Wir wollen
méglichst ausfihrlich tber alle Sega-
Themen berichten und meistens trifft es
nur einen kleinen Teil der Leserschaft,
doch insgesamt gesehen ist fir jeden
etwas dabei. Auferdem wihlen wir die
Spiele so aus, daf3 nur sich gut verkau-
fende Spiele gro3 bedacht werden.

2. Zugegeben, das Logo war auf dem
Silpheed-Poster etwas grof3, doch es
nahm exakt ein Achtel des ganzen
Posters ein. Du bist Gbrigens der erste,
dem das Logo nicht geféllt. Wie héttest
du denn das Logo gestaltet2 Wir haben
das Logo so gestaltet, daB3 es jedem
gefallen hat, der es gesehen hat. Mehr
kénnen wir auch nicht tun, oder? Dich
haben wir leider dazu nicht befragen
kdnnen. Sorry!

3. Die Paintbox gehdrt zu den beliebte-
sten Einrichtungen des Magazins. Es
kommen etwa hundert Karten zu den
Charts, hundertfinfzig Leserbriefe und
circa 500 Einsendungen fiir die Paint-
box, und zwar monatlich! Wiirdest du
als Verantwortlicher Redakteur diese
Rubrik rausschmeif3en?

4. Sie lebt, bekommt aber nie Besuch!

5. Haben wir gemacht, und in den News-
Seiten findest du Genaueres!

6. Den Begriff der Regalparker finde ich
witzig, doch Charts fiir diese Spiele
machen wir deswegen nicht, weil sie
keinen interessieren! Womit du mit deinen
eigenen Worten besiegt worden bist!
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7. Wieso ist Bild am Sonntag so grof,
Bravo fast genauso grof3 wie SM, Max
riesengrof3, Micky Maus so klein, TV
Spielfilm auch nicht DIN A4.....
Letztendlich hat kaum ein Magazin das
Format DIN A4 und wir wollten das
SEGA Magazin eben so machen.
Weiter unter Punkt 2!

8. Wir haben uns nicht auf die Jiingeren
festgelegt! Die Softwarefirmen produzie-
ren fir diese Zielgruppe und wir sind
nur ein Magazin, das iber deren
Produkte berichtet! Einleuchtend, oder?
Ubrigens, ich bin 23, UIf Schneider 25,
Sylvia 23, Hansgeorg Hafner dlter als
25, Christian Mller 26....

9. Ein 16 MBit-Modul hat nun einmal
doppelt soviel ROM wie ein 8 MBit-
Modul, und die doppelte Menge zu
fiillen, kostet doppelt soviel Arbeit, der
Preis stieg also nur um 50 Prozent.

10. Kleiner geht es sicherlich! Sollten
wir dann eine Lupe mitliefern oder wase
Es gibt bestimmte Regeln beim Layout,
was die Lesbarkeit angeht! Manche
Information wie Wertung sollte man auf
den ersten Blick sehen kénnen. Schau
dir doch einmal andere Magazine an,
die fir die gleiche Information wesent-
lich mehr Platz verschleudern und auch
noch sinnlose Joypads mit logischen
Knopfbeschreibungen auf die GréBe
eines halben SEGA Magazin-Wertungs-
kastens aufblasen!

11. Spitzenspiele bekommen ja sowieso
mehr Platz eingerdumt und die Screens-
hots sind sicherlich eine wichtige Infor-
mationsquelle, was den Spielspaf3
angeht. Wir wollen alle relevanten
Informationen im Text unterbringen und
fir gute Schreiberlinge ist dies auch mit
weniger Platz méglich.

12. Schén geht es ab! Telefonieren,
Treppe runter, korrigieren, Treppe hoch,
probieren, Treppe runter, korrigieren,
Treppe hoch, konferierien, Treppe ganz
runter, Trinken, Treppe ganz hoch,
schreiben, Telefonhérer abnehmen.....
13. Ich verdffentliche deswegen keine
Kritik, weil keine kommt! Und wenn
jemand schreibt “Ever Magazin ist
schlecht”, was soll ich dann antworten,
wenn er keine Griinde nennt?

14. Gute Idee! Wir arbeiten seit drei
Monaten dran, doch SEGA Japan ist
nicht unbedingt gespréchig, und wenn,

dann in einer fremden Sprache.

15. Weil ich SEGA Magazin und
AMIGA Games fiir den Computec
Verlag betreue!

16. Leider kein Flop! Tatséichlich hat
sich die Auslieferung etwas verzégert,
weil die Handler das Video erst einmal
sehen wollten, schlieBlich wird nicht
alles gekauft, was mit TV zu tun hat. Es
l&uft sogar Gberraschend gut! Dann
bestell halt nicht und verséume das
Erlebnis schlechthin! Ach ja, wir wenden
uns nicht nur an die Jingeren, und da
das Magazin sowieso nur alle paar
Monate erscheint, kann sich derjenige,
der sich SEGA-Freak nennt, das Geld
leicht zusammensparen!

Machen wir! Und das néchste Mal
nennst du deinen Namen, denn wer
akzeptiert werden will, der steht zu
dem, was er sagt! Hans Ippisch aus
Niirnberg.

REPLAY 8 CODES
Ich muB wissen, was das mit eurem
Code (vgl. Ausgabe 3/94, Seite 63)
auf sich hat. Ich habe mir némlich Cool
Spot gekauft und schaffe einfach den
letzten Level nicht.
Zudem entnehme ich dieser Ausgabe:
Bevor diese Codes beniitzt werden
konnen, miiBt ihr im Besitz eines Pro
Action Replay-Moduls sein. Das Wort
Replay finde ich nicht einmal in mei-
nem Worterbuch.

Ribokki, Unbekannt

Replay bedeutet Wiederholungsspiel
und ist der Name eines Trick-Moduls,
das man kéuflich erwerben kann, und
zwar dort, wo es Sega-Spiele zu kaufen
gibt. Das Modul wird zwischen Konsole
und Spielmodul gesteckt. Hiermit kann
man dann das Programm tberlisten und
ihm bestimmte Sachen vorgaukeln.
Mittels dieses Moduls, das ca. DM 100,-
kostet, kann man die Codes eingeben!

ARTUELLER 8 BESSER

Zuerst einmal muB ich euch sagen, wie
gut ever Mag geworden ist. Die ersten
zwei Ausgaben haben mich nicht
sonderlich iberzeugt, Ausgabe 3 ist
euch ganz gut gelungen. Jetzt halte ich



Ausgabe 4 in den Handen und ich bin
begeistert, obwohl lhr in Sachen Mega
CD-Games eine Spur aktueller werden
miiBt. Monkey Island wurde in eurem
Schwestermagazin bereits in Ausgabe
2/94 getestet. Doch nun genug des
Tadels, ich habe auch einige Fragen.
1. Wird man fiir Rebel Assault einen
CDX-Konverter bendtigen? Ich habe
gehort, daB das Game nur als US-
Version erscheinen soll.

2. Ich habe vor, meinen MD Il auf 60
Hz umbauen zu lassen. MuB ich dann
mein MCDII auch auf 60 Hz umbauen
lassen?

3. Vor kurzem habe ich mir ein MDII-
RGB-Kabel gekauft. Beim telefonischen
Bestellen sagte man mir, daB dies
erhdltlich sei, doch man schickte mir
ein Kabel von einem Hersteller namens
Freetron. Die Bildqualitdt ist, abgese-
hen von einem stark gewellten rechten
Bildrand, nicht iibel. Gibt es ein Origi-
nal-RGB-Sega-Kabel? Was kann ich
gegen den gewellten Bildschirmrand
tun?

Djange

Schén, daB dir die letzte Ausgabe so
gut gefallen hat. Wenn ich mir deinen
Geschmack vorstelle, dann miftest du
eigentlich von dieser Ausgabe erst recht
begeistert sein. Zu Mega CD-Spielen:
Wir hatten die gleiche Testversion wie
unser Schwestermagazin, doch wir
testen die Spiele erst, wenn sie offiziell
in Deutschland erscheinen, und dieses
Spiel gibt es bislang noch immer nicht!
1. Nein. Wo hast du das gehort2
Blanker Unsinn! Halte dich an unsere
Infos!

2. Ja, sonst laufen die Geréte nicht
perfekt miteinander!

3. Kabel ist Kabel und RGB-Kabel ist
RGB-Kabel, doch dein Kabel scheint
tatséchlich nicht in Ordnung zu sein.
Zuriick zum Handler damit!

SONIC 4 8, TV Show

Ich finde ever Magazin total Spitze!
Weil mir die Leserbriefe so gut gefal-
len, habe ich ein paar Fragen an euch:
1. Wird es einen vierten Teil von Sonic
fir das Master System geben?

2. Wann kommt Saturn auf den Marki?

3. Konnt ihr mir sagen, ob es besser
sein wird als die anderen angekiindig-
ten Systeme?

4. Ich habe etwas iiber eine Videospie-
lesendung auf Sat1 gehort, wiBt ihr
ndheres?

5. Ihr habt in einer eurer letzten Aus-
gaben die Sonic-Zeichentrick-Serie
erwdhnt, wann kommt sie ins deutsche
Fernsehen?

6. Wird es einen Chip Ghnlich wie den
DSP-Chip fiir Mega Drive auch fiir
Master System geben?

Robert Schmidt, Zschirla

1. Sonic auf Master System heiBt nun
Sonic Chaos und ein Nachfolger
kommt bestimmt.

2.1995.

3. Na klar wird der Saturn besser sein
als die anderen!

4. Wir wissen nichts ndheres, doch es
lauft auf RTL 2 jeden Sonntag Play
Time TV, das von unserem Verlag
prasentiert wird! Ab ca. 12.20 auf RTL
2, jeden Sonntag!

5. Steht leider noch immer nicht fest!
6. Leider nein.

Von Holger
Brandes,
13 Jahre
aus Peine

Euch gefallt die Paintbox?
Ihr woll¢t auch mitmachen?
Dann schickt euer Kunst-
werk mit (II) Foto an folgende
Adresse:

PAINTSBOX

Leider ohne Bild
von Rene Grobp

aus Effretikon

Computec Verlag
Redaktion SEGA Magazin
Kennwort: Paintbog
Isarstafe 32-34

90431 Narnberg

SEGA MAGAZIN 113




——

el 8" C B -R U

,

Impressum

Verlag:
Computec Verlag GmbH & Co.KG
Innere Cramer-Klett-Straf3e 6
90403 Nirnberg Telefon 0911/53 25-0

Anschrift der Redaktion:
Computec Verlag GmbH & Co.KG
. J Redaktion “SEGA Magazin”
f y i Isarstrafle 32-
90451 Ni

Geschaftsfishrer:

/ R 1 F R : - " Adolf Silber:
/ SO N 1 c D ' oy ch:fred:kr:e:n;
3 i Christian Geltenpoth (cg)

/ A:u-e .Game Gea-r-Freak_s, A 7 Stellvertretender Chefredakteur
¢ die sich angesichts Virtua Racing unbedingt ein Chrisfian Miller (cm)
| Rennspiel fiir ihr System wiinschen, diirfen die Leitender Redakteur:
nichste Ausgabe nicht verpassen, denn dann Honsipprecc g

/ 4 = p = B i (Verantwortlich fiir den redaktionellen
( prasentieren wir erstmals Sonic Drift! Inhalt und Anzeigenteil)

Textkorrektur:
Herbert Aichinger

! o p— A Bildredaktion:
l | 3 ~ - Roland Gerhardt

Freie Mitarbeiter:
£ Sebastian Dambos (sd), Markus Geltenpoth (mg],
t > Markus Islinger (mi), Petra Maueréder (pm),
} g W~ Oliver Menne (om), Oliver Preifiner (op),
i ' UIf Schneider (us)

Layout:

Mechthild Faatz, Hansgeorg Hafner, Bettina Kaim,
Patrick Hodge, Simon Schmid, Michael Schraut,
Sylvia Stenglein, Gisela Tréger
Titelgestaltung: Hansgeorg Hafner
Titel: Barkley: Shut Up And Jam, ©Accolade

ser Ausgabe eine Hand S,
==y Voller Psygnosis-Spiele Vortioh:
& im Special vorgestellt, so konnen wir euch fiir Gong Verlag GmbH

néchste Ausgabe schon wieder ein Special mit Nerictwune
/ brandheifien Spielen priasentieren. Diesmal T
i stehen Flink, Rescue und The Castles Game Thorsion Saomaiiat

: £ Tel. 09 11/9 68 32 19
im Blickpunkt. Tel. Mobil 01 71/6 21 31 46

J ¢ Poster: Sonic 3, © SEGA; Wir danken.
ﬁ wir erst in die- » g 007 Gestaltung und Konzeption der

S
Anzeigendisposition:
| 09°?i10/506“8€r32 32
UNG : E EDOK Fa. 09 1176 42 63 38
¥

- Anzeigenbiiro:
% VECTOR Nl\fdie?;r;crkeﬁng GmbH
(N ,In dieser Ausgabe konnten wir T 058 oty
“euch erste Screenshots zu Tel102103/8 0501111
. R Fax 02 03/3 0511 34
diesem kommenden Mega Drive- =
Hit priasentieren, doch néichste Aus- Heckel, Nimberg
R R 7= gabe wollen wir euch Manuskripte und Programme:
e 5151 oy (DXE a Mit der Ei lf Mentskibton ied
g umfassend uber das i '[;' er Einsendung von Manuskripten jeder
; ¢ 2 gibt der Verfasser die Zustimmung zum Abdruck
_ar 't neue Vlrgln_Werk in den voPn Sﬁz \:grlcgngr_uppé he_rflnwus ”egebenen
2 = s ublikationen. Eine Gewahr fir
informieren. Aufier- die Richl kei?bder VeréHenﬂic;\ung kann
| dem Steht noch nicht Ubernommen werden
) 3 Urheberrecht:
e “ +| Dragon, das Bruce Alle im SEGA Magazin versffentlichten
s 4 Beitréige sind urheberrechtlich geschiitzt
b '; = o Lee-Splel, aufdem Jegliche Reproduktion oder Nutzung bedarf
i Programm‘ der vorherigen schrifflichen

Genehmigung des Verlages.




:v' __A—_
M ertltﬁ//m’

MICRO MACHINES

Rase mit Rennbooten, Panzern, Formel-

Eins-Wagen und Strandbuggies im Mini-

format iiber 27 total verriickte Renn-

strecken in Deinem Badezimmer, in der

Sandkiste, auf dem SchlafzimmerfuBboden

oder sogar auf einem Billardtisch! Noch nie

hat ein anspruchsvolles Arcade-Rennspiel
soviel SpaBB gemacht!
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Game Gear™

Mega Drive™ E% Mega Drive™

91%
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Sega Pro Magazin

-
Master System ™

2 “Dieses Spiel ist nicht einfach eine Rennsimulation, Micro Machines nacht tuensch SpaB!” Sega Pro - Game Gear™ — 79%
- “Alleine schon nett, ist Micro Machines zu zweit ein Game-Gear-Klassiker.” Gamers - Game Gear™ — 2
SPIELERS

AUF 1 “Probably, the most playable game ever seen on the Mega Drive” Games Master - Mega Drive™ - 93%
GAME GEAR

e Enterprise Ltd. zum Spie Linenzirt von Sega Enterpises Lt zum Spielen aufdem Liensirt von ises Lid. zum Spelen auf dem
terpr

MEGA DRIVE"‘ GAME GEAR" MASTER SYSTEM"

Codemasters |
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SERVICEPLAN

Das wohl echteste Basketballspiel aller Zeiten.

Ab Mérz fiir Super Nintendo', Game Gear” und Mega Drive™, ab Mai auch fiir Game Boy"

P ) ’ V.
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Aktuelle Acclaim-News jetzt auf SAT 1-Text, Seite 545
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