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Witajcie!

Witajcie!

Zima za nami, szybkimi krokami
Zbliza sig wiosna.

A jak wiesna, to wiadomo -
ocieplenie!

Cieplo zatem witamy w nowym
numerze GameBoy Magazynu,
kidry wiasnie staje sig
miesigcznikiem. Szukajcie nas
w kioskach zawsze pod koniec
miesigca - tak wiec kolejny
numer ukaZe si¢ pod koniec
kwietnia.

Co w numerze czwartym ?
Przede wszystkim diugo
oczekiwany Harry Porter and
the Philespoher’s Stone I to w
obu wersjach — na GameBoya
Color i GameBoya Advance.
Recenzujemy i opisujemy
przygody Harry’ego. Nawet ci,
ktdrzy nie maja GameBoya,
bad: tej gry, moga z naszymi
opisami poczu¢ sig tak, jakby
grali — temu wiasnie siuia
liczne obrazki, ktdre zawsze
umieszczamy obok tekstu.
Drugim superhitem jest Golden
Sun — wspaniafy, przepigkny
erpeg na GameBoya Advance.
To gra, o kidref niehawem
napiszemy wigcej —-szykujemy
megaporadnik, kidry
znajdziecie w kolejnym
numerze naszego pisma.
Mamy tei pierwszy konkurs z
atrakcyfjnymi nagrodami w
postaci czierech (I) gier
Advance Wars na GameBoya
Advance. Obiecujemy, Zze na
tym sig nie skoniczy.

Chcemy sig zmieniac |
ewoluowaé zgodnie z Waszymi
pomysiami - szykujemy
ankiete, w ktdref wypowiecie
sig na temat naszego pisma.
Co zmienié, co poprawié, co
dodad, a co zabraé - za
miesigc poprosimy Was o
odpowiedZi na te pytania.

A na razie...

Zapraszamy do lektury
cieplutkiego numeru
czwartego. | nlech moc...

Pocketto i Gulash
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GB Rally 2 Advance. Tvlkc ]eden
obrazek, ale zarazem miazdzyciel
maézgow. Przyjrzyjcie sie¢ dokfadnie
- cigzko zasnac po czyms takim.
Nie wiem ile czasu musieliby nas
torturowac, zebysmy uwierzyli
oczom. A teraz posluchajcie co
tam jeszcze jest. Osiem
samochodow - do wyboru dla
gracza. Czternascie roéznych
srodowisk gry. Czterdziesci dwie
trasy, na ktorych wzbijemy
tumany kurzu. Trasy peine
wybojow - a wigc wertepy na
maksa. Multiplayer dla czterech
osob, a do tego wszystkiego
mozliwos¢ naprawy i modyfikacji
swoich samochodow. Nie wiem,

czy odnosicie takie samo wrazenie,

jak my, ale cos tu jest
konsolka nie moze pociagnacé
takiego nawafu bajerow. Moze

wiec na razie... zapomnijmy o tym.

Przynajmniej na jaki$ czas.

Mega Man Xtreme 2 uderzy wkrotce

na GameBoya Color. No i fadnie z
jego strony. Czego mozemy Sie
spodziewac? Przede wszystkim tego
samego, dziwnego ludka, ktory
wcigz dziarsko walczy ze ziem. W
grze mnostwo poziomow,
mozliwosc transformacji miedzy
Mega Manem, a Zero, platformowe
zabawy i skakanie we wszystkie
strony. Ta seria ma juz tyle lat, a
nawet o jote sie nie zmienita. Kiedys
- owszem, byla na czasie. Wiasciwie
powinnismy powiedzie¢, ze byla to
jakas klasyka wsrod platformerkow.

Co$, na czym wszyscy sie wzorowali,

Ale teraz... Sredniaczek?...
Zobaczymy.

Motocross Maniacs, to tytui, ktory
trzeba zapamietac. Dlaczego? Byc
moze pamietacie, ze gra pod takg
nazwa wydana zostala w 1989 roku i
byia to najsmieszniejsza gra o
motocrossach na swiecie. Teraz
czeka nas jej reedycja, zupeinie
nowa, na GameBoya Advance. Oto
scenariusz. Pewien robot kuchenny
wpad! na pomyst jak zawladnac
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To juz przestaje by¢ wiarygodne,
jak te Wingsy wyaladajs.
Naprawde. Spdjrzcie tylko - ile
kolorow, ile detali, wyobrazcie
sobie, Ze to wszystko smiga! A
powiedzmy sobie jeszcze o tym,
czego nie wida¢ na obrazkach.
Ponad dwiescie misji. Pustynia,
Snieg, ocean, wioska, miasto -

W ramach ciekawostki - bo wiemy,

" , ;' -

Nowosci ze swiata przenosnych konsolek, czyli co szykuja nam autorzy gier...

Swiatem. W tym celu postanowit
wykorzystaé ,wyscigowa energie”,
ktora skupiona jest tylko w
najwiekszych wyscigowcach na
Swiecie. Zarganizowal wiec wyscigi
crossowe, na ktorych wystapia co
wieksze gwiazdy, a2 zwyciezca wygrac
ma 10 000 ciastek, 10 000 paczkow, a
na to wszystko wielki tort. W koncu,
to robot kuchenny i moze sobie

oto tereny, na ktorych przyjdzie
nam sie sciera¢ z przeciwnikami.
Zy¢ nie umierac¢! Wszystko to
zaczyna nabiera¢ wymiarow
prawdziwej symulacji. A nie? Nie
sadzime, zeby dafo sie tym znudzi€.
Czy wcigz mowimy o tej samej
konsolce? Nieliniowy scenariusz
podczas trybu kariery.
Wspaniatos¢! Mozna sie bawié
pilotem brytyjskim i niemieckim.
Bossowie, uczacy sie przeciwnicy,
mnostwo samolotow! la cie krece

AL Wotocross Waniacs

pozwolic na takie nagrody, nie? No
dobrze. Teraz spojrzcie na obrazki (o
ile jeszcze tego nie zrobiliscie) i
przyznajcie sami - ciekawy patent.
Bedzie masa scigania, zbieranie broni
na torze, o$miu zawodnikéw do
wyboru, a do tego wszystkiego tryb
muitiplayer. Bedzie super. Nie znamy
jeszcze daty premiery, jedyne co
wiadomo - warto sledzi¢ ten tytul.

smigietkiem! Jesli animacja bedzie
plynna, nawet nie ma co sobie
wyobrazac, jak bedzie super!

COLIN McRAE RALLY 2._0
sk

2e wyscigi samochodowe s3 bardzo
lubiane - proponujemy Wam kilka
rzutéw okiem na gorace, niczym
kaloryfery w piekle obrazki z Colin
Marce Rally 2.0 na GBA. Jest sie czym
zachwycac? Moze i bedzie, kiedy
ustyszymy kilka szczegoiow na temat
tej gry. Na razie bowiem cisza.




DRAGONBALL 2!

DWIE GRY OPARTE NA KULTOWYM SERIALU!

Infogrames pracuje nad
dwoma tytutami bazujacymi na
popularnej i u nas serii
kreskowkowej ,Dragon Ball 2".
Pierwsza z gier, to gra akcji, z
elementami przygodowymi,
pod tytutem: Dragon Ball Z:
Legacy of Goku. ZoStanie ona
wydana w maju. Jej scenariusz
oparty zostanie na historii
opowiadanej w serialu i
podzielony na epizody.
Zaczynac bedziemy jako miody
Goku zbierajacy smocze Kule i
walczacy z takimi rywalami jak:
Safian, Namek i Frieze. Walka
bedzie sie toczyc w czasie
rzeczywistym, a do wyboru
gracza znajdzie sie mnostwo

Super Mario World: Super Mario
Advance 2 - gra mowi sama za
siebie. Mamy dla Was garstke
nowych obrazkow, ktére utwierdza
Was w przekonaniu, ze faktycznie -
gra niewiele sie zmienita od czesci
pierwszej. Taka madrosc zyciowa
zawsze sie przydaje. Premiera gry
juz niebawem!

SFA3U nadchodzi wielkimi
krokami. Kilka nowych detali
Okazato sie, ze w grze pajawig sig

postacie znane nam juz od dawna,

| ale i dawno nie widziane. Na

przykiad bedzie to Yun, czy Eagle.

Brawo. No | liczymy na jeszcze
grywalng zabawke od
) iej, bo powiedzmy
szczerze... Moze byé killer!
Tymczasem obrazki pokazuja, ze
postacie bedag wielkie, a eksplozie
soczyste. Poza tym calkiem diugie
mierniki. . wvrazne 1
wiasciwie ¢ =

straci na predkosci, moze si
gkazac diugo oczekiwaﬁv‘m“
‘mesjaszem mordobi¢ na
ieszonsolki. Oby! ‘Szanse sa
rzymie - a ALPHA na Gameboy
Colora nie zawiod! naszych
oczekiwan!

super atakow znanych z filmu. W
miedzyczasie bedziemy szperac po
catych dostepnych poziomach, w
poszukiwaniu zrodetf mocy i sify
dla naszej postaci, by dopakowac
sie na maksa przed walka z
bossami.

Druga grg jest Dragon Ball Z:
Collectible Card Game, czyli

karcianka w swiecie Dragon Ball Z.

Ta gra z kolei wyjdzie w USA w
lipcu. Jej zasady beda analogiczne
do zasad znanych nam z karcianki

Dragon Ball dostepnej w skiepach.

Trzeba bedzie odnaleZC Smocze
Kule, albo pokonat przeciwnikow.
Wszystko oczywiscie na ekranie
Waszego GameBoya Advance. W
ramach otarcia sliny serwujemy

kilka obrazkow. Zwroccie uwage,
ze nie bedzie to szczyt
wspoiczesnej techniki kodowania.
Grafika wyglada przecietnie.

Ale nie da sie ukryc¢, ze wszystko
co trzeba - jest widoczne. Byc
moze bedzie warto oko na tym
zawiesi¢. Ale czy jest sens w ogole
do tej ary zniechecac?

Fryscol
otimck dong
+4, I Yo
decore Tokuk

STREET FIGHTER
- ALPHA 3 UPPER -

krotko i na temat

nto co wiadomo 0 najnowszym

Pokemonie Advance. Uwaga, bo
dwa razy nie bedziemy powtarzac.

‘Zatem. Cra nie ma _oﬂc;alnego

tytufu (nadal). Poker
to taki pic, zeby bylo wiadomo o
czym mowa, Glowne pokemony
w grze, to Latius oraz Latios,
ktore chyba zajma miejsce
Pikachu. Latios jest wielki i
niebieski, a Latius maty i
czerwony. Gra toczy¢ sie bedzie w
bardzo mokrym miejscu (chyba
bedzie to miasto o nazwie Water
City). W grze bedzie ponad trzysta
piecdziesiat pokemonoéw do
ziapania. Japonczycy zaczna sie
bawi¢ w tego pokemona gdzies
pod koniec 2002 roku..
W ramach dodatku powiemy
e kreca tez piaty film o

nonie. Tytul? Guardian God

of the Water City Ratiasu &

‘Ratiosu. No tak. Mokre tematy

ciaggle. Japonczycy obejrza sobie
ten film w lato i trzeba dodac, ze
migjsce krotkiej bajeczki Pikachu
Vacation zajmie takaz sama
bajeczka, pod tytutem: Starry Sky
of Pika Camp. Wszystkiego -
najlepszego.

publikowac na GBA gry na
podstawie trvlogil Wiadca
Pierscieni. Przypomnijmy, ze
Electronic Arts ma prawa do gier 2
filmu, jaki wyszed! wiasnie, a Ul

a podstawie ksiazek. Zawily

rawa. Pierwsza z gier bedzie
przygodowkaz trzeciej osoby, w

ktorej wcielimy sie w postac

Froda, Boromira | Gandalfa, ktorzy
zaja, by zniszczyc pierscien.
Bedzie to RPG obejmujacy fabuta

Wyprawe | Dwie Wieze (dwa
pierwsze tomy trylogii), chot z

Dwoch Wiez ma liznac

poczateczek. Gra wyjdzie pod 5am
koniec 2002 roku.

'lnf_ogra'me,s_ przewala na GBA
 starocie z A

I. Uwaga: Aster-
oids, Battlezone. Centipede, Missile
Command, Super Breakout,
Tempest - wszystko straszne, ze az

strach. Ze tez ci ludzie nie maja
‘sumienia nad nami. Przeciez to

obrzydliwe staruchy!!! No nic -

‘zakomunikowalismy | wiece] od

nas nie wymagajcie.
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krotko i na temat

Chlip! Po trzykroc¢ chlip! Manic
Miner wraca na GBA. Az sie ftezka
w oku kreci. Toz to powr6t
skaczacego ludka po... bez mala...
tadnych kilku latach. Pamietacie?
Kiedys byla to prosta gierka o
ludziku, ktéry musial pokonywac
kolejne poziomy, peine pufapek,
dzwigni, zapadek. Jak bedzie
wygladaia ta gra na GBA - macie
obrazek. Jest to gra tak stara, ze
kiedys zagrywali sie w nig Wasi
ojcowie. Bo w pracy byly tylko
monochromatyczne komputery i
udawalo sie, ze sie pracuje po
godzinach. Popytajcie ich, jak
przemycali dyskietki. A Manic
Miner? Oby byta fajnal

Z cyklu: Wielkie powroty” tym
razem Boulder Dash EX (ktorego
dawno temu nazywalo sig
brzydko, od pewnego miejsca,
gdzie pracuja radosne panie).
Giereczka jest logiczno-
zrecznosciowa, zas jej prostota
graficzna moze urzec na cale lata.
Przypomnijmy, ze trzeba ryc,
kopa¢, przestawia¢ kamienie,
kombinowac ze znalezionymi
przedmiotami. Ot - rozryweczka
dla ludzi, ktorzy jedza malo
masetka i lykaja tabletki
magnezowe. W ten sposob
pragniemy podkresli¢, to co juz
chyba wszyscy widzicie - wielkie
powroty dziadkow i babc na GBA.
No niby ok. - pomysiy to byly
dobre. Ale naprawde, te gry
mogtyby byc fadniejsze.

e L ek . 3

Chessmaster nadciaga.
Stopniowalna inteligencja gry,
mozliwosci uczenia, zapisane
partie. A teraz dojda nam do tego
wszystkiego mozliwosci
rozegrania kilku partii ze
znamienitymi osobistosciami, jak
Napoleon. czy nawet Obcy. Jako
deserem - kilka stawnych partii,
do rozegrania samemu lub z
kolega | analizy przy wspolnych
ciasteczkach. ;

ToBHBALT] 4
Jaaasaaag

Okulistycznych rewelacji ciag
dalszy. Bo powiedzcie sami - czy
to jest mozliwe? Gierusia nazywa
sie Star Giants i coz o niej
powiedzie¢, zeby nie podpasc
okuliscie? Magia? Czary? Przeciez
tych zapowiedzi nie da sie juz
czytac! Bo jak inaczej
wytiumaczy¢ setki efektow i

! wybuchow? Fakt, Ze to

symulator kosmiczny? Ze jak
zatozymy stuchawki, to bedzie

STAR GIANTS

Symulator kosmiczny!

dzwiek 3D? Ze bedzie multiplayer
indywidualny i dla druzyn? Rzut
okiem na obrazki - niesamowite
zatozenia. Nad takim
symulatorem mozna spedzic
dziesigtki godzin. Rzeklibysmy, ze

walka zaczeta sie na dobre,
Datalismy do tego ukochanego
przez wszystkich momentu,
kiedy nie chce sie wierzyc w to,
co sie widzi. Oby ta chwila trwata
wiecznie!

Ubi Soft zaprosi juz wkrotce
wszystkich na partyjke w Bonx
Racers. Jak widac juz na pierwszy
rzut oka, Bonxy, to oczywiscie gra
wyscigowa, w ktorej bedziemy
musieli nie tylko wygrac, ale tez
sprac¢ przeciwnikow niemitosiernie
na kwaséne jabiko. Coz tu ukrywac -
takie gry zawsze co$ w sobie maja.
Nie ma to bowiem, jak rzuci¢ jakas
znajdka w oponenta, ktéremu lepiej
poszto pokonywanie zakretu niz
nam. W grze bedzie dostepnych
kilka tego typu niespodzianek. Od
aktywnych, typu
,Samonaprowadzajaca rakieta
dalekiego zasiegu”, po pasywne,
typu tarcza.

Warto tez rzucic okiem na grafike
prezentowang w grze. Sprawy
zapowiadajg sie ciekawie. Weszymy
tu jakas probe przeniesienia
wrazenia trzeciego wymiaru na
matg konsolke. Ale jedno zwraca
nasza uwage: prostata tel. Chyba
nikt nas nie oszukuje wreszcie, ze

GBA pociagnie jakies hordy detali.
Wierzymy, ze Bonx Racers bedzie
dziata¢ plynnie. Tak czy owak -
czekamy i Wam to radzimy. Trzeba
tytut $ledzi¢, jak nic.

Maja fruwa tu | tam...

Dobra wiadomosc dla wszystkich
mitosnikéw horroru o Pszczoice
Mai. 0t6z wyjdzie sliczny
platformerek z udziaiem

przyjaciotki bezptodnego trutnia
Gustawa. Spoko - gra raczej dla
dzieci. Bedzie chodzilo o
odnalezienie szesnastu kumpli Mai,

ktorzy gdzies sie zapodziali.
Ucieczki przed modliszkami,
moskitami, termitami - normalka
w Mai. Pofowa populacji ogladata
te bajke zza fotela. A meritum:
cztery swiaty, szesnascie
poziomow, dziesie¢ roznych
robakow (giéwnie jako
przeciwnicy), mnooo6060stwo
sekretow do odkrycia, poziemy
bonusowe dla najtwardszych, save
na hasto. Maja moze lata¢, skakac i
bawi¢ sie roznymi przedmiotami.
Cieszymy sie? Cieszymy - pewnie.
Zawsze miio znowu spotkac Maje.
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Ego Mania - a coz to za dziwny
tytul. Co to za idea? Otoz i
okazuje sie, Zze pewnie chodzi¢
bedzie o gre przypominajacg z
lekka Tetris. Kierujemy
poczynaniami Eggosow, ktorzy

potrafia manipuiowac
wielgksztaltnymi biokam
skalnymi. Idea jest zas taka, by
poukiadac na planszy wszystko
tak. ze utorujemy sobie droge ku
powierzchni. Jakiej powierzchni?
Chyba wystarczy, jesii dorzucimy,
12 calz plansza powoli wypeinia
sie woda. Woz : aibo przewoz.
Opcji podobno kupa, mnostwo
tez zabawy. Autorzy wsadzili
wiele pracy w dodanie

Sonic Adventure na GBA. Lyk
historii: wielka walka potentatow
rynku gier. Mario - lekko
przekonwertowany. Crash - od
poczatku. Sonic - pisany od zera na
GBA. Dzi$§ wiadomo juz, ze Sonic
wroci do starych dobrych

Tony Hawk's Pro Skater 3 ma
szanse okazac sie najlepsza gra
wszech czasow nha GBA.

charakteru grze. Sa babelki i
efekty splywajacego deszczu.

Po wtore za$ znow ckazalo sie,
ze genialny pomyst Tetrisa daje
sie manipulowac i modeiowac na
wszystkie strony. Chyba
bedziemy sie nieile bawic. Tak
proste pomysiy czesto pachna
hitami!

zwyczajow beztroskiego
posuwania przed siebie, zbierania
monet i rozpedzania sie, az wiatr
zagwizdze mu miedzy kolcami.
Strzezcie sie rozpedzonego jezal
Literalnie zwracamy sie w
kierunku doktora Robotnika,

Powaznie. To, co widzielismy na
obrazkach i filmach po prostu
powala: jeszcze lepsza grafika,
wykonane zupeinie od nowa
super-szczegolowe postacie,
mnéstwo obiektow otoczenia i
kapitalna grywalnosc. Przede
wszystkim zmianom - na lepsze -
ulegt silnik gry. Teraz jednoczesnie
po polaczeniu konsolek bawic
bedzie sie meglo do 4 graczy!
Bedzie tu takze edytor skejtera -
Za jego pamocy stworzymy

Somic Adventare 5a GBAI

ktory znowu namieszal tak, ze
tylko jeze moga sobie z tym
poradzi¢. A tymczasem wcigz
czekamy na premiere.
Zupefnie nowe obrazki dla Was
moze beda tyzka miodu w tej
czarze goryczy.

podobna do siebie postac i
odziejemy we wszystkie te
fachowe ciuchy.

Jesli chodzi o sam system trikow,
tu takze zaszly zmiany. Przede
wszystkim pojawi sie stynny z
wersji ha ,,duze konsole" revert
przy ladowaniu na rampie, ktory
pozwoli na kontynuowanie komba
punktowego. Beda takze trki
odpalane na ziemi - podczas
zwykie] jazdy. W ostatecznej wersji
znajdzie sie przynajmniej szesc
poziomow. Czekamy, czekamy!!!

TN

krotko i na temat

Rzuccie okiem na Worms World
Party. Niby nic nowego, ale moze
macie slabosc do robakow na
GBA. Trzeba bowiem podkreslic,
ze faktycznie - miodnosc tej gry
jest wielka, a moc obrabiania
grafiki dwuwymiarowej w
kieszonsolce GBA z pewnoscia
wystarczajaca do pchniecia tej
zabawki. Zreszta - to pierwsze
Worms na GBA i by¢ moze wielka
szansa dla firmy Ubi Soft na
zlowienie calkiem licznej rzeszki
fanow. Bo, cho¢ gra niewiele sie
zmieni, wcigz ma w sobie stary,
dobry potencjal. A my wciaz
czekamy na Worms Blast, ktore
maja dziatac w trzecim wymiarze.
Coz z tego, skoro ciagie slyszymy
takie dziwne daty premier, Zze aZ
nie chce sie ich powtarzac.

Ice Age, to najnowszy film kinowy
z 20th Century Fox, opowiadajacy
0 Zyciu mamutow i podobnych
im ,wiekowo" zwierzakow. Bedzie
tez gra. Przygodowkowy
platformer? Cos w tym styiu.
Mamy dla Was obrazki tak
cieplutkie, ze zmyjcie je szybko
zimna woda, zanim spala Wam
pisemko! W grze bedzie dziesiet
pozioméw i kupa postaci do
grania. Premiera w marcu 2002
roku. Razem z filmem.

v

Jimmy Neutron, Boy Genius, to
postac, ktora mozecie kojarzyc z
kreskowkowego kanafu Nickel-
odeon. Gra pod tym wiasnie
tytulem zagosci na naszych
konsolkach dzieki firmie THQ.
Niespecjalnie jednak bedzie za co
dziekowac, poniewaz wyscig ow,
czy to tez zrecznosciowka
bardziej, wyglada dosc
przecietniacko. No coz - nie
mozna miec w zyciu wszystkiego,
ale jesli tytuf jest znany, to moze
chociaz powymagac od niego
troszke poziomu. Dwie postacie i
siedem leveli maja szanse nie
uratowac tej gry.
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King of Fighters: Neo Blood jest
jedynym tytutem, ktory moze
zagrozic dominacji Street Fightera
Alpha 3 na GamgBoyu Advance.
Oczywiscie mowimy o
dwuwymiarowych mordobiciach.
Gra owa ma wystarczajacy
potencjaf, a jej autorzy
doswiadczenie, by wzig¢ udzial w
wyscigu ,zbrojen*. W KoF
zobaczymy ponad 20 postaci,
miedzy innymi takie jak: Benimaru,
Terry Bogard, Andy Bogard, Mai,
King, Ryo Sakazaki, Robert Garcia,
Kim Kaphwan, Choi Bonge, Chang,
Kohan, Leona, Ralph, Clark, Ryo, czy
Pao. O czym pewnie juz wiecie,
genetycznie King of Fighters
pochodzi od firmy SNK, ale teraz
kodem zajela sie grupa pod nazwa
Marvelous Entertainment.
Prawdopodobnie mozemy sie

Flame of Recca jest nowa
propozycja na GameBoya
Advance. Cafos¢ historii opiera sie
na pewnym Anime, ktory siynie
miedzy innymi z doskonale
opracowanych scen walki. Ale od
poczatku. Najwazniejszy jest
chiopiec, imieniem Recca, ktory
nie dosé, ze swietnie walczy, to
potrafi ptonac¢ zywym ogniem.
Razu ktoregos Recca zakochuje

spodziewac mozliwosci faczenia dwu
konsolek i pykania we dwie osoby.

| to by bylo na tyle z pewniakow.
Jesli interesujecie sie seria KoF na
serio, dodamy tylko jeszcze, ze Akcja
King of Fighters na GameBoya
Advance umieszczona jest gdzies
pomiedzy KoF'97 a KoF'99, znanych z
automatow na monety (i niektorym
z Neogeo Pocket). Na dzien dzisiejszy
pozostaje tylko czekac i liczy¢ na to,
ze konkurencja bedzie coraz wieksza,

Yanagi | postanawia w sekrecie
chroni¢ jej zycia, jako tajemniczy
Nina. Wtedy jednak pojawiaja sie
rownie tajemnicze istoty z
zaswiatow, ktére ewidentnie chca
zabi¢ Yanagi, poniewaz ma ona
dziwne zdolnosci uleczania. Recca
ma spore pole do popisu.

A gra?... Gra - jak sie pewnie
domyslacie tez bedzie
mordobiciem. | - ku waszemu
zaskoczeniu - juz wiemy, ze
przebojem wbije sie do pierwszej
ligi. Wymienmy kilka jej cech:
animacja nie odbiegajaca od
klasyki gatunku. Mnoéstwo
technik, fqcznie z technikami
specjalnymi i combosami.
Wielopoziomowe areny walki.
Do tego mozliwosct uczenia sie
nowych ciosow podczas gry.
Postacie walczgce piesciami i

a dzieki temu ary lepsze.
Trzymamy wiec kciuki i zyczymy

Jesli istnieje cos takiego, jak intuicja,
to wydaje mi sig, 2ze Guilty Gear X
moze nas zaskoczyt. No i wiasnie.
Klimat nieco odmienny od King of
Fighters, cho¢ takze mordobicie.
Dwuwymiarowe i nawet nie
probujace oszukiwat odbiorcy (jak -

nie przymierzajac - Tekken Advance).

0toz trzeba Wam wiedziec, ze seria
Guilty Cear jest bardzo popularna,
zwifaszcza w Japonii i uderza do

tradycyjnych wartosci, jakie przenosic

moga nawalanki dwuwymiarowe.
Uderza do widowiskowosci. Walki
bronia biata moga powodowac,
wedtug tworcow gry, rozbiyski na
dwa osiedla, huk na piec dzielnic, a

do tego oczywiscie dawac mozliwosc

latania i wklepywania takiej liczby

bronia biala. Na koniec wreszcie -
przeciekawe style walki. Czekamy

duzo wytrwatosci! Oby Guilty Gear
X... ale o tym za chwile.

comboséw, ze tylko komputer
nadaza nalicza¢ punkty. Tak to
wiasnie wyglada. Fakt - postacie
nieco mniejsze, niz w KoF, czy
Tekkenie, ale w Samurai Shodown na
NGPC tez myty maciupcie, a jaka
radocha. 2 pewniakow - wiadomo, ze
w grze bedzie opcja Tag, czyli jeden
gracz wybierze sobie na poczatku
meczu do trzech zawodnikow, a
potem bedzie ich wymienial. Istnieja
plotki, ze GGX zawierac bedzie jakas
opcje link, ktora umozliwi gre
dwom osobom na jednym carcie
(kieszonsolki podziela sie danymi z
jednego cartridge’a). Ciezko w to
uwierzyc, ale dajmy sie zaskoczyc.

na Flame of Recca, jak tylko
mozna najmocniej.




A A

sig impresjami.

Po pierwsze i najwazniejsze - co to
jest Tekken. Tekken jest oczywiscie
mordobiciem.

Jest takze dra, ktora przez diugi
czas wytyczala. standardy w swoim
gatunku. Jasne, ze pojawialy sie
inne serie, inne pomysly na
zabawe, ale to wiasnie Tekken
firmy Namco pokazywal co jakis
czas, Ze mozna na starym sprzecie
wyciaghat nowa jakosc. Choc -
przyznac trzeba, co do grafiki -
zawsze znalezli sie malkontenci
twierdzacy, ze jest kupa gier
fadniejszych i szybszych. Fakt.
Niemniej niewiele bylo gier, w
ktorych postacie zostaly
wywazone tak doskonale i w
ktorych stawata przed graczem
szansa ¢wiczenia techniki dla jednej
postaci latami, by pozniej, na
jakims turnieju przekonac sie, ze
nie widzial jeszcze wszystkiego. Dla
takich chwil zyli gracze Tekkena.
Sktad zawodnikow w grze zmienial
sie nieznacznie z czesci na czest.
Zawsze jednak, jesli chciales sie
pokazac i wygra¢ na turnieju, swoj
wybor musiales zawezi€¢ do dwoch
- trzech postaci, ktorych
wyuczaie$ sie lepiej, niz wtasnego
nazwiska. | tak seria trwata, nic
wiec dziwnego, ze jej zapowiedz na
GameBoya Advance przyjeta
zostala z takim entuzjazmem.
Wiadomo byio, ze zostanie nam
danych do zabawy dziesiec
postaci, wiadomo bylo takze, e
czesc technik zostanie okrojona.
Wzorem Tekken Tag Tournament
na PlayStation 2 mielismy tez
dosta¢ do rak tryb rozgrywki,
ktory umozliwial bedzie gre
kilkoma zawodnikami na zmiane.

AGE

Ze Tekken bgdzie na 6BA, wiemy juz od dawna. CigZzko przejs¢ obok fego faktu
obojeinie. Wiemy juz za$ na femat tej gry na tyle duio, ze moiemy swobodnie dzielic

OPT 1ONS

/S QATT

Na GBA nawet trzema na raz.
Pamietajac, ze to Tekken zwyki
wytycza¢ nowe trendy na duzych
konsolach, czekamy na wersje
kieszonsolkowa zacierajac rece do
czerwonosci.

Tymczasem moze byc z tym
réznie. Grafika na pewno nie jest w
Tekkenie Advance tréjwymiarowa.
Qczywiscie ciezko wymagac od
GBA cudoéw, natomiast tadnie
sobie poradzono z dylematem
skalowania postaci, dosc
charakterystycznym dia gier
trojwymiarowych. 0toz konsoclka
bedzie zmniejsza¢ postacie, kiedy
oddalaja sie od kamery, a
powieksza¢, kiedy beda sie zblizaty.
Wychodzi z tego catkiem zgrabny
efekt nasladujacy trzeci wymiar.
Niestety, drugiej strony,
prawdopodobnie drastycznie
spadnie liczba mozliwosci
wykorzystania taktyki w walkce.

TT Minauun: » gﬂxﬂ

Dkazuje sie bowiem, ze o ile w
Tekken Tagu na PS2 mozna byio
tak pchnac¢ postac¢ przeciwnika, ze
wpadata wprost pod piesci drugiej
postaci, ktara kierujemy, to w
Tekkenie Advance
prawdopodobnie zapomnimy juz o
takiej mozliwosci. Wreszcie - co
trzeba dodac - Tekken Advance, w
odroznieniu na przykiad od Street
Fightera jest mordobiciem, w
ktorym wiekszosc walki rozgrywa
sig na krotki dystans. Nie ma
zadnych projectili, ani niczego, co
mozna by rzucic. Walka odbywa sie
jedynie przy pomocy piesci i
koniakow. Wymagaio to od
programistow zastosowania
duzych postaci, o dosc¢ peinej
animaciji, Zzeby byio wyraznie widac
co dany bohater robi | w jaki
sposob. Obrazki ilustruja to
doskonale.

Gra ukazaia sie juz w USA i jedno,
co mozemy powiedziec¢, to ,obyfo
sie bez cudow”. Niby wszystko jest,
ale w jakims takim ograniczonym
zakresie. Z lekka chrupiaca
animacja, zmniejszona liczba
technik, uproszczone taktyki. To
nie bedzie chyba skok jakosciowy
na miare giganta, ale na pewno
gra przynajmniej dobra. Ciezko
ocenic¢, bo Tekken sam sobie
ustawit taka poprzeczke. Moze gra

we dwie osoby (po kabelku) bedzie
sprawiac sporo radosci? Tymczasem
- jak zwykle - czekamy na premiere

gry w Europie.
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® Konsola: GBA

= Wydawca: Kemco

Mechy w strategii na GBA? Nasza kieszonsolka
przelamuje kolejne bariery...

ech Platoon to
M tradycyjna strategia
czasu rzeczywistego.

Posiada wszystkie najlepsze cechy,
jakie maja gry z tego gatunku.
Dowodzimy wojskiem, ktore nalezy
rozbudowac, a nastepnie pusci¢
do boju. Przed kazda misja
dostajemy wytyczne, ktore nalezy
wypelnic, aby pomysinie
zakonczy¢ nasze dziatania. Na
samym poczatku mamy tylko kilka
robotéw mogacych stawiac
budowle i zbierac surowce. Jesli
chodzi o to pierwsze, to mozemy
wybierac sposrod bazy, fabryki,
laboratoriow, zbrojowni czy
wiezyczek. W budynkach
konstruujemy roboty, zwiekszamy
statystyki naszych jednostek i
wymyslamy nowe technologie. W
Mech Platoon mamy az trzy
surowce! Lasercrystal przydaje sig
przy produkcji skompilowanych
technologii, Energysand jest
paliwem, a Materialrock to
surowiec do produkcji. Na cale
szczescie w jednym z budynkow
mozemy przetwarzac je w to,
ktorego aktualnie potrzebujemy.
Kazda z jednostek posiada swoje
statystyki: site i zasieg ataku,
obrone oraz szybkosé ruchu.
Oczywiscie mozna je podnosic.
Przydaje sie to w dalszych
poziomach, poniewaz mamy
ograniczona liczbe jednostek,

- P B

B Tak wyglada mapa w duzym uddae u.

ktore mozemy zbudowac.

Pole naszych dziatan obserwujemy
rzucie izometrycznym. Bardzo
przydatna rzecza jest mapka, na
ktorej widzimy wszystkie nasze
jednostki i budynki. Na raz
obserwujemy caia plansze, wiec
mozemy podgladac, co robi
przeciwnik. Nie jest to dobry
pomysi, poniewaz atak oponenta
nigdy nas nie zaskakuje.

Tryby gry to standard. Bierzemy
udzial w kampaniach, w ktorych
wykonujemy okreslone zadania.
Ewentualnie walczymy w trybie
Versus z komputerem lub zywym
przeciwnikiem. W tym trybie
mozemy dowolnie ustawic¢ kilka
parametrow tak, aby dopasowac
gre do wtasnych preferencji.
Inteligencja komputerowego
przeciwnika nie zaskakuje, ale nie
od wczoraj wiadomo, ze najlepiej
gra sie z czlowiekiem, ktory jest
nieprzewidywalny. Bardzo sie
chwali dodanie trybu treningu, w
ktorym jestesmy informowani o
podstawowych rzeczach.
Graficznie gra

prezentuje

dosc

dobry

poziom.

Potykamy sie na kilku

planetach, ktore roznia sie
przede wszystkim wygladem.
Budynki, roboty i teren dzialan

o

m Czasami na.malﬁﬁ(’im ekranie dzieje sie tyle, ze trudﬁﬁ'nadqivé. Jest fajowo.

m Gatunek: Strategia m Liczba graczy: 1

Mech Platoon

[

= Podstawga kazdej strategii RTS jest rozhudowywanie wiasnej bazy.

zostaly tak przygotowane, aby
byly widoczne i fatwo
rozpoznawaine. | bardzo dobrze,
przeciez ekranik GBA to nie
pietnastocalowy monitor.
Muzyczka | dzwieki sa po prostu w
porzadku. Jednak w przypadku
Mech Platoona najbardziej batem
sie 0 aspekt sterowania. | nie
zawiodiem sig. Mozemy na raz
zaznaczac wiele jednostek i
formowac je w grupy, jak rowniez
wyluskiwac pojedyncze maszyny.
Przyciskajac. R lub L przyspieszamy
przesuwanie ekranu. Jedyne, do
Czego mozna sie przyczepic to
czasami zacinajace sie gdzies w
kacie roboty, ale jest to bolaczka
praktycznie kazdej strategii, wiec
nie ma sie co czepiac.

Mech Platoon jest gra wykonang
solidnie, bez wiekszych bledow.
Posiada wszystko to, co powinien
mie¢ dobry RTS. Jesli z jakiegos
powodu nie kreci was Avance
Wars - to propozycja dla Was!

mechanicznymi wojownikami.
Dla mifosnikow gatunku i nie tylko...




m Wydaweca: Kemco = Gatunek: Strzelanina m Liczba graczy: 1

mysl zasady: dobrych SLUHE: UUUUULUL
w strzelanin nigdy za |
wiele, autorzy gier

starajg sie ciagle dostarczac nam
nowe tytuly z tego gatunku.

| oto mamy przed soba wiasnie taka
gre: Phalanx. Jest to przerobka
starego tytulu jeszcze z Super
Nintendo. W fabule wprowadza nas

anime’owe intro, ktére objasnia cel
ary. _SLUOHE: BUULLULU

b .
’

A jest nim - c6z za niespodzianka -
zniszczenie wrogal Sterujemy
matym statkiem kosmicznym. tapiac
bonusy pojazd 6w mozna dozbroic
tak, ze bedzie zajmowai cala
szerokosc ekranu. Wtedy kosimy
przet;iwnikéw zanim znajdg sie w
polu widzenia! Grafika rowniez jest
staroszkolna, co samo w sobie nie
jest zte, ale GBA sta¢ na wiele wigcej.
Muzyka jest bardzo miftym
zaskoczeniem. Szybkim rytmem
zagrzewa do walki i jest naprawde
fajna! Polecamy Phalanx graczom,
ktorzy chca sobie powspominac
dawne czasy. Rowniez ci, ktérzy
nigdy nie zasmakowali starej szkoty
powinni sprobowac. =i

n Eileﬁﬁﬁ}ae wyhi

(EIBIEIE E]E lL:

T:iasem nawet calkiem fadne ta.

B Wydawca: Konami = Gatunek: Strzelanina = Liczba graczy: 1

Al AdVance

o druga, obok Phanlax,
strzelanina opisywana w
tym numerze GBM.

Konami nie majac pomystow na
nowe tytuly dla swoich gier
eksploatuje te stare. A moze po
prostu zdaje sobie sprawe z magii,
jaka posiadaja niektore z ich
kultowych tytulow. Gradius
Advance to setne wecielenie tej samej
gry, ktéra goscila juz na kazdej
konsoli. Latamy stateczkiem, ekran
przesuwa sie w miarowym tempie, a
przeciwnicy wpadaia z jego prawej
strony. Wiekszosc akcji dzieje sie w
ciemnej przestrzeni kosmicznej, ale
nie przejmuijcie sie - bez problemu
da sie gra¢. Oczywiscie zapomnijcie
0 jakichkolwiek zwolnieniach, ktore
mialy miejsce we wczesniejszych
wersjach. Przeciez to GBA! Podczas
walki samodzielnie mozemy
wybiera¢ dopalacze, ktore sg nam w
danej chwili najbardziej potrzebne.
Jest to dobre rozwigzanie i mam
nadzieje, Ze jeszcze je kiedys ujrzymy
w innych grach z tege gatunku.
Jesli jednak mialbym wybierac
miedzy Phanlax'em...

u...Swoje wzloty - tak jak choéhy tutaj. ;

Sympatyczna strzelanina, ale wszystko to
widzielismy juZ tysiace razy. No, moze
oprocz takiej ladnej grafiki.

ocena 6/10

Rubryczka: Kolejna dobra pozycja
strzelankowa na GBA. Mifa odskoczinia

ocena 6/10

® Wydawca: Activision = Gatunek: Bijatyka = Liczba graczy: 1

Jackie Chan '/

ackie Chan Adventures to
J chodzona bijatyka. Co za

niespodzianka! Szczegoinie
dla tych, ktorzy spodziewali sie gry
logicznej. Przygoda zaczyna sie w
momencie, kiedy ze sklepu, w
ktérym pracuje Chan (a2 ja
myslalem, ze jest aktorem...) zostaje
skradziony tajemniczy pergamin.
Szef zleca naszemu bohaterowi jego
odzyskanie. Tak wigc Jackie wyrusza
w podroz, podczas ktorej bedzie
musial skopa¢ wiele tytkow i
odwiedzi¢ kilka ciekawych miejsc.
Przy okazji bedzie odnajdywat
pergaminy, z ktéry nauczy sie
nowych, mocniejszych cioséw, a
dzieki ktorym bedzie mu fatwiej
pokonywac¢ wrogow. Grafika
prezentuje sie niezwykle smakowicie.
Pastelowe kolory wypeiniaja
ekranik. Postacie sa duze, wyrazne i
dobrze animowane. Muzyczka jest
nastrojowa i dzieki charakterystycz-
nemu brzmieniu buduje klimat.
W JCA nie zauwazylem zadnych
btedow, ale... Gre mozna ukonczyc
dwa wieczory. | szkoda, ze nie ma
opcji dla dwoéch graczy.

m Wydawca: Take 2 ® Gatunek: Wyécigowa m Liczba graczy: 1

idnight Club: Street
Racing daje nam
mozliwosc poscigania sie

po miescie z roznymi szalonymi
kierowcami. Widok na pole akcji
ukazany jest z gory. Jezdzimy wiec po
miescie i szukamy jakiegos kierowcy,
ktory chciatby wzia¢ udzial w
zawodach. Kiedy juz takiego
znajdziemy - wyzy-wamy go i jazda.
Jesli przegramy, mozemy powtorzyc
wyscig lub szuka¢ innego oponenta.
Jesli wygra-my - zabieramy wozek
przeciwnika. W ten sposob dostajemy
coraz lepsze maszyny i mozemy
écigac sie z coraz szybszymi kierowca-
mi. Grafika jest wyrazna. Zastosowa-
no tu fadne efekty swietine. Kazdy
samochod ma zapalone swiatfa, a
przy ulicach stoi wiele latarni. Trase
przejazdu wskazuje strzatka, ale nie
oznacza to, ze od razu znajdziemy
wiasciwa droge. Poza tym oponenci
zawsze Jjezdza po wyznaczonych
trasach, co jest $mieszne. Startujesz z
kilkoma przeciwnikami, aby po chwili
zobaczy¢ jak ustawiaja sie w jednej
linii. Fajna zabawa, ale na diuzsza
mete nuzaca.

i
|
od innych gier, ale nie na diugo.

STREET
RACING

Nagrawde fajna gra, ale nie dla kogos,
kio szuka czegos diuiszego. Sliczna
grafika i animacja.

ocena 6/10

Niezia $cigatka, ale brakuje tego czegos,
co mogloby do niej przykuc na diuZej.
Tylko wyseigi, Zadnyh zadan...

ocena 5/10
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= Konsola: GBA

GameBoy A

B Wydawca: Activision

m Superman - klasyczny trik na BMiksie.

| Przed nami kolejny atak na nasze

%-: kieszonki. Tym razem autorzy z
Activision zamierzaja tam wepchngé
BMX’a!

at Hoffman's
Pro BMX to klon
Tony'ego® Hawk'a tylko,

Ze na rowerze. Tu rowniez na
kazdej z lokacji, ktora odwiedzimy
musimy wykonac kilka zadan.
Wyczesujemy triki na jakas
konkretna liczbe punktow,
zbieramy literki lub wykonujemy w
odpowiedniej miejscowce dany
i trik.
Mozemy wybiera¢ sposrod osmiu
zawodnikéw i pojezdzi¢ nimi na
Kkilku miiejscowkach.
Jednak o ile w THPS mozna byio
swobodnie porusza¢ sie po calym
poziomie, tu jestesmy ograniczeni
w dos$¢ dziwny sposob. Otoz cafa
A grafika zostala stworzona w trikow na punkty. Bomb
oparciu o dwuwymiarowe obiekty. to taki berek, gdzie
| Wyczyny naszego rowerzysty P e zaWodnicy
/] obserwujemy troche z gory. przekazuja sobie
| troche z boku. | wyobrazcie bombe tak, aby
sobie, ze zawodnik wybuchta u
= przez wiekszos¢ czasu
bedzie jezdzil w
poziomie. Mozna
delikatnie skrecac w
picnie, ale nigdy nie
zaznacie peinej
swobody! Trudno mi
zrozumiec
przyczyny

(przeciez w Dave Mirra moznal)

na poczatku troche mnie to :
zdenerwowalo.. e po pewnvm
czasie przywykie ;-je_zdztto sig
catkiem przyjemnie, a to dzieki.
nieziemu systemowi trikow.

sq po brzegi skoczniami, fun

groma. Samych grindow na
rurkach naliczylem az szesc.
MHPB daje mozliwos¢ grania
w dwie aseby i posiada w
tym trybie kilka
mozliwosci, o ktorych
warto wspomniec. VS -
to zabawa w czesanie

H Gatunek; Sportowal H Liczba graczv- 1

B Grafika jest ladna, ale twuwymiarowa.

takiego ograniczenia i nie powiem -

Wszystkie miejscowki wvaarmoae :

boxami i rurkami. T}jikéw jest od

1208
® Hoffman'’s Bike Factory to fabryka rowerdw, ktdra oftworzyt Mat.

sie w zbieranie gwiazdek, a Tug-0-

; War da Wam mozliwosc

ania trikow tak, aby jak
ybeiej uzupeinic pasek. Mitym
m jest mozliwosc

; przejechama sie po czterech

rasach na czas. Tu trzeba
kaonvwac’: triki, aby uzyskac
undy. Jest to bardzo

nt. Dosc miodny zreszta!

~ Oozywiscie znajdziemy takze tryb

tremngowv | bardzo dobrze, bo
bez tego nic bym nie skumat.
Wygfa 2m Mat Hoffman na pewno
nie szokuje, ale jest na mocnej
pozycii. Miejscowki sa bardzo fajne,
petne roznych dodatkowych
elementow takich jak skrzynie,
stupki, barierki i wiele innych.
Caloksztaitu dopetnia dobry
soundtrack i niezle efekty
dzwigkowe. Do geniainego
Tony'ego to Mat ma jeszcze daleko,
ale jest na dobrej drodze. Dave
Mirra Freestyle BMX jest lepszy.

m Nie kazda sztuezka musl wwsc

przeciw‘ﬁlka. W Star Hunt zabawicie

Hoffman na GBC

w:ekszvch mozums ch GBA. ‘
Jednak jesli cnodziocohra to dia |

ICE PICK GRIHND

ocena //10

Skericzyliscie Tony Hawka? Jednak w
pierwszej kolejnosci siggnicie po
Dave’a Mirre. Jest lepszy.




= Konsola: GBA

Tony’emu rosnie coraz wigksza
konkurencja. Czy Dave jest godny stangc
twarza w twarz z wielkim skaterem?
Jest! A miejscami nawet go przewyisza!

e, chyle czola przed tym,
H komu uda sie stworzy¢ cos

lepszego na GBA niz THPS 2.
Mowie o spartach ekstremalnych,
oczywiscie. Rzadko kiedy udaje sig
przescignac pierwowzor, a WSzyscy
znamy potege magii Tony'ego. -
Dave Mirra Freestyle BMX 2 to drugi
w tym numerze klon wielkiego
deskarza. Znowu czeka nas wiele
dobrej zabawy z czesaniem trikow w
roli giéwnej. Tym razem mozemy
wybiera¢ sposrod dwunastu
proséw, ktorymi bedziemy
rozjezdzac sie po osmiu poziomach.
W przeciwienstwie do Mat'a, Dave
oferuje pelng swobode w
kantrolowaniu swojego zawodnika.
Mozna jezdzic w dowaolng strong!
Jest to mozliwe dzieki temu, ze
postac¢ zawodnika i rower sa
trojwymiarowe. Utatwifo to rowniez
natozenie na postac tuzinow
roznych trikow. Sama postac jest
wyrazniejsza niz w Hoffmanie i O
niebo lepiej animowana. Poziomy sa
peine ramp, skoczni, rurek,
pachyini... Na kazdym z nich trzeba
oczywiscie wykonac kilka zadan, aby
zarobi¢ kase, za ktorg bedziemy
mogli przeniesc sie do nastepnej
migjscowki.
Pierwsze i najwaznigjsze jest
oczywiscie czesanie trikow. Na
drugim miejscu plasuja sie elementy
platformowkowe, czyli zbieranie
literek (zgadnijcie, w jakie slowo sie
ukiadaja?) czy sprayow. Znajda sie
takie atrakcie, jak wyszukiwanie
Gap'ow (czyli odpowiednich
przestrzeni do robienia trikow) lub
wykonywania napodanych trikow
na danej pochyini lub rurce. Za
zdobyte punkty bedziemy mogli
polepszyc statystyki naszego

B Wydawca: Acclaim = Gatunek: Sportowa

zawodnika - a jest o co walczy¢, bo

gdzie podstawowy zawodnik
Zwyczajnie nie da rady.

Na pewno zauwazyliscie, ze gra
pozwala na gre dwom osobom.
Zastosowane tu rozwigzanie na
pewno ucieszy asoby, ktore
posiadaja tylko jednego GBA. Nie
ma zadnego trybu gry przez link.
Najpierw starasz sie wyczesac jak
najwiecej punktow, a potem
oddajesz GBA w rece kolegi i

dopakowany jezdziec doskoczy tam,

H Liczba graczy: 1-2

Mirra's Freestyle BMX

e B S W,
o Sympatyczne, cieple kolory i radosna muzyka stanowig niezig zachetaé do zabawy.

czekasz, az ten zrobi swoje. Na
koniec poréwnujecie swoje wyniki i
tyle.

Graficznie Dave jest bardzo
zblizony do Tony'ego. Lepszy, czy
gorszy? Trudno jednoznacznie
odpowiedziet
na to
pytanie.
Obie gry 53
bardzo
podobne i laik
mogtby je
bardzo fatwo
pomylic.
Podejrzewam,

Pecenzje

autorzy kupili gotowy silik THPS2 i
na tej bazie stworzyli Dave'a.
W kazdym razie postacie sg w pefni
trojwymiarowe, a otoczenie szalenie
szczegbtowe i dosc realistyczne.
Fajnie wygladaja baseny, rampy,
wszystkie rurki do grindowania.
Kawalki muzyczne pasuja do zabawy
i mozna je swobodnie zmieniac
podczas zabawy, co jest dobrym
pomysiem, bo nie zawsze dany
utwor musi sie od razu podobac.
Muzyczki sa réznorodne i na pewno
kazdy wybierze cos dla siebie.
Mi wiekszos¢ z nich przypadia do
gustu, choc niektore draznia.
Jedyne zastrzezenia, jakie moge miec
do Dave'a to czasami dziwne
zachowanie zawodnika podczas
ladowania i zacinanie sie w rogach.
W pojedynku Mata i Dave'a
wygrywa ten drugi - gra jest
lepsza, o wiele bardziej
efektowna (grafika
dajaca ziudzenie
petnego 3D, a
takze po prostu
bardziej
ekscytujaca.

; }2'd, 1] ?
= Grindy to dobry sposoh na punkly

Kolejna po THPS2 swiefna gra sportowa.
Posiada wszystko, co fest potrzebne, aby
przyciggnac do siebie fanow tego gatunku.




H Konsola: GBA m Wydawca: Capcom

BYANVIAN ¢

Mega Man Battle Network to kolejny atak na
niepodzielnie panujgce Pokemony. Gzy sig
powiodi?

pewnym sensie - tak.
WPD godzinie zabawy
stwierdzifem ,Wow,

niesamowita gral”. | nie
pomylitem sie. Zacznijmy od tego,
2e jest to gra RPG, ktdrej akcja
dzieje sie w przysziosci (czesc
nawet sie w interneciel). Jestes$
zwykiym chiopaczkiem o imieniu
Lan, ktéry chodzi do szkoly i uczy
sie... jak walczyé z wirusami
komputerowymi. Mega Man jest
takim komputerowym
kolezka; programem,
ktory Lan caty*

mGra posiada wiele r.ie] :

czas nosi ze soba. Dzieki Mega
Mananowi mamy dostep do
globalnegj sieci i to on podrézuje
po wirtualnym swiecie,
poszukujac cennych informacii.
Aha, czy wspomnialem o
tajemniczej korporacji, ktora
rozsiewa te zie wirusy?
Oczywiscie nasi bohaterowie
beda musieli rozszyfrowac
zagadke zdarzen, jakie maja
migjsce w sieci i w finale
dobrac sie do skory zlym
panom.
Jesli chodzi o walke to
prowadzona jest w
turach, ktore sami
wyznaczamy! Jesli Wam
mato, to dorzuce, ze
atakowanie i obrona odbywa
sie w czasie rzeczywistym!
Wyglada to mniej wiecej tak.
Mamy kilka pol, po ktorych
mozemy sie poruszac (na
pewno widzicie to na
jednym z obrazkow) na
boki oraz w przod | w
tyl. Ciosu przeciwnika
N mozemy uniknac przez
¥ zeiscie na inne pole.
Arena podzielona jest na
dwie rowne czesci. Po
jednej moze sie poruszac
nasz nieustraszony
wojownik, a po drugiej -
przeciwnicy.
Sami zadajemy ciosy

® Gatunek: RPG ® Liczba graczy: 1

wybierajac rézne programy.
Mamy jeden podstawowy, ktorym
mozemy fadowac caly czas, ale
jest staby. Drugi atak to specjalny
program, ktory wybieramy po
skonczonej turze. Jest o wiele
silniejszy, ale mozna z niego
skorzystac tylko raz. Na cafe
szczescie autorzy pomysieli
rowniez o tym. Przy kazdej broni/
programie znajduje sie literka, cao
powoduje, ze do kazdej tury
mozna wybrac¢ kilka broni
oznaczonych tq sama. To daje
naprawde ogromne pole do
popisu, jesli chodzi o aspekt
strategiczny. Na przykiad sposrod
kilku programow mozemy
wyciagna¢ miecz, ktory jest dosc
silny i jestesmy pewni, ze ‘
roziozymy nim przeciwnika, ktory
(niestety) stoi dalej niz zasieg
naszego oreza. Co robimy?
Wybieramy program, ktory
rozszerzy nasze pole, dobiegamy
do przeciwhika i ciach! System

= srasn-w <o ki cowes v

mDuiy, naprawde duzy przeciwnik.

m...Atak eksploracja terenu.

walki w MMBN zostal opracowany
od podstaw i bardzo sie udai.

W sumie w grze znajduje sie 175
programow do odkrycia. | to jest
ten aspekt Pokemonowy. Nalezy
jeszcze wspomniec o tym, ze
niektore programy dziatajg lepiej
na dany rodzaj wirusa, a inne
gorzej i juz macie peiny obraz
sytuacil. =

Grafika przedstawia sie bardzo
okazale. To jedna z fadniejszych
gier na GBA. Otoczenie jest
doktadnie wykonane, a postacie |
przeciwnicy kolorowi i wyrazni.
Muzyka | dzwieki réwniez nie
zawodza. W ogdle caly design gry
bardzo przypadi mi do gustu i
mysle, ze i Wam sie spodoba -
charakterystyczny styl Capcom
wida¢ na kazdym Kroku.

Ta gra to niemaie zaskoczenie. Dla
mnie killer tego miesiaca. Dia
pokemaniakéw (naprawde mita
odmiana), jak i mitosnikow
dobrego RPG.

Zaskakujaco dobra gra - Mega Man,
ale nie platformdwka. Zabawa na
wiele godzin zapewniona.




® Wydawca: THQ = Gatunek: Zrecznosciowa ® Liczba graczy: 1

Jetll Puyee e

za sprawag Star Wars:Jedi
z Power Battles kazdy
wielbiciel Gwiezdnych Wojen

bedzie mogf schowac¢ ,moc” do
kieszeni. Wybieramy jedna z trzech
gtéwnych postaci, ktérymi mozemy
sterowac. Uzbrajamy si¢ W miecz
swietiny i éwiartujac przeciwnikow
przedzieramy sie przez dziesiec
poziomow. Po drodze zbieramy rozne
bonusy i uczymy sie nowych ciosow.
Oczywiscie przyswieca ham wzniosty
cel, ktory realizujemy podczas naszej
wedrowki po Swiecie Stars Wars. |
wszystko byloby w porzadku, gdyby
nie sterownie. Jest to najbardziej
skopany aspekt gry. Nie raz i nie dwa
bedziecie przeklinac, kiedy Wasz
bohater po nieudanym skoku zginie
na dnie przepasci. Druga sprawa to

izometryczny widok i zwiazane z tym
problemy z poprawnym
prowadzeniem postaci. Nie jest to az
tak widoczne podczas eksploracii, ale
wierzcie mi, ze znacznie utrudnia
prowadzenie walki. Poza tym w wielu
miejscach jest zdecydowanie za
ciemno, co jeszcze bardziej przechyla
czare goryczy.

m | znowu zepso fajny temat na re

[ | Wvdawca- Activision = Gatunek: Sportowa H Liczba graczy: 1-2

DI HIIEPS..

haun Palmer's Pro
Snowboarder to gra
traktujgca o sporcie

ekstremalnym zwanym
snowboardem. Ale odkrywcze,
prawda? Zacznijmy od tego, ze
mozna sie wcielic w czterech
autentycznych zawodnikow i
sprobowac swoich sif ha czterech
stokach rozmieszczonych po catym
globie. W kazdej z tych lokacji mozna
wystartowac w roznych
dyscyplinach. Od zjazdu na czas
zaczynajac, na trikach na halfpipie
konczac. We wszystkich z czterech
miejscowkach trzeba wykonac¢ piec
zadac. Nalezy wykreci¢ jak najlepsze
wyniki, zebrac literki tworzace slowo
SHRED, lub sprawdzi¢ sie w jakis
innych wyzwaniach, Kazdy z
zawodnikow moze wyczesac okolo
dwudziestu trikéw, ktore sa
uruchamiane prostymi
kombinacjami. Tylko, ze w SPPS nie
gra sie na wyraz przyjemnie. A 0
miodnosci w stylu wielkiego THPS od
razu zapomnijcie. Wyalada na to, ze
autorzy po prostu musieli szybko
wydac ten tytul i nie ustrzegli sie
razacych bledow.

M ...Konsole. No i kolejna sprawa - gra...

N..jest zdecydowanie za krétka!

Zdesperowany fan Stars Wars byc moze
odnajdzie tu Zradefko mocy, ale reszfa
niech raczej da sobie spokdj.

ocena 4/10

Dia zatwardzialych fanow deski, a i oni
moga sie zawiesé. Zbyt techniczne
podejscie zabifo grywalnose...

ocena 4/10

[ ] Wvdawca- Titus = Gatunek: Platformowka m Liczba graczy: 1

il ﬂlﬂ Hangaroo

kazuje-ﬁle. ‘ze pomyst
stworzel ia.takiego a nie b Togs

Niestety, W érze brak jakichkalwiek
polskich akcenmw N.o i 53 problemy.
Kao zbierze monete unoszaca sie W
powietrzu tyliko wtedy, kiedy ustawi
sie idealnie pod nig i podskoczy -
innych mozliwosci nie przewidziano.
Podobnie jest z walkg z przeciwnikami
- bokserski prawy prosty trafi w cel
tylko jesli Kao znajdzie sie naprawde
blisko wroga. Co najczesciej konczy
sie kontuzja. No 1 najwiekszy biad -
jesli raz wpadniemy na wroga, po
zaliczeniu jednego klepniecia od niego
nie odskakujemy automatycznie.
Skadze! Cafy czas szamoczemy sig np.
z zarfoczna roslinka...

Kao nie jest niegrywalny. Jest tu
nawet pare fajnych patentow -
dowolne ustawianie checkpointow i
naprawde niezfa grafika. Niestety,
wysoki poziom trudnosci, w dodatku
sztucznie uzyskany, skutecznie
odstraszy mniej wprawionych w
zrecznosciowkach graczy. Ale sa
lepsze pozycje - Kionoa, Rayman i
super Mario.

Ecticois S
o ...0dpowiedz na poczatku tekstu!

® Wydawca: Ubi Soft = Gatunek- PIatformbwka H Liczba graczy: 1

Planet v/ ()5 1055

hociaz Planet of the Apes

wydano mniej wiecej w

czasie premiery filmu, to
jednak tworcy gier opierali sie na
klasycznym obrazie z lat
szescdziesiatych. Widac to w intrze -
glowny bohater ma konkretna brode
i nijak nie jest podobny do miodego
Wahlberga. Film jest tu jednak
calkiem niewazny - gra broni sie
sama. Wyglada niezle - przesuwane
tia zawsze dobrze sie prezentuja. Co
prawda patrzac na planete maip,
‘mozna byloby sie dopatrywac
podobienstw do pewnych migjsc w
USA - nie badzmy jednak zbyt
drobiazgowi. W koncu liczy sie akcja.
Gra nie przypadnie jednak do gustu
fanom szalonego tempa, skakania po
podestach, ciaglych walk i
przemierzania wielkich obszarow.
Tutaj wszystko toczy sie wolniej. Moze
troche jest to spowodowane
slamazarnoscia naszego bohatera.
Giownie jednak sprawa polega na
stosunkowo niskim poziamie
wrogosci planety. Jasne, tu i tam
czaja sie wrogowie, ale jesli akurat nie
w glowie nam walka, omijamy ich |
niespiesznym krokiem idziemy dalej.

Niezle wyglada, ale przez liczne bigdy i
niedociagniecia jest piekielnie trudna.
Szkoda, kangurze.

ocena 6/10

Niezle, ale brakuje czegos, co przycigga.
Marky Mark? | ta pani maipiatka z filmu,
o twarzy Michaela Jacksona?

ocena 6/10
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= Konsola: GBA - ® Wydawca: Majesco

Dark Arena

Dark Arena byla pierwsza gra FPP zapowiedziang na
GBA, a zostala wydana jako ostatnia z czterech

tytutow majacych dla nas
znaczenie. Gzy w obliczu
mocnej konkurencji w
postaci Doom’a i Ecks’a
Dark Arena ma jeszcze cos
do zaoferowania?

abuta tej gry jest tak
F sztampowa, jak tylko moze

by¢. W pewnym migjscu
wyprodukowano nowa brof -
biologicznie wzmochione mutanty.
Stwory wyrywaja sie spod kontroli,
a Ty zostajesz wyslany na ich
poskromienie. tapiesz jedna z szesciu
spluw i zaczynasz jatke. Wigkszos¢
terenow, po ktérych sie hasa to
zamkniete pomieszczenia lub
korytarze. Do przejscia mamy
dwadziescia roznych poziomow. Aby
ukoniczy¢ wigkszosc z nich trzeba
bedzie odnalezc jakas karte i
otworzyc nig zablokowane drzwi lub
dotrze¢ do teleportu. Poziomy sa
bardzo zgrabnie zaprojektowane. W
poruszaniu sie pomaga mapa, ktora
zawsze musimy znalez¢. W pamigci
szczegaolnie utkwila mi jedna akeja.
Na samym poczatku jednego z leveli
znalaziem sig w maiym
pomieszczeniu z jednym
przyciskiem. Chwilke zastanawiatem
sie, czy go nacisnac. Spodziewatem x
sie, 2e zaraz otworzq sie jakies drzwi i
wejde w diugi korytarz. Ku mojemu

B Gatunek: Strzelanina FPP

zdziwieniu cate pomieszczenie
uniosto sie, a ja znalaziem sie W
Iokacji peinej przeciwnikow. Mocne
wrazenia zapewnione.

Walka jest rozwigzana tak, jak w
innych tytutach z tego gatunku.
Wpada sie do pomieszczenia i robi
sieczke (hehe)! Oczywiscie najlepiej
jest ciaggle chodzi¢ na boki i unikac
w ten sposéb kul wysylanych w
nasza strone przez przeciwnikow.
Bronie to standard typowy dla
tytutow FPP. Zawsze na poczatku
poziomu posiadamy pistolet, ktory

' ma nieograniczong ilos¢ amuniciji.

Jest to oczywiscie najsiabsza bron,
Wystarczy jednak troche zagiebic
sie w gre, a odnajdziemy takie
zabawki jak: shotgun,
futurystyczny karabin maszynowy,
dzialo energetyczne czy wyrzutnie
rakiet. Nie jest wiec zle,
powiedziatbym nawet, ze dobrze.
Na naszej drodze stanie kilka
rodzajow przeciwnikow. Najpierw
scieramy sie z mutantami, ktore
zamiast ramion posiadaja karabiny.
Z czasem spotkamy zielone
.meduzowate” potwory i
lewitujace, naszpikowane kolcami
glowy. Szybko okaze sie, ze nie
tylko one sa do has wrogo
nastawione. Do akcji wkroczg
wielgachne, opancerzone roboty i
latajace maszyny straznicze.
Grafika prezentuje sie dosc¢

|

® Liczba graczy: 1-4

BiEn:

m Fajna postac - cyhi
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[]
m $3 takze i takie fajowe potwurzysk !

nierowno. Cafe otoczenie jes :
wykonane fadnie, ale bez zbednych
fajerwerkow. Sekwencie
wybuchow, smierci przeciwnika
teleportowania sa bardzo ubogie.
Poza tym DA wyglada troszke
gorzej od Dooma i Ecksa. Dzwieki Sa
w porzadku, ale rowniez bez
zadnych rewelacji. Odgiasy
strzalow naprawde moaty byc
lepsze. Poza tym podczas samej ary
nie przygrywa nam zadna
muzyczka. Z drugiej strony mamy
fadne digitalizowane glosy, ktére
przypominajg nam o tym abysmy
byli ostrozni, czy informuja, jaki
wiasnie przedmiot zebralismy.

W DA gra sie bardzo dobrze. Mnie
wciggneio po okofo pigtnastu
minutach gry i nie moglem sig
przez diuzszy czas oderwac. Im
dalej brnaiem w Swiat Dark Arena,
tym bardziej mnie wciggaio.

Znalazl sie jednak bledzik. Zanim
wejdziesz do jakiegos pomieszczen

. juz widzisz przeciwnikéw w nim

stojacych. Tak - stojacych. Wygla

na to, ze istoty, ktore mialy byc

niezwylkle drapiezne po prostu

sobie épia na stojaco jak nikt 1

patrzy. Eh, to ja sie pytam: jak one

rozgromily naukowcow i kill :

oddziatow zotnierzy?

Dark Arena jest troche bezp

Ani nie posiada mocnego klima
achnicznet

Doskanaly tytuf do grania pod kolderka.

Jesli tylko zasmakowales w strzelankach,
to smiafo atakuj.




® Konsola: GBA ® Wydawca: Infogrames B Gatunek: Przygodowa ® Liczba graczy: 1

Lucky Luke: /-1

Westerny to byfo cos, kiedy bylismy dziecmi. Ale
teraz... chyba juz nie do koiica.

"a szczedcie Lucky Luke:
Wanted nie opowiada
histarii podrozy dzielnych

kowbojow po krowy, ztoto ani
indianskie squaw. To kolejna
historyjka o przygodach szeryfa
Lucky Luke'a i jego wigcznych
zmaganiach z czworka braci
Daltonéw. | to catkiem niezia.

Nie spodziewajmy sie tu wielu
rewelacji - Lucky Luke to
zrecznosciowka, jakich wiele juz
byfo i bedzie na GameBoyu
Advance. Idziemy wiec sobie po
miasteczku i strzelamy do
pojawiajacych sie ztoczyncow.
Zbieramy naboje do naszego
wiernego colta, od czasu do czasu

= Mingra: silowanie sig na reke.

znajdujemy jakies ukryte przejscie i
tyle. Sama gra wyglada jednak tak
slicznie, ze nie sposob przejsc obok
nigj obojetnie. Naprawde - to, co
widzimy na ekraniku wyglada
doktadnie jak kreskowkowy serial.
Kolory wrecz wylewaja sie z2
niewielkiego wyswietlacza, a
animacja postaci nie pozostawie
wiele do zyczenia.

Dodatkowym elementem 53
minigierki - tutaj liczy sie wylacznie
nasz refleks i zrecznosc. Sifujemy sie
na reke z naszym koniem, staczamy
pojedynek w stoncu albo...
tanczymy w saloonie! Ta minigierka
podobata mi sie najbardziej -
postacie plasaja naprawde

= Minigra: przejazd przez kanion.

niekiepsko i mozna sie przy tym
ubawic. A najlepsze w minigierkach
jest to, Ze mozemy je toczyt z
kolega po kabeiku.

Fajna grafika, zabawna gra i

: ciekawe minigierki na jedna lub

dwie osoby - to jest to, 0 co
chodzi. Lucky Luke przezywa swoja
druga miodosc na GBA. | bardzo
dobrze - takich gier -
dopracowanych, ciekawych i
naprawde grywalpych - powinno
byc¢ jak najwiecej.

m Platformawka, ale w znakomite] oprawie. A do tego sporo minigierek!

Khem, Khem, za moich czasow to byli
szeryfowie... Ale ten chlopak Luke jest
dabry, caikiem dobry...

ocena //10

IEriuingl]

grafem. Pamigtam j3 jeszcze z czaséw SwietnoSci 8-
~ bitowych komputerdw...

h, fezka sie w oku kreci.
Teraz do fapek dostaiem
odswiezong wersje tej ary i

wspomnienia powrocify.

Mozemy wybierac sposrod dwunastu
. zawodnikow, ktérzy rdznia sie

statystykami, kolorem kimona i

twarzg. Nasi dzielni wojownicy nosza

‘Zenujace, jak na mistrzow karate,

imiona: Harry, Larry, Dylan itd.
Wybieramy zawodnika i przenosimy
sie do jednej z kilku lokacii
rozrzuconych po catym Swiecie.
Rozpoczynamy walke i doznajemy
szoku z kilku powodow. Pierwszym
jest fakt, ze waiczymy z dwoma
oponentami na raz. To znaczy, oni tez
wymieniajg sie ciosami, a nie atakujg

® Konsola: GBA ® Wydawca: System 3 = Gatunek: Mordobicie ® Liczba graczy: 1

* postacie od czasow pradawnego 1K

" !1@3 unnuuu Lﬁﬁ}:%annnnnu I oomme

tylko ciebie. Druga sprawo to to, ze

froche skurczyly sie w praniu | teraz
wygladaja jak w konwenciji Super
Deformed. Areny sa fadne, ale to
tylko zdjecia realnych budowli czy
migjsc takich, jak Koloseum, Nowy
York (jeszcze z WTC) czy japonskiego
dojo. Nawet pomimo tedo, ze
przeciwnicy sa sprytni i potrafig
wykorzystywac biedy gracza (czasami
nawet za dobrzell, to walka nie jest
emocjonujaca. Ciosy czesto nie
trafiajg, zawodnicy diugo podnosza
sie z ziemi | maja malo klatek animacji.
W grze znajdujz sie dwie mini gierki.
Mianowicie odbijanie piteczek od

BRI Ak

S000bas BP0
g H

uan, Boris oraz Alek.

tu zmierza sig:

tarczy | wykopywanie bomb wpada-
jacych na ekran. Nic specjalinego. W
IK mozna zagrac, ale juz niediugo
zawita do nas Street Fighter I, 2 w
dalszej przysziosci nawet Alpha. Za
jakis czas bedzie mozna walczyc W
King of Fighters i Guilty Gear, ktore to
ary zdecydowanie zarzadza. Nie
wspominajac juz o Tekken Advance. A
kto wtedy bedzie pamietal o
sfabititkim International Karate. Lepiej
schowac te gre do szafki i zachowac
swoje dobre wspomnienia.

o e
= Samotny Chin odbija bombki.

Kolgjna staroszkolna gra. Jednak
przeniesienie IK na swiezy system nie
wyszlo grze na dobre.
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;'terenach Tu nie ma walk

" doswiadczenia. Jedyna rzecza,
“ktora rozwijamy to znajomosc

pecenzje |

- m Konsola: GBA  m Wydawca: Electronic Arts = Gatunek: Przygodowa = Liczba graczy: 1

~ dokonamy dostaj&? my do
~ wykonania jakies zadanie. Na

~ szest gwiazdek. Przy okagn
- cwiczymy tenze czar! W kazdym
: 'Eetapie 53 nam serwowane do‘é, :

GameBoy Advance

R 3 | L - 5

mapie nie zguhimy sig¢ w zamku. mZabawie akompaniuje sporo rysunkdw. = Ll - 7’3‘
Obok recenzowanego w tym numerze GBM |~ | g = =T T B
Harrego Pottera na GB Color nie mogfo rdwmei R e e | RNy iR

zabraknaé wersji na GB Advance.

a poczatku trzeba od razu
Npowiedziec, ze s3 to dwie
rozne gry i nie tylko pod

wzgledem audio-wizualnym. O ile
HP na GB Color byl erpediem, to
wersja na GB Advance jest
przygedéwka z elementami
zrs‘?nakicwvmi Akcja rozarywa
sie W szkole magii i na przyleglych

razgrywanvch turowo, czy
inoszenia swojego poziomu

czarow. Oprocz Flipendo, nie sa
one uzywane do pokonywania
wrogow. Sama walka rozgrywa sie
W czasie rzeczywistym, a naszymi
przeciwnikami sa brzydkie trolle,
élimaki i tym podobne.

Czaréw uczymy sie na kolejnych
lekcjach. Robimy to nuwtaf'z‘ajac
ruchy mistrzow. Kiedy juz tego

przykiad, uzywajac
nowopoznanego zaklecia, znalezc

nacxsnac badi etwm'zvﬁ <
drzwi. Nie zna}dzieﬁw tu n&tomlé‘st
zbierania kart, ci\rﬂrzeplso\m na
magiczne napoje. Szkcrda

Za to, podobnie jak w wersll na GB-
Color, fabuta jest mocna strong tej Graﬁka Jes% barﬁzo fhtina Akcje
gry. Znowu odkrywamy tajemnice obser\?vmemy z rzutu. ;

Elementy zrecznosciowe
vanie przewazaja w tej

oznamy Kkta jest kim. Poza Czasami trzeba logicznie
od czasu do czasu.gra mmvslec i coé skojarzye.

i bez wigkszych proble

szkoly magii, przezywamy wiele izometrycznego i tu, w  serwuje nam bardzo fadne Nie ‘moglo oczywiscie zabrakna¢
fantastycznych przygéd oraz © przeciwienstwie do Spyro, to: - rysunki, dzieki ktarym poznajemy latania na miotle i mozliwosci
poznajemy przyjaciol oraz wcale nie przeszkadza. Postacie sa - zawltaém fabuty. Nle spodziewajcie pogrania w Quidditch'a.

' sie jednak jakosci porownywalnej Muzyka i dzwieki sa catkiem w
‘do magicznych produkcji porzadku. g
Nintendo czy innych przodujacych  Jesli nie wiemy, na ktary ,pnstrze
“na tym rynku firm. Jest to po zamku aktualnie sie znajdujemy, to
‘-' prostu kawal daobrze wykonangj zawsze mozr;‘mv zerknac

go, al'é ZaWsze..
omagnlema reSZta

= Sporo dialogow - warto znaé angielski

Godna polecenia fanom Harrego i

nca“a 7 1 ﬂ posiadaczom GB Advance. Reszta
rdwniez nie powinna sig zawiesc.




= Konsola: GBA ® Wydawca: Disney ® Gatunek: Przygodowa ® Liczba graczy: 1

Atiantis - The Lost Empire

Atlantyda - zaginiony Iad, ktdry od Iat fascynuje
zardwno historykow, jak i poszukiwaczy skarbow.

ie wiem co prawda, o czym
opowiada film, na
podstawie ktorego

stworzono gre. Wiem jednak, ze
Disney tym razem nie zawiod!l -
atlantis na GBA to naprawde dobry
tytui.

Zacznijmy od grafiki - kreskowkowa,
czyli juz jest dobrze. Nie ma misiow,

sarenek i krasnoludkow - Swietnie.
Animacja postaci - bez zarzutu,
wida¢ nawet jak bohater ciezko
oddycha po biegu. A teraz do
konkretow. Sterujemy jedna z kilku
postaci - to, ktora to bedzie, zalezy
od tego, gdzie sie w danym
momencie znajdujemy. A zwiedzimy
kilka ciekawych miejsc. Startujemy

W opuszczonym statku, pozniej
przenosimy sie do dzungli, na
pustynie... Kazde z tych migjsc
wyglada naprawde wspaniale.
Kazda z postaci dysponuje
wiekszym wyborem Krokow niz
chodzenie i skakanie. Hustanie sie
na wystajacych galeziach i pretach,
skoki z przewrotkami w powietrzu,
kilka rodzajow czoigania sie...
Ostatnio widziatam tak
urozmaicone sposoby poruszania
sie u Lary Croft. No, ale to byio na
GBC. Na GBA sila rzeczy wyglada to
0 nhieba lepiei. '

Dobrym pomysiem jest
wprowadzenie wskaznika zdrowia.
Jedno zetkniecie z trujacymi

kolcami albo szkodliwymi oparami
nie pozbawia nas Zycia, ale nieco je
nadwatla. Dzieki temu nie
przejmujemy sie, jesli cos nam sie
nie uda - zawsze mozna isc dalej.

Poza elementami zrecznosciowymi i

zbieraniem przedmiotow, zdarzaja
sie tez zlecenia, ktore musimy
wykona¢ w okeslonym czasie.
Utrudnia to nieco rozgrywke, ale
nie czujemy sie padpuszczani.
Przeciwnie - czujemy, ze to
naturalna kolej rzeczy.

Czy warto sobie sprawi¢ Atlantis:
The Lost Empire? No pewnie. To
bardzo dobry tytui. Wywazony,
fadny, odpowiednio trudny i
wciggajacy.
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Dobry kawalek roboty, jak na kowali z
kuzni Walta Disneya przystalo.
Lare, a ty gdzie jestes?

Teiris Worlds

0 nietadnej dziewczynie mdwi sig, ze ma interesujaca
osobowosé. Co powiedziec o nieladnej grze?

moze cos$ 0 mnogosci opcji
i tym, 2e fajnie sie gra?
Naprawde, trudno jest

napisac cokolwiek o grze ze stowem
Tetris w tytule, nie narazajac sie na
powtarzanie czyich$ opinii.

No dobrze, zatdzmy jednak, ze Tetris
na chwile przestaje byc jedng z
najbardziej znanych gier na wszystkie

mozliwe platformy. Co w takim razie
mozna powiedzie¢ o Tetris Worlds?
Nic specjalnego. TW wyglada bardzo
tak sobie - w zasadzie to nawet
gorzej. Koszmarne, animowane tia
wyprowadzaja z rownowagi. Ja lubie
zwierzeta, ale uwazam, 2e jelonek na
rykowisku jako tio dla spadajacych
klockéw to troche za wiele! Gra

= Co mozna napisaé? Paskudne tfo, a na ich tle spadajace klock. Tei mi innowacja.

Ah, oto wspominany jelonek!

sprawia wrazenie jakiejs domowej
produkciji paru kolezkow, ktorych
glowne zdolnosci to robienie
animowanych teiek. Serio. W
dodatku takie urozmaicenia w tle,
nie majace nic wspoinego z gra,
rozpraszajg. A niestety, Tetris to gra,
w ktorej kazdy krok musi byc
przemyslany.

Co prawda jest kilkanascie opcji gry.
Mamy rozne sposcby ukiadania
klockow - od najprostszego

" uktadania rzadkéw, przez dobieranie

klockow kolorami i przeszkadzajki.
Mozemy toczy¢ diuga walke z
klockami czyli maraton, grac na czas,
zaprosi¢ do gry znajomych...
Wszystko jest szczegdlowo opisane
na ekranie i wiemy, jak przejs¢ do
uktadania kolorkow, a jak Zwiekszyc
poziom trunosci. Nie sposob jednak
naprawde wkrecic sie w ukiadanie
klockéw, kiedy w tle przeciaga sie
niedzwiadek, lataja niby-

= Kolejny ;letris, tylko na Advance’a...

o ...Nie zaskakuje zupetnie niczym. :

cyberpunkowe wzorki albo

rozposciera sie przestrzen kosmiczna.

No, chyba ze jedziemy dokads i
naprawde sie nam nudzi. Nie warto

jednak kupowac tej gry specjainie na

takie okazje.

Jesli ktos szuka naprawde dobrej,
wciagajacej i tadnej gry logicznej
opartej na tym samym pomysle -

niech siegnie po Super Bust-a-Move.
Tetris Worlds - no coz, jesli naprawde

lubicie jelonki...
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Kiasyczna zabawa z koszmarng grafika.
Naprawde, GameBoy Advance ma spore
mozliwoesci. Niewykorzysiane.




recenzie &

- tam znajdujemy apteczki | power-

- Od tej gry wieje nuda i checia
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® Wydawca: BAM! = Gatunek: Zrecznosciowa ® Liczba graczy: 1-2

Powerpuff -1

uz sie prawie
J przyzwyczailismy, ze
ulubione kreskowki w wersji

interaktywnej nie nadaja sie do
grania, Po wypuszczeniu trzech
idiotycznych, brzydkich i totalnie
niegrywalnych gier z Atoméwkami na
GBC nic sie jednak nie zmienia.
Atomowki na GBA to jakie$
hieporozumienie. Jest to bowiem

strzelanina z cyklu ,ciagle w prawo'.
Jasne, to nic ziego - ale monotonia
gry i brak dynamiki powala. Ot,
lecimy sobie, strzelamy w unoszace
sig powietrzu cosie, zasuwamy tez do
ztych ludzi z kregéw zblizonych do
Mojo Jojo i zbieramy to, co z nich
wylatuje. Dziewuszki lecqa w
gromadce, wiec jak sie jedna zuzyje,
to zamieniamy ja na nastepna. Tu i

upy, ktore w odpowiedniej ilosci
pozwalaja nam zaatakowac
_specjalnym wykopem. | tak caly czas.
Litoscl. Jasne, opcja ary w kilka asab
troche pomaga. ale co robic, jesli
akurat nie mamy wérod znajomych
nikogo chetnego do grania?

zarobienia kon. ['etnej kasy na marce ®Inie pomozejej licencla Atomdwek.

= Wydawca: THQ ® Gatunek: Sportowa ® Liczba graczy: 1-2

iz, Gastle B

d razu musze powiedziec,
Ze nigdy nie przepadalem
za Rugrats. Gra Rugrats:

Castle Capers na GBA nie
spowodowala, ze zmienitem
zdanie. RCC jest taka sobie
platformowka. Biegamy jednym z
dzieciecych charakterow po jaki§
dziwnych krainach. Niby to $rodek
zegara, niby ciasteczkowa dolina...
Nasza bronia sa banany lub
ciasteczka, a zbieramy smoczki lub
jakies inne klocki. Kurcze, po raz
pierwszy w zyciu zbieratem
smoczkil Skoro jest to
platformowka, to trzeba skakac.
Skaczemy, a jakze, ale dlaczego
nasz bohater ciggle sie slizga jakby
biegat po tafli lodu. Przez
bezwiadnosc, jaka sa obdarzone
nasze dzieciaki wiele razy nie
mogiem trafi¢ tam, gdzie
chcialem. Grafika jest $rednia,
przygrywajaca muzyczka rowniez.
Taki Rayman, Klonoa czy Wario 33 o
wiele lepsze. Kiedy w koncu
producenci takich Sredniakow
naucza sig, ze w dzisiejszych czasach
trzeba czegos wiece] niz dobra
licencja i stare, ograne pomysiy?

. .platformowka, iaku:h wiele.

oo8sce
=4

Sas]

B No, ale mozna polataé na dywanie!

Prymitywne, proste do bolu i na pewno
nie warte wydania nie nie pienigdzy.
Zapomnijcie o tej grze.
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Niewciggajaca, niefajna, widrna,
ograna... Magfbym tak diugo. Odradzamy,
na GBA jest wiele lepszych platformowek.

ocena 4/10

m Wydawca: Titus ® Gatunek: Platformowka = Liczba graczy: 1

OMPBP 1151311115

eria Bust-a-move, znana
pod potoczng nazwa
.Kuleczki”, to jeden z

fenomenow gier logicznych.
Infantylna kolorystyka, stodziutkie
do mdfosci stworki i piskliwe glosiki
- taka oprawa Jednego z lepszych
klonow tetrisa powinna odstraszac
kazdego, kto nie jest matoletnig
dziewuszka. A jendak nie, ludzie na

catym swiecie graja w  kuleczki" i
chwala je z catych sit.

Moge sie mylic, ale rzecz polega
chyba wilasnie na tej stodkosci - i na
tym,ze gra jest po prostu
ultragrywalna. Zarowno samotna
podréz przez kolejne plansze i nauka
odpalania coraz bardziej
spektakularnych komboséw, jak i
walka z konsolg lub kolega
(niestety, trzeba mie¢ dwa
kartridze) jest po prostu
kwmtesencla'dobrej m’ostm i

populamoéma_ ch claz gra nic sie
'nie zmier ia, ‘warto ja mlec na GBA.

Nie iadujmv sie wr dziwne wynalazki
-—Iciasyka nie wychoazr z mody.

I...§wint||uhy! l:lmdzirn ust-A-Moue! '

® Wydawca: Ubi Soft ® Gatunek: Platformt)wka o Liczba graczy: 1

Inspector '7)1.-!

l nspector Gadget to kolejny

platformer, ktéremu niczego hie

mozna zarzucic. Gra wyglada
przywoicie, nie mamy problemow z
fapaniem przedmiotow i
atakowaniem wrogow. Niektare
patenty, jak np. ten z wchodzeniem
do specjalnych, ukrytych
pomieszczen wypetnionych ziotymi
monetami, kojarza mi sie z Wario - ale
to tylko dobrze dla autoréw gry.
Wzorowali sie na debesciaku!
Wario potrafil sig zmieniac tak, zeby
przedostac sie przez kazda czesé
terenu - tutaj wykorzystano
przyjaciof inspektora Gadgeta, Kazdy
Z nich ma szczegoine umiejetnosci -
‘hiunia przeimuje kontrole nad
robotami i nurkuje pod wodg, pies
skacze dalej niz ktokolwiek inny i
przebiera sie za pingwina...
Przechodzac poziomy, napotykamy
wiele miejsc, do ktorych nie uda sie
nam dotrzec. Odwiedzamy Je pozniej,
wiasnie z dynamitem pod pacha.
Zazwyczaj taki zabieg stuzy przejsciu
danego poziomu ha 100% i uwazany:
Jest za nudne utrudnienie. Tym razem _
jednak... cos nas clagnie. Szkoda, ze I

SV Tonfgeeapis oy et H...0raz niezbyt wysoki poziom trudnosei.

Klasyka na GBA. Trzeba jg mieé - tak,
jak oryginalne najkacze. Aibo chociaz

'm:ena 810

sprawdzic ja w akcji, gdy wszystko
(Mario, Klonoa...) juz za nami

uce“a 7 / l n Kolejna dobra platformdowka - warto

Sofixy.




Aby wzigé udzial w konkursie i wystarczy odpowiedzie¢ na pytanie:
W ktorym numerze GameBoy Magazynu zostata opublikowana recenzja gry
Advance Wars?

Odpowiedzi na kartkach pocztowych nadsylajcie pod adresem: GameBoy Magazyn, skrytka
pocztowa 85, 00-963 Warszawa. Rozwiazanie konkursu w szostym numerze GameBoy Magazynu.
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Nareszcie. Era epopeja, gra - potega...

Golden Sun nareszcie w Europie!

drugim numerze GBM
zapowiadalismy
niesamowita gre RPG

autorstwa zespofu Camelot -
Golden Sun. Wtedy byta ona
dostepna tylko dla osob
postugujacych sie ptynnie
Jjaponskim w pismie - czyli raczej nie
dla nas. Teraz jednak, gra pojawia
sig na europejskim rynku. Diugo
trzeba bylo na nig czekac, ale
oplaciio sie.

Pierwszy prawdziwy erpeg na GBA -
to musi by¢ duzy tytui. Przez
miesigce gracze trzymali keciuki, zeby
gra dorosfa do ich oczekiwan - i
oto jest. Piekna, diuga i wciggajaca.
Czego chcie¢ wiecej?

Jesli ktos miat jakiekolwiek
watpliwosci, co do moziiwosci
graficznych GBA, teraz juz nie moze
miec¢ zadnych. Golden Sun to gra
przepiekna. Kiedy tylko ja
uruchamiamy, widzimy wioske
zalewanga przez strugi deszczu - i od
razu widac, ze leje naprawde, a nie
tylko mzy. Caly $wiat jest
przecudowny i dopracowany w
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L Trujwvmlarowa mapa Swiata.

kazdym szczegdle, twarze postaci
wygladaja swietnie, ataki i czary w

czasie walki to mistrzostwo $wiata...

Takiej grafiki nie powstydzitaby sie
PlayStation. A teraz mamy ja na

przenosnej, malutkiej. kieszonsolce.

OK, dosc tego cmokania nad gra.
Sprébujemy na chiodno opisac
wszystkie jej cechy.

Obiecujemy nie zdradzi¢ tu ani
siéwka o fabule - ale nie bedzie
duzym naduzyciem, jesli powiemy,
ze chodzi o uratowanie $wiata
przed Ziem przez catkiem duze 7.
Oczywiscie, spotka nas wiele
niespodzianek oraz zwrotéw akcji -
aby w pefni doceni¢ maestrie
autorow scenariusza, trzeba bedzie
odcia¢ sie od bodzcow
zewnetrznych. Niestety - jest tu
jeden minus. Diugachne
dyskusje prowadzone przez
bohaterow potrafia czasem
nieco znuzy¢. Dodatkowo, co
jakis czas pada pod naszym
adresem pytanie, na pierwszy
rzut oka retoryczne. Niestety,
najczesciej trzeba na nie
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W Tym razem to nasza druiyna zostala zaskoczna przez szkieletordw.

odpowiedzie¢. Nasza odpowiedz
moze nie mie¢ zadnego znaczenia - powiemy mu, ze
Jesli udzielimy nieprawidiowej z umrze, to umrze.
punktu widzenia rozmowcy, spyta A to

nas ponownie, i tak az do skutku. niespodzianka.
Czasem jednak zdarza sie, ze to, co

mowimy ma znaczenie -
przekonujemy sie o tym na
samym poczatku, rozmawiajac
z ,umierajacym* kolezka.
Oczywiscie, koles udaje w
zatosny

sposob - ale jesli
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aW mlastach zawsze jest co rohié.

Kiedy juz przejdziemy do gry

; wiasciwej, czeka nas wiele zagadek
} logicznych, podobnych do tych z

L Zeldy. Raz przesuwamy jakie$ giazy,
i innym razem szukamy ukrytego

przejscia. W kazdym z tych
przypadkow przydaje sie Psynergia -
specjalny rodzaj magii, posiadanej
przez kazdego z czlonkow naszej
ekipy. Nie wszyscy umieja to samo -
dlatego przyjdzie nam korzystac z
wszystkich umiejetnosci. Bez tego
ani rusz. Niechetni magii w grze
fabularnej (sg w ogole tacy?) muszg
sie wiec nastawi¢ na jej uzywanie.
Golden Sun opowiada o losach
gromadki gtéwnych bohaterow.
Postac z okiadki GameBoy
Magazynu 4 to wiasnie ,,numero
uno’ - panicz, ktérego krokami
kierujemy. Umiejetna wspotpraca w
druzynie bedzie wazna, by osiagnac
sukces. Trzeba dzielic sie
lekarstwami, przedmiotami, a takze
nie zapominac¢ o zadnym ze swoich
ludzi podczas wizyt u zbrojmistrza,
czy kowala, ktorych nie brakuje w
licznych wioskach i miastach
rozsianych w swiecie gry.
Jesli ktos z rozczuleniem wspomina
przygody z pokemonami - W
Golden Sun moze znalezc takze
cos dia siebie. Dziny
wystepujace w grze
zbieramy na

:chcemv Duhrv -
szermierz, wiada é
synergla Zieml.

podobiefnstwo pokemonow,
podobnie ich tez uzywamy,
wystawiajac do walki. Niestety, nie
ma ich 251 - zaledwie nieco ponad
20. 53 jednak bardzo potezne i
niejednokrotnie ich uzycie to klucz
do zwyciestwa. Aby posiasc nad
nimi kontrole, trzeba je najpierw
pokonac w walce. Przydziela je sig
potem do postaci, a one
odwdzieczaja sie dajac energie
potrzebna do odpalenia naprawde
poteznych atakow magicznych i
przyzywania jeszcze potezniejszych
sprzymierzencow.
Sama walka jest przedstawiona w
podobny sposob, co w Pokemonie
- czyli z podzialem na tury.
Najpierw atakujemy my, potem
przeciwnicy. Mozemy uderzyc
bronia biafa, uzy¢ magii badz
sprobowac bezwstydnie uciec z
pola boju. No, ale wtedy nie
zyskamy cennych punktow
do$wiadczenia i pieniazkow. Grafika
przeskakuje w pesudo-
trojwymiarowy widok, na ktorym
widzimy druzyne i przeciwnikow.
Co wazniejsze, nasza ekipa ma
$licznie animowane ataki i
czary. Biorac udziat w
fakiej walce mozna
zapomniec¢ o catym
swiecie!
Posiadacze innych
konsol - na
przykiad
PlayStation
- w Golden
sun odnajda
sie biyskawicznie.
Gra nie wychodzi
poza schemat
tradycyjnych
japonskich erpegow -
podrozowanie po
mapie, bieganie i
rozmowy w wioskach i
miastach, pojedynki z

Tak wyglada wejscie na Arene Walk

Leple] zbudowany
i siinigjszy kumpel
Isaaca z te] samej
osady. Wiada

~ Psynergia ogni !

. § e

JENNA

Przyjaciotka Isaaca

| Gareta. Wiodia -

spokojne Zycie az do
_czasu, gdy powadz

zabrata jej brata. = |

H Pigkna, naprawde plekni Qra!

przeciwnikami i bossami. Wyroznia
ja niesamowita - jak na mozliwosci
naszej malutkiej konsolki - oprawa
graficzna i muzyczna. Ta gra
zasiuguje na wysokie noty nie
dlatego, ze jest pierwszym
erpiegiem na GBA. To dlatego, ze
jest wspanialym erpegiem.
Niezaleznie od platformy.
Dodatkowa atrakcja jest specjalny
tryb areny, na ktérej nasza druzyna
potyka sie z kolejnymi, coraz
potezniejszymi przeciwnikami (takze
przy uzyciu znalezionych wczeshiej
Dzinow). Jesli macie kumpla, ktory
takze gra w Golden Sun - mozecie
potaczyc sie kablem Link i
sprawdzi¢, ktéra z druzyn jest
mocniejsza.

Gra jest dos¢ diuga (25-35 godzin),
sliczna, wciagajaca i szalenie
efektowna. Obok Tony Hawka i
Advance Wars to najlepsza gra na
GameBoya Advance!

M

Czarodziejka ze
starozytnege klanu
strzegacego fadu.
Wiada Psynergia

Kalav nie spodziewal sie, B
“jak potezna Psynergia
wiatru wiada.

Which one of you
gets this? '

Your Eoins
S1dsStoins

ATE
DEE
AGL

Brood Sword

Hail to the king! Najpigkniejsza gra
RPE na przenosne konsolki. A przy tym
sama w sobie Swietna pozycja!

ocena 9/ III
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= Komnaty s3 kelorowe, a o to chodzi.

= Nauka magii.

Harry Poiter. Kazde dziecko wie, co to za
postac. Potteromania ogarnela miliony ludzi na
calym swiecie.

Czyzhy wydajac gre o jego przygodach na GB
Color, tworcy chcieli pobi¢ Pokemony? | czy udat
im sie ten zamiar?

y¢ moze, ale o tym
zadecyduja uzytkownicy.
Tymczasem przyjrzyimy

sie tej grze z bliska.

Harry Potter na GB Color to erpeg
w kiasycznym tego siowa
Znaczeniu.

Gra skiada sie z kilku elementow,
ktore potaczone w caiosc¢ daja
wysmienity koktajl.

Fabufa dosc scisle trzyma sie tego,
0 czym opowiada pierwsza ksiazka
z serii. Jest ona bardzo zrecznie
popychana do przodu przez
wydarzenia w niej opisane. Musimy
wykonywa¢ kolejne zadania
jednoczesnie zwiekszajac

ilos¢ punktow dia

Gryffindor. Przez wigksza

czesE gry poruszamy sie po

zamku lub jego okolicach.
Chodzimy z lekcji na lekcje i
wykonujemy zadania, jakie
wyznaczaja nam nasi mistrzowie. A
to trzeba odnalezc fioletowego
krolika, a to zrobi¢ zakupy. Przy

okazji poznajemy postacie takie
jak: Hermione, Ron'a, Hagrid'a czy

back

tez wrednego Mafloy’'a, Fabuia
prowadzona jest wrecz we

wzorowy sposob. Powoli

odkrywamy tajemnice, ktore
kryje w sobie szkofa magii. Stawa
nie jest wszystkim, wiec Harry
urasta w sile, aby pod koniec
gry mogt pokona¢ ziego pana,
ktory planuje... Ale tego
| dowiecie sie juz przechodzac gre
__lub czytajac ksiazke.
e Bardzo dobrym i
- dopracowanym elementem sa
walki. Nie sa losowe, co jest
duzym plusem. Mozemy ich
unikac¢, poniewaz przeciwnicy sa
ukazani jako niebieskie kulki. Jesli
juz zdecydujemy sie na
konfrontacje, to okaze sie, ze
bitwy prowadzimy turowo, a
przeciwnicy to zazwyczaj jakies
zwierzeta. Na przykiad weze,
szczury lub nawet zotwie. Podczas
walk uczymy sie nowych zakiec i
zwiekszamy poziom juz
poznanych. Przy tym poprawiamy
SWOj poziom, Co objawia sie
Zwiekszong liczba punktow
zdrowia i magii. Jedng z
trudniejszych rzeczy jest
odgadniecie, jaki czar najlepiej
dziala przeciw okreslonym
przeciwnikom. Bez tego
niektérych walk nie da sie wygrac!
Zbieractwo w tej grze
reprezentowane jest przez karty.
Znajdujemy je w najrézniejszych
miejscach i mozemy laczy¢ w

You‘re a lot brawver
aon the around
u_i’rh_ Hour _Ii’r’rle(\{‘riends

m Jest takze i latanie na miotle.

kombinacje. Kiedy juz posiadamy
taka kombinacje, wykorzystujemy
ja na przyktad podczas walki.
Kolejna mifa rzecza jest mozliwosc
zbierania roslin. Jesli znajdziemy
odpowiedni przepis, to bedziemy
megli z nich stworzy¢ magiczny
napoj.

Grafika gry prezentuje sie dosc
dobrze. Jest o wiele lepsza niz ta
reprezentowana chocby przez
Pokemony. Muzyka to
Gameboy'owy standard, ale tu juz
wiecej sie nie wycisnie.

Diugoscia czasu gry Harry Potter
na pewno nie dorasta do piet
kieszonkowym erpegom, poniewaz
mozna go ukonczyt w jakies 10-15
godzin. Ten czas oczywiscie
wydiuzy sie, jesli bedziemy chcieli
zwiedzi¢ kazdy zakatek tego
fantastycznego Swiata.
Podsumowdujac polecamy te gre
fanom Harry Potter'a i nie tylko.

Udana gra z Harrym Potterem w roli
glownej. To dobrze, Ze twdrcy nie poszli
na fatwizne.




= Konsola: GBC = Wydawca: THQ

® Gatunek: Bijatyka = Liczba graczy: 1

Uhs 1 of The Apes

ydanie kilku wersji tej
samej gry to ciekawa
praktyka. Po pierwsze,

pozwala jak najwiekszej rzeszy
graczy poznac tytul, po drugie zas
- pozwala recenzentom porownac

PRESS START
u No, mafpy. Maipy na GBA.

wersje i wybrac najlepsza. Albo
lepsza. Albo chociaz mnigj zia.
POTA na GBC i na GBA to takie
same gry - w tym samym miejscu
znajdujemy przedmioty,
spotykamy przeciwnikow i
naturalne przeszkody. Jedyna
roznica to grafika. O ile ta w GBA
wyglada na cos w rodzaju filmu
ogladanego na bhardzo dalekim
ekranie, o tyle wersja z GBC to
srednio wygladajaca kreskowkowa
wersja tej platformowki.

Nie podoba mi sie to, Zze z obydwu
recenzji Planety Malp wyziera to
samo niezdecydowanie, ale
prawda jest okrutna: ta gra nie
jest niczym specjalnym. Ot, taki
sobie platformerek na pare
nudnych wieczorow w domu albo

E - e
M No i prosze - kolejna platformowka.

jedna diuzsza podroz. Nie pomaga
znany tytuf, kojarzacy sie z filmem
widzianym nie tak dawno na
afiszach - bo to nie o te wersje
filmu chodzi. Nie pomaga lekko
przygodowe zaciecie, bo do
kieszonkowych przygdd Lary Croft

g A A AN Y
m...Czy tylko takie gry zostaly na GBC?
Planecie Malp daleko. Co tu zrobic
z taka gra? Jesli naprawde nie
mamy nic lepszego, zagrajmy. Nie
jest taka zia. Tylko mdia. No i znow
nie ma Marky Marka, alias slicznego
pana Wahlberga... Szkoda, lubimy
jeao Funky Bunch.

ocena 6/10

Nijakosc tytufu poraza, choc gra jest
wykonana przyzwoicie. No, ale czego
oczekiwaé od platformowki.

= Konsola: GBC = Wydaweca: Disney = Gatunek: Platformowka ® Liczba graczy: 1

o tygrysy lubig
najbardziej?
Nie tylko tygrysy lubig

najbardziej dobre ary.
Bezpretensjonalne, udane, fajne,
odpowiednio skomplikowane, ale

® Kubus Puchatek byl mi$ malutid...

{18 The Poo) and 11

nie szalenczo trudne. Najbardziej
podoba im sie tez, jesli grafika
wygtada fajnie, nie razi w oczy, ale
tez nie jest opracowana w trzech
odcieniach tego samego koloru.

| tutaj w zasadzie mozna dopisac,
ze taka gra jest Winnie the Pooh
and Tigger's Honey Safari, po czym
skonczy¢ recenzje. Ja jednak pojde
krok dalej i rozczule sie troche nad
ulubionymi bohatereami
dziecinstwa wielu z nas.

Gra wyglada naprawde wspaniale.
Co wiecej, gra sie w nia bardzo
przyjemnie. Poziomy sa duze i
zanim znajdziemy wszystkie ukryte
przedmioty, uplywa pewien czas.
To jednak zupetnie nam nie
przeszkadza. Wycieczka po

Stumilowym Lesie to jest to! W
dodatku, tu i tam warto zajrzec i
sprawdzi¢, czy nic juz nie da sie
zrobi¢ - wiele zakamarkow
odkrywamy przypadkiem.

W poréwnaniu z taka sobie grg
planszowg z Puchatkiem,
Tygryskiem i reszta zgrai, ten
platformerek jest wprost swietny.
Naprawde, nie ma co sie
zastanawiac. Te gre trzeba miec.
Jesli nawet przejdziemy ja po
tygodniu i rzucimy w kat, zawsze
moze pojawic sie widmo

‘ zabawiania mfodszego brata lub

jer Honey Satar

0 o B F
H.. Syplai przvkradme, nie pijat wodki.
kuzynka. Kto zrobi to lepiej, niz
Kubus i Tygrysek?

ocena /10

Doskonaia gra. No i jest miodek. Dia
wszystkich fandw platfermowek jak
znalazf!

= Konsola: GBC = Wydawca: Ubi Soft ® Gatunek: Decyzyjna ® Liczba graczy: 1

akakolwiek proba
J wyjasnienia fabuly te] gry
skanczyfaby sie catkowitym
osmieszeniem mnie jako recenzenta.
Nie bede wiec zawracac sobie giowy

przyczynami, ktore kazaiy uszatemu

= Mle i mv juzkilka czesm pnygﬂd

A AN

karzetkowi (trollowi) imieniem Hugo
wybrac sie w podroz dookola
Swiata i zbiera¢ kolorowe kamyczki.
Tak czy siak, Hugo laduje a to w
Egipcie, a to w gorach, zbiera
kamyczki, zamienia prowadzajacych

[ ...Tegu"irolla na‘,,duie” konsole.-

el
5!/o]

sie po okolicy wrogow w inne
kamyczki i tyle. Gdybym miata
porownac Hugo do jakiego$
staroszkolnego tytuiu, chyba
powiedzialabym co$ o Pac-Manie.
Tez sie chodzi tu i tam, tez sie zbiera
roznosci, tez nie nalezy dotykac
wroga pod grozba utraty zycia.
Grafika wyglada podle: z tak
marnymi kolorami (pomijajac intro)
mozna byioby spokajnie wypuscic
te gre na starego, czarno-biatego
GB. Nie nalezy jej wiec podtykac
rozpieszczonym Raymanami i
Marianami mtodszym kuzynom, bo

oba. Jesli jednak
pociag do staroci,

ocena 5/10.

Immu pntrzelmy jest taki Hugo? Nam na
pewno nie. Przecigtniak jakich wiele.
Do domu, trollu.




= Konsola: GBC = Wydawca: Natsume ® Gatunek: RPG m Liczba graczy: 1

P ES

Jak to mozliwe, Zehy zaigcie tak

przyziemne bylo tak interesujace dla setek
tysiecy graczy? Magia gier, jak sauze.

Uz po raz trzeci na GBC
weielamy sig w rolnika i
lapiemy za motyke. Po raz

trzeci nie zapowiada to dobrej zabwy
- dopoki nie zagramy.

Z jednej strony fo dobrze, ze
Natsume zdecydowalo sie Wypuscic
nowa, powiekszona o pare istotnych
elementéw, wersje gry rolniczej na
GBC. Poparcie dla starszej platformy
jest istotne. Zastanawia mnie jednak,
czy nie byloby lepiej wydac cos
naprawde konkretnego, z lepsza
grafika i wigkszymi mozliwosciami -
ale na GBA. No ale cdz, nie mam co
sie zastanawiac, trzeba bra¢ sie do
roboty - kury nakarmic, pole zaorac i
zasia¢, pojechac do miasta po nowy
szpadel...

Wszyscy z Was, ktorym udalo sie jak
na razie starannie omijac seri¢ Harvest
Moon, zastanawiaja sie teraz usinie,
czy przypadkiem nie mieszam za
bardzo moich uwag o zyciu
prywatnym do recenzii gry. Nie, nie
tym razem.

Naprawde, drodzy niewiedzacy - gra

Tk ;
u Szaleistwo wzagrndzie.

e ———]

He inz
Hel lo MIHI.

Are uou busy as ¥

WTa, pewnie Ze jezdem zajety. Czego?

polega na ... no coz. Pamietacie
wizyty na wsi? Dojenie krowek,
zabieranie jajek kurom, zbiory na
polu? Tutaj dzieje sie to samo. Tylko
7e prawie nic, poza ulubionym
zwierzakiem i partnerem do pracy (a
czasem i czegos wiecej) nie mamy na
poczatku. Ot, przeimujemy
podupadajace gospodarstwo rolne i
staramy sie przeksztalcic je w
przynoszacy dochad kawat ziemi.
Praca nie jest fatwa - codziennie rano

_ zlecamy naszemu partnerowi zajecie

sie odpowiednig sprawd, po czym
sami biegniém_v na pole, oczyszczamy
je, sieiemy, podlewamy, zbieramy i
wreszcie sprzedajemy z zyskiem
roslinki. Oczywiscie, roslinek jest
kilkanascie typow - w zaleznosci od
tego, co zasiejemy, zmieniaja sie nasze
zarobki. Poza tym, nikt nie bedzie
sadzit kukurydzy ani pomidorow na
jesieni - pamietamy wiec o
‘zmieniajacych sie porach roku.

Gra wyglada caikiem niezle, postacie
sa duze i widac, kto jest kto. Co
prawda nasze plony trudno jest

~ normalnymi zajeciami gospodarskimi,

odroznic na pierwszy rzut oka, a
owce wygdladaia jak kiebki weiny, ale
nie to jest tutaj najwazniejsze. Liczy sig
bowiem to, czy dana gra jest w
stanie nas wciagna¢. W przypadiu
Harvest Moon 3 sprawa jest prosta:
jeden dzien w ogrodnicziach i 2
motykia w rece... i nie chcemy sie
oderwac. Dodatkowa zabawe, poza

sprawiaja nam mini ary - fowienie
ryb, jazda na snowboardzie i inne
FOZ_I’\]Wl(i_
Niestety, nie ma gier ideainych i
wszyscy to wiemy. Harvest Moon 3
ma dwie powazne wady. Po pierwsze,
jesli ktag nie gral w zadna z
poprzednich czesci, wiele rzeczy
bedzie dia niege nowych (no, chyba
7e sam mieszka na farmie i wie, co i
jaky). Dia nowigjusza zastosowanie
pewnych narzedzi, kolejnosc
zafatwiania spraw | przede
wszvstkim Zajmowanie sie
ZW rzetaml moga okazac sie trudne.
Sama gra oferuje nam niestety tylko
bardzo lakoniczne opisy narzedzi,
calkowicie zostawiajac na boku
kwestie hodowli Druga sprawa to ..
wvsuka ;akosc symulacji. Tu nic nie
dzieje sie ez wyraznej przyczyny. Nic
tez nie dzieje sie w innym czasie niz
powinno. Jesdli pierwsze zasiane przez
nas rosliny wyrosng po siedmiu
dniach, tyle wiasnie na nie czekamy.
tvm czasie nie mamy zadnych zajec
poza codziennym podiewaniem ich,
wiec zdarza sie, ze idziemy spac
wezesnym pep!udmem Nie znaczy to
jednak, ze gra w HM3 to udreka,
przeciwnie. Zreszta, co ja bede
mowic... Lece wydoi¢ krowe.

: Ao olekrantylu wy.

Bardzo dobrze. Teraz poprosimy 0 wersje
na GameBoya Advance. | zeby byiy w niej |
owce.

ocena 8/10




m Konsola: GBC = Wydawca: Wanadoo ® Gatunek: Platformowka

Hrais Unleashed

to odwieczna walka Dobra
ze Ziem. No, dobrego i
ziego gremlina. Wanadoo

stawia chyba na stare licencje.
Kupifo bowiem Ghaostbusters i
Gremliny. Powrot lat

7 PO o T e e
o ,,Gizmo kupa!” - jak to powiedziat...

osiemdziesiatych czy sympatie z
przesziosci? Na szczegscie Gremlins:
Unleashed wyglada i gra sto razy
lepiej niz kiepskie Ghostbusters.

na poczatku zostaje nam
przypomniana historia z
gremlinami i ich pochodzeniem.
Potem wybieramy, czy wolimy
szukac i niszczyc zie gremliny jako
pacieszny futrzak, czy raczej siac
zamet jako podly mutant. Tak czy
siak, gra jest bardzo fajna, jesh nie
oczekujemy zbyt wiele - ot, kolejny
platformerek, jakich sporo.
Biegniemy do przodu, zaliczajac
etapy i tak do samego konca gry.
Grafika jest jednak nespodziewanie
fadna i wyrazna - gremliny
naprawde wygladaja niezle, a
przynajmniej tak, jak pamietamy je z

aki Gzube

filmu. Wystroj wnetrz tez jest
niczego sobie - nie mamy
przynajmniej problemu ze
zgadywaniem, na co da sie
wskoczyc, a na co nie.

Mimo wszystkich tych plusow, nie
jest to gra, ktéra musimy miec w

2

R N =
m No, ale Gizmo wie lepiej.

kolekcji za wszelka cene. Jesli jest
okazja kupi€ ja w dobrej cenie -
atakujmy, bedzie jak znalazt na
chwile nudy. Jesli jednak szukamy
naprawde swietnej gry - to moze
nie wybierajmy Gremlins Un-
leashed. To drugi garnitur.

ocena 9/10

Gremliny s3 w porzo, ale nie pokonaja
wspdlczesnych maskotek z gier... Magia
{at osiemdziesiglych?

® Konsola: GBC = Wydawca: Wanadoo ® Gatunek: Platformowka m Liczba graczy: 1

Extreme Ghosthusters

0 co komus gra oparta na
filmie sprzed lat? Kiedy juz
wszyscy zapomnieli 0

wygtupach Dana Aykroyda, Billa
Murraya i Sigourney Weaver,
pogromcy duchow powacaja ha

=1 (=g
+ e |
mWspolpraca Lowcow.

GBC. Po co? Nie wiem.

Gra to proba odwzorowania dnia
pracy pogromcy - chodzimy,
zasuwamy z odkurzacza
zawieszonego na plecach do
latajacych tu i tam duszkow i tyle.

Co jaki$ czas zmienia sig sceneria i
postac, ktora sterujemy. Nie wplywa
to jednak znaczaco na przebieg gry.
Grafika jest taka sobie - postac
wyglada niezle, ale tia sq pfaskie i
nudne. Dodatkowo - nie mamy
najmniejszego pojecia, czy na gzyms
da sie wskoczy¢, czy raczej polecimy
w dof.

W grze w zasadzie nic sie nie dzieje -
tak samo jak w Planecie Maip,
mozemy umrze¢ z nudow grajac. W
tym przypadku odgrzewanie starego
hitu (nie tak bardzo starego, jesl
liczyc giupawa kreskowke jadaca na

W ] 13257 A7 "’;"EE
m Do takich wiasnie duszkow walimy.

popularnosci filmaw) okazuje sie
klapa. Extreme Ghostbusters to
tytul, ktéry nie sprawi nikomu
przyiemnosci. Postarajamy sie, Zeby
wyniki sprzedazy daty do mysienia
producentowi tego dziefa.

ocena 3/10

Fajne postacie. Reszta ssie. Podohno nie
bedzie trzeciej czgsci filmu, bo akiorzy
sig jui nie lubig.

m Konsola: GBC = Wydawca: THQ

= Gatunek: Platformowka ® Liczba graczy: 1

Atlantls - 1115 Lust zilrs

akos tak sie ostatnio zrobifo,
J 7e jesli sa dwie gry z tej samej
serii, to lepsza jest ta na
nowszg konsole. Ale w przypadku

Atlantis: The Lost Empire wcale bym
tak nie mowita. Wersja na GBC rozni

e, - '

‘B Sliczna grafika, jak na Pana Kolorowego.

sie poteznie od wersji z GBA, ale i tak
jest swietna. Oczywiscie, nie ma tu
co prownywac rozmazanej grafiki ze
starszej konsolki z ostra jak brzytwa
nowa wersja. Ale jesli chodzi o
grywalnosc - jest porownywalnie.

Fl
Koot N

| B : 5 ] B 4
u Jak zakoiczy sié ten dramatyczny skok?

Atlantis na GBC polega mnigj na
bieganiu i skakaniu, bardziej na
lekekim kombinowaniu ,co tu jeszcze
zrobi¢”. W grze przetaczamy sie
miedzy roznymi postaciami. Kazda
ma swoje specjalne umiejetnosci -
grubas kopie dziury w podiodze,
chudy gos¢ z wasem podkiada
dynamit i tak dalej. Co prawda nie
jest to zrobione tak dobrze, jak
mogioby sie wydawac - w
odpowiednim mieiscu pojawia sie
mrugajaca ikonka i wtedy zmieniamy
postac z jednej, ktora gralismy, na
druga, podetknieta nam pod nos.
Takie kombinowanie wyglada fajnie i

m A tu sliczna panienka z Atlantydy.

dodaje grze smaczku. Efekt nieco
psuje fakt, ze zdarzaja sie pulapki bez
wyjécia, np. wystajace z ziemi kolce -
jesli raz na nie wpadniemy, po nas i
trzeba zaczyna¢ od ostatniej zmiany.
Tak czy owak - Atlantis na GBC jest
gra warta polecenia.

ocena //10

Nie tak pigkna, ale rownie madra siostra
Atlantydy na GBA. Warto sig
zainteresowac {3 pozycja.




cenzje -

' gameBay Color

= Konsola: GBC = Wydawca: CodeMasters = Gatunek: Wyscigi
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Kiedy misie, laleczki i kwiatuszki przestaja sie
sprzedawac, trzeba wymyslié cos nowego. Mozna
tez siegnac po gre znang z ,,duzych” konsol...

ym razem wybieramy sobie
I posta¢ z menazerii chorych

umysiowo mutantow, co
od razu dodaje cafej grze
specyficznego smaczku.
Niestety, raczej niewiele
dowiadujemy sie o samych
postaciach jako takich - ale wszyscy
domorosli wielbiciele chorych
klimatow powinni byli to
wywnioskowac, widzac gre na
poice z wyscigami. Micro Maniacs
jest bowiem gra wyscigowa. Nasi
bohaterowie, wyposazeni w

‘mBeathox - fachowy kol

motorki w plecach, dodatkowg
pare nog lub zdolnos¢
psychokinezy uzywaja w wyscigu
wiasnych odnozy. Oczywiscie, po
drodze znajduja najrozniejsze
power-upy, ktérymi moga
podniest swoje umigjetnosci...
skutecznie obnizy¢ gotowost
bojowa jednego lub kilku
przeciwnikow. Nie liczmy jednak na
to, ze to my bedziemy krolowac na
arenie - przeciwnicy sterowani
przez komputer sa diablo ztosliwi i
wykorzystaja kazda szanse, zeby

albo

etor z czacha jest super

H Liczba graczy: 1

nam doifozyc.

W miare przechodzenia kolejnych
wyscigow, odstaniaja sie ukryte
postacie. Jednak to, ktora z nich
gramy, nie ma najwiekszego
wplywu na rozgrywke - da sie
wygrac kazda postaciag, o ile
przyzwyczaimy sie do nie cafkiem
instynktownego sterowania.
Klawisze kierunku sa bowiem
zorientowane wobec postaci, nie
wobec rzeczywistych kierunkow. To
dos¢ uciazliwe na poczatku, ale
kiedy juz sie tego nauczymy - jest
dobrze.

Postacie nie sg zbyt duze, wigc nie
bojmy sie, ze gre dorwie miodszy
brat i zacznie plaka¢ po nocy. Przy
odrobinie szczescia nie zauwazy, ze
jedna z zawodniczek ma mozg na

A
0 gra sig bardzo przyjemnie.

wierzchu, inny kolezka to zwat
miesni niespotykany w przyrodzie,
jeszcze zas inny to co$ w rodzaju
zlego klauna. Swojg droga, fajnie
by sie ogladafo film z udzialem tych
slicznosci...
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Dobra, klasyczna zabawa. Chora zahawa
- chcialoby sie powiedziec.
Kto projektowaf te postacie?!

m Konsola: GBC = Wydawca: Nintendo = Gatunek: RPG = Liczba graczy: 1

118 Laya)

{1k Oracle of

Wiosna weale nie musi nastgpowaé po zimie. MoZe po

lecie.

to kolejna gra, w tytule
ktorej pojawia sie imie
postaci wystepujacej tylko

marginalnie | glownie w
opowiesciach innych postaci. Dzieiny
Link znow wplatuje sie w kosmiczny
batagan, zostaje wytypowany na
jedynego ochotnika do uratowania
Swiata, pieknej dziewczyny i zdobycia
w nagrode chwalty i stawy. Zaczynam
teskni¢ za gra bez tych wszystkich
niezbednikow.

To ostatnie zdanie powiedziatam
sobie, zanim zaczelam grac. Potem
juz nic nie mowitam, tylko grafam.
Porazila mnie jakos grafiki w Oracle
of Seasans, zwlaszcza w porownaniu
Z nieco siermieznym wygladem

innych przygod Linka na kieszonsolki.

Teraz juz widze, ile mozna wycisnac
ze starego GBC. Piekne, kolorowe
tereny, zmieniajace sie razem z
porami roku to cos. co na diugo
zapada w pamiec.

Wszyscy kojarzacy Zeldy z erpegami
_pownni nieco ochiongé. Ta jest
erpeg, oczywiscie. Ale walki
Wwymagaja wigcej zrecznosci niz w

takim np. Dragon Warriorze. Nie jest

to jednak prosty action-rpg, gdzie

Al B e sl T AN e

wiekszoss dylematow typu ,co dale]”

zalatwia sig rozwalajac kolejnych
wrogow i wyrabiajac sobie
zgrubienie na kciuku. Gtownym
zatozeniem intrygi jest fakt, ze
zloczynca imieniem Onox porwat
Wyrocznie Por Roku, co zmienifo
naturalny bieg zdarzen - pory roku
oszalaly. Wiele miejsc trzeba
odwiedzi¢ kilka razy - przejscie
otworzy sie tylka na wiosne, bo w
Zimie jest zasypane Sniegiem. To
bardzo ciekawy patent. Giowna
czesct gry to jednak zwiedzanie
kolejnych podziemi i staczanie walk.
W trakcie gry zdobywamy wiele
przydatnych przedmiotow,
podnoszacych nasze zdolnosci.
Mozemy je tez kupowac w sklepach,
a nawet... Sadzic.

Posiadaczy GBA grajacych w Zelde
czeka niespodzianka - w jednym ze
sklepow drzwi otwieraja sie tylko,
kiedy gramy na nowej konsoice
Nintendo. Dostajemy wtedy
praktyczny prezent lase.
Oczywlsae nble

L

‘s‘aml zobaczycle.
2 Beﬁmes}erﬁe.

; to dwie osobne gry! |

statsc:w w Jes:mej gme nie pojdzie na 1
marne w druglej

Ostatnia taka gra na GBC. No, jedna z
dwdch ostatnich. A moze sig mylimy i

Nintendo cos jeszcze szykuje?



B Konsola: GBC = Wydawca: Ubi Soft m Gatunek: Platformowka ® Liczba graczy: 1

hociaz bohater wyglada na

Chodzi Rayman kofo drogi, nie ma raczki...
delikatnego, to jednak tyle

c przygod, ile byto jego

udzialem do tej pory, mozna by z
powodzeniem rozdaé miedzy kilku
innych heroséw z matego ekraniku. A
jego determinacje w dazeniu do celu
mozna porownac tylko z
determinacja firmy UbiSoft w dazeniu
do wydania gry Rayman 2: The Great
Escape na wszystkie dostepne
platformy. Znamy te
gre juz z wszystkich
konsol oraz z pecetal
Niestety, wydanie
konwersiji na GBC
wigze sie z powrotem
do wersji
dwuwymiarowej - czego jak

czego, ale 3D na GBC raczej nie
dafoby sie zrobi¢. Nie na taka skale.
Tak wiec mamy naszego
dziwacznego kolezke z magiczna
rekawica na rece i zadaniem do
spefnienia. Znow zli piraci namieszali
mu w zyciu, porywajac przyjaciot
Raymana. Znow trzeba stfuc ziych i
przywrocic wolnos¢ dobrym.

Jak to w platformowkach bywa,
trzeba bedzie w tym celu niezle sie
nafika¢ po roznych gatazkach,

lianach, podestach
zawieszonych w powietrzu
wbrew zasadom fizykl...
No, ale Rayman nie zna
fizyki. Dlatego
zrobienie sobie z uszu
wirnika i tym samym
przediuzenie lotu w
powietrzu to dla niego
pestka.
Wielka zaleta gry, czyli piekna,
kolorowa grafika, jest tez jej
najwieksza wada. Tak sie
bowiem nieszczesliwie skiada,
Ze widzielismy juz to samo w
pierwszej czesci przygod
Raymana na GBC, jakies
poltora roku temu.
/ Naturalnie, nie mamy zalu
* do Ubi, ze nie wniesiono
zadnych poprawek do kodu
gry, tak zeby poziomy wygladaiy
Jjeszcze okazalgj - ale mimo wszystko,
uczucie deja vu pozostaje.
Sterowanie w Raymanie jest
intuicyjne. Niestety, bywa tak, Ze nasz
stworek reaguje na wydane mu
polecenie z minimalnym
opoznieniem, co powoduje smutny
koniec przygody. Mamy tylko trzy
zycia (chyba, ze zbierzemy wiecej),
wiec takie zachowanie moze byc
frustrujace.
Jak to w takim razie jest z tym
Raymanem 2 na GBC? Warto w to
zagrac? Warto mie¢ w kolekcji? A
moze lepigj sobie odpuscic? Trudno
odpowiedziec jednoznacznie na te
pytania. Jesli komus podaobat sie
pierwszy Rayman na GBC, druga
czest raczej go nie rozczaruje. Jesli
jednak nie lubimy kolejnych czesci

The Great Escape

mCickawe pomysly, I‘a;m przec:wmcym

fajnych gier - ominmy go, zrobmy
miejsce dla innych tytuidw.

A jesli ktos nie gral w ogole w
poprzedniego Raymana? Wtedy
sprawa jest prosta. Rayman 2: The
Great Escape musi znalez¢ sie w jego
kolekcji. Pigkna grafika, bezbledna
animacja postaci, kilkadziesat
poziomow naladowanych ukrytymi
przejsciami, dziesigtki doskonatych
pomysiow, wymagajace zaandazo-
wania w gre - to wszystko sprawia,
ze warto znac ten tytul. Rayman nie
powiedzial jeszcze ostatniego sfowa.

if
H Przygody Raya sg napravme ciekawe.
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L Tia 53 slu:zme namalowane - meczestu autorom sig chee tak tadnie przygotowac gre!

Dobra gra, ale juz to znamy. No ale nie
spodziewajmy sig rewelacji - trojwymiaro-
wego Raya na pewno nie bedzie.




Oracle Of Ages

ZORA VILLAGE

Przedmioty: Library Key, Book of Seals, Fairy Powder

Piyi na poinoc (najlepiej pod woda) do patacu krola Zora. W
pierwszej jego komnacie znajdziesz kufer z 200 rupees w Srodku.
Wez je, a nastepnie wrdc na zewnatrz. Mozesz pogadac z rybkami
wokolicy, od ktérych dowiesz sig, ze ich krdl zachorowa i od tamtej
chwili nie maja juz wiadcy. Przeptyn potem do drewnianej tabliczki
iwynurz sie na powierzchnig. Poplyn na potudnie i zbierz z drzewa
Gale Seeds. Zagraj tu na Harfie, by przenies¢ si¢ do przeszlosci.
Teraz udaj sie po raz drugi do zamku. W sali tronowej czeka na
Ciehie krdl-ryba, kidremu mozesz uratowac zycie przez wreczenie
Magic Potion, ktdre kupiles wezesnie]. Terazz powrotem do drzewa
2 Gale Seeds, by wrdcic do przyszlosci i ponownie udac sie do palacu
na rozmowe z wiadeq. Jesli sig zgodzisz, przydzieli Ci zadanie
uratowania Jabu-Jabu - straznika. W tym celu wreczy Ci takze
Library Key. Wyjdz zatem z patacu i udaj sie w prawo, aZ do Slepego
zaufka, Wowezas wynurz sig i wejdi na suchy lad. Zagraj na Harfie,
astad udaj sig w prawo do Eyeglass Isle Library. Otwdrz ja nowym
kluczem, leczjeszeze nie wehodz do Srodka. Najpierw skieruj sigw
lewo i przy pomocy Switch Hooka dostan sig na druga strong.
Nastepnie wejtz do jaskini i porozmawiaj ze najdujaca sie w Srodku
$winka. Okaze sig, Ze jest ona Krolowa Wrozek zaldgta w taka postac
przez Veran.

Tylko Magic Flower moze jej pomdc. Przenies sig w czasie i wroé do
hiblioteki. Gdy majdziesz sie w Srodku, itz do samego kofica przed
siehie f poZycz od stansszka ksiagke. Bedzie to Book of Seals. Ponownie
wrac do przeszlosei | zwro¢ mu starodruk. Kiedy to zrobisz, pojawia
sig cyfry, a obok nich strzalki. To podpowiedz jak trzeba sig poruszac
na niewidzianej podiodze. Strzalki pokazuja kierunek marszu, a
cyfryilosé krokéw, lub jesli wolisz liczhg przesunigé kamienia, kitry
stworzysz przy pemocy Cane of Somaria. Gdy znajdziesz sig ohok
niebieskiej ksiazki, zapoznaj sig z dalszymi instrukcjami jak
wedrowac. Powinny wygladac nastepujaco:

4 x prawo, 2 X gora, 2 X prawo;

2 xgora, 1 xlewo, 2 xgora, 1 x prawo, 1x gora;

2 xlewo, 1 x gora, 3 x lewo;

1 xdot, 3xlewo, 1 xgora, 3 x lewo;

1 xdét, 1 x prawo, 2 x déi, 2 x lewo, 3 x dof;

1x prawo, 1 xdof, 2x prawo, 1 xgdra, 1xprawo, 1 xgdra, 2 x prawo.
Jesli uda Ci sie stanac na przeciw starca, nagrodzi Cig Fairy
Powderem, ktdry, jesli pamigtasz, odczaruje Krdlowa Wrozek. Udaj
sig zatem w odwiedziny do niej i poméz jej wrdcié do normalnej
formy. Kiedy to zrobisz, zobaczysz jak uzdrowi caia kraing ze
szkodliwych roslin. Opust jej jaskinie i przenies sig do terainiejszosei.
Nastepnie wskocz do wody i zanurkuj. Poplyni do pafacu, czyli caly

Aol "iBq] 655 514500
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czas w lewo | porozmawiajz Krdlem. W zamian za to, e pomogles
pozhyé sie szkodliwych roslin, kiore odbieraly zdrowie Jabu-Jabu,
pozwoli Ci wejs¢ do jego wnetrza. Wiym celu poplyn na poludnie
do drewnianego drogowskazu, stad w lewo i na gore. Zétta mordka,
to wejscie do siddmego poziomu. Powodzenia!

LEVEL 7: JABU-JABU’S BELLY

Przedmioty: Compass, Small Key (7}, Dungeon Map, Basha
Seed (2), Long Swiitch, Boss Key

Na poczatek udaj sie na polnoc, gdzie pozbauz sig przeciwnikow.
Pamigtaj, zehy miecz miec pod przyciskiem A, ho weiaz jestes pod
woda! Jak sig z nimi uporasz, pojawi sig skrzynia z Compassem.
Zahierz go i wroc do pierwszej komnaty poziomu. Teraz uzbrdj sig w
Switch Hooka i skieruj sie w lewo. W tej sali musisz pouktadac
kamienie wiaki sposdh, by kazdy 7 nich znajdowal sig na przeciwko
statuetki misia. Najpierw wigc zajmijmy si¢ tymi po lewej stronie.
Zehy jednak sig do nich dostac, nalezy przeplynac nad dziurami
wziemi (nie przejmuj sig nimi, pold jestes pod woda). Zamien kamyk
przy gomej statuetce tak, by malazi sig przy dolnej, tej na przeciwko.
Teraz, kiedy jest obok niego miejsce, przesun giaz, ktdry znajduje
sie po lewej stronie prawego, doinego popiersia, do gory i do
nieopatrzonego kamieniem miska. Wowezas spadnie Small Key.
Stad skieruj sig do pomieszczenia na polnocy, gdzie stojac na Zoftych
katelkach - wynuiz sig (B).

Maszeruj w lewo, az do skrzyni z Dungeon Map, lecz po drodze
uwazaj na kolce i kraby. Teraz na pétnoc. Przebrnij przez wodg, na
jej drugi brzeg i idZ dalej przed siebie. Gy znajtiziesz sie na planszy,
gilzie rozsiane sa male katuze (jezeli bedziesz stai blisko nich, z
gighin wynurzy sig nieprzyjaciel), przesun dolny blok na prawo, a
garny do gory. Przejdz przez korytarz, a u jego wylotu uwazaj na
czerwone ostrza, ktdre beds Cig Scigac jesli przetniesz ich drage.
Potem otwérz zablokowane przejscie przy pomocy klucza i wejdz
schodami na gore. Jedyna droga stad wiedzie na pofudnie, udaj
sig nia, a dostaniesz sig do pomieszczenia z guzikiem. Nacisnij go.
Uruchomisz wten sposoh pompe, kidra pozhedzie sig wody z nizszego
poziomu. Wro¢ zatem do schodow, zejdz nizej i dojdz do miejscaz
katuzami. Teraz to tylko puste doty, ale robaczki dalej sig w nich
czajq. Stad skieruj sie na potudnie, do kemnaty, gdzie znajduja sie
strzelajace fajerbolami figurki. Staf na czarnej podiodze - tak
dostaniesz sig na jeszcze nizszy poziom. Pozhadz sie przeciwnikow
iidz w prawo do kufra z Small Key.

W tym celu przesuri zagradzajace droge klock i zabierz zawartosé
skezyni. Nastepnie maszeruj na pofudnie, a przy popiersiach miskow
w prawo. To pierwsza komnata tego poziomu. Idz dalej na péinoc,
gdzie na guziku postaw kamien (Cane of Somaria) - otworza sig
tirzwi, przez ktore przejdz. Stamtad przedostan sie przez wode do
najblizszych schoddw, wyjiz na suchy ladi widrap sie po nastepnych
stopniach. Teraz kieruj sie na pétnoc. Na rozwidleniu wybierz prawg
drdike, by na jej konficu wdrapaé sie na podwyzszenie. Uzyj Switch
Hooka, by przedostac sig na kolejne podwyiszenie po lewej.
Nastepnie zejdz nizej i wyjdz na lewe. Ta komnata pelna jest kolcow,
dlatego bedziemy dalej poruszac sie przy pomocy Switch Hooka.
Naijpierw uzyj go na kamieniu na garze, potem na tym po lewej, a
nastepnie na pofudniowym.

Zostal juz tylko jeden. Kiedy znajdziesz sig na jego miejscu,
skorzystaj ze schodow znajdujacych sie opodal. idz na poinoc i
otwérz zamknigte drzwi. To salka z guzikami. Jesli staniesz na

Przed wami
dokoriczenie do
wielkiego opisu
Zeldy.

Teraz gra moze
zostaé ukoni-
czona. Ufff...

preycisku, nalejesz wode, na nizsze poziomy. Zrab tak i wroé do
schodaw, ktorymi fu sie dostales. Przedostan sig przezkolce f opusé
te komnatg, za niq zas skieruj si¢ na poludnie. Omin schody
prowatizace na nizszy poziom i przepliyi przez ciemng wodg w
prawo. W nowym pomieszczeniu pozhadz sig robali i wez kolejny
Small Key. Powrdé do poprzedniej sali. Stad maszeruj na pétnoc i
na rozwidleniu w lewo. W czarnej wodzie zanurkuj, wez ze skrzyni
Gasha Seed i zejdz schodami nizej. Dostai sig do drahin i
przesmyrgnij sig na ich koniec. W kolejnym pomieszczeniu czai sig
mini-hoss.

Coz, ta tusta rybka, to bossik. Najpierw zatem uzbroj sie w Seed
Schooteraz Scent Seedsami, a nazmiang uzywaj miecza i Roc’s
Feather. Boss ma de facto tylke dwa ataki. Pierwszy polega na
pluciu haiikami, a drugi na skakaniu na Ciebie. Cafa zabawa
polega na tym, Zehy go jak najczesciej zestrzeliwac, a nastepnie
toi skére mieczykiem. Po kilku takich atakach, powinien sie poddac.
Pojawi sie drabina i bedziesz mogt opuscic jego siedzibg.
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MNa gorze otwirz skrzynie i zabierz z niej Long Switch. Uzyj nowego
przedmiotu na diamenciku na dole i skieruj sig na pofudnie. Zejdz
schodami na czarng podfoge, skad maszeruj w lewo. To
pomieszczenie z guzikiem, a po lewej stronie od niego jest kamien,
ktdry blokuje przejscie. Uzyjna nim Long Switcha | maszeruj przed
siehie. Wkolejnej komnacie skieruj sie na potnoc i zejiz schodami
na dél. Nastepnie przeplyn do drabiny w prawym gérnym rogu,
zamien sig miejscami z dzhankiem po drugiej stronie i doplyn do
kolejnej drabiny. Tu na gorze nalezy pozhyé sie wszystkich trzech
przeciwnikidw, by pojawii sig Small Key. Zlap go do kolekeji i udaj sig
na pofudnie. W tym pomieszczeniu, stojac na 26ttych kafelkach
wcisnij B - wynurzysz sig. Na powierzehni skieruj sig na péinoc, az
do miejsca z katuzami w podfodze. Przesun bloki po prawej, by
otworzy¢ sobie przejscie, a w kolejnej komnacie skorzystaj ze
schodow.

Teraz poprowadzi Cie Sciezka. Na jej koricu znajduje sig pomieszezenie
z guzikami - to komnata sterujaca poziomem wody w tej jaskini.
Nacisnij zatemguzik wsrdd czerwonych katelkéw i wrdé do schodow,
ktdrymi tu sig dostates. Teraz na ddf, przejSciem obok zéitych
miskaw, Przy prawej scianie znajduje sig ciemna podioga. Stai na
niej, aznajuziesz sig pigtro nizej. Uzyj Long Switch na dzbanku po
lewej, a nastepnie dostan sig do skizyni z Ringiem w Srodku. Wez
znalezisko i udajsig na poludnie do salkiz czesciowo 26lta podioga
i guzikiem. W prawym, dolnym rogu znajduje sig kamien, z kidrym
zamien sig miejscami, a potem zrob to samo z dzhankiem u gory.
Teraz umiesc kamien na guziku w pediodze. Uzbrdj sig w Cane of
Somaria i przy jej pomocy poldz nowy klocek na jeszeze jednym




przycisku. Pojawi sie skzynka, aw niej Small Key. Teraz czas wyruszyé
w prawo, a stamtad na péinoc. Tam poioz kamien na przycisku i
przejdz przez dopiero co otwarte drzwi po prawej. Przedostan sig
na podwyzszenie i skorzystaj ze schodow na gére. Kieruj sig na
péinoc, ana rozdwojeniu sziakow, wybierz ten po prawej. Nastepnie
wejdz na podwyzszenie i przepraw sig na druga strone, czyli na
lewo, przy pomocy Long Switcha. W komnacie zmnostwemkolcow

na podiotze, musisz dostac sig do schodow na Srodku, w tym celu -

wigc korzystajz Long Switcha. Kiedy juz wespniesz sig na gore, idz
na péinoc i wlewo do pomieszczenia kontrolujacego poziom wody.
Nacisnij guzik i wrdé do poprzedniej sali. Teraz zamien sig miejscami
zkamieniem po prawej stronie, za przepascia i udaj sig nagoreg, a
potem wlewo do zamknigtych drzwi.

Za nimi skieruj sig na poludnie, znow do komnaty kontrolujacej
poziom wody. Nadepnij na guzik i wroc do miejsca, gtizie majdowala
sie przepasé, przez kidra ostatnio sig przeprawiales. Za murkiem
znajduje sie kamien, zamien sig z nim miejscami i maszeruj na
potudnie. Omin schody prowadzace na nizszy poziom i idZ dalej
przed siebie. Wdrap sig na podwyzszenie i uzyj Long Switcha na
kamieniu po lewej. W tym celu staii w rogu tej platformy. Nastepnie
to samo zr6b z glazem na potudniu. Droga do skrzyni stoi otworem.
Wezz niej Small Key, a potem wrd¢ do schoddw, ktdre mijaies po
drodze. Po prawej stronie czeka na Giebie kamien do zamiany, a
dalej dzhanki. Stad skieruj sig na poludnie, aZ do miejsca, gdzie
droga skreci w lewo. Stad idz zgodnie z tym, gdzie Cie prowadzi.
Zejdz schodami nizej, a nastepnie zeskocz z podwyzszenia. Teraz
ponownie w lewo, aw sali zkoleami na podiodze na péfnoc | migdzy
misiami po lewej. Na dole zamiesi sig z kamieniem i otwérz kufer. W
Srodku jeszcze jeden Small Key. Wrdé do poprzedniej komnaty, skad
skieruj sig na potudnie i w prawo na podwyzZszenie W prawym gomym
rogu. Zamie# sie miejscami z dzhankami na poiudniu i ponownie
udaj sig w prawo, az do miejsca z dziurami w podiodze. PdZniej
oczywiscie na pétnoc, omif schody i na rozwidleniu wyhierz prawg
odnoge. Teraz na podwyzszenia, by dostac sie na lewo. Przebrnij do
schoddw na gére, gdzie idz na péinoc i zamief sig miejscam Z
jednymz kamieni za woda. Maszeruj na gore, potemw lewo azdo
Koncai do drzwi w prawym, gomym rogu. Otwarz jej kluczemi przejdz
talej.

Pootwieraj wszystkie pozamykane wrota po drodze, a na koicu
wez ze skizyni Boss Key. Teraz zamien sig miejscami zkamieniem za
murkiem, dalej maszeruj w lewo i na poludnie do schodéw
prowadzacych nizej. Stad w prawo i ponownie na do do kelejnych
stopni. Udaj sig nastepnie w lewo, wzdiuz zéttego mury, by
ostatecznie zeskoczyé nizej, do pomieszezenia z teleportem. Czas
sig wynurzy¢, wiec zroh to w lewym, gornym rogu tej sali. Wejdz po
schodach i maszeruj zgodnie z tym, jak prowadzi Cig drozka. Drzwi
o bossa otwdrz odpowiednim kduczem i rozpocznij walke.

Boss Plasmarine

Przedmioty: Heart Contalner, Rolling Sea

To znowu nie betzie cigzka walka. Elekiryczny kalmar, to Twoj watly
przeciwnik, a potrzebny sprzet na niego to Long Switch. Boss operuje
trzema atakami, zktorych na dwa musisz odpowiedziec. Pierwszy
polega zwyczajnie na szarzy na Ciebie -uciekaj mu wowczas z
drogi, lub tez zamieniaj sie z nim miejscami. Dvugi, to rzucanie
fajerboli w Twoim kierunku. To jest atak, na ktory czekasz, gdyz
wiasnie wiedy masz zamieni¢ sig z nim miejscem, by owa gorgea
kula trafila jego, a nie Ciehie. Trzeci za$ atak, to wybuchanie
elektrycznoscia. Najlepiej jest zostawic go w spokoju, zaraz mu
przejdzie. Po kilku trafieniach fajerbolem, powinien sie poddac.
Wygrasz wtedy Heart Container, oraz siodma juz Essence 0f Time:
Rolling Sea.

Przedmioty: Zora Scale, Tokay Eyeball

Kiedy opuscisz juz brzuszek Jahu-Jabu, Zor, podaruje Gi w
podzigkowaniu za Twoje zasiugi Zora Scale. Teraz pora przenies¢
sigw czasie. Musisz zatemdojs¢ do Gale Tree, kidre roSnie sobie na
powierzchni, na pofudniu. UZyj przy nim Tune of Ages, a gdy
wyladujesz w przeszlosci, wskocz do woty i zanurkuj (B). Popiyn
kawalek na poludnie, nastepnie w prawo az do Zora, ktéry bedzie
stal w przejsciu prowadzacym do etoczenego kamieniami miejsca.
Porozmawiaj z nim. Kiedy zorientuje sig, ze masz Zora Scale,
przepusci Cig, juz hez kwekania. Wynurz sig tam i skierj sciezka do
woy po drugiej stronie.
Ponownie zanurz sig w giebinach. W jaskini na péinocy znajduje
sie kufer z pierécieniem w Srodku. Zahierz go i wyjdZ na zewngtrz.
Kiedy sie wynurzysz, zauwaz, ze niedaleko plywa sobie piracki
statek. Czas przeprowadzic maty abordai! Kiedy znajdziesz sie w
* $rodku, a wystarczy w tym celu poplynaé na statek, maszeruj w
prawo do kapitana. Daj mu Zora Scale, ho biedak zgubi sig na See
of Storm, ato urzadzenie mu pomoze. Kapitan nie pozostanie jednak
diuzny, odwdzigczy sie bowiem i ohdarzy Cig Tokay Eyebaliem.
Wkrdtce tez wysadza Cie na plaZy, a na pozegnanie poratiza hys
skierowal sie na Crescent Island. Wrdé wige do miejsca, gdzie stal

Zelila: Oracle Of Ages =

ostatnio spotkany Zor i piyil na poin:
LYNNA VILLAGE

Przedmioty: |
Towtching Book,
Magic Oar, Sea*®
Ukelele

Gdy dostaniesz sig na lad, skred w prawo|
wejizdo miasta. Skieruj sie do domu majdujacego
sig tuz obok mostu, a w srodku opowiedz
smutnemu chiopcu dowcip. Rozsmieszysz

go, wigc dostanieszw nagrode Toutching 4
Book. Od tej pory usilnie
staraj sig 0 spotkanie
z Maple, t3g
czarownicg, ktdra
kreci sie w réznych miejscach | wpada na
Ciehie znienacka.

Z nig wiasnie dokonasz kolejne;j transakeji.
Pamietaj, ze pojawia sie zarowno w
przesziosci jak i w przysziosci, zatem nie bedzie
Cifatwo jej znalezé. Kiedy jednak tego dokonasz,
wymier sie znig na Magic 0ar. Z nim wiasnie udaj si¢ na poiudnie
Lynna Village, do Raft House, gdzie zagadaj z chiopcem - dostaniesz
Sea Ukelele. Nastepnie wyjdz, by skorzystac z tratwy. Przepiyi na
niej na pofudnie, potem w prawo i na péinoc. Na wielkiej wodzie
znowu W prawo i na suchy Iad.

Przadmioty: Iron Shield

W lewym, dolnym rogu tej wyspy znajduje sig jaskinia, aw niej Tokay
ziron Shield. Jednak wejscie do niej cfoczone jest kamieniami, wigc
bedziesz musial zanurkowaé przed nimi i poplynac do wejscia pod
woda. Kiedy otrzymasz podarek, wroc na péinoc do miejsca, gdzie
zawoda stoi posag bez czerwonego oka. Przepiyit do niego i umiesé
Tokay Eyeball na wiasciwym miejscu - otworzysz w ten sposdb
tajemne wej$cie do jaskini.

W $rodku dojdz do mumii i pozhadz sig ich wszystkich. Kiedy
otworza sie drzwi, skorzystaj znich i przedostan sie do nastepnej
komnaty. Na poczatek udaj sig na poinoc i przestaw dzhanek, Kiedy
uruchomisz czerwony wiatraczek, kiory siedzi opodal, uciekajw
Iewoi ukryj sie w miejscu, gdzie s3 drzwi, kidrymi tu przybyles. Jak
juz to urzadzonko Cie minie, wrd¢ do gory | maszeruj do
nadkruszonego kamyka. Zhombarduj go i idZ dalej przed siehie.
Uruchom niebieski czujnik, i przesliznij sie za nim, kiedy bedzie
wracal. Teraz jeszcze dzbanek i przej$cie do kolejnej komnaty
otwarte. Omiri skorupiaka, a salce po prawej uzhrdj sie w Gane of
Somaria.

Twoim celem jest dostac sig do schodow przy péfnocnej Scianie,
wiec przesuwaj kamyk przed siebie, by badac grunt. MoZesz takie
zrobié to tak: krok przed siebie, za widzialng podioge, talej przeskocz
nadzielony kamien. Teraz na péinoc, a kamien ponizej schodow w
prawo. Gdy juz zejdziesz nimi niZej, przepraw sig do drahiny na
koricu, po prawej i wejdZ po niej wyzej. Potem wynurz sig. Na suchym
ladzie czekajg na Ciebie statuetki, ktore oczywiscie naley
przestawié, pchnij wiec srodkowa w lewo tak, by zréwnalasie z
pozostalymi. Otworzysz przejscie na péinocy. Tam idz na gore
planszy, dalej w lewo i zgodnie ze Sciezka. Za niebieska figurka
skreéw prawo (nad Toba powinno hyé wejscie do jaskini), na pofudnie
ina péinoc. Teraz jui tylko w lewo i jestes w osmym levelu.

poradnik

o b, lapki, boinaczej wyeksmituja Cig do poczatkowei
planszy ﬁego pummu' Pozniej zajmij sig glazem
jeszcze nizej, oczyscisz w ten sposéb droge do
skizyni, w ktorej czai si¢ Small Key. Wez goi
skieruj sie w lewy, gérny rég tego
i Ipomieszczenia. Zhombarduj kamienie i
- /maszeruj przy lewej $cianie, ai do drzwi, na
Ltdrych wyprdbuj iducz. Teraz uzhrdj sigw Long
Switch i kamyk w rogu ustaw na jednym z
najblizszych guzikow. Na drugim przycisku
postaw kamien, ktory stworzysz przy pomocy
Cane of Somaria, a na koniec stai na tym
po prawej i zapal pochodnie (Seed
Schooter zEmber Seeds). W ten sposoh
ksiazka znajdujgca sie na podescie
/' rozstapisi | otworzy tajemne przejScie.
Skorzystaj z niego.
Statl skieruj sig na poinoe, do obrotowych drzwi
- wyrzuca Cie w lewym korytarzu. Tam pozabijaj
duchy, a potem udaj sie na poinoc do skrzynki ze
Small Key. Kiedy go zabierzesz, wrd¢ do wezesniejszej
sali i popchnij niehieski hlok, by pojawily sig schody w
prawvm. garnym rogu. ZejdZ nimi na jeszcze nizszy
f pnziom. Tam czeka jeszcze jeden kuferek, tym razemz
Dungeun Map. Teraz wro¢ wyzej | ponownie skorzystajz
nhrumww:h drzwi. Tym razem wyladujesz w poludniowym
==\ Korytarzu, grizie po prawej s3 drzwi zamknigte na kiucz.
%\A_ Otworzje i wejdz do jeszeze jednych obrotowych drzwi. W
kolejnej komnacie pozhadz sig duchéw i idz w lewo po
schodkach, do kolejnej salki i ponownie schodkami po
lewe] na dof. Kawatek po czerwonych kafelkach i znow na gore po
stopniach, potem do koiica w lewo. W poludniowej Scianie jest
przejscie, kidre otworzysz homba. Zrob tak, a potem sig przez nie
przepraw.
Uwazaj na czujnikii ostroinie przesliznij sie w prawy, gorny rog do
skrzynki. W $rodku Small Key. Jezeli stracisz po drodze kilka serc,
iS¢ do dzbankdw po lewej - pszezdtki o Tobie pamigtaja. Jak
wszystko tu zalatwisz, wrdc do poprzednie] salki i skieruj sig w
prawo, po czerwonych kaflach i dalej w prawo. Zaraz za
pomieszczeniem ze skrzynia, skreé na péfnoe. Na kencu trasy
majtiuje sig przelacznik, wktory nalezy uderzy¢ mieczem, by zmienit
aktywny kolor z niebieskiego na czerwony. Teraz skizynia w
poprzednie] komnacie jest dostepna, aznajdziesz w niej Compass.
Nastepnie udaj sie w prawo i na pofnoc - do ohrotowych drzwi. Idac
dalej zignoruj schody na gore i skorzystaj z kolejnych obrotowych
trzwi. Tras3 wlewo maszeruj a2 do nastepnej komnaty, gdzie skieruj
sig na poinociw prawo. Jeden zkescioptrupkow pofknie kiucz, wiec
pozhadz sie go i pochwy¢ kiucz zanim inne go zahiora, lub
zwyczajnie zlikwiduj wszystiie i zgarnij nagrode. Teraz na polucinie,
nie wehods jednak do obrotowych drzwi, wejdZza to poschodach
inacisni guzik w podiodze. PoniZej pojawia sie jeszcze jedne schody.
Zejdz do obrotowych drzwi, ale droga, ktdra tu sig dostafes i
skorzystajz nich od péinocy. Potem wdrap sig po stopniach na
podwyzszenie i ponownie wkrocz w nie od gory. Teraz wyrzuea Cie
wprawym korytarzu. Kawalek dalej pozhadz sie wszystkich duchow
i maszeruj na potudnie, zniw do obrotowych drzwi. Za nimi skieruj
sie do drugich takich wrét i znowu w prawo, do sali zzamknigtymi
na kducz drzwiami. Na razie zignoruj je i udaj sig ponownie w prawo
i do drzwi, ktore skierujg Cie w prawy korytarz. Zlikwiduj weze,
jednoczesnie unikajac lasera i otworz drzwi na poludniu. To
komnata, w ktore] nalezy przejsé po wszystikich kafelkach tylko raz,
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LEVEL 8: ANCIENT TOMB

Przedmioty: Small Key (5), Map, Compass, Power Glove,
Siate (4), Gasha Seed (2), Boss Key

Jezeli twoje serduszka wymagaja uzupeinienia, pogrzeb pod
tzhankami - znajdziesz tam kilka pszczolek oraz inne przedmioty,
ktdre moga sie przydac. Dalej id? przed siebie. W tej ciemnej komnacie
najpierw pozhadz sie wszystiich duchaw, a nastepnie rozpal nie
zapalone pochodnie przy pomocy Seed Schootera. Jak witizisz 7 te]
sali nie ma , oficjalnego’ wyjscia, ale nie martw sig, jest ono ukryte
za statuetka w lewym gornym rogu. Przesun ja, a potem
zbombarduj Sciang po lewej. Przejuz do kolejnej sali, gdzie
zhombarduj nadkruszony kamiei na dole. Uwazaj na niebieskie
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Kiedy juz dostaniesz w nagrode skrzynie, okaze sig, ze w Srodku jest
Power Glove, ktdra pozwoli Ci podnosic bardzo cigZkie przedmioty.
Hura! Wrdc teraz do pomieszczenia z obrotowymi drzwiami i skieruj
sig na pofnoe, gdzie czekaja zamknigte na klucz wrota. Otworz je,
za nimi walka z duchami, 2 w prawej sali z nietoperkami. W
potudniowej komnacie jest dwoeh przeciwnikow i przetaeznik. Kiedy
sig ich pozbedziesz przelacz aktywny kolor na niebieski, potem
stan na czerwonych kaflach i jeszcze raz zmien kolor, przy pomocy
Long Switch oczywiscie. Maszeruj teraz po czerwonych blokach na
potnoc. Jak pojawi sig migdzy nimi przerwa, Zwyczajnie przeskocz
na druga sirong. Na koricu zejdz na niehieskie kafle i idz diugow
lewo. Dotrzesz tak do schoddw. Skorzystaj z nich, pozniej pozbadz
sig mumii i udaj sig w prawo. Za salka ze sloneczkami czeka Cig
walka z Mini-bossem.




Przeciwnik to Niebieska Smierc, nie mysl jednak, Ze przyszia po
Giehie! To prosty, choc injtujacy przeciwnik. Posiada ona trzy ataki:
dwa polegaja na rzucaniu w Ciebie ognistych kulek, a trzeci, to
mmimmmmwmmim
odbija¢ go mieczem. Staraj sig wéwczas w nia wycelowaé, hoto
jedyny sposoh, hy méc jej cos zrohic. Kiedy powiedzie Cisig ten atak,
zamieni siewniemmnmegﬂmhﬂewleﬁe.mﬁmeiedrd(
przeciwnik wréci do stare] formy i hedziesz musial powtorzyé te
akcje kilka razy. Drugi fajerbol Smierci ma ksztalt krzyzyka, iw
poblizu Ciebie betzie sie rozpatial na male, zadajace razy kuleczki.
Przed nimi oczywiscie uciekaj. Tak wyglada cala filozofia na tego
bossika. Powodzenia!

Jak juz sie pozhedziesz Stalfosa,
{0 zabierz czerwona pszezolke i
skieruj sie na poludnie, astad w (§
lewo. Miniesz dwa
pomieszczenia z duszkami,
mozeszich zgtadzié jesli masz
cheé, wirzecim zas napotkasz
niebieskich ludkdw z

ich z daleka, bo zawsze <3
straci sig na nich kilka =g
cennych serduszek. W
kazdym razie w tej komnacie, z [#
lewej strony za barierkami jest

Weijdz po schodach na gare, a
nastepnie zakrgé w lewo, gdzie
ponownie zamiei sig miejscami, <%
tylko tym razem z dzbankiem |° )

ponizej. Teraz korytarzem na péinoc, s

a7 znajdziesz sie w sali ze Sciezka

wérdd niebieskich lokéw. Udaj sie nia do skizyni, po drodze unikajac
oczywiscie peizajacych wiatraczkow. W kufrze jest Small Key. 0d
niego utaj sig w prawo, do nastepne] skrzyni, w Srodku ktorej
znajduje sig Slate. Dalej maszeruj schodami na pofudnie i zeskocz
z podwyzszenia.

Kieruj sie w prawo do komnaty mini-bossa, nastepnie na pofudnie,
wlewo i znowu na potudnie. Tu znaleziony Slate umiesé na jednej
zczterech polek (wystarczy podejsé do dowolnie wybranej, a samo
sie tam polozy), a potem maszeruj w lewo. Wezy pozhadi sig w
pierwszej kolejnosci, pézniej zas 70ttej kaczki. Gdy dojdziesz do
zahlokowanych drzwi, otworz je kluczem jidz dalej w lewoina
poludinie. Znajdziesz tam przefacznik, uzhroj sie wigc w Power
Glovesi pociagnijgo do samego korica. Gdy o zrobisz, petzw prawy,
dolny ré, gdzie za drzwiami jest skrzyniazjeszeze jednym Slatem.
Zabierzgo i wdrap sig na schody po prawej. Siad na péinoc, zeskocz
z podwyzszenia i maszeruj przed siehie. Za kolejymi schodami, po
lewej jest kamyk, z ktorym zamiefi sig miejscami,aznajdujacymisie
tam stopniami wejdZ na wyzszy poziom. Kamien, kidry bedzie
blokowal Ci zejécie, przesui na prawo, a nizej pozbadi sig
przeciwnikew. Uzbrojony w Power Gloves ztap Niehieska statuei
przetransportuj ja winne miejsce. Teraz mozesz spokojnie zajrze¢
do kuferka - czeka tam Gasha Seed. Wrd6 z powrotem schodami na
nizszy poziom i zeskoczz podwyzszenia. Kieruj sig na poludnie,
przy przetaczniku wlewoizndw na pofudnie. Pociggnij znajdujacy
sie tu druga dzwignie i biegnij do salki, gdzie nalazies drugi Slate.
7a schodami w rogu, skre¢ w prawo i zeskocz nizej. Pozbad: sie
przecivmikow, a nasigpnie ziap lewa, doing statue i przemiesé ja
- odkryjesz tak tajemne przejscie na nizszy poziom. Przepehnij
niehieski, nizszy blok przed siehie, a ten wyzej do gory. Mozesz teraz
zamienié sie miejscami z kamyczkiem na sasiedniej platformie i
zabrac Boss Key z kufra.

Wr6é do schodow (ale nie korzystaj z nich) i Kieruj sig w prawo do
kolejnych stopni, za kidrymi kolorowg kestke pehnij na déliw lewo
tak, by zmieniata $wiatetko szlabanika na niebieskie. Przeskocz
przez dziurg w podiodze i przejedz sig wagonikiem do kolejnej
komnaty. Tam uwazaj na czerwone kwadraty, ktore rzuc sig na
Ciebie. Brof sig mieczem, a wszystko hetdzie dobrze. Jak skonczg
wez ze skrzynki na péinocy Gasha Seed, a potem skieruj sig na
poludnie. OstroZnie przepraw sig przez Sciezke z wiatraczkami i
czujnikamiw prawy, gomy rég, do przycisku. Kiedy na nim staniesz,
rozstapi sig $ciana po prawej i bedziesz mogt tam pojsc. Niehieska,
hiyszczacapodiogaznaczy tyle, e betiziesz siSlizyac przy kazdym
ruchu, wiec iwazaj, zwiaszcza, ze czeka tam na Ciehie przeciwnik
z bronig o dalekim zasiggu. Musisz go pokonad, by méc iS¢ dalej.
Jakjuz to zrobisz, drzwi na polnocy otworzg sig, aza nimi znajdziesz
kolejny Slate. Wez go i przejedz sig kolejka, w sali z fatajacymi
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diamencik, z kiorym zamien sie S -
miejscami przy pomocy Long Switcha. }}\_/

kwadratami skorzystaj znastepnego wagonika. Kiedy skoiczysz
trase, idZ na polnoc - ta komnata znowu ma lodowa podtoge. Tym
razem uzhrdj sig w Seed Schooteraz Emher Seedsamii podpai
torciki, oczywiscie zaczng szaleé po calej sali, wigc lawiruj migdzy
nimi tak, by nie wpatialy na Ciebie 7a czesto. Kiedy znikna wszystide,
otworza sie drzwi do nowego pomieszczenia, grziezejiz schodami
nizej, do podwodnego Swiata.

Piyiw prawo, tialej pozbads sie maiych kalamarnic (Long Switch)

. ina potnoc. Twoim zadaniem jest teraz przeplynaé nadéi, omijajac
h  ciemne pasywody. Na planszy nizej skieruj sig w prawo na
suchy 1ad i skorzystaj ze schodow. Tuzkoled zanurkuj
na samo dno, nastepnie w prawo i do gory, skad
zahierz ostatniego Slate’a. Potem wro¢ schodami
do wody | wyply na gore, przy lewej Scianie.
Nadepnii quzik przy schodach, a pojawia sig
stopnie na dot. Stad udaj sig w lewo i na
poludnie do salki, gdzie znajduja sie
podesty na Slate’y. Kiedy wszystkie majda
sie namiejscach, ksigga na podwyzszeniu
rozstapi sig i otworzy przejscie na nizszy
poziom. Stamtad udaj sig w lewo i
Zikwiduj szary krzak hlokujgey dojscie

b do nadkruszonej skaty. Zhombarduj j3
anastepnie strzel z Seed Schootera w
nie zapalony znicz, by pojawita sig podioga.
Terazjeszcze przesunac statug walkaz bossem...

Ramroc.

Przedmloty: Heart Container, Falling
Siar

Walka bedzie kilku etapowa, wiec czeka Cie
diuga zabawa z tym przeciwnikiem. Wszystko jednak da si¢
zrobi¢, hadz tylko uwazny.

Pierwszy etap: Srubka bedzie w Ciebie rzucal swymilapami, a Ty
jedynie odbijaj je mieczem. Zahawa nie jest trudna, ale sziuka
polega natym, by uderzyé je tak, aby trafity wiasciciela. Potrzech
razach, przeciwnik zmieni si¢ - zaczyna sie etap drugi.

Drugi etap: tym razem przeciwnik wyglada duzo grozniej... iurosty
mu donie. Nic dziwnego, gdyZ tym razem bedzie probowal Cie nimi
zmiazizyc! Musisz zatem przed nimi uciekac, ale w miarg
mozliwosci, zanim zamknie 1apska, rzucaj w nie homby. Zwroc
uwage, e na chwilg przed klasnigciem, zastyoa w bezruchu. Tojest
wiasnie odpowiednia chwila na rzut. Jesli skoncza Ci sig homby,
poszperaj w kizaczkach w rogu. To hardzo spokojne starcie.
Trzeci etap: Teraz niestety czeka Cie wreszeie powazna walka.
Srublka tym razem hedzie Cig atakowal. Przygotowal w tym celu
ognista kulke i laser, kiory petznie przez cala szerokosé sali. Unikaj
obydwu! Twoim zadaniem natomiastjest trafic go zSeed Schootera.
Oczywiscie trudnost polega na tym, ze hedzie sig zastanial i nie
dasz rady zrobic tego twarza w twarz. Polecam podstepmy sposoh
polegajacy na strzelaniu w sciang pod odpowiednim katem.
Zahawa polega na tym, by irafic gow plecy. Po trzech, czierech
razach ponownie sig zmieni.

Czwarty etap: Brr... te ogromne kule na {ancuchachnie wygladaja
przyjaznie, prawda? No 6z, pociesz sie, Ze to ostatni etap. Srubka
tym razem hedzie w Ciebie rzucal tymi wiasnie kulkami, aTwoim
zadaniem jestich unikaé. W tym samym czasle, gdy wypusci jedng
wTwoja strong, pedz do tej drugiej gatid i schwye ja przy pomocy
Power Gloves. Jesli powiedzie Ci sig ten atak, pociagni] janasam
dol i pusé - powinna walnaé wroga w ryjek. Powtorz to kilkarazy i
masz go zgtowy! Gratulacje, wiasnie zdohyles dsma Essences of
Time!!!!! To Falling Star!

Przedmioty: Ring, Huge Maku Seed, Gasha Seed, Broken
Sword, Noble Sword

NajwyZsza pora udac sig do Czarnej Wierzy. W tym celu uzyj Gale
Seeds i przenies sig do South Shore, a przy drzewie zagraj jeszcze
naTune of Ages, by przeniest sig w czasie do terazniejszoscl. Udaj
sig na péinoc, po drotze moZesz zajrzed do domkuz pierscieniem
nad wejsciem, a otrzymasz Ring. Dalej kieruj sig na Maku Road, na
spotkanie z Maku. Tylko Ty mozesz powstrzymac Veran, wigc
olrzymasz od niej Huge Maku Seed, potem Makuwysle Cig do Black
Tower. Udajsie zatem na potudnie, a gdy 2najiziesz si¢ nazewnatiz,

wyrusz jeszcze do Yoll Graveyard, byw skiepie Syrup kupic Magic
Potion {maly domek za woda). Bedzie Cie to kosztowac 300 rupees,
ale zpewmoscia pozniej sie przyda. Nastepnie wrog do wioski Lynna
izagrajna Tune of Ages. Bedac juzw przeszlosci ponownie opust
tg miejscowosé iidna polnoc, a potem przeskocz przez dziury po
prawej. Stad juz tylko na poludnie, przez kolejne dziury ido jaskini.
W rodku spotkasz starego Zora, kibremu daj Sea Ukelele. Sprawisz
mu wielka radosc i w podzigkowaniu otrzymasz Broken Sword.
Musiszzahrac go do Patha, ktdry mieszka w jaskiniza Restoration
Wall (na poludnie od Symmetry City), by byl zniego jakis uzyielk.
Ale kiedy zagraszw jego gre i uda Gi sie wygrac, dostaniesz Noble
Sword, czyli lepsza wersie Wooden Sword! Wowezas wroc do Lynna
Village, adzie udaj sig wlewa jej czesé, za wodg. Wejdz poschodach
na gore | odwiedz znajdujacy sig tam dom. Jesli zagadasz do
wiasciciela tego przybyiku, to dostaniesz Gasha Seed. Stad na
poiudnie, do kamiennego murul. Spotkasz tam Ralpha, ktoryidzie
pokonac Veran, atymsamym i Krolowa Ambi, Ale i Ty wyruszasz na
spotkanie zdziewczynami, wige kieruj sigza nim, do bramy wierzy-
Wkrétce pojawia sig Nayru wraz z Impa i hiagaé Cig beda o
pmrﬁmymaniena{pm.ﬂiechcqpozmlié,hymﬂeeﬂsiemadum
ludzkosci. Bﬁi,pnmtaieivlkoiéétammniegn. Do wejscia do Balck
Tower poprowadzi Cig Sciezka.

Gy znajdziesz sig w srodku, skrec w prawo i id do kolejnych
pomieszcezen, gdzie oczywiscie pozbywaj sig natretnych
przecivmikow. Kiedy dotrzesz do schodow, wejdz po nich na gore-
Czekaja tu na Ciebie dwaj uzbrojeni zieloni kapturkowie, wigc badz
ostrozny. Ziikwiduj ieh i rusz na péinoe, gizie unikaj lasera, a
nastepnie maszenj w prawo. Dalej przechod? przez salki zmumiami,
0ttymi oponkami iismynistvmmﬁ,aidokuheinwbslnmﬁ,zkmm
skorzysta. Dalszatrasa podobna do pozostatych - nie dasig zgubic,
gy jest tylko jedna droga. Na konies dojdziesz do miejsca, wkiorym
Twdj hohater wyjmie Maku Seed iz trzech tuneli, zrohi sie tylko
jeden. Ten jest przeznaczony dia Ciehie, wiec wejdz tam.

K TOW

Jestes w nowym miejscu, wige wypata miec pefne serduszka, do |
dalszegozwiedzania. Dzhany przy wejsciu kiyja czerwone pszezolld,
kidre z pewnoscia pomoga Gi w ich napefnieniu, jesl masztaka
potrzebe oczywiscie. Na poczatek udaj sig do schoddw po lewej,
potem zejdz nizej tymi, kidre saw pohliz. Rob tak, azznajdziesz sig
wlewym, gormym rogu planszy. Tu zejdz stopniami, kidre bedziesz
mijal po prawej, anastepnie udaj sie do tych na koncu $ciezki. Stad
zejd2 nizej, do schoddw po lewe, by juz po chwili przespacerowaé
sie do tych znajdujacych sie na gorze. Droga do nowej planszy
prawie 2a nami, jeszcze tylko jedne stopnie i gotowe. Komnata, w
ktdrej wiasnie jestes ma peino schodow, to na pewno dlatego, 2e
przed chwila prawie ich nie byto... Tak czy siak, cala zabawa polega
tu natym, by dostaé si do dolnego rzedu schodow i skorzystac 2
drugich od prawe]. Oczywiscie utrudnieniem s3 plomienie, kidre na
poczatku Cig otoc2a, a nastepnie pomaszeruja w swoja strone.
Unikaj ich i réb swoje. Po przejscitt do nowej komnaty powyjmuj
spod dzbanéw rizne niespodzianki 1 udaj sig na poinoc. Teraz dwa
razy na poludnie, w prawo i na péinoc. Po lewej stronie czekaja
wrota, przez kidre dostaniesz sig do Veran.

Nie hedziesz pierwszym, ktory pragnie zmiexzyé sie 2 Veran, bo oto
przed Twoimi oczami walke z nig stoczy Ralph. Bedzie probowal
swych s, jednak okaze sig iyt staby. Spokojnie, on przezyje, jednak
w zamian Ty musisz wyruszy¢ do boju. Powodzenia! Veran czeka
na Ciehie wnastepnej komnacie. Pamigtaj jednal by odwiedzic ja
z pefnymi serduszkamit!!

Pienwszy etap: Wiasciwie tawalka bedzie niezwykle podobna do
poprzednich, jakie 2 nig stoczyles. Uzbrdj sie w Mystery Seeds (W
seed Schooterze) oraz miecz. Musiszna poczatek uspic Queen
Ambi, w tym celu strzelasz nasionami, a nastepnie szyhciutko
wyciagnat z niej Veran (Long Switch). Kiedy to zrobisz, wlej jej
mieczem. Powtorz wszystko kilka razy, a skonczysz tg czest
spotkania. W migdzy czasie uwazajna pajaczki, kidre sprowatzi
orazfajerbole.

Drugi etap: To bedzie cigZkie starcie, ale nie trac nadziei! Veran
hedzie wystepowac tu pod postaci zielonej wrdzki, ale niestety




Telda: Oracle Of Ages =

dohierze sohie takze czterech pomocnikéw. Podobni do Ciebie? To
jednak nie przyjaciele i o ich wiasnie w pierwszej kolejnosci nalezy
sie pozbyé. Przy okazji za kaidego dostaniesz serduszko! Kiedy juz
ich zniszczysz, poswiec sig calkowicie ganianiu czarodziejki i
atakowaniu jej mieczem. Proponuje uzbroic sig w Pegasus Seeds -
bedzie Cilatwiej ja Ziapac. | tym razem Veran nie jest bezbronna.
Ma trzy ataki: pierwszy to zwyczajne wiatywanie na Ciebie, drugi
to sporadyczne niebieskie fajerhole, oraz trzeci - czerwone ogniowe
kulki, ktérych zwykle jest cata masa. Trochg sig namgczysz, bo
betizie trzehaziac ja naprawde sporo razy, by dostac si do kolejnego
etapu. Jesli jednak zrobisz jak mowimy, na pewno ja pokonaszi
hedziesz mie¢ ja z glowy!

Trzeci etap: To juz koniee walki! Wszystko uratowane! | moznaisc
do domu. Zartuje, to bylo by za pigkne... okaze sig jednak, Ze czeka
Cig jeszcze spora roboty. Tym razem czarotlziejka niezle sig na Ciebie
wécieknie i wymysh niezwykle ciekawe formy, w kidre sig weieli. Oto
one (beda wystepowat w roznej kolgjnosci):

Zotw: fioletowy 26iw, to Ona, ajej jedyny atak, to skakanie na Giebie.
Musisz zatemuciekag, gdy sie na to zdecyduje, a kiedy tylio wyiaduje
zziajana - pacnac ja w glowe. Pomocne moga sig okazad Pegasus
Seeds.

Pajak: brrr... ten owtosiony stworek moze hyc pokenany jedynie
przez rzucenie wei bomby. Wiwczas to staje sie nieodporny na
ciosy Twojego dzielnego miecza. Nie bedzie to oczywiscie banalne
zadanie, bo zwierz jest krngbrny i od bomb bedzie sig trzymat 2
daleka, musisz wiec hyé cierpliwy oraz wyczué odpowiedni mo-
ment do rzutu. Kiedy juz trafisz, lej go ile wiezie. Badz jednak
ostrozny, bowiem jak na pajaka przystafo pluje siecia.
Pszczolka: jest catkiem slodka, ale niezle zadli! Bedzie fatac po
pomieszczeniui od czasu do czasu wiatywac na Giebie. Kiedy jednak
wyleci poza sale, uwazaj, ho pojawi sig szybko i wysle przeciw Tohie
kilka zzdet. Zas$ jak jej sie to znudzi, to wyczaruje nawetkilka swoich
miniaturek. Zabawa gwarantowana.

Kiedy pozhedziesz sie zwierzakdw kilka razy, wszystko powinno sie
skonczyc. Nie nagle oczywiscie, najpierw czeka Gie pigkne
zakoriczenie, choé nie do korica takie pozytywne...

Gratulacje! Wiasnie przeszedies
Zelda - Oracle of Ages!!!

Jesli poczekasz do koica literek pojawi sig hasio, lecz niesiety uzytku
zZniego nie ma poki nie zaopatrzysz sie w Oracle of Seasons. Widwczas
moina polgczyc te dwie gry przy jego pomocy i pozmieniac niekidre
elementy Oracle of Seasons. Z pewnoscig warto!

PRZEDMIOTY

BOMBS - siuza do wysadzania przywalonych
kamieniami wejé¢, do niszczenia przeciwnikow
itp. Pamietaj, zeby miec ich w pod dostatkiem,
gdyz s3 niezbedne do przejscia podziemi.
Znajdziesz je pod kamieniami, lecz mozesz
rowniez kupic je w sklepie;

BOMB FLOWER - proszek, ktory wysadza skafy.
Pomoze uratowac Eldera. Otrzymasz go po
zwycieskiej walce z Moblinem w Rolling Ridge
Base;

BOSS KEY - klucz otwierajacy pomieszczenia, w
ktorych czeka boss. Znajdziesz go W
podziemiach, zazwycza] w okolicy tej komnaty;

BOOMERANG - bron, ktora rzucona w
przeciwnikow, na chwile ich zatrzymuje.
Zawsze wraca do wiasciciela;

BROTHER EMBLEM - to odznaczenie, dzieki
ktoremu bedziesz mogl swobodnie poruszc sie
po krélestwie Gorondw. Otrzymasz je jako
nagrode w mini grze w Goron Dance Hall;

CANE OF SOMARIA - to magiczna laska, ktora
tworzy kamien. Czesto bedzie Ci potrzebna do
tworzenia dodatkowych stopni, czy stawania na
przyciski;

COMPASS - uzywany tylko w poigczeniu z
Dungeon Map siuzy do lokalizacji skrzyn ze
skarbami oraz komnaty z bossem;

CROWN KEY - klucz otwierajacy podziemia
piatego poziomu. Dostaniesz go w Rolling
Ridge Base, jesli przyniesiesz Goronom Bomb
Flower;

DUNGEON MAP - mapa obrazujgca wszystkie
dostepne pomieszczenia w podziemiu;

EMBER SEEDS - ogniste owoce, ktore zapalaja
pochodnie, spalaja karlowate drzewa itp. Uzywaj

ich do wszystkiego, gdzie wymagany jest ogien;

GALE SEEDS - owoce te pozwold Ci na szybkie
przeniesienie sie do wybranego na mapie
miejsca. Uzyj je, nastepnie wskarz cel wedrowki
i zatwierdz go, by tam sie znalezc;

GASHA NUT - owoce Gasha Seed;

GASHA SEED - nasiono, ktore nalezy zasadzic w
specjalnym miejscu, czyli soft soil, a owoce,
ktore wyda w przysziosci beda mialy w sobie
ukryty przedmiot - niespodzianke;

GRAVEYARD KEY - kiucz do bramy w Yoll
Graveyard, za ktora znajduje sie Syrup’s Shop
oraz podziemia;

HARP OF AGES - harfa, ktora budzi uspione
portale czasu i pozwala przeniesc w czasie;

HEART PIECE - jedna czwarta serca. Cztery
takie czesci dodaja jeszcze jedno, dodatkowe
serduszko;

HEART CONTAINER - jedno wielkie serce, ktore
otrzymujesz po waice z bossem danego
poziomu. Wypetnia ono wszystkie puste
serduszka i dodaje jedno extra;

HEARTS - czyli czerwone serduszka, ktore
znajdziesz najczesciej pod kamieniami.
Uzupetniaja Twoje zdrowie. Jedno takie serce,
napefnia jedno utracone przez Ciebie;

HUGE MAKU SEED - owoc, ktory otrzymasz od
Maku Tree. To Swiety owocC oczyszczajacy swiat
ze zla. Otwiera droge do Veran;

IRON SHIELD IL-21- ulepszony Shield. Od
poprzedniczki jest duzo wieksza;

ISLAND CHART - zaufana mapa zeglarzy. Dzigki
niej bedziesz mégt wyprawic sie na szerokie
wody;

LIBRARY KEY - klucz otwierajacy biblioteke w
Zora Village.

LONG SWITCH [L-21- ulepszony Switch Hook.
Rézni sie od poprzednika duzo diuzszym
zasiegiem;

MERMAID KEY - kiucz otwierajacy podziemia
szostego poziomu w przesziosci. Znajdziesz go
w Rolling Ridge, ale dostaniesz tylko wtedy,
gdy przejdziesz mini gre w Goron Dance Hall;

MERMAID SUIT - to wdzianko, ktore znajdziesz
w skrzyni w széstym poziomie w
terazniejszosci. Pozwoli Ci ono na znacznie
szybsze plywanie, oraz na nurkowanie w
ciemnych giebinach;

MOOSH'S FLUTE - flet, dzieki ktoremu
przywoiasz Moosh - niebieskiego, skrzydlatego
miska;

MYSTERY SEEDS - owoce, ktore wykorzystaj do
zbierania informacji od niebieskich sow. Uzyj
jednego na niej, a powiadomi Cie 0 waznych
rzeczach, pomocnych w drze;

NOBLE SWORD [L-21- ulepszenie Wooden
Sword, dwa razy od niego silniejszy. Dostaniesz
go, jesli uda Ci sie dokonac wszystkich
transakcji wymiennych podczas gry;

OLD MERMAID KEY - Klucz otwierajacy
podziemia szostego poziomu W
terazniejszosci. Znajdziesz go w Rolling Ridge,
ale dostaniesz tylko wtedy, gdy przejdziesz
mini gre Gorona polegajaca na unikaniu
rzucanych przez niego bomb;

PEGASUS SEEDS - owoce, ktore dodaja
predkosci. Przydatne, jesli cheesz przedostac
sie gdzies szybko, lub kogos ziapac;

POWER BRANCELET [L-11- pomaga podnosic
bardzo ciezkie przedmioty. Przytrzymaj
kierunek oraz A lub B, zaleznie od tego, pod
ktorym jest guzikiem,

POWER GLOVES IL-2]- ulepszona Power
Brancelet. Dzieki niej mozna podnosi¢ bardzo
ciezkie przedmioty, ktérych poprzedniczka nie
uniosia;

RED FAIRY - pszczolka, ktora uzupeinia poziom
Twoich serduszek. Znajdziesz ja pod
kamieniami, lub w jaskiniach;

RING - pierscienie. Znajdziesz je w skrzyniach
znajdujacych sie w podziemiach. By
dowiedzie¢ sie w czym s3a pomocne, nalezy
udac sie do Vasu w Lynna City i wycenic je;

RING BOX - koszyk siuzacy do trzymania
pierscieni;

ROC'S FEATHER - uzywajac go czujesz sie lekki
jak piorko, umozliwia Ci to skakanie;

RUPEES - waluta krainy, w ktorej jestes.
MQzesz za hia kupowac w sklepie rozne
przedmioty. Mozesz zdoby¢ jg pod
kamieniami, dzbankami, po pokonaniu
przeciwnika lub w mini grach. Majg rozne
kolory i ksztaity, zaleznie od wartosci;

SEED SATCHEL - koszyk stuzacy do noszenia
oOWOCoOw; :

SEED SCHOOTER - narzedzie sluzace do
strzelania owocami. Pomocne przy zapalaniu
pochodni, usypianiu osob opetanych przez
\feran, a takze do walki z przeciwnikami.

SHOVEL - fopata. Pozwala kopac lub rozbijac
|zejsze bloki skalne. Uzycie: A lub B

SMALL KEY - maly klucz do zwykiych drzwi

SWITCH HOOK IL-11- narzedzie stuzace do
zamieniania sie miejscami z kamieniami,
dzbankami. Pomocne do pokonywania
przepasci;

TUNE OF AGES - piesn, ktora jesli zagrasz na
Harp Of Ages, przeniesie Cie w czasie, zaleznie
od tego w jakim sie obecnie znajdujesz. Nie
wymaga teleportu;

TUNE OF CURRENTS - piesn, ktorg jesli zagrasz
na Harp Of Ages, przeniesie Cig do przysziosci.
Musisz jednak korzystac do tego z teleporty;

TUNE OF ECHOES - piesn, ktorg jesli zagrasz na
Harp Of Ages, przeniesie Cie do przesziosci.
Musisz jednak korzysta¢ do tego z teleportu;

WOODEN SHIELD IL-11- tarcza, ktora
wykorzystuje sie do obrony przed ciosami
przeciwnikow;

WOODEN SWORD [L-21- miecz stuzacy do walki
i do scinania wyzszej trawy. Podstawowa bron;

ZORA'S FLIPPERS - nozwoli Ci plywac w




poradnik

Oto opis do Harry’ego Potter’a na
GB Advance. Zaznaczamy, e jest
to suchy opis, w ktdrym
zawarfem rozwigzanie gry po
najkrdtszef linii. Jednak swiat
gry jest o wiele wigkszy (i
ciekawy), wigc zapraszamy do
szczegdfoweqo zwiedzenia
kazdego zakatka.

Schody
Podczas krotkiej rozmowy Ron
powie Ci, ze zaraz rozpocznie sie
lekcja, na ktorej powinienes byc.
Weijdz na schody. U ich szczytu
spotkasz Draco. Zignoruj go i idz
dalej przed siebie. Przejdz przez
drzwi, a znajdziesz sie...

Fia Mt

Pietro drugie

Spotkasz tu Pevees'a. Przejdz przez
cafe pomieszczenie, wejdz na
schody i przejdz przez drzwi, ktore
prowadza na...

Pietro trzecie
Zaraz na poczatku spotkasz Ron'na.
Biegnij za nim do klasy.

Nauka magii
W srodku poznasz profesora
Quirrell'a, ktory nauczy Cie
pierwszego czaru: Flipendo jinx. Aby
go opanowac musisz powtarzac
ruchy profesora. Wystarczy jak
dokonasz tego jeden raz, ale jesli
pokusisz sie o powtdrzenie tego, to
dostaniesz dodatkowe punkty. Teraz
naciskajac B bedziesz maogt wywolac
te zaklecie.

Harpy Potter and the Philosopher’s Stone

Po lekcji przejdZz do nastepnego
pokoju, gdzie zmierzysz sie z
zadaniem zdobycia szesciu
gwiazdek.

Przejdz w lewo, a zobaczysz przycisk
w ksztalcie tarczy. Strzel w niego z
Flipendo - to spowoduje
przesuniecie mostu, po ktorym za
chwile przejdziesz. Wroc i
korzystajac z Flipendo przesun
beczke. Przejdz w lewo i zbierz
pierwsza gwiazdke. Przejdz po
mostku, a dotrzesz do
pomieszczenia z dwoma
przeciwnikami. Znokautuj ich
uzywajac Flipendo. W ten sposob
otworzysz drzwi prowadzace dalej.
Zgarnij gwiazdke i przejdz przez nie.
W korytarzu znajdziesz trzecig
gwiazdke - wez ja I idZ dale].
Zobaczysz przepasc | kamienny blok.
Strzel w niego z Flipendo, a
utorujesz sobie dalsza droge.
Wykoncz trolla i zgarnij fasolke,
ktora regeneruje Twoje sify. Ustaw
sie nad drugim kamiennym blokiem
i przesun go (oczywiscie korzystajac
z Flipendo), a bedziesz magl przejsc
dalej.

Skieruj sie w prawo i przesun kolejny
blok. Przejdz po nim i przesun
nastepny. Strzel w ten, do ktorego
nie mozesz sie dostac i wracaj tam,
gdzie przed chwilg przesunates
drugi blok. Przesun ten pod Tobg i
przejdz po nim. Znajdziesz sig na
matej wysepce. Wydostaniesz sie z
niej przechodzac po bloku, do
ktérego wczesniej nie mogtes sie
dostac. Idz dalej. Zobaczysz szafke -
przeszukaj ja, a znajdziesz fasolke.
Rob tak za kazdym razem, jak
Zobaczysz taka szafke. Przejdz dalej;
przy okazji wez gwiazdke. W
kolejnym pomieszczeniu zobaczysz
dwoch przeciwnikow - zafatw ich i
zgarnij gwiazdke (otworza sie drzwi).
Czarem przewro¢ dwa wiadra, aby
zdobyc¢ fasolki i idz do wyjscia. Po
rozmowie z profesorem wyjdz z
klasy.

Lekcja sporzadzania mikstur
Na korytarzu spotkasz Hermione. 1dz
za nia, a zaprowadzi Cie na kolejna
lekcje. Po drodze spotkasz Peeves'a.
Zignoruj go i idZ dalej. Zejdz po

schodach. Na nizszym pietrze idz
przed siebie i zejdz po schodach.
Znowu zobaczysz swojg kolezanke -
biegnij za nia do jaskin. W kiasie
Snape rozkaze Ci znalez¢ szesc
szklanych probowek. Wejdz do
piwnicy i zwroc uwage na trzy beczki
po lewej. Rozwal je. W jednej z nich
znajdziesz probowke. Przejdz dalej i
skre¢ w prawo. Strzel w przefacznik
w ksztaicie tarczy, aby przesunac
most. WejdZ na przelacznik na ziemi
(poniewaz bedziesz musial tu wracic
nazwijmy sobie to miejsce Trzema
Bramami) i przejdz przez otwarte
drzwi. Przejdz po mostku i wejdz na
kolejny przycisk na podiodze.
Otworza sie cele i wyskocza trzy
trolle. Zatatw je (najlepiej schowaj sie
w jednej z cel i atakuj stamtad) i
przejdz po przesunietym mostku.
Ziap druga probowke i skorzystaj z
szafki, aby zregenerowac swoje sily
(fasolka). Stan na przycisku na
podfodze i wracaj do Trzech Bram.
Aha, most bedzie przesuniety, wiec
Zrzuc blok po jego prawej stronie i
przejdz po nim. Przejdz przez brame
po prawej. Zobaczysz trzy beczki i
trzy przyciski. Korzystajac z Flipendo
przesun te beczki tak, aby znalazly
sie na wszystkich przyciskach - to
otworzy zamkniete drzwi. Rozwal
dwie stojace nieopodal beczki, aby
znalezé probowke. Przejdz przez
zamkniete drzwi 1 ztap czwarta
probowke. Stan na przycisku i wroc
do Trzech Bram. Przejdz przez
ostatnia z nich (ta na dole) i przesun
jeden z kamiennych blokow. Przejdz
po nim i rozwal wszystkie beczki. W
jednej z nich bedzie probowka, wiec
wez ja i strzel w tarcze. Otworzy sie
przejscie prowadzace dalej. Przejdz

' przez nie, a zobaczysz beczke. Strzelaj

w nig z Flipendo, aby znokautowac
wszystkie trolle. Na koncu znajdziesz
ostatnia probowke. Snape rozkaze Ci
wroci¢ do klasy, wiec idz cata droge
z powrotem tam, gdzie zaczales
zbiera¢ proboéwki. Kiedy znajdziesz sie
w Klasie, Snape da uczniom nowe
zadanie - znalez¢ produkty do
stworzenia Wiggenweld Potion, czyli
Dittany, Moly, Flobberworm Mucus i
Wiggentree Bark.

Las

Wyijdz z klasy. W holu biegnij za
Ron‘em, aby wyjs¢ na zewnatrz.
Tam rowniez biegnij za nim, az
dotrzesz do lasu. Wyzej znajdziesz
ostrzezenie przed trujgcymi
grzybami. Nie wchodz na nie,
poniewaz stracisz energie. Przejdz w
lewo i rozwal trolla. Zobaczysz
krzaki, ktore blokuja przejscie. Aby je
usunac musisz cztery razy strzelic w
nie z Flipendo. Ale staraj sie unikac
kolcow, ktore przy tym
wystrzeliwuja. W ten sposob
dotrzesz do kolejnej lokacji. Tu
rozwal trolla i przejdz wyzej. Widzisz
ta plame nha srodku? Nie wchodz na
nia, bo bedziesz musiat zaczyna¢ od
poczatku. Podejdz do
charakterystycznych krzakow, ktore
znajduja sie wyzej i przeszukaj je, aby
znalezc fasolki.

IdZ dalej. Zobaczysz kolejne krzaki,
wiec usun je. Rozwal trolla i podejdz
do matego bajorka. Przesun belke
na jego drugiej stronie i wroc do
miejsca, gdzie przed chwila usunaies
krzaki. Po prawej jest podobna
beka. Przesun jg tak, abys mogt
przejsc dalej. Rozwal dwa trolle i
skre¢ w lewo. Tu wyeliminuj jeszcze
jednego przeciwnika i usun krzaki.
W ten sposob dotrzesz do chaty
Hagrid‘a. Wejdz do srodka i pogadaj
z nim. Powie Ci, ze ma Dittany w
ogrodzie za domem.

Dittany -
Skieruj sie w lewo. Zobaczysz mafa
wysepke, a na niej bialg roslinke.
Uderz w nia z Flipendo tak, aby
przesuneta sie na przycisk. To
uruchomi platforme. Wejdz na nig,
a dostaniesz sie na drugg strone.
Przejdz dalej, zalatw trolla i zejdz na
dol. Po drugigj stronie zobaczysz
kolejna biaia roslinke - strzel w nia i
przejdz dalej. Roslinka zatrzyma sie
na jednym z trzech przetacznikow.
Aby dostac sie do Dittany musisz
jeszcze wdusi¢ dwa przeiaczniki. Oto
sposob jak tegoe dokonac. Strzel w
druga bialg roslinke. Zajdz z gory i
przesun ja tak, aby stoczyia sie na
dot. Przesun ja teraz w prawo, a
‘potem w doi. Usun krzak z prawej i
wejdz za niego. Przesun roslinke w




Harry Potter and the

lewo. Przesun jg w dof i w lewo.
Teraz w gore i dalej z lewo. Znowu
w gore. Zobaczysz, ze roslinka
zatrzymaia sie na skalnym bloku.
ZajdZ go od lewej i przesun w
prawo. Teraz juz tylko przesun go w
gore na przycisk. W ten sposob
uruchomisz druga platforme. Zostal
juz tylko jeden przycisk.

Przejdz w dot i lewo. Wdus$ przycisk,
ktory uruchomi kolejng platforme.
Wejdz na nig i przejedz na druga
strone. Zalatw przeciwnika i skieruj
sie w dol. Zobaczysz trzy trolle - je
réwniez wyeliminuj. W koncu
zobaczysz biata roslinke - strzel w
nig z miejsca, w ktorym stoisz.
Wracaj i skre¢ w prawo. Wykos
krzak i zejdz w dol. Zalatw dwa
trolle i wykos dwa krzaki. Przejdz za
ten po prawej, zgarnij fasolki i
przesun blok. Wroc i przesun
roslinke w prawo. Potem w gore,
lewo i znowu w gore, lewo, i jeszcze
raz w gore. W ten sposob ustawisz
roslinke na ostatnim przetaczniku.
Teraz uwaznie przejdz po wszystkich
ruchomych platformach. Zgarnij
fasolki i Dittany (wyglada jak
grzyby). Wré¢ na poczatek ogrodu.
Po rozmowie z Hagrid'em wyjdz z
lasu.

Spotkasz Ron‘a. Skieruj sie w prawo
i idz przed siebie, az dotrzesz na
lekcje latania.

Lekcja latania
Musisz goni¢ Malfoy'a. Wdus A, aby
leciec¢ szybcie]. Bedziesz przelatywal
przez pierscienie, ktére nataduja
Twoj bar. Kiedy bedzie natadowany
do konica, pojawi sie inny bar. W
odpowiednim momencie nacisnij A
lub B, aby ztapac¢ skradziona rzecz.

Sekretne przejscie

Wracaj do zamku. Po drodze
spotkasz Ron'a - idz za nim. Wdrap
sie na czwarte pietro, a znowu
zobaczysz Ron'a. Zaprowadzi Cie do
sekretnego przejscia za szafka.
Podejdz do niej, przesun ja i wejdz
do $rodka. Znajdziesz sie na
schodach, dzieki ktorym szybko
dostaniesz sie na siodme pietro.
Tam spotkasz Hermione. ldz za nia
do waszego pokaju, ktory kryje sie
za obrazem grubszej pani. W srodku
popro$ przyjacidike, aby nauczyla
Cie nowego czaru. Tak jak za

pierwszym razem powtarzaj ruchy
mistrza, aby nauczyc sie Alohomoral
Po skonczonej nauce, przyjdzie Ron
i przypomni o pojedynku z
Mafloy’em. Wyjdz z pokoju. Okaze
sie, ze juz zapadia noc.

Pojedynek
Skieruj sie na trzecie pietro. Aby
otwierac¢ zamkniete drzwi (lub
lustra) korzystaj z nowopoznanego
zaklgcia. Unikaj chodzacych tu i
owdzie nauczycieli (niektorzy sa
trudni do zauwazenia) i patrz,
ktoredy chodza. Korzystaj z tego, w
ktora strone patrza nauczyciele -
mozesz szybko przebiec za ich
placami. Kryj sie w roznych
zakamarkach. Aha i czesto uzywaj
mapy - przydaje sie.

Na pigtym pietrze bedziesz musiat
dostac sig do pomieszczenia W
lewym gérnym rogu mapy. Tu po
prawej jest tarcza, w ktorg musisz
strzelic, aby przesunac mostek na
srodku mapy.

Na czwartym pietrze bedziesz musiaf
uderzy¢ w pomnik z Flipendo, aby
przesunal sie na ‘przycisk i otworzyt
drzwi dalej.

Na trzecim pigtrze skieruj sie w
lewo. Aby dostac sie do pokoju
rozbij beczke. Wejdz do srodka. Tam
zobaczysz Fluffy (pieska), ale nie
przejmuj sie i idz dalej. Otworz drzwi
i wejdz do srodka.

Ucieczka

Nastapi scenka, po ktorej szybko
biegnij w goére pokoju. ,Otworz”
lustro i przejdz do nastepnego
pokoju. Skieruj sie w lewy gorny
rog, a tam rozwal beczke i strzel w
tarcze. Wroc do drzwi i wejdz na
ruchoma platforme, ktora zabierze
Cie na druga strone. Tu skieruj sie w
prawo, az do przelacznika. Nacisnij
go i szybko sie schowaj, poniewaz
pojawi sie Snape. Kiedy odejdzie, idz
za nim. Kiedy zacznie sie wracac,
schowaj sie we wnece, po czym idz
dalej. Zobaczysz blok - przesun go w
prawo i przejdz po nim. Rozwal
beczke i przejdz przez korytarz. Na
jego koncu zobaczysz kolejny blok.
Przesun go i poczekaj, poniewaz
pojawi sie Snape. Jak sie odwroci
whiegnij w korytarz po lewej. Po
prawej jest blok - przesun go i idz w
gore (musisz rozwali¢ beczki). Po

prawej jest drugi blok (siabo go
widacd) - ten rowniez przesun i idz
tam, gdzie przed chwila chodzit
Snape. W korytarzu zobaczysz trzy
drzwi. Przejdz przez te po lewej i
przesun blok. Wejdz do pokoju po
prawej i tu rowniez przesun blok
(stabo go widac - jest na samym
dole). IdZz do pemieszczenia po
$rodku i przejdz po tych blokach, a
uciekniesz Snape’'owi.

Znajdziesz sie na czwartym pietrze,
wiec skorzystaj z ukrytego za szafka
przejscia, dzieki ktoremu dostaniesz
sie na siédme pietro. Tu tylko wejdz
do swojego pokoju.

. LU
Moly

Po scenkach wyjdZz z zamku, odszukaj
szklarnie (na samym dole mapy) i
wejdz do tej z numerem 1. W srodku
poznasz profesor Sprout, ktora zleci
Ci odnalezienie szesciu roslinek Moly
(biate kwiatki). Skieruj sie w lewo i w
dol. Zobaczysz dwa slimaki. Nie zblizaj
sie do nich tylko wyeliminuj je za
pomoca Flipendo. Nie zatrzymuj sie w
korytarzu, poniewaz sg tu dziury, do
ktorych mozna wpasc. Otworz drzwi,
zgamij Moly i nacisnij guzik. Wyjdz i
skieruj sie nizej. Przejdz przez mostek i
przesun blok na gorze, lecz skieruj sig
w dot. Skre¢ w lewo, dotrzesz do
lokacji z latajacymi niebieskimi
stworkami, ktore Cie gryza. Nie
przejmuj sie, tylko przyj na lewo i stan
kolo duzej rosliny. Po chwili roslina
skonsumuje stworki, wiec bedziesz
mogt spokojnie przeczesac okolice.
Po lewej jest Moly - wez ja i skieruj sie
wyzej. Wdus przefacznik | skieruj sie w
prawo. Usun krzak i idz dalej. Omin
pierwszy korytarz prowadzacy w
gore i wejdZz w nastepny. Przesuwajac
bloki dostaniesz sie do trzeciej Moly.
Teraz wroc tam, gdzie stoi profesor
Sprout. Tym razem idz w dot.
Zaobaczysz biaig roslinke - przepchnij
ja w prawo. Wroc¢ do profesor i
skre¢ w prawo. Zobaczysz trzy szafki,
a za nimi wneke w murze. Wejdz do
nigj 1 strzel z Flipendo. Wroc tam,
gdzie przesunates roslinke, a
zobaczysz druga bialg rosling.
Przesun ja w prawo i pobiegnij za
nia. Zobaczysz trzecia roslinke -
przesun ja w gore, potem w lewo i
na przycisk. Zgarnij Moly i wejdz na
przycisk. Wra¢ do trzech szafek i
przeszukaj srodkowa, aby znalezc¢
piata czes¢ Moly. Przejdz na sam dof
- powinienes zobaczyc trzy mosty,
obrocone tak, ze tworza jeden diugi
(juz wiesz, po co wciskales te
wszystkie guzikil). Przejdz po nich,
aby dostac¢ sie do ostatniej Moly.
Przesun blok i idz do profesor
Sprout.
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Mecz
Po rozmowie wyjdz ze szklarni i
skieruj sie w prawo. Powinienes
dotrze¢ na mecz ,Quidditch”. Gon
za pilkg ze skrzydetkami (A -
przyspieszenie). Widzisz ten zioty
pierscien wokoéi niej? Zbliz sie do
pitki tak, aby sie skurczyl i ztap Ja.
Teraz pitka zacznie wypuszczac
niebieskie gwiazdki, przez ktore
musisz przeleciec, aby wypetni¢ bar.
Kiedy juz sie wypetni bedziesz mogt
ztapaé pitke (wdus A lub B, kiedy
pitka zblizy sie do Twojej rekil, ale
masz na to ograniczony czas. Aha,
warto zmieni¢ sobie sterowanie, bo
to ustawione domyslinie nie jest za
wygodne.

Troll
Wracaj do zamku, a w nim skre¢ w
prawo i wejdz w otwarte drzwi.
Przejdz przez korytarz, a znajdziesz
sie na przyjeciu. Okaze sie, ze W
jaskiniach jest troll. Wyjdz z przyjecia
i szybko omin Weasley'a, ktory
pilnuje wyjscia. Skieruj sie na
pierwsze pietro. Skrec w lewo, omin
profesor McConagall i wejdz do
jaskini. Po scence skieruj sie w lewo,
az zobaczysz duza dziure. Stan obok
niej i poczekaj, az troll podejdzie do
Ciebie. Kiedy wezmie na Ciebie
zamach obiegnij go i stan za nim
(nie przejmuj sie jak Cie trafi). Po
chwili przeciwnik podnigsie rece,
wiec szybko strzel w niego z
Flipendo (dwa razy powinno
wystarczyc).

Lekcja transformaciji
Idz na pierwsze pietro i skrec¢ w
prawo. W ten sposéb dostaniesz sie
na lekcje, gdzie nauczysz sie czaru
Avifors (zmiana przedmioty W
ptaki). Jak zawsze nauczysz sie go,
powtarzajac ruchy mistrza. Przejdz
przez drzwi po lewej, aby
przeéwiczy¢ howa umiejetnosc.
PodejdZ do kamienia lezacego na
przycisku i zamien go w ptaka.




Przejdz przez otwarte drzwi i
zaciagnij latajace stworki do
miesozernej rosliny. Ztap pierwsza
ztota gwiazdke i przejdz przez drzwi
na gorze. Zejdz nizej i przesun
kamienny blok. Teraz skieruj sie w
prawo i zalatw niebieskiego trolla
trafiajac w niego dwa razy z
Flipendo. Ziap druga gwiazdke.
Przesun beczke i zmien kamien
lezacy na przycisku w ptaka. Wroc
tam, gdzie walczyies z niebieskim
trollem i przejdz przez otwarte
drzwi. Oto trzecia gwiazdka. Przejdz
przez drzwi po prawej i idz na gore.
Zatatw dwa trolle i zgarnij czwartg
gwiazdke. Przejdz w prawo i w dof.
Zobaczysz glaz na przycisku.
Potraktuj go Avifors i wroc sie do
otwartych drzwi. Zobaczysz pomnik
- strzel w niego z Flipendo, a kiedy
stanie na przycisku, szybko przejdz
przez otwarte drzwi. Wez gwiazdke i
przejdz w lewo. Zobaczysz dwa
kamienne bloki - przesun je. Przy
kamieniu, ktory lezy na przycisku
skorzystaj z Avifors. Przejdz po
kamiennych blokach do ostatniej
gwiazdki. Wro¢ do miejsca startu.
Wyjdz z klasy i skieruj sie do chaty
Hagrid'a.

Flobberworms

W chacie przejdz do drugiego
wyjscia. Znajdziesz sie w ogrodzie.
Niedaleko stoi Hagrid | Hermione.
Pogadaj z nimi, a otrzymasz flet
(uzywasz go wciskajac L), dzieki
ktoremu zwabisz robaczki.

Przejdz w gore i wejdz na ruchoma
platforme. Migdzy trujacymi
grzybami powinienes$ zobaczyc
pierwszego robaczka. Zaciagnij go
nizej. Po drodze powinien
przylaczyc sie robaczek z lewej (jesli
tego nie zrobi, to wroc po niegol.
Zabierz je do Hagrid'a i przejdz po
platformie po prawej. Podejdz do
przycisku i stan na nim. Przejdz po
moscie. Dale] przesun kamienny blok
i zaciagnij robaczka do Hagrid'a.
Znowu przejedz na druga strong i
skieruj sie w prawo. Zalatw
przeciwnikow. Powinienes zobaczyc
drewniany most, a na nim
robaczka. Zostaw go ha razie i
przejdz w dot. Nacisnij przycisk i idz
dalej w prawo. Zejdz w dol i zwab
do siebie robaczka. Wracaj do
mostu i zabieraj drugiego robaczka.
Teraz przejdz po moscie, Ktory
przesunales za pomoca przycisku.
Zostaw te robaczki i idZz po
ostatniego. Przejdz przez most i idZ
na sama gore. Przejdz po dwoch
ruchoemych platformach i przesun
kamienny blok. Po lewej jest Twgj
robaczek - zaprowadz go do
Hagrid'a. Po rozmaowie z nim zgarnij

miksture i wracaj do zamku.

Lumos
Skieruj sie na trzecie pietro.
Spotkasz Ron'a - idz z nim na lekcje.
Powtarzajac ruchy mistrza nauczyc
sie Lumos - czaru swietinego.
Przejdz przez otwarte drzwi i oswietl
pierwszy korytarz. Przejdz dalej.
Skieruj sie w prawo i w dof. Przesun
pomnik (Flipendo) i przejdz przez
drzwi na gorze. Zatatw dwa stworki
i zgarnij pierwsza gwiazdke. Wyjdz i
skieruj sie w prawo. Przejdz przez
otwarte drzwi i ziap gwiazdke.
Przejdz przez korytarz i przesun
beczke. Wez gwiazdke 1 wdu$
przycisk. Wroe na korytarz i przejdz
przez otwarte drzwi. Ziap gwiazdke i
zejdz po drabinie. Zalatw wszystkich
przeciwnikéw (musisz tego
dokonac, aby otworzyly sie drzwi) i
rozéwietl okolice. Po prawej sa
beczki, a w jednej z nich gwiazdka.
Skieruj sie w lewo i rozwal trzy
beczki. Zgarnij ostatnig gwiazdke i
przejdz przez drzwi.

Jaskinie

Idz do Entrance Hall. Podejdz do
Ron’'a, ktory stoi po lewej. Po
rozmowie wejdz do jaskini. Musisz
dotrze¢ do pokoju Snape’a i zabrac
stamtad Wiggentree Bark. Jest to
dosé tatwe. Spdjrz na mape, pokoj
Snape'a to pierwsze pomieszczenie.
Podejdz do szafki i zabierz”
Wigaentree Bark. Po chwili pojawi
sie Snape. Podbiegnij do szafek,
ktore stoja wyzej. Podejdz do
srodkowej i przesun ja.

Znajdziesz sie w tajemniczej lokacji.
Idz w lewo i w dol. Rozswiet!
okolice, a zobaczysz mostek.
Poczekaj, az bedzie przechodzif po
nim $limak i strzel w niego trzy razy
z Flipendo. Pojawia sie trzy przyciski,
2 czego jeden po prawej stronie. Idz
tam i wdu$ go. Wro¢ do mostu i
przejdz po nim. Wdu$ drugi przycisk
i przejdz po mostku. Wdu$ trzeci
przycisk i wroé (przy okazji znowu
wdus drugi przycisk). Wykoncz
élimaka i zgarnij fasolke.

Wracaj przez most do wczesniejszej
lokacji, a zobaczysz czwarty przycisk
- wdus go. Znowu przejdz przez
most i zejdz na sam doi. Przejdz
przez drzwi i skieruj sie¢ w prawo.
Przesun jeden kamienny blok i wejdz

na ruchoma platforme. Pozwdl, aby
zabrala Cie wyzej. Przesuwaj
kamienne bioki, az dotrzesz do
pomnika. Rzu¢ na niego Flipendo i
wracaj do drzwi. IdZ w lewo i po
ruchomych platformach dostan sig
do drzwi. Kiedy sie otworza,
przebiegnij przez nie. Tu zalatw trzy
niebieskie trolle, aby otworzyc
kolejne drzwi. Szybko przebiegnij
ten pokéj (podtoga sie zapadal, a w
nastepnym skieruj sie w prawo. |dz
w gore i przejdz przez drzwi. Skieruj
sie w lewo i w dof. Omijajac
przeciwnikow kieruj sie w strone
przycisku, kofo migsozernej roslinki.
Nacisnij go. Po obu stronach sg
dwa pokoje z przyciskami - wdus je i
wroc do tego miejsca. Wejdz na
ruchoma platforme i przejdz przez
drzwi.

Noc

Wyjdz z jaskin. Na zewnatrz spotkasz
Ron'a. Okaze sie, Zze juz zapadia noc,
a Ty musisz dostac sie do swojego
pokoju. Niestety ktos pilnuje
tajnego przejscia, wiec trzeba iS¢ na
sama gore po schodach. Dopiero na
piatym pigtrze mozesz mie¢ jakies
trudnosei, poniewaz na nizszych po
prostu idziesz przed siebie.

Przejdz w prawo i w dot.

W korytarzu znajdziesz beczke i
przycisk (zapamietaj to miejsce, bo
bedziesz musiat tu wrocic). Przesun
beczke tak, aby wdusifa przycisk.
Zejdz nizej i wejdz na ruchoma
platforme. Wyskocz tam, gdzie
zatrzyma sie platforma i strzel z
Flipendo w przycisk. Wejdz na druga
platforme. Na drugiej stronie skieruj
sie w prawo. Przesun beczke na
przycisk i wracaj z powrotem. Skrec
w korytarz po prawej. Przechodzac
po platformach dostan sie do
przycisku (nie wchodz na zadrapang
czest podtogil. Wiacz przycisk i
wejdz na druga platforme. Zabierze
Cie do skrzyni z zaba. WejdZ na
kolejna platforme, a z niej na
kawalek podiogi. Skorzystaj z
koleinej platformy, aby dostac si¢
do miejsca z dziwnym obiektem.
Uzyi na nim Avifors. Wejdz z
powrotem na platforme, na ktorej
przed chwila jechales i pozwaol, aby
zabrala Cie dalej. Wré¢ do miejsca, o
ktorym wspominaiem na samym
poczatku. Zobaczysz, ze jedna z
szafek zostata przesunieta, tym
samym odsianiajac przejscie. Wejdz
tam. Przejdz po platformach i przez
korytarz. Dostaniesz sie do pokoju z
lustrem. Podejdz do niego, a
nastapi scenka. Po niej przejdz
przez drzwi i spokojnie wroc do
swojego pokoju. Pogadaj z
Ron‘em.

Lekeja sporzad
Nastepnego dnia skieruj sie na lekcje
sporzadzania mikstur w jaskiniach.
Po gadce Snape'a podejdz do kotfa
i sporzadz Wiggenweld Potion.

Wingardium Leviosa
Skieruj sie na drugie pietro i pojdz
na lekcje Wingardium Leviosa (po
prawej). Naucz sig tego czaru, po
czym przejdz przez drzwi po prawej.
Idz na gore. Zobaczysz pierwsza
gwiazdke - zgarnij ja. Na Scianie wisi
przetacznik w ksztaicie tarczy - uzyj
na nim Flipendo. Zejdz nizej.
Zobaczysz kilka ziotych pomnikow.
Uzywajac Wingardium Leviosa
poprzesuwaj je tak, aby wszystkie
staty na przyciskach. Idz w lewo.
Zgarnij gwiazdke i przejdz przez
drzwi. Przesun pomnik tak, aby
wadusit przycisk. Przejdz przez most i
wez gwiazdke. Zobaczysz kolejny
przefacznik w ksztafcie tarczy -
wigsz, co robi¢. Pojawi sig Kilka
pomnikow - poprzesuwaj je na
przyciski i przejdz przez most. Wez
gwiazdke i przejdz przez drzwi. 1dz
przed siebie i wez piatq gwiazdke.
Skorzystaj z drabiny po prawej,
zgarnij ostatnig gwiazdke i Wroc z
powrotem na gore. Przejdz przez
drzwi.

Hufflepuff

Idz tam, gdzie sa rozgrywane mecze
Quidditch i pokonaj przeciwnikow.
Jesli nie wiesz, co robic to zajrzyj do
rozdzialu ,Mecz".

Ksiazka

Unikajac prefektow dostan sig na
drugie pietro. Biblioteka jest po
lewej. Porozmawiaj z Hermione i
wejdz do srodka.

Idz w gore i w lewo. Zobaczysz
drzwi zablokowane przez trzy
pomniki. Odsun dwa, a trzeci
przesun na przycisk, ktory znajduje
sie miedzy dwiema szafkami (po
prawej). Przejdz przez otwarte w




ten sposob drzwi. IdZz w prawo.
Zobaczysz zamkniete drzwi -
zapamietaj to miejsce. Idz w gore i
w lewo. Przy ksigzkach, ktére leza
na przycisku skorzystaj z Avifors. ldz
dalej w lewo i przejdz przez krotki
korytarz. Przesun blok i idz dalej.
Powtdrz te operacje troche dalej,
aby dostac sie do slepego zautka z
szafa. Przeszukaj ja, aby znalez¢ sie
w ukrytym korytarzu. Przesun
beczke i przeszukaj kolejna szafke
(ostatnig w korytarzu). ldZ przed
siebie i przesun beczke. W koncu
dotrzesz do mostu, ktérym juz
przechodzifes. Skorzystaj z niego
ponownie i przesun blok, ktory stoi
nieco dalej. Przeszukaj szafke po
lewej, a znajdziesz upragniong
ksiazke. Wro¢ do mostu | przejdz
przez niego. Zobaczysz ksiazki - uzyj
Avifors i wracaj cafg droge do
miejsca, ktore miates zapamietac.
Idz przed siebie, przesun blok, a
potem jeden z pomnikow.

Po scence z Snape'm idz na czwarte
pietro i skorzystaj z tajnego
przejscia, aby dostac sie na siodme
pietro. Tu skieruj sie do swego
pokoju i pogadaj z Hermione.

Ravenclaw

Nastepnego dnia idz na kolejny
mecz w Quidditch. Juz na pewno
wiesz co robic, wiec po prostu
wygraj.

Zakazany las

Po meczu pogadaj z Hagrid'em i idZ
za nim. Wiesz juz jak dostac sie do
chaty Hagrid'a, wiec idz tam. Tym
razem jednak Hagrid bedzie stal
przed chata. Pogadaj z nim i wejdz
do lasu. Szybko przebiegnij przez
most. Na gorze zobaczysz kilka
krzakow - wykos je, a znajdziesz sie
w duzej lokacji. Idz w prawo i
przedostan sie przez krzaki. Skieruj
sie w lewo. W kolejnej duzej lokacji
na gorze zobaczysz kamien - uzyj na
nim Avifors i wejd? na ruchoma
platforme. Po drugiej stronie
znajdziesz fasolki. Wroc i skieruj sie
na sam dof lokacji, 2 potem w lewo.
Zobaczysz wejscie do kolejnej czesci
lasu - wejdz tam. Tu spotkasz
wielkiego trolla. Omin go i skieruj sie
w lewo. Wskocz na ruchoma
platforme i idz dalej w lewo, a
dotrzesz do celu.

Po scence znajdziesz sie w migjscu,
gdzie chodzi troll. Omin go i idz w
dof. Jest tu ukryte przejscie -
skorzystaj z niego, aby uniknac
smierci z rak przeciwnika. W kolejnej
lokacji zobaczysz dwa potworki i
duze bajoro. Znowu skieruj sie w
dol. W trzeciej lokacji bedzie jeden
przeciwnik i dwa slimaki. Skieruj sie

w prawo i w gaore. Przesun blok i
znowu w gore. Znajdziesz sie w
lokacji z jednym przeciwnikiem -
zafatw go i skieruj sie w prawo, pod
dwa bajorka. Tu znajdziesz wyjscie z
lasu (nie widac go, ale tam jest).

Zakazany korytarz
Pogacdaj z Hagrid'em i wyjdz z chaty.
Spotkasz Ron‘a i Hermione. Udaj sie
na trzecie pietro do zakazanego
korytarza (jest po lewej na dole). ldZ
przed siebie, unikaj kolcow i
zafatwiaj przeciwnikow. Dotrzesz do
duzego lustra - skorzystaj przy nim z
Alohomora. Przejdz po waskiej
ktadce, odwroc tarcze i zgarnij
fasolke. Dalej zobaczysz mostek -
szybko po nim przebiegnij. Uzyj
Wingardium Leviosa i przesun zioty
pomnik na przycisk, ktory znajduje
sie po prawej za kolcami. Przejdz
przez otwarte w ten sposob drzwi,
wskocz na ruchomg platforme i
przedostan sie na druga strone.
Szybko przebiegnij po popekanej
podiodze i ziap fasolke. Unikajac
Zo0iwia otworz lustro i wejdz w
korytarz za nim. Przesun tarcze i
wroc tam, gdzie jest zotw. Przejdz
dalej i skorzystaj z otwartych drzwi.
Przejdz przez dtugi korytarz, a
spotkasz swoich przyjaciot.

Fluffy

Musisz uspic¢ Fluffy. Graj melodig na
flecie i jednoczesnie unikaj jego
atakow. Jesli zdoia cie ugryzc, to
bedziesz musiat wszystko zaczynac
od poczatku.

Devil's Snare
IdZ w prawo i w doi. Skre¢ w lewo i
przesun beczke na przycisk. Teraz idz
W prawo. Zobaczysz roslinke i
przycisk. Przejd? na druga strone po
ruchomej platformie. Zabij roslinke
(strzelajac w pochodnig z Flipendo) i
wdu$é przycisk. Wro¢ z powrotem i
idz w prawo. Przejdz po ruchomych
platformach i ziap paczke fasolek.

Zejdz nizej i wdus przycisk. Wroc
tam, skad przybyies. Przesun blok i
idZ dalej. Skre¢ w lewo i idZ diugim
korytarzem. Otwaorz lustro uzywajac
Alohomora. ldz w gére i wykoncz
roslinke. Po lewej jest przycisk
przyduszony kamieniem - uwolnij
go uzywajac Avifors. Po prawej jest
kamien, pod ktorym lezy fasolka.
Wré¢ i skieruj sie w lewo. Wejdz na
ruchomag platforme i przesun bloki.
IdZ caty czas w gore, az zobaczysz
przycisk - wdu$ go, wroc¢ i otwarz
lustro. Zabij roslinke i przejdz przez
most. Zabij ostatnig roslinke i
uwolnij przyjaciof.

Klucz

Musisz ztapac klucz. To jak gra w
Quidditch, tylko bez przeciwnikow.
Kiedy juz tego dokonasz, idz w gore
i otworz drzwi.

S
Beda Cie Scigaly olbrzymie pionki.
Uciekaj im i kiedy taki pionek stanie
na przycisku, strzel w niego z
Flipendo, aby go zatrzymac. Kiedy
wszystkie pionki zostang
potraktowane w taki sposob,
bedziesz mogl przejsc dalej. Ron
wdusi ostatni przycisk i zostanie z
tyfu.

Napdj

Najpierw idz w prawy gorny rog.
Znajdziesz sie w diugim korytarzu.
Przesuwaj kazdy blok, wykanczaj
przeciwnikéw i wciskaj kazdy
przycisk. W koncu dotrzesz do

napoju - zabierz go | wracaj do
gléwnego pomieszczenia. Teraz idz
do korytarza w prawym dolnym
rogu i zrob to samo. Potem idZ w
lewy goérny rog, a na koncu w lewy
dolny. Wszystkie zagadki sq bardzo
proste, wiec nie powinienes miec
zadnych trudnosci. Kiedy zbierzesz
wszystkie cztery potrzebne
skiadniki, wroé¢ de gtownego
pomieszczenia i przejdz przez
otwarte drzwi.

Przeciwnik bedzie biegal po calej
sali i atakowat Cie czarami. Kryj sie
za kolumnami i pozwol, aby czary
bossa rozwalaly je. Kiedy wszystkie
kolumny rozsypia sie w popiot
Voldemort przemieni sie w swoija
druga forme. Na $rodku masz
lustro. Stani za nim i strzel w nie z
Flipendo tak, aby skierowalo sie w
strone przeciwnika. Ataki bossa
beda sie odbijaty i trafialy w niego
samego. Kiedy przebiegnie na
druga strone sali powtorz
manewr. | uwazaj na kamienie,
ktorymi rzuca w Ciebie - kryj sie za
lustrem. Po pokonaniu
Voldemarta spokojnie obejrzyj
koncowke.

Brawo, wilasnie ukonczyies
Harrego Pottera w wersji
na GamegBoya Advance.
Chcesz wiecej? Zagraj na
GameBoyu Color!




Oto opis do gry
opowiadajacej o
przygodach Harry’ego
Potter’a na Gameboy’a
Color. Dia jego fanow i
jednoczesnie wiascicieli
tej maszynki to nie lada

Skiep

Po rozmowie z Hagrid'em wejdz do
sklepu, ktory znajduje sie doktadnie
nad Harry'm. Mozesz rowniez
pozwiedza¢ otoczenie, ale i tak nie
masz zadnych pieniedzy, wiec jest to
bezsensowne.

W sklepie, po kilku probach,
dostaniesz swoja rozdzke.

Wyjdz na zewnatrz. Po chwili
podejdzie jakis adept sztuk
magicznych. Podzieli sie z Toba
kilkoma kartami, ktore mozna zbierac i
wymienia¢. Mozesz wybra¢ sobie talie,
z ktorej wyciagniesz cztery karty i dwie
kombinacje.

| Flea
Miasto

Po rozmowie zwro¢ uwage na
niebieskie kulki krecace sie w poblizu -
to przeciwnicy. Aby rozpoczac walke
wejdz na kulke. Za kazda wygrana
bitwe dostajesz punkty doswiadczenia
i pieniazki (Sickles). Warto troche
powalczy¢, aby poprawi¢ poziom
czarow. Rob tak, az Flippendo Uno
zmieni swoj poziom na Hippendo Duo,
2 Vermilious Uno na Vermilious Duo.

Jakinie

Kiedy juz uznasz, ze masz juz dos¢
walki, to skieruj sie na prawo od
sklepu, gdzie dostales rozdike.
Zobaczysz biaty budynek - to bank.
Wejdz do niego. Podejdz do
Hagrid'a, pogadaj z nim i wejdzcie do
jaskini.

Po chwili Harry zgubi sie. Aby
wydostac sie z jaskin musisz caly czas
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iS¢ w gore. Po drodze jak najwiecej
walcz. W koncu dotrzesz do bossa.
Najpierw szybko pozbad# sie dwoch
Zwyczajnych szczurdw, a potem
korzystajac z Vermilious pokonaj
bossa. Jesli Twoje HP spadnie do zera
to trafisz do znachorki z 1 HP.
Pogadaj z nig, aby odzyskac petnie
swoich sil. Twoja przegrana oznacza
rowniez, ze musisz jeszcze troche
podnigsc swoje umiejetnosci.

Przejdz dalej, a zobaczysz Hagrid'a.
Wejdzcie razem do skarbca.
Dostaniesz 850 Sickles i liste zakupow.
Wroc do jaskini i idZ caly czas w dot,
aby dostac sie z powrotem do
banku.

Zakupy
Wyjdz na zewnatrz i skieruj sie w
lewo. W miescie mozna znalez¢ duzo
ukrytych rzeczy.

Musisz kupi¢ kilka rzeczy do szkoly.
Najpierw wejdz do sklepu z
magicznymi napojami i kup Potion
Kit Bag. Skieruj sie dalej w lewo, do
sklepu z kociotkami. Wejdz do srodka
i kup Collapsible Cauldron oraz
Copper Cauldron. Wyjdz i przejdz na
droge, ktéra znajduje sie ponizej. Idz
do sklepu z szatami dia magow. W
srodku po raz pierwszy zobaczysz
Draco - nieprzyjemny gosc. Tu kup
ptaszcz (Winter Cloak), rekawiczki
(Dragonskin Gloves), czapke (Pointed
Hat), etykietke (Pack Of Name Tags),
trzy togi (Plain Work Robes), pas
(Leather Belt) i buty (Plain Boots).

na siebie te wszystkie rzeczy. Idz do
ksiegarni i kup tam ksiazki potrzebne
do szkoly. Za reszte pieniedzy Mozesz
kupi¢ troche magicznych napai i
stodyczy. Po skoriczeniu zakupow
skieruj sie pod bank. Pogadaj tam z
Hagrid’'em. Da Ci prezent na
urodziny.

watdimilious Uno

Pociag

Przejdz wyzej i porozmawiaj z jednym
z chiopcow w czarnej bluzie.

Po chwili bedziesz mogi wsiasc do
pociagu. Przejdz do ostatniego
wagonu i pogadaj z chiopcem, ktory
siedzi na ostatnim siedzeniu - to Ron
Wealsey. Pojawi sie Hermione
Granger i nauczy Cie howego
zaklecia - Verdimillous Uno. Zaraz
potem przyjdzie pani z ciasteczkami,
wiec kup cos od niej. Po chwili zjawi
sie Draco Malfoy, z zamiarem
zgarnigcia Twoich stodyczy. Walcz z
nim. Po wygranej bitwie da Ci
kolejna kombinacje kart. Zaraz
potem konduktor powie, ze dotaries
na miejsce.

Lodz
Pogadaj z Hagrid'em i wsiadaj do
fodzi. Moczesz nig sterowac. Staraj sie
jak najwigcej unilca¢ przeciwnikow,
poniewaz jesli stracisz cala energie,
to bedziesz musial zaczynac od
poczatku. W koncu dotrzesz do
drugiego brzegu. Na suchym ladzie
Hagrid opowie Wam 0 nowym
zadaniu.

Wejdz do menu (Status/Equip) i zaloz

Lochy

Jest tu tylko jedna droga. Jak zawsze
zostaniesz z tytu i sam bedziesz
musiat przedziera¢ sie przez hordy
przeciwnikow. Zawsze przy Wejsciu .
na wyZszy poziom bedzie stal Hagrid,
wiec najpierw go odszukaj, a potem
juz spokojnie idz za nim. W koncu
dotrzesz do bossa - rycerza w zbroi.
Jesli nie podniosies swojego levelu,
to mozesz mie€ z nim trudnosci (7
level powinien w zupelnosci
wystarczyc). Najlepszy czar w tej
walce to Flippendo! Po walce
podejdz do Hagrid'a, a doprowadzi
Cie do szkoly.

Szkola
Pojdz za studentami, a trafisz do
pomieszczenia, gdzie bedzie sie
odbywala uroczystos¢ powitalna.
Przejd? w strone magicznego
kapelusza. Zostaniesz wybrany do
szkoty Gryffindor! Idz do stolu w
prawym dolnym rogu. Hermione
zawota Cie, aby$ siadt koto niej. Po
chwili rozpocznie sie ceremonia. Po
zakonczeniu zabawy bedziesz musial
odnalez¢ swoj pokoj.

Wyjdz drzwiami, ktorymi tu
przyszedies. Wejdz na duze schody i
przejdz na pierwsze pietro. Tu po raz
pierwszy spotkasz Peeves'a. W szkole
mozesz znalezé wiele ukrytych
przedmiotow i kart. IdZz na sam dol,
a potem wejdz na gore po
schodach. Na tym pietrze zobaczysz
dwa pomniki Griffin'éw. Sprawdz




ogon tego wyzszego, aby znalezc
ukryte przejscie na piate pietro.
Skieruj sie w strone schodow. Obok
nich jest wejscie do Kiubu Zbieraczy
Kart. Podejdz do chiopca po lewe], a
da Ci nowg kombinacje kart. Po
kazdym dobrze wykonanym zadaniu
bedziesz mogt tu wroci¢ | odebrac
kolejng kombinacje, ktora bedzie
czekafa specjalnie na Ciebie.

Wejdz na szoste pietro. Tu przejdz na
kolejne schody, aby dostac sie na
siodme pietro. Przejdz w lewo i
podejdZ do obrazu grubszej pani.
Aby dostac sie do pokoju, ktory
znajduje sie za obrazem musisz
podac hasio. Wro¢ na szoste pietro 1
podejdz do ducha. Zdradzi Ci hasto,
jesli przyniesiesz mu krawat.

Zejdz na piate pietro i skorzystaj z
ukrytego przejscia, jakim sie tu
dostates. Teraz zejdz na sam dof
budynku (Entrance Hall). Tutaj skieruj |
sie w lewy dolny rog i przeszukaj ‘
jeden z pomnikow. Powinienes
znalez¢ krawat. Wroc na szoste
pietro i znowu pogadaj z duchem, a
zdradzi Ci haslo. IdZ na siodme
pietro i przejdz przez obraz grubszej
pani. .

Skieruj sie w doi. W ten sposob
znajdziesz sie w sypialni. Twoje t6zko
jest na samej gorze. Podejdz do
niego i potoz sie spac.

Magiczne mikstury

Po pobudce zejdZ na pigte pietro. Tu
skieruj sie na dof lokacji, aby dostac
sie do jaskin. Skieruj sie w lewy dolny
rég lokacji. Dotrzesz do trzech wrot,
ktore prowadzg w lewo, prawo i ha
dot. Przejdz przez te, ktore

prowadza w lewo, a znajdziesz sie na
lekcji sporzadzania magicznych
mikstur. PodejdZ do mistrza (Snape) i
usiadz na swoim miejscu. Po chwili
jeden z uczniow oparzy sie, a Ty
bedziesz tym przymusowym
ochotnikiem, ktory zbierze rzeczy
potrzebne do sporzadzenia
lekarstwa. Wyjdz z klasy i przejdz
przsz drzwi naprzeciw. Znajdziesz sie
w biurze mistrza. Przeszukaj obraz
weZa 2 znajdziesz pierwsza
potrzebna rzecz (Boomslang Skin).

Wyidz | przejdz przez drzwi na dole.
Znajdziesz sie w Entrance Hall. Wyjdz
na podworze i wybierz droge po
lewe] (Twoja lewa). Na rozdrozu skrec
W prawo, a po chwili znajdziesz sie w -
chacie Hagrid'a. Po rozmowie z nim
podejdz do krzaczka po lewej i
przeszukaj go. Znajdziesz oczy zuka
(Beetles Eyes). Przejdz nizej. Po lewej
stronie chaty zobaczysz podobne
krzaczki. Te rowniez przeszukaj, a
odnajdziesz druga pare oczu (Beetles
Eyes). Wyjdz z tej lokacji tym samym
wejsciem, jakim tu przybyies i wracaj
t3 samg droga. Na rozdrozu, zamiast
is¢ prosto, skre¢ w lewo. Przed
szklarnig spotkasz profesor Sprout.
Porozmawiaj z nia, a pozwoli Ci
poszuka¢ potrzebnego przedmiotu.
Wokol krecq sie przeciwnicy - walcz z
nimi. Ale jesli trafig Ci sie slimaki lub
trolle, to uciekaj. Walcz tylko z
wezami. W koncu, po ktorejs z kolei
walce zdobedziesz zab jadowy (Snake
Fang). W ten sposob zostaniesz
wiascicielem wszystkich potrzebnych
przedmiotow. Podejdz do profesor, a
da Ci dodatkowe punkty.

Wracaj na lekcje. Podejdz do
profesora i oddaj mu wszystkie
przedmioty, a da Ci liste twoich zajec.

o hawe the
bit, Har

Krolik

Wyijdz z sali i skieruj sie na pierwsze
pietro. Wejdz w pierwsze drzwi po
lewej. Nauczycielka powie Ci, ze
swieczka zmienita sie w fioletowego
krolika. | to Ty musisz go odnalezc.
Zejdz na parter i pogadaj z Percy'em.
Powie Ci, ze widzial krolika, jak
wyskakiwal na dwoér. Wyjdz na
zewnatrz i skre¢ w lewo. Przejdz w
gore, a powinienes zobaczyc
swojego krolika. Wez go i wracaj do
klasy. Po oddaniu krolika nauczysz sie
nowego czaru.

: 9
Zielnik
Wyjdz na zewnatrz i skieruj sie tam,
gdzie rozmawiales z profesor
Sprout. Wejdz do szklani po lewej,
podejdz do Ron‘a i pogadaj z nim.
Po rozmowie dostaniesz zielnik i liste
roslinek, ktére musisz zebrac.
Wszystko, co musisz zrobic, to
podchodzi¢ do wyrdzniajacych sie
roslinek i urywac z nich gatazki. W
ten sposob musisz zebrac szes¢
roslinek. Asphodel Root znajduje sie
zaraz pod szklarnia, a Dried Nettles
troche dalej. Wejdz na brazowa
sciezke i idz w dol. Po prawej
znajdziesz Dittany. IdZ dalej, az do
giownej bramy. Po prawej
powinenes$ znalez¢ Wormwood.
Skieruj sie w lewo i wejdz za drzewa.
Znajdziesz tam Mandrake Root. Teraz
przejdz szara droga w prawo. Skieru]
sie w prawy dolny rég ogrodu. Tu
znajdziesz Aconite. Wroc¢ do profesor
i porozmawiaj z nig. Powie Ci, ze
mozesz zabra¢ dwa przepisy od
Snape'a. IdZ do jego biura i popros
go o nie.

Czary

Idz na drugie pietro i przejdz przez
drzwi, ktére znajduja sie na samej
gorze. W klasie pogadaj z
profesorem Flitwick iem. Zacznie sie
nauka Wingardium Leviosa.
Powtarzajac ruchy mistrza bedziesz
musiat podnies¢ trzy rzeczy. Niestety
za kazdym razem te ruchy sa inne,
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wiec nie moge Ci tu pomoc | sam
bedziesz musial sie wysilic. Kiedy tego
dokonasz lekcja sie skonczy i bedziesz
mogf iS¢ na nastepna.

wdare unde e e

RNaf Mucus fad
Obrona przed Ciemna Magia
Skieruj sie na trzecie pietro | znajdz
drzwi na samej gérze po lewej. Przed
samym wejsciem spotkasz Peeves,
ktory rzuci na Harry'ego kigtwe.
Musisz sie teraz $pieszy¢, poniewaz z
kazda sekunda Harry staje sie coraz
stabszy. Wejdz do klasy i pogadaj z
profesor Quirrell. Powie Ci, ze
potrzebujesz przeciw-zaklecia. Wyjdz
i przejdz przez drzwi naprzeciwko, a
znajdziesz sie w bibliotece. Zejdz na
dol kretymi schodami i podejdz do
Madam Pince (siedzi na samym dole).
Powie Ci, ze potrzebna ksigzka
zaginela jakis czas temu. WyjdZ tym
samym wejsciem, jakim tu przybyfes.
Pojawi sie Peeves i podpowie Ci,
gdzie nalezy szukac. Skieruj sie na
piate pietro, a tam do klasy w
gornym lewym rogu. Peeves powie
Ci, aby$ poogladai telewizje. Podejdz
do odbiornika, a znajdziesz sie w
ukrytym pomieszczeniu. Pokonaj
bossa, aby dostac sie do potki z
ksiazkami. Po walce wejdz do menu i
skorzystaj z ksiazki. Idz do biblioteki i
oddaj ja Madam Pince. Teraz skieru]
sie z powrotem do klasy 1 pogadaj z
nauczycielka, aby zakonczyc lekcje.

s

Historia Magii
IdZ na czwarte pietro. Tam przejdz
przez drzwi w lewym gornym rogu.
W srodku pogadaj z Neville, aby
obudzi¢ profesora Binns'a. Mistrz
powie Ci, abys wrocit do miasta i
znalazi cziowieka sprzedajacego
magiczne karty. Wyjdz z klasy, a
spotkasz Hagrid'a. Zabierze Cie do
miasta. Jesli chcesz, to mozesz teraz
kupi¢ kilka potrzebnych rzeczy.
Skieruj sie w prawo, a zobaczysz
Hagrid’a. Obok niego bedzie stat
cziowiek w niebieskim plaszu.
Pogadaj z nim, a sprzeda Ci karte.
Jedyne, co musisz jeszcze zrobic to




poradnik =

pokonac bossa, aby sie do nigj
dostac. Wejdz do banku i pogadaj z
trollem, a zaprowadzi Cie do
pomieszczenia z karta. Zatatw bossa
(wielki szczur) i jego dwoch
pomocnikow. Po walce zgarnij karte i
wyjdZ na zewnatrz. Pogadaj z
postacia w niebieskim ptaszczu, a
wrocisz do kiasy. Porozmawiaj z
mistrzem, a lekcja zakonczy sie.

taki sam sposob, jak podczas pogoni dopiero potem tej duzej.
za Draco, czyli wdu$ prawo i unikajac
przeszkod ziap go.

Wieczorem znowu idZ do chaty
Hagrid'a. Dostaniesz Norberta,
ktorego musisz zanies¢ do
obserwatorium na siodmym pietrze.
PrzejdZ przez drzwi w lewym gérnym
rogu i przejdz przez korytarz. Po
scence wracaj do swojego pokoju.
Nastapi kolejna scenka, podczas
ktorej stracisz 150 punktow!

Peeves ukradnie Twoje prezenty!
Skieruj sie na szoste pietro i przejdz
przez drzwi nad schodami. Przejdz
przez korytarz i skorzystaj z drzwi na
jego koncu. Po prawej stronie s3
dwie skrzynie, a w jednej z nich Twoje
prezenty - zabierz je. Po scence wroé
do swojego pakoju, aby rozpakowac
prezenty.

Klucz
Przejdz do kolejnego pokoju. Podejdz
do drzwi. Beda zamkniete, wiec
wsigdz na miotie i le¢ do gory,
omijajac latajace klucze. Na samej
gorze zobaczysz zioty klucz - ziap go,
a bedziesz mogl przejs¢ dalej.

Szachy

Bedziesz musiai stoczy¢ trzy pojedynki
Z gigantycznymi pionkami
szachowymi. Najlepszy sposob to

ldZ do chaty Hagrid'a, ale przejdz najpierw rzucic Mucus Ad Nauseam, a
obok niej i zejdz nizej. Wybierz droge | potem Locomotor Wibbly, Teraz w
po lewej, a dotrzesz do swojej grupy. | kazdej rundzie wybieraj ucieczke, a

Lekcje latania

Wyjdz na zewnatrz zamku i na
podworzu skre¢ w prawo. Na
rozdrozu znowu skre¢ w prawo i na
kolejnym rowniez. W ten sposob
trafisz na lekcje latania. Po chwili

bedziesz musial goni¢ Draco. Trzymaj Znajdziecie sig w lesie. Jak zawsze przeciwnik bedzie za kazdym razem
wcisniete prawo, aby szybko leciec i zostaniesz z tylu, wiec sam bedziesz obrywal. Jesh boss uwoini sie od
omijaj gatezie drzew. Jak tylko musiat odnalez¢ droge. Caly czas Locomotor Wibbly, to rzuc¢ go jeszcze
bedziesz mogt, zderz sie z Draco. kieruj sie w doi, a powinienes raz. Po pokonaniu wszystkich
- spotkac Hagrid'a. Po scence idZ w wrogow przejdz do nastepnego
prawo, a potem znowu w dof. Po pomieszczenia.
kolejnej scence idz za Mafloy'em. W 2
Lustro koricu go znajdziesz i nastapi kolejna | Mikstura
ZejdZ na trzecie pietro i wejdz do scenka. Po niej wroc do zamku, a W | Zobaczysz tu zabitego trolia. Przejdz

biblioteki (drzwi po prawej). nim skieruj sie do swojego pokoju. do nastepnego pomieszczenia. Tu
ks z : : gn | bedziesz musial rozwigzac zagadke z

wiasciwym dobraniem skiadnikow.

Niestety tu jestes skazany na siebie.

Skorzystaj z kretych schodow i zejdz
nizej. Obszukaj polki w miejscu, gdzie
wczesniej nie mogles- wejsé. Potem
skorzystaj z drugich schodow (po
prawej) i w kolejnym pomieszczeniu

%

L5 gulii?ﬁ“::liaftl-' wyjdz drzwiami. Skieruj sie ma piate
ed in Fl4ina pietro. Wejdz w korytarz po prawej.
2 Pofter. : Nie bedziesz miai odwrotu, wiec
Noc przejdz dalej i wejdz do pokoju. Po
Zaliczyles wszystkie swoje lekcje na scence wracaj do [6zka.

dzisiaj, wiec czas na obiad, podczas
ktorego Draco wyzwie Cie na
pojedynek.

W nocy, uwazajac na stojacych tu i
owdzie nauczycieli, przedrzyj sie na
trzecie pietro. Na samym dole s3
drzwi - przejdZ przez nie. W pokoju
skrec w lewo i idz przed siebie, az

mad <-2
Przygotowania
Najpierw idz do biblioteki i przeszukaj
wszystkie polki. Znajdziesz tu wiele
przydatnych rzeczy: karty,

zobaczysz, ze kto$ wszedi za Toba. kombinacje, przepisy. Jednak Po scence rozpoczniesz przedostathia
Przejdz przez drzwi przed Tobg. W najwazniejszy jest czar Locomotor walke. Przeciwnik rzuci na Ciebie
tym pomieszczeniu skre¢ w prawo i ‘| Wibbly, ktory sie pdzniej przyda. Mucus Ad Naussam, wiec Ty zrob to
wyjdz do gtéwnego holu. Zobaczysz Wroc na pierwsze pietro i pogadaj z samo i popraw Locomotor Wibbly.
scenke, po ktorej znajdziesz sie w profesor McGonagall (stoi obok Kiedy czar spadnie, to znowu rzuc¢ go
pomieszczeniu z potworem. Po chwili pomnika). Po rozmowie wroc do na przeciwnika. Jesli Harry ostabnie, to
znowu znajdziecie sie na korytarzu. Norbert = swojego pokoju. ulecz go.
Teraz wracaj do swojego pokoju. Pojdz do chaty Hagrid'a i pogadaj z Po wygranej bedziesz musial stoczy¢
nim. Podczas scenki wykluje sie Devil’s Snare jeszcze jeden pojedynek. Tym razem
Hermione Norbert. Musisz dla niego ziapac¢ 5 IdZz na trzecie pietro, do zamknietego najpierw rzu¢ Locomotor Wibbly, a
Musisz znalez¢ Hermione. Pogadaj z kur. Wyjdz na zewnatrz i za weczesniej korytarza. Po tym jak Fluffy | potem Mucus Ad Nauseam.
dziewczyna po lewej, a powie Ci, ze ogrodzenie chaty. Aby ziapac kure zasnie bedziesz musial stoczy¢ walke z Podczas kazdej rundy uleczaj sie (tak
Hermione pobiegia do toalety. Po musisz na nig klikna¢. Kiedy juz tego pierwszym bossem - roslinkami - na wszelki wypadek).
chwili pojawi sig Quirrell i powie, Ze w | dokonasz bedziesz musial pokonac Devil's Snare. Najpierw skoncentruj sie
| szkole pojawit sie troll. Idz na pierwsze | trzy kury, ale mozesz zabraé tylko na duzej roslinie w Srodku. Wal z Po wyyranej wa]ggsiqdz' wygodnig
i pietro. Powiniene$ zobaczyc trolla - jedna. Kiedy juz stoczysz pie¢ Incendio. Jesli masz wystarczajgco irazknszujsieanimaciami
| idz za nim i stan w obronie Hermione. | pojedynkow, wroé do Hagrid'a i duzo MP mozesz uzyC Mucus Ad kmicnwymi'
! Najlepszy czar to Verdimillous. Pa oddaj mu zdobycz. Nauseam. Ale najlepsza taktyka jest Eratulaci ¥ Jasnie ukerczvies
| | walce skieruj sie do chaty Hagrid'a. Po scence znowu idZ do chaty rzucenie Locomotor Wibbly (co raiy ‘:wfe - Wiasnie Zff
| Wejdz do $rodka i pogadaj z nim. Hagrid’'a. Okaze sie, #e Norbert zamraza przeciwnika) na duza rosiine i | Potter’a na GameBoy Color!
j Minie kilka dni i nastang Swieta. uciekt. Musisz go gonic. Zrob to w wykonczenie tych po bokach, a
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Tips & Tricks

ECKS vs SEVER (GBA)

Level Ecks Sever

2 EXTREME SEVERE

3 EXCITE SURVIVE

4 EXCAVATE  SAVANT

b EXCALIBUR SUFFER

6 EXTORT SULPHER

7 EXPIRE SERVE

8 EXACT SEETHE

9 EXHALE SEVERAL

10 EXHUME SEVERANCE
11 EXONERATE SAVAGE

12 EXPEL SACROSANCT

Kody do multi-player
VULNERABLE, VORACIOUS,
VENDETTA, VIOLATE,
VINDICATE, VESUVIUS

MIDNIGTH CLUB: STREET
RACING (GBA)

Emilio wygrat wszystkie wyscigi
Whpisz ,NIML" jako hasfo.

Larry wygral wszystkie wyscigi
Whpisz ,GTBP" jako hasto.

Keiko wygral wszystkie wyscigi
Wpisz ,LGKG" jako hasto.

Wszystkie wyscigi wygrane
wszystkimi zawodnikami
Wpisz ,LAPC" jako hasto.

PLANET OF THE APES

(GBA)

Level Hasto

2 64N4HY
3 F5BMGF
4 B1SKZR
5 76FNHB
6 P7GRXK
7 6B7VM#
8 QK6293
9 JDDUTJ
10 046PJ#
1 3#90LS
12 C12KYY
13 CBCYPH

READY 2 RUMBLE BOXING:
ROUND =2 (GBA)

Bokser Hasto

Afro Thunder KBBNGGGSC37G
Angel Rivera S8DNNGGGSC7IB
Jet ,lron” Chin SWF7PGGGSC779
Joey T. S2KPWGGGSCTYZ
Johnny Blood SKHJPGCGSC3XX
Lulu Valentine SWWNVGGGSC3KI
Mama Tua S8GZTGGGSC76]
Michael Jackson SMNXVGGGSC37Z
Robox Rese 4 S4JPWGGGSCT79
Rumble Man $6LNZGCGSW7G7
Shag SHMBNGGGSC361

BATMAN VENGENANCE
(GBA)
Level  Hasio

2 GOTHAM

3 BATMAN

4 BRUCE

5 WAYNE

6 ROBIN

? DRAKE

8 BULLOCK

9 GRAYSON
10 KYLE

11 BATARANG
12 GORDON

13 CATWOMAN
14 BATGIRL

15 ALFRED

GRADIUS GALAXIES (GBA)
Wszystkie power-up'y

Zapauzuj gre i nacisnij: Gora(2),
Dol(2), L, R, L, R, B, A, Start. Uwaga:
Kod mozna wklepa¢ okreslong ilosc,
potem powoduje samozniszczenie
statku.

Samozniszczenie

Zapauzuj gre i nacisnij: Gora(2),
Dol(2), Lewo, Prawo, Lewo, Prawo,
B, A, Start.

MONSTER INC. (GBA)
Level Hasto

2 YMB2VN
3 LRB13GC
4 4RBI7C
5 7QCZB9

BACKTRACK (GBA)

Cheat mode

W menu ,Dark Side Of The Moon®,
nacisnij Select. Potem, wciskaj: L,
Prawo, B, L, R, Lewo aby odkryc
opcje ,Build Secret Base". Wejdz w
,Build Secret Base", nacisnij A i wpisz
hasto:

Niezniszczalnosc

Wpisz ,GOD".

Wszystkie bronie

Wpisz ,WEAP".

Niekoniczaca sie amunicja

Wpisz ,AMMO".

F-14 TOMCAT (GBA)

Level Novice Ace

2 DHGJ KLFF XDFT RLFF
3 GSDF BFPT KJTR DBPT
4 RRHC FDVM:  RVBP ZJVM
5 BPSX FDNF BMNQ YLNF
6 LDFS DTKQ LFMS DNBQ
7 PXSB SZNJ PGHP CZNJ
8 DKXZ GZQK DKDG BPQK
9 GKQB GHCT GSYP ZLCT
10 DTRH RPFJ DCZX RPQR
" WZPK JYZX WRTN JYSX
12 JDZF LKFV JDPQ MLRT
13 SPNG DRRG SPBX BMRG
14 SFGF JHDH SPXP RGDH
15 LPFH PRFZ LPFG NBGZ
16 TDKZ XSHX TQWJ GZHN
i ird DGBV KMNB BGJK SZPQ
18 KJHG RICB PLMN HRTY
19 VBMQ RWTP  GLMR TRRC
20 LKFD SPBY NHDJ PBCX
21 NHDC DKPM LCML FLTC

Uwaga: Jest dwadziescia

podstawowych poziomow w grze.
Level 21 jest powtorzeniem Levelu 1
Z UFO zamiast samolotow. Hasio do

Levelu 22 (tez z UFO) jest takie samo

jak do drugiego. Wiec aby sie tam
dosta¢ musisz wpisa¢ hasio Levelu
20 lub 21 i przejs¢ je normalnie.

INSPECTOR GADGET:

ADVANCE MISSION (GBA)

Level/Hasio

Statue Of Liberty: In The Statue

7*MM14

Statue Of Liberty: The Flame Of

Liberty

*3HMLI4

The Tower: The Tower Keeps Watch

R3*3M64

The Tower: The Lift

R7H3L64

The Tower: Higher Than Anything

*CH3L24

he Great Wall: At The Foot Of The

Great Wall *H*3M24

The Great Wall: On The Great Wall

R5*3MR4

Big Ben: The Palace

*3RM33P

Big Ben: The Top

RHRM37P

Egypt: The Valley Of The Kings

RC7M27P

Egypt: The Great Pyramid

*9R33XP

RAMPAGE PUZZLE AT-

TACK (GEA)
Level

Tokyo 1-1
Tokyo 1-2
Tokyo 1-3
Tokyo 1-4
Tokyo 1-5
Delhi 2-1

Delhi 2-2

Delhi 2-3

Delhi 2-4

Delhi 2-5
Helsinki 3-1
Helsinki 3-2
Helsinki 3-3
Helsinki 3-4
Helsinki 3-5
Paris 4-1

Paris 4-2

Paris 4-3

Paris 4-4

Paris 4-5
Hollywood 5-1
Hollywood 5-2
Hollywoad 5-3
Hollywood 5-4
Hollywoad 5-5
Washington 6-1

Haslo
GQGGHKGBHF
LLMLMPLQMT
GJJBHKGBHF
BDFGCFBGCK
GSBBHKGBHF
LPRQMPLQMT
QKNLRTQLRP
BFKGCFBGCK
QBGLRTQLRP
LacampLQmMT
GLSBHKGBHF
BGPGCFBGCK
GBLBHKGBHF
LQHQMPLQMT
QLDLRTQLRP
BKTGCFBGCK
LMLRMPLOMT
GJHCHKGBHF
BDDHCFBGCK
GSKCHKGBHF
LPQRMPLQMT
QKMMRTQLRP
BFJHCFBGCK
QBPMRTQLRP
LQGBRMPLAMT
GLRCHKGEHF

WARIO LAND 4 (GBA)

Super hard

Ukoncz gre na poziomie trudnosci
Hard. Zacznij nowa gre - mozna
wybrac poziom trudnosci Super

Hard.

SPYRO: SEASON OF ICE

(GBA)

Wybor poziomow

Gdy na ekranie tytufowym pojawi
sig napis ,Press Start" wklep taka
kombinacje: D6i(2), Gora(2), Lewo,

Prawo, Gora, Dof.

Wszystkie portale s otwarte

Gdy na ekranie tytulowym pojawi
sie napis ,Press Start" wklep taka
kombinacje: Gora(2), Bot(2), Lewo,
Prawo, Gora, Dotf, A. Wszystkie
portale na poziomach moga byc
otwarte bez potrzeby zebrania
odpowiednich przedmiotow.

99 2y¢

Gdy na ekranie tytutowym pojawi
sie napis ,Press Start” wklep taka

kombinacje: Lewo, Prawo(3), Dof,
Gora, Prawo, Gora, A.

Niekonczace sie zdrowie w Swiatach
Sparx'a

Gdy na ekranie tytufowym pojawi
sie napis ,Press Start" wklep taka
kombinacje: Dol, Gora(2), Dof, Lewo,
Prawo(2), Lewo, A.

Niekoriczace sie bronie w Swiatach
Sparx’a

Gdy na ekranie tytutowym pojawi
sie napis ,Press Start" wklep taka
kombinacje: Dol, Prawo, Gora,
Lewo(2), Gora, Prawo, Dotl, A,

Extra bronie Sparx'a

Gdy na ekranie tytufowym pojawi
sie napis ,Press Start” wklep taka
kombinacje: Prawo, Gora, Prawo,
Lewo, Dol, Gora, Lewo, Do, A. Teraz
uzyj jednej z ponizszych kombinacii
podczas gry w swiatach Sparx’a

Invincibility shield: Gora + Select.
Smart bomb: Prawo + Select.
Rapid fire: Lewo + Select.
Homing bombs: Dot + Select.
All keys: L + Select

Nieskonczona ilosc zyc

ldz do House of the Winter Fairies,
od portalu idz w dof, az dojdziesz
do stoju z zyciem. Teraz wejdz do
portalu aby przenies¢ sie do Hous of
the Autumn Fairies. Jezeli teraz
wrocisz do Winter Fairies to
znajdziesz stoj z zyciem w tym
samym migjscu. Mozesz
kontynuowac az bedziesz mial tyle
.2y¢" ile zechcesz.

Szybkie przerwanie szybowania
Gdy szybujesz po skoku nacisnij A
aby natychmiast przerwac
szybowanie i opast na ziemie.

PORTAL RUNNER (GBC)

Level/Hasio

2 NBNT 3 FDRD
4 NIV 5 NBRD
6 PDTG 7 NTGT
8  NBGL 9 PDJP
10 NvIC F4- =TIDH
12 VLGL 13 TIGL
14 VLUP 15 NTJV
16  NTTG 17 PBRD
48, TEVI 19 \VIDG
20 TGCF 21 NVLC
22 TGCG 23 \VJGL
24 PBDP 25 NBDG
26 PDGK 27 PBGR
28 TGKR 29  VINV
30 TCMT 31 MIRE
32 PCHS 33 TGMC
34 VIRJ 35 TGKB
36 NTRJ

Koniec PDND

Roswell Conspiracies:
Aliens, Myths And Leg-
ends (GBC)

Level/Hasfo

2 BFBBBFEBH 3 BGBBBFBJ
a BHEBBFBK 5 BJBBBFBL
6 BKBBBFEM 7 BLVVEFBM
8 BMVVBFBN 9 BNVVBFBEP
10 BPVVBFBQ 11  BQVVBFBR
12 BRVVBFBS 13  BSVVBFBT
14 BTVVBFBY 15 BVVVBFDB

Wendy: Every Witch Way
(GBC)

100% ukonczenia gry

Plus, Minus

Plus, Minus
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SPIS WSZYSTKICH RODZAJOW TALII DOSTEPNYCH W POLSCE - czgs¢ druga!

POKEMON FOSSIL

FOSSIL umoiliwia gre Pokémonami, ktére uwazane byly do
niedawna jeszcze za wymarle. Jednakowoz okazalo sie, ze
przetrwaly i teraz staja do walki. Deck ten dzieli sie na dwa
roZne tematy: BODYGUARD i LOCKDOWN. Pierwszy umozliwia gre
poteznymi Pokémonami, drugi Pokémonami, ktére ze wzgledu
na silng obrone, doslownie pochianiaja energie przeciwnika.

SPIS KART POKEMON FOSSIL:
1 Aerodactyl Rare-Holo
2 Articuno Rare-Holo

3 Ditto Rare-Holo

4 Dragonite Rare-Holo
5 Gengar Rare-Holo

6 Haunter Rare-Holo

7 Hitmonlee Rare-Holo
B8 Hypno Rare-Holo

9 Kabutops Rare-Holo
10 Lapras Rare-Holo
11 Magneton Rare-Holo
12 Moltres Rare-Holo
13 Muk Rare-Holo

14 Raichu Rare-Holo
15 Zapdos Rare-Holo
16 Aerodactyl Rare

17 Articuno Rare

18 Ditto Rare

19 Dragonite Rare

20 Gengar Rare

21 Haunter Rare

22 Hitmonlee Rare

23 Hypno Rare

24 Kabutops Rare

25 Lapras Rare

26 Magneton Rare

27 Moltres Rare

28 Muk Rare

29 Raichu Rare

30 Zapdos Rare

31 Arhok Uncommon
32 Cloyster Uncommon
33 Gastly Uncommon
34 Golbat Uncommon
35 Golduck Uncommon
36 Golem Uncommon
37 Graveler Uncommon
38 Kingler Uncomman

2 Golbat

4 Grimer

1 Muk

4 Koffing

2 Bulhasaur

3 Geodude

2 Graveler

1 Onix

4 Potion

2 Super Potion
1 Pokémon Genter
2 Professor Oak

Zawarto$¢ talii LOCKDOWN:
14 Water Energy
14 Fire Energy

4 Krabhy

2 Kingler

4 Horsea

2 Seadra

1 Lapras

2 Magmar (Fossil)
3 Ponyta

3 Vulpix

1 Energy Search

1 Gambler

1 Full Heal

2 Super Potion

2 Potion

2 Switch

2 Bill

POKEMON JUNGLE

JUNGLE dzieli sig na dwa decki
tematyczne: POWER RESERVE
i WATER BLAST. Pierwszy z
nich, ze wzgledu na spora
liczhe kart energii oferuje
szyhki rozwdj Pokémonow

39 Magmar U
40 Omastar Uncommon

41 Sandslash Uncommon
42 Seadra Uncommon

43 Slowbro Uncommon

44 Tentacruel Uncommon
45 Weezing Uncommon

46 Ekans Gommon

47 Geodude Gommon

48 Grimer Common

49 Horsea GCommon

50 Kahuto Common

51 Krabhy Common

52 Omanyte Common

53 Psyduck GCommon

54 Shellder Common

55 Slowpoke Common

56 Tentacool Common

57 Zubat Common

58 Mr. Fuji Uncommon

59 Energy Search Common
60 Gamhler Common

61 Recycle Comman

62 Mysterious Fossil Common

Zawartosc talii BODYGUARD:
16 Grass Energy

12 Fighting Energy

4 Zubat

( je) i ataki sporej mocy.
Drugi, czyli WATER BLAST
umozliwia gre wodnymi
Pokémonami.

SPIS KART POKEMON JUNGLE:
1 Clefable Rare-Holo

2 Electrode Rare-Holo

3 Flareon Rare-Holo

4 Joiteon Rare-Holo

5 Kangaskhan Rare-Holo
6 NMr. Mime Rare-Holo

7 Nidogueen Rare-Holo
8 Pidgeot Rare-Holo

9 Pinsir Rare-Holo

10 Scyther Rare-Holo
11 Snorlax Rare-Holo
12 Vaporeon Rare-Holo
13 Venomoth Rare-Holo
14 Victreebel Rare-Holo
15 Vileplume Rare-Holo
16 Wigglytuff Rare-Holo
17 Clefable Rare

18 Electrode Rare

19 Flareon Rare

20 Jolteon Rare

21 Kangaskhan Rare
22 Mr. Mime Rare

23 Nidogueen Rare
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24 Pidgeot Rare

25 Pinsir Rare

26 Scyther Rare

27 Snorlax Rare

28 Vaporeon Rare

29 Venomoth Rare

30 Vicireebel Rare

31 Vileplume Rare

32 Wigglytuff Rare

33 Butterfree Uncommon
34 Dodrio Uncommon

35 Exeggutor Uncommon
36 Fearow Uncommon
37 Gloom Uncommon

38 Lickitung Uncommon
39 Marowak Uncommon
40 Niderina Uncommon
41 Parasect ncommon
42 Persian Uncommon
43 Primeape Uncommon
44 Rapidash Uncommon
45 Rhydon Uncommon
46 Seaking Uncommeon
47 Tauros Uncommon
48 Weepinbell Uncommon
49 Bellsprout Common
50 Cubone Common

51 Eevee Common

52 Exeggcute Common
53 Goldeen Common

54 Jigglypuif Common
55 Mankey Common

56 Meowth Commen

57 Nidoran (F) Common
58 Oddish Common

59 Paras Common

60 Pikachu Common

61 Rhyhorn Common
62 Spearow Common
63 Venonat Common

64 Poké Ball Common

Zawartosé talii POWER
RESERVE:

17 Grass Energy
11 Psychic Energy
4 Bellsprout

1 Gloom

4 Nidoran (zefiski)
2 Nidorina

2 0ddish

2 Weepinbell

4 Abra

1 Jynx

2 Kadabra

1 Kangaskhan

2 Bill

2 Gust of Wind

1 Pokédex

3 Potion

1 Switch

Zawartosc talii WATER BLAST:
14 Water Energy
14 Fighting Energy
4 Poliwag

2 Poliwhirl

1Seel

1 Vaporeon

2 Machop

1 Rhydon

3 Rhyhorn

4 Eevee

4 Meowth

2 Persian

2 Gust of Wind

2 Potion
1 Professor Dak
2 Super Potion
1 Switch

POKEMON NEO GENESIS:
Umoziiwia grg miodymi
Pokémonami. Poznaj Pichu -
kiedy dorosnie stanie sig
Pikachu. Mozliwosci jest wiele.
Karty NEO GENESIS mozna
faczyé z innymi taliami! Jest
tu ponad 60 nowych
Pokémonow i dwa nowe
rodzaje energii: Darkness i
Metal.

SPIS KART NED GENESIS:

1 Ampharos Rare-Holo

2 Azumarill Rare-Holo

3 Bellossom Rare-Holo

4 Feraligatr Lv. 56 Rare-Holo
5 Feraligatr Lv. 69 Rare-Holo
6 Heracross Rare-Holo

7 Jumpluff Rare-Holo

8 Kingdra Rare-Holo

9 Lugia Rare-Holo

10 Meganium Lv. 54 Rare-
Holo

11 Meganium Lv. 57 Rare-
Holo

12 Pichu Rare-Holo

13 Skarmory Rare-Holo

14 Slowking Rare-Holo

15 Steelix Rare-Holo

16 Togetic Rare-Holo

17 Typhlosion Lv. 55 Rare-Holo
18 Typhlosion Lv. 57 Rare-Holo
19 Metal Energy Rare-Holo
20 Clefta Rare

21 Donphan Rare

22 Elekid Rare

23 Magby Rare

24 Murkrow Rare

25 Sneasel Rare

26 Aipom Uncommon

27 Ariados Uncommon

28 Bayleef Lv. 22 Uncommon
29 Bayleef Lv. 39 Uncommon
30 Clefairy Uncommon

31 Croconaw Lv. 34
Uncommon

32 Croconaw Lv. 41
Uncommeon

33 Electabuzz Uncommon
34 Flaaffy Uncommon

35 Furret Uncommon

36 Gloom Uncommon

37 Granbull Uncommon

38 Lanturn Uncommon

39 Ledian Uncommon

40 Magmar Uncommon

41 Miltank Uncommon

42 Noctowl Uncommon

43 Phanpy Uncommon

44 Piloswine Uncommon

45 Quagsire Uncommon

46 Quilava Lv. 28 Uncommon
47 Quilava Lv. 35 Uncommon
48 Seadra Uncommon

49 Skiploom Uncommon

50 Sunflora Uncommon

51 Togepi Uncommon

52 Xatu Uncommon

53 Chikorita Lv. 12 Common
54 Chikorita Lv. 19 Common

55 Chinchou Common

56 Cyndaquil Lv. 14 Common
57 Cyndaquil Lv. 21 Common
58 Girafarig Common

59 Gligar Common

60 Hoothoot Common

61 Hopip Common

62 Horsea Common

63 Ledyba Common

64 Mantine Common

65 Mareep Common

66 Marill Common

67 Natu Common

68 Oddish Common

69 Onix Common

70 Pikachu Common

71 Sentret Common

72 Shuckle Common

73 Slowpoke Commeon

74 Snubbull Common

75 Spinarak Common

76 Stantler Common

77 Sudowoodo Common

78 Sunkern Common

79 Swinub Common

80 Totodile Lv. 8 Common

81 Totodile Lv. 20 Common
82 Wooper Common

83 Arcade Game Rare

84 Ecogym Rare

85 Energy Charge Rare

86 Focus Band Rare

87 Mary Rare

88 PokeGear Rare

89 Super Energy Retrieval Rare
90 Time Capsule Rare

91 Bill’s Teleporter Uncommon
92 Card-Flip Game Uncommon
93 Gold Berry Uncommon

94 Miracle Berry Uncommon
95 New Pokédex Uncommon
96 Professor Eim Uncommon
97 Sprout Tower Uncommon
98 Super Scoop Up Uncommen
89 Berry Common

100 Double Gust Common
101 Moo-Moo Milk Gommon
102 Pokémon March Common
103 Super Rod Common
104 Darkness Energy Rare
105 Recycle Energy Rare
106 Fighting Energy

107 Fire Energy

108 Grass Energy

109 Lightning Energy

110 Psychic Energy

111 Water Energy

Zawartosc talii COLD FUSION:
12 Lightning Energy
2 Pikachu Lv. 15

4 Chinchou Lv. 12

2 Lanturn Lv. 26

1 Elekid Lv. 6

1 Electabuzz Lv. 38
16 Water Energy

4 Mantine Lv. 31

1 Croconaw Lv. 34

1 Croconaw Lv, 41

2 Totodile Lv. 8

2 Totodile Lv. 20

4 Horsea Lv. 22

2 Seadra Lv. 36

1 Kingdra Lv. 50

3 Moo-Moo Milk

1 Professor Eim

1 Super Rod

Zawartosé talii HOTFOOT:
7 Fire Energy

2 Gyndaquil (Lv. 14)
2 Cyndaquil (Lv. 21)
1 Quilava (Lv. 35)

1 Maghy (Lv. 5)

2 Magmar (Lv. 37)
21 Grass Energy

4 Oddish (Lv. 7)

3 Spinarak (Lv. 15)
1 Ariados (Lv. 29)

4 Hoppip (Lv. 21)

2 Skiploom (Lv. 28)
1 Jumpluff (Lv. 35)
1Bill's Teleporter

3 Moo-Moo Milk

2 Pokémon March

1 Professor Elm

2 Super Rod

POKEMON TEAM ROCKET
TEAM ROCKET pozwala na gre
mrocznymi wersjami znanych
Pokémonow (tzw. dark
versions). Mozna dostaé dwa
startery tematyczne: TR
Devastation i TR Trouble.

SPIS KART TEAM ROCKET:

1 Dark Alakazam Rare-Holo
2 Dark Arbok Rare-Holo

3 Dark Blastoise Rare-Holo

4 Dark Charizard Rare-Holo
5 Dark Dragonite Rare-Holo

6 Dark Dugtrio Rare-Holo

7 Dark Golbat Rare-Holo

8 Dark Gyarados Rare-Holo

9 Dark Hypno Rare-Holo

10 Dark Machamp Rare-Holo
11 Dark Magneton Rare-Holo
12 Dark Slowbro Rare-Holo
13 Dark Vileplume Rare-Holo
14 Dark Weezing Rare-Holo
15 Here Comes Team Rocket!
Rare-Holo

16 Rocket’s Sneak Attack
Rare-Holo

17 Rainbow Energy Rare-Holo
18 Dark Alakazam Rare

19 Dark Arhok Rare

20 Dark Blastoise Rare

21 Dark Charizard Rare

22 Dark Dragonite Rare

23 Dark Dugtrio Rare

24 Dark Golhat Rare

25 Dark Byarados Rare

26 Dark Hypno Rare

27 Dark Machamp Rare

28 Dark Magneton Rare

29 Dark Slowbro Rare

30 Dark Vileplume Rare

31 Dark Weezing Rare

32 Dark Gharmeleon
Uncommon

33 Dark Dragonair Uncommon
34 Dark Electrode Uncommon
35 Dark Flareon Uncommon
36 Dark Gloom Uncommon
37 Dark Golduck Uncommon
38 Dark Jolteon Uncommon
39 Dark Kadabra Uncommon
40 Dark Machoke Uncommon
41 Dark Muk Uncommon

42 Dark Persian Uncommon




43 Dark Primeape Uncommon
44 Dark Rapidash Uncommon
45 Dark Vaporeon Uncommon
46 Dark Wartortle Uncommon
47 Magikarp Uncommon

48 Porygon Uncommon

49 Abra Common

50 Charmander Common

51 Dark Raticate Common

52 Diglett Common

53 Dratini Common

54 Drowzee Common

55 Eevee Common

56 Ekans Common

57 Grimer Common

58 Koffing Common

59 Machop Common

60 Magnemite Common

61 Mankey Common

62 Meowth Common

63 Oddish GCommon

64 Ponyta Common

65 Psyduck Common

66 Rattata Common

67 Slowpoke Common

68 Squirtle Common

69 Voltorb Common

70 Zubat Common

71 Here Comes Team Rocket!
Rare

72 Rocket's Sneak Attack Rare
73 The Boss’s Way Uncommaon
74 Challenge! Uncommen

75 Digger Uncommon

76 Imposter Oak’s Revenge
Uncommon

77 Nightly Garbage Run
Uncommon

78 Gas Attack Common

79 Sleep! Common

80 Rainbow Energy Rare

81 Full Heal Energy
Uncommon

82 Potion Energy Uncommon
83 Dark Raichu Rare-Holo

Zawartosé talii DEVASTATION:
18 Grass Energy

1 Dark Gloom

1 Dark Weezing

4 Koffing (Team Rocket)

3 Oddish (Team Rocket)

3 Tangela (Base Set 2)

3 Weedle (Base Set 2)

10 Water Energy

- 2 Dark Vaporeon

1 Dark Wartortie

1 Magikarp (Base Set 2)
3 Squirtle (Base Set 2)

1 Wartortle

3 Eevee (Team Rocket)

1 Full Heal

1 Gust of Wind

1 Imposter Oak’s Revenge
2 Potion

1 Super Potion

Zawartos¢ talii TROUBLE:
18 Psychic Energy

2 Dark Kadabra

2 fbra (Team Rocket)

2 Abra (Base Set 2)

3 Drowzee (Team Rocket)
2 Gastly (Base Set 2)

1 Haunter (Base Set 2)
1 Jynx

1 Kadabra

10 Grass Energy

1 Dark Arbok

4 Ekans (Team Rocket)
2 Weedle (Base Set 2)

2 Farfetch’'d

2 Meowth (Team Rocket)
1Bill

1 The Boss's Way

1 Gost of Wind

2 Potion

1 Switch

1 Full Heal Energy

170 TYLE!!

Dzis drnrga pnrcia tipséw Raptora - tym razem do wersji Red/ﬁreen/llne/l’ellaw/ Jesli cheecle sie
podzielié z nami cmné clekawym, 6o ziviqzana Jestz pnkammm: piszcie!

‘PokemonR/B/Y/G

Polepsz slatysiykl swoich pokemonbw'
Aby polepszyC statystyki naszych pupili nalezy pakowac w nie
Carbos, Iron, Calcium i Proteine.

Miej tyle pieniedzy ile tylko chcesz!
Wyklonuj Nugget'a (trick z klonowaniem przedmiotow),
nastepnie udaj sie do najblizszego MARKETU i sprzedaj je
(zostawiajac tylko jeden w kieszeni na prayszloscl.

Jak wykupi¢ wszystkie nagrody w Game
Corner

Uzyj tricku na ,kupe kasy® (patrz cheat wyzej) | udaj sie do
GCAME CORNER. Tam podejdz do goscia wymieniajacego kase
na COINS, wymien sporg sumke | juz mozesz is¢ i odebrac
wszystkie nagrody. |

Porozrzucane monety w Game Corner:
Obejdz caly GAME CORNER naciskajac .A” . a znajdziesz troche
COINS.

Ciekawostka dotyczaca Potion’éw

SUPER POTION kosztuje 7005 i regeneruje 50 punktow zdrowia,

patomiast Lemoniada kosztuje 3503, a regenertje, az 80
punktow zdrowia!

Ostrzezenie dotyczace Rare Candy!

Kiedy u2ywasz RARE CANDY na swoim pokemonie i dopakujesz
go do 100 (max level wynosi 100} twioj pokemon bedzie troche
sfabszy od takiego, ktory osiagnal ten level nawalajac sie (bez
u2ycia RARE CANDY).

Iinna muzyczka w Pokemon Center

* Pokonaj ELITE4, potem u2yj tricku na duplikacie przedmiotow.

Zajrzyi do Pokemaon League stats w PC, a muzyczka zmieni sie,
dopoki przebywasz na terenie POKEMON CENTER! |

Niestety Hall of Fame po wykonaniu tricku na dupmcaqe
przedmiotéw sig knocl

Daycare Center

Kiedy oddasz pokemona do DAYCARE CENTER, 1 krok liczy sie
tyle co 1 punkt doswiadczenia.

Wiec dobrym sposobem na LEVEL UP naszych siabszych
pokemonodw jest cddanie ich do Daycare Center.

UWAGA: Jesli zostawimy na zbyt diugo pokemona (przed
przemiana), kiedy przekrocza one swoj level potrzebny do
przemiany, moga sie juz wtedy wcale nie przemienic!
Wiekszos¢ pokemonow (te co 2 razy ewoluuja) przechodza
pierwsza przemiang na levelu 16.

Podnies stals towjego pokemona

Nisch twoj pokemon straci wszystkie PP (wszystkich) atakow,
potem przenies go do PC | wez go z powrotem | wylecz go
taddaj do siostrzyczki). W ten sposob jedna z jego umiejetnosci
(np. Speed) powinna troche wzrosnac.

Oiyw pokemona bez uZzycia Revive . =
Aby dokonac tege cudu twdj pokemon musi by¢ na nizszym
levelu niz 100! Po zakonczeniu walki, uzyj na padnigtym
pokemenie RARE CANDY. a potem MAX POTION!

Dziadek na dachu Gym

Udaj sie-na wysepke na ktorej zdcbyles VOLCAND BADGE

TuZ przy GYM (z prawej strony) u2yj SURF i wyjdz z wody na
przeciwko drzwi do GYM. a ujrzysz Dziadka stojacego na

dachu! UWAGA: aby ten trick zadziatal nie mozesz miec ze soba
SECRET KEY (ten, ktory otwiera drzwi od GYM).

Kamienie

Niektore pokemony ewoluum tvlko za Qomoca kamlem 2
niektére bez.

Za pomoca Fire Stone: Vu%plx na Ninetails, Eevee na Flareon
Growlithe na Arcanine, ‘

Za pomoca Wate?' Stone: Staryu na Starmie, Shellder na
Cloyster, Poliwhirt na Poliwrath, Eevee na Vaporeon

Za pomoca Thunder Stone: Pikachu na Raichu, Eevee na
JG":EDﬂ

Za pomoca Leaf Stone: Weepinbell na Vlctreebe# Gloom na
Vileploom, Exeggcute na Exeggutor

Za pomoca Meen Stone: Jigglypuff na Wigglytuff, Clefairy ha
Clefable, Niderina na Nidogueen, Nidorino na Nidoking

zapobf_aénii ewolucji twojego pokemona
Aby to zrobi¢ naciskaj B padczas przemiany pokemona.

Walcz z pokemonami z Sal‘ar'i Zone poza
parkiem

Udaj sie do SAFARI ZONE | zwiedzaj sobie ktores misjsce w parku
(obojetnel, az uplynie czas (500 krokow). Teraz nie wdawaj sie W
zadne walki tylko le€ na Cinnabar Island (7 CYM).

Teraz wejdz do wody po prawej stronie i plywaj przy brzegu.
Bedziesz napotykal pokemony, ktore widziales w SAFARI ZONE.
UWAGA: Nie zawsze doczekasz na pokemona, ktorym jestes
zainteresowany. -

Czemu sie tak dzieje?

Dlatego. ze gra losuje pokemony, ktdre napotkasz.

Klonowanie pokemonaw

Potrzebujesz dwoch GAMEBOY'6w i dwoch wersji gry (obojetne
czy RED czy BLUE)

1.Wez ze soba jakiegos slabego pokemona, ktérego hie chesz
(np. Pidgey).

2. Druga osoba wvsv’ia swojego silnego pokemona.

3. Osoba, ktora ma dostac silnego pokemaona (widnieje napis:
Jwaiting”) wylgcza GAMEBOYa.

4. Na GAMEBOY'u (wiaczonym} pojawi sie napis: trade
completed” - wylacz | tego.

5.Kiedy w?aczvcm z powrotem swoje GAMEBOY'e obaj
powinniscie mie¢ szlnlejsze pokemony.

“UWAGA: Radze wpierw przetestowac to na siabszych

pokemonach (dla pewnosch.
UZYWAC NA WLKSNA QDPOWIEDZEALNOSCE

- Kionowanie przedmiotéw

Udaj sie do VIRRINIAN CITY i porozmawiaj z gosciem, ktory
pokazuije jak fapac pokemony za pomoca pokeball. Na jego
pytanie odpowiedz N0, Teraz umies¢ przedmiot, ktory chcesz
Klonowac na 6 pozycii (za pomoca SHIFT'a) nastepnie udaj sig na
CINNABAR ISLAND | u2y| SURF z prawej strony (przy GYM} wyspy.
Plywa w gbre i w dét (przy samym brzegu), dopoki nie
napotkasz pokoemona MISSIGNO (Bfad w grze!) i pokonaj go.
Wyidz z wody i sprawdz ITEMS! Masz 150x (rysunek na miejscu
liczb) sztuk przedmiotu, ktory ustawiles na 6 pozycji.

Trick dia ludzi grajacych na emulatorach
Jezeli masz dwie wersie RED\BLUE. a chcesz koniecznie miec
wszystkie pokemony, to zamien nazwe swojego save np.z
red.sav na biue.sav i wylap pokemony z drugiej wersji.
UWAGA: '“J“en trick dziala tez dia GOLD\SILVER!

Wylacz muzyczke w grze

G2y czasem nie denerwuje Cie juz ta muzyczka? Jesli tak, to udaj
sie do Saffari Zone, kiedy juz wejdziesz do srodka zapisz gre.
Zresetuj Game Bova teraz Continue. WyjdZ z Saffari Zong, ale

_ tylko do linii przed gosciem, kiory przyimuje kase za wstep.

Wychodz wszystkie 500 krokow (czas) i nhagle teleportujesz si¢
znowtr do domki. Gos¢ zapyta Cie, czy dobrze sie bawifes.
Zauwazyies, ze juz nie sfychat muzyczki?! Nie martw sie -
muzyczka wroci, jak tylko wejdziesz do MART, Pokeman Center
Iub opuscisz: miasto.

towienie Pokemondow w Pomnikach
Jezeli Jestes w GYM podejdz do pomnika i wvaagnu wedke i low
wodne pokemony!
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Cool Stuff - akceson

Witamy w kolejnym odcinku k3acika sprzgtowego. Dzis mamy fajng zabawke - Xplodera Ad-
vance oraz superancki zestaw do Colora.

SUPER POWER
KIT - zestaw 5 w
1

Oto zestaw, ktory w

catosci (lub czesciach)

powinien znalez¢ sie w

posiadaniu kazdego, nie

do konca szczesliwego,
posiadacza GBC.

Wystarczy wymienic¢

wszystkie jego czesci aby
zorientowac sie jak

bardzo moze by¢ przydatny. Po
pierwsze mamy zasilacz. Nad
przydatnoscia takiego urzadzenia
nie ma sie co rozwodzi¢ - jest po
prostu niezbedne. Po drugie:
akumulatorek w zgrabnej
obudowie, ktory pozwala nam
zaoszczedzic na bateriach.
(akumulatorek fadujemy poprzez
zasilacz). Juz te dwa elementy
sprawiaja, ze jest to niezia
propozycja, ale przeciez to nie
wszystko. Mamy jeszcze elegancki,
wykonany z solidnego materiaiu
pokrowiec na kieszonsolke i kilka
gier, zmiesci sie tam takze
akumulator lub lupka (ale o
wepchnieciu tam wszystkich czesci
zestawu nie ma co marzyc).
Koleinym elementem jest sktadana

gory przepraszam za

smutny ton tego tekstu,

ale jest mi dosc przykro i
nie wiem, czy nie da¢ Wam do
myslenia.
Patrze ostatnio na przemyst gier i
czytam tez wasze listy, by dojs¢ do
smutnego wniosku, ze jako$ tak sie
ziozylo, iz na pierwszym planie
wszedzie 53 pienigdze. Widzicie to i
wy?
Pojawia sie Harry Porter. Nie
mowmy tu jaka jest ksiazka, bo o
gustach sie nie dyskutuje, ale kto
tylko moze przysysa ‘sie do Pottera i
ssie Z niego kase ile mozna. | ciagle
stychac ile to zarobit, a ile stracit...
W Hong Kongu stosunek gier
pirackich o Porterze do
oryginaiow... Wiecie jaki jest?
Oryginaiow jest na rynku jeden
procent. Teraz wykwitnie Wriadca
Pierscieni. Chyba najlepszy film
fantasty, jaki nakrecono, ale jakos

lupa z podswietleniem, co przydaje
sie, gdy chcemy sobie pograc
wieczorem, gdy rodzice zgasza juz
Swiatfo. Do lupki potrzebne sa dwie
baterie (AAA - mini paluszki).
Ostatnia, cho¢ nie mniej wazng
czescia zestawu jest nakiadka na
klawisze, ktéra bardzo wyraznie
poprawia komfort grania.
Wprawdzie gatka mogta by byc
troche krotsza, a klawisze maja
odrobine za duzy skok, ale szybko
mozna sie do tego przyzwyczaic.
Podsumujmy: jest tu wszystko
czego potrzeba aby znaczaco
usprawnic¢ swoja kieszonsolke i
jeszcze bardziej cieszyc sie grami.
Zestaw jest (oczywiscie) dostepny w
wielu kolorach, wiec kazdy powinien
znhalez¢ cos dla siebie. Polecamy!

XPLODER ADVANCE

W poprzednim numerze
opisywalismy identyczne ‘urzadzenie
tyle, ze przeznaczone do GBC. Tym
razem dobra wiadomosc dla
posiadaczy GBA - firma BLAZE
wypuscita urzadzonko dla
.oszustow” takze do ich
kieszonsolki. Tak jalc w przypadku
urzadzen do GBC, XploderAdvance
przypomina fajke, ktorej ustnik
wktadamy do kieszonsolki, a
nabijamy ja kartridzem z gra. Teraz
wystarczy wiaczyc urzadzenie,
odpali¢ GameBoya i wybra¢ kody do
interesujacej nas gry. Proste,
szybkie, fatwe i bardzo przyjemne!
XA juz na starcie jest napakowane
kodami do wielu gier, a kolejne
mozna sciggac z Internetu i
samemu wklepywac (migjsca jest
duzo). XA obsiuguje zarowno kody
wiasnej firmy jak i te od
konkurencji, czyli GameShark'a i
Action Replay'a. Za jaki$ czas pojawi
sie mozliwos¢ przechowywania
swoich kodow w komputerze -
czekamy na odpowiedni kabelek i
oprogramowanie. Krétka mowiac
XA jest wymarzonym i niezbednym
produktem dla wszystkich
posiadaczy GBA

LINK CABLE

To jest dokiadnie to o czym myslicie
- kabelek taczacy cztery konsolki i
pozwalajacy do upadiego katowac
W gronie przyjaciot Mario Kart. Jak
wyglada? Jak kabelek, a nawet jak
cztery kabelki pofaczone posrodku.
Kazdy z kabelkow zakonczony jest
wtyczka (niebywate!). Wtyczki
umieszczamy w gniazdkach konsol i
mozemy zaczynac zabawe. Co
jeszcze chcielibyscie wiedzie¢? Chyba
tylko to, ze zabawa jest wspaniafa
(popatrzcie tylko na sympatycznych
staruszkow z reklamy Mario Kart),
ale szarpanie za kabelki jest mocno
nie wskazane - przeciaganie liny to
troche inna dyscyplina.

Akcesoria dostarczyia firma Manta -
tel: (22) 643-54-20

bez wzruszania sie na maksa. | co? Oczywiscie gry na GBA. Wiasciwie jeden biznes cigghie zaraz za soba drugi. |
wiasciwie dochodzi sie do takiego momentu, Zze mozna by kupowat bez przerwy. Zawsze cos sie znajdzie.
Amerykanie maja taki dryg do hobby. Jesli graja w Pokemona, to i nosza breloczki i maja oféwki do szkoly i notesy.
Idea popierania i obnoszenia sie ze swoim hobby jest przeogromna. W Polsce nie. Ale Polska nie ma nadwyzki
budzetu | nie zastanawia sie co z tym raobi¢. Panuje u nas przekonanie, ze kazdy ma pienigdzy za majo. Rodzg sie
genialne pomysly na miare Amwaya, drzewkowych towarzystw ubezpieczeniowych - cuda - wianki, ktore pomogg
zarobic kasg w tydzien. Pytajac najogledniej i wracajac do meritum: po co? Nie walczymy o zycie. Zwiaszcza Wy,
ktorzy czytacie te slowa. Wystarczy usias¢ na kanapie | pomyslec ile wiecej kasy by sie chcialo miec? | co to w zyciu
zmieni? | czy przypadkiem nie bedzie sie chcialo jeszcze wiecej kasy. Bieda, prosze Was, jest stanem umysiu - nie
portfela. A tym bardziej, ze za piec lat nie bedziecie nawet pamietac wiekszosci gier, W ktore graliscie. | dobrze. Za to
by< moze pozalujecie, ze graliscie caly weekend, zamiast jechac z kolezanka nad jezioro i gapic sie na cokolwiek. Stad
tez w Nowym Roku 2ycze od siebie wszystkim umiaru | wiecznef radosci, ktora wynika 2 tego, ze fajnie jest na
swiecie. Bo mam czuja, ze zbliza sie okres, kiedy to bedziemy 2y¢ w kraju, w ktorym o pieniadzach rozmawiac sie
bedzie bez przerwy i przy kazdej okazji. Tylko kto napedza takie rozmowy?...
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Witamy w kolejnym kaciku listonosza. Z przyjemnoscia zabieramy sie do odgrzehywania cial spod listow... Piszcie wiecej! Jeszcze dajemy rade sig

odgrzehac!

ZYCIOWE DRAMATY
Rozmowa mojego kumpla
usilujacego kupi¢ GBM w kiosku

-Dzien dobry !

-Dzien dobry !

-Czy jest Game Bay Magazyn ?

Kioskarka dziwnie sie na niego spojrzaia, a
potem zerknela do erotykow

- A cotojest ten Gej Boy Magazyn ?

- To taka gazeta o Game Boyu. Takiej
konsolce...

- A co to s3 te konsolki ?

- No ... to takie jagby male komputerki.
Przenosne naprzykiad.

-Agaa...! A ciekawa ta gazeta ?

-Notak!

- To co, zaprenumerowac ?

- No, chyba tak...

- To jak to sie nazywalo ? Laptop magazyn ?
No coz.

Ateraz przejde do konkretow:

Wiasciwie to wasze pisemko jest THE BEST,
ale mogio by mie€ troche

wiecej stron... No, a poza tym powinno
ukazywac sie regularnie, a nie jakos tam tak
Jjak sig Wam spodoba. Dzigki, ze wreszcie
uaktualniscie strone, bo nie musze juz
lata¢ codziennie do kiosku | wypytywac o
GBM tylko wiem kiedy bedzie.
Pozdrawiam, Nitro

Witaj!

Wstrzasajaca historialll Gej Boj rzadzi
na maksal

Po plerwsze: jestesmy the best. Ale
nawet nie wiesz ile nas to kosztuje...
zabawy (heheh). Pisemko spuchnie -
obiecujemy! I wcale nam sie nie
podoba, Ze wychodzi nieregularnie.
Nie, zebysmy obiecywall, ale teraz to
Juz na pewno bedziemy regularnikiem!
Obiecujemy, obiecujemy, obiecujemy!!!

MOJ PIERWSZY RAZ
czelll
CZEEEEE!IN

To moj pierwszy list do
jakiejkolwiek redakc]i, wiec
mozecie CZUc sie zaszczyceni :). Nareszcie,
nareszcie jest jakas gazetka dla mojego
Advancal Yessssss!!!!

YES555555551111 Faktycznie - zaszczyceni,
2e tak powiemy. Redakcje Iubia
dostawac listy - mobilizuj sie czesciej.
Zresztg - dobrze miec w pisaniu
wprawe, bo to zanikajagca umiejetnosc.
Jak patrze czasem... A - nie bede Wam
truf.

Fajnie, ze jest, ale nie ma? Kupitem numer
wrzesniowy, czekam do
pazdziernikowego, a tu... hic! Pazdziernik -
nie ma, listopad - nie ma. Na szczescie
pojawit sie numer grudniowy. Macie
szczescie, 2e byt super, bo za tyle
czekania... brr....
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Uuuu... W takim momencie zmigkies?
Mamy szczescie, bo co? No - dalej.
Zdenerwuj sig na nas! Khem.. Dobra.
Przepraszamy, ale nie przestajemy by¢
zaskakiwanl nowymi decyzjami
«ratowania gospodarki”, | mamy
wrazenie, Zze w tych kolach
ratunkowych, jakie rzuca nam ,kadra
kierownicza™ zaszyte sa kowadia.
Musielismy sig podreperowac przez
czas jakis i wymysiic, jak zrobié, zeby
sie nie utopic. Ale pomyst mamy i
obiecujemy regularnosc.

No, ale jest. Wiem, ze to dopiero poczatek,
ale checialbym wytknac wam troche
(wiecie, u mnie w szkole nauczyciele
zZnecaja sie nade mng, wiec teraz ja
poznecam sie nad wami.

Noto Let’s Start! :

A wiasnie, Ze stop! Nie dawaj sie
wrabiac! ,2fo - dobrem zwycigzaj", jak
mawiat $.p. ks. Popiefuszko. Mnie tez
wyzywali w szkole nauczyciele, ale
nigdy sig nie znize do ich poziomu.
Trzeba walczy¢ z niezrozumieniem!

1. Bledy drobne - 53, chociaz malutkie, ale
strasznie duzo!!! Czy nie ma u was kogos
do korekty??? Te smieszne pomijanie
literek i Zonglerka nimi troszke, jednak
denerwuje. Albo tez - gra w tytule: Ecks vs
SeWer, a przez calg recenzje piszecie SevVer
przez V. Takie niby drobniutkie, a
denerwuje.

Spoko. ZaleZy kto sie czym denerwuje.
Rozumiemy Twoj bol, 1aczymy sie w
nim i grzejemy po korekte. Nie bedzie
wiecej juggli literkami.

2. Szata graficzna - ogolnie ok, ale mozecie
zabrac tego pikacza z okiadki? Spis tresci
mogiby byc tez bardziej przejrzysty, ciezko
znalesc jakas recke. Aha... Zapomniatbym.
Obrazki - mogtyby by¢ bardziej, no...
realistyczne.

Hiehiehle! Dales czadu! Jakie to s3
realistyczne screeny? Na przykiad do
DOOMA - wzig¢ klamke od ojca i wyjsc
na ulice (przy zgaszonych $wiatiach,
oczywiscie - bo gra clemna)? Whoa! A
Tony Hawk’'s? AleZ to bedzie wspaniaty
ten nastepny numer. | kuracja przez
rok w kilnice w Szwajcaril.

Tzn. grafika nie oddaje tego, co sie dzieje
na ekraniku. Np. mam gry THPS2 i F-Zina
Zadnym ze screenow nie bylo widac TEJ
jakosci z Advanca. Przez to nie moge
ocenic sam grafiki z gry i musze zdawac sie
narecenzenta albo wyobrazac sobie, ze ta
grafika jest lepsza.

Hihihi...Aaa... teraz rozumiemy.
Spokulec - wiesz. Farba roznie wsigka,
a papler zawsze przeklamie. GdybySmy
byli lalusiami, powiedzielibysmy, 2e
zawsze moZemy podniesc ceng pisma
do 15 zfotych I zrobic taki papier, ze
bedziecie grac na naszych screenach, a

Adres do kerespondencji

GameBoy Magazyn, Skrytka Pocztowa 85,
00-963 Warszawa 81

e-mail: pocketto@poczta.wp.pl

www: www.neoplus.com.pl

Internet: www.neoplus.com.pl
Zamdwienia reklamowe:

pocketto@wp.pl

nie na konsolkach. Ale nie jestesmy
lalusiami i powiemy: eee... aaa...
Postaramy sle poprawic.
Przepraszamy.

3. Mata ilos¢ stran i cena w stosunku do nie
- AAAAAAAAANINT (AAAAAAAL hihihi) Tu
juz jest tragicznie. Sorka, ze to mowie, ale
musze. Taki cienki magazyn po takiej
cenie? Bez przesady, wiem, ze to sq
poczatki, ale 5,997 Nie, dziekuje! Jak to sie
nie zmieni, to przestane was kupowac.

0, boy, o boy, o boy...Fakt. 599, to
moze i duzo. Ale poczekajz 2, 3
miesigce - bltagam. Zobaczysz co bedzie
mozna kupic za 5,99 i ile czasopism
bedzie od nas tariszych. Nie tylko my
fapiemy sie na te imadia.

Mimo tego, ze jest to najlepszy magazyn o
kieszonsolkach, mimo tego nawet, ze jest
to JEDYNY magazyn o kieszonsolkach w
Polsce. Moze to dlatege, Ze brakuje wam
kankurencji? Nie ma rywalizacji, hie ma
dopingu? Prosze, postarajcie sie, bo pismo
naprawde mi sie podoba i nie chce z niego
rezygnowac!

Powaga teraz - spoko. Przemoéwiles do
nas. Sprébujemy. Musimy by¢ niczym
mistrzowie miecza - walczymy sami ze
soba.

4. Dodatki - no, jest zawsze jaki$ plakacik,
ale moze cos wiecej? Na stronach jest
zawsze - recenzje, newsy, tipsy, sprzecior
do konsolii listy... MozZe np. topten, albo
dzial fun, konkursy, czasem wiekszy
plakacik, moze chociaz na Swieta? Plan
lekciii na poczatek roku? Chociaz naklejke
na gamebaya?
UFff. Koniec . Mozecie odetchnat. Ten list
chyba wogle nie pokaze sie na famach, ale
WY g0 ha pewno przeczytacie.

Bro

Got It, sirl Czytamy miedzy wierszami.
Bedzie, bedzie, bedzie. Czas si¢ zabrac
Zza poglebianie pisma - w nastepnym
numerze pierwsze efekty. Dzigki za
konstruktywny list i propozycje! Acha -
na koniec chciaibym obalic przesad, Ze
pisanie na koricu listu, Z2e na pewno sie
nie ukaze na famach pomaga mu sie
ukazac. Nic z tych rzeczy. Publikujemy
listy fajne i z puenta. KPW?

POMOCNA DLON!

Sie ma Pocketto!
Siemuniunial To wazny list -
wszyscy czytac!

Nawet nie wiesz jak bardzo sie
ucieszylem widzac w EMPIK'u nowy
numer GBM! Dzieki wam zaoszczedzitem
kase nie dokonujac zakupu DOOM'a.
Myslatem, ze to bedzie fajna gra, a autorzy
tak ja zwalli dajac ciemne tio. Ajajaj.
Spoko. Rézne sa opinie. Przytocze Ci
Jedna, checesz? (Chce!) Dobra.

gulash@neoplus.com.pl,
marcellus3@wp.pl

Materialy zawarte w czasopismie nie

moga hy¢ w calosei lub we fragmentach
kopiowane i powielane hez zgody wydawcy.
Redakcija nie odpowiada za tresc ogloszen
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(Uwielblam sam sobie odpowiadac. A
Wy?) Uwaga, cytuje:

>>Siemal!

To prawda, Zze Doom na GBA jest migjscami
ciemny ale nie wiem czy sprawdziliscie, ze
W opcjach mozZna zmienic nie tylko
Jasnosc ale i sposob cieniowania. Z
dynamic przelgczcie (cieniowanie) na
static, a przy jasnosci ustawionej na 3 juz
Zaden zakamarek nie wyda sig tak ciemny,
Ze potrzeba mapy Zeby z niego wyjsc. Jesli
tego nie zauwazyliscie to napiszcie
sprostowanie w GBM nr 4, a jesli
zauwazyliscie...to sie wyglupitem.
Trzykrotne pozdroo. Whobert. <<

Spoko. Widzielismy, ale i tak jest
ciemno. Wyjdziesz bez mapy, ale
ledwo, ledwo. Hmmm... To tak samo,
Jak sikac w szalecie miejskim z zepsutg
Zarowka. Ten sam stopieri niepewnosci.
Ale wréémy do listu:

Teraz czekam na recenzje Golden Sun, a
moze juz teraz mi napiszesz jesli mozesz,
czy warto ja kupic, czy to sztuma.
Uhuhu...Pewnie, 2e warto!

Na razie gram na kompie, ale widze same
wezykii krzaczki, a poza tym to nie to samo
co GBA! A moze lepiej poczekac na ta
strategie co byla opisana w GBM37? Jak
sqdzisz?

My sadzimy, 2e Golden Sun fajna |
Advance Wars tez fajna. Osobiscie wolg
AW, ale wiekszos¢ moich znajomych z
kolei GS. | badZ tu madry.

Nie moge sie tez doczekac kolejnej czesci
GBM.
Nawet nam nie méw... chlip...

Ahal Mam co$, co ucieszy wszystkich
uzytkownikow kieszonsolek, Ktorym zalezy
takze na fadnym wygladzie kieszonsolki.
Zapewne zauwazyliscie, ze szybka opisana
na koricu GBM3, ma dziure, zamiast napisu
Game Boy Advance. Poza tym nie pasuje
ona do innych kolorow GBA, tylko do
niebieskiego. (kolorem!) A co z innymi
kolorami? Mam rozwigzanie. Wchodzicie na
strone http://www.nintendo.com/
consumer/b_gba_subpage.html
Wybieracie opcje ,need
areplacement part or accessory”, potem
wybieracie game boya, potem ,parts &
accessories”, a nastepnie  screen Coverkit".
Szybka kosztuje 43, czyli okolo 17 zeta. Ja
taka szybke sobie juz zamowiiem i niedfugo
powinienem ja mie¢. Hmmm to chyba tyle.
Narazieido
nastepnego listu!

Yoghurt
Tak proste, Ze az genialne!!!
Zapamigtali? To teraz w zapamietaniu
ruszac do lektury, bo czasu mafo. Juz
wkrdtce kolejny numer! Tony mifosci od
catej ekipy GBM!

i reklam. Materialdw nie zaméwionych nie
zwraca, a w przypadku publikacji
zastrzega sobie prawo do skracaniai
modyfikaciji. Wszelkie uzyte znaki firmowe
i towarowe sg zastrzezone przez ich
wlascicieli i zostaly uzyte wylacznie w
celach informacyjnych.

jrarsis
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