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PC

Sortie Jeux

Titre Eenre Date de sortie
-+ L
Vampire The Mas RPG
e of do RPG
anax A-RPG
Deus EX Eidos A-APG Rentree 2000
Divinity Larian Studios RPG fin 2000
Dungeon Siege Microsoft. Adv-RPG courant 2001
Legend of Might. and magic 300 RPG fin 2000
Wirzards and warriors Activision RPG fin 2000
Rune Take Two A-RPG fin 2000
Sacrifice Virgin 5-APG
WarCratt 3 Blizzard RPSG
Blair Witch Project Take Two S-Horror fin 2000
Arcanum Microsoft Adv-RPG fin 2000
lcewind Dale Virgin A-RPG fin juillet
Neverwinter nights Virgin RPG cour 2001
Titre Editeur Machine  Date Jap /ate US /Date Euro
-+ el
Fnal Fantasy 1% Square Ps dispo/ oct. 2K/ décembre 2K
Fmal Fantasy X Square Ps 2 printemps 2K1/ NG/ NG
Fnal Fantasy XI Sauare Ps 2 fin 2K1/ NC/ 2002
Grandia 2 Game Arts Oc 3 a0/ octobre 2K/ NC
Eternal Arcadia Sega Dc septembre 2K/ oct 2K/ NG
Eldorada’s Gate vol 1 Capcom De sept 2K/ NC/ NC
Rune Jade Hudson Do 27.7.00/ NC/ NG
Ragnacube Artdink Ps dispo/ NG/ NC
Dragon Quest 7 Enix Ps 26.08.00/ Oct 2K/ NC
Mystic Dragoon Xing Ps 31.08.00/ NC/ NC
Dear 2 Epoch Ps a0l 2K/ NG/ NG
| Fantasia Kanami Ps2 10.08.00/ NG/ NG
2 Dazu Ps 2 ao00t 2K/ NC/ NC
allization Ps 24.08.00/ NC/ NC
Paper Mario N NBa 11.08.00 / sept 2K/ NC
Survival Kids 2 Konami Ps dispo/ NG/ NC
Medalot Imagineer Ps juil 2K/ NG/ NG
Zuku Zuku Hero Media Factary s sept 21K/ NC/ NC
Soul Zetter Pa aoat 2K/ NC/ NC
Ps dispo/ 19.07/ jamais
Ps 15 aoit 2K/ NG/ NC
Ps dispo/ 15,08/ jamais
Ps automne 2K/ fin 2K/ NC
Ps nov 2K/ NG/ NG
Ps dispa/ sept. 2K/ NC
Square Ps dispo/ sept 2K/ oct. 2K
THO Ps-NE4 NC/ sept. 2K/ NC
Bandai Ps spo/ ol 2K/ NG
Waorking Ps 800t 2K/ sept 2K/ NC
] Capcom Ps dispo/ oct. 2K/ NC
Dino Crisis 2 Capcom Ps Rentrée 2iK/ nov 2K/ 2K1
Ewl Dead : Hail to the king THO Ps-Dc NC/ oot 2K/ NC
Alone in the dark IV Infogrames Ps-Dc NC/ fin 2K/ fin 21K
Bulfy the vamp 1 Fox Int Ps-Dc NC/ fin 2K/ 2001
Fear Effect . Retro Halix Eidos NC/ hiver 2K/ deb 2K1
1906 : Antarctique Odis Infogrames Pa2-X Box NC/ 2001/ 2001
Activision Pa2 éra 2K/ fin 2K/ fin 2K
Atlus . Ps dispo/ été 2K/ jamais
Namco Ps rentrée 2K/ NG/ NG
HM Fakk 2 Take Two Adv/action De NC/ fin 2K/ fin 2K
Dark Cloud Sany RPG Ps2 éte 2K/ NG/ NC
Eternal Ring From Soft APG Ps2 dispo/ oct P/ NG
Evergrace From Soft A-RPG Ps2 dispo/ oot 2K/ NG
Elder Gate Konami RPG Ps éta 2K/ NC/ NG
Acongague Sony S-Horror Ps rentrée 2K/ fin 2K/ NC
Carrie Jaleco S-Horror Ps2 NC/ fin 2K/ NG
Summoner THO RPG Ps2 rentrée 2K/ fin 2K/ NG
Onimusha 5 Capcom S-Horror Paz fin 2K/ NG/ NG
Eternal Blade . NE APG s éré 2K/ NG/ NC
One Fourth From Soft APG rentrée 2K/ NC/ NG
Shadow of Destiny Konami S-Horror fin 2K/ deb 2K1/ NG
ZOE Konami RPG 2001/ NC/ NC
Arc The lad : Caollection Sany T-RPG Rentrée 2K/ rentrée 2K/ NC
Dwmosaur Planet. Nintenda A-RAPG Fin 2000
Zelda : Majora Nintendo A-RPG dispo/ NC/ fin 2000
Record of Lodo: Virgin Adv-RPG dispo/ oct 2K/ NG
The Legend of Sony RPG dispa/dispa/ rentree 2K




Gameplay RPG comes back ! Aprés des semaines
d’attente, voire des mois pour certains d’entre vous,
le seul magazine réservé au plus grand style du jeu
vidéo du monde - [e RPG - a enfin un second
numéro. Ce fut dur, croyez-moi (en effet, Final Fan-
tasy IX est arrivé i quatre jours du bouclage... argh),
les nuits blanches ont été longues et nombreuses, [e
café, les clopes et le coca ont été nos seules rations
de vie, mais au final, on est vraiment contents de
s'étre épuisé pour un tel résultat. Il faut savoir que
votre magazine a quelque peu évolué : tout d’abord
dans [e contenu. ]'ai la joie et 'immense honneur
de vous présenter deux toutes nouvelles rubriques :
On-line qui fera un point régulierement sur les dif-
férents événements relatifs aux RPG jouables en
réseau. Mais aussi et surtout «Le Coin des lecteurs»
qui n'est pas une rubrique courrier comme les
autyes. Jugez plutét : pas moins de dix pages bour-
r::&e lettres, de dessins, de productions en tout
genre, d’adresses internet et de propositions pour [e
jeu dont vous étes le héros. Comme vous le verrez 3
la page 88, il va &tre trés difficile de concevoir un
projet d'une telle importance avec simplement un
support papier, c'est pour cefte raison que j'ai
décidé de créer un forum spécial Gameplay RPG sur
Cybersoft.com ol tous nos lecteurs pourront se ren-
contrer, travailler ensemble main dans [a main et
s'échanger des informations... bref, faire les choses
ensemble | Si le coeur vous en dit, des lecteurs
m'ont également proposé des «soirées RPG» oi
['on pourrait se rencontrer, discuter de notre style
culte et échanger des pensées. Ca pourrait étre édi-
fiant... si ¢a vous branche, écrivez, on se démerdera
aprés. Mis a part ces deux nouvelles rubriques-évé-
nements, il n'y aura pas de Gros Plan ce mois-ci vu
[a densité de ['actualité. Celle-ci est d'ailleurs char-
gée et vous retrouverez dans la rubrique First
Screen, les derniéres images des jeux que vous
attendez le plus - mais également (petite nouveauté)
des news. Pour continuer, citons dans le désordre

un dossier sur la mythologie nippone, deux pages
qui, je l'espére, vous donneront des notions de japonais, le test référence de Xenogears, deux pages de ciné avec
pour théme «The Lord of the Rings» et «Final Fantasy : The Movie». Vous découvrirez également Silent Moebius
et Ruronikenshin dans la rubrique Animation et vous pourrez consulter nos avis sur des bombes comme Legend
of Dragoon, Front Mission 3, Vagrant Story, I.e_-;e.nd of Mana... Enfin pour finir en beauté, vous retrouverez un
petit dossier sur Squaresoft avec entre autre [e test ultime de Final Fantasy IX sur; pages ! Bref, je pense que
le menu est assez alléchant pour vous donner envie de laisser de cété vos consoles au moins une petite heure.
Enfin, comme les bonnes nouvelles n'arrivent jamais seules... vous pouvez désormais vous abonner i ce maga-
zine et AUTRE grande nouvelle : vous retrouverez Gameplay RPG tous les mois et demi sous [a forme d'une now-
velle formule avec une soluce importante a chaque numéro. |'hésite encore pour le prochain numéro mais ce
qui est siir, c'est que vous le verrez en kiosque le 15 septembre !! Sur ce, je vous souhaite de superbes vacances,
pleines de soirées, pleines de plages, de mer, de bisous avec votre copine... sans oublier des nuits blanches par
milliers sur des RPG | PS : un dernier truc : je voudrais remercier toute mon équipe, aussi bien mes p tits gars
Kyo, Pierre-Arnaud, Patrick et [a brave Laetitia, mais aussi ['ensemble des maquettistes : Saxo (pour son dernier
numéro - snif 1), Hervé, Thierry, Fred, Willy et Franck. Sans eux, le mag ne serait jamais sorti !!
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VOILA UNE MAGIE ASSEZ SIMPLE GUI ENLEVE PAS MAL OE HP A MON EGUIPE.

Tales of Etrernia

Namco

onnaissez-vous la série des
«Tales of « ? Si non, pensez
que vous avez devant vos

yeux, les photos du troisime opus de
la saga. Bon, vu que je suis de bonne
humeur et vraiment desireux que le
magazing vous procure une satisfac-
tion hors du commun, je vais vous en
parler un peu. Pensez que cette serie
des «Tales ofs est @ Namco, ce que
Final Fantasy est & Square, & savoir
2ur plus importante saga - tout du
moins au niveau du RPG. Débutée par
Tzles of Phantasia sur Super Famicom,
2 série s'est vraiment developpee sur
PlayStation avec tout d'abord Tales of
Destiny, lequel a ensuite accueilli une
version new look de Phantasia, enfin
nous attendons toujours le troisieme -
Eternia, le titre dont je vais vous parler
sans plus tarder. C'est Jun Toyoda qui
soccupe de lhistoire. Lhomme en
guestion a notamment signé le script
de Tales of Destiny. Cette fois-ci, Ihis-
toire est centrée autour de deux amis
denfance Reed Herschel et Fara
Elested. Ne faisant que se balader

B

DBUGE DE TOUS LES RPG, LES voL-

automne 2000 RPG

On A LUIMPRESSION DE SE RETROUVER SUR SUPER NINTENDO. VIVE LA NOSTALGEE !

PlayStation Japon

dans leur village - Inferia - ils découvri-
ront qu'un continent volant est apparu
au dessus de leur planete et que, mal-
gré eux, ils vont se retrouver entrainés
dans une histoire hallucinante avec
pour but de sauver le monde. Partant
sur un synopsis assez classique - mais
efficace, on peut s'imaginer que ce qui
a fait défaut aux deux premiers sera
gomme. Vu les annances faites au der-
nier Tokyo Games Show et lors d'une
interview, il y a quelques jours, il sem-
blerait que oui. Tout d'abord, & linstar
de FF et de son systeme de combat,
Eternia conservera I'esprit des
batailles de Phantasia. Tout se déroule
en 2D et les personnages sont hyper
mignons et possedent un charisme
digne de n'importe quel héros de

LES MAGIES SERONT PLUS TRAVAILLEES QUE DANS UANCIEN OPUS TALES OF DESTINY, VOUS AUREZ MEME
PLUSIEURS INVOCATIONS PAR LA SUITE.



dechire grave 1). lls ont méme pensé a
ajouter des invocations et une multitu-
de de détails graphiques, qui rendront
le jeu grandement appréciable et atta-
chant. Les personnages & ce propos,
auront chacun leur spécialité et le sys-
téme de combat ne changera pas d'un

First Screen

SAVAIS PAS OUOI DIRE D'AUTRE SUR UN DECOR AUSSI MAGNIFIGUE.

iota. Vous ne dirigerez toujours qu'un
seul protagoniste a la fois - l'ordinateur
se chargeant de vos équipiers grace a
une treés bonne IA. Vous pourrez tou-
jours vous déplacer comme bon vous
semble sur une ligne horizontale -
laquelle constitue toujours les zones de

Toshiyuki Takizawa (qui a travaillé sur
les deux premiers épisodes) gui
devrait s'en charger. En ce qui concer-
ne sa sortie, Tales of Eternia devrait
pointer le bout de son nez vers fin sep-
tembre 2000. Une derniére chose : on
I'attend avec impatience ! !

Jay

GUEZ CES MAGNIFIDUES TABLES, J'AIMERAIS
EN OUVRIR UN RESTAURANT PRES DE LIMOGES.

Bahamut Lagoon ou FF Tactics. Leur
animation a dailleurs été revue a la
hausse. Détail important : Namco a eu
Iz bonne idée de conserver le charac-
ter designer des précédents - le génial
Mutsumi Inomata.D'un point de vue
changement, on note une réalisation
nettement revue & I3 hausse : les gra-
phismes, bien guen 20, sont désor-
mais sublimes et le trait est fin comme
dans aucune autre production du
genre. Les programmeurs ont égale-
ment progressé en tant que gameplay

les effets de lumiére seront plus
nombreux, les magies plus impres-
sionnantes (on a vu des vidéos et ca

CHOUETTE, J'a1 3198 poiNTs DE VIE. ET MES COOEQUIPIERS ONT AUSSI BEAUCOUP DE HP. IL EST
BIEN CE JEU.

combats - et frapper ainsi que dis-
tribuer des coups spéciaux - lesquels
seront placés sur les boutons L1, R1,
L2 ou R2 & linstar des précédents ou
de Legend Mana. Voila, je ne vois pas
Ce que je pourrais ajouter d'autre, si ce
n'est que la partie bande-son devrait
assurer etant donné gque c'est

0, B12008 0N,
L7
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AITES PAS COMME LUI SUR CETTE PHOTO, LES MAGICIENS FERAIENT MIEUX DE RESTER EN ARRIERE-

DE Jous EFFETS DE LUMIERE POUR UN RPG DE
Namco




Stayr Ocean :
Blue Sphevre «Bo

Star Ocean : Blue Sphere sera un nouvel opus de la série d'Enix qui
aura pour principale ambition de préciser certains aspects de la vie
de Claude et de Rena. Ces deux héros étaient ceux de Star Ocean2
(sur Playstation). Les rumeurs disent que le farmidable systéme de
création d'objets sera conservé ainsi que tous les autres skills. Il est
vrai gue c'était la principale caractéristique de la série. Le rendu sur
Gameboy Couleur est d'ailleurs assez impressionnant, on & reelle-
ment l'impression de jouer & une version un peu moins belle de Star
Ocean 2 ; ainsi, tous ceux qui avaient regretté de ne pas en savoir
plus sur leurs héros préférés auront tout le loisir de poursuivre
I'aventure (en attendant Star Ocean 3 sur P52).

Runewrc

Arrggghhhh, encore un... Soit
je suis maudit, soit je ne suis
plus digne de me taper les
jeux de catch. Mais restons
dans le coin PC car vous étes
nombreux a aduler ce genre de
produit tout laid, Rune est
prévu pour le mois de juillet et
développé par Human Band et
Epic Games. Vous contrdlerez
le viking Ragnar et devrez faire
face aux différentes créatures
nordiques. Ne m'en demandez
pas plus car j'en suis inca-

e

trouve sur console.

’ Doron Gartner nous prépare un nouveau produit basé sur les samourais. J'adore cette période, mais je ne
pense pas étre attiré par ce prochain jeu. Ces graphismes, trop proches de Diablo, décrivent parfaitement
ce que je déteste dans les jeux vidéo. A saveir des décors plats, des héros trop sérieux et un manque d’éva-
sion total. A mes yeux, le PC n’est pas le support idéal pour aser aborder le sujet épineux de ces guerriers
japonais. En revanche, nul doute qu’il saura trouver son public, mais je préfére de loin les produits que I'on

pable.

Road to Eldorado wc)

Road to Eldorado est un produit qui
tient plus du PC que d'une console,
mais faisons avec. Jay |'attend avec
impatience, Laetitia s'est surnom-
mée Bouboule sujourd’hui, PA
mange du riz et moi je pleure
devant mon Mac tout pourri pour
tenter de ne pas craguer face & de
telles monstruosités. Vous pourrez

vous y essayer dés le 2 décembre
(pas avant) et il est realisé par
Revolution Software Ltd. Nous pou-
vons surtout faire confiance aux dis-
tributeurs d'Ubi Soft gui n'ont pas
I'habitude de vendre de la merde
(quoi, vous trouvez gue je fais de la
leche 7).

e

Saffire cao

La Game Boy me traque, je ne vois pas d'autre explication. Pourquoi
devrais-je encore parler d'un titre portable que je n'achéterai pas ?
Peut-étre parce qu'il aborde le sujet intéressant de la Grece, que
l'aventure plaira sirement aux jeunes qui possédent cette console,
ou tout simplement parce qu'il y a trois couleurs qui se battent en
duel et que vous aimez ¢a... Oyé, il arrive bientét alors préparez les
soirées tarama entre potes zé copines et badigeonnez-vous de
cette potion miraculeuse. Quai, je n'ai pas assez parlé du jeu ?




S SORTILEGES SONT TRES NOMBREUX ET EBLOUISSENT A CHACUNE DE LEURS APPARITIONS. C EST MAGNI-

UN POINT C'EST TOUT !

VoUs AVEZ TOUJOURS REVE D'INCARNER UN DRAGON ET DE RESSENTIR LE PLAISIR SADIGUE DE MASS

First Screen

DES PEUPLADES ENTIERES SOUIS VOS BOULES DE FEU ? SACRIFICE VOUS LE PERMETTRA |

NE SERAIT-CE QUE QUELGUES INSTANTS. ..

A=y, | LOUL cOmMmMe moi, vous
avez des tendances &
développer un esprit psy-

chopathe, que vous révez la nuit

£ vous brdlez un car rempli de
tits vieux, que votre plus grand
r serait de pouvoir lancer des

S ET SON BACKGROUND ONT ETE GRANDE-
/AILLES AFIN DE PERMETTRE UNE IMMER-
LE DANS L'ATMOSPHERE DU JEU.

U JEU : FAIRE DES OFFRANDES AUX DIEUX SOUS FORME DE SACRIFICE HUMAIN POUR APESER LEUR

ennemis ou bien découper en
tranches les gens dans le métro,
les jours d'affluence, lisez bien
cette preview. Car Sacrifice est
sans aucun doute fait pour vous.
Avant de vous parler de l'aspect
technique qui est proprement hal-
lucinant, abordons le principe et le
but du jeu. Vous incarnez un sor-
cier aux multiples pouvairs et
notamment le contréle de créa-
tures mythigues et vous devez
apaiser I'esprit des cing dieux de
I'univers dans lequel vous évolue-
rez. Pour ce faire, vous devez
remporter des batailles, vous
débarrasser des autres mages
décidés eux aussi a prendre le
contréle du monde et présenter
des offrandes sous la forme de
’

mi-octobre 2000

Stratésic RPG PC

France

LEs BATAILLES SONT DANS LESF‘HIT DUN MyTH :
TOUT SE DEROULE EN TEMPS REEL, SANS AALEN-
TISSEMENTS. C'EST TRES GORE ET VIOLENT !

sacrifices (d'ol le nom du jeu) aux
diverses divinités. D'un point de
vue forme, vous évoluerez & la
maniere d'un Giants ou d'un Black
and white mis & part qu'ici, il n'est
nulle part question de construc-
tion mais uniqguement de gestion
des ressources, de vos armées et
des sortileges. Leur nombre s'éle-
ve d'ailleurs & plus de cinquante,
Et en plus de vous défendre grace

leur utilisation, vous bénéficie-
rez d'une veéritable armée compo-
sée de monstres en tout genre,
Lorsgue vous les trouvez ou les
«produisez», vous n'avez plus alors
qu'a établir une stratégie et lancer
I'assaut contre les royaumes
adversaires. Si vous étes du genre
& vouloir ressentir les affres d'une
bataille et voir le sang couler, vous
avez toujours la possibilité d'incar-
ner vos propres unités et d'agir
selon votre bon vouloir. Les possi-
bilités  sont donc infinies,
Techniguement, Sacrifice est une

VOUS AVEZ LA POSSIBILITE DE CONCEVOIR DE V1
TABLES PETITES AAMEES AFIN DE DETRUIRE
GRANDS SORCIERS ADVERSES,

véritable prouesse les gra-
phismes sont magnifigues et la
débauche d'effets spéciaux utili-
sée, calme les rétines. Bref, vous
'aurez compris, Sacrifice semble
&tre promis a un avenir détonnant
gréce a sa realisation parfaite
son gameplay hallucinant et les
nombreuses possibilités qu'il

offre. A surveiller de trés prés
promis, on en reparle dans le pro-
chain numéro, surtout que sa sor-
tie est prévue pour mi-octobre.
Jay

AFIN DE COMPRENDRE LES ISSUES DES BATAILLS
VOUS AVEZ LA POSSIBILITE DE VOIR EN VUE SUB-
JECTIVE L'ACTION.
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B rirs: screen

Harvest
Moon cio)

Arrrrgggghhhhhhh, quelqu’un
veut ma mort ! D’abord sur NG4,
ensuite sur PlayStation et direct
sur Game Boy Color. Que voulez-
vous, la Harvest mania compte
définitivement me liquider de ce
monde. A moins que ce soit ce
@#&8§% de Jay qui m’a filé ces
deux previews car il en avait
assez de me voir gambader dans
les vertes prairies oi sautent
les crevettes du cinguiéme
arrondissement. A mon humble
avis, il ne devait pas imaginer
que je les traiterais de cette
maniere (les jeux, pas les cre-
vettes) ! Dommage, mais jamais,
jamais je ne conseillerais ce
Harvest Moon sur les trois sup-
ports. Plutdt bouffer une quiche
de Leader Price.

Sakura Taisoen 3 wo

Je vous rappelle que l'excellent Sakura Taisen 3 sortira cette année et je crevais d'envie de vous montrer
quelques clichés supplémentaires. Comme vous pouvez le remarquer, nous ne savons rien des combats. Je
pense que 'on peut s'attendre au méme principe que dans le premier (testé dans ce numérol et le second opus
de cette série. Tout se passera & Paris et, pour ce que ['en ai vu, ils ont réussi & ne pas tomber dans les cli-
chés du couillon avec sa baguette et son béret en plein Pigalle !

Un nouvel RPG sur Play 2 est
sur le point de débarquer cette
année. Plus proche des habi-
tuels produits auxquels nous
sommes habitués, ce nouveau
jouet signé Konami pourrait
bien créer la surprise dés saon
arrivée. Bien évidemment, je
prends ce ton objectif et
enjoue pour ne pas vous dece-
voir car il pourrait aussi se
révéler daubique & souhait. Vu
la qualité des Suikoden et de
cette splendide héroine, j'en
doute, mais restons tout de
méme sur nos gardes. La 3D
est désormais & I'honneur, ce

Reiselied
Ephemeral
Fantasia
(PS2)

Megaman Legends 2 sera encore un

Phantasy Star Online,

qui risgue d'en décevoir plus
d'un avec les nouvelles
consoles. Mais c'est un fait, on
vieillit vite et nous devrons
encore faire face a des chan-
gements dans les jeux vidéo
{on dirait un vieillard sénile en
train de parler 1.

nouveau volet de la série mythigue de la

Megaman Legends2 s Phantasy Star Online oo

jeu sur les aventures de Rockman
(en version japonaisel. Il sera tota-
lement en 30 et on retrouvera les
personnages habituels de la série
tels que Tron, la méchante fifille
dans son mécha au design douteux,
Roll, la petite amie de Megaman, et

bien slr le héros dans toute sa |

splendeur. Un soft qui sera peut-
étre plus abouti que sa préquelle

qui, il faut bien I'avouer, était dans ||

son aspect technigue moyennement
abouti.

Megadrive, arrive bientdt sur DC et, qui sait, révolutionnera peut-étre
la fagon de jouer en réseau. Tout dépendra de la maniére dont Sega
gérera son affaire, mais on prie et on croise les doigts trés fort car le
titre est d'une beauté & couper le souffle. Les quelques photos le prou-
vent et donnent envie de plonger dans |'écran.




First Screen
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Most of the people mn this village
L = *not only scorn Althena’s Chosen,

FIN, VOUS ALLEZ POUVOIR PROFITER DU POTENTIEL DE LUNAR 2 EN ANGLAIS.

LA STATUE D'ATHENA VOUS REDONNERA OF LA VIE,

UNAY 2 ¢ Eternal Blue

VSA

Game Arts

“ ous étes tombé sous le
s::har'me du premier box
de Lunar en version ricai-

Vous allez bientdt découvrir le
second box avec la sortie de
Lunar 2 cet été. D'un point de vue
technique, le soft a un peu vieilli,
s graphismes sont mignaons,
\ais sortant aprés Vagrant Story
st un peu avant Chrono Cross,
est principalement pour les nos-
lgiques gu'il a été réédité. Mais
t sans aucune protestation
e nous l'accueillons sur Play,
ains d'entre vous (Manu pour
citer gu'un pauvre mec de 26
ans sans grand intérét) I'atten-

(l-

CLASSIGUE DE COMBAT,

Working Design

dent avec une telle impatience
qu'ils n'arrivent pas a en dormir
le soir. Alleeeeeeexxxxx s'écriait
la p'tite Lunar au début de I'an-
cien opus. Premiére crise car-
diague quand j'entendis pour la
premiére fois les voix améri-
caines. J'avais tellement adoré
les dialogues en jap' lors de sa
sortie sur Saturn que c'est avec
du recul gue je m'y suis essayé.
Les musiques ont toutes 6&té
réorchestrées pour ['occasion,
mais les acteurs sont différents
pour notre plus grand plaisir. La
pochette du jeu sera aussi bien
plus belle que i'autre chose

RPG

Fin 2000

ignoble que nous avions eue pour
le premier opus (souvenez-vous
du heros avec sa chaussette sur
la tétel. L'histoire est bien plus
compléte, mais certains préfe-
rent I'ancien scénario. Des gra-
phismes affinés pour I'occasion,

VOUS VDUS DEPLACEREZ AINSI SUR LA CARTE DU
MONDE. ON REMARGUE GUELOUES PROGRES
NOTABLES DEPUIS LE PREMIER LUNAR.

Playstation

LES DESSINS SONT TOUJOURS AUSS! RELSSIS ET VOUS EN AUREZ BEAUCOUP TOUT AU LONG DU JEU,

de nouvelles mélodies & chanton-
ner dans sa téte, bref un été plein
de rebondissements avant d'enta-
mer le splendide Chrono Cross.
Je ne vous divulguerai rien de
I'histoire, mais sachez que I'hu-
mour sera bien présent. Les per-
S0S Que vous rencontrerez sont
tous attachants, surtout la nou-
velle héraine qui vous accaom-
pagne. Alors, accueillez-le les
bras ouverts car les produits de
qualité deébarguent & grandes
enjambées.

Kyo



POCALYPTIGUE ET NED MEDIEVAL VIKING !

[
L'€PEE DE FEU... UN GRAND CLASSIQUE, TOUJOURS ALSS| EFFICACE SONTRE CES SALOPERIES OE MONSTRES,
VOUS TUER, VOUS AVALER, VDUS CRACHER DESSUS. BREF,

GUI N'ONT GU'UN SEUL BUT DANS LEUR VIE

RANDE PARTICULARITE DE CE HEAvy METAL FAKK 2 © UN MELANGE EXCEFTIONNEL ENTRE FUTUR

0US PRENDRE CONSTAMMENT LA TETE [UN PEU COMME KYO EN FAT) !

ne fois n'est pas coutume
dans Gameplay RPG, nous
ne parlerons pas d'un RPG,
ni d'un Survival-horror mais d'un
aventure/action 3D. J'imagine

déja vos tétes... c'est quoi ¢a, on
nous avait promis un magazine

exclusivement RPG et on se
retrouve avec des Tomb Raider-
like ? Je dis oui mais ce titre
n'est pas un titre comme les
autres. Ne vous inquiétez pas,
nous ne parlerons jamais de cette
poufe de Lara Croft mais Ia fran-
chement Heavy Metal va valoir le
coup et il fallait absolument gue
je vous montre guelques photos
et que je vous en dise deux mots
- histoire de vous donner envie d'y
jouer. Basé sur le trés bon film

d'animation de mister Kevin
Eastman, |le jeu vous propose
d'incarner une treés jolie fille

répondant au doux nom de Julie
(alias FAKK 2). Mais contraire-
ment aux autres heéroines du

/

| : ’ X
L£S DECORS SONT SUBLIMES ET FONT HONNEUR AUX CAPACITES DE LA DREAMCAST. LES EFFETS DE LUMIE-
RE ET LES TEXTURES SONT A CE SUJET DU PLUS BEL EFFET.

fin 2000 aventure/action 3D Dreamcast France

genre, Julie n'est pas raffinée,
peureuse ou aventuriére. Julie,
¢'est une bourrine, qui en a, limi-
te «politiguement incorrecte»,
une fille qui n'a pas peur de voir
I'hémoglobine couler & flot, qui
utilise des épées, des lance-plas-
ma, des lance-flammes et autres
gadgets du genre comme n'impor-
te guel femme utilise un couteau
de cuisine ou un stylo. En plus de
proposer une héraine bourrée
d'atouts en tout genre et notam-
ment une plastique irréprochable,
on note une qualité hallucinante
en matigre de réalisation. On a
rarement vu des décors aussi
pétants, aussi interactifs et qui
donnent autant envie de jouer. On
va s'arréter la pour aujourd’hui
les enfants mais sachez que e
vous en reparlerai prochainement
et que le test complet figurera
dans Gameplay RPG étant donné
que son univers est & mi-chemin
entre |'héroic-fantasy et un futur
des plus trash... En ce qui
concerne une date de sortie, Take
Two a annoncé la victuaille sur
Dreamcast pour la fin de I'annee.
Vu le nambre de titres de haute
qualité devant sortir avant, on
aura de quoi patienter... pas
d'inquiétude !

Un am DE COMAN LE BARBARE VERSION PORTE
JARETELLES ET DECOLLETES PLONGEANTS.




First Screen

L J . *

Divinity rc

Divinity s'appréte a révolUtionner les diablo-like car son environne-
ment graphique est bien plus riche et développé que pour celui des
programmeurs de chez Blizzard. Il est vrai qu'arrivant aprés, cela
n'est pas trés difficile ; cependant, il est possible gu'il ne surpasse
pas la profondeur et la richesse scénaristiques de Diablo 2, élé-
ment prépondérant dans ce genre de soft. En tout cas, un soft trés

(PS2)

La séquelle de Drakan arrivera
bientdt sur PS2. Au program-
me, dragons et gente dame
munie d'une épée. L'univers 30
est trés riche et rempli d'en-
nemis & souhait. Les détails
ne mangueront pas : on a l'im-
pression de jouer & une ver-
sion féminine de Conan le
Barbare en 3D avec une vie
incroyable dans les décors. La
PS2 semblera enfin Btre en
mesure d'exploiter son poten-
tiel avec des titres de I'enver-
gure de ce Drakan nouveau.

orometteur pour tous les fans de Baldur's Gate.

7 Studios

vant de commencer & vous

9 parler de ce titre qui a certai-
ement dd réveiller vos sens -

rguez je vous comprends wu la
te des photos, je tenais a vous dire
je ne sais guasiment rien & son
si ce nest quil entre dans la
orie des wargames-rpg, & l'instar
WarCraft par exemple. Sachez
7 Studios est une toute nouvelle
t qu'a sa téte, on trouve Eric Yeo
E is Peterson (deux anciens de
‘estwood et notamment ex-chef
et sur Command and conquer),
ce ne sont pas deux débutants et

) 9 0

=4 .\
UNE EPEE BIEN LONGUE, COMME

Gothic o

Je ne dis plus rien, mais je n'en pense pas moins. Dans tous les
cas, j'en aurai bouffé des jeux PC, il me reste encore Deus Ex &
taper avant d'aller me reposer. Développé par une équipe alleman-
de, Piranha Bytes, nous n'avons que peu de renseignements & son
sujet. Seules les deux photos que vous voyez (& moins gu'ils n'en
aient mis gu'une seule en maduette] peuvent vous prouver son
potentiel (ou un mec qui s'y connait en PC).

courant 2001

Midway Wargames rpg

sachant qu'ils ont pour souhait de déve-
lopper un soft basé sur les célebres
légendes arthuriennes avec un style
tres «\WarCraftien», on ne peut que se
réjouir. Nous n'avons malheureusement
pas wu le jeu proprement dit mais nous
avons eu la chance de voir tourner une
scéne vidéo - c'est hallucinant de beau-
té et riche en sens. Si 7 Studios par-
vient a réaliser ce quils souhaitent, on
peut alors s'attendre & un soft qui va
détruire la barague sur Play 2.

Jay

BELEK IL ¥ A AU MOINS HUIT ARCHERS AVEC DES
FLECHES ET DES ARCS, ILS SONT FORTS.

Playstation 2 VSA

ON NE CONNAIT TOLLIOURS PAS LE POTENTIEL DU JEU, MAIS ON VA SOREMENT SECLATER, AURAIT-L A LA
MAIN, LA LEGENDAIRE EXCALIBUR 7 VOUS LE SAUREZ BIEN VITE




Atlus

‘attends beaucoup de ce

~— nouvel opus de Persona.
/ Le premier est sorti en
A que, mais son coté adulte

ne plaisait pas a tout le monde.

Atlus RPG

lente surprise pour les fans de
RPG. Un simple regret pour le
boitier hideux de la version ricai-
ne, dommage.

Kyo

Comme vous pouvez le remarquer
(38 moins d'étre complétement &
I'ouest, comme notre chéere
Laetitia 1), ce Persona 2 : Eternal
Punishment est la suite de
Persona 2 Innocent Sin. Les
programmeurs avaient estime
que certains points capitaux de
|'ancien scénario n'avaient pas
été assez développés, d'ou un
nouveau chapitre 2. Il sort donc
aux States et arrivera peut-8tre a
trouver un nouveau public. La ver-
sion japonaise débarquera sous la
forme d'un joli coffret réalisé par
le méme character designer des
anciens opus et de Maken X sur
Dreamcast. Les fans pourront se
le  procurer pour ['habituelle
somme de 500 Francs dans les

magasins spécialisés. Une excel- E e By

Cavrd Hevro «cBo)

Card Hero se positionne d'entrée de jeu comme le concurrent direct
de Pokémon, version carte. Reste & savoir s'il s'en tirera aussi bien
que Monster Farmer 2 (Monster Rancher 2 en US) sur Playstation
a qui il a été comparé. Attention tout de méme, car les informa-
tions sont trés maigres a ce sujet. Sa ressemblance avec Pokémon
est la seule chose dont nous sommes sirs a I'heure actuelle. Reste
a voir si lui aussi secouera les cours de récréation.

LES COMBATS SONT DE LA VIEILLE ECOLE, A SAVOIR

Blade Masters o)

Avec Blade Masters, vous vous aventurerez dans un univers
médiéval-fantastique aux commandes d'un fier guerrier. Tout ce
gue I'on sait pour l'instant sur ce titre, c'est gu'il aura au moins
une suite (qui est déja en chantier), et peut-&tre méme une
deuxigme. L'univers semble se rapprocher graphiguement de celui
de Ninja, mais dans une version médiévale en haute-résolution, A
suivre...

dispo PlayStation Japon

Arcanummec

Développé par Troika et distribué par Sierra, Arcanum est un titre
assez peu original que bon nombre de joueurs attendent avec impa-
tience. Il sera jouable a quatre et sortira a la fin de I'année 2000.
Pour le peu que j'en ai vu, les graphismes sont fins mais ils ne me
donnent aucune envie d'y jouer. Je ne suis pas un jousur PC et je ne
comprendral jamais pourquoi on me les a refilés. Vous n'avez qu's
observer les photos pour vous convaincre de son potentiel




First Screen

Onimusha Warlords

Capcom

apcom nous avait habi-
tues a du trés haut de
gamme depuis sa saga
des Bio Hazard mais la, force est
d'avouer que les Redfield peuvent
aller se rhabiller car je vous parle
de Beme merveille du monde du
genre Survival Horror. Onimusha

Capcom S-horror

Warlords arrive en fin d'année
sur PlayStation 2 et c'e8st un véri-
table cocktail explosif de beauté
et de réalisme qui s'ouvrira alors
a vos yeux. Vous emprunterez
cette fois la personnalité de
Samanaosuke, valeureux samourai

en guerre pour sauver une jeune

fin 2000

==

ICI 'ASPECT DRAMATIGUE ATTEINT SON PARDXYSME. .

ACHEVEZ LE I

princesse des mains d'un redou-
table et malfaisant warlord. Le

sonnages et des paysages (vent,
feuilles, eau, etc..), ce n'est que

Japon féodal de 1560 a été fide-
lement reconstitué et les cinéma-
tiques font davantage rejaillir la
violence de |'époque.
Techniquement c'est du jamais
vu: les décors pré-calculés rivali-

fluidité et réalisme. Soulignons
également une |.A. fortement
revue a la hausse. Maintenant,
croyez-moi quand je vous dis que
ce titre fera vendre de la conso-
le

i " .

™ AURA JAMAIS EU AUTANT DE PLAISIR A DBSERVER UNE SCENE DE BOUCHEREE...

Evil Dead woc/ps)

Non, vous ne verserez plus votre petite larme de nostalgie en
repensant au moment ol vous aviez regardé Evil Dead pour la pre-
miere fois, car vous l'avez compris : désormais c'est vous-méme
gui 8tes en phase d'incarner Ash, le héros a la trongonneuse... Tout
s eté scrupuleusement reconstitué dans les moindres détails :
2UX, personnage, armes, atmosphére... Les sceénes de boucherie
alterneront bien sdr avec des
périodes de réflexion, le tout s'en-
chainant & merveille dans une
ambiance sonore oppressante et
des graphismes rivalisant de
finesse. Bref, tout ca s'annonce
de trés bon augure mais atten-
dons plutdt la fin de I'année pour
poUvVOIr NOUS pPrononcer Sérieuse-
ment

sent tous de finesse et de perfec-
tion, quant a l'animation des per-

Laetitia

Resident Evil «cio

On n'aurait jamais 0sé y croire :
Resident Evil sort sur Game Boy !
Gageons que |'atmosphére ne
sera certainement pas aussi
stressante que sur télévision et
que 'intérét méme du jeu devrait
en étre amoindri. La version est
identigue & celle du premier opus
sur PlayStation et vous aurez par
consequent la possibilité de réin-
carner Chris Redfield ou Jill
Valentine, au choix. Aucun commentaire sur les graphismes

: c'est
du Game Boy. Cette adaptation aura au moins |'avantage d'gtre en
couleur ...

Wizards and
Warriors @wo

Wizards and Warriors reprend le bon vieux systéme de vue subjec-
tive a la Dungeon Master disponible bien avant Doom. lci, il sera
guestion de trucider de I'orc et du gobe-

lin & tout berzingue. Vous serez pro-
‘ bablement un de ces preux cheva-
liers féru de la chasse aux sales
bestioles et sauveur de prin-
cesses. Peu d'informations ont
. filtré sur ce titre mais il est

agreable gue ce genre de soft sub-
siste encore de nos jours.




HEROS, KAGATOD, EN PLEINE DISCUSSION. LUNIVERS EST TRES BEAL.

l(amhrai

: o = 4~
UNE PETITE REUNION ENTRE “EHED’\N&GES DANS UNE PIECE DISCRETE.

Namco Namco printemps 2000 RPG

de la Terre et & celle la Lumigre. Elles
flottent dans les cieux et sont reliées
‘ \ r;r‘ﬂ:ﬁ\ Etg._s..t,% 2 par des portails et des ponts de

a : nuages. Les dieux et les humains
vivaient en harmonie dans ces diffé-
rentes contrees. Les gens du Royaume
du Feu se sont focalisés sur industrie
et le développement de la metallurgie,
tandis que le Royaume de la Lumiére
s'est concentré sur la philosophie et
les lois. Le camp ennemi qui a lancé
loffensive est, vous vous en serez
doute, celui de la noirceur. Namco
nous propose donc un rpg & la domi-
nante mystique puisqu'il y est question
de dieux et de luttes symboliques. Le
systeme des scénarios est intéres-
sant: on gere ceux des deux héros
simultanément. Il y a fort & parier que

EST UN ENTRETIEN AVEC... SOI-MEME, NOTEZ LE VISAGE DE CETTE DEMOISELLE.

hamrai (de Namca) est tou-
jours en développement.
Cette foisci, le jeu a bien

ance et il semble étre de toute beau-
cest normal, puisque Haruhiko
Mikimato s'y est collé. On lui doit le
acter design de la série télé
ross ainsi que le magnifique
ga Macross Seven Trash. La
me en elle-méme est efficace : il
s sera conté la fagon dont Kagato,
un jeune homme, et Fushi, une déesse,
liront la paix dans leur monde
malmené par de mystérieux conflits
ndant au travers des contrées.
egions sont celles de la lumigre,
noirceur, du feu, de la terre, de la
we et des cieux. Nos deux héros

tiennent respectivement a celle

UN BEL ARC-EN-CIEL AVEC UN LEGER EFFET DE TRANSPARENCE.

PlasStation Japon

NDTEZ A NOUVEAU LE V\S-\G‘ DE LA DEMOISELLE
QUi SE TROUVE A DROITE.
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ue fait 'un aura des incidences sur
gue pourra faire 'autre. Du cté de
onnement graphique, Khamrai

t magnifique. En lui-méme, il n'est
réellement impressionnant ; c'est
la maniere dont l'univers de ce
ésenté : la cohésion du tout

BEoif

s

300 42738 300

est évidente. Namco a en tout cas |'air
d'étre bien parti pour s'octroyer une
place de choix dans le clan trés fermé
des bons éditeurs de rpg. A ce sujet,
VOUS aurez peut-etre reconnu un air de
Tales of... & ce soft. L'équipe est évi-
demment la méme. Le systeme de
combats est, quant a lui, novateur. On
doit chaisir si le groupe sera centralisé
ou décentralisé, placer les persos car
cela affecte le fait quils puissent lan-
cer des sorts ou attaquer ainsi que
leur efficacité et décider également
quel ennemi va étre attaqué. Leétat
d'@me de vos compagnons sera égale-
ment important car non seulement
vous pourrez connaitre leur humeur 8

s

BUI SONT TRES VIOLER
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r—y. T y =y
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I'écran (gréce & leurs visages), mais
leur efficacité au combat ainsi que leur
synchronisation s'en ressentiront.
Namco a lair d'avoir fait du trés bon
travail, il n'y a plus qu'a attendre de
voir si c'est le cas.

First Screen
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Eternal Blade ws:2)

Quand on me donne une preview d'un jeu développé par Mattel,
j'avoue perdre tous mes mayens en quelques secondes. Mais si je
ne me suis pas encore évanoui, c'est parce gue ce fameux Eternal
Blade pourrait se révéler plaisant des sa sortie. Nous n'avons pour
le moment aucune belle phato, mais des artworks donc nous vous
montrons quelques jolis croguis Jouable & quatre, vous pourriez
passer de bonnes soireées en sa compagnie.

Kabdokawa Shoten

[-

rphen sera peut-étre le pre-
mier vrai rpg PS2. Sa qualité
graphique semble aisément

depasser celle dEvergrace (de From
Software) ou encore celle de Reiselied
[de Konami) ; on note toutefois des pro-
blémes de basse résolution lors de la
course des persos. Heureusement,
cela reste rare. Lhistoire n'a pas enco-
re été dévoilée dans le souci de pre-

Gate o)
Enfin, nous avons enfin des nou-

velles de la fameuse saga de j o
Capcom, j'ai nommé Eldorada's
Gate ! Souvenez-vous, On vous
avait annoncé gue la firme prépa-
rait un splendide RPG divisé en
24 chapitres qui sortirait tous les
deux mois. Je ne sais pas comme cela puisse &tre humainement
passible, mais c'est un joli cadeau que de nous proposer une %ﬁ
logique bi-mensuelle. Soit, le héros est plutdt gras, & la limite de
I'obésité, ce qui est rare, mais il faudra définitivement faire avec
Je ne compte pas vous divulguer la moindre info @ son sujet, préefe-
rant vous realiser un test béton des sa sortie prevue d'ici trés peu
de temps. C'est un fait, je suis salaud et le resterait !!!

W

A o y Lo

Kadokawa Shoten

LE HEROS - ORPHEN, EST UN PERSONNAGE PRINCIPAL TYPIGUE PUISSANT, BEAU, JEUNE ET PEU DEGOURDI.

RPG NC PS2 Japon

server la suspense pour les joueurs, et restera aussi beau et quil se baonifiera
les héros semblent inspirés de certains  avec le temps.

personnages de Ia série des Toshinden P-A
au niveau du look. A Iheure actuelle, il

est difficile de se prononcer sur le

contenu exact d'Orphen. Tout ce gque

nous pouvons espérer, c'est guOrphen

C'EST MAGNIFIGUE, NON ? GUE VOULEZ-VOUS TROUVER A DIRE SUR UNE PHOTO GUI PARLE D'ELLE-MEME
FRANCHEMENT ? BAH, LES BOSS SERONT GIGANTESOUES ET VISQUEUX PEUT-ETRE..



URS DE Da
, ILS SONT TOUS FAN:

TRAVALL SUR L'

First Screen

5 OPTIMISTES.

ne in thc Dark IV

The new nightmare

DarkWorks

Bme si je vous en ai

déja parlé dans le pre-
cédent numéra de

lay, sachez gue je I'ai enfin
ai méme pu m'y essayer donc
e nouvelles choses - beau-
de nouvelles choses & vous
= sur ce qui va devenir le sur-
horror ultime. Tout d'abord,
pourrez désormais incarner
protagonistes Edward
by et Aline Cedrac. L'un est
ru, charmeur, bourrin et
ente un détective du surna-
décidé a venger la mort de
meilleur ami; l'autre est une
ne forte, trés attirante, a la
que irréprochable mais qui a

Infogrames

pour objectif de retrouver son
pére, gu'elle n'a jamais connu
ainsi que le mystére gui tourne
autour de Shadow Island - le lieu
de vos investigations - de par sa

VE DU ¢

trée (PS) fin 2000 (DC)

Survival-horror

profession d'anthropologue.
L'histoire débute avec le meurtre
atroce de Charles Fiske - le
meilleur ami de Carnby, lors d'une
de ses enquétes sur Shadow
Island, prés de la cate du Maine.
L'homme s'est fait violemment
assassiner (complétement déchi-
queté) alors qu'il était sur le
point de découvrir des choses
importantes sur la fameuse fle
Vous (Aline et Edward) étes donc
engagé pour continuer l'enguéte
de Fiske et retrouver des mysté-
rieuses pierres, qui auraient un
rapport avec une tribu d'indiens

Afin de correspondre parfaite-

t/Plavstation

CUEILLERA LA PLAYSTA

ment a I'esprit des anciens Alane
in the dark, [I'Eguipe de
DarkWorks a tenu a conserver

méme héros, et & le rendre plus
intéressant et plus attachant
Néanmaoins, pour ne pas trahir les




joueurs de notre époque,
DarkWorks a jugé utile de choisir
un contexte différent d'antan.
Comprenez que désormais, les
aventures de notre super détecti-
ve ne se dérouleront plus dans
les annees trente mais a notre
epoque. Pour Alone IV, il faut
Savoir que les programmeurs ont
travaillé d'arrache-pied pendant
plusieurs années et que sous la
direction d'une équipe motivée et
experte, jamais jeu frangais ne

UNE IMAGE DE L'INTRO EN IMAGE DE SYNTHESE. ON
LA VU TOUANER : C'EST SUBLIME. ON 5€ CROIRAIT
DEVANT UNE PRODUCTION CINEMATOGRAPHIGUE

ALME GRAVE.

DANS LA NUIT, C'EST BIEN LE CAS DE LE DIRE.

Al PARLE DES TEXTURES ? EH BIEN, LAISSEZ MOI EN REMETTRE UNE COUCHE CAR UNE FOIS DE

nous a paru aussi incrayable.

Tout d'abord, il faut savoir
gu'Antoine Vilette et son équipe
ont tout mis en cRUvVre pour suivre
le sillage laissé par BioHazard

VoS POURREZ UTILISER LNE DIZAINE D'ARMES DIFFERENTES, EN TOUT. NOTEZ Gue CHAGUE ARME NE PEUT
ETRE UTILISEE PAR NOS DEUX PERSONNAGES PRINCIPAUX.

UNE ATMOSPHERE COMME ON LES AIME.

chain Gameplay RPG. En atten-

dant, nous attendons de pied
ferme cette production hors-
norme qui devrait débarquer & la
rentrée sur PlayStation, puis & la
fin de I'année sur Dreamcast, Une
version PS2 est & |'étude...

Jay

tout en y apportant leur point de
vue, leur touche personnelle
Ainsi, dans Alone, vous ne devrez
pas tuer des hordes de créatures
putrefiees - que I'on appelle géneé- v
ralement zombies - mais desg‘
démons, des bestioles
hideuses, tout droit sorties de
nos pires cauchemars. A ce pro-\%
pos, sachez que ces monstres
sont justement censés représen-
ter nos pires phobies de la
mort.., miam miam !

D'un point de vue technique,
Alone IV est hallucinant. Les gra-
phismes sont magnifiques et le
background a été ultra-travaillé -
notamment grédce & de nom-
breuses planches dessinées. Je
pourrais m'éterniser sur beau-
coup de points car Alone sera un
véritable must, mais je préfere
conserver le plus jouissif pour la
critiqgue, que vous retrouverez si
tout se passe bien, dans le pro-




First Screen

Kronos Digital

etrouvez Hana dans une nou-
m velle aventure pleine de sur-

prises. Les personnages
principaux seront Tsu-Vachel, Jacob
«Deke» Decourt et Royce Glas. Cette
fois encore, vous devrez faire face aux
vieux mythes chinois et aux différentes
religions. Vous traverserez plusieurs
endroits merveilleux comme @ City of
'an, Lost Tomb ou encare Hang Kong.
L=s graphismes seront supérieurs &
ceux du premier opus, Ga promet.
Comme vous le montrent les quelques
photos, ga va étre trois fois plus chaud
avant. En gros, ga va étre la féte les
nfants |

21

m &

Capcom

e second volet, plus axé
8 action gue son grand frere,

vous permettra cette fois-
d'évoluer dans des décors
de toute beauté.
gues innovations ont été
ses au niveau de la jouabilité
si vous pourrez desormais
d'armes plus destructrices
s gue le lance-flamme, le
s-roquette ou l'arbalete.
ition car leur poids sera pris
ompte dans votre vitesse de
cement. Vous aurez egale-
¢ la possibilité de tirer sur
cibles en contrebas ou de
=colter des points qui vous rap-

Parasite
Eve 2 s

Sarasite Eve 2 sort bientft en
ions ameéricaine et europeen-
= On va donc retrouver Aya
a2 au summum de sa forme,
r notre plus grand plaisir. Elle
confrontée & de nouvelles
mitochondries extrémement
sives et désireuses de
sprendre leur place au sommet
a chaine alimentaire. Tout a
revu a la hausse : gra-
mes, son, jouabilité, suspen-
= Du grand art en perspective,

PayStation

porteront vie et munitions supplé-
mentaires. Voila pour les grosses
nouveautés de ce titre & ne sur-
tout pas manquer lors de sa sor-
tie prévue en octobre.

Laetitia




Konami

.0.E. est un soft d Hideo Kojima,
le génie & qui I'on doit le fameux
Metal Gear Solid sur Playstation
p re du nom. Cette fois-ci, il s'at-
tague aux combats de meécha et nous
livre sa version perso dOmega Boost.
Tous les fans de ce titre seront donc aux

Konami A-RPG/shoot

anges car le soft a l'air de se dérouler
dans des environnements variés dont

des viles de toute beauté. Ce soft”

risque d'étre une énorme surprise s'il
s'avére prét tenir Ses promesses
Aprés tout, les softs de méchas ant leur
public ; il est temps de démocratiser un

]
AIrFrrE S5

UNE SCENE AERIENNE D'UNE GQUALITE EBLOUISSANTE,

L]

Grandia 2 oo

Les programmeurs de Game Arts se dechainent en ce moment
méme pour vous réaliser ['un des meilleurs RPG de tous les temps.
J'avoue avoir apprécié le premier opus, malgré des musiques et des
héros assez inférieurs aux habituels produits SquareSoft. Mais le
nouveau systéme de combat et la vision 30 donnaient au soft un
aspect ariginal. La version jouable a I'E3 avait mis tout le monde
d'accord pour dire qu'il allait se vendre comme des petits pains
Les combats sont plus impressionnants, mais je trouve que les
héros durant le jeu un peu mains beaux que ceux d'Eternal Arcadia

PlayStation 2 Japon

courant 2001

CET ALIEN EST AUSSI DESTRUCTEUR GUE CEUX DU
ROMAN O'H.G. WELLS

peu le genre et s'il y a un soft qui pour-
rait en étre capable, c'est bien Z.0.E
Avec ses graphismes en haute résolu-
tion, ses 60 images par seconde et son
incroyable vitesse, Z.0.E. a tout ce quiil
faut pour simposer comme lincantour-
nable du jeu de mécha.

UN DUEL AU SOMMET EPOLSTDUFLANT. ON A HATE
D'y ETRE !

Blade Arts est un jeu fait pour les fans d'aventure avec un grand A.
Je ne dis pas qu'il sera intéressant pour autant, mais il semble
assez prometteur. Entierement en 3D, il s'en sort plutét bien pour
le moment. Hélas, la jouabilité et I'animation sont souvent les deux
points faibles de ce genre de praduit sur 32 bits. Nous verrons bien
de quoi il retourne dés sa sortie prévue pour la fin de l'année.




First Screen

Capcom

prés lavoir testé en version
‘ japonaise, [attends avec
impatience la sortie de

Breath of Fire 4 aux States et en
France. J'avoue avoir déteste le troisie-

AANDE BOLCHE TU AS LA !
TU PERIRAS !

Y2 M (s 51)

LZprés le premier Mario RPG
zur Super Nintendo développé
o SquareSoft, beaucoup
daient sa suite avec impa-
zience. Vous en aviez entendu
I& il y a quelgue temps, mais
= |eu a bien évolué depuis
“.ous faisons désormais face &
n bon petit soft trés coloré
nt plus penser a un dessin
snimé au vu des premiéres
mages. D'ailleurs, certains
s vous rappelleront ceux
Yoshi's Story. C'est
lligent Systems qui se char-

Breath of Fire IV

Capcom RPG

me opus de la serie car son héros,
jeune et adulte, était trop ridicule. Il
n'avait aucune personnalité et les
divers protagonistes qui vous entou-
raient n'étaient pas plus intéressants.

Legend of the River
King

(néqg)

1s Legen

of the River King, vous n'incarnerez pas & proprement
er un vrai ni un prince, mais plutdt un féru de péche. Ce soft pro-
era un challenge assez innovateur : vous devrez devenir le roi de
= riviere en péchant encore et encore. D'aprés ce qui se dit dessus,

vy aurait des éléments de rpg durant le jeu. Un titre & suivre de

r&5, Ne serait-ce que par curiosité.

Courant 2000

Cest pour cela que je me suis tourné
vers ce quatrieme chapitre en espérant
retrouver les idées du premier et du
secand. Les graphismes sont toujours
en 30 mais affinés pour l'occasion. Les
combats sont plus spectaculaires et
restent inférieurs a ceux dun Chrono
Cross ou d'un FFB. N'attendez pas une
révélation de ce dernier produit
Capcom, mais un petit RPG sympa-
thique sans prétention. Le scénario est
correctement ficelé, méme si l'on sent
une inspiration des meilleurs du genre.
Ryu et Nina seront toujours les deux

"Whea | was ocur on patrols
fearned 3 fro=m
12 at

2

Playstation Vs

héros de cette nouvelle quéte, mais il
faudra compter sur la présence énig-
matigue de Foo Lou. Ce dernier est
bien travaillé et présente tous les
symptdmes du personnage que [on
aimerait incarner durant tout le jeu
Hélas, & I'exemple de Sephiroth, vous
pourrez le jouer mais pas éternelle-
ment.

Kyo

i

.

Vous REMARGUEREZ LA BOUSSOLE EN HAUT A

GAUCHE DE VOTRE ECRAN

ge du développement. Il est
prévu pour le 26 décembre au
Japon et ne sera jouable gu'en
solo. Faites une petite innova-
tion a ce Paper Mario assez
sympathique.

ny



RANDY

Illbleed wo

Climax Graphics persiste dans le survival-horror. Cette fois-ci, nous
incarnerons une jeune fille nommée Randy s'apprétant a parcourir la
maison hantée Ia plus gigantesque du monde : llibleed. La principale
raison étant qu'un riche magnat nommé Michael Reynolds propose un
million de dollars & celui ou celle gui la traversera complétement. ..
Randy ne sera pas armée et devra se débrouiller toute seule. Un soft
de gualité bientdt dispo sur DC.

Eternal Darkness ey

Il'y a des consoles qui me surprennent tout de méme. La N64 est restée chez moi une semaine, e temps
de jouer & GoldenEye et & ISS. Trouvant l'intérét des softs assez médiocres, je préféra consacrer mes sous
a ma PlayStation, 8 ma Saturn et aujourd'hui, 8 ma Dreamcast. Il est amusant de remarguer le nombre de
jeux qui débarquent sur cette console gqui semblent prometteurs. Aprés Dinosaur Planet, Winback et
Perfect Dark, c'est su tour d'Eternal Darkness de débarquer sur ce support. Silicon Knights, déja auteurs
de Legacy of Kain, préparent une sorte de Vampire-RPG fort sympathique. Il ne sera jouable que seul et
est prévu pour le 31 octobre. On en reparlera dés que nous aurons la version testable entre les mains.

Harvest Moon s

C'est bien mignon mais gu'est-ce qu'on s'en moque ! Vous vaus ima-
ginez en train de jouer & cet espéce de produit pour enfant ? De plus,
étant déja sorti sur NB4, croyez-vous qu'il mérite sa place sur la
splendide PlayStation (non, je ne prends aucun parti-pris !). Ses gra-
phismes sont mignons tout plein, mais je reste sceptique a l'idée de
passer mes vacances en compagnie de ce Harvest Moon. Vous n'avez
gu'a observer les photos et si elles vous plaisent, achetez-le |

Konami Konami S-Horror

prés un mythique Silent Hill
sIIsur‘ Play premigre du nom,

voila que l'équipée Konami
recidive I'expérience sur Play 2 avec
une nouvelle bombe du genre survival
horror : Shadow of Destiny. Pour vous
definir le titre, parlons tout d'abord de
sa qualité premiére : son script. Vous
gtes Eike Kusch, ou plutdt devrais-ie
dire vous etiez car on vient de vous
assassiner. Une mystérieuse entité
baptisée Homunculus a choisi, sans
que vous en sachiez la raison, de vous
octroyer une chance de revenir en
arriere sur plusieurs époques afin de
changer votre destin... alléchante
amorce, non ? Coté réalisation tech-
nigue, |e titre s'annonce également pro-
metteur si l'on en juge la beauté des
modélisations des personnages et la
alite des décors reconstitués en 30.
chez également que les voix digit' et
a3 psychologie tres travailiée des prota-
nistes seront autant d'atouts supplé-
ntaires pour une immersion totale

ce obscure...

dans l'aventure. Une affaire & suivre de
trés pres pour tous les amateurs d'in-
trigues captiventes sur fond d'ambian-

PlayStation 2

Japon

VOUS ETES EBLOUIS. .. ET BIEN LUl Auss: NI




UnE PETITE SCENE DE CDMBAT CLASSIGUE, MAI: NAVANT PLUS RIEN A VOIR AVEC CHRONO TRIGGER.

First Screen

LES DECORS SONT TOUT SIMPLEMENT SPLENDIDES POUR DE LA PLaYSTATION

Chrono Cross

SquareSoft

" Plusieurs mois sont pas-
SSés depuis la sortie de
Chrano Cross en version

onaise. D'ailleurs, j'avoue
oir jamais trouvé plus profond
plus intéressant par la suite.
voulez-vous, la perfection
2xiste, nous I'avons trouvée en sa
nne. |l est fort probable que
strouve les mémes sensations
m'aventurant dans Final
tasy 9 que j'attends, mais je

SquareSoft

ne m'y suis toujours pas essaye
(il débarque demain !). Alors, en
attendant, je me refais les dents
sur ce chef-d'oeuvre signé
SquareSoft. Il y a quelgues
années, je lisais des magazines
concurrents gui ne notaient
jamais l'animation d'un RPG sous
prétexte gu'il n'y en avait pas. Les
temps ont change et vous decou-
vrirez des monstres tout au long
du jeu qui bougent & la perfection
(principalement les dragons du
second CD). Un gros point fort
concerne les musigues. La firme
a toujours eu le talent (et I'ar-
gent) pour dénicher les meilleurs
compositeurs de musique RPG au
monde. Souvenez-vous du theme
de Chrono Trigger, des lignes
mélodieuses de Xenogears ou
encore de l'intro de Legend of
Mana et de FF 8. Plus on pro-
gresse et plus elles sont orches-
trées a la perfection (le second
staff a la fin d'FFB !1. L'histaire

KiD EST UN PERSONNAGE ATTACHANT, SA FORCE
N'EGALE PAS CELLE DE SERGE, MAIS ELLE A DEUX
AUTRES ATOUTS BIEN PLUS ACCROCHEURS QUI TIEN-
NENT DANS LES DEUX MAINS [JE PARLAIS DE SES
DEUX COUTEAUX 1).

RPG Vltime

oébut aonit

VSA

Playstation

SENT PAS ENCORE CELLES DE FFB.

est passionnante et vous Serez
etonné du nombre de rebondisse-
ments tout au long du jeu. Seule
la fin risque d'en déstabiliser plus
d'un, mais je vous laisse seul
juge. Découvrez le caractére
troublant de ce cher Serge, le
charme incontestable de Kid et la
présence maléfiqgue mais indis-
pensable de Yamaneko. Bref, le
plus difficile sera de vous rendre
compte qu'il sera cing heures du
mat' quand vous éteindrez la
console chague soir. Je sais que
vous étes nombreux & l'attendre,
mais votre patience ne sera pas
vaine, c'est une promesse. |l
n'est pas qguestion que je vous
divulgue la moindre info sur le
deroulement de ['histoire. Donc,

PAS MAL DE SCENES EN SYNTHESE. ELLES SDNT D'EXCELLENTE GUALITE, ELLES DEVANCENT MAIS N'EXPLO-

GuanD VDUS VOUS BALADEREZ SUR CE DECOR
VOUS RECONNAITREZ UN SUPERBE THEME REMIXE

je vous laisse avec ces guelques
images en vous souhaitant un
excellent mois d'ao(t et en espé-
rant qu'il restera gravé dans
votre mémoire !

Kyo




Galerians 2  Warriors of might and magic (PS)

Les développeurs de la 300 ne travaillent plus exclusivement sur PC
(PS2) ces derniers temps puisque aprés avoir adapté Crusaders of Might and
Galerians 2, la séquelle du Magic sur PlayStation et préparant actuellement |a version Dreamcast
trés intéressant premier opus, de Heroes of Might and Magic 3, ils s'inscrivent sur la liste d'attente
serait en préparation. Je vous des sorties PS2 avec Warriors of Might and Magic. Ce nouvel épisode
en rappelle le principe : les reste dans la continuité de |'épopée des Might and Magic, et reprend
Galerians sont des cobayes le systéme RPG / Action de Crusaders. On espére simplement gue le
aux pouvoirs psychiques sur- gameplay sera retravaillé et I'aventure plus captivante. Le moteur gfja-
puissants ; par I'intermédiaire phigue de la 128 bits de Sony devrait facilement remédier aux QZU—
de drogues, ils manifestent blémes de graphismes constatés dans la version PSX. A suivre...
des capacités telles que faire

bréler n'importe quoi ou explo-

ser les tétes de scientifiques A Fcate"'a (DC)

mal intentionnés. L'ambiance ) . . :
est trés proche de celle En fait, le concept congu par la Wetska n'est pas aussi simple a définir gu'il n'y parait puisqu'il marie

d'Akira, donc. On a trés peu trois genres a lui tout seul... Une premiére phase prédominante méle réflexion, prospection et dialogues
style Chevaliers de Baphomet. Une seconde phase se compose de combats tactiques gérés en temps
réel style Command and Conquer au coeur de |'action. Enfin un dernier aspect tres RPG a été dévelop-
pé au niveau du choix des personnages et de l'interface, soit dit en passant trés complet. Au final
Arcatera se révele passionnant, méme s'il reste exclusivement réservé aux rolistes ou aux explorateurs.

d'informations pour l'instant,
malheureusement.

> ‘\9\0’\§hfof\\ I

terminal reality Take Two Intéractive s-horror janvier 2001 DC/PC VS

bien depuis quelgue temps autant de choix dans les rayons. la recherche, du rebondissement, et puis surtout on veut du scena-

et les joueurs en redeman- Alors désormais, on veut du un cerveau pour les PNJ (et pour rio... On a eu droit aux zombies,
dent. Seulement voila : c'est beau, des bonus, de I'action, de la  Kyo) (hahahahaha, |'te louperai aux écoliers, aux 8mes damnees,
alors certains se sont dit : «Bah
tiens, pourguoi pas une SoOrcié-
re... et puis tiens, pourguoi pas
celle de Blair Witch ?». Et nous
voila donc a attendre la sortie
d'un futur PBW (en chantier pour
le moment). Si I'adaptation du
film Evil Dead s'annonce plutot
bien sur Dreamcast, on n'a pas
encore trop d'idées de ce qui
pourra bien ressortir du projet en
question. Rappelons simplement
gue le scénario retragait le par-
cours de trois jeunes gens engqué-
tant sur le mythe d'une sorciere
meurtriére cachée au coeur d'une
forét... Affaire a suivre.

2 e survival horror marche gu'on devient difficile quand on a8 frayeur, du suspense, du sang, de pas ! ndkyol, une |.A. développee

Laetitia

DES SCENES D'ACTIDN VIENDRONT REGULIEREMENT-
PIMENTER L'AVENTURE.



Arc Developmient

rc the Lad Collection est
‘ enfin annoncé officielle-
ment en version U.S.

pour novembre 2000. C'est une

First Screen

Arc the Lab Collection

Working Designs

excellente nouvelle pour tous
ceux qui en avaient plus qu'assez
que cette fantastique série n'ait,
pour l'instant, jamais été tradui-

Resident Evil Zero neyg)

:""vu 3 l'origine sur N64, cet opus inédit verra finalement le jour

r la Project Dolphin. Il faudra

donc attendre I'année 2001 avant

ce pouvoir revetir l'uniforme des S.T.A.R.S sous l'apparence de la
olie Rebecca Chambers ou de son coéquipier Billy Coen. Sachez

que ce volet retracera les événements precédant la saga originelle
gu'il vous faudra désormais gérer vos deux personnages simul-
ément en incarnant I'un ou I'autre & tout moment. Confortons-

nous dans l'idée que les performances de la 128 bits de Nintendo
"‘:'rant davantage en valeur les qualités de ce Resident Evil O.

novembre 2000 PlayStation Vs

te. Un des principes les plus mar-
quants est de pouvoir utiliser vos
sauvegardes des opus précédents
pour modifier le cours des épi-
sodes deux et trois. Un autre
atout de la série est de proposer
des combats dynamiques : vous
pourrez riposter lors des
attagues ennemies, contrer ou
esquiver ; des voix digitalisées se
font d'ailleurs entendre durant
ces phases de combat. Arc the
Lad Tournament sera inclus dans

ET UNE PETITE MAGIE QUI VA FAIRE LE MENAGE...

le coffret :
battre

Working Designs.

OPUS.

Guel\e drole d'idée de nous
sortir un Popolocrois 3 sur
Play 2 | Aprés un premier
opus assez discret mais
fort sympathique et un
second sans grand intérét,
gque peuvent-ils apporter
de plus a cette série, si ce
n'est des graphismes
revus au godt du jour ? Un
style plus proche du dessin
animé donnera une pos-
sible envie aux enfants de
s'y mettre, on ne sait
jamais. Qu'a cela ne tien-
ne, il sortira trés bientGt au pays du soleil levant, alors si vous en
étes fan, vous pouvez d'ores et déja préparer vos billets.

on peut y faire com-
les monstres d'Arc the
lad2. Une trés belle initiative de

P.A.

Heroes of mi

L. chapitre des adaptations de

ht and ma

sufts% sur support OC, Heroes 3 se fait toujours attendre. Pour vous

Lc o)

uver les choses, sachez qu'il s'agit |a de la référence méme du RPG stratégique style médiéval fan-
gue sur ordinateur. Partez a la découverte des territoires inexplorés gui bordent votre chateau et
Itez les diverses ressources et richesses que vous y trouverez. Monnayez et érigez ainsi les bati-
ts gui vous permettront de recruter vos armées et de partir en guerre. De nombreux scénarios et
pagnes vous seront proposés et la version DC bénéficiera de quelques améliorations graphigues.
_=s consoleux n'aurant jamais rien vu de tel mais certains pourraient bien se laisser prendre au jeu.

[i¥]



Blizzard Entertainement
O‘ e pense gue je n'ai plus rien a
vous apprendre sur WarCraft

m’ 3, si vous avez lu le dernier
nUMErD - SOUVENEZ-vouS cing pages

Havas int.

bourrées dinfos. Mais rien que pour le
plaisir d'écrire & nouveau sur ce sujet
passionnant et afin de vous faire béné-
ficier des derniéres photos, je me suis

COMME POUR LES DEUX PREMIERS EPISODES, VOS UNITES DISPOSERONT D'UN BON PAGUET DE SORTILEGES
- HISTOIRE OE FAIRE MORDRE LA POUSSIERE AUX CLANS ADVERSES.

E ldewvr
Gatewrs)

Aprés la série des Suikoden,
Konami avait su démontrer
gu'ils étaient presgue 8ussi
bons que Sguare dans la quali-
té de leurs RPG. Elder Gate
est un tout nouveau produit
signé KCET qui semble trés
prometteur. A mi-chemin entre
un Grandia pour son systeme
de combats et Reiselied pour
son aspect graphigue, il risque
de faire partie de votre collec-
tion d'ici la fin de I'année
Sachez qu'il ne sortira jamais
en version ricaine alors ne I'at-
tendez pas en vain. Lintro est
superbe et la gualité des

décors entierement en 3D est
tout & fait honorable. Une
bonne surprise dont on vous
reparlera trés bientot.

RPGSG fin 2000

dit «pourquoi pas une p'tite demi
page?». Par rapport au dernier nume-
ro, par exemple, je peux désormais
vous assurer que le gameplay est
démentiel | Pour preuve, pensez gue
lorsque je me trouvais & I'E3, javais
des rendez-vous... plein de rendez-vous
mais j'ai commis une erreur fatale - je
me suis arrété devent le stand de
Blizzard et |ai eu le malheur de l'es-
sayer. Assis devant le PC, accompagné
d'une bande-son géniale (dans le méme
esprit que \WarCraft 2 et StarCraft),
j'ai alors sélectionné les humains [seule
race jouable au salon) et ai enchainé e
sourire aux levres, tous les sens ravis
plusieurs parties. Lorsque j'ai réussi &
sortir de cette atmosphére... il était 18
heures - & savair cing heures plus tard.
Bref, vous l'aurez compris, WarCraft 3
s'annonce comme un des jeux les plus
impressionnants de cette annee ! A ne
louper sous aucun prétexte ! 1!

rC France

e

L'ASPECT GESTION - CONSTRUCTION DES BATIMENTS

A ETE SIMPLIFIE.

LES GRAPHISMES SERONT MAGNIFIGUES.. VOS
AAMEES ONT BENEFICIE D'ARTISTES DE TALENT.

.

Dinosaur Planet ey

Rares sont les jeux sur N64 qui arrivent 8 m'impressionner. |l y eut
GoldenEye, Perfect Dark, 1SS B4 et désormais, il faudra compter
sur Dinosaur Planet. J'avoue avoir été cruel envers Zelda 64 et
Majora's Mask, mais ce dernier titre de Rare semble exploser tout
Ce qui a été fait jusqu'a présent sur ce support. Jouable 3 quatre,
il risque de vous faire passer plusieurs nuits blanches. Helas, il ne
sera disponible qu'en 2001, alors essayez de ne pas revendre votre

console d'ici 1& !




First Screen

Aconcagua ps)

Totalement inconnu il y a encore quelques mois, Aconcagua compte
bien créer une jolie surprise dés sa sortie prévue a la fin de I'année.
Comme vous pouvez le remarquer, la 3D de la PlayStation commence
3 s'essouffler et on a un pev de mal a rester objectif quand on passe
nos journées & jouer sur 128 hits. Loin d’atteindre la beauté d’un
Chrono Cross ou d’un Soul Reaver, on ne sait jamais, il pourrait peut-
étre sortir du lot gréce a un scénario en béton. En attendant, sachez
gue c’est SCEE qui s’occupe du développement alors priez pour qu'ils
ne nous sertent pas un sous-produit.

Dark Cloud ws2)

D'un point de vue général, Dark Cloud se présente comme une peti-
te merveille. Méme si la barriére de la langue risque d'étre de
taille, je suis certain que plusieurs irréductibles ne pourront
attendre une version ricaine pour s'y essayer. Je vous en deja parlé
dans le dernier numéro de Gameplay et je n'ai pas plus d'infos a son
sujet. C'était simplement histoire de vous rappeler qu'il va bientdt
sortir au Japon pour mon plus grand plaisir et le votre aussi ! Nous
allons peut-&tre enfin connaitre les capacités de cette machine qui
a connu quelgues débuts difficiles.

Looking Glass Eidos Science Fiction bientat PC VSA

pour moi. Deu Sex, c'est son  &tes donc un agent de 'UNATCO, aprés
nom (ou Deus Ex, mais ga se  avoir subi des petites piquouses de
e de la méme fagon). Aprés, je Nano, votre corps s'est développé peu
sur une ile déserte et je moccu- & peu pour améliorer vos sens. Bien
u cas Legend of Dragoon. Cest évidemment, vous aurez la possibilité
Glass qui est & la réalisation.  d'augmenter votre expérience, ce qui
de science-fiction et réalité, rajoute une dose de RPG assez sympa-
‘ rez apprendre & gérer votre vie  thique. Bref, ce dernier titre distribué
& attention aux différents ter-  par Eidos semble assez sympathique et

3 ernier jeu PC de la journée roristes qui vous recherchent. Vous

EES [ S e LAl e
LES FEMMES SONT CORRECTEMENT MODELISEES, ON REGRETTERA TOUT OF MEME CE MANGUE DE SENSUA-
LITE DANS LE REGARD

vous allez encore en entendre parler
pendant longtemps. Moi, je m'en
mogue comme de I'an quarante et je
préfére retourner & grands pas vers
FFQ i

Kyo

A B oLy i

ENT ASSEZ FINS, MAIS JE NE SUIS TOUJOURS PAS ATTIRE PAR LE STYLE PC. SIT'Y VAS AU COUTEAU, PLUS COURTE SERA TA VIE

n
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\/¥SE ET AIKA SONT DES AMIS D'ENFANGE. VOUS DEVREZ LES SUPPORTER TOUT AU LONG DU JEU, A MOINS
GUE LUN D'EUX NE CREVE, CE GUI SERAIT PITOYABLE POUR LE RESTE DE LAVENTURE.

Skies of Arcadia

LES TROIS HEROS FONT LA FETE, NORMAL, ILS VIENNE

NT DE REUSSIR UNE MISSION. QU'EST-CE GUE JEN

SAIS, JE N'Y Al TOUJOURS PAS JOUE MAIS JE N'AVAIS GUE GA A RACONTER !

Sega

, OU'IL DEBARGUE PLUS TOT.

Sega 12 septembre 2000 RPG

== .
VISAGES SONT TRES FINS, LES FILLES SONT SUPER MIGNONNES, ALORS GUE DEMANDE LE PEUPLE ? JE

ous avez bien lu, il sortira
: finalement le 12 septembre
et non en aolt comme pro-

mis, désolé. Je suis d'ailleurs le pre-
mier & étre énervé car je l'sttends
depuis assez longtemps et je Iimagine
supérieur a8 Grandia 2 (suis-je le seul
7). Eternal Arcadia, ou devrais-jie I'ap-
peler Skies of Arcadia pour les States,
nous promet de nombreuses heures
devant notre écran a suivre les aven-
tures de Vyse, un pirate pas comme
les autres. Ce nouveau héros au cha-
risme surprenant sort tout droit de
limagination des créateurs de
Phantasy Star (la série mythique de Ia
Megadrivel. Nous pouvons donc nous
attendre & de nombreux rebondisse-
ments, mais peut-etre pas au point de

connaitre  plusieurs  générations
comme dans le troisieme et avant-der-
nier chapitre des PS. Tout cela sera
archestré par les talentueux composi-
teurs de Panzer Dragoon, donc I'am-
biance est dores et déja assuree.
J'avoue ne pas parler objectivement
cer je l'attends depuis si longtemps
que la moindre personne qui ose le cri-
tiquer se retrouve la téte la premiére
dans la gueule de Snoopy (le chien du
boss, pour étre précisl. Mais je sais
que vous étes nombreux & l'attendre
pour connaitre enfin le véritable RPG
fini sur Oreamcast. Car on ne peut
définir Evolution 1 & 2 ou encore
Climax Landers de produit achevé &
100%.

Dreamcast Japon

Lhistoire vous plonge dans un monde
ol la terre ferme n'existe pas. Vous
vivez sur des fles flottantes par deld
les nuages. Votre famille fait partie
d'une grande lignée de pirates.
D'ailleurs, votre caractére n'est pas
des plus simples, mais vous appren-
drez & connaitre votre nouveau person-
nage avec le temps. Viotre moyen de
locomation est un bateau qui subira de
nombreux dommages car les éboule-
ments sont fréquents et les batailles
de galéres aussi. Plusieurs compa-
gnons vous accompagneront tout au
long de votre quéte. Comme dhabitu-
de, une belle jeune fille completement
déjantée du nom d'Aika sera @ vos
chtés (ce qui n'est pas notre cas a la

VOIC! UN EXEMPLE DE VILLAGE. ILS SONT GRANDS, BEAUX ET N'ATTENDENT PLUS GUE VOUS POUR SE METTRE
A VIVRE.




First Screen

GHAME OVER

VOILA UIMAGE GUE JE VERRAI LE PLUS SOUVENT (COMME D'HABITUDE !).

E - ————

f 2T hILERE )

iment impressionnantes. Je
ez au debut du jeu, imaginez
la fin | Face au boss, vous
ysa pendant gu'Aika prépare
gux [c'est le cas de le dire 1).

redac’. Mais je plaisante Laetitia, tu es
aussi déjantée ), vous aurez aussi
votre habituelle jeune guérisseuse
toute charmante du nom de Fina, la
grosse brute de service et bien
d'autres qui saurant, jen suis certain,
mettre un peu plus de piquant dans
l'aventure. Les combats ressemblent &
ceux dun Final Fantasy. Vous n'aurez
pas la possibilité de bouger dans I'aré-
ne comme dans Grandia 2. En
revanche, vous remarquerez que les
décors seront mobiles & certains
endroits, comme sur l'une des photos
ol vous les voyez sur le toit d'un train.
Les magies donnent lieu a des explo-
sions de tous les cotés, du plus bel
effet. Pour les apprendre, vous devrez
ramasser des fragments de lunes
parmi les sept existant dans votre
monde. Elles sont de sept couleurs dif-

féerentes (bleue, verte,
‘ouge, jaune, violette et
argent) et représen-

tent sept éléments différents
(eau, terre, feu, vent, ténébres et
lumiere). A vous dimaginer de jolis
mélanges afin de créer les magies
ultimes. Voila, on y est, il ne reste plus
gu'a attendre bien sagement la sortie
du jeu gui, je le rappelle, sortira le 12
septembre au Japon et nous connai-
trons enfin son réel potentiel. Je ne
pense pas €tre decu, mais restons
tout de méme sur nos gardes.

Kyo




Koudelka s

Des phases de combat RPG style Final Fantasy et une progression en
environnements pré-calculés style Resident Evil : voila l'intéressante
alchimie gue vous propose Koudelka. Le concept peut parsitre décon-
certant au premier abord mais la beauté
des graphismes et une atmosphére
gothigue prenante vous impregne-
b ront immeédiatement du soft. On
2 'p‘ regrettera simplement la pixel-
S lisation un peu exagérée des
personnages pendant les
affrontements meis la version
européenne définitive devrait
peut-&tre remedier au probléme

Resident
Evil ps2)

Voila c'est décidé, Capcom déve-
loppe un nouvel épisode de
Resident Evil sur Play 2. Saturn,
Play, PC, GB, DC, NE4, Dolphin
et maintenant Play 2 : la vrai-
MEent, Vous n'avez aucune excuse
pour ne pas manger du zombie.
Pour cerner ce que devrait don-
ner cet épisode inédit, revenons
un instant sur les performances
réalisées pour Code Veronica...
1minute de silence... et dites-

-

Mhﬂ
7.4}

Tornecors
Certains seront curieux de voir la
ressemblance qu'il y a entre
Torneco et Chocobo No Fushigi
Donjon de SquareSoft. Ces deux
titres sont identiqgues en tous
points. Maintenant, & savoir lequel
a inspiré I'autre, a vous de le devi-
ner. Une chose est certaine, ce nou-
veau titre d'Enix ne risque de mar-
cher gu'au Japon car ce genre de produit ne se vend pas tant que ¢a a
I'étranger. Pour le moment, aucune date ricaine ni francaise n'est a pré-
voir. En revanche, il serait bien qu'ils nous donnent des nouvelles de
Oragon Quest 7 car natre patience a des limites.

I'm a princess, but you don
4 have to be forwal vith me,

Threads of Fate

(PS)

Threads of Fate, anciennement nommé
Dewprism, est un action-rpg de Sgquare ol
l'an incarne au choix un gargon ou une fille.
L'un aura la capacité de se transformer en
maonstre et l'autre désire récupérer son tréne
qui lui & été usurpé par sa seur. Un soft
assez haut en couleur et qui ressemble & s'y
méprendre & un Zelda version Squaresoft [ce
qu'il est d'ailleurs). Il débarque trés bientdt
en version américaine

vous que ca devrait simplement
décalquer tout ce qui s'est

jamais vu jusqu'alors dans ['his-
toire du survival horror (hormis
peut-étre Onimusha 1.Ah
Capcom, quand tu nous tiens...

Extermination vous invite a vous introduire au cceur d'une mise en scéne
détonnante. Considérons tout d'abord I'amorce au scénario : des événe-
ments inexpligués au sein d'un laboratoire de recherches, une équipe
d'élites dépéchée sur place pour rendre compte de la situation : bref, un
début un peu simpliste mais du suspense en perspective. Ambiance Metal
Gear, vision & la 3eme personne style Syphon Filter : les ingrédients du
genre action sont tous réunis. Mais voild ; Sony innove...Désormais votre
personnage sera régulierement mis & I'épreuve par un nouveau systéme dit
d'Action Panique ol vous devrez réagir rapidement. L'aventure promet
d'gtre palpitante...

Scooby-doo

(PS/IN64/GBC)
Scooby-doo effectue son come-
back, et ce sur trois machines dif-
férentes. Comme dans la série de
notre enfance, il faudra enquéter
tout en s'enfuyant loin des fan-
tomes qui vous effraieront &
chague coin de mur. La finalité du
soft demeure pour l'instant incon-
nue mais gageons gue les scéna-
ristes sauront ajouter du piment &
I'sventure. Sinon, Scooby-doobi-
doooouh !




Petit rébus A tous les fans de RPG, les vrais, ceux qui ont des
cemes sous les yeux en permanence, ceux qui connaissent le
régime café-clope et chips-coca. Mon premier est [a dix neu-
ﬁbneleﬂredc[’alphabct,monmdpa;td&isnﬂ'mpar-
tie du corps en langage commum, mon troisiéme peut se dire 2
[a. premigre personne du singulier
au passé simple pour le verbe avoir,
mon quatrigme est [a premitre

Dossier SquareSoft ===

#&tre considéré comme une onoma-

topée peu inspirée. Enfin, mon

demier est un synonyme de jeu
dans une [angue étrangére. Mon tout constitue le nom de [a
meilleure société de jeux vidéo. Je suis... je suis 7
Quoi 7 vous ne trouvez toujours pas 7 je sais que je ne suis pas
doué pour les rébus mais quand méme. Alors je vais vous aider
un peu : ils ont A leur actif plus de soixante jeux, ils sont re-
connus par tous comme étant les meilleurs, ils ont 2 leur actif
une saga formidable répondant au doux nom de Final Fan-
tasy... enfin, leur logo est blanc avec une letire colorée en
rouge (sur fond noir) ou en noir avec toujours une [ettre colo-
rée en rouge (ur fond blanc). A l'origine de notre passion
commune, pour [a plupart d'entre nous, nous ne pouvons ima-
giner notre vie sans eux et leur production. Evidemment, vous
avez tous trouvé, c'est bien de Squaresoft dont nous parlons.
Une société absolument phénoménale, dont nous allons parfer
maintenant. Si vous ne connaissez pas le passé de cette botte
incroyable, lisez ce dossier qui vous apprendra tout sur [a so-
ciété, les anciens titres, les nouveaux et leur travail sur Super
Famicom, Game Boy et PlayStation... Square, une société pas
comme les autres [

SQUARESOFT



RO-SAINT TEMPLE DE SOUARE JAPDN :
(' 4AK0 TOWER !

—ac parl est osé et difficile | parler de

la meilleure soctété de jeux vidéo

w monde. renter de précher a des
convertts. tenter d ére @ la hautear de vos
snafssances ef de Tadmiration que vous
wee tous & Squaresolt reléve dun chal-

- trés chaud & relever. Pourtant, vu que

Ganeplay RPG est mon bél

é 4 mof et que

ion est née grdce a ce nom maglque

aussi : Enix - nous vous en par-

crons dans un procham numéro de Game-
RPG) er que Je safs pertinentment qie

Ventre vous ont acheté ce second

wiro de GP RPG unfiquement pour le
de Final Fanta:

pas parler de I'histofre. de la

sy IX. Je me sufs dir

> atnst que de son

s Activités er les nombreux jeux sor-

passé,
tts sous sa bamnitre ! De plus. ¢a tombe

plutde bien vu que quame mervetlles fu-

diques (pas moms) débarquent ce mols-ct et
que toutes. elles ont un poinr commun : elles
sont signédes Square. Du coup. en plus de

saliser les tests de Final Fantasy IX. Ce-

rIe
gend of Mana. Vagrant Story er Fronc
Mission. nous allons vous livrer tour ce que
vous ne saviee pas. ront ce que VOus avee
toufours voulu savolr sans oser le deman-

der: les dessous de Square !

Une sacrée histoire!
1986. Une petite soctété. comp. a
1époque d'une dizaine de personnes est née
er propose des feux d aventure sans réel fn-

térée tel que Tom Sawyer Adventure.

Quelques mols aprés de gros débotres ti-

nanciers, Squaresott (cest son nom) est @

deux dotgrs de mertre la clé sous la porre.
lorsqu'un feu bént des diewx (Dragon Quest
dEnix) tair son apparitton sur le marché.
Immédrarement. Square se dit epourquof
n'y avait-on pas pensé plus e 1. En efter.
deputs le début de sa crébation. la société
tentte de donner une amblance jeu de riles &
tous ces Jeux daventure mais elle n'avafr
famais eu l'tdée de tenter d adaprer un avé-
ritable jdry en jeu vidéo. Cest alors que
T'équipe découvre Dragon Quest et s met

directement an mavail. Un an plus tard, le

messle de la plus grande saga (dans le do-
maine vidéoludique du reste) va alors
prendre natssance. Deux mots qui ne sa-
vent pas encore 1) quils vont squver
Square et 2) qu'ils vonr devenir la série pré-
térée de toute une nouvelle popularion de
Joueurs. 1987 donc. Final Fantasy premier
du nom pointe le bout de son nez et il réa-
lise un véritable carton auprés dune cer-
taime masse de jouenrs : le RPG esr né
(avec Dragon Quesr mais aussr et surfout
avec JF) I A partir de cette date bénte des
dieux (Guin 87), activité de Square va alors
connaitre un essor sensationnel. € année sui-
vante, Square sort la sufte de Final Fantasy
er Hanjuku Hero. le premier Tactical-
RPG. 1989 marquera la sortie de Final
Fantasy 3. En 1990. Square invente une
nouvelle série sans le savoir (celle des Ro-

mancing SaGa) grice & la sortte de Final

Fantasy Cegends 1 sur Game Boy. 1 mar-

quer o tour jameis le mouvement de la so-
clété : en efier. la méme année. Square ac-
couche le quartiéme opus de Final Fantasy
sur Super Famicom (fraichemenr sortie).
continue sa série SaGa avec Final Fantasy
Legends 2 er donne naissance a une aurre
sérfe culte. celle des Setken Densersu en
créant Final Fantasy Adventure sur Game
Boy. 1992. Square adapre son T-RPG
Hankufu Hero sur Super Famicom mafs
donne
&

‘galement un trolsitme éptsode a FF

ends (toujours sur Game Bow) ainsi que

Final Fantasy V' er Mystic Quest mais

aussi le tour premicr Romancing SaGa sur

S Fam. 1993 restera égalemenr gravé a ja-
mais dans nos mémotres pulsque Square
parvient & réalfser le meilleur A-RVG et
ainst & supplanter la super star de Nin-
tendo - Zelda - grdce é son Seiken Dei

2/l

2 = Secter of mana. On note également I'ap-
parition de Romancing SaGa 2 dans les

boutliques. Cannée sufvante (1994), Square

crée le meillenr RPG jamarts réalisé fer en-

¢ jour. indétrdné Final Fantasy V1.

core

Live A Cive pointera également le bour de

son nee. 1995 marquera la naissance de

Fronr Misston et de Brearh Of Fire (distribué

par Square) mais ausst du may itique Ro-

mancing SaGa 3. lincroyable Chrono
Trigger. le fabuleux Setken Densetsu 3

(constdéré par tous comme le meflleur Ac-

tion-RPG jamats sortd) er le més honorable

onr Mission 2. En 1996, on pourra éaa-
lement retente les sorties de lexceptionnel
Bahamur Cagoon. du sensationnel Super
Mario RPG (développé pour les besoms de

Nmtendo 1. Rudra no hinou et Treasure

Hunter G. La méme année Square p
les premtéres planches de Final Fantasy 7.
quii ¢t Vépoque. doit sorilr siue Ninrendo 64
et la fin de I'année préne son premier feu sur

PlaySeation - Tobal n'l. Cannée sufvante

ar la sortte de Tobal 2, de JFi-

TA AT
nal Fanrasy 7 er de SaGa Frontier mais
aussi par ladapration  PlayStation  de
Fronr2. Front Mission Alternative fune
bonne daube) er Vexceptionnel Final Fan-

rasy Tactics (blentét dans la parrie réfé-

rence). La soctété développe alors un nou-
veau type de produit et sort Bushido Blade.
considéré par tous comme un jeu excepiion-
nel. Forr de son succés. Square multipliera
les profets et les séries en 98. Certe année. on
retiendra surtout Parastte Eve. Brave Fencer
Musashiden. Bushido Blade 2.

Chocobo

SITUE A
HonoLulu. NOTEZ GUE C'EST ICI GUE LON A
DEVELOPPE PARASITE EVE ET QUE LES STU-

Le GG DE SOUARE USA,

DIOS SGUARE PICTURES  (TRAVAILLANT
ACTUELLEMENT SUR FINAL FANTASY : THE
MOVIE) SONT IMPLANTES,

A




DigiCube

P AUnNS =

na No Dungeon, Soukatgi marts
surtonr Xenogears (voir norre partie

s un RPG hers du commun qui
wows avalt lous soutilés par son scéndrio.

de SaGa Frontter 2 en janvier. Je

= o souviens bien) puls de Final Fanrasy
VU Gquon ne présente plus) mais aussi

2 et Erghefe. Vers I'été. on se sou-
e Setken Densetsu : Cegend of Mana

swss i Lo tin de Lannée. Dew Prism er Fronr

ion 3. 992 sera également lére des

ns S Famicom/Play avec Final
Anthology (qui je vous le rappelle
FFV et FF VI - a acheter impé-
) mats ausst de Chrono Trigger
2000%. 2000. Notre belle an-
ous a également été marquée

- Lz epartes de Square avec entre
mmes Jes exceptionnels Vagrant
t Chrone Cross mais ausst

“hement Final Fantasy IX

pour éme exact). Er cest

tini. Square compte en-

* SO pouvolr ef propo-
multitude de tires a la

de son nom. En efta-
s [es petites bévues de
er Al Star Pro

attendons

Testling,  Mous

wws avec impatience The Bouncer

ot surtour les deux pro-
chns Final Fantasy. Brel: Square

shopcube
1 e

@ DigiCubeTHE TOPICS

est la meilleure bofte de feux vidéo parce que
CuX ef eux seuls parviennent a réaliser un
1ire tous les denx mofs, eux et eux seuls ont
Toufours réussf & nous fafre gravement mip-

per et maintenant e VOus conni Ussez son

passé. croyez-mot. Square est une soctété qui

est tait pour durer.

Niveau corporation
Square a toujours eu la tolie des grandeurs
mafs comme fe ne cesse de le répéter : lors-
qu'on peut se le permettre. pourquof ne pas
foncer dans le tas et satitirmer comme le
meilleur  Qutre son parcours protessionnel

en constante progression. la soctété dépasse

& notre époque. bien des sociétés en termes
de chifites d afiatres et peut se targuer
dérre le leader sur le marché du feu
vidéo console. Dans un souct de
sétablic plus profondément et ainsi
dinstaurer sa suprématic & ftous.
Square sest allfé avec Electro-

nic Arts er a tondé Square
EA. Aufourd hui la soctété
compte encore se déve-
lopper et continuer de tra-
vailler avec des  epetites
boitesy au talenr inestimable. rels
Cighrweight  (Bushido
Blade 1&2). Dream Factory
(Tobal 1£2. The Bouncer.)

et Xuzanagi (une sociéré dotée des

que

metlleurs artistes au monde - en matiére de
dessins. croquis et création d univers), Dans
son souci de plaire aux joueurs (stoujours
au-deli du posstbley comme lattirme Hiro-
nobu Sakaguchi, présidenr er fondateur de
Scquare), la meillenre société vidéoludique au
monde vient de lancer un nouvel ouril : le
Playonline (pour plus de renseignements, Je
vous fnvite & vous reporter ¢ la rubrigue On-
line) et ravaille actuellement sur son plus
gros projer - Final Fantasy : The movie (qui
devrait sortir en décembre 2000) er qui de-
vrait simposer comme la réalisation ultime
en matiére d images de synthése er de scéna-
rio. Détail amusant. Square est une soctété
qui a trés mauvais caractére. A la suite
dune engueulade avec Nintendo au sufer

g
Sqaars

g name is God

de Super Marto RPG. elle ne soutiendra
plus le plus gros potentiel t(inancier au
monde. Puts a la suite d'un clash avec Sony
au sujet de Soukaigi, elle se désintéresse de
la boite responsable du walkman et de la
PlayStation er contie ses drotrs de distribu-
tion & SVG puis crée Square Europe pour
blen surveiller le rour. Récemment. Bill
Gates a méme tenté d acheter les créateurs de
Final Fantasy en leur imposant de ravailler
uniquement sur X-Box. Réponse de Saka-
quchi : acela n'ente pas dans nos profers...».
Bret. une soctéré intrattable qui-n'a pas peur
de se mettre les plus grands & dos. et pour
cause. cest elle qui est ndispensable aux
bonnes ventes dune machine - pas le

contraire!

Ce travail de Xusanagi




Final Fantasy: la serie

EODGAR: You see, there’re more
girls here than grains of sand
out there. I can’t keep track of
‘em all!

1y

FiNAL FANTASY VI : INCONTESTABLEMENT LE MEILLEUR RPG JAMAIS SORTI... SI CE NEST LE

MEILLEUR JEU DE TOUS LES TEMPS.

Ah ... Final Fantasy. On ne présente
plus ces deux mors synonymes de pas-
sion. de folie er damour subit du
RPG. Cest dingue comment derriére
un nom. un seul. peut se cristalliser tout
un mythe. un culte. un groupe.

Final Fantasy est non seulement la sé-
rie en matiére de RPG la plus appré-
ctée au monde. mats si Final Fantasy 8
est la plus grosse vente de la 32 Birs
de Sony. les pré-ventes du 1X sont plus
qu encourageantes et on devealt ar-
reindre un nouveau record dici peu.
Mais revenons-en & la sérfe propre-

. ]

LRTHARY

SOHUARE ST

ment dite. La plus grande particular(té
de cette série est justement que ce n'en
est pas une. Comprenez qua chaque
nouvel épfsode, on change dunivers.
de personnages. d histofre... fl nest icl
en tout cas pas question de sufvi. Seuls
les éléments récurrents tels que les cho-
cobos. les mogs. Cid. Biggs et Wedge
SONT foujours présents... mafs sous des
formes diftérentes. 1l est donc trés difti-
clle de parler de la sére dans sa glo-
balité puisque chaque opus est indé-
pendant. Ce plus fmpressionnant est

que chaque nouvel épfsode suscite &

Machtne : NES/ Super Famicom/ PlayStation Genre : RPG

: Cuoup Vs

N COMBAT ANTHOLOGIGU
SEPHIROTH !

chaque fols des crises danxiéré (fes-
pére qu'il va émre mortel.. pourvi qu'fl
v est..). Bref. cest plus qu'un feu. ¢est
un L'U.'f(’ comme fe le .\'.,'llf."l.’f.’ffﬂ'(i'(flr.ﬁ'
plus haur. De plus. a chaque nouvel
opus, le monde du RPG er méme le
monde vidéoludique entier est ébranié.
se volt remfs en cause. 1l suftit de voir
les scénes vidéo. les invocations de JF
VI & 1X pour comprendre que non
seulement Square repousse & chaque
tofs les limites de la console qu'ils ex-
plottent (pensez & la beauté de Setken
Densetsu 3 sur Super Famicom - cer-
tainement le plus beau jeu de la ma-
chine) mais qu'fls toutent par la méme
occasfon une énorme claque & n'fm-
porte quelle autre soctété et renvole &
chaque fofs les aurmes tires au rang
méprisant de «mochey ou de edaube.
Bret. vous l'aurez compris. tant qu il y

aura Final Fantasv. il v aura des
Joweurs. des consoles.. bref. des jeux
vidéo. Ce jour oil la série disparait... fe
doute que beaucoup d entre vous conti-
nuent & consacrer quiant de leur temps
aux jeux vidéo I Précisons que sf la
sérle a débuté sur NES, elle compre
trofs épisodes déments sur Super Fami-
com et trofs hallucinants sur PlaySta-
tion. Ces deux meilleurs épisodes de la
série sont incontestablement le VI et le
IX er sl vous en faur un. achetez-les
tous. Car fous proposent des valeurs
difiérentes mais aussf intéressantes les
unes que les aumes. En revanche. les
deux vrafment indispensables sont

I Anthology (deux pour le prix dun -
FFV + FF VD er Final Fantasy 1X !

e Sl
F VIIl : UN EPISDDE CONDAMNE MAIS POUR-
TANT BLUFFANT,
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Bahamut Cagoon

Machtne : Super Famicom Genre : T-RPG

Tout simplement le meilleur Tactical-rpg réalisé & ce jour. D'un point de vue tech-
nique. musical... le design des persos. les nombreuses possibilités. la beauté des dra-
gons. la durée er la beauté des batailles. la longueur du jeu.

T une bombe & posséder c n'importe quel prix.

Square

Rudra
No Hinou

Machine : Super Famicom Genre : R7G

: Un titre incontournable. 51 son aspe

phique est démodé er vraiment .
l'aventure quil propose est sans précé-
dent. A chaque fofs que vous recon

cez une sauvegarde. le jeu change
avez la possibilité de créer vos propre

sorts en respectant des grimoires et de
diriger six persos (issus de races diie-

rentes) contre un seul ennemi. Exceprion-
nel... pont.

Cive a live

Machtne : Super Famicom Genre : RPG

Un RPG déroutant mats détinitivement génial. Vous prenez en main le destin
‘une tlopée de personnages ditférents, aux cultures ditiérentes er venant
d dpoques diverses. le tour pour en in de compre achever 'aventure sur une seule

er méme quéte. Un principe original qui n'a d'égal que dans le nombre hatluct-
nant de possibiliés qu'il engendre. Un bonheur absolu !

Super Mario RPG

Machine : Super Famicom Gemre : RPG

Réalisé pour Nintendo. Super Mario RPG est un
nire exceptionnel. Seul inconvénient : la version amé-
ricatne n est jouable que sur une Super Nes et la ver-
sion jap. uniquement sur une Super Famicom. Bret.
s non-possesseurs de consoles érangéres (méme avec

s adaptateur) ne peuvent gofiter qux joles de ce

e

RTG démenr !

Dew Prism

Machtne : PlaySration Genre : A-RPG

Contrairement & la plupart pour sa réalisation (sublime),

des avis et des critiques, Je sa bande-son (envoitante). scs
dirais que Dew Prism est deux personnages. son anima-
tion et son scénario. Un des

titres de Square les plus sous-

une trés bonne surprise.
Ne  serait-ce que
2 Y estimés a mon humble avis.
,, Personnellement. je le

recommande a

fous.

1 reasure Hunter G

Machtne : Super Famicom Genre : RPG

Superbe pour I'époque. Treasure Hunter G reste un grand jew. Une excellente
aventure répondant au classique echercheurs de trésorsy... saut qu'ic nos deux hé-
ros : Red et Blue recherchent leur pére. Derrfére la quéte principale. se trame une
sombre menace. Sublime. proposant une bande sonore géniale et un gameplay ori-
ainal. Treasure Hunter G est un titre & posséder !



P  Dossier |

Cbhropo : la

Machtne : Super Famicom/ PlayStation Genre : RPG

Chrono Cross. Ce premier a marqué a
Jamats le monde du RPG grice no-
ramment & son systéme de combar in-
génieux et détinftivement génial (peut-
étre méme le meilleur a ce jour) er son
character design signé Akira To-
rivama (le papa de DBZ). Le scénario
n'érait bien évidemment pas en reste et

Crriono CRoss, L MEILLEUR RPG
SUR PLAYSTATION AUX COTES DE
FinaL FanTasy X ET DE XENDGEARS.

vous proposait un grand voyage
dans le temps pufsque
la quére
consistair @ visiter le

lessentiel de
Meme si je sufs persuadeé que vous
monde dans six époques
difiérentes, Servis par

connalssee lunivers tabuleux
des RPG sur le bour des (g
dotgrs er donc la série des une més bonne réalisa-
Chrono. je vafs quand | tion. une bande-son excel-
: lente et de nombreux rebon-
dissements. Chrono Trigager
fair

RPG sortis | Notez que

méme wvous fatre un petit
rappel en ce qui concerne les
meilleurs

deux merverlles qui compo- © partie  des

sent la saga : Chrono Trigger et

vous pouvez vous le procurer sur Super
Famicom mats également sur PlaySta-
tlon avec des scénes animées (signées
Torivama et le studio Shoren) ajoutées.
Pour ce qui est de Chrono Cross, on
peut sans auwcun doute déclarer que
cest un des plus grands RPG jamaris
réalisés. 11 est superbe. bénéficie d'une
bande-son hallucinante. d'un nombre
de persos ahurissant. de personnages
tous plus travaillés les uns que les
aufres. de frés nombreuses surprises.
dun scénario dément er d'une atmo-
sphére unique. Chrono Cross esr la
Rolls du RPG sur PlayStation (aux
corés de FF 1X) et posséde un je ne sais
quoi qui le difiérencie des autres et
parvient & lui donner une contenance
& la Chrono Trigger ou Xenogears !

Bret. la série des Chrono esr sans au-

A SCENE DU JUGEMENT : UN
DES  PLUS  GRANDS
MOMENTS JAMAIS CONGUS
pans UN RPG. (CHROND 4
TRIGGER]

cun doute la meilleure
derriére celle des Final
JFantasy et ce seraft un
crime de ne pas posséder
les deux bijoux qul la

comy 0sent.

Romancing SaGa: la serie

Machine : Game Boy/ Super Famicom/ PlayStation Genre : RPG

SAGA FRONTER 2 : UNE MERVEILLE GU'L
FAUT SE PROCURER AU PLUS VITE !

Un peu moins connu que les deux
aurres séries citées, Romancing SaGa

nen demeure pas moins une formi-
dable épopée qu'tl serait dommage
de manguer. Déburant sa vie
par la série des Final Fan-
ends sur Game Boy.

tasy Ce

rapidement elle prendra un
aufre arrivée sur
NES. Pour 'époque. tech-

ESsor.

niquement parlant. ce jeu érait une pe-
tite révolurion. Pufs arrivérent le 2 et le
3. Ces connaisseurs reconnaitront o ce
propos que le rofsiéme épisode est ex-
cellent et tait partie des meilleurs
RPG (avec notamment une scéne
dos de cheval époustoutlante 1. Pufs.
la série continua A se développer et
pris la forme des SaGa Frontier. St le
premier a rebuté beaucoup de monde
par sa durée de vie minable et sa dit-
ficulté hors du commun. 1l n'en demeu-
rait pas moins trés plaisant a jouer et
Je resteral bloqué sur la musique des
combats, qui est four bonnement atio-
lante. Ce principe des multi-quéres et
des dittérentes tagons de se battre reste
aussi un bon exemple dinnovation.

Your ce qui est du second opus. Je
pense qu'tl est inuttle de vous le pré-
senter : il est géntal et ses graphismes

et musiques parlent pour lul. Ce prin-
cipe de la croisée des destinées et son
scénario génial en ont tait un petit bi-
Jou. qu cvidemment tour un chacun se
doir de posséder I En détinitive. la sé-
rie des SaGa est restée beaucoup trop
dans l'ombre de Final Fantasy & mon
golit et méme st elfe n'excelle pas la sé-
rie phare de Square, elle reste trés abor-
dable et trés agréable.

Romancing SAGA 3 : UNE VALEUR SORE A
NE MANGUER SOUS AUCUN PRETEXTE !




Parasite Eve

- Horror/RPG

Machine : PlayStation Genre : S

Composée de deux éptsodes, cette série est un bon compromis entre le RPG er le
survival-horror. Proposant une aventure foufssive, dans un monde envahi par des
créatures mutantes, vous dirigez Ava, une super flic de choc et de charme. Para-
site Eve 1&2 sont & posséder. point.

Sqaars

Vagrant Story

Machine : PlayStation Genre : A-RPG

Certainement le jeu le plus impressionnant de la petite bofte grise faux cités de
Chrono Cross et de JI 1X). Proposant une bande-son ahurissante. un scénario a¢
nial. des personna

ulrra rravaillés er un plaisir de jeu mcontestable dit

autre & un systéme de combat hallucinant, Vagrane Story dott aussi taire part de
vos dcquisitions,

Final Fantasy Tactics

Machine : PlaySrarion Genre : T-RPG

Un cas & part. ST ne respecte qua-
siment awcune régle du T-RPG. il
nen demeure pas motns tormi-
dable. Non seulement il est
€. Jjouissit. marfs en plus il est
magnitique. ses musiques
constituent les plus belles
A’\ compositions sur PlaySta-
tion... la durée de vie est

plus  quhonnéte. Un

hit incontestable c pos-
\ séder & rout prix.

Xenogears

Machine : PlavStarion Genre : RPG

LUn des meilleurs RPG qui de surcroft entre dans le top 3 sur PlaySration. Doré
dune histoire d couper le souttle. de personnages ultra rravaillés. de scénes vidéo
magnitiques et d'une bande sonore démentielle. ce serait un crime que de ne pas v

avolr Joue,

Seiken Densetsu

Machtne : Game Boy/ S-Famicom/ PlayStation Genre : A-RPG

Ca sérle des Seiken Densetsu propose le metlleur Action-rpg serti & ce jour. St Se-

cret of Mana est trés bon, er Eegend of Mana excellent. Setken 3 est hallucinant.
De beauté mais aussi grice & sa bande-son. sa durée de vie, ses six scénarios er
tout le reste. Bret, une série excellente dont il faur posséder COM er Setken 3.

JFront Mission

Machine : S-Famicom/ PlayStation Genre : T-RPG

Composée de quatre épisodes (1 & 3 + al-
ternative). Front Mission est une saga
excellente. proposant une ambiance post
apocalyptique et un scénario des plus
travaillés. Vous devez a chaque
fois résoudre un conflit
politique. 5i le deuxtéme ef
mofsiéme opus sen sortent

largement  mieux
que les autres, Front
Mission est une série i

ne pas négliger.
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Gayes

toitfe notre cristence.

magic pent commencer,

e mot magie nest d'ailleurs
pas _ suffisamment puissant.
Maintenant que mon comp-
teur indique un fier vingt heures cin-
guante (je viens a peine de finir e
deuxieme CD), je peux enfin vous
parler du jeu ultime, le soft le plus
impressionnant de l'année... le seul
capable de rivaliser avec Final Fan-
tasy VI, le meilleur titre au monde. Et
franchement, il tue, il déchire, il im-
pressionne, il sidére et vous serez
souvent surpris d'avoir la gorge ser-
... des larmes de joie aux yeux
tant Final Fantasy IX est grandiose.
Incroyable, c'est peut-8tre le super-

il est enfin avvivé, Ye
jomeny -7 juillet, qui veprésentait depnis des
Gujin, il est [a.. je ni Dans
mirmited, je vais cufin ponvoir voir la présentation.
battant a cent a Pleure, ln téte surboltée. e Saigi
ilg gont maguifigues (Uoir encadreé). Je prends le
gere danswotre PlayStation japouni

jonr

L)

e Ye logo Sy

latif qui désigne le mieux ce bijou
venu des dieux du jeu vidéo. Je.ne
sais par ol commencer tant la der-
niére bombe de Square est compléte.
et hallucinante. Je vais donc abuser
du naturel et vais commencer ce
texte principal en vous expliquant
mon périple dans l'univers mer-
veilleux de Final Fantasy IX.

PREMIER PAS DANS

LA GUEULE DU LOUP |
Je reprends ce que je disais plus
haut. Une fois le logo Squaresoft af-
fiché, le cceur palpitant et les sens
auditifs en ebullition, jattends avec

semaines

Ceest clair : depuis Final Fantasy VI, Square a su s'imposer comme la reférence absolue en matiere dimages de syn-
thése. |l faut bien comprendre que I‘éditeur s'est specialisé dans le domaine et que si leurs jeux sont fantastiques, on
n'en attend pas moins une scéne dintro bluffante. Final Fantasy VIl &tait parvenu & un niveau trés éleve, Parasite Eve
avec Final

2 n'a fait que confirmer cette «omnpotencer. Puis Chrono Crass a repousse une nouvelle fois la qualite
Fantasy IX, on touche a la perfection pure et dure. C'est superbe, incroyablement fluide et bien animé, les personnages

y sont magnifiques... bref, parfaites - ces scénes sont parfaites !

impatience de voir lntro et den-
tendre la musique de maitre Ue-
matsu. Une scéne de synthése appa-
rait alors, vous montrant gquelques
moments clés du jeu et une petite vi-
site guidée du monde dans lequel
vous allez évoluer (a8 la Legend of
Mana en somme). Le theme musical
qui I'accompagne est superbe : il
calque I'esprit des anciens Final Fan-
tasy avec une mélodie douce et lé-
gére, 4 Ia flite de pan. Sensibilise a
ce que va étre le jeu, on arrive sur
I'ecran-titre. Une pression sur New
Game, et la vraie intro débute, Et la,
tous nos sens sont alertés. La gua-




Il aurait été trop difficile de vous montrer I'essentiel des décors du jeu, tout
du moins en photo, en me contentant d'un simple theme avec six photos. Alors

que faire pour que cet encadré soit digne de porter ce superlatif en titre : en
mettre plein la vue. Et je pense qu'en vous présentant cinquante quatre décors
parmi fes plus beaux du jeu, vous reconnaltrez gue je n'ai pas failli & ma tache
Le but, c'est qua la fin de ces seize pages, vous couriez acheter le jeu...

g gysteme de gestion des plug intelligents

| R

Comme pour beaucoup de RPG, la clé de la réussite est de gérer correctement vos personnages. Pour cette par-
tie des plus importantes, il faut un systéme réussi et intelligent. Béni soit Square car une fois de plus la Sakaguchi
team nous en met plein la vue. Certes, les menus sont nombreux et en japonais mais chaque systéme, chague
action, chague possibilité posséde ses prapres menus d'aide et des explications par les mogs. En ce qui concerne
la gestion, je vous invite & vous reporter au texte principal pour bien comprendre de quai il retourne.

lité des images de synthése est si-
derante : c'est magnifique, un point
c'est tout. Pixar. Disney et autres
DreamWorks passent pour des
amateurs, comparés. & la maitrise
implaceble de Square. Je ne vous
parle méme pas de I'animation qui
va avec... une fois de plus Toy Story,
Bug's Life ou encore Antz passe
pour des «daubes» face & Final Fan-
tasy IX. Cette présentation - in-
crayable - s'achéve sur un.gros plan
de Jitan (jemploierai pour tout le
test le nom de Jitan et non Zidane -
car c'est la vraie traduc’ du nom jap)
entrant dans une salle. A partir de
ce moment, |e jeu débute. D'emblée,
on est frappé par le nombre de dé-
tails et d'idées dont a fait preuve
I'éguipe de Square (plus de deux
cent cinquante personnes). L'anima-
tion réussit également l'exploit de
nous surprendre : on a rarement vu

Finat Fan asy IX

Jttan Trtbal

Age : 16 ans
Job : Thiet

Jitan (e vous ai déjc dit que je ne
lappellerai pas Cidane - rour sim-
plement parce que la raduction liteé-
rale de son nom est bien Jitan ou
Zitan et non Cidane) est le héros de
notre histol {ais contratrement &
Squall ou Cloud. Uhistofre ne rourne
pds autour. t une sorte de Cocke
si vous préférez. Frincipal marfs
wécrasanty. Bref. dun point de vue
caractére. Jitan -est un personna
plutdr jovial. bon wivant. qui afme
les fol ef quf @ un cerfain
suceés aupres de la gent téminime. 11
va bien entendu s éprendre tés rapi-
dement de Gamet.. Dans les com-
bats. Jitan est sans aucun doute un
des personnages les plus équilibrés :
- est suttisamment résistant. pro-
voque des n'.:mrriagfes assez Impor-
s ¢f des ‘!.’171117(.7”5 L!{’SITULT(’UTS une




des héros aussi beaux, aussi bien
modélisés, et surtout aux mouve-
ments aussi fluides. Le premier com-
bat intervient rapidement et I3, sur-
prise de toutes les surprises, on
retrouve le theme des combats d'FF
VI avec un léger remix. On est dans
I'ambiance, le jeu a démarré depuis

une minute et déja, on est sous le
charme. Le combat s'achéve et
aprés un rapide briefing de la part de
votre supérieur (Brank], la présenta-
uon reprend et s'achéve sur une mu-
sique magnifigue - digne des plus
grandes productians - cinématogra-
phigues - et avec |'apparition du logo
de Final Fantasy IX. Bref, je pense
que je vais m'arréter la car vous ra-
conter tout ce gui se passe dans ce
eu serait de la pure folie - les seize
pages gue jai jugées suffisantes

pour accueillir I'événement aurait
alors triplé, voire quintuplé. Vous
l'aurez compris : Final Fantasy IX est
un jeu passionnant, bourré de rebon-
dissements en tout genre [suivant
les thémes principaux habituels -
comme |'amour, la mort, la guerre, la
trahison, I'abandon...) pour la plupart
surprenants; on ne semmerde pas
une seconde et on crogue |'aventure
a pleines dents. Remarquez, tout a
été congu dans le but de donner en-
vie de le faire. En quelques mots : un

scenario génial, des personnages at-
tachants et puissants (i love Kajou),
des surprises toutes les deux
heures, des scenes vidéo au moment
crucial, des musigues suffisamment
variées et agréables, une durée de
vie importante et une qualité gra-
phique hallucinante. Bref, tout a &té
fait et orchestré de fagon & éveiller
lintérét et a le maintenir tout aulong
du soft. En clair, toute 'aventure a
été rythmeée de fagon souveraine.

PLEIN LES YEUX
Comme je le disais plus haut, la réa-
lisation dant a bénéficié Final Fantasy
IX est tout bonnement démoniaque.
Non seulement on n'a jamais vu plus
beau sur PlayStation, mais vu que

|
I
|
{
|
|
|

Aetive Time Gvent

c'est le tout dernier jeu de la société
sur la petite boite grise, et que celle-
ci est vouge a disparaitre dici peu de
temps “(comprenéz une bonne an-
néel, on peut parier que jamais la
PlayStation ne se verra mieux exploi-
tée. Le plus incroyable est que la plu-
part des titres sur les consoles nou-
velle génération n'arrivent méme pas
a la cheville, d'un paint de vue tech-
nique, de Final Fantasy IX. Clest
simple : on a rarement vu.un back-
ground augai travaills et aussi de-
taillé, des personnages aussi beaux,
aussi gros et aussi bien modélises.
Niveau animation;.on peut clairement ™
etablir le méme tableau. On a rare-
ment yu une palette de mouvements,
de postures, de réactions aussi.im-

Final Fantasy IX innove une fois de plus par rapport & la série. Outre la
reprise des destinées de FF VI, la nouvelle bombe de Square propose un
tout nouveau systéme d'exploration. En effet, lorsque vous entrez dans une
ville, les personnages autres que votre principal, voguent & leurs propres
occupations et menent leur vie indépendamment. Parfois, ils réalisent une
action importante pour le scénario et apprennent de nouvelles infarma-
tions, un message apparait alors & ['cran pour vous indiguer une possibi-
lité de voir ce qu'ils entreprennent au méme moment. Square a nommé ga
«|'active time event» et croyez-moi, ce systéme est trés utile.




Promenons wous sur la carte..,

C'est la formule que vous propose Square pour sa vraie-fausse intro de Final
Fantasy IX [un peu comme le prologue avec les images fixes des héros dans
FF VIIlL. Sur un fond de fldte de pan et une mélodie aux accents tout doux
et que l'on croirait tout droit sorti d'un conte de fées du style «La belle au
bois dormant», cette pré-présentation nous permet de découvrir @ grands
renforts d'images de synthése, quelques endroits clés du jeu. Bref, avant
méme |'écran-titre, on est déja calmeé

pressionnante. Pour vous citer des
exemples, nous parlerons de VIVI, le
petit-black mage de FF IX (trop gé-
nial - soit dit en passant). Notre hé-
ros au chapeau pointu et aux yeux
jeunes, a un gros défaut : il ne tient
pas sur ses jambes et chute souvent
- c'est d0 a une course effrénée ou
tout -simplement un choc. carporel
avec une autre personne -, lorsqu'il
se relgve, il s'essuie ['arriére train et
remet son couvre-chef en place
[genre je suis tombé ridiculement
mais j& suis digne). Un tout petit dé-
tail mais qui fait réellement plaisir &
voir. Et puis c'est bien connu, ce sont
les petits détails qui font les grands
jeux. Autre fait dans le genre : les
personnages Ss'expliquent avec les
mains et réagissent selon: des pe-
tites animations lorsqu'ils manifes-

Finaf Fan asy

Gamet Til

Alexandros 17™

Age: 16
Job : White Mage,/

Summener

\
.
ﬂ 3
Garnet  est

une Jeune fille "de
bonne famille - #lle de la reine
Brahne - mals qui est lassée de vivre
dans le luxe. Elle ne désire quunc
vivre une avenmire. sortir de
son palals et se méler aux petites
gens. Seulement. elle a un probléme :
vu sa prétention er son aspect esale
gosses. la miss a beaucoup de mal &

chose :

comprendre ce que signifie le mor res-
pect. Elle va se tafre ekidnappers dés
le débur par la moupe Tantalus dont
Jitan (ait partte et va vivee la plus
grande aveneure de sa vie, apprendre
ce qu'est réellement son existence et
ses pouvoirs. Elle découvrira égale-
menr l'amour.. En. combar. Garer
na quun seul 1dle : guértr, régénérer.
relever dentre les morts. Sa pufssance
armée nest pas terrtble mais elle pos-
séde la fameuse commande sum-
mon 11!




i umivers féerigque

heros et on retourne en enfance, au fur et 8 mesure des perégrinations.

i E s

Contrairement au deux épisodes PlayStation qui avaient tenté de trancher net avec le style propre & la série des Final Fantasy - & savoir un monde magique
se déroulant dans un univers et une atmosphére heroic-fantasy - Final Fantasy |X revient aux sources et offre des niveaux magnifiques bourrés denchante-
ment et donirisme. Une tonne de détails vous ferant davantage apprécier ce dernier épisode & ces deux «préquelles». |l est magigue, feerique, onirique...
on a vraiment limpression de voyager dans un conte pour enfants avec des personnages trés attachants et les themes habituels & ce genre de légende. A
plusieurs reprises, vous croirez &tre dans une sorte de Peter Pan ou vous devez combattre une sorte de reine de pigue (Alice in Wonderland). Il faut croi-
re que Sgquare a vraiment voulu donner un ton magique a sa dernigre aventure. Et ga marche... on joue, on se passionne pour Ihistoire et le destin de nos

- tent une joie, un désaccord, une tris-
tesse. Ainsi, Vivi se cache sous son
chapeau et portant-ses mains au vi-
sage lorsquil va pleurer, Jitan fait
des grands mouvements de bras
lorsquil s'énerve, Adelbert tape du
pied lorsqu'on lui prend la téte et
. Garnet porte ses
mains en signe de priere
- lorsgu'elle va mal...
%" en bref, nos persos
3 sont plus vrais gque
. nature et les voir évoluer reléve
/ du plaisic ultime - on & constam-
" ment limpressian de jouer & un
dessin animé interactif !
L ), Trop puissant ! D'au-
tant plus que ce
degré de qua-
lité, on le re-
trouve égale-

SKupo ! Supo !

On note le grand retour des mogs dans ce neuwiéme épisode de Final
Fantasy. Non seulement ils sont autre chose qu'un simple gadget dans une
invocation mais en plus, ils ont un role essentiel dans le jeu - comme dans
Final Fantasy V. C'est seulement gréce a eux que Vous pourrez Sauver Vos
parties, ils vous permettront également de vous refaire une santé en vous
remettant HP, MP a fond (si toutefois vous possédez des tentes). Certains
vous permettront également d'acheter des armes. Enfin, vous aurez la
possibilité de consulter le MogNet, un réseau ol on vous explique FF IX de
A& Z Je tenais a dire que cela fait vraiment plaisir de revoir nos petites
‘boules de pailes blanches et quils sont plus mignons que jamais !




Vctive Time Battle

C'est le nom du systéme de combat de Final Fantasy IX. En gros, si vous voulez avoir une idée de ce qu'il donne,
pensez que c'est & quelgues détails prés le méme que Final Fantasy VI. Vos persos ont chacun un job précis, des
capacités propres et maitrisent chacun un art particulier. Ainsi, Jitan ne peut en aucun cas envoyer de sortileges,
Garnet ne peut voler, etc... Bref, on oublie le systéme de jonction et des matérias... et on retrouve avec bonheur
celui du sixitme opus. Mis & part un détail : vous avez toujours la possibilité de déclencher dos furies. Le systeme

texte principal.

des «Limit break» est remplacé par celui du «Trance mode». Si vous voulez plus dinformations, reportez-vous au

—

e

ment dans l'aspect graphique. Les
décors sont de toute beauté et flat-
tent en permanence les rétines. De
plus; Square ayant décidé de revenir
aux sources, l'univers est magique -
tout simplement. A ce propos, les
graphismes sont en 20, mais & l'ins-
tar de Chrono Cross et contraire-
ment au huitiéme épisode de la sé-
rig, ils ne sant pas statiques. Chague
lieu a son lot d'objets ou de person-

nages animes en temps réel. Bien
évidemment, ceci n'influe en rien sur
le reste de l'action : tout reste rapide
et fluide. A ce propos, on & rarement
vu une. animation sussi parfaite.
Comme me le faisait remarquer
Thierry (un de nos maguettistes)
tout bouge a merveille et s'enchaine
le plus simplement du monde. Cest
vrai, - qu'ils sont balaises chez
Square, quand méme : arriver a un

tel rendu avec seulement une 32
Bits. Comme dirait Cyril (un collégue
du magazine Play 2] : «imagine ce
guils vont faire sur PlayStation 2 ou
Dalphin, quand on voit la_perfection
de leur travail dans Final Fan-
tasylX!». Il a raison : imaginez un FF
X, un Seiken Densetsu V, un Xeno-
gears 2 ou encare un nouvel épisode
de |a série Chrono... on a du mal a
retenir des larmes et les réves les

Finaf Fi\r)ﬁ\s)_ IX

VIVI Orm‘r_fer

Age : 9
Job : Black Mage

Contrafrement Qux dappdrences ct
selon les dives de Sakaguchi san.
VIVI esr le personnage clé du jeu.
st e dernier rescapé des black
fou plutdr le seul qui nafr pas

r lat refne Brahne) et il

1ire ses {réres er rerrou-

ver les eanciensy pour apprendre une
fondamentale sur son réel pou-

volr, ses capacités et son rdle. Toure
ire tourne autour de ce person-

subliars un détarl : 1l esr amne

Cors des baratlles. VIV est

personnages plus mpor-
tants et un des plus torts. Non scule-
ment il peut frapper rafsonnablement
mais en plus, cest le seul a posséder

des sortiléges dattagques - d'ot son

fmportance. Son mode france luf per-

mer de développer une capacité W et
ainsi de pouvelr lancer deux magies.
pour le prix (en M) dune.




plus fous, n'est-ce pas ? Mais fer-
mans cette parenthése - minute dé-
lire - et revenons & notre sujet prin-
cipal, a savoir Final Fantasy IX. Car
avant de parler d'avenir, constatons
la merveille que vient de-nous pondre
Square.

LUDIQUE, TRIPANT, EN UN MOT :
GENIAL |
Le plus terrible est que non seule-
ment-la réalisation est quasi par-
faite, comme vous avez pu le consta-
ter plus haut, mais en plus l'aspect
Judique n'est pas en reste. Square a
sorti-les gros moyens et nous en
met plein la vue. A commencer par le
systeme de combat. Au lieu den in-
venter un nouveau, Square a eu la
bonne idée de ressortir celui de-Final

1

Seul véritable lien qui unit Ia série, le chacobo

Final Fantasy IX. A linstar des précédents, 2
le chocobo sert toujours de moyen de .+ 7
transport terrestre rapide et pratique, /
Nouveauté : lorsque vous parvenez a ]

en avoir un, vous pouvez en descendre \
sans probléme, il ne filera pas... il atten-
dra patiemment votre retour.., & partir du
moment ou vous restez dans la méme
moitié de carte gue lui. Comprenez par la
que vous pouvez tres bien aller dans un \
niveau ou un village et ressortir... il sera la ‘k
paur vous accueillir. Une bonne idée qui per-

met de ne pas perdre son temps inutilement.

fait une fois de plus son apparition dans

p iy
Ny

E[wcnhn ¢ hocobo Ghocobo

> %
29

|

30 _ se de vos héros. Les magies et les invocations sont d'ailleurs des

bilities
Comme pour Final Fantasy VI, toutes vos attaques dépendent de vos
abilities. Vous pouvez les développer en les apprenant grace a votre
équipement (voir texte principal). Elles sont de tous ordres et
<=, varient en fonction du personnage concerné et de son job. Ainsi

les abilities different entre Jitan et Vivi par exemple. En ce qui
concerne leur nature, elles concernent les attaques et la défen-

abilities, que vous devrez également apprendre et controler,
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Adelbert Steiner

Age : 33
Job : kﬂfg’\lf

Les angles de caméra sont trés nombreux dans Final Fantasy IX. En revanche, ne vous attendez pas & tourner la pale de la refe Brahne. C

cameéra comme dans Xenogears, car celles-ci sont fixes. Néanmoins, je vous rassure : elles sont toujours bien pla- personnage masculin @ avolr une
cées et n'entravent jamais votre vision. En voici quelques-unes qui, je trouve, mettent les personnages et les décors Importance  dans  le  rovaume
en valeur. : ndria. 1l se partage les ordre
avec Bealrix. une ravissanie ef irés

pulssante guerrtére. Cest un person-

nage attachant malgré un manque de

charfs foident. Il tente toujours de

taire le bien et de protéger la princ
sarnet, qu il considére comme sa
.. Derriére sa montagne de muscles

a grande pufssance. se cache un
caur d'or. Au fur er & mesure du jeu.
il sera décu par le comportement de la
refne et aprés plusteurs tentatives pour
la ramener & la ratson. {l refoindra la
cawse de Jiran. En termes de combat.
cest un bourrin. H posséde une purs-
C'est désormais une habitude avec Final Fantasy - votre personnage peut se livrer a un certain nombre d'activités, sance phénoménale et une excellente
extérieures a ses quétes. Ainsi, il peut participer a des jeux dans le jeu. Représentés sous forme de salle d'arcade sistance. STl fait partie de votre
dans Final 7 ou de divers défis et aventures paralléles dans le VI, les mini-jeux de FF IX sont plus simples mais inter- + VIV au vous avez la
viennent plus souvent. Variés, ils vous permettent de faire un break entre deux boss. lls sont de tous ordres : ¢ de réussir des attaques
appuyez en cadence sur des boutons précis pour un représentation théatrale, une course contre une personne, combinées. Ainst, la black mage dote
quelques bonds & la corde a sauter, etc les armes de netre bourrin de puis-

sances élémentales.




violence qu'il dégage !

Si & la minute ail jécris cet encadré, je n'ai pas encore vu une seule invacation, laissez-moi vaus dire que les magies
dans Final Fantasy IX sont somptueuses, gu'elles parviennent avec force et conviction & démantrer que Ie dernier
hébeé de Square fait partie des plus beaux et des meilleurs jeux jamais réalisés a ce jour. |l suffit de voir un sort tel
que Bolt 2 ou Fire 2 pour se convaincre du résultat. Bien sdr, je pense quil est inutile de préciser que les différents
sortileges des boss tuent visuellement tout ce qui s'est fait aujourdhui et que les «furies» que l'on déclenche en
Trance Mode reflétent parfaitement tout ce que 'on adore dans un RPG : la puissance, la beauté et Iimpression de

—
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Fantasy VI - le plus reconnu - et de
améliorer grandement. Pour étre
nonnéte, c'est désormais beaucoup
olus agréable de livrer bataille. En ef-
le jeu semble plus simple mais
méme temps, il-demande plus de
ion. Chague personnage dispose
agues particulieres, d'un job
pre et par la-méme de coups dif-
zrents. Comprenez par la que Jitan
pourra jamais envoyer de sorti-
s et que Vivi-ne possede rien

pour régénérer [si ce n'est les items,
communs & tout le mondel. Ainsi
lorsque Garnet ne se trouve pas
dans une équipe, on ressent beau-
coup plus de difficulte pour se redon-
ner de la vie - on achétera donc plus
de potion ou on fera plus attention &
la défense. D'un autre cOté si votre
black mage ne se trouve pas dans
I'équipe, il vous faudra désigner «des
bourring» pour réussir a provoquer
suffissmment ‘de dommages. En

bref, il vous faudra étre beaucoup
plus fin que dans les précédents
opus - la difficulté résidant dans
votre capacité a bien gérer votre
gguipement, mais aussi votre équipe
ainsi gue des positions spécifigues et
si possible stratégiques. Il vous fau-
dra d'ailleurs trés souvent aller faire
un tour dans vos options pour chan-
ger d'armes, d'armures ou de brace-
lets. C'est un premier-point. Le se-
cond est que certains éléments du




De nombreny reboudissements

En, fait, je ne sais pas quelle mouche m'a piqué... mais 'envie de vous parler des nombreux rebondissements etait
irrésistible. Vous savez, c'est comme lorsgu'un feu vous ronge, vous avez envie de le communiquer mais par ami-
tié, vous ne le faites pas. Eh bien, dans le cas présent, pensez que j'aurais envie de vous crier les trucs qui m'ant
impressionné, qui m'ont sidéré, qui m'ont ému. Mais je sais que vous révéler ce genre de détails, vous gacherait
grandement; le plaisir de jeu. Je n'en ferai rien donc, mais sachez que vous allez en prendre plein les mirettes !

R T R W N AT — WA L. WA gl TS N W TR

Sous ce nom qui parait bien débile de prime abord se cache le personnage le plus charismatique et le plus classe
de toute 'aventure, jai nommé Kouja. Enigmatique, on ne sait pas quel sexe il représente, on ne sait rien de lui,

est un personnage qui dégage une aura de folie. Il ou elle est trop beau (belle) pendant les scénes vidéo, son theme
musical est un des meilleurs et il (au elle] posséde une puissance phénoménale !

on ne sait méme pas s'il est du coté de Ia reine Brahne, du vitre ou s'il se bat pour une cause propre. Bref, Kouja ‘

Finaf Fm),a:a\n IX

Freija Crescent
Age : NC

Job : lancer

\

!
Ak
reffa est une amie de longue dare de
Jitan. Elle refotdra vorre équipe en
vous crofsant dans un bar. Ca
pauvre recherche désespérément son |
fhancd qui a disparu & la sufre d'un
contlfe entre les armées d Alexandria
ef les chevalfers-dragons. Tersuadée
que son amour ¢st mort. clle aidera
Jitan & condiion que ¢ f i pro-
digue également son souticn dans sa
recherche. Elle a une personnalité que
jadore : discréte. centaine de sa force.
putssante. raptde et n'héste pas a
toneer lorsqu il le taut. Pourtant lors-

qutl est questton d'amour. la gucrri
re bafsse les armes.. Dun poinr de
vue combat. Freffa est un personnage
pufssant, sur qui { faur comprer,
Etant lancer. elle posséde la capacité
ajumpy qui 1) It permet de dispa-
raftre pendant deux tours et 2) d as-
seéner ('|'|.!."['\' (f‘fﬂh" violence rare.:
Elle développe aussi Iesprir des che-
valters dragons...




jeu contiennent des «abilities» qui
vous permettent de développer des
sortiléges ou tout .simplement de
nouvelles capacités. Le fait est
qu'une fois équipé de ce genre d'ob-
iet,. vaus avez la possibilité dap-
prendre ces «abilitiess. Pour cela,
vous devez alors réunir deux condi-
tions : la premiére est d'utiliser la
méme arme, la méme armure, bra-
celet ou pendentif jusgu'a ce que la
barre d'apprentissage arrive a matu-
rité. La seconde est que vous pouvez
bénéficier d'un «coup de pouce» et de
plus de puissance en les «entrainants

e interjace agréable

Les menus sant clairs, explicites et tout a été réalisé dans un esprit de pure simplicité. Ainsi si la barriére de la
langue peut vous bloguer pour les dialogues et la direction de votre destinée, les menus, eux sont compréhensibles.
Les items sont signifiés par des icones, que n'importe quel abruti est capable de comprendre. Regardez : Kyo a
saisi le concept, par exemple... c'est dire

¢

l

Final Fantasy -
e 7, étaient
5 et avaient
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via des pierres bleues (knowledge
stones). Une fois la barre AP de la
capacité en guestion, vous pouvez
alors récupérer votre pierre et
méme changer d'armes (laquelle
possédait I"abilities")... vous n'en au-
rez plus besoin. Une fois apprise, la
capacité ne nécessite plus le port de
I'arme, elle vous sppartient. Je sais,
mon explication est assez sombre
mais franchement, expliquer un tel
phénomene est tres difficile, croyez-
moi. Bon & part ce point trés impor-
tant, il faut également noter le retour
des points de magies (MP), neces-
saires pour utiliser'des sortileges ou
bien invoquer des suprémes at-
taques. Le systéme de furie a change

. il n'est plus’ question de limites
gréce auxquelles vous déclenchiez
des super coups (souvenez-vous du
sublime Lienheart de Squall!). ‘Non,
dans Final Fantasy IX, il est question
de Trance mode. Vous disposez d'une
barre d'ATB (Active Time Battle - vair
encadré). A chaque fois qu'un ennemi
vous touche, elle se remplit et une
fois arrivée & maturité, vous vous
transformez automatiquement en
une sorte de "super sayajin® (dbz).
Une fois muté, vous accédez & de
nouvelles capacités - que l'on peut
considérer a juste titre comme des
furies - qui peuvent &tre declen-
chées, seulement si vous possédez
suffisamment de MP. Ces mémes

Finaf Fanfas); X

Quina Quen
Age : NC

Job : cuisinier

coups spéciaux deviennent les votres
(je veux dire sans passer par la case
‘trance”), si vous les utilisez souvent
et que votre niveau vous le permet.
Une nouwvelle fagon d'aborder le sys-
teme préferé. des joueurs de FF..

’ Des bulles bicuvutilcg

Grande nouveauté dans la série des Final Fantasy - mais déja présente dans des jeux comme Dragon Quest - &
chague fois que vous avez une possibilité d'action (grimper & une échelle, lire une pancarte, ouvrir un coffre, pous-
ser un mur, creuser une galerie ou tout simplement discuter), une petite bulle apparait et affiche sait un point d'in-
terrogation, soit d'exclamation. Trés pratique... surtout pour trouver des abjets dissimulés. Il suffit de passer & coté
d'un point important pour que les fameuses bulles montrent le bout de leur forme. Une excellente idée qui sert réel-
lement au gameplay et qui évite de se prendre la téte des heures inutilement

Quina est sans conteste le personna-
ge le moins classe et charfsmatique de
Final Fantasy IX. pourtant derriére’
son apparence de gros porc qui ne
pense quia boutter, Quina esr un
héros attachant qui a une personnali-
& en or. Toufours le caur sur la
main. ce cuistot est ausst le f"«‘ﬁ'
vivant de I'équipe. Cest sir. son desi-
an nesr pas sans rappeler le ric licule
Cairth Sith mats métiez-vous de ['ean
qui dort.. En combar. Quina est un
mégal. Il esr capable de
donner les coups les-plus pui:
comme {l est capable d'

Sa commande spéciale est

Personnag

acuirey :
vous franstormez alors vos ennem/ss
en nourriture (@ la Majiin Boo

DBZ) er absorbee leur force. leur

énergie et leur pouvoir... amusant !




mais bien agréable, au bout du
compte. Des idées de ce style, Final
Fantasy IX en compte & la pelle.
Ainsi, les jeux*dans le jeu n'ont_pas
eté oubliés. Outre le jeu de cartes
{voir encadré correspondant), vous
pourrez ‘accéder a d'autres mini-
games comme Une course contre un
petit hippopotame, - une partie de
corde & sauter, un faux cambat (dans
le genre répétition thedtral) contre
un.de vos potes du groupe Tanta-
lus... Oh'! mais suis-je béte... je vous
parle de Tantalus mais vous ne devez
pas savoir grand chose de ['histoire,
pardonnez-mof- pour cette bévue, ‘je
vais la réparer de suite: Donc le scé-
naria de Final Fantasy IX débute par
I'enlévement (pas vraiment en fait, vu
que la "victime" est consentante) de
la princesse Gamet Til Alexandros

17™, la seule progén'itura de |a reine
Brahne. C'est & cause d'elle que tout
est arrivé - cette diaboliqgue femme
prend un plaisir tout & fait spécial &

“détruire les royaumes limitrophes,

qui pourtant son pacifiques. Dans
I'optique d'arréter ce massacre, un
groupe de ‘brigands (qui volent les
méchants pour donner aux gentils) -
Tantalus - s'est'mis en téte d'enlever

“sa fille, la ravissante Garnet, afin

qu'en échange I'horrible Brahne ar-
réte ces actions meurtriéres. Mal-
heureusement, I'histoire ne fait-que
debuter et cette action va entrainer
des pertes bien-plus importantes, ai~
guisant le désir de bataille et de dé-
solation de la reine. Voila, en gros Fi-
nal Fantasy IX commence de cette
fagon... Je ne vous en dirai pas plus
car les surprises étant nombreuses

et le scenario €tant riche et géné-
reux en rebondissements, ce serait
vous gacher le plaisic que de tout
vous révéler. Sachez simplement
gu'un ennemi vous surveillera pen-
dant tout le jeu, gquil ressemble
gtrangement & Sephiroth et qu'il est
classe comme aucun autre grand
méchant... il ou elle (nous ne
sommes toujours pas fixés sur son
sexe, tant il est énigmatique) s'ap-
pelle Kajou. Clest tout ce que vous
saurez, pour le reste, il vous faudra
acheter cette merveille. Mais com-
ment faire autrement, vu son
nombre restreint de points négatifs -
qui doivent se limiter a I'absence de
vaix digit' (I'ternel probleme de
Square] et la barriere de la langue
pour quelques passages, seulement.

Tout dans ce jew est " gorgeous *,
comme diraient nos-amis anglais.
Tout est somptueux, magnifique, ma-
gique, onirique, démentiel. La mu-
sique & ce propos est un des grands
points forts du jeu. Les themes sont
trés nombreux (plus de 160) et cer- .
tains sont excellents et restent gra-
veés dans la mémoire, a linstar de
celui des boss, des combats, du
royaume de Lindblum, et bien en-
tendu celui qui accompagne chaque
arrivée de Kajou ! Les diverses com-
positions sont remargquablement or-
chestrées, et méme si certaines
nous rappellent quelgue peu cer-
taines musiques des deux préce-
dents épisodes PlayStation, on ne
peut cacher notre joie et notre allé-
gresse. Nobuo Uematsu est une fais




Trangports
Les moyens de transport se développent de plus en plus dans la série, Final Fantasy IX en propose un paquet tous
plus étranges, variés et marrants les uns que les autres. Bien sOr, on retrouve le classigue chocobo, les fideles
marches & pied, un vaisseau céleste pour se déplacer sur la carte. Mais Sguare a poussé le vice & son point ulti-
me. Les villes étant gigantesgues et certains niveaux étant trés étendus, Square a pensé a inclure des moyens de
transport internes (comme ils commengaient a le faire dans FF VIII. Et I3, on a le droit au plus grand délire : une
sorte de treuil, une sorte de métro, une espace de train... Le plus original des moyens de transport est sans aucun
doute le scarabée géant qui vient vous chercher lorsque vous lui trouvez & bouffer. Une fois de plus, Final Fantasy
IX se recentre vers son objectif premier : donner du plaisir au joueur, et ga marche excellemment bien !
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Liko Carol

Age : 6
Job : White Mage/

Summoner

\

Etko débarquera dans vorre écran a
la tin du deuxigme CO. Elle est la
derniére  survivante dun clan de
putssants summaoners. Llle se sent
seule depuls la mort de tous ses
congénéres. Elle a donc décidé de

taller dans le village des mogs.
Cest Ie personnage le plus proche de
outes légendes relatives aux cris-
taux. Elle connair également un cer-
rain nombre de choses. notamment sur
les dieux... En combat. Erko se détend
avec une tlite. Elle sitile afrs
pour guérlr ses co-dquipiers et leur
OfiHr toutes sorles de s uratits. le
cas échéant. Elle connair également
le pouvorr d tnvocation.




Salamander Carol ABLSR TS
Age : NC

Job : Monk

problémes.

Un Final Fantasy sens boss n'est pas un Final Fantasy. Dans un sens plus large, un RPG sans gardien de fin de
niveau n'est pas non plus un RPG. Comment penser que les programmeurs auraient pu omettre ce détail - d'une
importance capitale ? Bonne nouvelle, les boss sont 13, ils sont géants, remarquablement animés, ils sont puissants
mais heureusement avec une bonne gestion de vos ressources et de vos persos, vous aurez la possibilité de les
envoyer au tapis facilement. Seule Beatrix [une sorte de Ramsus version féminine) et Kouja vous poseront de gros

Salamander

est le dernier personnage a entrer
ie e o refoindre votre équi-
pe. Cest le plus massic et le plus
puissant de rous les héros. Teu

en ose

ouvert & la discussion et au dia-

+ Salamander esr un person-

assez (rofd. tourmenté er qui
posséde un sacré charisme. 1 est
trés attachant par son statut de
grosse brute, peu communicart
dune  grande douceur...
envers Eiko. Vous

mals

Horamment

devrez un moment.le combatmre cn

duel avec Jitan et sf vous en vencz

a bout. - il refoindra alors vorre
ipre.

En combar. Salamander cst une

brute épaisse. Il frappe forr, rés

fort et posséde des coup

Juvocations an rendej-Lols

Je vous disais juste au-dessus gqu'un Final Fantasy sans boss, n'est'pasitn 1
Final Fantasy. Mais un FF sans invacations, ¢a existe encore moins.,.ﬂng;_‘
fois de plus, nos fiieres divinités sont de la partie et nous en mettent plein
les yeux. Je ne les ai pas toutes récupérées mais on peut en espere
vingtaine avec notamment des retours de Ramuh, Ifit, Capbuneies
Typhoon... et une nouvelle baptisée Atomos. Pour les utiliser, vous n'avez

qu'a équiper Garnet ou Eika (les seuls summaners du jeu) de gemmes spe-
cifiques (en tant qu'artefacts).
Vous les apprendrez alors comme n'importe quelle «abilities» et ung
gue la barre d'AP aura atteint sa maturité, vous la connaitrez et poul
en apprendre une autre. A noter, les couleurs des gemmes influent sup
I'élémental que le dieux concerné représente. Bien que dire de plus, si cé
n'est qu'elles sont tautes plus belles les unes ques les autres et quielles
ne durent plus dix minutes chacune et s'integrent parfaitement aux com-
bats. 3

teurs. 1l posséde les c

monks er un simulacre de technique
blite (enchainement basé sur plu-
sfeurs coups déclenchés par une

de plus parvenu & nous livrer le
meilleur de lui-méme et des themes
fabuleux et variés. On a méme le
droit & un remix de 1492 Christophe
Colomb version nippone : du grand
art, Les morceaux au piano sont

séquence). Notez qu'tl peut égale-
ment lancer vos items d la guenle
des ennemis tel un Shadomw.

nombreux et inspirent le respect.
Bref, une bande sonore hallucinante,
qui représente parfaitement n'im-
porte guelle situation... D'un point de
vue bruitages, Square s'est amusé a
reprendre les bibliothégques utilisées

dans le sixieme opus. Ainsi, chagque
bruit vient du chef-d'ceuvre absolu de
Square. Une bonne fagon d'émouvair
les nostalgiques ! Enfin, pour achever
ce test, nous dirons que |a psycholo-
gie des personnages a été assez tra-




vaillée, méme si on evite le délire
personnage a double facette, ou pro-
fil psychologique derange, passe tor-
tueux, personnalité tourmentée...
non, dans Final IX, on est face & huit
héros (peut-etre y en a-t-il d'autres
cachés mais vu mon avancee, |e ne
peux répondre & cette question) qui
ont chacun une importance similaire
gt auxguels on s'attache trés facile-
ment. Tout a été fait pour éviter le
syndrome Squall/Rinoa : seulement
deux persos ultra travaillés et les
autres délaissés. Final IX exploite
parfaitement tous ses personnages

principaux et ils ont tous "un truc”
qui les rend aussi attachants et inté-
ressants les uns que les autres. En
conclusion, nous dirons que Square &
une fois de plus touché la perfection
et qu'ils nous 'pmposent un jeu
unique, dément, sensationnel, gran-
diose, fantastique, épique, antholo-
gigue gue chacun se doit de possé-
der a n'importe quel prix...

Jay

Wchats - WVentes

Comme dans n'importe quel RPG ou Final Fantasy (sauf le VIIl, étrangement], les passages en boutiques pour s'ache-
ter de nouveaux eguipements et items sont capitaux dans votre progression et & la bonne marche de votre aventu-
re. Les shops de Final Fantasy IX sont bourrés d'objets en tout genre, qui changent régulierement en fonction de {
vatre avancée (& la FF VI ou FF Tactics). Notez que certains équipements ou objets rares reprennent un systeme
similaire & Chrono Cross - il vous faut posséder plusieurs objets pour les échanger contre I'objet en particulier.

Finaf Fan [asy X

PlayStation (NTSC)

Conception : Square
Distribution : Squaresoft

Dispo en : japonais
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Blocs mémaire : 1

Larsgue I'on ouvre le boitier de Final
Fantasy IX, on trouve en plus d'un
|eu exceptionnel, 4 CD qui ont béne-
ficié du talent de l'artiste Yoshitaka
Amanp. Comprenez que ses art-
works ornent les galettes qui com-
posent la derniere bombe de
Square. On note également un trés
bel effort pour le baitier du jeu, avec
une pochette classique mais sabre
et dans la norme Final Fantasy. Le
derriere de la jaquette affiche aussi
un croguis d’Amano - sublime !




TRES EFFICACES.

Legena of Mana

Phusicurs aunées sépavent Seifen Densctsn S de Legend of Mana. Jamais traduit fis
dang uog contrées, le dernier opus sSur’
summun de [ A-NPE. Voyous i Squave, malgré une nonvelle équipe de pro-
grammation, arvivera a vedouner de ln vie d lenr sévie fétiche.
avee Des grapismes enchontenrs ef ded personnages miguons toitt droit Sortis
2 1 confe pour enjants. Le choiy de la 2D est intelligent, il pevmet de vepousser
uiie nouvelle fois ln palette De coulenrs de notre belle PlayStation, Pavtons
cugemble pour quatre pages de magies, de jéeries ef D abentuves. abee un big 2.

“Alors, & la hauteur de Seiken Dep-

setsu 3 ou non ? Disons que oui et
non. Legend of Mana est une pure
merveille (nous allons l'expliquer dans
les lignes qui suivent] mais c'est vrai
guil mangque un truc pour arriver & la
suprématie l@ meilleur A-RPG de
tous les temps. Nous allons daonc
commencer cette critique par les as-
pects négatifs : les combats, aussi
bons soient-ils, sont loin d'étre par-
faits. En effet, vous ne pouvez filer
slors que Seiken 3 vous offrait des

LES MAGIES SANT NOMBREUSES ET A DEFAUT DETRE IMPRESSIONNANTES, ELLES SONT SUPERBES ET

batailles en temps réel, sans obliga-
tion de votre part [sauf pour les boss]
1 Vous pouviez esquiver les ennemis -
dans LOM, non. Clest un peu dom-
mage. Ensuite deuxiéme reproche par
rapport & son ancétre, il n'y a plus
plusieurs SCB’[_I\BNDS completement

différents. Les personnages. sont

moins attachants par les brefs pas-
sages dans votre équipe. J'ai eu aussi
limpression que Seiken 3 était beau-
coup plus trippant et avait I'dme d'un
grand RPG malgré son statut d'Ac-

“JRaqumqncé paysages

sont un véritable enchante-
ertes, mais ils parviennent &
lie mode”, qui nous fait chaud au coeur

bref, je

Super Nintendo a été pour beauconp e

/OUS AVEZ LE CHOIX ENTRE DEUX. PERSONNAGES (FEMININ OU MASCULIN] AU DEBUT DU JEU. LEURS
BUETES SONT HELAS SIMILAIRES. 4

On sout le qrand jen |

APRES AVOIR CHOISI VOTRE HEROS, VOUS DEVREZ
PENSER A PRENDRAE UNE SPECIALITE PARMI ONZE,
LESQUELLES *SONT REPERTORIEES EN FONCTION
DES ARMES SELECNGQNEEE
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UNE MAGE DE L'WTRD. MAGNIFIGUE, .COMME D'HABITUDE AVEC SGUARE

tion-BPG alors gue les niveaux dans
LOM se bouclent assez rapidement,
sans trop de détours. Heureusement,
les programmeurs ont été intelligents
et ont pensé & inclure toutes sortes
de choses qui vous permettent de
vraiment prendre votre pied. Les pos-
sibilités sont trés nombreuses : entre
la création d'armes, de golems, d'ar-
mures, de magies:. un systeme de
“pets" & aussi été inclus. Ainsi, vous
trouvez des bestioles sous. forme
d'ceufs, vous les ramenez chez vous,
les nourrissez, -les entrainez et les

prenez avec vous, lorsque leur niveau
est suffisamment élevé. Si vous avez
&té bon, ils vous aideront réellement

“pendant les combats: Le seul truc qui

me chagrine, c'est que vous ne pou-
vez en élever que cing simultanément
et gue si vous cherchez des créa-
tures plus puissantes, vous devez
“revendre” vos anciennes - ce qui
‘n'est pas toujours simple, vu qu'on s'y
attache facilement. Mais bon, l'es-
sentiel est d'y avoir pensé.

En plus de ces possibilités, vous de-
vrez résoudre soixante-huit guétes,

[ .

Le petit bricolenr
Un des plus grands aspects positifs de ce Legend of Mana est de vous per-
mettre toutes sortes de créations. Vous avez le libre-arbitre et outre la
conception des armes, des armures et des magies (voir les themes cor-
respondants), vous avez également la possibilité de donner naissance &
des golems, qui vous suivront et vous aideront dans votre aventure. Pour
ce faire, vous devrez aider le professeur bombe... en échange de vos ser-
vices, ils vous "offrira” un laboratoire de création. Comme pour les autres
ateliers, vaus |e trouverez dans I'aile ouest de vatre résidence. Alors com-
ment créer un golem ? Méme si le jeu vous expliguera de A & Z la fagon de
procéder et que vous aurez méme accés a une sorte de tutorial, 'ai pensé
qu'il était utile de vous donner un coup de pouce. Alors en premiére partie
de création, vous devez construire le corps de votre golem (en sélection-
nant une matiére dans vos items), puis sa “logique”. Ainsi en mixant plu-
sieurs obijets, armes, instruments de musigues - vous Iui donnerez plus ou
moins de possibilités, une allonge particuliére et une couleur (en fonction
de celle d'un fruit). Une fois créé, vous pouvez le détruire, le prendre dans
votre équipe ou l'entrainer.

e ¥ e

L apprenti
forgevon

Dans Legend of Mana, vous avez la possibilité de créer
vos propres armes ! La salle qui vous permet cette folie
se trouve chez vous (dans home). Une fois que vous
aurez achevé certaines quétes et que notamment, vous S
aurez prété main-forte 8 Watts, cette forge apparaitra comme "(-J
par magie dans 'aile ouest de votre demeure. Pour fabriquer vos

moyens de destruction, c'est bien simple, vous devez sélectionner une arme
bateau et y ajoutant un item particulier, elle bénéficiera alors d'une capacité
spéciale ou bien tout simplement se transformera et sera plus puissante.
Vous avez également le pouvoir de réaliser des armures. Une excellente idée
qui complete parfaitement les autres parties créatives comme la création de
magies et de golems.




Si Legend of Mana déroute
au debut, c'est simplement
parce qu'il est différent des
jeux du style. En effet, la ol
certeins se cantonnent & -
offrir un scénario efficace et
des personnages intéressants,
Legend of Mana ne propose ni scé-
nario, ni de déroulement veéritable-
ment logique dans la progression du
héros. Non, ici vous étes maitre de
votre destin : vous vous baladez,
trouvez des artefacts, créez des
parties de votre monde et accom-
plissez diverses quétes en aidant ou
pas certains personnages issus de
VOTRE univers. Bref, un déroule-
ment peu logique mais qui au bout
de quelgues heures de jeu, se révele
vraiment passionnant.

qui visent & aider les nombreux NPC
que vous -rencontrez, lesquels: vous
récompensent souvent par des objets
ou de nouveaux artefacts afin de
continuer - tranguillement  votre
“construction” du-monde. Un principe
original, d'autant plus que les sous-
missions sont trés variées et vont de
la simple escorte a la défense jusqua
trouver des ebjets particuliers dans
lintégralité des niveaux et les rame-
ner & un personnage précis. Bref,
malgré ce déroulement assez dérou-
tant (jentends pas de véritable scé-
nario, ni de rapport entre les ni-
veaux), Legend of Mana est trés
plaisant & jouer et-on a du mal & [&-
cher le pad, tant le monde dans lequel
on évolue est geénial. Graphiguement,
LOM est une petite bombe. Les ni-
veaux Se suivent et ne se ressem-
blent pas et on retrouve la patte Sei-
ken Densetsu - des décars emprunts
de magie; de féerie, d'onirisme. On a
réellement l'impression d'évoluer
dans un univers typique dessin anime.
On trippe bien et c'est tout ce qui
compte. De plus si les personnages

sont nombreux et que peu ont un réel
intérét, ils sont suffisamment atta-
chants et servent tous plus ou moins
a |'histoire. La: PlayStation est trés
bien expluitée et si le rendu n'atteint
pas la suprématie de titres comme
Chrona Cross ou Final Fantasy IX, Le-
gend of Mana parvient quand méme &
sidérer et & nous laisser & des “pu-
tain, c'est beau" ou “waouh, cest
chouette”, “t'as vu ce perso, il est

trop classe”. Malgré |'absence de voix
digit’, Legend of Mana est un pur
chef-d'euvre au niveau musical. Si les
compositions sont un poil moins ré=
guligres que celles de Seiken 3, I'en-
semble est magnifique et certaines
valent réellement le détour, ne serait-
ce que la musique de la présentation
ou le theme principal... je ne vous
parle méme pas.de la musigue de fin
{chantée) et du theme de larbre

Tout sur
la magic

Je vous ai déja expliqué comment
créer des armes et des golems
[se reparter a 'encadré en ques-
tion), mais la plus importante de
vos possibilités réside dans la
conception de vos propres ins-
truments de musique et donc
magies. Outre celles qui existent
déja, vous pouvez les rendre plus
puissantes et en créer de nou-
velles. Pour ce faire, rendez-vous
dans l'alle ouest de votre rési-
dence et montez & l'étage, vous
déboucherez sur e labo magigue.
Arrivé a l'intérieur, c'est-simple :
sélectionnez un instrument en
particulier, un matériel et une
piece mana. Une fois la manip
effectuée, vous aurez congu une
nouvelle magie...
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Quelgues
Boss

lls sont énormes, superbement ani-
més, pour la plupart simples : ce
sont les boss. Si je déclare pour la
plupart simples, ce n'est pas le cas
de tous mais avec une bonne straté-
gie et en leur distribuant réguliére-
ment des furies, ils devraient rapide-
ment n'étre plus gu'un mauvais sou-
venir. Je voulais insister tout de
méme sur leur beauté et sur leur
prestance, accompagnés d'un theme
musical qui déchire !

Mana (le dernier niveau) : fantas-
tigue. En définitive, si Legend of Mana
surprend par son originalité et que
guelques défauts ne lui permettent
pas datteindre le-niveau de Seiken
Densetsu 3, le bébé de Square reste
un excellent titre que tous les ama-
teurs dheroic-fantasy, de magie et
d'onirisme se doivent de posséder.

MENT-POUR_PEU QUE LE HEROS SEIT

GNE

E DELEVER DES
PETITS MONSTRES. OUS DEVREZ LES
IOUF LES ENTRAINER ET LES AIMER
E RENDRONT BIEN PENDANT
SES DE COMBAT

L(:S FﬁD(‘T] ()f d\'{ana

PlayStation (Ntsc)

Conception : Square
Distribution : Squaresoft
Dispo en : jap, us

Genre : A-APG

Compatible avec : Dual Shock,
fonction vibration
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ASHLEY RIDT DANS TOUTE SA SPLENDEUR

E V@\Q F&Dr

Wagrant Story débavque en version officielle en
confivmant (a volonté de Squave de ne plus onblier
Gurope. Nous nons en réjonissons et acencillons
avee plaisir ce chej-d’wnvre made in Square cav
Wagrant Story constitne a i senl un ovni vidéoln-
digue vagabondant dang la galarie Souare...

agrant Story presente |'his-
toire d'Ashiey Riot, un
‘VKP', un chevalier de Va-

lendia oeuyrant pour la paix au péril
de sa vie. 5a femme et son fils ont
6té tués par.un jour de printemps.
Depuis, il a voué san existence a la
lutte contre |a criminalité et plus par-
ticulierement contre le crime orga-

nisé. La ol débute le récit, Ashley
était en train d'enquéter sur Sydney
Losstarot, leader du culte Millen-
kampf. Ses suivants disent de lui qu'il
a la capacité de connaitre les gens et
leur passé rien gu'en passant
guelques minutes en leur compagnie.
On lui préte aussi des pouvoirs de
devin, mais dans une moindre me-

VEZ HEUREL!

MENT ELIMINE CE BOSS.

sure. Vous, vous le suivrez dans
5a quete dans les tréfonds de
Lea Monde, ancienne cité ha-
bitée par le mal, ol réside W
maintenant la noirceur. Celle-ci
peut meéme animer les _
corps de ses suivants dé-
cédés durant la bataille. Clest
ainsi gue vous sffronterez des Wy-
wern, des dragons de toutes sortes,
des zombies, des goules, des fan- %
tomes, des loups, des chauves-sou- t
ris, des rebelles, des assassins, des

crimingls... et fen passe. Vagrant L= F
Story est vaste, trés vaste et trés i
dur. Sa difficulté pourra en rebuter
plus d'un mais pour peu que I'on s'ef-



Now THE SLOWEST DANCE
BESINS, PARTNER!

JE VOUS LAISSE LA SURPRISE DE SON IDENTITE

force d'en subir toutes les subtilités,
on découvre un jet enchanteur aux
qualités inénarrables. Il comporte
des éléments de rpg, d'autres de jeu
d'aventure et certains viennent
méme du T-Rpg, du Dungeon-Rpg ou

encore de Parasite Eve (pour le sys-
teme de visée). Un Jeu trés complet
en somme. Les musiques méritent
d'étre considérées comme de véri-
tables mélodies avec leur lot d'émo-
tions et de montées enchanteresses.

RISK ZERO

Le mélange avec les graphismes a la
précision chirurgicale fait de Vagrant
Story.une‘aventure & part, Un ravis-
sement de tous les instants. Atten-
tion néanmoins & votre équipement.
Il ne faut jamais trop en porter, sous
peine de passer a coté d'armes ex-
cellentes que I'on obtient en tuant
certains Boss. Il ne faut pas plus se
romper dans les combinaisons
d'armes et de gemmes, sinon 13 en-
core vous risquez d'avoir une désa-
gréable surprise. Pour ceux dentre
Vous qui penseraient que-jai déja
tout révélé de lintrigue du- soft, je
vous assure qu'il n'en est rien. Ceci
n'est pas une soluce et si vous jouez
a Vagrant Story, vous comprendrez a
quel point ce jeu est révolutionnaire
et particulier. Je ne peux que vous le
conseiller.

oaelle ambiance !

Les décors sont magnifiques et font parfaitement ressortir la démesure de certaines situations. Les Boss sont de
plus en plus gigantesques en avancant dans le jeu. Un effet intéressant consiste & mettre la pause : vous passez
ainsi en vue subjective et vous pouvez observer tout autour de vous. Méme les ennemis sont ainsi figés. Le point
commun entre ces trois choses ? Une contribution & une ambiance extraordinaire !

Playstation (pal)

Conception : Squaresoft
Distribution : Squaresoft
Dispo en : jap, US

Genre : Aventure/RPG
Compatible avec : Dual Shock
Nbre de €D : 1

Blocs memory : 3

Tout est en 3D, deétaillé et texturé au pos-
sible. Des efforts ont été faits pour porter
'ambiance & son paroxysme. Certains
l'avaient dailleurs qualifie de Metal Gear
médiéval a cause de ca

Admirables en tout point, il est aisé de re-
marquer qu'elles sont d'inspiration ciné-
matographique pour renforcer I'ambiance
du tout

Alors la, vous avez intérét a avoir fait des
provisions parce qu'entre les scenes ciné-
matiques et les boss qui prennent qua-
rante cing minutes & étre battus, vous
n'étes pas sortis de I'auberge

Si vous étes un pro de la navigation dans
les sous-menus et un habitué des sys-
temes de correspondance de classes
‘d'armes et de monstres, ca ira. De toute
fagon, on s'y fait.

Grandiose, on sent que I'tquipe de Final
Fantasy Tactics est passée par la

Rien a dire : une intro en images de syn-
these, deux prologues utilisant le moteur
du jeu et un troisieme lorsque que 'on
commence a jouer... C'est terrible !

»

Un petit bijou. Qui a fait quoi ? Grande
question ; pour y répondre, vous n'avez
quay jouer !




A little fishy to think a2 hot babe

like her is a scientist.

Front Mission

[ront Mission § sovt enfin en version envopéenne. Jl
est bien évivemment en anglais, choir logigue en
termes ¢ marfeting, mais-c’est un bel efjovt. Ainsi;
les jouenrs jrancais auvont enfin la joie de ponvoir
gadomier fibvement auy bienjaits du Tactical-Jipg a la
sanice méchas, Sups, je voulais dive Wanjers ! WVoici
ponrquoi cefte Sévie est Si pavticnlicre...

Dans ce nouvel opus, vous aurez
deux scénarios différents qui s'of-
frent @ vous suivant les choix que
vous ferez au début de l'aventure.
Ainsi, vous aurez jusqu'a 150 heures
de jeu possibles grace a ce systeme.
Les graphismes sont trés pousses.

ront Mission 3 est le cin-
quieme épisode de cette sé-
rie de Squaresoft qui de-
m pratiquement meéconnue en
Occident. Grace a Squaresoft, c'est
maintenant. chose révolue. Sur fond
de conflits géopolitiques, cette série

Andrew
I'm Andrew Vestal.
-This is Byogo Kusama.

a su imposer son style réaliste teinté
d'une légere complexité a cause des
possibilités offertes par les choix
scénaristiques qu'elle proposait.

Emma
I’ll unlock the door.
Take the lift and get in position.

Leur beauté ne saute pas immédia-
tement aux yeux étant donné que les
Front Mission ont toujours joué la
carte de la sobriété graphique. Les

Le Vet et vous

Dans Front Mission 3, vous pourrez consulter un faux Internet (interne au
jeu) pour glaner des informations sur les agissements de vos ennemis,
Ihistoire de certains organismes et consulter les dossiers de vos parte-
naires, histoire de voir si il n'y a pas de traitre. Une véritable mine d'in-
formations ; et utile en plus.

o



nous en livrer.

Qos meéchas (on LWanjers)

Ce sont les vrais héros du soft : customisables a volonté et attachants au bout d'un
petit moment. Vous vous éclaterez comme des petits fous a essayer de les exploiter au
maximum de leurs capacités et, croyez-moi, le jeu en vaut la chandelle. Laissez-vous empor-
ter par la folie Wanzer dans un tourbillon d'aventures géopolitiques comme seul Square sait.

musiques sont adaptées & l'am-
biance et y contribuent largement ;
mais & n'est pas le plus important :
la possibilité de consulter un faux In-
ternet ajoute de la profondeur aux in-
trigues et augmente Iimmersion du
joueur. Ceux qui aiment les méchas
seront également aux anges car les
combats de Wanzers sent tellement
chauds que certaines batailles dure-
ront plusieurs heures ! Ce T-Rpg est
parfois d'une intensité rare. Cest

Andrew :

d'ailleurs un gage de qualité car ja-
mais la difficulté du soft ne vous pa-

raltra insurmontable : si vous per-
dez, c'est juste que votre tactique
n'était pas la bonne. Au niveau de ['in-
trigue, vous incarnez Kazuki, un jeune

Is that a threat!?

homme pilote de Wanzer. Trés vite,
Ryogo, son meilleur ami, vous rejoin-
dra. Suite & un choix fait au début de
I'aventure, vous suivrez soit Emma,
une jolie jeune femme vous cachant
bien des choses, soit vous partirez
avec votre seeur. Les alliances que
vous lierez dans le soft vous pousse-
ront a cotoyer 'OCU (de prés ou de
loin). C'est une organisation & but pa-
cifique dont vous aviez peut-&tre déja
entendu parler dans Front Mission 2,
si vous y avez joué. Quoi qu'il en soit,
je ne vais pas vous gacher la sur-
prise, je vous laisse découvrir la
suite du scénario. Ce que vous devez
retenir de Front Mission 3, c'est qu'il
est tout bonnement le meilleur Tacti-
cal-Rpg du moment sur Playstation.
Rien de ce que je pourrais vous dire
ne changerait ce fait. Si vous aimez
le genre, vous savez ce qu'il reste &
faire.

P-A

Front Mission 3
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ils sont néanmoins énorme-
ment travaillés, pour peu que l'on y préte
attention. En tout cas, c'est réaliste

C'est du Tactical-rpg géopolitique, on est
loin des mélodies enlevées et lyrig 'un
Final Tactics ; ca reste néanmoins trés
bon

A moins de ne jamais dormir, vous en au-
rez pour-au minimum un bon mois avant
d'en avoir fait le tour ; et enc cela ne
veut pas dire que vous aurez tout vu.

Si vous étes un pro de la navigation dans
les sous-menus et un habitué des sys-
temes de correspondance de classes
d'armes et de monstres, ca ira. De toute
fagon, on s'y fait

grand art, on est ici au ceeur des
grands conflits qui ont toujours secoué
'humanité. Tout y est présent : paranoia,
traitrise et don de soi

Une des plus belles cinématiques que la
Playstation nous a jamais offertes. Un pur
chef-d'ceuvre

Durant le soft, on voit certains person-
nages prendre leur essor et dévoiler leur
potentiel. On peut ainsi apercevoir le fond
de leur @me au travers du miroir de la
guerre
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The Legend of Dragoon
est un fitve qui & est jait
aftendre en version
japouaise. Sony)
voulait a tout priv
contrecarver  leg
produits  Square-
Soft . avec - un
NRPG de graude
quafité, MNien ne |
gert  de  voulvir
tagniner fe maitre,
car ¢ st ¢ vetron-
ver vapidement en
clifer 8i [e produit
nest pas  parfait,
$Hélag, sorti  apres
[iual Foutasy & et un
poil avant Chrono Cross,
ce LOD ne pouupit point
faive face a de tels bloctbusters.
@ est pour cela quilna pag rven=
confré le_sncces prévu, dommage. njour=
D i, Vous aves la possibilité de vous rache=
ter car le$ Sorties amérvicaines se sont Iégevement
apaisées. Ge u est point . chej-d venvre mais il
sara voug jaive passer e bon monent en compa=
gnie de Davt, Nosge ef feg antres heévos de cefte ¢
superbe [égende,

&I y -a 10.000
années, l'arbre

divin  naquit.
Rien ne pouvait se me-
Surer a Ses pouvoirs mystiques.
D'apres ‘certains dires, cette en-
tité mit au'monde tous les étres vi-
vants sur terre. Sous forme de
fruits, les différentes races prirent
vie et s'entasserent- sur le monde.
Parmi ces especes, trois étaient
plus développées, plus intelligentes
et plus puissantes que les autres.
Les dragons, 105 eme espece’ Vi-
vante, ces derniers terrorisaient les

AH MIRANDA, GUE TU ES TORRIDE GUAND.TU TE CHANGES-EN DRAGOON ! JE
SAIS OUE SHANA A LA MEME TECHNIGUE, MAIS MON PETIT DOIGT ME DIT GUE
TU TE DEVOILES UN PEU PLUS GUAND LA NUIT EST PROCHE. [SUPERTOP !-NDM)

autres. Grace & leur ifiposante car-

rure, ils étaient les maitres sur
terre. Nous, 106 eme espece, Vi-,
vions paisiblement en harmonie avec
notre monde. La troisieme, la 107
eme espace, fut celle des Winglies.
Ces étres ayant aussi la capacité de
voler mais dotés d'une force bien in-
férieure a celle des dragons, userent
de leur intelligence et de leur tech-
nologie pour créer des. cités vo-
lantes. Ainsi, ils pouvaient dominer le
monde des humains. Hélas, ces der-
niers prirent en main rapidement le
déroulement des choses et nous fi-
ment transformés en de vulgaires
esclaves. (Le rpg, cest SM-ndc).
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Deés lors, la bataille en quéte d'une li-
berté absolue débuta. L'alliance
entre les humains et les dragons
permis & ces étres inférieurs de se
transformer en guerriers Dragoon.
Ayant la capacité de voler, ils pou-
vaient enfin se mesurer aux Win-
glies. Aprés un terrible
affrontement, la paix
était revenue- sur
Terre. Jusqu'a ce
qu'une nouvelle
race, capable
d'amour comme de
haine et de des-
truction, voie le
jour : le Black
Monster.  Inca-
pable de

tUn wombre acceptable

connaftre

ENpede Un héros sans charisme est un héros raté. Pour ma part, Dart n'est pas Ja définition méme du personnage
enlles i que I'on aimerait incarner. Si ce dernier révéle trop rapidement ses sentiments, sa crédibilité n'en sera que
tentions, la diminuée. J'avoue adorer Rose. Cette jeune femme cache bien son jeu/et elle vous surprendra & maintes
paix |aiasa reprises. Mais revenons sur cet homme tout de rouge vétu. Dart sera accompagné de sept héros. Hélas,
place & la mé- vous ne pourrez en choisir que deux durant les combats. Ceux qui y ontdéja joué seront d'accord avec moi
ey pour dire que Dart, Rose et Albert forment I'équipe ultime pour terminer le soft sans trop de mal. A mon plus

grand regret, Shana, qui reste la fille la plus sensible et Ia plus belle des quatre, est aussi la plus faible. Elle pos-
sede le pouvoir de guérison, mais risque d'étre un fardeau a cause d'une barre de vie trop inférieure a la moyen-
ne. Contrairement & Wild Arms, vous avez le choix, alors amusez-vous & créer votre Dragoon Team.

Cette légende
que je vous ra-
conte est celle des
chevaliers  Dra-

Comment yerions-nous sans cuy !

En principe, un théme sur les villages n'a pas grand intérét quand on a peu
de place pour parler du contenu du jeu. Mais ils sont tellement beaux que je
n'ai pu résister a I'envie de vous en montrer quelques-uns. De plus, c'est 1a
que nous augmentons la puissance de nos persos en les munissant de
meilleures armes et de nouvelles armures. C'est aussi dans les villages que

‘ nous passons par I'hdtel pour redonner du tonus a 'équipe. Pensez & recher-
cher les Stardust. Ils ne sont pas visibles & l'oeil nu, mais dés que vous en
aurez pris plusieurs, apportez-les a8 une dame qui vous fournira un objet
rare. Surtout qu'ils permettront de guérir son enfant car elle aura la possi-
bilité de réaliser un voeu quand elle les aura tous en sa possession. Faites
un geste !

'y



goon. Vous, Dart,
dont les parents fu-
rent tués alors que -
vous n'étiez “gu'un
enfant, devrez pre-
parer le futur . de
votre monde et celui
de vos prochains. Vous
apprendrez & connaitre les
autres especes vivantes
comme les Gigantos. -La
terre est en danger perma-
nent, il vous faudra I'aide de
plusieurs héros pour vous épauler
jusqu'a ce_que la mort vous sépare.
Le scénario est classique, mais effi-
cace. Le jeu se déroule sous forme
de chapitres (quatre en tout, un par
CD). Il aura fallu aux cent membres
de Sony, trois longues années pour
finir The Legend of Dragoon. A mon
humble avis, ils ont mis 1094 jours
pour réaliser le scénario et les di-

vl

vers protagonistes du jeu. 23 heures
pour se reposer, 50 minutes pour
prendre une douche et 10 minutes pour
composer les musiques du jeu et créer le-
look du héros. Mais passons sur ces
quelques détails car le plus important

(I'histoire) est de trés bonne qualité. Si
vous ne vous 8tes pas aventuré dans FF9

{dommage pour vous), préférant l'at-
tendre en version américaine, Vous n'avez
aucune excuse pour Ne pas vous aventu--
rer dans cette légende des dragons. En-
suite debargue Lunar 2 €t Chrono Cross,
alors profitez-en en attendant car je ne
vois aucun autre titre sorti récemment
capable de lui arriver a la cheville.

. L ]

A o hautenr de 1o espérances

Quels sont les trois points essentiels & la réussite d'un RPG ? 1 : d'excellentes musiques. 2 : un scénario travaillé.
3 : une bonne gestion des combats (soit, il suffit que le héros mesure 1mBO pour que notre chere Laetitia soit
heureuse, mais elle n'est point un exemple  suivre ). Au final, les programmeurs de Sony ont et le mérite de res-
pecter deux de ces trois conditions. De nombreux rebondissements vous attendent dés la fin du premier CD. Nous
n'atteignons pas le stade d'un FF9 qui a su me retourner le cerveau avec une rare subtilité, mais I'ensemble reste
honnéte. Vous découvrirez la face cachée de Rose, la passion qui lie Dart & Shana et la présence indispensable de
Loyd. Je ne vous en dis pas plus...

e
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Original mais déstabilisant

Ce nouveau systéme de combat vous permet de rester vigilant tout au long de la partie. D'une part vous devrez surveilier
votre niveau de vie. D'une autre, vous devrez, en rythme, répondre aux exigences de I'enchainement demandé. Plus ce
dernier est puissant, plus il sera difficile & réaliser. Contrairement aux Final Fantasy (pour ne citer qu'un soft au syste-
me de combat classique), aprés avoir lancé votre attaque, vous devrez appuyer sur le bouton X pour continuer I'achar-
nement sur le pauvre monstre. Si ce dernier tente le contre, I'habituel carré bleu fera place au carré rouge (eh non,
Shana ne se déshabillera pas) et vous devrez délicatement enfoncer votre pouce sur le bouton O pour ne pas vous faire
- agresser par ce dernier. Amusant, mais Jay trouve cela déstabilisant car il n'arrive pas a faire
5 deux choses en méme temps.

iy
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La force brute

" ! La pasta est servie de maniere différente en Italie et en France. D'un coté comme de l'autre, le résultat est le
meéme puisque nous avalons plein de vitamines mais la n'est pas la question. Soit on vous sert avec subtilité
quelques grammes de tagliatelles fraiches saupoudrées de parmesan et couronnées d'une feuille de basilic, soit
on vous ramene une auge gavee d'une platrée de spaghettis noyée sous trois litres de créme (des qu'il s'agit de
plats etrangers, la France devient reine de la malbouffe). Cette image se retrouve dans les RPG. Dans Dragoon,
vous affronterez des boss coriaces. Hélas, on ne retrouve ni la finesse d'un Kefka, ni celle d'un Sephiroth tout au
long du jeu. Ces derniers sont assez laids mais ils vous offrent la possibilité d'augmenter d'un niveau d'expérien-
ce, ce qui n'est point negligeable (vu la lenteur de montée en niveau). Sur ce point, on remarque une différence de
culture entre les programmeurs de Sony et les réveurs de SquareSoft.
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Dragoon Foree
Seule force capable de détruire les mythiques dragons, il est impératif de maitriser son pouvair. Les Dragoons font désormais partie de la légende. Dart
ne possede pas encore cette capacité, du moins il ne le sait pas encore. C'est Rose qui lui montrera le chemin de Ia raison. Dailleurs, ce passage, mal-
gré une musique assez moyenne, est indispensable car vous prendrez enfin conscience de votre puissance. Tous découvriront une sphere de Dragoon au
cours de leur aventure. Certains sont classes, d'autres s'enfoncent dans les méandres du ridicule (Kongol, Haschel). Votre force ne décuplera pas, mais
votre défense sera de meilleure qualité et vous aurez enfin acces aux magies. /

ite valeur siirve

Il est a la fois surprenant et troublant. |l peut étre le bien comme le mal. Aprés plusieurs heures de jeu, il reste le personnage étrange que I'on n'arrive pas
a discerner. Il s'appelle Loyd et ne vous laissera pas de répit. A I'exemple de Sephirath, on créve d'envie de jouer avec lui. Sa force, son style, sa présence
et son physique impressionnant renvoient le charisme de Dart & six pieds sous terre. Malgré sa cruauté sans limite, vous découvrirez en lui un étre humble,
pro et qui posséde une ame noble. Le plus dur est de ne pas crever quand vous l'affronterez car sa force n'a d'égale que celle du boss final. Je pense que
sans lui, beaucoup n'auraient pas tenu & finir le jeu. Méme son theme musical est le meilleur du jeu.




Uu point que Pon ne peut critiquer

LOD n'est pas parfait, c'est un fait, mais les décors sont superbes. Vous
traverserez des contrées féeriques, bien détaillées et pouvant rivaliser
avec celles de Final Fantasy 8. Navré de constater le taux de pixels sur
les différents protagonistes qui gachent ces belles couleurs pastel.

a ™ .' : : : - L4 L4 I‘
Belles mais pen utilisées
Le seul moyen de pouvoir user des magies est de se transformer en
Dragoon. Elles auront beau étre puissantes, on ne les utilise pas souvent
car elles durent trois plombes. A chaque niveau de Dragoon (cing en

tout), vous aurez une magie supplémentaire (sauf au niveau 4, allez savoir
pourquoi !).

Wous alley en
voir du pays

Durant les déplacements sur
carte, vous pourrez aller d'une ville
a une autre a pied ou & l'aide d'un
bateau. Plus tard, vous aurez la
possibilité de reve-

nir @ n'importe

quel point du jeu

gréce & un ani-

mal volant. 4

’[‘[)(: L(—TS(—“I’)(‘T{ (~)j: I)I"(\S(v)(')l)

Playstation (US)

Conception : Sony
Distribution : Sony

Dispo en : jap

Genre : RPG

Compatible avec : Dual Shock
Nbre de CD: 4

Blocs memory : 1

Je n'étais pas certain de ma notation, et pour
cause. Soit, les décors sont sublimes, mais
le contraste qui subsiste entre des décors
superbes et des héros trop carrés fait de ce
produit un jeu imparfait. Mais les scénes de
synthese étant tres belles, je ne pouvais pas
lui mettre en dessous de 90%.

Gros point faible du jeu, dommage. Le
theme de Loyd aura beau étre terrible, le
tout est gaché par des musiques de combat
trés énervantes. Le reste est trés moyen

Il peut étre long si vous vous ennuyez &
booster vos persos. En principe, clest une
Vvéritable partie de plaisin, hélas les points
d'exp montent trop lentement. Pour le
reste, une trentaine d'heures vous sera utile
pour venir & bout du jeu.

Trés simple d'acces si vous parlez anglais !
Le tout est trés linéaire, vous ne pourrez
donc pas étre coincé, &8 moins de ne pas
suivre ['histoire ou les indications du jeu

cenarin : 9

Bien travaillé, vous aurez droit a de nom-
breux rebondissements. Seul probleme, il
vous faudra bien avancer dans le jeu avant de
vous en prendre plein la gueule !

Comme je vous I'expliquais, les synthéses sont
de bonne qualité. Hélas, quand on a un Jay en
train de jouer & FF9 pendant que vous testez
LOD, on se tape un méga torticolis & observer
les vidéos somptueuses en plein écran de FF.
Sinon, le packaging est_bien plus réussi que
celui de la version japonaise. Le mode d'emploi
est clair et bien travaillé

Le héros n'est pas intéressant, il est classique
et ressemble plus & un sous-Cloud qu'a un
Squall, un Serge ou encare un Jitan. Mais le
tout devient honnéte grace aux indispensables
présences de Rose et de Loyd qui restent a
mes yeux les persos les plus importants du jeu.




PlayStation (us)

Conception : Working Design
Distribution : Working Design
Dispo en : jap 3

Genre : Tactical RPG

Compatible avec : bonne question
NbdeCD: 2

Blocs memory : 1

n titre que jattendais pour
plusieurs raisons et que je
Pejette pour les mémes rai-
sons, intéressant, vous ne trouvez
pas ? D'un point de vue technique,
Vanguard Bandits a vieilli. Il propose
des décors mignons mais inférieurs a
ceux de Final Fantasy Tactics. Les
héros ont de bonnes tétes mais leur

B ,61

niveau de tourmentation est bien bas
(donc ne plaira pas a la moyenne des
lecteurs de Jay !I'). Pourquoi m'a-t-il
décu ? Car les musiques (souvent
responsables de I'ambiance) sont a

vomir. Si les themes étaient corrects

je ne dirais rien, mais le son et les
mélodies sont ignobles. A croire que
le MP3 n'est toujours pas tonnu de

ces programmeurs. | Lhistoire,
d'apres PA, est trés intéressante a
force dy jouer. Mais je ne ‘conseille-
rais pas un titre aussi decevant,
méme si le scénario est correct.
passé plusieurs heures de jeu. Un
seul disque renvoi souvent & une\
durée de vie de 14 heures, ce qui
laisse présager une histoire palpitan-
te de cing heures, dommage. Les
mechas sont vulgairement dessings,
mais les fans devraient peut-étre y
trouver leur compte. Les avis sont
partagés mais je ne I'aime pas.

Kyo

Des objets ? C'ast gas ce qui

manque !

Vous voulez acheter quei“cljose Al

a référence du genre action /
QRPG sur PlayStation passe

enfin le flambeau & son petit
frere Alundra 28me du nom. Fort du
succeés du-1er opus, Activision a
choisi de conserver les ingrédients
qui en constitbaient l'originalité et:
sur ce point, le public s'y. retrouvera.
Rappelons donc que nous avons affai-
re a des combats gérés en temps

réel selon les rites de maitre Zelda,
et c'est seulement en cela gue les
deux softs se rejoignent. COté scéna-
rio notre nouveau héros, Flint, se
verra embarqué dans une aventure
inédite mais toujours trop cliché.

Précisens que la technicité se révele ™

in peu décevante : jouabilité, gra-
phismes et animations n'ont pas
bénéficié de tous le soin qu'il aurait

fallu. Cependant les deux modes de
difficulté, des énigmes ardues et une
durée de vie irréprochable vaudront
au soft de figurer dans les archives
des petits jeux sympa sans grande
prétention.

Laetitia

PlayStation (pal)

Conception : Activision
Editeur : Activision

Dispo en : jap/us/pal

Genre : A-RPG

Compatible avec : Dual Shock
NbdeCD: 1

Blocs memory : 1




Record of Lodoss War /

Saf{u ra Wars
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\VoICl LE HEROS GUE VOUS MANIEREZ TOUT AU LONG DU JEU

"était une idée géniale de
vouloir nous sortir le fantas-
tique animé «les Chroniques

de la Guerre de Lodoss» sur
.Dreamcast. Mais . pourquoi aveir
choisi le style Diablo ? Si encore nous
avions la possibilité de jouer a
quatre, mais non, nous devons avan-

cer seul et retrouver les héros de la
série. Que pouvions-nous attendre
d'un tel produit : une excellente intro
réalisée par Nobutero Yuuki, un uni-
vers gigantesque & la. Chrono Cross
et le respect de I'histoire. Qu'avons-
nous au final : une intro en 3D assez
pauvre (Yuuki devait &tre absent ce

VoiCI LES STATS DE VOTRE PERSONNAGE.
CHAGUE ARME OU PROTECTION GUE VOUS LUI
METTREZ SE VERRA DIRECTEMENT SUR LUI
CONTRAIREMENT AUX AUTRES RPG.

jour 1a), un univers que personnelle-
ment je déteste et un respect de
I'histoire assez space car je ny ai
joué que peu de temps et j'avoue ne
pas m'y étre attaché pour un sou.
Disons gue les programmeurs . de
Kadokawa Shoten voulaient créer un
petit soft sans prétention et quils
ont profité de cette licence pour le
vendre. Méme les fans ne trouveront
pas grand chose d'intéressant dans
ce titre (@ moins quils adulent le
style Diablo).

Kyo

Vous SEREZ ACCOMPAGNE DE WORT AU DEBUT
DU JEU (ENFIN UN VRAI.PERSD DE LA SERIE).

Dreamcast (jap)

Conception : Kadokawa Shoten
Distribution : ESP

Dispo en : rien

Genre : Diablo-like

Compatible avec : une manette !
Nb de CD: 1

Blocs memory : ?

Dreamcast (jap)

Conception : Red Company
Distribution : Sega

Dispo en : rien

Genre : Tactical RPG

Compatible avec : Puru puru pack
NbdeCD: 3

Blocs memory : 9

n peut éviter le dernier Zelda
s )[hahahahaha 1), mais ne pas
parler de Sakura Wars

serait un terrible crime dans. un
magazine spécialisé RPG !"Non, il ne
faut pas prendre ce titre comme le
Tactical ultime (méme si je I'adore),
mais comme la rediffusion d'un trés
bon titre sur Saturn. Les combats
sont désormais en haute résolution.
Halte aux anciennes rumeurs car. les
scenes vidéo ne sont pas en-plein
écran, désolé. Si vous aimez les
musigues japonaises completement

NG A

deécalées, vous devriez en avoir pour
votre - argent. Lhistoire est bien
longue mais ne vous attendez pas &
de nombreux rebondissements. Vous
étes Ogami lchiro et passez votre
temps a vivre en communauté avec 7
charmantes jeunes filles. Le plus dif-
ficile est de ne pas les décevoir | A la

ML
Ch. TP, <35

A SoutCALIBuR.!

fin de chaque stage, vous devrez
affronter I'un des quatre shires de
linfame Tenkai. C'est-donc un titre
qui a vieilli, mais qui fera plaisir aux
nostalgiques.

Kyo



i Playstation 2 (jap)

Conception : From Software
Distribution : From Software
Dispo en : jap

Genre : A-RPG

Compatible avec : rien

Nbre de DUD : 1

Blocs memory : 100 KB

vergrace est le deuxieme
titre de From Software a
paraitre sur PS2. C'est-un

action-rpg ol I'on dirige soit Yuterald,
un gargon, soit Sharami, une fille,
dans un monde médiéval-oriental-fan-
tastique. Le mélange est d'autant
plus surprenant gue ce rpg est mati-
né de la possibilité suivante : les
vétements, armes et accessoires
que vous équipez se voient a I'écran.
Leurs effets également car gréce a
eux vous vous verrez affublé de pou-
voirs qui changeront en méme temps

que votre équipement. La clé de la
réussite résidera dans votre talent
de styliste, donc. Le titre de From
Software est un semi-ratage ear mal-
gré un certain intérét et de jolis gra-
phismes il y a trop peu d'ennemis et

la quéte est beaucoup trop-diluée :
Vous ne rencontrez que trés rare-
ment des gens a qui parler et lorsque
cela arrive, c'est trés succin.

P-A

Mei- You're almost as big as
| my father - maybe bigger!

LA MODELISATION DES PERSOS EST DE QUALITE MOYENNE

ans Legend of Legaia vous
incarnez Pahn, un jeune
homme dont la destinée est

de libérer les humains de la brume
qui a rendu les Serus maléfiques.
Les Serus sont des créatures don-
nées aux humains par les dieux afin
que ceux-Ci puissent se défendre et
utiliser des pouvoirs auxquels ils

n'avaient pas acces. Lhistoire est
donc assez intéressante, malheureu-
sement le jeu a beaucoup trop vieilli.
Il ne tient pas la comparaison face a
Vagrant Story, Legend of Mana ou
Legend of Dragoon. La modélisation
des personnages n'est pas terrible
et les musiques sont tout juste cor-
rectes. Ce jeu n'a donc pas réussi a

NOS TROIS HEROS ONT MALHEUREUSEMENT
PERDU LEUR CHEMIN

vieillir correctement et représente
plus la catégorie des petits softs a
vite oublier que celle des incontour-
nables. Dans le méme genre, préfé-
rez-lui Saga Frontier 2.

P-A

Playstation (pal)

Conception : Contrail
Distribution : Sony

Dispo en : jap, US

Genre : RPG

Compatible avec : Dual Shock
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Gutre créatures sauguinaires et quétes jéeriques, voila
Wie vous vons $eute; Sondain fransporté an coenr dune
aveitfure qui vessemble moing an fypigue  NPG  sur
contgoles q’'an traditionel jen de - voles Sur table,
Dragon’s BViood eSt donc votre fhote pour cette ballade
inédite dDaus les méaudres diu médicval jantastique... i le
genre wavait pas encorve ¢ erplové sur Deeamcast, e
Soft quant & i s’acclintate phitot bien & lo machine cf, a
Percepfion de cevtaing bugs malveuns, ne sonjjre pas de
déjants ercessifs. Uue véalisation technique honuete of
uie ahnospheve bicu reconstituée sSujjivont certainement a
combler [es jaus du genve. Twant any anfres... voyons
voirfes choses de plus pres...

commencer par un aspect Scé-
Anaristique bien décevant car

trop fidele au genre : on a beau
gratter, on n'y trouve aucune origina-
lite. Voila que vous héritez d'une
périlleuse mission. consistant &
retrouver trois runes qui, réunies,
permettront grossierement de sau-
ver la forteresse des elfes et de réta-
blir la paix sur le royaume. Coté tech-

YOUS POUVEZ-VBUS Ly

MAGICIENNE,.MAIS SACHEZ QU E VOUS
DEVOILERA PAS POUR AUTANT SES ATOUTS FEMI-
NINS.

nique, on a affaire & une 3D réussie
avec du volume et de la profondeur
dans les décors : deux éléments qui
ajoutent en réalisme et en beauté.
Dommage qu'un trop plein de
brouillard et de bugs vienne altérer la
beauté globale des graphismes. Les
cinématiques sont baclées au point
qu'on leur préférera les phases de
jeu... Du reste les persos sont plutot
jolis & regarder, du moins tant qu'on
ne leur fait pas face. On précisera
quand méme que la finition est plus
soignée pour le héros masculin que
pour celui de la gent féminine (je ne
croyais pas avoir a dire ca un jour).
Outre cela, le soft souffre de petits
ralentissements sans gravité et la
gestion-des caméras lors des phases
de combats donne mal au créne.
Votre personnage, s'il est important,
n‘a pourtant pas encore revétu |'étof-
fe des héros et vous démarrez donc

la gquéte avec un minimum : en bref
votre carcasse et votre épée et de
quoi cacher votre nudité tout de
méme. Et clest |a que réside lintérét
puisque vous aurez la possibilité &
chaque fin de stage de poursuivre un
plan de carriere, d'acquérir de nou-
velles armes et protections ou enco-
re d'apprendre & maitriser des sorti-
leges. Tout ceci est géré par un sys-
teme sympa de points & remplir sur
une fiche de persos simplifiée (style
Vampire pour les rélistes sur table).
L'aventure dans son ensemble alter-
ne entre-monstres a combattre et
clés, items, peints de vie a récolter.
Vlos neurones peuvent se reposer :
les phases de réflexion sont inexis-
tantes. Au final, Dragon's Blood n'est
pas renversant d'originalité et aurait
pu étre mieux soigné techniquement.
Il pourra se révéler divertissant pour
vos longues -journées" d'hivers a
Venir...

Laetitia

Dreamcast (euro)

Conception : Treyarch
Distribution : Interplay / Virgin
Dispo en : rien

Genre : Aventure / RPG
Compatible avec : une manette
Nb de CD : 1

Blocs memory : - de 500 + de 1
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LES LUMIERES ET LES OM

sortez votre 8 mm et rassemblez vos cellules grises : De Sang Froid arrive..
Encore un nouvel hybride de Resident Evil ? Et bien non. et loin de 1a : on peut
enfin parler de parfaite symbiose entre action et réflexion, et ce sur fond de guer-
re et d'espionnage. Les concepteurs des Boucliers de Quetzalcoat! n'ont pas chomé
et nous dévoilent cette fois un cocktail ingénieux de réalisme et d'interactivité,
Comprenez par |a que De Sang Froid n'appartient 3 aucun genre prédéfini et qu'il
vous faudra vous imprégner du jeu Pour POUYOIl en venir 3 bout. Explications...

ES DECORS SONT D'UNE QUALI
QUABLE, VOTRE PERSONNAGE, LUI,
D UNE REALISATION UN PEU MOYENNE.

m 3

ne premiere cinématique vous
L!présente la situation. Alors que

VOUS reprenez vos esprits, vous
considérez les événements : votre
corps endolori et ligoté vous laisse
penser I'espace d'un instant que vous
avez été torturé. Une silhouette qui se
meut dans le nair, une voix qui vous
parle posément mais fermement.
Flash-back... Vous étes John Cord, un
agent spécial des Etats-Unis en mis-

sion sur la mine d'uranium de
Vlodistov. Votre objectif premier est de
localiser votre ami, l'agent Kiefer.
Chargé lui-méme de s'infiltrer pour
recueillir des informations sur ce qui
pourrait bien cacher un camp de
concentration, Kiefer a soudain rompu
le contact. Voila qui s'annonce excitant
et intrigant a la fois : préparez-vous a
un sceénario James Bondien des mieux
ficelé. Pour parler techniquement, pré-
cisons tout d'abord que Revolution
Software a opté pour un systéme de
caméras fixes et de décors en 2D pré-
calculée : le modele Capcom a du bon
puisque le soft y gagne en beauté. Les
teintes et les lumieres sont quant &
elles d'un réalisme et dune finesse

ADMIREZ LES TONS CHOISIS POUR LES ELE-
MENTS DU DECOR AINSI GUE POUR LES SOLS

IBRES_SONT REPRODUITES A LA PERFECTION DANS LES

i

3

INDRES DETAILS

ang froid

incomparables... Pour la jouabilité c'est
avant tout axé Metal Gear pour la par-
tie action (accroupissez-vous pour
fouiller les corps ou ne pas éveiller I'at-
tention des gardes, étranglez vos
ennemis par surprise ou usez de votre
arme pour faire parler) et «Boucliers»
pour la partie réflexion (menus de dia-
logue et voix digit). Seuls deux gros
défauts viennent entacher la réalisation
globale du soft : I'animation et la
maniabilité méme du personnage limite
passable. Enfin sachez que De Sang
Froid offre de larges possibilités d'in-
teractivité, que les énigmes sont com-
plexes et que vous ne serez guidé que
trés rarement dans votre aventure :
vous voila livré a vous-méme. Une réa-
lisation technique remarquable et une
ambiance captivante. Mais la difficulté
des énigmes me conforte dans l'idée
que ce titre s'adresse avant tout aux
joueurs avertis...

Laetitia

PlayStation (euro)

Conception : Revolution Software
Distribution : Sony

Dispo en : Jap

Genre : Aventure / Réflexion
Nbre de CD : 2

Compatible avec : Dual Shock
Blocs : 1
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CERTAINES PIECES CHANGERONT LITTERALEMENT D'ASPECT AU FUR ET A MESURE DES

A TABLE !

Alors que le survival-horror semblait avoir définitivement déserté le support Dreamcast,
voila que Claire Redfield reprend du service pour un nouve! épisode de |a saga légen-

daire de Capcom ..

et pas n'imparte lequel. Ce nouvel opus ne verra jamais le jour

que sur |a 128 bits de Seqa et déja leurs possesseurs se targuent d'étre les seuls
a avoir acces a une version exceptionnelle du mythe Resident Evil. §'il ne renverse
pas vraiment les lois théoriques de I'école Capcom, Code Veronica, puisque c'est ainsi
qu'il se fait appeler, 3 su néanmoins nous apporter quelques nouveautés non négli-
geables sur plusieurs aspects,

STEVE, LE BEAU GOSSE, FIGURE PARMI LES
NOUVELLES TETES GUI DOMINENT LE SCENARIO

otre héroine de choc, toujours
Nsur les traces de Chris, son
= “Zfrere, se déplace sur un back-
ground soigneusement travaillé que
ses grands fréres lui jalouseront sans
nul doute. Le scénario n'est plus qu'une
simple suite ol les personnages n'ont
rien d'humain, si ce n'est leur apparen-
ce; a vrai dire les concepteurs du soft
ont cette fois-ci fait preuve de persé-
vérance pour ce qui est du profil défini-
tivement moins creux des héros. Les
craintes, les espoirs et les frayeurs

NI CLAIRE NI CHRIS N'ONT ENCORE LA POSSIBILITE DE FRANCHIR DES FOSSES, ET C'EST SOUVENT
L'OCCASION DE FAIRE TRAVAILLER VOS MENINGES

sont enfin exploités pour une meilleure
entrée en la matiere et une évolution
plus captivante de l'histoire. Si les gra-
phismes se révelent a la hauteur de la
DC tant pour les décors que pour ce
qui est des scenes cinématiques, ils
s'en trouvent hélas appauvris par les
épaisseurs de brouillard omnipré-
sentes sur toute la durée du jeu.
Conformément aux épisodes précé-
dents, Capcom a opté pour des per-
sonnages 30 évoluant dans des décors
statiques en 3D. Une originalité cepen-
dant au niveau de certains plans de
caméras mobiles qui offrent au final
une meilleure jouabilité. Globalement
I'animation est plutdt réussie mais on
regrettera une certaine rigidité des
persos, éternellement figés et droits
comme des piquets. Les menus sont «
copie-conformes « a ceux de ses pré-
décesseurs mais restent somme toute
efficaces ; un petit plus bien pratique a
noter : la vision directe, pendant les
combats, de votre état de santé sur
votre VM. Outre cela, le titre jouit éga-
lement d'une durée de vie accrue mais
qui n'excelle pas pour autant : ceci
s'expliquant en partie par une lassante
et irritante tendance a devoir effectuer
des allers retours incessants entre les
diverses pieces. Enfin, la complexité
des énigmes a été revue a la hausse et
certaines dentre elles exagérément

Code Veronica / De Sang froid

DES CINEMATIQUES GUI COTOIENT LE STADE DE
LA PERFECTION

tordues mettront & rude épreuve vos
nerfs et votre patience. Mais que cela
ne vous arréte pas, a n'en pas douter,
Code Veronica vous fera vibrer et fris-
sonner comme jamais vous ne l'auriez
espéré sur Dreamcast. Si les dévelop-
peurs n'ont vraisemblablement pas
poussé la réalisation du soft jusqu'a la
perfection, mais vos yeux n'en n'appré-
cieront pas moins le réalisme et I'at-
mosphére qui s'en dégagent. Capcom
remet de l'ordre dans les archives du
Survival Horror et entretient avec inté-
rét son statut de référence du genre

Laetitia

Dreamcast (euro)

Conception : Capcom

Distribution : Eidos

Dispo en : Jap

Genre : Survival of the ouf

Nbre de CD : 2

Compatible avec : Puru Puru pack
Blocs : 9
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HIBONDBY SAKAGUCH!

PLAYONLINE, OUTRE LE FAIT DETRE UN
SERVEUR VIDEOLUDIGUE, ABORDE PLUSIEURS
SUJETS ET NOTAMMENT LES JEUX DE SQUARE.
L'EXEMPLE TYPIGUE : UNE PAGE ASSEZ IMPOR-
TANTE SUR FF IX AVEC DES INTERVIEWS DE
HIRNONOBU ~ SAKAGUCHI  ET  YOSHITAKA

AMAND AINSI GUE DES GALERIES D'ART-
\WORKS, WALLPAPER. ..

LE MENU PRINCIPAL DE CE QUE VA DEVENIR LE
LAYONLINE AVEC SEPT SOUS-RUBRIGUES.

O

Play( )nline.com O —

YOSHITAKA AMANG

algré tout le respect et I'admi-
Mration que je voue a Square, il

va m'étre difficile de vous par-
ler de leur derniere invention - le
PlayOnLine. La raison est simple : je
viens de recevoir Final Fantasy IX et
se re-concentrer pour finir le reste du
boulot avant le test ultime va étre tres
difficile. Bon allez, je me force. Donc le
PlayOnLine est le dernier gros projet
de Square. Avant que Sony ne se lance
dans l'aventure net, Square vient de
lancer son site réservé au on-line et
ce, depuis le B juin. Certes, pour le
moment, il n'y a vraiment que peu de
choses qui I'alimentent : une partie ex-
plicative, une partie Final Fantasy
(avec une interview de Yoshitaka
Amano et d'Hironobu Sakaguchi), une
partie play (pour le moment en
construction) et une rubrique news
(ot il n'y a rien pour le moment), une
rubrique company (pour tout savoir
sur Square) et enfin une partie games

(ot vous trouverez les liens des divers
titres de la société. Présentées de fa-
gon technologique, vous avez le choix
entre une version anglaise et japo-
naise. Sachez que si pour le moment,
nous devons nous contenter d'un
simple site - le PlayOnLine est amené
a devenir un serveur trés puissant
permettant a plus de 2000 personnes
de jouer & un jeu de Square. Dans le
futur, le PlayOnLine, en plus de vous
permettre des rencontres virtuelles,
bénéficiera d'un chat, d'un serveur
pour télécharger et lire toutes sortes
de compositions musicales, une partie
mangas ol vous pourrez consulter les
dernieres BD sorties. Vous pourrez
également consulter les derniers ré-
sultats sportifs mondiaux. Enfin, vous
aurez la possibilité d'aller voguer sur
le net si ga vous chante et bénéficie-
rez d'un E-mail personnalisé et custo-
misable a volonté. Bref, Square fait
encore figure de visionnaire et devrait
révolutionner le monde du On-Line !

n e

VOUS POURREZ CONSULTER DES PAGES MAN-
GAS, AVEC LESGUELLES SQUARE SERA PARTE-
NAIRE (EX SLAM DUNK).

LE PLAYONLINE EST UN SITE TRES CLASSE,

TRES ESTHETIGUE.
L'IMAGE DE SQUARE.

IL REPRESENTE BIEN

Plavnn“ne.com | WOME | NEWs | PLAY ONLINE | FINAL FANTASY |

COMPANY

LERA
UID
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L'INTERET PRINCIPAL DU PLAYONLINE :
WEB | PREMIER JEU COMPATIBLE (A PRIORI)

DONNER LA POSSIBILITE DE JOUER A PLUSIEURS VIA LE
: FINAL FanTasy XI !




n-Line

Everques’r

LES PERSONNAGES SONT VRAIMENT VARIES :
QUEL TYPE DE CREATURE DANS EVERQUEST !

IL VOUS ARRIVERA SOUVENT DE FAIRE DES
RENCONTRES OPPORTUNES COMME ICI AVEC
CE MAGNIFIQUE CRACHEUR DE FEU, QUI VOUS
EN VEUT DE L'AVOIR REVEILLE.

IL VOUS EST POSSIBLE DE POSSEDER N'IMPORTE

i vous étes un fan absolu de jeux

de réle on-line, vous devez force-

ment connaitre Everquest. Si
personnellement, je lui préfére nette-
ment Ultima-On Line, n'empéche que
c'est le plus recommandable et le plus
reconnu de tous les jeux du style. Si
on devait trouver un qualificatif, on lui
attribuerait sans aucun doute la men-
tion de soft le plus essayé sur le net
(en dehors des nombreux Quake-like).
Quoi qu'il en soit, si vous ne connais-
sez pas Everquest. Lisez les quelques
lignes qui suivent. Everquest est un
RPG comme les autres, sauf quiici le
scenario s'adapte a vos besoins et
change en fonction des actions de mil-
lions de joueurs. Comprenez que vous
incarnez un héros, qui n'est pas défini,
et que vous personnalisez a votre
guise (classe, points d'exp, apparence
physique, psychologie, race, dieux...).
Bref en tout début de partie, vous
dressez une sorte de fiche person-

nage virtuelle (comme dans le clas-
sique jeu de roles- plateaux) et gérer
de A & Z votre incarnation & I'écran.
Une fois une bonne demi-heure passée
sur les customs, vous pourrez enfin
débuter une partie. Vous arrivez alors
dans un monde peuplé de créatures
démoniaques et de joueurs (tout
comme vous]. En fonction de vos affi-
nités (jugées par votre fiche), vous

LE RENDU DES DETAILS EST A L'ECRAN, ASSEZ IMPRESSIONNANT. NEANMOINS, MEFIEZ-VOUS :
CES IMAGES ONT ETE PRISES SUR UN GROS PC BENEFICIANT D'UNE CARTE GRAPHIGUE DES PLUS
HONNETES.

vous ferez des alliés mais aussi des
ennemis parmi les autres joueurs.
Bref, vous I'aurez compris Everquest
vous propose de mener une double vie
(la normale et celle de votre héros)
dans un univers magnifique, tout en
3D (bien rare pour ce type de soft) et
riche en sortileges et en surprises.
Everquest est un petit bijou, & partir
du moment ou vous possédez une
bonne bécane. Attention, une Vodoo 2
ou plus est obligatoire pour gérer les
ressources graphiques du jeu. Cest
simple, si vous ne possédez pas de
cartes de cet acabit, vous ne pourrez
jamais essayer Everquest. Voili voi-
lou... & part ca, je le conseille & tous
et vous donne rendez-vous pour une
partie via le net.

Concepfion
Verant

B Esgh ¢ i b Ut ivyorn
Ub S.oft
iGenre:

YRPG On-line

MEME SI MA PREFERENCE VA A ULTiMa ON
LINE GUE JE TROUVE PLUS INTERESSANT ET

PLUS SYMPA A JOUER, IL FAUT RECONNAITRE
QUE D'UN POINT DE VUE REALISATION, EVER-
GQUEST DECHIRE.
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Vous avez kiffé la rubrique «houtique» mais vous
avez jugé qu’il manquait une partie importante - a
savoir oul trouver les CD et toutes les victuailles pré-
sentées. Eh hien, dans le souci de vous étre le plus
utile possible, en plus de la rubrique habituelle (des
news sur des packs, produits dérivés et critiques de
B.0.), vous trouverez désormais une liste des bou-
tiques francaises ol vous pouvez vous procurer des
jeux import mais aussi des goodies. Enfin, pour finir
en heauté, nous vous présenterons des B.0. antholo-
giques des références RPG qui ont fait votre bonheur
il y a quelques années. On dit merci qui ?

Jay

Chrono Trigger

Original Soundtrack

.4 ; Editeur : DigiCube

\ i man;- UR—
C’*’\V\\cﬁg‘%

Composition musicale : Yasunori
Mitsuda/Nohuo Uematsu

Nombre de plages : 23 (CD1), 24
(CD2), 17 (CD3)

Nombre de CD : 3

Disponible en version : 99 Psx, original
soundtrack S Famicom, The Brink of
Time

N

ORIGINAL SOUND VERSION

Voila - & la question éternelle - Jay quel est ton jeu préféré ? vous avez son titre
ecrit en gros ci-dessus. A vrai dire, Chrono Trigger est sans aucun doute le
meilleur RPG qu'il m'ait été donné de voir (avec FF VI et & I'heure ou jécris ces
quelques lignes, je n'ai toujours pas regu le neuvieme épisode de la saga). D'un
point de vue sonore, ce jeu est une pure merveille. Je ne sais trop comment
vous expliquer - mais les thémes se suivent et ne ressemblent pas. Ils sont ori-
ginaux et procurent des émations rares. Je ne vous parle méme pas du theme
principal - véritable bijou, repris avec une justesse hallucinante dans le dernier
CD lors de la préparation pour le combat final vous opposant & Lavos. Il ny a
pas a dire, ce jeu est un bijou, sa bande-son quant 4 elle est magnifique et saura
vous rappeler d'excellents moments. Il existe trois versions de cette B.O.
Original Soundtrack, la musique originale de la version Super Famicom ; Original
Soundtrack 99 Psx qui reprend quelques themes et notamment les «ajouts»,
propres a la version Psx. Enfin, The Brink of Time est une version réalisée par
un orchestre jazzy qui donne ses propres tons aux themes de Mitsuda - un
regal. Le mieux serait de vous procurer les trois mais si vous ne pouvez en ache-
ter qu'un, prenez celui qui est critiqué - & savair la version originale, qui nous
avait fait grandement triper & I'époque sur Super Famicom ! A retenir : le theme
orincipal, celui du chapelle en I'an 800, le theme de Ma6 (Magus en ricain), celui
du combat final et tout le reste ! A noter : le design du packaging est I'ceuvre
du magnifique Akira Toriyama (producteur de Dragon Ball Z entre autre...).

Front Mission 3

Editeur : SM Records
Composition musicale :
Hayato Matsuo

Nombre de plages : 25 (CD1), 22 (CD2)
Nombre de CD : 2

Disponihle en version japonaise

Koji Hayama &

Le moins bon de tous les soundtracks pré-
sentés dans ces pages. |l faut savoir que
non seulement, le style tranche radicale-
ment avec les productions habituelles de Square mais en plus, le genre techno
ne correspond pas du tout & un jeu vidéo de cette catégorie. Si le CD reste d'une
ecoute agréable, on en peut s'empécher d'étre décu d'un pareil rendu avec
Squaresoft marqué sur la boite. Si toutefois, lorsque vous avez joué au jeu (que
je considere perso comme ['un des meilleurs T-RPG avec Bahamut Lagoon et FF
Tactics), les mélodies ne vous ont pas génés... alors vous pouvez acheter tran-
quillement ces deux galettes. Si on est relativement surpris par quelques pistes
(qui font réellement penser & du «vrai» Square), on reste tout de méme avec un
arriere-goQt dans la bouche. Bref, & écouter avant d'acheter.

Vagrant Story

Original Soundtrack

Editeur : DigiCube

Composition musicale : Hitoshi Sakimoto
Nombre de plages : 26 (CD1), 32 (CD2)
Nombre de CD : 2

Disponihle en version japonaise

Sakimoto - retenez bien ce nom car derriére
se trouve I'un des plus grands compositeurs
de l'univers vidéoludique. On peut en tout
cas le hisser a un niveau équivalent des
compositions de Uematsu et méme de Mit-
suda. Sachez que I'homme est quand méme 2 l'origine de ce que je juge comme
étant les plus belles bandes sonores jamais réalisées, a savoir Final Fantasy
Tactics et Radiant Silvergun. Lorsque I'on sait que cest aussi Sakimoto qui s'est
chargé de la musique de Vagrant Story, on ne pouvait quétre confiant... et
croyez-moi, nous sommes tres loin de nous étre trompé car les mélodies de Va-
grant Story sont sans aucun doute les plus belles, les plus tripantes jamais ren-
contrées sur une console 32 Bits. Demandez & nimporte quel fan de RPG quelle
est la musique la plus marquante sur Play ? il vous répondra sans aucun doute
Vagrant Story et FF Tactics. Jespére donc lorsque vous aurez fini de lire ces
quelques lignes, vous foncerez dans votre boutique import la plus proche pour
vous procurer cette merveille... qui, méme d'un point de vue purement musical
explose nombre de bandes originales pour longs-métrages. Ecoutez le mer-
veilleux prologue, le theme principal ou les différents themes des boss, et no-
tamment celui de votre derniere bataille contre Roméo... vous m'en direz des
nouvelles. Un petit bijou & ne louper sous aucun prétexte. A se procurer au plus
vite !

:



Xenogears
Original Soundtrack

Editeur : DigiCube

Composition musicale : Yasunori
Mitsuda

Avec la participation vocale de
Nombre de plages : 25 (CD1), 19
(cD2)

Nombre de CD : 2

Disponible en original soundtrack,
creid version

Si vous avez lu notre partie référence, vous avez pu vous rendre compte & quel
point Xenogears est un bijou et & quel point il m'a marqueé, personnellement.
Pensez que si le jeu excelle en nombre de facteurs et notamment en propo-
sant le meilleur scénario de tous les temps, il dispose également d'une &me -
laquelle est transmise par des compositions exceptionnelles. Déja encourage
et reconnu pour son travail hallucinant sur Chrono Trigger, monsieur Yasunori
Mitsuda est une fois de plus parvenu & donner sa vision des choses et réus-
sit une bande sonore réguliere, bourrée de morceaux anthologiques.
|'ambiance que dégage la musique de Xenogears est excellente - un mixe par-
fait de rythmes contemporains avec des airs classiques et certains morceaux
proches d'une culture celtique. L'original soundtrack brille par son originalité et
certaines pistes dont le theme principal, lntro ou encore les themes affichant
un godt prononcé pour I'orgue comme la toute premiére piste du second CcD
(Ship of Regret and sleep) sont des bénédictions. Mais le morceau qui incon-
testablement pulvérise tout le reste, c'est The beginning and the end - piste
18 du deuxieme CD. Compléte, variée, jouissive, impressionnante, tripante :
Xenogears - original soundtrack est indispensable, tout comme le jeu du reste.
Si vous voulez une version vraiment «Mitusdienne» des themes - & savoir
remaniée a la celtique avec classe, procurez-vous le Creid Version, un autre
petit bijou - qui rappelle fortement le Celtic Moon congu pour le soundtrack de
Final Fantasy IV.

CD de Grandia 2 offert

Depuis le 28 juin (censé étre la date de sortie d'Evolution 2 sur le marche
ricain), Ubi Soft offre dans chaque pack d'Evolution 2, un CD de musiques de
Grandia 2. Mais vu que leur titre est repoussé au 1er octobre, il semblerait
que l'on puisse recevoir un mail avec une sorte de bon, indiquant que 'on peut
aller retirer son CD dans n'importe quelle boutique, a

partir du moment ol on a pré-commandé
Evolution 2, évidemment. Une bonne tech-
nique commerciale mais que je trouve
vraiment dégueulasse : obliger les gens a
acheter cette daube d’Evolution 2,
simplement pour bénéficier du
soundtrack de Grandia 2
avant tout le monde !
Dégueulasse... mais com-
mercial !

Boutique

Valkyrie Profile

0ST

Editeur : Ever Anime

Composition musicale : Motoi
Sakuraba

Nombre de plages : 34 (CD1), 41 (CD2)
Nombre de CD : 2

Disponible en version japonaise et en
arranged version

Si vous avez aimé le jeu, nul doute que
vous apprécierez grandement ce sound-
track, véritable &me du dernier titre d'Enix, testé dans le dernier numéro de
Gameplay RPG. On retrouve le style nerveux et lyrique de Motoi Sakuraba avec
plaisir. Les fans de Star Ocean s'y retrouveront, les accents sont les mémes
et on retrouve un certain nombre de themes, qui ressemblent étrangement a
ceux des aventures de Crawd et de Rena. Une fois de plus, nous formulerons
les mémes critiques qu'a I'égard des travaux habituels de Sakuraba : le tres
bon cotoie le moyen. Mais le trés bon est ici vraiment excellent. Si on peut
regretter des morceaux assez similaires, certains tranchent dans le vif avec
des airs épiques accompagnés d'une sorte de clavecin. Une trentaine de mor-
ceaux comme le theme principal, lntro, la fin, le combat final ou encore la
musigue des boss et de la destinée (a piste 24 sur le deuxieme CD) valent a
eux seuls, I'achat des deux galettes. De plus, 2 CD bourrés a craquer (72
morceaux) pour le méme prix qu'un pack 3 CD, ¢a le fait. Néanmoins si vous
voulez un conseil - afin de ne pas vous en mordre les doigts - essayez de
I'écouter avant de vous le procurer.

Seiken Densetsu
Legend of Mana

Editeur : Ever Anime

Composition musicale : Yoko
Shimomura

Avec la participation vocale d’Annaki
Nombre de plages : 23 (CD1), 32 (CD2)
Nombre de CD : 2

Disponible en version japonaise

De tous les CD présentés ici (sauf les
soundtracks des anciens titres) et en ne
comptant pas lincroyable musique de
Vagrant Story, Legend of Mana est sans conteste le meiileur original sound-
track de ce mois-ci. 2 CD de pur bonheur : une excellente bande-son tantot
rapide, tantdt mélancolique, sans oublier le tragique et les musiques de com-
bats survoltées. Une B.O. compléte, cohérente avec le genre représente,
épique et aux faux airs des ex-Seiken Densetsu. Cette fois-ci c'est Yoko
Shimomura (n'oublions pas de préciser que cest lui, les ziques de Parasite
Eve) mais il semblerait que 'homme ait travaillé en ayant a I'esprit de ne pas
décevoir les fans de la formidable saga de Square. Si vous voulez une idée de
la qualité de ces deux CD, pensez que sur 55 pistes, on peut en considérer
moins d'une dizaine comme vraiment moyennes. C'est vous dire ! A priori, si
vous ne possédez pas déja cette merveille (je parle du jeu, rien que de vous
procurer la bande sonore et de 'couter sans préjugé vous poussera a l'ache-
ter. En gros, a acheter impérativement et au plus vite.
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Boutinue S

The legend of
dragoon

Original Soundtrack

Editeur : Ever Anime

Composition musicale : Dennis Martin
Avec la participation d’Elsa Raven
Nombre de plages : 50

Nombre de CD : 1

Disponible en version japonaise

The] '“l—"jﬂ"‘ﬂpagocn

Ce soundtrack est~@ mon golt tres
moyenne. Ne me faites pas dire ce que je
n'ai pas dit. Ce que je voulais dire par
moyenne, c'est qu'elle est inégale. En effet, si une dizaine de morceaux sont
véritablement jouissifs (notamment le sublime main theme chanté et le theme
principal LOD), d'autres sont carrément a chier. Heureusement, le tout s'écou-
te facilement et est suffisamment agréable pour constituer un de vos disques
fétiches. Néanmoins, je le dis et le répete : les musiques des combats sont
abominables et méme si on s'y habitue a force, je n‘accepterai jamais un degré
aussi dérisoire pour ce type de themes. Quoi qu'il en soit, Legend of Dragoon
reste un trés bon investissement, qui vous fera passer un bon moment...
notamment grace a ces titres vraiment peace. Malgré tout, ¢a reste dans un
esprit purement ricain... dommage pour un RPG de cette classe.

Square flirte avec
Coca-Cola

Lorsque deux géants - maitres de leur
catégorie - s'unissent, on ne peut for-
cément attendre qu'un sacré résultat.
Figurez-vous que le géant japonais
Square a décidé de signer un accord
avec Coca-Cola. En effet, la société a
eu lidée géniale de promouvoir ses
jeux au moyen de figurines offertes
dans des packs de bouteilles de Coca.
lls sont loin d'&tre nases niveau mar-

S el ken
Densetsu 3
Original Soundtrack

Editeur : SM Records

Composition musicale : Hiroki Kikuta
Nombre de plages : 19 (CD1), 21
(CD2), 20 (CD3)

Nombre de CD : 3

Disponihle en version japonaise

Malgré I'age avancé du meilleur Action-
RPG jamais réalisé, il est incroyable de
constater qu'il n'a pas pris une ride et que
sa bande-son fait toujours partie des meilleures jamais réalisées a ce jour. Il
faut bien comprendre que si le style de Kikuta n'a strictement aucun rapport
avec Uematsu ou Mitsuda, il n'en demeure pas moins excellent. Déja compo-
siteur des sublimes mélodies de Seiken 2 (Secret of Mana - chez nous), Kikuta
san signe une fois de plus un exploit qui ravit les sens auditifs. 3 CD pour une
écoute de quelques heures de pur bonheur. Des thémes inoubliables qui me
donnent toujours des frissons dans le dos. Si pour ma part, je considére cette
ceuvre comme anthologique, c'est aussi parce qu'elle me rappelle des souve-
nirs inoubliables - des heures de jeu acharnées sur I'un des meilleurs titres de
Square - que vous retrouverez un de ces quatre dans la partie référence de
Gameplay RPG, & n'en pas douter. Bref, je vous conseille, vous encourage,
vous oblige presque a acheter ces trois fabuleuses galettes qui vous feront
passer d'excellents moments et ne vous permettront de ne pas oublier que
Square est la société qui a réalisé les bandes sonores les plus jouissives en
matiére de jeu vidéo. A acheter ne serait-ce que pour le theme principal, de
Flammie, de Duran, des boss ou encore de Kevin. Sans oublier le magique
«Meridian Child» - un des morceaux qui m'a le plus marqué dans un soft !

keting chez Square. Voila, une idée
quelle est bonne. Coca de son coté,
connaissant la réputation de Square
et l'adoration du public pour Final
Fantasy, n'a pu refuser cette proposi-
tion. Le story board se présente
ainsi. Chague bouteille de Coca de
500 ml comportera une des figurines
mises en place par Square. Sachant
quau total, il y aura trois «races» :
les SD, les «real» et enfin les «cris-
tals» et que I'on pourra en compter
en tout 72 différentes, nul doute que
le fan de Final Fantasy et les joueurs
de RPG vont en boire, du coca!!
Nous n'avons aucune nouvelle en ce
qui concerne un quelconque plan
pour I'Europe mais ce serait rude-
ment bien !'!
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Il semblerait que la nouvelle version
de Persona 2 - Eternal Punishment,
intéresse un paquet de personnes. A
l'occasion de la sortie de son pro-
chain bijou (Persona 2 est excellent,
achetez-le), Atlus a décidé de faire
les choses en grand et ainsi de réali-
ser un pack exceptionnel. Pour ac-
compagner les deux galettes, qui
contiendront les aventures de Maya
Amano (Innocent Sin + I'add Eternal
Punishment), Atlus prévoit d'offrir
une montre et un collier. Sympa-
thique, non ? si vous n'avez pas
acheté Persona 2 lors de sa sortie

jap, il serait peut-étre temps de vous
rattraper avec ce pack trés sympa qui sera normalement dispo au moment ol
vous-lirez ces quelques lignes. Si vous étes japonophobe, vous pourtez néan-
moins vous-rattraper avec la version ricaine (qui sortira sans-pack) a la rentrée.

FF9 Keychains

Eh oui... comme pour Final Fantasy VIIl ou encore Chrono Cross, Square a
sorti toute une gamme de produits dérivés concernant son nouvel épisode de
Final Fantasy. Ici de trés jolis porte-clés !

Adresses utiles

City Games, 1 rue de Lanterne 68801 Lyon
Tél. : 04.72.40.08.53
Spécialisé dans la/vente de jeux import, goodies et japanimation.

RAyato, 3 rue Estelle 13100 Marseille

Té. : 04. B1/55.|167. 73

Le quartier général des jeux import & Marseille. Pas d'hésitation, vu le grand
nombre de jeux d'occasion en jap qu'il posséde.

Sunrise Japanimation, 14 rue des messageries 75010 Paris

Tel. : 01.47.70. 27. 04

La meilleure boutigue d'import selon moi dans la région parisienne. Tout ce que
vaulez, vous l'obtenez. Détail qui a son importance, Sunrise ne vend que des
feux en version import.

Manxi-Games, 6 rue d'Arras 75005 Paris
Teél. : 01.44. 07. 03 .77
Tous les jeux impart & mini-prix

Game Station, 10 rue de la Grange aux belles

Tel. : 01.42. 45. 63. 63

Passede un grand stock de jeux import, recoit réguliérement les derniéres nou-
veautés et goodies en provenance du Japon.

Konci, 123 bd Voltaire 75011 Paris

Tél. : 01.44. 93. 51. 30

Une excellente boutique pour se procurer toutes sortes de goodies. Vous pou-
vez y trouver toutes sortes de CD, CD vidéo, Original Soundtrack, figurines,
posters, DVD en provenance directe du Japon. Posséde également un trés
gros stock de japanimation.

Tonkam, 29 rue Keller 75011 Paris

Tel. : 01.47. 00. 78. 38

Spécialisé dans la japanimation et tout ce qui est en rapport avec les mangas
et la culture asiatique.

Game’s Sun, 35 place des Carmes 76000 Rouen

Teél. : 02. 35. 88. 52. 42

Un excellent choix en matiére de jeux import. Un grand choix également en ce
qui concerne les jeux des anciennes machines. Boutique spécialisée en RPG,
toutes machines confondues.

Hobby One, 15 bd Voltaire 75011 Paris

Tél. : 01.40. 21. 14. 02

Une excellente boutique qui se procure réguligrement les plus grands hits en
matiére de RPG. Un bon choix pour faire ses achats.

Power Games, 31 rue de Reuilly 75012 Paris

Tel. : 01.43. 79. 12. 22

Encore une trés bonne boutique, régulierement livrée en jeux import, avec
notamment un grand choix de RPG en versien-NTSG:

Manga Distribution, 17 bd Voltaire 75011 Paris

Tel. : 01. 47. 00. 99. 57

Tout, absolument tout ce que vous souhaitez en mangas, japanim et artbooks.
Une trés bonne adresse pour un fondu d'animation japonaise. en gros.

AGK Import, 116 rue du général Leclerc 76 000 Rouen
Tél. : 02. 32. 76. 62. 50
Un grand choix de jeux import, toutes machines confondues.
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Je verse une larme. Tant de
compliments, tant d encourage-
ments, tant de mercis... décou-
vrir que vous étes aussi nom-
breux a aimer les RPG, a les
défendre et a avoir réellement
compris pourquoi ce style est le
meilleur, me fait chaud au ceeur.
Comme promis dans le dernier
numéro de Gameplay RPG, nous
avens inclus une rubrique
Courrier un peu particuliere -
avec vOS missives, vos mails,
vos dessins, vos sites perso,
vos productions. La nouvelle
rubrique intitulée Le jeu dont
vous étes le héros débute bien
ce mois-ci. En revanche, elle
nen est qu a ses prémisses et
vous ny trouverez que peu de
choses. Néanmoins, vu la portée
du projet et a la vue de vos nom-
breux envois, jai décidé de
créer un forum sur internet, sur
nos futurs sites
cybersofts.com . Toutes les
personnes intéressées pourront
donc continuer ce dialogue et
| ¢élaboration de leur eréation via
le web. Sinon, je vous rappelle
que vous pouvez m écrire a
| adresse suivante Jay-RPG
Mag 3 Ter rue dArsonval
75015 Paris en précisant sur
votre lettre son objet, a savoir
courrier, création ou artistes
(regroupant les ceuvres - des-
sins, photos, sites, , etc...). Vous
pouvez également m envoyer
des E-mail. Vu le nombre de
missives hallucinant que j ai
recu, jai créé une nouvelle
adresse qui vous est entiére-
ment consacrée : Jay-rpg-
mag@caramail.com. En espérant
que vous serez aussi nombreux
a écrire, a me faire partager vos
joies, vos peines, votre humour,
je vous souhaite a tous et a
toutes d excellentes vacances,
un bon début d année. On se dit
a bientot pour de nouvelles
aventures.

PS : pour les lecteurs
désireux de corres-
pondre avec moi
régulierement,
envoyez vos lettres a

jay250@caramail.com

NS : g
Black Wizard

Je viens d'acheter Game Play RPG et je
trouve qu'il tue, je regrette juste quil parle
de PC et de survival horror mais bon, il faut
quand méme bien le remplir le mag. Je tiens
& préciser que ce n'est pas un reproche
mais un avis personnel.

Ne t'inquiéte pas, tu n'es pas le seul a for-
muler ce genre de remarque mais sache que
ce n'est pas pour remplir. Uniguement pour
attirer une cible plus large...

Dis moi, tu n'aimerais pas le Black Metal
par hasard car quand on aime les vampires
et la mythologie nordique, ca me fait penser
que oui car les groupes de Black parlent de
vampires (ex:Cradle of Filth) et de mytholo-
gie nordique (ex:Enslaved) car la plupart de
ces groupes sont scandinaves. Je conseille
I'album “In the nightside eclipse” d'Emperor
(le FFB du Black Metal selon moi) pour ceux
qui veulent s'initier a ce style musical ex-
tréme. Je pense D'ailleurs que ce style de
zique s'adapte trés bien au RPG.
Effectivement, j'ai eu ma période Black,
Hard, Trash mais je suis maintenant plus at-
tiré par des styles plus classiques, notam-
ment la musique a empreintes celtiques, nip-
pones... bref moins bourrin. En revanche,
j'aime toujours autant la trance, la goa, le
hardcore...

Pourquoi ne pas faire un dossier sur Lo-

doss, le manga RPG.
Lorsque le jeu (aussi mauvais soit-il) arri-
vera en version francaise, on réalisera siire-
ment un dossier consacré aux chronigues de
la guerre de Lodoss.
Voila. Continue a faire du bon travail comme
tu le fais et fais que Game Play RPG de-
vienne mensuel.
J'y pense fortement mon ami...

Black Wizard

El Diablo

Je t'écris parce que tout d'abord je suis un
grand fan de RPG (je suis en train de créer
un site sur les RPG mais je vais t'en repar-
ler & la fin de ce mail) mais surtout je suis
en train de créer un RPG avec The Game
Factory (un logiciel de création de jeux va-
chement bien fait et assez facile d 'utilisa-
tion) nommé Ultimate Dream. Et il se trouve
que celui-ci a rencontré pas mal de succes
dans le monde des créateurs de TGF et est
présent sur de nombreux sites. Ce sont
dailleurs certains dentre eux qui m'ont
convaincu de t'écrire. D'aprés les testeurs,
le point fort du jeu est le scénario, j'ai en ef-
fet voulu recréer un monde & 'ambience féé-
rique, mais j'ai surtout beaucoup insisté sur
la psychologie des personnages. Le sys-
teme de combats est quant & lui en vue sub-
jective et unique en son genre. Le jeu est té-
léchargeable sur les sites suivants:
<http://www.multimania.com/tgfsebsite/in-
dex2.htm><http://perso.wanadoo. fr/marti-
net/><http://phantom.anatherlight.com/><
http://perso.infonie.be/mifloxit/rpg.htmi><h
ttp://www.mdark.com/bazar/jeux.htm><htt
p://ktem. free. fr/indexfr.htms><http:/www.c
hez.com/funzealot/TGF.htm>.

J'espére que tu vas donc aller sur les sites
que je t'ai dit (!-ndc) et télécharger ma héta,
sinon essaye de répondre 3 mon mail si t'as
le temps. N'empéche, ce serait hien que tu
fasses une rubrique consacrée aux jeux
congus par des amateurs grice a des logi-
ciels comme TGF, RPGmaker, MMEF, etc...

Car il y a beaucoup de créateurs inconnus qui
mériteraient de I'étre un peu plus. Sinon je
suis en train de développer mon site qui est
encore en construction et qui n'a pas été of-
ficiellement lancé, tu peux toujours aller y je-
ter un coup d'oeil, Il'adresse c'est
<http://rpgdimension.online.fr>, on peut y
trouver des roms de RPG issus de différentes
machines (principalement la SNES avec les

Final F y), des ines de ques de
RPG sous forme de fichiers midi, des jeux
créés avec TGF, RPGmaker, MME... , des ac-
tualités sur les jeux a venir (un dossier sur
Final Fantasy 9 est en préparation).

Voila, je peux t'assurer que ce mail est le
plus long que jai jamais écrit, jen ai
dailleurs mal au doigts mais j'aurais pas fait
ca si j'étais pas motivé. Mon objectif est
dailleurs de faire game designer, je suis en
ce moment a la fac de Perpignan avant de

B3 rentrer dans une école spécialisée. Allez,

bye et merci d'avance et @+

Christophe Valat (El Diablo)
J'ai téléchargé ton jeu et c'est vraiment
sympa. Maintenant, j'ai plein de remarques a
te faire. Je t'enverrai donc un mail. Excel-

lente idée ton site et j'encourage tous les
lecteurs de Gameplay RPG, possédant un ordi
a faire de méme !

Christ

D'abord (le début de mail pas bateau
BRAVO pour avair ENFIN créé un magazi
parlant des RPG, parce que ga deven:
lourd de chercher les rares tests de ce ty,
de jeu entre les Tekken et les G-T dan
autres mag de FJM. Ensuite BRAVO pour
qualité du mag (sauf peut-étre le test uns
heure avant le bouclage... avec une police
d'intro carrément illisible). Et aprés, on va
dire BRAVO pour linitiative des cours de
jap, des critiques de films que jai déja vus
(mais ¢a on s'en fout) et... de créer un coin
création de RPG.

L& vous allez dire : tiens, un type qui sais
dessiner et qui cherche a faire des beaux
graphismes pour quelqu'un ! Bonne blague
Je dessine comme une savatg, et je suis en
train d'avancer un projet sérieux de RPG 2
moi tout seul, et (évidemment) sans gra-
phismes. Pitoyable. Entre deux remises &
jour du site (<http://maonlight.ctw.net>) je
patauge dans la semoule pour trouver des
graphistes, et entre deux parties de Alca-
hest (je sais, y'a plus récent ! Mais il est
trop fort ce jeu) (NdJay : on est d'accord) je
cherche des adresses de sites de RPG pour
faire un mateur de recherche sur ce sujet.,
avec roms et tout ce quon peut mettre
dans ce genre de site
(<http://rpg.ctw.net>, en construction).
Bref, ce serait un véritable défouloir hila-
rant! que de me dire ce que vous pensez de
mon projet et de me dire qu'il y a des gra-
phistes, sur Terre, qui veulent faire un RPG
mais qui ne savent QUE dessiner !

Sinon, un détail (fAIME les détails) : Quand
on dit de quelqu'un qu'il est charismatique,
ca signifie qu'il a I'ascendant d'un chef, qu'il
sait se faire respecter, etc... Vous prenez
n'importe quel critique de FF et vous pouvez
lire : les persos de FF (remplir la case vide)
ont la particularité d'étre cha-ris-ma-tiques.
Mais, vous le voyez ot le charisme chez Zell,
Quistis, Irvine, Selphie et tant d'autres ?
Bref, c'était LE détail du jour.

Alors mon cher ami, note bien ce que je vais
te dire. La langue francaise est surprenante
de doubles-sens. Sache que le mot charisma-
tique peut &tre utilisé dans plusieurs cas de
figures. Le premier est le sens que tu nous
livre (respect, chef, leader...). Le second se
dit d'une personne qui dégage une forte aura,
une présence, quelqu'un de puissant et qui en
impose. Enfin, ce mot charisme peut désigner
une personne plaisante. Rinsi, on peut dire de
certains personnages de RPG qu'ils sont at-
tachants donc charismatiques... ils repré-
sentent une classe hien précise, si tu pré-
feres.

David (ou Kefka, comme vous le sentez).
(Joint un dessin de moi du héros sur lequel
j'attendrais des conseils et le début de lin-
tro du jeu).

Si vous pouviez aider ce cher David, ce serait
cool, chers lecteurs !




Elfshadow

Salut a toute I'équipe de GamePlay RPG.

Je vous remercie pour ce mag génial, entie-
rement dédié au culte du RPG et du survi-
val-horrar, qui est enfin paru. GENIAL, en ef-
fet, puisquil réunit dans sa centaine de
pages toutes les rubriques classigues
comme les tests, les previews, le dossier...
mais aussi des rubriques trés originales sur
la mythologie, I'apprentissage de la langue
japonaise, la partie référence... Et le tout
avec trés peu de publicités et sans faire de
distinctions entre les jeux PC et consoles.
Je ne peux que vous dire bravo et vous sou-
haiter de nombreux numeéros. Apres ces
brefs compliments, je passe donc aux ques-
tions (existentielles ?).

J'hésite entre la Playstation 2 et la Dream-
cast, mais niveau RPGs je ne vois rien arri-
ver donc : a sa sortie frangaise, est-ce que
la Playstation 2 sera accompagnée par de
bons RPGs ? Lesquels ? Sinon, quand sorti-
ront-ils ? Est-ce que Square va produire des
titres sur la Dreamcast (un FF par
exemple) ?

Rlors dans l'ordre sache que ces deux ma-
chines se valent et si la Dreamcast s'appréte
a accueillir deux hits de poids - Eternal Ar-
cadia et Grandia 2 -, la PlayStation 2 rétor-
quera rapidement avec Summoner, On Fouth,
Dark Cloud, Orphen... Dans quelques mois ou
années, on aura en plus Final Fantasy X et XI
sur Play 2 et peut étre Dolphin. En ce gui
concerne Square sur Dreamcast, non désolé
Hironobu Sakaguchi se refuse de travailler
avec Sega.

Je joue actuellement & Chrono Trigger et je
le trouve vraiment excellent et done je me
demande : Est-ce que Chrono Cross a un
scénario aussi bon et imaginatif que son
prédécesseur ? Le systeme des fins diffé-
rentes est-il conservé ?

Rlors oui, le scénario est vraiment génial et
tu peux t'attendre a des surprises in-
croyables dans Chrono Cross. Je dirais
méme que d'un point de vue synopsis, il est
beaucoup plus fouillé et réfléchi. Dui, le sys-
teme des fins différentes a été conserve.
Quant a la réalisation je ne me fais pas de
souci vu les photos du test dans Cnews
n°40.

Chrono Cross sortira-t-il un jour en frangais
et si oui quand ? (de toute facon des qu'il
sort en ricain je I' achéte).
Jamais pour le marché francais, c'est la ré-
ponse nette de Square, due a une sombre
histoire de droits... En revanche, tu pourras
te rattraper en te procurant la merveille
dans sa version US qui sort le 15 aoit.
Quand est-ce que FF8 sortira en platinum ?
Pourriez-vous aborder la mythologie amérin-
dienne ?
Rucune idée en ce qui concerne une guel-
conque sortie en platinum de FF VIII. Quant a
la mythologie amérindienne, c'est prévu.
Dans la rubrique animation, savez-vous si
Princesse Mononoke va sortir en DVD ?
Oui... en revanche, mon collégue Alex de DUD
Home (un trés bon magazine sur I'actualité
du DUD Zone 1 et 2) me confirme qu'il est
continuellement repoussé et que si tout se
passe hien, an pourra enfin apprécier San
chez nous en octobre.
Et voila, c'est fini pour les guestions. Je
souhaite donc de bonnes vacances & 'gquipe
et m'en vais réviser mes partiels.
Elfshadow

Fabien

Jay, bonjour,
Tout d'abord mes sinceres félicitations pour
ce premier n° dont je viens de faire I'acqui-
sition. Il comble un vide réel dans l'attente
d'un public particulier (jimagine que ceux qui
sont vos bailleurs de fonds pensent de la
méme maniere). Tres belle mise en page,
des screenshots soignés, un éditorial
convaincant, on accéde & un nouveau critere
de qualité dans le domaine du mag pour jeux
vidéo. Franchement, c'est du bon boulot.
Merci mon brave...
Ok guys, tréve de compliments, passons a
des commentaires moins obséquieux.
et Koudelke ?? Le jeu des transfuges de
square, Sacnoth, est passé complétement &
la trappe. |l représente une tentative (pas
parfaite certes, mais une tentative quand
méme) de fusion entre RPG et le horror-
style. La BO est vraiment soufflante et si le
jeu souffre de lenteur, il demeure une réus-
site graphiquement parlant. Pour ne rien
gacher, le doublage en anglais permet de
suivre l'intrigue, ce qui n'est pas du luxe
pour un jeu japonais. Dommage que ce soit
Bruno Bonnell et sa bande de
ringards qui récuperent ce
bijou pour la diffusion Eu-
rope.
Eh du calme [I'ami...
sachant que Kou-
delka est prévu
pour peu sur notre
beau marché fran-
! cais (faut hien
jouer le faux-cul de
temps en temps), on
en parlera largement
lors de sa sortie dans
I'hexagone.
Ta critique est trés
juste en ce qui
concerne "Metal
Gear Solid" ex-

>

Le coin des lecteurs

cepté pour le niveau de

mal e impression du jeu que tu donnes en
le limitant a des hardcore-gamers. Certes,
sa prise en main, surtout en japonais, est dif-
ficile et le fait de ne rien comprendre aux
menus est un gros probleme pour terminer
le jeu. Mais la réelle difficulté est plus au ni-
veau des stratégies de sélection et d'amélio-
ration des armes qu'a celui du caractére in-
destructible des boss. Une fois, le systéme
des oppositions eau-feu, air-terre et lu-
miére-ténébres assimilé, le jeu est d'une
simplicité désarmante (les honnes gemmes,
une bonne série de chaines et adieu Berthe).
Sa replay value est assurée par le fait que,
comme tu le sais, a la fin de la premiére par-
tie, tu n'as exploré que les deux-tiers de la
carte. Le reste n'est accessible qu'une fois
le jeu terminé. Enfin, Square a des testeurs.
Et des bons, qui te torchent Vagrant Story en
moins de 3 heures, top chrono. C'est un jeu
qui a obtenu 40/40 dans Famitsu. C'est suffi-
samment rare (unique a vrai dire) pour étre
souligné.

Tu crois quoi ? tu crois m'apprendre que Fa-
mitsu lui a mis 40 ; que c'est un jeu excel-
lent et que la réelle difficulté reléve de la
gestion ? tu te foutrais pas un peu de moi...
dagin, je ne peux pas t'en vouloir

Un point de détail : le terme ‘race’ me pa-
rait mal chaisi pour désigner les clans de
Varnpire. Cette terminologie indique une dif-
férence génétique et, au final, une higrar-
chie. Le terme de lignée ou de lignage me
paraft plus approprié (et moins connoté) du

fait que les clans sont descendants d'un an-
cétre éponyme. Ca évidemment, je pense
que tu t'en fous royalement. Nevermind.
Non, t'as raison, c'est mieux mais tu appren-
dras que hiérarchie, ca ne s'écrit pas hiéra-
chie (j'ai été bien gentil de te le changer
dans ton texte).

Voila, c'est tout pour ma premiére impres-
sion. J'espere que tu considérera cela
comme des remargues constructives car
j'ai vraiment apprécié I'effort que vous avez
fourni (il me semble) pour sortir ce mag.
Ecris-moi si tu veux que je continue a te
donner mon avis, sinon assieds-toi dessus
et bonne continuation.




Je te remercie de tes critiques. Seulement
une lettre de vannes, ¢a s'accompagne aussi
de compliments. Enfin bon... c'est mon houlot
de lire vos lettres hourrées de fautes d'or-
thographe et d'erreurs de syntaxe, donc...

Fabien
Fred

Bonjour-!-Bon je vais rentrer direct dans le
vif du sujet : Chrono Cross ne sortira pas en
Europe. (mais au mains c'est sr. Mainte-
nant pour Legend of Mana: j'ai vu & certains
endroits (dans un magazine concurrent,
honte & moi) quil ne sortirait pas en Eu-
rope. Et & d'autres, que si. Qu'en est-il vrai-
ment ? Est-ce que Square Europe est de-
bordé (avec Vagrant Story, Front Mission 3,
Parasite Eve 2 et Final Fantasy IX, je com-
prendrais) ou est-ce quil y a d'autres rai-
sons? Au fait, quelle est ta définition pré-
cise d'hardcore gamer ? Parce gue j'ai pas
commencé & FFVIII mais pas non plus avec
le premier (d'ailleurs je savais pas lire &
I'épogue ou il est sorti).
Que suis-je donc ?

A + Fred

Fabien

,; Nous vous avons appelé le mercredi 24

/ ~ Mai pour participer au concours de
e

/ réalisation dun projet de scénario
de R.P.G. Nous nous appelons Renaud

? et Romain Rousselle et Francis Da
Silva. Nous vous proposons ici un

/ / apergu des personnages et le début de
I'histaire.

Valeurs éternelles Personnages :

(dans le passé de Syrion)Syrion Alkon : (per-
sonnage principallHomme militaire de vingt
et un ans. Renfermé sur [ui-méme il montre
maladroiteusement son amitié pour ses ca-
marades de guerre. Xantal Hilis : (méchant
de I'histoire JHomme ou démon personne ne
le sait. Démoniaque et sombre, il voue une
haine féroce envers Syrion. Au fil de I'his-
toire on en saura plus sur lui et ses origines
Buster Mixtia : Il fait partie de I'escouade de
Syrion. A l'aise dans les combats, il re-
monte toujours le moral des troupes. A sa
mort, Syrion perdra toute confiance en lui.
Valla Riberhug : La petite peste de I'équipe.
Elle aime Buster mais ne pourra le lui dire

car elle se sacrifiera pour le sauver:

Timer Bachron : C'est la téte pensante de
I'équipe. Il _mourra dans d'horribles souf-
frances.

Rick Alkon : Il est le frére de Syrion. Pré-
sumé mort au combat, on n'a jamais re-
trouvé son corps.

Dans le futur : Syrion Alkon : Aprés la mort
de se amis, il est devenu chasseur de
primes. Il reformera son équipe lorsque le
mal réapparaitra.

Rick Alkon : A sa soi-disant mort il fut placé
dans un centre de recherche robotique ou
on lui-greffa une Blade sur le bras droit. Il
rejoindra la nouvelle escouade de Syrion.
FW 330 : Humanoide venant d'on ne sait ol
il sera le plus fiable allié de Syrion aprés son
frere. Il posséde des pouvoirs psychiques
trés puissants.

Valentine Messaien : A la mort de son pere
le roi d'Altérac , elle devint guerriére & son
compte. Elle rejoindra malgré elle l'es-
couade de Syrion & cause d'une terrible me-
nace qui s'abattra sur la planéte de My-
thria.

Maéva Yinner : Malgré son jeune &ge (10
ans) elle posséde un grand pouvoir : lire le
passé.

Emaxt Gallander : Roi du royaume mysté-
rieux d'Atalan, Il est le créateur de FW 330.
Il fera tout pour sauver son peuple de la me-
nace que représente Xantal pour son
royaume.

DEBUT : Altérac, royaume ol régnait la paix
et la prospérité, était un royaume pacifique
jusqu'au jour de lignoble assassinat du roi
Alexandre Messaien qui fut tué par un dgé-
nommé Xantal Hilis serviteur du royaume
de Terakan. Depuis cette sombre journée, la
guerre ravage notre pays. Ce jour-13, ce fut
ma premiére bataille, la premiere tuerie &
laguelle j'allais assister. Le feu et le sang
dominaient le champ de la mort que je
contemplais malgré moi. Mon nom est Sy-
rion Alkon, soldat pour le royaume dAlté-
rac. Je ne pouvais imaginer jusqu'oll cette
guerre allait m'emporter. Cette histoire est
celle de deux destins qui sont le mien et ce-
lui de mon frére. Le sort de la plangte allait
se jouer sur ce coup de dés. Une grande
aventure allait débuter pour moi et mes
compagnons, une aventure hors du com-
mun.

L'avis de Jay : un scénar' marrant, recherché
mais qui hélas semhble hien bateau. Les per-
sonnages semblent suffisamment travaillés
et I'idée de les plonger dans deux époques
est un hon point. Continuez de travailler sur
le projet et tenez-moi au courant.

Guihem

On rigole, on se régale...

Salut Jay, j'ai des idées pour ton jeu vidéo :
le héros aurait des cheveux avec des piques
sur la téte il aurait comme arme un lance-
flamme et on pourrait cracher de la bave
vertelgn pourrait I'appeler Jay par exemple)
les ennes seraient des Japs avec une in-
telligence artificielle nulle mais attention a
leur haleine repoussantelkyo serait un nom
adapté), je te fais pas de dessin des per-
S0Nnages ga servirait a rien. tchao

Guilla
Salut Jay,

Je tiens & te faire part de I'adresse de mon
futur site qui prendra place le 1er Juillet.
Voici I'adresse : <http:/www.ff-zone.com>
Pour linformation, sache que jai 15 ans,
que je m'appelle Guillaume et que le site
traite de Final Fantasy en général. J'espere
avoir ton aide pour promouvoir mon site.
Pas de probléme...

Je lis CNews et depuis peu Gameplay aussi.
J'adare lire votre mag, mais (excusez-moi),
je n'aime pas le design des 2 mags, je les
trouve fades et carrés. Dommage car le
contenu mérite mieux que ¢a. Pourguoi ne
pas s'inspirer des magazines japonais avec
des images partout, des parutions quoti-
diennes, etc...

Parce que notre directeur artistique, il a son
style...

Autre chose ; pourquoi Gameplay est le nu-

C'est une erreur... Sinon, continuez et deve-
nez mensuel (ou hebdomadaire) et conti-
nuez avec les références mythologiques, et
les cours de Jap.
T'inquigte. Pour devenir mensuel, ce sera
chaud mais on va essayer de sortir un nu-
méro de Gameplay RPG tous les mois et
demi.
Bonne chance pour votre test complet sur
FF 9. Je vais en avoir besain, je le démarre
demain.
Merci.. J'avais l'intention de rendre dispo-
nibles les FMV de ce jeu deés le 8 juillet mais
j'ai la sensation que voir les cinématiques
avant de jouer c'est se gacher totalement le
plaisir' de jouer. J'ai donc décidé de ne
rendre que l'intro disponible.
Qu'en penses-tu ?
Tu as raison, bravissimo... j'applaudis la dé-
marche... pas comme un certain concurrent
qui, sans honte, n'a pas hésité a mettre des
photos de fin de FF VIl le mois de son test
en version french. Honte a ces connards...
Reéécris-moi si I'envie t'en prend.

Merci pour tout !

Guitar Hero

SS5SSSuperbe ! [e GAMEPLAY-RPG est
superbe, et il y a toutes les rubriques dont

pour les rubriques “apprendre” et ‘mytholo-
gie’), il ne manque plus qu'une rubrique
courrier pour que le mag soit parfait. Et
d'aprés ce que jai lu, ce mangue va étre
comblé... et moi avec !I!

vivement le prachain numéro !!

je réitere mes félicitations et souhaite une-
longue vie a ce nouveau mag !

Merci... merci de tout ceeur !

v e

C'est JC de Pontivy, encore un fan de RPG.
Encouragements & toi et Kyo pour Game-
play RPG. Cest une Bible. Passons aux
choses sérieuses :




-Diablo Il sortira-t-il sur Mac ?

Si oui, quand ? (C'est pour mon pote Roué)
Peut-étre mais pour le moment, nous
n'avons toujours aucun détail sur une quel-
conque version MAC.

-Code Vero verra-t-il le jour sur PS2 ?
Non. En revanche, le dernier épisode de la
série (semble-t-il) débarquera hien sur la
petite boite noire de Sony. Il s'appellera Bio-
Hazard : Rizing et devrait se dérouler en
pleine jungle, prés du quartier général
d'Umbrella.

-Quand sortira Grandia 2 ?

Le 3 aoiit en version jap. Plus tard en ver-
sion ricaine et francaise.

Longue vie au mag, vive Squaresoft et les
bananes, mort & Familles de France.

Belek Mt

Krysto
Cher jay

Etant un grand fan de jeux de réles, pen-
siez-vous faire une rubrique solution pour
les jeux japonais qui ne sortiront certaine-
ment pas en France, comme par exemple:
Chrono Cross (je reste souvent bloqué a
cause de la langue !). Sur ce, j'espére étre
publié et bonne chance pour votre maga-
zine.

Khystopher Fanel
Yup Krystopher. Une rubrique sera effective-
ment mise en place a partir du prochain nu-
méro. Alors, content ?

Krysz
Bravo, bravissimo, pour un premier mag,
c'est bien. Bonne idée que d'avoir inclus les
rubrigues sur la mythologie et sur I'appren-
tissage du jsponais. Bon assez pour les
louanges (jai fait court), et passons aux
questions :
Y aurait-il d'autres pigistes, ou ce ne sera
que toi et Kyo, qui feront le mag (excellent
d'ailleurs, je I'ai déja dit?
Ce mois-ci, nous avons eu l'aide de Pierre
Arnaud (PA) et d'une stagiaire, Laetitia. En
revanche, non, je ne pense pas utile d'enga-
ger de nouvelles personnes pour Gameplay
RPG.
Tas wu les images de Final le film sur leur
site ? j'ai héte de le voir en entier !
Ouais, j'ai vu non seulement les images mais
aussi les vidéos et effectivement ca va tout
détruire. Si tu veux en savoir plus, reporte-
toi a la rubrique ciné.
Y aura-t-il une rubrique sur la littérature ?
Ainsi tu pourrais parler d'’Anne Rice et de
ses influences sur “vampire, the masqua-
rade : redemption® (a lire absolument pour
CEeux qui ne connaissent pas la chronique
des vampires)
Tiens ouais pourquoi pas avec en prime les
derniers bouquins typés heroic-fantasy.
C'est une honne idée, je vais y réfléchir.
A quand un trés bon RPG pour la Dream-
cast ?
Le 3 aoiit : il répondra au doux nom de Gran-
dia 2.
Voila, c'est tout, au fait désolé pour le jeu
de mots foireux du titre !

Je t'envoie un bo dessin d'un copain qui a le

méme surnom que toi (Lestat). Si tu pou-
vais le publier, ¢a lui fera plaisir.

Naturellement, entre Lestat,

faut bien s'aider. A plus

Laurent

Salut Jay ! Cela fait déja un mois que je
passe chez le marchand de journaux voir si
Gameplay RPG est enfin sorti. Et aujour-
d'hui, oh sublime surprise ! je le vois en
rayon. Sit8t vu, sitot acheté, sitot lu. Ce
magazine est tout simplement excellent ! Et
pourtant j'émettais quelques réserves
quant &-un mag' dédié aux RPG. Un mag
consacré uniqguement aux RPG ne risque-t-
il pas de marginaliser ceux-ci ? Le RPG va
néanmoins pouvoir se faire entendre. Le
commun des mortels verra enfin ces
quelques lettres, RPG, inscrites sur le ma-
gazine posé juste & coté de ses magazines
préférés, Pandantagueulsurtakonsol'Maga-
zine et le journal de Mickey. J'espere que
tu vas continuer; en parallele, a militer pour
le BRPG dans C-News car Gameplay ne
s'adresse qu'aux initiés des RPG. Tes dé-
tracteurs (en un seul mot) vont étre
contents de voir moins de RPG dans leur
magazine mais ils vont vite se faire chier.
Cette part-de réve éveillé que procure le
RPG (favais les larmes aux yeux en regar-
dant la fin de FFB), par quai pourrent-ils la
remplacer ? Barbie sports éguestres ?!
Non. Le RPG, c'est la magie de l'imaginaire,
un instant de féerie dans ce monde
glaugue: J'applaudis des 2 mains (et méme
plus) l'idée d'une rubrique consacrée aux
autres formes de RPG. En attendant le
prochain numéro, je vais relire ce premier
numeéro tant désiré.

Lorenzo
PS; Le terme RPG in mind" est tout sim-
plement génial. Mille fois bravo pour ce
terme qui définit mieux que tout cet en-
semble ésotérique de jeux de sociétés cou-
ramment appelés jeux de roles.
Merci... j'ai la larme & I'eil. Je suis entiére-
ment d'accord avec toi et de toute fagon, je
continuerai a lutter corps et dme dans
Consoles News. Merci mille fois, tous ces
encouragements et ces compliments m'ont
vraiment fait chaud au ceeur !

Louis

Salut jay pourrais-tu parler de mon site web
qu'on a fait avec des amis dans le prochain
consoles news ??? c'ast un site de jeux vi-
déo en voici I'adresse :
http://another.netfirms.com/funnyguy.
<http://www.mail.com/mailcom/ext_link.jht
mi?goto=http%3A%2FI%2Fanather.net-
firms.com%2Ffunnyguy>

merci a toi d'avance !

Ludole

Salut Jay, tout d'abord ton magazine est
génial, enfin un magazine ot I'on n'est pas
obligé de chercher les lignes qui parlent de
RPG!!! J'ai cependant des petites re-

Louis

marques : il faudrait que vous évitiez d'tili-
ser le mot RPG & tout-va pour qualifier un
jeu (The Nomad Soul n'en est pas un)- c'est
bien de parler d'un max de RPG possible
mais si c'est juste pour en dire qu'on peut
gagner de l'expérience (ga parait évident)
est-ce gue ga vaut vraiment le coup ?

Non, t'as raison. Nomad Soul est un jeu
d'aventure-real avec des éléments de RPG...
Sinon je suis en ce moment plongé dans
FF6 (vive I'¢mulation!!!) Mais j'aimerais bien
m'acheter un autre jeu. Que me conseilles-
tu entre Planescape et Vampire, sachant
qu'un de mes critéres principaux de sélec-
tion est la durée de vie ?

Vampire, incontestablement. Mais Planes-
cape est également un sacré titre.

Merci de me répondre et longue vie & Ga-
meplay !

P.S. : quand sort le prochain numéro ?

Il est sous tes yeux !

Marvid

Je ne voulais pas jeter la pierre mais
quelques erreurs se sont glissées dans les
pages de GameplayRPG, plus précisément
dans larticle sur Vampire : The Masque-
rade.

Une petite erreur tout d'abord : vous affir-
miez dans un encadré que la période de la
Mascarade était celle du Xlle sigcle, et que
celle de Dark Age correspondait & notre
époque. Il se trouve que c'est le contraire...
Mais bon, c'est pas grave, tout le monde
peut faire des erreurs.

Ouais, je sais, mais méme si je connais
beaucoup de choses et m'efforce de faire

ANl .
SNK s e
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Momats 13CA

mon travail le mieux possible, il m'arrive de
flancher et d'écrire des conneries. Nauré...
La seconde est plus grosse, voire énorme,
car elle concerne la description d'un clan au-
quel j'appartiens personnellement : les Bru-
jahs. La description que vous en faisiez était
plus semblable & celle du clan Toreador, &
savoir des vampires attirés par la beauté
autant artistique que corporelle (j'ai déja vu
un Toreador s'arréter net durant une fuite
pour admirer un tableau, alors quiil était
méchamment poursuivi...). Le clan Brujah
est plutdt d'un naturel violent et vindicatif
(en tout cas, j'en suis un). Une partie du
clan forme les Anarchs, autrement dit les
Anarchistes, désirant déstabiliser la Cama-
rilla. Les plus extrémistes pronent la fin de
la Mascarade (cacher I'existence des vam-
pires aux mortels). Voila... chers lecteurs
de Gameplay, la vraie nature des brujahs...
Navré, si j’ai blessé certains brujahs et si je
me suis planté mais l'erreur est humaine,
non et jusqua preuve du contraire, je ne
suis pas encore vampire ! Je pense que ces
corrections devaient étre apportées, autant
pour votre mag que pour votre culture ) !
Enfin voila. Si tu veux discuter JOR plateau,
console ou PC, je suis dispo.

A + Marvid

Mat3

Salut & toi humble testeur provenant de ce

& cross

merveilleux pays qu' est le Japon...

Je m'appelle Mathieu et un pote m'a fait dé-
couvrir votre mag tout bonnement excellen-
tissime ! Franchement : tout ce que jaime
en un seul mag, il ne manquerait plus que
vous parliez des JOR purs et durs et ce se-
rait parfait mais bon ce serait un peu un
mag fourre-tout...

J'aimerais vous parler de toutes les mer-
veilles sortant sur le marché en matiere de
JOR plateaux mais ¢a prend du temps.
Peut-étre, au prochain numéro...

Je tenais & saluer votre courage et votre
franchise car vous n'avez pas hésité a des-
cendre des jeux un peu trop commerciaux
(Qui a dit Zelda sur NB4?...), et votre sys-
teme de notation est trés intéressant.
Merci...

Les articles sont nombreux, bien détaillés,
et toujours saupoudrés d'humour (j'ai parti-
culierement aimé le trombinoscope.... Mais
une question lancinante me préoccupe...
Y'aura-t-il d'autres sorties car on ne sait
méme pas le rythme de parution... men-
suel? Bi-mensuel?... J'espére sincérement
que votre mag trouvera son public bien que
la France n'aime pas trop les RPG & part
s'ils sont niais comme FF8 (franchement je
le trouve chiant et linéaire mais bon... Par
contre je trouve Xenogears trop fort : ca
c'est un bon jeu...

Mais je m'éloigne un peu la...

C'est pas grave, je ne t'en veux pas, c'est la
pri le qualité d'un fan de RPG : c'est d'en
parler des heures et des heures, en s'éloi-
gnant toujours un petit peu trop des sujets
de base. Mais pour répondre a ta question :
j'espére qu'a partir de septembre, un nu-
méro de Gameplay RPG sortira tous les mois
et demi. D'ailleurs Legend of mana, Front
Mission 3 sont bien prévus pour la France...
Rassure-moi ? J'espére que Valkyrie profile
sortira aussi ainsi que toutes les autres su-
per productions comme Chrono cross...
LOM est prévu... oui mais on ne sait pas
quand. Front Mission 3 est disponible a la
vente et vaut vraiment le coup, fonce lire le
test de PA pour en prendre conscience. Val-
kyrie Profile... rien pour le marché fran-
cais... tout du moins par pour le moment.
Au fait le pack Arc the lad vaut-il le coup ?
Il est indispensable vu la classe de cette sé-
rie de T-RPG.

Excuse-moi de t'avoir pris un peu de ton
temps...Je dis ¢a, mais bon...Maintenant
que tu es riche et célebre une secrétaire,
que dis-je une foule de secrétaires - toutes
plus charmantes les unes que les autres
bien s(r car tu es un beau gosse.. doivent
répondre & ton courrier...

Riche ? non, célebre ? ah hon... sorti du lec-
torat de Gameplay et de Consoles News et de
amis, y'a pas grand monde_qui connait Jay.
Enfin, heau gosse ? ma copine te dira siire-
ment oui, moi au contraire, je ne trouve pas.
Bonne continuation et jespére que votre
idée de jeux par courrier et internet verra le
jour...

a+ Mat

Melian

Salut ! Je suis une grande fan de RPG, alors
voila ce qui serait bien : Quand on achéte les

armes,' il faudrait pouvoir voir si elles sont
mieux/que celles que I'on a déja (pas comme
dans’Baldur's ot faut apprendre par cceur
I'armement, ce qui est gonflant). Il faudrait
que les boss (surtout le dernier) soit fort (5
minutes pour battre le dernier boss dans
tous les Final fantasy) ou alors qu'il s'adapte
au niveau du joueur.

5 minutes pour tuer Ultimecia (a la fin de Fi-
nal UlIN), tu te fous de ma gueule ?

En fait, ce qui serait cool, ce serait d'avoir
un méchant au début, qui monte d'expé-
rience en méme temps que nous. Par
exemple au début, le héros, il a un pote et
ils sont tous les deux aussi forts. Ensuite, le
pote il devient méchant. Bon, jusque la c'est
pas top, mais ce qui serait bien ce serait
d'avoir des endroits ou l'on peut s'entrainer
et que le méchant, il y passe aussi. En gros,
le joueur serait motivé pour monter car
I'autre monterait aussi en expérience.

Ca existe, ¢a s'appelle GensoSuikoden 2 ou
Final Fantasy Tactics a quelques variantes
pres...

Les salles d'entrainement pourraient aussi
permettre de développer des techniques
particulieres (un peu comme dans FF5 ol
I'on peut choaisir la catégorie de son perso)
et aussi de progresser encore quand on est
plus fort que tous les monstres. Elles per-
mettraient aussi de développer des tech-
niques spécifiques a chague salle d'entrai-
nement et & chaque entraineur avec des
maitres qui ne seraient pas la tout le
temps. Par exemple, on recevrait dans une
ville un tract pour un entraineur et il faudrait
y aller avant deux jours, sinon il s'en va et on
ne peut plus apprendre ses technigues.
Excellente idée...

Les monstres pourraient &tre intelligents :
si on est moins forts qu'eux ils nous atta-
queront plus souvent que si on est tres
forts. D'ou ['utilité des sorts pour repousser
ou attirer des monstres.

Bien pensé...

Il faut éviter la multiplication de fenétres
(comme dans Baldur : une fenétre pour le
grimoire, une pour I'armement, une pour les
stats... c'est un peu lourd.

Il faut plein de persos (Suikoden, mon réve,
faut les chercher, c'est bien trouvé) mais
c'est mieux quand il y a une réelle différence
entre eux : que l'un puisse utiliser principa-
lement les sorts de défense, l'autre les
sorts d'attaque. On pourrait aussi avoir un
personnage associé a un élément : I'un n'uti-
lise que les sorts de I'eau, l'autre que les
sorts de la terre. Mais il faut toujours pou-
voir les controler et quiils servent réelle-
ment 3 quelque chose (le personnage de
Gogo dans FFB est trop limité).

Quelque chose qui est trés frustrant : faire
monter des personnages qui ne servent a
rien. Dans FFB, on fait monter une douzaine
de personnages et seuls quatre servent a la
fin. Pourquoi ne pas tous les faire com-
battre a la fin, une sorte de méga combat fi-
nal ? De plus, il faut quiils soient dissem-
blables (OK, je me répete).

D'accord pour la méga baston finale contre
le dernier boss.

Il'y a aussi le probleme des stats. C'est bien
d'avair plein de bazar : agilité, endurance,
résistance magie, mais bon sur le terrain,
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on voit pas vraiment la différence entre un
gars qu'est & 0 ou a 20. Alors au lieu de
mettre ¢a sur 100, autant mettre ¢a sur dix
niveaux mais avec une vraie différence entre
les niveaux.

Exemple pour l'agilité : au niveau 1 on n'es-
quive que les coups de poings ou de pieds,
au niveau 2 les coups basiques a
I'arme blanche, au niveau 3 les
coups complexes, au ni-
veau 4 on gagne le
contre, au niveau 5 on esquive certains
coups & l'arme a feu... Ou pour la
résistance a la magie : au niveau
1, on se prend 75 % des sorts mi-
nables et 100% des autres ou on est
résistant @ un certain type de
magie. Par contre,

la vitalité se tra-

duira  force-

ment  par
u-n e

hausse g
points de vie.

Dans ces condi-
tions, c'est plus in-
téressant de faire

monter ce que l'on
veut. |
I faudrait créer un sys- "% ~
teme pour éviter les sorts

des ennemis, un contre-sort -~ &
0u une manip en temps B
réel.
Ca existe déja ma
belle... 2
Et par pitié, que les sorts durent pas 3
plombes (on vise personne). Pour les sorti-
leges, quand un gars est grievement blessé,
c'est stupide que sa barre de magie reste
au maximum, les deux doivent étre liés, pas
completement mais un peu quand méme.
La salle d'entrainement permettrait aussi
de déterminer si le gars il est plus fort

une magie (vous me direz, il suffit de com-
parer les stats ou de taper sur un monstre
mais bon).
Il faudrait mettre des limitations aux sorts,
ca obligerait a faire des combos plus tech-
. niques (ga devient un jeu a la Tekken, [a...).
Et qu'on puisse toujours savoir & quoi sert la
magie en guestion.
Bonne idée mais ton jeu devient injouable,
chiant, trop difficile et beaucoup trop rébar-
hatif....
I faut pouvoir diriger son perso en temps
. réel et se battre en temps réel. Il faut que
le héros semble avoir mal quand on le

quand il tape & la main que quand il utilise 2

frappe (pareil pour le méchant) sans néces-
sairement avoir le sang qui gicle a la Vandal
Heart.

Ca existe : Chrono Cross

Jaimerais éviter d'avoir & répondre a des
questions stupides du genre : Veux-tu que
machin fasse partie de ton équipe ?. En gé-
néral, on aime bien avoir des persos en plus
| Les autres persos doivent vivre. Exemple :
on récupere un gars (j'aime bien gu'on
puisse les renommer
aussi), il tombe amoureux (je
suis une fille, et pitié s'ils s'ai-
" ment quiils e disent, c'est frustrant
que Cloud il dise nulle part je t'aime
~ a Tifa, je suis une grande sentimen-

=Y tale) et il quitte I'équipe. Quand on re-

vient, il @ un gosse et plus tard, on peut
enrdler le gargon de notre ancien
“ pote. En régle générale, il faut
que lorsque gue l'on donne un
choix, ¢a change réellement le
jeu, quitte a pouvoir devenir mé-
chant (il parait qu'on pouvait le
| faire dans Baldur, mais ce jeu
m'a gavé au bout de trois
heures).
. Ca existe déja aussi... Phan-
A tasy Star Il
Un détail important : pou-
voir se déplacer libre-

ment. sur une IM-
MENSE carte (a3 la
Secret of Mana pour
la taille) et qu'il y ait
¥ PLEIN de villes. Rien
n'est plus frustrant &
la fin d'un jeu (au bout de
y vingt heures) que d'avoir été dans
toutes les villes et d'accessoire-
ment avoir le matos au maxi-
mum. En gros, il faudrait que l'on
trouve des villes encore deux ou trois
= heures a la fin du jeu et quelles
vendent un matos super bien mais
EXTREMEMENT cher. Aprés tout,
a la fin dun RPG, on a toujours
plein d'argent et on sait pas quoi
I en faire alors autant s'acheter une
super épée & 1 000 000 000 de
GP. Quais... c'est vrai qu'on finit tou-
¢ jours pété de thunes mais moi j'au-
§ rais d'autres idées pour ce facteur.
#. Neéanmoins, la tienne est bonne.
) Bon, je crois que clest tout pour le
moment, si tu pouvais me ré-
pondre et dire ce que tu en
) PENses...
b A+ ET BONNE CONTINUATION
Bravo Melian... une femme en plus. Tu as
d'excellentes idées et grace a celles-ci, on
pourrait vraiment améliorer le RPG. Je suis
impressionné par ta connaissance et ton
sens de la critique, bravo...

M.S.A. Palaga

Salut mon petit Jay

Tout d'abord, je tenais & vous remercier toi
et Kyo, vous avez fait du bon boulat, il faut
dire qu'un magazine parlant de rpg et de
jeux de roles (e plus important pour moi) ¢a
manqguait cruellement a la gamme ! Je vou-

drais tout d'abord te demander quelques
petits  renseignements tout  d'abord
connais-tu la date officielle de sortie de
Vampire (j'attends avec impatience ce jeu )
ta preview était pas mal mais tu sais ce qui
manquait cruellement : c'est une rubrique
multjoueur qui dans ce cas s'annonce tout &
fait fantastique et novateur dans son genre
(méme pas mentionné qu'il pourrait y avoir
un Maitre du Jeu).
La date officielle de Vampire ? fin juillet. En
ce qui concerne le multi, j'en ai parlé tout
comme le maitre du jeu. Alors...
Autre chose Diablo 2 ne sera-t-il pas dé-
modé en graphisme & sa sortie (bon je sais
Blizzard sont des dieux mais tout de méme),
on ma parlé dun projet de Blizzard pour
StarCraft sais tu si c'est vrai ?
Diablo 2 vient de sortir et il déchire, des
questions ? En ce qui concerne un éventuel
StarCraft 2, Blizzard reste muet.
Quelques conseils pour améliorer ton maga-
zine bien qu'il soit déja quasiment parfait
vous devriez inclure une petite rubrique par-
lant des jeux de roles papier et un autre
court aussi (je suppose qu'il faut lire
‘courte’-ndc) parlant de la littérature fan-
tastique, je sais c'est un magazine de jeux
vidéo mais aprés tout pourquoi pas puisque
tout ceci est en rappart avec votre canard.
Je persiste & croire qu'il est impensable de
se lancer dans le jeu de réles sans avoir lu
le seigneur des anneaux du phénoménal
TOLKIEN. Je suis joueur de Warhammer et
Shadowrun (récemment) en jeux de roles
papier et toi en pratiques-stu ? bon je te
laisse
Rlors pour ta proposition, j'ai déja dit plus
haut que j'allais y réfléchir mais vu votre in-
sistance, je pense que I'on parlera de litté-
rature, de jeux de rdles plateaux et papier
dans le prochain Gameplay RPG. En JOR, j'ai
arrété mais j'ai joué entre autre a Vampire,
In nomine Satanis, ADD, Warhammer Battle,
40 000. Epic, Star Wars et bien d'autres...
Cthulu bien sir..

M.S.A Palaga

Noam

Alors comme ¢a on fait un mag sur le rpg
sur ordinateur et sur console, hum, trés
bonne initiative, je me demandais méme
pourquoi personne n'y avait encore pense.
Je vous félicite donc pour cet excellent pas.
Outre la qualité de la présentation (vraiment
excellente : le choix des couleurs et des po-
lices de caractére, l'encadrement des ar-
ticles, la profusion d'images etc...) votre
mag se distingue par le style d'écriture qui
est tres agréable. Bref c'est une vraie petite
perle, c'est fait par des passionnés pour
des passionnés et ga se voit. Bon, aprés
cette serie d'éloges, je redeviens la machine
insensible que je suis dans la réalité et (en
réponse a la demande dans le numéra avril-
mai) vous propose ce document pour la fu-
ture rubrique (des plus originales) de créa-
tion d'un rpg. En effet je suis avant d'tre un
joueur sur pe un joueur de réles sur table
(Advanced Dungeons8dragons, Stormbrin-
ger, Shadowrun, Vampire, Star wars etc) et
ce qui compte pour moi dans un jeu de roles

Le coin des lecteurs
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clest la profondeur du personnage que fon
incarne.

On est d'accord...

Le plus marrant étant de jouer autre chose
qu'un humain, en effet il est beaucoup plus
intéressant de jouer une elfe, un vampire ou
un extra-terrestre (et se mettre vraiment
dans leur peau, réagir dans le jeu comme ils
le feraient...).

Voici donc une race gue j'ai créée pour un
univers  plutdt genre heraic-fantasy que
science fiction (mais que je pourrais adapter
a n'importe quel univers si-vous me le de-
mandez...) : les Krills. Si ¢a vous plait je
vous enverrai des fiches sur la religion de
Shiruk, les armes des Kerills, leurs cités,
leurs héros, leurs artefacts, etc... Les krills
sont des insectes (les insectes sont rare-
ment utilisés comme personnages intelli-
gents dans un rpg, alors innovons),

je n'ai pas pu envoyer de dessin
avec ce texte mais si vous avez vu
Starship troopers c'est dans ce
genre-la... Signé Noam Assayag
alias Silver Surfer alias Elric alias Gekar
alias theWeb's Spider Adresse :
noam.assayag@libertysurf.fr
A+

Nohud 1313

Salut Jay, ¢a faisait longtemps qu'on l'atten-
dais... et il est sorti : le magazine réservé
aux fans de RPG et de Survival Horror ! Je
peux te dire que jai trouvé ce mag halluci-
nement terrible (ga se dit ?? Non, mais on
est dans le vidéoludigue, pas dans le Figaro,
alors notre tolérance est grande. Mais cer-
tains abusent parfois, c'est pas toujours
trés clair-ndc). Toutes les rubrigues sont
aussi intéressantes les unes que les autres.
De la rubrique First Screen, qui nous
montre des images enfin inédites sur FFIX,
3 la rubrigue référence, montrant les mé-
rites des plus grands RPG anciennes géné-
rations, en passant par les rubriques Ap-
prendre et Mythologie. Méme les aides de
jeux sont excellentes puisque certaines
d'entres elles permettent de passer ces p...
de protection a la c... des jeux importés.
Enfin bref, c'est pour moi LE mag ultime !
Mais je me demandais si ¢a n'allait pas étre
trop dur de faire tenir ce mag (si complexe)
4 2 ? En tout cas, jai remarqué que toutes
les rédactions avaient été écrites soi par
toi, soit par ton pote Kyo. Tous ¢a pour dire
que si jamais vous avez besoin de monde
faites-le savoir... ga intéressera slirement
pas mal de monde. Avant derniére chose, ce
serait bien d'intégrer une rubrigue indiquant
les meilleures adresses internet concernant
les RPG (y en a vraiment qui valent le coup
d'étre découvertes). Enfin derniére chose,
jai été triste de ne pas voir LE jeu culte,
dans la rubrique Référence (a savoir Chrono
Trigger)... y'a intérét a ce qu'il soit dans le
2eme ou 3éme numéro... sinon honte &
vous !!!

Je tiens compte de tes remarques et non, on
se suffit a nous deux... Kyo et moi.

En revanche, pour Chrono Trigger dans la
partie référence, ce sera pour le troisieme
numéro !

Bon' allez, bonne chance & vous pour fa
suite.

Oneyedby
Salut Jay et Kyo, félicitations pour votre
premier numéra de Gameplay !
Ne-touchez a rien, tout est PARFAIT ! Bon
voila jai plusieurs choses a vous dire : je
souhaite faire un site sur les RPG ou je met-
trais toutes mes Roms (De FF1 a Seiken
Densetsu 3 en US ) et mes MIDI files. Donc
éventuellement, je me propose de vous faire
un site pour gameplay en flash 4 ou dream-
weaver 3. Bien évidement, c'est gratuit (re-
marquez. cela sous-entend que je le ferai a
mon rythme, ok ?). Un Fapum serait bien
utile pour:la création d'un jeu. Justement, &
ce sujet, jécris en cours de philo des scé-
nars de films : j' ai vraiment PLEIN d' idées
pour des jeux de réles (entre nous ca fait 5
ans que j'essaye dimaginer le JOR idéal). Je
suis vraiment & fond dans le trip. Bon & part
¢a, des trucs plus conventionnels : qu'ar-
rive-t-il @ Schala aprés que Serge la sauve ?
Pourquoi voit-on dans les crédits les images
d'une meuf vivant & notre époque ?
Peut-on rentrer dans la star tower apres
qu'elle ait pris racine dans I'océan ?
Rien... je ne dirai rien.
Bon, il sort quand - bordel - Legend of Mana
enUS?
Il est sorti mon ami... tu peux d'ailleurs ap-
précier sa critique dans le numéro de Game-
play que tu es en train de lire.
Bon alors d'aprés toi, quels sont les 5
meilleurs RPG depuis la sortie de Chrono
Cross ? D'aprés moi : FF6, Chrono Trigger,
Seiken Densetsu 3, Chrono Cross, Xeno-
gears.
Ben depuis Chrono Cross, on va dire en
comptant tous les "dérivés" du style Final
Fantasy IN, Vagrant Story, Legend of mana,
Legend of dragoon et, Front Mission 3.
Merci de répondre le plus vite possible | OH
non, attendez ! SVP, je vous en prie, ARRE-
TEZ vos lettres de vannes dans console
news ! |' en ai vraiment rien a foutre de sa-
voir gu'un bouffon vous a insulté il y a deux
mois en baffouant les RPG ! J'ai limpression
d'étre retourné aux débuts de Console
news! En tout cas je veux pas de ca dans
Gameplay ! SVP | Merci !
T'inquigte Gameplay n'est acheté que par une
certaine "population” de joueurs et pas de
vannes, ni de coups has entre rpgistes !

Pascal

Tout d'abord, je dois vous dire un grand
bravo et surtout merci pour avoir permis au
RPG d'avoir un magazine digne de ce nom,
Merci | Le fait de parler uniguement de jeux
qui en valent la peine et d'ajouter au mag
une touche de japanimation, c'est vraiment
excellent (exclure les daubes c'est franche-
ment bien, au moins on lit tout le maga-
zine...). L'idée de la création du jeu de roles
aussi, c'est bien trouvé. Concernant les nou-
velles rubriques, pourquoi pas faire une
page de liens pour le web regroupant les
sites bien sympa liés au RPG ? ('image d'un
chevalier en armure combattant un monstre

infernal .ga me fait toujours kiffer, et si en
plus c'est une cinématique avec une bonne
musique opéra en fond clest les frissons
dans le dos...).

Moi aussi, ca me semble étre une honne
idée... @ partir du prochain numéro dans la
rubrique on-line, c'est promis.

Voila sinen encore bravo pour ce mag tres
bien fait; (ca fait un peu leche-cul mais
quand je tombe sur un truc bien, je pense
que leurs auteurs méritent de savoir que
c'est caplait ). Je vous souhaite une bonne
continuation et j'apprécierais beaucoup de
chasser les hordes maléfiques de Diablo 2
durant des nuits entiéres (j'en peux plus de
I'attendre celui-la 1} -aux cotés de deux
grands aventuriers, adeptes des légendes
oubliées et des mondes disparus, si ¢a vous
dit, pensez @ m'envoyer des mails.

Why not apres tout...

Puisse la lumiere guider Gameplay, et que
s'écartent les ténébres devant cette em-
bleme du RPG... Merci... merci pour tout et
on fera tout pour que Gameplay RPG dure...
et ce, longtemps !

Pendragron

Salut !

Comme tu dois déborder sous les mails (nd-
Jay : tu m'étonnes...}, je vais tacher d'étre
bref. Depuis de nombreuses semaines, un
de mes amis, fan de manga et de jeux vidéo,
me harcele a propos d'un nouveau mag et
de son rédacteur en chef : super Jay par la,
Jay hyper par-ci... en gros trés lourd ! donc
pour qu'il me lache un peu, j'accepte de je-
ter un oeil au mag en question. Et surprise,
pour une fois il ne s'agit pas d'un concentré
de jeux vidéoludigue (sic-ndc) inintéressant
mais des articles bien faits avec beaucoup
dillustrations et surtout trés marrant : jai
tout de suite accroché ! et en plus voila
qu'on y écrit & propos d'une de mes pas-
sions le JOR. Joie ! L'euphorie me gagne car
ces genres de journaux se font trés rares ...
Mais venons-en a notre affaire : A la page
de l'édito, tu émets le désir de récolter
toute idée pour créer un background sympa,
auquel chacun peut participer. Mais pour-
quoi ne pas viser plus haut et créer un petit
jdr online ?

En effet, il existe déja plusieurs jeux (je parle
des gratos pas des jdr-onlines industriels}
de ce type et les systémes sont nombreux.
Certes, cela demande un peu de boulot mais
je suis sOr que la construction intéressera
beaucoup de personnes. Et pour le journal
plus précisément ca attirera sirement du
monde (par exemple conseils et astuces
dans le mag). Pour te donner une idée va
voir a <http:/Awww.furrina.com/odyssee/in-
dex.html> un truc trés sympa qui s'appelle
Odyssee (les inscriptions sont fermées) qui
a le trés grand avantage de posséder des
vrais MD (ndr : maitre de jeu) en chair et en
0s qui sont responsables chacun d'un lieu en
particulier et supprime la limitation d'action
due au support. En effet, si un joueur veut
se monter un petit commerce personnalise,
il lui suffit d'écrire tout ca au MD, qui incar-
pore tout cela dans le jeu. Tout le reste est,
je crois géré comme dans un jdr online nor-




mal. Si ca tintéresse je suis prét & me ren-
seigner sur les différents systemes et a
participer activement au projet et je suis
sir que trouver des participants ne sera
pas trés dur (en effet les jdr online gratos
sont tres recherchés !). Si un probleme fi-
nancier subsiste linscription pourra, par
exemple, exiger un abonnement préalable
au mag ou quelque chose du genre, vaire en
dernier recours a une contribution finan-
ciere des joueurs. J'espere que ce projet
t'intéresse. En tout cas, mail-moi ce que tu
en penses. Merci d'avoir pris le temps de
me lire.

Pendragon
Excellente idée, j'en prends bonne note et je
pense que si nous nous unissons tous dans le
méme sens avec un but similaire, on peut
réussir a faire des trucs géniaux. Mail-moi
encore, on en discutera plus facilement via
mail. En tout cas, moi, ton idée, elle me
plait... je suis siir que les lecteurs de Game-
play RPG y adhéreront également !
PS(1): Sur Odyssee il y a un autre Pendra-
gon mais c'est un imposteur !
PS(2): Le copain du début t'as déja appelé je
crois il s'appelle David.

Pj

Cay est votre mag spécial RPG est enfin la!
Félicitations et merci pour ce n°1 de game-
play BPG it
Le numéro 2 est pour quand ?
Tout de suite, sous tes yeux...
J'ai été surpris de ne pas trouver dans votre
mag un bulletin d'abonne-
ment : pour une fois
que jétais prét a
m'abonner sans
hésiter a un maga-
b | zine !
"\ Petit oubli impardon-
‘G, hable. Néan-
3 moins, il
' n'est pas
“trop
tard...

j'en mets un
cette fois
dans le
mag...
( Jay, pour-
| quoi ne pas
faire les ru-
briques
mythologie
. en plu-
sieurs par-
ties ~ dans
/ | plusieurs
. || | .\numéros,

(' plutét que

de les écourter comme tu l'as fait pour la
Mythologie Nordique ? A plusieurs reprises
tu dis que tu aimerais nous en dire plus: le
dire dans d'autres numéros serait une solu-
tion. J'ai trouvé cette rubrique trés intéres-
sante car jignorais cette mythologie. Et
c'est vrai que beaucoup de jeux s'en sont
inspirés, ne serait-ce que pour les noms
(Efreet, yggdrasil, etc).

0Ok, c'est une excellente idée mais a partir du
prochain Gameplay RPG car mon article sur
la mythologie nippone est bouclé !

A part ce petit détail, le reste de la revue
est parfait. Je trouve la rubrique apprendre
le Nippon (sic-ndc) géniale ! C'est une super
idée de nous apprendre la langue maternelle
de la plupart des RPG ! J'espere que cette
rubrique sera toujours présente dans les fu-
turs numéros et qu'elle nous aidera & mieux
comprendre nos jeux préférés (Chrono
Cross, Seiken Densetsu3, etc).

C'est clair que c'était une bonne idée a en ju-
ger vos commentaires et non, ne t'inquiéte
pas : la rubrique sera la a chaque Gameplay
et vous apprendra des trucs des plus en plus
complexes.

En parlant de Chrono Cross, malgré les Hi-
raganas et les katakanas, je n'‘arrive pas a
lire le nom d'un vieillard : il s'agit du vieux
qui se trouve au palais au nord de la pre-
miere fle : plus précisément dans une tour &
l'ouest (lorsqu'on s'y rend on voit une jolie
pleine Lune colorée). Si tu vois de qui je
parle, pourrais-tu m‘indiquer son nom
(comme ga s'il vient dans mon groupe, je
saurais comment le nommer avec notre al-
phabet & nous).

C'est normal que tu ne comprennes pas son
nom car il est tout en kanji : en gros, c'est un
sage. Et non, il ne vient pas dans ton équipe.
Sinon la page sortie des jeux est trés pra-
tique : on sait quand et sur quel continent
tel jeu sortira ce qui nous permet de juger
s'il est préférable de I'acheter en Import ou
d'attendre sa sortie officielle.

C'est effectivement son but majeur...
Vraiment votre magazine est chouette et
J'espere qu'il deviendra mensuel trés vite !
Continuez comme ga et encore merci pour
_ votre bijou !

RPGment votre, PJ

. Quentinus 121

Salut tout le monde ! Je voulais vous félici-
ter pour votre nouveau mag Gameplay RPG.
Il est vraiment bien foutu. Bon, sinon jai
quelques questions :

Est-ce que Square va se décider a sortir FF
Tactics en frangais ?

Non, malheureusement ce titre mythique ne
débarquera jamais dans I'Hexagone...
Puisque vous aimez aussi les mangas, je
voulais savoir si les japonais font = encore
des épisodes de Dragon ball GT et si la sé-
rie marche bien au Japon.

Non, la série est achevée et oui, elle marche
relativement bien. Moins que DBZ mais pas
mal, tout de méme.

A guand Chrano cross en américain?

Le 15 aoiit, mon ami.

Vivement le prochain numéro !

~ Le coin des lecteurs

Ralph

Jay, et aussi Kyo...

Tout d'abord et comme toujours, un peu de
leche cul ? eh ben non, car cette fois ce ne
sera méme pas pour passer dans un mag
comme tout le monde le fait mais cette fois
pour vous récompenser du travail accompli,
car ce mag est vraiment le meilleur... tout
du moains pour les RPG ! Les dossiers sont
clairs, les tests sont hyper détaillés et les
images sublimes alors encore une fois...
MERCI !

Bon allez passons aux questions :
Comment vous faites pour fournir un travail
aussi excellent a 2 seulement ?

On dort peu, on aime les RPG plus que tout
(moins que nos copines quand méme) et on a
une envie insatiable de vous rendre heureux
et de vous faire plaisir, vous les fans de RPG.
D'aprés vous quel est le meilleur RPG du
moment ? et quel est le meilleur & venir ?
Pour le moment, c'est dur  dire... Final Fan-
tasy IX mais suivi de prés par Chrono Cross.
Qu'en est-il des RPG sur Play 2 ?

Pour I'instant je trouve cette console trés
décevante ! pas vous ? Quand est ce que
Square se met & bosser, parce que Type-S
est vraiment ringuard !

On est d'accord. Pour le moment, la machine
est loin d'étre brillante mais elle va hientdt
proposer un sacré paquet de hons jeux. En
téte Metal Gear Solid 2 mais aussi Onimusha,
The Bouncer. Niveau RPG, on pourra compter
sur Orphen, Summoner et bien entendu les
Final Fantasy X et XI.

Que pensez vous de la Dreamcast en ma-
tiere de RPG ? Au fait, il y en a des RPG sur
Dreamcast ?

En matiére de RPG, il est clair que la der-
niére née chez Sega ne nous a pas du tout
impressionnés. Entre un Lodoss raté, un EG6
nul & chier, un Evolution soporifique et un
Sorcerians hon pour la poubelle, il est clair
que pour le moment, elle est loin d'avoir fait
ses preuves dans notre domaine culte. Pour-
tant, la nouvelle génération : Phantasy Star
On-Line, Grandia 2 et Eternal Arcadia devrait
hautement rehausser le niveau !
Franchement vos idées sont vraiment nova-
trices... et puisque je souhaite que ce mag
soit encore mieux je vais donner quelques
conseils : il devrait y aveir une rubrique pro-
jet ou rumeurs juste avant "First screen”,
les idées des développeurs, etc...

C'est vrai, on y avait pensé mais le manque
de temps nous a stoppé. Pour le prochain nu-
mérg...

Ensuite je trouve que la rubrique soluce
n'est pas trés bonne... il vaut mieux faire
une soluce entiere que plusieurs aides dans
plusieurs jeux... Qu'en pensez vous ?

C'est vrai mais pas totalement.

Je m'explique : offrir plusieurs aides de jeu
donneront un coup de pouce a plus de per-
sonnes qu'une seule soluce. Mais hon, dans
le principe, il est vrai que les solutions com-
plétes sont nettement mieux que des petites
aides. Néanmoins, le mois prochain devrait
te réserver une petite surprise.

Voila pour les conseils... pour la création du
jeu, je verrait bien un jeu mélangé entre sur-
vival horror et RPG ... final fantasy style Re-
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sident Evil quoi !

Voila une excellente idée !

Voila, j'espére que je ne vous ai pas trop
gonflés et un dernier conseil : je pense qu'il
serait bien de réserver une dizaine de pages
pour la rubrique le coin des lecteurs... pour
que le magazine soit bien en rapport avec
les lecteurs !

Pas dix mais huit... c'est déja pas si mal !
En espérant avoir limmense honneur d'étre
publié

honne continuation. RPJayman !!! T'es pu-
blié... et t'as raison : que la force soit avec
nous !

Ramza

Salut jay, moi cest Ramza. Je tai déja
contacté quelques fois. Je t'écris ce coup-ci
pour te féliciter pour Gameplay RPG. Il est
vraiment trés réussi. A quand le N°2 ? Ce
serait vraiment bien s'il pouvait devenir
mensuel. Sinon aujourd'hui 24 avril m'est
parvenue l'info suivante : Yasumi Matsuno
(FFT, Vagrant, Ogre...) vient de mettre un
terme & sa carriére entre autres suite au
semi-6chec de Vagrant (300 000 exem-
plaires). C'est pour moi le meilleur créateur
de jeux vidéo et putain ga m'a fait un choc.
Clest un japonais qui m'a dit ¢a sur un fo-
rum. C'est marqué sur la soluce officielle
ALTIMANIA. Si tu pouvais me confirmer (ou
plutdt me dire que c'est faux) ce serait cool
car je vais plus en dormir.

Ah bon... moi, d'aprés mes sources, il hosse
déja sur un nouveau titre...
Mon mail : delita2001@hotmail.comTchao.

Raziel

Ne sois pas surpris si tu vois 2 type d'écri-
tures différentes car nous sommes 2 ouf de
RPG & te mailer !
Michael : 15ans (forte poitrine ?) Beau
brun, bref tu t'en fous et moi-méme, je me
fiche de toi en ce qui concerne ton physique
(seule ta passion pour les RPG nous inté-
resse).
Kim : 15 ans aussi, beau brun aussi , heu je
suis le pote de Michagel et on t'écris au su-
jet des RPG (comme tu t'en doutes) !
En effet nous avons tous les 2 fait les
meilleurs RPG (aussi quelgues moins bons
mais tout aussi intéressants) ; Tu te doutes
que nous apprécions ton magazine (console
news non ? !) que tu diriges d'une main de
maitre (heu, arrétons de sucer, Peggy ar-
réte par la méme occasion !)
Nous préfererions si possible organiser une
p'tite bouffe avec d'autres potes (aussi fans
que nous), et ton pote Kyo de méme.
Ouais, tiens une p'tite houffe avec des lec-
teurs de Gameplay RPG... ¢a peut le faire. Je
suis ouvert a toutes sortes de propositions...
On ne doit pas étre les seuls a te proposer
cela, du coup tu ne viendra pas heu ... bah
c'est pas grave !
Si... si, je viendrai, j'adore parler de RPG !
Seulement, il est difficile de communiquer
sur un sujet aussi fascinant que certains
bien pensants et autres Neo-fascistes
pseudo-intellectuels (oh la belle phrase !) qui
s'amusent a casser les RPG, bref...
Sur ce... ¢a s'rait cool de ta part de nous re-
contacter !
Je le fais au moyen du magazine, c'est pas
beau ?
On compte sur toi, de toute maniére notre
passion pour les RPG (ceci dit on aime un
peu de tout, ex : Soul calibur) (NdJay :
ouais, moi aussi Soul Calibur, Bushido
Blade, Tobal 2, Perfect Dark, Street Fighter
3 Third Strike) restera la méme, c'est juste
qu'on aurait bien aimé discuter avec un gars
apparemment sympathique comme toi, (Nd-
Jay : je suis touchg... sniff ) au sujet de jeux
(vidéo) mais aussi de bouquins (tu connais
Tolkien ?), de grands films (Ia ligne rouge),de
mangas (Fly...) de japanim (Les Chevaliers
du zodiaque, Le Tombeau des lucioles...)
(heu on va s'arréter Ia !) t'as icq ?
Non, je ne bosse pas avec IC@ mais pour la
rencontre... pas de probleme. Appelez a la
rédac' un mercredi aprés midi, on se fixera
alors un jour !

Allez A+ Raziel
Le sourire ca peut guérir
Heu j'ai une homepage !

RedAlex

Bonjour a tous,

Je vous écris juste pour vous raconter ma
journée. Je suis en pleine semaine de révi-
sion, et comme l'algébre, c'est pas mon
truc, je me suis trouvé comme excuse d'al-
ler acheter des clopes, et c'est & (eh oui

faut bien quiil y ait un rapport avec votre
zine) que j'ai acheté GamePlay. Et la je ne
vous félicite pas du tout : j'ai lu votre maga-
zine, donc j'ai rien foutu, ga m'a donné envie
de reprendre ma sauvegarde de Planescape
Torment : conclusion j'ai rien branlé de la
journée. Ainsi je vous préviens, si je plante
mon année je maudirai votre nom, et invo-
querai les terribles pouvoirs tentateurs et
polymaorphes des royaumes du Chaos, je
métamorphoserai votre journal, celui méme
issu de votre coeur en... Télé Poche, vaire
Cassius Belli (non, 1a je suis vache, ils font
des efforts). la, la Shub-Niggurath, la chévre
noire aux mill... (j'espére que vous connais-
sez saint H.P Lovecraft) Bon je m'égare, en-
fin tout ga pour vous dire que j'ai vraiment
aimé votre mag. Un peu prétentieux, un rien
subjectif mais ne changez rien, vos articles
ressemblent plus & une conversation qu'a un
simple commentaire d'un jeu ou de j'sais
pas quoi, c'est con ce que je dis mais en fait
je veux dire que j'aime le style.

Merci... sache que pour le style, je sais per-
tinemment que c'est plus agréable de lire
quelqu'un parler plutét que de lire quelqu'un
qui écrit !

Avant, je lisais Dragon magazine, nouvelle-
ment Mondes imaginaires, je crois mais
malheureusement jai un peu abandanné le
jeu de roles, et j'ai acheté un ordinateur.....
C'est donc avec ravissement que jai décou-
vert GamePlay.

Mais je ne peux résister au plaisir de vous
faire quelques commentaires :

Tout d'abord vous Etes trop gentil. car je
suis sOr que vous avez [u ma lettre en en-
tier.

Non... ca va ta lettre est cool.

La traduction des caractéres japonais, c'est
cool (jaimerais bien m'y mettre....un jour)
mais pour &tre plus complet pourriez-vous
nous expliquer ce qu'est la différence entre
les Hiragana et Katakana.

Ca va se faire...

L'article sur la mythologie c'etait tres inté-
ressant, et s'il y en avait plus au prochain ce
serait parfait.

Pas de probleme, la rubrigue mythologie sera
Ia pour chague Gameplay RPG.

La rubrique boutique cool, trés cool mais
pas assez étendue.

Je note, et vu vos lettres et vos demandes, on
rajoutera les houquins, les bd, les figurines,
les jdr papier et plateaux dans les prochains
numéros.

L'actu mangas c'est aussi bien parce qu'on
en entend pas beaucoup parler ailleurs (au
fait je viens de regarder Escaflown et je sais
que vous vous en foutez mais j'ai bien aimé)
donc plus de mangas.

Ok, aussi dans le prochain numéro et sache
qu'Escaflowne est sans aucun doute ma série
en matiére japanim' préféré. J'ai aussi kiffé
grave Mononoke Hime (la plus belle chose
que j'ai jamais vue), Tonaru no haka (le tom-
beau des lucioles) : sublime, tout simple-
ment. Perfect Blue, Ghost in the shell, Yu Yu
Rkusho : le film, X de Clamp et enfin le
meilleur pour la fin : SUPREME AKIRA !

Si vous écoutez mes doléances ajoutez 50
pages dans le prochain.

J'aimerais honnétement vous offrir trois
cents pages tous les mois mais pour plein de




raisons (temps, argent, copines, dodo...), ca
ne rentre pas dans mes possibilités !
Enfin si c'est le premier numéra pourquoi y
a-t-il marqué 21 au dessus du code barre et
a coté du prix ?
C'est une erreur, rien de grave...
Bon allez jarréte de vous tenir la jambe,
bonne chance et bonne continuation & Ga-
mePlay, ce premier numéro mérite tous
mes hommages (méme ils ne servent pas &
grand chose).

RedAlex
Merci et encore merci!

Richard

Salut, félicitations pour Gameplay !

Cela faisait longtemps que jattendais un
magazine entiérement consacré aux RPG,
Survival et mangas ! Dans son ensemble, le
mag est trés bien fait. J'ai surtout apprécié
I'article sur FF6, qui est encore indétronable
(& mon avis).

T'as raison, il est indétrdné, en revanche FF
IX et Chrono Cross restent sublimes !

Juste une recommandation, car tu dois
avoir trop de taf (NDJay : c'est clair...) : II
faudrait une page consacrée aux rpg, man-
gas sur INTERNET (avec des adresses...).
Promis, vos demandes aboutiront dans le
prochain numéro !

Petite déception : absence de l'ost Xeno-
gears et Creid (du méme auteur) dans la ru-
brique  boutiquelune excellente adresse :
<http://soundtrackcentral.com/s).

Oui, je sais mais vu que j'avais dans ['idée de
vous en parler dans la partie référence de ce
numero... j'attendais. Tu peux donc retrouver
10ST et le Creid de Neno dans la rubrique
boutique de ce mois-ci.

Si t'as pris le temps de lire ce message je
t'en remercie. Longue vie & Gameplay

p.s : bonjour a Kyo

Scari
Salut Jay,

Jiai lu ton Gameplay et je I'ai trouvé d'enfer
car idée est géniale, il fallait un canard sur
les RPG, survival horror et autres mangas.
Bon, assez de pommade, quoigue je trouve
la rubrique sur la mythologie trés bien.

OK, c'est fini. Je me demandais si c'étais
possible d'avoir un petit cadeau dans le mag
(poster...), étant donné que ga m'étonnerait
qu'une baisse du prix soit possible.

Le poster, on y pense pour un prochain nu-
méro.

Pour dire la vérité, le véritable but de ce
mail est de savoir si FF 9 est un poisson
d'avril ou pas, car je n'ai vu des photos que
dans quelques magazines qui étaient faits
par les mémes personnes et je crois qu'un
jeu pareil devrait avoir sa place dans tous
les journaux, c'est pour cela que je m'inter-
roge.

Non, FF IX est loin d'étre un poisson d'awril.
Pour preuve, tu peux voir le test dans ce nu-
méro de Gameplay RPG.

Réponds-moi STP.

PS: je me demande si ce serait possible de
donner une liste de magasins dans lesquels
on puisse trouver les jeux traités dans le

mag a coup sdr.
Bingo, I'ami. Vas dans la rubrique boutigue,
tu y trouveras ton bonheur !

L]

Scjl
Bonjour Jay et Kyo
Je suis tombé par hasard sur votre maga-
zine et ce fut pour moi un réel plaisir de
trouver des gens, qui comme moi aiment
les RPGs, les Mangas et les Animés.
Pourriez-vous ouvrir au sein de votre publi-
cation une sorte de forum ou les accros de
RPG en VO comme moi pourraient s'entrai-
der car je dois avouer que bien gu'ayant
énormément d'originaux en jeux, mangas et
animes (en LD NTSC) je ne comprends ab-
solument pas le japonais.
Pourquoi pas, il faut que la demande se pré-
cise...
Par exemple j'ai acheté il y a plusieurs mois
un Tatical RPG sur une série que j'adore
mais je reste bloqué sur une énigme. J'ai
lancé des SOS sur des FORUM mais n'en
connaissant pas de spécifiques aux RPG en
VO, je n'ai eu aucune réponse. D'oll ma joie
en découvrant votre magazine et ma propo-
sition d'ouvrir un forum.
Yep... ouverture prochaine d'un forum sur Cy-
bersofts.com
Merci et bon courage pour la suite.
PS: quitte & abuser voici une copie de mon
S0S

Je suis bloqué a la fin du chapitre 4 de
«Yuna Tactical Adventure Final Edition sur
Playstation en japonais devant I'énigme des
5 dalles:

une étoile, une lune, un soleil, une vague

et le signe Yin Yang. merci et a plus
Remarque je suis un fou de jeux tirés
d'animes et d'animes tirés de jeux.

Shinn

Humm... Ca fait 2 semaines que j'attendais
que votre mag (gameplay RPG ) sorte en i-
brairie. Bref, il est enfin sorti, ne nous plai-
gnons pas trop ...

Bon je vous pardonne parce gue votre mag
étais trop trop bien ! Il comble nos (mon
pote aussi ) espérances de RPGiste Mais il
manque tout de méme une rubrique courrier
avec tes vannes pourries ...

La voici, la voilou... la rubrigue courrier.

J'ai tout de méme quelques questions :
(hou grand maitre réponds-moi 1)

0u avez-vous eu les infos sur FF9 ?

Eh eh... secret professionnel, I'ami !

Quand est-ce que doit paraitre le prachain
numéro ??? (faudrait qu'il soit régulier)
Ben, tu le tiens entre tes mains et les autres
devraient sortir a la cadence de un tous les
mois et demi.

Une baisse du prix est-elle possible (non , je
sais ...) ?

Quelle question, si tu connais déja la ré-
ponse...

Quelle est la marque de ton gel ?

Eau... 100% naturel !

Comment fait Kyo pour te supporter ?

Je sais pas... disons qu'il est habitué. Ca fait

SCJL

Le coin des lecteurs

trois ans qu'on est potes...
Comment vous répartissez-vous les tests ?
C'est moi qui décide... chuis pas rédac’ chef
et géniteur du bébé pour rien !
EUH... Clest tout, je crois... J'espére qu'un
tout nouveau numéro de Gameplay RPG sor-
tira bientat.
Ca fait plaisir de voir qu'un mag s'intéresse
enfin spécialement & ma passion (les
rillettes en bofte, bien sar I1)
Bonne continuation ,ciao !!
shinn ,roi du monde
(tout en étant modeste & la fois)

Sje
Bonjour,

Trés intéressé par votre mag jaurais des
choses a vous demander :

Je voudrais bien savoir oli vous avez trouve
la police de votre mag (en couverture avec
les titres dossier, critique, vampire...) ?

Quand pensez-vous que sortira Shenmu sur Mt ‘_.. ’ s
DC en Europen ? N - &
Merci d'avnce ! s " 1% I
A++ 8JC HAPY .51 XY
v/ A
artopom £ & \
4 —

Salut Jay, Ly

On veut étre la premire lettre de Gameplay /
RPG alors & peine le Cnews sorti avec ton
nouvel E-Mail, on écrit. / A
Premigrement, Gameplay RPG clest trop  /
cool, on le suit depuis le début et on a
acheté tous les numeéros. Par contre, y'a un
truc qu'on aime pas, c'est que dans ce mag
ya des (sic) S-Horrors alors que Ga a prati- &
quement rien a voir avec les RPG. Bon clest
vrai que ga doit pas étre facile de trouver de
quoi parler tous les mois d'UN SEUL genre
de jeu, mais vous auriez pu mettre une ru-
brique spéciale Jay par exemple. Eh oui, on
ne connat rien de ce mystérieux petit per-
sonnage rigola comme tout. Une caractéris-
tique de Jay par mag, vous pourriez aussi
créer des cartes Jay a découper, & col-
lectionner et & échanger avec nos
amis. Des simulations de Jay en 7'
démo jouable seraient les bienve-
nues, bref, vous auriez pu mettre autre
chose que des survival-horrors... Sinon®
merci & la rubrique manga de consoles
news qui nous a permis de découvrir Mono-
noke Hime.

A+ Tartopom et Aubergine Man
A ces deux-la... je te jure. Une longue histoire
d'amour. Rlors souhait accordé pour la publi-
cation de votre lettre. En
revanche, les S-Horror sont
“indispensables” dans Gameplay
RPG. Déja pour une yuestion de pagi-
natien mais aussi et surtout parce que la plus
grande masse d'adorateurs de RPG,
s'amuse également sur des S-Horrors.
Pour Mononoke, je le dis et le répate :
c'est la meilleure chose que j'ai ja-
mais vue : allez le voir s'il passe 4
dans une salle prés de chez vous,
achetez-le en vidéo ou DUD dés

croire ! s o
INCROYABLE ! !
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Bienvenue au coin des
losers, vous allez bien ?
Ayant privilégié les tests ce
mois-ci, je suis désolé de
ne vous proposer que des
codes Action Replay. Je
vous aurais bien aidé dans
Legend of Dragoon, mais il
reste trop linéaire pour
avoir besoin d'une petite
aide. Peut-étre vous indi-
querai-je 'emplacement de
tous les Stardust une pro-
chaine fois, mais j'avais un
trop gros poil dans la main
pour vous en parler mainte-
nant ! J'ai o0sé écrire
quelques astuces sur
Legaia, veuillez m'en excu-
ser. Pour la peine, je vous
propose quelques codes
Saturn, j'en connais qui
seront ravis. Sur ce, je
yous promets un meilleur
traitement la prochaine fois
si toutefois le Jay a I'extré-
me obligeance de m'aider...
Je sais, faut pas trop lui en
demander, il a assez de
probleme avec FF9 I Iy en
a deux ou trois qui étaient
parus dans le premier
wuméro de Gameplay. Mais
ce n'est point de ma faute
si tout le monde ne se l'ait
pas procuré (c'est la seule
use bidon que jai trou-
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PlayStation - version pal

1 Argent max :
BO0B3EC4 423F

PlayStation - version jap

1 Argent max
8009D368 423F
B8009D36A 000F

2 Gp infini
B8009DE34 967F
B8009DE36 0098

| Personnage principal

3 Max Hp

| B007E49E FFFF

4 Max Mp
B8007E4A4 O3E8

5 Niveau max aprés un combat
B8012EA10 6363
8012EA12 6363
8012EA14 6363

6 Tous les Skills

B0063ECE OOOF

2 Temps 00:00
B00626FE 0000
8006338E 0000

3 HP max
B0063EDO O3E7
B80063ED2 O3E7

4 Ep max
B80063ED4 03E7
B0063EDG O3E7

5 Tous les items
30063C00 0009

EOO7E4CA OOFEOOO7
3007E4CA 0002
3007E4CE 0006
3007E4D0 0007
3007E4D2 O00A
3007E4D4 000D
3007E4D6 0010
3007E4D8 0013

7 Skills Max
EOO7E51A 00630007
3007E51A 001D
3007E51C 001E
3007E51E 001F
3007E520 0020
3007E522 0023
3007E524 0026
3007E526 0029

8 Temps = 0°00»
B800BA18C 0000

9 Déplacement infini
Select + L2 pour activer
Select + R2 pour désactiver

DO0Y7FB4 0101
B800F48D0 0000
DO087FB4 0102
B00F48D0 0001

10 Tous les supp. items
300AE724 0027
B0270002 0001
300AEB78 0000

30063C02 0008
30063C04 0008
30063C06 0008
30063C12 0001
30063C14 0001
30063C16 0001
30063C18 0001

6 Toutes les key items
30063C08 0001
30063C0A 0001
30063C0C 0063
30063C0E 0063
30063C10 0063
30063C1A 0001

11 Supp. items infini
300AE724 0027
B0O270002 0000
300AEB79 00FF

12 Toutes les armes
300AE725 0068
B0680002 0001
300AEBC8 0028

13 Armes infinies
300AE725 0068
B0O680002 0000
300AEBCS OOFF

14 Toutes les défenses
300AE726 0030
B0O300002 0001
300AESSA 0091

15 Défense infinie
300AE726 0030
BO300002 0000
300AES9B O0FF

18 Items magiques
300AE727 002C
B02C0002 0001
BOOAESFC FFC2

19 Combinez les items
300AE728 0010
B0100002 0001
B00AEAS6 FFEF
30063C1A 0001




Koudelka

PlayStation - version us

&Y PlayStation

o

of dragoon

PlayStation - version us

1 Gold max
800B995C 967F
B00B9Y95E 0098

2 Max gold en un combat
800BB620 FFFF

Dragon Knight 4

PlayStation - version jap

Tout le monde ne connait pas ce splen-
dide Hentai de Elf. Hélas, la version
Play ne comportait pas les scénes
d'anthologie disponibles sur Saturn et
sur Nec ! A croire que Sony n'aime pas

1 Bonus points infinis
801AAD94 270F

2 Max Hp
B801FC504 03E6

3 Max Mp
801FC52C 03E6

4 Level max en un combat (tricheur !)
D0089968 0540
8008996A 8C80
D0089968 0540

3 Max Exp en un match
800BB65C 423F
800BBBSE O00OF

4 Temps 0
800B39968 0000
800B9I96A 0000

5 Sauvegarder partout
30059068 0001

6 Toutes les armes
BOFFO0O1 00000001
300B9ABO 0000

les femmes nues...

1 Level rapide
DO0ODDD54 0002
800DDD54 0000

2 AT rapide
DOOD2ASC 0002
800D2ASC 0000

80089964 FFFF
D00B9Y968 0540
80089966 2403

5 Status max en un combat
(tricheur 2 1)

DO0ODB8D4 2021
800DBBDO0 0063
DO0DB8BD4 2021
800DB8D2 2402

6 Exp max en un combat (tricheur 1
hit combo !}
D00B9970 1021

- )RR RS
- -

ouikoden ¢

PlayStation - version pal

1 BIé infini

| BOOBA4F8 423F

B006A4FA OOOF

2 Level up rapide
DOO2BFAC 001F
B002BFAC 0001

3 Level up des armes rapide
80074828 0010
8007482A 2402

3 DF rapide
DOOD2AB4 0002
800D2AB4 0000

4 Items infinis
BO00BFA4E 6363

80089964 7FFF
D0089870 1021
80089966 2403

7 Temps de jeu max (aucun but)
DOOBOE32 1040
80060E30 0001

8 Temps 0 durant tout le jeu (génial
m

DOOBOE28 0174

B00B0E2A ACAO

4 Usage illimité du premier item
3006A4AF 0003

5 Max Mp

B0500024 00000000
B8006989A 9999
B0500024 00000000
8006989C 9999
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Chrono Cross

PlayStation - vers us

1 Max Stars
800789BC 0063
800789BE 0063

2 Max HP
80075926 03E7

3 HP infini
800759C8 03E7

4 Max Stats
50000302 0000
80075928 FFFF

5 Modifier les armes
80075930 00??

6 Modifier les armures
80075932 00??

7 Avair tous les Element Slots activés
50003002 0000
30075951 0000

8 Tune infini (yargogleeee)
800786F0 423F
800786F2 00OF

Princess Crown

Saturn - vers jap

0 Master Code
00914 C305

9 Stopper le temps
8007210C 1000

10 Sauver partout
DOOEB510 0001
300E8510 0000

11 Max Status Serge (Presser Select & L)
EOD855E0 01040030

B0300002 00000000

30075951 0000

EOOBS5ED 01040032

B0320002 00000000

30075A1D 0000

15 Max Status pendant les combats
(Presser Select & L2)

EO0855E0 01010003
B0030410 00000000
B00E0758 03E7
EO0855E0 01010003
B0030410 00000000
800E06B6 03E7
EOOEO6B6 03E70003
B0030410 00000000
B00EOBOE 0007
B0030410 00000000
B800EOB3E 0046

16 Finir rapidement les combats (Presser
Select & R2)

EO0855E0 01020003

B0O0O30410 00000000

800E1388 0000

17 Tous les items
B07D0002 00000001
800784A8 0001
BO3E0O002 00000000
80078628 OFOF

1 Tune max
16009770 05F5
160D9772 EOFF

2 HP Max

360093921 0003
36009922 00E7
36009925 0003
36009926 OOE7

3 Power Max
360D994A 0050

4 Level Max
360D994F 0063

Vanguard Bandits

PlayStation- version us

1 Oseille infinie
B00CE11C BI6F
B00CE11E 0001

2 Upgrade Credits = 168 (Presser L1)
D0053570 0004
801FFD8C 00A8

3 Upgrade Credits = 0 (Presser L2)
D0053570 0001
801FFD8C 0000

Perso principal
4 Level 99
300CE194 0063

5 Level Up rapide
B00CE196 0001

6 Max Magie
B0OOCE19A O3E7

7 Max Bas & Max Pow
B00CE19C 2020

8 Max Dex & Max Agl
800CE19E 2020

9 Max Def & Max Wep
800CE1AO0 2020

2 eme perso
10 Level 99
300CE1CD 0063

11 Level Up rapide
B00CE1CE 0001

12 Max Magie
800CE1D2 03E7

13 Max Bas & Max Pow
B800CE1D4 2020

14 Max Dex & Max Agl
800CE1D6 2020

15 Max Def & Max Wep
B800CE1D8 2020

3eme perso
16 Level 99
300CE205 0063

17 Level Up rapide
800CE206 0001

18 Max Magie
B800CE20A 03E7

19 Max Bas & Max Pow
800CE20C 2020

20 Max Dex & Max Agl
B800CE20E 2020

21 Max Def & Max Wep
800CE210 2020

4éme perso
22 Level 99
300CE23D 0063

23 Level Up rapide
B800CE23E 0001

24 Max Magie
800CE242 03E7

25 Max Bas & Max Pow
B800CE244 2020

26 Max Dex & Max Agl
800CE246 2020

27 Max Def & Max Wep
B800CE248 2020

5éme perso
28 Level 99
300CE275 0063

29 Level Up rapide
800CE276 0001

30 Max Magie
800CE27A 03E7

31 Max Bas & Max Pow
800CE27C 2020

32 Max Dex & Max Agl
B00CE27E 2020

33 Max Def & Max Wep
800CE280 2020



Legaia

PlayStation - vers pal

Voici les points de vie de chague boss

CARUBAN  HP 1000
SONGI HP 3000

ZETO HP 4500
BERSKER HP 6000
XAIN  HP 9000

SONGI HP 12,000

VAN SARYU HP 14,000
DOHATI HP 16,000
GAZA HP 12,000

GAZA GP 20,000

=
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Chocobo
Dungeon 2

PlayStation - vers us

1 HP infini
80102688 03E7

2 HP max (mais le premier est
aussi intéressant)
80103FB2 03E7

3 Gagner des levels rapidement
801026D6 0000

4 Chocobo energy max
B80103FAE 6464

CHE DELILAS HP 12,000
LU DELILAS  HP 14,000
CHE DELILAS HP 16,000
KORU HP 15,000
ZORA HP 21,000
ROUGEHP 24,000
JETTE HP 28,000
CORT HP 34,000
ULTIMATE SONGI

CORT HP 75,000

Gala

G : gauche !
D : droite !
B : bas!
H:??7?!

Back Punch - G, D, G
Battering Ram - G, D, B
Biron Rage - D, D, B, H, D,
Black Rain - H, G, B, B
Bull Horns - G, H, D, B, G
Electro Thrash - H, G, D, B,
Explosive Fist - D, D, G, G
Flying Knee Attack - B, H, G

5 Atk max
801055FA 0063

6 Def max
801055FC 0063

7 SpDef max
801055FE 0063

8 Stats max
50000302 0000
801055FA 0063

9 Level max
30102688 0063

11 Quick Level Up pour le feu
30104022 0000

12 Quick Level Up pour la glace
30104023 0000

13 Quick Level Up pour le vent
30104024 0000

14 Quick Level Up pour la foudre
30104025 0000

15 Quick Level Up pour les trem-
blements de terre (quake !)
30104026 0000

HP 56,000

H B, G. G

G

16 Quick Level Up pour le Drain

30104027 0000

17 Max Level pour tous les sorts

Guilletine -G, H, G

Head Splitter - G, H, H

Iron Head - H, B, B
Lightning Storm - D, D, H, G

Neo Raising - G, G, D, H, G

Neo Raising X2 - G, D, G, H, G, G, D, H, G
Side Kick - B, B, H, H

Thunder Punch - D, D, G

Noa’s Moves

Acrobatic Blitz - H, H, B, B

Bird Step -B, B, B, H

Blizzard Bash - D, G, B, B

Dolphin Attack - D, D, G, D,

Frost Breath - G, G, D, D
Hurricane Kick - G, B, B, B, B, D, G
Lizard Tail - D, H, B, H

Mirage Lancer - D, D, H, H

Noa's Ark - G, H, G, H, B, D
Rushing Gail - B, D

Sonic Javelin -
Super Javelin -
Super Tempest - D,
Swan Driver - B, H,
Tempest Break - D, H HH
Tough Love - B, H, B, G, D

H, D, B,
H H, G,
D,B.D
H H G BDBD
D,
H,
D,

G,
H
G,

25 Hp max (il y a une différence

avec Hp infini ?)
80102860 03E7

(non, je ne pouvais pas I'écrire 80103FAB 967F
avant) 80103FAA 0098
50000302 0000
8010401C 6262 27 Items infinis
30103FB0 00DC
18 Max Level Feu 5000DC08 0001
3010401C 0062 301045A7 0001
50000308 0000
19 Max Level Glace 301045A9 0000

3010401D 0062

20 Max Level Vent

3010401E 0062

50001308 0000
301045F1 0001
50002108 0000
30104689 0002
50001208 0000

21 Max Level Foudre 30104791 0003
3010401F 0062 50001908 0000

30104821 0004
22 Max Level Buake 50000808 0000
30104020 0062 301048F1 0005

50002608 0000
23 Max Level Lrain 30104949 0006
30104021 0062 50001D08 0000

24 Hp infini
80102844 03E7

30104A79 0007
50001608 0000
30104B61 0008
50000F08 0000

D,D.G H HH

Vulture Blade -G, G, D, G, D

Vahn’s Moves
Burning Flare: D,
Charging Scorch:
Cross Kick: B, B,
Cyclone: B, H, H,
Fire Blow: D, D,
Hurricane: H, H,
Hyper Elbow: G,
PK Combo: B, H,
G,
G,

G.B.G
D.H
H

Power Punch:
Pyro Pummel: G

Rolling Combo: H, B, D, G, G, B, H, H, G
Slash Kick: H, B, G
Spin Combo: H, B, D
Somersault: H, B, H
Tornado Flame: D, D,
Vahn's Craze: D, B,
Fire Tackle: G, D, G,
Power Slash — G, D
Maximum Blow —B,
Rolling Out — H, B,
Tri-Somersault — H,

B,
B,
B,
H
B,
B,
D,
H,
G,
D,

G
B

G
G
B
H,

.G

D
mpI

30104C11 0009

28 Zero Knock Out
B800DBAFA 0000

26 Argent max (yarglaaaa !)

29 Max Item Capacité
80103FBO 01FF

30 Debug Room
800D8B04 OOFF

31 Avoir toutes les plumes
80104014 FFFF
80104016 FFFF
80104018 FFFF
3010401A FFFF



vais tenter de rester
objectif mais je ne vous

promets rien pour la
€ et bonne raison que
enogears est mon jeu culte sur
PlayStation (avec Chrono Cross et
3 I'heure ou j'écris, j'attends tou-
jours Final Fantasy IX). Mais com-
ment penser réaliser un Gameplay
RPG numéro 2 sans aborder le
cas de ce RPG excellent made in
Squaresoft. Impensable !
Méme si le nombre important de
missives Que  VouS m'avez
envoyées mexhortent & parler de
Final Fantasy Tactics dans ce
numéro, je juge quil était plus
important que je vous Ccommu-

Reférence l )

enogears

nigue ma passion & travers
Xenogears. Cela ne veut pas dire
gue vous ne retrouverez pas un
article sur FF Tactics dans un pro-
chain numéro... Revenons & notre
sujet principal... Si vous ne
connaissez pas Xenogears, pen-
sez que c'est I'un des meilleurs
RPG jamais sortis sur PlayStation
et qu'il s'impose facilement dans le
peloton de téte des RPG inou-
bliables. Pour quelle raison ? c'est
ce que je vais tenter de vous expli-
quer & travers ces deux maigres
pages. Tout d'abord commengons
par le point le plus impressionnant
de la production de Square : son
scénario. Incroyable ! Cest tout
simplement le meilleur script qui
ait été réalisé a ce jour. Si on
devait choisir deux superlatifs
pour I'expliquer, on prendrait
magnifique et surprenant. A com-
mencer par la personnalité du
héros - Fei. Celui-ci vous étonnera.
On ne sait quasiment rien sur son
passé, il est amnésique mais
développe une puissance
incroyable. A un quart dheure de
jeu, on se rend compte que
Xenogears n'est pas un jeu

Dieu, que ¢ est beau !

Les diverses scénes cinématiques ne sont pas en images de synthése,
contrairement a d'habitude. Square a préféré pour ce jeu des scénes en
animés. Concues et mises en scéne a la maniére d'une japanim', les ciné-
matiques de Xenogears sont magnifiques et expliquent nombre de détails
importants pour le scénario. La fin est a ce titre une des plus bluffantes

qu'il m'ait été donné de voir - pas au niveau visuel mais au niveau du
sens. De plus, détail proprement hallucinant pour une production Square,
les dites scenes sont accompagnées de voix digit' du plus bel effet !
Bref, je le dis et le répéte : Kenogears est un titre anthologique a se pro-
curer au plus vite.

comme les autres et que Fei est
bien plus travaillé gu'un Cloud,
Squall et autre. Notre héros pulveé-
rise littéralement l'intégralité de
son village sur un acces de colere
| C'est vous dire la puissance qui
en émane et l'intérét que l'on peut
lui vouer. Fei est donc un person-
nage mystérieux, autour duquel
réside I'histoire. Qui sont tous ces
ennemis qui disent bien e
connaitre comme Myang, Ramsus
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Histoire de gars et de mechs

Qutre déplacer vos héros comme dans n'imperte quel RPG fui se res-

pecte, vous avez également la possibilité de diriger des robots géants,

sensés représenter fa personnalité de chacun de vos persos. A noter :

les combats sont donc scindés en deux parties distinctes.

1] L'évolution des héros en chair et en os, qui peuvent se défend|

a coups de poings, pieds, coups spéciaux, combos et ont la possi-

hilité d'utiliser des armes et des sortileges. T e

2) Les batailles a bord des méchas - des conflits colossaux oii vous

avez également la possibilité d'enchainer plusieurs coups (en fonc-

ion de votre équipement et de votre force) mais aussi d'invoguer

certains NPC !

ou le magnifique Graaf ? A vous on peut se réjouir d'une bande
de le découvrir... Outre son synop- ~ sonore excellente  (voir notre
sis et ses personnages ultra tra-  rubrique  boutique),  signée
vaillés, Xenogears se démarque  Yasunori Mitsuda, déja chargé de
des autres titres du genre en pro-  transmettre des émations dans le 3
posant des graphismes sublimes  sacro-saint Chrono Trigger. | AN '
(bien qu'un peu pixellisés), les Un nombre important de points encore ajouter une sacrée durée  robots. Bref,
rebondissements y sont légion et positifs auxquels on pourrait  de vie, un aspect recherche des  Xenogears fait
plus poussés, des héros sensibles  partie des
avec des vraies personnalités meilleurs RPG
ainsi qu'un systéme de combat congus & ce jour
ingénieux et tout simplement et ne serait-ce que
ravageur a ['‘écran. Xenogears pour son ambiance
mélange habilement combos et et son scénario hal-
Coups  spéciaux, utilisation lucinant, vous vous
d'armes, de magies... puis aprés  devez de le possé-
quelques heures, de diriger des  der, si ce n'est déja
méchas évolutifs dans lesquels  fait !

Vvos héros peuvent monter comme y
bon leur semble. La gestion est

comme toujours |'aspect le plus

important en ce qui’ concerne

votre reussite. Il 'vous faut non

seulement veiller a la santé et & la

force de vos persos mais en plus

préter attention a vos réserves de

fuel et a la résistance de vos
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Durant la période dEdo, en 1863,
les guerres ravagent le Japon. A
Kyoto, un jeune homme va tenter de
faire pencher la balance du coté des
nécessiteux. Telle est lhistoire de
Kenshin le vagabond, autrefois
appelé Battosai Himura (I'assassin).
Tiré du manga de Nobuhiro Watsuki
qui, & I'heure ou j'écris ces quelques
lignes, en est au onzieme volume en
France tandis qu'au Japon la série a
déja atteint son vingt-cinquieme
volume. Lhistoire de Kenshin est
simple : enfant, il fut pris dans un de
ces massacres courants a I'époque

durant les périodes d'agitation. Des
femmes se sacrifierent pour lui
mais ce ne fut pas suffisant. Il
échappa a la mort in extremis grace
au maitre de I'école Hiten-Mitsurugi-
Ry. Deés lors, il apprit un maximum
de techniques puis décida de suivre
son chemin pour aider les faibles &
survivre face a l'oppression des
forts et ce, malgré l'interdiction de
son maitre. Il tomba dans des
dérives et devint assassin ‘pour le
bien du peuple’. Plus tard, ayant
changé de nom et étant devenu
Kenshin le vagabond, il errera seul
avec ‘comme seule possession un
sabre a la lame inversée, preuve
qu'il ne veut plus tuer quoi quiil

i) .= Vacasono

2I10

NotE :

arrive. |l se liera d'amitié avec une
femme, Kaoru, et un jeune adoles-
cent, Yahiko ; mais ceci est une
autre histoire, celle du manga. Celle
des quatre OAV répartis sur 2 K7
de 65 minutes chacune environ
parle de la période ou il est assassin
et constitue en quelque sorte un
prélude au manga. Le génie de ces
quatre OAV est de proposer une
narration efficace desservie par une
animation fantastique et d'éblouis-
santes couleurs. La bande-son est
orientée musique traditionnelle japo-
naise avec instruments d'époque et
le scénario est extraordinairement
brillant. Si vous ne devez acheter
qu'une seule chose de Kenshin,
oubliez les films et la série télé

japonaise, gardez juste les
mangas et ces magni-

fiques OAV a la qualité
extraordinaire.




Animation
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Silent Mobius est tiré du manga de
Kia Asamiya. En France, la série
demeure quasi-inconnue car seul le
premier tome a été publié par les édi-
tions Delcourt en 1997, ce qui date
un peu. Apres deux films d'une qualité
peu satisfaisante, Silent Mobius nous
revient dans une série animée de
vingt-six épisodes retragant assez
fidelement [I'histoire des douze
volumes du manga. A 'heure actuelle,
les K7 n°5 et 6 doivent étre dispo-
nibles chez Manga Distribution car ils
sont affilies a Déclic Images, ceux qui
éditent la série en France. Le récit de
cette fantastique saga est le suivant :
En 1999, suite a un sabotage, le
grand mage Gigelf Liqueur ouvre mal-
heureusement un passage vers notre
monde aux Lucifer Hawk, des démons
malfaisants dont les dirigeants sont
surpuissants. En 2024, une division
spéciale de la police est créée afin de
lutter contre cette menace oppres-
sante : 'AMP. Elle n'est composée que
de jeunes femmes disposant toutes
d'aptitudes spéciales leur permettant
de lutter contre les Lucifer Hawk.

Prtbn brimada ant Anmananén dn Dallo

Cheyenne, fondatrice de I'AMP et
détentrice de pouvoirs psychokiné-
tiques immenses, Mana Isozaki, magi-
cienne, Lum Chen, magicienne et en
possession de la lance magique
Jesso, Katsumi Liqueur, fille de Gigelf
Liqueur et détentrice de ['épée
Grospolina, Lebia Maverick qui peut
transférer sa conscience dans la
matrice informatique afin d'utiliser des
technologies diverses (satellites...),

en cyborg a la suite d'un accident
presque fatal, Yuki Saiko, produit
du projet YLPER orchestré par le
gouvernement qui visait a créer
des personnages bénéficiant de
pouvoirs psychiques développés
et Nami Yamigumo, prétresse
shintoiste utilisant des protec-
tions magiques et descendant
d'une ancienne lignée japonaise.
Voila, vous étes parés. Il ne vous
reste plus qu'a regarder cette
série qui avait innové en propo-
sant, a I'époque, du cyberpunk
teinté de mysticisme. De plus,
tout est de qualité : génériques,
musiques, animation, ambiance,
scénario et chara-design. A vous
de jouer !

P-A
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Final Fantasy : The movie

Producteur-:Hironobu-Sakaguchi-
Réalisateur : NC

Rvec les voix_de Ming-Na, Alec

Baldwin, James Wood, Donald

Sutherland, Ving Rhames, Steve

Buscemi, Peri Gilpin
Musique : Nobuo Uematsu
Durée : NC ~

<

s

Cinema —I ) .

Enfin | aprés des mois de silence,
diincertitude et de rumeurs, nous
possédons enfin du concret en ce
qui concerne le film que nous atten-
dons tous avec le plus d'impatience
jai nommé Final Fantasy : The
Movie. Je ne sais si la concurren-
ce vous a déja bombardé en
matiere d'infos mais les photos
que je vais vous présenter ici ainsi
que les infos divulguées provien-
nent directement de Square Japon
- pas de pipeau donc. Je pense

qu'il n'est pas utile de revenir sur
la popularité de la meilleure saga
du monde vidéoludique. En
revanche, je pense que vous ne
devez pas connaitre grand chose
sur FF : The movie. Tout d'abord,
pour les besoins de ce long-métra-
ge et visiblement d'autres a venir -

—Square a créé une nouvelle division

dans ses bureaux situés en
Californie - Square Pictures.
Connaissant la maftrise des gens
de cette société et connaissant le
capital financier de la meilleure
société vidéoludigue au monde, on
pourrait parier que le budget dont
va se servir Square pour assumer
son film va étre hallucinant ! Bref,
ce qui vous intéresse, c'est le scé-
nar ? Eh bien, lisez ce qui suit.
Nous sommes en I'année 2065, le
monde vient de subir une destruc-
tion sans précédent et il ne reste
plus qu'une faible poignée d'étres
humains vivants. Il faut chercher
un moyen de survivre (pensez que
le contexte est apocalyptique au
possible, a linstar d'un Mad Max
par exemple). Dans ce monde, on
fait face a I'amour et & la mort,
tous les jours mais on se pose des
questions psychologiques et philo-

i e

FINAL FANTASY

93

—

sophiques comme quelle est la
définition du mot «cceur» ?... Le
synopsis démarre a partir de cet
état mais vous plongera dans un
groupe de survivants, qui va trou-
Ver une sorte de bréche entre leur
monde actuel et un monde heroic-
fantasy. On retrouvera 'ambiance
de la saga et les mémes themes
(amour, trahison, amitié, réve,
aventure, vie et mort). Bénéficiant
de puissantes stations de travail,
d'une équipe de surdoués et d'an-
CIeNns programmeurs sur les pré-
cédents Final ainsi que d'un cas-
ting (les personnages seront dau-
blés par nombre d'acteurs connus)
de réve, Square détiendrait une
fois de plus la bombe qui va taut
pulvériser sur son passage.

Aprés les jeux vidéo et désarmais
l'attague du septiéme art... ou

sarrétera donc Square ? Pour
conclure, je préciserais qu'avant
d'écrire cet article, j'ai vu quelques
bribes de vidéos, des croquis, bref
les prémices du chef-d'ceuvre et
croyez-moi, c'est révolutionnaire a
tous les points de vue !

Ne vous inquiétez pas, je vous en
reparlerai plus en détail dans un
prochain numéro.




The Lord of the rings -

Producteur : Peter Jackson
Réalisateur : Peter Jackson
Acteurs : -

Elijah Wood : Frodo Baggins
Sean Astin : Samwise Gamgee
lan Holm : Bilho Baggins

lan McKellen : Gandalf
Christopher Lee : Saruman the White
Billy Boyd : ’Pippin’ Took

Liv Tyler : Arwen Undomiel

Cate Blanchett : Galadriel

Sean Bean : Boromir

Orlando Bloom : Legolas

Brad Dourif : Grima Wormtongue
Bernard Hill : King Theoden
Dominic Monaghan : Meriadoc
Viggo Mortensen : Strider/Aragorn
John Rhys-Davies : Gimli

Hugo Weaving : Elrond

Musigue : NC

Durée : NC

Avant méme de commencer &
vous parler de ce qui s'annonce
comme I'un des événements
majeurs en matiere de long-
métrage dans l'année a venir, je
vous conseille fortement d'aller
télécharger la teaser sur le site
officiel de la future trilogie de
Peter Jackson : http://www.lordof-
therings.net. Une fois que vous
aurez vu ce trailer superbe, vous
comprendrez alors de quoi je
parle. Ca y est vous avez vu ? alors
je peux commencer a vous en par-
ler. S'attaquer & un mythe de l'im-
portance de Lord of the rings (Le
Seigneur des anneaux) et surtout
essayer d'adapter un bouquin de
JRR Tolkien au cingé, releve de la
folie. Quel est le réalisateur assez
dingue a Hollywood pour ne pas
avoir peur de s'y attaquer - je vous
le donne en mille, monsieur Peter
Jackson. On connaissait le godt du
risque et les projets ambitieux du
génial réalisateur néo-zélandais
mais on a encore du mal a com-
prendre que le réalisateur de Bad
Taste, The Frighteners (Fantémes
contre fantdmes), Brain Dead et
Heavenly Creatures (avec miss
Kate Winslet) s'attaque a un tel
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monument. Pourtant, malgré tout
ce que pourraient en dire des cri-
tiques spécialisés et nombre de
fans de Tolkien, je pense person-
nellement que Peter Jackson a les
epaules et que sa trilogie fera un
carton phénoménal - peut-étre
méme a la hauteur des mythiques
livres de Tolkien.

Ce qui est certain en tout cas,
c'est que Jackson ne va pas Iési-
ner sur les moyens. Nombre de
scenes seront réalisées en images
de synthese et |a teneur graphique
de [I'ensemble impressionne.
Visiblement, un travail colossal a
été fourni sur les plans de
batailles, les masques et
maquillages des divers protago-
nistes. D'un point de vue effets
Spéciaux, on peut s'attendre au
meilleur vu que c'est une fois de
plus ILM qui devrait s'en charger.
En ce qui concerne le casting,
Jackson et son équipe semblent
avoir choisi judicieusement les

représentants des héros. ‘Elijah
Wood sous les traits de Frodo, lan
Holm pour Bilbo, lan Mc Kellen
dans le réle—de —Gandalf;
Christopher._Lee en tant que
Saruman ! | Enfin, nous aurons le
plaisir de retrouver le charme de
Liv Tyler qui campera Arwen...
bref, que du beau monde T D'un
point de vue script; Jackson res-
pectera a la lettre les -bouguins de
Tolkien et dailleurs adaptera le
découpage de sa trilogie en fonc-
tion du roman. Bref, avec un bud-
get de 190 millions de dollars
(pensez & multiplier par~7 pour
voir ce que cela donne-en francs 1),
un réalisateurhallucinantetun
synopsis qui n'a plus a faire ses
preuves, nul doute que Lord of the
rings va étre un des événements
majeurs des trois prochaines
années - au méme titre que la

"saga de Georges Lucas - Star

Wars.
Jay




« Si Kyo a ouvert le bal de cette rubrique exceptionnelle qui
a pour but de vous présenter les divers hauts personnages
du monde vidéoludique, nous continuerons ce mois-ci avec
un article sur un des plus grands character designers de
tous les temps - qui a entre autre a son actif les person-
nages et le background des six premiers Final Fantasy et
qui vient de signer celui de Final Fantasy IX. Amano est un
génie et vous allez pouvoir apprendre quelques petites

VOICI LE MAITRE -
EN PERPETUELLE EVOLUTION.

OSHITAKA AMANO, UN GENIE

Yoshitaka Aamano. Un nom mais un nom qui a un
pouvoir, une aura - celle de Final Fantasy. Pour tous
les passionnés de |a série mythique de Square - au
cas ou vous ne le sauriez pas, ce petit homme a la
moustache fine est le créateur de la plupart de vos
héros préférés ainsi que de leur character design.
Son trait fin et particulier a su en tout cas le por-
ter au rang de virtuose du pinceau et de linventivi-
té. Pour ce qui est de sa vie, jetez un il a I'enca-
dré ci-dessous... a la fin de celui-ci, vous saurez
tout sur cet homme exceptionnel.

Yoshitaka Amano : sa vie

Né en 1952 a Shizuoka, une petite ville japonaise.
Lorsgu'on l'interroge sur son don et son art du des-
sin, le maftre répond "honnétement, je ne me sou-
viens pas le temps que je passais & dessiner - mais
cela devait représenter 98% de mon temps libre",
C'est I'age de 5 ans, un jour que sa sceur le regar-
dait dessiner que la phrase “nous avons un génie

Dernier
point

Si vous voulez vraiment tout savoir sur
maitre Yoshitaka Amano, je vous conseille
alors soit d'aller faire un tour sur son site-
actuellement en cours de réalisation
http://www.amanosworld.com ou bien
d'acheter I'un de ses nombreux artbooks et
notamment ses plus récents intitulés "Think
like Amano" et "Yoshitaka Amano Biten".
Enfin, si vous I'adorez fermement, vous pou-
vez toujours adopter les superbes tee-shirts
mis au point pour son "Hero".

choses sur son personnage, ses ceuvres et ses praojets. »

dans la famille I" a été prononcée. Soutenu par sa
famille, le jeune Yoshitaka se lance alors dans sa
passion. Dix ans plus tard, il trouve en lui-méme
une &me danimateur hors-pair au Tatsunoko
Production a Tokyo. Largement inspiré par les des-
sins animés de Disney, il s'impregne réguligrement
de toutes les cultures en apprenant leurs arts.
Lorsquil nlinvente pas des personnages comme
Gatchaman ou encore Hutch, la petite abeille, il
étudie avec attention les arts et I'histoire de I'art
dans une école spécialisée. A 30 ans, Amano choi-
sit de quitter son emploi stable chez Tatsunoko
pour se lancer en free-lance. Il est persuadé que
certaines sociétés feront appel a ses talents afin
d'exploiter l'art dans sa forme la plus pure et de
decouvrir des nouveaux styles. Il trouve rapidement
des éditeurs mais ceux-Ci sont peu ouverts aux
incroyables perspectives proposées par Amano. Le
maitre déclare a ce sujet : “jai vu beaucoup d'ar-
tistes se satisfaire d'un seul et unique style, j‘avais
envie d'échapper a cette monotonie et de constam-

Jay

EN PLUS DE DESSINER, NOTRE HOMME PARTICIPE
EGALEMENT A LA CREATION DE COSTUMES ET DE
DESIGNS POUR LA SCENE.

ment revoir ma vision de l'art". Alors, il décide
quand méme de travailler pour un magazine de
science fiction mensuel ot il a la possibilité de s'ex-
primer comme il le souhaite. Notre homme décide
alors de multiplier les ceuvres, les travaux et com-
mence a travailler sur tous les supports. Il réalise
des tableaux, des nouvelles graphiques, invente




Bingraphie

Yoshitaka Amano
SeS ceuvres

Je ne vois pas ce que je pourrais ajouter d'autre, si ce n'est que
notre homme est un génie et qu'a plusieurs reprises - sous plusieurs
formes, il a su exprimer sa vision de l'art - & savoir en constante évo-
lution. Le maitre est capable de réaliser tout et sous toutes les
formes. Un visionnaire, une brute, un virtuose... qualifiez-le a votre
maniére mais reconnaissez qu'il a un truc que les autres n'ont pas...
Pour ce qui est de ses travaux, on note une participation active sur
plusieurs mangas-japanim’ : The rider, 1001 nights, Guin saga,
Vampire Hunter D, Baku Yumimakura, Genji, Rampo Edogawa. ..

Un travail hallucinant en tant que character designer sur des jeux
vidéo: la saga Final Fantasy, Rebus et prochainement sur Eldorado's
Gate. Enfin, il a participé a I'élaboration de plusieurs scénes et cos-
tumes, notamment pour des adaptations des opéras de \Wagner.

des personnages, des costumes pour le théatre et
il décidera de donner une 8me aux héros d'une peti-
te série jusque-a inconnue du grand public - Final
Fantasy. Depuis son travail ne cesse d'augmenter,
sa popularité n'est plus a faire et & chaque nouvel-
le production, on ne peut que baisser la téte devant
tant d'dme, devant tant de beauté dite primaire.

Yoshitaka Amano est un artiste, un vrai, qui sait
parfaitement faire ressentir ses émotions et qui,
mieux encore, parvient & donner une &me, une per-
sonnalité & un dessin rien que par la qualité de son
trait. A notre époque, il est reconnu comme un
maitre de I'art moderne et a su parfaitement expri-
mer son génie, notamment & travers Final Fantasy
VI et plus récemment le neuvieme épisode mais
aussi en travaillant en tant que character designer
(ou illustrateur) dans des mangas comme The
Sandman avec Neil Gaiman, Vampire Hunter D,
etc... Il continue encore & natre époque & modifier
son art et & chercher de nouvelles formes et trai-
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tés - notamment & travers son tout nouveau projet - UN DESIGN UNIQUE, UNE MAITRISE TOTALE DE L'ES-
QUELQUES MOIS A UNE EXPoSITION : HERO ou baptisé HERO. En bref, Yoshitaka Amano est un  PACE DE L'ART EN GENERAL : YOSHITAKA AMANO
L'ODYSSEE D'UN GUITARISTE DANS UN UNIVERS MI grand nom & n'oublier sous aucun prétexte. EST UN VIRTUOSE !

FUTURISTE-MI HEROIC/FANTASY.
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Apprendre

Tous les tans de RPG cherchent a comprendre la trame du scénario du dernier JF9. pourquoi Serge
ne s appelle pas Bernard et pourquoi Jay a les cheveux en pétard. Hélas. il n'y a pas 36 moyens : il
faut apprendre le japonais ou contacter le coitteur du ptir Georges. Cette langue n'est pas vraiment
simple d'accés. vous vous en doutez bien | Au dernier numéro de Gameplay. ce cher Jay s étair eftorcé
de vous présenter les hiraganas et katakanas. A moi de vous apprendre quelques mots pour pouvoir
vous faciliter un peu plus la compréhension de votre jeu. Maintenant. vous avez le choix. Soit vous
parcourez la carte de haut en bas et de gauche c droite comme ce cher Jay. soit vous retenez les quelques
trucs que je vous propose. Attention. ce n'est pas un véritable cours que je vous ofite. mais une simple
aide. Pour les cours, appelez-moi, ¢ est 900 francs de I'heure (3000 pour Laétitia. il taut compter les

frais du psy 1) et on ne me paye pas en nature, (quoique...) !

Kyo
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Apprendre
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) Mythuolagie -
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L Mytholagie

CA > COMPLIOUE |

Lid>TE DED DIiEUX ET TEIIMED PROPIED
A LA MYTFOLOGIE JAPONAIDE

Tzanagi (celui qui invite) : Pére des fles du Japon et du
monde. Dieu de la vie.

lzanami (celle qui est invitée) : Sceur et épouse du Dieu
de la vie. Mere des fles du Japon et du monde. Déesse
de la mort.

Kaguzuchi : Fils de |zanami et Izanagi. Dieu du feu. |l tua
sa meére et fut tué par son pere.

Amaterasu : Fille dlzanagi. Déesse du soleil. Supréme
divinité des Japonais.

Tsukiyomi : Fils d'zanagi. Dieu lunaire.

Susanoo : Fils d'lzanagi. Dieu marin.

Wakahiru-Me : Sceur d'Amaretsu, déesse du soleil
levant.

Omoigane : Dieu de la sagesse.

Uzume : Déesse de |allégresse.

Ukenochi - Déesse de la nourriture et des mets raffinés.

Ninigi : Petit-fils dAmaretsu, régna sur terre.
Jimmu Tenno : Premier empereur du Japon, petit-fils de
Ninigi et descendant de la déesse supréme Amaretsu.
Sengen-Sama : Déesse du Fuji-Yama. Elle fait partie des
divinités les plus appréciées au Japon.

Inari : Déesse du riz et protectrice des rizieres.
Shintd : Religion propre au Japon, antérieure au boud-

dhisme, qui honore des divinités (personnifications de la
nature), l'empereur et les ancétres.

Le kojiki : livre des choses anciennes et des rites rela-
tifs aux légendes.

Kami : divinité dans la religion shintdiste

Yomi : représentation de I'enfer dans la mythologie japo-
naise.

Les dieux bouddhistes japonais :
Amida : Forme japonaise du Bouddha-lumiére infinie,
souverain du paradis de ['Ouest, sauveur de 'humanite.
Benten : Déesse de ['amour, de la mer et des arts.
Daikoku : Dieu de la richesse (assimilé & Okuni-nushil
Dainichi Nyorai (Grand soleil) : Bouddha supréme pour
la secte Shingon.
Emma-0 : Dieu des enfers
Jizo Bosatsu : Dieu protecteur de 'humanité. Par sa
compassion, il sauve les dmes des enfers.
Kishi-Mjin : Déesse protectrice des enfants et de
leurs meres.
Miroku Bosatsu : Bouddha du futur
Rakan : Groupe des premiers disciples de Bouddha.
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