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Qe port compris en envol recommandade.

.

.

AU LIEU DE 634 F
. SUPER NINTENDO

AU LIEU DE 610 F
MEGADRIVE

PR

OUI, GENIAL !

1/ JOYPAD arrive chez moi avant sa sorfie en kiosque.

2/ Mes pelites annonces d'échanges ou d'achats sont gratuites et prioritaires.
3/ Je dispose de 120 minutes de connexion sur le 3614 JOYPAD.

JE M’ABONNE ¢! je profite de I'offre exceéaﬁonne”e :

6 numéros de JOYPAD + le jeu SENSIBLE SOCCER v prix de
449 F [ ] SUPER NINTENDO (T 264 CC 28

420 F ] MEGADRIVE CT 265 CC 28

325F ] GAME GEAR CT 266 CC 28

295F I NES CT 267 CC28¢

295 F ] MASTER SYSTEM CT 268 CC 28

295 F ] GAME BOY CT 269 CC 28

J'ai bien noté que les frais de port en recommandé étaient con?jris.
Je joins mon réglement dés aujourd'hui, établi & 'ordre de JOYPAD par :
cheque bancaire ou postal [] mandat (]

1 ABONNEMENT
DE6MOIS A

AU LIEU DE 414 F
MASTER SYSTEM
NES/GAME BOY

Prix public du jeu 439 F sur Super Nintendo, 395 F sur Megudrive, 249 F sur Game
Gear, 199 F sur Nes, Master System et Game Boy, + frais de port en recommandé
35F + 6 N° de JOYPAD 180 l'y

Tu peux acquérir séparément chaque arficle au prix indiqué ci-dessus.

Nom :

AU LIEU DE 421 F
GAME GEAR

Date de naissance :l.....L.....locc.dooedovidoo o dol Sexe: M [ i
P e e L R A S W R oL el B R
Codepislal 3t i i Ville': ot S s s e i
e PSS e Sl e e s o PO e s
Indique fenpseude fei.s i b L Lo L Ll ool il ksl ol
(pour bénéficier des avantages du 3614 JOYPAD)

Dale = . itnieias Signature :

Offre valable 2 mois,

exclusivement réservée aux nouveaux abonnés.

Renvoie ce bullefin accompagné de fon paiement dans une enveloppe affranchie @ : JOYPAD # Service Abonnements ® 90, rue de Flandre, 75947 Paris Cedex 19.




’ 4 Je suis s(r que vous comprendrez. C'est quand méme pas tous lesjoufs
que |'équipe de France de foot bat I'ltalie chez elle. Donc, Linos - le chef
de la maquette - a sorti le champagne et Robby et Greg se sont refait le

match sur FIFA Soccer. Et dans I'euphorie générale, on s'est mélangé dans

les photos... Et la carte d'Equinox prévue en page 60 s'est retrouvée dans

SALUT LES ARTISTES ! le sommaire. Mais bon, quand méme, cette pichenette de Djorkaeff avant
la mi-temps, c'était vraiment grand !

Nous - rédacteurs et maquettistes de Joypad
- savions que vous - lecteurs de Joypad - étiez
les meilleurs lecteurs de la planéte, mais I3,
vOous nous avez épates.

Quand nous vous avons demandé d'illustrer les
courriers que vous nous faites parvenir a la re-
daction, nous trouvions la chose sympathique

t ttendions a voi 1 2 - :

:n:;l:)sp;zgsdis;:élzg... epieiimeieel  Recevez Joypad a la maison Jettez-vous sur les res‘ultats

:Ina:nes, cetsont clgl?que jour pl_usiet:rs ZIER  avant tout le monde. Amis de la vente aux encheres
e lettres, toutes illustrees, qui sont arrivees a & -

la rédaction de Joypad. Si certaines sont de vé- Belges, specialement ;)OU?’ du numero 27.

ritables ceuvres d’art (allez jeter un ceil en vous, voyez en page 31.

| pages |2 et 13), toutes nous font trés plaisir. Et : IMPORT 1 3

nous en sommes maintenant sirs, lecteurs de ; }

Joypad, vous étes des artistes ! SONDAGE 9 Un premier avis sur Mega-

H,i’r‘;‘l‘:ofti:*ql‘ji”e LR ER S8 100 casquettes Joypad a man X de Capcom avant son

IC TR R P gagner en répondant & notre  arrivée officielle.

tions, ceux a qui nous devions déja un fabu- i : I

leux Solstice sur NES, ont commis un somp- grande consultation nationnale ! ASTUCES 1 4

tueux Equinox sur Super Nintendo. Il est

enfin édité en Fl:ancq par Sony. lmage.soft. et COURRIER 10 Les inc’oyables t'ucs de

nous en avons fait le jeu du mois en lui consa- LR :

crant cing pages et notre couverture. Ce mois-ci c'est le professeur Tonton Stéphane pour

Des artistes, il y en a aussi aux Etats-Unis : les SETCA-Fo(l] répond a votre t'uander dans vos jeux

créateurs de Westwood Studios nous offrent o S o 3

avec Young Merlin un jeu d’aventure trognon courrier. p'éfé’és et fimer aup’es de

et captivant, également sur Super Nintendo. VOS copains.

I T eercaeeet  ENVELOP-PAD 12 P

pére de Dragon Ball Z, 'un de vos héros favoris. i j PET'TES

A e S e g sélection des plus belles N

reux, puisqu’un jeu mettant en scéne ses ex- ; < A N

ploits est en cours de réalisation sur Megadrive. envelo_ppes lllustrees ONCES 1 5

Bien sdr, cela ne pouvait échapper a Ken, du mois. Pour vendre, acheter,

notre correspondant permanent a Tokyo, qui échanger vos jeux et

nous présente dans “Allo Tokyo” les pre-

miéref images du jeu. ¥ ‘ ALLO TOI(YO 1 4 consoles.

Il y en a pour tous les goiits dans ce numéro, C’est 1a que se trouvent les

et méme les possesseurs de Neo-Geo, qui se 23 B

sentaient délaissés ces derniers temps, se ré- premieres images de Dragon

galeront avec le test d’Art of Fighting 2 (tiens, Ball Z sur Megadrive.

encore un jeu de baston sur Neo-Geo ?). -

Puisque je vous tiens encore quelques lignes,

je vous signale qu'il y a un sondage en page 9. PREV‘EWS 42

Oui, bon, faut prendre un stylo et cocher des E e |

cases, mais si vous voulez garder votre statut n avant-premiere, tous les

de meilleurs lecteurs de la plar?éte. nous ap- jeux a venir pour votre

précierions que vous nous donniez un avis ob- hi

jectif sur le mag’ que vous tenez entre les machine.

mains...

%

Equinox en page 58 !
i{e]:1:3 (Allez la France, hips !)



LA PHRASE

« lL.es jeux seront les
“chevaux de Troie” du
2l - ils sont plé-
’s par les jeunes
généralions, mais
surtoul ils
révolutionnent la
technigue.

On annonce déja les
premieres consoles de
jeux a base de
MICrOpProcesseurs
64 bils comme le
Jaguar d’ Alari/1BM,
mais il faul déja
compler avec le projel
Sega/Hilachi ou I'ac-
cord Nintendo/Silicon
Graphics. »

Philippe Queau,
Responsable
duv programme
Imagina 94.
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SNES  CONTACTEZ-NOUS

CONSOLE AMERICAINE 1045 950 LAMBORGHINI 512 465

CONSOLE EUROPEENNE =~ 825 750 LOSTS VIKINGS 490 445 AU 83.20.59.88
ACTION PRO REPLAY 435 395 MARIO ALL STARS 428 389

X TERMINATOR 273 248 MARIO KART 428 389 POUR TOUTES LES
ADAPT. 60 Hz DATEL 142 129 MEGAMAN X 549 499

ADAPT. SFX 153 139 MIGHT AND MAGIC 3 599 545 NOUVEAUTES
MANETTE SUPER 4 97 88  MIGHT AND MAGIC 2 534 485

ASCII PAD 182 165 MR NUTZ 429 390 2 TARIFS DANS LE CATALOGUE :

SUPER ADVENTAGE 391 355 NBAJAM 582 529
MANETTE VIPER 190 173  NHL PA HOCKEY 94 538 489 PRIX DE GAUCHE : PAIEMENT EN 4 FOIS
MULTITAP 275 250 NHL PA HOCKEY 93 494 449 PRIX DE DROITE : -10% POUR PAIEMENT COMPTANT
PIERRE LE CHEF Tel.  Tél. JEUX GAME BOY ET GAME GEAR : NOUS CONSULTER
ACTRAISER 2 545 485 POP'N TWIN BEE 2 649 500 X
AERO THE ACROBAT 512 465 RANMA1/23 699 635 ; i A :
ALADDIN 479 435 RANMA1/22 CEEEIC -  La.solution pour depenser moin
AMAZING TENNIS 428 389 ROAD RUNNER 428 389 S e
ARCUS ODISSEY 649 590 ROCK'N ROLL RACING 545 495 [ > :
ART OF FIGHTING 644 585 RUSHING BEAT 3 429 390 MEGA CD
BASTARD 714 649 R-TYPES3 644 585
BUBSY 468 425 SHADOWRUN Tél.  Tél. f CONSOLE MEGA CD 2 2189 1990
BULL VS BLAZERS 457 415 STREETFIGHTER2 TURBO 534 485 CDX PRO 414 376
CALIFORNIA GAMES 2 490 445 SUNSET RIDERS 545 495
COOL SPOT 512 465 SUPER AIR DIVER 512 465 BATMAN RETURNS 424 385
DAFFY DUCK 512 465 SUP.BOMBERMAN + MULTITAP549 499 DOUBLE SWITCH Tél.  Tél
DRAGON BALL Z 3 714 649 SUPER TURRICAN 439 399 DUNE 468 425
DRAGON QUEST 1 ET 2 649 590 SUPER VOLLEY 2 539 490 ECCO LE DAUPHIN 468 425
EMPIRE STRIKES BACK 549 499 TECMO NBA BASKETBALL 599 545 FINAL FIGHT 424 385
EQUINOXE 534 485 TETRIS3 649 590 GROUND ZERO TEXAS 424 385
FATAL FURY 2 714 649 T2 JUDGEMENT DAY 512 465 JAGUAR XJ 220 424 385
FATAL FURY 545 495 TOP GEAR2 490 445 MORTAL COMBAT 439 399
FLASHBACK 512 465 TOURNAMENT FIGHTER 599 545 MICROCOSM 439 399
F1 POLE POSITION 516 469 VAL D'ISERE 512 465 NIGHT TRAP 468 425
INSPECTOR GADGET 534 485 WORLD CLASS RUGBY 512 465 SHERLOCK HOLMES 424 385
JIMMY CONNORS 424 385 WORLD HEROES 534 485 SILPHEED 468 425
JOHN MADDEN 94 538 489 WWF ROYAL RUMBLE 644 585 SONIC 468 425
JURASSIC PARK 490 445 YOUNG MERLIN Tél.  Tél 1 THUNDERHAWK 468 425

EN7 649 590 ZOMBIES ATE MY NEIGHBORS 534 485

. i

WONDERDOG 424 385

-y

NEO GEO MEGADRIVE

CONSOLE 2199 1999 CONSOLE MD 2 869 790 KID CHAMELEON 94 85
JOYSTICK 545 495 ADAPT. 60 Hz 109 99 LANDSTALKER 451 410
MEMORY CARD 254 ADAPT. 60 Hz NEW UNIV. 164 149 LOTUS 2 451 410
8 ADAPT. K7 JAP. 86 78 MORTAL COMBAT 439 399

ART OF FIGHTING 2 1683 1530 | ACTION PRO REPLAY 404 367 NBA JAM 545 495
FATAL FURY SPECIAL 1683 1530 JOY. FIGHTER 2 6 BOUTONS 189 172 NHL 94 451 410
FATAL FURY 2 1353 1230 MANETTE VIPER 190 173 PGA GOLF 2 424 385
MIRACLE ADVENTURE 1683 1530 MANETTE INFRA ROUGE 307 279 PIRATES GOLD 505 459
SAMOURAI SHOWDOWN 1683 1530 ‘ SHINOBI 3 439 399
WORLD HEROES 2 1173 ALADDIN 468 425 SONIC 3 571 519
BATMAN RETURNS 219 199 SONIC SPINBALL 468 425

: BILL WALSH FOOTBALL 451 410 STREET FIGHTER 2' 582 529

3DO BULL VS BLAZERS 424 385 STREET OF RAGE 3 490 445

| COOL SPOT 424 385 SUPER BASEBALL 2020 451 410

CONSOLE + CRASH'N BURN 6589 5990 ETHERNAL CHAMPION 578 525 THUNDERFORCE 4 384 349
F117 451 410 TOE JAM EARL 2 451 410

LEMMINGS 545 FATAL FURY 374 340 TOURNAMENT FIGHTER 545 495
MAD DOG MAC CREE 545 495 | FIFA SOCCER 461 419 VIRTUAL PINBALL 451 410
MICROCOSM 545 495 FLASHBACK 439 399 WINTER OLYMPICS 490 445
NIGHT TRAP 545 495 GAUNTLET 4 505 459 WWF ROYAL RUMBLE 486 442

JOHN MADDEN 94 ZOOL

TOTAL ECLIPSE 545 495



Vente par correspondance : Tél. 83 20 59 88 - Fax 83 20 59 34

our l'achat de
2 jeux SNES |
I'adaptateur 60 Hza 105 F

Pour lI'achat de
2 jeux MEGADRIVE

Vous achetez 3 cassettes
Nous vous faisons

une remise de 15 % I'adaptateur 60 Hza 77 F
sur la 4°m

Bon de commande a retourner 8 PLAYER GAME - BP 116 - 54003 NANCY Cédex - Tél. 83 20 59 88
Je joue sur :[ ] SNES [0 MEGADRIVE [J MEGA CD
O NEo GeEO O3 DO 0 FAMICOM

/ Date de la commande : ........ b /1994

Nom - Prénom :

CONSOLES ET JEUX PRIX

MODE DE REGLEMENT

Je paye au comptant []

0 CB N° / / / Expire: . 75
Signature

TOTAL

FRAIS DE PORT*: - JEUX30F
O Cheque - CONSOLE 60 F
[0 Contre remboursement TOTAL A PAYER

CEE et DOM TOM : Jeux : 50 F - Consoles : 90 F

Jepayeen4fois [
- - Prix valables, sauf erreur d'impression, pendant la durée de la parution.
Soit 25 % @ la commande Toutes les marques citées sont déposées par leurs propriétaires respectifs.

et 3 mensualités égales le 5 de chaque mois* Dans la limite des stocks disponibles.
*sous réserve d'acceptation du dossier par Franfinance




| Joqpod est le terme anglais
 désignant la manctte de jeu plus

. port:culierement vtilisée avec une

~ console de jeu vidéo. €Elle se différen-
cie du joys_t;ck":'(monche Q g
" balai) par sa croix de
direction plate.

LES A'BREVIATIONS. -

'DE JOYPAD

Nous utilisons souvent

des abréviations pour parler des différentes consoles
de jeux dans nos arficles. Voici leur signification :

LES RUBRIQUES DE JOYPAD

NEWS

Les nouvelles ! Tout ce qui fait et défait le
monde des jeux vidéo se trouve dans les
News de Joypad : nouveaux jeux, ten-
dances ef infos de derriére les paddles.

ALLO TOKYO

Les nouvelles en direct du Japon
sont rédigées par Ken Ogasawara,
nofre correspondant permanent d
Tokyo. Il se passe tous les jours
quelque chose au pays de Sega et
Nintendo. ALLO TOKYO, le rendez-
vous mensuel des accrocs de |'info
exclusive.

PREVIEWS

Littéralement “prévisualisations”,
les pages Previews donnent un
premier apercu des jeux que vous
trouverez d'ici un ou deux mois
dans les magasins. C'est générale-
ment dans ces pages qu'infervient
Derek Dela Fuente, notre corres-
pondant permanent en Angleterre,
qui suit de trés prés tous les déve-
loppements réalisés outre-Manche.

TEST

~ Les tests sont de véritables bancs-
d'essais des jeux vidéo. Nous tes-
tons dans la partie centrale du
magazine tous les jeux officielle-

ment distribués en France. Le nom
de la console pour laguelle est
destiné le jev, est clairement indi-
qué en ouverture du test.

 IMPORT

Les jeux que nous présentons en
rubrique Import proviennent, pour
la plupart, directement des Etats-
Unis ou du Japon. lls sont festés
sur une page maximum lorsqu'il
est possible de se les procurer dans
les boutiques spécialisées. Un ar-
tile plus complet est proposé plus
tard, si le jev venait a éire distri-
bué de facon officielle en France.

LES ASTUCES
DE TONTON
STEPHANE

Vous étes coincé dans votre jeu
préferé ? Allez donc consulter la
rubrique de Tonton Stéphane, ou
vous trouverez certainement une
astuce permettant de vous sortir
d'une situation désespérée. Ce tri-
cheur invétéré vous révélera sou-
vent des options de jeu ne figurant
pas dans les notices. Vous pouvez
également envoyer vos astuces au
magazine, qui publie et récompen-
se les trouvailles originales.

8 JOYPAD 29

NEC Lo gamme de la PC Engine de NEC.

MS  Master System de Sega.

- GG  Game Gear de Sega.

M D ~ Megadrive de Sega.

Le Mega (D,
lecteur de (D-Rom de la Megadrive.

, SN Super Nintendo de Nintendo.

MCD

Super Famicom de Nintendo
SFC (modele japonais de la Super Nintendo).

. La Nintendo 8 bits
* ou Nintendo Entertainment System.

GB ) Game Boy de Nintendo.

NES

‘NG Neo Geo de SNK.

Dans chaque test de jeu, vous trouverez un pavé
technique (commencant par le titre du jeu, se
terminant par une note attribuée sur 100) vous
permettant de jouger rapidement de la qualité
d'un jeu.

Les bons points du jeu sont représenté par un coeur
plein. Ses mauvais points, par un coeur brisé.

Les commentaires de nos spécialistes sont accom-
pagnés d'une pastille de type pac-man.

o

Extra ! Le jeu a donné entiére satisfac-
tion au testeur. Si vos godfs correspon-
dent aux siens; vous pouvez vous achefer
ce jeu les yeux fermés.

Sans étre extraordinaire, ce jeu est d'une

=7 honne qualité générale.

o)
e

Jeu moyen, vous risquez d'étre décu par
votre achat ou de vous lasser trés vite de
celui-ci.

Attention, ce jeu n'a pas plu a notre fes-
teur. Dans la majorité des cas, il vous dé-
conseillera son achat.



Allez hop ! Voici ZE sondage ! C'est le moment de vous exprimer les filles et les gars. Soyez virulents ou
passionnés mais donnez-nous votre avis qu'il est objectif et qu'il est a vous. En répondant a ces
quelques questions vous nous permettrez d’en savoir encore plus sur vos golits et vos aspirations ; et
nous, avec tout ca, on vous fera le meilleur JOYPAD du monde. Comme d’hab’ on y passera les week-
ends et les nuits, mais on le fera ! Et parce que le soleil va bien revenir un jour, nous offrirons 100 cas-
quettes — superbes, noires, avec un magnifique logo JOYPAD sur le front — & 100 d'entre vous, qu'une
main innocente (non, pas toi Olivier !) tirera au sort parmi vos réponses enflammées. Yo !

QUI ETES-VOUS ?
Est-ce le premier numéro de
JOYPAD que vous achetez ?

a1 Oui 2 1 Non

Achetez-vous JOYPAD

g1 [ Chaque mois
g2 1 De temps en temps

Si c'est de temps en temps,
pourquoi ?
o [ Pas de thunes
@ [ Jen achéte réguliérement un autre
SOMNOM 2 vvvenrncncnrerrnrennnnes
a [d  Uniquement si le contenu me plait

Qu’'est-ce qui vous motive
le plus lors de I'achat
d’'un magazine ?
o1 1 Son contenu
02 d le cadeau gratuit

Préférez-vous acheter

&1 (1 Un bon magazine sans cadeau
22 (1 Un magazine moyen
avec un cadeau

Quelle(s) console(s) avez-vous ?

MASTER SYSTEM
GAME GEAR
MEGADRIVE Francaise
MEGADRIVE Us ou Jap.
MEGA (D Francais
MEGA (D Us ou Jap.
NES

GAME BOY

SUPER NINTENDO
SUPER NES Us
SUPER FAMICOM

PC ENGINE

PC ENGINE + (D

PC ENGINE GT

NEO GEO

LYNX

JAGUAR

300

17}

T RAFH
o000 oo

oo

2
f3 [
fs
ns
fs
a7 d
s
ns 1 PHILPS CDI

a0 1 AMIGA (D 32

Avez-vous un adaptateur ?
¢ 1 Pour utiliser des cartouches
étrangéres
@ 1 Acion Replay
@ J Game Génie

Envoyez votre réponse a :

Que pensez-vous acheter
en 1994?

NES

MASTER SYSTEM

GAME BOY

GAME GEAR

MEGADRIVE Francaise

MEGADRIVE Us ou Jap.

SUPER NINTENDO

SUPER NES Us

SUPER FAMICOM

MEGA (D Frangais

MEGA (D Us ou Jap.

PCENGINE

PCENGINE + (D

PC ENGINE GT

LYNX

NEO GEO

Compatible PC

(D ROM PC

AMIGA

JAGUAR

300

PHILIPS (DI

w3 1 AMIGA (D 32

w2 1 MULTI MEGA de SEGA

Si vous avez une console
francaise : Etes-vous TRES
intéressé par l'actualité
des jeux d'import ?
n ' Oui
2 1 Non
3 1 Bofff

Les tests officiels,
vous intéressent-ils ?

n [ Oui
2 1 Non
153 1 Bofff

Si vous avez une console
d’import : Etes-vous TRES
intéressé par I'actualité
des jeux officiels ?
ki 1 Oui
k2 1 Non
i 1 Bofff

Les tests de jeux officiels,
vous intéressent-ils ?
u d Qui
2 Non
3 1 Bofff

HI
H2
H3
H4
H5
H6
H7
18
H9
wio
i
mz
w3
nia [
wis
His [
w7
s
Hig [
Ho [
H2t
W2

oo odood

JOYPAD SONDAGE

£

103, boulevard MacDonald
75019 PARIS

Code Postal

QU'EN PENSEZ-YOUS ?

Comment trouvez-vous les news
(Allo Tokyo et Allo Paris) ?

m 1 Trés bien
m2 1 Bien
w3 1 Mauvais

Ca vous intéresse

v 1 Beaucoup
w2z ' Unpeu
N3 (1 Pas du tout

Comment trouvez-vous
les Previews ?
ot [ Trés bien
02 [ Bien
03 ' Mauvais
Ca vous intéresse
pi 1 Beaucoup
p2 1 Un peu
p3 [ Pas du tout

Comment trouvez-vous
la présentation des tests ?

o1 [ Super

a2 1 Bien

03 [ Moyen

o 1 Mauvais

Les reportages sur les sociétés,
ca vous branche ?

mi'd Oui red Non m 1 Bofff

Classez par ordre
de préférence les rubriques
que vous aimez le plus
(1 pour la meilleure,
9 pour la plus mauvaise)

Courrier
Dessinator-Mania
News

Previews

Tests

Dossiers

Joybank

Trues & Astuces
Petites Annonces

51 [
52
53
sa
5 [
s6 [
51
58 [
|

Achetez-vous Astuces Mania,
le hors-série de JOYPAD ?
n 3 Oui
nd Non
Pourquoi s .oevvvevnrninininnens
1 [d Jamais entendu parler

Combien d’heures
jouez-vous par semaine ?
w1
nrd 135
wnd 5310
us 1 plusde 10

Si vous deviez donner
une note a ce numeéro
de JOYPAD, combien lui
donneriez-vous (de 1 a 20) ?

Achetez-vous un autre mag’
de jeux vidéo ?
wi (1 Qui
w2 1 Non

Si Oui, indiquez lequel
et donnez-lui une note
de satisfaction

SUPERSONIC
BANIZAI
NINTENDO PLAYER
SUPER POWER
CONSOLES +
PLAYER ONE

MEGA FORCE
ASTUCES MANIA
JOYSTICK

GEN4

Si vous préférez un autre
magazine a JOYPAD,
dites-nous lequel et pourquoi

clododooo

EEIEEEES

(]

Que faut-il changer
dans JOYPAD pour avoir
le mag’ de vos réves ?

NOTA :
Sl VOUS N'AVEZ PAS
ASSEZ DE PLACE POUR
VOUS EXPRIMER, VOUS
POUVEZ NOUS ENVOYER
UNE 'TITE BAFOUILLE.
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Salut Joypad, je trouve que le courrier était mieux
présenté avant, mais enfin... 1l est tout de
méme génial | Merci vieux, c'est trés gentil !

1) Pourquoi ne pas consacrer quelques pages de
plus au courrier et quelques-unes de moins aux
petites-annonces? Tout simplement parce que vous
étes tout de méme assez nombreux d nous envoyer des
pelites annonces, et qu'il faut, en fait, contenter tout le
monde.

2) Le projet “Saturn”, ce sera 64 ou 32 bits ?
Qu'est-ce qui donne le droit & une console de se
prétendre &tre une 64 bits? (ne me dis pas qu'il
suffit d'un seul processeur 64 bits ! ?) Ef bien si |
Dans le mille mon bonhomme, la puissance d'une conso-
le se calcule prioritairement avec la puissance de son pro-
cesseur central. Puis on prend en compte les co-proces-
seurs. Exemple : la Nec et la Super Nintendo sont
architecturées autour d'un processeur 8-16 bits, et de co-
pro’ de technologie 16 bits.

3) Qui dit 32 bits (ou 64 !?) pour une console
Sega dit adaptations & gogo (arcades / console).
Clest tout a fait exact | Est-ce que je me trompe ?
Non, pas du tout | (Because Sega is ze king of ze
arcade, isn't it ?)

4) Vaut-il mieux acheter un Mega-cd 2 ou at-
tendre la “Saturn” ? Ben si tu veux vraiment mon
avis, une Saturn vaut énormément plus le coup qu'un
Mega-cd faiblard et peu intéressant. Cette dernigre
assurera-t-elle la compatibilité avec les jeux
Mega-CD ? La Saturn compatible, pourquoi pas, cela
s'est déja vu avec la Megadrive et la Master System
(gréce a ladjonction d'un adaptateur tout de méme). La
logique voudrait que tout recommence en boucle, non ?
_La Megadrive tiendra-t-elle le coup d'ici 1995 ?
Tu sais, elle a déja fait face a pas mal d'épreuves (méme
avec toutes les nouvelles consoles, elle est en passe d'étre
number one aux Etats-Unis, je ne vois pas ce qui pour-

rait la déranger).
Jacquouille la Fripouille

Salut Greg !

Voila, j'ai quelques questions...
Quah lui hé, arréte, je croyais que tu m'écrivais pour me
dire que le magazine était génial.

1) Quels sont les meilleurs jeux sur la Super
Nintendo ?

Tout dépend des goiits de chacun, moi mes préférés sont
Megaman X, Dragon Ball Z 2 et Final Fantasy V.

2) Et sur Game Boy ?
Méme topo : mes préférés sont Final Fantasy 3, Tetris et
Wario Land.

3) Quant & la Megadrive ?
Toujours pareil. Je préfere Landstalker, Shining Force 1
et 2, ainsi que Puyo Puyo.

4) La Jaguar vaut-elle le coup ? Va-t-elle déve-
lopper de bons jeux?

La Jaguar, valoir le coup, je serais bien tenté de te ré-
pondre non, vu la difficulté que nous avons a en oblenir
des nouvelles. Les gens de chez Atari seraient-ils sourds
ou morts ? Wait and see. ..

5) Sur Super Nintendo, Fighting Spirit ou TMHT
Tournament Fighters ?
Tournament Fighters me semble un choix judicieux.

6) J'ai acheté Star Wars pour ma Super Ninten-
do. Y aura-t-il un jour une suite “The Empire
Strikes Back” ? Non, il n'y aura jamais de suite, ne re-
garde surtout pas d la page 76.

7) Et Return of The Jedi sortira-t-il une fois ?
Clest prévu et planifié par INC, mais nous n'en savons
pas plus pour le moment.

8) J'ai eu le “scope” et C'est bien, mais quels sont
les jeux qui fonctionnent avec lui ? Eh bien! les
meilleurs sont Yoshi's Safari de chez Nintendo, Lambor-
ghini de chez Titus, et Terminator 2 Arcade Game, de
chez Arena. Aero L'acrobate.

Salut ! Je vous écris pour vous parler d'une
console qui n‘est, 2 mon avis, pas assez connue,
bien qu’elle soit excellente, c'est la Neo-Geo.
(...) Jusque la, je te suis sans problemes. Par exemple,
Aladdin sort sur Megadrive, toute la presse se
déchaine, s'extasie. Fatal Fury 2 sort sur Neo-
Geo, tout le monde s'en balance. Et pourtant
Dieu sait qu'il pulvérise Street Fighter 2 Turbo
sur Super Nintendo. La aussi, nous sommes toujours
d'accord, et je n'ai rien a te dire, sinon qu'il est vrai
qu'Aladdin fut un véritable petit miracle au CES de Chi-
cago 93. D'ailleurs, chaque jeu Neo-Geo est mé-
connu; pourtant, quand on en voit la qualité. ..

Oh je sais, on va dire que les prix sont exagérés,
inabordables, monstrueux, pourtant je ne suis
pas milliardaire (...) tout simplement, j'achéte
des jeux en promo, un peu plus anciens {...)
alors je me demande pourquoi la Neo n'a pas
de succes. Eh bien non ! Cest la que comme beaucoup
de joueurs passionnés sur Neo-Geo tu t'égares un petit
peu. La Neo n'a aucun succés du fait du prix de ses jeux,
c'est vrai, mais aussi et surtout parce que les budgets pu-
blicitaires consacrés a la Neo-Geo et a la Megadrive sont
carrément incomparables. Snk préfére mettre le forcing
sur lexploitation en salles d'arcades des jeux Neo-Geo.
N'oubliez pas que la Neo-Geo a été créée pour permettre
aux joueurs de retrouver leurs jeux d'arcades préférés
chez eux, et non pour le contraire.

En passant, je voudrais vous demander ce que
vous pensez du jeu Nam 75, et si ce n'est pas
trop exagérer, avoir les 5 jeux préférés des tes-
teurs sur Neo-Geo. En fait je suis bien ennuyé, car la
vois-tu il est 23 heures et ils sont presque tous partis,
alors voila les jeux préférés de ceux qui restent . (Note
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des autres testeurs : c'est méme pas vrai Greg, on est re-
venu de manger, il est 00 h 23 et tu es parti te coucher,
little player que tu es ! On a donc rajouté nos avis,
voila.)
Trazom : Samourai Shodown, Art of Fighting 2,
Super Sidekicks.
Olivier : Football Frenzy, View Point, Art of Fighting
2 (comme Djima).
Greg : Magician Lord, Samourai Shodown, View
Point, Blue's Journey et Last Resort.
Linos : Soccer Brawl et Super Sidekicks, ainsi que
Trash Rally.
Djima : Art of Fighting 2.
Robby : Magician Lord, Super Sidekicks, League
Bowling.

Christophe Tritz

Salut Greg !
Hello Boy !

Je posséde un Mega-CD 2 et j'ai quelques ques-
tions a te poser a ce sujet :
Parle-moi plutdt de ton enfance... Non ? Bon, ok...

1) Ne peut-on pas, vu la capacité de mémoire
d'un CD, y mettre un programme qui augmente-
rait le nombre de couleurs affichables dans le
jeu ? Cest tout a fait impossible, car un programme
“soft” ne peut pas augmenter les capacités d'une machi-
ne. Celles-ci sont définies par le “hardware” ¢'est-a-dire
les composants. On peul toujours tricher en plagant
quelques pixels jaunes dans un ciel vert pour faire croire
d un dégradé, mais ce n'est pas toujours trés voyant. Un
bon exemple de triche sur les couleurs est Sylpheed, par
exemple.

2) Si le procédé de la question est possible,
pourquoi ne voit-on pas les supers jeux Neo-
Geo? No comment. ..

3) Pourquoi ne voit-on pas sur ce support
“Alone in the Dark” et “The 7th Guest” ? Est-ce a
cause des couleurs ? Non, les couleurs ne sont abso-
[ument pas mises en cause ; il faut juste savoir que si un
jeu ne sort pas sur une console, ce n'est pas toujours pour
des raisons de technologie, mais parfois pour des causes
plus subtiles, telles que T'achat d'une licence, ou I'autori-
sation d'un éditeur. D'ailleurs, il est fort probable que
The 7th Guest soit adapté sur Mega-CD.

4) A quelle puissance est égale ma machine, 24
ou 32 bits ? Ta machine est une 16 bits équipée d'un
lecteur de Cd-Rom, voild tout. Aucun “bit" west rajouté

par le lecteur CD de ta console.
Bidon Guillaume

Salut Greg !

Si vous ne voulez pas me faire regretter mon
abonnement, répondez-moi s'il vous plait :
Comment peut-on regretter de s'abonner a une revue oil
I'on trouve ma téte tout les mois, non franchement,
hmmm ?

NHEEIED ERDERIMENTAI « CONRRIER EXPERIMENTAL « COURRIER EXPERIMENTE
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1) J'ai remarqué que souvent vos photos étaient
mauvaises dans les “News"” (je pense au Ces de
Chicago). Pourquoi ? Tout simplement parce qu'une
photo d'écran en plein jour, avec des néons partout
(pour reprendre l'exemple de Chicago), c'est pas vrai-
ment le lop de la qualité, si tu vois ce que je veux dire. Et
puis les photos qui font le voyage Tokyo-Paris, grice a
notre ami Ken, arrivent parfois pliées ou abimées par le
transport. D'autres fois, elles sont issues d'une impri-
mante vidéo, dont le rendu a l'impression est d'une qua-
lité relative. ;

2) Cette critique ne s'adresse pas a vous : "Nin-
tendo” sont des imbéciles (les éditeurs concer-
nés). T'as une dent contre eux ? Je m'explique :
pourquoi ne font-ils pas plus de suites, sur
console Super Nintendo, des jeux qui étaient fa-
buleux sur Nes ; Faxanadu, Robo Warrior, Jacky
Chan ? Ca leur est assez difficile, pour plusieures rai-
sons. Jacky Chan w'aura jamais de suite, car Hudson a
bien d'autres projets en téte pour le moment (Hmmmm
Blood Gear sur Nec). Ensuite, les deux autres jeux dont
tu me parles, ce sont des jeux qui ne sont pas du tout in-
titulés de la méme maniére au Japon. Ainsi, Faxanadu
s'appelle au Japon “Xanadu, The Legend of Heroes”, et
ses droits sont @ Falcom-Hudson, qui reste sur sa petite
Nec. Quant @ Robo Warrior, son probleme est identigue,
mais avec d'autres éditeurs. Une suite est-elle tout
de méme prévue ? Pour Faxanadu, oui. Elle se nom-
ment Dragon slayer 1 et 2. Ce sont des jeux de rdles sur
Nec. Le mois prochain nous testerons aussi une autre
suite d ce jeu, qui se nomme Legend of Xanadu, toujours
sur Nec.

Stephane Santoni
PS : Je parie que les lecteurs de Joypad seront
d‘accord avec moi.
Je n'en doute pas |

Bonjour.
Salut !

Je voudrais vous rappeler qu'il existe d'autres
consoles que la MD, GG, SN, etc. : la console
Amstrad GX4000 et la NES ; ces deux consoles
méritent, quand méme, que I'on parle d’elles.
Pour tout F'avouer, depuis décembre, aucun nouveau jeu
NES ne nous est parvenu. Je pense qu'elle va s'éteindre
lentement dans notre joli pays. Quant a la GX 4000,
nous continuons a jouer avec, mais pas de la maniére
dont tu peux le concevoir. En effet, vu sa longue forme
ovale et effilée, cest avec la plus grande joie que nous
nous empressons, une fois le bouclage terminé, de tenter
de propulser la dite console au-dela du pont du périph’
qui longe I'immeuble du boulevard MacDonald. Parfois
aussi , on se fette dans la boue et on fente de l'arracher

des mains de celui qui court avec. C'est trés rigolo.
Un lecteur qui posséde 7 consoles et qui place
la GX 4000 aprés la Super NES.

Monsieur,
Oh, allons, on est entre nous |

Je me permets de vous adresser ce courrier au-
quel vous pourrez répondre, comme & cette
guestion qui reste sans réponse depuis pas mal
de temps pour moi et pour ma petite famille, si
cela ne vous ennuie pas. Ak si. Faut bien dire que...
Enfin je suis payé pour, donc non, en fait ... 'achéte
pour mes enfants régulierement votre journal
qui n'est pas mal du tout, il faut bien le dire, -
méme trés bien je dirais, pas vous ? — mais il reste
une question a laquelle, je crois, vous seuls
pouvez répondre. Ca c'est gentil, merci, oui vraiment.
Nous avons depuis plus d'un an une console
Megadrive ainsi qu'une quarantaine de car-
touches. Jusque-d, ¢a peut se guérir... Nous avons
vu gu’une cartouche Action Replay Pro était a la
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vente. Mais nous avons fait plusieurs boutiques,
sans résultat. Ol puis-je me procurer cette car-
touche, neuve ou d'occasion, S.V.P ? Cette car-
touche est disponible un peu partout en France, en fait.
le ne comprends pas comment vous avez pu ne pas la
trouver. Ce que je vous conseille, en fait, c'est de feuilleter
le magazine que vous tenez dans vos mains, et de regar-
der les publicités des boutiques, afin de dénicher I'objet de
vos réves... M'enfin ¢a me semble étonnant. 1l est distri-
bué de fagon officielle en France, en fait.

Merci d'avance et longue vie a Joypad.

M. Elie Patrice
Salut les mecs !

1) Est-ce que Jungle Strike sera adapté aussi sur
Super Nintendo comme Desert Strike I'a été ?
Nous ne possédons pas de date a I'heure actuelle, mais
ne t'inquigte pas, cela devrait se faire rapidement.

2) Pourquoi Nintendo censure-t-il les jeux gores
(Robocop vs Terminator, Mortal Kombat), alors
que Sega ne le fait pas ? C'est dégueulasse, je
bave de rage — pardon ? —quand je vois un jeu san-
glant sur Megadrive, alors que sur Super Ninten-
do on ne voit pas la moindre goutte d’hémoglobi-
ne. Expliquez-moi pourquoi ? Tout simplement parce
que Nintendo applique une politique “enfant” sur ses pro-
duits, un peu comparable a celle qu’ applique la Société
Disney. A noter, une ambiguilé : Disney est clairement
destiné aux enfants, alors que certains jeux Nintendo sont
ciblés “adultes”, ce qui est assez génant. Mais en fait, les
associations de parents étant tellement influentes. ..

3) Vous réussissez a recevoir les mangas japo-
nais et les comics américains (Dragon Ball, Ro-
bocap, etc.). Moi Pas ! C'est pas de chance ! (I'habi-
te Toulouse) Ah, ld, je comprends mieux.
Pourriez-vous me dire ol trouver ces BD formi-
dables ? Comment les recevez-vous ?
Ot trouver ces formidables b.d. ? Tout simplement dans
des boutiques spécialisées, comme celles que nous vous
avons présentées dans le numéro 26 de cet extraordinai-
re magazine qu'est Joypad !

Wilfridator

Salut Joypad !
Hello !

1) Quelles études dois-je poursuivre (je suis en
TD) afin d'envisager un boulot tel que program-
meur graphiste, ou musicien (je maitrise le tout
sauf la programmation), dans une équipe
comme celle de Cryo ? Aucune, en fait, car les études
ne ménent pas d cela en particulier. 1l semblerait tout de
méme que certains lycées se spécialisent de plus en plus
dans le domaine “multimedia”. Nous tacherons de vous
en reparler dans un prochain numéro, car Olivier étant
prof, il va nous pondre un petit truc sur la chose.

2) Fan de Sega, depuis le vieux Qutrun en arca-
de, j'aimerais connaitre la date de sortie de
Power Drift et de Galaxy Force sur Mega-CD.
Power Drift est annoncé depuis plus de 3 ans sur cette
machine, mais la programmation du jeu n'a pas évolué
d'un yota. Quant d Galaxy Force, il n'est pas prévu au
format CD pour le moment, le 2 étant sorti en cartouche
(il est assez pourri, d'ailleurs) .

3) A quand Jurassic Park sur Mega-CD ? Dispo-
nible aux Etats-Unis au moment oii tu lis ces lignes, le
jeu est prévu en France dans deux ou trois mois. Une es-
timation rapide nous permet d'affirmer, sans trop nous
tromper, qu'il sortira en mai. Une preview aurait du étre
faite ce mois-ci, mais hélas Sega France est un peu ma-
ladif ces temps derniers.
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4) Et les lunettes virtuelles, c’est bien vrai ou
c'est une connerie, comme le CD-Rom de Nin-
tendo ? La sortie est sans cesse repoussée. ..
Non non, on ne se fout pas de vous, ne vous inquiétez
pas. Simplement, c'est assez dur de créer des produits
trés avancés technologiquement mais pas trop chers pour
que cela soit rentable, sans pour autant utiliser des com-
posants de merde pour ne pas que 'accessoire péte en
deux mois. 1l était présenté a Imagina, et a I'hieure ol je
vous écris, TSR est d “Imagina” ; des news le mois pro-
chain !

5) Lors du Salon de Las Vegas, Sega of America
aurait indiqué que la Saturn serait en France
avant fin 95 ! Faudrait pas nous prendre pour
des cons — Tu crois qu'ils oseraient ? — il a fallu deux
ans a la Megadrive et au Mega-CD pour arriver
en France, aprés la sortie au Japon ! La encore, je
dirai, il font ce qu'ils veulent, et ce qu'ils veulent, c'est sé-
cher @ mort la Megadrive avant de lancer la Saturn
en France. Tant qu'un truc peut rapporter, autant en
profiter.

Poletto Regis

Salut Greg !

1) Sonic 3 aura-t-il beaucoup de différences avec

le Sonic CD ?

Oui, pas mal, mais pas des différences fondamentales.

Fe n'est pas la méme équipe qui a developpé I'un et
autre.

2) Virtua Racing sera-t-il aussi bien que sur Ar-
cade ? Combien colitera-t-il ?

Aussi bien, peut-étre pas, mais ¢'est siir qu'il assure vrai-
ment beaucoup pour une Megadrive. Son prix serait su-
périeur d 600 francs, mais rien n’est définitf.

3) Landstalker en frangais, c'est pour quand ?
Il est bien prévu en frangais, le projet est en cours de réa-
lisation chez Sega France. Date de sortie inconnue.

4) Quels sont les deux jeux préférés des testeurs
sur Mega CD 2 ? Un rapide sondage nous indique que
nous préférons Sylpheed et Sonic CD.,

5) Quel est le meilleur shoot'em up ? Le meilleur
Shoot'em up sur Mega-CD est Sylpheed, mais ta ques-
tion n'étant pas précise, je te réponds aussi que le
meilleur shoot'em up de tous les temps est trés certaine-
ment Gunhed sur PC Engine. C'est en tous cas le titre
le plus cher aux cceurs de bon nombre de professionnels.

6) Mortal Kombat 2 sortira-t-il sur Megadrive?
Oui, Mortal Kombat 2 est prévu sur toutes les machines
qui ont eu droit @ Mortal Kombat I'an dernier. Mais
nous aurons d'abord un Mortal Kombat en version
Mega-CD.

7) A quand Sim City sur Megadrive ? Ce jeu n'est
absolument pas prévu sur Megadrive pour le moment.

8) Avez-vous aimé Wonderdog sur Mega-CD ?

Franchement ? Pas follement. ..
Laurent, un sega-maniaque.

Voila, maintenant, je fais appel a vous. Il y a quelque
part dans le journal un truc que nous appellons “sonda-
ge”. Ca nous permet juste de savoir ce qui vous plait ou
pas dans le journal. Si ce courrier ouvelle mouture vous
a plu ou si vous préférez lancienne formule, faites-nous
le savoir, please ! .
Pour finir, un petit clin d'ceil a Galli Gérard
Zigmund Greg, le psychologue.
Assisté par Linos, humble disciple
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‘ienvenue trés chers amis
B pour cette nouvelle édition

du Hall des Champions !!!
Que d’émotions une fois encore !
Avant que Jean-Louis ne vous ex-
pligue comment vous pouvez, vous
aussi, participer, voici la phase fina-
le de cette nouvelle Bataille

CHAMPIONS

d’Envelop-Pad ! Marcel et Josiane
ont d’ores et déja remporté le lave-
vaisselle brille-tout, André gagne
quant & lui un voyage a Ermelin-sur-
Marne et Georgette un abonne-
ment d’un mois a Télé Y (applaudis-
sements hystériques d’une foule en
délire) ! Parmi nos participants, si-
gnalons tout de méme la présence
de Mortal Thomas, Nans Boulanger,
Frédéric Robuchon, Michaél Roux,
Francois Urvoy, Christophe Sacriste,
Tai Mui Chenh, Remy Cuveillier, Cho-
quer Julien, Claude Besnard, Sébas-
tien Brousse, Magali Perraud... im-
possible de“tous les citer, mais ils
méritent tous vos applaudissements
(la foule est en liesse). Mais sans
plus attendre, je vous donne la liste

de nos 9 finalistes : Thierry Rodri-
guez, Corinne Hullo, Vincent La-
vergne, Di-Ting Shih, Florent Mau-

doux, le désormais célebre Dany

Collet, Laurent Reinero, Afid Kadri
et Thongdy Bounty. Avant de vous
dévoiler les vainqueurs de cette
grande compétition, Jean-Louis
vous explique comment participer.
Jean-Louis :

pour participer a la Bataille d’Enve-
lop-Pad, il vous suffit d’adresser vos
enveloppes dessinées a :

JOYPAD
Bataille d’Envelop-Pad,
103 Bd Mac Donald,
75019 Paris.

Arrangez-vous pour que I'adresse
soit lisible. Je vous rappelle que
seules les enveloppes sont prises
en compte. Les dessins sur papier
libre ne pourront remporter la Ba-
taille. Chagque mois, les trois
meilleurs dessins sélectionnés par
le jury de la rédaction de Joypad,
recevront chez eux en cadeau un
jeu pour leur console. N'oubliez
pas d’indiquer, a l'intérieur de I'en-
veloppe, vos nom, adresse et
consoles (applaudissements a s'en
faire péter les tympans). Et mainte-
nant, sans plus attendre, le Hall des
Champions !!!

T.S.R. Animator.

Schtroumpf
débarquent
sur Game
Boy et Super
Nintendo,

L'une des

créations

les plus

| originales du
mois. -

BATAILE d'Efwebf. pad
403, Bd MAC DowaLD

Hoia PaRiS
4%
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Vincent Lavergne
de Toulouse pour

S tous les adorateurs
des consoles, qussi
bien Nintendo que
M Sega. Félicitations !

; Craz-r )0

Tout comme Martal Thomas, Dany Collet devient un habitué.
Une fois encore, C'est fort | La lutte est rude.

s =

Samourai Shodown tout &

en peinture ? Bravo
Laurent Reinero ! =

cnapeay g Cor [ " -
s ;m_;;au: d (fanme Hullg qui ne passe yrgi
i f‘*- :e lg wc;a.‘re. Les discussions ont rité :
. TIEES. 1S S'en est fally de pe et be
2 . e eu :
4 § €Ue pour la prochgine fois s e e

LES VAINQUEURS DU MOIS

18 C - Afid Kadri cumule pour
sa part deus titres ! Non

/Y seulement il remporte
“ cette Bataille, mais il béné-

a
=

o1 OY PAD
BATAILLE D’ EWWVELOP-PAD
A03, Bd MAC DONALD

75049 PARIS

A - Di-Ting Shih franchit le
seuil du Hall des Cham-

{ pions en remportarit cette
' Bataille ¢'Envelop-Pad.
Une fois de plus, la Bek
gique est mise d lhonneur.

F B il

B - Florent Maudoux remporte lui aussi un jeu pour sa Megadrive. .
Il entre @ son tour dans le Palmarés des Champions de la Bataille.
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courses en 3D utili-

sant le mode 7, pré-
1 parez-vous a en
prendre plein les mi-
| rettes avec un jeu
qui ne lésine pas sur
les couleurs ni sur
les effets spéciaux.
Dans cette simula-
tion de course inter-
| sidérale futuriste
| gaga (1), vous avez
le choix entre cinq
pilotes : Love et son
abeille, Jet et son
dauphin, Fly High et
son requin, Bari Broon et sa téte de mort et enfin
A9 E.O et son scorpion. Tous ces personnages parti-
i cipent a des courses et des bonus-round, apres
J avoir choisi la Wonder Cup, la Miracle Cup ou I'Ul-
#/ tra Cup. Les circuits, animes en 3D mode 7, sont
/' complétement délirants (vous prenez le stage cache

de Super Mario Kart en plus fou) : Sweetcat Lake et son
décor rose bonbon, Satellite Q et son ambiance aquatique, Pinball Colo-
ny et ses bumpers, Jurassic Star, ou encore Fire Stone... Et je ne vous
parle pas des courses bonus avec des routes tapissées de smiley multico-
lores, ou de lévres et de coeurs roses, le délire, la rave ! La cartouche de
8 MB est prévue pour février.

Cette petite sorciére est une star au Japon, aussi
bien sur NEC que dans les salles d'arcades.

fJ ‘JU j‘j 5‘\ - Elle arrive avec sa petite coupe au carré et
-nh'iu,l‘,ﬁs:& ses copines super bien foutues sur SFC (et
{re = | aussi sur Megadrive chez Success) dans un

Jr) shoot-them-up en vue de profil. La cartouche de
La 16 MB prévue pour le 22 avril promet de bien
dépoter, autant en originalité (graphismes colorés
et personnages inhabituels) que
techniquement. Cela fera bien
plaisir de jouer a un shooting
game sortant des sempiternels
aliens de |'espace pas contents !

4...“..I....'.‘..........I.......

On aura droit a une adapta-
tion de tous les héros d'ani-
mation japonais. Cette fois,
c'est au tour du bébé robot
volant d'étre le centre d'un
jeu d'action de 10 MB plu-
tét éclectique. Ca commen-
ce par des phases plates-
formes, pour enchainer sur
du shoot-them-up dans une
base et sous 'océan, le tout
entrecoupé de scénes de
survol urbain, en vue du
dessus et en 3D mode 7
(rotation et zoom au
menu). Astro peut
courir, se baisser,
glisser, donner des
coups de poing et
utiliser ses boosters
pour s'élever dans
les airs. Le jeu sort
le 18 février.

_ une jeux de réle qui cartonne vraiment sur les com-
puters japonais depuis pas mal d'années, c'est la série des Dragon
Knight 3. Pourquoi ? Tout simple-
ment parce que |'on y trouve une
intrigue sympathique, des gra-
phismes chatoyants et un systéme
de combat des plus honnétes.
Mais surtout, surtout... De belles
petites “lolitas” fagon japonaise,
qui se dévétissent juste ce qu'il (
faut pour que les papas jouent a ce

jeu, mais que les ma-
mans ne puissent rien
dire a leur progénitu-
re. La date de sortie
de ce jeu “tripant”
n'est pas déterminée.




% wrestlmg et propose cette fons un panel
< de 57 athletes. Les graphismes ont été re-
touchés (ce qui n'avait pas vraiment été le
/ cas dans le deuxiéme volet) et de nouveaux
coups sont pos-
sibles. De la a
parler d'un grand
jeu, il y a un pas

que Capcom et
son Muscle Bom-
ber ne permettent
pas de franchir.
Le jeu est sorti en
janvier au Japeon
dans une car-
touche de 12 MB.

Les stars de la préhistoire (avec Chuck Rock, leur beau-frére) sont de retour i

sur SFC dans un jeu qui reprend les ingrédients du premier. Mais attention, "lhll &

cette fois, c'est la grande classe mondiale avec de nouvelles options, M

comme un mode Super 2P, en plus du mode deux joueurs simultanés, ou="" -) \J‘ "f
I

de nouvelles armes. Le jeu est beaucoup moins facile ! Un scoop : Joe et Mac
peuvent désormais cracher sur leurs adversaires... Le déroulement est devenu

moins linéaire, et un systéme de password permet de reprendre le jeu n'importe ou. Plus ques-
tion de tomber sur les items-bonus par hasard, il va falloir les chercher, eh ouais ! La cartouche 8
MB sort le 18 février.

Shinobi, est sorti le 10 février et tient dans une cartouche 4 MB. On peut choisir
son warrior parmi quatre personnages : Hayate le Ninja, Gonzales le Gros Rasé,
Highvoltman le Sonic Blast Man ou encore Wingberger. Ce clone de Shinobi est
une réussite. Riddick Bowe Boxing (2 MB pour mars) est une simulation de boxe
en vue de profil, dans laquelle on configure son champion. Faceball 2000 est un
jeu de Iabyrinthe dans lequel des Smiley se livrent des combats sans merci (on
peut y jouer a quatre simultanément). Je vous annonce le développement de Puyo
Puyo 2 (Dr Robotnik chez nous) et je ne peux résister & vous proposer un nou-
veau cliché de Sonic Drift qui s'annonce vraiment tres fun. Salut !

ACHAT-VENTE-VPC-NEUF-OCCASION
HENIN-BEAUMONT 153 Rue E. Gruyelle 62110. Tel.: 21/76/23/26
LENS 102 bis Rte de Lille 62300. Tél.: 21/67/48/10 (Paris faire le 16)

SUPER NES neuf | occase | reprise | MEGADRIVE | neuf | occase | reprise
Console US 890 690 500 | Console + Sonic 549 450 350
Console Francaise 590 490 390 | Sonic3 449 350 250
Joystick 69 Tel Tel NBA JAM 490 350 250
Batman Returns 190 150 100 | Landstalker 40 350 250
Final Fight 2 190 150 100 Eternal Champion | 490 350 250
Battle Toads 349 249 150 FIFA 399 300 250
Fatal Fury 2 649 390 300 | Turtles Fighters 429 350 250
Bastard 390 390 300 Art of fighting 449 Tel 250
; ; ; : : Secret of Mana 529 390 300 Monail Kombat 399 290 200
met en scene un super mechwarnor tueur, le G2. Son arme : un sabre Pop ' Twinbee 2 ol 300 |SF2° 449 | 330 250
électro-magnétique surpuissant. Ses ennemis : des autres mechwarriors | JragonBall 2 349 | 290 200 MEGACD | meuf | occase | reprise
tueurs trés méchants et des boss de fin vilains pas beaux (qui couvrent &W"';?ﬂmz g;g T;(: ;‘("Ig i"‘i-g:;dr’* 1 jeu ]:‘99(;' 1’450.0 ‘iil“
iy ster Nu 2 200 Sylp 3 2 2
32"’"[:}‘;‘:faris;q”fslanitsteﬂ':i Flashback 429 | 349 | 250 |Mortal Kombat | 449 | 349 | 200
. : Megaman X 450 390 300 | Night Trap 449 349 200
d'apocalypse vous atten- |1, 590 | 390 | 300 | Microssen: 49 | 349 | 200
dent et pour vous situer un | N4 JAM 529 | Tel | 300 NEO GEO | neuf | occase | reprise
peu I ?mb'?nce‘ sachez 3DO ncuf | occase | reprise | Console 1990 1590 1300
que le jeu débute dans les =i 5490 | Tel | 3000 |Blue's fournev 590 | 3% | 250
egouts. C'est pas chouette | 100 Eelipse 419 | 350 | 250 | ArofFighting 1290 | 890 | 500
ga ? 16 Mb de métal et de | MacDogMacCree | 449 | 350 | 250 | Fatal Fury 2 1200 | 890 | 600
violence pour mars. Out of This World | 495 | 350 | 250 |ArtofFighting2 | 1490 | 1290 | 1000
Night Trap 449 350 250 | Super Side Kick 1290 890 700
JAGUAR neuf | occase | reprise | Samoural sho. 1490 1290 900
Console + | jeu 2490 | Tel 1300 | View Point 1490 1190 800
Crescent Galaxy 490 | 350 250 | Fatal Fury Spec. | 1490 1290 1000
Raiden 490 350 250 World Heroes 1290 690 400
Alien VS Predator 490 350 250 World IHeroes 2 1290 990 700
Dino Dunes 490 350 250 Miracle Adv. 1490 1290 1000

Pour les consoles, jeux Amiga CD, Jaguar, 3DO, Nintendo, Master System,
GameBoy, Game Gear, Nec et autres, nous téléphoner au 21/76/23/26
Frais de port: Jeux : 20 F Console : 50 Crbt: 35 F Carte de fidélité



Cay est, la star des stars va étre adaptee sur Megadrive
contre toute attente. J'en connais qui ne vont pas en
croire leurs mirettes et qui vont relire cette news deux
; fois. Alors, répétez aprés moi : “Dra-

R TG S ; T .| gon Ball Z est prévu pour mars sur p

Megadrive au Japon”. On retrouve

exactement les mémes person-
nages et le méme déroulement }{
de jeu que sur SFC. Mais peut-_—
étre avec une maniabilité digne

de la machine... Ca promet.
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Attention, gros jeu en prévision chez Capcom. Cela fait toujours du bien
d’annoncer des nouveaux jeux chez cet éditeur prestigieux. Le jeu est
une adaptation d'arcade qui vous fera ressentir exactement les mémes
sensations que dans
une salle, jugez
vous-méme sur les cli-
chés. Vous pourrez
choisir deux person-
nages -parmi un elfe,
un nain, un clerc, un
magicien et un combat-
tant-, et partir a I'aven-
ture a deux joueurs si-
multanément. Le jeu
est un beat-them-up a
progression, se dérou-
lant dans un monde
d'héroic-phantasy. Les
armes sont évolutives
et les super-armes
completement impres-
sionantes. La car-
touche 16 MB est pré-
vue pour le 4 mars.

«feeccccscscccccccccsccee
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Aprés le carton spectaculaire fait par les ventes du jeu sur Nec Pc-en-
gine, il est assez évident que doit naitre ce jeu de role, issu d'une fan-
tastique série animée, japonaise, bien sir. Il propose des dessins ani-
més magnifiques, des énigmes bien ardues a résoudre, et surtout des
musiques a vous faire pleurer.
(NDGreg : Kase no
. Fantasia par
exemple)
Sortie pré-
vue pour la fin
du mois de mai.
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Apres l'arrivée en fanfare de Megaman sur SFC (testé en import dans ce numéro), Capcom ne lache pas I'affaire
et risque de taper tres fort, avec cette idée geniale d'adapter le héros mascotte Nintendo (le second, derriére

Mario, of course), a une simulation de football sur SFC. Vous imaginez le
résultat : les accrocs de la saga Megaman vont retrouver tous les Robots
Masters, et les amateurs de simulations de foot vont pouvoir s'éclater
avec un jeu qui sort de I'ordinaire. On retrouve a ce propos toutes les op-

SR, tions d’une simulation classique (jeu simple, league,

; .jﬁ:y choix de la formation sur le terrain, etc...), plus des
; | \ J\
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tonnes de nouveautés. Les terrains offrent des si- : e ViE
tuations inédites dans le genre, avec du sable, de la ‘
verdure, du métal et j'en passe. Les effets sur le terrain ne se cantonnent pas aux tacles et
aux dribbles, vous utiliserez des explosions, des décharges électriques, etc. On jouera évi-
demment a deux joueurs simultanément, et le choix des joueurs se fera parmi 20 person-

nages de la série. La cartouche 12 MB est prévue pour mars.

Quand Capcom se lance dans une simulation de wrestling,
il ne faut pas s'attendre a une simulation académique. Les
huit personnages disponibles sont d'ailleurs a I'image du
jeu : il y a peut-étre trois athlétes normaux, les autres sont
tout droit sortis d'un jeu d’arcade, fagon héroic fantasy. On
retrouve d'ailleurs avec surprise Haggar, de Final Fight. Le
jeu permet de jouer a quatre simultanément et les situa-

am—— tions sont souvent completement déme-
"‘U/-'VEJ{\ ~ surées. Exemple : des coups spéciaux,
R AV

__ tirés de SF I, tout en restant dans
-— les régles du wrestling ! La car-
touche de 24 MB est prévue pour

Vous souvenez-vous du jeu Ogre :U/y—f ;{\
Battle ? Il a été testé il y a une /) ’JUM \
bonne année dans Joypad. A (ﬂwub ) 3
I'époque, ce jeu avait provo- (S22~
qué des polémiques. TSR dé- _—7

testait, moi j'adorais. Voila la :

suite, et je sens que cette fois,

toute la rédac’ va l'apprécier. Pour
vous situer, un

mai. Au fait, le sous-titre du jeu est ::
The Body Explosion, genre !

la Super Nintendo. Un peu différent : les batailles
ont lieu en relief, le terrain est désormais pris en
compte pour vos combats. Vous n'avez plus qu'a

contre pour vous faire baver. A propos de baver, allez voir

liens de réciprocité avec Sony : Sony

Capc entré

réviser votre spell book pour Mai !

. peu, ce serait comme qui dirait le Shining Force de

MANGA MAQUET
Eh oui ! Encore une nouvelle version Dragon Ball Z FIGURIN
d'arcade qui propose cette fois une jau- Bastard !! .
ge appelée Rage Meter. Dragon Quest .
Elle vous permet MACROSS... =
d'éxécuter de nou- .
veaux coups lorsque .
vous étes super 2
énervés (et o K7 VIDEO \. .
u'elle est rem-
glie). Un exemple ci- Pal Secam ‘\ TEE-SHIF
Ntsc ‘ B
notre dossier arcade du mois, ga sent le Super Street Fighter a plein nez. sous-fitres +
anglais ART BOC
LASERVID
or er des SPECIALISTE -
leur apportera son sa- SCD NEC et 4
voir-faire dans le domaine de I'éclectronique pour leur ma- FAMICOM POSTER
chines d'arcades et eux se feront un plaisir de développer sur .
PS-X. Ah au fait, les deux noms sont Konami et Namco (qui s
s'est déja permis d’annoncer sa conversion de Ridge Racer et .
Galaxian Ill). La ou cela devient aussi intéressant, c'est que ECHANGES GRATUITS de vos jeux sur les consoles
a Rro. r CD Mégadrive, Super Famicom sur simple appel téléphonique préalable
SERVICE DE
VENTE PAR CORRESPONDANCE - 60000 BEAUVAIS
Tél : (16) 44 02 27 38 demander Jammy
z FAX - (168) 44 02 52 89




Bien—s(r, ce jeu n'arrivera

Juste pour vous faire baver un peu ! Voi-
ci un bel enchainement de Ranma Chan
contre Ranma Chan a Hawai. Avouez que
deux Ranma en bikini en mode Versus,
¢a vaut le coup d'oeil
non ? La cartouche 16
MB est toujours prévue
pour avril et cette fois,
le team de développe-
ment est différent
(Shougakukan Prod). C’est la créatrice des man-
gas qui a repris |'affaire en main car les royalties
lui échappaient pour les jeux précédents.

jamais en France et
bien-sir il s'agit d'une si-
mulation aventure en japo-
nais mais il fallait que je
vous montre un cliché de
ce jeu trés coquin. On
n'était en effet pas habitué
a jouer a de tels jeux sur
SFC, le genre holé holé
étant réservé au monde
NEC (la machine préférée

de Robby et de Greg, allez
savoir pourquoi...). Alors voila, on joue aux dominos japonais
et on mise de I'argent dans le but de voir sous nos yeux écar-
quillés des créatures de dessin animé avoluer de plus en plus
dénudées dans des petites scénettes bien sympa ! C'est du
genre : je me roule dans le sable & moitié nue comme Lova
Moor le fait sur le gazon (c’est une coutume de chez elle).

EEEEEEE RN EE NN NN N NN NN N RN NEENEE N

On va peut-étre un jour commencer a vous parler des jeux 3DO.
En fait, on attend les premiers jeux Konami qui prouveront que
la 3DO est une console et pas un micro (eh, eh !). En attendant
ce jour béni, applaudissez le retour fracassant de Satanas et
Diabolo dans un jeu avec de belles images en Ray Tracing pour
un dessin animé interactif. Moi, j'attends ga avec impatience. Et
si vous étes sages, en attendant d'u jouer, vous pourrez gagner
un porte-clefs “Diabolo joue au foot™.

‘.'.'.l..........l...l'.l-..

dans la méme voie. Cette fois, I'on n'est
pas obligé de jouer avec Sonic Blast Man
mais |'on peut prendre Sonia ou Captain

Choyer, ce qui permet de jouer a deux si- —

multanément. Les sprites sont toujours aussi énormes et les coups complete- 5

ment dingues. C'est simple, & chaque caramel que I'on donne, on a l'impres- 42 ? ﬁ;{‘\
sion d'utiliser un coup spécial. L'ambiance est (JUJ b

toujours aussi cartoon avec de I'exagération japonai- |
se fagon “Godzilla en enfer”. Un beat-them-up a pro- |
] gression complétement destroy et violent prevug=
pour le 18 mars dans une cartouche de 12 MB.

Les personnages de la saga Gun-
dam son une fois de plus de re-
tour sur SFC. Ces personnages
hyper populaires au Japon ont été
maintes fois les héros de jeu sur
cette machine (action et Role
Playing). Trois titres arrivent bien-
tot et je commence par vous par-
ler du plus intéressant des trois :
SD GOLDEN FIGHTERS, un jeu
de 16 MB prévu pour mai. Les Su-
per Deformers (SD) ne sont pas
principalement les héros de ce jeu
puisque |'on retrouve aussi des
humains. Le jeu est un bonvieux
beat-them-up en mode versus
dont la violence est extreme mais
toujours basée sur I'humour cartoon. Les effets et les coups

;U‘j)l'ﬁ', i,

sont monstreux avec des couleurs vives et des graphismes su- ,.x \ j]
perbes. Dans V GUNDAM, un jeu de 8 MB prévu pour mars, _L/

on retrouve cette fois les personnages de Gundam (dessin __— J_)J‘U
animé) au grand complet mais pas dans leur forme SD. Dans ,A o) A
I'eau, dans la forét ou dans I'espace, vous devrez en effet fairese ~ "% | =

fritter des mechwarriors déchainés. Beam Saber et Beam Canon au z " r) _‘jJ
programme ! Le dernier jeu de la
série prévu est SD GUNDAM GX,
un jeu de 8 MB prévu pour mars
et il s'agit d'une simulation de
guerre spatiale comportant des
scénes d'action. On retrouve le
RX-78 original ou le terrible F-91,
bref, une fois de plus tous les SD
dans des batailles épiques.

------------ esessssessssessnens
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: La nouvelle etait plus que murmurée dans tout les couloirs spécialiséss dans les rumeurs, mais
Dans cette Simulation de course automobile' pas E |a, C'est bel est blen Confirmé, et f0| de Greg. Street flghter l‘isque bien d‘étre parmiS IES grOS
guestion de piloter une F1 mais des voitures de série : titres de sorties en dessin animé au Japon en ce bel été de 1994. Nous en savons bien trop
prestigieuses_ Toutes les courses se déroulent en peu pour I'instant, sinon que le film mettra en scéne les 16 personnages du jeU Super Street
milieu urbain et se présentent de la maniére d'un : Fighter 2 ; je vous fait donc profiter des premiéres images que nous avons regues. D'autres in-
duel. Vous courrez a chaque fois contre une deuxig- : formation le mois prochain.
me voiture dont vous visualisez le tableau de bord a :
coté du votre (boite de vitesse, compteur et chrono).
Une étude précise de la mécanique de votre véhicule
est accessible et paramétrable entre chaque course.
L'animation n'utilise pas le mode 7 mais il semble
qu'une nouvelle méthode de programmation ait été
employée car le rendu des courses
est trés réaliste (les graphismes S/—
de la route et des décors y sont (

pour quelque chose). Une car-
touche prévue pour juillet, on
a le temps d'attendre ! o=

2 HINT ey
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Alors |a, on ne peut pas dire qu'on s'y attendait. Taito nous la joue "OI-
dies but Goodies™ avec cette cartouche de 2 MB prévue pour le 25 mars.
Le hit intersidéral d'arcade 1978 va étre adapté sur SFC, si, si ! Les
vieux routiers vont pouvoir retrouver le jeu de leur en-
fance et les jeunes vont pouvoir se marrer en admirant
Ll les graphismes deux couleurs en escalier. Car les déeve-
bl st dll loppeurs de chez Taito ont mis un point d'honneur a
nous refourguer la version originale pixel pour pixel
avec les effets de scintillements et les

bugs de I'époque. On trouvera a ce j/'; '
propos plusieurs versions du jeu : _J| /21 -
la premiére, la version couleur ou ”H _)_HJ

encore la version avec un décor (P}SJ
de fond. Sortez les mouchoirs, IU
1 ca va étre émouvant ! - L'.U

L | [

; »._ Souvenez-vous : le 6 aout
!53‘ ,J\ 1986 sur NES... Souve-

]
J - 2 janvi
(ﬁmuww 1553 o Goma oy
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COIN-OF

Import JAPAN - USA

Souvenez—vous : Métroid et [df
Métroid Il... Des jeux qui ont §

J marqué des générations de Clients: = (021/636.08.50
joueurs avides de découvertes X A
spatiales, des centaines d’heures de jeu, souvenez-vous... Le jeu se dé- = (int+) 21/636.08.50
roule comme ses prédécesseurs avec la possibilité pour le héros de se Revendeurs: FAX (int+) 21.636.08.50
mettre en boule et d’utiliser jusqu’a cing armes spéciales récoltées de ci
de la. Les graphismes sont évidemment de la trempe de la machine et COIN-OF, Av de la gare 6, 1022 Chavannes $/Lausanne

les effets spéciaux trés nombreux. 24 MB d'un jeu mythique que tout le
monde attend prévus pour mars ! SUISSE



Apres les excellents Addams Family 1 et 2, Ocean
se met au goQt du jour : celui de la trés prochaine
sortie de Addams Family Values (Les Valeurs de la
Famille Addams, en bon frangais !). Cette fois ci,
ce n'est plus de la plate-forme pure et dure comme
dans les précédentes cartouches, mais bel et bien
une sorte d'aventure-puzzle game, a la maniere
d'un Young Merlin. Chercher un objet a un bout du
niveau, pour déclencher une action a 'autre bout,

5& .

Ah ! Choplifter..

aannnson

niére de I'ONU. Bosnie, Bosnie, quand tu nous tiens...
S 2 o S50 S 2 R A

A

Quand on vous dit que les dessins animés japonais
sont de plus en plus utilisés dans les jeux vidéo !
Aprés les Dragon Ball Z et compagnie, voici en ex-
clusivité universelle I'Ecole des Champions. Exac-
tement dans le méme style que Marko's Football
sur MD : votre réle est de diriger un footeux, qui
proméne son ballon dans différents niveaux de la
mort. Votre arme : un ballon de “fouchebal” ! Pas
simple, mais 6 combien original !

> (KEXEERERR RN ENN

Apres la preview de la version Game Gear (Joypad n°28), Alad-
din se "refait” une 8 bits, avec la Master system. A priori, le jeu
est absolument identique & celui auquel nous avons pu jouer sur
GG. A savoir un jeu de plates-formes, teinté d'une petite dose
d'aventure, dans lequel vous devez combattre le Mal, incarné
sous la forme d'un terrible magicien. Heureusement, un certain
génie est la pour vous seconder. Doté de superbes musiques,
Aladdin risque bien de rendre heureux plus d'un Joypadien !

sera votre lot quotidien. Ga s'annonce bien, je ne vous dis que ¢a !

. Les nostalgiques de I'Arca-
de doivent certainement se souvenir de ce
fabuleux jeu d'il y a... quelques années. ||
aura fallu attendre des lustres pour enfin 4
voir un éditeur se pencher sur cette mer-
veille, et la convertir pour Super Nintendo. ™
Choplifter 3 arrive donc, a grands fracas de lan-

ce-roquettes, sur un nouveau support. Le but du
jeu est simple : éclater tout ce qui se trouve a
I'écran et sauver les pauvres vies humaines, imprudemment abritées sous la ban-

Pour changer, on va bientot
pouvoir jouer au basket sur
Megadrive, chouette ! Cette
fois, le principe d'arcade de
NBA Jam est repris mais dans
un esprit davantage axé sur la
simulation puisque l'on pourra

= croprose, Mil-

Et pour faire autre chose que baver devant un cli-
ché de lecteur de CD Rom, voici la liste des déve-
loppeurs et éditeurs travaillant sur des produits
cartouches et CD Rom en ce moment (message
de Trazom pour ces éditeurs : magnez-vous !) :
21st Century,
Accolade, Anco,
Brainstorm,
Euro Soft, High
Voltage, Inter-
play, Loriciel,

Microids, Mi-

lenium, Pha-
lanx, Retour

2048, Tele-
games, Titus,
Trimark, Ubi

Soft, Virgin, 3D Games, Activision, ASG Techno-
logies, Beyond Games, Dimension Technologies,
Gremlin, ID Software, Krisalis, Maxis, Ocean, Re-
bellion, Silmarils, Tiertex, Tradewest, US Gold.
Vous imaginez du Sim City 2000 ou du Doom sur
Jaguar ? Méme si la liste manque de noms nip-
pons, elle reste quand méme prestigieuse non ?

jouer a un vrai
basket Five On
Five. Si vous jettez un coup d'oeil sur les cli-
chés, vous conviendrez que Hyper Dunk
s'annonce quand méme bien violent et trés
fun a jouer. Quand on sait que le respon-
sable de simulation s'appelle Konami, on
peut s'attendre a de I'arcade 100%. La car-
touche de 16 MB contient 27 équipes (non
agrées NBA) qui se disputeront le titre au
cours de playoffs ou de matchs simples.

eeccccccce e




Nintendo of America a récemment annoncé que le choix du sup-
port pour la console 64 bits (toujours prévue courant 95 dans les
foyers mondiaux) se porterait vraisemblablement sur les car-
touches. Allant a contre-courant de la vague CD actuelle, les di-
rigeants du Big N ont dit qu'il ne s’agissait pas de guerre car-
touche-CD mais plutét de guerre silicon-optique. Les cartouches
basées sur la technologie Silicon contiendront 100 MB de don-
nées (15 fois plus que dans Super Mario World) et offriront des
temps d'accés 2 millions de fois plus rapides que ceux de nos
lecteurs CD actuels. En parlant de Mario, tout le monde s'en
doutait, Mario 5 serait le premier jeu a paraitre sur Project Rea-
lity et sur I'une es cartouches précédemment décrites. Ninten-
do continue cependant d’étudier la possibilité d'adjoindre un lec-
teur de CD-Rom comme périphérique du Project Reality.

Elle est la et bien |a, cette [
souris dont on parle depuis
si longtemps. Il ne reste
plus qu'a espérer qu'elle
pourra fonctionner avec
une masse de jeux. Pour
I'instant, il n'y a rien de veé-
ritablement annoncé. Tous
les futurs jeux micros qui
seront adaptés pourraient

bien utiliser ce curieux pé-
riphérique, qui facilite drélement la vie pour des jeux comme Po-
wer Monger, Popoulus et ainsi de suite.

R R R T T
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Une fois de plus, Codemasters nous surprend (aprés les car-
touches violettes et plus sérieusement les Game Genie) avec un
adaptateur 4 joueurs répondant au nom de J-Cart. Cet adapta-

teur non compatible
avec les jeux Sega a
4 oules jeux EAa 4
fonctionnera avec la
cartouche Tennis All
Star (dont je vous
parle en preview).
Amirez au passage
le design et la fonc-
tionnalité de I'objet.

Programmeurs de talents et fans de jeux, lisez ce qui suit.

Pour son nouveau jeu Heart Of Darkness sur CD Rom tous for-
mats (édité par Virgin), Vertex Communication recherche un
programmeur. Envoyez vos CV et disquettes de démo a Vertex
Communication 9, rue d'Enghien 75010 PARIS. Numéro de

fax : (1) 48-24-07-97. Candidatures uniquement par courrier
ou par fax.
Petit détail : Heart of Darkness est réalisé, entre autres, par

Frédéric Savoir , I'un des programmeurs de Flashback Megadri-
ve, et Eric Chabhi, le concepteur d'Another World. Rien que ca.

 Buveur de "acolac, ce telex vous
appartient : le jeu World Champions

0.0.l...........‘....O..0.000.....C.....OQ0.00...C.O.......O..00.0..000.00.0.0»

Soccer a sortir chez Acclaim sera

‘parrainé par le club de football ami

des marseillais, le Paris St Ger-
main. Comme par hasard, le titre a
changé : le jeu s'appellera finale-
ment PSG Champions. Acclaim a
dii estimé que I'OM ne pouvait plus
revenir sur le PSG au classement
du championnat de D1...

Score Games ouvre un nouveau
magasin le 8 mars a Antony (10 km
au sud de Paris). 180 métres carré
de surface sont prévus avec un
show-room (Jaguar, 3DO et les
autres) et un espace-reprise géré
par ordinateur, ba, ba , ba ! Pour fé-
ter I'ouverture de ce troisieme ma-
gasin, vous pourrez gagner une car-
te plastifiée DBZ pour un achat de
plus de 200 Frs (jusqu'au 31 mars).

Le salon de la maquette, du mo-
dele réduit et du jeu de réflexion se
tiendra du 2 au 10 avril au Parc des
Expositions de la porte de Ver-

pas de mal pour une ﬁms} eta

sallias Alors si vous voulez j jouer. en‘

-
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AVANTAGES:

le Turbo kit te permet de jouer d t
jeux francais 20% plus rapide et ple:
écran (sans bords noirs).

- Il améliore ta console en la transfo

mant en compalible japonaise et ami
ricaine.

- Tous, VRAIMENT TOUS les jeu
fonctionnent. Plus besoin des nouveat
adaptateurs.

POUR LES NON-BRICOLEURS:

Nous effectuerons la transformatic
pour la modique somme de: 100
COMMENT I'OBTEMIR:

Envoyez-nous votre console par la po
te avec le bon ci-dessous
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Les musiques de View Point et de Fatal Fury Neo Geo sur un
CD audio ? Mais je réve ! Et ce n'est pas tout, sur le CD de Fa-
tal Fury on retrouve deux titres du jeu Last Resort. Il s'agit des
musiques originales du jeu et de quelques versions remix. Si
tout comme nous les musiques de View Point vous ont fait cra-
quer, téléphonez vite 3 Madoka au (16) 43.73.01.35. Rensei-
gnez-vous, on peut trouver toutes les musiques, de Street Figh-
ter Il & Runark en passant par les meilleurs titres Neo Geo. Tous
a vos platines CD !

- 4
SClTEf'H
©1992 SAUMY CORP.

PONY CANYON 'NEO-GEO,[2SNKOE BT

La premiére simulation de basket sur Super Nin-
tendo débarque bientét chez nous et sera |'occa-

»s. Sion pour Ludi Games d'orga-
niser des matchs de beach
volley cet été lors du lan-
cement du jeu. Cela ne
veut pas dire que le jeu est
une simulation de beach-vol-
ley, non, non, il s'agit bel et

‘.I.l'..l'...l-....

bien d'une simulation compléete
respectant toutes les regles du
volley classique. En vue de pro-
fil, elle vous permettra aussi de
jouer en mode futuriste avec
des athlétes cyborg.

@ Eh oui !, nous avons trouvé un nouveau Fanzine chez Madoka.
Son nom est Visions Paralléles et I'on découvre la superbe Bell-
dandy (Oh my Godess) en couverture du numéro 1. On trouve

® dans ce fanzine tout ce qui touche de prés ou de loin a |'anima-

@ tion et aux mangas japonais. C'est promis, le mois prochain, on

@ vous en reparle plus précisément avec un cliché de la couv'.

@ Toujours au rayon fanzine, venons-en a l'affaire du fanzine se
dénomant Raz-de-marée (en japonais dans le texte, ils se recon-
naitront). Nous avons subi une destructrice critique de la part
d'une personne qui semblerait étre le redac’chef de ce fanzine. |l

® semblerait que cette critique vienne a propos d'un malentendu

@ sur la nature de I'article critiqué, et j'en suis bien navré. J'aime-

@ rais donc pouvoir prendre contact avec ces gens afin d'en discu-

o ter plus amplement.

..................>

Je vous en parlais le mois dernier dans la rubrique _ : o :
Allo Tokyo (y a quelqu'un ?) et Guillemot nous a | : S . _ 25, OCRE1D
promis que le jeu sortait bientét en France sous le
nom de Spin Master (et non plus Miracle Adventu-
re). On peut toujours y jouer a deux simultané-
ment, il s'agit toujours d'un jeu de plates-formes
ultra coloré et la cartouche fait tou-
jours 90 MB. Voila de quoi se
mettre sous la dent en attendant
le retour de la rubrique “Néo
Géo Nouvelles du Front” le
mois prochain dans Allo To-
kyo (eh oh, y a quelqu’un 7).
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RIVAL TURF
Voici un jeu vraiment sympa inspiré du film: lo Un mega-shoot'em up! Votre conquéte Vous & as dnﬂrmne  éliminer les loubards du nez le
fomill A«ﬁlm 0 é4é kidnoppée. Gomez (vous)  guerriere se deroule dans 6 monde ditférents! fous aurez la posh’iie defm
thercher Mi qqﬁu unl%a'ne

devru éviter foutes sorfes de monsires ef ssion : conquérir chaque planéte en pueur Vous combatirez
niveaux différents sur des décors frés solgnes NB A

des indices pour mener d bien sa mission. upérant les armes secrétes d'Axelay.

SMIPSDH’S lﬂf Kﬂlﬁﬂfm STREETFIGHTER N2 WWF WRESTLEMANIA
Une odoptation d'uns gronde qualit sur volre consale  Les combattanis parcourent le monde pour se Navez-vous jomais réve d'étre Hulk Hml; ou
du fameux dessin animeé : laissez-vous emporter dons  rencontrer ef se mesurer. Vous étes fun d'eux:  une autre sy rstur du catch? Avec

es réves de Bart pour des gags et une acion infernale.  vous pourrez choisir un combattant possédant  WRESTLEMAN ible ! Montez sur le
ses fechniques et coups bien pumcullers ring et dehaz une e ces bétes du catch

SUPER ALESTE

R infendo !
Yous vous étes qualié  fa course de voitures  Bill et Jimmy sont de retour! Spéciolises en L shoot'em up & posséder sur mmeg% o

Jo plus folle gui soit ! Vous concourrez sur plus  Arts Marfiaux, votre mission consiste d fibérer  Des sprfes geanls qm'bml rmes varises | Tous les élements
de 30 ircuits différents conire 'ordinateur ou ~ voire soeur retenue mcgﬂsorlmen’. por lo mafia, ~ super musique, dion nTETOMpUE.
contre un aulre joueur. Votra e sera dure. sont reunis pm}r une

SUPER DOUBLE DRAGON

smumcr rx La nouvelle memmau d'objets magia
_ simulation de w;.vse pw Nintendo: ce jeu lméﬁre le nouveay prnmsseﬂr 2 ﬁﬁ?""“’“ ‘g’g%"*mm
des courses d'une wéei une fluidité démente ! md‘“"";“'w’mwmgmmm fs

m dm!oppe par l’aufwr des Mario et - multitude d'ennemis et de piéges.

ROBOCOP 3 UN SQUADRON F1 ROC/EXHAUST HEAT
Robocop le célébre fiic métalique de De1rnn Combattez pour lo iberté  bord de votre ~ Devenez Champion du Mande en courant en
traque les dealers aux 4 oins de lo ville.  avion derner ride ln fechnologie. Dégommez  mode Grand Prx. 16 drcuis différents qui

Armé et redoutable , ce jeu d'adion vous fout sur votre passage sur huit niveaux it
fiendra en haleine pendum de longues heures. i Herems  travers des foréts, des déserss...

NBA JAM L hi des bores

ﬁ'mﬂ*ﬂ sur votre console préférée ! Le | mmet de choisir vos2 veurs EMPIRE STRIKES BAC!
E‘m les 54 plus gmndesg:ndelnuaﬁuaﬂasfeequm i° mef?.mgrmﬁ,:
n_ S 41 Attention, vous pourrez jouer jusqu'd 3 ou 4, grdce aux adupiutwfs exisfant mé”f ':df iy s Ziéme
gl AMAZING TENNIS pour lo megodrive et pour la super ninendo ! Vous allez vivre des matches 2 contre 2 Wﬂﬂl i e b demmmh

CASTLEVANIA 4
Misson: éliminer le come Draculo. Nolre héros  Refrouvez nos irréductibles gaulois dans une ~ Amazing Tennis est éfonnantl Ils vous permet de
risquera s viesur dix niveoux en parcourantson  avenfure pleine de coups de pnmgs Partez ﬂmwﬂlypadesu‘fuce'mbnmn , gazon et
chateou. Gréce 0 so fontastique maitrise du fouet o recherche d'Obelix, traversez | Ernplre lmrahordssumhymrreﬁnes ot lo surfoce
il pourra sauter par dessus des précpices Romain dans ce jeu de plateforme fameux. influe sur lo ropidité de la

; |nfemuuxuvmouslestwpsdubmkeie154smnshdtﬂeremsuwﬂeﬁpwmn| pleinement dans |'action.

I.ES. : — L ia 7
BUGS BUNNY LETHAL ENFORCER SKYBLAZER
PROMOTIONS | ioiicesins oousupissbioms wesieismso

les personnages des dessins animés directement branché sur votre console  d‘acfion arfouche
GAMEBOY | Bunny. }Umauxboumndamlzf mmdewezmmﬁurerugwmﬁe demmweqmduum hwﬁ:ﬁﬂ
graphismes 100% dessins anime !

obocop 9
Nemesis 09F
N
: SUPER n:mo B:;zan s o

m’éﬁi‘"ﬂmmm Double Dr 99F

] o est ps = -
o ea e piirme | Gremlin 20 99 | TURTLES FIGHTERS ZomBiEs MEGAMAN X
aux spﬁ“ mm etila H Load Runner 99F i Un n;ﬂ;ﬂselp{?::seﬂ:?:stﬁhﬂﬁs H”““ Un super jeu de |ubrnmhes : vous incarnez Un jeu de plateforme réalisé par Capa
0 |
e RNl 90| | Smmiel, RhsBies vieicdees
9 99F | houteur d'un SF2. vos voisins qui sont attoqués par des Zombies Reploids qui ont envahi le monde
WS ! ideux et “collants”..

IR BADTARMY - Tre roe buiriak ened anrrmlamant dennnihlec dic lesr cnriie an vants ner rarracnnndancs Patir an raencites ln diennnihibits tnnar 26 1€ MICENMANIA aa télanhanay & vaire manacin Mirnmanic IMPOBRTANT - Oisloue: rrnacha de ratte none fonctinnnaat over I adontatear AD 79 Turha  Rencpinnez-vous aunres de volre manasin



MEGADRIVE

NBA JAM LANDSTALKER CASTLEVANIA
Le hit des bornes d'arcade ! Le jeu vous Une sx?erbe aventure/adtion réalisée v:r Choisissez vatre Héros parmi les 2 disponible
ermet de choisir vos 2 joeurs parmiles 54 “Climax” les hauteurs de Shining Force. Vous Jhon Morris et son fouet, ou son compagne
p?us grandes Stars de lo NBA et les 27 équipes  étes Nigel, un mercenaire parfunt  lo recherche — armé d'une harlebarde ! Vous affronfeear ¢
officielles du championnat 94 ! d'un frésor. Ane rafer sous oucun préfexte. émons, des squeleftes, des momies_.

DUNE TOM AND JERRY 2 PRINCE OF PERSIA
Un hit micro adapté sur votre megadrive. Vous devrez aider Tom et Jerry @ sauver leur Une trés grande réussite dans les jeux
Partez  la recherche de I'épice sacrée dons ~ ami Robyn dans ce super jeu de plateforme :  d'action/aventure ! Voire bien-aimée o &
te fabuleux jeu interactif ! 11 niveaux de jeu tout en collectant le enlevé. Dans de superbes décors e
maximum de fromage et de nourriture. dvitez les piéges, rouvez les bons

S

DLLEUW &

Promotio
= E SIS

MICKEY ET DONALD STREET OF RAGE SUNSET RIDERS
Réunissant Mickey Mouse et Donald Voici un des jeux de combat de rue les plus réusss  Vous incarnez un chasseur de prime: vous
Duck refrouvez nos 2 héros dans une méme ~ sur Megadrive. La ville est sous le contrdle ' partez  la recherche de différents bandits

; o
FORMULA ON,

aventure, s'enraidant pour fronchir les  syndicat du rime organisé, 3 jeunes policiers ont  tres agressif. Vous allez traverser des réserves | Une simulation de football révolutionnaire ! Un super jeu d'Arts Marfiaux avec des sprifes  Seul ot a 2 en écran splitte, il faut ovoir k
obstacles et les difficultés du parcours! quitté les forces de la police métropolitaine ef se ir%ienms, une ville, ferez une parfiedu | Uun chef-d'oeuvre avec lequel vous pourrez énormes, des opfions multples dont un mode  coeur bien accroché pour prendre le départ
préparent d vaincre ‘organisation. voyage dans un frain... jouer jusqu'd 4 joveurs en méme temps grice @ fournoi d 32 joveurs, un mode entrainement, une tous les différents Grands Prix de nore bon

super animation. A ne pas rater. vielle planéte !

I'odoptateur 4 joueurs.

= g

BULLS VS BLAZER TAZMANIA NHLPA HOCKEY 93 e e . - -
icipez aux Playoffs 1992. 16 équipes au Taz le démon de Tasmanie arrive sur nos Le nouveau NHL Hockey avec de nouvelles STAR WARS /REBEL ASSAULT NIGHT TRAP MORTAL KOMBAT
hoix. Tous les rnairleurs toups du basket avec  écrons! Ce jeu de ﬁlmefome vroiment sympa  foncfions. 500 Stars de K, NHLPA avec leurs Vivez I'aventure de fo “Guerre des Froiles”  Un jeu d'aventure d |'action video et audio et ! Une conversion admirable du fameux jes
les meilleurs joueurs du NBA. posséde des grophismes ef une animation vrais noms, des gardiens de but plus forts et | dans son infégralité gréce  une animation e ininferrompue. Vous vous croyez ou cinema et 4'orcade parfaitement odaptée pour vre C

foute premiere qudi1é. De méme la bande lus rapides, 2 aquipes supplémentaires, de une musique inégufées. Un hit sur PC CD Rom vous allez pouveir participer pendant des Choisissez | des 7 tUMbﬂ"u!'ltS ef effectuez
sonore est particuliérement soignée: ; vraizs |,|e;su',’§; m des body checkss. parfaitement adapté pour voire Mega (D. heur:r,u dun i',’., pns‘:i!onl;;n! | rounds avec des odversaires ferribles !

i

omsies
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LEMMINGS BATMAN THUNDER FORCE Il MICROCOSM GROI ETHAL ENFORCER
Les lemmings sont par définition stupides. A Dans ce jev de Nplutefnrme vous incarnez le Un shnot‘e!_n up irrempin_;pble ! Une tonne Vous étes miniaturisé et jeté dans le corps du e mwallel?:::hfnfh'izouvecns!s L'odaptation sur Mega D d'un super jeu @
‘vous de les guider  fravers 100 fableaux célebre BATMAN de Gotham City. A I'vide de d'armes diverses ef variées équipe votre président Cyberfech, une corporafion  domaine du film ieracti! Une combinaison de jey  fir por ﬂonumi. Avec votre pistolet directems
'une difficulté croissante ofin déviter quilne  votre BATMOBILE ou de vas BATWINGS vous vaisseau spacial ! puissante. Une succession de Shoot'em up g fir ef de jew d'action ou vous devrez progresser  branché sur votre console vous devrez voe
<'écrase bétement au sol ou encore quilsne  offrontez le terrible Joker qui veut faire main dans des grophismes d'enfer | cmecltemena s ki schinvio prog mesurer d de véritable tueurs !
creusent un funnel dans le vide. basse sur la ville. propose.

L'Amiga CD 32

+ 1 manette + 2 jeux inclus
: NO"VEAU *’f-k;."

Tops Game

NBA JAM ROAD RASH
Le hit des bornes d'orcade sur votre console  Une: course de motos un peu spécale : donnez

référée | Le jeu vous permet de choisir vos 2 des coups de pied, voire adversaire 0
R it et 54 e e S b+ s S Ee b ik
NBA et les 27 équipes officielles 941 les vaches et autres voifures sur la route.

. Dﬁﬁ!kr SﬂlllfH .
ez volre hélicoptére Apache

27 missions mwmées. Détrusser e
studs, fanques ef quires réacteurs nudsain

rabion Kﬂlgh? James Pond 2 . e N Mansells : Sleepwalker lﬂ'l. 'r NTER OLYMPICS LE LIVRE DE LA JUNGLE
asfles 2 Jurassic Park Overkill & Lunar Trolls Une conversion admirable du fameux jeu US Gold vous a concocté une simulation u"e_“dﬂmn'.m%sur ‘gm&m Lllb{:!:
| Generation E_nbynmhe of Time Pinball Fontasies Whales Vuyuge d'ufr{uge. (Fénis'rss[;z 1 dlﬁg tomdvbﬂﬂﬂfﬂi el commeils ﬂ:ﬁgm |e|$ faire,huvec laquelle vous dessin :::;Z quﬂrt';le e!uﬂﬂwm 1
angerous Streefs Libération Pirates of Gold Lol sty et g L el ey remienale



Aprés le Shadow of the Beast de la Megadrive, qui s'imposait
comme l'une des meilleures versions de ce gigantesque jeu
d'aventure/action, c'est au tour de Beast Il de se préparer a cas-
ser la baraque | Au programme, un jeune bambin qu'il faut se-
courir. N'allez pas croire qu'il s‘agisse du fantastique jeu Nou-
nou-Simulator (prévu sur Megadrive et Super Nintendo) car,
méme s'il faut secourir un buveur de biberons, il n‘en demeure
pas moins que Beast Il est un jeu pour les bétes d'action ! Tout
se déroule comme dans le premier volet des aventures de Sha-
dow of the Beast. Vous incarnez une fois encore un guerrier.
Dans un monde peuplé de gobelins, d'elfes, de magiciens et de
trolls, il vous faudra résoudre tant bien que mal des dizaines

d'énigmes. Pas question de puzzles ou de tests & vous arracher
les méninges (l'expérience est d'ailleurs douloureuse), il faut
“simplement” mettre la main sur toute une série d'objets néces-
saires pour votre quéte.

Le principe est simple. Par exemple, un magicien vous demande
de retrouver deux objets grace auxquels il pourra concocter une
potion qui vous permettra de vaincre un combattant mythique.
Bien sOr, pour retrouver I'un des objets, il faut rendre service a
celui qui le détient en lui remettant, & lui aussi, un objet bien
spécifique. Vous comprenez le schéma. Cest ce que I'on appelle

WON "T ESCAPE NOW MORTEL .

., o




un jeu d'aventure action. les

quétes s'enchainent donc, de

difficultés croissantes, ainsi que

les combats. Dans le terme action-

aventure, on rencontre, comme par mi-

racle, le mot action. Il va falloir se battre !

La béte qui est en vous (non, non, pas le

petit lapin rose, ca c'est pour le Nounou-Simula-

tor dont la sortie est prévue en juin 94) va enfin

pouvoir s'exprimer. Mettez donc la main sur les armes

cachées ici ou la (plutét la d'ailleurs), et affrontez les
geéants, les crapauds gluants et tous leurs petits copains.

LE JEU EST PONCTUE
DE SCENES CINEMATIQUES

Comme on ne met pas un jeu en CD pour rien, Beast Il aura cer-
tains avantages. Tout d'abord, des musiques de qualite qui
n‘ont franchement pas été manquées ! De ce cbté, les musiciens
du jeu ont largement assuré, semble-t-il. Maintenant, le jeu est
aussi ponctuée de phrases lancées par vos alliés ou bien vos
ennemis. €t cela, tout en anglais, sinon ce n'est pas rigolo.
€nfin, autre atout d'une version CD-Rom : le jeu est ponctué de
scenes cinématiques qui viennent vous décrire l'entrée dans
l'auberge, ou bien encore la descente
dans une caverne. Ambiance, ambiance,
quand tu nous tiens | Cela pour dire que
si vous n'étes pas encore curieux de voir
la béte (on reste correct, SV.P. 1), il vous
reste encore un mois pour vous habituer !

T.S.R.

JOYPAD 29 27



Dans le monde 6 combien zétrange des étres sortis tout droit de
contes de fée, on connaissait les gnomes, les lutins, les elfes,
les Prost ou encore les Schtroumpf. Mais savez-vous qu'il existe
également une famille de gentils petits bonzhommes nommés
les Trolls ? Non ? C'est bien ce que je pensais, toute votre édu-
cation est & refaire | Ces merveilleux personnages, vivant dans
le froid glacial de la Scandinavie, se terrent dans des grottes
surchauffées et vivent paisiblement d'amour et d'eau fraiche.
Leurs caractéristiques : des cheveux de couleurs différentes pour
chaque bébeé Troll qui vient au monde. Imaginez le bel arc-en-
ciel que peut faire une famille nombreuse | Dommage qu'en ce
moment, ils aient quelques petits probléemes métaphysiques !

TROLL D€ DRAME !

€n effet, les iles des Trolls ont été plongées dans les ténebres
les plus completes par le Seigneur Overlord, incarnation du Mal
Absolu. Il s'est aidé, pour celo, des quatre éléments vitaux & la
vie humaine : l'air, le feu, la terre et I'eau. Sans eux, plus de vie | Heureu-
sement, Albert, le Troll le plus sage des iles, vient de doter
quatre petits Trolls, espiégles et vifs, de multiples pouvoirs ma-
giques, afin de combattre le mauvais sort d'Overlord. Votre but
est de rétablir la Lumiére, colte que colte. Pour cela, vous de-
vrez utiliser chacun des Trolls pour une action bien précise.

L'un posséde le don de sauter trés haut, un autre peut nager
en profondeur, le suivant est trés fort, et enfin le dernier est
trés ropide. o

FUN

Cinq fles comportant
chacune dix niveaux
doivent obligatoire-
ment étre coloriées,
pour que la lumiére soit
rétablie. Dans |'ordre,
vous avez la forét, la
plage, le chateau, l'es-
pace intersidéral et le
monde de l'étrange.
Quel programme en
perspective | A chaque
niveau totalement reco-
lorisé, vous avez droit &
des bonus en forme de
gateau ou de coquilla-
ge (entre autres), que vous pourrez utiliser face aux multiples
ennemis de chaque niveau. €n fait, c'est plus & un puzzie-game
auquel vous jouerez, étant donné le peu de temps que Vvous
mettrez pour finir chaque tableau. Mais il n‘en reste pas moins
assez difficile, puisque vous n'avez que quatre chances, &
chaque fois, pour vous exécuter.

& °

o
'“-

—
“ﬁﬁﬁﬁﬂﬂ"gn bd hh hh hdoh;




| Si vous aimez I'humour Troll, les vi-

| tesses d'animation vertigineuses et

| les jeux pas prise de téte, cette car-

| touche risque de vous intéresser.

Dans le méme genre (mais en plus

simple, puisque vous n'utilisez qu'un

I personnage par niveau) que The

i Lost Vikings, Super Trolls va plaire

! aux petits comme aux grands. Il allie

a la fois le délice des jeux de

. plates-formes traditionnels a la ré-

B flexion allégée dans un jeu & voca-

| tion écologique. Super Trolls vous

convie @ entrer dans un monde fée-

rique, ou seul le pouvoir de I'amour vous sauvera des brumes

des ténebres... C'est beau et c'était la morale du jour. Vous
pouvez retourner o Art of Fighting 2 maintenant |

TRAZOM
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€DITEUR : CORE DESIGN * SORTIE PREVUE AVRAIL

PRISONNIER DES AUENS !

Le gentil héros de cette fantastique aventure, Bubba, a été pris
au piége par des Aliens complétements clonqués, puisqu'ils veu-
lent faire de lui l'attraction n°1 du Zoo Alienland le plus réputé
de la Galaxie ! Triste sort, n'est-il pas ? Allons, courage, notre
gaillard en a w d'autres. €n deux temps-trois mouvements, pro-
fitant de I'inattention du gardien, le voila libre comme I'air...
mais traqué comme jamais | Seule I'aide d'un béton (stick, en
anglais) alien adopté sans le vouloir, va lui permettre de retrou-
ver le chemin de la Terre...

UN “STIX"” POUR SEUL AMI
Grace o lui, Bubba (beloula | Je ne pouvais pas men empécher |) va
pouvoir affronter des tonnes de contrées hostiles bourrées de

créatures zétranges, toujours prétes a lui sauter dessus pour le
livrer au Zoo le plus proche. Alors, & quoi servira le béton au
juste ? Bonne question. €h bien, en fait, & plein de choses. Cela
dépendra de I'obstacle & franchir, ou de I'action & entreprendre.
Il pourra ainsi étre utilisé pour soulever des pierres, pour faire
tomber des blocs de béton, pour pousser un levier, pour équili-
brer Bubba quand il jouera les funambules, ou bien encore pour
grimper sur des plates-formes inaccessibles.

30 JOYPAD 29



€n verité, il y aura un peu des deux. Ou plutdt beaucoup des
deux | Vous ne pourrez pas franchir certaines zones sans vous
aider de vos méninges. De méme que vous n'aurez pas assez de
votre intellect pour passer des niveaux qui demanderont une
assez grande dextérité au paddie. Comme vous le voyez, il sera
difficile de ne pas concilier les deux. €t c'est la que le jeu risque
de devenir génial, puisque l'intérét dans ces deux genres sera
assuré. €t a fortiori sa durée de vie. Sur onze niveaux complete-
ment loufoques, le test — en théorie dans le prochain numéro de
Joypad - risque de nous prendre beaucoup de temps.

o
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Pour tout savoir chaque mois
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€DITEUR : MALIBU GAME+ SORTIE PREVUE FIN AVRIL

T AMERICANS ! ™

GET OUT OF mY |

PEACE LOVING
COUNTRY.

Vous aimez les jeux purs, beaux et esthétiques,

avec une once de réflexion ? Eh bien, passez votre

chemin, car avec un jeu tel que Total Carnage,

vous allez un peu souffrir. Pour commencer, sachez

tout d’abord que ce jeu dont vous étes le héros, est

un ersatz du tres vieux mais tres celebre Comman-

do, car il en reprend parfaitement les bases. A sa-

voir. up

petit per-

sonnage

vu de haut

qui doit

canarder

20 000

autres pe-

lits per-

sonnages.

Bien en-

- e tendu, ce

n’est pas de fleurs ou de papillons qu'usera notre

hardi soldat pour se débarrasser de ses ennemis,

mais bel et bien de grenades, lance-missiles et

autres engins de mort qui font du bruit et empé-

chent les ennemis de se reposer un peu avant leur
dernier soupir...

. Ce n’est pas du tout par cet adjectif que ce jeu

pourrait étre qualifieé, sachez-le ! Vous souvenez-
vous de Smash TV ? Eh bien, ce jeu prétend en
étre la suite. Bien entendu, c’est totalement vrai
puisqu’il en reprend les armes et les options, ainsi
que le systeme de jeu. Par contre, ne vous atten-
dez pas aux éternels labyrinthes sans fin, il n'y a ici
qgu’'une ile déserte remplie de soldats armés
jusqu’aux dents. Autre nouveauté du genre : vous
ne rencontrerez pas que des soldats aussi bornés
gue vous, mais des monstres mutants atomiques
(dixit la doc du jeu), ainsi que des boss de fin de ni-
veau qui sont a peu pres de la taille de I'écran.
Dommage pour vous ! C’est donc a coups de
lance-grenades que ce jeu sortira en notre beau
mois d’avril, youpi, super !

' After The War Of 1999, Repat ers
Swarned Into The War Zone... |




ACGADRIVE MEGADRIVE MEGADRIVE MEGADRIVE MEGADRIVE MEGADRIVE

Psygnosis se détache une fois de plus des autres éditeurs, en
concevant un jeu sur Megadrive qui sort des sentiers battus. €n
croisant les chemins de I'action pure, de l'aventure et de la ré-
flexion, Castle Games propose un jeu trés visuel se déroulant
dans un monde en vue 3D isométrique. €n fait, le délire est
total, dans ce jeu speed pour joueur speed. Vous donnez par
exemple I'€prom & Trazom et vous étes sir qu'il va revenir les
cheveux dressés sur la téte en éructant des “papou patapou” in-
quietants. le personnage que l'on contréle va en effet trés vite
et file dans toutes les directions. Ll'espace de jeu est constitué
d'une succession de dalles formant des ponts, des plates-
formes, etc.

DES JOUETS PAR MILLIERS.

les décors sont basés sur les jouets, pour le permier monde, et
vous interagissez avec eux. Par exemple, vous pouvez sauter sur
des fusées, vous faire catapulter par des cartes & jouer qui se
déplient, etc. le but est de récolter des items et de réaliser des
actions, dans un ordre bien précis. Vous pouvez par exemple ra-
masser des piéces de monnaie et jouer au jackpot ; si vous ga-
gnez, une tapis de piéces se déroule vous permettant ainsi le
passage.

Tout est a I'avenant dans ce jeu. Votre personnage peut réaliser
des toupies tueuses pour se débarrasser de ses ennemis. Les
concepteurs de Shadow Of The Beast (Reflections) ont fait trés
fort techniquement. €t ce jeu ébouriffant promet aussi de bien
rendre dingue d'un point de vue ludique. C'est simple, on ne
sait plus oU on habite quand on joue & Castle Games, ¢a va
dans tous les sens...

OuVieR
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€DITEUR : VIRGIN I.€.
SORTIE PREVUE AVRIL

VRAIMENT VIRTUEL ?

Non, arrétons tout. Stop | Pas besoin de lunettes 3D pour jouer
a Virtual Soccer. Le mot “virtuel” a ici autant de sens que si I'on
avait appelé ce jeu Choucroute Soccer ou Armageddon Soccer. Si
vous voyez ce que je veux dire. €n ce moment, c'est fort étrange
(quoique...), les éditeurs de jeux ont une tendance assez pro-
noncée & trouver des noms qui ont un ropport de prés ou de loin
avec le monde virtuel. On trouve que ¢a fait bien, alors on le
met. Refermons la parenthése. Car Virtual soccer, c'est avant
tout un jeu de foot, un vrai. Avec des vrais footballeurs qui ta-
pent dans la balle pour la plaisir, pour I'amour du jeu. Comme on
n'en fait plus, quoi !

LA
e

H v {

L

TROIS VUES
AU CHOIX

Avec trois vues différentes, ou
plutdt deux, puisque la possi-
bilité vous est offerte de faire
évoluer vos joueurs de haut en
bas (et donc de bas en haut)
et de gouche a droite (et
donc de droite & gauche) ! Lo,
on peut vraiment dire que
c'est quelque chose d'unique,
les autres simulations de ce
type n'‘ayant jamais offert ces
types de vue en une fois. De
plus, vous avez droit a
quelques rotations lorsque la
balle est en touche, ou bien
encore & des zooms toujours
hyper fluides lorsque vous
devez choisir lo nation qui va
vous représenter. Vous pouvez
le voir aussi bien que nous
(enfin, presque !) : le coté
technique est vraiment une
réussite.
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€ST-CE JOUABLE
AU MOINS ?

A priori, on serait tenté de dire "oui”. Le jeu sur le
terrain est vraiment trés ropide (il existe un mode
“"normal” et un mode "fast”) et ne ralentit en aucun
maniére une action. Mais — car il y a un "mais” —
quand il faut courir avec la balle, ou bien la
prendre dans les pieds de I'adversaire, on ne peut
pas dire que ce soit quelque chose qui se fasse
avec une aisance inouie. On peut plutdt penser
qu'il faut beaucoup d'heures d'entrainement
(d'ailleurs c'est prévu dans la cartouche |) avant de
pouvoir s'éclater en compétition, ou en match tra-
ditionnel. A ce propos, on dénote énormément
d’'options. Que ce soit au niveau de la météo, du
gazon, du nombre de joueurs et des équipes que

B erazin
Us Pre-Season

Ensland
Sunny

Time W
t Top

Morrmal

CustTomise

I'on peut créer soi-méme, il y aura vraiment de quoi faire. Sur super
Nintendo, le foot, c'était plutét un parent pauvre. Hudson Soft semble

avoir changé tout ¢a... Verdict le mois prochain.
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Bugs Bunny, une star du dessin animé ? Trés certainement.
Mais Bugs Bunny, une star du jeu vidéo, pas du tout. €h
bien oui, je trouve que tous les jeux mettant en scéne ce
brave Bugs sont absolument sans intérét. Mais voila enfin
un Bugs Bunny sur Super Nintendo — signé Sunsoft — qui,
semble t-il, est en mesure d'effacer de nos mémoires
toutes les précédentes réalisations basées sur le célebre
bouffeur de carottes. Apparement, les programmeurs s'en
sont donnés a coeur joie pour ce qui est de l'ambiance car-
toonesque. Mais je m'égare, procédons plutdt par ordre. ..

€T GUOI DE NEUF,
DOCTEUR ?

Pour faire une belle cartouche, il faut assurément un jeu avec
des graphismes en béton. C'est bien entendu chose faite dans
ce jeu, avec des graph' résolument dans le style cartoon (pro-
noncez “cartoune’, ¢o fait classe dans les soirées mondaines).
Pour ce qui est des actions, votre personnage, le fabuleux Bugs,
aura la possibilite de mettre de grands coups de pieds aux en-
nemis, ou encore de leur lancer des tartes & la aéme. Bien en-
tendu, ce ne sont pos la les seules actions de notre héros, et il
pourra tout aussi bien utiliser les divers objets qu'il récoltera
tout au long des niveaux du jeu.

DE-SO-PI-LANT

Monsieur Sunsoft a eu la bonne idée de reprendre quelques-uns
des nombreux gags de Monsieur Acme de la firme Acme & co.
Dans le plus pur style toonesque, Bugs pourra donc utiliser les ob-
jets trouvés en cours de niveau, pour faire de bonnes farces a
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ceux qui en veulent & ses grandes oreilles. Nonos pour chien, mais
piégé (le nonos), cible a déposer sur le sol — pour qu'un coffre-
fort vienne écraser I'ennemi qui se pointera dessus— des to-
mates mlres, bien mires, une cape de toréro avec l'inévitable en-
clume cachée derriere, et j'en passe... Cest vraiment désopilant !
Mais si ce jeu est aussi génial, pourquoi ne pas en faire imme-
diatement le test, me demanderez-vous ? €h bien, je vous ré-
pondrai que d'une part, il ne sort qu'en mai, et que, d'autre
part, si nous devions avoir les bons jeux, & tout de suite, immé-
diatement, ce ne serait plus amusant de les attendre en grin-
cant des dents la nuit, devant de si belles photos.

GREG
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Lo mode des suites semble ne
jomais devoir s'arréter. Si le
nom de Top Gear ne vous dit
pas grand-chose, peut-étre
_ | étes-vous plus familiarisé avec
et e ' celui de Top Racer (nom de la
version SFC de ce jeu). Comme
dirait le prophéte, "c'est repar-
ti comme en 14" | Deux voi-
tures prétes & tous les exces,
pour arriver en téte dans une -
série de courses complétement b H50000  $RO00OO
délirante. Face aux 17 adver-
saires de chacune de ces
courses, il va falloir enchainer
exploit sur exploit. Histoire de
booster un peu votre véhicule,
| vous serez une fois encore
£ -] muni de guelques nitro | Qtili-
L sl sez une nitro, et c'est la pointe
de vitesse au-dessus de 200

—==! km/h assurée. Bien sir, dans
; les virages, on a alors tendan-
ce & se croire dans un simula-
teur de Chantal Nobel et Sacha
Distel. Tout comme le premier Jusqu'ici, on ne voit pas encore quelles peuvent étre les diffé-
Top Gear, ces courses vous rences entre un Top Gear et un Top Gear 2. Pas la peine d'en-
emmeéneront dans un voyage gager Sherlock Holmes pour trouver les differénces, les voici.
tout autour de la planéte. Tout d'abord, mais ¢a on s'en doute, il s'‘agit de tout nouveaux
L'Australie, mais aussi 'Angle- circuits. Bon, l&, c'est pas un scoop. Mais la nouveauté sur ces
terre seront quelques-une des circuits, se sont les conditions climatiques. Maintenant, il pleut
nations traversées. Olivier va  sur certains circuits. Ce qui veut dire, pour ceux qui s'y connais-
étre décu, on ne passe pas par  sent autant en voitures que moi je m'y connais en thailondais,
le Rwanda... Mais c'est lavie !  qu'il est préférable d'avoir de bons pneus dans ces moments-1a.
L'habile transition que voila | Si je parle de variétés pneus, c'est
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€EDITEUR : KEMCO » SORTIE PREVUE : AVRIL/MAI

donc qu'il en existe plusieurs. La véritable nouveauté de Top
Gear, c'est la panoplie de gadgets qui peuvent venir se greffer
sur votre engin. Nouvelle boite de vitesse, moteur plus perfor-
mant, couleur de la voiture, pneus pluie, protections latérales ou
frontales... j'en passe, mais pas de meilleures. Ajoutez & cela,
qu'une fois sur la route, il est possible de faire tonneaux et téte-
a-queue, et la vie sera tres belle.

le premier Top Racer proposait aux deux conducteurs des mu-
siques d'enfer, c'est reparti | Vous aimez que ca aille vite, trés
vite ? Vous aimez les tonneaux et les téte-a-queue sur la route ?
Les musiques sympa vous branchent ? les jeux & deux sont
parmi vos favoris ? Ben alors, vous attendez quoi pour d'ores et
déja réserver le prochain Joypad ou I'on teste Top Gear 2 ? Non,
mais c'est pas vrai |

758
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NOT VE2Y FAST. AND
NOT 700 MUCH AMMO.
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Pour ceux d'entre vous qui ont déja joué sur Macintosh, le nom
de Spectre n'est pas inconnu. Vous allez me dire que tous ceux
qui regardent "Mysteres” connaissent aussi, mais 1, c'est autre
chose. le grand intérét de ce jeu, a I'époque de son grand suc-
cés sur Macintosh, c'est qu'on pouvait y jouer en réseau. les
programmeurs avaient déjo compris que jouer seul contre une
machine n'est pas franchement passionnant. Rien ne vaut un ad-
versaire humain | Un Traz pour un Art of Fighting 2, un Robby
pour un Top Gear 2 ou bien encore un Olivier pour... un Spectre.
Inutile d'épiloguer, j'entre maintenant dans le vif du sujet.

Puisque dans votre grande majorité, amis lecteurs, vous étes
encore loin de la quarantaine (d'années), vous connaissez
mieux 'histoire de la Super Nintendo que celle du Macintosh. Il
convient donc de parler avec moults deétails de ce Spectre. Dans
cette sombre histoire, vous vous retrouvez aux commandes d'un
tank de combat hyper sophistiqué. €n mode "un joueur”, il vous
faut parcourir un maximum de niveaux en éliminant vos adver-
saires. Des décors simples, mais en 3D, des ennemis eux aussi
en 3D, mais surtout, une animation de surface en mode 7, his-
toire de vous en mettre plein la vue. Pour passer les niveaux,

Camas
=Y e =




€EDITEUR: GAMETEK » SORTIE PREVUE JUIN

deux méthodes. Soit vous ramassez un certain nombre de dra-
peaux, soit vous utilisez un téléeporteur qui vous emmene cing &
dix niveaux plus loin. Au fur et a mesure de votre avancée, les
ennemis deviennent de plus en plus coriaces et résistants.

Alors que le Mac se jouait en réseau, cette version Super Ninten-
do peut, quant ¢ elle, se jouer a deux simultanément. U'écran
est alors divisé en deux, et chaque joueur suit alors son propre
tank. Notez au passage la performance cété animation, puisque
des deux cotés, les sols sont toujours animés en mode 7. les
deux joueurs peuvent alors jouer l'un avec l'autre, ou bien l'un
contre 'autre. Un bon moyen de régler ses comptes sans casser
toute la baraque. €n tout cas, quoi que l'on dise, il faut ad-
mettre que Spectre est un soft original, qui contraste avec les
autres productions de la Super Nintendo, surtout en ce moment.
758
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Nous vous l'avons déja annoncé il y a plusieurs semaines, il arri-
ve enfin | Le Terminator Mega CD est quasiment prét. Alors que
I'on s'attendait & une pdle copie de la version cartouche, & lo-
quelle on aurait ajouté un ou deux niveaux et des sons de quali-
té CD, ce Terminator-la fait une tres forte impression.

Tout d'abord, comme vous pouvez le voir en examinant de pres,
@ la loupe, les photos sur ces pages, tout est refait. Il n'y a, hor-
mis l'histoire, plus grand-chose & voir avec la version cartouche.
Comme tout le monde s'en doute, on retrouve Kyle Reese aux
prises avec le Terminator. L'ultime mission n'a pas changé. Vous
venez du Futur pour sauver Sarah Connor, la meére du chef de la
rebellion a venir, celui qui préservera I'Humanité. Arriver de 'an
2029 et s'écraser, au coeur de Los Angeles, en 1984, n'est pas
une chose facile. Vous vous en apercevez vite.
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NICE NIGHT FOR A WALK...

Tout commence en 2029, lorsqu'il vous faut infiltrer la base de Skynet, afin de dé-
nicher la machine & remonter le temps. Quand vous arrivez dans la salle ou se
trouve la dite machine, le T800, alias Terminator de la série 101, est sur la point
de partir. Il ne vous reste qu'a le suivre, pour mettre le grappin sur la jeune Sarah
avant que Terminator ne lui balance un piolet.

Qui dit CD-Rom dit musique somptueuse, et aussi des scénes du film de James
Cameron aprés chaque niveau. C'est sOr, les fans se précipiteront sur le jeu @
cette seule nouvelle | Avec ce jeu d'action ou, comme dans un Robocop Versus
Terminator, il faut tirer & tout va, vous vous retrouvez propulsés au coeur de l'ac-
tion. Avec les Terminator, les robots du futur, les punks de Los Angeles, les flics,
et avec le beau Schwarzy en personne, vous ne risquez pas de vous ennuyer. Col-
lectez les mitraillettes, les grenades, les fusils & pompe, les batons de dynamite,
bref, tout ce qui peu faire de gros trous dans une carlingue de “cyborg”. Sur ce, &
vos Mega (D, commencez I'entrainement pour l'ultime rencontre. 758

I_1
e

ATETTEETRNY

!

w—

St e 1 d

356800

vl

abBEO0 -.03

¥

o

LEsE J———

W

T

JOYPAD 29 43



Si vous ne le savez pas encore, sachez que le Mal est par-
tout. A gauche, & droite, devant, derriére, en haut, en bas;
partout, j'vous dis | D'ailleurs, vous |'avez certainement
deja rencontré. Au moins une fois. Ne serait-ce qu'au temps

ou Prost était en F1. Pendant qu‘on y est, je souhaite vive-
ment qu'il ne réintégre pas le F1 Circus cette année, y a
assez de pourritures comme ¢a. Refermons la parenthése... Je
disais donc que pour combattre un mal aussi pernicieux, aussi
omniprésent, il fallait un personnage qui puisse étre & la hau-
teur. C'est le cas avec Sky Blazer. Il vole, saute, frappe, posse-
de de multiples pouvoirs et déverse une haine dévorante

sur tout ce qui est mouvais. Donc, un peu sur tout...

21 NIVEAUX
YCHEDELIQUES

€h oui! vous avez bien lu, mesdames et messieurs. Pas moins de
21 niveaux tout beaux tout neufs pour satisfaire vos moindres
désirs | €t pas n'importe quoi. Rien que du beau, vaste, intéres-
sant et éclectique. Avec Sky Blazer, vous ne risquez pas de som-
brer dans la monotonie. Les phases se succedent & une vitesse
hallucinante. Elles procurent autant de plaisir qu'il y o de diffé-
rence entre le moment ou vous allez voler (dans les airs, Mou-
loud 1) et celui ou vous devrez escalader une tour, qui n‘aurait
pas usurpé le surnom de “infernale” | Vous attendiez un jeu de
ce type éepulsdes lustres, vous en aviez ras les pirels des sem-
piternel es formes games sans aucune recherche, sans une

Alors czst,peffmt Skq et vous, vous étes '

g




Coté technique, cest encore une fois la panacée. Souvenez-vous d'€qui-
noxe (testé dans ce numéro)... Sky Blazer est du méme tonneau. Les ef-
fets visuels sont une constante, de sorte que Vous pourrez vous en dé-
lecter quasiment & chaque écran. Déformations des boss, ainsi que
rotations, zooms fluides sur la carte et j'en posse... Vous aollez en
prendre plein les mirettes ! Sony a fait la un travail remarquable de pré-
cision et de souplesse, aussi bien pour les personnages que dans les
décors. La non plus, pas de monotonie visuelle, c'est changeant & sou-
hait et tellement beau quon en vient a se "suicider” pour refaire le par-
cours | Les musiques ne sont pas en reste non plus. Avec un ton différent
pour chaque niveau, on pourra trés bien entendre du Hard pur et dur ou
bien des sons plus mélodieux, histoire de calmer I'homme.

Sky n'est pas seulement un super héros doué de pouvoirs archi wus et
revus. Non, encore une fois, l'originalité prime avant tout. Si vous voulez
tenter une méga attaque de la mort, transformez-vous en oiseau de feu
(le fameux Sky Blazer 1), ou bien lancez des éclairs sur la téte de vos en-
nemis. Si cela ne vous convient pas, "l'attaque de la méditation transcen-
dentale” devrait vous satisfaire : elle paralyse tous les ennemis situés
devant vous ! Pour un effet encore plus spectaculaire, "l'attaque du
souffle de la cométe”: Sky se transforme en un jet d'énergie électrique et
. ; _ balaye I'écran de toute sa pu;ssonce | Ca sent la
grmnz de Superstor b

TRAZOM




Interplay a vraiment innové pour ce qui est de la représentation
des personnages dans Clayfighter. On connaissait les sprites
tout bétement dessinés (Street Fighter II). De méme que les di-
gits de personnages (Mortal Kombat). On o maintenant des
combattants faits & partir de pdte & modeler | C'est ce qui s'ap-
pelle étre original, non ? Bon, c'est sir, ca reste un jeu de bas-
ton tout ce qu'il Yy a de plus classique, mais qu'est-ce que c'est
sympathique de pouvoir se friter avec des morceaux de terre
comme quand on était petit !

A i
e

Dans ce jeu, vous verrez, il est intéressant de jouer avec tous les
personnages. Certains, comme Blob, se transforment en tout et
en n'importe quoi. Tantdt marteau, tantdt
chaussure, Blob pousse méme le vice jusqu'a
se transformer en une scie circulaire du plus
bel effet. Mais rassurons les émes sensibles ;
les pdtes o modeler ne saignent pas. Vous |
avez aussi Blue Suede Goo, le rocker trés mar- |
qué par les années €lvis et qui posséde des |
coups absolument hallucinants. Dans la gale-
rie, nous trouvons également Helga, la chan-
teuse bavaroise fagon opéra de bistro. Son cri est strident et
dévastateur. €n continuant, nous avons méme un bonhomme de
neige capable de se transformer en avalanche | Comme vous le
voyez, on fait & peu pres tout ce qu'on veut avec quelques
grammes de terre et de l'eau | TRAZOM

e
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€diteur : Interplay / Occan Sortic prévue : AVRIL

& ft 0 B courses du jeu est toujours présente. Il peut étre bon, en effet,
‘@ 1 que vous sachiez déja que vos concurrents n'hésiteront pas &
F e - \ vous faire voler dans le décor, voire méme & vous tirer dessus. |l
' Ao ne vous restera plus qu'a leur rendre la pareille, ou alors a LUI
rendre la pareille, car il est tout & fait possible & deux joueurs
de courir ensemble sur un écran splitté (coupé en deux, en fait) .
La pareille, oui, mais avec une bande sonore reprenant les plus
grands thémes rock, merveilleusement retranscrits sur votre
Super Nintendo. C'est donc avec la plus grande joie que vous
jouerez avec des musiques tonitruantes, genre la B.O. du film
“The Blues Brothers”. Alors je vous dis : comment patienter
jusqu'en Avril pour pouvoir rouler sur ses concurrents tout en fre-
donnant la mélodie de Jack et d'€Elood ? Ben, c'est trés simple,
en priant pour que vous teniez le coup, w l'envie que vous aurez
de dépouiller votre revendeur chéri.

GREG

Lo galaxie o bien évolué
depuis un siecle ; beau-
coup de races extrater-
restres ont pris contact
avec |a Terre, et I'ambion-
ce est un peu comparable
o celle de Star Wars, oU
toutes les races se ren-
contrent sur des tas de
mondes différents. Lle
sport le plus en vogue en
ce moment : la course a la
mort. la musique des pi-
lotes : le rock'n roll, let's

get going !

Déja testé dans un ancien
numéro de Joypad, nous
nous permettons de vous
reparler de ce jeu qui sera
distribué officiellement
dans notre beau pays par
la belle société qu'est
Ocean. Bien entendy, le
jeu restera identique, et
la tonne et demie de vio-
lence qui caractérisait les
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MEGRADRIVE MASTER SYSTEM GAME GEAR
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On commence par la star Codemasters par excellence, toutes ma-
§ chines confondues, je veux parler du roi des oeufs, Dizzy ! les trois
standards Sega vont étre incessamment, & nouveau, balayés par un
vent de folie Dizzy. On retrouve le genre de jeu particulier et les deé-
placements rigolos de Dizzy dans un nouveau style qui tient de la
compilation. On trouve en effet trois genres de jeux dans €Excellent
Dizzy Collection : de l'action pure, de l'aventure et de la réflexion
genre Puzzle Game. Admirez les trois clichés Megadrive, ils présen-
tent les trois parties du jeu. Pour venir & bout du terrible Zak tout en
restant constomment plongé dans un humour imésistible, rien de tel
qu'une petite partie de Dizzy.

GAME GEAR

Putain, huit ans déja ! |l était sympa ce petit shoot-them-up sur (64 |
Quelle idée originale d'adapter ce jeu mythique sur Game Gear. On
retrouve exactement les mémes niveaux que ceux de la version origi-
nale mais avec des graphismes améliorés (y a pas eu de mal ). Une
remarque quand méme : les graphistes ont retapé le jeu tout en gar-
dant l'esprit original (on laisse quelques graphismes "escalier”) L'ac-
tion se déroule sur la lune et vous devez escorter vos hommes qui
tentent de rallier des bases. Un bon shoot sur Game Gear mais sur-
tout un petit bijou pour nostalgiques.
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