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DRAGON
BALL Z 3 (skc)

e test et les coups
péciaux !

DRAGON
BALL Z en arcade k

a suite de la saga!
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Earthworm Jim (sn/mp) * King of Fighters'94 (arcao
Mickey Mania (sn/mp/mep) * Le Roi Lion (o

‘ Sonic & Knuckles (mp) - Batman & Robin (s
Secret of Mana (sn) * Vortex (sn) * Shaq Fu (sn/mp
Probotector (vp) * NBA Live 95 (mo/sn

Vi FIFA Soccer'95 (mp) * Ecco 2 (Mo
Asterix and the Great Rescue (Ms/66
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EXPLOSIVE POUR %

m « A vous exploser les neurones a quatre joueurs! »
7

A De quoi s’éclater a « donf »! Un Méga-Hit en puissance — Consoles +95%

f?}: « SB2 est sans conteste un soft qui mérite pleinement sa qualification de
N hit. En bref, c’est génial... » — Super Power 94%
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Les cflog& 1S

&cidés que nous fames (bien
que cela ce soit décidé dans
une zone non-fumeurs) & lan-
cer un débat, suite au dossier
sur la “censure” dans Joypad
numéro 35, celui que vous
avez peut-étre acheté le mois
dernier, nous avons choisi de
consacrer notre courrier A cet épineux
probléme Vous avez certainement lu le
dossier “censure” (si ce n'est pas le cas,
faites-le immédiatement), et si vous avez
suivi les conseils du courrier du numéro
précédent de Joypad (oui, je sais, ga
commence 4 faire beaucoup), vous
savez alors que vous aviez la possibilité
de donner votre avis sur fa question de
Ia censure dans les jeux vidéo. Bien en-
tendu, il ny a pas que cela, car les dé-
bats, y en a qui n'aiment pas, vous re-
trouverez donc les habituelles
lettres-catalogues ou des lecteurs un
peu paumés tentent d'y voir un peu plus
clair dans l'univers glaugue et étroit
(genre, comme un cadavre maigre) du
monde des jeux vidéo.

A propos du dossier sur la “censure”, je
pense que les éditeurs devraient &tre
moins hypocrites. Trés bien, mais veux-
tu pousser le vice jusqu’ nous balancer
des arguments ? A mon avis, la meilleure
solution reste celle des jeux interdits
aux moins de tel 4ge, d'autant plus que
je pense que le parc de joueurs a vieilli,
en méme temps que les consoles. En
plus, si les jeux devenalent moins ga-
mins, ¢a attirerait peut-étre ceux qui
ont hissé tomber leur console, car ils
‘estimaient qu'eux avaient m0ri et pas les
jeux. Vous devriez continuer 2 dénon-
cer cette censure 2 la c.. Continuer ?
Tu sais, cela n'a jamais été dans nos in-
tentions de nous arréter en si bon che-
min (enfin “bon’.., tout dépend de ce

tendre dans ta lettre, Faspect “gore” de
certains jeux vidéo est une “option”
dont on peut trés bien se passer, mais
qui fait tout de méme rudement plaisir
aux amateurs... Sans vouloir revenir sur
ce que jai dit le mois dernier, il semble
en fait que le probléme soit le méme
pour les films d'action (genre “True
Lies” par exemple), ot la violence ne
semble déranger personne. Et dire que
“True Lies" n'est méme pas interdit aux
moins de 12 ans. Il y a au moins 60
morts dans ce film ! Bien alors, que fait
la censure 2 On n'ose pas sattaquer a
industrie du cinéma, aux super-produc-
tions de Cameron. C'est sir, le monde
des jeux vidéo est moins influent ,

alors... Ga c'est du courage et de a

que f'on nomme “bon’). le
style enfantin de certains jeux japonais
ne manque pas de charme non plus,
mais plus de réalisme et de gore pour le
fun ne serait pas de refus. Eh bien, nous
allons donc essayer de continuer a te
satisfaire, hein m'sieur le redac’chef ?
Ceci dit, comme tu le laisses si bien en-

LE COIN DES DELIRES.

- Stooooap, arétez fout 1Y en a marre | On nerecit pas e courier  Fheure, ce qui it que o sis abligéfina-
lement de taperle courrier au denier instant de ln derniére seconde. Je vous explique : on boucle vers la moiiié
de chaque mois, ef je me refrouve avec trois lefires le 16 au soir, ce qui est plutdt génant. Sans compter que
vers o 20, o refrouv des o de e dons mon cuir g sont finclment nlisblsca 'éont pus dons
leton du courrer quisuit (jai recu plein de fiches @ la fin du ms de septembre, inutlisables. Dommage, mais
e remercie quand méme fous ceux qui se sont donné du mal). Quand vous écrivez, tichez de nous envoyer vos
ltfres avant le 13, ce serait carrément fop-cool. J'i encore eu plein de mal d rossembler assez de matiére pour

e, sans complr que e uis degote cr je sms que s s de lefires mégo-intéressantes sur le sujet
delo “censure” von! arriver verslafin du mos. Oiiin 11 i

sniff
b pelte ru-
On y fera figurer les fanzines recus, fera état de e dont s cousent ef qu'cest quon

brigue “fonzines” i
peut les avoir. e vous rapelle qu'un fanzine est un mini-magazine non vendu en kiosque, réalisé por des fans,
fdoncunpe moinsbeau (quesion de mayens ) f moinsnfoné (qoique ) un g professiomel,Vive
les fanzines, 'est pourquoiy aura un mini “spécial fanzine” le mos prochain.

- La phrose mystére du test du mois dernier éait firée du “Grond détounement” iffusé sur Canal- le 31 dé.
cembre 93 fm ue pou eaucup d e (ont mi 1. J vous rppele e o colon devinr
“Limit nervous breakdown". Celui qui o gagné, Will Bafford, est celui qui 0 envoyé sa réponse e premier.. Les
aulres, e vous remercie de vos ltires, elles font chaud au caeur, mais elles sont arrivées une bonne semaine
aprés celle du gagnant, ¢est dommage.

- Pour le mois plotlmm i vous. vnu?uz bien, envoyez-nous des leires en vers, ce serait assez cool, je frouve.
ol ol cage [ends.
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Loic (fa oompaslon 4 f'état pur)

Le dossier sur la “censure” est trés inté-
ressant et m’a bien fait marrer avec
“Concle Gustave”, “Lydie et Sophie™.
Lydie et Sophie qui existent vraiment,
qui sont réellement deux petites fer-
migres, dans le petit village de Saint-Tri
cas, dalleurs, et lidée du “Psychopat Si
mulator”, qui, lui, n'existe pas. Par
contre, je trouve quil n\/mitpasassez
de jeux cités comme pouvant

violents (Splatterhouse 2, 3 sur MD ou
Angelus 2 sur le CD-Rom de Nec). Si
cela peut surprendre certains, sachez
pourtant que Splatter House 2 et 3 n'a
jamais écé inquiété de quoi que ce soit
aux Etats-Unis, lors de sa sortie, ou
alors, ¢a n'a pas fait assez de vagues
pour que l'on en entende parler.
Dans I'ensemble, ce dossier
remet a jour les pendules,
euhhh, moi je prefére les
remettre a I'heure, les
pendules... enfin bon.
Sinon, je suis d'ac-
cord avec fa condlu-
sion pour les moins
de 13 ans, mais il
faut que cette inter-
diction soit mainte-
nue par tout le Y

nde si elle existait

un jour, car avoir les
jeux dans leur intégralité,

Clest évidemment mieux, d'otl le titre de
notre dossier sur la “censure” et non
sur la “violence” dans les jeux vidéo.
Faites attention 4 ne pas confondre les
deux ! Par contre, ce qui est fort dom-
mage, par exemple, C’est que sur MD
tous les jeunes joueurs ne pouvant donc
pas se procurer tel ou tel jeu, car inter-
dit pour leur tranche ddge, baisserajent
donc les ventes de cette sorte de jeu.
Clest un risque 4 prendre, d'ot fa non-
censure de Mortal Kombat, 2 qui sest
finalement trés bien vendu aux Etats-
Unis malgré son interdiction aux moins
de I3 ans. Tout cela est bien étrange,
mais les Américains font ce qu'is veu-
lent, et se savoir non-lésés réjouit les
possesseurs de Super Nintendo, qui ont
dd, eux, subir la censure du premier épi-
sode. e sais, tous les possesseurs de
MD ne sont pas des gamins en culotte
courte, bien au contraire, mais ce que je
veux faire comprendre, c'est que sur
quatre adultes ou ados et six jeunes de
moins de 13 ans, le jeu ne pourra étre
acheté que par quatre personnes et non
dix. Ou alors, grice A ce procéds, les
adultes qui s'amusent sur PC avec des
jeux classés “X” viendront peut-étre du
c6té des consoles, i un jour des jeux du
méme style existaient, car la méme
chose pourrait étre proposée (peut-
&tre en mieux) sur les prochaines
consoles 32 bits et 64 bits. Les films “X"
interactifs sur console ? Comme sur PC,
avec de véritbles actrices de films por-
nographiques, je ne pense pas que nous
en aurons un jour, méme sur une
b console dite “public micro”
comme 'Amiga CD32 ou
la 3DO (quoique,
cette derniére se
 prépare 4 en ac-

méme).
En tout cas,
sachez que

méme si sur la

ilya

pas mal d’édi-
‘teurs de jeux
“érotiques” japo-
nais, on ne verra

jamais de films in-

Courrier écrit par Greg
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teractfs pornographiques sur cette der-
niére, non, juste des dessins animés.

ol ¢a risque de clocher, c'est que les
jeux vidéo se prétent ou s'échangent,
donc je me vois mal échanger des jeux
pour les plus de 13 ans 2 des gamin de
12 balais. Hep, tes papiers d'identité !
Ne tinquiéte pas, il n'y aura pas de pe-
tits CRS derriére chaque enfant lors
dlune bourse d'échange de jeux vidéo,
comme il n'y a pas de petits CRS pour
contraler chaque enfant de moins de I3
ans qui sort d'un vidéo-club. Jlimagine
mal un policier fouiller le sac d'un gamin.
“Dans la chaleur de la nuit”. Hein ?
Clest éducatif, ga mon petit ? Allez, au
! " De plus, les magazines ne pour-

la censure serait 13, sauf si elle ne vous
touche pas, évidemment. La censure
touche tout le monde, et méme nous
qui sommes des publications non-inter-
dites aux moins de |8 ans, nous n'avons
pas le droit de publier des photos “hard”
si un jour nous devions tester un jeu
vidéo pornographique, car ce sont des
digitalisations d'images vraies. Par contre,
pour fa violence, on peut en mettre des
tartines entiéres tant qu'elle est fictive.
Mais 2 o il faut faire gaffe, Cest que les
mags ne sont pas lus que par des
cemswdu:dulmsaquelespeﬁs
gm en culotte courte regardent aussi
les belles

action du pére qui n'a rien compris :
“Ouais, dés demain je te réabonne 2

Okapi.”. Et voikd, encore un jeune qui re-
gardera en cachette ces mags lisés
dans les jeux vidéo. Une petite précision
tout de méme : ['4ge moyen des lecteurs
de Joypad est de 14-17 ans. Nos plus
jeunes lecteurs ont 10 ans, et les plus
vieux 30 ans. Je pense donc que les trés
jeunes enfants sont trés trés peu tou-
chés par le probleme. Le public de Joy-
pad est pas aussi large que le public des
joueurs; sachez-le, ceux qui achétent un
magazine sont avant tout des passionnés,
qui veulent savoir quel est le meilleur
jeu, et quelles sont les nouveautés du
monde fabuleux des jeux vidéo. Le trés
grand public, celui qui achéte ses jeux
avec ses chaussettes en allant & Carre-
four, se contente des catalogues que
I'on propose dans les magasins.
D'ou lntérét pour un magazi- S
ne comme Joypad de
donner des tops des
meilleurs jeux a des
chines de magasins /&
ou de VPC grand
public, comme Le-
clerc, Toys'rus et La
Redoute. L'intérét
pour nous donc,
dans ce cas, est
daider le grand pu-
blic a acheter les
meilleurs jeux.

dit Fox

Mis en page par Linos

Salut Greg ! Ne penses-tu pas que la seule

Joi applicable au jeux vidéo soft Finterdic-
tion pure et simple de toute idéologie po-
) réelle dans les
jew 2 Il me semble évident, 2 moi aussi,
que de mettre sur le marché un jeu spon-
sorisé par un part politique reléverait de
Ja folie pure et simple. Sans compter tout
ce que cela entraine, juridiquement par-
lant. Cela serait assimilable 3 du détourne-
ment d'opinion politique, cr inconsciem-
ment, e joueur serait tenté de faire partie
de la méme tendance politique que son
héros (souvenez-vous du probléme de fa
cigarette qui risquait d'influencer le
joveur..). I faut tout
prendre les

Oui, cest aussi assez énervant de se voir
comparés i des mes sensibles, alors que,
finalement, il y a plus d'enfants (aux Etats-
Unis, puisque c'est de la-bas que toutes
les “affaires” sortent) qui se jettent d'une
fenétre en se prenant pour Superman,
que denfants qui éventrent leurs petits
camarades aprés une partie de Mortal
Kombat, par exemple. Mais une fois de
plus, ce nest pas le sujet, méme si clest
un des aspects du probléme : a responsa-
bilité du joueur, celui qui sait faire la diffé-
rence entre la réalité et la fiction. Polé-
mique du jour : I'imagination est
interdite ? Par extension, cela pourrait de-
venir : “N‘a-t-on plus le droit de voir des
moutons 2 la plce de nuages dans e cil 7"
Ben oui et non, le principe vient en fait de
Ja phrase suivante : “Tant que cela ne re-
présente pas de dangers pour le consom-
mateur”. Aucun danger pour vous, en
effet, de voir des moutons dans le ciel
(sauf si vous étes ateint d'une phobie des
moutons, auquel cas on devrait interdire
<a). En revanche, si vous commencez
penser que vous étes un étre supérieure-
ment fort et que vous pourriez arréter
un camion avec les mains, ben B, il y a
danger, et on fait quinze articles dans la
presse en disant : “Les jeux vidéo rendent
laids, bétes et idiots". On peut vendre des
jeux en y incluant du gore en général, du
sang en particulier ou de ['érotisme : ce
sont des genres qui n'ont aucune inciden-
ce (on aime ou pas,
pour les films, les livres ou les histoires en
général. Dans le cas de Doom 2, Cest
beaucoup plus grave. L'éditeur (Id Softwa-
re) semble prét A tout pour vendre son

croix gammea.
dans Doom 2,

4l quaux niveaux
cachés, qui sont

les niveaux de
¥ Wolfenstein 3D,
lequel compor-
tait des tas de
croix gammées, oui !

Cest un peu fable (qu'ls achétent Allen
Vs Predator !) ! Ce mercantilisme aigu,
ces symboles que fon interpréte comme
on veut, n'est-ce-pas la triste réalité qul
fait une incursion dans le monde fabu-
leux et imaginaire de David Copperf...
heu non, des jeux vidéo ? Affrew.. Il y a
des romans biographiques et autobiogra-
phiques, des films historiques et des tas
dlautres trucs “fictifs” qui reprennent la
réalité. Ainsi, les wargames, avec les pe-
tits chars allemands et les petits avions
anglais, ben c'est aussi fa réalité qui vient
mettre ses bottes dans le merveilleux
monde des jeux vidéo. I suffit de doser
cette réalité et de ne pas s'en écceurer.

Olive ze Squarefan

La censure ? Clest s0r, il faut prendre
des mesures ! Les jeux vidéo font peur...
surtout A ceux qui ne jouent pas avec !
Bon, il faut les comprendre, car lorsque
ces “incultes” essayent de s'informer...,
bonjour le résultat, ca donne & peu prés
a : le pére regarde le fils, le regard
ghuque et fa bave au bord des lévres ; il
s'inquidte et dit :
- Sﬂmpméwmms
- A Sim Karnage 2, back to the church !
- (gloups!) Ex... Cest quoi e but du jeu ?
- Clest de rosser une meuf paumée dans
une église. Y a plusieurs armes : tondeu-
se & gazon, trongonneu-

P SR

se... ben quoi, ca te plalt pas 7",
Euh... comment dire, ton approche de la
situation est je trouve un petit peu cari-
caturale ; certes, les jeux violents peu-
vent choquer les parents, mais les
mémes parents pourraient étre, eux, in-
téressés par des jeux violents, sans que
leurs enfants les regardent. Nous rece-
vons pas mal de messages de la part
d'adultes désireux d'avoir des jeux qui
ne seraient pas édulcorés pour leurs en-
fants. Iy a bien s les parents qui préfé-
rent des jeux mignons et pleins de fleurs
et de merveilleux personnages, qui res-
tent persuadés que le jeu vidéo est ré-
servé aux enfants ; tout comme le pro-
bléme du dessin animé (qui subit lui aussi
des censures par des personnes bor-
nées, dont [ldée est quils sont unique-
ment destinés 4 un public d'enfants). Le
probléme est vaste, et il mériterait un
second dossier “censure”. Disons que
c'est aussi une question de sensibilité
morale et par conséquent d'éducation.
Allez, faut &re raisonnable : pas de cen-
sura, juste une limite d'ge. Je n'ai pas
ie de jouer A Castlevania avec Zeus
comme boss final, et un temple grec
prochaine, Greg,
! Mon
coiffeur ? Ca va faire bien, bien long-

temps que je ne lai revu.
Laurent Méusli

47"‘1“\‘

BULLETIN D'ABONNEMENT

Avantages A I)()nne

1 | © Joypad arrive chez toi avant sa sortie en kiosque.
I | © Les petites annonces que tu veux faire paraitre sont prioritaires.
© Tu bénéficies de 120 mn de connexion sur le 3614 JOYPAD.

‘mandat lettre & T'ordre de.
Nom:

OUI e msbonne pour un an (11 numéros) & JOYPAD, pour 230 F au lew de 330 F, soit 3
de lecture gratuite. Jc joins mon reglement par 1) chéque bancaire 01 chéque post
a HDP.

Prénom :

Adresse :

Date de naissance: LI J19L L |

Sexe: QM Qf

Codepostal : L1 | | | Ville:

Console :

Pseudo* :

Lan(1IN°):

* Pour bénéficier du 3614 JOYPAD, aprés Favoir créé sur 36!

Abonnements Belgique : Partner Press, rue Charles Parenté, 11. 1070 Bruelles
1490 FB, N* bancaire : 210-0981122-19, Autres tarifs étranger - sur demande.

cr oy

Jesdodes ot commniqées s G

Fmm———————



C est raplde
e est fou et plein de punch, c’est Ie
premier jeu de course et de baston
. 4 joueurs, c’est STREET RACERT”' !
\

» 8 personnages hyper sympas dans des bolides
délirants !

e 24 circuits différents dans 8 décors
fabuleux...

o Du jamais vu : un mode “rumble“ (chasse &
I’'homme), un “football” et un "playback” !

» 2 mots clé : jouabilité et mode 7.

e un mode “4 joueurs” hyper excitant !




oo i€ PERMIS A

A POINGS T




Courrier des lecteurs 4
La revue de presse 10
News nationales 14
Reportage

- La Neo-CD 24
- La Megadrive 32X 28
- Super-héros : la pénese 50
- Ba-X : ume console dédiée DBZ ? 160
Les previews s
Le zapping des tests 56
Les tests 60
Les astuces tie Stef Fastucieux 132
Larcade en direct 140
Le cahier import 151
Dragon Ball Z 3 (SFC) 184
Anin'pad 174
Les petites annonces 178

[ONGTEMPS LA JAGUAR FUT ATTENDUE.
MAis LPRSQUE L' EARTHWORM JiM FUT VENLI
LE VER §'IMPOSA DES LorS
> (omme LE MATTRE D'Aljgn
VS PREDAToR .lu

ILAPE\'E

WMBS 153

JOYPAD est édité par la
société HACHETTE - DISNE'
PRESSE SNC au capital de
100 000 francs, locataire-

gérant, RCS NANTERRE
B391341526.

Sidge social

10, rue Thierry-Le-Luron,
92592 Levallois-Perret Cedex
Tél.: (1) 41348500

Fax : (1) 41 3487 99
Gérants; Chrisfian Leveneur,
Pierre Sissmann, Associés:

HACHETTE FILIPACCHI PRESSI

LE DELUGE

THE WALT DISNEY COMPA!
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Du jamais vu!

Le mois prochain
dans Joypad

La montre
Ro1vLioN

Pour célébrer dignement la sortie du jeu et du film, Virgin,
Walt Disney et Joypad vous offrent la vraie montre du ROI LION
fjue vous trouverez dans le prochain numeéro de Joypad.

Un numéro a ne manquer sous aucun prétexte, surtout lorsque
I'on sait qu'il 'y en aura peut-étre pas pour tout le monde

Alors soyez prévoyants, et réservez des a présent votre Joypad
chez votre marchand de journaux.

JOYPAD N° 37 - 30 FF - EN VENTE DES LE 2 DECEMBRE



Une chose est siire : vous
savez lire ! La preuve :
trempé de sueur et tremblant
'impatience, vous vous ruez
tous les mois frénétiguement
sur votre marchand de

journaux pour lui arracher
Joypad (il ne le laisse pas
partir comme ca, nous Iui
donnons des consignes pour
qu'il ne le vende qu‘aux gens
fqui le méritent), contre la
modique somme de 30 francs.
Gependant, malgré vos talents
e lecteur, vous n‘avez pas le
temps e tout lire - et c'est
normal. Nous avens donc fait
pour vous le tour des
journaux et magazines
généralisies qui parlent (pas
toujours trés hien, ce que
nous, mogueurs que nous
sommes, n'hésitons pas a
dénoncer !) de jeux vidé
C'est la revue de presse et
c'est (presque) nouveau !
Nous attendons vos réactions
el, pourquoi pas, les articles
yue vous découperez dans les
journaux de votre région, a
I'aidle de vos beaux ciseaux.

revue de presse !

Hottos de plastique”, courant apras lours parents munis
T jeux ? Aprés I'épilepsie,

It nécessaire a I'achat de

“La 3DO a un catalogue de jeuz trop limité, 1l
ne s'est guere vendu plus de 200 000 machines
dans le monde et a Londres, la rumeur cour-
rait que [ Lactuelle machine allait étre aban-
donné

e Nouvel Economiste™,

16 septembre 1994

“Selon le cabinet d’analyses Robertson. Ste-
phens & Co, quelque cing millions de consoles
3D0 pourraient étre en circulation en 1996
dans le monde entier contre 200 000 a la fin
de cette année.”

“La Tribune Desfossés™, 5 septembre 1994, G.M.

'est sanis doute ce gu'on appelle la pluralitd de I'information |
Cest fou ce qu'en dix Jours les chifres peuvent changer.,

“Patrick Longuet, enseignant a Ulnstitut u/:i:ww’/«i-
re de formation des maitre ..) a déci-
dé de tordre le cou aux idées reques en (‘Iu([mul de
prés la pratique de 1100 en-
Jants de classes primaire:
dence que T4 % des enfants jouent aux jenx mlw
(). Leur vidéothéque comporte en moyenne 6 jewz,
s I ’s

'()m/ que soit le niveau uuhuw celle se-
conde catégorie concerne davantage les écoliers de
. que ceu d

“Libération”, 20 -qmml;n wm Nathalie de §

neville.

sl T'on en croit e propos de Patrick Longuet, los habitants de Rols-
sy-en-France doivent &tre les meilleurs jougurs de Flight Simula-
tor | 81 a culture de yuartier rejallit effectivement sur le cholx des
Jeux, les pésidents de Saint-Nom-la-Bretéche doivent étre de grands
golfeurs virtuels, les voisins du circuit du Castelet des pros de F1
Pole Position 2 ou de Ridge Racer, les cast-members d'Euro Disney
s fans de Theme Parc, et les macons sont siirement les plus assi-
dus des joueurs do Tetrls, spéciallstes qu'ils sont de I'empilage de
Briques ! Avec sa nouvelle lm'mulu,
remplie les pages de son Libé
re de tolles inepties |

July ser
1 pas une raison pour y gori-

“Les consommateu)
enfants qui doivent extirper @ leurs
s finalement importantes
saires et autre Noél pour
minuscules tablettes de plastique.”
septembre 1994, Dom

parents des
misent done

faire offiir ces

lo-hypnose, Ia violence, chercherait-on  accuser les car-

louches de jou, ces “minuscules tablettes de plastique”, d‘dtre responsables de terribles scénes de racket familial 7 Trem-
ez parents, vos enfants chéris vont bientdt se transformer en monstres globuleux et assoiffés de jeux et de sang, qui,
arés avoir hanté les nuits de I'auteur de cet article, viendront visiter les vatres pour vous “extirper” argent dont ils ont

besoln pour assouvir leur honteuse passion ! Gloups.

Lo CD-Rom a ét6 inventé parce qu'un hélicoptore [

wreil n'était pas capable de soulever le

poids de sa propre documentation technique imprimée sur papier. Il fallait une solution pour

stocker ce type de données, ¢ est-a-dire. pour Uessentiel, du texte.

High Tech

ptembre 1994, Bénédicte Delesal

dossier teés complet sur [ C-Rom et le CD-1, les techniques, les matériels et les produits. Clair et précis. A lire pour

tout) comprendre.

Jeu a la mode pour forcer s

Jeunes, bien que les fabrican

Pour ung information optimiste, choisissez “La Tribune”, pour
ung Information pessimiste, “Le Nouvel Economiste”... Et pour
ung Information compléte : Joypad, bien siir |

“Face a vous, un
bucolique. (..) /m,
de Tects
coup de pédale et I’iumx_m avance. Vous uu-é[u’
elle se rapproche plus vite encore, Vous péné
dans [écran. La souffleie intégrée au moniteur
vidéo s m/um/‘p & la mesure de votre vitesse. A tren-
te kilometres a Lheure. vos cheveux volent au ven
() Vous avez perdu plusieurs centaines de calories.
Sans vous vmuuw et sans avoir a affronter [m em-

vélo i la campagne... Cet engin qui, ‘nounJepremi
re fois. a jeu et u'uhh' virtuelle vient de sor-
tir awe Elats-Unis au prix de 45 000 francs.”

22 septembre 1994, Bertil Scali.

ncroyable | Volla un cadeau idéal pour les fates. Vous en avier

lassez e faire du vélo d'appariement devant votre fendtre qui
donne sur le périphérique 7 Vous ne supportiez plus de pédaler au
‘milieu d'ung immense et magnifique fordt en compagnie de gentils anl-
maux courant tout autour e vous dang une ambiance chalgureuse ol
svmnlmlun comme tout ? Mais je m'égare. Vous vous sentiez com-
lexé face aux vélos hautement perfectionné
V8D a trouvé LA solution. EL pour un prix franchement dérisolre !
45 000 ce 'est aprés tout que |‘équivalent
teux dans un pays chaud et lointain, de 20
nase Club, ou encore le prix de B0 vélos d'intérleur ou do 30 vrals
VIT | V8D, le magazing des gens qui ont plus d'argent a perdre qu
g kilgs...

“Les mfrm/ s sont des cibles des fabricants qui n'hé-
itent pas a profiter de Lengouement pour le dernier
remarque M.

Ulrich. Le rogne actuel - el p a
des Japonais (Nintendo, Sega) sur le marché ent
tient des angoisses sur la “colonisation mentale” des
angars el européer
ur CD pour renverser

tablent sur Uarrivée des jeu
la vapeur.
“Sud Oue

eptembre 1994, Christophe Lucet,

m secours | Les nippons attaquent | Vous ne le saviez pas, mais &
otre insu, les fairicants de jeux vidéo sont en train de vous
{ransformer peu a peu en esclaves soumis, en légumes décervelss
(bien qu'il soit, il est vrai, fort rare de rencontrer des
‘ayant un cervea - guol que personnellement,

jolie courgetie aux yeux verts qui 6tait loin dt
serviles, en Joan-Pirre Papin... | Encore quel
devant I'écran e1, sans coup férlr, vous serez a leur mercl. Préts &




servir leur “regne sans partage”. Vous deviendrez les nouveaux
serviteurs d'une armeo de Jougurs abrutis, conditionnés pour
servir les ambitions cachées de Sega et Nintendo | Heureuse-
‘ment que les constructeurs francals et européens velllent sur
volre santd physique et mentale, aidés dans leur lourda tiche de
redressement national par Christophe Lucet qui, tout comme Do-
minique Shmutz (volr plus haut), ne doit pas trés bien dormir
c8s jours-ci. C'est fou le nombre de paranos que 'on rencontre
dans [a nohle contrérie des journalistes... D'allleurs, arrétez de
me rogarder comme ca. Vous m'en voulez, c'ast ca ? Je sals
Dbien que personne ne m'aime.

“Dans le premier manga de Dragon Ball Z, Son
Goku, le héros. affiche son sexe minuscules
Bulina eapose périodiquenent
lotte a Tortue Geéniale :
roient au cri de ‘Kameha.
sants combats martiaux. Cer
Lonirisme., Uhumour et énergie, d'autres iy ver-
ront queonomatopics, sexe o violence
28 septembre 1994, Fuggé

meha

ération”, Esposito.
rols pages grand formal du nouveau Lib consacrées aux
i it F'on
apprend, entre autres, que Akiva Toplyama, le créateur de DBZ,
'3 pas pris de vacances depuis dix ans, occupe qu'il est a des-
siner, toujours plus et toujours plus vite, les aventures de Son
Goku o d sa grande famille. Une enquéte oi I'on découvre aussi
que son premier manga (Dr Slump - I'histoire d'un robot qui,
n'ayant pas 616 programme pour fairo Ia grosse commission, st
fascing par les crottes 1) sortira prochainement en France
(choustte ). Et enfin, une page shopping ol I'on peut trouver les
adresses des houtigues spéclalisées dans la diffusion des man-
gas et de leurs produits dérivés.

“Deux ans aprés avoir perdu son proces retentis-
sant contre le numéro un mondial Nintendo, le
pionner amériain du jeu vidéo Atar s est finale-
ment résigné a pactiser avec son grand rival
Sega. Selon les termes de l'accord conclu entre
les dew firmes le 25 septembre, le groupe japo-
nais Sega va racheter < % des actions d*Atari
pour 40 millions de dollars. (...) Atari abandonne
ses poursuites contre le géant du jeu vidéo Sega,
Jusqu'ici accusé d'util calement ou de co-
pier certains de ses jeux protégés par licences. De
Sega obtient le droit d'exploiter au ni-

son coté,
veaw mondial plus de 70 brevets d’Atari, contre
50 millions de dollars de droits payés d’avanc
<", 30 septembre 1994, P,

“Les Fi

tari reprend du poil de Ia hate. Sans doute il temps | De-

vancant I'arrivée de Sony sur le marché des jeux vidgo
I'année prochaing, cet accord permettea & Ia firme de Sam Tra-
migl d‘avoir acces aux licences de Seya et donc de revenir en
force dans le monde des consoles. Le procés dont parle Iarticle
avait 6t Intenté en 1982 contre Nintendo qu'Atari accusait
i'étre en position dominante sur le marché américain des jeux
vidéo, Il avalt coité 160 millions de dollars & Ia Soclété de Sun-
nyvale. Atari, qui gagnait 2 milliards de dollars en 1982, ne fait
plus actueliement que 13 millions de dollars de chitfre d'al-
faires.

ew Vidéo. Nintendo a révisé hier en nette bais-
orévisions de résultats consolidés pour
Leaercice s‘acherant en mars. Le groupe japo-
nais ne table plus que sur un bénéfice courant
avant impots de 93 milliards de yens (pres de 5
milliards de francs) au liew des 110 milliards de
yens escomplés jusqu’alors.

“Libération”, 5 octobre 1994.

un résultat est a peine mellleur que celui de I'exercice
précédant : 82,8 milllards de yens. Il est méme carré-
ment mauvais (- 45 % environ) par rapport au hénéfice de
2, qui culminalt & 168 milliards (toujours en yens, soit
pros de 8 milliards de francs ou encore 45 818 367 ans
i'abonnement a joypad). Nintendo, qui n'était a sa création,
on 1889 (I'année oil fut construite la Tour Eiffel | Tout pile
100 ans apras Ia révolution francaise. Incroyable | Surtout
fue ¢a n'a aucun rapport !), qu‘un simple et modeste fabri-
cant e cartes a jouer - et qui contrdle aujourd'hui 80 % du
marchg japonais des consoles - a heaucoup souffert (ouf, I'y
arrive 1) de la hausse du yen, d'une forte concurrence a
I'exportation, de Ia morosité du marché nippon et enfin de
I'envolée des ventes de jeux sur PC et sur CO-Rom. Mais at-
tention, les actionnaires comptent hien s'en mettre a nouveau
plein les poches dés 1388, grice @ la délocalisation de la fa-
Brication des Game Boys en Chine, grdce a I'arrivée sur le
marché des Jeux utilisant les microprocesseurs 64 hits ot
onfin et surtout grace a I'Ultra B4, que certains d'entre vous
connalssent peut-gtre sous e nom de Project Reality.

“France Telecom et (...) Sony auraient conclu un
accord de um/mu/mu vlmn le domaine de la té-
lévision par cable. (..) Les deuz groupes de-
vraient mettre en place en France, i compter du
début de année prochaine et  titre expérimen-
tal, une chaine cablée de jeua vidéo. Chez Sony-
un porte-parole (...) a confirn istence d'un
tel projet, tout en unln/rmu/ qu'aucune décision
finale'n’a été prise. A Paris, vendredi, au sicge de
France Telecom, un porte-parole reconnaissait
qu ement lexistence (I‘ discussions avec Sony
on n'est fait”.”

", 19 septembre 1994, Ph. L. C.

() mais soulign

h. L. C. est peut-Btre un ancien journaliste de fa Cing qui a

retrouvé du travail dans Ia presse économigue. Avec I'em-
ploi massi qu'll fait du conditionnel, on se croiralt revenu a la
grande époque de Ia Guerre du Gole | Puisgue ce genre d'in-
formation a I'alr d'intéresser les Echos, Je leur en donne
quelques-unes en veac... Il paraitralt que Sega pourrait peut-
@tre prochainement, si les choses se passent bien, se lancer
dans une éventuelle discussion préalable a I'élaboration d'un
plan d'évaluation de ce que pourralt lui coter la transforma-
tion éventuelle de ses consoles de plus de 27 mois en machine
4 laver la vaisselle et a éplucher les carottes sans toutefols
on altérer le goiit (car les carottes, c'est hon !). Autre
oxemple : Nintendo se réjouirait actuellement, d‘aprés cer-
taines de nos sources sur place, d'un possible accord avec la
NASA pour I'anvoi éventuel de Super Nintendo sur Ia Lune. Les
experts de Ia NASA que nous avons consultés, nous ont décla-
ré : "Il est possible qu'une telle rumeur circule, peut-gtre,
dans certains milieu, mais nous ne sommes pas en mesure de
démentir ou de confirmer son existence et sa véracité.” Enfin,
nious apprenons @ I'instant que Estelle Halliday, Sharon Stone,
Karen Mulder, Tabata Cash, Linda Evangelista, Annie Cordy
(?) et Claudia Schiffer seraient actuellement en train de ten-
tor d'sssayer de penser a vouloir peut-gtre si ca se trouve
venir nous voir icl  la rédac & moitié nues, prétes a nous dé-
clarer leur flamme, car il paraitrait qu'apparemment, elles
pourraient toutes étre folles de nos corps (qui pourraient
dtre) de réve ! Tout ceci est, bien sir, a prendre au cond-
tionnel... “Rien n'est fait.”

“Joypad”, octobre 1994,

Je suis nouveau ici, il faut bien que je fayote un peu...

Pour nous, le N°I |
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un livre.
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LEGEND
Si beaucoup sont partis a la recherche du
secret de “Mystic Quest; peu en sont revenus.

Depuis que les monstres volants se sont
échappés de la Tour Focale, tout n’est plus que

DECOUVREZ LE PREMIER JEU DE ROLE Si désordre et désolation. Si tu

ta cartouche, un \f
/& grimoire qui te livrera }‘ /
\ﬁ toute I'étendue des “4p
1} mystéres® Mais apres, tu

. seras seul face aux dangers. %

\\

Ripk
Si “Mystic Quest Legend” est
y le premier jeu de role sur Super Nintendo,
/ n’oublie pas que tu peux aussi partir a la
T e "

¢ recherche de “Mystic Quest” en Gameboy.

*Le livre “Mystic Quest Legend” est offert pour tout achat de la cartouche du jeu.

SUPER lI/INT[Nﬂ[l

ENTERTAINMENT SYSTEM

3615 Nintendo




EDITEUR : SUNSOFT

Personne n'a, je pense, oublié la fameuse mas-
cotte de Sunsoft dont on pouvait suivre les élu-
cubrations sur Megadrive et Super Nintendo.
Diailleurs, nombreux étalent ceux qui n'en pen-
saient pas que du bien... Cette fois, de retour
sur la SN, il semblerait que les choses aient
quelque peu changé. En bien. Les graphismes
sont beaucoup plus beaux, des effets techniques
ont été rajoutés, et pour couronner le tout, la
maniabilité semble cette fois & toute épreuve !
Sunsoft, en persistant avec “son’! héros, risque
bien de ne pas nous décevoir dans les semaines
qui viennent !

A

lomm.thmmm

Un an apres ['ouverture de ses premiers magasins (avril 93),
I'enseigne Dock Games regroupe aujourd'hui pas moins de
20 boutiques, toutes en province, et réparties sur 'ensemble
du territoire franais. Les établissements Dock Games ont
évidemment diversifié leurs produits, du simple jeu docca-
sion aux goodies de DBZ ou Sailor Moon, en passant par
tous les jeux officiels et en import disponibles sur tout type
de consoles, portables ou non. Dans toutes les boutiques
Dock Games, on peut trouver plus de 30 000 jeux en réser-
ve. Colossal ! Dailleurs, ce sont les grands spécialistes de la
vente de jeux et consoles d'occasion, puisque cela représen-

te en tout 80 % de leur activité, avec des prix hyper compé-
titifs allant de 30 2 70 % moins cher que le prix du neuf! On
noublie pourtant pas de coller 4 lactualité, puisque Dock
Games posséde toutes les derniéres nouveautés aussi bien
consoles que cartouches, en version officielle ou en import !
Pour couronner le tout, grice 4 la SuperCarte Dock Games,
les clients sont privilégiés. lls bénéficient en effet de 5 % de
remise sur tous les jeux neufs et occasions 4 partir de 400
francs d'achat, ou dans le cadre d'opérations promotion-
nelles. Pour finir, sachez qu'un nouveau magasin Dock
Games devrait bientdt ouvrir ses portes 4 Paris !
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Les chiffres
du mois

Ceest le chifire que Cryo espére atteindre
en nombre de “Megarace” vendus, sur tous les sup-
ports, dici 'an prochain. Ctte société francaise en est
pour linstant 330 000, rien que sur CD-Rom PC !

+ 335 millions de francs : C'est la somme investie par
Sega au Japon pour son nouveau parc i théme,
Joypolis! Les fous !

Clest ['estimation de ce
que devrait rapporter ce méme parc durant la premié-
re année d'ouverture. Chouette !

Ceest le nombre de cartouches de Mor-
tal Kombat (Acclaim) vendues & travers le monde sur
tous les supports !

Ceest ha proportion de a tranche d3ge 6/14
ans, qui posséde une Super Nintendo, sur la planéte
Terre. .

Ceest le nombre d Olivier Prézeau dans le monde.
Ne cherchez plus, il est & Joypad.
Clest la proportion de foyers américains équi-
pés dlune SNES en 1993,
Cést la proportion de foyers toujours améri-
Gains, toujours équipés d'une SNES...en 1994, Ga change !
Cest 'estimation du nombre de
consoles qui seront munies d'un lecteur de CD-Rom
dici décembre 1994, “all over the world".

Clest, en francs lourds, ce
que la société “The 3DO Company” aurait perdu du-
rant sa premiére année dexistence. Dur, dur | On va
&re sympa : la 3DO, on y croit fort.. Enfin, ouais..

st le budget toal qui a
éé alloué & ha création d'Earthworm Jim sur MD et SN,
Vule résultat, on vous rassure, s ont tout dépensé !

Cest le nombre de combats (selon Greg ) g
gnés & Samourai Shodown sur- SFC, lors dlun tournoi
mémorable improvisé 4 Joypad par une nuit rouge
dlorage électrifivifiante

Clest le bénéfice net que
devrait dégager le groupe Nintendo pour l'exercice
93/94, Le chifre escompté par lentreprise était de 32
millards. Pauvres choux !

Clest ce que rapporterait
annuellement au Japon le marché du jeu vidéo, Soit au-
tant que celui du compact disc et des cassettes tradi-
tionnelles !

Clest ce qua rapporté la
vente des consoles, des jeux CD et des cartouches,
aux Etats-Unis en 1994,

Clest le bénéfice net reti-
& par la société Infogrames pour I'exercice 93/94, soit
quatre fos plus que pour lexercice précédent.

Clest le pourcentage du marché du jeu vidéo
que détiennent conjointement Sega et Nintendo. Ga
risque de changer...

Ce sont respectivement les
pourcentages des ménages américains, japonais et fran-
als possédant une console de jeux avjourdhui.

Cest le nombre de Ultra 64 que Ni
tendo aurait décidé de commercialiser lors de son fan-
cement en 1996.

Ceest le nombre de licences de jeux Atari que
pourra exploiter Sega. C'est le droit que confére len-
trée récente du géant japonais dans le capital de fa
firme de Sunnyvale.

UDI, la F3 et nous

Le 31 octobre dernier, 4 détail le mois prochain)
l'occasion de la sortie du jeu semble étre son jeu favori.
“FI Pole Position 2" sur Pour plus de renseigne-
Super Nintendo, 'équipe dy- ments, au cas ol vous seriez
namique de I'éditeur-distri- tenté par l'expérience : Pri-
buteur francais Ludi Games a vilege Formula, tél. (16-1)
invité les plus illustres 46.09.10.10.Personne n'a, je
membres de la profession : pense, oublié la fameuse
(on s'aime, non ?) 4 venir es- mascotte de Sunsoft dont
sayer des formules 3 sur le on pouvait suivre les &lucu-
circuit de St Pol-sur-Ternoi- brations sur Megadrive et
se (Pas de Calais). Pour toutes les personnes pré-  Super Nintendo. Dailleurs, nombreux étaient ceux
sentes, ce fut l'occasion de monter dans ces pe- i

tites voitures exigués capable d'atceindre les 180 ' retour sur la SN, il semblerait que les choses aient
km/h sur une ligne droite de 300 métres. En un  quelque peu changé. En bien. Les graphismes sont
mot comme en cent : le pied ! De quoi se rendre  beaucoup plus beaux, des effets techniques ont été
compte que “Fl Pole Position 2" est la meilleure  rajoutés, et pour couronner le tout, la maniabilité
simulation de sport automobile sur console 4 ce semble cette fois  toute épreuve ! Sunsoft, en
jour ! Et.ce n'est pas Alain que dira le contraire, persistant avec “son” héros, risque bien de ne pas
méme si Blakhawk (dont nous vous parlerons en  nous décevoir dans les semaines qui viennent !
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La revanche

Vous aimez les jeux vidéo, les produits dérivés
Made in Japan et surtout, surtout, vous révez
de voir tourner King of fighters'94 (meilleur
jeu de baston du moment)? Facile, trés facile, &
ame impie! Cours vite te repentir chez Allia
Games, 42 rue de Maubeuge, Paris |9e. Ps:
merci pour la carte, les gars!

Sega et Matsushita (géant de
I'électronique), sortent
conjointement le premier jeu
de péche 4 la ligne entiére-
ment virtuel ! Pour cela, il suf-
fira juste de posséder une
télé, un magnétoscope et le
logiciel adéquat qui transmet-
tra la tension de votre poi-
gnet en images. Bonjour les
crampes !
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Ethop ! encore un autre héros made in Sunsoft ! Aprés la chauve-souris acroba-
te, 0n nous envoie en mission spéciale... un écureuil ! Et, curieusement, comme
dans “Aéro”, on retrouve le fameux Ektor, étre malveillant et vil, qu'il vous fau-
dra une nouvelle fois éliminer. La encore, I'ensemble parait absolument sublime.
Le héros, trés rigolo avec son “bandana” sur la téte, fait du nun-cha-ku, des
sauts gigantesques et des mimiques incroyables ! Encore un jeu de plates-formes
que I'on'va attendre avec impatience...
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DEVYENZE U GIES

= 3 vre TR = Aprés avoir pendant longtemps été le fer
;.‘.ll .I < l .l‘ Jai;.' ! de lance de la vente par correspondance,

Jammy vient de lancer un magasin

Gay est, st officiel : notre Greg national a enfin obtenu son permis ! Disques Vidéo Laser, jeux vidéo (SFC et
Bon, clest yrai, il a écrasé trois vieilles, pulvérisé une vingtaine de ba- Nec), nouvelles consoles (la FX de Nec
gnoles, pris quinze sens interdits et a méme dd le repasser douze fois fin novembre !), goodies en tous genres,
pour Tavoir, ce qui constitue une sorte de record en soi ! Mais ca y conseils, occasion... tout y est. Et pour
est ! Maintenan, il [a, c'est sir ! Pour féter ca, toute 'équipe de Joy- une fois, ce n'est pas 4 Paris, mais & Beau-
pad s'est cotisée afin de lui offrir Ia voiture de ses réves. Du moins vais (au nord de la capitale). Si vous vou-
celle avec laquelle il n'aura pas grand mal 2 se déplacer, le pauvre. On lez en savoir plus, un seul numéro de té-
I trouvé dans un coin du Salon de 'Auto, Porte de Versailles. Une léphone et une seule adresse ; JAM, 21,
vraie merveille. Méme une Ligier fait office de poubelle 4 coté ! Jetez- rue  Correus, 60000 Beauvais
y donc un coup d'ceil, vous allez mourir de jalousie ! Tél.: (16) 4448.51.15

NE MOURREZ PLUS !

Si vous pensez que bénéficier de “continues” infinis, ou méme mieux de vies illimitées
sur TOUS vos jeux Super Nintendo, n'est quune illusion qui n'est pas préte de se
transformer en réalité, vous vous trompez lourdement ! Depuis peu, une société en
France se charge de distribuer des “Game Saver”, sorte d'adaptateurs pourvus de 2
slots réservés aux cartouches, et qui se trouvent étre multi-fonction. Voici les détail

I- Tous les jeux sont rendus compatibles (adaptes les cartouches américaines ou nip-

pones). 2- Permet de “sauvegarder” votre partie en cours (il suffic alors d'appuyer
multanément sur Select et R pour sauver. Puis sur Select et L pour rappeler cette
unique sauvegarde). 3- Autorise le Slow Motion (Presser Start et L en méme temps ré-
duit a vitesse du jeu de moitié !). 4- Des codes style Game Genie semblent également
entrer en fonction au cas ot la cartouche ne se laisserait pas “sauvegarder” ! Attention
toutefois, les parties sauvées ne se rechargent plus une fois la console éteinte !
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RISE O THE ROBOT

Des robols silicones” 1
MACHINE : SUPER NINTENDO/MEGADRIVE
EDITEUR : ACCLAIM ',‘;‘.,,:,“..., Basoen &t

On vous I'a annoncé depuis pas mal de temps, mais maintenant c'est sdr : Rise of The b {“‘! Lu%nmc Rasar.
Robot va bientét faire parler de lui ! Je vous rappelle qu'il s'agit d'un jeu... de robots Fa

complétement hallucinant, dont 'un des principaux atouts est de posséder des tex-

tures mappées et d'avoir des animations ultra réalistes. Reste 4 savoir maintenant si Gaan Fainrs Sreed

Ja jouabilité et lintérét seront au niveau.

Le Super Game Mage pour la Super Nintendo est un nouvel accessoire qui propose les mémes services que le Game
Genie, tout en jouant le rle d'adaptateur pour cartouches US et japonaises. A l'origine (379 F TTC 4 l'achat), ce petit
bijou contient plus de 200 codes mémorisés pour nombre de jeux sortis derniérement. Ces codes s'affichent a peine le
jeu enclenché. Il est de plus possible d'en mémoriser 25 autres, obtenus en tapant 3615 Game Mage et de les effacer
pour les remplacer par la suite par d'autres codes adaptés 4 des jeux plus récents. Un “outil de travail” pour nous, tes-
teurs de votre magazine préféré, qui pourrait bien vous étre tout aussi utile en cas de coup dur. Pour ceux que cela inté-
resse, le Super Game Mage distribué par ASCI, est disponible chez ESPACE 3 (Tél. : 20.87.69.55).

STAR D°OR

Pour la premiére fois de toute Ihistoire de Joypad, nous avons tenu  décerner un Joypad
dOr, lultime récompense de Ia rédaction de Joypad. Ce Joypad d'Or, vous ne e verrez
pas souvent. La rédaction toute entiére de Joypad a décidé & 'unanimité quil y aurait au
maximum qu'un seul Super Star d'Or par numéro. Jamais deux, parfois aucun si aucun pro-

INVADERS duit n'en vaut la peine. Le Super Star dOr, clest la crame des cremes du jeu vidéo, les in-

contournables. Alors, suivez la star, et foncez voir Earthworm Jim !

Al ©© 0000000000000 000000Q00Q0QRQVOOROY

ders que tout le monde attendait sur
Super Game Boy | Comme dans le
temps, les nostalgiques et les
autres vont enfin pouvoir se faire

des parties mémorables de ce
shoot'em up danthologie !
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Clest officiel ! Les prochains jeux Core Design pour le 32X
ont été annoncés, il s'agit de Tee-Off !, un jeu de Golf hyper
réaliste, Thunderhawk un simulateur de combats d'hélico-
ptéres, Soulstar (la reprise Mega CD) et BC Racers, une
course de motos complétement folle. La SegaSaturn n'est
pas en reste non plus, pulsque quatre titres sont également
prévus au p 2: (avec
des décors en fracla\es ), Fracal Racer, une course de voi-
tures 4 la sauce polygonale, Tomb Raiders un jeu d'aventure
entiérement en 3D, et enfin The Shagman Cometh dont on
ne sait pas grand chose..

Incroyable ! Doom, le jeu mythique par excellence et best-
seller universel, déja sorti sur PC et bientdt sur Jaguar et
32X, sera bel et bien I'un des jeux disponible sur [Ultra 64
de Nintendo, fin 1995 ! C'est Williams Entertainment, le pro
du flipper, mais également I'un des plus importants distribu-
teurs de jeux d'arcade, qui se chargera de la conversion sous
la direction de Id Software, la boite qui a créé ce jeu sur PC.
Si la console tient toutes ses promesses au niveau technique
(ce dont on ne peut pas douter !), on risque d'avoir un véri-
table chef-d'ceuvre pour un titre qui devrait, on I'espére,
bien vieillir.

2, rue de la Salpétrié
54000 NAN(

Tél. : 83.35.99.
HON rox:83.37.10.

Quvert du Lundi au Vendredi de 8 ha 20 h,
de 8h a 15 h'le Samedi

distributic 0 cave
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che: e sont ¢ pas 1208 origine!
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MANGAS japonais MANGAS VIDEO :
Ve '

Dragon Ball Z (1-39) 35F /ersion pal en anglais officiel
Dragon Ball Z couleur 69F Akira double pack 230,
Angel (1-7) 59F Ambassadeur Magma (1-3] ;150
Bastard (1-15] 39F Appleseed 150!
A (13) 39F Battle Angel Alita 130,
Dragon Quest (1-21] 39F Black Magic Mario M.66 140,
Bubblegum Crisis (1-8) 29

(version scam sous-ird)
Cat Girl Nukunuku 150,
comics Crying Freeman (1-4) 110
Dangai 150
Unc. X Men : 24 F Generation X : 14 F Devil Man 1 140
Wild cats 20 F Spider Man: 24 F Dirty pair 150
X Men 24 F Cable 8 F Dominion Tank Police (1-2] : 150
Doomed Megalupuhs (14): 110
Guyver (18] 110
Galatic Pwa[ex (13 150
MANGAS frangais Gun Buster (1-6] : 130

Heroic Legend of Arislan (1-2) : 130
150

Nintends

chex >z yzord

Vous n'étes pas sans savoir que le “Mondial de I'’Automobile” s'est tenu
Porte de Versailles du 6 au 16 octobre 1994. Pour ceux qui n'y étaient pas
ou qui n'étaient pas au courant, sachez que Nintendo
était présent sur le stand Peugeot ! Comment ? Tout
simplement parce que la firme nipponne a conclu ré-
cemment un accord avec le constructeur automobile
frangais. Elle a en effet équipé les 806 “Loisirs” d'une
Super Nintendo, et d'un ensemble video-walkman
comprenant un magnétoscope et un écran LCD cou-
leur d'une trés bonne définition. Et c'est vrai, je I'ai vu :
Clest impeccable ! Si vous ne savez pas quoi demander
4 vos parents pour Nogl, voila peut-étre la solution...

Dragon Ball {1-11) 38F s
G (itrst - 18.nc)
Lt L o Ken le survivant 150
wer hangers Ko Century Beast Warriors : 150
Youn;d 188 Laughing Target 110
Appleseed (1-2) 78F paaklel L
Akira couleur (1-12) 98 F el L
Nomad N° 1 98 F acoss 2 (1)
Monster city 150
Odin : 150
Project AKo 150
RG Veda 150
GOODIES Rumik World 110
* Cassettes DBZ (1-13) 155F 1-2) 150
* Cardass DBZ (sére 20) 5F The Judge 110
« Power level DBZ (séri 10) 5F The professional 150
« PP card (sirio 24) 5F Tokyo babylon 150
*+ Heroes collecti 5F Utimate Teacher 110
DB, Saio Moon, Yu Yu Hakus Urtsukidoj (15 150
‘Samoural Shodown,fata fry 1 ot 2 (intodt - 18 an
* Cartes street fight F Urusei yar;ura Lamue (1-3): 150
« Trading cards (e sacher 25F Vampire Hunter D 150
- Marvel - Mike ploog Venus Wars 150
-DC Master - Simpson Wicked city 150
- Akira Conan Sl 130
- Rowena Luis Royo
- Elmore K Parkinson

*Frais de port réduits
17F:

D4 plu& dc b‘! %220
u 1 cassetie video

CASSETTE VIDEO :
Version secam
en francais sous-titré ou VF

fsaut B

Dragon Ball Z (18] 189 F o
La guerre de Lodoss (12) : 169 F u,.,\u dei de 280
Ranma 1/2 (OAV] 139F ‘ou diune cassette vid
Macross Tél.

Los prix e offres sont disporibles dans Ia imite des stocks disporibles. Pix révisables sans préavis, Tout
marques page par respecis.

NOM Prénom
Adresse
Code Postal Ville :
Tél
Articles Prix Cheque O Mandat

-~ Contre remboursement + 45|

-o@Ne
expire Signature

Frais de port*
TOTAL :
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Super Nintendo Editeur : Gametek
Le beat-them-up ami des animaux et de la non-violence est de re-
tour aprés un passage sur Mega-CD. Il arrive bientét sur Super Nin-
tendo avec globalement les mémes personnages. La particularité de
ce jeu de baston est que I'on découvre les coups spéciaux au cours
du jeu, en fait un coup tous les deux combats. Méme si les person-
nages sont tous calqués sur des héros de cartoons plutat gentils, ils
deviennent bien violents dans ce clone de SFl.

UN OSCAR
POUR CRYO

Machine : Super nintendo |/
Mégadrive
Editeur : Acclaim

Mansell en Indy !

LLLEEL Vous n'étes pas sans savoir, chers(res) lecteurs (trices) que Nigel Mansell, alias le mousta-
chu anglais et pigiste de luxe, chez Williams cette année, est parti voila maintenant deux sai-
sons durant tenter sa chance aux Etats-Unis, En formule Indycar pour tre plus précis. Et
dans une écurie dont les principaux propriétaires sont Paul Newman (oui, oui lacteur 1) et
Karl Haas. D'oll le titre... Grace a Acclaim, vous allez vous plonger dans cette Formule 6
combien appréciée des Américains. Au niveau sensations, on a limpression de revoir un
peu de Vroom, de Formula One et de Monaco GP, les ravitaillements en Methanol en plus,
bien sar !

HOW'S TH
PAT1ENT

P

2 ORION

Linvasion nippone se confirme avec larrivée de deux nouvelles bandes dessinées traduites en
frangais et originaires du pays du Soleil Levant : Les Power Rangers, en rapport avec e jeu Ban-
dai-du méme nom, et Orion, toutes deux aux éditions Glénat. Alors que Les power Rangers
font penser aux héros des séries dans le genre de Bioman (il existe aussi une série TV Power
Rangers dans le méme ton), Orion ressemble plus 2 Appleseed, BD sortie derniérement dans la
méme collection. Et pour cause, puisque l'auteur d'Orion et d’Appleseed n'est autre que le cé-
lebre Masamune Shirow. Deux styles de dessins radicalement différents qui devraient ravir les

amateurs.
20 JOoYPAD 36




CARRIER
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“The Mask”, film de Charles Russell (Freddy 3, The Blob), raconte I'histoire peu banale de Stanley

courant de 'année 1995.

Ipkiss dont la vie se trouve transformée par I'acquisition d'un masque en bois qui aurait appartenu a
Lok, dieu de la malice banni par Odin. Au moment ou vous lirez ces lignes, le film sera a ['affiche
partout en France et je ne peux que vous conseiller de vous rendre dans la salle obscure la plus
proche pour découvrir ce petit chef-d'ceuvre, I'outsider de cette fin d'année, rigolo et bourré d'ef-
fets spéciaux créés par LM (jurassic Park entre autres). Un jeu est d'ores et déja prévu pour le

2000000V VVVVVVVVVVVVVVYYDY

WOLVERINE

SALUT LES
BIKERS !

Les admirateurs du dessin animé qui passe depuis
septembre sur TFI (65 nouveaux épisodes) vont
certainement apprécier comme il se doit que leurs
héros favoris fassent enfin une apparition en jeu
vidéo. “Il était temps” doivent-ils se dirent. Eh bien,
cay est, Biker Micer from Mars débarque sur la 16
bits de Nintendo. De quoi s'agit-il ? Tout simple-
ment d'un jeu de motos ol vous enfourchez une de
ces belles mécaniques afin d'arréter de dangereux
criminels. Courses-poursuites infernales en vue !
Pour un ou deux joueurs (Iécran est alors “splicté”),
I'action, mais aussi la stratégie, sont de mise. Prévu
pour janvier 95, ce titre devrait en ravir plus d'un.
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ETES-VOUS
A LA
HALITELIR?

BIENVENU DANS LE MONDE DU KUNG FU, Ol LE STYLE DE SHAQ EST ROI. GRACE
A DELPHINE SOFTWARE, SHAQ MET EN SCENE DES ANIMATIONS D'UNE FLUIDITE
ET D'UN REALISME ET AINSI QU'UN DE COMBATTANTS CRUELS
ET INEDITS. LEURS COUPS SPECIAUX, TOUT A FAIT STUPEFIANTS, UTILISENT LA
MAGIE, LA METAMORPHOSE, DES ARMES ET LA TELEPORTATION. LES LIELX DE
COMBAT SONT FANTASTIQUES ET SE DEROLILENT SUR PLUSIELIRS ECRANS. EN
MODE HISTOIRE, MENEZ SHAQ AU COMBAT, EN MODE DUEL, BATTEZ-VOU$
CONTRE L'ADVERSAIRE DE VOTRE ¢HOIX, OUl ¢CREER VOTRE PROPRE TOLURNOI

vous
N'AVEZ PAS
LE CHOIX ! |t = @

P DepineSoftware.  E=ER.  meem orive PN

ELECTRONIC ARTS
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ous connaissez I'expression
“péter les plombs” ? Sachez
que, chaque jour, a la
rédaction de votre magazine
préféreé, I'un de nous “péte les
plombs”. La derniére fois que cela
m'est arrivé remonte au début du
mois d'octobre, alors que Greg, une
fois n'est pas coutume, rentrait dans
la salle des tests en hurlant le refrain
du hit moyenageux “Aupreés de ma
blondeueueueu, qu'il fait bon dormir,
dormir...". Ce fut une overdose de
décibels. Mes oreilles ne pouvant plus
supporter d‘attaques de cette

premiere consol
melomanes aver

hniguwe

Voici le rappel des points névral-
giques de la machine, qui font de
la Neo Geo CD une console se si-
tuant entre les traditionnelles 16
bits et les futurs appareils des
sony, Sega et autres Nintendo,
que I'on peut d'ores et déja quali-
fier de “monstres”...

ampleur, je m'apprétais, en
de Trazom, a assommer l'intrus a
coups de paddles, lorsque TSR entra
dans la piéce. Pour faire diversion, il
nous remit un énorme paquet.
Emerveillés, Trazom et moi
découvrimes alors le CD-Rom Neo-Geo
dont I'écoute du premier CD enclenché
(Samourai Spirit) nous rassura quant a
la santé de notre systéme auditif. Je
vous invite a en faire autant au
travers de ces quelques lignes !
TRAZOM & BENJI

Terminal Audio/Vidéo : sighaux
RGB/AV/RF sur tous les types de
téléviseurs.

D-Ram : 56 MB “Ram Chip” qui per-
met une seule lecture du CD au
départ, plus quelques autres “loa-
ding” beaucoup moins longs selon
la taille des données, entre chaque
tableau par exemple.

V-Ram : 512 KB de “Ram Vidéo”.
S-Ram : 64 KB de "Static Ram” pour
le stockage de données. Désor-
mais, plus besoin de la fameuse
Memory Card !

A I'extérieurr:

1 CD-ROM double vitesse a ouver-
ture frontale, capable de gérer
chaque CD dédié (forcément !),
mais également les CD audio 12 et
8 cm. On éjecte les CD a partir du
menu principal, mais on peut re-
fermer la “boite” a I'aide d'une pi-
chenette.

* Des paddles Neo CD (2 livrés avec
la machine) : Eh oul, c'était la sur-
prise ! Cette fois ce sont bien des
paddies que I'on a entre les mains.
Le pavé de direction est pourvu de
dizaines de microswitches qui ren-
dent le tout trés confortable. Sur-
tout pour les shoot'em up ! Egale-
ment présents, 4 boutons style
SFC plus les “Start” et “Select”. A

ren

point de vue

noter que les anciens joy sont tou-
Jours géres...

« 1l n'y a plus de bouton de reset :
Pour remettre a zéro, il faut désor-
mais appuyer sur les 6 boutons de
la manette, puis aller sur “exit"
pour revenir a I'écran zéro.

Lorsque vous mettez un disque dans le chargeur,
cet écran apparait. Il vous laisse le choix entre
accéder directement au jeu ou écouter la bande-
son. Aussi, un bon conseil : reliez la console &
votre chaine Hi-Fi pour un plaisir double.

“Loading, please wait " Un refrain que les posses-
seurs de (D-Rom en tous genres connaissent bien
puisqu'il signifie que la machine charge le disque.
Pour agrémenter I'attente (une vingtaine de se-
condes pour afficher Iintro d'un jeu), SNK a pensé
a un petit singe jongleur. Amusant, mais lassant.
1l s'agit du principal défaut du Neo-Geo (D.
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' Les jeux testés

Is Nous avons pu tester cing jeux en version Neo CD sur cette bécane. En
sachant que d'autres sont encore sur le point de sortir. Certes, ce ne
sont pour I'instant que des conversions, mais le fait est que d'un point
de vue purement acoustique, la différence est énorme avec les car-
touches. Voici nos impressions a chaud :

Fatal Fury Spécial
EDITEUR : SNK (1993)
CLASSIFICATION : "Real Battle Action Game”
67 min. et 55 s. de musiques.
Note d'adaptation musicale : 8/10
COMMENTAIRE : $'il n'y avait qu'une seule
y @) Chose a retenir de ce
CD, ce serait les
cheeurs véritable-
ment au niveau de
Wolfgang Krauser !
Quel changement
avec la version car-
touche ! Mozart dans
un jeu de baston !

Tob 235300 !

i Last Resort

& EDITEUR : SNK (1991)

CLASSIFICATION : “Unit Shooting Game”
38 min. et 26 s. de musiques.
Note d'adaptation musicale : 9/10
COMMENTAIRE : Pour moi, non seulement
ce shoot'em up n‘a pas vieilli, mais en plus
il est maintenant pourvu de “continues”
infinis ! Tant mieux. En plus, les musiques
sont carrément sublimes.

Art of Fighting 2
EDITEUR : SNK (1994)
CLASSIFICATION : “Super Real Action Game”
68 min. et 20 s. de musiques.
Note d'adaptation musicale : 7/10
COMMENTAIRE : L'un des meilleurs jeux de baston jamais
sortis sur Ia “vieille” Neo-Geo a port cartouche. Une valeur
_— e SUTE, CErtes, mais

, =

\ i

qui ne vaut pas
Fatal Fury Special,
tant au niveau
des décors que
de la bande-son,
moins marquante.
A noter : une ani-
mation toujours
aussi fluide.

Merci a Konci qui a bien voulu nous préter la console, d': eux depuis e
pour 3990 F. Voici un rappel de leurs coordonnées : 123, boulevard Voltaire, 75011 Paris. Tél. : 44.93.51.30.

Base Ball Stars 2
EDITEUR : SNK (1992)

CLASSIFICATION : “Dynamic Sport Game”
28 min. et 19 s. de musiques

Note d'adaptation musicale : 9/10
COMMENTAIRE : Le meilleur jeu de base-
ball toutes consoles confondues arrive
sur CD avec des musiques différentes
de la version car-
touche. Le joueur
entre dans la com-
pétition au rythme
d'une bande-son
détonante, hyper
rythmée et large-
ment fournie en
digits exception-
nelles.

Samourai spirit

EDITEUR : SNK (1993)

CLASSIFICATION

“Katana Battle Action Game”

69 min. et 4 s. de musiques.

Note d'adaptation musicale : 9/10
COMMENTAIRE : Génial ! (CQFD - NDLR)
0n se demandait comment les fonds so-
nores allaient étre adaptés sur un CD, le
résultat dépasse
nos espérances.
Sivous avez 500 F
a dépenser dans
un jeu, n'hésitez
pas (en suppo-
sant que vous
ayez la console,
naturellement) !




Les plus grands héros
de Disney sont maintenant sur
toutes les consoles Nintendo.

Sigrer GABTCOMT
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Seras-tu a la hauteur de ces légendes

du dessin animé ?

Toi seul pourras les mener au terme de leurs aventures
périlleuses. Tu retrouveras Tic et Tac sur NES dans
Rescue Rangers 2, Picsou sur NES et Gameboy dans
Ducktales 2, MysterMask également sur NES et
Gameboy dans Darkwing Duck, la Bande a Dingo sur
Super Nintendo dans Goof Troop, et enfin Aladdin sur
Super Nintendo. Alors joue et tache de faire en sorte que

tout se termine aussi bien que dans un film Disney...

4

Press START button

Goof Troop Aladdin Rescue Rangers 2
ENTERTAINMENT SYSTEM soFTWA'eE

pr—



etit bout de plastique en forme de

banane, le 32X est enfin arrivé chez

nous, aprés s'étre fait honteusement

kidnapper par un groupuscule de Sega

Belgique qui avait bien envie, aprés
tout, de se choper I'engin.Le point commun
existant entre les trois premiers jeux disponibles
sur cette machine est le suivant : ce sont des jeux
assez connus et jouissant d'une réputation plus
que grande. Jugez-en plutot : qui ne connait pas
Star Wars ? Qui n'a jamais entendu parler de
Doom ? Qui, enfin, n'a jamais entrevu un Virtua
Racing ? Peu de gens, et c'est normal, car aussi
vrai que je m'appelle Greg (non, je ne me nomme
pas Jean-Charles Damez, et je ne chante pas non
plus dans le groupe Zip-zap), ce sont des titres
connus. Le second point commun qui relie ces
trois jeux, c'est que ce sont des jeux en 3D, grande
mode du moment. Ces jeux nécessitent une
puissance de calcul assez baléze, 3D oblige. En
effet, quel intérét, dans Doom, d'exploser des
monstres, alors que leur sang met une minute a
se répandre sur le sol ? Quel intérét, dans Star
Wars, de s'écraser mollement sur un astéroide
comme un flan sur une vitre ? Quel intérét, enfin,
dans Virtua Racing, de doubler des cubes de gelée,
alors que I'on a soi-méme I'impression de
conduire un Apéricube par une chaude journée
d'été ? C'est ainsi que la Megadrive 32 X avu le
Jour. Il fallait, en attendant la nouvelle génération
de consoles, proposer un produit qui puisse
renouveler le stock des jeux vidéo. Pour cela, il
fallait une grande puissance de calcul.

. Petit plan technique :La 32X est
donc composée de composants (lo-
gique !) qui assurent une aide 2 la
console en matiére de calcul princi-

4 une capacité d’animation de
50 000 polygones par seconde, ainsi
que des effets en hardware (sans
programmation) de tout ce qui est

et un accroi; des
possibilités graphiques de la béte. Il
y a donc pour le CPU 2 processeurs
32 bits Risc, tournant chacun a 23
MHz, ce qui nous donne une capaci-
té de 40 Mips (millions d’instruc-
tions par seconde). On a ainsi droit

pping de texture, rotations et
zooms. Voild qui est trés bien, mais
ce n’est pas tout. Sachez que la peti-
te béte est capable d'afficher simul-
tanément 32 768 couleurs.

La véritable
innovation.....

La véritable innovation, donc, c’est
le fait que la Megadrive devienne
ainsi évolutive, passant du stade 16
au stade 16-32 bits. Pourtant, dans

Comme vous pouvez le constater sur cette photo, il est fout @ fuit possible de s’approcher
des divers murs, et d’observer de trés prés la texture dont cevx-ci sont recouverts, sans
pour autant rendre le fout luid.
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est une conversion véri

les premiers jeux regus, la différence ne se
fait que moyennement sentir.

Prenons Doom, par exemple. Ne trouvez-
vous pas que le jeu est trés bien fait, trés
fluide, que tous les niveaux sont [a et que
toutes les armes sont aussi la ? Tout 2 fait,
mais afin que le jeu ne soit pas trop ralenti,
la fenétre de jeu a été rétrécie. Il est vrai
que sur la version plein écran a laquelle
nous avions pu jouer lors du dernier ECTS
de Londres, le jeu était plutét lent. Il faut
aussi admettre que malgré la palette de
couleurs et la RAM de la machine, la défini-
tion n’est pas au top. Cependant, il faut
bien I'admettre, il était impossible de faire
un jeu de cette qualité sur une machine 16
bits. La 32X, ¢a a quand méme du bon,
méme si ce Doom-Ia n’égale pas un Doom
PC (DX2 avec carte vidéo 500 Ko et 8
mégas de RAM).

UaexewkdeswndmhmmbﬂX.laqlm‘soun-mn’remlemqulepewhﬂmdb l-'ﬂl'cude
quelle vous vous frouvez par rapport i lui. Lo console le dés que vous appr en 32 ' ¢ »
a

Pour ce qui est de Star Wars Arcade, nous
sommes en face d’un tout autre cas de fi-
gure. Le jeu, en plein écran, offre au joueur
une avalanche de poly et I’ i

est irréprochable. Mais il y a un manque
certain de couleurs. Il est en effet assez dif-
ficile de discerner les différentes parties de
votre vaisseau et de I'Etoile Noire, une fois
a la surface de cette derniére. Sur un fond
blanc-gris, tiré comme un lapin par des
tourelles grises et blanches, votre vaisseau

nctionner prochainement sur le 32«',
Tempo, Super Space Harrier, Stel

Un auire avantage de Doom : les personnages sont
assez bien animés ef ne disparaissent pas bétement
de V'écran aprés leur mort. A noter aussi que le jeu
a pas é16 censuré et qu'll saigne encore  flots.




e irés proche de la version arcade”

10000 e
mn

V'Etofle de la mort, ca Cest du polygone ! Et pas du
polygone de merde, cn madame ! Non, ¢a doit bien
nmdurfh-dushs 5 000 facettes, au moins |
on peut aller ob 'on veut, sur cette foutue
e | Dans les areux, en surface, on sent la
puissance de caloul derriére, fout do méme...

En mode “deux joveurs”, toujours
TmmMnmprmmnum
moment la voiture ne fraverse le décor
(contrairement @ Stunt Race Fx).

gris-blanc aura du mal a étre discerné par
vos petits yeux un peu douloureux. Plus de
contraste dans les teintes aurait été le bienve-
nu. Bien sdr, tout n’est pas noir, puisque ¢a
bouge vraiment trés bien a I’écran, que
contrairement 4 un Sylpheed, rien n’est pré-
calculé, et que I'on peut aller dire bonjour aux
vaisseaux géants impériaux en frélant leur
cockpit, ou encore faire, si on le désire, le
tour de I'Etoile Noire. De plus, et contraire-
ment 2 la version arcade, on peut désormais
piloter un second vaisseau, Y-Wing, qui per-
met de jouer & deux simultanément : ul
joueur qui s'occupe du pilotage et l'autre qui
s'occupe de la tourelle de tir.

Virtua Racing Deluxe est pour sa part une
conversion véritablement trés proche de la
version arcade. Méme si quelques éléments
du décor manquent encore, on peut affir-
mer sans mal que la voiture est constituée
d'autant de polygones qu’en arcade, ce qui
rend ses déplacements sur les cétés extré-

mement fluides et réalistes. Au point de
vue nouveautés par rapport a I'ancien Vir-
tua Racing, il y a deux nouvelles voitures
(stock-car et prototype), ainsi que deux
nouveaux circuits. Ne manquez pas les
tests complets de tous ces jeux, le mois
prochain dans Joypad. De toute fagon, le
prochain numéro de Joypad n’est 2 man-
quer sous aucun prétexte. GREG

iHnits
Y Lasers

PIOTeGUNNER

Y-Wing

LAPTIME




10 secondes pour lire...

...I'éternité pour y jouer.




ECRET of Mana

"/, Maitriser “SECRET OF MANA” est

impossible pour le commun des mortels,
h'* . __ mais vous n’étes pas n’importe qui car

vous disposez de 3 héros combattant en

parallele, pour mener a bien votre tiche.

La quéte de Mana vous entrainera dans des décors
splendides et variés, mis en valeur par une bande son
époustouflante, mais ne vous laissez pas déconcentrer, car

vos ennemis ne cherchent qu’une chose, vous éliminer.

Bon voyage de plus de 100 heures dans “SECRET OF MANA”

Le livre SECRET OF MANA vous est offert avec le jeu.

SUPER NINTENDD

NTERTAINMENT SYSTEM

3615 Nintendo
(1,27 F/mn)



PREVIEW SUR SUPER NINTENDO

UNE FOIS DE PLUS... |

Comme tous les ans depuis trois ans,
nous allons avoir @ Noél le nouveau
volet des aventures de Luke et de ses
amis. Comme toujours, nous allons de-
voir encore étre stupéfaits par la qualité
des digits graphiques tirées du film,
comme toujours nous allons étre en tran- |
se en écoutant les musiques d'une qua-
lité rare. Une fois de plus, nous allons baver comme de gros
chiens turcs pour pouvoir passer les stages, car comme tou-
Jours la difficulté est carrément trés élevée... enfin élevée, c'est
un peu moins dur que dans “Empire Strikes Back”, mais ¢a
reste trés dur. Disons que désormais c'est humainement fai-
sable, quoi. Pour ce qui est des scénes, on reste dans le clas-
sique, avec scénes vue en 3D, vue de coté plates-formes, et
tout ce qui suit le film. Quand je pense aux scénes en 3D, je
pense en particulier a la scéne en Landspeeder, les scooters
volants qui traversent @ 330 km/h une forét dense et touffue.
L'effet est assez bien rendu, et l'on a vraiment limpression
que chaque arbre est assez réel et gros pour vous faire explo-
ser le crane aprés une rencontre un peu trop brutale avec lun
d'eux : en effet, 330 km/h, ca ne pardonne pas !

FIDELE AU FILM, HEIN, DITES ?

Bien sor, quelques scénes du jeu sont inédites par rapport
au film, et ce n'est pas un mal, car le fan du film est tout de
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méme assez surpris (agréablement. je
vous rassure). L'autre atout de la car-
touche est de proposer des person-
nages assez variés que l'on retrouve
tous dans le film, puisque vous aurez la
possibilité de jouer avec Luke, Han
Solo, Chewbacca, Leia avec armure,
Leia en bikini (ouahou, elle se bat
méme avec des chaines), et Wicket le
mignon petit-petit Ewok. Non, non, ne
riez pas, Wicket est un excellent per-
sonnage qui tire @ larc sur ses enne-
mis. D'ailleurs, chaque personnage o
ses propres armes et

EDITEUR : JVC * SORTIE PREVUE : DEC. 9/

% non hLUMLW
:‘ x00 MOl sus S 06 71
= — =% o3

™

Ainsi, Luke peut maitriser la force et

dispose de divers pouvoirs, tandis que

Chewbacca peut projeter ses adver-

saires au loin. Han Solo peut lancer

- des grenades, Leia en armure fait tour-
- noyer sa lance, et Leia en bikini fait

une sorte de coup en hélicoptére “a la
Chun-Lee" avec ses bras. Trés original
1 £t c'est de toute facon ce que vous découvrirez en ache-
tant ce jeu lors de sa sortie dans notre beau pays, d'ici un
bon mois. Enfin un bon mois, tout dépend de ce qui va vous
arriver durant ce mois-la, hein ? Parce que je veux dire, si
pendant ce mois-la vous rentrez chez vous et que vous vous
apercevez que des gens sont venus chez vous, ont emmené
votre femme, vendu vos enfants et cloué votre chien a la
porte du garage aprés l'avoir peint en vert, ben ce sera pas
un bon mois. Yous m'avez saisi ? GREG

:GADRIVE * MEGADRIVE * MEGADRIVE « MEGADRIVE « MEGADRIVE ¢« MEGADRIVE * MEGADRIVE « MEGADRIVE Jovpab 36 35



PREVIEW SUR SUPER NINTENDO

CURIOSO AFRICANA...

Terminé de sauver les princesses prisonniéres, fi-
nies les quétes a l'autre bout du monde pour re-
trouver un tronc d'arbre & moitié calciné ou
une poignée de gemmes magiques qui ne
\ servent @ rien. Donkey Konk Country vous invite @
b W mettre votre main de gorille sur un stock de ba-
——’ nanes dérobé par une bande de pillards assoiffés
" de... euh... jus de banane certainement.
Donkey Kong Country, une cartouche 32 Megas
qui devrait & coup sUr marquer l'année 94, mais
aussi toute U'histoire du jeu vidéo. Jamais
un tel jeu n'avait su utiliser la tech-
nologie Silicon Graphics avec au-
tant de réussite. Les graphismes
du jeu sont tout simplement éton-
nants. Les sprites semblent vérita-
blement doués de vie. Toute la fa-
mille Kong s'agite sur votre écran. Je
dls toute la famille, puisque Donkey
n'est pas seul. Il y a aussi le grand-

P\;’pére le cousin, la fiancée...

" 36 joveab36 SUPER NINTENDO * SUPER NINTENDO ¢ SUPER NINTENDO « SUPER NINTENDO * SUPER NINTENDO * SUPH



EDITEUR : NINTENDO ¢ SORTIE MONDIALE : 21NOV

32 MEGAS DE CHASSE A LA BANANE !

Mais limiter Donkey Kong Country a ses seuls graphismes halluci-
nants de vie et de beauté serait une grave erreur. Enfin, il y a pire
comme erreur. Par exemple, confronter une grenade dégou-

pillée avec une pomme, Ga c'est une erreur grave. Ou alors dire

@ votre dentiste que vous en avez marre de vos dents juste avant lanes-
thésie générale, ¢a aussi c'est une grave erreur. Cela dit. on peut tou-
jours manger des bananes une fois édenté. Ce qui nous raméne subti-
lement @ notre sujet principal, & savoir : Donkey Kong Country, un jeu
ou il y a autant de niveaux que de zones cachées. Autant dire que si
vous voulez finir le jeu rapidement, vous n‘en aurez vu que la moitié. Ca
serait tout de méme dommage. non ? Chaque niveau comporte au mois
un passage secret. Il faudra, par conséquent, savoir prendre son temps
et ne pas foncer dans le tas. Car, G dos de grenoville, de rhinocéros ou
d'autruche, tout va alors trés, trés vite ! De la variété, des niveaux d'une
beauté confondante, des
sprites qui sortent
de l'écran, une aventure non-
stop menée a un rythme infer-
nal... voild, vous savez tout sur
Donkey Kong Country.

TENDO ¢ SUPER NINTENDO * SUPER NINTENDO * SUPER NINTENDO * SUPER NINTENDO «
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JoYPAD 36

RAPTOR MANIA

“Bonjour & tous et bienvenue
dans le monde merveilleux
de Jurassic Park ! Trés chers
visiteurs, c’'est avec

une joie non dissi-
mulée que nous
vous accueil-
lons sur U"lle
des Brumes”
pour un séjour
dont vous vous
souviendrez
longtemps et que
vous raconterez a
vos enfants et petits en-
fants I". Hammon, président
directeur général d'INGEN,
laboratoire privé de
biogénétique, ne

croyait pas si

bien dire au

moment de

prononcer ces

mots. Les per-

sonnes pré-

sentes dans le

4 x 4 téléguidé al-

laient effectivement
passer un séjour mémorable,
mais cette histoire, tout le
monde, ou presque, la
connait, Ce que l'on sait
moins a trait a la tentative,
une année apreés la fermetu-
re du parc, de BIOSYN de
prendre le contréle du parc
en envoyant une escouade
d'hélicoptéres bourrés de
mercenaires surentrainés.
BIOSYN se trouve étre le

concurrent direct d'INGEN
(ceux parmi vous qui ont lu le
chef-d'ceuvre de Michael
Crichton savent de
quoi je parle) et
souhaite par tous
les moyens s'ap-
prorier les spi-
rales d’ADN de
chaque dino-
saure soigneu-
sement gardées
dans une salle du
Centre des Visiteurs
du parc. Le staff restant
d'INGEN n'est heureusement
pas @ cours de ressources
et dépéche deux em-
ployés surarmés
("seulement 2",
direz-vous) pour
contrer les en-
vahisseurs et
les empécher
de kidnapper
les animaux en-
core en vie. Un jeu
proche de Super Pro-
botector dans le concept,
pourvu d'une quinzaine de
niveaux au total, rempli d'ac-
tion et de rencontres inop-
portunes avec des dinos en
vadrouille,
BENJI dit “Judge Dredd"

EDITEUR : OCEAN
DISPONIBILITE :
DECEMBRE 94

SUPER NINTENDO « SUPER NINTENDO ¢ SUPER NINTENDO * SUPER NINTENDO ¢ SUPER NINTENDO * SUPEF



\ 20y k! e Ly,
5 Lvay \\IIINGU
o

OCTOBRE 1994

**************** S

MURIAL KUMBAL
o Alioim
GAME GEJR

LE CLASSEMENT DES 10 MEILLEURES VENTES DE JEUX VIDEO DU MOIS DANS LES MAGASINS TOYS 'R’ US.
atrouver ce clacscement toucs lees mercredic entre 17 et 19 heatree citr SKYROCK 2



PREVIEW SUR SUPER NINTENDO

DES EBOUEURS EN CULOTTE COURTE

Tiré du célébre dessin animé américain, Mighty Max sur Super Nintendo met en
scéne le héros, Max, accompagné de deux de ses copines. Il faut faire preuve d'une
monstrueuse audace pour s'aventurer dans les bréches intemporelles ouvertes dans

du fou. Elles natt les de ce
“Club des Cing" nouvelle vague (les temps sont dures : ils ne sont plus que trois, rap-
pelons-le 1) au coeur d'aventures périlleuses. Pour preuve, les deux premiers niveaux
se déroulent dans un volcan en éruption et un vaisseau spatial franchement mal fré-
quenté. Leur mission consiste & récupérer tous les objets du physicien, malencon-
treusement aspirés par les trous noirs. Pour y arriver, ils doivent se servir d'aimants,
de ballons gonflés & Uhélium, voire de tremplins, et utiliser chacun de ces “moyens
de transport” @ bon escient. De l'action et un soup-
con de réflexion pour ce jeu @ un ou deux joueurs si-
multanément dont nous reparlerons prochainement,
soyez-en convaincus !

BEN)I DIT "JUDGE DREDD"
EDITEUR : OCEAN. SORTIE PREVUE : DECEMBRE 94

 ETMAC3
LOST IN THE TROPICS
ET UN STEAK DE MAMMOUTH, UN

| 40 soveab 36 SUPER NINTENDO * SUPER NINTENDO ¢ SUPER NINTENDO « SUPER NINTENDO * SUPER NINTENDO

C'est le retour des stars de la pré-
histoire qui se font une joie de
prendre la vedette @ Chuck Rock
dont aucun troisiéme épisode n'est
prévu. Alors que le deuxiéme épi-
sode n'était pas vraiment basé sur
Joe et Mac, cette fois, on retrouve
nos deux hurluberlus plein d'en-
train. Le scénario est une fois de
plus exceptionnel, jugez-en plutot :
un dénommé Gork a volé la cou-
ronne du roi du village de Joe et
Mac, et s'est enfui vers le village de
Tiki. Vous devez évidemment partir
@ sa recherche et accessoire-
ment, survivre... Com-
plétement calqué sur
le premier volet, vous

retrouvez les niveaux de la jungle
préhistorique avec ses marais, ses
étangs trés calmes et ses grottes
paisibles ! La possibilité de jouer &
deux simultanément rend le jeu in-
téressant, et la qualité technique
de la préversion recue a la rédac
augure du meilleur pour la version
finale prévue le mois prochain en
test. Un vrai jeu d'arcade !
OLIVIER.
EDITEUR : ELITE
SORTIE PREVUE :DECEMBRE 94
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Prgocray, :"3‘?»#%“ ]

VOYAGE CHEZ J.P. !

Encore une fois, les programmeurs de jeux vidéo vous
mettent dans la peau d'un de ces fameux pachy-
dermes maintenant disparus, que 'on nomme commu-
nément dinosaures. Dans “Radical Rex”, ils n‘ont pour-
tant pas grand-chose & voir avec eux,
morphologiquement parlant. Ici, ils sont pltot de taille
minuscule, arborent un sourire au coin des babines, et
font du skate-board sur les bords des volcans ! Ah, ces
Jjeunes Dino, tout de méme ! Dans un jeu de plates-formes qui
semble tout ce quil y a de plus mignon, vous allez de nouveau
parcourir de vastes contrées encore vierges, bourrées d'ennemis
en tous genres, tel ce serpent de dix métres ou ce lézard-qui-tue.
La cartouche permet méme de jouer a deux... alternativement !
TRAZOM
EDITEUR : ACTIVISION. SORTIE PREVUE DECEMBRE 94

PUISSANCE CONDUITE !

Cela faisait un petit bout de temps qu'on n‘avait pas eu une
telle joie vis-a-vis d'un jeu de voitures sur SN (demandez-y voir
@ TSR pour voir : il en est dingue !). £h bien, cette fois, il ne fau-
dra pas louper le virage que constitue Power Drive en matiére
de simulation de courses de rallyes ! Ce titre d'US Gold dé-
montre qu'une fois de plus, on peut faire de superbes jeux en
se passant du mode 7, et en ne mettant pas forcément des
super véhicules bien clinquants qui codtent une fortune. Ici,
juste une “Fiat” et une “mini-Austin” pour vous divertir comme
des fous, et vous prendre pour les rois de la terre et du bitume,
par tous les temps, du jour comme de nuit ! Non seulement
c'est trés réaliste, mais c'est aussi et surtout trés fun ! On lat-
tend avec grande impatience. TRAZOM
LEDITEUR : US GOLD .DISPONIBILITE : DECEMBRE 1994
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GHEUALIER JAPONAIS
SPECTACLE EN BAS !

£h bien voila, il fallait s'y attendre ! Le
dernier jeu de baston en date, digne de
ce nom, & étre converti de la Neo Geo sur

—

Super s'appelle Samourai Sho-
down. Sur la console de SNK, nous
sommes trés nombreux & la rédaction a
penser qu'il s'agit 1@ du meilleur jeu de
combat existant sur cette machine. Alors,
qu'en est-il exactement sur la version 16
bits ? Réussie, pas réussie ? Eh
bien, sans vraiment dévoiler
lensemble (ce n'est pas un
test). on peut dire que le
résultat final sera sans

aucun doute prometteur.

Tous les décors sont pré-

sents, de méme que tous

les personnages. De Gal-

ford @ Nakoruru en passant
pas Jeanne, la belle Francai-
se en armure. “Normal”, me

VIENS

g, T N—
43 1oYPAD 36

rez s. Soit | Mais ce qui
semble étre encore plus inté-
ressant dans ce jeu. ce sont
les graphismes d'une fi-
nesse incroyable. Méme
si les sprites des person-
nages semblent un peu
petits par rapport a la ver-
sion Neo, il n'en demeure
pas moins qu'ils sont faits
de fagon trés détaillée. £n
outre. les coups semblent
exactement les mémes que sur la
premiére version citée. Comme ¢a, si vous
connaissez déja, vous n‘aurez pas besoin
de chercher pendant trois heures la mani-
pulation & effectuer... Une chose est sure,
cependant, les zooms ont disparu...

P.S. : Le jeu en francais étant en cours
de finalisation, ce sont les photos SFC de
la version japonaise que vous pouvez ad-
mirer actuellement.

TRAZOM

EDITEUR : LUDI GAMES
DISPONIBILITE :DECEMBRE 94
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REEVIN
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MY NAME IS JONES...

Le Docteur Jones, vous
connaissez, je suppose ?
Parfait. Non, c'est vrai, cela
m'aurait quelque peu géné
que vous me répondiez par
la négative. Donc, nous di-
sions qu'une fois n'est pas
coutume, vous allez enfin
pouvoir retrouver les nou-
velles aventures de 'homme
au chapeau et au fouet, sur
Super Nintendo. Et. histoire
de marquer le coup, on re-
trouve dans le jeu une com-
pilation des trois films sortis
et qui forment la fameuse tri-
logie. Logique. Ainsi, vous
aurez une histoire originale
basée sur “Les Aventuriers
de UArche Perdue”, “Le
Temple Maudit” et “La der-
niére Croisade”. Trois pour le
prix d'un, quoi ! Bonjour les
voyages & effectuer ! De la
jungle au Népal, en passant
par le Caire et Venise, vous
risquez de voir votre peau

INDIANA JONES !

jouer les caméléons au
contact de ces différents cli-
mats. Mais au fait, il s'agit
d'un jeu de plates-formes
tout ce qu'il y a de plus clas-
sique. Yous avancez en sau-
tant, mais aussi a laide de
votre fouet ou de votre arme
@ feu, quand vous en possé-
dez une. A ce propos. cer-
tains passages relévent plus
de lacrobatie qu'autre
chose ! Dans le genre, on
vous présente, dans ce nu-
méro, le sublimissime “Earth-
worm Jim”, le ver-au-fouet-
quirtue ! Il faudra juste que
vous patientiez un petit peu
pour le test de ce jeu qui de-
vrait vraisemblablement sur-
classer lUIindiana Jones d'US
Gold sur Megadrive...
TRAZOM

EDITEUR : )VC
DISPONIBILITE :
DECEMBRE 94
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PREVIEW SUR MEGADRIVE
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UNE MEGA
RIGOLADE

Aprés Super Bomberman sur
Super Nintendo, jeu 6 com-
bien prenant sur lequel nous
nous sommes aAmusés
comme des petits fous du-
rant des semaines, est arrivé
sans grande surprise (on
s'en doutait légérement) le
Mega Bomberman sur Mega-
drive. On a un peu moins
joué parce que, on peut
vous lavouer maintenant, on
commencait & connaitre un
petit peu le genre depuis le
temps... Mais tout de méme,
ca faisait vraiment plaisir de
voir sa conversion sur une
console Sega. Vous vous de-
mandez peut-étre oU je veux
en venir avec ma démonstra-
tion & deux francs ? £h bien,
c'est simple. Mega Turrican,
aprés étre passé sur NES
(Turrican) et SNES (Super
Turrican), s'est retrouve

comme par enchantement
sur la 16 bits de Sega.
Comme pour les Bomber-
man ! Le principe est tou-
Jjours le méme : avancer en
incarnant un combattant en
armure, pour détruire les
forces du Mal, qui. une nou-
velle fois, ont pris les com-
mandes de la destinée de
Uunivers. Rien que ¢a ! Le
personnage. quant a lui,
s'agrippe. saute sur ses en-
nemis, utilise une demi-dou-
zaine d'armes différentes, et
rencontre des milliards de
boss tous aussi beaux les
uns que les autres. £t, chose
assez rare pour le signaler,
vous devrez assurément
avancer a tatons (sous-en-
tendu : en réfléchissant un
petit peu de temps en
temps !) pour ne pas vous
faire éliminer en moins de
dix secondes montre en
main. Je sens que ¢a va
plaire aux adorateurs de
Super Metroid tout ¢a ! Bref,
Data East, qui ne nous
avait pas habitués a de
telles prouesses sur la MD,
pourrait bien nous faire
changer d’opinion & son
sujet, avec ce titre qui pro-
met beaucoup...

TRAZOM

EDITEUR : DATA EAST
SORTIE PREVUE :
DECEMBRE 94

MEGADRIVE « MEGADRIVE * MEGADRIVE « MEGADRIVE « MEGADRIVE « MEGADRIVE * MEGADRIVE * MEGADRI



PREVIEW SUR MEGADRIVE

S DINI, LE DINO DU FOOT !

Depuis “Kick Off", testé il
y a maintenant plus d'un
an, et qui était, rappelez-
vous, une véritable ca-
tastrophe sur Megadrive,
aucune console n'avait
eu le privilege de bénéfi-
cier de la connaissance
“footballistique” et lu-
dique du célébre Dino
Dini, créateur de la plus
fameuse série de jeux de
foot sur micros. Sur micro, justement (Amiga), et
pour information (¢a ne fait jamais de mal) on en
est maintenant & Kick Off 3 (une daube !), mais
également au sublime “Goal !". Ce dernier béné-

= v
[ G T

TraLy wg FRANCE

Har

o AL ficie des ultimes nouveautés en date pour ce
vENT DESACTIVE sport. Sur Megadrive, c'est exactement le méme

jeu. Seul le nom a changé. Il y a tout d'abord
ces tonnes d'options qui permettent de jouer sur
quatre terrains différents (boueux, glissant...)
avec une vue horizontale ou verticale. Bien sor,
vous choisissez Le type de compétition que vous
gut o8y Nt voulez (arcade, championnats sur les six conti-

HovE == | nents, ou amical, league...) et puis vous vous
V| lancez dans le match | Méme si le maniement ne
- semble pas évident au premier abord, il ne vous
faudra pas plus de temps que cela pour parve-
2 N nir & faire quasiment ce que vous voulez. Merci,
le mode “practice” ! Ainsi, retournées, bicy-
clettes et autres tétes plongeantes n'auront
bientét plus de secret pour vous. D'autant que

© & 2 &

B

AMERTGUES

DETENEURE
+ GERMANY

PRRUTE.BE Y o

DING DINL'S SOCLER

¥ Ll vous pourrez également jouer jusqu'd quatre
- e personnes grace & U

o “4 players” de Sega. Il y a 99 équipes en tout,

b s ‘;&?E AR dont 12 en mémoire que vous pourrez modifier &

loisir soit en changeant la couleur de peau de

v a ’ vos joueurs, soit leur maillot ou encore leur na-

80, TMESEL O s tionalité ! Le fin du fin dans “Dino Dini's Soccer”,

e N T T S’ c'est certainement la possibilité d'avoir des
REET G € WREMRRE B0 A B DS

Jjoueurs sur le terrain vus en tout petit ou bien en

taille traditionnelle, Vivement le test, je ne vous
disqueca!!
TRAZOM
EDITEUR VIRGIN LE.
SORTIE PREVUE : DECEMBRE 94
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PREVIEW SUR SUPER NINTENDO

*2,19F la minute
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ARDY AUX PIEDS LEGERS

Ardy Lightfoot est notre
mascotte (du moins pour
Greg et moi) et nous avons
usé la corne de nos
pouces respectifs lors de la
sortie import de ce jeu, il y
a quelques mois. Figurez-
vous que l'arc-en-ciel du
monde d'Ardy s’est brisé en
sept morceaux et que ce
héros a décidé de récupeée-
rer les sept gemmes conte-
nant les couleurs perdues.
Aidé en cela par Pec, un
petit animal en boule. il va
parcourir une dizaine de ni-
veaux d'un jeu de plates-
formes des plus originaux.
Les développeurs se sont

de football américain des Etats-Unis,

son réelle ou personnalisée.

en effet inspirés des clas-
siques jeux de plates-
formes nippons qui nous
éclatent tant. Mais le
nombre de nouveautés,
d'effets spéciaux et d'origi-
nalités est tellement impor-
tant que l'on ne sait plus
oU donner de la téte. Je
peux vous dire (méme s'il
s'agit d'une preview) que
ce jeu est un petit bijou
pour ceux qui aiment le
genre. On le teste le mois
prochain, c'est promis !
Olivier.
EDITEUR : TITUS
SORTIE PREVUE :
DECEMBRE 94

Consfituez votre propre équipe ou faites jouer
I'une des 28 équipes du championnat national

puis.

conduisez-la & la victoire, au cours d'une sai-

Contrélez les qualités de votre équipe, déterminez sa stratégie de
jeu, entrainez-1& & de nombreuses manceuvres défensives et offen-
sives et devenez un vrai spécialiste du foot américain gréice @ ce jeu
exrraordmmre et puvsscln' inspiré du best-seller tactique de Troy

Aikman, le célébrissime quarterback des
Couboys de/Dallas.

Trois niveaux de difficulté, six surfaces de jeu,

des combinaisons innombrables...
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*histoire commence 4 I'époque de nos arriére-

arriére-grands-parents, vers la fin du XIXe siécle

aux Etats-Unis. En 1895, soit 461 ans aprés la
découverte de limprimerie, deux magnats de la pres-
se vivant & New-York décident d'inclure des dessins
humoristiques dans les quotidiens. L'objectif de mes-
sieurs Hearst et Pullistzer est naturellement d'aug-
menter le tirage et les ventes de leurs publications.
Ainsi décident-ils d'imprimer des bandeaux en noir et
blanc dans chaque parution journaliére, 2 I' i

e message s'adresse aux lecteurs courageux,
mais pas forcément témé-raires, de ce
magazine. Qu'ils soient prévenus que tout ce
qui suit est vrai. Les événements relatés ont
réellement eu lieu aux dates citées. Les
personnages et leur histoire décrits ci-aprés ont
véritablement contribué a I'élaboration d'une forme
d'expression a part entiére. Iis font aujourd’hui partie de
la culture de millions de personnes, a commencer par nos
voisins d'en face, les Américains.” C'est en ces mots que
J'aimerais pré er ces pages ées a un genre que
tout de iné : les Comiics. Le

du supplément dominical qui, grice 4 un nouveau
procédé d'impression et pour la premiére fois dans
I'histoire de la presse, comprend une page d'es-
quisses en couleur. Le “Comic Strips” vient de voir le
jour.

Quand les
héros crisent

Le phénomene perdure jusqu'en 1929,
année du tristement célébre “jeudi noir”.
En ces temps de crise économique, alors
que le nazisme fait une percée foudroyante
dans le monde politique européen, la popula-
tion désemparée n'a d'autre alternative que de se réfu-
gier dans les salles obscures projetant les premiers
D.A. de Walt Disney, ou dans la lecture fournie par les
grands quotidiens 4 un prix abordable. Les premiers
héros de papier marquants font leur apparition. lis _
se nomment, entre autres, Tarzan et Popeye.
Outre les journaux, on peut découvrir
leurs aventures dans des recueils de
64 pages en couleur, résultat du
cumul des parutions du di-
manche. Ces recueils ser-
vent de prime publicitai- ¢
re. Gratuits, ils sont £
donnés aux consom-
mateurs au mo-
ment de l'achat.

rapport avec les jeux vidéo ? Simplement, il existe a ce
jour plus d'une dizaine de jeux sur consoles dont les
caractéres principaux ne sont pas des héros, mais des
super-héros. ( un tel phé ?A
I'occasion de la sortie de “Death & Return of Superman”
(Bandai), “Batman, the Animated Series” (Konami) et
“Maximum Cranage” (Acclaim), il paraissait judicieux d'en
parler et d'évoquer les origines de trois stars adulées des
fans : Superman, Batman et Spiderman.

Benji (Négre de Dieu)

Trip comique pour
LOITNG *

En 1934, un certain Max Gaines soumet l'idée a ses
employeurs, détenteurs d'une compagnie fabriquant
des primes publicitaires, de vendre les recueils. Un
rapide test suffit 4 les convaincre que le “Comic
Book” a 10 cents et plus, est une mine d'or. Chaque
_mois qui suit voit Iarrivée, dans les foyers, de recueils d'édi-
3 teurs en tous genres jusqu’d épuisement, un an plus tard.
Plusieurs magazines naissent, au sein desquels fourmillent
tout un tas d'histoires non issues des Comic Strips des
journaux. Detective Comics, devenu D.C. Comics, ra-
cheté par Warner dans les années 70, se retrouve ainsi
entre les mains des passionnés a partir de 1937. Peu
aprés, en 1938, Shendon Mayer, jeune secrétaire de ré-
daction, propose les planches de “Superman” créées cing
ans plus tot par Jerry Siegel (scénariste) et Joe Chuster
(dessinateur) 4 ses supérieurs désireux d'éditer un Comic
Book basé sur I'action. Le succes est immédiat.

llustration d'une couverture de Scarce, fanzine 100% BD US



Spider-Man, la star. La célébre série animée tirée du Comic Book de Steve Ditko et Stan Lee diffusée
sur les écrans de télévision frangais date de 1967. Son générique - "L'Araignée, I'Arcignée, efc ..."
tout le monde le connait. En revanche, ce que I'on sait moins concerne le fevilleton, réalisé avec de vé
tables acteurs, qui remonte & 1978. Enfin, une info de derniére minute ferait état d'un film éventuel a
l'initiative du génial James Cameron (Terminator, Aliens ...). Une affaire d suivre ...

L'horreur apres
la guerre

Entre 1938 et 1945, les super héros face aux nazis font fureur (NDLR : Clest
un jeu de mot ?). Le phénoméne de mode cesse brusquement 4 la fin de la
guerre pour étre remplacé par des histoires policiéres et de romance. Ces
themes séduisent les foules jusquau début des années 50, période qui voit se dé-
velopper sur le marché les Comic Books d’horreur de E.C. Comics. Le genre prend une
telle ampleur, que les parents des jeunes lecteurs finissent par s'y intéresser. Parmi eux,
le psychiatre Frederick Wertham se penche sur la chose et écrit un livre, “Seduction of
the Innocent”, en 1954, qui incrimine les Comics au point d'affirmer qu'ils sont  l'origi-
ne de la délinquance juvénile. Craignant la censure, les éditeurs devancent I'Etat et
créent leur propre organisme, le “Comics Code Authority”, peu aprés la parution du fa-
meux bouquin. Les super-héros reviennent 4 Iaffiche et succédent aux vampires, zom-
bies et autres monstres de E.C. Comics. Deux maisons d'édition s’affirment en tant que
leaders sur le marché, sans que nul n'ait réussi a les déloger 4 ce jour : D.C. Comics et
Marvel Comics (cette gaderniére fut créée en 1960).

MAGAZINE _
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Batman
est rés
certaine-

lement. Imaginé
par Bob Kane et Bil

ger en 1939, cet
homme a l'esprit torturé est
apparu pour lu premiére fois
sur un écran de cinéma dans les
années 40, La série TV, elle, remonte
1966 (fevilleton @ la limite de la pa-
rodie diffusé sur France 3).

De la
Kryptonite
qui vaut de l'or

Les personnages que I'on retrouve aujourd’hui
dans les jeux vidéo ont tous pour ancétre Su-
perman, le doyen. Né sur la planéte
Krypton, 4 des années lumiére de la

Terre, il est le seul rescapé de la destruc-

tion de son monde d'origine, son pére ayant eu le
temps de lancer une fusée avant de trépasser. Agé
de quelques mois, il erre a bord de I'engin pour fi-
nalement échouer sur la planéte bleue. Les Kent,
de gentils fermiers (“de braves Américains”), le
r illent et le i Clark. Natur ils
ne tardent pas a découvrir ses capacités surhu-
maines, mais ils I'élévent comme s'il s'agissait d'un
garcon comme les autres. Lorsque Clark se re-
trouve seul aprés la mort de ses parents adop-
tifs, il décide de s'aventurer en ville (la mégalo-
pole Métropolis) et, ayant pris conscience de
son héritage génétique, juge bon de mettre sa
force au service de humanité. Le concept de
Superman vient de prendre sa forme définitive.
Nous sommes en 1933, cing ans avant sa premiére vraie
parution aux éditions D.C.

Vengeance et
radioactivite

Batman et Spiderman apparaissent aprés Su-

perman, respectivement en 1938 et 1962.

“L’homme chauve-souris” provient de I'imagi-

nation de Bob Kane, le dessinateur, et de Bill

inger, le scénariste que I'on a un peu trop ten-

dance 4 oublier. Sous le masque de Batman se cache un
milliardaire du nom de Bruce Wayne. Son but : venger la
mort de ses parents, brutalement assassinés par des mal-
frats, mais cette histoire de justicier tourmenté, tout le
monde la connait. Peter Parker alias Spiderman intervient
beaucoup plus tard. De nombreux super-héros existent
déja (Namor - Sub-Mariner - en 1939, Captain America

WE WOLLDN'T WANT
IYTHING LIKE THATTO

WE OWE You... FOR
THE P24/ ¥OU'VE

INFLICTEDON WS, AND

EVERY OTHER INNOCENT !




et Wonder Woman en 941 par exemple). L'engouement
pour Spiderman vient de I'originalité du personnage. Il
n'est ni invincible, ni riche et rencontre des problémes in-
hérents au commun des mortels. Imaginé par Steve Ditko
et le célebre Stan Lee, 'homme-araignée est 4 l'origine un
étudiant qui se fait piquer par un arachnide malencontreu-
sement irradié lors d’une expérience scientifique
Conscient de ses nouveaux pouvoirs, Peter Parker ne déci- " Y
de pas pour autant de défendre la veuve et I'orphelin. I aigﬁn v Joutbs
faudra attendre qu’un membre de sa famille soit tué par un Fimhouss

voleur pour que sa vocation de justicier se révéle.

il
Nouveaux e
Comics pas
comiques

Plus d'un demi-siécle sépare Superman du der-
nier super-héros actuel. L'observateur averti ne
peut que constater, béat, I'évolution qu'ont subi
les Comics depuis leur apparition sur le marché

de la bande-dessinée. Superman a fait de nom-

breux émules, de plus en plus sophistiqués et de mieux en
mieux “designés” au fil des ans. Les plus marquants font
partie, aujourd’hui encore, des récits dévorés par les ado-
lescents du monde entier. En 1994, qui saurait dire lequel
de ces super-héros, entre Spiderman, Wolverine (1974), le
Punisher (1974) ou encore Daredevil, plus ancien mais tou-
jours d'actualité (1964), recueillent le plus les faveurs du
public ? Les frontiéres qui séparent le simple loisir du culte
ont depuis longtemps été franchies. A tel point que I'indus-
trie cinématographique a investi “quelques” deniers dans le
secteur en adaptant des succés commerciaux comme
“Alien”, “Predator” et “Terminator”, pour ne citer qu'eux.
Ce n’est pas non plus un hasard si ces “héros” de la der-
niére vague appartiennent aussi a l'univers des jeux vidéo,
mais ceci est une autre hiscoire...

Ibm/\ﬂn

Certains super-vilains sont avjourd'hwi aussi célébres que leurs pendant
Venom illustre parfaitement ces propos. Ce n'est hélas pas le cas de I'Epou-
vantail alias Jonathan Crane dont vous pouvez admirer le regard expressif d-
contre. Ce "baddy" dgé de 53 ans ne cesse d'embéter le pauvre Batman, au
méme titre que le Joker ou le Pinguin. Pour en savoir plus, référez-vous
Batman Mag. n°4 ! Death and return of Superman? SN
(Bandai)

Ce dossier, réalisé avec Faide de Joan-Paul Jennequin (Dieu),
comporte vingt-deux dates clés. Si vous désirez connaitre Ihistoi-
o avec encore plus de détal, lisez Scarce, le journal au goit
américain, trimestriel de 76 pages au prix modeste de 60 F
port compris par correspondance 3 cette adresse :

Association Saga - 3, Square Edouard Moreau - 91 000

EVRY. Tél. : 60791129

Merc aussi a Elizabeth Delannoy, attachée de

presse des Editions Sémic en

¥ B France pour es llstrations.
Les téléspectateurs américains ont décou- gy te 7o 2 B esicatn
vert Superman sur leur tube cathodique 4

dans les années '50., Le premier long-mé-
trage cinématographique date de 1978.
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Ouais, plein de jeux géniaux ce mois-
Si, si, je vous assure, y a plein de
jeux bien. Earthworm Jim, un jeu plein
de vers. Batman et Robin est tres
bien, mais y a pas de vers dedans. Ah,
ca non, y en a pas ! Idem pour le Li

King, qui est un bon jeu, mais qui lui
aussi ne contient pas le moindre ver.
Sonic et Knuckles : est-il besoin de
vous préciser qu'il n'y a pas le moindre
petit bout rose de forme oblongue,
doué de vie et creusant le sol dans ce
jeu? Que ces créatures se nourrissant
de débris que recéle notre bonne
terre n'ont pas leur place non plus
dans cette merveille d'Ecco 2 (qui en

Ge jeu de platesomes purement anglosaon (disons non japonais) sen sot trs bien
grice & une qalit technique et e iffcul asez lvée. Lo contdle du personnage
princpal st un peu difie (i paine beaucoup), mais a rapdité du jeu en st la raison.
Un bon jeu de plate-ormes, mais qui reste bien en dega des gros hits de ce mois. Ovier

mangerait certainement un grand

seau si on le lui présentait), que la
nourriture favorite de nos gallinacés
qui font bétement "cot-cot” ne
grouille nullement dans Mickey Mania?
Non, je ne pense pas, ami lecteur,
qu'aprés cette démonstration, il soit
possible qu'un jour tu te dises : "Bon
sang, mais si jamais il était finalement
vrai que ce sont les vers de terre qui - : | sorti récem-
font que le jeu est bon ?". La rumeur \! ment  sur
voudrait aussi que ces méme vers de Megadrive,
terre rendent bons les Big Mac de Mac I'amateur

PGA Euro
Tour, du
méme édi-
teur, étant

o0, 7 wegge

-
AL 11 memermemem i

Donald, alors... Pourtant, avec Earth-
worm Jim, le prodige du mois, on s'in-
terroge. Y a de quoi étre vert. Une
autre qui mérite les pantoufles de vair,
c'est Yuriko, notre nouvelle petite
testeuse. Attention les gars, c'est une

de o type
de softs était en droit de se demander comment les pro-
grammeurs alaient procéder pour innover. Et chacin de
penser : “fa y est ! Electronic Arts nous grtifie encore
dun jeu de golf qui offre peu de varantes par rapport &
Ja toute premitre vrsion. Entre les NHL pour le hockey

Evidemment, ctte si-
mulation de golf est
complte et réalste,
mais il faudra dire
an dditeurs que b
Hegadrive n'a pas
évolué technique-
ment. Je veux dire

que les simulations existant déia (et que les fanatiques ont achetées)
sont largement suffisantes. Alors, ¢a rame toujours autant dans Ianima-
tion et on ne trouve pas de grosses nouveautés dans les options. Par
contre, cette cartouche est un excellent Data Disk (comme on dit en

micro) qui comblera de bonheur les vrais amateurs,

Olvier

sur glace et les PGA, cet éditeur est viaiment en manque
didées " “Faux, archi-faux ", rétorqueraide, et
ce, méme si cette réflexion est tout 4 fait légi-
time. Bien que le principe de PGA lll reste in-
changé par rapport aux précédents, les gra-
phismes sont pls soignés qu'd Faccoutumée, et
surtout, de_nouvelle options 4 ne pas négliger
interviennent. Manque plus que le chant des oi-
seaux et le vent dans les cheveux pour une si-
mulation plus vraie que nature,

fille bien sage, fréle comme I'cisillon
qui vient de natre, fraiche comme la
rosée, douce comme un Dunlopillo,
pure comme un bénitier (sans les gre-
nouilles) et japonaise a 50 %. Ne com-
mencez donc pas a balancer vos pre-
miéres lettres d'amour le mois
prochain avec vos photos de vous, nu
(comme un ver), elle ne s'en remet-
trait jamais.

Le gang des vers de terre.

Benj dit "Judge Dredd"

I de Funivers micro, Branies est un jeu de pure réfleion qui
est passionnant pour ceux qui aiment le genre. Ne croyer pas
pour autant qu'il ne soit destiné qu'aux plus agés, il y en aura

pour tout le monde. La centaine de niveaux vous prendra la. téte per-
dant de longues heures dans un confort de jeu total. Maintenant, il faut
aimer e genre, vous voyez. Pour les amateurs de réfleion et eux seuls.

Olivier.

Eorthworm Jim est LE jeu d ne:

pos otr | Auss bien s SN Noélapproche ef
e sur MD, C'st un véritable es éditeurs ont le

chef-d euvre d'animaion, vent en poupe |

dhumour et d amusement. On Des dizaines de

n'oubliera pas non plus Street
Racer pour un Mario Kart ver-
sion quare joueurs, ni Mickey
Mania que Sony a réussi a faire

Jeux, de bons jeux:
dans tous les sens.
Heureusement,
nous sommes [

monter d un niveau de beauté ‘pour vous filer un
incroyable ! NBA'95 foit égale- | coup de main

, ment partie de ma sélection, au b et pour faire e
‘méme fitre que Shag Fu. Allez, n choix.

= amusezvous bien |

En co mois de renrée univer-
sitaire, mes jeux favoris sonf
| Batman et Robin sur
/' Superlles, ef bien évidem-
ment le superbe, le magni-
fique, Fextravogant, lo subl-
missime efinconfourable
méga-top-hon Yu{u Hakusho
sur Megadrive et le trés
nméuh?e Earthworm Jim.



Pas de nombreuses innovations dans ce nouveau
Madden d'EA, mais le fait de pouvoir jouer a
quatre simultanément est déia un_ grand mo-
ment ! D'autant que le jeu est toujours aussi
bien fichu. Bien sdr, il faut aimer le foot améri-
ain ou voulir e dicouvrir, Vol pourguoi un
tel jeu est toujours difficle 3 noter 4 Ia rédac.

- Moi J'adore, mais je connais ce sport et je ne
s en fait pas vraiment si e me procurerai cette éniéme version §i en
possedais d'autres, sauf pour jouer & plusieurs. Olivier

Hictomachines 2, pett jeu rigolo, pas trés bea,
mais pas trop cher non plus nous revient dans une
version améliorée oi on’ peut jouer 3 quatre, sans
ajout d'un quadrupleur, facartouche comportant
deux nowveaux ports dientrée pour vs. manettes.
Sinon, be sachez que o rigoe bien, que Ton peut

y faire des tournois jusqu'a seize joueurs simultané-
rmn:, mais quhélas le jeu n'est pas vraiment un

“igetop” du mois. U bon peic budget pour ceux
qul aumm les courses de titn'engins. Greg

Tiens, monsieur Konami, vous vous mettez & faire des courses de voitures, maintenant ? (rnyu moi, cest pas
si mal pour un début ! Non, C'est vrai, les scrollings sont trés fluides et rapides et.., et c'est tout ! Le reste
est malheureusement 4 revoir. Attention, je ne vous blme pas, mais franchement, ne pourriez-vous pas vous
perfectionner un tantinet avant de vous lancer dans I'aventure ? Allez, sans rancune, et vivement votre pro-

chain jeu de plates-formes ! P.S. : “Batman et Robin” est sublime, si, si ! Trazom
Lepfis) s ()
jlime;
00t=e3:01 8] 025056

Lorsqu'on découvre ce jeu pour la premiére fois, on ne peut s'empécher de
faire le lien entre différentes autres cartouches qui i ressemblent forte-
ment, comme Flashback ou les X-Men. On y retrouve en effet le coté aven-
ture/plates-formes qui a fait fe succs deces demiers sur la Megadrive.
Pourtant, méme i e soft n'est pas dénué d'intérét, on reste assez loin du
niveau de perfection qu'ont atteint ces demiers pour 'animation et les dé-
cors. En résumé, Cest du bon, mais pas de lexcellent... Trazom

Adaptaté du film “Le Cobaye”, que je conseille & tout
le monde, The Lawnmoweran est surtout un jeu
presque & part dans Funivers vidio-ludique, Les phases
son i vriées quon ira faclement . niveau en 30
complétement hallucinatoire (le monde vir-
tuel), au simple shoot'em up dassique dans
lequel de nombreuses plates-formes feront of-
fice de décor. Pour se démarquer un peu
plus des autres itres, il y a méme une poin-
te de réflexion que les amateurs apprécieront
assurément. Un bon titre qui a fait ses
preuves sur Super Nintendo. Trazom

Pour moi, c'est dair, ce nouveau produit d'Electronic Arts est
e meilleur jeu de tennis sur Megadrive et Super Nintendo ré-
unis ! Mais attention, ici Cest de la simulation pure. Pas de
larcade. Aingi, tous les coups sont réalisés avec une rare flui-
dité dans les mouvements des_ personnages. Reprisentés par
un “panaché” d'anciens et de nouveaux joueurs. Moi, franche-
ment,jadore. A vous de voir maintenant. razom

De |'Earthworm Jim
foujours et encore.
Du cité Game Buv
Mwls‘vsr Mn}:‘x selri
sort hyper bien. lly
num mum faire
Nol sur foutes les

laissez pos fomber
votre Game Boy.

Noél nrpmhe ef Cest avec une
peite farme a I'el que je regar-
de mon cochon fire ?ve :hnque
soir en rentrant, Groin, Cest son
|/ nom, wnquehwmonluumla
venire vide. Depuis des jours,
kessaye de ne pos m\pﬂLnllser
n vain | Car enfin, pourguoi les
ftours obstnent s  sofir
tous leurs meilleurs jeux pour lo
in de ['année ? C'est une incito-
tion ou vol ef au racket des
vieilles dames, non ?

Etre un Stef Earifworm
Jim, ce n'est pos foujours
Todle, Cest vra, iy 0
des jeu partou, et dans
la peau d'un ver (de ferre,
onse sent fout i Alors
I eux possent, o on e

yoit pas fout parce qu''il
faut chercher des fonnes
d'astuces. Vol Mon
coup d coeur : Eorth-
worm évidemment.



On ne peut pas dire que Funivers des “comic’s” ne se
retrouve pas dans les jeux vidéo, ces temps-ci ! Aprés
Batman, Hulk, Superman et quelques autres, voici de

Cela fait viaiment plaisi de jouer 4 un jeu auss ntéres-
sant sur Game Boy (et C'est frangais !). Trés proche d'un
jeu comme Equinox, il propose en effet un cocktail génial
de recherche, de réflexion et d'action. Un jeu dédié & la
portable et qui passionnera les amateurs de réflexion et

Mors qu'un autre Tarzan est annoncé sur Game Boy en
import. (Bandai Japon), Gametek nous propose un jeu de
plates-formes qui rappelle fortement Adventure lsland. Ce
Jeu et pas véitablement innovateur et pas franchement
exceptionnel. Par contre, il pourra plaire aux plus jeunes

nouveau 'homme 4 la cape bleue et au regard qui perce doriginalité. Bravo ! Olivier. d'entre vous, car sa qualité est acceptable. Olivier.
les murs. Une fois de plus, vous vous retrouvez dans la

peau d'un super-héros qui doit éliminer tout e qui se

trouve devant lui. Héme si on retrouve un bon nombre e

de protagonistes de Ia série, il fut se rendre 4 Péviden- o] VV%\H 42, ¥

ce 1 ce beat'em up est mortellement ennuyeux. Pas une ™ gy,

once d'originalité tout le long des stages ! On se croirait
dans Sonic Blastman. Bien fait techniquement, mais le
principe du jeu reste constamment le méme : on avance,
on frappe, on projette, on est content... et on recommen-
ce ! Cest un genre. Seul atout pour ce produit résolu-
ment passéiste : la durée de vie.. Trazom

| =
T

Nous éions trs nombreux  avir apprécé e pre-
mier volt. Et nous e restons avec ctte suie qui
nous. permet, non pas d'inaugurer un nouveau
genre, mas it davoir un “daa disk” avec des
missions originales encore plus sympa. Jlen connais
beaucoup qui vont craquer, et moi le premier ! Au
fait, vous pouvez toujours jouer & deux & la ma-
nette ou & aide des pistolets Konami.  Trazom

Si vous étes fans de cette série américaine complétement
hallucinogéne, vous risquez d'étre légérement décus de ce
pseudo-eu qui propose un seul plan et un seul scrlling
pour se battre ! En 1994, sortir des jeux comme celui-fa,
il faut yraiment le faire. Bref, rien de réjouissant en véri-

ILS ARRIVENT ... UN JOUR

6. A oublier trés vite. Trazom
Samourai Shodown Ludi Déc.94
Soulblazer Ludi Déc. 94
Virgin Dispo  Ardy Light Foot Titus Déc.9%
EA Dispo. Spiderman TV Acclim Jan.95
EA Dispo. True Lies Acclaim Jan.95
Sega Déc. 94
Virgin Déc.94
Acclaim Jan. 95
A 495 ciup drve At Déc. 9k
Dragon Virgin Dec. 94
Virtua Racing Deluxe. Sega Dec. 94
Doom Sega Déc. 94 5
J'i enfendu dire que Star Wars Sega Decgy Asddn Y P
la grande finale de Mortal Kombat Il Acclaim Fév.95
Dessinator Mania ap-
proche e que les vain-
jueurs remporteront
ﬂus mlmla:J deLaan- LionKing Virgin Nt‘m%
o Cesv Ghoul Patrol e Déc. 94 Ecco2 Seqa Déc.94
i oit \’e}rn..."Je vous Lion King Virgin Déc.94 XMen2 Sega Jan.95
\aisse, |e rattaque mes " 5
envelopes el amor [ T:WeckySports Konami Déc.9h  Stargate Accaim Jan.95
lo Joguar ! Pitfall Activision Déc.94  True Lies Acclaim Jan. 95
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*la posslbllne de jouer a
Buam en méme temps !,
u mode 7 en abondance,
* Une vitesse hallucinante
ET sans DSP !
+ Quatre niveaux de difficults
+ La vitesse pure es gice
durant les courses.
* Des modes “Rumble” et “Soccer” en plus.

+ On ne peut pas se balan-
cer de carapaces dans la
tronche

* Les icdnes a ramasser sont

ne utilité discutable.

GRAPHISMES
1is sont beaucoup plus four-
nis au niveau des décors que
Mario Kart. De méme, le
“design” des voitures est
absolument parfai

ANIMATION

Rien a redire de ce cdté:
clestla perfection. Le mode
7 est utilisé  bon escient et
le résultat est superbe,

MANIABILITE
Elle est aussi bonne que
peut I'étre un jeu de voi-
tures, Aussi bonne que
Mario Kart. La encore, on
en redemande !

SON/BRUITAGE
Des musiques d’excellente
qualité ET différentes pour
chaque personnage, des
bruits de moteur trés réa-
listes, et le tour est joué !

ous étiez certainement des dizaines de milliers & attendre
la suite tant désirée de Super Mario Kart, LA référence en
matiére de course de voitures : “Fun” sur console Super
Nintendo. Jusqu'a- aujourd'hui... Peut-étre ! Puisque bizar-
rement, alors qu’on ne s’y attendait a priori pas trop (ou si peu !), Ubi
Soft, avec une équipe entiérement frangaise, s'est consacré corps
et dme durant des mois a ce projet, pour nous sortir un jeu

exactement dans le méme style, mais dont les principales caracté-
ristiques ainsi que les nombreuses différences avec son “frére” ainé, en
font un produit tout a fait a part. Sans pour autant, je vous rassure, dé-
naturer le “style” Mario Kart. La grosse différence, en réalité, c'est la
possibilité de jouer a trois ou a quatre simultanément sur une seule
bécane !! Ce qui est quand méme fort. Et tout ca, sans aucun “chip”
supplémentaire, du genre DSP (comme pour Mario Kart) implanté
dans la cartouche. Ce qui est encore plus fort... Allez, je vous laisse
découvrir les vingt circuits du jeu (dont quatre sont cachés !), les huit
personnages aux qualités respectives différentes et les trois champion-
nats a faire, selon les quatre niveaux de difficulté ! Bonne chance,
bande de “semelles de plomb” !

"mﬂuwmﬂm
sur vous est gradeu-
2 offert & chaque franchis-

ulnmld'hbnd’mn
Cela dit, rien ne vous




hmwxbonm‘l"w',
(gentiment) votre adver-
saire d aide de votre poing
fun:wdelmmrumnsle
@ disposition. Id, Sumo San et
Biff s"en donnent d ceeur jole !

22 \oic l facon de procéder pour
pouvoir parfir comme dans un Mario
Kart (décidément) d une vitesse folle.

Avant méme que e Ter feu vert
nopparaisse (3e feu en fait), appuyez
séchement sur le bouton

2 Et, comme vous pouvez le
constater, avant méme que
e dernier feu ne disparais-
se,vous éfes largement en féte
0 premier
virage. Cool, non ?
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Décor Hodja

Confronter les deux
seuls softs de course-
de-voitures-loufoques

FBACE
L YT Y s Super Ninendo,

choses que nous puissions faire ! Super
Mario Kart et Street Racer sont en effet, a
mon sens, les jeux de bagnoles les plus
réussis qui soient actuellement sur le mar-
ché de cette console. Et on sait pourquoi.
Mais justement, qu'en est-il de la différen-
ce entre ces deux produits ? Pas de pa-
nique. On y arrive... Dans Street Racer
(SR), il faudra surtout aller le plus vite pos-
sible, sans élaborer une quelconque tac-
tique de course, car,
non seulement vous
nen avez pas le
temps, mais surtout
vous n'avez pas les
armes pour le fai

Mis & part les ;
qui vous accélérent |..
sur trente métres,
les quelques icénes
que vous trouverez
un peut partout ne

Decor Sumo San

vous permettront pas d'agir  votre guise
et d'influer sur le cours du jeu. Seule la vi-
tesse pure vous fera gagner. Contraire-
ment a Mario Kart (MK) ol vous pouviez,

u gré des bonus récoltés, choisir de
“shooter” tel ou tel adversaire au mo-
ment voulu. Juste avant le dernier virage,
si ca vous chantait ! En outre, dans SR, il y
a deux modes supplémentaires de jeux, le
“Rumble” et le “Soccer”. Pour MK, vous
aviez, rappelez-vous, le “Battle Mode” ol
I'un des deux concurrents devait éliminer
Pautre a coups de carapaces projetées sur
des ballons-protecteurs qui entouraient.
La encore, dans SR, il y a la possibilité de
jouer a quatre en-
; umﬂiﬂ" 00% ‘semhle, qmals PAS
pour le Soccer ! En
conclusion, et psy-
chologiquement par-
lant, Street Racer
tient sans probléeme
téte a Mario Kart, et
il lui est méme supé-
rieur sur pas mal de
points. Faites vos

Dec or Frank

STREET' RACER| OPTIONS

GAME OPT IONS

Crazy

30

Medium

g9 Minutes

ORI DLWAFE NOTE

..0llony apprend des tas de choses intéressantes,
‘comme le nombre global des sons utilisés (73), les
i , les 4 niveaux de difficulté, et surtout la

6 de “customiser” sa propre Coupe !

UBI Soft joue la
carte de la convivia-
lité avec ce Street
Racer-la. On a ici af-
faire a I'un des in-
contournables de la

fin de I’année. Prenez trois
joueurs (ou joueuses), un Mul

tap, quelques litres de Coca
Cola et vous passerez des s

rées formidables, c’est certain.
On retrouve un peu le méme
esprit que dans un Bomber-
man, I'ambiance des courses
sauce “Fous du Volants” en

plus. Techniquement irrépro-
chable, surtout en ce qui
concerne 'animation, Street
Racer est aussi un jeu d’une in-
croyable richesse. Non seule-

ment, il est possible de cogner
les autres en pleine course,
mais on peut a se défouler
dans un mode “rumble” ou
bien football. En définitive, une
constatation s'impose : impos-
sible de s’ennuyer et de ne pas
s‘amuser avec Street
Racer.

B [

900 G200

L mode “Soccer

pp |l existe trois terrains de jeu en mode “Soccer” (oui, oui, ¢'est du foot-
ball 1), mais curieusement, il est impossible d'y jouer  pius de deux.

Le hutest de caser le ballon au fond des filets, les cages étant gardées
par un curseur géant qui fait des mouvements latéraux de va-et-vient.

62 _sovean 3o}



I B EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEENEN,
Decor Biff Decor Surf

On espérait tellement
qu’une deuxiéme version
de Super Mario Kart voie
enfin le jour sur la Super
Nintendo (je persiste et
signe !), que je me suis per-
sonnellement régalé comme un fou
(et je continue !) avec la méga-surpri-
se de cette fin d’année que constitue
Street Racer. En effet, n'en déplaise a
Benji qui préfére quant 2 lui le titre de
Nintendo, Ubi Soft nous a offert 1a ce
qui constitue certainement son plus
beau joyau depuis Jimmy Connors
Tennis. A la rédaction, dans sa grande
majorité, tout le monde s’accorde a
penser que le jeu a quatre est absolu-
ment formidable. Et le fait d’avoir une
toute petite portion d’écran pour
chaque joueur, ne change rien a I'af-
faire : ¢a reste trés jouable et trés
plaisant. Je ne vous raconte méme pas
les parties d’enfer complétement hal-
lucinantes aprés le coucher du soleil
dans nos locaux : du délire ! Je rassure
pourtant ceux qui ne pourront réunir
autant de personnes autour de la car-
touche, le jeu seul ou a deux est suffi-
samment prenant, pour ne pas dire
plus, et les championnats assez diffi-
ciles (surtout en mode “crazy” !) pour
se sentir pleinement satisfait. En plus,
Ubi a ajouté une pointe d’originalité
avec les divertissements que consti-
tuent le “Soccer” et le “Rumble”.
Pour cette fin d’année, Street Racer
est un jeu incontournable... méme si
vous possédez déja Mario Kart
comme moi ! Ol 9

REET RACER OPTIONS

CUSTOM CUP SETUP
vack No ' "FfSok Name
12 RAPHAEL 2
mocratiser de plus
TRACK ORDER en plus ces temps-Ci
7 Street Racer ne dé:
roge pas a cefte nou-
velle régle. Admirez
plutdt les divers
écrans oll quatre
joyeux lurons ont
‘Costom “croisé le fer” sur le
mﬂ".m - bitume frais.
a la carte pas moins de 24 courses possibles |
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J J J l J ._J J Le circuit Vous Vos adversaires Le femps ecoule

Grande innovation de la part d'Ubi, le

mode “Rumble” vous permet tout sim-
pl vous défouler ! En effet,
Taide diaccélérations

lﬂl)fes et
réglementaires, prn]elervos adver-

“Paer One*

hors du “ring”, jusqu’a ce qu'un
5@‘esoum:urmnt subsiste Sur la piste.

indicateur “Nitros*

EN CADEAV
UNE PANCARTE DE PORTE

PPoccasion de la sortie du fantastique jeu Street Racer (vous n'avez qu’a regar-
der & cbté si vous ne me croyez pas), Ludi et Joypad sont heureux de vous of-
frir cette P.d.P. complétement sensas. Je vois d'ici (grice &

sur la voyance) les plus sceptiques d’entre vous dire dans un frang:

rien & envier a celui de Rabelais : “C'est quoi ¢a, une P.d.P. ?”. Judicieuse que

quelle il m'est trés facile de répondre. Une P.d.P. ou “Pancarte de Porte”, c’est un objet a
priori anodin qui peut en fait changer le cours des destinées. Comment ? Bougre ! Cest
pourtant évident ! Combien d'entre nous n'auraient jamais vu le jour si leur paternel
n’avait pas eu I'idée d’accrocher une P.d.P. au bon endroit au bon moment ? Hein ? Ou
pire, imaginez un peu que vous soyez en ti de pulvériser le record du tour a Street
Racer et que votre petit frére arrive précipitamment dans votre chambre pour y chasser

une mouche géante frappée de diverses malformations et que celui-ci débranche par inad-

vertance votre console favorite ! Que me dites-vous ? Qu'4 cet instant précis de votre vie,

vous auriez aimé avoir une pancarte de porte indiquant 3 votre petit frére d'arrdter sa

", Aujourd’hui, grice 3 Ludi Games et Joypad, le cours de votre vie va changer. Il
suffisait de consulter régulidrement votre horoscope, et vous auriez deviné la chose. Et
puis, pendant que j'y pense, ne vous trompez pas de caté. Le coté “Welcome”, c'est
lorsque vous voulez faire un Street Racer & quatre (c'est un appat !), le cdté “Stop”, c'est
pour vous entrainer seul ou bien pour réviser vos cours de géo avec votre petit(e) ami(e).
Cest aussi ga, une P.d.P. !



L

+ De la pure plates-formes.
+ Une pluie de gags.
» Des phases variées.
+ De loriginalité a perte de
vue,
Une animation encore jamais vue.
Des musiques et des sons sensationnels.
Une excellente durée de vie.
Et puis tout le reste !

V)

beau sur consoles, appelez-
moi ! Tout est parfait, les

boss comme les comparses
et les décors. C'est la folie !

ANIMATION

Si la note ne suffit pas a vous
convaincre, allez voir le psy-
chiatre du coin, il vous donnera
une blouse avec les manches
qui 'attachent dans le dos.

MANIABILITE
Bien que le jeu soit d'une
grande difficulté, Jim est
d'une souplesse & toute
épreuve, Cest cela, la
magie Perry !

SON/BRUITAGE
La encore, on atteint la per-
fection : des cris, des grogne-
ments, des aboiements, de
superbes musiques. Bref,
True Lies, Pardon, la totale...

» T'as révé ou quoi

usqu'a maintenant, I'insolite, il faut

bien le dire, a rarement trouvé sa

place dans le monde des jeux vidéo.

La plupart du temps, on s’est retrou-
Vvé un peu désabusé (pour ne pas dire moins)
lorsque I'on découvrait, sans aucune surprise,
que la nouvelle bouille du dernier héros “plate-
formique” en vue, était un super-méga-giga-héros
surpuissant de la mort, avec tout plein de muscles
bien bandés, (2,10 m assis en tailleur !) prét a oc-
cire le premier dragon ou robot géant qui se pré-
senterait sur son chemin. O.K., mec ! On fait un
“break” la... Et on écarquille bien ses yeux pour lire calme-
ment, car Jim est tout le contraire ! Il est I'anti-héros parfait.
Le dernier des derniers lombrics. Le cancre des
sauveurs pixellisés. Le moins que rien de la race
souterraine. Le gluon le plus minable du monde.
Lultime rebut de la société des pommes Golden
dont il est issu. Eh oui, vous avez tout compris, Jim est un
ver ! Tout ce qu'il y a de plus mou et de plus répugnant.
Facilement reconnaissable a ses anneaux qui forment un cy-
lindre. C'est d'ailleurs avec leur soutien qu'il se trainait lamen-
tablement sur le sol poussiéreux, il y a quelques temps enco-
re. Avant que le charitable Douglas TenNapel, pilier de Shiny
veuille bien lui donner vie et le recouvrir d’'une combinaison
spatiale dans le but d'en faire le premier Su”ver"-Héros du
monde des jeux vidéo ! Prét pour la baston ? Alors attention,
le feu va passer au ver...

[E DicToN by MoiS - L. NE FAUT PAS
(°NFoNDRE" JovER SEUL-A
EARTHWORM JiM" Alec * VER SOLITAIRE




Ce niveau mmplélenem hallucinant, tout en scrolling vertical,
vous fait disputer trois rounds durant lesquels il faut pousser
Major Mucus contre le mur, jusqu’a ce que la corde qui le
maintient, craque !

Je vous le dis tout de suite, ils ne sont pas tous la. Il y en a tellement

(on se croirait dans Sparkster) qu’on ne sait plus ou donner du fouet.

Mesdames, messieurs, je vous présente en vrac : Prof “Monkey for a
Head”, Chuck, Evil the Cat et Major Mucus. Entre autres...




JIM TONIC

Jim est non sevlement frés tol ‘mais également trés élastique !
Sa combinaison pourvue de bras et de jambes lui sert uniquement  réaliser
ses provesses. Ainsi, il peut s"utiliser comme fouet ou comme agrippe-machin
dans n‘importe quelle situation. Et bonjour la castagne !

Une fois de plus, la science du program-

meur le plus génial du monde (David Perry

of course !) a frappé ! Et trés trés fort ! On est

tous devenu sourd, tiens ! Je n'avais jamais vu

autant d’originalité dans un jeu, comme je

n'avais jamais joué avec un personnage aussi

maniable, aussi bien animé et évoluant dans un monde aussi

beau, de fagon archi fluide ! Que dire d’autre, sinon que

vous devez obligatoirement vous le procurer, par nimporte

quel moyen (enfin, on se comprend !). Voila, c’est tout, je

n'ai pas le temps de vous raconter la suite, je retourne de

ce pas me délecter. Pardon, sur LE jeu du siécle sur

console ! P.S. : Les versions MD et SN sont quasiment iden-

tiques (cf. comparatif plus loin), @ peu de choses prés.

A ‘mon avis, il faut acheter les deux, si vous pouvez. Vous
allez vous ré-ga-ler ! Et vivement le n° 2 1

TRAZOM

honu: vient
o:::rsmmm dﬂsrfo }n’

Chevauchant un scooter de

Vespace, vous poursuivez
Psycrow, I'homme le plus
vil de Funivers. Si vous
récoltez au moins

50 bulles, vous avez droit
a un “continue” de plus.
ez pas la

prendre

devrez I'atfronter en com-
bat singulier, au risque de
perdre une vie...




On pensait avoir tout vu dans le
genre “plates-formes”, et Earth-
worm Jim - difficile de prononcer
ce non étrange - crée ’événement.
Avec ce jeu, on redécouvre ce que
peut étre un trés bon jeu de plates-
formes. Tout est la. Des sons tout
simplement géniaux, une anima-
tion qui dépasse en qualité celle
d’un Aladdin, de I’humour histoire
de ne pas trop se prendre au sé-
rieux et des heures de jeu en pers-
pective. Earthworm Jim est certai-
nement le jeu de plates-formes le
plus abouti et le plus réussi de la
planéte. Et Donkey Kong Country,
me direz-vous ? Eh bien, ce n’est
pas parce qu’un jeu est un top de
beauté (cf. Dragon’s Lair) qu'il se
classe forcément en numéro | de
sa catégorie. Avec Earthworm Jim,
vous en aurez pour
votre argent. Un jeu
100 % génial, surtout
lors-que I'on aime les
vaches volantes.
Tsr®

Notre Jim International fait parfois lu grimace lorsqu‘on ne daigne
Pas avoir recours @ ses services trés spéciaux. Le résultat est @
mourir de rire !

QUIl S'Y FROTTE...

Certainement le niveau le plus dur ! Chaque piquant vous enléve facilement 30 % de votre vie.
Sans oublier ces bestioles aux yeux globuleux qui vous coupent en deux d'un seul coup de téte |

o . WELCOME T0
s 7 THE FIRST LEVEL

i Voic le premier niveau en montage,
dans sa presque totalité. Comme vous
le voyez, en bas & gauche et en haut &
gauche, se trouvent deux passages se-
¥ aets. Pour le premier, on se sert de
4 “I'hélico”, pour le second, du fovet.




Dans ce niveau tout en scrolling continy, la difficulté est extréme. Non seulement il ne faut pas mourir,
mais en plus il fout aider Peter Puppy @ ne pas se faire édlater par un météore o une plune camivore.
A fait, le coup de fouet le fait sauter et la mitraillette le stoppe net. Bonjour, la synchro !
-

¥ s

Vous bénéfidez du tir laser lorsque vous avez récolté
ussez de munitions. Il vous en faut plus de deux mille
Ppour en avoir un.

TIPS...TIPS...TIPS..

Av premier arrét sous la mer, allez compléte

ment sur la droite puis remonté dans le mur
noir. O miracle, une vie supplémentaire !

Il faudra, avant de pwvoi’ emprunter cet escalator,
dégommer  la mitraillette un panneau se sitvant sur
votre extréme droite.

Megadrive!

Chaque sphére noire se transforme en une gigantesque
boule électrique, sitdt que vou;mm le pied dessus
1

plus d'une sect

Curieusement, la version Megadrive me plait un poil plus que
la version Super Nintendo ! Pourquoi ? Eh bien, tout simple-
ment parce que les sons (bruitages en fait) sont meilleurs,
quil y a en oure un niveau supplémentaire appelé “intes-
tines”, et que la maniabilité est une fois de plus @ un niveau

de perfection encore plus élevé ! Pour les sons, c’est compré-
hensible quand on sait qu'une puce entiére (sur les six ufili-
sées) est dédiée & Iambiance sonore ! Ce qui fait tout de
méme 4 Mo !l Le niveau “bonus”, ¢’est vraisemblablement
pour que les gens achétent les deux versions (une fois n’est
pas coutume, on ne se fera pas arnaquer sur ce coup-la 1).
Enfin, pour ce qui est de lu maniabilité, on commence @ avoir
I'habitude sur MD. Rappelez-vous de Cool Spot, ou encore,

plus prés de nous, de Mister Nutz ou Mickey Mania. Au crédit
de la Snin, on notera tout de méme des scrollings supplémen-
taires, plus de couleurs et d'effets de transparence. Je vous le
dis, il FAUT se procurer les deux versions !!

GRAPHISMES : 19 ANIMATION : 20
MANIABILITE : 19 SON/BRUITAGE : 19
SORTIE MEGADRIVE : DECEMBRE 94




IL VOUS FAUDRA PARCOURIR DIVERS
MONDES AUSSI )/ARIES QUE LES ENTRAILLES
D'UN VOLCAN A L'IMMENSITE DE L'ESPACE
AFIN D'Y RECHERCHER DES OBJETS QUI N'Y
ONT PAS LEUR PLACE. CHAQUE OBJET
TROUVE DEVRA DISPARAITRE A JAMAIS.
ATTENTION DE NOMBREUSES CREATURES
VOUS BARRERONT LA ROUTE.

I PAL VERSION M

mieskA

=1 =1 ) V4




super Nintendo e LA UG EENEER Y

Megﬁdi‘lve ickey est de retour sur console, aprés des

A

&

« Le meilleur jeu mettant
en scéne Mickey

« Superbes graphismes
(surtout sur S, Nintendo)

» D. A. interactif historique
pour petits et grands

* Des niveaux un peu

urts

+ Un jeu trop diffcile sur
Megadrive

+ Ol sont les stages bonus
sur Super Nintendo ?

GRAPHISMES
On nous avait parlé d'une
adaptation de dessins ani-

més, une parmi d’autres, or
on se retrouve face aux des-

sins animeés eux-mémes !

ANIMATION

Les effets spéciaux de cer-
tains éléments du décor
sont impressionnants et les

passages remarqués aussi bien sur Megadrive

que sur Super Nintendo. Ce héros Disney

mérite amplement un tel engouement, car il
reste un des héros de cartoon les plus anciens. A ce propos,
Mickey Mania est une illustration de cette longévité. Le jeu
reprend en effet sept grandes périodes de la vie de
Mickey 4 travers sept stages inspirés de dessins
animés importants dans la carriére de la petite
souris. On commence en 1928 pour terminer en
1990. Pour coller a la réalité historique, les dé-
veloppeurs ont poussé le détail jusqu’a nous faire
découvrir un premier niveau en noir et blanc
(comme ['était le cartoon Steamboat Willie dont a été
tiré le premier stage) puis ont peu a peu ajouté de la couleur.
Les réactions de Mickey, la bande-son et les ennemis eux-
mémes : tout est présenté dans un contexte historique, mais
un contexte historique dans lequel on intervient en samu-
sant. Mickey Mania est en effet un jeu de plates-formes qui
demande souvent un minimum de réflexion, histoire de ne
pas foncer droit devant bétement.

DES GLISSADES VARIEES !
Quand vous dégringolez le long des nombreuses pentes du jeu (icl dans la cul-
sine), vous pouvez, selon les touches utilisées, obtenir des postures différentes.

scrollings trés fluides, Génial

sur Megadrive !

MANIABILITE
Dommage que le jeu soit
i difficile a terminer car
la maniabilité du person-
nage est excellente

et précise.

SON/BRUITAGE

Bruitages rigolos et mu-

siques originales d'une qua-

lité exemplaire : que de-
mander de plus ? Peut-étre
un peu plus de variété.




LA COURSE 3D :

COMPARE2!

Amateurs de sensations fortes, vous allez & étre ravis ! ! Le niveau de “Lonesome Ghost” (1937) est effectivement bourré de fantdmes farceurs. Toute
I'action se déroule dans un manoir “en T et il est heureux que Mickey, bien que sexagénaire, ne posséde pas de pace-maker.

Pas d'énormes diffé-
ronces dans lo dérou-
loment du jou sur les
doux versions &
quelques détails prds.
Les graphismes sont
plus réussis sur Super
Nintendo et les sons
sont meilleurs sur Me-
gadrive. A noter aussi
une difficulté plus ac-
crue sur Megadrive.
Pour le reste, jugez
par vous-méme !

SUPER NINTENDO
Inutile d’étre trop dithyram-
bique & propos de I'extréme
beauté des graphismes, car
d’autres nouveaux jeux
Super Nintendo sont du
méme acabit. Par contre, la
facon d'utiliser les gra-
Tlsms par Psygnosis est in-
téressante : effets spéciaux
liés a I’histoire du scénario
(noir et blanc par exemple)
qui interviennent directe-
ment dans le jeu. Car on ré-
fléchit aussi, dans Mickey
Mania, on ne le dira jamais
assez. Comparés a la version
Megadrive, les gra-

phismes sont plus réus-

sis mais le jeu plus faci-

posséder obliga-
toirement. 9

MEGADRIVE
Les graphismes sont excel-
lents mais le jeu reste moins
beau que sur Super Nintendo.
Par contre, on retrouve les
mémes effets spéciaux, les
mémes scrollings fluides et les
animations sans ralentisse-
ment. Les deux versions sont a
peu prés identiques avec la
touche Psygnosis dont c'est le
premier jeu de plate-forme
pure. Ne vous inquiétez pas,
les créateurs de Puggsy et de
Lemmings n’ont pas pu s’em-
pécher de glisser quelques
piéges sympa. Attention, la
version Megadrive est
trés difficile  terminer,
avis aux pros ! Une car-
touche a posséder obliga-
toirement (jai déja
lu ¢a quelque part !).

~  PICROP AND THMRODW
* EXTRA HIVT POINT

-2 EXTRA TRY

&, MARBLES LERT

& HIVT PDINTS LEFT

? CONTINUE PDINT onN

Voici lo tableau réunissant les principatox objets & ramasser au cours du jeu. Vous
apprendrez que tout est utile, voire indispensable, pour progresser correctoment,
avec un minimum de dommage.




"la
il

:

Comment Mickey se déplace-t-il a travers les niveaux ? La réponse se trouve devant vos

yeux. Tous les moyens sont bons pour aller d'un endroit 3 un autre sans encombre.
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UN JEU D’ACTION
DANS LEQUEL IL FAUT REFLECHIR

Impossible de

imper sur la plate-forme de droite, elle est trop haute. Et la plante

aussi est trop haute. Mais & quoi peut donc servir le pot de fleur vide ?

Poussez ce pot vers la droite et vous.
verrez bien ce que I'on peut bien faire
avec ce genre d'objet.

Et voila, quand on arrose un pot de
fleur, il n'est pas rare de voir appa-
raitre une fleur justement !
Quoiqu'ici, la pousse de la plante se
fait un peu rapidement.

probléme.

Au nom de toute I'équipe, je tiens a vous mettre en garde contre ce
jeu. Lecteurs adorés, I’histoire a commencé un beau matin d’oc-
tobre. Comme chaque jour, je me pointais a la rédaction, souriant,
heureux de vivre, quoi. Je ne savais pas encore que ma vie allait &tre
bouleversée par le cadeau empoisonné que me fit TSR, dix minutes
aprés I'avoir salué. “Tiens, me dit-il, un sourire au coin des lévres, un
test pour t Enthousiaste, je me au travail sans attendre ses
recommandations. Une phrase dont le premier mot, je m'en sou-
viens aujourd’hui, était : “Attention”. Pourquoi n’ai-je pas réagi ? De
quoi j’ai Iair, maintenant, avec mes grandes oreilles noires, ma peti-
te queue et la voie du chanteur des Communards ?
Tout ¢a parce que Iorsqu un jeu est ge—
nial sous tous rapports, je suis obli

PeR UFe ra A eaIt libFosl Mimétis
n di

me forcé, pour:
rais prévenus ...

e. Je vous au-
JUDGE DREDD

LES ENNEMIS

Les “méchants-vilains-pas beaux ™
du jeu. Squelettes, chauves-souris,
araignées géantes, scarabées.
pléiade d'ennemis dont Mickey de-
vrait se défaire sans trop de difficul-
16, du moins je I'espére.

e
LIBERTI

ouvert .

he de 14

GAMES

42,80 MAGENTA 75010 PARS
s g 'S
o Tel:42 000 999
Fax; 42 000 989
‘ouvert du Lundi ou Samedi
DE 1100 d 19F
36 15 ALLGAMES * LIBERTI
EN NOVEMBRE A L.GAMIS
VOTRE SUPER NINTENDO
esshonidn P e 20%
LES PROS. LA GARANTISSENT 1 AN - POSE : 1 1l

Puax e rimes : 99 F
roun + pr 350F ot 49 F

OUX 00T ACHAT D+ 330 1 UA CADE
ERE A N e e i

SOEN
ART OF HGHIN
SAMOLR SHOOOWN 2

X
e~

G R O 1 S
ARCADE SYSTEM 3

2 ANS DEJA ! L'ARCADE SYSTEM EST TOUJOURS L

La qualté cest nous !
ot sucods cost VOUS |
IUVONS = GARANTIE 2 A
CARTES JAMMA .«

LOCATION W.E / SEMAINE / VENTE
Vous ne saviez pas ou vous adresser

pour réparer - modifier - trouver : LE JEU AU BON PA

ADRESSEZ -YOUS AU SPECIALTE ..L. GAMES
UARCADE SYSTEM ..NO PROBLEM
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Respes 12 Chiree, "
ORTE GLES :JF LSHinz08e

FILMS VIDEO DBZ FRANCMS PU
LE RETOUR DE BROLY

BON DE COMMANDE SUR PAPIER LIBR
Nous rachetons consoles et jeux. Prix ma



MIGHEY MANIA SUR MEGA-GD :
UN JEU APPRECIE DE NOS OREILLES
(DE MICKEY, EVIDEMMENT !)

Ayant regu la version Mega-CD de Mickey Mania aprés les versions cartouches, nous
nous sommes logiquement demandé si le jeu comportait des niveaux supplémentaires
(comme un certain Warrior avait pu nous le faire croire) ou encore des séquences ani-
mées susceptibles de figurer sur une pleine page. Aprés I'avoir terminé, le sentiment
général fut mitigé, car rien ou presque rien n'a été rajouté. Pas de niveaux en plus ni de
passages animés issus des vrais cartoons. D'oli cet encart. En revanche, une bande-son
hallucinante accompagne le joueur tout au long de I'aventure. Les musiques des car-
toons — remasterisées — et la voix de Mickey rythment avec

brio tous les faits et gestes du manipulateur du paddle. On

aurait aimé plus, mais cela a suffit a nous charmer et nous

faire oublier les reproches cités précédemment. Le jeu, lui,

est toujours aussi fun.

NOTE GLOBALE : 94 "

UN BOSS PAS
| TIBULAIRE

MAlS

PRESQUE...

La chasse est ouverte ! Atton-
tion toutefois aux élans de “The
Moose Hunters” (1937) qui dé-

boulent sans prévenir, car ils
risqueraient de vous faire re-
gretter de ne porter qu'un

simple calogon rouge ! N ay

Toutes les illustrations sont des © Disney



CONCOURS MicromaNIA

le mag des consoles

SOy

LES LOTS cccccccccccoe

1* PRIX : Un week- r
& personnes -] :unomsﬁ?v"

(he
k pour un

au pare,

Q'All S*PRIX : Un magnifique coﬂrel argenté,
avec sylo-bille en métal argenté Mickey + 1 tee-shirt Mickey Mania.

G AU 30°PRIX : Un tee-shirt Mickey Mania
31° AU 50°PRIX : Une casquefte Mickey Mania

1- Quel est le titre du premier dessin

animé de Mickey, réalisé en 1928 2
a - Mickey

b - Steamboat Willy

¢ - The Prince and the Pauper

2 - Combien de dessins animés ont servi de
support  la création du jeu Mickey Mania 2
a-6

b5
c=7

3 - Quelles sont les notes attribuées par
les testeurs de Joypad au jeu Mickey
Mania sur SNES ef Megadlive 2

a-94%

b-92%

c-89%

QUESTION SUBSIDIAIRE:

Ilustration Mickey © Disney

LE REGLEMENT

1) MICROMANIA et JOYPAD organisent un concours qui
sera dos le 30 novembre 1994  minuit.
2) Tout le monde peut y participer, sauf les membres
de MICROMANIA et SUPER POWER.
3) La participation implique I'envoi d’n bulletin de

participation original. Les bulletins raturés, incomplets

ou illisibles ne seront pas pris en compte.

Les bulletins de participation ainsi que le réglement
du concours sont disponibles gratuitement sur simple
demande a I'adresse du magazine.

4) Les gagnants seront personnellement avisés, et les
lots seront envoyés avant le 20 décembre 1994.

5) Les bulletins de participation seront soumis a I'ap-
préciation d'un jury qui opérera un classement pour
I'attribution des lots.

Trouver une rime avec MICKEY MANIA et MICROMANIA.
Vous pouvez deposer le bulletin réponse ci-dessous directement duns les magasins MICROMANIA.

Vous jugerez ainsi par vous-méme de I'eclat du sourire des 'aue vous prononcerez le mot
magique "CONCOURS JOYPAD" ! Vous trouverez la liste compléte des mugnsms ICROMANIA en page 45 du
magazine.

.
A remplir of & renvoyer avant le 30 NOVEMBRE 1994 & : JOYPAD/Concours MICKEY MANIA, 10, rue Thierry le Luron,
92592 Levallois-Perret. Ou & déposer dans les magasins MICROMANIA Remplir le bullefin de parficipation en leftres capitales SVP.

NOM : PRENOM : (GE-725, Co
ADRESSE : CODE POSTAL : VILLE :

Modéle d'ordinateur ou de console :

Réponse 1: a b ¢ Réponse 3: a b ¢ (entourez la lefire correspondant @ la bonne réponse)

Réponse 2: a b ¢

Réponse question




7 AWO, ALFRED ? ICI BRUCE...
BRUCE WAYNE, JE NE RENTRERAI

BATMAN &
ROBIN
EDITEUR - KONAMI

GENRE - ACTION VA
DIFFICULTE - DIFFICILE

PAS DINER...

'est avec ces quel-
ques mots que Bruce
Wayne le trés fa-
meux milliardaire fit

[CULTE - 3 son rapport a Alfred, son
NDMBRE DE JOUEURS - 1 majordome. Alfred, le bien - e |
NOMBRE DE NIVERUX - 9 nom-mé, car toujours a |
CONTINUES I'écoute de son maitre, le LSl
MOTS DE PASSE trés célebre et tres fameux v &

* Un véritable dessin
animé
* Des situations variées et
originales
= Une ambiance giga-géniale
Plein d'armes et de possibilités

= On peut pas jouer Robin
+ Chérie, as-tu balancé les
aspirines ?

- qnnp“ls.MEs d'amour™ pour les intimes).
D'excellents graphismes ! | W
Rttt < sl dasin Eh bien, que diable ! Ca ne vous fait rien, a vous
ﬂ animé. Fabuleux, beaux, etc. de savoir qu'Alfred, le majordome de Bruce Un gadget assez
Wayne, est aussi le majordome de Batman, ulglulasm
pa—— puisque Bruce Wayne (milliardaire assez fameux) impressionnant,
== ANIMATION est en fait le justicier masqué dont le nom se B:“eh"'evts
L'un des sprites les plus beaux compose de deux voyelles (identiques) et de permet d'édlai-
dea Super Nintendo, c'est quatre consonnes ? Bien entendu, dans ce jeu, le rer les piéces
Batman ! Une animation bien ) i A i
5 3 trés bon Robin accompagnera le non moins sombres et donc
proche d'égaler celle d'un ceQmp: :
w1 Aladdin Megadrive. fameux Batman, méme s'il ne sera pas possible de d“m;bllﬁ S—
: de jouer a deux simultanément... On le regrette os Viaiples
== MANIABILITE ' : ; i g il .
o i paly tellement, que le jeu va se récolter 20 %, et puis
n peut faire tout c'qu'on veut Ny 2
I avec Batman ! Courir, sauter, voila... Non, revenez, c'est ung blague, Batman
| s'agripper, viser, rebondir sur est un excellent jeu daction.
les murs, glisser, utiliser des tas
weedl e trucs, Batman est un génie.
N SON/BRUITAGE BRTAAN
Autant les bruitages sont gran- ossoo
dioses et réalistes, autant les
musiques sont fabuleusement £ 3
fantastiques... Quand on a le jeu, P £ -
sl plus besoin du CD de la série,
> -
- ™
. - -
Batman contre Poison Ivy, la l:ﬂnsn
des plantes. Bien sir, vous n'allez pas
. s ',
% 1 don”t care about frapper sur cette charmante créature, mais
.| the Human World? plutét sa plante camivore favorite.
1
s

Bruce Wayne, dont il
est le majordome. Qui

¢a ! Ben Alfred, le ma-
jordome de Bruce
Wayne, vous savez, ce
militaire, euh milliardaire
dont il est toujours a
I'écoute, ce brave Alfred,
qui peut se vanter d'étre
le majordome de M. Wayne
(Bruce, de son prénom, et

~

the adventures of

.

“Didoo ma p'tite pomme

DATMANe
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Batman, it looks like
her someone’

Tout av long du jeu, Robin viendra vous apporter dide et
assistance. Robin, on peut pas le jover, ce qui est fout de

méme assez triste, mais on peut compter sur son aide.
Pour le coup du téléphone, surtout, car Robin va vous in
diquer comment libérer les otages cachés dans le musée.

—
g BARIAAN
|--‘oo

- - - « -

# ¥
You®'rd_too.late,
Batwsn.Now they mee

Hurry, jump on?

Batman?It’s me,Robin?

LE PINGOUIN
=E PUue DY d
Dans cette partie du jev, il va falloir affronter un vautour
apprivoisé par le Pingouin lvi-méme avant d’affronter
le gros gars lui-méme, tandis qu’un hélico vous canardera
du fond de Iécran... Génial !




i)

the adventures of

ITAIORY

Teaann

BaIAnn

O R\E e )
‘/1/ a J\)r.: .'/J\-)I\)Jj
Aprés avoir fait échouer son plan du gaz empoisonné, il tentera de fuir de son
dirigeable en fev. Il va donc falloir le poursuivre et I'affronter sur son avion, le
tout sous forme de rotations et de dangers bien présents... un jeu halefant.

D GRS ol ) B _J
J—_\ IJ\/\’)/JJ_J—,\J
Dans ce quatriéme chapitre, il vous faudra poursuivre
Catwoman dans toute la ville sans perdre un instant sa trace,
puis vous jeter dans le vide et vous rattraper “in extremis”
avant Iaffrontement final dans une ruelle sombre de Gotham.

We'll go after them
in the Batmobile!? !

BATAAN

GAGNEZ LES

bﬁMﬁﬂ

La Sivie

P iiineier

BATMN |
sze00

DE BATMAN !

Comment faire ? C'est fadile, précipi-
tez-vous sur la Joybank. La Time
Warner vous offre la vidéo du film
“Batman contre le fantome mas-
H qué”, mais aussi les trois premiéres
| cassettes vidéo de la série télévi-
H sée. On ne pouvait pas vous parler
| du jeu vidéo sans vous présenter
! une fois de plus la série... Ab, cq,
on ne pouvait vraiment pas...

| \A'
m(f,,




ATTENTION JOUEURs

AVEZ-VOUS DES DIFFICULTES POUR TERMINER VOS NOUVEAUX JEUX ?
AVEZ-VOUS PENSE A UTILISER VOS ANCIENS JEUX EN SUPER MODE ?
N'ETES-VOUS JAMAIS A COURT D'ARGENT EN JOUANT AUX JEUX D'AVENTURE ?
VOUS FAUT-IL TROP DE TEMPS POUR ATTEINDRE LE NIVEAU SUPERIEUR ?

sUPER GAME MAGE

IL VOUS TRANSPORTE DANS UN TOUT NOUVEAU MONDE DU JEU VIDEO.
SAUTER PLUS HAUT, CHANGER DE NIVEAU, AUGMENTER LA PUISSANCE, LE NIVEAU
DE MAGIE, LES ARMES, L'ENERGIE.

e L /ﬁhmk\

N) AVEC PLUSI!

AUX CODES SONT DISP(




e cycle de la vie et tout le tralala philosophique que draine le nouveau film de Walt Disney est bien
sympathique, mais je crois que I'on oublie un peu trop souvent en ce moment de nous amuser.
Non pas qu'il faille oublier les ceuvres complétes de Nietzsche et de Jean-Frangois Morisse, non !
Par contre, je ne vous interdis pas de voir en Lion King un conte qui glorifie la vie, mais je vous
conseille plutét d'aller le voir pour vous éclater et admirer les progrés des dessina-
teurs Disney. En ce qui concerne le jeu Megadrive, pas de probléme, le fun est la
pour tous les 4ges. Vous jouez le réle de Simba, le héros du film. Pour la pre-
miére fois dans un jeu vidéo, vous allez vivre quasiment la vie entiére du héros,
car le scénario du jeu suit scrupuleusement celui du film (le cycle de la vie et
tout et tout !). Vous commencez donc par incarner un Simba jeune lionceau
qui gambade avec insouciance et qui commence 4 user ses petites griffes sur
les petits animaux de la savane. Bien vite, il devra faire face a des ennemis
plus féroces comme les terribles hyénes (qui s'attaquent toujours aux
ey plus faibles) rencontrées dans le cimetiére des éléphants qui leur
* Des graphismes dignes était pourtant défendu. Mais Simba est un téméraire, et il ne

ations dignes de

b 119 résiste pas A l'envie de découvrir la vérité sur la mort de
+ Un jeu de plates-formes ; ;
digne de vous. son pére Muphasa et les malversations de son oncle Scar.
o Shmba adilest i Clest ainsi qu'on \e‘ suit, jeune et adl.JI(e dans. sa lutte
maniable, contre les animaux 2 la solde de Scar. Simba est-il le futur
* La course 3D est trop dif- Roi Lion, comme ['était son pére ? A vous de le décou-
ficile a passer. : 4l B iy
+ Les ennemis e sont pas vrir dans ce jeu mi-plates-formes, mi-action et 100 % phi-
assez variés au cours du jeu. losophique (sa plaira a TSR, I'ami des philosophes).

GRAPHISMES
Difficile de faire mieux (et
pourtant Earthworm Jim
le fait) avec certains ni-
veaux d'un réalisme im-
pressionnant.

ANIMATION

Les mouvements de Simba
sont sublimes, du jamais vu !
Les scrollings sont fluides et
rapides, On nage en plein
dessin ani

MANIABILITE
Avec Simba jeune, pas de
probléme. Simba dgé est
moins précis a manier, no-
tamment pour ses coups
de pattes.

SON/BRUITAGE
Les rugissements sont gé-
niaux, commes les autres di-
gits sonores. Les musiques
originales ont bien été re-
transcrites, clest du Disney...

Pour passer, une petite roulade sera nécessaire
afin de briser la parol.

Attention, le trampoline c’est pratique of rigolo,
mais jusqu'a un certain point |




| @  SIMBA DANS
| @ rous sts ?‘FATS &

Jeune ou adulte,
. Simba posséde un

nombre incroyable

de positions et de |

mouvements. C'est

sans aucun doute le
srriie principal le
plus animé de tous
les jeux Megadrive
ace jour (méme
Earthworm Jim, qui
est superbe, possé-
de moins de mou-
vements diffé-
rents). Il faut dire
que ce sont les des-
sinateurs Disney
qui ont travaillé le
sprite avec les dé-
veloppeurs de
Westwood. Du ja-
mais vu sur la ma-
chine, si,

Comme dans e film, Simba se retrouve aux prises avec
wn troupeau de gnous qui semble faire plusieurs kilo-
méires de long. Lo but est de courir droit devant en évi-

| tant les gnous qui arrivent de derriére. Evidemment, il y
a des cailloux av sol, qu'il faut aussi éviter.

Quand on est
adulte, on court
beaucoup plus
vite ot on peut
donc faire la
course avec les
gros rochers qui
roulent derridre
VOUS pour vous
écraser.

Le joueur qui est médisant dira que c’est un

clone d’Aladdin, le joueur qui n'est pas mé-

disant lira ces quelques lignes. M@me si

cette version est moins colorée que sur la

intendo, le plaisir de faire évoluer

un pe est toujours présent. Il faut dire

que la qualité de Panimation n'est pas en reste, et que
c’est finalement un véritable régal pour les yeux que de
voir le lionceau gambader dans les grandes étendues de
la jungle, grimper aux arbres, et exécuter tout un tas
d’autres mimiques qui font que ce héros de jeu vidéo
semble réellement vivant. Les filles vont craquer, c’est
évident (moi, ma chérie me réveille en pleine nuit par
ses cris : “Non, attention Simba, saute a droite !”, ce qui
est plutdt génant pour mes cycles de sommeil), mais par
la suite cela se gite et le jeu devient un peu plus compli-
qué lors des phases “adulte”. La aussi, 'animation du
sprite rend bien toute la majesté d’un lion. Les musiques
reprennent pour la plupart celles du film, et sont assez
discrétes et finalement agréables. A noter aussi que,
contrairement 4 un Jungle Book ré: sur le méme
principe, les stages sont assez variés et posent des pro-
blémes/énigmes assez différents au joueur qui n’en de-
mandait pas tant. Original donc sur bien des points, Lion
King est un jeu de plates-formes qui réjouira les joueurs,

mais surtout les joueuses.
GREG 9




168,
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Les “1UP” et les “continues” sont des bonus d ne louper sous aucun prétexte,

car le jeu est assez difficle & terminer sans 'aide de ses précieux objets. Lors

de la deuxiéme course du niveau 2, vous pouvez vous permetire de perdre une
vie car le “1UP” réapparait a chaque passage.

Lion King est, une fois de
plus, un chef-d'ceuvre sur Me-
gadrive. Une fois de plus,
parce que les derniéres pro-
ductions sorties chez Virgi
ont vraiment été d'une quali-
té extreme (Aladdin ou le Livre de la
Jungle). Pour Lion King, il faut dire qu'il y
a eu du monde derriére cette cartouche
! Et le résultat final s’en ressent
phismes sont encore plus fins et les dé-
gradés plus doux que dans Aladdi
animations de Simba sont tellement
nombreuses, que Mowgli et Aladdin vont
se cacher dans la jungle ! Les détails, I'hu-
mour, le réalisme sont toujours de mise,
et la grande force de ce jeu (qui posséde

Quil soit petit ou adulte, Simba peut rugir quand sa jouge le lui permet (ell est en haut & gauche). Chaque
fois que Simba rugit, il perd un peu de son énergie. Mais pas de panique, I'énergie de rugissement se régéné-
re avec le temps, il suffit d’attendre un peu.

encore mystérieusement la touche
Perry...) est qu'il nous fait oublier qu'il
est un jeu vidéo, eh oui ! Par cont

térét du jeu est parfois mis en retrait par
rapport a la qualité technique. Lorsque
Simba est adulte, le jeu est moins inté-
ressant. On s’amusait beaucoup plus
dans le Livre de la Jungle. Mais bon, c’est
simplement pour critiquer et ne pas vous
embarquer dans des achats non réfléchis
(vu le nombre d’autres hits du moi:
Lion King est un sacré bon jeu sur Mega-
drive que tous les plus jeunes doivent
posséder. The King has returned !
oiivier &
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Les oreilles ot les
queves sont tou~
Jours blenv«n:es
ur s'accrocher. i ~ VN2 .\ D A -
Amn'hn, prendre o8 ¢ :)J.I A.'JJ‘-A gJ f./—‘.] IDJ .r
on main lo balon- USRI
cement n’est pas
chose aisée, car on
$o refrouve sou~
vent dans le sens
contraire de colui
désiré (par
exemple, dans
Feau, on perd une
vie).

Lorsque vous avez grandi, les armes sont quelque peu différentes et le jeu change du coup. Simba adulte se sert le plus souvent d'un coup de griffes pour toucher un
‘ennemi, et il n’est plus question de sauter sur un ennemi : fini le jeu de plates-formes dassique ! Il peut aussi se jeter sur lui en roulade ou encore rugir. Mais cette
fois, ¢a fait plus de bruit ! Enfin, il peut se dresser sur ses deux pattes arriéres pour frapper.
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C T e N (L SONT FOUS CES ROMRBINS ¢

Mastier System

anoramix le druide et Idéfix, le
chien d’Obélix, ont tous été
enlevés en bloc par les
Romains. Vous savez, ceux qui
ont envahi toute la Gaule. Toute ? Non,
car un irréductible village situé en Armo-
rique se défend becs et ongles contre
I'intrus patati patata blablabla... C’est ainsi
que Astérix et Obélix (comme par ha-
sard) furent désignés a I'unanimité par
leur village pour aller les secourir. Il fau-
dra aller dans Rome méme pour aller dé-
livrer vos fidéles amis !

)

“DIFFICUI T
IVERU DE
NOMBRE DE JO
e

+ Des graphismes vraiment
u top.
+ Une maniabilité excep-
tionnelle.
+ Un intérét en béton,
Une longue durée de vie.

+ Pas grand-chose !

GRAPHISMES
On ne peut pas se plaindre
de quoi que ce soit a ce ni-
veau : les décors sont va-
riés et détaillés, et les
sprites trés bien dessinés.

ANIMATION
Excellente ! Le déplace-
ment du personnage est
ultra rapide et les scrollings
arrivent largement &
suivre. Qui s'en plaindrait ?
MANIABILITE
Astérix et

Obélix se

manient avec

rir des portes pour passer

SON/BRUITAGE
Les musiques sont assez
plaisantes, mais les sons
encore une fois demeu-
rent qualitativement assez
pauvres sur ces consoles.

- [ ened enucd cned 2
Les dés ont une grande importance, puls’ll’aﬂul vont vous permetire d’ou-
dun endroit & un autre,

Bk ik b
‘GAME GEAR !,‘I

AT RESCUE

e
GAME GEAR




Les interventions d'Obélix se limitent & pousser des gros blocs
de plerre qu"Astérix ne peut pas déplacer. On change de person-
nage en maintenant le haut de la croix de direction et en ap-
puyant sur “A”.

POUR LES VERSIONS

MASTER SYSTEM ET GAME GEAR
Elle se porte pas mal pour une mourante, la
Master System ! Cette version d’Astérix, 3e du
nom, sur cette machine, est largement au ni-
veau des précédentes. Voire meilleure. Méme
réflexion pour le jeu sur Game Gear qui est bien
exploité, aussi bien pour la qualité des décors et

re. De plus, méme si la difficulté est loin d’étre
trop ardue, il faudra néanmoins pas mal de
temps aux joueurs en herbe pour en arriver a

de passe sont la ! Un bon jeu de
plates-formes comme on en trouve
déja beaucoup sur Master Sys-

tem et Game Gear. TRAZOM e i

Astérix attend sagement que la lave remonte... jo crois que c’est
une sage dédsion, ma fol |

Le baroud d’honneur
des 8 hits

1994... Pour certans, ce chifie 'est quune date comme une autre dans le calendrier cosmique de fa
vie. Pour d'autres, cela représente au contraire une année supplémentaire qui nous rapproche un petit
peu plus de linexorable... Mais pour ce que nous avons en commun (es jeu vidéo ), Cest aussi et sur-
tout une saison de plus pour des consoles 8 bits, apparues, souvenez-vous, au début des années 80.
Meme si la Game Gear et le Game Boy (surtout ce dernier !) tiennent encore une place importante
chez les “aficionados”, c'est parce que non seulement ce sont des portables (cbté pratique), mais en
plus, les éditeurs semblent encore miser sur ells. Il N'empéche que leur avenir se révéle étre nettement
moins rose qu'on pourrait Imaginer, Il est méme carrément noir pour la Master System et la NES !
Nintendo ayant méme récemment annoncé offciellement qu'l arréterait tout développement sur ses
propres 8 bits 4 partir de I'année prochaine. C'est pour cette raison fort évidente que nous avons déci-
dé de “compiler” les toutes derniéres sorties sur ces machines, et vous montrer en quatre pages, les ul-
times soubresauts d'une époque vidéo-ludique désormais révolue.. La MS et la NES sont mortes, vivent
fes SegaSaturn et autres Ultra 64!

Ces derniers temps, trés peu de jeux sur la portable couleur de Sega nous étaient parvenus  |a rédac-
tion de Pad. Seul Codemasters (vous savez, les cartouches & petit prix !) st finalement sorti du lot pour
nous offir ses derniéres nouveautés en la matiére. Certes, “Dizzy Colection”, “Pete Sampras Tennis”

et “SS. Lucifer” sont tous des titres convertis en provenance directe de la Megadrive, mais ne boudons
pas : la Game Gear, comme toutes les machines existantes, a besoin de jeux pour vivre... Espérons que
cela va durer !

EXCELLENT DIZZY COLLECTION
EDITEUR : CODEMASTERS

NOTE GLOBALE : 90 %

Un jeu d'action-réflexion encore plus aboui que “Dizzy” premier du
nom, plus maniable, Indi !

DROP ZONE j
EDITEUR : CODEMASTERS s
NOTE GLOBALE : 35 %

Certainement ['un des bides de 'année sur cette console ! Le jeu affiche
deux couleurs et demi 4 I'écran, les sprites sont pixellisés au maximum [
et I'ensemble est insipide & souhait ! Ce n'est pas bien, Codemasters ! o

PETE SAMPRAS TENNIS
EDITEUR : CODEMASTERS

NOTE GLOBALE : 75 %

Soyons clars ; Pete Sampras Tennis ne vaut absolument pas un “Wim-
bledon Tennis” sur cette méme console. lly a pourtant une foule
(| doptions, pas mal de joueurs(ses) et nombre de tournois, qui

[ nent compléter e tout. Mais il manque le pecit “plus” de maniabilcé
de réalisme qui auraient été les bienvenus.

S.S. LUCIFER

EDITEUR : CODEMASTERS

NOTE GLOBALE : 85 %

Dommage que le sprite principal soit de trop petite aille ! Sinon, pour
ce qui est de la dose de réflexion, de a maniabil et des graphismes,
Cest nickel | Comme, en plus, il y a exactement 100 niveaux tout
beaux. )

LES JEUX GAME GEAR EN PREVISION
Voici la liste (théoriquement exhaustive) des prochains jeux GG pour cette fin d'année. Comme pour
nous prouver que, méme i le flot des nouveautds s'est quelque peu tari depuis un certain temps,
certains éditeurs n'hésitent pas 3 se lancer dans [aventure.

WWF RAW en décembre (Acclaim) CAESAR'S PALACE en décembre (Virgin)
ERNIE ELS GOLF en novembre (Codemasters)  DRAGON en décembre (Virgin)

SONIC TRIPLE TROUBLE en novembre (Segt)  LION KING en novembre (Virgin)

ROAD RASH Il en novembre (Time Warner  FIFA INTERNATIONAL SOCCER
Interaccive) en novembre (EA)

PGA TOUR GOLF Il en novembre (Time JOHN MADDEN FOOTBALL en novembre (EA)
) BUBSY Il (date inconnue) Accolade



e grand réali-

sateur holly-

woodien Yose-

mite Sam s’est fait
dérober, dans son propre
bureau, les fameux
Awards, ces sta-
tuettes qui récom-
pensent cha-que
année toute la gran-
de famille de la télévision
américaine. Un message du Dr
Brain lui fait savoir qu'il exige
une rangon d'un million de dol-
lars en échange des “trophées”.
C'est ainsi qu’il fait appel &
son vieil ami : Daffy Duck !

POUR LES VERSIONS
MASTER SYSTEM ET GAME GEAR

Si on le compare a “Astérix, The
great Rescue”, il est clair que cette
cartouche ne fait pas vraiment le
poids. Non seulement les graphismes
ne sont pas terribles (trop sombres
et peu détaillés), mais en plus les en-
nemis manquent d'originalité. Et puis, le per-
sonnage est loin d’étre aussi bien fait que I‘irré-
ductible Gaulois. Malgré ces quelques
remarques, cela reste tout de méme un titre de

Chaque ennemi SR

volant ou ram-
@

N N N P
bonne facture sur cette bécane, sans plus.
Trazom @ [
o
GAME GEAR

MASTER SYSTEM

Game Gear
Master System

DAFFY DUCK
IN HOLYWOOD

EDITEUR - SEGA

GENRE
ACTION-PLATES-FORMES
DIFFICULTE - MOYENNE

CONTINUES - 3

« Encore un jeu de plates-
formes sympa.
+ Certaines mimiques de
affy.

+ Son arme frise gentiment
le ridicule !

* C'est trop dépouillé.
| ;,2' * Pas assez d'originalités.

GRAPHISMES
Cest vraiment trop sombre
par moment. En plus, Daffy
et certains des ennemis
sont loin d'atteindre la fi-
nesse d'Astérix.

ANIMATION

La, il n'y a pas vraiment de
probléme : les program-
meurs de chez Sega
connaissent bien les deux
consoles !

MANIABILITE
Elle est un poil moins
bonne que pour Astérix,
mais tout de méme viable,

SON/BRUITAGE
Les musiques sont comme
toutes celles des 8 bits en
régle générale : pas ter-
ribles.
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Sega lance un systeme
revolutionnaire
gui ne sert a rien.




U'€CHO D'€CCO

Megadrive

Pour savolr ce que res-
sent un douphin, sautez
sur occasion ef jovez &
Ecco, L'effet 3D est su-

* Un jeu gentil et écolo.
« L'eau, les poissons, 'est
beau!

« Un c6té énigme-aventure
avec textes en frangais,

« Un grand nombre de ni
veaux et des mots de passe.

Foav, on a droit & un pefit
— effet de déformation du
relief sous-marin ot de la
surfuce de F'eau assez
réussl, P

Une maniabilité pas tou-
jours au top.
* Oush, cest super dur fa

Je ot jure, ma chérie, que
la baignoire est trop petite.

GRAPHISMES
Bien choisis et digitalisés 4 par-
tir de fonds marins, ils sont
pour le joueur un petit mo-
ment d'extase et d'évasion.
Amis taulards, a vos manettes !

ANIMATION

Ouah, comment qu'sa bouge !
Comme au centre nautique de
Trouville-sur-Mer, le mot fuidité
prend ici tout son sens,shplaf !

MANIABILITE
larrive parfois que le dauphin
fasse des maniéres pour avancer.
Et comme disait Rabelais, “Sous
Peau, point de carotte pour faire
avancer la béte”".

SON/BRUITAGE
Les sonorités du fond sous-
marin, ben cest des “buiuiiui”
de dauphins, et de la musique
dallumés de fa téte, genre

ink, Pnu balalalui”,

s'est

92 _JOYPAD 36

lors qu'avec les lionceaux,
les dauphins provoquent
chez ma douce et tendre
chérie une admiration sans
égale (je commence méme a me poser
des questions), chez la plupart des
joueurs cest une cartouche ou un CD
qu'évoquent lesdits mammiféres marins.
Ecco fut le premier jeu qui proposait au
joueur d'incarner un étre marin, doté
de pouvoirs spéciaux et détenteur d'un
savoir : les dauphins sont des étres
hyper-évolués et extraterrestres. Seule-
ment, la menace extraterrestre est tou-
jours une réalité, méme en plein monde
aquatique. Ecco doit donc, une fois de
plus, parcourlr les océans, les portes di-
et les océans cosmiq
Une grande histoire écolo, mpante et
relaxante que cette épopée sous-mari-
ne. Et ce n'est pas Cousteau qui va me
contredire... Devinette nulle : pourquoi
ses enfants ne sont-ils jamais fatigués ?
Ben, parce qu'ils se Cousteau (couchent

.| Sur lo premier diché, on volt un Ecco fier et dominateur, un Ecco qui, sir de lui,
W franchit d'une ruade ce rocher, sous un fond de coucher de solell. Belle image que

Mﬁ?nd’mm-md-:?mvﬂmﬁn;hmﬁmﬂm”mh
Veau, fier comme o Mais la seconde est plus pathétique

Lmncimsee s sr o rch o 5 conee ok v o
Fherbe... cto biontot dpiniste ?

+ on effet, Ecco



Sauf si vpous avez
déja
une Megadrive.

« Linconcevable est ne. Issue de la
L fechnologie Sega. la 32 X répond
au fufur comme aucune aufre
console ne I'a faif. La Megadrive 32 X
. transforme vofre Megadrive ef lui donne ®
[ ] une puissance ef des performances @
- jamais il . La 32 X esh
@ compalible sur Megadrive et Mega CD @

M EG A DRIWE
. PR, TR T

@ ef faif de cefte alliance la console la plus ®
puissante du marché: 2 processeurs RISC
32 bit. 50 000 polygones par seconde.
32 768 couleurs, son digital sféréo. gra-
phisme 30 hyper-réaliste. vitesse d'ani-
mation exceplionnelle de 60 images par
seconde. La Megadrive 32 X vous permef

d'ores et déja I'accés a des jeux excep-
tionnels comme DOOM. VIRTUR RACING
DELUXE. STAR WARS. SUPER MOTO-CROSS.
La Megadrive 32 X. c’est la révolufion
en mafiére de jeux vidéo. @ condition
d'avoir une

SEGA

]

36.15 SEGA
2,49 F/min. X'XXX XXXX XXXX XXX XXX,




Vous ne révez pas, Ecco ml-i Comment ce fait-co 7
Ben, tout simplement parce qu'il est
“dauphin surévolué” (juste en dessous, avec E
“aile” sur le dos), qlduhpowuirdcvohn!d-paﬂ'r
Mais quelle est cotte race et dob vient-elle 2..
. Pour le savoir, il faut jover...

Aprbsndrsmllsbusmuls(uﬁnz:s,s’nvmplm)dehmdm'dﬂ

Iocéan, Ecco va aller toucher une perle du bout de son nez, afin de devenir un re-

quin et pouvoir traverser la mer des Sargasses, infestée de ces bestioles gour-

mandes. Sous cette forme, Ecco ne percute plus ses ennemis avec son nez, mais

losgohmunlqldowwbpdolI.Indng-nmhmlmllmnqﬁn
vos compéres dauphins qui eux aussi n’y voient que du feu.

Voila, il fallait le dire : Ecco 2, ¢’est génial car les
dialogues sont en franguis, et que tel un bon “role-
pkzng—gmo moyen, il va falloir questionner plein
aistaux et de poissons pour savoir comment
sauver |'océan | C’est encore plus génial quand on
sait que ces énigmes sontsous forme de phrases
lo-cosmico-mystico-difficilement compréhen-
si on n’est pas dans I'atmosphére du jeu.

I, Ecco est aux prises avec un serpent de mer assez

gereux. Fort heureusement, comme ce dernier est un

mis au monde), en débarrasser la terre ne sera Iaffaire que de quelques
coups de museau.

Ecco, oui, oui, c'est un bon jeu, ma chérie.
Oui |e sais que les dauphlns c’est sympa. Je

ine est ext

rendue par un scrolling d’une fl

plaire... Je n'insiste pas non plus sur le fait que les
sprites semblent tout droit tirés d’un documen-
taire de Cousteau, c’est aussi vrai. Bon, je te 'accorde, le scé-
nario est profond, cosmique, psychédélique, baba-cool, écolo
et autres “métaphysiquités” du genre, les énigmes tordues
et les dialogues en francais. C’est aussi vrai que le jeu est
assez long et dur pour proposer de bonnes heures d’amuse-
ment au joueur. Enfin, je sais aussi que c'est un genre de jeu
assez spécial et que I'on peut (comme moi) se rendre comp-
te de la beauté, de I'originalité et de I'intérét du jeu sans
pour autant y accrocher énormément, surtout si on s’énerve
sur ce poisson avec un nombril (ca change du mammifere
marin, je trouve,. pas vous ?). Je sais tout ¢a, je sais aussi que
le petit dauphin aux yeux noirs que tu as vu au parc aqua-
tique P'autre jour s’appelle aussi Ecco. Il est trés mignon, il
pousse de petits “Biuiui” trés rigolos ,0.K.. Mais JE TE JURE
que la baignoire est trop petite. Ecoute, j'ai déja mesuré trois
fois, et je t'assure que le dauphin rentre pas dedans, moi
jaurais (hum!) aimé Pavoir chez nous, mais c’est impos-
.. ns, c'est qum ces p’tits yeux tristes au fond de la
oire ? C| GREG




Em,mbuhmmdsns,wnb- !

lﬂu M amas d'oursins,
il ol o
o

", los fomnels d'oou
“sold” (lesprofs do py-
sique vont me fuer) qi fien-
vent fout sevls en Far et qui

pormottont d Ecto do fraver-

Non, ce ne sont pas les

irompettes de Jéricho retrouvées dans un galion turc coulé par la
flotte nazie en 596. Ce n'est qu'une des formes que les extraterrestres wilisent pour
Mmmhmmmi-ﬂ-:;lwmhﬂamhmpu

Ecco 2 est si fidéle a son ainé que certains

pourraient le lui reprocher. En effet, si les

graphismes ont été un peu améliorés, ils n’en res-

tent pas moins trés semblables. Il en est de méme

= au point de vue musical, méme si de nouveaux

thémes musicaux sont présents. Les décors sont

plus variés (bateau, plan aérien...). Cependant, sa principale
originalité reste le passage en pseudo 3D du téléport dont cer-
tains effets sont remarquables. L’ambiance, toujours aussi
aquatique, a le mérite de vous garder dans un état relative-
ment calme (ce n'est pas du Daytona arcade !), contrairement
a d'autres jeux, a condition de savoir allier adresse, patience et
réflexion, ce qui n’est pas forcément évident ! Néanmoins,
ceux qui ont apprécié le premier y trouveront leur compte.
“Jeu pour filles” ai-je entendu dire ?!! Je ne pense pas. Mais il
est vrai que si certaines hésitent encore a saisir le pad de leurs
délicates petites mains pour un jeu de combat, Ecco 2, plus
le, est un excellent moyen de les réconcilier avec le

p
monde du jeu vidéo.

YURIKO

Dra on Ball Z 3
lazon

Fatal Fury Spécial
Final Far?{auspy 3
um

Y, il
D Mg oin 1 2\3 .Dézl:ﬁ:ﬂ(éﬁg% 32Bits)

3 488F D' autres nouveautés
NEO-GEO

SEGA-MD

NEO GEO CD console + 1 eu CDX 32 TEL.
King of Flg r 94 ortal Kombat 2 399F
th ol th |ng 2 onci et Knuckles 399F

rY 440F co Dolphln 2 399F
=amoura Spirits. 440F Spirits 429F
:up'e'rasmi ick2 ﬁg; Dlrtual Raﬁmg %ZI9F
[asehallStgr2 - ad0F |- . 'els o 5 £
| louche onsoles 32 bits NEC FX et
[é;ttﬁ';ulg;'g;gc 1139E |[SONY Play station bientot
|Agressor of dark combat 1190F |(dispo. Chez KONCI. Pour plus
|Top Hunter 1190F ||d' information téléphonez nous.

GOODIES et JAPANIMATION
Plus de 2000 cardass DBZ, Figurine Battle coll. articulé DBZ

Street Fighter 2F |Vol. 12 Vol 9 chacune

Poster DBZ Sailormoon 25F | |Vol 10 Broly 119F
Poster en tissus 129F | |Trousse en Métal DBZ 50F
CD Audio DBZ, Orange Road, 145F VIDEO
(Sailormoon,City Hunter, St. Sayai..) | Retour de Broly film en Pal 1508
Cellulos Dragon Ball Z 80F | K7 Dragon Ball Z Pal

Porte Clé DBZ 25F | |K7 Ver Fr. DBZ Vol. 12 4 chag 140F
Mangas Dragon Ball Z Jap 33F | |K7 Vidéo en Anglais

Mangas coul. Dragon B. Z 70F | Mangas érotique pour adulte THor

KONCI POWER KIT 60HZ

TranSfOIjmation votre |. commutation en 50/60 Hz a
Super Nintendo 50Hz |tout moment du jeu...

- Plein écran, sans bandes noires
en SFC 60 Hz vitesse augmentée de 20% .

Délai : 1 jours des réception |- Plus besoin d'adaptateur Tous lo

1 49 frs N o

Avec notre processeur POWER KIi
c'est la compatibilité TOTALE avec
Pose comprlse

les version Fr. .lnp etUS.

des tonnes de goodies DBZ en direct du Japon.

Notre équipe spécialiste est a votre service pour
vous informer sur les nouvelles consoles 32 bits.
\Venez découvrir les machines a cardass DBZ a 2F
KONCI 123 Bd. Voltaire 75011 PARIS Métro: Voltalre
Ouvert du Lundi au Samedi de 10H a 19H Dimanche aprés midi

Bon de commande
Commande par téléphone : 16 (1) 44 93 51 30 en contre remboursement

Prix

Frals de port : console / 50F 130F 140F




SUPER NINTENDO + STREET FIGHTER Il TURBO 699 F
AM 489,00
ACTRAISER 2 47900 NIGEL MANSELL INDY 549,00
ALADDIN 399,00 PSG SOCCER 349,00
DRAGON 449,00 RETURN OF THE JEDI 499,00
DRAGON BALL Z :LALEGEND DE SAYAN 549,00  RISE OF THE ROBOT L
EQUINOX 209,00 ROCK AND ROLL RACING 296,00
FATAL FURY 2 399,00 SAILOR MOON 549,00
F1 POLE POSITION 299,00 SECRET OF MANA + GUIDE 448,00
i ipErosmona 47900 SIMCITY 389,00
FIFA SOCCER 44900 SKYBLAZER 399,00
Hvl)&n VolEveNL 47900 SMASH TENNIS 448,00
JUNGLE STRIKE 45900 STREET FIGHTER 2 TURBO. 299,00
KICK OFF 3 TEL  STREETRACER 499.00
LAMBORGHINI CHALLENGE 29900 STROUMPFS 32900
LE LIVAE DE LA JUNGLE 44900 SUPER EMPIRE STIKE BACK 549,00
LEGEND 41900 SUPER METROID 448,00
LEMINGS 2 TEL  SUPER STREET FIGHTER 499,00
LE ROI LION TEL  TOPGEAR2 489,00
MARIO COLLECTION 299,00 VAL DISERE CHAMPIONSHIP 399,00
MAXIMUM CARNAGE 549,00 VORTEX 549,00
MEGAMAN X 44900 WOLFENSTEIN3D 209,00
MICKEY MANIA 51900 WOLVERINE 549,00
MORTAL KOMBAT 2 549,00 WORLD CUP USA 94 399,00
MYSTIC QUEST 389,00 WWF AW 549,00

“NECESSITE UN ADAPTATEUR 60 HZ AD29 TURBO :PRIX 99 F
UN JEU ACHETE : 49 F AVEC DEUX JEUX ACHETES : GRATU

= NEGESSITE L'ADAPTATEUR PROGRAMMABLE . PAIX 268 F 0U LES PACKS SPEGIAUX

m ACTRAISER 2 + ADAPTATEUR PG : 599F

TOP GEAR 2 + ADAPTATEUR PG : 499 F

FIFA SOCCER 95 379 F

[ALADDIN (EUR) 250,00  NIGEL MANSEL INDY 760,00
[AERO THE ACROBAT 490,00  PETE SAMPRAS (EUR) 399,00
[CASTE LUANIA 34900  PGA EURO TOUR (EUR) 299,00
[CHAMPION SHIP POOL (USA) 42500  PHANTASY STARA (JAP) 390,00
[DRAGON BALL Z (EUR) 489,00  POWER RANGER (EUR) 385,00
[DRAGON BALL Z (JAP) 399,00  PRINGE OF PERSIA (EUR) 299,00
[DUNE Il (EUR) 44900  PSG SOCCER (EUR) 349,00

42500  RAGNAGENTY (JAP) 399,00
[FATAL FURY Il (JAP) 44900  RISE OF THE ROBOT TEL
FIFA SOCCER 95 37900  ROCK AND AOLL RACING 425,00
FLINK TEL SHAQFU 449,00
INTERNATIONAL TENNIS TOUR (EUR) 399,00  SHINING FORCE 2 (USA). 549,00
JOHN MADDEN 94 (EUR) 42500  SONIC 3 (JAP) 399,00
LAND STALKER (EUR) 500  SONIC ET KNUCKLES (EUR) 425,00
LE LIVRE DE LA JUNGLE (EUR) SONIC SPINBALL (EUR) 269,00
LE ROI LION (EUR) SPARKSTER 369,00
[MAXIMUM CARNAGE (EUR) STREET OF RAGE Ifl (JAP) 299,00
IMEGA BOMBERMAN (JAP) SUPER STREET FIGHTER (EUR)  399,00]
MEGAMAN URBAN STRIKE (EUR) 395,00
IMICKEY MANIA (EUR) VIRTUA RACING(AP) 499,00
MORTAL KOMBAT Il VIRTUA RACING (EUR) 599,00
NBA JAM ( EUR) WOLVERINE 489,00
INBA LIVE 95 WORLD CUP USA 94 (EUR) 348,00
INHLPA 95 (EUR) WWF RAW 489,00

O

[SUPER NS UsA  SUPER FAMICON

SUPER NES USA. prise péritel + 1 manctie 890 F |
ADANIS FAMILY VALUE 539,00
BATTLEIOABE VS DOUBLE DRAGON

He
BONKERS (MICKEY)
BRAIN LORD 533,00
BREATH OF FIRE
CLAYMATE
'DEATH AND RETURN OF SPIDERMAN
DEMON'S CREST.
DONKEY KONG COUNTRY
DOUBLE DRAGON 5

39,00

5
SOUL BLAZER Il ILLUSION OF GAIA
STAN STREKNEXT GENERATION

SUPER SOCCER SHOOT OUT (et ace s 53300
SUPER STREET FIGHTER .00
TALES OF SPIKE MC FANG

TETRIS 2 44300

ULTIMA FALSE PROPHET 299,00
ULTIMA RUINES OF VIRTUE 2 549,00
Wi 24900
WORLD HEROES Il 495,00

SUPER PROMO
SUPER NES USA
A 99,00

2 MANETTES SANS FILPROS 299 F
& SUPER ADVANTAGE ASC

+ SUPER GAME MA 379k
- R8TION REPLAY PRO
POUR GAME BOY OU GAME GEAR
= MANETTE ASCII

MEGA PROMOS M.D

ADAPTATEUR vngg'unoucn:s
AVEC UNE CARTOUGHE At
AvEC nsu: CARTOUCHES AGHETEES | mumm
DAPTATEUR 60 HZ MEGAKEY POUI
TOUCHES USA OU JAP ¢ 145
'AVEC UN JEU ACHETE 199 F

SUPER FAMICOM |
+ limentation  Prse pértel 1390 F
ER FAMICOM

1 carosche au choi v i 4 59 ) 1790 F
COTTON 100%
DRAGONBAIZ I TONG BE 2):mn »
DRAGON BALL Z TION GAME 3 399,00
FATAL Funv SPECIAL 399,00
FIRE 299,00
GOEMON FIGHT 2 299,00
HOKUTO NO KEN 7

IMAN GP 3
LIVE A LIVE
NOSFERATU
RAMANCING SAGA 2

7

SAMOURAI SPIRIT
‘SONIC BLASTMAN 2

TWIN BEE 2
YUYU HAKUSHO 2

GIGA PROMO S.F.C

STICKERS
MANGA

MANGA COULEUR
€D MUSICAUX

TER
PUZZLE 500 PIECES
RAMICARDS 4 partir do

FIGURINES
MAGNETS

PIN
JEUXDE 54 cARTES
CASSETTES VIDEO PAL V.0
EASSETTES VIDED yenscn rravcasse
BATTLE COLLECTION 794

ARRIVAGE MASSIFS
D'ARTICLES
DRAGON BALL 2,
RAMNA 1/2,
SAILOR MOON

g288aa88aseians



VENTE PAR CORRESPONDANCE

*TEL

”

3DO PAL . 1 JEU version USA 60 Hz - Ploinéeran fonctionne avec tous les joux 3490 FF

20 87 69 55 *FAX

[34GUAR VERSION FRANCAISE CIBERMORPH 2190 F

aevserconron 1000
Al seo T L Sigto
SEWER SHARK c e e 76,00 JISHECKERED FLAGTI si600
ESCAPE FROM MONSTER MANOH 299,00 a75.00 MCH GALAXY 19,00
WHO SHOT JOHNNY ROGK S0 Blou aus’n 7900 60 4%
™I 100 ALONE IN THE a7500 [BOUSLE brAGoN bt
ULTRAMAN (JAP) WA O TE WARROR 7500 [ASUMIN o
Top ooeL 5o o SIAYER(EPG) 75, KOS B oo
et ‘SHERLOCK H 7500 MRAGEN 44900
OFF ROAD INTERCEPYOH 375,00 [SPACE WARS 499
DENOLITION 4900 UOIERSTEN oo o
PATAANK 375,00 NETe X
TETSUIN 375,00
KINGDOM : THE FAR REACHES 375,00
75
s St “
FEAL PINE 299,
SPACE SH 75,
THEME PARK 500 W ovon 1990F
VR STALKER 375,00
FIFA SOCCER 75,00
SAMOURAI SHODOWN G750 [l ecencme oT so0F
SUPER STREET FIGHTER 2 37600
QUELQUES EXEWPLES :
FRIAN + SODIS £ 4 MANETTES 16800
i somsszwm 5420015 + 4 MANETTES s6900
3 cieer iry opEoN 5500
DARIUS PLUS 69,00
ULAX 399,00
'DRAGON BALL 2 549,00
FAREASTEDEN 24500
MEGA CD 2 (V.F.)+ ROAD AVENGER 1590 F [ FiNAL SOLBIER 99,00
FORMATION SOCCER JLEAGUE 29%0
MULTIMEGA + 3 CD 2990 F [Qios 69,00
LEGEND OF XANADU 399,00
BARIARM (JAP) 9900  JAGUAR XJ220 (EUR) 249,00 u ?,ngmf:é ISLAND. ’33‘&
FINAL FIGHT (JAP) 199,00  GROUND ZERO TEXAS (EUR) 449,00 L STAR 2 99,00
PRINCE OF PERSIA (JAP) 149,00  MORTAL KOMBAT (EUR) 00 il £CKID RoCKABILITY 199,00
FAMNA 172 (JAP) 199.00  NIGHT TRAP (EUR) 4500 [l LAROLERUS G
SONIC (JAP) 169,00 NHL 94 (EUR) 299,00 RADLA. e
WONDER DOG (JAP) 148,00~ MICROCOSME (EUR) 449,00 PAR 149,00
BATMAN RETURN (USA) 249,00 THUNDER HAWK (EUR) 2000 [ STREET FiGHTER 2 5800
CHUCK ROCK (USA) 19900 WOLFCHILD (EUR) 199,00 J
DOUBLE SWICH (USA) 29900 BATTLE GORPS (USA) 449,00 [l TOY SHOP BOYS o
MAD DOG MC CREE (USA) 399,00 MEGA RACE (EUR) 44900 INDS OF 19900
MIGROCOSME (USA) 299,00 PRIZE FIGHTER (EUR) 42500 Ml YSBOOK 182 (USA) 299,00
OUT OF THIS WORLD 2 (USA) 495,00 HEINBALL(USA) 399,00 [lf ARCADE CARD DUO + FATALFURY 2. _ 680,00
STAR WARS : REBELL ASSAULT (USA)395,00  MICKEY MANIA 399,00 :;%“FEHGH“NG ?,‘;v%‘;
oAy mu.sv (EUR) e L TEL FURY 590,00
DUNE (E! 425, FATAL FURY SPECIAL TEL
FIFA SOCCER (EUR) 34?,00 ALKE 399,00
MANETTE AVENUE 6 1
KING TURBO STICK 129,00
A DX PRO 299 LEGEND OF HEROE I 299,00

ARRIVAGE DE NOUVEAUTES
T0U S SEMAINES
N'HESITEZ PAS A CONSULTER
LE 36.15 ESPACE 3

PRIX

20 87 69 75

NED GEO + 1 MANETTE+ NINJA COMBAT
NED GED + 1 MANETTE + SIDE KICK 2
POSTER GEANT ART OF FIGHTING 2

TEE SHIRT : FATAL FURY SPECIAL, SAMOURAI, WORLD
HERQES JET, ART OF FIGHTING 2 9 Fi
CARTE DU FAN CLUE 200F
Pormet 50 F de réduction sur tous s feux et 50 % do
remise sur TEE SHIRT, POSTER- Coups spéciaux
aratults.

1890F
A0F

AGRESSOR OF DARK KOMBAT 1390,00
ART OF FIGHTING 790,00
ART OF FIGHTING 2 1090,00
BASEBALL STAR 2 700,00
CIBER LIF 490,00
FATAL FURY SPECIAL 1090,00
FATAL FURY Il 79000
GHOST PILOT 490,00
KARNOV'S REVENGE 1290,00
NINJA COMBAT 490,00
‘SAMOURAI SHOW DOWN 1380,00
'SAMOURAI SHODOWN If TEL
SPINMASTER 120,00
SUPER SIDE KICK 2 1190,00
TOP HUNTER 1190,00
VIEW POINT 1290,00
WIND JAMMERS 1090,00
WORLD HEROE II 79000
WORLD HEROES JET 1290,00

NEO GEO CD

ART OF FIGHTING 2 490,00
SAMOURAI SHODOWN 490,00
SUPER SIDEKICK 490,00
FATAL FURY SPECIAL 49000

PROMO - ISTE SUR SIMPLE DEMANDEDU SUR 3615 ESPACE 3

LIVRAISONS
RAPIDES PAR
COLISSIMO

BON DE COMMANDE a envoyer a ESPACE 3 VPC - Rue de la Voyette - Centre de gros N° 1 - 59818 LESQUIN. Tél : 20 87 69 55!

NOMBREUX AUTRES TITRES EN
STOCK, NOUS CONSULTER

CONSOLES ET JEUX o Preniom
Adresse
Code Postal Ville
Age Téléphone Signature (signature des parents pour les mineurs)
Je joue sur
T T e SUPER NINTENDO 11 MEGADRIVE 71 GAME BOY 7
SUPER NES 3 MEGA CD 71 GAME GEART
TOTAL A PAYER SUPER FAMICOM 77 NEO GEO 11
~CEE, DOM-TOM
cartouches : 40Frs / consoles : 90 Frs
Mode de paiement : () Chéque bancaire 1 Contre Remboursement + 35 Frs 0 Carte Bleue N°
Les cheques doivent étre libellés a l'ordre de ESPACE 3 VPC - Date de validité Signature
TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO.
Prix valables, sauf erreur dimpression, pendant la durée de la parution - Toutes les marques citées sont déposées par leurs propriétaires respecifs - Dans la imits des stocks disponibles.




Megadrive

B-Remplacements  +78 Choix

Le choix des équipes est on ne peut
plus vaste. Non sevlement vous
pouvez pour des équipes de
ﬁ* cswmdsm

vous iz
dmshmwd'lsmwxbb:u
équipes infernationales.

/T Tournoi
J/Eiminatoires

Fifa Soccer’95, c’est nouveau, ¢a vient de sortir ! Une fois de plus, EA

montre qu'il sait faire des suites 2 nombre de ses jeux. Voyez les “John

Madden” et autre “NHL Hockey” pour vous en convaincre. A ce ryth-

me-I3, on en a jusqu’en I'an 2000 ! Pour ceux qui connaissaient le “Fifa
International Soccer”, je rappelle qu’il sagit d’un jeu de “foucheball” dans la
plus pure tradition footballistique. Je résume briévement pour les Schtroumpfs
rouges : 22 joueurs (dont deux gardiens de filet géant) se lancent A corps perdu
sur un terrain constitué d’herbe fraiche, 2 la poursuite d'un ballon de cuir qu'ils
doivent mettre au fond dudit filet géant, a l'aide de leurs seuls pieds et téte. Si
cela, a priori, vous semble d'une incongruité infernale, alors regardez TF| ou
Canal+ durant les soirées de championnats, je vous assure que ga existe réelle-
ment ! Pour un profane, je comprends que cela puisse n'étre pas triste. Pour
les autres (ceux qui ne me croient toujours pas), une seule solution : mettez-
vous au rugby ! Ah, non, encore Electronic Arts !

.
, lemode %
" TRVerse

Lors du ralenti, appuyer sur
“C” vous permettra de vi-
sionner vofre action sous
deux angles différents.
Comme si on retournait
Fimage.
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UNE ACTION

MEMORABLE,

rdien est sur la trajectoire du ballon, @8
- w’l?;wh d’une super dlaquette en corner ! *

EBCE HFA INTERNATIONAL
o) K|
GONTRE FIFA SOCCER'33

Il est évident que si
vous aviez le premier
volet, cette “suite” ne
devrait pas vous étre
d'une grande utilite. A
moins, bien sar, d'étre
un “accro” total du jeu
d’EA. Voici toutefois
les principaux change-
ments entre ces deux
versions.

Les différences :
“Soccer’95”, il
maintenant possible de
faire des tétes sur les
dégagements des gar-
diens. sur un centre oy SOCCER
bien sur un corner. A

ce propos, les centres

sont désormais pos-

sibles en appuyant sur

le bouton “A”. Il suffit de se placer sur les ailes, et cela.
se fait de maniére automatique. De méme, lorsque
Vous étes en possession du ballon, vous pouvez avan-
cer balle au pied en appuyant trés rapidement sur le
bouton “B”. Clest ce qui sappelle dribbler, ou je ne
m'y. connais pas ! Maintenant, lorsque la balle est en
Pair ou bien assez prés du sol, vous faites soit un re-
tourné, soit une reprise de volée. Il suffit d'avoir le bon
timing ! Enfin, pour finir, non seulement les sprites
sont plus gros et les scrollings plus fluides, mais en
plus, on peut désormais donner un effet a la balle une
fois qu'on I'a frappée

e A force de jouer des dizaines
de matches avec cette version,
j’en suis devenu complétement

dlngue ! C’est d’ailleurs assez nor-

mal : plus on y joue et plus cela per-

met de mieux saisir les différences.

C’est pourquoi je n’aurai qu’un seul conseil a
vous donner : si vous possédez déja le n°l, et a
moins d’étre-fan, le ne crois pas vraiment que la
suite en vaille la peme. Par contre, si vous n'avez.
jamais joué a ce jeu, vous pouvez foncer téte
baissée c’est du béton armé ! Surtout a quatre.

EDITEUR
ELECTRONIC ARTS
GENRE - FODTBALL

VERSION - FRANCAISE
DIFFICULTE - MOYENNE
EAU DE ULTE - 2
NOMBRE DE JOUEURS
1iA4

CONTINUES
SAUVEGARDES

« De nouvelles équi

2|+ Une plus grande flidité,
Al - Des sprites de plus grande
taille. "

PR\ . De nouvelles possibiités
de coups.

« J'ai déja le premier.

|l GRAPHISMES
Les sprites sont de plus
grande taille que dans le
ﬂ un, mais c'est quasiment
tout ce qu'il y a de nou-
bl veau. Ca reste bon.

ANIMATION
Cette fois, les scrollings ne

vous empéchent pas de
IB Voir vos joueurs évoluer
sur le terrain.

MANIABILITE

Clest toujours aussi par-

Allez, bons matches ! TRAZOM

fait !

Le gardien semble batty, mais lu balle heurte
lo base du poteau !

SON/BRUITAGE
De nouvelles digits so-
nores ont été ajoutées au
jeu (samba brésilienne !,
mais rien de bien original
d en réalité.

Sacré meilleur jeu (et non pas
simulation) de football ’an
passé, Fifa revient, revient parmi les Iﬁ

fait, Voire plus. C'est par-
ﬂ fait dans la perfection, en

siens. Des graphismes plus fouillés,

de nouvelles attitudes pour les

joueurs, un cété simulation beau-
coup plus accentué - ce qui permet un jeu nette-
ment plus technique - et la quasi-totalité des
équipes nationales de DI au monde : voila ce que
propose ce nouveau Fifa, ce qui, au passage, me
permet de dire : “Allez Sochaux ! Allez So-
chaux ! Allez le jaune et bleu !”. Il fallait le dire.
Malgré cette multitude de détails, le jeu reste
semblable a la premiére mouture. On serait
tenté de dire qu’un Fifa en vaut un autre. Mainte-
nant, si Fifa ne fait pas déja partie de votre ludo-
théque, et que le football est pour vous un sport
formidable, il serait alors extrémement regret-
table de passer a cété. Vous voyez ce que je veux
dire, “extrémement regrettable”... T.S.R.
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Finalement, le gardien se saisit du ballon ot
L Cest fini, et puis voild. A vous les Diostu !
a
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e bon vieux Taz est de retour
ce mois-ci, aprés des aventures
sur Megadrive. Pour la premié-
re fois sur Game Boy, vous allez
prendre le contréle du diable de Tasmanie
qui a déja tant roulé sa bosse sur console.
Le jeu est complétement orignal et ne re-
prend que le classique cyclone, ar
-me redoutée par tous les ennemis de

Taz. Ce cyclone

mine les enne-
mis un a un, mais
attention, lorsque
vous étes en trse,
vous ne contrélez
pas vos mouve-
ments, c'est dan-
gereux ! Un autre
moyen de venir a
bout des ennemis
est de leur sauter
sur le crane. Mais
attention [a aus
certains ennemis sont insensibles. Les ni-
veaux sont originaux donc, et on retrou-
ve quand méme 'esprit du cartoon et le
principe du jeu de plate-forme. Techni-
quement, le jeu est d'excellente facture
avec des sprites nombreux et surtout
assez gros (Taz notamment, et c’est heu-
reux). Si vous voulez jouer a un bon jeu
d'action Sunsoft sur Game Boy, pas de
doutes, vous devez vous procurer ce jeu.

OLIVIER

TRAZMANIA

EDITEUR - BANDAI
GENRE - PLATES FORMES

SON/BRUITAGE GRAPHISME

MANIABILITE ANIMATION

:
|

*équipe frangaise de Titus bosse de-
puis pas mal de temps sur des ver-
sions Super Nintendo et Game Boy
du jeu micro Prehistorik Man. Sur
Game Boy, on découvre un jeu de plates-

s -—,/ (3

formes d'arcade qui reprend I'esprit de la
version Super Nintendo (qui s'annonce plu-
8t excellente). Je veux dire par A que les
graphismes des décors sont hyper fournis,
méme trop parfols, ce qui nuit 2 la lisibilité du
jeu sur le petit écran de la machine. Les
sprites sont énormes et la musique trés ryth-
mée. Le principe du jeu est assez novateur
dans le genre, puisqu'il fait apparaitre des
fléches aux endroits ol les ennemis vont ap-
paraitre. Une fois que vous leur avez tapé
dessus, ceux-ci laissent échapper des bonus
qu'il ne faut pas oublier d'aller attraper. Le
jeu se déroule comme un jeu de plates-
formes dans des décors préhistoriques, et le
nombre de niveaux est impressionnant. Gra-
phiquement réussi (outre le probléme de lisi-
bilité) et trés dréle, ce jeu mérite de tréner
dans toutes les ludothéques d'amateurs d'ac-
tion sur Game Boy. OLIVIER

Lt e
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DUGCK
TALES -
EDITEUR - CAPCON
GENRE +ACTION/ AVENT!
MACHINE - GAME BD

BLUES | LA CHASSE
Game|Boy; | eroTHERS | Aux
St s’ | CANARDS
I'VE GOT THE BLUES ! | Tt cartoucs: - a me

MACHINE - GAME BOY DIFFICULTE + MOYEND
T DIFFICULTE -MOYENNE depu NIVEAU DE DIFFICULTE
i i DIFFICULTE -MOYENNE pul
la poursuite du juke- _BUTILELTE ‘WMOVRNNE
2 - NOMBRE DE NIVEAUX - 17 mpOrt, et L NOMBRE DE JOUEUR

box perdu, c’est le S
grand retour des deux _NOMBRE DE JOUEURS - 1
rockers en costard cra- CONTINUS « 3
vate sur Game Boy. On retrouve
donc Jack et Elwood dans des aven-
tures encore plus plates-formes que
lors du premier épisode. Ce jeu n'est
en effet pas la suite du premier volet,

BROTHE

mais plutét une
adaptation du jeu
déja sorti sur Super
Nintendo. On re-
trouve donc les
sprites du jeu 16 bits,
version petit écran,
avec le méme princi-
pe d'interaction cher
a Titus (tous les
sprites a I'écran in-
teragissent de fagon
cohérente). Du coup, le peps du jeu SN
se ressent dans la version Game Boy
que je trouve a posteriori beaucoup
plus prenante que le premier volet. Ce
jeu est bourré de passages passion-
nants, follement dangereux et souvent
trés ardus a passer. C'est parfois trop
difficile et du coup ennuyeux, mais le
plus souvent motivant et bon pour la
durée de vie. On joue donc a un véri-
tble jeu d'arcade bien réalisé et pre-
nant. Je le conseille aux amateurs de
plates-formes et aux champions des S
curseurs | OLIVIER H
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| En vente chez tous les bons
magasins
et dans toutes les grandes surfaces
.Revendeurs, contactez nous .
tel : (1) 49 39 01 66

.. @ suivre la collection JAPANIMATION en V.0 sous-titré :
- les derniéres 0AV Ranma 1/2

(volumes 1 a 6)
- Le film Macross ( Robotech )

et bien d’autres encore ...




Super. Nintendo

vous!

Pour vous habituer au
contréle du robot,
vous pouvez com-

mencer par un petit
apprentissage qui
passe par une explica-
tion de chaque mou-
vement, en fonction
des touches du padd-
le par le lieutenant
Dante. Ensuite, pour-
quoi ne pas partir
vous entrainer “pour
de vrai” grace au
mode “practice” qui
propose trois mis-
sions différentes (des-
truction de pyra-
mides, récupération
dobjets...) ?

UN GRAND VOYRGE DANS
LE VORTEX-ECRABLE...

e, aie, aie ! Que se passe-t-il 2 Les hordes barbares Aki-Do ont at-
taqué le systeme stellaire Deoberon et sont en train de faire un
carnage parmi les populations des planétes habitées. Leur objectif
est de dérober la source vitale des étres vivants appelée “Ai-
Core”. Le hic : la protection du coeur, car les scientifiques ont pensé a enrober
ce “Ai-Core” d'une matiére indestructible. C'est pourquoi les Aki-Do, pour
I'emporter, ont été forcés de découper le lot en cing segments. A vous de les
récupérer avant qu'ils ne disparaissent définitivement dans le Vortex... Voila ap-
proximativement comment peut se résumer I'histoire, ou, plutét, ce que j'en ai
compris. De toute fagon, sachez que le préambule importe peu puisque, pour
gagner - je vous souhaite bien du courage avant de voir la fin du jeu - voici ce
que vous devez assimiler : sept missions mi-shoot'em up, mi-action-réflexion,
un robot transformer de la mort-qui-tue, et de la 3D a gogo.

Dés les premiers instants,
on ne peut s'empécher de
penser a Starfox. Et pour
cause, puisque le logo de
“Argonaut” (les program-
meurs) apparait a 'écran
a peine la cartouche enclenchée, et
peu aprés I'affichage d'un autre logo,
celui du “FX”. Comme dans Starfox,
le joueur se retrouve plongé dans un
univers bourré de blocs en 3D multi-
colores, dont la laideur fait P'unanimité
a la rédaction. Seul le différentiel, lu-
mineux comme celui de certains ni
veaux d’Actraiser Il peut &tre qualifi
de “beau” par rapport au reste. Mais
la grande nouveauté vient de l'effet
3D non précalculée, contrairement a
son prédécesseur. Le robot se déplace
dans toutes les directions sans pour
autant pouvoir sortir de l'aire de jeu.
I
forcé, d’autant que les missions sont re-
lativement variées. “Pourquoi pas plus
de 90 % ?”, demanderez-vous. “Pour-
i é grande?” - du
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Les ohsmles sont mulfiples et variés d'un livclln @ l'autre. Dans I'espuce intersidé-
ral, sur une terre désolée, sous terre aw sur des phus-lomos suspendues dans les
airs, vous devrez faire prevve de ‘imagination - de mémoire uussl, pour | les

enigmes avec les blocs @ remettre dans I’onln (voir plm!o) pour réussir la mission.
Profitez-en, car en jovant, vous n’en aurez guére le temps !

En appuyant sur Pause, vous aurez droit & ln carte des lievx,

que vous soyez en plein air ou dans des couloirs souterrai

dispensable pour se repérer, la carte montre od se sitvent Jes ob-
jets importants & détruire ou d ramasser lors d’une mission, par
les pixels de couleurs dignotants.

Troisiéme jeu utilisant le Super FX, Vortex se rap-
proche énormément de Starwing. C’est en effet le
méme staff qui a travaillé sur Starwing et sur Vortex,
Stunt Race FX ayant été développé au Japon. Bref, on
se retrouve avec la suite logique du shoot-them-up
qui nous avait tellement plu. Si Vortex est bien réalisé
et trés prenant, il n'apporte cependant pas de réelles nouveau-
tés. Le vaisseau a simplement mué en sorte de “transformer
multi-tiche”, et le principe est toujours le méme : on fonce (pas
trop quand méme !) et on tire jusqu’au prochain boss. Mais ne
nous plaignons pas trop non plus, car il s’agit d’'un genre et le
genre perdure aujourd’hui avec une cartouche aux graphismes
réussis et aux musiques techno excellentes. J’ai trouvé le jeu par-
ticulierement difficile, un bon point pour la durée de vie, mais un
mauvais point pour les plus jeunes. Vortex est réussi, mais

pas vraiment novateur. 9
OLIVIER

VWA yrry

EDITEUR - SONY IMAGESOF]
GENRE - ACTION/
SHOOT-THEM-UP

TRILLE CARTOUCHE

IMBRE DE JOUEURS - 1
NOMBRE DE NIVERUX - 7
CONTINUES
MOTS DE PASSE

Vous pilotez une sorte de
robot “transformer” capable
de marcher (le “Walker"),
de voler (le “Sonic Jet”), de
rouler (le “Land Burner") et
de glisser (st ce qu'on dira
pour le “Hard Shell"). Le

alker” bénéficie de
quatre types d'armes diffé-
rents et peut avancer, recu-
ler, sauter et se retourner.
Le “Sonic Jet” speede, par
définition, mais ne comporte
u'un tir laser. Le “Land Bur-
ner” accélére bien, lui aussi,
mais sur le sol, cette fois,
normal ! Enfin, le “Hard
Shell" vous rend invincible,
mais |a seule action possible
consiste en une méga-explo-
sion (vous possédez trois
bombes au départ de chaque
mission). Faites le bon choix
au bon moment, en sachant
que seul le “Walker” peut
ramasser les objets.

* Missions variées graphi-
uement, et captivantes
‘ouvoir se balader ot

* Trop de blocs.
* Difficulté trés mal dosée
* Maniabilité de m...

GRAPHISMES
Blocs en 3D trop grossiers,
trop visibles, Les courbes
sont uniquement présentes
dans le différentiel (nuages,
soleil...) souvent trés beau.

ANIMATION

Seul reproche : les objets
(ennemis... apparaissent au
dernier moment. Sans quoi,
tous les mouvements du
“transformer” sont fluides.

MANIABILITE
“Transformer” trés difficile
agérer dans les moments
de panique. Entre les muta-
tions et le choix de tirs diffé-
rents, le joueur se perd.

SON/BRUITAGE
Bande-son limite techno qui
colle bien a I'action du mo-
ment, On s'imagine sans
probléme a bord du robot,
le robot-radio a fond.
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5 % de remise sur vos achats avecla SUPERCARTE
qui vous sera donnée GRATUITEMENT

wox
avec votre prochain achat
ta

*Selon
+44 La SUPERCARTE

e SSTRASBOURG

LYON
7, cours Gambetia___Tél : 78-60-33-60
IV BORDEAUX

4, rue du Pas St Georges Tl : 56-01-13-19
IV ANGERS
|~ 41, rue Boisnet Tél : 41-87-59-14
[DOCK GAM GRENOBLE
|17, Av Félix Viallet___ Tél : 76-47-14-25
IV ANGOULEME
7, rue Beaulieu Tél : 45-94-43-15
K GAMES NIORT
%z Sainte Marthe ___ Tél : 49-77-05-13
WOV VALENCE

ue) Tél : 75-56-72-90

TIAENIE St BRIEUC

, rue de Rohan Tél : 96-62-33-13

=

.

CK GAMES] TOURS

rue Auguste Comte Tél : 47-20-42-30
)CK BRIVE .ta-Gaittarde
lace de la Halle. Tél:55-17-10-59

CK GAMES St ETIENNE
4, r 76l : 77-41-84-79

IDOCK GAMIES S-Laarent

380, Av du Gle De Gaulle Tel, "92-12-87-30
IV TIMONTPELLIER
15, rue Four des Flammes_Tél : 67-60-39-26
IV CHAMBERY

200, Av Pierre Lanfrey  Tél : 79-69-54-50

E| H|

NIV BAYONNE
28, rue_Pannecau Tél : 59-59-41-61
DOCK GAMES ORLFANS
103, rue Bannier 38-77-98-30

53 Place Clément Tél : 88-22-54-81

VT La ROCHELLE
36, rue Albert 1" Tél : 46-41-29-01

DOCK GAMES BREST

55, rue Auguste Kerven Tél : 98-46-59-10
DOCK GAMES CHALON S/Saone
44, rue aux Févres 5-42-98-58




Vos Interets

Sont en Jeux !

N°I du jeu Vidéo d'Occasion en France
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Disponibles

ANNECY

MULHOUSE

Si il n'y pas encore de Magasin DOCK GAMES
dans votre Ville, n'ayez aucune Crainte
Bientotily en aura Un ...

DOCK GAME

£ Premier Groupement Francais de Magasins
§ Indépendants Spécialisés dans les Jeux Vidéo.

Premier en Nombre :
- 35 diici fin de 'Annde 94
Premier en Sérieux:
Ni échange ni dépot-V, nous payons CASH
Nous achetons et revendons selon un véritable
ARGUS du Jeu Vidéo (plus de 3200 titres)
Premier dans le Choix :
- Toutes les Consoles, Toutes les Marques,

PERPIGNAN

Paur tou:s les Goits, Pour toutes les Bourses

CANNES

MARSEILLE

POITIERS

TOULOUSE

Vous aussi, vous pouvez vous appeler
DOCK GAMES !

Vous voulez créer votre magasin de jeux vidéo ?

METZ

Vous avez déja un magasin et souhaitez

LIMOGES

rejoindre notre Enseigne ?

COLMART

Vous désirez étendre votre activité

NANCY

Toutes les margues ef logos inclus dans cetiz publicité, y compris DOCK GAME:

aux jeux vidéo ?

LILLE

Dans un Cas comme dans l'autre, nous avons

CLERMONT - F

une solution a vous proposer pour que vous

CAEN

deveniez le Leader de votre ville.

NANTES

En1995ily aura les Magasins DOCK GAMES

LE HAVRE

.. les autres !

RENNES

Ré‘us v n'est pas un

LE MANS

n'est pas non plus unefgtclg

Jeux Vidéo Neufs et Occasions|:. = |

AMIENS

contactez nous au 45 94- 74-20 (province)



4 JOUEUR)

rice au quintupleur (utilisé en
quadrupleur pour I'occasion), il est
possible de jouer 3 quatre simul-
tanément dans ce mode qui vous permet
de sélectionner votre stage.

orti depuis bien longtemps sur Me-
gadrive, cette course en vue de
dessus utilise les petits bolides dont
vous faites tous la collection en ca-
chette. Je rappelle que les Micromachines
sont des petites voitures dans le plus pur
style des Majorettes. En mode “un joueur”,
vous allez prendre le volant de plusieurs ma-
chines différentes. En fait, chaque stage pro-
pose un circuit différent, mais aussi des bo-
lides différents (tank, buggy, hélico, etc.).

Comme les voitures sont censées étre pe-
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Jn paradoxe terrible
w6 co damier et ses
anks : la réflexion

aut-elle mieux que
a guerre ? Les deux
etits tanks ne so
osent pas la ques-
jon, d'autant qu'ils
jeuvent se tirer
lossus...

Micromachines n’est pas ce que
P'on peut appeler le jeu de I'année,
comparé aux big titres testés ce
mois-ci. Par contre, il constitue
une petite surprise sur Super Nin-
tendo. Il faisait en effet penser a

un petit budget lors de sa sortie sur Megadri-

ve (Codemaster oblige), mais il a pris une se-

rend mieux avec sa vue de dessus qui scrolle.

La version Game Boy est curieusement plus prenante que sa
grande sceur en mode “un joueur”. Sur le petit écran, le jeu

passionnera tous les amateurs d’action et de course.

tites, les décors représentent des éléments
de décors de la maison grandis 3 outrance.
Les modes de jeux sont variés, puisqu'ils vous
permettent de jouer en mode “course nor-
male” ou en éliminant votre adversaire en le
faisant sortir de I'écran. Ce principe se re-
trouve en mode “quatre joueurs simultané”.
Car on peut jouer 2 quatre avec le multilink
Super Nintendo.

conde jeunesse sur Super Nintendo. C'est
surtout le jeu a quatre qui est réussi, car il
faut bien I'avouer, seul, on finit par s’ennuyer.
Lorsque I'on joue a quatre, donc, on narrive
plus a décoller de I'écran. Les parties endia-
blées se suivent avec des bolides aux fonc-
tions différentes et les nombreux stages.

Un jeu réussi. OLIVIER

Un vrai régal qui

EDITEUR - SONY

GENRE - COURSE DE BOLIDE
RE DE NIVEAUX - 10

+ On peut jouef;‘
quatre simultané
ment.

+ Une fluidité excep-

e onnelle.
+ Des graphismes mignons.
* Un mode un joueur
lassan
k &tre quatre.

GRAPHISMES
Les graphismes sont coloré
bien réalisés, mais

pas vraiment tous excepti
nels (certains sont trés bea

ANIMATION

Clest un peu statique dans e:
décors, mais les bolides vont
vite et les décors scrollent
“multidirectionnellement”,

MANIABILITE
Les bolides se contrdlent
merveilleusement et I'on a
prend a contréler leur
rapidement.

intense, ce qui excite enco.
plus a quatre joueurs...



ENTREZ OANS LA 3eme DIFIENSION!

¢ lne nouvelle version de I'effet Super Fi&
o line animation entierement realisée en a0l
e Iles rotations dans I'espace a 360°

¢ Iles heures de jeu infinies dans un monde d'acier

e lne musique techno gqui decoiffe.
. ® Expl les terres

iques de Cryston, le monde mysterieux

des Astéroides, le désert de

is, le monde voll :
de Magmenao.... ArmE de lasers, Fusées, canons, missiles et bombes,

combattez des monstres mecaniques, des pilotes kamikazes et

d'Enormes bosses. Utilisez des vehicules Futuristes tels que robot,
avion, voiture et cogquillage.

SUPER NINTENDD £ OB s

S
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ELECTROSRAIN

*2.19F la minute
Vortox ®
16 egtersred trademarks o El
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-3DO PAL 2.990 F
| *3DO PAL + 3 jeux 3.990F

« Carte FMV/ NC
'+ Carte 3DO PC NC

* Joypad 349 F

* Pistolet 349 F

* Joystick NC

* Adaptateur NC oo
. * Flight stick truemaster NC

. JEUX NEUFS & OCCASION
SLAY, 375 F 209F
« SOCCER KID 299 F 249F
+ SPACE SHUTT! 75 F
| ALONE IN THE DARK 75 F 249F
+ BASE BALL 75 F
* BEACH VOLLEY 75 F
. RUSH 7:
+ BURNING SOLDIER 75 F 209F
{ - DEMOLITION MA! 75 F )
ON
« FIFA SOCCE 7:
7:
4 209 F
. lMMORTAL DESIRE 7:
* MA 7: 209F
< MERARRCE 4
* MICROCOSM 7 209F o
« NEED FOR SPEED 7:
| - NIGHT TRAP 4¢ 200F BN
+ OUT OF THIS WORLD 4¢ 249 F
. 7:
MOURAi SHODOWN
. SHEHLOCK HOLMES VF 4 219 F
1 4 249F
T
« SPACE ACE
.+ STARCONTROL Il 249F
« TENNIS
« THEME PARK
« VIRTUAL VIVID
* VR STALKER
« WAY OF WARRIOR 249 F
«WING COMMANDER 199 F

Pour tout achat d’une ¢

| 3DO neuve, nous rachetons

votre ancien materiel

Echangez un de vos jeux 3 DO
(uniquement iste 3DO ou nous tééphoner) contre

« Total Eclipse ou Docteur Hauser + 50
« Way of warrior ou M\crocosm + wo F

:

824672

22 e Amée Kanon @i74974

6 e Hen

i w0 1A
1 vemne Maupasant oo 1A
95'bis,re Fréderi belinger 7660 Tel
13, e de Hugald @ T
4, e des Grees 0 1A
17, avemue Guynemer o Tel
127bis rue Lovis Thiers: [EE .

11, e des Lo

v JAGUAR FRANCAISE  299F ¢

* Garantie 1 an
* Manette 299 F

POUR TOUT ACHAT D’UI
JAGUAR, NOUS RACHI
ANCIEN MATERI

e Notice en Francais
*ATEKRE s preoa

To!
~BRUTAL SPORT FOOTBALL
+ GHECKERED FLAG

MINITEL 3615 ULTIMA GAMES
News, promos, échanges, occasions, VPC
(la moins chéres de France)

NE CONSOLE
'TONS VOTRE

'S OU OC!
JEUXC;::’SE:LQEUFAGOESSOIRES

I . SUPER NINTENDO* 499 F

. v SUPER NINTENDO francaise
+ STREET FIGHTER Il 699 F

~ACCESSOIRES ™
)
“ v ADAPTATEUR UNIVERSEL 69 F
[ ¢ DYNA 1JOYPAD esF |
s TTYEUXINEUFST e
« DONKEY KONG asor o
« FINAL FANTASY Il aror N
+ SECRET OF MANA 499 F
*LE ROI LION aaoF ¢
+ DRAGON 479 F
{ -ACTRAISERII 399 F
L F1POLE POSITION Il aase )
- DBZ il a9 F
* MORTAL KOMBAT Il 449 F I
* RETURN OF JEDI 449F
« STREET RACER 449 F
WgS SaARKeTER aa9F U
¢ +SHAQF 449F )
" B MA)(\MUM CARNAGE 479F
« SUPER STREET FIGHTER I aasF N
- BATMAN ET ROBIN 449 F
¥ < MICKEY MANIA aasr ¥
« EARTHWORM TIM 449 F
NOUVEAU g
499
- DISTRIBUTEUR | ¥
399 F
1N | JAGUAR ALYON |8
o9 F TEL(16) 72 75 92 84 j&
orrd 90 rue Massa - 69003 LYON b
499 F
= o
Ff: NOUS ECHANGEONS
sE TOUS VOS JEUX

JAGUAR

e+« REVENDEURS,
REJOIGNEZ - NOUS »

Si vous avez un projet d’ouverture
d’un magasin ou si votre commerce _/-
existe déja et que vous voulez N\
profiter de notre expérience sur un
marché ou nous sommes leader
deguisxlus de 10 ans, s
CONTACTEZ-NOUS -

au 43 55 72 77

. I3




TTMATERIELT
" v Megadrive Francaise compléte
_ garantie 3 mois
| Megadrive Franaise
. +sonic 2 69
¢ ACCESSOIRES

| * PRO 2 JOYPAD 69 F
* FIGHTER JOYPAD 99 F

J * ADAPTATEUR UNIVERSEL 99 F
* ACTION REPLAY 349 F

'MEGACD

o

| < MEGA CD 990 F
« CDX 329 F
JEUX"NOUVEAUTES

. SHIN\NG FORCE I 399 F

. SHAO FU 399 F

* FIFA 95 399 F

* SONIC 399 F

g MOHTAL KOMBAT Il 399 F
* URBAN STRIKE 399 F

* SUPER STREET FIGHTER Il 399 F
9 F

RUGBY 39

" * MICKEYMANIA 399
. T\NYTOONS ADVENTURE 399 F

9 F

. EAHTH WORM JIM 399 F

JEUX'OCCASIONS
i« <o e
A0t “osarme
it i < rouoln 9t
o i
koo W 17
iy mae ™ it
i i
1D KANEL L o

« THURDER FORCEA

« STRETFGHTER 224

» TOURUMEN AR

« WINTER OLYMEICS
WL

« AFASOLCR
« AN

5 POPOS 199
WINELEDON

 WORLD (UPUSK34
« ARTOFFGHTNG 299

~ SHINNG DARRYES
« STREET OFRAGES
« SOHC3 1

on
« VIRTUA RACHG

Koot 9

390F |

ETE

A

v Saturn Console

* BATTLE MONSTERS

* BLUE DETECTIVE

* CLOCKWORK KNIGHT
* CYBER RACE

* DAYTONA USA

* DEADLUS

* GALE RACER

* GOTA

* NEO HIRIDE

* PANZER DRAGON

* PEBBLE BEACH GOLF
* PINBALL

* RAMPO

* RAYEARTH

* RIGLOAD SAGA

* SHINOBIEX

1« SUPER MYSTERY MANSION

* VIRTUAL FIGHTER

NoOus RACHETONS TouT

VOTRE ANCIEN MATERIEL
ET VOS JEUX AU PLUS

| HAUT COURS POUR TOUT

ACHAT D’UNE CONSOLE
SATURN NEUVE

ULTIMA - REPUBLIQUE

Tel: (1) 4338 96 31
Fox:(1)4333 11 86

NEUF - OCCASION - ECHANGE  OCCASION - ECHANGE
+de 1000 jeux

+ de 5000 jeux

A ECHANGE*
RERViBEO - NEUESION OCGCASIONS - CONSOLES ACCESSOIRES)

*

S v 32 X system NC

* AFTER BURNER
[ COLLEGE BASKETBALL
| * COSMIC CARNAGE
¥« DOOM
* FARENHEIT CD
* GOLF MAGAZINE
« METAL HEAD
|« MIDNIGHT RAIDERS CD
* SONIC CHAOTKS
|+ SPACEHARRIER PERFECT
« STAR WARS ARCADE
« SUPER MOTOR CROSS
"L * SURGICAL STRICKE CD
[l * TEMPO
J. * TOC MONTANA
¢ * VIRTUA RACING DX
|+ WIREHAED CX

ST
NOUS RACHETONS
TOUT VOTRE ANCIEN

POUR L’ACHAT UNE
"2 CONSOLE 32X NEUVE ¢

MATERIEL ET VOS JEUX |

ULTIMA - TURIN
58D Volire- 75011 PARIS 21, rue Turi - 75008 PARIS
Tel:(1)429497 14

RE
QUERTURE
5 DIMANC!
Tous LS

ULTIMA - GOBELINS
57, v des Gobein - 75013 PARIS
Tél: (1) 47 07 33 00

NEUE - OCCASION - ECHANGE
+ de 5000 jeux

VEND
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(Vo\taue/GobeUns)
30 a 80% moins chers

que les jeux neufs.
X Jeux 3 DO a partir de 149 F

i

Nous o resque fous es jeux
(SHiEny b e vareneaait
immédiatement dans nos mogasins. Sous 24 h par
correspondance par chéque.

|

Tous nos jeux ef matériels d'occasion
Nos jeuxson festés,sns viws,

J\: originau ef avec nofice, Nos feux sont
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Vous pouvez emangu Vm/x vnx jeux ef matériels ©

contre dn wxd
St NI
CARTE DE FIDELITE
POUR TOUT ACHAT DE
4 JEUX NOUS Vous
OFFRONS 1 JEU

&
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or

aronvoy
SBdVohmm 75011 PARIS -Tel.+ (1) 43 38 49 98 - Fax: (1)4338”Béwrhv?(dmmdnr\fnml
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X BON DE €
>
|
=PROMO B s Coriite
n
ULTIMA || [<occasions ¢ Tel- (obligatoire) :...
om0 S e
GAMES Iy e
= VPC (12 moins [T ST
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PORT : MATERIEL 100 F, LOGICIEL 25 F

0 CHEQUE

1 Contre remboursement 35 F
11 DATE D'EXP.
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1 CARTE BLEUE

JOYPAD 1194
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~ Megadrive!

our bien comprendre les tenants et les aboutis-
sants de Sonic & Knuckles, la toute derniére aventure

SONIC &
KNUCGKLES
EDITEUR - SEGA
GENRE . PLATES-FORMES
NOMBRE DE NIVEAUN - 6
FICULTE - MOYENNE
NIVEAU DE DIFFICULTE - 0
NOMBRE DE JOUEURS

CONTINUES - 0Ul

+ Le systéme des trois jeux
enun.
+ La bonne durée de vie du

jeu.
+ Le niveau Sandopolis.

* Manque flagrant d'origi-
nalite.

+ Aucune évolution du
DWIN * concep depuis Sonic 2.

GRAPHISMES
Trois niveaux sur six méritent
le coup d'cel, et encore, je suis
gentil Il semblerait que les

B
didées. Ecrivez-leur !

ANIMATION

Les mimiques de Knuckles

sont soignées, sans plus.
'5 Sonic, Iu, n'a pas évolué par

rapport a ses prestations

dans le volume 3. Pourquoi ?

MANIABILITE
Knuckles et Sonic répon-
dent parfaitement aux
In pressions imprimées sur le
paddle, le plus souvent 2
nos risques et périls !
SON/BRUITAGE
Manque doriginalité par rap-
port aux précédents épi-
'2 sodes, excepté la bande-son
de Sandopolis en Egypte. Ou
sont les bruitages, au fait ?

81%

UNE HISTOIRE

D’ECHIDNE-FASTE

du Hedgehog et de son nouveau compagnon, un échidné aus-

tralien, il me fallut apprendre la langue du hérisson bleu (avant de la man-
ger, NDJD). Trois mois de cours intensifs suffirent, et aujourd’hui, je peux témoigner
sans scrupule. Dans Sonic 3, la mascotte hérissée échouait une fois de plus dans sa
tentative de meurtre. Or, dans le contrat liant Sonic a Maitre Sega que j'ai sous les
yeux, il était clairement stipulé que Robotnik disparaitrait a jamais aprés la bataille.

Par

leurs, dans le contrat de Robotnik, il était aussi inscrit noir sur blanc qu'il de-

vait, je cite : “se laisser battre jusqu'a ce que mort s'en suive”. Mais le docteur a natu-
rellement préféré le résilier et fuir avec une somme d'argent colossale. Dol cette
nouvelle aventure que je vous laisse le loisir de découvrir ici.

X XX

)
A Y

a"f‘, &,

SR S SRS

Lt ek e

E SR, Sy

En choisissant Knuckles, vous aurez droit @ une petite séquence ani-
mée d'une dizaine de secondes. Vous comprendrez que, contraire-
ment au précédent épisode, il se bat contre Vinfime Robotnik tout

au long des six niveaux gigantesques qui composent le jev.

| 114 sovpap 36

Connaissant les précé-
dents Sonic, je m’atten-
dais a un jeu différent
avec des niveaux variés et
plus d’originalité qua Pac-
coutumée. Il n’en est rien.
La bande-son est insignifiante et seul
le niveau Sandopolis en Egypte vaut
le détour. La réalisation est irrépro-
chable, mais ol se trouve érét de
la chose ? La seule originalité vient
des différentes aptitudes de Knuckles
(et encore, cela n’est presque pas
surprenant) et surtout du fait que la
cartouche peut servir d’adaptateur
pour les Sonic 2 et 3. Plus qu’astu-
cieux de la part de Sega, non ? Ce
procédé augmente la durée de vie du
produit, si tant est que I'on posséde
déja les autres cartouches. Question :
puisque Sonic & Knuckles offre peu
de variantes par rapport a Sonic 3,
qu'est-ce qui poussera P'utilisateur
possesseur de Sonic 3 2 se le procu-
rer ? Pas moi, a moins d’étre vrai-
ment un mordu du hérisson bleu ou
de n’avoir encore aucun jeu Sonic
chez soi a ce jour.

JUDGE DREDD




4l Trois stages bonus différents se
trouvent dans le jev. Le stage rofatif
genre jack-pot et le flipper lumineux

bizarroide sont accessibles par les
bornes de sauvegarde, a condition
davoir un nombre d‘anneaux suffi-
sant. Le joveur accéde au stage en
3D en passant au travers d'un an-
neav géant, comme dans Sonic 3.

- — -~

“SCORE=TETOT
5:00 =~

TIME
RINGS 16

CORE 3200 ¥ SCORE 3200

e 0iza o 1L FatH
A ; fies’ 'S @

TS

Egypte alias le niveau Sandopolis est sans aucun doute le niveau le plus soigné et le plus beau de Sonic & Knuckles. A I'extérieur comme d Vintérieur de la pyra-

mide, les deux héros évoluent dans des décors détaillés ef colorés qui changent vraiment des Fux précédents. C'est aussi un des niveaux les plus durs, puisqu'il

fourmille de piéges en fous genres, comme ces fantomes qui apparaissent des que la lumiére s’estompe dans le monument, et collent aux fesses des genfilles bé-
bétes. Une seule solution : trouver 'inferrupteur et s’y agripper pour les faire fuir.

JovPAD 36 115



Knuckles appartient  la famille
des échidnes, pefits animaux vi-
vant en Australie. Aprés Sonic et

Tails, ce viloin reconverti -
Robotnik Iavait envaiité - offre
de nouvelles possibilités aux

joueurs qui choisissent de I'incar-

ner. Il peut voler, glisser sur le
sol, grimper aux murs et ricocher

sur |'eau, Void un petit apercy
des animations que vous verrez

en le dirigean

3

b el N T LTIDC RS SR T

¥ ¥

SONIC 1,2,.3

SONIC T ¢ 8D At

Cet écran est celui auquel vous aurez
droit en mettant le jeu Sonic 1 sur la
cartouche adaptateur Sonic &
Knuckles. Rappelons-le, seuls les Sonic
2 et 3 sont & placer sur la carfouche si
vous voulez jover et reprendre les an-

Knuckles en plein Sonic 2. Le pied, non ?
D'autant qu'avec ses aptitudes a voler
et d s"accrocher aux parois verficales,
vous pouvez aller visiter des endroits
totalement inaccessibles jusqu‘alors !

dennes aventures.

s o el L
Repartez découvrir Sonic 3, a priori
le plus facile de lu saga, en sachant
que la fin risque d'étre un tantinet
différente, puisque, normalement,
Knuckles assiste Robotnik dans ce
numéro. A vous de tout refaire !

; el :
Un hérisson et un échidné marchant main dans la main. Aux commandes de

Sonic le Hedgehog, vous finirez par rencontrer votre vieil ennemi, le battre
en un duel digne des meilleurs matchs de boxe diffusés sur chaine cryptée, et

le convaincre de vous aider & défaire I'odieux Robotnik.

1
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PAR LE CREATEUR DE MICRO MACHINES"...

IBALL ¢ Codemasters (¢

ACTIONY
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sSuper “Illtl!llllll-

EDITEUR
ELECTRONIC ARTS [MD)
OCEAN [SN))

GENRE
PRENDCADANSLATRONCHE
FIC! MOYENNE
NIVEAU DE DIFFICULTE - 6
NDMBRE DE JOUEUR - 10U 2
NOMBRE DE NIVEAUX - 30
CONTINUES - 5

* Des sprites un peu petits.

| * Une maniabilité qui faut
SOl prendre en main.
ourquoi moins de per-
snnnages sur Super Nin-
tend

GRAPHISMES
Shaq Fu est sans doute I'un
des plus beaux beat-them-up
jamais réalisés. Les sprites
sont de toute beauté, mais
ils sont un peu petits.

ANIMATION

La technique de digitalisa-
tion des personnages rend
leurs mouvements réalistes.
Une animation excellente
donc sur les deux consoles.

MIIIIIIIIIII.ITE
Une mania
| aucun probléme (des coups
| spéciaux faciles a réaliser),
mais qui dépayse des habi-
tuels beat-them-up.

SON/BRUITAGE
La bande-son est, elle
aussi, d’excellente qualité
avec des bruitages sympa
et des themes intéres-
sants.

* Des graphismes exception

e ool
du beat-them-up.

+ Les animations rappellent
Fexcellent Flashback.

e

o

uand. Delphine: Software, Electronic Arts: et! Océan-se
réunissentjautour:d'un jeu, on peut $'attendre a du
grand spéctacle: Ajoutez ' cela un grand: nom ‘du: bas-
ket Shaquille; ©’Neal; et-vous' découvrez Shaq Fu;iun:
jeu de combat. Si vous ne comprenez pas ce que vient faire une star
de‘la NBA américaine dans un jeu de baston, ¢’est que vous avez un
esprit obtus..Un: peu d'imagination, que.diable ! L'histoire débute a
Tokyo juste avant une exhibition, alors que Shaquille: O'Neal décide
- d'aller ‘se ‘promener- dans les' bas-fonds de cette ville: Intéressé par.
une vieille librairie, Shaq pénétre dans |'échoppe et rencontre un
vieux sage. Un gros livre fermé par un sceau‘attire aussi son atten-
tion, ét ‘c’est en Fouyrant qu'il seirend compte de son erreur. Ce
livre €tait. magique ‘et maléfique : dés son ouverture, une:lumiere
terrible inonde la piéce et attire Shaq'dans un monde maléfique, le
deuxiéme;monde. Le basketteur.a juste le temps d’entendre le vieux
sage murmurer. que e monde a besoin d'un combattant pour lutter
*“contre!les forces du'Mal.du deuxiéme monde. Cest parti
pour une course contre le temps et contre douze
combattants (sur Megadrive) possesseurs chacun d'une
clef menant a Sett, le big boss du deuxiéme monde
dont le réve est d’henvahir le monde des humains.

SUPER NINTENDO
PROJECT MANAGER:
Paul CUISSET

DESIGN LEAD: o o
Paul CUISSET
»

LEAD PROGRAMMER:

ne fout pas montrer les séquences da fin mais

dereﬂs(erul’envwdevmmﬁrsrunu-

vmidu générique de fin.'On y,voit o effet & melllevre

place m om francais; celui de Poul Cuissel,. alors e. Shaq
Fo st un produit de renomée emmndde

MEGADRIVE

CDI'IERFITULHTIDI'IS

whapﬂnsqunsumnd\oﬁmlesmhls 1 faut save

'qnmpmswwlﬁmkinihnvﬂmlmlosmmu
sans ordre prés. En mode “Versus”, vous pouvez chaisir
ﬁ&m&ﬂmﬂmﬂ:ﬂmmbﬂmmuw

medﬂnusanmﬂmmndvmu. 3
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MEGADRIVE
Clest étonnant, mais a part du point de vue
des sons, le jeu est meilleur sur Megadrive ;
plus fluide, plus maniable, cinq personnages
en plus. Si vous ne devez acheter qu'une ver-
sion, ce sera celle-ci. Sans pour autant étre le
meilleur jeu de baston de la Megadrive, Shaq Fu est I'un
de ceux qui figurent dans le peloton de téte, sachez-le.
fl ‘Ceci dit, les jeux de baston d’assez bonne qualité sont
assez rares sur Megadrive, et investir dans cette car-
il touche n’est finalement pas aussi idiot... A voir !
SUPER NINTENDO
| Shaq Fu a un énorme avantage sur ses concurrents, c’est
qu'il est animé de superbe maniére. Mais il a aussi un
énorme désavantage, c’est que les sprites sont trés pe-
tits; encore plus petits que dans Samourai Shodown, ce
qui est assez génant. Sans étre le meilleur jeu de combat

de cette console, sachez que Shaq Fu mérite le coup
d’eeil. On aime ou on déteste, et la seule chose que I'on i

ne pourra pas lui reprocher est son originalité.
crec @

T

L A

s




MEGADRIVE

BEAST = GORE !
mmnmm&,d’
Hnnd.lllh'!kmﬂonp-loslllvﬂem.t

18pos dé son metire-Sett. Il attend son révell o
uuhﬂdwummbmﬂns

MEGADRIVE I A SUPER NINTENDO

MEGADRIVE
Shaq Fu est un beat-them-u
LE MAKING OFF DE SHAQ FU R génération, et Paul
Cest Elecironic Arts qui possédait un contrat avec la star américai- { Cuisset, son créateur, I'a voulu
ne Shaquille 0'Neal. Pour changer des sempitenelles simulations complétement différent des ha-
de basket, le géant américain du jeu vidéo décida de créer un beat- A v bituels MK 11 et SSF II. Il s'agit
them-up dont Shag serait le harns Le développement fut confié & 3 { W 2 en fait d'un jeu de combat en
'équipe de Paul Cuiset (un Frangis do nnf hine Software) qui mode yersusi slassiaue, ity
'efait foit connaitre oufre-Atlaniique grce d Flnshhock Une équi-
rnml filmer Shu? aux Etats-Unis dans des posiions de combats Les techniques spéciales de
réglées par un professeur de Kung-Fu. Pour les autres person- ¢ Bt lisations et ce travailides
nages, ce fut I'équipe de Rémy Julienne (des cascadeurs) qui fut sprites donnent des résultats
mobilisée en France pour donner une amplitude cinématogra- graphiquement exceptionnels.
phique au jev. Gréce a la technique du fofoscoping (créée par Dis- \ . W Par contre, il faut s’habituer a la
ey dans les années 30), Paul Cuiset et son équipe purent filmer fous les : Y maniabilité de ceux-ci, car leurs
personnages pour les redessiner ensuite image por image, afin de les re- | mouvements “cinématogra-
passer ensuite en 25 images par seconde. C'est aini que plus de 7 000 desf phiques” génent parfois la ges-
sins furent réalisés pour les animations. C'est sur des stations Silicon Gra- tion des coups.
phics que les 27 arfistes travaillérent pour créer Shaq Fu avant de O SUPERNINTENDO
transférer le travail sur Megadrive et Super Nintendo. Un projet ambitieux fas de différences natahles sun

qui semble réussi. Jugez-en vous-méme | o B = les deux machines, a part le
nombre inférieur de combat-

tants dans la version Super
Nintendo (7 contre 12). On re-
i35 14 \ trouve les graphismes su-
SUPER NINTENDO - perbes des décors et I'anima-
- - tion hyper réaliste des sprites.
Les combats sont violents et
représentés d’une maniére ci-
namétographique inédite. Les
réactions des personnages sont
en effet tellement nom-
breuses, qu'ils réagissent diffé-
remment dans chaque cas. Un
jeu que je conseille a tous ceux
qui veulent du nou-
veau dans le genre
(comparé a MK 11
ou SFIl).
OLIVIER

avec des personnages tout droit
issus d’'un jeu comme Flashback.




OUEL MODE

COUPS SPECIAUX DES 5
PERSONNAGES SUPPLEMENTAIRES
SUR MEGADRIVE

Sur Super Nintendo, on ne frouve que sept person-
nages en mode “Versus” contre douze sur Mega-
drive. Je vous présente donc ici les cing person-
nages supplémentaires de la version Megadrive,

‘eur histoire et leurs coups spéciaux.

avec

Nezu est la petite ﬁk de Leotsu et fille dun guerrier dv devxiéme monde. Elle pomdidmt Indlmksm ymd-pm, oS -

@ perdu  foculé de e garder los des combuts. Un conseil : il vaut Hiéux ¢ pas éire ki'quant-Nezu: rl lsm ole

s o e pur o s T o ool o syl e il
Gouche, Bas, Droit, B. -(AG[D’(II!RG!! Droit,

Bas, l.'ﬂ.lplomi lcs Gauche, C

COUPS SPECIAUX : (pevsom'n gauche) ¢ BOUI

I.EO'I'SI%
,,\"‘, s,
N

Ce grand mtre des arts martigux est origisaire de Cline ef a 500 ans | (nlmz e serein, i 1 mesure 1,25'm ef pésé 56 kg. Il
est vite rangd oux ctés de Set, lorsque sa fille 5'estlide  n guerrir du devxiéme monde, I est e gardien de o grande
rie par. lnqudle les armées de Sett pénéireront dans le monde des humains.
COUPS SPECIAUX : (personnage t gouche)  BOULE DE FEU : Bas, Gauche, Droit, B. © ECLAIR : Droit, Bas, Droit, C.
STAFF STRIKE : Bas, Droif, B.

| 8mat 7B kg ust né aux Etots-Unis el
docks de

Frandsco. Depus sonarive dans o deuséme monds, Sl o qoe Boust autorse
‘allér dans le fionde des homairs. If attite les (ohnyes desm 6s qux expérierices du Coloriel X.
AUX Gauche, Droit, B. ® LIGHTNING FIST : Gauche, Bas, B.
cour TEI.EPOITE lns, Drwl B.

[persomnage d gauche) *

Co goanf de:1,95 m et de'107 ky est agé de 42 ns et a des

des armes wlfra'saphisfiquées comme ses bros reconstruits en'mit
lmuver IWMS pour dréér de muvmx ertiers du devxiéme mande fous d la solde de Beos
IJ DE ml lns, Gavche, C. © MITRAILLETTE : Bas, Dldi

-uma:mhgn sbv-mmse'esmwredvﬂw mﬂd\‘,ﬂtsulumedesmsdem
s des homeits.

deiqu_u

gine nconnes: e o ol onta mois st guss
o s e el S e e

g of ne disire qu'ne chose - conguiir }
fonce dans li tas, mais attention, su force est colossale... -
w)-munmu < Gache, Droi, B mﬂmmﬂm Gavche, Bas,.

B BOULE : Droit, Bas, Gaudhe, C.
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BEAUX PROS D'HECTOR

e souhaite attirer votre attention sur un point trés précis : la censure. Vous vous

souvenez du dossier du mois dernier ? Ben, ce jeu peut encore trés bien illustrer

Iarticle, car il a été censuré entre son passage des Etats-Unis 4 la France. Norma-

lement, les héros de ce jeu sont de bons et braves humains, qui sont devenus des

robots car en Allemagne le fait de voir des hommes mourir ainsi n'a pas été toléré il y a de

cela quelques années lors de la sortie de Contra (nom original du jeu) sur NES. Depuis ce

temps-la, chaque Contra exporté en France devient un Probotector, comme c'est le cas

aujourd'hui. Sinon, ben sachez juste que c'est assez rigolo, car vous étes cette fois-ci du

c6té de la police et que

| ’ plein de gens viendront
SRS

: . e vous aider, alors que
P 0[O g O P ] | L"“r"\w‘”m W
iy R A

dans les épisodes précé-
dents, vous étiez seul
Voila ce que 'on peut appeler un gros bonhomme. -
Hewreusement, il n'm'uu ail. Pourgquoi ? Juste parce jﬂ h |
il s
= e i

contre tous. Ahhh, la
vie de flic.
qu'il fout détruire son ceil pour le vaincre. Poussiere

étais, poussiere fu retourneras (dans 'eil).
A plus de 420 km/h sur une nationale, aux com-
d'un engin volant, avec des ennemis aussi ra-
pides qui vous tiennent sous un few nourri, il y a vrai-
ment de quoi se dire que 'avenir que 'on promet aux
jeunes risque détre vraiment éprouvant.

N
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Pour batire ce boss aisément,

mdenmmxﬂdepmm
Mmidepsq{ud:smimd'mm.

}, mettez-vous comme in-

ﬁwwhﬂm«,e@mx—hhhm?wsm

attend dans ce troisiéme stage, wne d
dures, repaire d'une bande de motards r dela
mort, comme fout bon motard. Visez la téte et évi-

tez lo queve !

Le dernier show de Benny Hill. En effet, sur

ce diché, I'action se déroule en 3D, mais C'est vous
«qui étes poursuivi par un robot de 6 metres!

Donc vous voyez comme dans un rétroviseur de voitu-
re. Effet saisissant, surtout vu la démarche du petit
robot (d"ou Benny Hill).

mios ?-emselqu’lssom

edl i
mnhh Fq“hwhhs dmsle 5
jev AUSSI, vaspmd-lmnsl
vous n’avez pas de billet...

gu-nm Konami est toujours un délice sur
rive, surtout quand il s’agit d’une

méme excellente a tous points de vue. A
‘effets spé-

BIENUENUE DRNS

otements dis & une pléthore d'
ree Lo

Dans cette réalité virtuelle, notre ami le
petit robot va devoir affronter des signes du
zodiaque, fous plvs vicieux les uns que les
autres... t'fagon |’ y crols méme pas aux ho-
roscopes... 'es quel signe foi ?

.y
JOoYPAD 36 123

PROBOTECTOR

NIVEAU DE DIFFICULTE «
AUCUN
NOMBRE DE JOUEURS
10U 2 SIMULTANEMENT
CONTINUES
SAUVEGARDES

 Action non-stop

« Un jeu trés dur

* Effets spectaculaires et
choix des missions.

i ]
* Y a pas de défauts, je

profite de la place pour

direama :hel’le que e
clefs sont sur le Irlgn

B GRAPHISMES
Un peu confus, ils sont

néammoins fouillés et font
's oublier la palette restrein:
te d’'une MD.

[N ANIMATION

Du tonnerre, ¢a péte de
partout, ¢a bouge tout le

's temps ; un jeu saftd inter-

ruptions.

MANIABILITE
Le choix est simple entre
tirer en marchant, ou tirer
sans marcher. Evitez de
marcher sans tirer, c'est
comme ¢a qu'on meurt,

SON/BRUITAGE
Le point faible du jeu : les
thémes musicaux sont
agréables, mais plutdt na-
sillards, sans parler des
sons médiocres.

88“/:




Super Nintendo | §= -2 == =] -mes-

Vi o ot de posse des v

> > T - P ainsi que le ot de passe permettant
m m ’ = e < de posséder 6 flommes ef 6 bombes :
. . L NIVEAU 1-1 : 4361, 1111.

. NIVEAU 313903, 6763
omberman est une Véritable institution du IS dr Ttk S|§ph Eis
monde des jeux sur console. Connu par q prochain !
les amateurs d'import sur NEC (avec ses
trois versions dont I'excellent cru 94), puis e Enirez e fomeux mot de passe 5656

découvert I'année derniére sur Super Nintendo, cest (issu du premier Bomberman) et

L i et & o vous verrez les murs remplir Iécran
le deuxiéme épisode qui arrive aujourd'hui (aprés la toclment o e festepls e

récente version Megadrive). On retrouve le sacro- 30 secondes.

saint principe du poseur de bombes d’Hudson Soft

avec deux modes de jeu : Normal Game et Battle Saviez:vous que fon peut changer la
Game. Dans le premier mode, on trouve cinq mondes y oulur de o personnoge en op-
qu'il faut traverser en éliminant les ennemis un & un et s I’I“ZZT;;LE:::: ::;I :‘20[:‘::2
en ouvrant les portes. La nouveauté, dans ce deuxié- o o O ‘mode Battle Game ?

me volet, consiste dans le fait que les niveaux ne sont

plus sur un écran et regorgent de piéges plus ou ¢ Ch= E Paur faire sauter vofre Bomberman

moins complexes. Dans le deuxiéme mode, on retrou- 7 B pr dessus e blocs (comme dons o
ve le fameux Battle Game qui vous met aux prises nweuurm}, kbl s o
avec trois autres Bombermen contrélés par la o AR e
machine ou par des humains.
Douze niveaux sont acces-
sibles et proposent di-
vers bonus dont
certains compléte-
ment inédits. Bref,
on retrouve
I'esprit “bombe
dans la
tronche” avec
de nouveaux dé-
cors et toujours
ce plaisir de jouer a
quatre simultané-
ment.




BATTLE GAME : A QUATRI, C’EST MIEUX |
On peut évidemment toujours over & quatre simultanément, avec
la possibilité de le faire & un joveur contre frois bombermen

((e2))Aprés avoir testé la ver-
“~sion import, voici enfin
Bomberman 2 en officiel. Au-
tant dire tout de suite que
Bomberman 2 fait partie des
valeurs sres, de ces jeux aux-
quels on ne jouent pas que deux jours, mais
que I'on reprend deux ans plus tard avec
un plaisir immuable. Les vrais accros de
Bomberman apprécieront cette nouvelle
version pour plusieurs raisons. Tout
d’abord, les nouveaux niveaux du mode
“battle”. Une fois encore, Bomberman
s’affirme comme le jeu le plus convivial du
monde (peut-étre derriére un Doom PC
en réseau 2...). Nouvelles icénes de pouvoir
et nouveaux gadgets sont au programme.
Du cété du mode de jeu normal, ce n'est
franchement pas le pied. Les niveaux sont
certes plus compliqués, mais ils sont aussi
ennuyeux et faciles a traverser. Une mono-
tonie qui s'accompagne de fréquents ralen-
tissements. Mais de toute fagon, Bomber-
man 2, c’est avant tout un Battle Game,

DIl

T
FICUL]

U DE [

RE DE JOUEURS

CONTINUES
0F PR

 Le plaisir total du
jeu'a quatre
joueurs.

+La meilleure version
console de Bomber-
man a ce jour.

* Une an

une maniabi
travaillées.

alors... TSR

*Pas assez de nou-
Cette fos, veaux bonu

*Vraiment intéres-

sant a quatre, moins

seul.
*Clest tout !

GRAPHISMES
Les graphismes de ce jeu ne
sont pas vraiment au top
niveau des productions ac-
tuelles, mais on ne joue pas
4 bomberman pour cela.

ANIMATIDN
Fluide en général, il reste
quelques ralentissements

qui ne sont pas toujours
les bienvenus.

MANIABILITE

Le grand progrés de cette version
qui est beaucoup plus jouable que
le premier volet, C'est méme tek
lement bien fit, que cela dépasse
les versions NEC.

SON/BRUITAGE
On ne retrouve pas le
théme du premier jeu, mais
les bruitages (assez rares)
sont sympa, et les themes
toujours aussi prenants.

1§ | IS IE )

Aprés une premiére impression de déja-
7 vu (phénomene cher a Trazom), je me
suis vraiment réjoui de jouer enfin a une excel-
lente conversion de Bomberman sur Super
Nintendo. Non pas que le premier volet était
raté, mais surtout parce que cette nouvelle
version a gommé les petits désagréments que l'on trou-
vait comme la maniabilité moyenne et la lenteur dans les
déplacements. Cette fois, on fonce, on manie les person-
nages avec la facilité d’'un nouveau-né. Bien sir, on ne
peut toujours jouer qu’a quatre joueurs, mais le tonus est
exceptionnel et I'accoutumance totale : une vraie drogue.
Le mode un joueur est un peu plus recherché que dans la
version précédente, mais par contre, méme s'il y en a de
nouveaux, les bonus ne sont pas complétement extraordi-
naires. Un jeu a posséder surtout pour jouer a quatre.
OLIVIER

-



Vous pouvez 3 tout moment demander A revoir I'action précédente
avec avance et retour rapide comme si vous étiez sur un magaétosco-
pe. On pest, grice & o fabuloux gagdet, disséquer le jou ot revoir
rommont se sont comportés les cing joueurs de son équipe. Génial !

(omme toujours, les passes dassiques du basket sont préseates dass la cartouche,
vec notamment cstte petite passe retournée aux petits oignoas dont Traz a le secret.
Admirez comment on peut faire des passes sans regarder !

2 o=

AR e
&

st simple, sur Super
endo, on n'a jamais fait
mieux dans le domaine du
basket. Tous les joueurs y
sont, les techniques de
smashes sont impeccable-
ment retranscrites, et les
diverses options type “re-
play” et “reverse mode” ne
sont absolument pas des
gadgets. En plus, la vitesse
est cette plus accrue
sur cette version. De
toute fagon, quelle
t celle que
ssiez, vous ne

o
serez pas lésés ! 9

américaine,
prendre. Et plutd
Méme s'il écrase littérale-
ment un NBA Shodown,
beaucoup trop saccadé a
mon sens, il faut dire ce qui
cette version est un peu
moins fluide que sur SN.
Clest pourtant un petit détail
en regard des multiples
possibilités de la car-
touche, qui m’ont vrai-
ment enchanté. Un titre

eéne pas rater !

Plusiours modes de jeu sout possibles avec des dogré
do simulation plus ou moins poussés. En mode arcade
on se rapproche davantage de NBA Jam avec des dunkc
faciles & réaliser ot surtout la possibilité de se tape
dessus sans trop énerver los arbitres.

n matiére de simulation de

basket, nos consoles 16 bits

préférées ont toujours été A la

page. Tantét simulation pure
(NBA Shodown chez EA), tant6t arcade
(NBA Jam chez Acclaim), elles ont tou-
jours tenté d’attirer un maximum de
fanas de ce sport, voire de convertir les
non-amateurs. Heureusement pour
elles, le basket marche plutét bien en
France depuis deux ans, grice 2 la fa-
meuse NBA américaine et ses géants
comme Michael Jordan ou Shaquille
O’Neal. NBA Live ‘95 reprend tout ce
qui s’est déja fait sur Megadrive et
Super Nintendo (Electronic Arts est un

>




spécialiste de la chose), mais en appor-
tant des nouveautés appréciables. On
peut désormais jouer 3 quatre (ou cing
sur Super Nintendo) simultanément,
tout en continuant de bénéficier de la
fameuse option de Replay qui permet
d’analyser le jeu image par image
comme sur un magnétoscope. Le jeu
est un “five on five” que I'on peut ten-
ter seul contre la machine ou 2 plu-

UN SMASH SUR STPEI[ Illll'l'EllIlll

5(9 ’7’“‘«*

E

~

NBA LIVE '35

EDITEUR : ELECTRONIC
ARTS (MD)/DCEAN [SN)
MACHINE : MD/SN

GENRE
SIMULATION DE BASKET
NOMBRE DE JOUEURS
1A 4[1AS5 SUR SN)
DIFFICULTE : MOYENNE
CONTINU : SAUVEGARDE
NIVEAUNX DE DIFFICULTE : 4

* Une animation excellen:
(‘ te et une bonne gestion

\ dela3D.
+ Une excellente ergono-

mie malgré le manque d
clavier,

* Des sons qui ne sont

7 pas 4 la hauteur de la
R machine.
. + Une visualisation de I'ac

tion restreinte,

sieurs joueurs. Toutes les combinaisons o . Pacer:
sont possibles de quatre dans la méme Pour ""::'l:""’ points, I faut o placer on dohors
équipe, aux mélanges les plus subtils. TS Ot N WL SN MD

Vous trouverez aussi les classiques op-
tions de statistiques et autres équipes
habituelles de la NBA (saison 94).

Sur Super Nintendo, on
retrouve évidemment
toutes les options de la
version Megadrive. Cu-
rieusement, les gra-
phismes sont moins réus-
sis et encore plus
bizarrement, Panimation
est quant a elle beaucoup
plus fluide. Nous voila
donc dans le cas inverse
de ce que 'on a I'habitude
de découvrir sur les deux
16 bits. Niveau maniabili-
té, pas de probleme, le
jeu est trés amusant a
cing joueurs et les diffé-
rents coups sont faciles a
réaliser. Une excellente
simulation de basket sur
Super Nintendo, la

“five on five”. b

plus compléte au- |*
jourd’hui pour un é
¥

Electronic Arts est ce
que I'on peut appeler un
spécialiste de la ula-
tion sportive, mais il faut
bien dire que son dernier
basket (NBA Shodown)
était plutdt moyen. Mais
voila que NBA Live 95
pointe le bout de son
nez avec tout ce que I'on
peut faire de mieux dans
ce genre de simulation.
Vous pouvez jouer en
mode arcade (on se tape
dessus), mais aussi béné-
ficier des milliards d’op-
tions dont les statis-
tiques de tous les
joueurs et j'en passe. Le
mode Replay et la possi-
bilité de jouer a
quatre sont les ce-
rises sur le giteau.

GRAPHISMES
Les dégradés sont plus
fins sur Super Nintendo,
mais pour une fois c’est
sur Megadrive quils ren:
dent mieux.
ANIMATION
Sur Super Nintendo,
P'animation est fluide
alors que le scrolling mul
tidirectionnel de la Mega
drive saccade.
MANIABILITE
Sur les deux versions, on
atteint la perfection avec
un confort d'utilisation
exceptionnel pour une si
mulation de basket.
SON/BRUITAG!
Le son est équivalent sur
les deux versions, c'est-a:
ﬁ dire de bonne qualité et
avec des themes sympa.

GLOBAL SN ET MD

sn%



super: Nintendo

SECRET OF MANA

EDITEUR :
SQUARESOFT/NINTENDD
GENRE: ACTION-RPG
DIFFICULTE : MOYENNE
NOMBRE DE JOUEURS
1A 3 SIMULTANEMENT
[UTILISER LE MULTITAP)
(IVERUX DE DIFFICULTE: 1
CONTINUES
4 SAUVEGARDES

* Un jeu grand et magni-
fique
* Long, beau, et en francais
> I - UnZelda pour trois
.\ rs !
Un systéme de magie qui innove

* Lorsque I'on joue seul, on
se fait souvent bloquer
sans pouvoir bouger, par
des monstres particulié
rement agressifs.

Bl GRAPHISMES
Parfois trés beaux, parfois
&s vides, les graphismes
lB de ce jeu sont majoritaire-
ment trés agréables aux
yeux.

Jll ANIMATION
Quelques petits accro-
chages, quelques clignote-
lﬁ ments, mais rien de bien
dangereux pour le moral
du joueur, rassurez-vous.

MANIABILITE

i vous jouez seul, vous
allez souvent vous faire

“ bloguer par des monstres,
o

ce qui est assez génant,

SON/BRUITAGE
Square, Square, Square, les
| dieux de la musique, Que
dire, sinon qu'avant Final
Fantasy 6, C'était ce jeu qui
e ayait s plus belles mu-
siques sur Super Nintendo ?

ais qu’elle ne vous révélera jamais, car sinon il n’y aurait plus

de jeu. Secret of Ma nana donc est un jeu issu de I'usine a

hits, j'ai nommé Squaresoft Soft. Nommé Seiken Densetsu 2

au Japon, ce jeu est en fait la suite de Seiken Densetsu,
connu chez nous comme Final Fantasy Adventure sur Gameboy. D’ou le rapport avec un
arbre Mana dans ce petit jeu Gameboy. Tout de méme, qu’est-ce qu'on en apprend chez
Joypad, c’est carrément incroyable ! Voila, donc si vous voulez en savoir plus, ben vous
n'avez qu'a vous taper le jeu sur Gameboy, qui est lui aussi excellent et lui aussi traduit (de
fort bonne maniére) en francais. Ah oui, si vous avez loupé le Joypad n°34, vous vous devez
de savoir que le jeu “Secret of Mana” testé ici est donc intégralement traduit en frangai:
Fantastique, génial, extraordinaire, la traduction facilite énormement la progression et per-
met de saisir les divers petits détails du scénario, qui vient, je vous le rappelle, de chez
Squaresoft Soft. Une fois n'est pas coutume donc, et c’est (presque) a temps que Nintendo
sort un giga-hit venu de I'Orient directement en France, avec tout traduit en frangais.

séparer. J' espéere
qu'un jour tu trouveras

ta maman

grond
guer fous mes p'fits points de vie perdus et suuve
ma si belle aventure... On connait ses dassiques, du cité
des spédalistes du jeu de

uraiment

GREG.

Void le genre de dialogues que vous
allez entendre ow début du jeu. Si
cela sachez

e Types
voire villoge d’enfunce ont bien foit
de vous jeter... sans u y owrait plus
de scénario.

Voire premiére renconire avec Lude, lu gardienne du
temple des eaux. Cest id que vous ferez “connaissance”
dnlnpndhgﬁndchpdsmh&ly-uhl
@ découvrir en fout dans le jes.

PO pour i Lainuiit
bienventes Miaou ?
( Non

Vous savez tous le bien que
je pense de ce jeu. Non ? Ben, on est
parti dans les superlatifs, puisque je le
trouve joli, intéressant, innovant, sym-
pathique, agréable, beau, pratique, long
et passionnant. Enfin bref, c’est un de

que ce Secret of Mana traduit
et bien traduit qui plus est. Ah c’est de
sa qu'on parle ? Ben oui, en fait voila,
Secret of Mana, y faut le jouer, y faut le
vivre. Faut le vivre, mais a fond, avec
son petit boomerang et sa hache, son

seraient

ces jeux qui font que le monde est beau, et
que si, le méme jour, on vous annongait
que les plus beaux spécimens du sexe opposé
sont fous de vous, que votre chien a arrété
de mordre les gens dans la rue et que votre
maison a arrété de brdler, rien n’aurait d'im-

épée, son javelot et son gant, et puis on
finit au poste aprés s'étre baladé dans la
rue avec des armes. Je le sais, ca a failli m’ar-
river alors que je rentrais chez moi un soir
avec un katana a la main. Prudence donc, si
Secret of Mana vous tente. Greg
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| CHATEAU AUX AMBIANCES MORBIDES

olhlm,vmuulohspudvmluuﬂmﬂvmvudnmhl

consed,

wtilisez le foet pour traverser le prédpice. Sans cela, vous ne passerez pas.

1 Mode de transport
original et joli : le
canon. Nos amis volent
dans les cieux, le tout
enmode 7. C'est trés
plaisant visuellement.

Ce boss est un
robot assez étran-
ge, car plutét que d'étre
llement dangereux
par des attaques fortes,
il se contente de vous
transformer en Mog
(petit dlin d'eeil & FF6)

3 Une fois morts,
certains ennemis
laisseront sur le sol des
coffres contenant bon-
bons, argent, ou pidges.
Tout coffre n'est pas
bon a prendre.

4 Revenuau
de V'eau, vous allez
tomber nez & nez avec
cette hydre & deux téfes.
Ne vous prenez pas la
téte avec les siennes, et
attaquez lsimumnhle
corps al'épée ou &
lance.



: 2
L'vn des boss que vous aurez & combatire et qui v

wn géant de feu. Pour le vainare, vous allez devoir la mogie... Comme pour
beaucoup de boss, d"ailleurs, seule lu mogie vous permetira d"en veair & bout.

Dans la forét de aistal (aprés une bonne vingtaine d'heures de jeu),
vous frouverez essentiolloment des loups, et pas n'importe quels loups
poisque ceux-d sont de glace. N'hésitez pas & retourner id plusieors fols,
le gain d"expérience y est rapide et le décor trés joli.

— - B Void ce que I'on pourrait appeler une traduction fi

ela semble €tre la
épée Mana. i
Pardon 2

déle pour le joueur qui en a assez des phrases
bourrées de non-sens et de niaiseries. Un p'tit re
proche : on retrouve le mot “rosser” (quasi-at

chaisme) assez souvent.

Lu legende dit que I epes

Enfin une aventure digne de ce nom ! Aprés Zelda, Secret of
Mana reprend le fambeau. Seul dans son genre au milieu des
nombreux jeux de plates-formes (Mickey Mania, Donkey Kong
Country, Le Roi Lion...), de baston (MK, Super Street Fighter
11...) ou de courses (Street Racer, Stunt Race...), Secret of Mana
vous permet de varier les plaisirs. D'autant pius que le jeu cu-
mule les atouts : des graphismes superbes, quelques petits
zooms ¢a et Ia (en particulier avec le boss de fin), des musiques
variées et une aventure longue, trés longue, si
longue qu’au début je pensais le finir une fois a la re-
traite... Bref, si vous cherchez du nouveau et du
bon, Secret of Mana reste sans aucun doute
P'un des i de cette fin d’année. T.S.R. (o),
A
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boss du jev, vitime odversaire avant we séquence finale bien méritée...
Pour le batire, je vous prévieas que cela va étre plutdt difficle.

ALLO GAMES

| TEL : 44 53 97 93
ACHAT - VENTE - ECHANGE

REMPLACEZ VOS JEUX CONTRE D'AUTRE!
DE MEME ANNEE DE PARUTION PARMI DES
CENTAINES DE TITRES DISPONIBLES A L'
ECHANGE.

25 rrs PAR ECHANGE
TARIF UNIQUE
TOUTES CONSOLES CONFONDUES

SUPER GAME MEGA GAME
NINTENDO| BOY DRIVE GEAR

POUR TOUT ECHANGE PAR CORRESPONDANCE
VEUILLEZ NOUS CONTACTER PAR TELEPHONE

DES JEUX NEUFS A PRIX
CANON !!!

SUPER NINTENDO MEGA DRIVE
DONKEY KONG TEL | SONIC & KNUCLES TEL
STREET RACER 469 | URBANSTRIKE 399
DRAGON 469 | DRAGON 399
VORTEX FX 489 | FLINK 429

SPARKSTER : prix canon | SPARKSTER : prix canor

MORT. KOMBAT 2 489 | MORT. KOMBAT 2 399
AUTRES TITRES : CONTACTEZ NOUS

DU LUNDI AU SAMEDI . DE 11 h 00 & 19 h 30 NON-STO

13 RUE CONDORCET , 75009 PARIS
METRO : ANVERS ou POISSONNIERE

TOUTES LES MARQUES CITEES SONT DEPOSEES PAR LEURS PROPRIETAIRES
RESPECTIFS . OFFRE VALABLE DANS LA LIMITE DU STOCK DISPONIBLE . PRIX
REVISABLES SANS PREAVIS . ALLO GAMES SE RESERVE LE DROIT DE REFUSE!
CERTAINS JEUX. RCS PARIS A 398 157 24(




Ouabrowcis ! ipuelipies ssteuces your Drosgen tBall 2.3, celon vows dit 7€ 4 bien, en voililme premicse yeastie
concoctée ,xu;wm Ghregecbicnaine. Dites dene, lemeis desnies, yal cudlié de vows dive el vows dait ypessille

o eles aotuuces et li fisne s petits tuocd yuruo oo ylisen i clatons v beckee alest
sec tond new gl searichira e fil des incio. 7T N enfinr, je crois gue vous Laviey déja deviné, petits malins guevieus
étes. FMUes, rendervous lemeis prechain !l \chae !

ACTION REPLAY
MEGADRIVE

LOTUS 2
CHRONO A 99 POUR
LE JOUEUR 1
CODE FF2BC70063 JOUER AVEC KARATE CROC
sessscssese
Void une petite astuce qui vous permet de prendre un nouveau personnage, j‘ai mommé “Karate Croc”.
SUNSET RIDER Pour ce faire, allez 6 I'écran titre, puis faites lo manip svivante : HAUT, BAS, A, B, G, C, B, A, BAS, HAUT.
ENERGIE AU MAX Quand vous arriverez  la sélection des personnages, il ne vous restera plus qu'a choisi Mr CROC.
CODE FFB0990003 _
Sescsscccee A Vécran titre, entrez le code.
SUPER SHINOBI 2
ENERGIE INFINIE " Sélectionnez le monsieur tout
E FF37E9000F

ZOMBIE Karate Tai Vous pouvez jover un match contre
CLES ILLIMITEES Croc Cheetah | tous fos utres joveirs,

JOUEUR 1
CODE FFFA8 FOOFF Essayez de trouver les coups spé-
. .

DY ciaux de m’sieur Croc !

GAUNTLET 4
PERMET DE JOUER AVEC
LA VERSION PAL ET US

SUR MACHINE JAP,

US ET CEE
CODE 0TFAA 26002

ACTION REPLAY Pour faire ce code, il faut que les deux manettes A la page de présentation, appuyez sur les bou-
soient branchées. Maintenez Bas-Droite sur la manet- ton L et R, puis choisissez le mode de jeu I ou 2
NINTENDO te 1 ef Bas sur la manette 2 quand vous allomez la joueurs, puis faites Start (toujours en gardant
console, et attendez ainsi que le logo SEGA disparais- les touches appuyées). Lorsque vous les reli-
HOOK SNES se pour fout relicher. Il y aura alors un flash tout cherez, un nouveau menu apparaitra, le mode
EPEES ET ENERGIE blanc qui vous indiguera que le tip a bien fonctionné “Cyberscape”. A vous de jover !
INFINIES CODE 7E1F0102

KO BOXING
ENERGIE INFINIE
CODE 7E10A9FF

MEGALOMANIA
HOMMES INFINIS Pendant I'écran-titre, faites : B, A, B, Y, B, Y, L, A, R, A et Start. Si vous avez rentré correctement le
CODE 7EE8D95A code, vous arriverez alors dans un menu d"option dans lequel vous pourrez chaisir parmi 13 missions
différentes, écouter tous les sons du jeux ou activer I'invincibilité.




| § STUNT IIACE FX
VIRTUA RACI|

MICRO! MACHINES
SELECTEUR DE STAGE ET CODE MORTAY KOMEAT
10 SECONDES I W 165 MELLELRS
Le premier code vous permet de passer un @ un les niveaux. Com- s
mencez le jeu puis faites une pavse, et entrez le code suivant : B, A,
A, B B AABABB A A B, B, A Vous entendrez le jeune
Greg... Euh Mowgli faire “yeah !” pour montrer sa joie et son ad-
miration.

Le deuxiéme code, quant a lui, vous rajoute dix secondes supplé-
mentaires. Faites une pavse, puis A, B, B, A, A, B, B, A.

Megaman X
Megaman m

Pendant le jeu, faites une pavse A TOUS LES NIVEAUX
puis B, A, A, B, B, A A, B A, B, | Nl eofin divoiés sut 12 poges

| isz PAGES =&

LG de solutlocl:;i plans, trucs, ' e Repiay

e mone T/ INGIUSIF!

125 A+ MEMERE 1834 30 £ BELCIUE 48 73+ SUSSE7S » EANDA 5.9 § - FOTUBALCONT, €05 .

Envenfe
=== 1 chez volre

S marchand de

LE GUIDE NIVEAU PAR NIVEAD

0

.puis av svivant...

3
THE Rivep

Pour réduire le niveau de difficulté et passer av mode “easy”,
faites Select d la page des sauvegardes.
- Pour commencer au stage 1 de la turtle zone, pressez simultané-

=]
ment d la page de présentation : Haut, A, B, et Select.
- Pour commencer au stage 1 de I’hyppo zone, pressez simultané-
ment d la page de présentation : Haut, A, et Select.
= Pour commencer av stage 1 de la macro zone, pressez simultané-
ment d la page de présentation : Haut, B, et Select.
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LE ROBOT LE RETOUR LE COMBAT LA MENACE
DES GLACES DE BROLY FRATRICIDE DE NAMEC

LES 8 FILMS DRAGON BALL Z EN FRANCAIS
LE RETOUR DE BROLY EN V.0 PAL
LES 10 CARICATURES DRAGON BALL Z (7 em)
5 MANIFIQUES POSTERS D B Z (38X52)

POUR 990 F

¢ | ] 3 7 el
LA REVANCHE 100 MILLE GUERRIERS POSTER L'OPFENSIVE
DE COOLER DE METAL 5 MODELS DES CYBORGS SUPER GUERRIER

ATTENTION ENVOI UNIQUEMENT PAR CHRONOPOST + 60F
EN CADEAU UN TEE SHIRT DBZ AU 200 PREMIERS CLIENTS




=5 A -E il E -S A E E =P Clo VD

8 AV ANATOLE FRANCE 32,RUE DE BONDY Lt et M

94600 CHOISY LE ROI 93600 AULNAY SOUS BOIS 0L PRI M Maty

100M DU RER STATION CHOISY LE ROI 100M RER GARE AULNAY SOUS BOIS 18 Bl REVENDEUR
C. COMMERCIAL TEL 48 52 05 99 TEL 48.69.81.47 FAXATO0 S8 CONTACTEZ NOUS

PLUS DE 15 000 JEUX NEUFS PARMI LES MOINS CHERS DU MARCHE

PER | mecaDRIVE | NEO GEO MANGA
NINTENDO SEGA CD VIDEO

S.STREET FIGHTER  US 445 || 7ERO TOLERANCE

Manga Ranma 12

SPIHKSTER MODELEEUHOPEEN V=l§i°~ Dﬂsl‘“l* Far”
1. TOON ADVENTURE 5 Sarlic 99
EU 320 o
MIOROMAGHINE 2 £ 339||  Pack Neo Geo CD || supor 1 omee
RS 2 noiena By sag|| Comsole #2Jenx LSS e
£ 35| AucChoix3990F  ||uetal xourat
EART WORMJIM * EU 305 e
Fie £4 345 || 3.counT sour 305 || Coerziare uitisnaive
[Ion kG Euass | | AHEORRIGHTING2 385 || Guerriera Mystigue
EU 345 385 || pocteur &:
DRAGONBALLZ  JA 395 [:;%\anggéérecm 385 || Retour ve Broly
FATAL FURY 395 385
;{FA%OE&RZ 24 352 || SAMOURAI SHODOWN g5 || TXLMS DRAGON BALL Z Manga DB Z
EY 345 || Beaucoup D'awtr i
TR TeN ¢ 7 Francais ] Piece
UVF(EDELAJUNGLEEU m Titres Sont Disponibles f Les 10
MORTAL K fel op ey
Sur  Le 3615
PSG CHAMPION Sames * lispace
SRLOANID CI»IJL an Lispace
3| STREET FIGHTER .1 eo \‘/lnuu I .nwyo/,
SYLV. AND TWEETY Commander Nos ] o T e it iae
Wocts SRt Broduite Visuslisss Manga Video
K es Tips Bt Astuces 149 F Piece
KICK Les Tips Et Ast Piece

EU
MAKIOM CARNAGE
SHINING FORCE 2

Crying Freman (vol 1a4)
Vous Aurez Aussi ||S7ine !

EU Doomed Megalopolis (vol 1a4)
DESERT FIGTHER EU 369 La Chance De | Battle Angel Alita
MAXIMUM CARNAGE EU 445 Tetsuo
LES SCHTROUMPFS Eudssff .. . Poser Vos  Questions e " e Battl
INDIANA JONES  £u 395 || Nos fs Sont Lea I| 50y C s e 1 Lauhin Target igusie Super Battie
FIPOLEPOSITION2 EU 2090| Moins Chers Du Marche e A Thes k] | DevilMan Eies
ACTRAISE! EU 36 S i aitre Des ax || Ken 120mn int. Moin 18 Ans || Vol 1 Son
SEQETEFH £ 36 HFRE R T“m(‘ : LI: .I.k‘ : The Guyver Vol 2 S snyn % Songolo
VORTEX Eu 395 ] Uniguement  Qua La ]Pur Gomsolea Tou Uratsukidof (vol 1a4) 18 Ans || VoI 3 V&;e‘,‘
STREET RACER EU ;29‘ Vente Par Correspon-||Savoir Sur Les Jeux Hyuyu Hakusho Vol 5 Trunks
LION KING EU 369 o N . S Vol 6 Freezer
LAmeURM Jm  Euass|f-dance  Merci  Cher De Role Connaitre x3 Eyes (vol 1a3) Vol 7 Saya‘f‘m Vegeta
CRET OFMANA  EU445[] Clients  De  Votre || Tous Les Tips ¥ L tegende Dalacneus Vol 8 Songohan
b 5 5 s Chroniques De La Yol o Saya Jin Songotan
omprehension Astuces De Dbz EHet... © De Lodoss. Vol10 Saya Jin Broly
MEGA RETOUR DE PANMA R
CCESSOIRES OAV SOUS TITRE
PROMO g 5 BROLY 1 FRRNGAIS 140%
P

AGASSI TENNIS  EU 129 2 Episc
BASEBALL 2020 EU 129 I +
SKYBLAZER 6 [1EST0E ToaDe B 1% et
MISTER NUTZ BN TURION e \u Prix
ALIEN S EU 245 1] CHAKAN EU 129
SENSIBLE SOCCER o | Ela
MORTAL KOMBAT ~ EU vivant Vol 1 A 5|

Ken Le

DICK TRACY EU
GENERAL CHAOS  EU 129 Lamu Vol 1 A §

GLOBAL GLADIATOR  EU 129 N
INDIANA JONES EU 129 ‘SI"“‘"‘_L ‘L‘l L
195 1| 1ames poND 3 EU 129 Goldorack Vol
195 | Liix ATTACK CHOP.. EU 120
o | [} EU 129
T2 JUDGEMENT DAY EU 129
2001 EU 129 M
DRAGULA = = E Sarguse Citves Sont
LAST I\CTK)N HERO US: AMERICAIN JP: JAPONAIS EU: EUROPEEN/FRANCAIS !’m;:vwnwm
CHUCK RO E oy Tusifs Sout Modifisbls Sans Proasiy R Contail N® 384 007 282 2 Non Contractudles

Lo T
BON DE COMMANDE TITRE
OU SUR PAPIER LIBRE A RETOURNER A

ESPACE VIDEO 68 Avenue de la REPUBLIQUE
75011 PARIS Tel: 47 00 81 38 Fax: 47 00 76 95

FRAIS DE PORT SAUF PACK SPECIAL 30F
INom:. Cesssasesseaa Prenom: ——_———-—R
2“;”’:1‘ f Chéque Bancaire ou Postul
ode Posta Carte N B
Mandat




METAL MARINE
ENERGIE INFINIE
CODE 7EIDA104

MISTER NUTZ
NOISETTES INFINIES
CODE 7E0A2999

eseccsssess

MYSTICAL
NINJA 2
TEMPS INFINI

CODE 808B5CA5

NBA JAM
TURBOS INFINIS
JOUEUR 1
CODE 7E078A20

PLOK
VIES INFINIES
(CODE 7E076805

POP N’
TWINBEE 2
ENERGIE INFINIE

JOUEUR 1
CODE 7E02ECO3

SKYBLAZER
VIES INFINIES
CODE 7EIF0003

ssccsscssce

CRNCESY

ALIEN 3
X choix de arme (de 1 6 5)
Code 0AOX 323

BART SIMPSON
ESCAPE
Energie infinie
Code 0102 98¢9

esessssssce

CASTELVANIA 2
Energie infinie
Code 080C 89CC

CRASH DUMMIES
X+0 d 3, choix de la
difficulté Code 030x 89C0

Voici les coups secrets, ou “Meteo Smash” des cing premiers
personnages, la suite le mois prochain.

Dabra : Arriére, Avant, Bas-Avant, Bas, Haut puis le bouton Y.

136_JoYPAD 36




25F

Carte Bleue

ELEET T

\re 5
omVS om ¥
A

en Recommandé et COLISSIMO)

siConsole | 4K7/ 3jeux ou +)

Et pour pouvoir jover avec Trunks en adulte, appuyez sur Haut, X, Bas, B, L, Y, R, A
lors de la phase o5 morphent les visages Son Gokuh et Vegeta.

Sinon, pour customiser vos personnages, voici des codes a exécuter lorsque vos personnages
se parlent (ne fonctionne pas en mode “Tenkaichi-Budokai”, désol

Personnage plus fort : Gauche, L, R, Droite. Une aura bleutée se dégage du personnage do-
rant la phase dialogue si la manipulation a fonctionné.

BON DE COMMANDE

Qté
[iChéque

1 Personnage plus résistant : Bas, X, Haut, R. Une aura
rouge se dégage du personnage durant la phase dialogue,
| sila manipulation a fonctionné.

Personnage beaucoup plus

fort : L, R, Havt, Bas, Y,

X, Gauche, Droite. Une

aura jaune avec des fas

d"éclairs autour se dégage

dv personnage durant la

phase dialogue, i la manipulation a fonctionné.

AVER
q
g F

SAUVEGARDEZ VOTRE JEU DES QUE

| Personnage beaucoup plus résistant : Gauche, R, Haut, X,

4 Droite, Y, Bas, L. Une aura rouge avec des tas déclairs au-
tour se dégage du personnage durant la phase dialogue, si
la manipulation a fonctionné.

CA DEVIENT DIFFICILE !!!

MODE TURBO
Pour jover en mode “turho”, sinon, ben vous ap-
puyez sur L, R, Y, X, A, B (avec la deuxiéme ma- 3

nette) avant d’allumer votre console. Restez ap-

puyé sur ces boutons et attendez d'allumer la

console. Maintenez les boutons durant toute la

présentation du jeu, jusqu’a ce que Son Gokuh
vous balance son truc de face. Une fois ceci fait, le “3” du titre “Dragon Ball Z 3” devrait
avoir changé de couleur : c'est le signe que I'astuce a bien fonctionné, et que vous jovez dé-
sormais en mode “turbo”. D’autres codes et Meteo Smash le mois prochain, promis.

GAME*S

N
=
gla

=) 3615 ALL GAMES*AGW (3

%
3

THE LION KING (fr)

VORTEX (fr)
SHAQ FU (fr)

Codes de niveaux : Pour arriver au niveau 50, voici un code
qu'il faudra utiliser comme un tableau 6
Lacave : JYSE double entrée, puisque le mot de passe de ce
Le Chantie AOHT jew est en fong ! B, A7, A17, C14, (3, BY,
Le bureav PIHE A6, D7, A6, B12, B12, B8
La jungle : NRCF (Genesis)

2992 MICKEY MANIA (fr)

425

267 bd Voltaire 75011 PARIS
Tél:(161)43703511/ Fax:(161)43703266 METRO-RER: NATION

[SURERININTENDG]

A GAME We&RLD

DBZ 4 (3 ACTION GAME)
SUPER METROID (jap)
FATAL FURY SPECIAL (j;

LEGEND (fr)
DRAGON (fr)
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DAFFY DUCK
THE MARVIN
MISSION

ASTUCE : 50 VIES
SUPPLEMENTAIRES

Quand vous commencez une
nouvelle partie et que vous
entendez en anglais : “Where
there’s Duck there’s fire”, ap-
puyez sur Gauche, Gauche,
Droite, Droite, Haut, Bas, Y,
A, B, X. Vous entendrez alors
“Mother”,

A cet écran, choisissez Start.

Quand cet écran apparaitra,
faites votre code.

Sur I'écran des options, vous
apercevrez les 50 vies.

Finissez le jev d I'aise !

BRUTAL PAWN OF FURY

INTERACTIVE
entertainment

[ e

"Jungle Book

SELECTION DU NIVEAU ET DIVERS CHEATS
CODES

Aprés avoir mis le jeu et la console en marche, attendez que le logo VIRGIN
apparaisse, puis faites : Haut, Haut, Haut, B, B, Y, Y, Select, Haut, Bas,
Gauche, Droite, B, Haut, Y sur la premiére manette (faites la manip rapide-
ment, le temps de I’apparition et la disparition du logo), vous entendrez un
son vous confirmant la bonne manip. Maintenant, allez a I'écran titre puis sé-
lectionnez avec la fléche le menu “option”,. appuyez sur Start, un nouvveau
menu avec un sélecteur de niveav.

Au logo VIRGIN, faites Haut, Haut, Haut, B, B, Y, Y, Select, Haut, Bas,
Gauche, Droite, B, Haut, Y.

Duer Doy conmmre
"Jungle Book

g

T
200 Entrez dans le meny
des options, vous
remarquerez qu'un
select stage est ap-
paru !

Ethop ! direction niveau 1. Ab, 'avais oublis de vous dire que lorsque vous mettez le mode “cheat 57,
vous pourriez avoirle “slow mode” et auss faire voler Mowli 1 Non, je n’avais pas fumé ! La preuve...

A I'apparition du logo Sega, faites A, B, C et Start
pour aller dans le mode de A la page de présenta-
tion, appuyez sur A + Start pour obtenir I'écran de
configuration. Faites les réglages voulus et mettez
le nombre de vaisseaux d zéro, Ecoutez ensvite la
musique 00 quelques secondes et démarrez le jeu.
Vous aurez 99 vaisseaux pour commencer et 99
dans chaque crédit.

V FIVE

Faites cent fois “reset” (je sais, ¢’est long 1),
puis allez en mode “option” et choisissez vos
crédits... Vous pourrez alors jover en “free
play”, c‘est-i-dire en vies infinies.

Sinon, pendant une partie, mettez lu pause et
faites gauche, gauche, droite, droite, haut,
bas, haut, bas, B, A et vous revoild plein de
bombes !

CYBERNATOR (SNES)

Ala page de présentation, il faut
garder les boutons L et R enfon-
¢és et appuyer ensuite sur Start.
Vous aurez alors six continues
supplémentaires.

(CORPORATION (MD)

Voici un code qui vous permettra
d’avoir 7 pass : CLCS-
GLANCPKVFLBNKTOSBSIU.
Allez ensuite au rez-de-chavssée

(G), trouvez les 2 sas (code
9831) et sortez.

EQUINOX (SNES)

Pour avoir des potions ainsi que
des vies infinies, faites d I'écran
fire:L, LR R LLLRRR
L L, R, R, L, R. Le petit copyright
va lors changer de couleur !

FIGHTING MASTER(MD)
Lorsque vous choisissez le pre-
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i joveur, mettez le curseur sur
votre personnage, puis appuyez
sur Haut et A en méme temps.
Maintenant, le deuxiéme joveur
aura un combattant identique.

HEAVY NOVA (MCD)

En mode “versus”, si vous étes
assez fort pour abattre un gar-
dien sans perdre dénergie, vous
aurez un bonus d’vn million de
points en plus !




Avec ce nouveau jeu

de Disney Software et
Virgin, tu vas vivre une
journée extraordinaire.

Tu rencontreras des amis
formidables, I’ours Baloo
et la panthére Bagheera,
et affronteras des ennemis
redoutables, le féroce tigre
Shere Khan et le rusé
serpent Kaa.

Animation époustouflante, -
graphisme superbe et
ambiance sonore réaliste :
en avant pour l'aventure,
petit d’homme !

OFFRE SPECIAI.E

jz rofite de votre offre exceptionnelle et je m’abonne a
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V.R. V.§.

ans le numéro du mois dernier, nous avions la chance de
tester le premier Dragon Ball Z de Banpresto. Pour bien
continuer sur notre lancée, on a réussi a vous dégoter le
deuxiéme DBZ sorti en arcade, Dragon Ball Z V.R. V. congu en col-

laboration par Sega et Banpresto. En fait, Sega était obligé de passer 4

par Banpresto pour faire un jeur de ce dessin animé, car c'est ce der-
nier qui posséde les droits. Voila I'explication de cette curieuse colla-
boration. Cette fois-ci, le jeu est vraiment plus intéressant et plus
beau. On a presque I'impression qu'on va réussir un lancer des
“Kamehameha” et des “Final Flash” de tous les cétés. Attention tout
de méme, sinon on va finir par tout démolir, et qui c'est qui va prendre
comme d'habitude ?...

Julien, alias Le Géant Vert Jr

Votre personnage peut
adopler plusieurs atitudes
différentes au cours d'un
combat, Ainsi, lorsque
vous subissez frop de
coups enchainés de la
part de votre adversai

Bon, je suis enﬁérzme

esl
nulle part dans les avi

nt d’accord avec vous sur le fait que ce nom
lébile. D'autant plus que ce personnage n‘existe

eniures de Dragon Ball Z. En fait, il a la ca-
pacité de se transformer en n'importe quel personnage, et posséde
donc fous les pouvoirs pour vous andantir. Bonne chance !

- DRAGON BALL Z

§ B
PECHE D'ENFER !

Avec cette nouvelle version

2 de la saga de Dragon Ball Z,
on a affaire & un change-

ment radical, car nous avons

enfin droit 4 un scénario digne de
ce nom. |l va falloir récupérer les
sept boules de cristal parsemées a
travers le monde. Pour les gagner, il
faudra battre tous les ennemis qui
se présenteront 4 vous. En fait,
votre but consiste & anéantir tous
vos adversaires sans poser de ques-
tions, et le plus vite possible. Sachez
tout de méme qu'un “Super
Monster” assez spécial vous attend

en fin de parcours. Diilleurs, soit

dit en passant, il est vraiment trés
dur a battre, et il vous faudra beau-

coup de pratique pour arriver A le -

vous fombez un instant
dans les pommes, ce qui
vous immobilise un moment. D'autre
part, si vous faites un bon en arriére,
vous avez droit & un superbe effet de
zoom inversé sur fous les décors. la
\vache, ¢a bouge bien |

Voila, & force, cela devait arriver,
on Goku s'énerve et il s'excite
comme un forcené sur Gohan qui
se prend une série de boules de
fou sans pouvoir faire malheureuse-
ment grand chose.
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tuer. Les P
sont : Son Goku, Son Gohan,
Trunks, Vegeta et Piccolo. Chacun
de ces combattants surhumains
0 nt des pouvoirs démesurés.
Mais certains persos comme Son
ku des pouvoirs en-
core prus puissants comme le Gen-
kidama. Ce genre de coup spécial
est plus dur a déclencher,
mais infige beaucoup plus de
dommages a votre adver-
saire. L'inconvénient de
ce genre de coup est
qu'une fois que vous com-
mencez a le déclencher,
vous devez aller jusquau

|

bout, et vous risquez donc de vous
faire toucher entre-temps. D'autre
part, on peut se protéger des coups
des autres en faisant une
grosse boule noire qui atténuera
vos dommages. Vous pouvez aussi
faire un bon en arriére pour mieux
préparer vos pouvoirs spéciaux :
cela permet de vous écarter un tant
soit peu de votre adversaire pour
&tre tranquille un moment. Les gra-
phismes des personnages sont
conformes au manga et sont assez
beaux, D'autant plus que lanimation
est trés réussie, vu comment les
persos bougent dans tous les sens
en balangant des boules de feu en

tout genre et de tous les cotés.
Enfin bon, ceux qui sont accros &
donf de Dragon Ball Z seront fort

heureux de cette version arcade.
Surtout qu'il semble qu'une exten-
sion dans le genre de lactivator de
Sega soit disponible. |l serait alors
possible de mimer les mouvements
de votre guerrier Saien. En voila
une idée qu'elle est bonne !
Dés son plus jeune dge, Son
&kuh’ fut adogpté par un
vieillard, maitre en arts

st martiaux. Avjourd hui,
r = Gokuh a, le premier, ré-
" veillé le Super Saien qui

sommeillait en lui, ef ne
fardera pas a trouver
lus fort que lui : son
ils, Son

A
-

>



Si votre adversaire essa{?
de vous porter un coup ful-
gurant au corps a corps, ef
si vous réussissez a |'evifer,
vous serez alors en mesure
de lui infliger une attaque
encore plus puissante, étant
donné qu'il se trouve a dé-
couwvert. |l faut tenter sa
CHANCE au plus vite, et il
ne faut surtouf pas le lacher.

Pour ceux qui
connaissent un
Fem peu, voici le
inal Flash de Ve-
geta, trés impres-
sionnant ef frés dé-
vastateur, comme
d'habitude avec
lui de foute fagon.

Lorsque volre ennemi vous agresse au corps d corps, je
vous conseille de vous mettre en protection et d’atfendre
qu'il soit épuisé pour contre-attaquer immédiatement
aprés, sans le laisser souffler une seconde.

Une fois que vos deux
jauges d’énergie sont des-
cendues au minimum,
vous tomberez... ben oui,
vous étiez en frain de
combatire en |'air, c'est
normal que vous refom-
biez si vous étes K.O.

Le Gepkidoma (excusez
pour l'orthographe) de
Son Goku est pot

moi le coup spécial le
plus impressionnant
de fout le jeu.

Pour ce qui est des coups normaux ef communs i fous les
joueurs, vous avez la possibilité de concentrer yotre pou- STREET RACER 49F NSXT(I;J%?VgD
voir pour faire une boule d’énergie encore plus puissante. 10 % de L
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La présentation n'est pas gé-
niale, mais elle est assez ep-
trainante, @ vous de voir.
propos, normalement le ni-
veau de difficulté est indiqué

Athena A. a lo possibilité de renyoyer n‘im-

au début du jeu (pour la ver- porte quel pouvoir conire son adversaire.
Rien ne fraverse son bouclier de protection,
c’est une arme frés redoutable.

Sion arcade).

DE LA BASTON,
C’EST NOUS !

Tous ceux qui s'écrient : “Oh, encore un jeu - Sur ceffe photo, vous pouvez apercevoir du
de baston de m... I, allez voir ailleurs, car ld |  On refrouve bien évidemment fous les coups des person- sang, mais il s'agit d'une version japonaise,

3 Alors, il est fort probable que le sang ne soit
plus [a avec la version francaise.

yraiment c'est du top-baston. En fait, sivous | nages déja connus. Malgré fout, les manipulations de
hésitiez a acheter un jeu de ce style, voici | Cerains de ces coups onf été modifiés, ce qui surprend
) assez la premiére fois.

exactement ce qu'il vous faut. Vous aurez
ainsi presque tous les combattants de la série
des Fatal Fury et Art of Fighting. D'aileurs, 3
propos de..., non..., et puis me tairai pas. Y
en a marre de ces mecs qui sont jamais
contents. Clest vrai faut toujours qu'il y ait
des types qui débarquent comme ca, pour
vous dire qu'ils en ont assez des jeux de bas-
ton. Eh bien, moi, je leur dis tout net “y a
que les imbéciles qui achétent des Neo Geo
et qui n'aiment pas ce genre de jeu”. Voila, je
Iai dit, et c'est bien fait pour eux !

=77
Les décors et les persos sont tout simplement
superbes, mais rien d'exceptionnel pour de la
Neo Geo. A force, on shhabitue !

Vous voyez, lorsqu'il se met dans un éfat pa-
reil, je n'ose méme plus I'approcher. Surtout
qu'en plus, il a l'air costaud.

Clest pas pour dire, mais la pelite

sceur de Ryo est vraiment frés douée.
Animation : 17 Il suft de énerver une ou deux fois

Rien & redire, si ce n'est que ¢a bouge super | dessus pour qu'elle comprenne.

bien et que c'est un vrai plaisir 4 regarder.

Maniabilité : 16
Clest bien dommage, mais certains coups ont
été modifiés dans leur manipulation, ce qui est
quelque peu déroutant pour les habitués. Sinon,
Clest parfai

> 3

A

Son/Bruitage : 19
De superbes musiques ponctuent chaque stage,
et les digits vocales de chaque perso sont d'une
qualité affolante. C'est sans reproches !

Note Globale : 88 Ya | .co0pde Pging moliple estirés oy cher basketour de servce, alios Lucky GIAUBER, ulse
ser prendre, sinon vous allez lui parfois son ballon de basket pour I'envoyer d la téte de son
servir de punching ball adversaire.
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La présen-
tation n'est
pas géniale,
mais elle
est assez
entrainan-
te, a vous
de voir.
A propos,
normale-
ment le ni-
veau de dif-
ficulté est
indiqué au
début du
jeu (pour la
version

LEQUIPE
Comme vous jouez en équipe,
vos coéquipiers réagissent en
fonction de I'issue du combat.
Ainsi, ils feront [a téte si vous
perdez, alors qu'ils sauteront lit-

Chaque équipe 4 été assignée 4 un pays
précis. Tous les décors bénéficient d'une
petite introduction toujours trés sympa,
voire extraordinaire, comme pour la
Chine par exemple.

téralement de joie en cas de

arcade). victoire de votre part.

POUVOIR :

Dés le début dy combat,
vous pouvez effectuer les
SUper-pouvoirs sans avoir
a les ‘apprendre comme
avant. Mais il faut quand
méme que vous ayez un
fant soit peu de pouvoirs.
Si vous efes a court, vous
pouvez en récupérer en
appuyant simulfanément
surABetC.

En appuyant sur A ef
B simultanément,
Votre perso va éviter
n’importe E?ue/ coup
de votre adversaire.

ORDRE DE PASSAGE :
aprés avoir choisi votre équie, il faut déterminer [ordre dans lequel apparaissent les persos au cours de la série de
combats. En fait, il faut juste que vous choisissiez les deux premiers, correctement en fonction de vos adversaires.




-
Comme tous

Jes ans, Sega it pré-
sent en force sur le stand
Premier Loisirs avec une tonne de
nouveaux hits tous aussi fabuleux les

uns que les autres, Commencons par Virtua

Cop, le petit dernier de h série des "Virtua”, Cette
fois-ci, nous avons a faire a un genre de Lethal Enforcer
tout en 3D avec plein de textures de la folie partout, ot
vous jouez le réle d'un gentil policier qui combat les mé-
chants gangsters. Il est vrai quau point de vue scénario,
cela ne vole pas bien haut, mais on s'en moque un peu vu
Ja qualité graphique et sonore de ce jeu. Pour tout vous
dire, cette ambiance 3D surprend ha premiére fois pour

el ]
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our le plaisir de tous, le Salon
P Frangais de 'Automatique, donc

a fortiori de l'arcade, se dérou-
lait début octobre (6,7 et 8) & I'Espace
Champerret. Tous les grands acteurs de
Ja vie des salles de jeux frangaises étaient
présents : Premier Loisirs (Sega, Data
East, Atari, Taito, Capcom), Kunick
Group (Midway et SNK) et Avranches
Automatic (Namco, Konami et Jaleco).
Toujours est-il que nous étions tous

Un p’tit salon bien de chez nous !

contents de.nous voir, surtout que les
nouveautés ne manquaient pas. D'autant
plus que Capcom Europe en personne
nous faisait I'honneur de sa présence
pour nous présenter ses tous derniers
produits, comme tout le monde
dailleurs... Pour mieux faire le tour de
tout ce qui pourrait nous intéresser sur
ce salon, procédons par éditeur,
comme cela nous serons sdrs de ne pas
en oublier,

Julien alias Le Geant Vere Jr.

un peu vieillot en maciére de réalsation, étant donné que
les graphismes sont exclusivement basés sur de la 3D sur-

force de s'ex-
citer dessus

on y prend vrai-

ment godt, D'autre part,
Desert Tank fait preuve
de la méme qualité de réali-
sation que Virtua Cop, Souve-
nez-vous de la guerre du Golfe, met-

tez-vous dans un tank M| Abrams de larmée

des Etats-Unis, et c'est parti pour une séance de tir

dans le désert. Vous devrez affronter des hordes de divi-
sions blindées ennemies qui vous agresseront de tous
cotés. Clest trés beau, ca bouge super bien et cest ma-
niable 4 souhait, Ce jeu est vraiment 4 pleurer de bon-
heur. Par contre, Sega nous sort Wing War qui parait

faces pleines sans textures, Il sagit en fit dun concours
de duels aériens avec un tas de coucous datant du début
du siécle jusqu's aujourd'hui. D'une maniabilicé un peu bi-
zarre, le jeu prend vraiment toute sa grandeur en mode
“Expert” ot vous pourrez vous déplacer dans e décor,
dans la direction que vous voulez, sans aucune contrainte.
Enfin, pour terminer avec Sega, l semble que nous au-
rons un nouveau jeu de football qui devrait sortir pour a
fin de lannée. Son nom est un peu compliqué, mais il vaut
vraiment le détour, il se nomme Super Visual Foot-~
ball European Sega Cup. Toujours est-il qu'il
porte trés bien son nom, car la vision du jeu est vraiment
fabuleuse, et on ne loupe rien des actions de jeu. On se
croirait a fa télé en train de regarder un match de foor,
sauf que la c'est vous qui dirigez les joueurs.



Aprés l'événement de Super Street Fighter 2, Capcom
nous revient cette année avec deux titres dont Alien
s Predator qui devrait ravir tous les fans de cette
série de films. Par contre, ne vous emballez pas car il ne
ressemble en rien a la version Jaguar. En effet, il s'agit
uniquement d'un bon vieux beat-them-all 4 la Final Fight
comme Capcom sait si bien en faire. D'ailleurs, il pour-
rait essayer de faire quelques efforts pour faire évoluer
ce genre de jeu. Pour ce qui est du reste, Darkstal-
Kkers dont nous avons déja parlé le mois dernier, ainsi
que Slam Masters 2-Ring of Destruction
éualent présentés sur le stand. Pour ceux qui ne se sou-
viennent pas du premier épisode, il s'agit d'un jeu de
catch avec des personnages du genre de ceux de Ken
Le Survivant, mais sans plus malheureusement. Les
Sprites sont assez petits et on ne sait pas trop comment
aborder ce jeu vu son style a part. Mais on ne va pas
cracher sur Capcom, loin de moi cette idée, surtout
quills sont les seuls & vraiment s'investir dans 'arcade
européenne (ca fait phisir & voir !). Du coté de chez
Namco, on avait droit 2 Ridge Racer 2 et Suzu-
ka 8 Hours 2, qui bizarrement n'apportent pas vrai-
ment grand chose par rapport aux premiers volets de
ces simulateurs de sports mécaniques. Enfin bon, si
vous aviez adoré les versions précédentes, vous ne
trouverez que votre bonheur avec ces deux nouveaux
titres. En ce qui concerne Konari, ren de bien trans-
cendant si ce n'est du déja vu avec Lethal Enfor-
cers 2. |l semblerait toutefois qu'un nouveau jeu de
foot voie le jour sous le nom de World Champions
Cup, mais nous n'avons rien de plus pour le moment.
Décidément, Taito n'a pas [air de trop s'en faire pour
son avenir et joue les cartes de ['assurance
avec de nouvelles éditions d'anciens hits.
Ainsi, ils nous sortent Real Puncher -
Sonic Blastman Returns. On vous
avait parlé du premier Iannée derniére, Sou-
venez-vous, il Sagt du fameux jeu ot il faut
donner de grands coups de poing dans un
punchingball pour dévaster vos adversaires
dans le jeu. Une nouveauté intéressante et
trés étonnante dans ce
nouvel épisode réside
dans le fait que vous
pouvez vous faire dé-
molir la face au cours
du jeu. Ne paniquez
pas, je vous explique.
Au début de chaque
partie, vous devrez pla-
cer votre téte devant une
caméra qui numérise
votre image et la place sur
le corps d'un gros méchant
boss que vous devrez dé-
molir 4 coups de gros g

coups de poing “in the o .
nose”. D'autre part, )

Operation 4 %
Wolf 3 pointe gl 4
aussi son nez, il y =
na"ﬂtu

N

avait longtemps qu'on avait entendu parlé de ce jeu (ah,
nostalgie, quand tu nous tiens !). Mais on essaiera de
vous en reparler le plus tt possible dans les prochains
numéros. Enfin, pour les amateurs de shoot-them-up,
vous allez avoir le phisir d'accueilli- Darius Gaiden
qui devrait pointer son nez courant 95 en France, Art &
Graphic, nouveau venu dans le grand monde des édi-
teurs, nous montrait ses derniéres ceuvres pendant le
salon : Stone Ball, un jeu de foot préhistorique im-
pressionnant de par sa réalisation et assez comique, et

heese Chase ol vous devrez avoir du nez pour re-
trouver des morceaux de fromage éparpillés A travers
de nombreux niveaux. De son c6té, Data East nous fait
cadeau dun jeu de basket dans le style de NBA Jam de
Midway. Malgré la qualité certaine de ce jeu, il ne détré-
nera pas son ainé pour autant. Pour tout vous dire, il
est bien, mais il est loin d'étre aussi impressionnant que
son ancétre. Si vous vous en souvenez, nous avions
testé Power Instinct il y a de cela quelques mois, eh
bien voici Power Instinct 2 d'Atlus. Dailleurs, sans
vouloir étre méchant, [aimerals bien savoir pourquoi il
nous ont pondu un deuxiéme épisode de ce jeu de bas-
ton qui était loin d'étre formidable. Aprés le succés de
World Rally de Gaelco, cela a donné quelques idées a
diautres éditeurs. La preuve en est avec la future sortie
de Great 1000 Miles Rally de Kaneko qui
ressemble comme deux gouttes d'eau a World Rally,
mais avec plus de choix au point de vue voitures. Dans
un autre domaine, Video System nous offre Aero
Fighters 2,




Virtualitg Series 2000

Au cours de ce salon, nous avons enfin pu profi-
ter de machines basées sur la réalité virtuelle.

Celles-ci nous viennent directement de Grande-
Bret wlus particuliérement de Leicester
prés e am. Il existe plusieurs formats

ine : la version assise et la
m@nngllsmem, nous avons es-
c it. Pour commencer, on

vous mslzlle votre casque et on vous donne une
manette ressemblant & un joystick de base, sauf
que celui-ci détecte tous vos mouvements en
trois dimensions. Pas mal, non ? Méme chose
pour votre casque qui ge votre vue du jeu.
‘Clest vraiment une sensation nouvelle trés

sympa et trés impressionnante. A yrai dire, on se
croirait dans un autre monde !
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un shoot-them-up digne de ce nom pour les
fans du genre. Pour les possesseurs de Neo
geo, SNK sort enfin The King of Figh-
ters’94, le tout dernier jeu de baston re-
groupant tous les combattants de la série des
Fatal Fury et Art of Fighting, avec des petits
nouveaux. Pour en savoir plus, reportez-vous
au test dans ce numéro, mais de toute fagon
c'est un hit. Certains coups ont été modifiés,
mais pour le rendre encore pus maniable,
D'autre part, pour en finir avec la MVS (Neo
Geo Arcade), vous avez Zero Blade de
chez NMK, un shoot-them-up tout ce qu'ily a
de plus banal. De son coté, Atari était présent
par I'intermédiaire du tant attendu Primal
Rage. Pour ma part, je le trouve quelque
peu décevant par rapport a ce que l'on pou-
vait en attendre, C'est beau, mais cela
manque un tant soit peu d'incérét. Pour finir,
Midway, en collaboration avec Nintendo,
nous fait cadeau de Cruis’n USA et de
Killer Instinct. Ces deux jeux sont en fait
deux ébauches de ce que nous aurons plus
tard sur nos Ultra 64 de salon, fin 1995. Ainsi,
pour le moment, I'Ultra 64 n'existe-telle
qu'en version arcade, mais on espére tous re-
trouver la méme qualicé de jeu sur les futures
consoles de salon, E¢ puis, des machines vir-
twelles étaient discrétement présentes sur le
salon. Clest trés impressionnant, mais pour le
moment ce n'est pas performant a souhait,
surtout au point de vue de I'animation et de la
fluidice de [mage. Sinon, au point de vue ré-
action aux mouvements, cela répond a mer-
veille, Clest peut-étre un peu lent, mais une
fois qu'on s'y habitue, cela devient vraiment
trés agréable,
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A SELECTIONNE POUR VOUS
LES MEILLEURS TITRES
DE I’ ANNEE |

GAME GEAR * MEGADRIVE

SUPER NINTENDO**
S
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4 IMMORTAL KOMBAT
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GAIME GEJ H H
MEGADRIVE « SUPER NINTENDO )
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Jgorismasie
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4
= 4
I
e s
‘ SUPER NINTENDO* b
|| meGADRIVE" Lbnle
J-Cartl 0
i 'PYVY e |
MEGADRIVE MEGADRIVE

SUPER NINTENDO

Découvrez-les dans le centre E. LECLERC le plus proche de chez vous,
dont vous trouverez |'adresse sur le 3615 JOYPAD

E.LECLERC ()

* DISPONIBLE DANS LE COURANT DE LA SEMAINE DE LA SORTIE DU FILM "LE ROI LION"
** DISPONIBLE A PARTIR DU 22 NOVEMBRE




anas de "comics” en tout genre et des héros rencontrés au détour de ces belles

pages illustrées, vous allez certainement sauter de joie en voyant ce mois-ci

que la Joybank a résolument un accent Nord-Américain. Effectivement, tous les

lots de ce numéro 36 ont un rapport étroit avec la culture (enfin, si on veut) des

€tats-Unis. Rinsi, prenez de la hauteur avec Shaquille O'neal, le basketteur-ve-
dette des "Orlando Magic”, puis une bonne tranche de rigolade avec le couple d'ani-
maux le plus bizarre du monde, j'ai nommé Titi et Gros Minet, et enfin jouez les héros
masqués avec Batman, I'homme chauve-souris | Vous voyez, non seulement Joypad vous
divertit, mais en plus vous habille | Que demande le peuple ? Allez, bonne chance main-
tenant !

VENTE AUX ENCHERES

Date limite de participation le 30 Novembre 1994

LOT N°1 :

1 CASSETTE VIDEO, VERSION FRANCAISE
DE “BATMAN CONTRE LE FANTOME
MASQUE” (74 MN), OFFERTE PAR LA
NER HOME VIDEO. MISE A PRIX :
400 $. 4 GAGNANTS.

Vous allez pouvolr vivre les aventures périlleuses de Batman, traqué:

par la Police qui le croit responsable d'un crime, assis dans un fau-

DATAAN.

Série Animée
LOT N°2 ]

1 LOT DE 3 CASSETTES VIDEO tisades|
DE “BATMAN, LA SERIE A
ANIMEE” (45 MN CHAQUE)
TOUJOURS OFFERTES PAR LA
WARNER HOME VIDEO.
MISE A PRIX : 1 000 $.

4 GAGNANTS.

Six épisodes en tout qui vous feront découvrir des

teuil | Classe, non ?

histoires incroyables se déroulant dans la ville de
Gothar City. Alors, n‘ayez pas peur

395895555 S5SSSSEEL L

LOT N°1 : 1 €D + badge Roi Lion
1-Dominique Mitayne 1050 §
2-€douard Chignac 1040'$
3.Cyrille Gueit 1040%
4-Jérémie Salaiin 1040%

LOTN” 2: 1 Ballon de Foot

1-Serge Gaxate 919%
2-Jean-Pierre Michallon 826§
3-Ludovic Perrin 800 $
4-€Eric Brunault 758 $

LOT N° 3 : 1 T-Shirt Mortal Kombat Il
1-Tony Menard 2560 %
2-Julien Prévinaire 1188%
3-Mathieu Tuery 11208
4-Mathieu Claudon 1100%

LOTN° 4 : 1 photo de Greg !
1-Laurent Gauthier 1496 %
2-Nicolas Pruvot 1040%
3.Julien Martens 1040$
4-Fabrice Sauvage 934§



LOT N°3 :
1 T-SHIRT + 1 PORTE-CLEFS
TITI ET GROS MINET” OFFERTS PAR LA

P.S.: Tous les lots du n°30 ont
changé ! lls sont gracieusement of- = il m
ferts par SEGA. MISE A PRIX : 300 $. 4 GAGNANTS.

“Zai au voir un ‘ros minet I" Cette réplique superbe, vous allez non seulement

LOT N°I : ; Aty ; X
pouvoir la sortir, mais en plus l'arborer figrement sur vos épaules |

1-Olivier Torton 3 931 §
(1 poupée Sonic)
2-Nourdine Djemame 2 000 §
(1 jeu Sonic 3 MD) LOT N°4 :
3-Alexis Bodard | 168 $
(Ije:x:onic:;;db) 1 T-SHIRT
“SPECIAL NBA”
OFFERT PAR

. MISE A
PRIX : 300 §.
4 GAGNANTS.

Shaquille O'Neal, les Bulls de:
Chicago, Orlando Magic : rien
que des noms de stars sur
ces superbes T-shirts. Grands
ou petits, vous allez flamber
comme fous |

1 :enchére est nominale. Un seul nom dolt fiurer sur e coupon-réponse, méme en cas de mise groupée. Sinon, ca va barder !

2: Vous devez nscrire obiigatoirement e total de votre mise sur le coupon, Ele doit évidemment correspondre au montant de tous vos
Joy$ envoyés. Aucune photocopie des “bilets”, méme couleur, ne sera accepteée. Clest légal

3 Chiague somme mise est automatiquement perdue, rgrant ou pas. Aucun oy ne ser donc retourné  son propriéare, Non, mas
4 Les enchéres pour un ok précis doivent éxre envoyées impératvement au plus tard b cate lmie de participation. Le cachet de
Poste fisant fol, comme de coutume. En cas dégalit, et donc la mise arrivée en premier qui sra déclrée vaingueur, Ouais, Zy av !
5. Laliste de tous les gagnants est publiée dans le magazine & a cate convenue. Ne téléphonez pas, ne faxez pas, ne venez pas (seules les
“Top Model" sont acceptées), on vous envoie tout ¢a en temps voulu !

6: La monnale JOYS est tomlement fctive. (Ah bon ?) Tout trafc sera sévérement pun par a lof martale de “TSR-LEON-THE-
CLEANER", qui se réserve le croit de vous agrandir les oreiles & coups de machette turque.

7 Tous les joueurs s'engagent se plir & toute décision du magazine en ce qui concerne la “Joybank” et respecter ce réglement,
parce quil 't pas fait pour les Trushni bleus { Merci pour ew

8 Vous devez répéter chague soir, avant de vous endormir :“la oybank est toute puissante et a toujours raison !",

9: On vérifera

LOT N°2:
|-Boris Descargues | 646 §
(1 sweat-shirt)

2.Benoit Zahm 956 r ;
(1 jeu Sonic 3 MD) DECOUPEZ CE BULLETIN ET ENVOYEZ-LE, ACCOMPAGNE DE VOS JOY$, A L'ADRESSE DU MAGAZINE.
3-Bruno Pernot 876 § COMME VOUS NE VOUS SOUVENEZ PLUS DE NOTRE ADRESSE ET QUE VOUS NE SAVEZ PLUS OU LA TRO
(1 jeu Sonic 3 MD) VER, LA VOICI :

LOT N'3: JOYPAD ¢« LA JOYBANK

IqesrmNoé! Beyssisr 876 § 10, RUE THIERRY LE LURON

(1 coffret de pin’s Sonic 3) ’

2-Joélle Ursule 875 § 92300 LEVALLOIS PERRET

(I coffret de pin's Sonic 3)
Hoa RSNa A 3 VENTE AUX ENCHERES JOYPAD :36
(A REMPLIR EN MAJUSCULES * DATE LIMITE : 30 NOVEMBRE 1994)

LOT N*4:

25 figurines des Schtroumpfs NOM : PRENOM :
La liste étant trop longue, soyez

assurés que les heureux gagnants ADRESSE :
recevront leur lot d'ici trés peu de

temps. Comme quoi, “mieux vaut MISE DU LOT N° 1 S i <vvveer MISE DU LOT N° 2
tard que jamais

MISE DU LOT N° 3 Sdabesssenianenasasssntsanisannisnisssinsrtstine MISE DU LOT N® 4 : cooiniicniinnessinnsnncnsner BRI

TOTAL MISE : ....... suehaniasreshosidsstsonse +.... VOTRE CONSOLE
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Salut et
bienvenue dans
notre cahier
import, que PFon
vous mitonne
tous les mois
avec amour.

Ce mois-ci, un
déluge de news
32 bits tout droit
venues du Japon
et récoltées par
notre nouvel
envoyé spécial
qui tue.

Ce dernier a
écumé les salons
du t a

peine arrivé
la-bas. Il en
résulte des infos
qui vont vous
faire réver, alors
que les nouvelles
consoles sortent
en novembre et
en décembre.
Mais ce n’est pas
tout : il y a aussi
Anim’Pad et ses
scoops avec un
spécial CD audio.
Et les tests ?
DBZ3, Kirby’s

Ball, G2 et =0y

les autres. / \,&
Suivez le | y
guide ! A\



Salut les amis ! Ici PHII.OSOMA :

Tokyo, la ville 32

bits ! A peine arrivé -~ Attention les amis, voici THE shoot-them-
o 5 = - up sur Playstation ! Entre deux sé-
ici en tant qu'envoyé L PSX 3 quences intermédiaires en images de

spécial de Joypad, i synthése d'une qualité exceptionnelle,
i]ai directement J vous pourrez participer @ un classique
shooting game bénéficiant des techniques

écumé le salon d'ar- les plus puissantes. De plus, quatre vues du jeu sont
cade AM Show ‘94 se possibles : une vue de profil (shoot horizontal), une
Heroulantian alaule vue 3D. une vue 3D isométrique et une vue de des-
sus (shoot vertical). Dans tous les cas, les gra-
septembre pour en- phismes sont mappés et les sprites en haute défini-
suite me taper le Japan Electronic tion. Un jeu dont on va vous reparler trés bientot.
Show ‘94 du 21 au 23. Mais vous
savez quoi, jadore ¢a ! D’autant que
j'ai pu jouer a Ridge Racer sur Plays-
tation et autre Virtua Fighter sur Se-
gaSaturn. Accessoirement, j'en ai
profité pour prendre des clichés des
jeux en préparation sur les consoles
qui font réver le monde entier. Je
vous raconte tout sur les derniers
préparatifs avant la sortie de la Se-
gaSaturn le 20 novembre (j’en ai
déja commandé une pour 2 000 F,
hop Ia !) et de la Playstation courant
décembre, les accessoires, les ru-
meurs, tout, tout, tout, everything :
c’est mon boulot ! Alors, vous qui
vous délectez de jouer a Star Wars
sur Megadrive 32, lisez un peu le
petit dossier que je vous ai préparé
sur les news Playstation et SegaSa-
turn, vous allez en réver la nuit.

Kuribo.

e o

Iy

7h0Z025,

Voici des clichés de ce jeu de bagnoles délirant ancien-
nement nommé Polypoly circus. Les personnages sont
issus de cartoons imaginaires et les décors sont trés rigo-

los. On dirait des courses de buggy qui se dérouleraient
dans un monde coloré et synthétique. Ce n'est pas du
Ridge Racer mais c'est aussi prenant et joliment réalisé.

NEWS  PREVIEWS
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Comment RENCONTRER JAIHONTE
des filles !

36 70 21 07 4 36 70 21 07

HOMA HUNTER LIME

£t voici la premiére entorse au régle-

ment de Sony. qui a toujours clamé

sur tous les toits que les jeux de char-

me seraient prohibés sur la PS-X. (Comment les filles aiment étre sédu
Homa Hunter Lime est en effet un jeu 36 70 21 07
d'aventure dans lequel on découvre avec = . o

stupeur des jeunes femmes en tenues légéres il Comment avoir du succés c nt X

et le plus souvent déchirées. Sortie prévue en ~ auprésdesfilles! omment organise
décembre et & ne pas mettre entre toutes les . 36702107 votre

mains.

X 2 4 %

premier rencart !
36 70 21 07

Es-tu prét pour ta
premiére fois ?
36 70 21 07

NEO GEO CD 2

SNK a profité du JES 9 pour présenter sa Neo-Geo CD 2 < %or“gemssoggbal‘ilfcs gn
qui ne différe de la précédente version - ¢

S e BOITES AUXLETTRES | il SANS PERDRE S
rapide (Top Loading), par sa taille v n E A L E s '
plus petite et sa forme “saturnisan- 494 N 36 70 21 07
te” (ou “sonysante”, c'est selon...) ! pp

Elle sera disponible courant oc- e

o~ tobre pour un prix iden-
Y. \ tique @ sa petite sceur.

b JES94 .
‘ j DIALOGUER ET SE FAIRE

DES AMI (E) S, LAISSER
DES MESSAGES.

36 70 21 12

et plein d'autres cadeaux...

ALORS SAUTEZ SUR
VOTRE MINITEL !

Tu veux gagner une console MEGA CD 2
36 68 21 88

veux gagner une

Tu veux gagner une console 3D O '
36 68 21 88

Por es appes 36 68 a taxationne sera que de 2,19 (1a minut,
76

‘CODE MEDIA: 171
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NOUVELLE MANETTE POUR LA SATURN

Une nouvelle manette pour la SegaSaturn a

) fait son apparition au salon. Identique
dans sa forme a celle présentée lors du
Tokyo Toy Show ‘94, cette nouvelle manet-

te s'est yue cependant ajouter deux nou-
veaux boutons & la maniére de la Super fFa-
micom. On notera une finition qui semble laisser

& désirer : le plastique utilisé n'est en effet pas |

digne d'une machine de 2 500 f (on a limpres-
sion que le moulage des piéces a été baclé).
Sega a aussi profité de l'occasion pour montrer
La souris Saturn qui n'est autre que la souris Me-
gadrive découverte au dernier CES.

£t un petit beat-them-up @ progres-
slon, un | Méme si les jeux de Tech-
' nosoft ne sont pas toujours & la hau-
teur, on peut peut-étre s'attendre a
| —— un petit bijou d'arcade sur Playstation.
|| Dailleurs, vous n'avez qu'a en juger par
w vous-méme sur les clichés ci-contre.

TWIN BEE PUZZLE

Ce n'est peut-étre pas le genre de jeu que
lon attend le plus de la part d'un é&diteur
comme Konami, mais bon, Il faut que
tout le monde soit content. Voici donc
| un Puyo-Puyo mettant en scéne les
héros de la saga Twin Bee. Maintenant,
messieurs de Konaml, il va falloir songer
& adapter réellement un Twin Bee sur Plays-
tation et nous faire quelques créations bran-
chées action 100 % O.K. ?

>

@ )
%’!@g%i

i
%!;5

)
LA SOURIS VEy

Histoire de ne pas passer pour une
console d'arcade uniquement, Sony a
présenté son modéle de sourls pour la Plays-
tation. Elle servira dans des Jeux de type war-
game, RPG, réflexion, simulation, etc.




VIRTUA RACING SATURN =

Lorsque vous lirez ces lignes, Yous pourrez aussi décou-
viir, dans votre magazine préféré, les tests des premiers
Jjeux Megadrive 32 dont le nouveau Virtua Racing deluxe.
IL sera sans doute trés beau, trés fluide et avec de nou-
veaux circuits. £h bien, pendant ce temps-la, Time Wamner
Interactive et Sega bossent sur une troisiéme adaptation
appelée Virtua Racing Satum. Cette fois, pas de compa-
raisons possibles avec la version précédente, le bond
technologique est prodigieux. Les premiers clichés mon-
trent que la version arcade est enfin rattrapée avec des
détails et une animation 3D incomparables. A tel point
que l'on chuchote que cette version serait plus aboutie
que sur arcade. Cependant, il faudra attendre courant
1995 pour jouer a ce jeu qui possédera encore de nou-

* lblox!

' A 'heure ot vous lirez cs lignes,

Les Neo Geo CD seront désormais infrot-
vables au Japon. Elles se sont trés bien
vendues et la nouvelle version sorfant,
SNK ne produra plus de

Iandenne.

@ lors voil : le jeu King of Fighters ‘94
est fombé en rupture de stock en d peine
trois heures, lors de sa sorfie au Japon e
17 octobre. Le prix éfuit aux alentours
de 1500 F. On ne le frouve aujourd hui
plus qu'd la modique somme de 2000 F
(et aux derniéres nouvelles 2 500 F en

veaux circuits.

bagnez
des cadeauy el
des abonnements
en regardant
Luna Park

IOYPAD 36

1994

- - — -
SNOVEI‘IBF(IE1 r]OYPADJb

France, bonne chance les mecs 1).

© Sony s'est allié & France Telecom
pour créer en Fronce (et en Europe par
extension) un réseau ciblé pour lo

Playstafion.

*
*
*
*
*
*
*
*

10 300 s'enconaille elle aussi: elle
présente maintenant bon nombre de
jeux de charme (Suchi Pai Specil,
un jeu de Majhong). La plupart
| des jeux japonais qui sorfent
| sur la 300 au Japon sont axés
/" sur les jeux de charme dont cer-
tains sont des transferts de la
Loser Adive.

our ceux d'entre vous qui ne le savent pas, Luna Park est une
émission diffusée en Belgique (RTBF) et sur le cable ou 'on parle
de jeux vidéo. Bien sirr, on ne parle pas que de jeux vidéo dans
Luna Park, mais la majeure partie de I'émission reste toutefois
consacrée aux produits Nintendo, Sega, Atari, PC et Ami
Dans le cadre d'un partenariat entre Luna Park et les magazines
Joystick/Joypad, vous pourrez chaque semaine remporter des

cadeaux mais aussi des Comment ? La est
bougrement simple.

Regardez Iemlsslon et participez au concours que vous propose
Maniac, | vedette qui des

téléspectateurs du monde entier. Envoyez enswte une carte postale
a l'adresse mentionnée lors de F'émission, et collez la vignette qui se
trouve sur cette page. De cette facon, si le tirage au sort vous
désigne comme vainqueur, vous remporterez, en plus du cadeau Luna
Park, un abonnement a Joypad. Notez bien la date de I'émission, elle
figure sur le coupon. Pour participer, il faut mperatnvement le coupon
ou flgure la date de la diffusion de I'émission & laquelle vous
partlclpez.

Alors, tous a vos vignettes et ne manquez pas Luna Park chaque
mercredi, avec une rediffusion le dimanche.

MRy RREE, ﬁ@ymﬁm

26 NOVEMBRE-I
1994

19 NOVEMBRE-| rJOYPAD 36
1994
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V-SATURN :
UNE NOUVELLE
MACHINE ?

Au Japan Electronics Show ‘94, deux versions
de la SegaSaturn ont été présentées au
grand public (celle de Sega et celle de

Victor). Rappelons que la société Victor
est alliée a Sega depuis prés
de quatre ans. C'est en effet
Victor qui a congu les Won-
dermega 1 et 2, les clones
de la Megadrive et du
Mega-CD. La machine de
Victor est rigoureusement
lentique @ la SegaSaturn, mais son

nom change : V-Saturn. Elle arbore le méme nouveau logo décidé par Sega. Méme date de
sortie et prix identique pour la V-Saturn et la SegaSaturn.

PANZER
DRAGON

Panzer Dragon en était a 40 % seulement
de son développement, et offrait déja un
intérét immense ! La 3D y est impression-
nante de fluidité et de beauté. Une foule
de détails au sol en 3D mappée rendent le
jeu fabuleux graphiquement. Un shoot-
them-up 3D que l'on attend avec impatien-
ce. Un second jeu prévu pour la sortie de
la Saturn en novembre.

LOONEY TOONS

Looney Toons est un nouveau type
(encore un !') de jeu d'action totale-

| ment en 3D mettant en scéne des in-

sectes. Le jeu n'en est qu'a ses pre-
miers balbutiements, mais semble
promettre de dépoter un max. Peut-étre le re-

| nouveau du jeu de plates-formes et d'action

avec des sprites mappés et une vue tournante
en 3D autour de leurs déplacements. £n tous
cas, humour et déluge de couleurs seront au
rendez-vous de ce jeu prévu courant 95.
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© RESERVEZ ET RESERVEZ VOS JEUX
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NOUS RACHETONS VOS JEUX ET VOS CONSOLES AUX MEILLEURES
CONDITIONS DU MARCHE SUR : » MEGADRIVE , MEGA CD * NEO GEO ;

NEC* SUPER FAMICOM , SUPER NES , SUPER NINTENDO.
REGLEMENT IMMEDIAT OU BON D'ACHAT

MEGADRIVE & 32X

SAMURAI SHODOWN 489F || FINAL FANTASY Il us 529F
ILLUSION OF GAIA rPG 489F || BREATH OF FIRE 89F
LORD OF THE RING RPG 489F || SUPER PUNCH OUT 489F
DGRE BATTLE APG 489F || ACTRAISERS 2 Fr 449F
BLACKTHORN New 429F || BRAINLORD RPG 449F
DEMON'S BLAZEON 489F || DRAGON Fr 429F
MICKEY & MINNIE 489F || SYNDICATE FR 429F

SUPER NI NTENDO

DONKEY KONG  NEW 489F || LE ROILION New 489F
EARTHWORM JIM 489F || RETURN OF JEDI NEW 489F
F1 POLE POSITION 2 FR 449F || STREET RACER FR 449F
MORTAL KOMBAT 2 489F || BOMBERMAN 2 NEwW 429F
MICKEYMANIA NEW 489F || SECRET OF MANNA 449F
SHAQ FU 489F || SPARKSTER Action 449F
VORTEX FX FR 489F || ZOMBIES 2 AcTiON 449F

AFT OF FIGHTING 2
5997

DRAGON BALL Z 4

ADAPTATEUR UNIVMD  129F sfs'ﬁ&LEE 3DO PAL 'I;EBL,F
ADAPTATEUR FX60HZ ~ 99F | | MEGARAGE 389F
CABLE RGB SNES/SFC  129F | | RISE OF THE RoBOTS seor
CAPCOM FIGHT. STICK ~ 249F | | THEME pARK a8or
JOYPAD AUTOFIRE 120F | | FiFA soccE 380F
RAGON TEL.
ACTION REPLAY 2 249F SUP. STREET FIGHTER X 599F
QUINTUPLEUR SNIN 179F | | ORION GFF ROAD 389F
SUP.NES/SUP.NIN ocCccAz
CONSOLE SNXNJJOV“ JEU 599F || CONSOLE SNES+2J0Y+1 JEU 690F
CONSOLE SNIN+1 )9F || CONSOLE SFAM+2 JOY B890F
CONSOLE SNINHJOVH JEU 549F || CONSOLE SNES+1 JOY 590F
STREET FIGH' 99F || WORLD LEAGUE BASKET 199F
SUPER RTVPE 129F FRINCE GF PER 199F
F ZERO 149F 199F
PILOTWINGS 149F 199F
F 149F STREET FIGHT .TURBO 60HZ 99F
SIDERMAN & XMEN 149F || WORLD HEROES 49F
RIVAL TI 149F || BATTLETOAD: 49F
ANOTHER WORLI 149F || JIMMY CONNORS 49F
GHOULS AND GHOSTS 149F || BOB 49F
BLAZING SKIES 149F || STREET FIGHTER TURBO 49F
)AD RUNNI 149F || ALADDIN 49F
ADDAM'S FAMILY 149F || BUBSY 49F
KICK OFF 149F || NIGEL MANSELL 49F
STARWING 149F || MARIO ALL STARS 49F
MAGIC SWORI 149F || GOOF TROOP 49F
SUPER TENNIS 149F 49F
JURASSIC PARK 149F || NHLPA 93 49F
JAMES POI 199F || M, KAI 49F
ATMAN 199F || MAGICAL QUEST 49F
WING COMMANDER 199F || BOMBERMAN 9 49F
CONTRA 3 199F || COOL SPOT 49F
TOR' NINJ, 199F || DI N BAI 49F
ADVENTURE ISLAND 199F || F1 POLE POSITION 49F
DRAC 'SLAI 199F || SIM CITY. 49F
SUPER ALESTE 199F OCKY ET ROCKY 49F
UN SQUADR( 199F || INT TOUR TENNIS 49F
MORTAL KOMBAT 199F || RANI 1/2 49F
JOE ET MAC 199F || FLASKBACK 49F
HOME ALONE 2 199F || EMPIRE STRIKES BACK 299F
KING ARTHUR WORLD 199F || EQUINOX NEUF 299F
SuI WIV. 199F || FATAL FURY 2 299F
DRAGON BALL Z JAP 199F 'OUNG MERLIN NEUF 299F
CASTLEVANIA 4 199F || TURTLES FIGHTERS 349F
FINAL FIGH’ 199F || NBA JAM 349F
POPULOUS 199F || DRAGON BALL Z 2 JAP 349F
HOOK 199F || SECRET OF MANNA 349F

LEROILION New 449F
SHINING FORCE 2 449F
ECCO DOLPHIN 2 399F
SONIC KNUCKLES 399F
DRAGON NEw 399F
SPARXTER  NEW 399F
TINY TOON ALL STARS 399F
SHAQ FU n 399F
ROCK'N ROLL RACING 399F
EARTHWORM 399F
NHL PA HOCKEV 399F

ADAPTATEUR 32 X 1490F
VIRTUA RACING 32 X TEL.
SHADOW OF ATLANTIS TEL.

FIFA 95 NEW 399F
FLINK nEw 399F
SUPER PROBOTECTOR 399F
SOLEIL/ RAGNACENTI FR 429F
URBAN STRI 399F
MEGA EQMEERMAN NEW 399F
SYNDICATE NEW 399F
JOHN MADDEN 95 399F
MISTER NUTZ 399F
NBA LIVE 95

EA INTERNATIONAL TENNIS 399F
DOOM 3:

STARWAHS ARCADE 32 X TEL
SUPER AFTER BURNER 32X  TEL

MEGADRIVE occa

NEO GEO CD + 2 JOY
FATAL FURY SPECIAL CD
KING OF FIGHTERS 94 CD
ART OF FIGHTING 2 CD.
SUPER SIDEKICKS 2 CD
SAMURAI SHODOWN 2 CD
SONIC WINGS 2

N.GEO OCCAZ +1 JEU occaz
GHOST PILOTS occaz
ALPHA MISSION 2 occaz
WORLD HEROES 2 occaz
FATAL FURY SPECIAL occaz
SAMURAI SHODOWN occaz

DTIHGIARN IR S
VENEZ
DEGOUVRIR LES
NOUVELLES
CONSOLES CD :
PS-X (SONY)
SATURN (SEGA)
FX (NEC)
NEO GEO CD .
DISPO NOVIDEC
TEL!!

[WORLD CUPTTALIA
SPIDERMA

o
o
o
DECAPPATACK o
STREET OF RAGE o

o

MEGAGAMES 2 12
SHoNDER FORCE3
MELEO

KID CHA
CHUCK ROCK

AMES POND
ALYSIA DRAG 14
WORLD oF ERlon 14
ERTAL FURY 17

NIC 2 17
NHL HOCKEY+NFL FOOT US 19
JURASSIC PARK 19

INTERNATIONAL RUGBY 19
THUNDERFORCE 4 198
SHINOBI 3

COOL SPOT
ASTERIX

ALLADIN

NHL PA 94
MORTAL KOMBAT
ZOMBIES'
GENERAL CHAOS
STREET FIGHTER 2
FIFA SOCCER
LANDSTALKER
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Une seule démo de cette conversion d'arcade était présentée au salon, car le jeu n‘en était
qu'a 10 % de son développement quand la démo a été mise en boite (début septembre). On y
découvre le fameux bolide numéro 41 “ filmé " sous tous les angles, alors qu'il parcourt un des

.

Cette adaptation du jeu ﬂ‘arcudew

‘Rad Mobile est en court de développe- i

ment et semble s'orienter davantage vers un nou-
veau jeu que vers une adaptation fidéle. Les gra-
game, puisqu'il s'agit... phismes seront en effet orientés vers le réalisme
d'un wargame ! Mais at- pur, avec de la haute définition pour rendre le jeu
tention, les séquences intermédiaires sont / m exceptionnellement réaliste. On perdra peut-étre
en haute résolution (regardez les cliche SEGA 7 du peps de l'arcade, mais on y gagnera en qualité.
vous comprendrez) et les phases d'at: W ‘Quoi qu'il en soit, ne nous avangons pas trop, car le
taques sont drolement réalistes. On visualise jeu n'en est qu'a ses balbutiements.
en effet laction en yue dessus et en
pendant que les scénes d'attaques se déroulent en
3D sous nos yeux. C'est réellement prenant pour
qui connait le monde des wargames @ échelle hu-
maine et en temps réel.

Cette adaptation d'arcade est carré-
{ SATURN ment trés attendue par les fans sega-
~// maniaques qui se demandent bien si
IES W/ leur genre de jeu préféré supportera
le passage 32 bits. Les sprites sont di-
gitalisés et les effets spéciaux aussi (les explo-
sions, par exemple). C'est pour cela que Uon craint
quelque peu un jeu avec un beau décor qui défile,
et des sprites parachutés par dessus. Au vu des
premiers clichés, il semblerait que Sega fasse des
efforts pour que la qualité technique révolutionnai-
re ne fasse pas oublier qu'un jeu d'arcade doit
avant tout éclater le joueur qui g Joue Yoila, quol !

GOTHA

Gotha est un jeu trés im-
pressionnant qui ne
plaira malheureusement
qu'aux amateurs de war-

LT o8
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TOSHINDEN

Le bus Sony du JES 94 fut Uendroit le plus visité du
salon. £n effet, Sony y présentait en grande pompe
.-—,_son Virtua Fighter : le fabuleux Toshinden de
P “\Takam (Battles Gods en anglais). Le jeu
|\ n’était encore qu'au stade de développe-
g5 94 , ment. mais déja assez avance. A tel point,
qu'outre les nombreuses démos, il était pos-
sible de jouer au jeu a deux joueurs sur les Play
Station mises a la disposition du public. Un grand mo-
ment du salon qui nous a permis enfin de tester nous-
mémes les capacités de la Play Station.

Aux cotés du méga hit

de Takara, Ridge Racer a lui aussi
fait sensation grace a sa fidélité to-
tale a la version arcade. De plus,
Sony a confirmé la disponibilité du
Jjeu pour Noél & un prix d'environ 350
F. On chuchoterait méme que le jeu
serait livré dans le package de la
machine lors de sa sortie. Le jeu est
fabuleusement réussi, car la voiture
répond parfaitement aux com-
mandes et produit des dérapages
avutant réalistes que fidéles a la ver-
sion arcade. £n outre, tous les dé-
tails sont présents comme Uhélico-
ptére, Uavion, et jen passe... Voici
de nouveaux clichés qui vous feront
baver, surtout si je vous dis que j'y ai
Joué sur le salon. Dur métier !

VIRTUA
FIGHTER 2

Lors du salon d'ar-
cade AM Show, la
présentation de
un " virtua Fighter 2 a
jiel( sensation, et le

nouveau jeu d'’AM2 a
été sans aucun doute le
plus grand succés du
salon. SEGA a créé la sur-
prise en annongant la sor-
tie du jeu sur SegaSaturn.

,3'8‘2' @102y
& “y. §§~§§

VIRTUA ¢
FIGHTER

La version de Virtua Figh-
ter a laquelle nous avons
pu jouer, nous a paru
comme quasiment termi-
née. Cependant, le jeu
n’était pas encore en
haute résolution, et la ver-
sion exposée n’en était en
fait qu'a 80 % de son déve-
loppement. Malgré les pe-
tits bugs 3D, le jeu présen-
tait néanmoins le méme
intérét que dans la version
arcade. Tout y était fidéle
1 On pouvait méme y jouer
a deux. Le jeu sera prét
pour la sortie de la Saturn
en novembre.

) Lt
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Telex!

© Midway, allié de Nintendo dans son
projet de machine 64 bits, s'est enfin
décidé & annoncer deux jeux Ulira 64
en arcade. Malgré les caractéristiques
annoncées, la pauvreté de cerfains
graphismes ef de la 3D ont laissé les
observateurs assez perplexes. Wait
and see...

© Avant méme qu'elle ne sorte, Sega o
déjd engagé une guerre des prix pour
su SegaSaturn. Le prix officiel pusse
ainsi de 49 000 d 44 000 yens (envi-
ron 2 200 F). Lo machine est prévue
pour le 22 novembre, et ce malgré les
rumeurs de retard que Sega o démen-
ties. Cette date est celle reque par les
magasins qui vendront officiellement
la Saturn.

oL Super 32 X cher i Soga 't
‘méme pas présent lors du JES 94. Il 'y
avait que la SegaSaturn, C'est fout !

 Le jeu Shining Force sur MCD est ac-
tuellement irés diffiile @ trouver au
Japon, du fait de son succés : il est en
rupture de stock dans beaucoup de
magasins.

Sega confinue sa coopérafion avec
1BM et le projet IBM PC Tetra (d la fois
PCet MD). Peut-on s'attendre d un PC
Saturn ?

o La Playdia (BA-X) est plutt discréte
en ce moment au Jupon : peu de ma-
qasins en font la distribution et I'on ne
frouve que quatre jeux (DBZ, Hello
Kitty ! pour les enfants, Silor Moon et
Gundam le wargame). Lo machine o
subi une baisse de prix : on la frouve d
prés de 17 800 yens, soit environ 960
F(le prix d'unie DUO qui dispose de 40
milliards de jeux, j'exagére d peine).




AGON BALL Z

La Ba-X, ou encore Playdia, sortie
au Japon le 23 septembre, est fina-
lement assez surprenante. Annon-
cée avant sa sortie comme une
console 32 bits, puis comme une
console multimédia, elle était fina-
lement peu attendue par les profes-
sionnels qui pensaient avoir affaire
2 une console-jouet complétement.
meédiocre, avec des jeux Bandai
d’une qualité non moins médiocre.
Seulement voila, Bandai crée la
surprise en commercialisant une
machine qui s'apparente plus a un
lecteur de mini-LD qu’a une véri-
table console.

Esthétiquement parlant, la console 'est
pas des plus jolie, avec une tronche de
“{ouet” — peut-étre pour attaquer un pu-
blic jeune — ainsi que des couleurs fran-
chement gerbos... sans compter une ma-
hette des plus laide, peu ergonomique et
ressemblant plutdt 4 une commande de
chaine hi-fi, et une carcasse vraiment
trop creuse pour se dire “ily en a, li-de-
dans 1", Tout prédispose donc & dire que
Clest l'arnaque, cette console-fa. Eh bien
non, La Playdia de Bandai, ce n'est pas
“yraiment” une console, mais plutdt une
machine qui sapparente 2 la 3DO, sans
Ja puissance de calcul. Comme Ia Lase-
ractive de Pionneer, en fait, qui n'est pas
Uhe console trés puissante, puisqu'elle se
compose d'un lecteur de LD et d'un
“module” Megadrive ou Nec pour les
petits sprites qui se baladent sur I'écran
ol se déroule un film interactif.

Lorsque l'on démonte la Playdia, on
Sapersoit que la console est extréme:
ment vide. On trouve un lecteur de CD
composé dun laser (ce qui est un peu
normal) et de deux moteurs trés ra-
pides. Le reste de la console est compo-
sé d'une plaquette électronique, sur la-
quelle on dénote une puce de
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décompression d'images assez baléze,
ot le résultat presque digne d'un ma-
gnétoscope. On pourrait dire que cest
fhe 8 bits, mais on n'en sent méme pas
|a puissance, puisque le processeur ne
sert en fait qu'a dire si telle ou telle
question est fausse dans Sailormoon, ou
que tel ou tel choix 'est pas bon dans
Dragon Ball, et ainsi indiquer  la console
quelle plage lire.

Vous I'avez compris : la Ba-X Playdia
nlest pas une console a 100 %.

Clest limpression que donnent en tout
cas les premiers jeux disponibles : Sailor-
moon § Tai Quizz Sailor Special, et Dra-
gon Ball Z Shin Sayasjin Zetsumetsu Kei-
kaku.

Is);ago? Ball Z Sh:;s
a-jin Zetsumetsu
I(eYkaLu

Ce CD, qui provient de I'OAV tirée du
jeu sur Nes (pour plus de précisions, reli-
sez le dossier “Dragon Ball Z" du numéro
31 de Joypad) a été complétement refait
pour les besoins de la Playdia. Pour vous
Belairer, en voici le principe : c'est TOAY
oll sont présentes toutes les scénes que
VoUs avez pu Voir en cassette vidéo ; mais.
en plein milieu d'un combat, on vous de-
Tandera de presser “haut”, “bas”, ou
“droite” pour savoir si Son Gokuh doit.
éviter lattaque qui arrive, en se proté-

eant ou en senvolant. Si vous faites le
mauvais choix, c'est comme dans Dra-
gon's Lair, vous Verrez une scéne (redes-
sinée pour loccasion et qui ne se trouve
pas dans la cassette originale) oll notre
S se prend la boule d'énergie dans 12
face. Pour progresser dans le jeu il va
aussi falloir répondre a des questions po-
sées par Kame Sennin ou jouer au janken
(plerre feuille ciseaux) contre Karin Sama.
Si vous répondez bien, I'histoire peut




continuer, sinon vous n'avez qu'a jouer au
jeu proposé par la personne suivante
(Kaioh). Rien de bien transcendant, puis-
qu'une fois le jeu fini, on n'y joue plus
trop souvent. Mais en fait, l'intérét réside,
pour le fan, dans le fait de pouvoir appré-
cier un épisode et des scénes inédits de
ses héros favoris. Enfin, sachez que la qua-
lité¢ de I'image, de I'animation et du son
est comparable 2 une cassette vidéo. En
effet, mis 4 part quelques petits dédouble-
ments diimages dus 3 un probléme tech-
nique, tout va bien de ce coté-la, et les
fans ne seront certainement pas dégus,
une fois de plus, de pouvoir incarner les
héros de Dragon Ball Z. La seconde OAV
(suite et fin de celle dont je vous parle)
sortira vers la fin novembre.

Bishojo Senchi
Sailormoon S Tal
Sallor Quizz Special

Ici, ce n'est pas vraiment un film interactif
comme pour Dragon Ball Z — bien que
beaucoup de scénes du dessin animé
soient reprises —, tout est en vidéo nickel
comme ['était autre jeu. Non, ici en fait, il
S'agit plus simplement d'une espéce de
quizz qui se déroule de la maniére suivan-
te : nos petites héroines sont toutes ré-
unies 4 une occasion ou une autre (1a,
Cétait un défile de mode), et hop, voila
quiun méchant vikain survient (le tout en
vidéo ininterrompue, car directement tiré
de la série télé). Pour le vaincre, il faut
tout d'abord choisir sa Sailor (ma préfé-
rée, clest Vénus), puis répondre  un tas
de questions-quizz en japonais, du style
“Avec quelle arme se bat Sailor Mars 2",
ou encore “Quel est le vrai nom de Mas-
ked Tuxedo (“L’homme masqué” en fran-
cais) 2. Pour ces questions, yous aurez un
choix de trois réponses, une seule étant
bonne. Si vous avez comptabilisé assez de
points, vous allez pouvoir vous transfor-
mer. Puis, une fois ceci fait, il va falloir dé-
clencher une attaque contre le monstre,

en répondant a dautres questions, plus
difficiles cette fois, dont seuls les fans
connaissent les réponses comme “Quel
est le plat préféré de Sailor Moon?". Une
fois suffisamment de points acquis, votre
ennemi sera vaincu et Vous pourrez pas-
ser 4 la séquence suivante. Bien entendu,
tout les textes sont en japonais, ce qui ne
simplifie pas vraiment le jeu (2 moins que
Yuriko, notre nouvelle testeuse de choc,
ne vous file un coup de main).

Que penser alors ?

Vous 'aurez compris, ce n'est pas vérita-
blement une “console” que cette machi-
ne. Comme je le disais au début, elle ne
me semble pas &tre destinée  concurren-
cer les véritables Super Famicom ou Me-
gadrive, mais s'adresserait plutot aux plus
jeunes et aux fanatiques. Jlen veux pour
preuve que les prochains CD prévus sur
cette machine seront Yuyu Hakusho
Makai no Tobira Monogatari (“L'histoire
de la porte des enfers”). Suivront Hello
Kitty — un quizz éducatif avec un petit
chat blanc, un Ultraman trés beau mais
bien pourri au niveau interactivité —, la
suite de Dragon Ball Z, puis des produits
de types différents. En effet, d'une capaci-
& de lecture et de décompression vidéo
trés élevée, la Playdia va bientot accueillir
de nombreux titres de dessins animés au
format CD 12 centimétres. Ceux-ci pro-
posent une heure ininterrompue de sons
et dlimages comme pour des disques for-
mat LD, grace au mode particulier de
compactage de données de la Playdia.
Pour assurer lavenir de sa machine, Ban-
dai a donc signé avec Toei Animation un
droit d'exploitation de ses films et de ses
OAV. De cette maniére, par exemple,
sortira sur cette machine le I1e film de
Dragon Ball Z, quatre mois avant de sor-
tir dans le circuit vidéo traditionnel (LD
et cassettes japonaises). D'oll le second
intérét pour le fan, qui voit ainsi en la
Playdia un nouveau systéme de visionna-
ge, apres le laserdisc et le magnétoscope.

“BRZE
Bien sdr, la qualité des films n'égale pas
celle d'un LD, mais elle est tout de méme

assez inintéressante pour se poser la
question : “Dois-e acheter une Playdia 2".

LES POUR LES CONTRE :

Vador losdessin ani- Je posséde un lecteur
més aponis de 1D
Jadore les films inter- Les dessins animés in-

adiifs teracifs gonflent

Y'ai un faible pour les Vous me voyez avec un
personnages de la Toei  jouet madve dans mon
(Dragon Ball, Sailor- meuble TV ?

moon| Je suis INTRAITABLE
Yadore les trues en sur la qualité d'une
plastiue image

Vi pos les moyens deJe déteste Drogon Ball
me, poyer un LD d el autres DA, japonais
5000 balles et des J'aime que les jeux
disques o 800 balles avec des sprites ef des
e, serollings.

Pour répondre a cette question, il faut lire
le tableau suivant :

Voila, vous savez tout ! Alors maintenant,
sachez que la console vaut 24 800 yens au
Japon , soit | 200 francs. Les jeuix sont aux
alentours de 4 800 yens, ce qui est trés
peu pour un jeu (le prix moyen navigue
entre 8 000 et 9 800 yens). Peu chére, des-
tinée 4 un public jeune ou passionné, on
est tenté de dire que cette machine est “le
ecteur de LD pour les tout-petits”, méme
si le terme de “lecteur de LD" déplait for-
tement aux possesseurs de vériables LD.
Si vous voulez des tests ou des news Play-
dia dans Joypad, n'hésitez pas & écrire au
journal ou 4 laisser des messages sur le
3615 Joypad, nous sommes 3
tous vos problémes.

JOYPAD 36 16!

SAILOR MOOK
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CRUIS'N USA

ROAD 66 REVISITED

Nintendo avait prévu de sortir deux
jeux extraordinaires pour son arri-
vée dans le monde de lUarcade.
Ces deux hits supposés, nous vous
en avons déja parlé dans certains
précédents numéros, puisqu'il s'agit
de Killer Instinct, un jeu de baston,
et de Cruis’n USA, un jeu de ba-
gnoles genre Outrun. De visite au
salon de l'arcade qui se tenait a
Paris au début du mois d'octobre,
nous avons pu essayer Cruis’n USA
et admirer quelques plaquettes pro-
duits et quelques photos - seule-
ment - de Killer Instinct. Sachant
que Cruis’n USA doit, un jour pro-
chain espérons-le, figurer parmi les
titres phares de la premiére conso-
le au nom de liquide vaisselle
“UUltra 64 de Nintendo”, nous nous
sommes précipités sur la borne de
jeu. Assis dans le modéle de luxe
(voir photo), le joueur part a la dé-
couverte du continent américain
qu'il parcourt d'est en ouest a bord
d'un bolide relativement maniable
qu'il voit de U'extérieur. Ceux qui
connaissent quelques-uns des pay-
sages d’Amérique du Nord seront
agréablement surpris de les trouver
dans le jeu. Car excepté les voi-

tures, tous les décors

sont vrais | Les 2 650

miles (environ 3 700 kilo- =
meétres) de route présents dans le

7
’\3?&’

jeu sont entourés de paysages -

préalablement filmés pour étre
transposés dans la carte d'arcade
et bientot peut-étre dans une car-
touche de U'Ultra 64.

) ELAPSED TIME
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Ga vous dit, une petite par-

tie de golf sur Megadrive

32 ? Je dis ga, c'est pour que

vous admiriez enfin une simulation
avec de la 3D verte trés fluide. Cela
va changer des sempiternelles sac-
cades des simulations Megadrive.
Cette fols, on suit la balle selon plu-
sieurs vues, en temps réel, et lanima-
tion est parfaite. Bref. cette simulation
est prévue en méme temps que la sor-
tie de la machine.

T
.
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important d'éditeurs se met
a développer sur Neo-Geo
(depuis larrivée de la version
CD). Au rang des nouveautés Calif (Face)
est un clone du célébre Puyo Puyo.
Panic Bomber (Hudson) est un Bomber-
man adapté a la sauce Tetris. Quiz King
of Fighters (Souls) est un quiz trés mar-
rant sur le monde des combattants de
SNK. On choisit dans ce jeu un person-

gﬁg.m\ Un nombre .de plus en plus

A
Les nostalgiques vont

étre drélement contents,

car ce jeu d'arcade du mi- ¥

lieu des années 80 ressort

du fond de son carton. On en a passé
des heures en arcade sur ce shoot-
them-up 3D, ouh la oul ! Certains ne
vont pas pouvoir s'empécher de grincer
des dents quant a limagination débor-
dante des créateurs Sega, mais soyons
contents tout de méme. Le jeu a repris
une nouvelle dimension avec le passa-
ge 32 bits, et on peut enfin espérer une
adaptation digne de Uoriginal (ce qui
n'a pas toujours été le cas en fait).
Bref, on va quand méme s‘amuser en
3D, méme s'il s'agit de fausse 3D..

nage de SNK (Nakoruru par exemple) et
on répond a ses questions. Le jeu per-
met ainsi @ deux personnes de s'affron-
ter. Autres titres annoncés comme
Double Dragon dans une version Versus
(Technos Japan), Galaxy Fight (un jeu @
la MKII chez Sun Denchi), Goo Kaiser (un
SFIl avec neuf personnages chez Tech-
nos Japan), Dunk Dream (un basket de
Data East), Operation Ragnarock (un
shoot-them-up horizontal chez SNK).
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RNS-LE-BALL 2

pres neuf mois d’exploitation, le soft Dragon Ball Z Super Bu-
tuden 2 avait finalement ramené plein de thunes 2 son éditeur;
Bandai. Fort de ce succés, Bandai pensait alors 4 sortir une
autre suite afin d'arrondir ses comptes. Ce fut fait, puisque le
jeu est aujourd’hui sorti depuis une quinzaine de jours, et ce n’est pas,
hélas, un véritable exploit. Autant la transition entre le | (pas génial !) et le
deux (plutét bon ) était assez visible et appréclable, autant les différences
entre le 2 et le 3 sont prati parlant. Les
seules différences sont en fait les per la possibilité de
changer d'écran au corps-a-corps, et surtout une absence trop remarquée
du mode “scénario”, qui rend le jeu plutét ennuyeux pour un seul joueur.

Mis av courant par Son Gohan de approche du prochain four-
nol des arts martiaux, Son Gokuh, Vegeta, et leurs fils Goten
ot Tronks s’entrainent afin d‘écraser leurs futurs adversaires.

Pendant ce temps, réveillé par le malveillant sorder Babidi et par
son acolyte Dabra, Buh menace de détruire foute forme de vie sur
Terro en transformant ses habitants en friandises.

Jai préféré ne pas lire ce qu'a écrit Greg dans

son avis pour ne pas m’énerver. J'espére au

moins qu'il vous a prévenus que cette version n'ap-

portait aucune nouveauté, outre les personnages.

En fait, je pense que cette fois, Greg et tous les ama-

S5 teurs de DBZ (dont je suis en fait) sauront se retenir
Fhchetir s carisiine pour que Bandai arréte de se faire du
pognon sur notre dos (je parle de Bandai Japon). Jai toujours
dit que le vrai DBZ sur Super Nintendo était le numéro 2 et
que Bandai avait sorti le premier épisode uniquement pour se
faire du blé en attendant que le jeu soit vraiment terminé par
ses développeurs. Comment expliquer aujourd’hui la sortie du
troisiéme épisode : Pappat du gain qui fait oublier le sens des
réalités. Le jeu est réussi, il est beau, les coups spéciaux sont im-
pressionnants, le réalisme rappelle la saga animée mais autant
que dans DBZ2, voila, que dire de plus ? Olivier

Sinon, ben, pour ce qui est de I'histoire, lisez la suite et vous saurez tout.

Une seule solution pour nos
amis : devenir plus
forts en subissant

Buh se débarrasse ensuite de Babidi et Dabra
avant d'aller dévorer la population voisine.
L'ultime espoir pour Son Gokvh est d"ap~
prendre & Goten et Trunks d faire fusionner
lours corps, afin qu'ils deviennent plus forts.

oo TIPS oo

Ala page de présentation, appuyez sur :

Haut, X, Bas, B, L, Y, X, R, et vous
pourrez alors jouer avec Trunks adulte.



martioux (Tenkaichi Bu
borg numéro 18 réussi

double de la somme gagnée par le fi-
naliste. Dépités, Trunks et Gofen par-

Pendant ce temps, au tournoi des arfs
dokai), le Cy-
batire Son
Goten et Trunks qui étaient déguisés
en adultes. Ce Cyborg laisse ensuite
Mister Satan Gagner s'il lui verse le

tent & la poursuite de Vegeta deven fou...

<, Oui, oui, ben oui,

.~/ c'est bel et bien le

jeu le plus attendu

{ de cette fin d’année.

Non pas parce qu'il est
fabuleusement démen-

tiel. Non non, il met juste en scéne

«..et fombent sur Vegeta et Koioh Shin en plein combat contre Buh. Trunks vole i la rescousse
son pére, mais ce dernier se fera fout de méme tuer par le démon.

considéré comme un scenario disk
plutét qu’une suite, car c’est une
escroquerie. Je ne dis pas que le
jeu soit mauvais, non non, mais je
dis seulement que ce jeu ne posse-
de aucune différence avec le préce-
dent épisode. Bandai réussira-til a

les per les plus pop
du moment, de la série Dragon
Ball Z. “Dragon Ball Z”, un mot
magique qui attire les clients, les
acheteurs, et tout le monde sur
terre semble-t-il. Sachez juste que
Bandai aime beaucoup faire des
bénéfices, et qu'aucune améliora-
tion n’a été faite sur ce jeu. Sans
vous mentir, nous serions sur des
micro-ordinateurs, ce jeu serait

ater le public de Dragon ball
74, dltes ? Ou alors ils nous sortent
le 4 dans neuf mois, avec tous les
personnages de tous les jeux ?
Question plus cruciale : pourquoi
me prends-je la téte a vous dire
quoique ce soit a propos de ce jeu,
puisque de toute facon vous irez
Pacheter super cher... Il y a des
jours ot I'on se sent tout petit,
tout seul et incompris... Greg

T
JEAU] DI
7 DI

! SIMU
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uyu Hakusho, série extréme-

ment populaire, qui connait un

début d’engouement en France

par les fans de D.A. japonais —

alors que la série n'est pas encore proposée
chez nous — nous parle d'un jeune garcon...
Comment, vous connaissez déja toute I'his-
e toire ? Vous savez tous qu'il est, avec ses

1a potits on roge, o (nnhhl =T hllnm-nnh, malsdest @IS, A la poursuite de Sensui, le Dark angel
de service qui a carrément décidé de sup-
primer sur terre toute forme de vie humai-
ne, car nous, les humains, sommes des gens
(13 SANS MANETTE SIX BOUTON) " vraiment pas purs du tout. Voila, alors vous

SON/BRUITAGE 18 danger, savez tout, sans compter qu’en plus, dans ce
jeu, puisqu'il s'agit d'un tournoi, vous aurez

Elnn nl i x t le plaisir de pomir jouer avec les person-

nages de la période “tournoi des morts” du
manga. Yuyu Hakusho sur MD, c’est aussi
une baston d’enfer, 4 quatre joueurs. Et au-
{ tant vous le dire tout de suite, sachez qu'a
%Ia rédac de Joypad, nous sommes imbat-
tables sur ce jeu auquel nous jouons tout le
temps, ou presque. Vive lui !

Axant ’ié'co:vel:t par "‘d YIes p':e-

miers épisodes japonais de Yuyu Ha-

Kawabara, lo rouguin, kusho, il ye'; presazp:deux an:.y je ne
50 retrouve en mawval- m'étais pas douté qu'un an plus tard je
so position. Pourquoi ? me payerais des volumes en BD ! Yuyu,
Tout simplement parce % jaime beaucoup. Certes, on a déja fait
que dans ce jeu, on plus recherché dans le genre s:enarm, mais la
peut jouer A un contre E i j'avoue que j'ai :raque, c’est mon petlt ‘coup de
un, deux contre deux, # 4 un an. Le joueur qui, dans I'écran, vire-
ot trels contre wniGRE Y i les tirs, se r des attitudes de son
(hélas) dans cotte posi- . personnage, sera comblé par la possibilité de pou-
ton quedi otrolns h voir changer de plan, 2 la Fatal Fury, de pouvoir
Kiihaa jouer a quatre simultanément, ce qui est trés trés
o bon (et meilleur que du catch a deux francs), et de

se faire des fatalités de la mort (puisqu’elles sont fa-
tales). L’animation est carrément giga-top et giga-
fluide, les graphismes ne manquant jamais, ou
presque, de couleurs, les musiques” bofbof” sont
rattrapées par d’excellentes et nombreuses digits
vocales, qui font qu'on s'y croirait. Meilleur jeu de
baston de tous les temps sur Megadrive, Yuyu Haku-
. - sho dépasse, d’'une maniére honteusement parfaite,

Une grosse patate “Ray- : : ¥ 5 tout ce qui a été fait jusqu’a ce jour dans le genre sur

gun I balancée par 5 cette machine, et se positionne trés bien dans le Top
Yuusuke sur Sensui, o L A 2 10 des meilleurs jeux de baston de tous les temps.
Y'ange noir. Sur f'autre - W Fabuleux ! Il faut y jouer, je vous assure ! GREG
plan (car on peut !

changer de plan), Jin et vy b . * Lespersos de la * Sans un paddle

Cho les regardent pa- 5 B i série culte! a six boutons,

n *Une baston a on galere dur.

= ’ quatre

+ Enfin un jeu de

baston original
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ous sommes en I'An de Gréice 2280, et le régne des robots est a son apogée. Di-

sons qu'il vaudrait mieux parler d’énormes Transformers de 12 m de haut et de 12

tonnes, et d'ailleurs, c’est aux commandes d'un de ces géants de métal que vous dé-

butez votre aventure dans les rues d’une grande ville. Ca commence trés fort avec
des bastons épiques, car les Golgoth ennemis se ruent sur vous. Les tout petits humains cou-
rent comme des fourmis paniquées et vous avez vous aussi bien du mal a les éviter. Le jeu vous
propose de traverser cing mondes terminés par des boss ayant comme principe d’éliminer cer-
tains ennemis pour pouvoir passer. Un jeu d'action pure et violente dans lequel il faut parfois
chercher le bon chemin.

GRAPHISME L4
ANIMATION 7
MANIABILITE 16
SON/BRUITAGE 14

GLOBAL
D1 Yo

Lorsque votre robot se fuit mortellement

foucher, on le voit exploser, et le pefit pllote .

homain est éjects en parachste. Les boss de fin sont toujours trés impressionnants par

leur taille, mais aussi par la fogon de les vaincre. Pour

‘vainare ¢ boss, il fout d‘abord lui couper les pattes et
ensuite bondir sur lui pour le ferminer.

G2 est une excellente surprise sur
SFC. Je m’attendais a du beau

Bonjour la glsode { L rlsme des nimtions

est excepfionnel. A tel point que lorsque voire
robot glisse dans les égouts, on se roiraif dans un
dessin animé.

Lo combat commence dans les rues sens dessus
dessous d'une ville futuriste. Vous étes oux
commundes d'on gigantesque robot qui érase
tout sur son passage. Les ennemis arrivent par
les alirs (genre Runner) et foce & vous.

monde, et je me retrouve avec un petit

bijou comme seuls les Japonais savent en

produire... ll s'agit en effet d'un bon beat-

them-up plates-formes a progression qui
ne manque pas d’originalité. Votre évolue
en effet dans un monde liliputien merveilleusement
bien rendu, au poil ! Les graphismes sont excellents et
on trouve des originalités a chaque coin de niveau. Les
boss sont superbes et la progression ne se fait pas en
linéaire. On galére en effet pas mal les premicres fois
que I'on passe dans un niveau. A tel point d'ailleurs
que les développeurs ont inclus I'option de savoir
combien de temps on passe par niveau. Détail inté-
ressant a ce propos : pour finir les quinze stages, le
temps moyen prévu est de 2 h30, ce qui vous laisse
pas mal d’heures de jeu devant vous quand vous dé-
couyrez lejeu pour a premidre fois, G2, cest génial |

OLIvIl

* Peut-étre un
peu facile a la
longue

* Pas assez

*Un vrai
jeud'arcade
surSFC.

* Graphismes et
animations d’ennemis en

superbes méme temps parfois
* Quel pied d'écraser des pe- + C’EST TOUT!
tits humains
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KIRBY,. MARTYR MODERNE !
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7 ECH i
- Pour firer, on peut faire exécuter B
! @ Kirby des courbes qui dépen-
DE DIFFIC dent de voire action sur cette .
aoix de direction. ous commencez A connaitre cette petite boule dénom-
DE JOUEURS = > < 434331 mée Kirby, la mascotte Nintendo dauphine de Mario.
[ § Kirby est en effet de plus en plus présent dans les cam-
o0 UES ! | plae > > pagnes de promotion Nintendo au Japon. Davantage des-
GRAPHIS > <3 tinés aux petits (quoique..), les jeux Game Boy ou NES mettant en
I “ >« scéne Kirby sont des flippers ou des plates-formes. Cette fois, Cest
< enfin larrivée de la boule aspirante sur Super Nintendo, dans un jeu

trés original pouvant étre joué 2 deux simultanément. Il s'agit en fait
50 i : d'un mini-golf dont Kirby est la balle (apres le flipper; Kirby est habi-
tuée !), et plutdt original. Chaque terrain est en effet en suspension
dans les airs et propose des tonnes d'originalités. Le but est double :
primo, toucher des ennemis qui feront ensuite ouvrir le trou dans le-
quel il faudra envoyer Kirby. A deux, on lutte sur le méme terrain et
C’est aux points que se joue une partie. Bourré de surprises 2 la Nin-
tendo, ce jeu s'appellera Kirdby's Tee Shot dans sa version européenne,

>4 Atention, o Kiby oo gio o Kiby
5 < - rose dont C'est le four de jover. Pour
> > = aller dans le frou, deux solutions : foncer

;
|/
i
o
i

@ @ v

Attention d ce stage sur plusieurs étages k‘
isque de vous faire des-

: ﬂsmum'"’m':z:&'«ﬁ: orig

toujours prof rambardes

S et

it d'envo) s

dirocion b, o sot s - RN

min précédent. de
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IVEAU O

- I

es arts martiaux sont pré-
sents dans a peu prés tous les
beat-them-up sur SFC, et ce depuis
toujours. La plupart du temps, il Sagit
de mélanges de plusieurs arts martiaux et de
coups spéciaux tout droit sortis de Iimagination
des concepteurs. Dans le cas de Taekwon Do, on
touche cette fois Faspect “simulation pure” d'un
art martial dorigine coréenne. A ce propos, on
peut choisir au début de lire les textes en coréen

HIF & DBMEN
e E EsE

Ainsi donc, Human abandonne la simula-
tion de Fl, de tennis et de foot pour passer &
un sport de combat qui est présenté avec tout
le réalisme possible. Ceci dit, a violence est 1 et
les coups pleuvent sans concession.
Maiséhdlﬂ'érmnedes]augsetdesN
coups spéciaux habituels, on trouve
des points par coups, des combinai- |}

des situations réalistes.

(Ahphmduppomls,caqulnenomhssepu

Cela fait vraiment du bien de pou-
voir jouer a un beat-them-up intel-
ligent. Human se diversifie avec cette
simulation de Taekwon o, et de fort
belle maniére. n sar, contrairement
aux MK II, SSi ou DBZ 3, la violence
et les délires sont Iutbt contenus, dans Taekwon
Do, car il s’agit réellement d’une simulation d’arts
martiaux. Mais ne vous détrompez pas, le jeu est
tout de méme trés prenant et extrémement bien
réalisé. C’est d’abord sur le réalisme que se sont
penchés les développeurs de Human, avec des
coups hyper nombreux et fidélement repris sur les
véritables coups du Taekwon Do. Les graphismes
et les animations aidant, on se retrouve avec un
jeu de combat trés réussi et beau. Les deux plans
de profondeur apportent des combinaisons sup-
plémentaires qui permettent de simuler a fond
I’art martial préféré des Coréens. Un jeu pour
ceux qui veulent découvrir de nouvelles sensations
dans le combat, des sensations plus sportives et
plus saines que dans les beat-them-up actuels.
OLIVIER

In beat-them-
up axé sur la si-
mulation. *» Un seul sport

Des graphismes de combat
excellents. simulé.
+ Une maniabilité hyper réaliste, * Les sprites ne sont pas
assez variés.

* Un jeu qui
peut lasser.
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i, comme moi,
vous avez ado-
ré “Backdraft”
(“Retour de
flammes” en frangais),
un film, je le rappelle, de
Ron Howard, vous ne
serez sans doute pas dégus
m’w&tﬁ”mmﬁ* par ce jeu de Human, qui,
une fois n'est pas coutume se
lance dans 'inconnu le plus
total. En effet, personne avant
eux n'avait réalisé un soft re-
prenant le théme du feu et
des pompiers (le jeu de Data
East tardant 2 arriver) ! Dis-
posant de cinq hommes, vous
devez, 2 l'aide de lances 4 eau
et de neige carbonique, par-
venir & vous frayer un chemin
parmi les tonnes de flammes
qui envahissent les immeubles
du Tokyo de I'an 2010. Ensui-
te, il faudra désactiver les ma-
chines qui pourraient devenir
trés dangereuses pour la po-
A 5 pulation. De surcroit, il fau-
faire le plein
Ténergiod i dra également sauver les
chaque fois. quelques personnes restées
& bloquées dans certaines
piéces...

Attention aux vagues de chaleur qui
La seule tactique a adopter est de s baisser le plus rapide-
ment possible.

Le dernier jeu de Human n’était franchement pas une réussite sur
SFC. Rapportez-vous au dernier Joypad pour y jeter un cil.
C'était le test de “Super Final Match Tennis” en rubrique fmport, et il
s'est avéré étre une franche déception ! En revanche, ce mois-ci, cet
excellent éditeur japonais s'est quelque peu mttr:pe avec The Fire-
men. Méme s'il ne casse pas des briques au premier z abord, il se le
tout de suite &tre un produit trés plaisant sur lequel on passera pas mal de '
temps pour tenter d’en venir a bout, a tous les niveaux de difficulté. En plus,
comme techniquement il tient la route (hormis quelques “bugs” dans l'affi-
chage, il faut le reconnaitre), on est d’autant plus satisfait. Bref, {The Fire-
men” fait partie des bons petits jeux qui nous séduisent par leur orlglnallté, -
et dont on se lasse avec dlm:ulté L

Trés original, ma foi. Trés ma- .Dommage qu'on ne puisse pas
iable, ma foi. Trés prenant, ma jouer a deux...

Human est toujours aussi bon. Quelques effacements de
+ sprites.
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L *éditeur d’Ardy Light Foot sort un
superbe jeu d’aventure sur SFC
basé sur un systéme de combat tout
nouveau et complétement original. Le
petit héros sans peur et sans reproche

1FSTER
MR AMERY | foicicsiss

°uel|e déception pour les ama- —KJJ —|—‘—|—I AJ—’ —l S5t un JeUlgy oyt o cgbas

4 la Ogre Battle. Ce cocktail détonnant

teurs du manga (qui est arrivé en rend vraiment bien, car Ascii a vérita-
France, demandez donc 2 Greg). Le ester est un jeu vraiment trés bizarre blement soigné son jeu. Les graphismes
génial Apple Seed ne restera génial lsur SFC. Développé en effet au sont superbes, les décors magiques et
que sur papier, car I'adaptation sur Japon, il fait plutét penser a un jeu le scénario béton. On s'en sort plutét
SFC n'a yraiment pas tenu ses pro- anglo-saxon 2 la Harley Humongus (en bien, malgré les problémes de la langue,
messes. Comparé par exemple 4 G2 moins bien). Mais quand on y regarde de et c’est donc un conseil que je vous
que nous testons aussi ce mois-ci en plus prés, on découvre un héros en trai- donne, amis des RPG japonais : jouez 3
import, Apple Seed fait pile figure. ning et en jean 4 I'allure nonchalante, et Down The World, vous ne lere-
Quelle honte pour les développeurs qui plane 4 dix mille. Muni de ses lu- gretterez pas. Olivier  \=/
de ce jeu dont les graphismes sont nettes triple foyer, Lester est tras repré-
tout juste bons, et surtout dont le sentatif de ce que les Japonais aiment &
principe fait penser aux premiers jeux railler : le sérieux de I'étudiant beso-
sur NEC. Non pas que je critique la gneux. Car quand on liche un étudiant
NEC, mais je vous rappelle que ce dans la forét et dans la jungle, on peut
genre de jeu d’action a progression s'attendre au pire ! Et le pire le voici :
était beau il y a quatre ans, Les sprites vous devez guider cet adolescent né
sont ridicules, les tirs nuls et les colli- avec deux mains gauches dans un monde
sions incertaines. J'ai joué et j'ai cher- complétement hostiie. Résultat : on joue
ché Pintérét de ce jeu : je n'ai rien a un jeu d'action dans lequel les actions
trouvé qui vaille la peine. Bref, vous sont 3 mener avec réflexion. Les gra-
allez vite oublier ce titre, malgré la licen- phismes sont mé666&ches et le jeu trés
ce qui était plutdt prometteuse. 5 plat. Bref, je vous conseille d'évi-
Conseil d'ami ! OLIVIER. =/ ter Lester.. OLIVIER. '
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- Captain Tsubasa | (comme Junior ou
Japan league) est le titre de la nouvelle
série d'Olive et Tom dessinée et réalisée
par Iéquipe qui a fait le Collége fou fou
fou et IAcadémie des ninjas

- Sortie de la premiére OAV de Gatcha-
man (La bataille des planétes). S'il ne
reste rien de I'ancienne équipe, en
revanche Ihistoire reste la méme (Cest
un remake de la premiére série). Le
second volume n'est pas prévu avant
1995.

- Tonde Burin est une nouvele série TV
ol une petite fille se transforme en... cochon justicier
(le cochon masqué va avoir de la concurrence, c'est
moi qui vous le dis).

- Macross 7, la nouvelle série TV de Robotech, porte
ce nom car I'héroine, Myléne, est la septiéme fille de
Max et Miria.

- Sailormoon fera I'objet d'un second film qui sortira
au cinéma au Japon en décembre.

- Kazushi Hagiwara (auteur de Bastard 1) a créé les
personnages de Amitage the 3rd, une nouvelle série
dOAV.

[ eseqns uides

SYN

- Mort de Végéta face 3 Buh dans la série TV de Dra-
gon Ball Z
- 33 Eyes va enfin avoir sa suite et sa fin avec trois
nouvelles OAV de 45 minutes
chacune prévues en [995.

) 2 uung @puoL

uonewiue voddiy

DRAGON BALL Z
Ongakushu Vol.|
Réf.: COCC-10165
On commence avec la
série la plus connue.
Qui dit “connue”, dit
en général quiil existe
un trés grand nombre
de CD. Il est donc trés
difficile de faire un
choix et de ne pas se
faire avoir, car la plu-
art 'entre eux
nnent soit des chansons qui n'ont en
général aucun rapport avec la série, soit
des musiques de films. Le CD que je vous
propose ici contient les versions courtes
des premiers génériques japonais (Chala
head chala et Zenkai power), et pour le
reste, une sélection de musiques qui sont &
la base celles des sept premiers films, mais
qui ont été reprises dans la série TV diffu-
sée sur TFI.
Pour ceux qui veulent mettre un peu plus
de sous, il existe également une CD-BOX
de 5 compact disc contenant toutes les
musiques et tous les génériques de Dragon
Ball, Dragon Ball Z, que ce soit la série TV
ou les films. Mais son prix est aussi en
conséquence (environ 800 F).

DRAGON BALL Z HIT COL-
LECTION 9

Fure ShodcR&: COCC-9400

Si vous aimez la variété japonaise, celui-ci
offre un choix assez varié de chansons bien
rythmées dont les premiers génériques.

CITY HUNTER 91
{Nicky Larson)Original Animation Sound-
track Réf.: ESCB-1148
Parmi tous les CD de
City Hunter, celui-ci
est un des meilleurs.
2| Les chansons sont trés
& variées et on passe de
la dance au jazzy en
B passant par la techno
et le hard-rock ! Quelques musiques égale-
ment (pas trés connues) et les génériques
originaux de la série.

KIMAGURE ORANGE ROAD

volumes contenant chacun un mélange de
génériques, chansons et musiques. Dans
celui-ci, on trouve Night of Summerside
(n°1), premier générique de début et Natsu
no Mirage (n° 8), premier générique de fin,
mais également le théme de Madoka au
saxo.

FUSHIGI NO UMI NO NADIA
(Nadia) Vol.2

Réf. TYCY-5144

En attendant de retrouver a nouveau Nadia
sur la une, vous pouvez toujours apprécier
les musiques de la série (composées par
Shiré Sagisu qui a fait celles d'Orange
Road). Le CD dure plus d'une heure et
contient aussi les versions courtes des
génériques, ainsi que quelques chansons
interprétées par Nadia et Jean.

RANMA 1/2

Nettd ongakuhen
Réf.: PCCG-00193

Ne vous faites pas
avoir ! Ce CD a été
réédité récemment
dans un boitier plus
mince et colte deux
fois moins cher qu'un
CD normal ! I
contient
ment des musiques de la série et un géné-
rique de fin, Don't mind lay-lay boy.

SAILORMOON

Enfin des CD comme
on les aime, complets
et longs ! Avec sa
durée de prés de 70
minutes, on y trouve
les génériques de
début et fin de la pre-
miére série (dont le
fameux Moonlight densetsu, meilleur géné-
rique de l'année 93 au Japon) et toutes les
musiques les plus connues dont celles des
transformations, celles de I'homme mas-
qué, etc.

Le méme CD existe aussi pour la seconde
série Sailormoon R qui passe actuellement
en France (Réf.; COCC-10705)

AKIRA

(Max et
N | Sound color |
Réf.:LD32-5049

\ Il existe au total trois

Symphonic Suite
Réf.: VDR-1532

Une pochette assez
sobre, mais un contenu




e mois-ci, en raison d’une trés forte actualité de jeux sur console, nous
sommes réduits a deux pages d’Anim’pad. Alors, bien sir, tout ceci est bien

triste, mais moins triste que le destin de Des:

ator Mania ou Docpad, qui

ont été carrément supprimés ce mois-ci (mais qui reviendront en force dés le
mois prochain avec I’annonce de la finale des finales, la Giga Bataille d’Enve-
lop-Pad). Manquant de place, donc, nous nous sommes dit “Tiens, si on leur
parlait de CD ? C’est instructif, et en plus, ¢a ne prend pas beaucoup de

place”.
- “Oh o

i, comme tu as raison ! Parlons de CD !”

- “Mais n’oublions pas de leur dire ou se procurer ces CD !”

- “Oui, bien sar, il suffira de leur dire que c’est dans toutes les bonnes boutiques spé-
cialisées dans les produits japonais (mangas, OAYV, et autres goodies). Ajoutons aussi
que le prix moyen de ces CD navigue entre 180 et 250 francs (aprés, c’est de

I'arnaque).”

beaucoup plus intéressant puisqu'on y retrouve tous les
thémes du film. Attention, ne vous laissez pas tenter par
un autre CD qui s'appelle Original Sountrack qui ne
contient que des dialogues en japonais.

STREET FIGHTER Il MOVIE
Original Soundtrack
Réf.: SRCL-2937
Ce CD peut surprendre par son
contenu, Les musiques et surtout les
chansons du film d'animation (il y en
a cing) du célébre jeu sont beaucoup
plus calmes qu'on pourrait s'y
attendre. Mais il reste trés agréable 3
écouter et peut permettre aux impa-
tients qui ['attendent en vidéo, d'en
avoir un avant-go.

YU YU HAKUSHO

Original Soundtrack

Réf.: MRCA-2001 |
Vous connaissez tous désormais ce
dessin animé dont on attend toujours
les premiers épisodes en France. Les
musiques changent beaucoup de ce
qu'on a I'habitude dentendre, elles

l sont beaucoup plus “dance” que

celles des autres séries. Sur ce CD,
vous trouverez les thémes des héros

KAZE NO TAIRIKU

(The Weathering Continent)

Original Soundtrack Vol. Réf: VICL-302

Nous vous avons déja parlé plus ou moins de ce trés

Greg et Oliv’Gotoon

beau film d'heroic-fantasy sorti au Japon en 1992, qui met
en scéne une jeune fille, un magicien et un guerrier a la
recherche d'une cité perdue. La bande sonore est une
des nombreuses qualités de ce dessin animé, et on
retrouve une bonne partie de ces musiques sur ce CD,
avec en prime une chanson et le générique de fin

VIDEO GIRL Al

Original Soundtrack

Réf. VICL-28

Au Japon, Video Girl c'est aussi une

série de 6 OAV. Ce CD contient les
génériques de cette série, des chan-

sons et quelques musiques. Outre fa
bonne qualité des chansons, la pré
sentation du CD et du boitier trans-
parent qui laisse apparaitre un picture disc (CD avec une
image imprimée) est également trés réussie.

ALADDIN

Original Motion Picture Soundtrack
Réf.: WDR 36007-2

Le succes du film résulte I aussi
d'une composition musicale sans
reproche. Ici, on retrouve toutes les
chansons du dessin animé en VO
(avec Robin Williams dans la voix du
génie), le générique de fin et une
sélection des musiques de fond (elles
n'y sont malheureusement pas
toutes) composées par Alan Menken (La Belle et la Béte,
La Petite Siréne).

LION KING

Original Motion Picture Sounderack

Réf.: 60858-7

Peu de musiques (quatre seulement), mais beaucoup de
chansons. Les cing premiéres sont celles qu'on entend
dans le film, et les trois derniéres sont des reprises des
premiéres par Elton John qui en est le compositeur.

- Le manga X de Clamp (rien 4 voir
avec du porno) fera l'objet dun film
qui sortira I'année prochaine au
cinéma.

- Roujin Z, film d'animation dont le
scénario est signé Katsuhiro
Ohtomo (auteur d'Akira) vient de
sortir en vidéo en Angleterre.

- Janvier 95, clest 4 peu prés la date
ol devraient sortir les premiéres
cassettes doublées en francais de
Péditeur anglais Manga Video. Pre-
miers titres annoncés : Urotsukidoj
Venus wars, Doomed Megalopol
Dominion, 3x3 eyes...

- Kaze Animation vient d'acquérir
les droits de 'OAV Black Magic M-
66 (d'apres I'euvre de Masamune
Shirow) qui devrait sortir en V.O.
sous-titrée frangaise d'ici la fin de
lannée.

- Le 12 novembre sortira le second
volume de Chroniques de la guerre
de Lodoss qui ne contiendra que
deux épisodes cette fois-ci (les OAV.
4 et5) vendus au prix de 139 F.

- TFI Vidéo sortira le film live de
City Hunter (avec Jacky Chan)  la
location en décembre sous le titre
Nicki Larson (la faute est exprés..)

- Glénat, désormais leader en France
du manga traduit, sortira celui de
Sailormoon en décembre, mais aussi
Gunnm (Battle angel Alita) et Dr
Slump dés janvier 95

- Akdra 12, ce n'est plus un mythe, il
sort vraiment ce mois-ci chez Glénat
! Ce sera l'avant-dernier volume.

- Le 23 décembre, une date qui
deviendra certainement historique,
clest la sortie au cinéma chez nous
du Roi Lion, le nouveau film des stu-
dios Disney qui a battu tous les
records aux Etats-Unis cet été

- Jean Reno (“Léon”, “Les Visiteurs”)
sera justement la voix francaise de
Mufasa dans le Roi Lion.

| cet article, voila ! Nous.

avons tout fait nous-

mémes, avec nos trucs

anous !

TOP 3 D'OLIV'GOTOON

Ya Ya Hakusho / Street Fighter Il / Video Girl Ai

TOP 3 DE GREG

Kaze no Tairiku / Lion King /Bastard!!
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Vetem snw Mechwarrior (US),
e, manele

o {*aptaen K029 50 s

Phippe au 460702 9.

Dégarement 75,

it
Vends SNIN + 2 manetes + 7 jeut dont
NBA JAM, Super Merofd, Rockn Roll

facig Vo V. 2000 s & deale
Tel 2 Thomas au 45 66 46.45.
Déatement 75

+ 3 jeux (Alleway,

Vends Game Boy
g Mo 2 Gube oo -
00CS e e + e o rctargur +
boi Game Boy s s, el au
Huse.

Dégartement 75
Vohds SES + 2 pats « st + 1
Jeu 600 Fr, vends aussi Po Full Mai:
0013 s D sy martes
450 Frs. Tel a0 4254 08,94 Fabie.

Départen

VT 3o i 16M e 30

[ebe au cho v auss Laltal
otcer Jep : 300 Fis, Stee Fighter

A R
582457aTr pres 20

Dégatenent 77
Vonds SF+ 2 manetes +3 o - a
‘e Supe X 900 Fr. Tl 64 80664

Déparement 78

s N 2 et it 10
eu:2000Frs Tela Fabin 39182757
Dégarement 78

Fasiback VF 260 Frs M Nz VP

230 s, Megaman X VF 350 Frs, Super
Mario Word SFC 100 Fs,eucen e ol
elnolice. Tela Seistenal 05207,

Déartee
Ve T2 et + adapateur
universel + FZero, SFIl Turbo, Rockin ol
g, A . ool o 500 .
el & Jean-Chrles au 30 21 49 04 2 par-
tirge 19,

o GEaStux R 10

sl 490 Fs. Te sﬁmm
Giégory.

Yyt

o Al Sar 250

o ot

Legrd 128500 s el e T4
David au 69

e

o jux 'S o Sp02 200 75
e R S 3268 rby's
Spinball sur GB 2 140 Frs el batierie
uchavq,mhl: 2150 frs. Tel 2 Alekandie
1 60792271,

Darment ot
jends_cables _reliant _Nintendo
Suwamlﬂﬂ s s por compi. e

Départment 91

Vends jeux SNIN de 190 2 250 Frs,

Mortal Kombat 200 Frs, Jurassic Park

20, ik 90 s, 1 Coong
200 i, Deser Stke - 190 Frs fc... 21

Jeuxenout Tel au 601196 52,

Départ

Vums EnumaxVF Robocop VF, Macioss
Al S Ve St 15, 51

Vi o 5

S 645034 8

Départenent 91

Veds i SF 5P Tuto (050 Pl
ma 1/2 4 (300 Fis) et Mr Ntz VF

(mu nsg 16 fout tbe, Vends MD 6zt

neut. Tela Chritophe au 69012637

Département 91
Vends Ranma 4, DBZ 3, SF2 Tubo, sur
, Gt et - 300 [un, vends M
ite Sur SN - 200 Frs, vends aussijeux

MD.Tela Crisopne as 69012637,

Départenent 92
Vends GB + 7 e 65 Fs et vends At
of Fightng sur SFC, Bat Retus sur

300 s chacun et Super Moneco
it GG 150 . Tel 4 Tibo au
I3

Département 92

Vends jeue SNIN - Zeld, FZeo, Merio 4,
SFI: 180 s pioe ou échangs Eqinox.
M iz, Siylazer, ANR Recing. Tl 2
4712880 633pres 181
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Depatement 9

Vends jelc GB Aster, Chlopitter,
Super Marioland, F1 Race, Duck Tales
Addans Fanily...elre 100 et 150 Frs.
Tela Thomas au 4621 23 40apiés 17 h

Diparement 3
Vends Super Nintendo, joys Super
Advatage, Price o Persi, Kick Boung,
Sy Mario All Strs, I Cirous 2, aap-
s e mports - 1400 Fis & ébate.
Tl 2148613162

Dégartoment 4

Vs SFC avec plus de 20 jour, 2

anees, cable, the 2000 Fs. Tel &

hlope apes 18 au 46920821, pas
enle ségate

Département 94

Vends SSF2.Jap - 550 Frs, M Nutz 300
fis, TMNT4 - 100 s ef Game Gear +
Sunic 1, Woody Pop, Fantasy Zone.
st o Husion - 500 Frs ou I tout
conle N Géo + 2 pads + 2 eux. Telau

Dgatarert 4

Vends Nintendo avec 8 jeux : Zelda,

Y 3, Top Gun 2 Te Simpsons e

s bon ) 160 s e T
&1 986825 apes 19h

Diptoment 94
Vends SNES US + nbi jeux, vends
‘Acade machine + 1 joy : 1200 Frs, cartes
jn i FoL Bl Wil
1500 s, vends Trash Rally
i T a0 52

Diatme

RN fton e Po 2 2
et » arWing + 266 - e outa 1200
Fis 4 décate, Vincet au 49 80 41 01
s 10h,

tgment 94

Vencs Super Nintendo + 2 manetes + -

ety AD29 et AD2S Tubd + Joux (SFI

Saving, Mo Kan, Dragon Bal 22.) au

pls ofen, Tel 2 Sebau 4881427,
SEGA

Achat

Dﬂm
onz\ Knmha} sur GG 450 Frs.
T"lz M\cnae\ au 43207413,

e ,f‘ﬂs + feux : 500 Frs.
Vends sur SN - ool St Tecmo

Base 8l Sombamen 20 s pies
snmsom ste 5116
Dﬁm

Achét toutos news sur MD et MCD
Toncat Aley, Dune.. recetce contas
gour it de e cans e 7800 2. Tl au
47950036 2 David.

Contact

Echanqe b stinab + S + oo
“ + Street of Rage + Sonic conle
SO o Toau 901096828 Simen

Degartement 53
Recherche désespérement Martl Kombat

ur M 0u change confe Junge i,
Astei, Shadow Daneer. Tl au 43 05 54
67 Franck ou Yam,

Dégariement 54

Echange oD : A, Rokol
1a Jurge, ik,

Spark e W N i Faoig,

Sike. el 8329 17 74 ant 21

ement 77
Echange sur MD : Batman Returns ol
Gloc conre Esrman Champion ou Viua
Racing 0 NBA JAM. Tela Jrome au 64
0362862ptes 19h.

ment 78
s ’r 20 s (1) D + 3
JowND + 1 jou MCD + Master System +
A e S cale Sony POX o vends
B0 Frs avec Arcade P, + Stier + Pral
i tages Toa 6972

Département 84

Egtange 68 + 7 jux (Sanic 2, Prin of
Persie) + oupe +AD secteurconre MD +
3 eux dont File Soccer 0u NEC 6T + 3
Jec0u5 eux SNIN. Tl au 037 70 6.

éparement 64

100-150 s jeus MD
JobalGlato,Tiny Toons, Tazmania, Kd
faneleon] Tne Jam cone ik T,

s To d

o
Vente

Dégareme

Vends Ma;a 80P O farra 12
1500 s ou échange conlre Neo Géo, Tel
WRBIH4L2,

Deégartement 7

Vends jeux MO : Sonic 3, Fatal Fury,
Lardaler, T o, At Fs

. s el 21 e 240 s T
aBenjaminau 753326 04

Z!

Dégartem
unsMCngaummacn 1500 Frs
Do o s P T

S 1ol 3 gatr o 71

Département 14
Jords s M- Capeon 10 s
S 2 (60, 6 ok 20
S su DU Al S
Mario Kart ou Secret of Mana. Tel au
3NB2R.

Dégartement 26

1, 2 joux (Martal
Kombet, Sonic 2), adaptleut secteur
850 Frs.Telau 75,90 86 39 apres 191,

Dégartement 33
5 MD + 2 ads + 2 e Sonic, Juju
600Frs. Telau 6759 16

Département 33

Vends 15 jeur MD enire 150 e 250 Frs

MK, SFl, Sreet of Rage 1 et 2, encore

plein Gautes afaies. Tel au 57 % 97
aStéphane

Dégartement 35

Vends jeus MD - Last Balle, Ullinte
Soccer, Megaganes |- 70 s fun ou les
180 Frs, vends i International
Soccera 150°Fs. Tel Yann au 5425 33
2apits 15 o samed.

Dégareert 38
Vonds GG+ 7 ju (Mikey 2, Sonic 12)
1150 Frs, éohange sur MO : Buls vs
Blasers et Mikey,Donddcaie o e -
on,spots, Tel 3 oas a 7896 1612

Dégartement 38

Vends feux MD : Glotal Gladiaor, TMHT

nqmev el Chanpiors, Sz T,
ames 2, Q. Sho de 100 2 350 Frs.

ou Gl cois Soie 3. Genoal

Chaos. Tel  Nicoias au 76 65 45 00 le

weskcend

Département 38

Vs fax N : ardtler 270 oD
Robinson 180 Frs, James Pand 2

o Fo 0004
0. e au ey 1431 836

Département 45
Vends Cool Spot sur MD : 220 Frs port
compris, Global Gladiators : 140 Frs,
vends 3 jeux GG - Shinobi 2: 150 Fr, P
World 100 s, S Rage 2. 160 Frs. Tel
a 190

Mickey et Donald 250 Frs et Street
Figher' 350 Frs. Te au 419265 8.

Département 51

Vends sur MCD : Soni €D : 170 Frs et
30 jeux MD & parti de 100 Frs, vends
St g G016 Tl iy
266685 5920t 19

Dégatterent 52
Vends jeux MD : Virtua Recing (jap).
adaptater : 300 s, ifa Soceer : 250
Frs, Megagames (S. of Rage, Shinobi,
Golden Axe) 100 s, Stider 100 Frs,
Kid Chemeleon - 100 Frs, Tel a0 25 05 39
S0pes 19030,

Dépatement 52
Vends MD + 2 maneles + 9 e (NBA
JAM, Mickey 2..) + adapaleur MS +5
eux + MCD + 3 jeux + 66 + 4 jeux
Lemnings..) « adaplalest - 5000 Frs
Telai2590 1152

Déartement 54

Vends Jeux 66 : Sonic 2, Donald,

Tazmania, Out Run, Superman, Olympic

Wiler et Stet of Rage 95 Frs pidce. Te
4839 03 742 Christophe apis 19

3, tcmgeposie

patement 59
Vends World of lllusion 90 Frs,
Quackshot 80 Frs, James Pond 2 : 70
Fis, Zetoning 80 Fr, NBA JAM 210 Frs,
Kid Chamelzan 60 s, Roling Thuncer 2

015 Tel 202036 6961

Département 60

Vends Mega CD + Roed Avenge + irel
Fight 1450 Frs et jeux : Tomcat Alley,
Nl Hockey 94, Syloheed - 200 Frs pdce
0u e lout pour 1900 Frs. Tel a Romain
4910435

Départgment 61
Vends Megadrie + 2 joux + adplaeur
iepoais + 2 manefes, vends assi 2 jex
NES + | manete Pyhon 2. Tl apés 19
wBHIT6D

Doateman 52
Vet D o o, Tt

et T, aan- ) 1300

P s gt possible. Tl 3 Ofie
2109

Dégartent 65

Dépatement 49
Vends jeus Kid Chameleon 200 Frs,

Astei, elc... possblié déchan
Ieen s s s Orees
853473,

Deéparement 66

Vencs JEM MO de 502 200 rs, consale
450 Frs dans I Pyées

s sl o8 5034 19

Département 69

Gear + acoessoires + 8 jeux

(Sonic 2, Prince of Persa, Word Soczer)

1200 Frs, vends ausi nbx jeux Game

Boy de 604 150 is. Tel au 76 44 24 05
ensoiée.

Digartement 71

Vends MD +2 maretes - 400 Frs el rbx
jewe = Sanic 3, Flashback, Rocket
KaigL, 6 15014 300 Frs. Tl & Damien
aps TBhay 85348550

Degartemen 72
Vends Pets Samgras : 320 Frs portcom
pis, et At Bumer 2. 120 Frs. Tel le
soirau 33288420

Dégarement 7
Vends sur| Meqa D Dune, tat e : 250
Frs. Tel & Sam au 46 87 05 15

Dégartement 75
Vends MO + 2 manetes + 2 eux: SF,
MK 2. 500 s, Tel au 45 30 37 26 4
Yanick apres 191.

Dégarement 76
Vends Fifa Soccer : 250 s et Sonic 2
1 sur MD e Balman, Tengen World
Cup, dames Pond 2, Simpson 2 100 Frs
piéee ou 300 s ls 4, Tel apiés 19 hay
20149,

2

Dégartement 77
Vends MD + 3 maretes dont 2 turbo, 3
jew (SF2, Cool Spot.) : 800 Frs, vends
cassefes DBZ inédits 250 Fs s 3 -
sodes. el Maro au 60 05,55 89,

garament 77
Vends sur Game Gear - Steet of Rage
Shinoi, Georg Foreman Boxing 3 120 rs
Tun ou 300 Fs es 3. Te & irome au 64
09377335 191,

Dégartement 78

Vends Pele Sampras Tenns, EA Hockey.

94 sur MD, Sensible Saccer sur SNES,

Te\ ket 2 e o)
ouau 39635365 (vail)

Dégarement89.

Vends MD + § feu (Fifa Soceer, Anoter
Warl, Soic Techmo World Cup 2. +2
menetes 1450 Fs. Tl a 65660509

Département 91
Vends MCD 2.+ Megadrive 1 + 2 jeux CD
+3jex MO, I tut pour 1500 Frs. Tel
au 64 99 69 55 2 Dens (garanle de 6
mois).

Dégatenent 91
10 jux MD - Stee of e, Revenge of
‘Shinobi... de 50 2 200 Frs. Tel & Alain au
L

Département 91
Vends jeux MD : Mortal Kombat,
Landstalker...enle 200 et 300 s, el au
60791787,

Département 91
Vends 66 + adzptateur + Columns +
Super Monaca GP + Shinobi : 435 Frs,
Sonc 95 Frs, Sonc 2: 9 s, es 2145
Fis,Ninja Gaiden - 95 Frs, vends eux SN
Aelay : 245 s, SWWF : 145 . Tel
B4 452

Département 92
Vends sur MD - Moral Kombat et | ou
change e Il conte Vitua Recing, Fia
ocer, Eoco e Dolpin,Super Monaco
rand i I, Mega Gees 2, 9 aules
Jeur i débate Tel a1 4 32 38902
Gyil

Dégarement 93

Vends jeu MD : 150 Frs + adaplateur

aponas : 50 Frs. el au 46 69.06.002
v

Déparement 4

Vends MCD2 + 2 e : 1300 s + MD +

6 jeux (Landstalker VF, NHLPA 93,
nbledon..) 1100 Frs o e tout pour

2000 Frs, vents séprée possibl, Tel

45870477 2 Nicolas

Jobs

Dépatenont 75
Nous sommes n s de cveoppent oo
Jeux vidéos, nous rechirchons des dévelop-
e, e expésiens G doei s s
bl mas s nispensibe du morert qua
moins un angage assambles st conn
Connassance recherchées ; PSK, SUPER
NES, MEGADAE, 300.. Lagages uists
8086, 68000, RISC 3000, Nous fecher-
chons également des graphistes 20 et 30
ainsi que des scénaristes. Contaclez
Emmanuel ZERBIB a 43431007,

|

Votre département :

O ACHATQ ECHANGE

[EYSSVENTE

BON POUR UNE P.A. GRATUITE

Vous avez une Petite Annonm a passer ? 2 Aucun Probleme 1 C’est GRATOS en plus... Cochez les cases, remplissez la grille et hop ! vous
chance de pamittt: dans le prochain numé:o qui sortira vers

O NEC [ NEO-GEO &LYNX [ NINTENDO [ SEGA

JOYPAD

PA e 10, rue Thierry Le Luron 92592 LEVALLOIS PERRET CEDEX

'8 _JOYPAD 36|



Ne manquez pas toute I’actualité
des jeux vidéo, tests, astuces, etc.,
chagque mercredi @ 16 h sur

> BON DE PARTICIPATION
A ADRESSER A JOYPAD - MEGA 6 SEQUENCE DECOUVERTE
10, rue Thierry-Le-Luron, 92592 Levallois-Perret Cedex

OUI, Je suis le plus fort et je veux affronter un de vos meilleurs testeurs.

Nom crevnee Prénom : ..
Adresse :

Code postal

3 60680060 ll e TOUTES LES ASTUCES PAR TELEPHONE
MEGADRIVE (a partir du 26 septembre),
MEGA CD, GAME GEAR, MASTER SYSTEM, NES, SUPER NINTENDO
et GAME BOY (a partir du 15 octobre). 2,19 F lappel




@0
N

TOUS les joueurs’ S
e TOUTES les {équipes




