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AUSSERDEM IN DIESEM HEFT — [l
SPECTRE (SNES), KNIGHTS OF THE ROUND (SNES) E“ “E
SLAM MASTERS (SNES), HEART OF THE ALIEN (MCD) |& &

HEAVENLY SYMPHONY (MCD), SONIC DRIFT (GG) (& &
SUPER SIDEKICKS 2 (NG), PETE SAMPRAS TENNIS (MD) [T
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Spiel - Sport - Spannung
HYPERDUNK ...

... Dunking, Rebound, Dreler, Personal Foul. Das realistische 5-gegen-5-Spiel fir
total ausgebuffte Typen. Querpass, Dribbling, Kérpertduschung und . . . Super! Die
Spieler brennen ein Feuerwerk ab —tanzen auf dem Parkett ihren Gegner aus. Dun-

kings oder Slams bringen die Fans zum Toben.
" 11-8 Spieler im Sega Mega Drive iiber 1-2 Vier-Spieler-Adapter (separates Zubehér)
' 1-2 Spieler am Game Boy mit Game-Link (separates Zubehor)

NFL Football ...

... American Football. Das grofie Fieber brodelt. Kabel- und Satellitensender
haben es entfacht. Das superrealistische Game, bei dem kein , Touchdown”
fehlt.Du wihlst aus 28 NFL-Teams. Mit Deinen Cracks , drangelt” lhr die Gegner
ab, kdmpft |hr Euch Yard fiir Yard vorwarts, um hinter der Linie den
. Touchdown”zu landen. Eines der acht Playoff-Teams zum Wildcard-Playoff
kannst Du auswéhlen. Deutsches Regelbuch! 1 oder 2 Spieler.

KONAMI-GOLF ...

... Trainings-Runden. Qualifikation fiir das Turnier. Realistische Platze / Course (Bunker,
Roughs, Fairways), wechselnde Windverhéltnisse. Schldgerwahl. Wahl der Schlagstar-
ke, Top- oder Backspin-Spiel. Auf dem ,Leaderboard”siehst Du Deine derzeitige Pla-
zierung. Erspielte Pars und Birdies. Falls es Dir gelingt: Deine Hole-in-Ones {mit einem
Schlag ins Loch). Intelligent gemachte Meniis. Zwei Spieler Modus ohne Kabel, ausge-
i zeichnete Features. Spielstdnde abspeicherbar. 1 oder 2 Spieler.

DM 139,95

DM 69,95

F&P 94/124




Alles tiber Delphines
erstes Prugelsplel Seite 12

d, die Mega Fun des—_'
halb etwas dinner ausfal en zu lassen, ganz im
Gegenteil; wenn nicht itel rauskom-

- men, dann haben wir endlich mal die Gelegen-
heit, uns so richtig bei Specials au ;ulassen Auf
die angekiindigte Wertungsliste werdet  Thr

B 3 allerdings noch etwas warten missen, 6fter als

Die besten s 5 o N ‘ einmal pro Jahr wollen wir Euch mcht mit oden

- P Zahlenkolonnen belastigen, oder etwa doch?

Ubrtgens, selt 27. Mai ist unser erstes Sonder-

heft im Handel, das in vielerlei Beziehung vollig

neue Wege geht. Falls Thr Fragen, Anregungen,

Wiinsche oder Kritik anmelden wollt, dann laBt

es uns doch einfach wissen. Schreibt uns ein

paar Drohbriefe oder bestirmt unser Hotline-

Team Markus und Bastian, vor allem Bastian,

der sich noch gar nicht richtig ausgelastet fiihlt

(Mittwochs von 18 Uhr bIS 20 Uhr ZU errel-

chen).

Soweit, so gut, Giga Fun mit der Mega Fun
_ wiinscht Euch

Noch rechtzeitig zur Sommer- J/ i Mega Fun Team
zeit, die interessantesten / | |
Spiele fiir unterwegs Seite 114 4
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stellt sich dem Interview

Die Briten machen mobil. Interview mit dem

Handheld

Gametek UK-Boss iiber Zukunftsprojekte, i

CD-Movies und Konsolen der nachsten speclal

Generation. Rechtzeitig zu den grofden Ferien die + @@
Seite 118 besten Games fiir unterwegs. =2 ..\

Seite 114

Herausforderer: Shaq Fu

Unter der Regie von Electronic Arts program-
miert die franzésische Firma Delphine Soft-
ware ein Beat’em Up, das neue Mafistabe in
Sachen Grafik und Spielbarkeit setzen Al
soll. Der Clou an diesem Game: Die X
Hauptrolle iibernimmt der , :
amerikanische Basketball- | 1
Superstar Shaquilie O’'Neal.
Exklusiv aus Paris offi-

zielle Bilder und Fakten.
Seite 12

Super Street d
Fighter i Turbo; u.
| M)

Und sie fighten immer
noch! Das Kultspiel
lautet die nachste
Runde im Kampf um die
- Beat’em Up-Krone ein.
Werft mit uns einen Blick auf die
aktualisierte Spielhallen-Version.
Seite 10
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World Cup USA 94

U.S. Gold nimmt sich diesmal des run-

den Leders an, wie gewohnt mit

der offiziellen Lizenz im Riik-
ken. Sowohl die MD- wie

5 auch die Master-Version

. haben wir ins Trainings-

lager geschickt und auf

Herz und Nieren

gepriift.

— Mega Drive Seite 92
@ Master System Seite 107

fficial
Licensed

Das Mega CD
wandelt weiter-
hin auf interak-
tiven Pfaden.
Sega hochstper-
sonlich zeigt
mit dem an den
Kinohit Top Gun
angelehnten
Tomcat Alley,
dafd auch ver-

et Tomcat meintlich spie-
| F U _I\_J A" ey CD lerisch wenlijger

Denkspiel-Fans kommen ins Griibeln: Schon
wieder so ein billiger Tetris-Verschnitt, oder
vieleicht doch nicht? Bei Namco sollte man
nicht vorschnell urteilen!

Seite 96

The Jungle Book

Eine waschechte Virgin/Dis-
ney-Coproduktion,
Previews der beiden
16 Bit-Versionen.
Seite 28

anspruchsvolle
Games fiir eine
ganze Menge
_Nervenkitzel

" sorgen
konnen.

Seite 40
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In Japan geht nicht
nur die Sonne auf,
sondern auch das
Herz eines jeden
Videospiele-Freals.

Auf einer Flache von
acht FuBhallplatzen
traten ca. 200 Austel-
ler in Konkurrenz. Die
griBten Stdinde hatten:
Sega, SNK, Panasonic,
Takara, Ban-Dai, Konami und
Capcom. Entgegen aller Erwartun-
gen hatten Sony und Nintendo es nicht
notig, Standmiete zu bezahlen. Allerdings
war es fiir Insider moglich, sich auf privaten
Shows Eindriicke zu verschaffen.

I—Technische Daten Mega 32/Super 32X

2 Hitach! SH2 32-Bit RISC Prozessoren
23 MHz/40 MIPS

Co-Prozessoren .....oisivisenien. M68000 (Mega Drive/Mega CD)
Mega 32 Saturn 4 MBH susate
Mittelpunkt auf dem Sega- Segas Saturn soll zwar auch Grafik ... ...+ 50.000 Polygone/Sekunde
Stand waren natrlich das schon im November ausgelie- gec’;tﬁ‘gg Mapping
Mega 32 bzw. Super 32X, der  fert werden, aber vorerst nur Rotation
32 Bit-Adapter fir Mega in Japan. Hintergrund: In den Farben gleichzeitig ... sl
Drive.und Mega CD. In Japan USA und Europa ist das MD AthiaRe - Dlgltal Audlo

g ! Mixméglichkeit mit MD-Sound
soll Segas Upgrade bereits im  sehr stark vertreten, ganz im Modulkapazitit ... Minimum 16 MBit, maximal 32 MByte

November auf Gegensatz zum japanischen Brelshis st o -399 DM
Markt, deshalb missen wir |
uns vorerst mit dem Mega 32
begnligen, wahrend die Japa-
ner mit dem technisch fortge-
schritteneren Saturn gekddert
werden. 22 Titel scllen bei
Erscheinen verflighar sein.
Gezeigt wurden fiar Saturn
Virtua Fighter (Test der -
Coin-op Version in Mega Fun
6/94), das interaktive
Adventure Rampo,
Clockwork Knight, Vir-
tua Soccer und nicht
zuletzt Ridge Racer.

&1; - 2 = e e 3 c -
Ecco The Dolphin 2 (MD)

Mega 32 (doch nicht im Master
System-Konverter-Design)

den Markt kommen, bei uns
ist es ebenfalls noch im Weih-
nachtsgeschaft soweit. Anvi-
sierter Prels flr den deutschen
Markt: 399 DM (Technische
Daten und erste Spiele siehe
Kasten). Mittlerweile arbeiten
bereits 125 Fremdanbieter fiir
Segas neue Konsole(n), darun-
ter so bekannte Namen wie
Capcom, Virgin, EA, Core
Design, Konami, Treasure und
die Firma Namco, die auch bei
Sonys Projekt dabef ist. In den
USA soll der Start des 32X
Uibrigens mit einer Werbekam-
pagne von 10 Millionen US$
elngelautet werden.

Erste Titel (Mega 32) Erste Titel (Saturn)

B.C. Racers Clockwork Knight
College Baskethall Rampo
Cyber Brawl Sim City 2000
Doom : Virtua Fighter
Fahrenheit CD Virtua Soccer
Golf Magazine’s 36 Great Holes
Metal Head
Midnight Raiders CD
Soulstar CD
Star Wars Arcade
Stellar Assault
Super Afterburner
Super Motocross
Super Space Harrier
| Surgical Strike CD
Tempo
Virtua Racing Deluxe
Wirehead CD

Shinobi (Saturn)

e o
g =g sl



Zero Divide (PlayStation)

Der japanische Unterhaltungs-
elektronik-Multi  war zwar
nicht selbst auf der Messe,
aber bei den Fremdanbietern
konnte man schon erste Dum-
mys der Konsole in Augen-
schein nehmen. Ganze 108
Firmen entwickeln derzeit
bereits fiir Sony, u.a. Capcom,
Konami, Namco, Ascii, Tamo,
Human und Artdink. Artdink
konnte bereits zwei fertige
Splele  prasentieren:  Eine
Umsetzung des PC-Strategie-
Hits A-Train und Aguanuts
Holiday, ein  interaktives
Adventure.

Unterwasser -

A-Train (PlayStation)
Panasonic

Das 3D0 kommt auch in
Japan mehr schlecht als recht
vaoran, dem immensen Werbe-
aufwand zum Trotz. Wenig-

stens  war Panasonic mit
einem sehr groBen Stand
dabei. Mittlerweile  sind

jedoch einige bekannte japani-
sche Companys bei 300 dabel,
darunter Capcom mit einem
Street Fighter-Update, Jale-
co, IKonami, Human, Taito,
Koei, Ban-Dal und Tomy.

- '__Nin!;endo

Die Gerilichtekiiche in Sachen
Big N brodelt weiter: Killer
Instinct von Rare soll noch auf
der Sommer CES hinter ver-
schlossenen Tlren vorgestellt
werden und Williams wird den
Vertrieb von Nintendos Spiel-
hallen-Produkten (berneh-
men. Nichts Neues in Sachen
32-Bit Laptop bzw. 64-Bit
Project Unreality, aber das
war auch zu erwarten.

Cyher Sled (PlayStation)
Namco

mal
lediglich die Coin-op Version
von Ridge Racer vor, von

stellte  wieder

einer Heimversion war
keine Spur zu sehen. In
Japan soll die Play-
Station bereits im
Dezember zu einem
Preis von umge-
rechnet 500
US$ erschei-
nen, die
amerikani-
schen
und
europai-
schen
Markte
werden mitt-
lerweile bereits
fiir Frih-
jahr/Sommer 95
anvisiert.
PR-Kampagnen

sind in  Japan

hereits angelau-

fen. Sony |
y PlayStation §

SNK stellte zwar einen ersten
Prototyp ihrer lange angelkiin-
digten 32 Bit-Kiste vor, wollte
aber noch keine Details lber
die Hardware belkanntgeben.
Das CD-ROM fiir Neo Geo soll
ab September in Japan liefer-
bar sein (525 US$), 30 Third
Party-Hersteller arbeiten
bereits an ersten Titeln. Ein
kleiner Coup am Rande. 50
Programmierer von Irem, d.h.
fast die gesamte Mannschaft,
wurden von SNIK abgeworben

Neo Geo inll. CD-ROM

s

und unter Vertrag genommen.
Neue Titel waren dagege
trotzdem Mangelware. AuBe
Top Hunter wurde nichts {or-
gestellt, das wir nicht schbns
getestet haben, daflr wurden

wieder mal etliche Spiele
angekiindigt, u.a. sechs
Shoot’'em Ups (z.B. Sonic

Wings 2 von Video Systems),
drei Beat’'em Ups (Samurai
Shodown 2), finf Puzzle-
/Denkspiele sowie das omindse
King Of Fighters (Survivor).

o

Aquanuts Holiday (PlayStation)

Marktanteile Japan:
Bl 80% Nintendo
10% Sega
0 6% SNK
™ 4% NEC



achdem wir uns in der
letzten Ausgabe Virtua
Fighter ndaher zur Brust
genommen hatten, durfte dies-
mal die neueste Fassung von
Capcoms Kult-Zweikampfspiel
dran glauben. Was genau ist
daran nun so neu? Eine ganze
Menge: Am auffdlligsten ist
mit Sicherheit der kleine Bal-
ken, den Ihr jetzt rechts und
links unten auf dem Bild-
schirm erblickt. Wenn Ihr
gezielt Combos einsetzt, fillt
et sich langsam; ist er ganz
voll, koénnt Ihr eine Super
Combo ausfiihren. Die Durch-
schlagskraft ist gewaltig:
Trifft eine Super Combo den
Gegner ungedeckt, kann er
sich von der Hélfte seiner
Energie getrost verabschie-
den. Zusédtzlich wurden jedem
Fighter ein paar neue Anima-
tionen verpaBt, was sich
besonders bei Ryu und Ken
bemerkbar macht. Der eine
beherrscht nun viele Dinge, die
der andere nicht kann und
umgekehrt. Ryu ist z.B. ab
sofort in der Lage einen echten
Fire Ball, also einen, der den
Gegner bei einem Treffer auch
verbrennt, zu kreieren. Dafiir
hat Ken ein paar nette
neue Kicks wie den
Scythe, den Hatchet
oder den Turning Kick.
AuBerdem wurden
die Bonusrunden
lkomplett raus-
genommen

Capcom folgt den ausgetretenen Pfaden und
schiebt der normalen Version eine Turbo-Vari-
ante hinterher

et

ilber einen Luftabwehriritt

Sheng Long, oder?) kann
jedoch nicht von Euch ange-
wahlt werden, er wurde als
versteckter EndboB mit auf
die Platine gepackt.

Auch Chun Li verfiigt jetzt

man lese und staune,
ein neuer Charakter mit
ins  Spiel integriert.
Akuma Long (Ihr erinnert
Euch an den mysteridsen

Zwei Killing Combos: Zangiefs und ...

..- Fei Longs!



sche setzt oder ob wir bald
einen "echten" dritten Teil in
der Spielhalle zu Gesicht
bekommen. (Philipp)

Kens Super Cumbo

P, Y. 7o

SNES die Zweite!

Capcoms Street Fighter I
machte Im Juni ‘92 als erstes
SNES 16 Megs-Modul den
Anfang und bescherte uns eine
Flut von Zweikampf-Clones,
die mit dem Original jedoch
alle nicht mithalten konnten.
Ein Jahr spater folgte die
Turbo Champion Edition, bei
der es erst—
mals moglich
war, mit den-

Auch E. Honda hat ein paar neue Animatlonen

Fun-Fazit: Auch auf die selben Kamp-

Gefahr hin, daB Euch diese | uersteLier: . cAPCOM fern  gegen-
: : DATENTRAGER; ARCADE-PLATINE einander

Aussage__lnzwrsc%len zum Hals ERSCHEINUNGSTERIIN: ...ERHALTLICH

heraushdngt: Super Street UMSETZUNGEN GERLANT, LA anzutreten

SCHUIERIGREITSGRAD: . EINSTELLBAR und die vier

Fighter IT Turbo unterhlt her-

Super Nintendo Version die Erste!

Super Street Fighter II
kommt (SNES/MD) @

MD-Umsetzung.

Ende Juni ist es
zumindest in Japan
soweit. Super

Street Fighter II
ist im Anmarsch,
mit rekordverdach-
tigen 24 Megs -
(SNES) bzw. 40 @&©®
Megs (MD), neuen Kampfern,
neuen Moves sowie Uberarbei-
teten Hintergrundgrafiken.
Parallel zur Verdffentlichung
der beiden Module plant Cap-
com, nach dem Fighter Power
Stick auch ein Pad speziell fir
SF Il-Fanatiker auf den
Marlt zu bringen.

vorragend und das auch lang-
fristig. Die Grafik ist wunder-
schdn gezeichnet, selbst wenn
wir langsam aber sicher genug
von den wohlbekannten Hin-
tergrinden haben. Auf der
musikalischen Seite gibt es
ebenfalls nichts zu bemangeln;
weder bei der glasklaren
Sprachausgabe noch bei der je
nach  Spielsituation unter-
schiedlich flotten Musik.
Spielbarkeit bleibt auch bei
diesem Update tadellos, alle
Combos gehen flott von der
Hand und sogar die Super
Komhinationen lassen sich bei
nahezu allen Fightern (von
T.Hawk und Zangief einmal
abgesehen, hier hilft nur tben,
Gben und nochmal (ben) pro-
blemlos ausfiihren. Bleibt die
Frage offen, ob Capcom auch
weiterhin auf die Update-Ma-

Die.

E ESQNDERHEITE
e

Endgegner zu
steuern,
sowie eine
adaquate

Und hier MD Version No. 2

WIEGA PN 11



26. Mai '94, 12.00

Uhr, Tatort: Paris. Ein einsamer

Mega Fun-Redakteur hahnt sich seinen
Weg durch den peitschenden Regen, der die

franzosische Metropole heimsucht.
Boulevard D’Haussmann 150, der

Ziel:

Sein

Hauptsitz der Firma Delphine Software. Hier
wird er exklusiv fiir die deutsche Presse
zusammen mit fiinf amerikanischen und drei
englischen Kollegen der Vorstellung eines
neuen Spieles der erfolgsverwdohnten Soft-

wareschmiede

Shaqg Fu

elphine zeigte sich auf

MD und SNES schon

fir die beiden Adventu-
res Another World und Flash-
back verantwortlich, darum
war ich natlirlich besonders
gespannt, als ich von einem
Prilgelspiel mit dem Basket-
ball-Star Shaquille 0’Neal als
Hauptdarsteller (ja, mir geht
es noch gut, stimmt schon)
erfuhr, von Delphine program-
miert, unter der Leitung von
niemand geringerem als Elec-
tronic Arts. Klangvolle Namen
also, aber kann das Spiel die
Erwartungen halten, und
worum genau geht es (iber
haupt!?!-Ganz einfach: Shag,
der mit seiner Mannschaft ein
Basketballturnier in Japan
bestreiten soll, wird beim
Durchstébern eines antiken
Kampfsportbuches in  einer
mysteriosen Buchhandlung in
eine andere Dimension ver-
setzt, in der er sich gegen 7
bzw. 11 Gegner von unter-

s

beiwohnen,

Projektname:

schiedlicher Kampfstarke
beweisen mull. Anfangs noch
vollig ratlos, erfahrt Shag
nach kurzer Zeit, daB ein bos-
artiger Magier versucht, die
Welt unter seine Kontrolle zu
bringen, das einzige was ihm
noch dazu fehlt, ist ein
menschlicher Kérper... Drei
unterschiedliche Spielmodi
sind anwdahlbar: Ein Story
Mode, in dem ‘Thr nur mit
Shaqg spielen kénnt, ein Tour-
nament mit allen Kémpfern,
und natiirlich ein Zwei-Spie-
ler-Modus. Jeder der Fighter
beherrscht bis zu 90 (I) Moves
und die Animationen lassen
sogar Mortal Kombat ziemlich
alt aussehen. Das lieB sich nur
durch &uBerst aufwendige
Techniken realisieren, doch
damit ist Delphine mehr als
ausreichend gerlstet. Die glei-
chen Silicon Graphics-Ma-
schinen, die auch beim Juras-
sic Park-Film eingesetzt wur-
den, ein komplettes Tonstudio

i

und eine Rotoscope-Filmanla-
ge, mit der man Menschen
filmen und direkt in ein Spiel
integrieren kann, dieses
System wurde auch bei Shag
selbst eingesetzt. Jede seiner
Bewegungen wurde gefilmt,
nachgezeichnet und perfektio-
niert, &hnlich den Disney-
Filmen. So entstanden far
zwolf Kampfer fast 7.000
. Animationsphasen, die ihre
Wirkung bei den staunenden
Journalisten nicht verfehlten.
Ein bhesonderes Schmanker!
bei Shag Fu, das 'n Deutsch-

land vermutlich unter dem |

Titel Shag Attaq erscheinen
wird, ist die Tatsache, dafB
sich die Gegner auf die Starke
des Spielers einstellen, d.h. je
starker Ihr spielt, desto harter

sind Eure Gegner; dieses
Extra steigert auch die Lang-
zeitmotivation um einiges. Ich
jedenfalls freue mich schon
auf das fertige Spiel um und
mit dem Rookie Of The Year
Shaquille . 0’Neal, der lbri-
gens sehr viel Einflui
auf das Projekt hat;
er ist namlich selbst
ein begeisterter
Videospieler.(Julian)

Die Figuren in Shaq Fu glanzen durch
noch nie gesehene Animationen.
Zwischen 400 und 500 Frames
wurden fiir jeden der in etwa Mortal
Kombat-grofien Fighter aufgewendet,
um einen moglichst groffen
Realitatsgrad zu erreichen



- Gemeinschaft aus 15
Firmen, darunter
Delphine Software,
Adeline Software und
Delphine Productions

- Delphine Productions ist
eine Plattenfirma, -
beriihmtester Interpret:
Richard Clayderman
(250 goldene und 80
Platin-Platten)

............................... BEAT'EM UP

GEN R

Puhllc Relation
und Marketlng Director von
Delphine, war wahrend der

gosamten Vorstellung immer
freundlich und hilfshereit zur Stelle

Shaqs PowerKick ist eine der
gefahrlichsten Waffen im ganzen
Spiel. Schlicht anzusehen, aber mit
einer Menge Power

Elffaa vok Erederick DATENTRAGER: 16 ......

das ahnlich wie Alone

Y SPIELER=z.i 1-2 SPIELER
“Adoliie Software ist die HERSTELLER: & i ELECTRONIC ARTS/DELPHINE

ERSCHEINUNGSTERMIN: ... ..NOVEMBER

2?&?::}‘(’)?‘";"::?{:"" UMSETZUNGEN GEPLANT: GAME BOY,/GAME GEAR
The Dark SCHWIERIGKEITSGRAD: w.....cccssoseevveeieesesseessereosssnnsr, EINSTELLBAR
LEVELS: e ...8(SN)/12(MD}*

- Projekte: Shaq Fu und BESONDERHEITEN: cieiennen KEINE
Morph, ein Adventure, CAIBREIS: e ol e e 09 I

-..MBIT (SN) / 24 MBIT (MD)

In The Dark aufgebaut
ist, aber nur fir 32- und
64-Bit Konsolen ge-
plant ist, sowie fiir PC
CD-ROM.

- Jahresumsatz: 280 Mil-
lionen Francs (ca. 93
Mio. DM)

- Bereits veroffentlichte
Titel: Another World,
Flashback (SNES/MD)

Das Biest, oben im Bild, ist die
rechte Hand der Mumle

Danny Boulack, oben, mit dem
Chefmusiker im hauseigenen
Tonstudio :

Delphine versteht es, stimmungsvolie
Grafiken zu zaubern, die dem Spieler
das Gefiihl geben, in einer véllg

~  anderen Welt zu sein

Shaq macht auch als Priigelspielfigur
immer eine gute Figur, hier nach

Jeder Kampfer verfiigt nicht nur liber offensive Special-Moves, sondern hat
seinem Sieg gegen Endgegner Mumie

auch eine spezielle Verteidigungstaktik. Hier die der Mumie (rechter Spieler)

Die Hintergriinde wechseln sich
erfreulich oft ab, in diesem Fall dient
eine dde Wiiste als Kampfschauplatz

Shaquille 0’Neal in einer ungewohnt
aggressiven Position, Privat ist er ein
sehr friedlicher Mensch und auch als
Basketballer giit er als einer der
fairsten Spieler

Ee P 13



NEWS SUPER NINTENDC

SUPER NINTENDO
Shoot’em Up / 1-2 Spieler

aum daB das putzige
I( Action-Spiel Pocky
: & Rocky offiziell in
Deutschland erschienen ist,
werlelt Natsume in Japan
schon fleiBig am zweiten
Teil. Das unkomplizierte
Gameplay bleibt uns gott-
seidank erhalten.

Geplanter Erscheinungster-
min in Japan: Juni
(8 MBit).

Pocky
&
Rocky 2

point, bald bleibt wvon
S dem bunten Reigen der
Neo Geo-only Lizenzen nicht
mehr viel dbrig, Takarasei-
dank. Das Zweikampfspiel

3aaE i

g amurai Shodown, View- l

Fatal kommt

Fury Special
schon am 29. Jull in Japan

0co0z845
asgo

saccer Kid

enn die Engldnder
schon bei der WM vor-
zeitig  ausgeschieden

sind, so stammt wenigstens
ein GroBteil der Videospiel-
Kickereien aus dem Mutter-
land des FuBballs. Erst kam
Domarks Marko mit einer
Oscar-verddchtigen  Anima-
tion daher, Ocean zieht mit
e

19 EESR N

SUPER NINTENDO
Jump ‘n Run / 1 Spieler

Soccer Kid gleich nach. Das
Jump’n Run-lastige Spielprin-
zip -ist im Grunde dasselbe
geblieben. Entwickelt werden
die SNES-, JG- und 3D0D-Ver-
sionen von Krisalis.

Geplanter  Erscheinungster-
min: Ende des Jahres.

lec Baldwins neuer
Film The Shadow
zieht seine Kreise.

Ocean hat sich, wie so oft,
die Lizenzrechte gesichert
und bastelt derzeit an
einem passenden Beat’em

SUPER NINTENDO
Beat’em Up /1 Spieler

Up im Stil von Batman
Returns {Konami).
Geplanter Erscheinungster-
min: Ende des Jahres.




Green Lantern

NEWS SUPER NINTENDO

SUPER NINTENDO
Genre-Mix /1 Spieler
ceans SNES Line-up
gibt sich zwar nicht
mehr ganz so lizenzla-
stig wie zu frilheren Zeiten,
aber auf ein paar zugkraftige
Namen wollen die Briten dann

doch nicht verzichten. Green
basiert auf der

Lantern

zumindest in den USA sehr
beliebten DC Comics-Serie.
Schon seit den Vierziger Jah-
ren bekiémpft die grine
Laterne hartndckig das Bdse
in der Welt. Zu SNES-Zeiten
sind natiirlich einige Mode
7-Spielereien (iber Mondland-
schaften und eine feindliche
Armada Pflicht, im Jump’n
Shoot-Stil bekommt Ihr es
aber auch mit etlichen Wider-
sachern zu tun, Eure Power
Ringe tun das ihre, um ihnen
mit insgesamt 30 Energiefel-
dern Herr zu werden. Geplan-
ter Erscheinungstermin in
Europa: Ende des Jahres
(eine  MD-Umsetzung folgt
etwas spdter).

parkster Zun SUPER NINTENDO
ten: Neben der Fort- Jump’n Shoot / 1 Spieler
setzung von Konamis : -

neuem Maskotichen auf Qktober sogar erstmalig
erschemt im  eine SNES-Version, die
2 grafisch

‘noch
einiges
mehr auf
der
Pfanne
hat als
der erste
Teil  auf
Segas 16
Bitter

SUPER NINTENDO
Jump’n Run /1 Spieler

onamis neue Filmli-
m zenz prasentiert sich

als ein Mix aus den
Tiny Toons und Interplays
Lost Vikings, d.h. alle drei
Charaktere missen ans Ziel
gebracht werden, um den
ndchsten Level zu errei-
chen. Des weiteren in der
Mache: Eine MD-Version,
Biker Mice From Mars
(SNES) und ein neues Bat-
man-Abenteuer (SNES).

World Heroes 2

SUPER NINTENDO
Beat’'em Up / 1-2 Spieler

rt Of Fighting machte

den Anfang der

respektablen SNES-
[Konvertierungen von NG-Ti-
teln. Das eher mittelprachtige
World Heroes 2 ist als nach-
stes bei Takara fallig; es bleibt
allerdings abzuwarten, ob
sich angesichts Super Street
Fighter II (iberhaupt noch

jemand dafiir interessiert.
Geplanter  Erscheinungster-

min in Japan ist jedenfalls der
1. Juli.

el I




. lung und Grafik schlagen.

die einzelnen Abschnitte.
Super Adventure Island II
wird wohl seinen Vorgan-
ger In Punkto Abwechs-

Super
Adventure Island 11

SUPER NINTENDO
Jump ‘nRun/1 Sp'\eier

Fievel

Goes West

ievel Goes West ist ein

SUPER NINTENDO
Jump ‘n Run/ 1 Spieler
E putziges Jump’n Run,
bei dem Thr in die Rolle

des Méauschen Fievel schliipft
und Euch, mit einer Wumme
bewaffnet, durch komplexe
Levels mogelt. Trotz seiner
kindlichen Aufmachung ver-
spricht Fievel Goes West ein
Jump’n Run zu werden, das
auch den einen oder anderen
Erwachsenen anspricht.

SUPER NINTENDO
Jump ‘n Run/ 1 Spieler

reunde des Disney-
Marchens dirfen sich

E schon einmal auf eine

gelungene Umsetzung von

16 1=6a Pl

"Die Schone und das Biest'
freuen. Ihr (bernehmt die
Rolle des Beast und muft,

mit einem Zeitlimit im Nak-

ken, um die Gunst der gelieh-
ten Belle werben. [Kerzen-

stander, Ratten und sonstige
Haus-Utensilien stellen sich
Euch in den Weg.
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esert Strilke 3 rollt an.
E Ob Electronic Arts mit

Urban Strike
(MD/SNES/GB) den Erfolg
von FIFA International Soc-
cer (berfligeln kann, wird
sich im Qktober zeigen, denn
dann soll der dritte Teil in den
USA und Europa gleichzeitig
erscheinen, aber vorerst nur
flir Segas 16 Bitter (16
MBit). Neue Features: Drei
zusatzliche Vehikel stehen
Euch zur Auswahl, ein bis an
die Zahne bewaffneter Phoe-
nix Thunderhawk Kampfhub-
schrauber, ein Osprey III
Truppentransporter, der zwar
bestens gepanzert, aber nur
schwer zu mandvrieren Iist,
sowie ein M-4 Panzer. Ihr
konnt Euer Gefahrt jetzt ver-
lassen, zu FuB in die Schlacht
ziehen, in Hauser einmar-
schieren oder gar Bomben
entscharfen.  Power  Ups,

Smart Bomben, Items zum
Aufsammeln, ein High Tech

World Trade Center

HUD-Display, gerissenere
Computergegner,  Zeitlimits
und neue Szenarios wie bspw.
die San Francisco Bay Area,
New York, eine Bohrinsel,
Alcatraz, Las Vegas oder das
World Trade Centre dlrfen da
natlirlich ebensowenig fehlen
wie (berarbeitete Grafiken

und Soundeffekte. Insgesamt
gesehen wird Urban Strike
mit seinen 13 Levels etwa
50% umfangreicher ausfallen
als der Vorganger. Die SNES-
und GB-Versionen werden
nicht von EA entwickelt, son-
dern von einer britischen Pro-
grammiertruppe flr THQ.

s
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----------------------- Das spannendste FufB3ball-Ereig-

nis in der offiziellen Umsetzung ! MEGA ¢D

gibt's nur von U.S. Gold! Unter- MEGA DRIVE

schiedlich je nach Version mit: 3

Schwierigkeitsstufen, Simultan- MASTER SYSTEM
spiel fur zwei, voll editierbaren _
Mannschaften, bei denen man GAME GEAR
sogar geheime Spielziige einste- WY/ 38"/ [\'k§3,"[1]1}
llen kann, 15 verschiedenen Be-
wegungsablaufen wie z.B. Fall- GAME BOY
ruckzieher, Torwartparade und _

- Flugkopfball, insgesamt Uber AMIGA
3.000 Animations-Frames, ver- -Em_

schiedenen Platz- und Wetter-
bedingungen, editierbarer Spiel-
dauer, Frei- und EckstéBen, =
Elfmeter, Einstellung von Spiel- By

ESYRE I
tempo- und Ballbeherrschung, | WorldCuplUSA94

Radaroption, Batteriebackup, P

el ]

...............

o Original-Stadien, P A
g schneller Steuerung E '_:""'..'.:
g e und, und, und ... -\\‘-

R
| WorldCupUs qu_w: Ubrigens: Wer ein Original-
Autogramm von Hansi Miller
- ’.‘ W | |michte, schreibt mit selbstadres-| N
] - @ Wy | | siortem und frankiertem Riick-
£ i umschlag an: SAT 1, Studio
‘\ N Hamburg Haus K, Kennwort:
Hansi-Miiller-Autogramm, Jen-
- = felder Allee 80, 22045 Hamburg.
Official .
Licensed
Product
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World Cup USA 94 ist wie live dabei sein!
Probieren Sie's selbst aus! Nur echt mit
dem offiziellen WORLD-CUP-LOGO!

rldCupUSA94 5

© 1991 WC'94/ ISL

£1991 WC '94/ ISL. ©1992 WC '94 / ISL. ©1894 U.S. Gold LTD. All rights reserved. Official Licensee U.S. Gold Ltd., Units 2/3 Holford Way, Holford, Birmingham B6 7AX. Tel: 021 625 3366. U.S. Gold is a registered
frademark of U.S. Gold Ltd. ‘SEGA’ ‘MEGA DRIVE' ‘MEGA CD’, ‘GAME GEAR' and 'MASTER SYSTEM' are trademarks of SEGA Enterprises Ltd., ©1994 SEGA Enterprises Ltd. Nintendo®
Super Nintendo Entertainment System™, GAME BOY™, and the Nintende Product Seals are trademarks of Nintendo. Screenshots are from various formats and are illustrative of gameplay and not the screen
graphics which may vary considerably between formats.



NEWS MEGA DRIVE

Flink

| Jump ‘'n Run /1 Spieler

sygnosis versucht es
Capcom  gleichzutun.
: Flink von Interactive

Design erinnert namlich stark
an das Hipf- und Springspiel
Magical Quest der japani-
schen Edelspieleschmiede,
nattirlich mit den von Psygno-
sis gewohnten pastellfarbenen
Grafiken und mit, wie wir uns
auf der ECTS Uberzeugen
lkonnten, sehr weicher Anima-
tion (16 MBit).

l Jump ‘n Run /1 Spieler |

je 8 Bit-Profis von
D Codemasters haben
noch ein weiteres
Jump’n Run in der Pipeline:
Dynamo, mit den (blichen
Ingredienzen eines Plattform-

Spieles.

Geplanter  Erscheinungster-
min: Juni (MD/GG).

odemasters geht neue
Wege. Nach
Machines  und

Micro
den

unzdhligen Dizzy-Titeln pro-
grammieren die Briten ein...
Puzzle-Game mit 100 Levels.

= ) il il : s
‘ Puzzle / 1 Spieler |

Geplanter  Erscheinungster-
min: September (MD/GG).

e

’.

- -
Trmomonoomeens ¥

MEGA DRIVE [
Action-Adventure / 1 Spieler

ction-Adventures  sind
. auf Segas 16 Bitter
S5 nach wie vor duBerst
diinn gesat: New World Com-
putings The Faery Tale Adven-
tures und Segas Landstalker,
das von Climax entwickelt ;
wurde, das war’s dann auch |
schon. Seit 17. Juni ist 3
in Japan Ragnacent im
Handel, das sich natir-
lich stark an der legen-
daren Zelda-Serie ori-
entiert und, man glaubt
es lkaum, auch eines fer-
nen Tages in Europa
verdffentlicht  werden
soll.

= .';a,".-
i P
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I Jump ‘n Run / 1 Spieler |
E attform-Action zum

dritten: Codemasters

scheint von dem mitt-
lerweile arg strapazierten
Genre nicht loszukommen.
Wenigstens kann Aarnie

Aarnie Aaardvark

mit Charakteren aufwar-
ten, die direkt aus einem
Comic entsprungen zu sein
scheinen. Selbstverfreilich

habt Thr es auch hier wie-
der mit etlichen Levels, bit-
terbdsen Obermotzen und
einer vollig Uberfliissigen
Hintergrundstory zu tun.

| Shoot’em Up /1 Spieler I

as beste FMV-Spiel
aller Zeiten stammt
zweifellos von Lucas

Arts und ist auf dem PC schon
heute eine Legende. JVC setzt

das Star Wars-Spektakel firs
Mega CD mit seinen 12.5
MHz, 16 Farben und dem
Cinemascope-Bildschirmaus-
schnitt um. Wieviel letztend-
lich vom urspriinglichen Spiel
Ubrigbleibt, wird sich im Juli
zeigen.

_ heden

NEW

Excellent Qizzy
Collection

[ Genre-Mix /1 Spieler
ine weitere "Innovation”
aus dem Hause Code-
masters. Nach

dem J-Cart Adapter

fiir vier Spieler gleich-

zeitig kommt... das
erste Modul mit drei
Spielen: Dizzy The

Adventurer, Go Dizzy
Go und Panic Dizzy.
Ob dieser Dizzy-Mix
aus Action, Puzzle und
Adventure aufgeht,
wird sich gegen Ende

Capt'n

Is ab es nicht schon
genug Jumpin Runs
geben wilrde,

beschert uns Codemasters
Ende des Jahres einen

(wiirdigen)
Genre-Vertreter

rund um  einen
Méchtegern-Pira-
ten, der 15 Levels
voller  Rumfasser,
Hale, Kanonenku-
geln und anderer
Feinde mehr (ber-
stehen muRB.

T D AT
e

des Jahres entscheiden, denn
dann erscheint eine Version
fir Segas 16 Bitter (fir den
GG kommt's Gbrigens schon
am 14. Juli auf den Markt).

& v R AR N

Havoc

MEGA DRIVE

Jump ‘n Run/ 1 Spieler

et
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NEWS MEGA DRIVE

... in Japan als Long Raiser
1T bekannt. NCS feiert im
August auf dem japani-
schen Markt die 16 Megs-
Neuvauflage des Strategie-
spiel-Hammers  Warsong
auf dem MD, das auch

renzthron belagerte.

Warsong i

lange Zeit unseren Refe-

Strategie / 1 Spieler i

Schade eigentlich, daB
scheinbar nur der Fernost-
und der US-Markt groB3
genug flir Strategie-Epen
auf Kensole sind.

Shining Force

ahrend wir geduldig
m auf den zweiten Teil
als  Modul warten,
kénnen sich die Japaner schon
auf Shining Force CD freuen,
im Juli erscheint. Ob,

TR R T

l RPG /1 Spieler |

geschweige denn wann, dieser
Silberling in  Deutschland
erscheint...

e

er erste Teil von Pro

Striker lkam "zu Gun-

sten" von Ultimate
Soccer nie auf den europdi-
schen Markt, ob No. 2
trotz 16 Megs-Power ange-
sichts der ibermachtigen
FIFA  Soccer-Konkurrenz
deutschen Boden erreicht,
ist mehr als fraglich.
Geplanter Erscheinungster-
min in Japan: Juli.

J. League Pro Striker 2

‘ FuBball / 1-2 Spieler \

e p e a s
22 LEGA U

1 as den SNES-Besit-
zern ihr Fatal Fury
© Special ist, soll fur die
MD-Jinger Fatal Fury 2 wer-
den. Mit 24 Megs ristet
Takara jedenfalls schon zum
Duell der Giganten: Capcom
Vs. SNIK

| Beat’em Up / 1-2 Spieler |

£

Geplanter  Erscheinungster-
min in Japan: 24. Juni.
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Mega Prohotector

|Jump’ﬂ Shoot / 1-2 Spieler |

ie Probotector-/Contra-
Saga geht weiter. Wah-
* rend Factor 5 an Super
Prohotector fiir den GB arbei-
tet, das inhalt-
lich erstaunlich
nahe an den
SNES-Klassi-
ker rankommt,
legt Konami
selbst Hand an
die  MD-Versi-
on.




Blue Lightning Il

inter  verschlossenen
Shoot’em Up / 1 Spieler

m Tiiren zeigte das briti-
sche Programmier-
team Attention To Detail, die
mit Cybermorph einen Ach-
tungserfolg landen konnten,
auf der Londoner ECTS-
Messe ein erstes Demo von
Blue Lightning II, der Fort-
setzung von Epyx’ Shoot’em
Up-Lynx-Klassiker mit Poly-
gongrafik und Textures.

Doom
1

D Software haut rein.
Shoot’em Up / 1 Spieler

Neben Wolfenstein

3D, das In einigen
Punkten gegeniiber der  digkeit etwa so schnell wie
SNES-Version verbessert

die PC-Version.
werden soll (Blood Mode, |
30fps), setzen die Amis
Doom um, das auf der
ECTS-Messe als bestes
Spiel des Jahres ausge-
zeichnet wurde. Features:
Texture Mapping, 16.7
Millionen Farben gleichzei-
tig und von der Geschwin-

b

Super
Probotector

@8 e Erfolgsstory von - GAME BOY !
Factor 5 geht iter:
D o Pl; vl Jump’n Shoot / 1 Spieler

Nach :Super Turrican
und Mega Turrican arbeiten die Kélner derzeit neben
Super Turrican 2
und Indy flir JVC
an einer GB-Ver-
sion von Super Pro-
botector und sind
damit die einzige
deutsche Program-
miercrew, die fir
einen  japanischen
Hersteller entwik-
kelt.

GAMES UNLIMITED

Der Spieleversand in Mainz

Geheimtip!

Unser Ladengeschift finden sie in:

55116 Mainz
Kotherhofstr. 1

-

Tel: 06131/ - Fax: 06131/
238085 238062
238027
238029

Hindleranfragen erwiinscht!

Inhaber: Christian Mann




Batman Forever

Acclaim hat sich schon jetzt
die Rechte an Warner Bros.
drittem Batman-Movie gesi-
chert. Geplant sind eine
Coin-op  Automatenversion
unter  Federfilhrung  von
Acclaims Advanced Techno-
logy Group, die derzeit an der
Alien Trilogy arbeitet, sowie
Videospiel-Umsetzungen  fir
Mega Drive 32 und Saturn.

_Ansonsten sind in der Pipeli-

ne: Mortal Kombat II (Mortal
Tuesday: 13.09.) flr SNES,
MD (je 24 Megs) und JG,
NBA Jam 2, eine Umsetzung
von Arnies neuem Streifen
True Lies, Raw, das erste 24
Megs-Wrestling-Game
(SNES/MD) mit Vier-Spieler-
Modus und Digi-Kémpfern
und NBA Jam (MCD).

EA Line-up

Nach einigen Mega CD-Um-
setzungen, die bis auf die
FMV-Sequenzen 1:1 auf CD

riibergezogen wurden, hangt

sich  Electro-

(MD 17. Juni), Road Rash
(3D0 24. Juni) sowie EA
Sports Tennis (MD), bei dem
die Sportspielprofis diesmal
auf eine zug-

nic Arts bei
der FIFA Soc-
cer  Tourna-
ment Edition
fiirs Mega CD

lkraftige Lizenz
verzichtet
haben, aber die
hat EA ohnehin
nicht notig.

wieder richtig SPR‘T‘S Fiirs SNES sind
rein: Mehr e | fiir ‘94 geplant:

Animationen,

ELECTRONIC ARTS

Michael Jordan

Feld- und

Zuschauergrafiken,  hessere
Torhiter, 12 neue Teams und
Battery Backup (24. Juni).
Des welteren in der Mache:
FIFA Soccer 3D0 (Weihnach-
ten), Mario Andretti Racing

In Flight, NHL
‘95, sowie Syndicate und
Theme Park von Bullfrog,
Hand Held-Freaks missen
sich mit Desert Strike (GB),
Jungle Strike (GB) und Road
Rash II (GG) begniigen.

Most

Wanted

Darauf wartet dle
Redaktion:

1. Alien Vs. Predator (JG)
2. Super Street Fighter 11
(SNES/MD)

3. Final Fantasy [I1
(SNES)

Micro
Machines
fur
Nintendo

Codemasters  wird  Sega
untreu. Uber Ocean sollen
Ende des Jahres SNES- und
GB-Umsetzungen von Code-
masters etwas anderem Renn-
spiel erscheinen. Bislang wur-
den von Micro Machines auf
funf  Formaten  weltweit
250.000 Stiick verkauft. Im
November geht das Autoren-
nen der Briten auf den Sega-
Konsolen Ubrigens schon in
die zweite Runde.

8 Bit-NES-Adapter furs
Super Nintendo

. und es gibt Thn doch, den
NES-Adapter flirs Super Nin-
tendo. Nach langem Hin und
Her hat die Firma Leisuresoft
aus Bonen den Vertrieb liber-
nommen. Lauffahig  sind
damit alle NES-Titel, egal ob

aus den USA, Europa oder
gar aus Japan. Im Grunde
kommt der Adapter allerdings
schon zwei Jahre zu spat. Im
Herbst /92, zur Markteinfiih-
rung des SNES in Deutsch-
land, wére er noch ganz sinn-

Neues von Hudson Soft

Das Bomberman-Fieber gras-
siert weiter. Nach Super
Bomberman 2 (Preview in
Mega Fun 05/94), das im

November bei uns auf dem
Markt kommen soll, erschei-
nen vorldufig nur in Japan
Panic Bomber (ein Tetris-

Clone rund um den kleinen
Wusler) sowie ein neuer Fiinf-
Spieler-Adapter (deutlich
kleiner, glinstiger und mit
Bomberman-Aufdruck).

In Sachen NEC FX gibt es bis
jetzt wenig Neues. Vor Weih-
nachten soll NECs
= neue Konsole in
| Japan auf den
Markt kommen.
Zeitgleich  sollen
finf  Titel von
Hudson Soft ver-
flighar sein (dar-
unter  Superstar
Soldier/Gunhed,
zwei Rollenspiele
und ein  Jump’n
Run).

voll gewesen, aber heute kann
er wohl nur dazu dienen, Rest-

“hesténde von 8 Bit-Titeln aus-

zuverkaufen  (Muster von

Order In Time).

+++ Das britische
Soitwarehaus DA
Design, das durch Lem=—
mings erst richtig
beriihmt wurde, pro-
grammlert nech zZwei
letzte Titel Iur die
Sony=Tochter Psygno=
sisund ein SNES-liodul
fiix Nintendo,
anschlieBend ziehen

gsich die Schotten ganz
aus dem 16 Bit-liarkt
zuriick und entwickeln
ausschlieBlich Iiix
Project Reality.

+++Philips werkelt an
einen neuen GD=1
Player, der erstmals
die %00 Pifund=Grenze
durchbrechen und sich
von Design mehr an den
gingigen Konsolen
orientieren solil.
Voxrgestellt werden
soll der CD-i="Nach=
folger" erstmals auf
der Sommexr CES=liesse
in Chicago.

+++ Eie letzten
Geriichte wvon Project
(Un)reality: Anfang
95 soll eine 32 Bit-—
Konsole wvon Nintendo
erscheinen, um die
Wartezeit bis zur
richtigen 64 Bit-Ki-
ste zuiiberbriickenund
die SNES-Jilinger bel
dexr Stange zu halten,
evtl. sogar mit inte=
griertem Bildschizrm.

Play Time TV im Junl/Jull

Am 26. Juni stellt Euch
Play Time TV, das Compu-

ter- und Videospielemaga-
zin unserer Schwesterzeit-
schrift, das neue FuBball-
spiel World Cup Striker
von Elite Systems sowie

Capcoms  Super Pang
(beide SNES) vor. In den
im Juli folgenden Sendun-
gen sind u.a. erste Berichte
von der Chicago CES-
Messe fallig

PlayStation
It’s a Sony

Tschil PS-X, Sonys Konso-
lendebut wird unter dem Titel
PlayStation auf den Markt
kommen, in Japan méglicher-
weise noch Ende des Jahres,
zusammen mit 27 Titeln
(30-50 US$) von bislang 164
Fremdanbietern, darunter
Namco, Konami, Electronic

Arts, Ocean, die Sony-Tochter
Psygnosis, Gremlin Graphics,
Acclaim, kurz und gut die
Creme de la creme der Soft-
warehersteller ist bei Sony
mit dabei. Im September '95
soll die PlayStation in den
USA und Europa erscheinen.

e T SR



Rise
Of
The Robots

...far fast alle Systeme. Der
britische Publisher Mirage

werkelt nach wie vor an sei-
ehrgeizigem Beat’em

nem

Up-Projekt Rise Of The
Robots, das mittlerweile fir
12 Systeme erscheinen soll
(hoffentlich Obernimmt sich
Mirage da nicht). Ganze
750.000 Stick sollen am 7.
Oktober ausgeliefert werden
(MD/MCD/3D0/CD-i/MS
/ GG), unterstitzt von einer
Werbekampagne von Uber 1
Million Dollar.

+++ Die RPG=Profis

Sguare Soit (Seeret 0f
liang, ZFinal PFantasy
II) vertiffentlichen
Capcoms Zelda=Clone
Breath Of FPire in den
USA. Ansonsten in der
lache ¢ Gais (Soul Bla—
zer—~like) wund King
Arthur & The Enights 0f
Justice (beide won
Enix), der Rollen-—
spiel=-Veteran Wizar-—
dry V (Capcom) sowie
Spike lLicFang von den
lewcomern Bullet
Proof (alle SNES).

+++ Atari macht Exrnst:
AbJulisoll der Jaguay
in groBen Stiickzahlen
bei uns ausgeliefert

werden. Gleichzeitig
beniiht sich der Tra-
miel=Clan, den Lynxz-—
Markt mif Preissen—
kEungen und neuen
Titeln (ab
August/September)
wiederzubeleben.

+++ Amstrad und ein
welterer Hersteller
sind mittlerweile im
Gesprach, bei der
stark ins Schleudern
gekommenen Amiga=
Company Commodore
einzusteigen.

FIFA-Turnier

Stuttgé‘rt’}

Die Firma Qrder In Time ver-
anstaltet am 2. Juli ab 10
Uhr ein Turnier rund um Elec-
tronic Arts FIFA Internatio-
nal Soccer flrs SNES. In
Zusammenarbeit mit Laguna
verlosen die Stuttgarter ein
SNES sowie sechs FIFA-Mo-
dule. Allerdings solltet Ihr
Euch telefonisch anmelden,
wenn Ihr an dem Turnier teil-
nehmen wollt (Tel.:
0711/613758).

Jaguar-
Steckkarte
fur PCs

Sigma Designs entwickelt in
Zusammenarbeit mit der
Atari  Corp. eine Jaguar-
Steckkarte  flir ~MS-DOS
Kompatible. Qb der mit sehr
guten Titeln gesegnete PC-
Markt derzeit allerdings eine
Jaguar- oder gar eine 3DO-
Option braucht, sei dahinge-
stellt. Sigma hat es wohl
notig, ihre Reel-Magic-
MPEG-Karte etwas attrakti-
ver zu machen (Geplanter
Erscheinungstermin: Ende
des Jahres).

Multimedia
Goes
Video
Games

Immer mehr Medienkonzerne
steigen ins Videospiele-Bu-
siness ein. Unter den New
Entries: Bertelsmann. Unter
dem Label BMG Multimedia
sollen Video CDs sowie Titel
flir 32/64 Bit-Konsolen
erscheinen. BMG ist an der
Entwicklercrew Rocket
Science beteiligt und hat den
Vertrieb von Crystal (Crash’n
Burn)  Dynamics-Produkten
lbernommen. Die US-Tele-
kommunikationsgesellschaft
GTE wird auf der Sommer
CES ebenfalls ihre Pline in
Sachen Konsolen bekanntge-
ben. Erste Entwickler, die fir
GTE programmieren, sind die
britischen Firmen Argonaut
(Starwing) und BITS.
Schwerpunkt wird auf die
neuen [Konsolen von Sony,
Sega und Nintendo gelegt.

Thr Spezialigt fiir U
€paraturen

MAK die Automatenkonsole 549,99 DM
Sparset (+Stick &Spiel) 799,99 DM

Top Games Lieferbar wie zB.:

Mystic Warriors, Sunset Riders, Trog 2,
Street Fighter 2 ..

SUPGII NES

Joypad Verlingerung 2,5m 29,99 DM
Spiele ab 69,99 DM
Umbau SNES dt/us/jp

auf 50/60Hz mit Schalter &

(bei 60Hz 20% schneller!)
Modulportvergrofierung 99,99 DM
Joypad Verlingerung 2m 29,99 DM
3 SMD Spiele 99,99 DM
SMD 1 Umbau 50/60Hz

(bei 60Hz 20% schneller!)

und ja/dt. mit Schalter 55.55DM
SMD 2 Umbau.Gleiche

Merkmale wie SMD 1 75,75 DM

NEO G€O

Neo Geo inc. Schal. 50/60Hz 788,99 DM

Gold Set (Grundgeréit mit
Fatal Fury 2, 2ter Stick) 1149,99 DM
Joypadverlingerung 2m 49,99 DM
Umbaw 50/60 Hz 59,99 DM
Hard- & Software fiir alle
Systeme Lieferbar

An- und Verksuf von Gebrauchtwaren
Druckfehler und Preisandening vorbehalten

mbauten und T e] (0

\W@&F SOQFT

Scart-Umschalter

Sind Sie das lastige umstdpseln leid?
Dann haben wir die Losung fiur Siel |l

Der RGB-taugliche Umschalter fir Video-
spiele mit Anschluf} fiir die Sterecanlage.

3-fach Umschalter 129,99 DM
4-fach Umschalter 149,99 DM
7-fach Umschalter 239,99 DM
Audiokabel Sm 9,99 DM
Anschiuflkabel
SNES RGB Kabel dt. +Hifi 39,99 DM
SNES RGB Kabel us/jp-l-Hiﬁ 49,99 DM
Neo Geo RGB Kabel Stereo 45,99 DM

Mega Drive 1 RGB Kabel Sterco45,99 DM
Mega Drive 2 RGB Kabel Stereo 39,99 DM
Hifi Adapter fir RGB Kabel 29,99 DM
Probleme mit dem AnschluB der Konsole
an ihren Monitor ?? Hier ist die Losung!!
Adapterkabel fir fast alle Commodore-
Philips Monitore u.a. Hersteller 45,99DM

PC-ENGINE

Turbo Grafx mit Spiel 149,99DM
Joypad Verlangerung 29,99 DM
Japan Umbau T. Duo/Grafx 99,99 DM
Japan Umbau Turbo Express 119,99 DM
RGB Umbau PC-Engine/Duo 59,99 DM
Jaguar inc. Spiel RGB Kabel 699,99 DM
RGB Kabel inc. Hifianschiul 49,99 DM

Umbau 56/60Hz mit Schalter 75,75 DM
Spiele ab 119,99 DM

3DO RGB Umbau 299,99 DM

\Wolfsoft, Schulstralie 3, 56566 Neuwied, Fax: (02622)83583

Gelsenkirchen 111

Riesenauswahl :

- Mega Drive

- Super Nintendo
- Game Boy
-3DO

Uber 1000 Titel fiir

ALLE Systeme Ileferbar! "elIe Gq

Amiga

CD - Rom

=-PC-C 64
PD & Shareware
15 000 Titel lieferbar.

Ladenlokal & Versand
Hagenstr. 38

45894 Gelsenk. - Buer
Tel: 0209/34 97 84
Fax: 02 09 / 34 97 85

Offnungsreiten:
Mo. - Fr,
‘HJ .00 - Tl .00 Uhr

g"ch 10:00 *e.00 unr
n'les

'Hammerauswahl... 500 Titel ab 9.95 DM

usyejs
jdoy] anu uew uuey
uejoqabuy usiasun lag

Manga - Videos
-

Handlerunfragen
erwiinscht |

Gewerbenachweis
erforderlich!




... auch als Daytona GP bekannt; auf der Japan AOU Messe
wurde Segas neuer Model 2-Automat erstmalig der Offent-
lichkeit vorgestellt und wird jetzt schon als potentieller
Ridge Racer-Killer gehandelt. Daytona ist mittlerweile nach
Virtua Racing und Virtua Fighters das dritte Spiel auf der
Basis von Segas neuer Spielhallenhardware. Eine Saturn-
Umsetzung wurde zwar hislang noch nicht offiziell angekiin-
digt, ist aber naheliegend.

Technische Daten Model 2 (Arcade)

CPU:
Co-Prozessoren:
RAM:

ROM:

32 Bit-RISC Prozessor 25 MHz
32 Bit 16 MFLOPS

8 MBit

maximal 248 MBit

{Daytona verwendet 178 MBit)
900.000 Vektoren/Selk.
300.000 Polygone/Sek.

Flat Shading

Texture Mapping
Micro-texture

Multi-window

Spread reflection mode

Mirror reflection mode

120 Millionen Pixel/Sek.
65536

496 x 384 Pixel
MIDI-kompatibel

3D graphics engine:

Polygone:
Farhen:
Bildschirmauflosung:

Mangamania

ausgepickt. Mit der Akira Pic-
ture CD konnt Thr in seligen
Erinnerungen an den nach wie
vor besten Anime schwelgen,
auch wenn bei der mystisch
angehauchten Musil  nur
Hardcore-Fans wirklich auf
ihre Kosten kommen werden,
Bausatze bekannter Figuren
sind mittlerweile auch erhalt-
lich, der Geheimtip sind aller-
dings die ersten vier Comic-
Bédnde von Crying Freeman,
die sogar in Deutsch erhéltlich
sind. Die Story rund um den
lonesome killer der chinesi-
schen Mafia, der eher zuféllig
in  Verbrecherkreise __
geraten ist und nun |

die einzige Zeugin bei

einem seiner Atten-

tate beseitigen soll,

hebt sich wohltuend

von der SF-/Fantasy-
Dutzendware ab und |
wurde effektvoll in

Szene gesetzt, auch

wenn die Sex & Cri-

Die Manga/Anime Merchan-
dising-Welle schwappt mitt-
lerweile auch nach Deutsch-
land Uber. Angefangen bei
T-Shirts, Postern his hin zu
Baseballkappen oder Pins
reicht die Palette der A.C.0.G
in Selters. Drei interessante
Teile haben wir fir Euch her-
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me-Geschichte den Leserkreis
etwas einschlieBt; fir Jugend-
liche stellenweise etwas zu
hart. Weitere Bande folgen.

Um eventuelle MiBverstand-
nisse auszurdumen: Das in der
letzten Ausgabe vorgestellte
Fanzine hat nichts mit der
Zeitschrift "Animania” zu tun,
deren erste Ausgabe Ende Juli
erscheinen soll, sondern ist ein
reiner Produktkatalog der
A.C.0.G. Eine rare Nullnum-
mer der "Animania’ ist mitt-
lerweile gegen eine Schutzge-
bihr zu haben.

:Gehort

+++ Bisher 1ieBen die

britischen Enftwick-—
ler wvon Bullirog ihre
Titel iiber Electronic
Arts vertreiben. Syn-
dicate und Theme Park
ifir Jaguar werden
jedoch iiber Ocean
erscheinen. Hinter=
grund: E4 hdngt auch
bei 300 mit drin und
nochte wahrschein=
lich nicht in einen
atemzug nmit Atari
genannt werden.

+++ Eines der ndchsten
Sega Coin—ops
Model 2=Basis wirdein
Clone von Nancos
Shoot 'emUp Galaxian 3
sein. LaBt Euch
iiberraschen!

aul




MEGA DRIVE
Babba N 'Stixus
Castlevania dt :
Dr. Robotnik dt 10%.90
Dragon s Revenge dt L 090
DuncHus

FIFA Intern.—Socc
Hyperdunk dt :
Landstalkerdt

Lost Vikings dt -
Marko ' s Magic Foo thall dt |
Mega Turrican us

NHI—Hockey 94

PGA European Tour dt 99 99
Shadowrnn us 119.90
Senic I dt 134.90

119 90

Star Trek us :

188.00
99.90
119.90
99.90

_ Plokdt

Cl&y Fighter ¢t
Claymates dt

Fl1-Pole Posn:zon dt
Fatal ForyIlus .

King of Dragons us

139.90

Kuights of the Roundia%zie
129.90
13990
Mechwarrior dt 135.80
Mystic Quest dt 3990
Mystical Ninja dt 9y
NBA-Jam dt 139.90
NHL~Hockey 94 dt 199.90
Nigel Manseli dt
Ninja Warriors us
Pink Panther dt
Pirates of Dark Water dt

Tomeat Alley CD us 12490

Wing Commander OB us

987.00
199.00
109.90

ulti Mega dt
Mega Drive [T dt
Action Replay Pro Il dt
S/JP-50/60Hz Adapter
1—-Player Adapter |
K,—Button—-Joypadl
RGB-Kabel fiir FiB L
mbau 50/60HzgiiiB3

NEO GEO
Esindgerit RGB oder PAL 739.00
Ksyinoard 119.00
ke of Fighting 11 369.00
etk Fury Special 299.00
Fatentliai Shodown 369.00
sidekideR Il 369.00
spin—MERE 329.00
Mindianiute 369.00
Norld HOGERE 369.00

129,90

- &lmdownzn dr . 5000
Super Metroid us |

Top Gear H dt
Ultima False Propiic
Virtual Soccer dt
Wizadry V us

World Cup Striker dt

139.90
149.90
139.90

SONICRTLE
Grundgzsias s
inkl. RGiBimbau
3DO-Spicie an Lager

1299.00
1499.00

ZEITUNGEN
NEU! Edge 16.00
Electronic Gaming Monthly 17.50
Game Fan 15.00

Abo-Service fiir alle drei Magazine.

~ 30/60Hz- 3@%1'1]‘ru1’1g ,
. Super NES us | a Dwtsehe AbettetierspiekAuszeich-
’?241‘*# etz 799 80 nung als bestes Rollenspiel 19901

Gioof Troop dt

 Zelda Il dt

Mario Allstars dt

¥uns doch bitte Fure Meiz ung.

99.90
75.00
39.90
2

santen Schreibstil mit
) feln. Hardcover
Fire- SFX«»}G%&E} Adapter ‘%‘é} 90  Zusatzabenteuer schon

I dt 119.90

Das Schwarze Auge (DSA) dt:
Der Einsticp n _das erfolgreichste

inal Fantasy I us

2nd. Edition .dt'
reichste Roliempza%

Magical Quest dt

NICE PRICE €

. Aladdin di : Vlerfarbgelan
 Alien I dt karten, 14 Mechminiaturen, Re-
Battletoads dt buch und DateTrate o R

Bomberman : ware=tiandbuoh L) S RNI]
Boxing Leue 99.90 Geotechllje 36.00
Em{nre Str:ke& Back dt 11990  Szenariobinde Ruion ab 24.80
dedt 39.90
99.90 STAR WARSEIS

109.90 S populidrsten
iEinfaches und
yrstem. Hardco-

59.90

JurassicPark dt

Mﬁﬂ:&i Kgmbat dt e
ver. Uber 140 Seite

Weiterhin bieten AT |3l Qe
i - L enbiicher, Zinnfi-
guren, Wiitfel iriWATLL L

Turn and B rnus
Turrican us

- aRJay-Games
Ebertplatz 2 - 50668 Koln
Telefax: 0221 - 12 56 76
Wir versenden alle Module i
Sicherheitsbox per NN zzgl.
9,- Versandkosten. Bestellunge
16:30 Uhr werden noch am g
‘Tag bearbeitet. Unfreie S
konnen ohne vorherige A& Jsis
nicht mehr angenommez! umd&

JAGUAR




The Jungle Book

Disneys wohl hekanntestes Zeichentrick-
werk steht kurz vor seiner Konsolen-Pre-
miere, wir haben schon mal reingese-
hen...

SYSTEM: ..

HERSTELLER:
DATENTRAGER

ERSCHEINUN ERMIN
UMSETZUNGEN GEPLANT:
BESONPERHEIFEN: .o

-SUPER NINTENDO/MEGA DRIVE
-VIRGIN/DISNEY SOFTWARE
16 MBIT-MODUL DEUTSCH

INTENDO NES
KEINE

Als erstes kommt der Titel des Kapitels

er kennt sie nicht? reinrassiges Jump’n Run, des-
Mowgli, Balou und
Bagheera sind  die

sen Levels sich eng an die
Story des Films halten. Ihr

Hauptfiguren  in = Disneys

"Dschungelbuch". Mowglis

steuert Mowgli durch ver-
schiedene  Dschungel-Gegen-
Suche nach dem Menschen-
dorf und seine Flucht vor dem

den, wobei sich auch schon die
ersten Unterschiede zwischen
bosartigen Kénigstiger Shere
Khan sind mittlerweile zum

absoluten  Kult geworden.
Nach dem Erfolg von Aladdin
ist es nicht weiter verwunder-
lich, daf sich Disney Software
zu einer erneuten Zusam-
menarbeit mit Virgin ent-
schlossen hat. Die MD- und
SNES-Versionen konnten wir
schon genauer unter die Lupe
nehmen, die NES-Fassung
trudelte leider erst so knapp
vor Redaktionsschluf ein, daB
es uns unméglich war, ein Pre-
view zu machen (Sorry, NES-
Fans). The Jungle Bool ist ein

e

Nach dem Titel kommt eine kleine Einfiihrung (MD)

e e e
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beiden Varianten hervortun:
Die Reihenfolge der Levels und
deren Inhalt sind bhei SNES
und MD nur &hnlich, nicht
identisch. Hinzu kommt, daB
Iht auf Segas 16 Bitter eine
bestimmte Zahl an Diamanten
einsammeln miBt (je nach
Schwierigkeitsgrad unter-
schiedlich wviele), um einen

Die Elefanten markieren Eure Riicksetzpunkte (MD)

Level zu heenden. Auf dem
SNES dagegen geht es
schlichtweg darum, den Aus-
gang zu finden, wieviel Dia-
manten Ihr dabei mit Euch
herumtragt ist unwesentlich.
Beiden Umsetzungen gemein-
sam ist Mowaglis Fahigkeit, die
Gegner entweder mit Bananen
auszuschalten oder sie per

Kopfsprung ins Jenseits zu
betdrdern. Ebenfalls nahezu
gleich sind einige der Endgeg-
ner und deren Taktiken, so
z.B. die Hypnose-Schlange
Kaa. Grafisch, musikalisch,
aber auch spielerisch gesehen
kénnen beide Versionen jetzt
schon (lberzeugen, wobei die
MD-Version einen Tick fairer,
spielbarer und damit ausge-
reifter wirkte. In jedem Fall
ist Jungle Book einer der
potentiellen Sommerhits.
(Philipp)

Die Schlange Kaa ist der erste Endgegner {MD)




Das Free Village steckt voller Uberraschungen
(SNES)

Auch auf dem SNES kann sich die Animation se I!ﬁen
lassen (SNES)

-05

Mowglis Reitkiinste sind nicht zu verachten (SNES)
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PREVIEW SUPER NINTENDO

Knights Of The
Round

Nach King Of The Dragons bringt Cap-

com ein weiteres Spiel aus dem Beat’em

Up-Genre zu Tage

DATENTRAGER:
ERSCHEINUNGSTERMI
UMSETZUNGEN GEPLA

BESONDERHEITEN: ..
icherlich haben fast alle
unter. Euch schon mal
etwas von der'Sage um

Arthur und die=.Ritter der

Tafelrunde gehdrt, falls nicht,

hier noch mal eine kurze

s macht sich
Arthur ‘zusammen mit seinen

zu  sein.  Also

Der erste Obermotz taucht als
normaler Gegner in héheren
Runden auf

Zu zweit macht Knights Of The Round
wesentlich mehr Spafd als wenn Ihr
alleine Euren Mann stehen miif3it

PER NINTENDO
.. CAPCOM
-MODUL USA
JULI/AUGUST
KEINE
.KEINE

zwei Freunden Lancelot und
Percival auf die Suche nach
dem heiligen Gral, um Eng-
land zu vereinen. Habt TIhr
Euch filr einen der drel Ritter
entschieden, die unterschiedli-
che Eigenschaften in
Geschwindigkeit und Starke
vorweisen, begebt Thr Euch in
den Kampf gegen allerlei bése
Schergen. Wenn Thr egine
bestimmte Anzahl von Feinden
besiegt und somit Erfahrungs-
punkte gesammelt habt, ver-

Auf das Pferd des 2. Endgegners
konnt Ihy steigen

Die Starke der Gegner nimmt von Runde zu Runde zu

TR
30 piEaA FUR

Das Intro macht Euch mit der Story veriraut

bessern sich Eure Fahigkeiten
deutlich. Neben dem normalen
Hieb mit Eurer Waffe kénnt
Ihr noch einen Rundum-
Schlag ausfihren, mit dem

alle Gegner in nachster Nahe-

getroffen werden; dafiir biiBt
thr aber ein kleines Stiick
Eurer Energieleiste  ein.
AuBerdem seid Thr in der

Lage, mit der Waffe einen.

gegnerischen
Angriff abzu-
blocken, was T3
allerdings
gine, Menge §
Ubung

voraussetzt.
Grafik und

Der 3. Obermotz ist einer von der
ultraharten Sorte

Fiir die am Ende der Runde iib-

riggeblicbene Zeit werden Euch Bo-

nuspunkte auf Eurem Konto gutge-
schrieben

Der Drehschlag schafft sie alle

Sound sind Capcom wieder
mal gut gelungen, und auch
beim Gameplay wurden dank
Zwei-Spieler-Modus keine
gréheren Fehler begangen.
Einziges Manko sind die teil-
weise unfairen Stellen und die
geringe Zahl der Leben, was

durch =~ den  einstellbaren
“Schwierigkeitsgrad . jedoch
wigder wettgemacht — wird.
(Markus)

Und hier ist Endgegner Nummer 4

Picit. Pe
+th and s+amin
rj:reueﬂfad hi




Itchy &
Scratchy

Das verriickteste Duo seit der Erfindung

des Zeichentrick-Films hat nun sein eige-

nes Videospiel

SYSTEN:
HERSTELLER: .
DATENTRAGER:
ERSCHEINUNGSTERMIN
UMSETZUNGEN GEPLANT:
BESONDERHEITEN:

bwohl Itchy & Scratchy
bei den Simpsons nur
eine absolute Neben-
rolle einnehmen, gehért das
Maus/Kater-Gespann dank
ihrer unglaublich makaberen

Selbst ein Schwertfisch muft als Waffe herhalten

SUPER NINTENDO

e ACCLATM

8 MBIT-MODUL DEUTSCH
JUEL

MEGA DRIVE

.KEINE

SpaBe zu den eigentlich Stars
der beliebten, ziemlich rauhen
Zeichentrickserie. Als Mause-
vich Itchy habt Thr sage und
schreibe lber 30 (1) verschie-
dene Waffen zur Auswahl, um
den Gegnern eins
auf die Rilbe zu

hauen. Das
gesamte  Umfeld
wurde stilgerecht

sehr schrill gestal-
tet und welst in
jedem  Abschnitt
ein  vbllig neues
Szenario mit ande-
ren Feinden auf.

Mit einer fetten MOP in den
Armen haben die Gegner keine
Chance mehr

Leider handelte es sich bel
unserem Testmodul noch um
eine sehr frithe Version, so dafl
Sound und spielerische Fein-
heiten noch im verborgenen
bleiben, eines ist jedoch
gewil3: Freunde der hrutalen
Toons werden auf ihre Kosten
kommen. (UIf)

So kennen wir ltichy & Scratchy von
der Zeichentrickserie her

PREVIEW SUPER NINTENDO

- 4%
e S5

Nanu, diese Gesichter kennen wir doch

In Amerika gibt es sogar eine
Comic-Serie rund um die beiden Toons

AT ineielin

Tel. 02 51 - 5278 54
Versand-
und Ladenlokal

NEUERSCHEINUNGEN S-NES

59,95

Dina City

Bernd Herfurth

FREAX S SHOP

WESELERSTR. 54 ¢ 48151 MUNSTER

FIFA SOCCER 99,95

Wing Commander 2 Us 89,95

Secret OF Mana [dt. Anlt.)

-voraussichtlich- Dragon's Lair 69,95 Ramma 1/2 109,95 Wings 2 Us 7985 Sonic3d 12985
Bugs Bunny 139,95 Drakkhen 89.95 Rival Turf 59,05 Winter Olympics 12895  Sonic Spinball 89,95 NINTENDO
Dig Schiimpfe 129,95  Earth Defense Force US 79,95 Road Rint 59,05 Woltenstein 109,95 Space Harrier 2 RSN - 15 Strike Eagle 39,95
Lord Of The Rings US 129,95 Equinox 129,95 Road Runner 79,95 World Class Rugby 79,85 Summer Challenge 49,95 Gremlins 2 39,95
Wario Andretti Racing 129,95 F1 Pole Position 129,85 Rock'n Roll Racing 129,95 World Heroes LRIVER Virtua Racing FERRECE oo & Mac - Caveman Ninja 39,95
Mario’s Time Machine 139,95 Run Saber WWF Royal Rumble 129,95 Bl eRE] Little Samson 39,95
Might & Magic 3 EEEEE Flashback 99,95 Sensible Soccer 129,95 Young Merlin 129,93 MEGA DRIVE KONSOLE & PFinball 39,95
Pag-Attack 118,05  Flintstones 129,95 Shadowrun 129.85 Pringe Of Persia 39,95
Pinball Dreams 109,95 § GP 1 [EEH Sim City 89,95 Star Wars 39,95
Pirates Of The Dark Water 13985 Gods 50,95 Skyblazer 129,95 NEUERSCHEINUNGEN MEGA DRIVE MEGA GD NEUERSCHEINUNGEN  Super Turrican 39,95
Populaus 2 i EER] Goof Troop 119.95 Space Mega Force {S.Aleste} US 89,05 Bubba'N' Stick 119,85 Dauble Switch 99,95 Teenage Mutant Hero - Turtlies 2 39,95
Slam Masters US 12995 Hale In One Golf 50,95 Spiderman / X-Man XY DUNE 2 QUERH] Dracula Unlaashed LR The Empire Strikes Back
Soceer Kid 129,95 Jimmy Conners Tennis 99,95 Star Trek Us 139,95 LostVikings 119,95 Dragon's Lair 99,95
Soceer Shootout US 128,95 Joe And Mac 89,95 BiCs CEEE] Varko's Magic Football 119,95 GAME BOY
Super Hockey 119,95 John Madden Football ‘94 RRER:LM Sunsetriders [RE R.5.1. Baseball ‘04 119,85 Heart Of The Alien 99,95  Kung Fu Master 39,95
Jurassic Park 99,95 Super Air Driver g STREETS OF RAGE 3 129,85 § JURASSIC PARK 59.95
Yogi Bar 119,95 & 3 EREKE] Super Aleste 109,95 World Gup USA '94 119,95 Prize Fighter 119,95 WWF - King Of The Ring 59,95
ight Of The Rounds Super Battle Tank US 69,95 MEGA DRIVE Soulstar 119,85
SUPER-NINTENDO Lambarghini Challenge Super Battle Tank 2 US 129,95 G 89,95 Tsrminator 109,95 NEC GEO
LAWNMOWER MAN GEER] Super Bomberian 79,95 TOMCAT ALLEY 99.95§ Art Of Fighting 2 389,95
Addams Family 2 89,85 Lemmings 69,95 Busters Hidden Treasure 59,95  Yumemi Mystery Mansion 29,95 Fatal Fury 2 {gebr] 239,95
Aero The Akrobat 79,95 Lufia US 139,95 Super Castlevania 4 L Castievania 9 mov's Rev. 369,95
Aladdin 109.95 Magic Sword 79,95  Super Double Dragon 59,95 . MEGA CD Wind Jammers 389,95
Align 3 8895 Mechwarrior 139,95 Super Empire Strikes Back 129,95 Cosmic Spaca Head 79,95  Ground Zero Texss 109,95 Neo Geo Konsole gebr, 599,95
Alien Vs Predatar . 109,95 EEERES (VERRPERE] Super Mario All Stars 89.95 Lunar. IERREREI [E0 Geo Konsole gebr, & 2 Spiele B
Melal Marinas [VEREPEEC Super Metroid WL Fantasiic Dizzy 69,95 Microcosm 99,95
Asteri 99,95 Might & Magic 2 129,95 Super Off Road EEReRy] Fifa Soccer EER) Mightrap 129,96 ~ MANGAVIDEO
B.0.B. 69,95 Mortal Kombat 89,05 ENTR 4 Gunstar Heroes 99,95 Prince Of Persia 6995 Akira 39,90
Mortal Kombat jan. Super Smiv 70.95 Hyperdunk 59,95 Revenge Of The Ninja US 10995 Ambassador Magmad &5 34,90
Blues Brothers 79.85 Super Strike Bunner 79,05 Joe & Mac 8995 RiseOfTheDragon *  US 11995 Battle Angel Alita 34,90
Brett Hull Hockey US 129,85 NBA All-Star Challenge ag, Super Tennis 50,95 Jungle Strike 119,95 Roho Aleste 6995 Black Magic - M 66 29,90
Bubsy 99,95 MBAJam 129,95 ' Landstalker 119,95  Third World War LEaRRER:CH Cagliostros Castle {Superkult} 34,90
Bulls Vs Blazers 119,95 NHL Hocksy 119,85 TK.0, Boxing e McDonald Treasure Land PEEE  Tomcat Aliey US 11995 Clash Cf The Bionoids 34,90
Captain America 89,95 Nigel Mansell 129,95 Terminator 2 - Arcade Game 129,95 Mickey & Donald W.0.1. 89,95 WV - Rage In The Cage 108,95 Dangaich 2990
Champion World Gup Soccer: 29,95 The 7th Saga US 129.95 MBAJam® RRER:M MEGA CD 2 PAL [EEEE Gunbuster3 & 4 34,90
gssmastar 095 On The Bal Us 6995 The Legend Of Mystical Ninja 129,95 NBA Shawdown 118,95 Wermaid Forest 28,90
Clay Fighter QPR Pabble Bech Goltf US 89,95 Time Slip 119.65 MHL Hockey '94 119,95 Zubehdr Super Nintenda Space Firebird {3 Tapes} 49,90
Caool Spot 129,95 Pierre Le Chef 79,95 HIAL FEEE PGA European Tour Golf 9995 Adapter fiir US-Spiels 38,85 The Guyver 2 24,90
Crash Dummies 89,95  Focky & Rocky 39,95 WA ek Ren & Stimpy 39,95 The Wind Of Amnesia 32,30
[EEEl  Pop'n Twin Bee 59,95 Total Carnags EREIEE Robocop Vs, Terminator X Control Pad 29,95 Urotsukidoji 1-4 je 38,90
5 Turtles Tournament Fighters FELIl Rocket Knight Adventure ek Patriot Pad LRI Manga - Poster {uersch. Motivel je 7,95
Bl Popolous G Ultimate - The False Prophet US 129,95 [EIIGIERRIE 129,95 QJ SN Proneo 2 Joypad SV 337 79,95 __und viele weitere Super-Angebote!
129,95 Push Qver 99,55 Wing Commander 7995 Soldier Of Foriune US 119,95 Tribal Tap (6 Spisler Adapter} 598,95 Selbstverstindlich alle Neuheitent
Sonic 1 49,95 RGB/Scart Kabel 38,95  Liste gagen 1,-OM [Briefmarke}Ruckporto!

* Manga Videos* Sega * Poster * Neo Geo * Laserdisc * CD-Rom * Video * Nintendo *

139,95 § VIRTUA RACING 169,95 lf MORTEL KOMBAT (Mega CD}

Fax 0251-527971
An- Verkauf von

Gebrauchtspielen




PREVIEW SUPER NINTENDO

Slam Masters

Capcom kann es einfach nicht lassen:
Diesmal schicken die Japaner eine Horde
schlagkraftiger Kampfer in die Catch-

SYSTEM:
HERSTELLER
OATENTRAGE
ERSCHEINUN
UMSETZUNGEN

BESONDERHEITEN: ...cev...

chauplatz der munteren
B KKeilerei ist die eigens

kreierte CWA (Capcom
Wrestling Association). Als
talentierte Catcher-Hoffnung
habt lhr die einmalige Gele-
genheit an einem Turnier der
Weltbesten teilzunehmen und
als Sieger den groBen Altmei-
ster herauszufordern. Capcom
prefte in das opulente 24
MBit-Modul  insgesamt elf
Gegner, wobhei die letzten drei
Kampfer Endgegner darstel-
len und nicht anwdhlbar sind.
Habt Ihr Euch Euren Favori-
ten ausgesucht, dirft Ihr
gleich die IKampfarena betre-
ten und Euch an einer schin
gezeichneten Grafik erfreuen,
die deutlich die Handschrift
von Street Fighter II tragt. In
Punkto  Steuerung  wurde

ST
32 Y= FUN

SUPER NINTENDO
waasiines CAPCOM

4 MBIT MODUL JAPAN
AUGUST

SUPER MULTITAP

Slam Masters relativ simpel
gestaltet; ein Knopf kommt
die Bedeutung der Schldge
bzw. Tritte zu, wahrend eine
weitere Taste Euren Kdmpfer
in die Lifte fliegen 14Bt. Habt
Ihr es nach einer besonders
guten Technik geschafft, daB
Euer Kontrahent wimmernd
am Boden liegt, kénnt Ihr ihn
per Knopfdruck pinnen. Die
Spielbarkeit  selbst macht

einen sehr guten Eindrucl,

Prigelspezialist
Capcom zog mal wie-
der samtliche Register.
Ob  Special Moves,
kraftvolle In-Fights,

[<admpfe  auBerhalb

des Ringes oder akro-

batische Spriinge vem Seil,
alles was man von einem guten
Catch-Spiel erwarten sollte,
wird hier geboten, und sogar
noch mehr, denn mit einem
Vier-Spieler-Adapter  diirfen
auch drei Freunde mitpriigeln.
(uin

Deftige Special Moves bringen
Abwechslung in den Catcher-Alltag

i’_"r}" -2 Y.

die Oberhand zu gewinnen.

zu betreten

Qenn Ihr gepint werdet, bleiben Euch nur noch drei Sekunden Zeit, um wieder
L,

e N
NIl - S
Street Fighter 11 1aRt griiRen:
Options-und Spieler-Menii erinnern
sehr stark an Capcoms Megaseller

R
Highlights:

Wenn Ihr ein Super Multitap besitzt,
konnen sich bis zu vier Spieler die
Visage polieren




Virtual Bart

Bart Simpsons Ausflug in die Welt der
Virtual Reality...

SYSTEM:: . SUPER NINTENDO
HERSTELLER: ... LACCLAIM
DATENTRAGER: .... 16 MBIT MODbL DEUTSCH
ERSEHEINUNGSFERNMENS L i an  liursirron JULI
UMSETZUNGEN GEPLANT: MEGA DRIVE
BESBNEBERHEITEN: ol St WRETNE

art Simpson ist wieder
da. Diesmal ist er auf

B dem Weg, Unheil In

einer VR-Welt zu stiften. Mal

ist er als Dino unterwegs, mal
als Schweinchen, um weiteren
Schweinchen den sicheren Tod
in einer Wurstfabrik zu elspa—

ren, dann wieder als Baby, um
in bester Tarzan-Manier von
Baum zu Baum zu springen.
SchlieBlich steuert Thr auch
noch den "echten" Bart durch
eine ewig lange Wasserrut-
sche und Gberholt dabei alles,
was dort so kreucht und
rutscht, treibt auf einem
Motorrad in einem post-
nuklearen Mad Max-Sze-
nerio Euer Unwesen oder
werft aus vollen Korben

auf vorlibergehende Pas- B2
santen. Um es kurz zu
machen, alle Elemente,

die wir an Bart-Games so |
liehen (7), sind wieder

Rart belm Tomatenwarfen vertreten. Bis Jetzt kann

mit eingebautem Konverter auch
™™

PREVIEW SUPER NINTENDO

Das heiBeste neue Trainermodul fiir SNES

Das Virtual Reality Roulette

sein neuestes Abenteuer aher
alles andere als Uberzeugen,
unterdurchschnittliche Grafik,
sehr dirftiger Sound und ein
libles Gameplay geben sich ein
munteres Stelldichein, aber
das Modul ist auch erst zu
40% fertig. Warten wir’s ab.
(Timur)

Balanceakt mit der Baby-Version

Einstieg in

MR N/
jede Spielstufe

Mehr KraftulNVINCIB

und Energie R
Maximale
Waffenausriistung

w Bedienungsfreundlichkeit: sehr gut, Anleitung:

Unendliche

o 1 Lebensenergie e
ﬂf:'ucrg?e ;uc:leml:ach Mogel-Codes zu miih- g Regelmaﬂlge
sGam isi,czpplehf!en ich Euch den GameMage* (Video- = S : h Veroffentllchung
mmsetsa’l; ui;ecﬁ:é':é miihsam auszuknabeln und ein- [8 .Ke,n IaHgWIEI‘IQES ﬁ B der neuesten
zug:hen, sind im GameMage bereits 300 Schum- EI“getjen der cndes : GOdES

codes integriert.” (Masjac Februar 34) :
=Der Vorteil ist, dab Ihr auch excellents Codes zur
Verfligung habt, die ... nur sehr schwer zu finden |
sind." [VideoGames, Sonderheft 3}

Erhiltlich im Fachhadelnd ] gutsoierten Warenhiusern
Europa Import und Fachhandelsdistribution:

AB Union Electronic Handels GmbH.Tel.: 089/357 130-39 ¢+ Fax: 0 89/357 130-99
Warenhausdistribution: Vanselow Elecironic. Fax: 0 23 5_1/7 93 98

. Codes/Cheats fiir 150 am./jap. und
100 Euro-Spiele eingebaut!
Einstecken und anfangen!




PREVIEW MEGA CD II

Heart Of The
Alien

Euch hat Another World gefallen? Voila,
hier sind Teil 1 UND 2 auf einer CD

SYSTEM:

HERSTELLER:
DATENTRAGER:
ERSCHEINUNGSTERMIN:
UMSETZUNGEN GEPLANT:
BESONDERHEITEN:

MEGA CD 11
VIRGIN/DELPHINE
CD-ROM DEUTSCH

: AUGUST

. PASSWORT

Is das von Delphine ent-

wickelte Another World

‘93 fiir MD und SNES
erschienen war, sorgte es
gleich  fir  Furore. Die
Mischung aus normal gezeich-
neten Hintergriinden und ani-
mierten Polygon-Charakteren
fand bei Fachpresse und Kun-
den gleichermaBen groBen
Anklang (Mega Fun 7/93 Fun-
Wertung: 83%). Ende 93
erschien deshalb prompt der
inoffizielle Nachfolger Flash-
back, auch hier zeichnete Del-
phine flr die Programmierung
verantwortlich. Mit Heart Of
The Alien erscheint nun dem-
nachst das offizielle Sequel,
zusammen mit dem Vorgdnger
auf eine CD gepreBt. Die Story
kurz umrissen: Lester, am
Ende des ersten Teils nur
knapp dem Tode entronnen,
wird im Dorf seines Alien-

Mit der Peitsche gebt Ihr den
Gegnern Saures
5 F

]

3

Freundes gesund gepflegt, als
dieses Uberraschend von den
Mieslingen aus dem Vorgan-
ger Uberfallen wird. Lester
und dem Alien, das diesmal
den Hauptdarsteller stellt,
gelingt aber die Flucht. Nur
mit einer Peitsche bewaffnet
versucht Thr nun, Euch den

Vorsicht ist die Mer er
Porzellankiste 5

Der Hoschi will Euch ans Leder

Weg ins Herz der Alien-Hoch-
burg freizukdmpfen und die
Dorfbewohner zu befreien. Der
erste Eindruck des Virgin-
Werkes st rundum positiv,
auch wenn der Schwierigkeits-
grad enorm in die Hdhe
geschossen ist. Die Grafik
blieb weitgehend unverdndert,
daflir wurde logischerweise
ein CD-Soundtrack mit einge-
spielt, die Steuerung ist nach
wie vor durchdacht. Heart Of
The Alien verspricht ein wiir-
diger Nachfolger zu werden.
(Julian)

Ein Intro leitet am Schiu® des ersten

Teils auf die Fortsetzung iiber




PREVIEW SUPER NINTENDO

Unterschiede fest-
zustellen; mit oder

i
Jammit
Zeit oder Punkte,

i i i und weitere,
Die NBA Jam-Ableger finden kein Ende sl Rl
SYSTEM: ... . INTENDO flussende Features
VIRGIN bringen kaum
ODUL DEUTSCH Abwechslung.

EP;CHEINU'\IL TERMIN: AUGUST i
IS GEN CEPLANT: KEINE Erwahnenswert
BESONDERHEITEN: ... KEINE ware das

Umschalten  bei
Slum-Versuchen;
die hier exzellent
m ie Fun-Basketball-Welle da haben die Konkurrenzpro- gezeichnete Gra-

halt sich wacker und dukte eindeutig mehr zu bie- fik kann aber die

spllt mit Virgins Jam-  ten. Sieben zur Wahl stehende  technischen Man- Al Ruy: Hokomt sk s Kt
mit den ndchsten Vertreter ans  Spielarten sollen dieses gel nicht (Gberdecken, denn Programmierer einiges an
Land. Die lappische Anzahl Manko offensichtlich ausglei- allzu schnell verliert man Feinarbeit leisten, wenn die
von nur drei Spielern und chen, doch auch hier zeigt sich  dadurch  die  Orientierung. endgliltige Version der starlen
ebenso vielen Courts sorgt schnell, Masse ist nicht Klas- Noch ist zwar der letzte Wurf  Konkurrenz nur im mindesten
nicht gerade flir Begeisterung, se, denn im Prinzip sind kaum  nicht getan, doch mussen die  Paroli bieten soll. (Stephan)

 WIRVERSENDEN IMPORT GAMES = SGHNELL NEQO-GEO S.NINTENDO | MEGA DRIVE
ALLE NEUEN ROLLENSPIELE AUF LAGER Spin;msters I %?3, FIFA Soccer DT 129,- | Sonic3 DT 139-
Sega Me rive alle neuen U s 2 Tage nach E n sl Fatal Fury Specia - | Populus 2 DT 129- | FIFA Soccer or 129-
poda Mega Driva alle ngaa'“‘imhoo?,gevs agh Erchpine el Art of Fighting 2 379 | WLCStriker DT 130 | Lemmings 079
Phantasy %farg 69,-  Tecrmo NBA Basketball 129.- Samurgi Shodown 379,- | Rock’n Roll Racing DT 139- | Terminator 2 DT 119-
NHL Hockey 94 119,-  Toe Jam & Earl 2 109.- Super Side Kick 2 379,-| NBAJumBosketboll DT 139 | Costlevanio DT 119
Star Treck N.G. 119,-  Virtua Racing 149,- Art of Fighfin 289,- | Bomberman DT 99, | Toejom & Eorl 2 0T 129,
NBA Showdown 119,-  Pirates Gold 119,- Mugmun Lor 179,- | Art of Fighting DT 129 | Rogein Cuge O] DT 129
. WWF Royal Rumble 119,-  Fifa Soccer 109,- 179 - Jumsm?:u;k DT 129,- | Joguar XJ 220 (D DT 109-
;’%AHE“mwan Tour Golf 1;.3,— gH-kGVTVhangegBﬂwk cD s Wandénmmers 379- | EmpireStrkeBuck DT 129~ | Time Gal (D or119-
F 15 Strike Eagle . 409 Lunar Siver Star CD 19 World Heraes Jet 379, | Fatal Fury 2 Ur13,:| diatasn ) el
e 119~ Monkey Isiand GD 109~ NED GED RGR/RAL 739~ | SNES Powerstalion P~ 199,- | Mega Drive 2 PAL 199,-
| Dune 2 119-  Mansion of Hidden Soul 119.- Joyboard 119- | Honey Bee Pads 39, | Honey Bee Puds 39-
Goofy History Tour 109,- Rebel Assault CD 119,- ] g ) ;
Mega Turican 109,- Vay CD 119,-
Sonic 3 119,- Rise of the Dragon CD 119,-
Puggsy CD 108,- WWF Rage in Cage CD 109 -
Mega Drive Converter 39,- Alle Spiele laufen CDX 2. 109,-
ALLE NEUEN US CD’S AUF LAGER
£ Super Nintendo alle neuen US Games 2 Tage nach Erscheinen bei uns! |
Rock & Roll Racing PAL 19,- Wizardry 5 139,-
Lufia 129 - Paladins Quest 129,-
Super Metroid 129,- Star Trek N Genaration 139,~
T Gl :
& Legen h e A i
Skg Blazer PAL : 119,- Major Leag%aaaseball 119,- KOMMT ZUM GAM ESHOPPING ! 8
Secret of Mana 129,- Romance of three Kindoms 3 139,- w
Battletank 2 119,-  Glayfighter PAL 119,- =
Super R Type 3 PAL 119,-  Equinox 119,- oy M ]
Battle Cars 119,- Fatal Fury Il 139,- :
Stunt Race FX 129,- Mega Man X 129,- w
J L Hockey 94 PAL. 119~ Robocop VS Termingtor 12 A =
'ole Fosition = e en Soccer d
| Micky Magical Quest 79.  Uttina False Prohet 139~ = \ bt o7 p ] |: 8
I Tales of Spike MC Fang 139,  Claymates 109, 7. ) = l Wiils <
Utopia 119;- King of Dragon 129.- o
: Emg'of gtrglg(;onsé i gg, Eye o_lf_ the B%rgnlder 133,- g
m rikes Ba 2 oons - Ty Aok
| Soldiors of Fortune 119 Young Merin 129~ MW / -
& World Cup Striker 129,- uv. mehr US KONS 1 SP 2 Joyp 350,- w
AN- UND VERKAUF VON GEBRAUCHTSPIELEN g
¢ 50/60 Hz ADP a DM 39,- Akt. Rep. Pro DM 119,- = w
SNES, MD, SUPER NINTENDO 50/60 Hz Umbaukit 69,- ESSEN DUSSELDORF 2
Gamecourier-Versand, H. Kintzel & ; 181 KéinerStr. 25 (Eck
Goethestr. 46 » 58566 Kierspe Riittenscheider Str. olner Str. cke Wehrhahn)
Ve SR /y Tel. 0201/7772 25 Tel. 02111649409




Sega Strategie 37%

= .
Shining Force
Mega Drive (Mega Fun 09/93 §. 76)
Eine packende Story und grafisch aufwendige

Kampfsequenzen sorgen fiir néchtelange
Spielesessions.

Worling Designs/Game Arts Rollenspiel 87%

Lunar The Silver Star

Mega CD II (Mega Fun 02/94 S. 46)

Dichte Atmosphére, herrlich unkemplizierte
Steuerung, sehr komplex, taktisch gut aus-
getiifteltes Kampfsystem, Lunar spielt die
RPG-Konkurrenz locker an die Wand. Wann
kommt Eternal Blue?

Nintendo Shoot’em Up 91%

Starwing

Super Nintendo (Sonderheft 01/94 S. 66)

Fliissige 3D-Polygongrafik, Donnersound,
exzellent spielbar; SFX-Starwing setzt Maf-
stabe.

Ubi Soft Tennis 88%

Jimmy Connors Tennis

Super Nintendo

Kompetente Tennis-Simulation mit vielen
Einstellungsmaglichkeiten, sehr variables
Spielen maglich.

Sega/Climax Action-Adventure 91%

Landstalker

Mega Drive (Sonderheft 1/94 S, 14)

Tsometrische 3D-Grafik, eine unvergleichiiche
Atmosphére und schwierige Geschicklichkeit-
stests: Sega stlrzt Link vom Thron.

Nintendo Jump’n Shoot 92%

Super Metroid

Super Nintendo (Sonderheft 1/94 Seite 4)

Innovative Extras, tadellose Spielbarkeit,
intelligentes Leveldesign, 24 Megs Umfang,
da kann man Ober die nicht so berauschende
Grafik locker hinwegsehen. Metroid ist selbst
auf 16 Bit noch Kult. :

Nintende Rennspiel 93%

Super Mario
Kart

Super Nintendo (Sonderheft 1/94 S. 32)

Selbst nach hartesten Marathon-Fahrten
zeigt Nintendos Rennstall keine VerschleiBer-
scheinungen. Die duBerst exakte Steuerung
vermittelt in Verbindung mit der Mode
7-Grafik ein sahnemaBiges Fahr-Feeling.

Electronic Arts FuBhall 93%

FIFA Int. Soccer

Super Nintendo (Sonderheft 1/94 S. 10)
Mega Drive (Sonderheft 1/94 S. 10)

Detailverliebt, spielerisch extrem ausgereift,
stets (bersichtlich, ausgetliftelte Steuerung,
technisch voll auf der Héhe, EA demonstriert
FuBball realistisch bis zum gehtnichtmehr,
mit ebenbiirtigen 16 Bit-Versionen.

Electronic Arts Golf 88%

PGA European
Tour

Mega Drive (Mega Fun 04/94 S. 116)
Unspektakuldr, daflir aber spielerisch aus-

getiiftelt ohne Ende, Optionen en masse,
denkbar realistisch, perfekte Steuerung.

Electronic Arts Eishockey 92%

NHL Hockey’ 94

Mega Drive (Sonderheft 1/94 S. 24)
Mega CDII (Sonderheft 1/94 S. 24)

Die dritte Auflage der genialen
Puck-SchieBerei wurde durch das
4-Way-Play und Volley-Schissen, sowie
vielen anderen Features noch eine Stufe
hesser.

Nintendo Jump'n Run 91%

Super Mario

| All Stars

Super Nintendo (Sonderheft 1/94 S. 54)

Vier Meilensteine wurden gekonnt in ein 16
MBit-Gewand gepackt. Eine Batterie rundet
den perfekten Eindruck ab.

Electronic Arts Foothall 87%

Madden NFL 94

Super Nintendo (Mega Fun 02/94 S. 38)

Foothall in Vollendung: Fiinf-Spieler-Modus,
Mode 7-Spielereien, glasklare Sprachausgabe
und Uberragende Spielbarkelt katapultieren
Electronic Arts SN-Update auf die Pole Posi-
tion.

Capcom Beat’em Up 93%

Street Fighter 2’

Special Edition/Turbo Edition

Mega Drive (Sonderheft 1/94 S. 36)
Super Nintendo (Sonderheft 1/94 S. 36)

Die neidischen Blicke in Richtung Spielhalle
sind nun endgliltig vorbei: Alle vier
GroRmelster kontrollierbar, noch bessere
Soundkulisse, mehr Special Moves. Einfach
perfekt!

Namco Denkspiel 85%

Pac-Attack

Super Nintendo (Mega Fun 07/94 . 96)

gy

Denkspiel-Futter vom Feinsten, noch dazu mit
Namcos Hausmaskottchen; im Zwei-Spielet-
Modus und im Puzzle Mode fordernd ohne
Ende.

Nintendo/Sculptured Softw. Baskethall 85%

World League
Basketball

Super Nintendo (Mega Fun 03/94 S. 126)

Gute 3D-Effekte, gepaart mit hoher Spielbar-
keit sowie toller Soundkulisse.

Acclaim/Igtiana Fun Sports 88%

NBA Jam

Super Nintendo (Mega Fun 03/94 S. 36)

Fulminantes Basketball-Fun Game mit
Vier-Spieler-Modus. Super-Speed und Super
Dunks ergeben einfach ein Super Spiel.




Battlecorps

Endlich ist es fertig, das heiBersehnte Spiel
im Thunderhawk-Gewand

ore Design ist einige der
E wenigen Companys, die

das Potential des Mega
CDs wirklich nutzen. In
Battlecorps wurde wieder das
gleiche Grafiksystem verwen-
det wie in Thunderhawk (Tex-
tures, 3D-Sprites), nur dies-
mal mit noch schnelleren Rou-
tinen und 64 Farben gleichzei-
tig. Ein Zugestindnis muBte
der Programmierer Jonathan
Hilliard angesichts der erwei-
terten Farbpalette aber dann
doch an die Hardware machen
und den sichtbaren Bildaus-
schnitt verkleinern. Zur Story:
Ende des 21. Jahrhunderts
kemmt es angesichts sensatio-
neller Mineralienfunde auf
einem neu erschlossenen Pla-
neten zu einem erbitterten

Uber diese Briicke miissen sie
kommen

gesetzt

Die Eiswiiste wurde grafisch am besten in Szene

I Shoot’'em Up / 1 Spieler |

Wettstreit der Interplanetary
Mining Co. (IMC) und den
BioMechs. Beide setzen alles
daran, Mandelbrot’s World in
ihren Besitz zu nehmen. Die
IMC setzt den Insektenwesen
der BioMechs ihre kampfer-
probte Battlecorps-Crew ent-
gegen, eine Eliteeinheit, beste-
hend aus lediglich drel Kamp-
fern, die in gepanzerten Fest-
ungen in die Schlacht ziehen.
Die Steuerung erinnert {ibri-
gens entfernt an eine Panzer-
Simulation. So koénnt Ihr
Euren "Geschitzturm” drehen
und Gegner Uber das Radar ins
Visier nehmen, ohne auch nur
einen einzigen Schritt zu tun.

Showdown: Moses ist ganz schén

hartnackig

Martin: Das
Mega CD mau-
sert sich. Wenig-
stens Core
Design engagiert
sich nach wie vor
eifrig fiir Segas
CD-Laufwerk
und demonstriert mit Battle-
corps eindrucksvoll das Poten-
tial der Maschine. Allein tech-
nisch gesehen ist Battlecorps
schon eine Augenweide, 64 Far-
ben gleichzeitiy auf dem Screen,
fliissiger als Thunderhawl, mit
dem KompromiB "kleinerer Bild-
schirmausschnitt’ kann man
ohne weiteres leben. Letzendlich

Battletech-like stampft Ihr
tber die Landschaft und feuert
mit Euren Bordgeschiitzen,
Morsern, Plasma-IKKanonen
oder Fire-and-Forget-Raketen
auf die Insekten, die zu ihrer
Unterstiitzung allerdings auch
schwere Geschlitze,
Wachtirme und Minen auf-
fahren. Unterwegs gilt es,
Fusionsgeneratoren und Tele-
porter zu finden, oder Schalter
abzuschieBen, um an herme-
tisch abgeriegelte Abschnitte
heranzukommen. Eine Karte
erleichtert Euch den Uber-
blick in den teilweise sehr
komplexen Levels. Ein Intro

und FMV-Zwischensequenzen
gehdren auf dem Mega CD
mittlerweile bekanntlich zum
guten Ton, Core Design dage-
gen hat sogar an deutsche
Sprachausgabe gedacht.

sind aber Gameplay und Atmo- | hawlk-Konkurrenten gefunden,

sphare entscheidend, und hier
hat sich Core sogar noch deutlich
gesteigert. Battlecorps ist mei-
ner Meinung nach um einiges
schwieriger, komplexer und aus-
gereifter ausgefallen als der inof-
fizielle Vorgédnger. Taktische Ele-
mente kommen diesmal nicht zu
kurz weg und die Atmosphére ist
einer CD absolut wilrdig. Ein
glattes Gold Game? Leider nicht
ganz, denn die Grafik wiederholt
sich in spéteren Abschnitten und
das Leveldesign ist teilweise auch
recht dhnlich geraten. Das sind
aber letztendlich nur kleine Man-
lkos. Core Design hat in Battle-
corps den hartesten Thunder-

Stefan: Endlich,
endlich halte ich
es in  Handen.
Hatte ich schon
den Vorgénger
Thunderhawlc
mit Begeiste-
rung verschlun-
gen, war ich auf den inoffiziel-
len zweiten Teil natiirlich mehr
als gespannt. Technisch gese-
hen haben sich die Jungs von
Core um einiges gesteigert. Mit
erheblich mehr Farben hat man
eine sehr schon gezeichnete,
fliissige 3D-Welt vor Augen, die
zoomt, daB es eine wahre
Pracht ist, und das hétt bei den
Gegnern noch gar nicht auf.
Selbst wenn sie sich direkt vor
Eurem Sichtfenster aufhalten,
wirken sie nicht grobkérnig,
sondern nach wie vor sehr
detailliert. Bewegt Ihr Euch
gar durch die Landschaft,
wippt das Bild im Takt Eures
Schrittes mit und macht das
ganze Spiel noch lebendiger.
Leider haben die Briten beim
eigentlichen Spieldesign nicht
die gleichen Hohenfliige gehabt
und so hleibt die Ballerei iiber-
durchschnittliche Hausmanns-
kost. Trotzdem, gerade wegen
der ausgereiften Technik, die
Thr bei anderen Silberlingen oft
lange suchen kénnt, sollte sich
kein Mega CD-Besitzer Core
Designs neuesten Streich ent-

gehen lassen.

HERSTELLER:

DATENTRAGER:
ERSCHEINUNGS
UMSETZUNGEN GEPLANT:
SCHWIERIGKEITSGRAD: .
LEVELS;

CAPREIS: ca.
TAUSTER VON:
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TEST MEGA DRIVE

MEGA DRIVE

Sportspiel / 1-4 Spieler

Pete Sampras fegt auch auf dem Mega
Drive die Konkurrenz locker vom Platz

je  Tennisweltrangliste
E fihrt der gute Pete
schon seit l1angerer Zeit
unangefochten an, nun nimmt
er auch Segas 16-Bitter ins
Visier. Ebenso unspektakuldr

wie der Star gibt sich auch der

Spielaufbau: Einzelspiele,
World Tour mit insgesamt 33
internationalen Original-

Schauplatzen (Tokio, Berlin,
Hamburg, New York, Sydney,
usw. mit den jeweiligen

Stephan:  Als
erstes  gebilhrt
. Codemasters ein
Sonderlob fiir die
im Modul-
gehause inte-
grierten zusatzli-
chen zwei Joy-
pad-Anschliisse. Dadurch dirft
Ihr Euch die gelbe Filzkugel
auch zu viert um die Ohren flie-
gen lassen, ohne aber mehr
bezahlen zu miissen, so ist's
recht. Uberhaupt haben sich die
Programmierer Milhe gegeben,
dem Namen Pete Samptas
gerecht zu werden. Neben den

(T T P R
38 ni=ci FUR

Bodenbeldgen), Turniermodi
mit mindestens vier bis maxi-
mal acht menschlichen Teil-
nehmern und zwei weitere,
{iber ein geheimes (Zeppe-
[in)-Passwort aufrufbare, Fun-
Modi. 15 mannliche und
ebenso viele feminine Spieler
konnt Thr starten lassen, bis
auf Pete Sampras sind jedoch
keine weiteren aktuellen Ver-
treter des weiflen Sports zu
finden.

Mit einem spektakulidren Hechter rettet man schon verloren geglaubte Pun

iihlichen Spielarten sorgen zwei
Fun-Modi fiir Abwechslung, bei
der Steuerung wurde der rich-
tige Mittelweg zwischen
Anspruch und guter Spielbarleit
gefunden. Die Soundunterma-
lung erreicht Davis Cup Woerld
Tour-Niveau, vor allem die
Zuschaverkulisse mit lautstar-
ken Standing Ovations zaubert
Grand Slam-Feeling in Eure
Hiitte. Fiir mich personlich ist
Mr. Pete Sampras auch auf dem
Mega Drive die Nr. 1, allerdings
nur mit hauchdiinnem Vorsprung
vor Time Warners eine Spur zu
helktischem Davis Cup-Modul.

Je 15 weibliche und méannliche
Tenniscracks stehen zur Wahl

5 N
B4 T NG S COUR

Im Challenge-Modus spieit th
weder alleine oder zu zweil
nem Platz und gegen einen
Eurer Wahl, als Alternative kann
2T ; | auch ein Doppel mit zwel Kon: i
MEEARD C O LT lengesteuerten Partnern gezockt
Insgesamt wird auf 33 Original- werden :
schauplatzen um Spiel, Satz und P OURNAMENT POSITIONS
Sieg gekampft

UNDERTAKER
Das Turnier bestreiten zwischen
vier bis acht menschliche

Teilnehmer, die den Sieger unter
sich ausmachen

Schauplatze. Gesplelt wird jewel
auf elnen Gewinnsatz, dabel
kommt es auch zu beiderge-

schiechtiichen Aufelnandertreffen,

nach Jedem Sieg gibts ein Pass
wort

Extras in Form von Speed Ups,
Ballkontrolle nach dem Schiag,
Pramlen und Riesenballe verdie-
nen sich die Bezelchnung Crazy
zurecht. Ziel ist es, moglichst
Kohle zu scheffeln und den Gegen-
iiber gehorig zu verarschen

kte___

HAVE A REST

Eine ganz andere Art der Heraus-
forderung bietet die Huge Tour. |
startet mit der Weltranglistenp!
zierung 35 und versucht diese so
schnell wie moglich zu verbes-
sern. Zu Anfang diirft lhr aus-
schiieflich an den kieineren Tur-
nieren teilnehmen, da fiir di ;
Grand Slam- und hoher dotie)
Turniere nur die besseren
zugelassen werden



Martin: Der
erste Blick
tduscht, wie so
oft, auch bej
Pete Sampras,

denn die
anfangs etwas
gewdhnungshe-

dirftige Steuerung mit ledig-
lich zwei Tasten erweist sich
nach ldngerem Spielen als
durchaus realistisch. Entschei-
dend ist, den richtigen Zeit-
punkt zu erwischen, dann sind
auch harte Gewaltschlige,
Stops oder Lobs lein Problem
mehr. Anschneiden ist trotz
allem nicht drin. Punktgenaue
Schldge zu plazieren stellt
sogar ein echtes Problem dar.
Dafiir ist die Spielgeschwindig-
keit wiederum sehr angemes-
sen. Die Ligen und der Fun : E7E
Mode tragen ihr Scherflein | Der Crazy-Modus bietet durch die abge-
dazu bei, die Motivation stets | drehten Exiras eine Menga Spielspafl
auf hohem Niveau zu halten,
auch wenn mir Time Warners

Davis Cup World Tour, das I V I = h
deutlich_ action-lastiger ausge- m er g e I c
folel L CHn hunkioensiies Die ernstzunehmende Tenniscolrt-Konkurrenz auf Segas 16 Bitter

Spielen zuldBt, noch eine Ecke s : : 2 ] 2 Sl
et : laBt sich nach wie var an einem Finger abzéhlen. Einzig Time
besser gefallt. Die Samples bei Warnets (ehemals Tengen) Davis Cup World Tour steht auf dhalich

Ungewéhnlich: Bei Einzelspielen im Tur-
niermodus treffen unter anderem auch
Mannlein auf Weiblein, von Chancen-
gleichheit kann man hier nicht re-

den, da die Madels mit wesent-
lich weniger Power agieren 1

HERSTELLER S0 rissssmssassasnicassis CODEMASTERS
DATENTRAGER: ., MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN:
UMSETZUNGEN GEPLANT: AME GEAR
SCHWIERIGKEITSGRAD:

ASSWORT/J-CART
AL PRELS: o 119,-0M
HUSTER VON: siivssusiscnsmsnssnns CODEMASTERS

schlecht

Pete Sampras wirken im direk- hohem Niveau. Alles in allern gehen beide Tennissimulationen fas
ten Vergleich sogar sehr abge- gleichauf durchs Ziel, wenn sie ;
hakt und die angeblich 4.500 auch noch weit vom SNES- | DavisCup (WMD) ..
Animationsphasen auch nicht Referenztitel Jimmy Connors | Amazing Tennis (M

gerade immer {iberzeugend. entfernt sind.

CHRONOSERVICE . Tel 06081/960 104
Lenaomsse 5 51267 Neu Anseach tax 06081/960 198 Héndleranfragen erwiinscht

Schneller Service fiir schnellen Spielspa8 !

Die allerneuesten Spiele zu MEGA NEUHEITEN !!!
SUPER—-NINTENDO Wonderboy 4 Jp 139

BOMBERMAN 2 JP 169 FINAL FANTASY V1 JP Streets of Rage 3 139  Shining Force 2 165
SUPER STREET HGHTER JP 199 KING OF DRAGONS US 149 Sub Terrania 129 Dune 2 129
STUNT RACE FXUS 139 STRIKER Il 139 Virtua Racing Jp 169 World Cup USA 118
SUPER METROID US 139 SPACE ACE JP 79 Dragon BAIZ Jp 145  Brett Hull Hockey 119
STAR TREK NEXT GEN US 159 LEGENDUS 139 Prince Of Persia 115 CD Dune 115
CLAYFIGHTER 129 LIBERTY OR DEATH Us 149 | 3 JAPANISCHE SPIELE GEKAUFT CD DOUBLE SWITGH 105
RANMA 1/2 4 JP 189 ULTIMA F. PROPHET- 149 JAPAN ADAPTOR GRATIS 111 ANOTHER WORLD 141 105
VAL DPISERE 129 UTOPIA 135 CD REBELASSAULT 139
COTTOM JP 178 ROCK'N ROLL RACING 129 SUPER GAME BOY 139 CD SOULSTAR 109
FIFA SOCCER FATAL FURY 2 US MEGA ANGEBOT !11

Pop’N twin Bee 2 128 Choplifter 3US 109 Fireemblem JP 179 KID GHAMELEON Jp 39 Gordt+RGB +Netzisil seo—  J

Actraiser2US 119 Claymates US 129 Lawnmover Man Eur 93 MICKEY DONALD Us 49 Checicerad Flag 129.— A

Art of Fighting 130 DragonBallZJP 99 Megaman Soccer US 149 NBA JAM 119 Ciud Drive 129.— G

Brain Lord JP 138 Fye of beholder 189 NBA JAM 129 ROBOCOCD Jp 39 Tempest 2000 129.— (1]
BATMAN RETURNS Jp 49 Wolferstein 129.— A

WAHNSINNS ANGEBOTE !!! Joypad B e R

Alcahest JP 118 Turn & Bum 119 J Madden84US 118 ®oano 3po0 300 300 3DO!
Drag. BallZ2 Jp 158 Asterix Eur 99 Megaman X US 130 3DO + RGB 1399 Road Rash 129
Super Turrican US 78 JurassicPark 108 Super Tennls 59 Confral Pad FZ-JP1X 95 Sewer Shark 129
Spiderman X Men 49 NBA All Star 49 NBA Shodown US 1289 Gamo Gun 109 S. Wing Comimander 109
DualTurbo Infrarot 78 Hokutonoken7? 158 Nigel Mansell 128 "l Doctor Hauser 215 Takeru 215
F1 Pole Position 118 Multitap 4 sp. 59 Sky Blazer Eur 8g ESPN Goif 165 Tersufin 215

Ghouls & Ghosts 52 Prince of Persia 58 StrestFight2 Tur 120 Fire Ball 215 Theaters Wars 215
Pilot Wings 58 Rockman Soccer 138 Super Solitaive US 108 J. Madden Footbail 108 The Harde 108
Mr Nutz 89 Star Wars JP The Mystical Ninja 129 <.} Jurassic Park 129 Total Eclipse 129
R Type 58 Form.Soccer2Jp 88 Wizardry 5 148 E Mar 149 rit 2% | Mega Race 109 Utiraman 215
Cool Spot 89 Totris 3 JP 130 Wolfensteln3D 129 Bamour SAOWOWR_;"395 Trash Raky .\ 139 | Mioroccsm 129 Virua Horror 215

Out of this world 125 Who ShatJ. Rock 129
ge der Varratreicht |

Alle Neuhaiten auf Anfrage Ill  Mehrere Spisle auf Lager : Fufen Sieuns an | Die Lisferung erfolgt par Post oder UPS
Porto Inland DM 8+NN / Ausland DM 18 oder per NN DM 35. Bestellungsn vor 16:00 Urr werden noch am selben T: g abgeschickt il| Alle Sonderangebot

Kostenioze komplets Produlciste |1}




Tomcat Alley

Die F-14, das bekannteste Kampfflugzeug
der Welt, steht im Mittelpunkt dieses
interaktiven Actionspiels
-+

it Tomecat Alley nimmt

| Shoot’em Up / 1 Spieler \
m sich Sega dem belieb-
ten Top Gun-Thema

an. Dazu wurden Original-
Schauspieler filr eine Rahmen-
handlung aufgenommen; da es
etwas zu teuer ist, haufen-
weise [Kampfjets fiir Millionen
Dollar in die Luft zu sprengen,
muBten flir die Explosionssze-
nen Plastikmodelle herhalten.
Durch  die  professionelle

Kameraflihrung wirkt aber
alles extrem realistisch. Als
Copilot von Flieger-As Dakota
besteht Eure Aufgabe im Spiel
darin, die Navigationspunkte

anzusteuern, Raketen auf
feindliche Ziele abzufeuern
und in brenzligen Situationen
AbwehrmalBnahmen zu ergrei-
fen. Nach jedem Einsatz sorgt
eine kleine Zwischensequenz
fir  Atmosphare, Dakotas
Flirts mit seiner "Fligelfrau"
fiir eine Prise Humotik (Hu-
mor plus Erotil). Hauptziel ist
es, einen ehemaligen russi-
schen General, der in der
mexikanischen Wiste mit sei-
nen Sdldnern den Aufstand

probt, in seine Schranken zu
weisen. Kaum ein Flug-

zeug eignet sich
besser dazu als

die durch
zahlreiche
Ver-

[Eenise e

e Stephan: Tom-
cat Alley als

interaktives
Spektakel zU
bezeichnen st
wohl immer noch
etwas zu hoch
gegriffen, trotz-
dem steckt in diesem Top Gun-
Verschnitt eine ganze Menge
Suchtpotential. Die rasant
geschnittenen Flugszenen brin-
gen die "Pumpe" gehdrig in
Wallung, die professionell
abgedrehten Zwischensequen-
zen sind nett anzuschauen und
stimmen gekonnt auf den ndch-
sten Auftrag ein. Diese verlau-
fen alle recht geradlinig, d.h.
besonders viel Abwechslung
wird nicht geboten, durch die
stimmungsvolle  Aufmachung
und die Neugierde auf den Fort-
lauf der Geschichte fliegt man
aher doch langer und langer
und langer.. Als Fazit bleibt
festzuhalten, daB Segas Tom-
cat Alley zwar nicht die Schall-
mauer durchbricht, immerhin
aber genug Schub aufbringt,
um der Interaktiv-Rottenfithrer
zu werden.

filmte Heldenepen legendar
gewordene Grumman F-14
Tomeat. Da es schon im Level
"Easy" recht happig zugeht, ist
es moglich, Spielstande abzu-
speichern, natiirlich erst nach
abgeschlossenen Missionen.

Je nach Situation miift Ihr auf dem Head Up-Display das benétigte Symbol anklicken oder das Fadenkreuz ins Ziel
bringen, bei der Rasanz des Spiels ist hier ein ruhiges Handchen Pflicht

ey Julian: Obwohl
. interaktive

Spiele eigentlich
nicht mein Fall
sind, kann mich
Tomcat Alley auf
Grund seiner per-
fekten  Aufma-
chung und der gelungenen Rah-
menhandlung auf ldngere Zeit
an den Bildschirm fesseln. Die
Explosionen der feindlichen
Jéger sehen tauschend echt aus,
die Hektik im Cockpit so eines
High-Tech-Jets kann ich mir ehr-

lich gesagt nicht anders vorstel- | auf jeden Fall gut bedient.

len, und auch die Soundkulisse,
pfeifende Triebwerke und fau-
chende Raketen, lassen den
Adrenalinspiegel in die Héhe
schnellen. Doch ganz ohne
Schwachpunkte bleibt das Spiel
leider nicht. GroBe Abwechslung
ist in den Missionen nicht gebo-
ten und auch die Explosionen der
"Bandits" wiederholen sich nach
einiger Zeit unweigerlich. Wer
jedoch auf Top Gun steht und
nichts gegen moralisch vielleicht
etwas zweifelhafte Action einzu-
wenden hat, ist mit Tomcat Alley

HERSTELLER:

..EINSTELLBAR
........ ENTFALLT

CACPREIS.
MAUSTER VORE
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TEST MEGA CD II

Powermonger

Wer schon von Populous die Finger nicht
lassen konnte, sollte hier einmal genauer

lesen

abt Thr Ewch schon

| Strategie / 1 Spieler |
m immer gewiinscht, ein
Koénig ohne Land, Gold

und Volk zu sein? Nein? Ver
stédndlich, aber bei Powermon-
ger seht Ihr Euch genau dieser
Ausgangsposition gegenlber.
Anfangs dirft IThr Euch einen
aus rund 200 Kartenaus-
schnitten ausuchen, in dem
sich Euer neues Volk ansiedeln
kann. Von einer isometrischen
Perspektive aus steuert Ihr
jetzt Eure kleinen Bewohner,
dazu stehen Euch eine Latte
von Icons zur Verflgung; so
kénnen  Eure  Untertanen

Eure Armee auf dem Vormarsch

Julian:  Power-
monger ist sicher
eines der Spiele,
die man ldnger
spielen muB, um
sie komplett zu
beherrschen,
doch auch nach
der Eingewdhnungsphase wellte
sich bei mir keine permanente
Spielfreude einstellen. Das liegt
an mehreren Schwachpunkten:
Grafikk und Sound prasentieren
sich maximal als oberer Durch-
schnitt, wuseln viele Sprites (iber

’ s SR T e
Der Konig schreit nach Rache

er ieren'dé"ébrstelung der
Insel

den Bildschirm, ruckelt es auch | SpielspaB merklich einschran-
noch ordentlich. Leider bleibt | ken.

Essen beschaffen, neue Waf-
fen und Ackerbaugerite erfin-
den, Verhandlungen mit ande-
ren Valkern filhren, kimpfen,
uvm.; dazu klickt The einfach
das dementsprechende Icon
und dann das Zielobjekt an,
Powermonger ist Ubrigens
gines der ersten Spiele, das die
neue Sega-Maus unterstiitzt.
Ziel jedes Levels ist es, alle
gegnerischen Volker entweder
auf die eigene Seite oder um
die Ecke gebracht zu haben.
Ist das erreicht, diirft Ihr
Euch am ndchsten Karten-

stiick vergehen, ein Passwort
erhaltet Ihr aber auch, falls
wahrend des Spiels mal wich-
tigere Dinge anstehen als Euer
Mega CD.

das nicht der einzige Kritik-
punkt, denn irgendwie wird man
das Gefiihl nicht los, da man
nie die vellstandige Kontrolle
liber sein Volk hat. Auch die
Steuerung heimst nicht gerade
Pluspunkte ein, sie ist hakelig
ohne Ende, die Reaktionen auf
einen Befehl kommen dadurch
manchmal verzdgert, was zu
Hektik beim Spieler fiihrt.
Unter'm Strich bleibt Power-
monger ein konzeptionell gutes
Strategiespiel mit gravierenden
technischen Méngeln, die den

HERSTELLER: -ELECTRONIC ARTS/BULLFROG
DATENTRABER: \iivsssiivsssnsimianivsnns CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINL ot

UMSETZUNG
SCHWLERmKEITSFRAD
LEVELS:

MEEGA xSTADR

VIDEO GAME ¢ VERSAND « LADEN

YES! FAGUAN YEs!

Tempest 2000 125,-
i |
YES! Dino Dudes 125,- YES!

Crescent Galaxy 119,-
Raiden 119,-
Joypad 59,-

Jaguar incl. RGB & Cybermorph 649,-

YES! YES!

alle Jaguar News auf Lager!

* SUPER NINTENDO *

King of Dragons us 139,-
Ultima the False Prophet us 139,-
Super Metroid us 129,-

World Cup Striker dt 139,-
Starwing dt 59,-
Joypadverléngerung 2m 18,-
Super Scope incl.

6 Spiele & T2 Areade Game 199,-
alle News auf Lager, viele Angebote!

SEGA Iz
Drive
Star Trek the next Generation us 129,-
Shadow Run us 129,-
CD Dark Wizard us 119,-

CD WWF Rage in the Cage dt 109,-
Powermonger dt 65,-
Joypadverléangerung 2m 12,-
Infrarotpads 6-Button Paar 99,-

alle News auf Lager!

Demo Video Nr. 4 fir SNES
25,-

Scart Umschalter
2fach 99,- 3fach 129,- 4fach 159,-

RGB Kabel
SNES 29,- Mega Drive 1&2 29,-

BESONDERHETTEN: . PASSWORT/MAUS
CAPREIS: .5 ...119.- DM
MUSTERMON: it is ELEETRI]NIE ARTS
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Moin! Moin!

Na also, es geht doch, wenn Ihr Euch etwas anstrengt: Nach
der Zuschriftenebhe in der letzten Ausgabe hat sich das
Thema des Maonats in dieser Ausgabe wieder etwas hoch-
gerappelt und die Unterstiitzung hekommen, die von Eurer
Seite notig ist. Dagegen kdnnen wir uns dber die Fille der
Leserbriefe, die mit Fragen gespickt sind, nicht im geringsten
beklagen. Manchmal fallt es schon extrem schwer, eine Aus-
wahl zu treffen, die im wesentlichen alle wichtigen Fragen
enthélt. Auf der anderen Seite: Gibt es lberhaupt unwichtige
Fragen? Wirde ein Leser eine Frage (berhaupt stellen, wenn
sie ihm nicht wichtig ware? Das zu entscheiden, ist unsere
allmonatliche Aufgabe und die ist nicht immer einfach, da

konnt Thr sicher sein...

Euer Mega Fun-Team

Heifes Eisen "Gewalt |
in Videospielen" :

Hallo Leute! Mit der Thema- :
tik "Videospiele und Aggressi-

on/Gewalt" habt Ihr ein heiles :
Eisen angefaBt, das Ihr jetzt
nicht einfach wieder fortwer-
fen kénnt. Daher bitte ich noch
um Gehor flir meinen Leser-
brief, bei dem es sich um eine
Antwort auf die in der Mega
Fun 5/94 vertretenen Thesen
handelt. Zundchst an die
Adresse von Sascha Tayefeh:
Ich méchte den Herrn Studen-
ten darauf hinweisen, daB ein
triebtheoretisches Modell von -
Aggression und Gewalt hoff-
nungslos Uberholt ist. Bitte :
holen Sie daher nicht z.B. :

einen Konrad Lorenz aus der :
Mottenkiste, dessen Annah-
men zwar bequem, aber den- :
noch falsch sind. Aggressives :
Verhalten ist schlicht erlernt!
Erlernt z.B. am Erfolg oder -
am Modell (durch Vorbilder). :
Auch haufige Gewaltanwen-
dung in Videospielen erzwingt -
zwar keine  Nachahmung, :
stumpft  aber  erwiesener- -
mafen durch die stdndige Pra-
senz der Gewalt ab. SchlieB3-
lich sind Aggressionen (leider) :
nicht iiher Street Fighter 2
abbaubar, sondern kdnnen

lediglich vorlibergehend kana- -
lisiert werden. Also: Noch ein
paar Semester dranhdngen
oder die- Finger von fachfrem- :
der Materie lassen. Ach ja,
bevor ich es vergesse: Ich habe
liber Aggression & Gewalt
diplomiert und bin aktiver :
Karateka, wenn mich das in
Thren  Augen kompetenter |
macht. Noch kurz zu Benni: |
Mein Sohn (3) kam ebenfalls
mit Mortal Kembat in Beriih- |
rung, wurde aker durch dieses :
Modul aufgedreht und ahmte
Tritte und Schldge nach. DaB

. verhieten,
Videospielen zu befassen. Die :

- FSK fiir Videospiele halte ich = daB Du nicht der einzige bist,

- Frank

ich einem Dreijdhrigen noch zweiter Versuch
nicht klarmachen kann, daB es .

 sich hier um Fiktion handelt, | Heute schreibe ich Euch nun

: schon zum zweiten Mal. Viel-
- leicht rihrt sich jetzt mal was
ich Bedenken anmelden: Da - Pei Euch. (Anm. d. Red.: Wie

genau ist das bitte zu verste-

- hen?) Hier meine Fragen:

ist wohl versténdlich. Auch bei
IThrem Sechsjdhrigen mdchte

Kinder in diesem Alter kaum
Traum von Wirklichkeit unter-

scheiden kénnen, wird auch : ;
: Version
: . : G
len eventuell nicht viel nutzen, = &tscheinen?

In meinem Karate-Dojo gab es 2. Was, b|tte,. ist "SUDEI’ Street

Ubl’igEﬂS schon Aﬂfl’ageﬂ von Flghtei‘ Turbo"? Ich hOﬁcE, Thr

Sechsjahrigen, wann wir end- kénnt mir die Fragen beant-
. worten.
: Vielen Dank im voraus, Euer

Mortal Kombat Schaden bei ; trever Leser

- kleinen

Ihre Erklarung bei Videospie-

lich Ryus Hurricane Kick ler-
nen... Ich weil nicht, ob z.B.

Kindern

. erwachsenen Spielern nicht

sich mit solchen

. Ubrigens fir eine gute Idde.

Wenn sie auch nicht vor
MiBbrauch schiitzen wird, so
kann sie doch eine Kaufhilfe

- flir ahnungslose Eltern dar-

stellen.
Weese,
Gladhach

Bergisch

Als ich damals die Bewertung

von Landstalker sah, konnte !
ich mir nicht vorstellen, daB es
ein Action-Adventure gibt, das
. besser als Zelda III ist. Es gab !
. nur einen Weg das herauszu-
finden: Ich holte mir das Teil, |
und siehe da, es hat einen noch .
hoheren Suchtfaktor als Zel-
da. Leider gibt es aber ein
Problem: Ich hdnge im letzten .
Kénig :
Nolo) fest. Konntet Ihr nicht .
mal eine Komplettldsung die-
ses riesigen Dungeons brin- :

gen? Das wiirde ich wirklich : Version von Actraiser 2 und

Labyrinth {das won

TRl bt

i sehr begriiBen.
. Martin Meide, Egyenfelden

. Méglicherweise hat sich Dein |
selbst :
gelost, wenn Du diese Zeilen

Problem schon von
liest, Falls Du ndmlich unser
Mai im Handel)
lich aufgefallen, daf wir darin

haben.

von

anrichtet,  Mario Hammer, Bochum

aber man muB es meiner Mei- .
nung nach ja nicht provozie-
: ren. Natirlich kann man den

Sorry Mario, daB wir Deinen

: ersten Brief trotz beigelegtern
. Riickporto nicht beanwortet
. haben.

Vielleicht tristet es
Dich ein bifichen, zu wissen,

dem das so ergangen ist. Du
und all die anderen, die hisher
ohne Antwort geblieben sind,
miissen jedoch einsehen, dafB
wir nicht den ganzen Tag nur
Briefe beantworten kinnen,

¢ wiirden wir das tun, wiirde die
: Mega Fun

nur alle drei
Monate erscheinen. Jeder
kann jetzt fiir sich entschei-
den, welche Ldsung ihm per-

- sohnlich besser gefallt, uns

gefallt natiirlich eine einmona-
tige Mega Fun hesser und wir
sind iiberzeugt, dall das auch
die Meinung der Mehrheit der
Leserschaft ist. Zu Deinen
Fragen: So sicher, wie Du es
hinstellst, ist es nicht, .daB
Actraiser 2 nicht in Deutsch-
land erscheinen wird:
Moment laufen wegen einer
Deutschlandverdffentlichung
Verhandlungen zwischen

einem deutschen Distributor :

und Enix. Je nach Ausgang
wird es eine eingedeutschte

Im:

Soulblazer geben oder eben
nicht. Die Notlésung Amerika-

nisches-Modul-auf-deut-
schem-Gerdt geht in diesem
speziellen Fall leider nicht auf:
Actraiser 2 lauft mit keinem

- der bisher erschienen Adapter.
Sonderheft "Die Hits" (seit 27.
bereits
erstanden hast, ist Dir sicher-
. 10/11 nachlesen. ‘
besagten letzten Dungeon aus-

- einnandergenommen
¢ Falls Du es noch nicht Dein : ) i )
. Eigen nennst, solltest Du nicht = D@ ich Eure Zeitschrift regel-
* langer mit dieser iiberaus not- mabig kalfe, habe ich eing
- wendigen Investition warten, 9317 wichtige Frage an Euch.

- OK?

Worum es sich bei Super
Street Fighter II Turbo han-
delt, kannst Du auf den Seite

- Hintbook gesucht

i In der Ausgabe 5/94 schreibt
¢ Thr, daB es ein Hintbook fiir

Lunar The Silver Star gibt.
Wenn das wirklich stimmt
(Anm. d. Red.: Womit haben
wir diese Unglaubigkeit ver-
dient?), dann seid doch so nett
und sagt mir, wo ich dieses
Hintbook bestellen kann. Da

: mein Sohn und ich schon seit
1. Warum wird keine deutsche !
Actraiser 2 :

langerer Zeit in diesem Spiel
nicht mehr weiterkommen,
wiirde es uns riesig freuen,
wenn wir an dieses Hintbook
herankdmen.

Cornelia Winter, Augshurg

. An dieser Stelle mal ein allge-
- meiner Hinweis zu dem Ver-

fahren, nach dem wir Bezugs-
quellen in unseren Scene-Sei-
ten angeben: Hat ein Handler,
von dem wir ein vorgestelltes
Muster erhalten haben, im
Heft eine Anzeige geschaltet,
nennen wir in der Regel ledig-
lich seinen Namen, ist er mit
keiner Anzeige vertreten, nen-
nen wir die vollstindige
Adresse und Telefonnummer.
Das Lunar Hintbook stammte
von:

High Score Games
Herzogstr, 2

80803 Miinchen
Tel.: 089/96242496.

Kein Super Street
Fighter auf Konsole?

Griezi, Mega Funners! (..)
Ich hin ein absoluter Mortal
Kombat- und Street Fighter
2-Fan und finde, daB Thr {ob-

wohl Thr keine Musikzeit-
schrift seid) mal ein paar CDs
testen solltet, auf denen video-
spielinspirierte  Songs drauf
sind. Eigentlich wallte ich
Eure Zeitschrift ja nicht mehr
kaufen, weil die Fun Mail fehl-
te. Da Ihr sie jetzt aber wieder
mit reingenommen habt, steht
Ihr weiterhin auf meiner Ein-

mEan FUr 83
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kaufsliste. Ich habe in einer
anderen Fachzeitschrift gele-
sen, daB Mortal Kombat 2
bald firs Super Nintendo her-
auskommt. Das ist ja geil! Lei-
der las ich auch, daB es kein
Super Street Fighter geben
wird (Seufz). (...) Bevor ich
den Brief beende, noch schnell
zwei Fragen:

1. Wird es jemals ein Sonic-
Spiel fir das Super Nintendo

ahnlich ist?)

2. Ab wieviel Jahren kénnte :

ich bei Euch als Spieletester
anfangen?

Mdge die Macht mit Euch
sein, Euer

Niels-Stefan Poge, Berlin

Seltsam, seltsam, was andere
so alles schreiben... Wir kon-
nen Dich jedoch tristen: Super
Street Fighter II kommt defi-
nitiv fiir Super Nintendo und
Mega Drive heraus. Fiir

genauere Infos bldttere doch

mal zu Seite 11. Zu Deinen
Fragen:

1. Ganz sicher ist, daB Sonic !
niemals auf dem Super Nin-
tendo, ein Debut feiern wird,
schlieBlich ist er Segas Haus-
und Hof-Maskottchen. Sanic-
dhnliche Spiele gibt es fiir .
16 Bitter sehr
wenige. Bubsy schldgt am ehe-
sten in die Richtung des klei-
: Thema des Monats: Ich glau-
2. Der Joh "Spieletester" hangt
nicht primdr vom Alter, son- |
dern zundchst von einer Reihe
anderer Faktoren ab: Hast Du
flotte Schreibe?
Sprichst Du fliissig englisch?
- sehen,
Menschen umgehen, im Team |

- Beat’em Ups oder Ballerga-

. mes Gefallen gefunden haben,

. ist die Mehrzahl doch wohl
des - eher an Rollen- oder Denkspie-
- len interessiert. Davon gibt es,

In der Ausgabe 5/94 haben
wir Euch darum gebeten, uns
Eure Meinung zum Thema = Zahl

"Mdadchen und Videospiele" zu

Nintendos

nen Igels.

eine gute,
Kannst Du gut mit anderen

arbeiten, etc. ?

Zum Thema

Monats

schreiben. Stellvertretend fiir
all die anderen Briefe haben
wir zwei abgedruckt, wobei
wir beide Geschlechter zu
Wort kommen lieBen.

denz auf einen

sem Sinne:

ich mich doch tatsdchlich auch

84 jlRus Ful

Die
14-jahrige Daniela Kaufmann
aus Rodersheim hat die Ten- |
Nenner
gebracht: "Ich bin total in
Videospiele verliebt!" In die-
. DaB die Softwareindustrie ein
. groBes Geschdft nach dem
. Motto
Hallo Thr Lieben, jetzt muB | schon-richten
i halte ich flir eine Frechheit. Es

einmal zum Thema

notig, spezielle Spiele fir
Madchen herauszubringen

- (wobei ich mit meinen 34 Jah-

ren kein Madchen mehr bin).
Ich selbst spiele alles, was gut
ist, bzw. was mir gefallt.
Momentan bin ich z.B. total in
Landstalker, Dragon’s Fury

- und Secret Of Mana vernarrt
geben? (Oder eines, das Sonic : (Anm. d. Red. Ab Ausgabe

- 8/94 starten wir einen grof3en |

Secret  Of

- fach gut sein, und fertig! Ich !
halte mich selbst aber schon :
- fiir eine Ausnahme, weil ich .
wirklich alle Spiele ausprobie-
- ren wollte, wenn es mein Geld- :

beutel erlauben wiirde. In mei-

nem Alter kenne ich, ehrlich :
gesagt, nur noch eine Frau, die

genausoso gerne spielt wie ich

i (Schade!). Hoffentlich melden

sich recht viele weibliche Per-
sonen zu diesem Thema, denn
das wirde mich bestédtigen

- (besonders, da mein Mann
mich fiir "nicht ganz richtig im -
Kopf" hilt).

Viele GriiBe
Christel Fischer, Waffen-
hrunn

Hallo Leute, lassen wir mal
von dem Geschleime ab und
kommen wir gleich zu Eurem

be, die Madchen fréhnen lie-
ber anderen Hobhys als Com-
puter- oder Videospielen. Es
gibt doch genug Spiele, die
auch Ma&dchen gut finden
kénnten. Einmal davon abge-
daB bestimmt auch
Madchen existieren, die an

speziell auf dem PC, mehr als
genug und trotzdem ist die
der PC-begeisterten
Mdadchen sehr gering, sie
haben, wie schon eingangs
erwahnt, schlicht und ergrei-
fend andere Hobbys (dennoch

- kenne ich relativ viele videc-

spielbegeisterte Madchen).
Spiele wie Barbie halte ich fUr
das Letzte, wo es doch so viele
knuddelige Jump’n Runs gibt,
die gerade flir jiingere Mad-
chen sehr gut geeignet sind.

Der-Name-wird’s-
machen will,

des :
Monats zu Wort melden: Ich
denke, es ist wirklich nicht :

Mana-Players !
- Guide). Ein Modul muB ein- :

ist ja allgemein bekannt, daB

Barbie ganz toll finden, und
wenn sie dann in dieser Erwar-
tung ein solches Spiel kaufen,
sind sie doch ziemlich verla-
den worden, oder?

Thomas Neumann, Bielefeld

Anzeigen raus

Ich schreibe Euch, weil mich
etwas ziemlich an Videospiel-
- Magazinen nervt (man
. beachte die Endsilbe "-en", was
soviel bedeutet wie: Ihr seid
- diesmal nicht die Einzigen, die

. das betrifft). Die Rede ist von
. den zahlreichen Anzeigen, die
¢ doch wirklich fur den A.... sind
¢ und absolut keine Menschen-
. seele interessieren. In Eurer
. neuesten  Ausgabe  (6/94)
- konnte ich ein ganzes Dutzend
zahlen (z.B.: S. 2 Her
tie/Konami, S. 6/7 Sega, S.
11 Virgin). Wird eine Redak-
tion fur die Verdffentlichung
von solchen seitenfiillenden
Anzeigen bezahlt bzw. gespon-

. doch vorziiglich flir die Erwel-
. terung von bestimmten Rubri-
. ken verwenden. Da protzt die

nahezu alle jlingeren Mé&dchen
- hoch), doch dabei ist es mit

. sort? Diesen Platz kénnte man

i ders dicken Heft (geht ent-

sprechend mit dem Preis

i vielen Gberfllssigen Seiten
- vollgestopft, flir die die
: Redaktion  keinen  Finger

- krumm gemacht hat. Ich hoffe

Ihr kénnt mir dies begriinden.

- Elmar Himmel, Kuppenheim

 Erstens: Wir sind ganz und

gar nicht der Meinung, daB
Anzeigen fiir den A.... sind
geschweige denn keine Men-
schenseele interessieren. Sie
sind neben dem Hefterlds eine

: nicht unerhebliche Einnahme-
- quelle des

Verlages (RTL
finanziert sich schlieBlich aus-
schlieBlich aus der Werbung)

- und dienen den Firmen dazu,

ihre Produkte dem Leser
naherzubringen.

¢ Zweitens: Unser Heft hat seit
- der Markteinfithrung den kon-
- stanten Preis von 4,90 DM
- gehalten, und das obwohl der

Umfang sich gehdrig gestei-

~gert hat. DaB ein anderes
- Magazin das nicht von sich
- behaupten kann, ist wohl

- kaum unsere Schuld, und wir
. werden uns hiiten, deren Preis-

- Redaktion mit einem beson- - steigerungetibrgHinden. .
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Griufd Gott!

Ich kann Eure langen Gesichter schon richtig vor mir sehen.
Uahhh.... schon wieder der Neue. Kann ich verstehen. Son-
derlich begeistert bin ich auch nicht dariber, schon wieder
diese Seite flllen zu miissen. Ihr macht Euch ja keine Vor-
stellung davon, wie nervenzerfetzend cdas sein kann. Mein
Auto funktioniert inzwischen prima, der Sommer heginnt
zaghaft und mich zieht es hinaus ins StraBencafe, in dem ich
an kihlen Getrdnken lutschen und miniberockten Méadchen
nachstarren kann (umgekehrt wére es allerdings auch einer
Uberlegung wert). Aber das Leben kann so grausam sein!
Statt einem kihlen Getrank habe ich eine lauwarme Cola,
statt miniberockten Mddchen rennt Uwe durch die Gegend,

dessen gewagtes Arrangement von

Krawatte und Hemd

meine Schlagader genauso anschwellen a8t wie ein gut
geflillter Mini - allerdings aus ganz anderen Griinden. Statt
Sonne knallt mir Neonlicht ins schmerzverzerrte Gesicht, der
laue Sommerwind, der meine Wangen streichelt, entpuppt
sich als Leserbrief, der mir ins Gesicht geworfen wurde, um
mich aus meinen Tagtraumen zu wecken. Nun werden sich
sicher einige fragen, warum ich das alles mitmache. Die Ant-

wort ist ganz einfach:

GELD!!! GEBT MIR MEHR DAVON!

Von irgendetwas muB ich doch den Therapeuten bezahlen,
der mir in kurzen Abstanden immer wieder einredet, etwas
sinnvolles zu machen. Wem mein zu erwartender Rickfall
gleichgiiltig ist, schickt seine Drohungen, Beschimpfungen
und sonstigen AuBerungen weiterhin an:

Redaktion Mega Fun
Fun:-Mail

Pleicher Schulgasse 2
97070 Wiirzburg

Alles Oko

Ich habe an Eurer Zeitschrift
etwas auszusetzen:
1. Warum nennt Lhr die Mega
Fun nicht Oko Fun?
2. Wie ware es, wenn Lhr eine

Liste mit den  Spielen
abdruckt, die  biologisch
abbaubar sind?

3. Warum druckt Thr die

Mega Fun nicht auf benutztes
Klopapier? Es kemmt sowieso
das gleiche dabei raus. Das
war schon die ganze Kritik.
Aber es gibt noch etwas, daB
ich sagen muB: Ich hasse die-
sen blauen Igel. Er ist nicht
umweltfreundlich. Wehe
jemand sagt seinen Namen!!!
Ich finde das neue Sega-Mas-
kottchen besser, weil es einen
griinen Punkt im Gesicht hat.
Mit
GriiBen: Qlco Ommes

man auch noch leise wimmern

86 nzan 5l

-.was dieses ganze Machwerk
so glaubhaft macht wie eine
Wahlkampfkampagne.

¢ bekommen - so machen wir

bose Mine zum guten Spiel...
oder so ahnlich...
1. Die Mega Fun wird niemals

- (ko Fun heiBen, weil wir hier
- mehr Mega als Oko sind. Da
. hast Du wieder einmal einen

Trend verpennt! Kein Mensch
ist heute mehr auf dem Oko-
Trip. Wozu auch? Das Griin-
zeug da draufen ist eh schon
kaputt, das Ozonloch grdBer
als das Loch in meinen Finan-
zen, die Menschheit dreht ab

(man hat schon vorausgesagt, |

~daB SchieBereien die verbrei- = 21

tetste Umgangsform im Jahy | EUren Test von Bugs Bunny .

umweltfreundlichen

Forelle nur noch allerlei
lustige Mutationen, das put-
zige Rehlein in der Waldlich-
tung hat frither auch pelziger
ausgesehen und warum in letz-
ter Zeit standig tote Vogel
herunter fallen, will ich gar
nicht wissen. Hier noch etwas

Ganz @ " -
abgesehen davon, daB es eh | frischgekaufte Sega Magazin
Quatsch ist Kb irgendwie durchblitterte, sah ich plétz-
il ich di-ese Seite ja voll | lich Deine Visage (Schock)!.

®

Versuch, Zahnpasta wieder in
die Tube zu bekommen. Dann
aber plétzlich kommt der
Ommes auf den Oko-Trip. Total
falsches Timing, Bruder! Gehe
zuriick in die 70er, gehe nicht
iber Los, ziehe keine 4.000

: Mark ein.

2. Warum sollten Spiele biolo-

gisch abbaubar sein? Wenn Du |
sie nicht mehr brauchst, wirf .
sie doch einfach auf die Mll- :

kippe gleich bei Dir um die
Ecke - wenn Du sie neben den
Fassern, die so merkwilrdig
riechen, ablegst, sind sie
schneller weich.,

3. Da scheinst Du -schon wie-
der etwas nicht gecheckt zu
haben. Wir machen Bilder und
Buchstaben auf unser Papier.
Was Du auf Dein Papier

machst, fallt unter die neu ein-
"Antifakalregelung" |
der MF. Sollte Dir der Unter- .

gefithrte

schied nicht geldufig sein,

wasch Dir bitte haufiger die :
Hande. Der Verfasser warnt: |
Wer diesen Brief, oder dessen :
Antwort ernst nimmt, wird mit
i ist  Schiulf auch deutlich
| grdBer als von Dir vermutet.
. Wir haben extra nachgemes-

"Helge Schneider" nicht unter
zwei Jahren bestraft.

Gift und Galle

Hast Du alter Freak nichts
besseres zu tun als bei zwei
abge... Schwestermagazinen
rumzugammeln und  Dich
durchzuschnorren? Als ich das

Deine Gage bei den anderen
Magazinen (Ich schatze mal:

Ein  Teller  Erbsensuppe)
kannst Du auch knicken. Dei-
nem Schreibstil zufolge

glaube ich, daB Du Kasper

° noch zu den 350 Bravo-Lesern

in Deutschland gehdrst. Dieses
asoziale Schlulf-Gelaber nervt
so dermafen und hért sich so

schwul an, daB man glauben

iegete, Ou warsegeradeelner | g gl Beschriftung entfer-

Irrenanstalt entlaufen. Wahe-
scheinlich bist Du auf Zehen-
spitzen eine Handbreit hoher

2003 sein werden), was wir fand ich so zum Kotzen, daB !

- (momentan noch) Wasser nen- ich mein Zimmer jetzt nicht
~nen birgt statt der munteren mehr
Der Bub spielt sich hier als
Réacher der Witwen und Wai-
sen auf, ndlt spaltenlang lber .
die arme, kranke Umwelt und :
bringt es dennoch fertig, sei-
nen Brief auf stinknormales :
Papier zu schreiben - chemie-
gebleicht und einen Baum hort
i retten zu wollen ist wie der

griin
dann __W[,'lrdest Du

TIFAKALREGELUNG!-
heiBen.

kasten flr Dich, wenn Du mir

wenn ich es verkehrt herum
durch die Luft werfe?

2. Mein Bruder hat sich mein
Lieblingsmodul in den -AN-
TIFAKALREGELUNG!-
geschoben. Wann kann ich
friihestens wieder damit rech-
nen? Fang jetzt nicht zu flen-
nen an, wenn Du nach Hause
kemmst. In Deinem Wohnklo
ist es eh schon zu feucht. So,
da sich Dein IQ so langsam auf
Zimmertemperatur eingepen-
delt haben miBte, will ich
Dich in Ruhe lassen. Ich hoffe,
der Brief war nicht zu hart fir

Euch.
Bye, Sehstian

Leider habe ich keine andere
Wahl und muB an Schlulfs
Stelle antworten. So hat eben
jeder seine Probleme. Deinem
Schreibstil glaube ich entneh-
men zu koénnen, wo Du Deine
Erziehung genossen hast. Es
war bestimmt in Harvard. Auf
der dortigen offentlichen Toi-
lette! Bitte erspar es mir, wei-
ter darauf einzugehen. Zudem

sen, obwohl es gar nicht so ein-
fach war, das Schwein (das
vierbeinige - um allen absicht-
lichen MiBverstdndnissen vor-
zubeugen) zum Sitzen zu
bewegen. Uber den Zustand
Deines Zimmetrs kam ich aller-
dings arg ins Griibeln. Was -
um Himmels Willen - habt Ihr
dann auf dem FuBboden? An
einen Teppich kann ich nicht so
recht glauben. Aber eigentlich
ware es mir doch lieber, wenn
ich es nicht erfahre - das
schont meinen Magen. Da der
Tag nun endgiiltig versaut ist,
lkann ich auch noch Deine Fra-
gen beantworten.

1. Wie der Name UFO (Unbe-
kanntes Flatterndes Ohjekt)
schon sagt, solltest Du dazu

nen. Ist Euch aufgefallen, daB
inzwischen das Gesprachsni-

. . - veau einer Wirtshauspriigelei
el sitzenoss Schweln, e gy deutlich unterschritten

wurde?
2. Nicht nur die Einrichtung,

streichen muB. au_ch die §0n§tlgen erﬂogen—
Wt Duein EBbeEhEr v heiten bei Dir daheim sollten
* ' uns zu denken geben. DaB der
AN 3
. Brief zu hart war, kann ich
H . eigentlich nicht sagen. Was

Es wdire schon ein ; 7 : % L
groBer Schritt aus dem Sand- mich dargn s’Eorte, Wl IS
. recht weich, libelriechend und

? s
folgende Fragen beantwortest: : unhygienisch!

1. Kann ich das alte Mega :
Drive auch als UFQ benutzen, :



Leserhits Mega Drive

COUNTDOWN

Leserhits Super Nintendo

1 S.F. 2' Turbo/Special

{1) 9. Monat  Beat'em Up Capeom

2 NBA Jam

{3) 3. Monat  Basketball Acclaim/Iguana : s % i
3 Super Mario Kart ario Kart

{4) 8. Monat  Autorennen Nintendo E 2nnen N do S 2 i
4 Sonic 3 _ Royal Rumble

(2)3. Monat  Jump'n Run Sega @ Mﬁﬁa’t wreetﬁn_graeﬁmm'_ : >

5 NHL Hockey '94 5 Mortal Kombat

{8) 5. Monat  Eishockey Electronic Aris/High Score Prod. (4)9. Monat  Seat'sm Up Acclaim/Sculptured Software
6 FIFA Int. Soccer 6 NHL Hockey ‘94

{8) 5. Monat ~ FuBball Electronic Arts {6)4. Monat  Eishockey Electronic Arts/High Score Prod.
7 Aladdin 7 Secret Of Mana

{5) 7. Monat  Jump'n Run Capcom/Virgin (7)5. Monat  Action-Adventure Square Soft

8 Mortal Kombat 8 Actraiser 2

{7)8.Monat  Beat'em Up Acclaim () 2. Monat  Jump'n Shoot Enix

9 Royal Rumble 9 Striker

{()3.Monat  Wrestling Acclaim () 5.Monat ~ FuRbell Elite Systems

10 Samurai Shodown 10 Rock’n’Roll Racing
()5.Monat  Beat'em Up SNK (5) 4. Monat  Autorennen Interplay

Schickt uns Eure drel momentanen Favoriten zu.
VergeBt bitte nicht, das System der Spiele und
Eure Adresse anzugeben, damit Ihr bel der Verlo-
sung der drei Jahresahos dabei seid. Einen Vor-
drucl findet Thr, wie immer, im Bdorsenteil. Die
gliicklichen Gewinner der letzten Ausgabe sind
Matthias Maden aus Wertingen, Stefan KrauB3
aus Rheinfelden und Peter Wahsmuth aus Hagen.

Mitmachen und
gewinnen!

Street Fighter 2’
Turb

Noch ist Street Fighter 2' Turbo

ganz oben, aber nicht mehr lange,
denn bald erscheint Super Street
Fighter 2 (SNES 32 Megs / MD 40

Megs)

Leserhits Game Boy

i Zelda IV - Link’s Awakening
lump'n R e ) 1{1) 10, Monat  Action-Adventure Nintendo
2 Mortal Kombat 2 Super Mario Land 2
(21 5. Monat Beat'em Up Acclalm/iguana (3)15.Monat  Jump'n Run Nintendo
3 Phantasy Star 3 Wario Land
{3).2. Monat Rollenspiel Sega [4) 2. Monat Jump'n Run Nintende
4 James Pond 2 Robocod 4 Mystic Quest
{4} 2. Monat Jump'n Run U.S. Gold ; {2}12. Monat  Rollenspiel Nintendo/Square Soft
5 . Asterix The Secret Missions 5 Asterix
) 1. Monat Jump'n Run Sega {5)4. Monat Jump'n Run Infogrames

Leserhits 3D0

Leserhits Nintendo NES

Leserhits Jaguar ‘

Leserhits Neo Geo

i Crash’'n Burn 1 Tempest 2000

(315 Monat  Autorennen Crystal Dynamics (2) 2. Monat Shoot'em Up Llamasofi

2 Total Eclipse 2 Cybermorph

{1)5. Monat ~ Shoot'em Up Crystal Dynamlcs {1) 5. Monat Shoot'em Up Attention To Detall

3 The Horde 3 Raiden

{11 Monat  Strategie Crystal Dynamics (3) 5. Monat Shoot'em Up Imagitec Deslgn

4 Pebble Beach Golf Links 4 Alien Vs. Predator

(4 L Monat  Goif T & E Soft - (4] 4. Monat Shoct'am Up Rebaellion

5 Escape From Monster Manor 5 Pirates ; 5 Evolution Dino Dudes
{2)5. Monat ~ Snoot'em Up Electronic Arts {31 6. Monat Strategie Konami ) 4. Manat Deni/Geschicklichkeitsspiel Imagitec Deslgn

12an FUN 87



BORSE

300

Verkaufe, kaufe, tausche 3DO-Software. .

Tel.: 07802/7773.

13D0! Panasonic 3D0 US (lauffihig an
jedem dt. TV} + 220V-Anschluf + Wing
Commander + The Horde + Total Eclipse
+ Stellar 7 + Escape From Maenster
Manor + Crash'n Burn/4 Mon. alt + Orgi-
nalverpackung. WHB 2.000 DM!l Tel:
02434/5351 ab 18 Uhr, Sascha!l Verkaufe
auch Super Nintendo-Module!!

dow Of The Beast, Castle Of Illusion, Senig,
Mega Games gegen Royal Rumble, WWF
Wrestlemania, Olympic  Gold.  Tel:
0228/39250 Thomas.

Verkaufe filr Mega Drive: Aladdin 70 DM
und Ultimate Soccer 45 DM, beide zusam-
men 100 DM. Tel.: 0761/22197.

Suche Flashback, General Chaos, Thunder
Force IV, Landstaller, NBA Jam, Asterix,
PGA European Tour, Flintstones. Anrufen
hat noch niemandem geschadet. Tel.;
02546/312.

Suche Jaguar RGB fur 400 DM. Tel.:
07930/2005. Suche fiir 300 Escape From
Maenster Manor, zahle 50 DM,

Achtung! Bei mir gibts Game Boy-Spiele
zum Wahnsinns-Preis, [ch verkaufe: Kung
Fu Master, Fist Of The North Star, Gauntlet
1I, Spiderman 3, Motocross Maniacs,
Robocop 1 und MNemesis 1. Ein Spiel
belcommt Ihr fiir 30 DM. (Mit mir kann
man verhandeln.) Tel.: 0611/460752.

Suche Moduisammlungen (gern grofie) +
Konsolen, Super Mintendo, Mega Drive,
Game Boy, Nintendo NES, Jaguar, Neo
Geo, Mega CD 11. Tel.: 04521/71497.

Nintende NES-Module a 30 DM: Donkey
Kong, Shadowgate, Dream Master, Mega
Man 4, Blow Qut, Bugs Bunny. Verkaufe
Game Boy-Module a 30 DM: Bart Vs. The
Juggernauts, Bart Simpsons, Nail Scale,
Jurassic Park, Tail Gator, Trip World.

Atari Jaguar 64-BIT-Club, Infos und
Anmeldeformular gegen 1 DM Riickporto.
Mischa Hildsbrand, Emil-Nolde-Str. 13,
59192 Bergkamen.

Kaufe Konsalen + Modulsammlungen (fast
alles) fiir Jaguar, Super Nintendo, Mega
Drive, Neo Geo, Nintendo NES, Master
System, Game Gear, Game Boy, Mega CD
II, 3D0. Tel.: 04521/71497 ab 18 Uhr,
Andreas. Verkaufe & tausche auch.

Suche fiir Lynx: Hockey, Shanghai, Slime
World, Dynelympics, European Soccer
Challenge, Taki, Steel Talons, Hard Drivin,
Checkered Flag, Rampart, Shadow Of The
Beast, Tasche (klein). Suche als Atari-
Freak Jaguar- und Lynxclub in Deutsch-
land. Infos an: Moritz Hinz, Kalkhittenweg
7, 23701 Eutin. Angebote an Tel.:
04521/2446 ab 19 Uhr,

" Suche Jaguar RGB fir 400 DM. Tel.:
07930/2005. Suche fiir 300 Escape From
Monster Manor, zahle 50 DM.

~ MEGA DRIVE

Tausche. Habe: Aladdin, Jurassic Park,
Marble Madness, Snake Rattle’n Roll, Sha-

Suchen fiir unseren privaten Spieleclub
noch jede Menge Spiele fir Super Ninten-
do, Nintendo NES, Mega Drive und Game
Boy. Gerne auch ganze Modulsammiungen
mit Gerat! Bitte meldet Euch unter Tel.:
0641/71250.

Verkaufe fir Mega CD: Chuck Rock II US,
Thunderhawk dt. je 60 DM, Road Avenger
40 DM. Verkaufe fiir Mega Drive: Jungle
Strike US, indiziertes Spiel US je 60 DM.
Verkaufe fiir Super Nintendo: Out Of This
World US, Super Maric All Stars jp. je 50
DM, Tiny Toons jp. 50 DM, Final Fight
Guy!!l + CD (Sammierstick) 200 DM.
Tel.: 089/3115983.

Verkaufe: Mega CD I dt. mit Spiel Road
Avenger Tir 360 DM und die Spiele Chuck
Rock 11, Shining Force, Jungle Strike und
Action Replay Pro fir je 70 DM. Alles
deutsch und orginalverpackt. Habe auch elf
Sorten Hefte, z.B. erste von Total, Fun Visi-
on, usw. Tel.: 03744/80064.

Verkaufe, kaufe, tausche alles fir Mega
Drive, Mega CD, Game Gear, Super Ninten-
do, PC-Engine, Turbe Duo, Meo Geo,
Jaguar, 3D0  und  MAK.  Tel:
089/1403732. Verkaufe Mega CD II +
Spiel VHB 400 DM.

Tausche Mega Drive-, Super Nintendo-
Spiele und Mega CDs, Besitze selbst iiber
50 Spiele, also ruft an, es lohnt sich.
AuBerdem verkaufe oder tausche ich einen
Schreider Euro PC + Farbmonitor. Bjdrn
Bagdala, Ostbahnhofsts. 9, 60314 Frank-
furt.

Kaufe Mega Drive- + Mega CD-5piele,
Super Nintendo- + Game Boy-Spiele, evtl.
mit Gerdt. Angebote an: Dieter Tegler,
Paul-Hindemith-Str. 10, 37574 Einbeck,
Tel.: 05561/3094.

Verkaufe Sega Mega Drive 50Hz/60Hz-
Umbau mit acht Spielen (Sonic 1+2, Taz-
mania, Mega Games 1, PGA Tour Golf,
Winter Challenge) + ein Buch mit Tips &
Tricks und Powerstick + zwel Joypads filr
WHB 580 DM, Originalverpackung, top
0K! Tel.: 05561/82410 ab 16 Uhr, Thomas
verlangen.

Verkaufe Mega Drive-Spiele: Super Thun-
der Blade, Last Battle je 50 DM, World

BITTE BEACHTEN !

Wir behalten uns vor, Kleinanzeigen zu kiirzen, aus Platz-
griinden in die nachste Ausgabe zu verschieben, sowie Klein-
anzeigen, die offensichtlich keine seridsen Absichten beinhal-
ten oder nicht mit vollstandiger Adresse versehen sind, abzu-

lehnen. Des weiteren behalten wir uns vor, Kleinanzeigen aus
urheberrechtlichen Griinden abzulehnen. Im Borsentell wer-
den nur private Kleinanzeigen verdffentlicht. Anzeigen, die
den Anschein einer gewerblichen Tatigkeit haben, werden
nicht abgedruckt. Auch Verlosungs- oder Verschenkeaktionen
an den x-ten Einsender werden nicht bearbeitet.
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Cup Italia ‘90 30 DM, Aladdin 85 DM
(zweimal gesplelt). Wilrde auch Aladdin
gegen Jungle Strike oder FIFA Soccer tau-
schen. Verkaufe auch Master System-
Spiele Sonic 1 und F-16 Fighter fiir je 45
DM. Jens Heichen, GroBenhainerstr. 24,
01468 Reichenberg.

Park, Sonic 2, Ultimate Soccer. Suche 2.B.
F1, Landstalker, Streets Of Rage 3, NBA
Jam, Shining Force, Sonic Spinball. Ver-
kaufe noch Pad flir Mega Drive. Suche
Vier-Spieler-Adapter und Pads. Florian
Langmann, Im Drigen Moor 3, 27283 Ver-
den, Tel.: 04231/61915.

Mega Drive mit vier Spielen und Sonic 2,
Thunder Force 1T 280 DM, Action Replay
80 DM, Castle Of Illusion 50 DM, Alien 3
50 DM, Thunder Force IV 60 DM, Tiny
Toons 50 DM. Spiele fir Super Nintendo:
Aladdin 80 DM, Street Fighter 2’ Turbo 70
DM, SH ProgramPad 40 DM. Tel:
06222/75714 ab 17 Uhr.

Suche Modulsammlungen {(gern grofBe) +
Konsolen, Super Nintendo, Mega Drive,
Game Boy, Nintendo NES, Jaguar, Neo
Geo, Mega CD II. Tel.: 04521/71497.

Wer tauscht sein Mega Drive (I oder 1I)
ohne Spiel gegen drei meiner Super Ninten-
do-Splele (Zelda 11, Pilotwings, Tiny Toons
oder Spiderman/X-Men, aber nur drei Spie-
le). Leoe bei Mega Drive IL noch 30-40 DM
drauf. Tel.: 05303/4604 Mo, 15-18 Uhy
Mi. 17-19 Uhr, Do. 15-18 Uhr, Jens.

Verkaufe, tausche und suche Mega Drive-
und Super Nintendo-Spiele, nehme auch
ganze Sammiungen. Evtl. auch Mega CD,
Jaguar, 300, CD32 und Neo Geo. Tel.:
07724/7747 Martin & Moni.

Kaufe, tausche Mega Drive- und Super Nin-
tendo-Spiele (auch Sammlungen mit Kon-
sole], worrangig Neuheiten (evil. auch
Game Boy, Neo Geo, Master System oder
Nintende NES, 32D0). Verkaufe auch einige
meiner Spiele. Ruft an: Tel.: 04774/1789
ab 18 Uhr, Rainer/Simone.

Kaufe, verkaufe: Mega Drive-Spiel NBA
Jam, FIFA Soccer, Sonic 1, Cliffhanger,
Ultimate Soccer, Winter Challenge, Side
Pocket, Madden /93, u.a. Tel.: 06420/1298
ab 17.30 Uhr, Michael, Tel.: 06423/51355
ab 17.30 Uhr, Marion.

Verkaufe Mega Drive- + Mega CD-Spiele:
Another World, Revenge O Shinobi (Mega

Fun Gold Game), Tiny Toons, Sonic 142,

Moonwal ket, Aladdin, Road Avenger, Final
Fight (alles dt.). Tel.: 04521/6064 Kal.

Verkaufe Mega Drive-Spiele: Madden '94
75 DM, FIFA Soccer 80 DM, Bill Walsh
Foothall 70 DM, Populous 50 DM, NHLPA
Hockey ‘93 60 DM, Super Yolleyball 40
DM, indiziertes Spiel 75 DM. Tel.:
06234/50759 Anrufheantworter.

Verkaufe Mega Drive-Spigle, 35 zur Aus-
wahl, z.B, Sonic 60 DM, Bulls Vs. Lakers
80 DM, Tazmania 80 DM, Super Kicle Off
80 DM, Powermonger 80 DM, Buck Rogers
90 DM, Micro Machines 70 DM, Mega
Games 1 70 DM, Corporation 80 DM, Gain
Ground 80 DM, Ferrari Grand Prix 80 DM,
Zoom 70 DM, Ecco The Dolphin 80 DM,
Aquatic Games 80 DM, Lemmings 80 DM.
Tel.: 07272/91214 ab 21 Uhr’._

Suche CDX-Konverter + Sonic CD oder
Wonderdog. Habe: Silpheed und Batman
CD; auch Super Nintendo-Spiele: Street
Fighter 11, Super Ghouls’n Ghosts. Suche
Anime (Mangas) Videos. Tel.:
02761/66267.

Verkaufe Mega Drive mit vier Pads + 16
Spielen fiir 750 DM, z.B. Street Fighter 2/
Special, NBA Jam, Sonic 1-3, FIFA Soc-
cer, etc. Tel.: 08041/2779 ab 17 Uhr anru-
fen.

Verkaufe, tausche, kaufe Mega Drive-Spie-
le. Habe z.B. Toa Jam & Earl 2, Jurrasic

Kaufe Konsolen + Modulsammlungen (fast
alles) fir Mega Drive, Super Nintendo,
Jaguar, Neo Geo, Mintende NES, Master
System, Game Gear, Game Boy, Mega CD
11, 3D0. Tel.: 04521/71497 ab 18 Uhr,
Andreas. Verkaufe und tausche auch.

Tausche flr Super MNintendo Secret Of
Mana US gegen Mega Man Soccer US!!
Tausche fir Mega Drive Virtua Racing Jp.
gegen Mega Turrican US + 40 DR, Ver-
kaufe auch Super Metroid fir 55 DM
Verschenke auch meine World Heroes 2 CD
zu 50 DM. Porto bezahle ich!! Tel.:
0781/51110 Andreas.

Verkaufe Mega Drive + zwei Joypads +
EA Hockey -+ Talespin + World Cup Italia
‘90 + Verpackung + Porto fiir nur 300 DM
und Game Gear + zwel Spiele + Zubehor
fiir 150 DM oder Tausch gegen CD32, Atari
Jaguar (Roarrr!) oder SWHS-Fernseher.
Oliver Frey, Ringstr. 67, 41334 Nettetal,
Tel.: 02157/7969.

Verkaufe Master System mit zehn Spielen
{Cool Spot, Mortal Kembat, Alien 3, Lem-
mings, Super Kick Off, usw.). Spiele auch
einzeln zu verkaufen. Gesamtpreis 200
DM. Tel.: 034222/40128 nur zwischen
15-19 Uhr anrufen, Steffen verlangen.

Ich suche ein gut erhaltenes Game Gear mit
einern Spiel flir 100 DM. Angebote an:
Frank Kdnen, Am Weingartsherg 1, 50226
Frechen.

Achtung! Verkaufe Master System-Spiele:
Asterix 50 DM, Mortal Kombat 60 DM,
Enduro Racer 20 DM, F16 Fighter 20 DM,
Glohal Gladiators 60 DM und ein Verlange-
rungskabel 3 DM. Alle Spiele in Topform!!!
Tel.: 08272/1212 nur Freitags, Matthias
verlangen.

Verkaufe MS 49 DM, LP 49 DM, Chess 25 .
DM, Boxen 49 DM, Castle Of Illusion 49
DM, Secret Commando 35 DM, Golden
Axe Warrior 59 DM, Phantasy Star 59
DM, Populous 49 DM. Suche fir Super
Nintendo: WWF Super Wrestlemania 70
DM, Zelda 111 70 DM, Super Turrican 70
DM. Marcel Kriiger, Dorfstr. 12, 15938
Ziitzen.

Verkaufe ca. 50 verschiedene Master
System-Spiele. Tel.: 04521/71497 ab 18
Uht, Andreas.

Verkaufe Master System [I mit zwei Joy-
pads und vier Spielen (Jurassic Park, Won-
derboy In Monster Land, Sonic 1, Alex
Kidd eingebaut). Preis 200 DM. Gilbert
Nitschke, Bahnhofstr. 8, 39638 Solpke.

Verkaufe Mega Drive + zwei Jovpads +
EA Hockey + Talespin + World Cup Italia
90 + Verpackung + Porto fir nur 300 DM
und Game Gear + zwel Spiele + Zubehdr
fiir 150 DM oder Tausch gegen CD 32,
Atari Jaguar oder SVHS-Fernseher. Qliver
Frey, Ringstr. 67, 41334 Nettetal, Tel.:
02157/7969.

Tausche Meo Geo RGB mit Super Side-
kicks, Last Resort und NAM 1975 + zwei
Joyboards gegen Atari Jaguar RGB oder
3D0 RGB, jewells mit drei Spielen und zwei
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Joypads oder verkaufe alles fiir 1.300 DM.
Tel.: 03984/6493 Andre verlangen,

Verkaufe Neo Geo mit zwel Joyboards und
drei Spielen fir VHB 800 DM. Tel.:
05506/666.

Tausche Neo Geo 50Hz/60Hz mit Art Of
Fighting, Fatal Fury Special, Baseball
Stars 2, Super Sidekicks und Last Resort
gegen Mega Drive + Mega CD 60Hz + 14
Spiele. Auch Verkauf. Tel.: 08142/40115.

Verkaufe Neo Geo-Spiele Art Of Fighting
und 3 Count Bout fiir 420 DM + 10 DM
Versandkosten. Spiele sind in Topzustand.
Tel.: 06082/2588 Montags von 15-16 Uhr,
Alexander Pfeiffer.

Verkaufe Neo Geo + zwei Joyboards 480
DM, Thrash Rally 120 DM, Alpha Mission
11120 DM oder tausche cegen Mega Drive
+ Mega CD -+ drei Spiele. Tel.
02333/89761 von 17.30 Uhr bis 19.30
Uhr, nach Daniel fragen.

Wer tauscht sein Neo Geo mit fiinf bis sechs
Spielen gegen mein Super Nintendo mit 18
Spielen + Adapter. Tel.: 0251/47236 ab
13 Uhr.

Verkaufe Neo Geo RGB + NAM 1975 +
Sengoku 2 + Super Sidekicks + zwei Joy-
boards fir nur 200 DM!!! (alles 100% 0K}
Tausche auch gegen Mega Drive + Mega
CD + mind. 12 CDs. Tausche auch NAM
1975 + 50 DM gagen Turbo Express (hitte
nicht mit zerkratzter Deckscheibe) + Netz-
teil (Qriginal) + vier Spiele. Interessenten
melden sich bitte schnell unter: Tel.:
034984/6493 nach Andre fragen.

Tausche sechs Super Nintendo-Spiele und
Mega Drive mit vier Spielen gegen Neo Geo
mit zwei Joyboards und Samurai Shodown.
Tel.: 030/3048200 Berlin.

Tausche flir Neo Geo: Fatal Fury 2 gegen
Samurai Shodown oder Super Sidekicks.
Ruft an! Tel.: 04441/4934 ab 20 Uhr bis
22.30 Uhr, fragt nach Victor.

Verkaufe Neo Geo, zwei Joyboards, Stereo
RGB-Kabel und drei Spiele (Super Side-
kicks, NAM 1975, Last Resort), alles
100% OK, flr nur 900 DM!!! Alles nur
zusammen zu verkaufen und kein Tausch.
Schrell anrufen unter: Tel.: 03984/6493
bitte Andre verlangen und nur mit Andre
sprechen.

Wer tauscht sein funktionierendes Neo Geo
mit mind. einem Joyboard und wenn mog-
lich einem Spiel gegen Super Nintendo mit

acht Spielen talle Gber 70% Spielspaf) und
Action Replay, Zelda 3 Spieleberater und
drei arginal Sierra PC-Games? Oder ver-
kaufe: pro Spiel 50 sFr (PC-Games kom-
plett englisch). Tel.. 004242/368474
(Schweiz) oder an Andre Meier, Sonn-
eggstr. 33, CH-6330 Cham.

Verkaufe Neo Geo + zwei Joyboards,
Memory Card, Samurai Shodown und Vie-
wpoint (11 flir nur 850 DM. NP 1.900
DM, Tel.: 030/4018584 Cornelius,

MNeo Geo + zwel Joyboards + Samurai
Shodown 800 DM, Thrash Rally 160 DM!
Kein  Tausch! Nur Verkaufl! Tel.:
(02941/24326 Thomas von 16-19 Uhr,
ansonsten Anrufbeantworter. Super Nin-
tendo + zwei Pads + vier Games {u.a. Mor-
tal Kombat) 400 DM.

Verkaufe Neo Geo 4+ zwel Joyboards +
Memory Card + vier Spiele (alles RGB),
z.B, Art Of Fighting, Fatal Fury 2 fir VHB
1.500 DM. Tel.: 0211/4930514.

Verkaufe, tausche, kaufe Spiele fir Neo
Geo. Habe Miracle Adventure, Art Of Figh-
ting, Samurai Shodown, Ninja Combat,
Alpha Mission TI, Cyberlip, Blues Journey,
Riding Hero. Tel.: 0731/9727887.

Verkaufe Neo Geo mit Samurai Shodown
und Fatal Fury flir 800 DM. Wolfenstein
3D 80 DM, Street Fighter 2’ Turbo 75 DM,
Street Fighter [T 30 DM, Magical Quest 40
DM fiir Super Nintendo, FIFA Soccer fiir
Mega Drive 80 DM, Joe Montana fir Mega
Drive 15 DM. Action Replay flir Super Nin-
tendo 50 DM. Joachim Seelback, Industrie-
str. 5, 97944 Boxberg-Schweigern.

_NINTENDO NES

Verkaufe NES-Spiele, darunter Turtles,
Adventure Island 2, Duck Tales und Hook
filr je 30 DM, Faxanadu, Kung Fu und Dig-
ger T-Rock flir je 25 DM und Donkey Kong
Classics far nur 19 DM. AuBerdem ver-
kaufe ich einen Vier-Spieler-Adapter +

zwel  Joypads flir 25 DWM. Telefon:
05251/4568 Donnerstags und Freitags ab
15 Uhr.

Verkaufe MNES mit vier Spielen: Super
Mario Bros., Mario Bros,, Swords & Ser-
pents 2 und Mega Man 3 fir 150 DM, Tel.:
02407/6100. Tausche gegen Sonic 2 (MD)
und ein indiziertes Splel (MD).

Suche Modulsammlungen (gern grofe) +

_ Konsolen. Super Mintendo, Mega Drive,

Game Boy, Nintendo NES, Jaguar, Neo
Geo, Mega CD IL Telefon: 04521/71497,

Nintendo NES-Module a 30 DM: Donkey
[Kong, Shadowgate, Dream Master, Mega
Man 4, Blow Out, Bugs Bunny. Verkaufe
Game Boy-Module a 30 DM: Bart Vs. The
Juggernauts, Bart Simpsons, Nail Scale,
Jurassic Park, Tail Gator, Trip World.
S08-Hilfe-Suche das Rollenspiel Dragon
Warriar von Enix, Zahle 100 DM + Porto,
auch andere Fantasy Rollen- + Strategie-
spiele + Zubehdr. Alle Systeme (dt, US,
jp.). Tel.: 07646/436 Dieter.

Kaufe Konsolen + Modulsammiungen (fast
alles) fur Nintendo NES, Super Nintendo,
Jaguar, Mega Drive, Neo Geo, Master
System, Game Gear, Game Boy, Mega CD
I1, 3D0. Tel.: 04521/71497 ab 18 Uhy,
Andreas. Verkaufe & tausche auch.

Suche: Pierre Le Chef, Batman Returns,
Super Probotector (alle SNES). Tausche:
Ranma 1/2, F-Zero, NBA All Stars, Street
Fighter 1I, Castlevania [V, Super Mario
Kart,  Parodius  (alle dt).  Tel:
0931/462174 von 15-20 Uhr, Matco.

Game + Super Scope dt.; Wolfenstein 3D,
Rockn Roll Racing, Dragon, Jungle Strike,
PGA Tour Golf, ein indiziertes Spiel, Nigel
Mansel! GB, Sensible Soccer MS, Wario
Land GB. Kauf und Tausch. Habe Actraiser
2 US, Desert Strike, Super Bomberman,
Mechwarrior, Clayfighter, Nigel Mansell,
Turtles Tournament Fighters, Batman
Returns, Magical Quest, Starwing, Lost
Vikings, uvm. Tel.: 02645/577 bis 19 Uhr.

Suche guterhaltenes Mr. Nutz mit Anlei-
tung und Verpackung. Biete dafiir Jurassic
Park (zwei Monate alt, fast new). Tel.:
07202/3212 abends, Alex verlangen. Oder
schreibt mir: Alexander Loffler, Eisenbahn-
str. 15, 76307 Karlshad 1.

Tausche Alien 3 oder Jurassic Park gegen
Batman Returns. Tel.: 09231/3424.

Verkaufe sieben Super Nintendo-Spiele zu
je 50 DM, Habe Starwing, Soulblazer, Sim
City, Tiny Toons, Magical Quest, Mystic
Quest, Super Mario All Stars. Zusammen
333 DM. Tel: 08B142/54969, Fax:
08142/58578.

Verkaufe mein Super Nintendo und meine
Spiele. Bitte schriftlich oder telefonisch
Liste anfordern. (Bitte erst ab 14 Uhr anru-
fen). Markus Berner, Geigenbauerstr. 25,
97074 Wiirzburg, Tel.: 0931/71856.

Verkaufe Super Nintendo US mit zwei Joy-
pads + drei Spielen fir 260 DM. Habe
noch einige Mega CDs - Verkauf oder
Tausch. Verkaufe auch PC-Engine Super
Grafx + Grand Zért, Afterburner 11 +
Download fiir 220 DM, Habe noch US
Engine-Karten Devil's Crash 90 DM, Para-
sol Stars 50 DM und Bonk's Revenge (PC
KKid 2) 50 DM. Tel.: 07331/40749.

Tausche: Super Marie Kart, Final Fight 2,
Batman Returns, Sim City, Tiny Toens,
Bubsy US, Magical Quest, Super Turrican
und Super Scope. Suche: Mega Man X,
Rockn Roll Racing, Mr. Nutz, Super Bom-
berman, R-Type III, Super Swiv (Fire
Power 2000), Lufia, Plok, Secret 0f Mana,
Cosmo Gang, u.a. Tel.: 02841/56911 oder
03422/380972. Hinterlasse Deine Telefon-
nummetr. Ich rufe zurlick!

Tausche Spiele, habe z.B. NBA Jam, Super
Empire Strikes Back, NHL Hockey ‘94,
Royal Rumble, Battletoads, Turtles Tourna-
ment Fighters, und viele neue Spiele mehr
Also ruft sofortan. Tel.: 07951/5106 ab 17
Uhr, fragt nach Stefan.

Suche Tetris 2 GB, Tetris 3, R-Type 111,
Stunt Race FX (Wildtrax), T2-The Arcade

Meine Adresse:
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Verkaufe Super Nintende mit zwei Joypads,
AV-Kabel und vier Spielen (Magical Quest,
Aladdin, Alien 3, Super Star Wars), alle dt.
NP 800 DM, Verkaufspreis 500 DM - 600
DM nach  Verginbarung.  Tel:
030/6729330 fragt nach Steffen. (Tausch
gegen CD32 mdglich!).

Verkaufe fir Super Nintendo: Striker 70
DM, Super Wrestlemania 40 DM und
Super Soccer 40 DM. Tausch miglich!
Bitte schriftlich an: Ridiger Schmitz,
Libisrather Str. 60, 41469 Neuss.

Verkaufe Super Nintendo- und Mega Drive-
Spiele, z.T. hochaktuelle, wie: 7th Saga,
Secret Of Mana, Paladin's Quest, Ottifants
und  viele andere mehr.  Telefon:
0641/791740

Suche Secret Of Mana, 7th Saga, Actraiser
2, Goof Troop, Sky Blazer. Zum Tausch
gegen Asterix, Gods, Axelay, Super Mario
Kart, uw.a. Tel.: 06787/8910.

Verkaufe fir Super Nintendo: Final Fight
und Top Gear fir nur 150 DM, Super Alr
Diver und Supet Strike Eagle fur nur 150
DM. Ruft an unter Tel.: 07543/2195 Bernd
verlangen.

Verkaufe, tausche Super Nintendo-Spiele:
Super Probotector, Super Mario World,
Super Mario Kart, Mario Paint, Street
Fighter II, Lemmings, Lost Vikings und
Starwing (alles PAL!) zwischen 45-60 DM.
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Handlervorstellung

Order In Time

Interview mit Tolga Kaydul, Geschaftsfithrer von Order In Time aus Stuttgart

Mega Fun: Order In Time ist einer der wenigen Versandhandler, die Japan-Importe fiir
SNES und MD anbietan. Besteht angesichts des derzeit astronomisch hohen Yen-Kurses
sowie den zugegehenermaRen japanischen Anleitungen und teilweise japanischen Texten
noch ein Markt dafiir in Deutschland?

Tolga Kaydul: Fiir uns schon, gerade weil so wenige Handler japanische Spiele verkaufen;
die meisten konzentrieren sich ndmlich auf US-Module. Dank guter Connections nach
Japan sind wir in der Lage, diese Titel sogar sehr giinstig anzubieten,

Mega Fun: Die deutsche Version von Virtua Racing Ist zu einem Preis von 199 DM
erschienen, Das japanische Modul wird mittlerweile deutlich glinstiger gehandelt. Machen
die Japaner Dumping-Preise oder fallen die Module in Fernost nach einiger Zeit schlicht
und einfach im Preis?

Tolga Kaydul: Deutsche Module sind allgemein sehr preisstabil. In Japan und Hongkong
sight die Sache dagegen schon ganz anders aus. Nach dem Release fallen die Preise im
Schnitt um monatlich 10 DM. Ein krasses Beispiel ist Capcoms Final Fight 2, das wir im
Juni 93 bei Erscheinen filr knapp 200 verkaufen muBten, zwei Monate spater lag der
Preis nur noch bei 69 DM. In Hongkong war das Spiel schlicht und einfach unbeliebt. Ver-
mutlich gehen alle japanischen Final Fight 2 wegen den guten europdischen Testberichten
mittlerweile ausschlieBlich in den Export. Bel Lieferengpissen oder Highlights schlagen
allerdings selbst die Japaner etwas auf den Preis.

Mega Fun: Mit dem "European
Games Converter' oder dem 8
Bit-Adapter fiir SNES habt Ihr
Euch einige  Zubehdrartikel
exklusiv fiir den deutschen Markt
gesichert. Bedeutet das, daB sich
der Schwerpunkt Eurer Produkt-
palette verlagert?

Tolga Kaydul: Im Vordergrund
stehen natirlich das GroBhan-

stehen erst an zweiter Stelle.

Mega Fun: Die Importversionen von Jaguar und 300 sind seit geraumer Zeit verfligar,
Wie war die Akzeptanz bislang bei den Kunden, und was héltst Du von den neuen
Geraten?
Tolga Kaydul: Der Jaguar ist natirlich die No. 1, kein Wunder wenn man den deutlich
giinstigeren Preis in Betracht zieht. AuBerdem ist in Sachen Atari, die mit dem VCS den
Videosplel-Boom ins Rollen gebracht haben, bel den Kunden die Erwartungshaltung viel
grafer als beim Newcomer 3D0, obwoh| wir auch hier schon etliche, gerade japanische
Titel umgesetzt haben. Das 3D0 T 2
krankt einfach noch am zu hohen >
Einstiegspreis und zielt auf ein
dlteres Publikum. Die Spieleaus-
wahl 1&Bt bei beidzn Systemen noch
zu wilnschen Ubrig, allerdings ste-
hen sie erst am Anfang. Bei all den
neuen Konsolen von Sony und Sega
wird es fiir den Verbraucher aller-
dings in Zukunft immer schwieri-
ger, sich flir ein System zu entschei- :
den. Hier sind die Zeitschriften Y # = =
gefragt, Seit November '93: Das Ladenlokal in
Stuttgart (110 Quadratmeter)

Mega Fun: Sonic Drift war seit

langem das erste Hand Held-Spiel bei Order [n Time. Sind Hand Helds fir Euch kein
Thema mehr?

Tolga Kaydul: Scnic Drift war fir uns ein Ausnahmemodul, Eigentlich haben wir den
Game Gear namlich schon vor knapp einem 3/4 Jahr aus dem Programm genommen.
Angesichts der positiven Berichte in der Fachpresse haben wir uns dann aber entschlos-
sen, das Spiel zu importieren, gerade weil kein anderer Handler dazu bereit war und wir
das Potential in dem Titel erkannt haben.

Mega Fun: Was waren Eure bislang meistverkauften Spiele?
Tolya Kaydul: KKonverter! An Spielen liefen in diesem Jahr bis jetzt sehr gut: Virtua
Racing, FIFA Soccer, Mystical Ninja 2 und Human Grand Prix II.

Mega Fun: Wie kam es Uberhaupt zur Griindung von Order In Time?

Tolga Kaydul: Eigentlich wollte ich ja Pilot werden. Mit acht Jahren habe ich dann aber
die ersten elekironischen Bauteile in die Finger gekommen und damit nahm das Ungliick
seinen Lauf. Ich bin praktisch mit Elektronik aufgewachsen und habe alle Konsolen
gekauft, angefangen bei dem Uralt-Automaten Pong, dem VCS, Intellivision, Colecovisi-
on, bis hin zu C &4 und PC. Im Marz '90 habe ich mich dann einfach entschlossen, mein

Order In Time beschrankt sich auf die Top 50
Titel in Japan und Europa, d.h. nur Neuhei-
ten, dafiir aber keine Klassiker wie Super

Mario Kart

dels- und das Zubehdrgeschaft.
Wir haben schlieBlich die Pro-
dukte von Honeybee wie Joypads
und Adapter auf dem deutschen
Markt eingefiihrt, Module aus
Japan, aber auch aus den USA

Hobly zum Beruf zu machen.

Mega Fun: Was spielst Du privat so am liebsten?

Tolga Kaydul: Flugsimulationen (lacht). Im Ernst, seit ich Videospiele verkaufe bleibt
mit fast gar keine Zeit mehr zum Spielen. Wenn, dann spiele ich am liehsten Mehr-Spie-
ler-Games wie Super Bomberman 2 oder Human Grand Prix I1.

Verkaufe auch Nintendo NES + Spiele!!!
Tel.: 06211/6762420 Daniel.

Verkaufe Bubsy SNES fiir 70 DM, Tausche
eventuell auch gegen Zelda III. Tel.:
04191/6188.

Verkaufe Zelda 11, Super Ghouls'n Ghaests,
Super Wrestlemania, Exhaust Heat, Dino
City, Street Fighter I, Wing Commander,
Super Mario World (alle dt.) je 59 sFr,
Final Fantasy I1 US, Super Probotector,
NHLPA Hockey ‘93 US zu je 69 sFr. Tel.:
031/8593274 (Schweiz).

Verkaufe Secret Of Mana 65 DM, Zelda [11
40 DM, Street Fighter 2° Turbo 50 DM,
Super Probotector 40 DM, Super Wrestle-
mania 35 DM, Magical Quest 40 DM und
verkaufe Game Boy + Spiele. Tel:
0241/502646.

Tausche: Super Mario Kart, Final Fight 2,
Batman Returns, Sim City, Tiny Toons,
Bubsy US, Magical Quest, Super Turrican
und Super Scope. Suche: Mega Man X,
Rock’n Roll Racing, Mr. Nutz, Super Bom-
berman, R-Type III, Super Swiv (Fire
Power 2000), Lufia, Plok, Secret Of Mana,
Cosmo Gang, u.a. Tel.: 02841/56911 oder
03422/380972. Hinterlasse Deine Telefon-
nummet. Ich rufe zuriick!

Verkaufe, kaufe, tausche Spiele. Habe 2.B.
Zelda III, Magical Quest, Madden ‘93,
PGA Tour Golf, Shadowrun, Uncharted
Waters, Rampart, Super Bomberman,
Young Merlin, Secret Of Mana, Lufia,
Gemfire, D-Force, uvm. Tel.: 04763/1509
Yoyo.

e
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Tausche, varkaufe flr Super Nintendo:
Mystic Quest + Buch 70 DM, Striker 80
DM. PAL-Versionen flir Nintende NES:
Mega Man 3, Zelda 1+2 (alle 60 DM). Fir
Game Boy: Tennis 35 DM. Alle Spiele
100% OK, mit Anleltung und Originalver-
packung, Kaufe, tausche fir Super Ninten-
do: FIFA Soccer, World Cup Striker, Secret
Of Mana. Flir Game Boy: Castlevania [1,
World Cup Striker, Sensible Soccer. Nur
PAL mit Verpackung und Anleitung. Tel.:
06554/7297.

Tausche akiuelle Super Nintendo-Splele
(dt., US, jp.), auch gegen Mega CDs und
Jaguar-Spiele! Tausche Mega Drive +
Mega CD, zwei CDs gegen Mega Drive 11
und Mega CD I dt. oder mit mehr Zubehdr
gegen 300, CD32, FM Towns Marty. Tel.:
07354/2873.

Vierkaufe fiir Super Nintendo: Super Tennis
PAL. Filr Nintendo NES: The Flintstones.
Fiir Game Boy: Mickey Mouse I, Gargayles
Quest. Videozeitschriften Maniac, Club
Nintendo-Hefte. Preis WB. Suche Castleva-
nia Soundtrack-Doppel-CD. Auch Kopie auf
Kassette, Sebastian Fricke, Danziger Str.
3, 37431 Bad Lauterberg 4.

Alien 2 60 DM, Magical Quest 60 DM,
Flintstones 70 DM, Mortal Kombat 70 DM,
Street Fighter 11, Gods 50 DM. Alles deut-
sche Module. Suche auBerdem Plok fiir
Super Nintendo. Zahle bis 70 DM. Tel.:
02433/2181 ab 17 Uhr.

Suche Modulsammlungen (gern groBe) +
Konsolen. Super Nintendo, Mega Drive,

Game Boy, Nintendo NES, Jaguar, Neo
Geo, Mega CD II. Tel.: 04521/71497,

Wer tauscht seln Mega Drive (1 oder II)
ohne Spiel gegen drei meiner Super Ninten-
do-Spiele (Zelda II1, Pilotwings, Tiny Toons
oder Spiderman/X-Men, aber nur dref Spie-
le). Lege bei Mega Drive 1T noch 30-40 DM
drauf. Tel.: 05303/4604 Mo. 15-18 Uhr,
Mi. 17-19 Uhr, Do. 15-18 Uhr, Jens.

Verkaufe, tausche und suche Mega Drive-
und Super Nintendo-Spiele, nehme auch
ganze Sammlungen, evtl. auch Mega CD,
Jaguar, 300, CD32 und Neo Geo. Tel.:
07724/7747 Martin & Moni.

Tausche Super Star Wars 2 gegen NHL
Hockey ‘94, Sectet Of Mana, Human
Grand Prix 2, Zool. Tel.: 02335/61417,

Tausche Street Fighter 2° Turbo US gegen
Final Fight 2 dt. oder US. Tel:
07222/4575.

Verkaufe Super Nintendo mit zwel Joypads
und 12 Spielen (NBA Jam, Royal Rumble,
Joe & Mac, Musya, Super Tennis, Battle-
toads, NHLPA Hockey ‘93, Strest Fighter
11, Hoaok, F-Zero, Double Dragon, Monepo-
ly). VHB 1.200 DM. Tel.: 0228/379467
Mo.-Fr. von 14-16 Uhr. (Super Nintendo
ein Jahr alt).

Kaufe, tausche Meaga Drive- und Super Nin-
tendo-Spiele (auch Sammlungen mit Kon-
sole), vorrangic Neuheiten (evil. auch
Game Boy, Neo Geo, Master System oder
Nintenda NES, 3D0). Verkaufe auch einige
meiner Spiele. Ruft an: Tel.: 04774/1789
ab 18 Uhr, Rainer/Simone.

Tausche zehn Super Nintendo-Spiele, z.B.
Striker, Cool Spot, World Class Soccer, u.a.
gegen hlega CD2 oder Neo Geo. Tek:
0671/32914.

Verkaufe Jurassic Park, Batman Returns,
Super Mario All Stars, Super Star Wars,
Super  Soccer.  Preis  WHB. Tel:
0341/55881 Albrecht.

Verkaufe, kaufe, tausche Super Nintendo-
Spiele (und Konsolen + Modulsammlun-
gen), sowie fir Mega Drive, Game Boy,
Mintendo MNES, Master System, Game
Gear, Neo Geo. Tel.: 04521/71497 ab 18
Uhr, Andreas.

Verkaufe Mortal Kombat und World
Heroes fir SNES (dt.) fir je 80 DM. Tau-
sche auch gegen andere dt. Super Nintendo-
Spiele. Tel.: 04521/74501 ab 15 Uhr.

Verkaufe Striler 85 DM, Player Manager
80 DM. Tausche auch gegen NHL ‘94,
Madden ‘94, Jimmy Connors Tennis, Young '
Merlin, Might & Magic 11 (alles dt.). Tel.:
03682/43314.

Verkaufe Super Nintendo dt., zwei Joypads
und zehn Spiele wie z.B. Street Fighter 27
Turbo, NBA Jam, Mystic Quest, Starwing,
usw. fir 800 DM (alles 100% OK). Tel.:
07071/84204 Daniel.

Suche méglichst ginstig folgende Super
Nintendo-Spiele: Super Probotector, Cast-
levania IV, Mechwarrior, Cybernator,
Super Ghouls'n Ghosts, Super Swiv (Fire-
power 2000}, Super Star Wars, Cool Spot,



Flashback, T2, Nigel Mansell. Alles nur
PAL-Versionen! Angebote an: Benedikt
Weischer, Mihlenstr. 41, 59348 Luding-
hausen.

Verlkaufe Super Air Diver 80 DM, Street
Fighter IT 40 DM, Super Swiv 100 DM,
Castlevania IV 50 DM, Street Fighter 2¢
Turbo 100 DM, Batman Returns 70 DM
und F-Zero 40 DM. Tausche Starwing
gegen  Rockn  Roll  Racing.  Tel:
04354/17696 jeden Tag zwischen 20.30
Uhr und 22 Uht, auBer Samstag und Sonn-
tag.

Verkaufe Super Nintendo dt. mit: WWF
142, Alien 3, Super Mario World, Street
Fighter II, Super R-Typs, Super Ghoulsn
Ghosts, F-Zero, Pilotwings, Mystical Ninja,
Castlevania IV, Super Probotector, Air
Diver, Magical Quest, Super Double Dragon
+ drel Joypads + drel Super Nintendo-Bi-
chern flir 800 DM (NP ca. 2.000 DM). Tel.:
03973/31064.

Kaufe Super Nintendo-Spiele bis 50 DM.
Ruft an: Christian Tegler, Oldendorferstr.
la, 37568 Dassel, Tel.: 05562/414.

Habe Super Nintendo: NBA Jam, Aladdin,
Battletank 2, Turn & Burn, Brett Hull Hok-
key, Stanley Cup (Super Hockey), Super
Bomberman, Actraiser 2, Werld Class Sac-
cer, u.a. Suche: Equinox, Young Merlin,
Tony Meola’s Sidzkicks Soccer und alles
Neue auler Priigelspielen. Tel.:
05261/16061 Mo.-Fr. 15-17 Uhr.

Kaufe, tausche, verkaufe Super Nintendo-
Spiele. Suche z.B. Flintstones, Zocl, Aste-
rix; Pop’n Twinbee Rainbow Bell Adventu-
res, Bugs Bunny Rabbit Rampage, Flash-
back, Mortal Kombat 1+2, Turtles V, Bub-
sy, Hook, Plok, Royal Rumble, NBA Jam,
Mr. Mutz, u.a. Habe Super Aleste, Magical
Quest, R-Type 3, Road Runner, Cool Spot,

Super Empire Strikes Back, Street Fighter .

2' Turbo, u.a. Mega Drive-Spiel Aladdin
billig. Biete alles an. Tel.; 08337/1487.

Verkaufe fiir Super Nintendo: US: Bubsy,
Lost Vikings, Tiny Toons, Street Fighter I1,
Zombies, Aero The Acrobat, Axelay, Gads,
Magical Quest, Super Star Wars, Super
Mario All Stars, Prince Of Persia, Battle-
toads, JP: Parodius, Exhaust Heat 2, Ikari
Warriors, Jakl Crush, Magic Johnson’s
Slam  Dunk, Final Fight.  Tel.:
0731/9727887.

Kaufe Konsolen + Modulsammlungen (fast
alles) flir Super Nintendo, Jaguar, Meaga
Drive, Neo Geo, Nintendo NES, Master
System, Game Gear, Game Boy, Mega CD
11, 3D0. Tel.: 04521/71497 ab 18 Uht,
Andreas. Verkaufe & tausche auch.

Verkaufe Neo Geo mit Samurai Shodown
und Fatal Fury flir 800 DM. Wolfenstein
3D 80 DM, Street Fighter 2’ Turbo 75 DM,
Street Fighter [1 30 DM, Magical Quest 40
DM flr Super Nintendo. FIFA Soccer fiir
Mega Drive 80 DM, Joe Montana filr Mega
Drive 15 DM. Action Replay filr Super Nin-
tendo 50 DM. Joachim Seelback, Industrie-
str. 5, 97944 Boxberg-Schwelgern.

Tausche fiur Super Nintends Secret Of
Mana US gegen Mega Man Soccer US!!
Tausche filr Mega Drive Virtua Racing jp.
gegen Mega Turrican US + 40 DM. Ver-
kaufe auch Super Metroid flir 55 DM!!
Verschenke auch meine World Heroes 2 CD
zu 50 DM. Porto bezahle ich!! Tel.
0781/51110 Andreas.

Scart-Kabel, Topfighter und sigben Spielen
(Mortal Kombat, Desert Strike, Alien 3,
Flashhack, usw.) fir 800 DM, NP 1.200

DM (man kann mit mir handeln). Ruft an,
Jeden Tag ab 18 Uhy. Tel.: 03%25/625561
nach Steffen fragen.

VERSCHIEDENES
Stop!!! Wer tauscht sein Atari Lynx I oder
1T und mind. ein Spiel gegen meinen Sega
Game Gear + Netzteil + Gear To Gear-Ka-
bel + sechs super Spiele, z.B. Land Of Illu-
sion, Streets Of Rage, ... (Alles 1a Zustand

und Original verpackt.) Tel.: 0221/699101
tdgl. ab 14 Uhr. Hurry up.

Verkaufe Dracula X fiir PC-Engine (Mega
Fun 03/94 Fun-Wertung: Sehr gut) gegen
Gebot. Suche nach Neo Geo + At Of Figh-
ting 2 zum angemessenen Preis - avil. auch
3D0 + Spiele - tausche auch gegen Mega
Drive I + Mega CD [ + Aufpreis + ver-
schiedene Spiele. Habe auch noch MAK +
Jamma Platinen (V1), Tel.: 07331/40749.

Suche fiir PC-Engine zweites Joypad mit
Adapter flir Turbo Grafx 16. Tel.:
07452/78633 von 14-24 Uhr, Jirgen Ber-
ger, Belchenstr. 10, 71131 Jettingen.

550 DM. Evtl. auch Tausch gegen anderes
System. Suche Sky Blazer und Secret OF
Mana  flir  Super Nintendo.  Tel.:
07351/21242 zwischen 17.30 Uhr und 19
Uhe.

Tips und Tricks fiir 150 Mega Drive-Spiele
(unverwundbar, Rundenanwahl, Passwirter,
usw.) fir nur 10 DM (Schein). Detlev
Georg, Boddinstr, 1, 12053 Berlin.

Stop! Suche Manga Videofilm Dominion
Tank Police. Unbedingt PAL und in Eng-
lisch, alles muB 100% OK sein. Tel.:
07623/1817 von 18-21 Uhr, fragt nach
Stefan.

Tausche neue Super Nintendo-Spiele, z.B.
Jim Power, Actraiser 2, usw. auch gegen
Mega CDs und Jaguar-Spiele. Tausche
Mega Drive, Mega CD, Spiele, Zubehér
gegen 3D0 oder Amiga CD32. Mega Drive
1T und CD-ROM 11 dt.! Tel.: 07354/2873.
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Jp.). Tel.: 07646/436 Dieter.

Verkaufe Sega Mega Drive mit zwei Joy-
pads + 17 Splelen oder tausche gegen Neo
Geo mit einem Spiel + zwel Jovboards.
Tel.: 07943/1298 Ruf doch mal an.

Verkaufe Game Boy-Set mit Akku, Verstir-
ker, tasche Super Mario Land 2 und Zelda
IV fliir 150 DM, fur Super Nintende
Starfox (Starwing) 60 DM, Super Bomber-
man US 80 DM, Secret Of Mana + Berater
80 DM. Suche Legend Of The Mystical Nin-
Ja. Tel.: CH-056/215281 abends,

Tausche Super Nintendo (halbes Jahr alt)
mit zwei Joypads und zwel Spielen (World
League Basketball, Tiny Toons) oegen
Game Gear mit Netzteil und drel Spielen
(keln Columns) oder Game Gear mit Netz-
teil, TV Tuner und zwei Spielen (kein
Columns). Tausche auch Super Mintendo-
Spiele, Tel.; 07941/7371.

Verkaufe + Kaufe HuCards + CDs flir PC-
Engine/Turbo Duc. Suche Dragon Siayer
US. Tel.: 02334/40189 ab 17 Uhr, Peter.

Kaufe, tausche Platinen: Suche Shinobi,
Shadow Dancer, Splatterhouse, Puzznic,
1941/1943, usw. Tom Denk, Stétting 22,
A-4961 Mihlheim, Tel.: 0043/7723/2375
ab 17 Uhr oder Wochenende, Thomas.

Verkaufe Game Boy, Handy Boy und zehn
Spiele fir 300 DM; Master Systen-Konver-
ter und dazu sechs Spiele fiir 200 DM; fol-
gende Mega Drive-Spiele: Ghouls'n Ghosts,
Turtles Tournament Fighters, Aladdin,
Chuck Rock, Alien 3, Ecco The Dolphin,
Bio Hazard Battle, Batman Returns, World
0f Illusion je Spiel 40 DM. T. Koller, Dorf-
str. 42, 85088 Vohburg.

Tausche Super Nintendo-, Mega Drive- und
Game Boy-Spiele gegen Uberraschungsei—
Figuren (!} von Biene Maja, Bernhard und
Blanca, Happy Hippos, Pumuckl, Robin
Hood, Schliimpfe, Asterix, Dschungalbuch,
Dribbel Boys, Teeny Tapsi Tértels, Mickey
Mouse, Peppy Pingos, Tao Tao, Metallfigu-
ren und Puzzles. Kaufe auch Figuren an.
Tel.: 0561/405430.

Tausche, verkaufe: Starwing, Mortal Kom-
bat (SNES), Magical Quest, Sim City (ohne
Anleitung), SN Progammable-Stick gegen
Pop’n Twinbee Rainbow Bell Adventures,
Mega Man X, Action Replay Pro, Plok oder
Verkauf fir je 75 DM, Sim City und Joy-
stick fiir 65 DM (alles dt.), auBerdem Eng-
lisch-Wérterbuchcomputer Alpha-40 (NP
299 DM} fir VHB 150 DM. Tel.:
035056/5666 nur nach 18 Uhy, Andreas.

Verkaufe, kaufe, tausche Spiele und Konso-
len flir Super Nintendo, Mega Drive, Mega
CD, Game Gear, PC-Engine, Neo Geo,
Turbo Duo, Jaguar, Lynx, 3D0 und MAK.
Kaufe auch Modulsammlungen. Tel.:
089/1403732.

PC-Engine, Turbo Duo, Super Nintendo,
Mega Drive, kaufe und verkaufe, auch
Bestdnde. Suche besonders Super Grafx
mit und ohne Spiele. Tel.: 0212/208689
Walfgang.

Tausche, kaufe, verkaufe Super Nintendo-
und Mega Drive-Spiele, Ich suche auch
Mega Drive Vier-Spieler-Adapter sowie
Action Replay Pro. Schickt mir also ganz
schnell Eure Angebotslisten zum tauschen,
laufen oder verkaufen, Also Leute, schreibt
schnell an: C. Fischer, Eosanderstr. 2,
10587 Berlin, Bis bald Leute.

Verkaufe PC-Engine + Interface + CD-
ROM II + acht Spiele (Lords Of The Rising
Sun, Wonderboy III, Download, usw.) fir

Sammler sucht Star Wars-Actionfiguren
und Raumschiffe. Zahle gut! Eventuell auch
Tausch gegen Super Nintendo- und
CD32-5piele und Barcode Battler. Tel.:
08231/31584 oder 2449 Thomas verlan-
gen.

Tausche Toki-Platine gegen Neo Geo-Spiele
oder andere Platinen. Verkaufe sie auch fiir
380 DM. Suche evil. Castlevania Sound-
track. Tel.: 02381/57319 von-17-22 Uhr,
nach Jan fragen.

Hilfe-S0S-Suche alles zu Fantasy Rollen-
+ Strategiespielen (Module, CDs, Zubehdr,
usw.). Dragon Warrior (NES) fir 100 DM

+ Porta gesucht! Alle Systeme (dt., US,

Verkaufe filr Super Nintendo: Street Figh-
ter 11 dt., Ghouls'n Ghosts jp., Rushing Beat
jp. + US-jp.-Adapter fir 130 DM. Sengoku
(Neo Geo) fir 130 DM. Ubernehme Porto.
Tel.: 02171/57044,

Verkaufe Super Nintenda mit SN ProPad,
Scart-Kabel, Topfighter und sieben Spielen
(Mortal Kombat, Desert Strike, Alien 3,
Flashback, usw.) fir 800 DM, NP 1.200
DM (man kann mit mir handeln). Ruft an,
jeden Tag ab 18 Uhr. Tel.: 03925/625561
nach Steffen fragen.

Verkaufe, kaufe, tausche Spiele und Konso-
len flir Super Nintendo, Mega Drive, Mega
CD, Game Gear, PC-Engine, Neo Geo,
Turbo Due, Jaguar, Lynx, 300 und MAK.
Kaufe auch Modulsammlungen. Tel.:
089/1403732.

GAME BOY SUPER NES DRIVE PC-ENGINE jp
Hook 19 Joypad (Turbo) 29 Joypad (Turbo) 29 Arcade Duo 199
Rubble Saver 19 Phalanx 39 Battletoads 29 Artof Fighting 119
Vattle Guice 19 Terminator 49  Atomic Robokid 39 Fatal Fury Il 119
Duck Tales 29 BOB 59 Toejam + Earl 39 Castlevania X 118
Fastest Lap 29 Parodius 59 Rolo Rescue 49  Flash Hiders 119
Nemesis |1 29 Congo Caper 69 CDsab - 49 Bomberman 94 109
Snow Brothers 29 Sup.Marioworld 69 McD. Treasureland 59 Chooaniki 109
Spiderman Il 29 Alien Il 79 Aladdin 79 Spriggan 99
Killer Tomatoe 39 Populous 79  Sonic Spinball 79 PCKidl+ Nl 89
R-Type I 39 Roadrunner 79  Super Shinobi 3 79 Wind of Thunder 89
Simpsons 39 Bubsy 89 Jurassic Park 89 (D ROM 4+5 Demo 79
Super Off Road 39 Cool Spot 89  Shining Force 99 PompingWorld 79
Tail Gator 39 Pocky+Rocky 89 Soniclll 99 PC Denjin Airzonk 69
B.C.Kid 49 Aero Acrobat 99 Etern. Champions 109 Sckoban World 69
Darkwing Duck 49  Turtles TFight. 99 Str. of Rage lll 108  Sidearm Special 59
Joe + Mac 49 Sup.Starwarsll 109 Virtua Racing 149 Sup-Longn.Goblin 59
Starhawk 49  Wolfenstein 30 109 Avenger CD 49
Ninja Warriors 119 GAME GEAR F1 Circus 92 49
MASTERSYSTEM Super Metroid 119 Psychic World 19 W-Ring 49
Restposten ab 29 Sup.R-Typelll 119 Space Harrier 29 ArmedF 39
Joe + Mac Il 129 str. of Rage Il 39 Cyber Core 39
NES Mystic Ninja Il 129  Donald Duck Il 49 Dorasmon 39
Restposten ab 29 Bomhermanil 139 Aladdin 59 Raritaten lieferbar!
| Keine Haftung fiir Kompatibilitit! Urmtausch ausgesc

MegaDrive

s 4t 119,95 MCD dt109,95

3apo

B Jaguar :
SUpoernteﬂgm HaeeagFX SN us 149,95

of Virue 2 SN us 139.95

wind
sein solte!
rding ! e Jorn Sie Nioks :ﬁ;am- EasyStatker
nur 38,95
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TEST MEGA DRIVE

WorldiCup
USA

U.S. Gold und die offiziellen Lizenzen - eine
unendliche Geschichte, diesmal muB die am
17. Juni beginnende FuBhallweltmeister-
schaft als Zugpferd herhalten

| Sportspiel / 1-2 Spieler |

naufhaltsam rickt sie

néher, die FuBballwelt-

meisterschaft, und wéh-
rend Bertis Jungs alles andere
als eine Glanzleistung nach
der anderen hinlegen, bleiben
die  Spielehersteller  nicht
untatig. U.S. Gold's Kicker
gehen gar mit der offiziellen
FIFA Lizenz ins Rennen. IThr
kénnt entweder ein paar Trai-
ningmatches absolvieren oder
Euch gleich auf die Jagd nach
dem begehrten World Cup
machen, bis zu zwei Spieler
kénnen aus 32 Mannschaften
ihr Lieblingsteam aussuchen,
anders als bei FIFA Soccer
darf man aber nur gegenein-
ander antreten. Vor Jedem
Spiel stehen Euch eine Menge
von Optionen zur Verflgung,
so dirft Ihr die Formation
Eurer Spieler, die Windstérke
und diverse Soundeinstellun-
gen nach Eurem Belieben

verandern. Gespielt wird in
einer Draufsicht, die stark an
die Perspektive von Sensible
Soccer erinnert, nur daB die
Akteure bei World Cup USA
‘94 ein wenig gréBer und
detaillierter dargestellt sind.
Nach jedem Match gibt’s eine
Statistik, in der Aspekte, wie
z.B. wie oft auf das gegneri-
sche Tor geschossen wurde,
behandelt werden. Im World
Cup-Modus erhaltet Thr ein
Passwort, um die Weltmeister-
schaft zu einem spéteren Zeit-
punkt fortsetzen zu kionnen.

Auf dem kleinen Radar erkennt Ihr die Position Eurer Spieler, bei Freistofien
und AbstéBen zeigt eine punktierte Linie die Flugrichtung an

Im Vergleich

U.S. Gold hat es zugegebenermaRen gegen EAs FIFA nicht
einfach, doch miissen sich die Herren Programmierer den Vorwurt
gefallen lassen, die Lizenz leichtfertig verbraten zu haben.

Optionen ohne Ende konnen die offensichtlichen spielerischen
Schwachen bei weitem nicht iiberdecken, so daB sich World Cup

USA 94 mit einem Platz im
immer dichter  werdenden
Mittelfeld begniigen muB.

Bildch

Stephan: Eine
feine Sache, mag
sich wohl jeder
FuBball-Fan den-
lken; Alle Mann-
.+ schaften, die sich
N fiir die Endrunde
der FuBballwelt-

meisterschaft in den USA quali-
fizieren konnten, finden sich
auch auf diesem Modul. Da
konnte man jetzt schon den
Weltmeister im voraus ermit-
teln, wenn es nicht einiges zu
beméngeln gébe. Es ist absolut
nicht mehr zeitgemaB, nur mit
maximal zwei Spielern dem Ball
hinterhecheln zu dirfen, mit

einer Stadionatmosphdre der

Das Optionsmenii 148t kaum Wiin-
sche offen, ist aber trotz der netien

nicht L ders iibersicht-

lich geraten

Die Grafik erinnert recht stark an
Sensible Soccer

Die Schiedsrichter sind pingelig ohne
Ende und schicken die Spieler
reihenweise vom Feld

Marke "Frohliches Rauschen"
gequalt zu werden und grafisch
wieder auf Sensible Soccer-Ni-
veau abzudriften. Kann dieses
Konkurrenzmodul das optische
Manko durch eine perfekte (fiir
mich zu perfekte!) Spielbarkeit
nahezu wieder wettmachen,
haperts auch hier bei World Cup
USA 94 gewaltig. Die Spielge-
schwindigkeit und das Ballver-
halten sind nicht gerade reali-
stisch, Tore fallen selbst aus den
unmoéglichsten  Entfernungen.
Im Grunde sind solche Module
gar nicht mal so schlecht, bewei-
sen sie mir doch jedesmal aufs
neue, wie genial ein FIFA Soccer
wirklich ist.

Julian: Bei
ginem derart
groBen Angebot
an FuBballspie-
len mit einer

tiberméachtigen
Referenz wie
FIFA an der

Spitze war es klar, daB es |
World Cup USA schwierig
haben wiirde. Doch leider kann
dieses Modul in keiner Linie
wirklich liberzeugen. Zwar sind
die Figuren etwas griBer und
besser zu erkennen als bei Sen-
sible Soccer, doch die Spielge-
schwindigkeit ist zu hoch und
die BallausmaBe sind alles
andere als realistisch. Der
Soundprogrammierer hat mei-
net Meinung nach noch nie in
einem FuBballstadion gesessen,
sonst wiiBte er, daB dort mehr
als vier Fans ein Tor bejubeln.
Die Steuerung hingegen wirkt
zwar erst abschreckend, ist
aber nach einer Gewdhnungs-
phase doch zu erlernen. Mich
als FIFA-Fan, der allerdings
nicht so perfekt spielt wie Ste-
phan, konnte World Cup
zumindest nicht lange an den
Bildschirm fesseln, man muf
allerdings sagen, daB U.S.

Gold gegen EA Sports auch
einen schweren Stand hat.

wrssnasnseeis U.5.G0LD
-MODUL DEUTSCH

HERSTELLER: ..
DATENTRAGER:
ERSCHEINUNGSTERMIN
UMSETZUNGEN GERLANT:

.SN/MCD/GB/GG

SCHWIERIGKEITSGRAD: wovveeen <. EINSTELLBAR
LEVELS: v ENTFALLT
BESOMDERHEITEN: .. PASSWORT/DT.TEXTE
ICA, PREIS: .iis reereenrns 129.-0M
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Viel Realititsnihe und Streckendetails en
masse sollen Sega die Pole Position sichern

rotz des tragischen
T Todes wvon  Superstar
Ayrton Senna ist die

Formel 1-Euphorie in Japan
weiterhin  ungebremst. Mit
Heavenly Symphony frudelte
jetzt einer der ganz heil
ersehnten Anwdarter auf die
Mega Fun-Pole Position bei
uns ein. Alle Teams, alle Fah-
rer, bis auf Senna, und alle
Strecken der 93er Saison sind
auf diesem Silberling vertre-
ten. Drei Spielmodi stehen zur
Auswahl: Free Run, eine kom-
plette Saison und ein beson-
deres Feature: Eine spannende
Phase jedes Originalrennens
der letzten Saison nachfahren.
Fahrt Ihr ein paar Free Run-
Laps, kénnt Thr einen beliebi-
gen Boliden steuern, im Sai-
son-Modus kommt Thr nur
durch brillante Zeiten in ein
Spitzenteam. Ziel ist es, bei
Benetton oder Williams zu
landen. Nach jedem der 16

| Rennspiel / 1 Spieler |

Rennen diirft Thr abspeichern,
wer konstant nicht in die
Punkte fahrt, fliegt unweiger-
lich aus seinem Rennstall.

TEST MEGA CD II

Julian: Heavenly
Symphony hat bei
einer  deutschen
Version das Zeug
dazu, ganz an die
Spitze der Formel
1-Simulationen
zu preschen. Die
Grafiken sind &uBerst detail-
reich, die Sounds der Boliden
alle unterschiedlich, und die vie-
len Einstellungs- und Tuning-
maglichkeiten garantieren auf
der Hatz nach Bestzelten lang
andauernden SpielspaB. Auch
die 16 Strecken wurden mog-
lichst originalgetreu nachemp-

TOTAL TIME
op* 30. 277

-

funden und so wird z.B. die Jagd
durch den Tunnel von Monaco
zum Erlebnis. Zwar missen bej
der Geschwindigkelt durch die
enorm vielen Streckendetails
EinbuBen gemacht werden,
jedoch hat man nach kurzer
Zeit das leichte Ruckeln fast ver-
gessen. Heavenly Symphony ist
trotz, oder gerade wegen, des
hohen Schwierigkeitsgrades flir
mich die atmosphéarisch
dichteste Konsolen-Formel 1
Simulation, auch wenn Ayrton
Senna hier nicht vertreten ist.
Wir werden ihn auf jeden Fall
niemals vergessen.

Hat man sich erst einmal an die et-
was grobe Grafik gewohnt, stellt

man fest, daff Heavenly Symphony
ein enormes Suchtpotential besitzt

HERSTELLER: ..o
DATENTRAGER: e
ERSCHEINUNGSTERM [N;
UMSETZUNGEN GEPLANT,
SCHWIERIGKEITSGRAD: .,
LEVELSS virian
BESONDERHEI
CA. PREIS: KA.
WMUSTER NONZ G i

. REALISTISCH
......ENTF.EJTLT

sehlecit

an gonnt sich ja sonst Nichts |

Wir akzeptieren alle Kreditkarten
Laden+Versand In Stutigart!!Silberburgstr.171

1

70178 Stuttgart (S-Feuersee)

Super Nes
Brutal us 109.90
Dune II dt 10960, - Fronast
; All Japan WWF 3
Fatal Fury i ip 129.90 Ast
Jleague Soccer 94 jp 109.90 stro Go Go
Landstalker dr 119.90 Bomerman 2
NBA Actlon us 119.90 Dead Dance
NBA Jam dt 109.90  Eqtgl Fury I
S Hoclay 94 & 2559, FifaSoccer
onic - . -
Super Street Fighter jp 159.90 Fighters History
Spark jp 109.90  Human Grand Prix Il
Street of Rage Il jp 99.90  ]league Soccer
Time Killers us 119.90 | agend
Sylvesier&Tweety us 119.90 Metal Marines
Virtual Racing Jp 134.90 Mvsfical Nini
World Heroes jp 129.90 Pilzgc.!zcl;qu inja 2
reams
MGA [D Ranma 1.5 4
gof;lelcorps dt }?888 Star Treck
ruta us . Super Pinball
Heavenly Symphony jp 159.90 ]
EEimga" 4 JLFIJS 119.90 Super Slreet Flghfei
eio Flying jp 1569.90
Masked Rider Z0 jp 159.90 SUDEI Oﬂ RD.Ud
Rebel Assault us 119.90  SuperMetroid
Soulstars dt 109.90 w‘ld’
Switch o 159.90 llalrax
The Gr.Zero Tex. dt 109.90

World Heroe2

3o 300 Japan
p 99.90 Total Ecllpse  119.90 Ulraman |0 189.90
p 199.90 Lemmings 99.90 ChickiChicki | 189.90
P 99.90 Night Trap 119.90 SealofPharoah jp 189.90
p 139.90 Out of this World 119.90 Telsujin p 189.50
p 50.00 Shockwave 119.90 DrHauser jp 189.90
us 129.90 Microcosm 119.90  Murderin Kyoto jp 189.90
dt 109.90 m‘gﬂggma’g’; den 1920 fiebal - Jo 18940
g}gggg ORonatRend. T1e ot Burning Soldier  Ip 13:9-90
P12990  fpari Jaguar homsalen+Enbehir
us 124.90 i MegaCD Jopan 599.90
F"}gg-gg Joguar RGB  594.50 §uperfamicom  349.90
P ljeop ClubDrive  109.90 Biingloysicks 99.90
ip 149.90 Doom 109.90" CDXAdopler ~~ 99.90
us 129.90  Galaxy - 109.90 ActionReploy?  89.90
ip 9990 Raiden 109.90 J.o.-3.:18-18.30 Hhr
jp 18990 Dino Dudes 109‘90 ﬁfil(;sgs-clhguggnferikcnische
us 79.90 Tgmpesf 109.90 ip;iop&(ﬁl}sc‘:?}?u\’erﬂpnr .Impoﬁspiél
Us 12990 TinyToons  109.90 Z5c e wrdent
P ]5990 Joypﬂd 5990 inhaber Tolga Kayaul
ip 169.90

T
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R.B.l. Baseball

Tengens Update diirfte

durch seinen gemaBigten

Schwierigkeitsgrad der 9 4
optimale Einstieg fiir Base-

ball-Neulinge sein

| Sportspiel / 1-4 Spieler |

engen war- -
tet  auch =%

weiterhin
mit der offiziel-
len MLB-Lizenz
auf und dadurch
logischerweise
mit den Origi- °
nal-Teams und
deren Spielern
der 93er Saison.
Im Qptionsmentl
dirft Thr neben
den Teamns auch

den Schwie-
riglkeitsgrad bestimmen, was

vor allem die Anfanger
begriiBen werden. Nach ein
paar Einzelspielchen hat man
die Steuerung im Griff und
kann sich dann in eine kom-
plette Saison stlirzen. Nach
jedem Spieltag erhaltet Lhr

Es gibt einen Punkt , den man sich merken solite, um den Ball mit fast hun-

ein Passwort. Die Kontrolle
des Pitchers oder Batters ist,

wie schon beim
Vorganger, das
reinste Kinder-

spiel. Wirfe wer-
den Uber nur eine
Feuertaste im
Zusammenspiel
mit dem Steuer-
kreuz  ausgeldst
und plaziert,
ehenso einfach
4Rt sich auch der
Schlagmann diri-
gieren. Die Laufer
auf den Bases reagieren ebhen-
falls zu jeder Zeit auf Eure
Befehle. Bei einem Hit wird
auf eine (ibersichtlichere Feld-
darstellung geschaltet, so daB
Ihr Eure Fanger, die wie der
Ball auf einem kleinen Radar
sichtbar sind, schneller zum
Ball bringen konnt.

dertprozentiger Sicherheit zu treffen. Als Pitcher sind Curve Balls fir den Kon-
solengegner eine harte Nuf3

Stephan: Ten-
gens R.B.I. weil,
wie schon der
Vorganger, zU
gefallen,  ohne
jedoch woll zu
iiberzeugen. Der
einstellbare
Schwierigkeitsgrad ist, wie ein-
leitend gesagt, sicherlich fiir
Neulinge dieses in Europe kaum
verbreiteten Sports eine will-
kommene Sache, doch spielt auf
der leichtesten Stufe die Konsole
dermaBen deppert,* daB selbst
der blutigste Anfanger schnell
die ersten Home Runs landen

94 \yi=ci FUr
et e

wird. Dadurch geht die Motivati-
onskurve, eine ganze Saison zu
spielen, ruckzuck den Bach run-
ter. Ansonsten gibt es bis auf
unwesentliche Regelfehler wenig
zu motzen. Die Animationen des
Schlagmannes in der 3D-Per-
spektive sind ausgesprochen gut
gelungen, die Sprachausgabe ist
fitr MD-Verhaltnisse ausgespro-
chen gut und die Steuerung
schon fast zu einfach. Insgesamt
bleibt R.B.I. ‘94 eine Baseball-
Simulation, deren Kauf sicher
niemand bereuen wiirde, aber
auch nicht fiir unendliche Begei-
sterung sorgt.

il afedn @i Srilhiyibabd

TE e v
TmIVIP T RONGRNT i

Currani Racord £~ 8

123 456 789 L3
AT Si4 118 002 |03
8D :806 G048 fOO

.
Passppnd ol ARURFINEEnse

Nach jedem Spieltag erhaltet lhr ein
Passwort

BOX SCORES
& D
erek Ball

Al 2| k1 Hi 8 B

$¥15%530
i E
a

Tu%:ll:‘ﬁvn .g'le 71 85 8 813

Zusatzlich erhaltet Ihr eine genaue
Analyse des Spiels, aus dem Ihr
g erk konnt, welch

Eurer Akteure gute Arbeit geleistet

Andy Aszhby R 638

Vor jedem Match miifit Ihr Eure Start-

aufstellung bestimmen, was lhr auch

von der Konsole ilbernehmen lassen
konnt

Ein Strike ist sozusagen ein kleiner
Punkt fiir den Werfer, deren drei das
Aus fiir den Schlagmann bedeuten

Einer der Regelfehler: Der Fanger hat
mit dem Ball die Base noch nicht
berithrt, so daf der Laufer die Base
sicher erreicht hitte

Das Menii kann jederzeit aufgerufen
werden

Basehall

Regelwerk in
Kurzfassung

Baseball ist ein Spiel zweier
Mannschaften: mit je = neun
Spielern.  Das Spiel ist in
Durchgdnge (Innings) aufge-
teilt, in denen jedes Team ein-
mal in der Offensive und einmal
in der Defesive spielt. Nur das
angreifende Team kann punk-
ten. Dies tut es, wenn der
Batter vom Schlagmal ab alle
drei Bases beriihrt und wieder
Zum Ausgangspunkt
zuriickkehrt. Das defensive
Team seinerseits versucht mog-
lichst schnell drei “Outs" zu
bekommen, womit das
Angriffsrecht wechselt. Ein Out
kann man auf drei verschiedene
Atten erzielen.

1. Flyo Ein geschlagener

Ball wird direkt aus der Luft
gefangen.

2. Groundout: Ein Ball der den
Boden bereits berithrt hat ist

vot dem Laufer an der Base. 3.
Strikeout; Der Schlagmann
erhalt drei Striles gegen sich.
Ein Strike ist ein Wurf vom
Pitcher (Wetfer) der Uber der
Plate (Schlagmal) durch die
Zone zwischen den Knien und
Schultern des Schlagmanns
hindurchfliegt. Desweiteren ist
jeder Wurf ein Strike, nach
dem der Batter(Schlagmann)
zwar schwingt, ihn aber ver-
fehlt. Schafft der Pitcher es
nicht, den Ball in dieser Zone
unterzubringen und der Batter
schlagt nicht danach, so ist das
ein "Ball'. Wirft der Pitcher
vier Balls, so lkann der Batter,
“ohne geschlagen zu haben, auf
das erste Base vorriicken. Dies
liann er auch, wenn er vom
Wurf des Pitehers getroffen
wird.:

Baseball ist librigens ein Spiel,
das aus Deutschland stammt.
Die New York I<nickerbockers
waren ein Team aus deutschen
Einwanderern, die eine [eicht
abgewandelte Art des Brenn-
balls in ihrer neuen Heimat
belkannt machten.

HERSTELLER:
DATENTRAGER:
ERSCHEINUNGSTERMIN:
UMSETZUNEEN GEPLANT:
SCHWIERIGKEITSGRAD:

FEVELSE ivassinnnns . ENTFALLT |

BESONDERHEITER: .. PASSWORT
Ch. PREIS: e AL
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schlieht 4 sehe  super

fait




Videofilm mit 30 NEO-GEO Demos incl. ¥
Art of Fighting 2, Spinmaster, Windjammer, 39 &
Samurai Shodown u.v.m. nur DM y
Ab sofort Ratenkauf von SEGA CD-ROM, '
3 DO, NEO-GEO und Atari Jaguar méglich.

NEO-GEO Sonderaktion

(solange Vorrat reicht)

Trash-Ralley DM 149,- Fatal Fury Spezial DM 259,
Three Count Bout DM 229,- Basebail 2020 DM 149,~
Sengoku I DM 249,—- Baseballstars DM 149, »
Art of Fighting DM 199,- Riding Hero DM 149,-\, i
Art of Fighting Il DM 369~ Bowling DM 149,-
Last Resort DM 279,- Magician Lord DM 149,-
World Heroes Jet DM 379,- Blues Journey DM 149,-
World Heroes |l DM 289,~ Alpha Mission DM 149,-
Spinmaster DM 259,- Super Sidekicks DM 199,-
Windjammer DM 369,- Super Sidekicks |l DM 369,

Top Hunter DM 369,~

SEGA Mega Drive:

Virtua Racing jp DM 199,~
Aladdin dt DM 79,-

NEG GEO Clubzeitschrift jetzt wieder erhaitlich!
Clubzeitschrift Nr. 1 DM 10,-
Clubzeitschrift Nr. 2 DM 10,-

STPER NINTEND ¢

Super Street Fighter 2 jp DM 199,— ‘ g

Goof Troop us DM 79,-

SUPER SCOPE (6 SPIELE) dt NUR DM 99,— JAGM { m

Verkauf von Neuheiten fiir fast alle Systeme. NEO_GEO

Tausch, Ankauf und Verkauf von gebrauchten ? .-} D ()
Spielen fur fast alle Systeme. N

View Point Musik CD DM 45,— SEGA
World Heroes Il Music CD DM 45,-

Konig-Karl-StraBe 66 - 70372 Stuttgart-Cannstatt (am Bahnhof gegeniber McDonald’s)
Telefon 0711-557729 - Fax 0711-557463

Druckfehler und Preisdnderungen vorbehalten




.. und er

fridt und

fribt  und
friBt, kaum
zu glauben,
daB das Mini-
mal-Sprite mit dem Aussehen
einer angeschnittenen Pampel-
muse schon 14 Jahre auf dem
Buckel hat. Im Juli ‘80
schickte der Arcade-Pionier
Namco dieses, fir damalige
Verhdltnisse vdllig untypische
Geschicklichkeitsspiel in die
Spiethallen und sorgte damit
nach Space Invaders fiir den
zweiten groBRen Knaller der
Videospielgeschichte.  Nach-
dem der unglaubliche Erfolg
Namco zu den ganz groBen in
der Branche machte, folgte im
September ‘82 ein stark ver-
bessertes Update  namens
Super Pac-Man, das wie die
Konsolenversionen Ms. Pac-
Man bzw. Pac-Man Junior
neue Labyrinthe und neue Fea-
tures anbot. Den endgiiltigen
Durchbruch hat Pac-Man aber
dem Atari VCS 2600 zu ver-

danken. Als dieses Modul in
einer grafisch  miserablen
Umsetzung erschien, brach es
sofort samtliche Verkaufsre-
korde und war sogar der Anlai
fiir den ersten offiziellen
Videospielwetthewerb, den
hemerlenswerterweise ein
Deutscher fiir sich entscheiden
lconnte, Im August ‘84 kam es
dann zum ersten Genrewech-
sel: In Pac-Land mutierte der
gelbe Geisterjdger zu einem
reinrassigen Jump’n Run-Hel-
den. Obwohl das Spiel deutli-
che Anleihen an Super Mario
Bros. vorweisen konnte und
dem Klempner in technischer
Hinsicht deutlich ({iberlegen
wat, war der finanzielle Erfolg
eher bescheiden. Als Konsequ-
enz wurde Pac-Man ‘87 in
Pac-Mania wieder in ein Laby-
rinth verbannt, wobei der Spie-
ler das Geschehen diesmal aus
einer Pseudo 3D-Perspektive
mitverfolgen konnte. Dies war
auch gleichzeitig der derzeit
leider letzte Arcade-Auftritt
des kleinen Nimmersatts.

Pac-Attack

——= Unsere derzeitige Referenz in Sachen Denkspiele
erscheint nun doch noch in Deutschland

B SUPER NINTENDO
) Denkspiel / 1-2 Spieler

‘Die Geschichte

ennt Thr die japanischen

Comic-Helden der
Cosmo Gang? Wahe
scheinlich nicht, und das

dorfte auch wohl der Grund
sein, warum unsere Denkspiel-
Referenz hislang nicht in
Deutschland erschienen st
Um diese Knobel-Perle doch
noch Europdern zuganglich zu
machen, verdnderte Namco
sinnigerweise das komplette
Grafik-Layout und schnitt es
diesmal auf das Hausmaskott-
chen Pac-Man zu, den Video-
spiel-Helden der ersten Stun-
de. Beim Spielprinzip hat sich
allerdings nichts verandert:
Wie heim Klassiker Tetris fal-
len permanent diverse Block-
Kombinationen herunter,

wobei es neben den normalen

Steinen, die nur durch eine
durchgehende Linie wieder
verschwinden, noch Pac-Mans
Gegenspieler gibt. Um diese
Plagegeister ins ewige ROM-
Jenseits zu schicken, bendtigt
Ihr einen Pac-Man, der aller-

dings nur sporadisch
erscheint. Sobald Thr diese
spezielle Block-Kombination

aufsetzt, dist die gelbe Kugel
los und friBt gnadenlos alle
Geister auf, die sich ihm in den
Weg stellen. Neben einem
Ein- und Zwei-Spieler-Modus
gibt es noch einen Puzzle
Mode, in dem Ihr insgesamt
100 Bilder ldsen miBt, wobei
Euch aber nur eine begrenzte
Anzahl Pac-Mans zur Verfil-
gung steht.

Der Puzzle Modus: Mit einer begrenzten Anzahl von Pac-Mans miifit Ihr hier
versuchen, samtliche Geister eines Bildes wegzufressen

einschlieffen

Ulf:
Pac-Attack

"Warning:

is

highly addictive!”,
mahnt ein Schrift-
zug auf dem ame-
rikanischen Cover
und diese Aussage
trifft den Nagel

Wird der obere Bildschirmrand
erreicht, so heiflt es Game Over!

B s ]
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auch auf den I<opf. Obwohl ich
den Puzzle Modus bereits bei der
Cosmo Gang-Variante vollstdn-
dig gel6st habe, konnte ich mich
beim erneuten Anspielen wieder
lkaum davon ldsen. Fiir mich
gehort der Puzzle Modus
schlichtweg mit zum genialsten,
was es in diesem Genre zu spie-
len gibt. Nicht minder eupho-

Der Zwei-Spieler-Modus: Hier gilt folgende Devise: Gnadenlos fighten!
Fitr mehr als zwei gleichzeitig abgerdumte Geister kriegt der Gegner
sie einfach riibergeschickt. Um méglichst schnell zum Erfolg zu
kommen, solitet Ihr folgende zwei Regeln heherzigen:

1. Immer in die Breite bauen und Geister nicht mit Steinbrocken

2. Die Fee nicht als erstes holen, da der Gegner sie sonst gleich
wieder zuriickschickt

risch urteile ich iber den Zwei-
Spieler-Madus: Im gnadenlosen
Zweikampf werden hier langer-
fristige Feindschaften geschlos-
sen und so manche Abgriinde der
menschlichen Seele tun sich auf,
wenn Euch der lachende Gegner
nach einer besondets gelungenen
Aktion eine Armee von Geistern
rilberschickt. Auch nach iiber
einem Jahr stellt das Spielprin-
zip der Caosmo Gang alias Pac-
Attack fiir mich immer noch die
cleverste Variante des Tetris-
Themas dar und ist gerade
wegen der "westlichen" Aufma-
chung ein klares MuB fiir alle
Griibel-Fanatiker.

Wie bei Tetris mufit Ihr die
| Steinblocke so aufbauen, daB sie
eine durchgehende Linie
ergeben, Zur Belohnung gibt es
eine Menge Punkte und viel
Platz.
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Die Verdnderungen gegeniiber dem japanischen Modul Cosmo
Gang sind rein kosmetischer Natur, sprich vom Spielablauf hat
sich nichts geandert und sogar samtliche Bilder im Puzzle Mode
sind dieselben geblieben. Die Grafik ist letztendlich deutlich besser
gelungen und erweckt den Eindruck, als ob dieses Spiel schon im-
mer filr Pac-Man ausgelegt worden ist. Die Geisterbande kann bei
einem “Game Over* jedoch ihre Verwandtschaft zur Cosmo Gang
nicht leugnen. Der Sound fallt dafiir deutlich ab.

Martin: Ich
nehme alles
zuriick was ich
bisher liber
Denkspiele
gedacht habe und
behaupte das
Gegenteil. Pac-
Attack hat einen nicht zu unter-

Puzzle Mode ist dermaBen fes-
selnd und fordernd, daR ich
Raum und Zeit und alle ande-
ren, eigentlich  dringende

gaB. Vier Stunden
rotierte ich ich immer noch im
46ésten Level und ohne Erfolg,
aber die ndchste Session folgt
bestimmt. Woran liegt’s? Viel-
leicht am kleinen Pac-Man, den
ich schon seit langem ins Herz
geschlossen habe, den knuddeli-
gen Geistern, die ihre Ver-
wandtschaft zur Cosmo Gang
nicht leugnen konnen, ader
schlicht und einfach am ausge-
reiften Leveldesign, das das
Letzte von Euch fordert. Allein
der Puzzle Mode ist schon
Grund denug, sich Namcos
"neues" Denkspielfutter zuzule-
gen, wer von Euch zu den gliick-
lichen Leuten zahit, alle 100 (!)
Levels zu schaffen, dem bleibt
immer noch der vorbildliche
Zwei-Spieler-Modus. Der "nor-
male” Ein-Spieler-Modus
geféllt mir allerdings nicht so
gut, da er zu sehr an das Qrigi-
nal erinnert und nur wenige
Neuerungen zu finden sind. Die-
ses kleine Manko: macht der
Puzzle Mode aber mehr als
wett.

schdtzenden Suchtfaktor. Der |:

Redaktionsarbeiten véllig ver-|!
spater

3

Solch eine Traumkombination gelingt nur den geiibten Spielern (Da hat UIf
wohl das Demo laufen lassen!)

Die Fee
Wenn Ihr so viele Geister eliminiert
habt, daf die Energieleiste voll ist,
erscheint als Belohnung eine gute
Fee, die alle Geister zerstort, die sich
im Bereich von sieben Reihen

HERSTELLER ... NAMCO
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TEST SUPER NINTENDO

amcos Smash Tennis,

das in Japan vor knapp

einem Jahr unter dem
Titel "Super Family Tennis"
verdffentlicht worden ist, 1aBt
alte Erinnerungen an selige
World Court- bzw. Final
Match Tennis-Zeiten auf der
Good Old Engine wieder wach
werden. Grafikstil, Steuerung
und Aufmachung erinnern ein-
fach zu sehr an die beiden 8
Bit-Vorbilder; aber das muf3
Namco nicht unbedingt als
Manko angekreidet werden,
galten doch die beiden PC-En-
gine-Titel lange Zeit als die
besten Tennisspiele auf dem
Marlkt, bis Blue Bytes Jimmy
Connors kam. Gespielt wird
entweder allein oder mit bis zu
drel Mitspielern {Super Multi-
tap vorausgesetzt), der Com-
puter Ubernimmt wahlweise
den Part Eurer Gegner. Bei
den Courts haben sich die Pac

er-Kopf-Schi
Abwehrchance (Desert Court)

SUPER NINTEN DO

Sportsp|el / 1-4 Spieler

@m@@[@ Tennis

... ein waschechter Fun Sports-Vertreter

Harte plazierte Aufschlige kdnnen
so manches Spiel zu Euren
Gunsten entscheiden

Gefiihivolle Stops zwingen den
Gegner zu waghalsigen
Hechtspriingen

Viele Computergegner versuchen Euch standig mit Netzattacken in
Bedréngnis zu bringen, mit einem Lob dreht lhr den Spieff um

98 = FUn
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Liga-Modus

Zuerst gilt es, im Namco Tournament
die Computergegner vom Platz zu
fegen, um sich fir die richtige Tour
(Club -, Heartful -, Spade -, Diamond
Open) zu qualifizieren. Den Sieger
erwartet der Grand Slam-Pokal.
Gespielt wird auf lediglich einen
Gewinnsatz und mit maximal drei
Begegnungen, ziemlich bescheiden
fiir einen Liga-Modus.

¥ Martin: Smash
. Tennis fallt in

i vielerlei Hinsicht
aus dem (blichen
Rahmen.  Schon
der Grafikstil mit
den  comic-haft
animierten, knud-
deilgen Figuren ist typisch japa-
nisch gehalten. Die Steuerung
gibt sich dariiber hinaus denlbar
unkompliziert, was auf den
ersten Blick natiirlich positiv zu
bewerten ist; allerdings miiBt Ihr
dafir die im Vergleich zu
"Jimmy Connors" recht einge-
schrankten Variationsmoglich-
keiten in Kauf nehmen, aber bei-
des gleichzeitig unter einen Hut

zu bringen ist auch schwer mog- | griindlich iiberlegen.

Man-Macher gehérig rein-
gehéngt und neben den Stan-
dardvarianten Hartplatz,
Rasen und Sand noch finf ori-
ginelle Platze einfallen lassen,
angefangen bei einem "ordina-
ren" Hallenmatch mit glaskla-
ren Digi-Soundeffekten bis hin
zu einem Strand- oder Park-
szenario, einem asiatischen
Schrein oder gar einer ziinfti-
gen Berggipfel-Begegnung

(Gags am laufenden Meter
eingeschlossen). Der  Titel
'Smash Tennis" ist Obrigens

sehr passend, habt Thr hier
doch die Maglichkeit Eurem
Gegentiber einen zugegebener-
maBen reichlich unrealisti-
schen, gewaltigen Schmetter-
ball entgegenzuschleudern. Im
Tournament Mode kdmpft Ihr
um hdchste Grand Slam-Wei-
hen, der Zwischenstand nach
jeder Tour wird via Passwort
abgespeichert.

o . e o 4 . . aa o 2 o o . a ]

lich. Smash Tennis spricht
schlicht und einfach die Tennis-
freaks an, die gleich loslegen
wollen. Ein Manko bei Namco
ist natiirlich der Tour Made, der
véllig vernachldssigt wurde. Nur
ein Gewinnsatz pro Match und
lediglich 15 Begegnungen sind
eindeutip zu wenig, um auf
Dauer motivieren zu kdnnen. Die
Pac Man-Erfinder haben das
Modul ganz und gar auf den
Mehr-Spieler-Maodus getrimmt.
Zu viert gleichzeitig sind hérte-
ste Gefechte auf dem Court bei
uns mittlerweile auch keine Sel-
tenheit mehr, sondern die Regel.
Wer allerdings nur alleine spielt,
sollte sich eine Anschaffung




TEST SUPER NINTENDO

Stephan: Nam-
cos Version des
weiflen  Sporis
geht eindeutig in
die Richtung
Fun-Sport. Die
typisch japani-
sche Grafik ist
reine Geschmackssache, die
Soundeffekte sicher nicht, denn E
die konnten besser nicht sein. Auch gemischte Doppel konnen gezoekt
Entscheidend ist jedoch wie| werden. Die Midels stehen ihren mann-
immer die Spielbarkeit{ und { - lichen Vertretern in nichts nach
hier haben die Namco-Pro-
grammierer ihr Konnen, bis auf
einen kleinen Ausrutscher, wie-
der mal unter Beweis gestellt,
Die kleinen Tenniscracks sind
zwar beileibe nicht mit der
Schlagvielfalt eines Weltklas-
sespielers gesegnet (Wo ist der
Slice?), dafiir lassen sie sich
auBerst exakt liber den Platz
dirigieren und  beherrschen H funkig angehauchten
zudem punktgenaue Schlage | |2 —o 1 song hinterlegt Ist HERSTELLER: .
nahezu perfekt. Wer haufig zu DATENTRAGER:
\é‘lerﬁt spielt, I(Sﬂn”sich auff d[ige ; éiicgﬁ;L”;fG“EGﬂ:Pw
ciBesten uelle  gefaBt e T
machen, muB allerdings einen Im Ve r g Ie I c h ﬁﬁi“!ﬁé“‘““ o
kleinen technischen Fehler in EELONTE

Kauf nehmen: Bei Cross-Schla- Smash Tennis ist ein reinrassiges Fun Sports-Game, das im Mehr- et e

Die Sprites sind nicht besonders
grofd und wirken auch recht

Nach jedem Match wird pummelig, typisch japanisch ehen

eine Statistik eingeblen-
det, die mit einem coolen,

wonnnns NAMEQ
-MODUL DEUTSCH

gen genau in die Ecken miissen Spieler-Modus seine Muskeln spielen |d8t. Solo dagegen ist die

beide Spieler eines Teams in die Luft schnell raus, denn in knapp drei Stunden ist der Tour Mode i
Richtung des Balles laufen, da durchgespielt. Time Warner und Codemasters haben hier mittler-

ansonsten der Platz nicht mit- weile deutlich mehr zu bieten, so daB die Wertung im Vergleich

gescrollt wird, so daB Ihr die zum Test der Importversion etwas niedriger ausfillt, denn selbst an

Position der Filzlkugel nur Namco nagen nicht nur der -

erahnen kénnt, peinlich, pein- Zahn der Zeit, sondern auch | Jimmy ConnorsT. (SN) 88%

lich. die Mitbewerbet.
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Mchtig viele SpielediSpan @iid Spannung,
Abenteuer und Action total. Der Scharf-
macher fir alle CD’s: Audio-CD, CD+G,
CD-Movie, Karaoke-CD'’s. Bunt, schrill,
schnell. Unschlagbar gut!

Der volle Durchblick — schérfer als jemals

zuvor. Bewéahrte AI\FIIIGA-Rechnerpower,
4-Kanal-Siereosound, CD-ROM-'Laufwerk

Die erste 32Bit Video-Musik-Spielek |
von Cx Commodore |




Japans Kultfigur und Priigelheld, Ranma,
kommt auch in Deutschland immer mehr an

Witzige Angriffs- und Abwehrtaktiken

SUPER NINTENDO
Beat’em Up / 1-2 Spieler

apano-Frealks unter Euch
J diirfte Ranma samt sei-
ner gesamten Truppe
hereits ein Begriff sein. Die
zumindest in Japan erfolgrei-

Ranma hat einige Tricks auf Lager

die leider noch nicht ins Engli-
sche Obersetzt wurde. Insge-
samt stehen Euch beim dritten
Teil zwolt Kampfer zur Aus-
wahl, die allesamt etliche Spe-

ES

Der
der
eine

Markus:
neueste Teil
Serie hat
komplette
Runderneuerung
hinter sich: Nicht
nur die Grafil
wurde  machtig
auch vier neue

aufgemotzt,
Kémpfer schmiicken das Spiel-

geschehen. Was bei Ranma
sofort ins Auge fallt, ist die fast
perfekte Animation der Sprites,

cial Moves auf Lager haben.
Daneben konnt Thr Euren Geg-
ner noch mit zwei verschie-
denen 'normalen" Schldgen,
Tritten und Worfen bearbei-
ten. Neben dem obligatori-

=iisr bR

UPER NINTENDO
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die das passende Comic-Flair
vermitteln, Leider wurde der
Spielablauf deshalb fast zwangs-
ldufig dermaBen langsam, daB
Ihr wegen des miide vor sich hin-
dudelnden, langweiligen Sounds
fast einschlaft. Gerade zu zweit
macht dieses 20 Megs-Madul
jedoch wegen der haufigen Gags
noch viel SpaB. Fernostlich
angehauchte Priigel-Freaks
kommen um dieses Game nicht
herum.

bnateediv o il i BB S e tinaboaldl

schen Story Mode dirft Ihr
selbstverstdndlich auch gegen
einen zweiten Spieler antre-
ten, wahlweise scgar im Tag
Team.

weenen. RUMIC SOFT
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Videospielserie
(SNES/MD/PC-E) basiert auf
einer bekannten Anime-Serie,

Moose ist einer der starksten Kampfer

Der Panda ist nur einer der kuriosen Kampfer in Ranma 1/2 3
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PowerSoft Versand

Endlich giinstige Videospiele ! ! !

l Super NES (dt.) |

l Mega Drive (dt.) |

I Mega CD-2 (dt.) I

Addams Fanily 99 Mickey's Challenge 108  Mega i
Aladdin 108 MLEPA Baseball 94 b A ueSpey - mB
Andretti Racing aA.  Muhamed Ali Boxing 99 Bill \N;slshggootball 89
Ariel - Die Meerjungfrau 84 NBA Jam 114, Biming Fists 108
At of Fighting 108 NBA Showdown 108 Co e o o5
Asterix 104  NFL Quaterback Club TIE R e i
Barkley: Shut up! 94 NHLPA Hockey ‘94 99 poltie Switeh
Bill Walsh Football B9 Offifants ag D_ybw‘Lé_g
Blades of Renegance 89 Pela Soccer 89 D gnLair a5
Bram Stockeris Dracula 108  PGA Euro Tour 88 Fil::g? Fight a4
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Etemnal Champions 125  Streetfighter 2 Champion 125 Sonlc CD a4
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F-15 Strike Eagle 2 116  Subtarrania 108 Rl nome . A
FIFA Intem. Soccer 89 Terminator 2 79" Fho Tar e og
Flashback 108 Teminator 2(Judgment D) 99  [poniElt o0
Flintstones 99 Test Drive 2 (The Duell) 94 Tomeat Alle 94
Gauntlet 4 99 Thunder Force 4 89 '“———y—*_wo rddcup USA 94 99
Hardbaitgd 99 Tiny Toons 89 WWF Rage in the Cage 59
Hook 99 Toejam & Eari 2 108 Yumemi Mystery Mansion g4
John Madden Football 94 108  Turtles Toumamant Fight. 108 ¥
Jungle Strike 108  Virtual Pinball 99
Jurassic Park 104  Virtuai Racing 166 cbi2
Landstalker 118 WCW Wrestiing 108
Lemmings 99 Whereinthe T. is Car. S. 53 Der Clou 66 DV
LHX 2 /F-117 Nightstorm 89 Wiz'n Liz 99 Eltte 2 54 bv
Lost Vikings aA  World Class Soccer 99 Gunship2o00 69 DA
Lotus Turbe Challenge 2 94 World Cup USA '94 108 Labyrinth of Time 59 EV
Mc Donald's Treasure La 29 WWF Royal Rumble 108 Morph 49 DA

Aladdin 108 Orge Batlle 17
Alfred Chicken 126  Pac Attack 108
Allens vs. Predators 102  Plerre la Chef 79
Andre Agassi Tennis 107  Pinball Dreams 98
Art of Fighting 118 Pirates of the Dark Water 128
Baby T-Rex 113 Player Manager 109
Batman Retumns 114 & Rocky 89
Beethoven 109 Pop'n Twin 114
Bram Stokeris Dracula 116  Rasenmaeher Mann 124
Bugs Bunny Rabbit Rampage 128 Robocop 3 104
Bulls vs. Blazers 99 Rocky Rodent 113
Cool Spot 116 Rock'n Roll Racing 109
Cosmo Gang 124  Schiimpfe 108
Desert Fighter 129 Sensible Soccer 109
Dr. Franken 108 Sky Blazer 116
Equinox 11¢  Soul Blazer 108
Flfa Soccer 108 Spectre 96
Final Fight 2 114 Star Wars 2 (The Empire) 114
Flashback 104 Star Wing 89
Flintstones 114 Streetfighter 2 Turbo 126
Goof Troop 108 Striker 89
Humans 96 Super Conflict 124
Jimmy Connors Pro Ten. T. 117 Super Hockey 108
John Madden Football G4 98 Super Turrican 108
Jurassic Park 119 Tarminator 2(Arcade G.) 108
Kick Off 3- 108 Total Carnage 109
Lagoon 119 Trolls Qg
Mario All Star 77 Turtlgs Toumament Fighters 129
Mario Is Missing 124 Utopia 114
Mario's Time Machine 126  Virtual Soccer 99
Mechwarrior - 128 Wing Commander 119
Mega Man X 108 Wing Commander 2 ag
Metroid 108 Wolrd Class Soccer 114
Mickeyis Challenge 119  World Cup Striker 1
Might & Magic 2(dt. Texte) 126 Wornd Heroes 129
Mortal Kombat 99  YogiBear 107
Mr. Nutz 99  Young Merin (16 MB) 127
Mystical Ninja 117 Zelda-A link to the Past a7
NBA JAM 129 Zool Ninja o.t. Nth Dimensio 114
NHL Hockey 94 99  Super Scope(inkl.& Spleie) 99
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TEST NEO GEO

Auch das Neo Geo wird piinktlich zur Weltmei-
sterschaft mit einem Update bedient

NEO GEO
Sportspiel / 1-2 Spieler

§ uper Sidekicks war bis-
lang ohne jegliche Kom-
premisse auf Action aus-
gelegt, takische Variations-
maéglichkeiten suchte man ver-
geblich. Doch auch SNK hat
dazugelernt und diesmal ein
wenig mehr am Drumherum
gebastelt. Statt nur zehn fin-
den sich diesmal gleich 48
Teams auf dem Modul, deren
Spielweise den Realen nach-
empfunden wurde. Vor Spiel-
beginn kénnt Thr eine von sie-
ben speziellen Disziplinen trai-
nieren lassen: Entweder pusht
Ihr Euren Spitzenspieler (wie
im ersten Teil mit Ace gekenn-
zeichnet), Euren Torwart oder
das komplette Team. Als
Alternativen  kénnen auch

Ob's Berti auch schafft?

[T P T
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Angriff, Abwehr, Geschwindig-
keit oder das Zusammenspiel

gestarkt werden. Die
Spielmodi beschrdanken sich
weiterhin auf Einzelspielchen
und ein komplettes Turnier,
natlirlich dieft Thr Euch auch
zu zweit auf die Socken klop-
fen. Gespielt wird wie Ublich
tiber zwei Halften, allerdings
wie beim ersten Teil ohne Sei-
tenwechsel. Das Spielgesche-
hen wird von der Seite gezeigt,
je nach Situation wird der
Platzausschnitt auf die opti-
male GrofBe gezoomt. Gesteu-
ert werden die Kicker Jetzt mit
drei Feuerkndpfen, als neues
Feature konnt Lhr Euch mit
der C-Taste den Ball ein wenig
vorlegen oder einen anderen

Kicker anwdhlen. Erscheint
tiber dem Ballfiihrenden das
Symbol "Shoot", knallt dieser
automatisch aufs Tor, "Chance"
aktiviert eine kleine 3D-Sequ-
enz, hei der Thr in Sekunden-
bruchteilen ein Fadenkreuz
méglichst genau in die Ecken
setzen miBt, um den Torwart
zu Uberwinden. Der Mann in
schwarz rennt diesmal nicht
nuy als hewegliches
Hinderniss (ber den Platz,
sondern schickt nach derben
Fouls den Sinder vorzeitig
unter die Dusche. Endet ein
Game Remis, wird der Sieger
entweder durch einen Sudden
Death oder ElfmeterschieBen
ermittelt.

Erscheint iiber Eurem Spieler
das Symbol "Chance", aktiviert
Ihr durch Druck auf den A-Feu-

Fouls werden diesmal auch mit
gelben und sogar roten Karten
geahndet, zudem zeigt eine kleine
Zwischensequenz, wie hart der

Gefoulte getroffen wurde

erknopf eine 3D-Perspektive. |8
Hier miifit Ihr moglichst schnell
ein Fadenkreuz dirigieren, um
den Keeper zu verladen.

Nervt Euch der Schiri, konnt Ihr Ihn

einfach iiher den Haufen rennen
oder regelrecht ahschieffen. Er
macht dann ein Nickerchen und Ihr
konnt munter draufios holzen

Im Zwei-Spieler-Modus sind die
Mannschaften in sechs Gruppen
zu je acht Teams aufgeteilt

Jedes Team hat individuelle Star-
ken, so stiirmt Brasilien z.B, auf
Teufel komm raus, Deutschland

dagegen ist besonders zwei-
kampfstark

“SPE 2

TESMHORE UP ©
ACE STRIKER - POWER UE
SORLKEEPER — PONER 0P

Vor den Spielen konnt lhr eine von
sieben Trainingsmoglichkeiten
nutzen

Uwe: Die wohl
| zur Zeit ange-
‘ sagteste

Sportart kommt
auch auf dem
Neo Geo wieder
zu neuen Ehren.
Der durch die
starke Konkurrenz
geschwéchte Vorganger Super
Sidekicks wurde dank aufwen-
diger Grafik und akustischer
Untermalung, die Stadionat-
mosphdre a la FIFA Soccer
aufkommen |&B¢, erheblich ver-
bessert. Das Resultat Super
Sidekicks 2 kann sich wirlklich
sehen lassen. Trotz seiner
Actionlastigkeit, die
Spielhallen-Herkunft 1Bt sich
nunmal rfcht verleugnen, ver-
mag es vor allem zu zweit lber
ldngere Zeit zu iiberzeugen.
Sicher hatte man noch an der
spielerischen Abwechslung
arbeiten, sowie Weitschiisse
integrieren kinnen, doch bleibt
letztendlich ein witziges Spiel
mit einigen neuen, netten Ide-
en, das eine Chance hat, bis ins

Halbfinale vorzudringen.




Der Torhiiter ist auch im zweiten Teil wieder die &rmste Wurst, Nachschiisse
ohne Ende machen ihm das Leben besonders schwer

e o A & o o oaa o o o oo

Stephan: Super
Sidekicks war, ist
und hbleibt ein
reinrassiges Acti-
on-Game, daran
andern auch die
Pseudo-Taktiken

sowie die aufge- | Uber drei Tasten gewdhnen sich LEVELS: e ENTFALLT
stockte Zahl der Teams nicht das | die SSk-Profis innerhalb kiirze- S i
geringste. Auf dem Platz hat | ster Zeit, erhoffte spielerische HUSTER VOl P

sich Tm Grunde ebenfalls nicht
viel gedndert, in hester Brutalo-
Manier tankt man sich zum geg-
nerischen Strafraum durch, um
dann mit dem siebten Nach-
schuB das Leder endlich in die

schuB-Option ist zwar eine ganz
nette Idee, jedoch merkt man
gegen die konsolengesteuerten
Gegner relativ schnell, daB hier
Freund Zufall ein gewichtiges
Wort bei der Trefferquote mitzu-
reden hat. An die Steuerung

Finessen hleiben jedoch aus. Fiir
mich personlich gehdrt SSk
neben FIFA und Striker immer
noch zu den groBen drei, trotz-
dem hatte ich mir von diesem
Update in spielerischer Hinsicht

Verwirrung ohne Ende, und schon
landet der Ball im Netz

.date- us dem Hause SNK
ab ster |

: ugekommen, doch ble;bt‘
i Grunde alles beim alten,

HERSTELLER:
DATENTRAG
ERSCHEINUNG
UMSETZUNGEN &
SCHWIERIGKEITSGR

schiacht

+ sehr i suger]
qut |

Maschen zu knallen, Die Fern- | weitaus mehr erwartet.

210,- IEnemark dkr A0,-
tas 0. Halien Lit3 500
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m Die hesten Spielein eine m Heit.
_ Alle Spigle, die in kelner Spielesammiung fehlen du.ffen

_m fir alle Zocker:
ujtimativ, umfassena, unverzichtbar!

m Im Test: FIFA infernational Soceer, Landstalker,
INHL Hockey 94, Starwing, ‘Strestfighter 2 Turbo, Super
Mario Allstars, Super Mario Kart, Super Mario World,
Super Metroid, Zelda Il,

n AuBerdem:
Hintergrundberichte, Actmn—Repiay Codes...

 W..sowie:
\ Ka:fenmarena.' und Kompfeﬂfosungen

flir nur




Heroes 2 Jet

Und noch ein Beat’em Up-Update...

as andere Firmen "Tur-
bo' nennen, bringt
Alpha Denshi unter

dem Namen "Jet" heraus. Doch
laBt Euch nicht tauschen:
World Heroes 2 Jet ist im Ver-
gleich zum Vorgdnger eher
langsamer geworden. Daflir
wurden zwei neue Kampfer
spendiert, d.h. Thr kénnt ab
sofort unter stattlichen 16
Figuren wahlen. Zum einen ist
Jack, ein Freddy Kriiger-
Punk, dazugekommen, zum
anderen Ryofu, ein feuerspuk-
kender Speerkampfer. AuBer-
dem wurden jedem Fighter
neue Moves spendiert, die zum
Teil versteckt sind und erst
herausgefunden werden mus-
sen. Der liehgewonnene Death

R
Ulf: Statt eine
Menge Geld in
die Entwicklung
neuer, eigenstan-
diger Titel zu
stecken, schiebt
Alpha Denshi lie-
ber ein Update
mit zusatzlichen Gegnern und
neuen Special Moves hinterher.
Konnte man beim zweiten Teil
wenigstens noch eine merkbare
Steigerung  gegenilber dem
Erstlingswerk feststellen,
haben die Programmierer es
diesmal nicht geschafft, das
hreitgetretene Spielprinzip
noch ein Stiick zu verbessern.
Weder die zwei neuen, sehr
starken Charaktere noch den
"Fake-Dizzy" kann man als
Fortschritt bezeichnen. Die
World Heroes-Serie steht ohne-
hin schon im Schatten von
Fatal Fury und Art Of Fighting,
und die Jet-Version ist hoch-
stens flir Nimmersatte oder
wegen der leichtgdngigen Spe-

cial Moves fiir Anfanger inter-
essant.

104 =G FUN

Philipp: Schade,
Alpha Denshi hat
auch die zweite
Chance, aus
World  Heroes
doch noch etwas
Verniinftiges zu
machen, vertan.
Ein Gleichgewicht zwischen den
einzelnen Fightern ist immer
noch nicht vorhanden, die Musik
diidelt nach wie vor total helang-
los irgendwo im Hintergrund vor
sich hin und der schnarchmaBige
Training Mode ist gar véllig
iiberflissig. Witzig dagegen
fincde ich die Moglichkeit, dem

| Beta’em Up / 1-2 Spieler }

Match Mode ist ‘rausgeflogen
und wurde einem Training
Mode geopfert, in. dem ILhr
Euch mit 4 Computergegnern
Eurer Wahl prigelt (wie inno-
vativ!). Der zweite Modus auf
der Platine nennt sich Tourna-
ment Of Titans: Thr kdmpft an
einem Tag gegen drei unter-
schiedliche World Heroes,
kénnt Ihr zwei darunter besie-
gen, qualifiziert Ihr Euch
damit flir den nachsten Tag.
SchlieBlich wurde auch der
Zwei-Spieler-Modus um eine
Kleinigkeit erweitert: Vor dem
Kampf wahlt Thr fir Euren
Fighter eine besonders heraus-
stechende  Elgenschaft, er

kann sehr defensiv, sehr offen-
siv, sehr schnell oder sehr aus-
gewogen sein.

= o

Unsere Hauptstadt als Schauplatz fiir
ein Priigelspiel

pa =

Im Bonus-Game tretet Ihr gegen einen Stier an!

Einer wird hier gleich den Liffel abgeben

Gegner vorzuspielen, daB man
Sterne sieht (UIf nennt das dann
gleich "Fake-Dizzy"). Besser als
die Vorganger ist World Heroes
2 Jets im Hinblick auf die Tatsa-
che, daB Dragons absolute Sim-
pel-Hau-Drauf-Taktik durch eine
leicht langsamere Animation
unterbunden wurde und man nun
auch in der Lage ist, ganze Com-
bos ohne groBere Probleme
durchzuziehen. Insgesamt bleibt
also ein Zweikampfspiel, das
besonders in der Spielhalle inter-
essant sein diirfte, da man dort
nicht gleich 400 Mark investie-
ren mupB.

[
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HERSTELLER: . ALPHA DENSHI
DATEMTRAGER: TINE DEUTSCH
ERSCHEINUNGS i

UMSETZUNGEN GERLANT,
SCHVIERIGKEITSGRAD: s
LEVELS:
BESOMDERHEITEN:




TEST AMIGA CD32

Gunship 2000

Jetzt kann auch Commodores Konsole en
lich mit einer waschechten Simulation

aufwarten
AMIGA CD32

Simulation /1 Spieler

icroprose, das flr PCs
wohl bekannteste
Simulations-Software-

haus, setzt mit Gunship 2000
eines seiner groBten Erfolge
auf das CD32 um. Anfangs
noch ein einfacher Pilot, habt
Ihr spater sogar die Chance
ein ganzes Geschwader zu
kommandieren. Erst muBt Ihr
Euch fur ein Einsatzoebhiet
und eine Staffel entscheiden,
danach geht's per Flugzeug-
trdger direkt  hinein ins
Geschehen. Vor dem Start
belkommt Thr eine genaue

Beschreibung Eurer Mission, [
durch einen Zufallsgenerator,

der die anzugreifenden Ziele 1

bestimmt, ist reichhaltige
Abwechslung geboten. Nach
der Besprechung dirft I

Euch einen Hubschrauber und
dessen Bewaffnung aussuche

dann stelgt Ihr endlich auf in
die LUfte. Nachdem Ihr eine
Mission absolviert habt, wird
kraftig befordert und belobigt,

. 02626/8658 o.

seid Ihr erfolgreich, wendet
sich auch die Schlacht zum
Guten.

Julian: Auf dem
. PC hat mir Gun-
ship 2000 vor 1
1/2 Jahren noch
eine Menge
Spall gemacht,
aber mittler-
weile darf man
die Grafik wohl doch schon als
veraltet betrachten. Genau hier
liegt meiner Meinung nach der
grofite Schwachpunkt des Sil-
berlings, von einem 32-Bit
Geridt sollte man einfach mehr
erwarten konnen, denn obwohl
leine Textures verwendet wer-
den und die Grafik eher schlicht
geraten ist, 148t die Geschwin-
digkeit zu wiinschen Ubrig.
Ansonsten jedoch prasentiert
sich Gunship 2000 gewohnt
souveran. Die gute Spielbarkeit
und ein durchdachter Mission
Builder sind Garant fir eine
hohe Langzeitmotivation. Auch
vom Sound her braucht sich
Gunship nicht zu verstecken,
denn der klingt sehr realitéts-
nah. So bleibt unterm Strich
eine handfeste Simulation mit
wenig reizvoller Grafik. Schade
drum.

;ﬁll das ab jetzt in AN
dem Maniﬂ‘l

Hmtergrunde News,
Modelle, asiatische R

e Gyver Pt. 3
-~ Akira Sour}dfrogls :
Picture-CD (Rar)

Black Magic Mé66
Gt;::[c’rfc Pirertes I-ill f?




TEST MASTER/GG

The Incredible
Hulk

U.S.Gold hat den griinen Marvel-Star ent-
deckt und daraus ein ansprechendes Jump’n

Beat Spiel gestaltet.

r. Banner alias Hulk
hdtte lieber die Finger

von den Gammastrahlen
gelassen, denn dann wéare ihm

das Schicksal als verkannter
Auf

Held erspart geblieben.

der anderen Seite gibt ihm
diese méchtige Verwandlung
die Méglickeit, den menschen-
bedrohenden

Bosewichtern

Die gute Animation tiuscht anfangs iiber die mangelnde Abwechslung hinweg

| Jumg’n Beat/ 1 Spieler |

den Garaus zu machen. Und
damit waren wir auch schon
beim Thema: Ihr stapft mit
Eurem Hulle durch mehrere
(auBergewdhnlich grof3e)
Levels und macht dabei aus-

Ulf: Spielerisch
gesehen gibt sich
Hulk aulBerst
minimalistisch:
- Springen, Priigeln
¥ und hier und da
die wenigen Items
einsammeln, das
war’s auch schon. Diesen Man-
gel an Innovation glichen die
Macher zum Gliick mit einem
gut in Szene gesetzten Haupt-
darsteller aus. Hulk wurde mit

und hat in punkto Angriff eine
Menge Schldage im Programm.

giebig von den kampferischen
Fahigkeiten des griinen Hinen
Gebrauch. Im Gegensatz zu

normalen Jump’n Runs ist
Hulk sehr priigellastig, denn
Euch steht ein reichhaltiges
Schlag-Repertoire zur Verfl-
gung, um die Gegner ins Jen-
seits zu schicken. Ihr solltet es
aber auf jeden Fall vermeiden,

Items, wo sind sie geblieben?

viel Liebe zum Detail animiert

e ede @ 200000 0 o ol o

Hat man sich allerdings am grii-
nen Helden sattgesehen, werden
auch schon die ersten Ermii-
dungserscheinungen sichtbar, da
einfach zu wenig Abwechslung
geboten wird. AuBerdem gesellt
sich ab dem zweiten Endgegener
noch der Frust dazu, da dieser
Boss im Gegensatz zum etsten
geradezu uniiberwindbar
scheint. Da auBerdem das
Sprungverhalten des Pixel-Hulk
nicht optimal ist, bleibt unter
dem Strich "nut" ein nettes Acti-
onspiel fiir zwischendurch.

[ S W S Y e

zu viele Schlage einzustecken,
da sich Hulk sonst wieder in
Dr. Banner verwandelt und
somit ein leichtes Opfer ist.

HERSTELLER: . 2 US, GOLD
DATENTRAGER: st
ERSCHEINUNCSTERMIN:
UMSETZUNGEN GEPLANT;
SCHWIERIGKEITSGRAD: ...
LEVELS:
EESONDERHEITE
CA.PREIS: ..
MUSTER VON:

.« MITTEL

o schlecht

Auf dem Master System geht Segas Streets Of Rage erst in die

zweite Runde

| Beat’em Up/ 1-2 Spieler |

Markus: Leider
ist den Pro-
grammierern
von Sega dies-
mal die Konver-

tierung von
Streets Of Rage
nicht so gut

gelungen., Grafik und Sound
haben gegentiber dem Master
System-Vorganger stark nach-
gelassen, und auch bei der
Spielbarkeit ist einiges dane-
ben gegangen. Ich frage mich,
ob ein Priigelspiel viel Spiel-
spall bietet, wenn nicht mehr
als zwei Gegner im Bildaus-
schnitt  herumtollen.  Doch
umso lobenswerter ist, dall die
Programmierer das typische
Flackern gut unterhinden konn-
ten, Auf einen 2-Spieler Modus
wurde zu leider verzichtet, der
hatte sicher einen zusdtzlichen
Motivationsschub  bedeutet.-
Schade eigentlich um die guten
Ansatze.

TS
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r. X, mit dem unsere
Freunde schon im
ersten Teil von Streets
0Of Rage Kontakt aufnahmen,
hat wieder zugeschlagen. Als
Geisel hat er sich Adam, den
Freund von Axel und Blaze,
geschnappt. Es bleibt ihnen

Skata is der schwachste unter dell
drei Kampfern

Die ideale Distanzwaffe

dann wohl nichts anderes
Ubrig als loszuziehen, um
Adam zu befreien, und wieder
Frieden auf den StraBen her-
zustellen. Der Dritte im Bunde
ist diesmal Skate, der jlngere
Bruder des Verschwundenen.
Um sich gegen die Ubermacht

Der Sprungkick ging wohl daneben

Blaze zeigt Bein (Lechz)
von Feinden wirkungsvoll zu

konnen die drei
Kémpfer  schlagen, einen
Sprungkick vollfithren,
diverse Kampfgriffe ausiiben
und schlieBlich noch je einen
Special  Move emsetzen_
Zusatzlich  kénnen  neben
Extras zum Aufbessern der
Lebensenergie noch zwei ver-
schiedene Waffen, ein Messer
und ein Eisenrohr eingesam-
melt werden.

HERSTELLER: ... SEGA
DATENTRAGER: .4 MBITMBDIJL DELITSBH
ERSCHEINUNGSTERMIN: -
UMSETZUNGEN GERLANT:
SCHWIERIGKEITSERAD:

verteidigen,

55% *un




World Cup USA 94

Auf Segas Kleinem haben U.S.Golds
etwas mehr zu hieten

Sportspiel / 1-2 Spieler

om Aufbau her bestehen
m zwischen der Mega Dri-

ve-Version und  der
Umsetzung auf das Master
System kaum Unterschiede,
einzig bei Grafik und Sound
miissen logischerweise Abstri-
che gemacht werden.. Anson-
sten jedoch prasentiert sich
das Modul 1m gewchnten
Look, Draufsicht-Perspektive
und Sensible Soccer-ahnliche
Wuselmannchen lassen aus
dem mittlerweile harten Profi-
Sport ein niedliches Gekicke
werden, natirlich, wie gesagt,
im 8 Bit-Outfit. Fast alle
Optionen der "groBen’ Version

wurden beibehalten, auch
Segas Kleinem  spendierte
U.S.Gold ein Passwort

System, was Euch ein leich-
teres Durchspielen ermdgli-
chen sollte, aber legt Euch ein
groBes Blatt Papier auf Seite,
das Passwort ist im wahrsten
Sinne des Wortes "ellenlang”.

Kicker

Julian: Die
Master  System-
Variante von
World Cup USA
spielt sich um
einiges besser als
die des groBen
Bruders.  Zwar
sind die Spieler immer noch
unverhiltnismaBig schnell und
auf dem 8-Bitter natiirlich auch
nicht so bunt, aber es erweist
sich als wesentlich einfacher, den
gegnerischen Torwart auszu-
tricksen oder das Mittelfeld der
Computetldcker durcheinander-

Das
Optionsmeni
ist deutlich
kleiner als
heim MD
geraten

zubringen. Die Zuschauerkulisse
hilt sich erwartungsgemdB in
Grenzen, ein Rascheln und
Hecheln ist das einzige, was die
Lautsprecher ab und zu von sich
geben, das ware sicher besser
gegangen. Auch das auf dem
Mega Drive gelungene Elfmeter-
schieBen wurde hier wesentlich
unspektakuldrer  in  Szene
gesetzt als beim 16 Bitter, es
erinnert eher an Kick Off. Trotz-
dem bleibt World Cup USA auf
dem Master eines der besseren
FuBballspiele, ein wirklicher
Hammer ist es jedoch nicht.

Der Schiedsrichter greift auch auf
dem Master hart durch

............... U.S.60LD
MBIT-MODUL DEUTSCH

HERSTELLER:
DATENTRAGER:
ERSCHEINUNGSTERMIN:
UMSETZUNGEN BEPLANT:
SCHWIERIGKEITSGRAD

HER LA B ENTFALLY
BESONDERHEITER: PASSWORT/DT, TEXTE
CA, PREIS! vuein eerssnner 89, DM
MUSTER WOM: . ELLING POINT

seilecht

Super Nintendo Mega Drive
Aladdin 99,-- Rock'n Roll Rac. 124,-- Barkley's Shut up  99,--
Equinox 124,-- R-Type 3PAL 119, Gunstar Heroes 99,--
FIFA-Soccer 119, Soulblazer 119,-- NBA Jam 119,--
Legend US 129, Star Treck US  139,-- P. Sampras Tennis109,—
MegaMan X 119, Super Metroid 119, Puggsy 99,--
Mystic Quest 84, Ultima US 139,-- Sonic 3 129,--
NBA Jam 129,-- World Cup Striker 119,-- Virtua Racing 179,-

Reservierungs-Service fiir Neuheiten
Rufen Sle an, wir sind bis 21 Uhr persénlich fiir Sie da!

® 08062/80326

Game Boy Spiele zu stark reduzierten Preisen. Viele weitere Artikel und Zubehér auf
Lager. Hard- und Software far PC. Fordern Sie unsere kostenlose Preisliste anl
Versand Inland per Nachnahme (+ DM 8,--) oder Vorauskasse (+ OM 5,--).Alle Bestellungen

gt. Lieferungen ab DM 250, portofreil
Gottlob-Weiler-Str. 37 b + 83052 Bruckmihl

bis 16.00 Uhr werden am gleichen Tag erledi
Top Games + Angelika Bachhuber +

< Top Games

Wir machen vom 03.08.94 - 26.08.94

Urlaub!!!

Grobis Gameshop
05528/ 34 51

NEV

Super Nintendo

Asterix 109,-
Battle Toads 114,
Castlevania 4 99
Empire Strikes Back 124,-
Equinox 126,-
Rockn Roll racing 117,-
Striker 89,-
Zombies

Action Replay 2

Und viele andere Titel auf Anfrage

Mega Drive
Castlevania 95,-
Jungie Strike 109,
Landstalker 7,
NBA Jam 120,-
Shining Force M7z
Sonic 3 : 124~
TJurtles Tournament Fighter  117,- -
_ Virtual Racing 179,-

Action ﬁeplay"z. 99,-

Dietmar Grobecker * Pfarrer-Rudolph-Str. 7 * 37434 Bilshausen

Versand: Vorkasse 6,- ¢ Nachnahme 9,90 ¢ ab 300,- Versandkosten frei
Geoffnet: Mo, - Fr. 14" - 21" Uhr Sa. 9" - 13" Uhr




Bionic
Commando

Befreit Super Joe aus den Handen der dorai-

zischen Armee

Aufgabe

Is Mitglied einer Elite-

Einheit wird Euch eine

verantwortungsvolle
libertragen: Das

machtige Herzogtum Doraize
hat eine schreckliche Waffe in
der Mache, die selbst eine
Atombombe zum mickrigen
Knallkdrper degradiert. Nach-

GAME BOY
Jump’n Shoot / 1 Spieler

dem Geheimagent Super Joe
bereits gescheltert ist, werdet
Ihr schnell mittels eines High-
Tech-Helikopters zu den insge-
samt 16 Stellungen geflogen.
Zum Spiel: Mit geballter Feu-

Bionic Man on the run

| Ulf: Weniger ist
4 oft mehr. Statt es
¢ bei einem geradli-
~ nigen Action-
Spiel zu belassen,
verzierte Capcom
den betagten
Coin-op Automa-
ten mit windigen Taktik-Elemen-
ten, die spielerisch vollig belang-
los sind und das Geschehen nur
unnétig in die Lange ziehen. Als
ein noch groBeres Argernis

erkraft murkst Thr in jedem
Abschnitt feindliche Blechka-
meraden ab und zerstért zum
SchluB den Realtor. AuBer-
dem sind ein paar taktische
Aufgaben zu erledigen, so
kénnt Ihr in Kommunikations-
rdumen Kontakt mit anderen
Agenten aufnehmen und den
feindlichen Funkverkehr abhg-
ren, sowie durch entspre-
chende Items Euer Waffenar-

Wie Tarzan an der Liane

empfand ich aber den Bicnic-
Arm: Gewdhnungsbediirftig
ohne Ende stellt er einen denk-
bar schlechten Sprungersatz
dar. Selbst einfache Hindernisse
sind nur mit groBerem Aufwand
zu (berqueren, so daf sich die-
ses Modul extrem zdh spielt.
Eigentlich schade, daB Capcom
nicht in der Lage war, die guten
Ansdtze auch in ein gutes Spiel
umzusetzen.

T YT Y TY VWY w T v W

senal aufoessern. Springen ist
Uibrigens nicht, stattdessen
habt Ihr einen Bionic-Arm,
mit dem Thr Euch an Wanden
festhakt und ihn dann wie eine
Liane benutzt.

HERSTELLER suusse CAPCOM
DATENTRAGER: ...MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN ...ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLAN .-SUPER NINTENDO
SCHWIERIGKEITSGRAD: ..
LEVELS:
BESOMDERHEITEN:
CA PREIS
MUSTER VON: ..

. PASSWORT
. 69,- DM
.... CAPCOM

aut dsenrd siper
b

Ariel The Little Mermaid

Auf dem Meeresgrund ist die Holle los, denn Hexe Ursula hat wieder ihre Finger im Spiel

GAME BOY
Jump’n Run / 1 Spieler
m ihren Freunden im
m Meer helfen zu kénnen,
muf Arielle ihre
menschliche Gestalt und den
Mann ihres Herzens, Prinz
Erik, zu Lande zurlcklassen.
Durch finf gefdhrliche Levels,
hestehend aus Eismeeren,
Korallenriffen oder versun-
kenen Schiffen und je einem

fiesen Endgegner muB sie sich
kdmpfen, um Ursula das
Handwerk zu legen. Ihr kénnt
Eure Gegner mit Luftblasen
attackieren, damit sie darin
eingeschlossen werden. Extras
wie Wunderperlen, Edelsteine
oder Muscheln erleichtern
dem zarten Geschopf die
anstrengenden Kéampfe. Dieses
Game spricht mit seinem
gemitlichen Tempo vor allem
die jungeren Jahrgdnge unter

»e

Uberall findet Ihr Extras wie Wunderperlen, Muscheln und Edelsteine

108 1ul=ed 7y

o P

Euch an. Trotz der netten Ani-
mationen und der Originalme-
lodie "Unter dem Meer" |43t es
sich allerdings nur recht zéh
spielen. AuBerdem wdare eine
Passwort-Option  angebracht
gewesen. (Sandrie) 3

Vor dem Hai sollte man sich lieber in Acht nehmen

HERSTELLER:: , CAPCOM
DATENTRAGER: ...MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: . A
UMSETZUNGEN GERLAN
SCHWIERIGKEITSGRAD: ...
LEVELS;
BESONDERHEITEN;
CA. PREIS: finuis
TAUSTER VON: .

? seart super
Lot
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Mighty Final
Fight

Final Fight mal ganz
Sprites liefert Ihr
StraBenkampf

er Boss der Mad Gear
m Gang, einer finsteren

Truppe aus Punks und
Schldgern, hat Jessica, die
Tochter des Birgermeisters
Mike Haggar entflihrt.
Zusammen mit seinen beiden
Freunden Cody und Guy macht
sich Hagar auf den Weg seine
Tochter zu befreien und den
Frieden in Metro City wieder

anders: Mit putzigen
Euch einen harten

| Beat’em Up / 1 Spieler |

herzustellen. Neben den altbe-
kannten Angriffstechniken wie
Schlagen, Sprungkick und
Rundumschlag  wurde der
NES-Version noch fiir jeden
Kdmpfer ein Special
Move spendiert, der
es Euch ermdglicht,

TEST GB / NES

Marlws: Capcom
beweist mit ihrer
Neuauflage  des
Final Fight-Klas-
sikers wieder mal,
daR auf dem
betagten NES
noch gute Spiele
maglich sind. Lobenswert sind
natiirlich die drei Qriginal-
Kampfer, die bei der 16 Bitter-
Version nur im japanischen
Importmodul Final Fight Guy zu
finden waren, das leider nur in
limitierter Auflage auf den

den Gegnern deutlich mehr
Energie ahzuziehen. AuBer-
dem bekommt Ihr pro besieg-
tem Feind Erfahrungspunkte

oy

* Mit goziicktem Messer in den Kampf

Riese Hagger hat wohl an Grofie
verloren

e el B a4l o B o e b o

Markt kam. Die putzigen Sprites
lassen auf alles andere als ein
Priigelspiel schlieBen und sind
immer wieder fiir einen Lacher
gut, gerade weil Ihr auf alte
Bekannte in neuem Design trefft.
Mighty Final Fight erweist sich
als fair und kann bis auf das
NES-typische Flackern auch
technisch beeindrucken; auf alle
Félle ein Grund, sein verstaubtes
8 Bit-System mal wieder aus
dem Schrank hervorzukramen
und im nostalgischen Sinne ein

wenig zu zocken. -

gutgeschrieben, durch die
Eure Lebensenergie nach
jedem Level ein kleines Stiick
mehr wird.

HERSTELLERE  iovciiuionissues ssomasemssninisrssipinass CAPCOM
DATENTRAZ MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTE ..ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT:
SCHWIERIGKEITSBRAD: +n....
LEVELS:
BESONDERHEITEN:
CA, PREIS: cuvee
MUSTER VON:

schlecht

Luftakrobat Kapt’n Balu ist wieder in

gefahrlicher Mission unterwegs

er kennt Disneys Vor-
zeige-Baren Képt'n
- Balu nicht!? Er ist ein
verantwortungsbewufBBter

P e

Rl
4 Sandrie: Uber-
raschung! Statt
einer  erneuten
Hiipf-Arie
kommt Captain
Balu diesmal als
knallharter

Shoot’'em  Up-
Star daher. Auch wenn die Gra-
fik eher an ein Spiel fiir jiingere
Semester erinnnert, bieten die
maderen vier Levels doch jede
Menge Tiicken und schwierige
Passagen. Die Idee, mit seinem
Flieger jederzeit die Richtung
wechseln zu konnen, ist sehr
gelungen und vor allem fair, da
man so auch problemlos nach
versteckten Gegenstdnden und
Bonustunden suchen kann.
Fazit: Ein erfrischend einfaches
SchieBspiel, dem es neben
mehr Levels nur noch etwas an
Flieger-SchuBkraft fehlt.

'

GAME BOY
Shoot’em Up / 1 Spieler |-

Pilot, der alles daran setzt,
daB die Kunden ihre Lieferun-
gen auch  termingerecht
bekommen. Das ginge ja alles
ganz gut, wenn da nicht der
fiese Blaue Baron ware, der
namlich keine miesen Tricks
unversucht 1aBt, um Euch an

Eurer
Pflicht
zu  hin-
dern. In
diesem
reinrassi-
gen
Shoot’'em
Up soll-
tet  Thr

He BAal O0.”

. ] HKE 4
viel ME® VE SOOI 1L.OTS OF
oDy

Geschick T
aufwei- § - =
sen, denn

Piraten bombardieren Euch
mit Kanonenkugeln, Baéllen
und vielen anderen Sachen
mehr. Nachdem Ihr in jeder

Nur Fliegen ist schoner!

Runde einen Endgegner
besiegt habt, versorgt Euch
der Mechaniker Willy Wun-
dermann mit neuen Ersatztei-
len und Extraleben, die Ihr
Euch allerdings erst hart ver-
dienen miBt.

HERSTELLER:
DATENTRAGER: ..
ERSCHEINUNGSTERMIN:
UMSETZUNGEN GEPLANT: .,
SCHWIERIGKEITSGRAD: ...

sersaness GAPGOM
..MODUL DEUTSCH

MUSTER MON:

sefilecht:

65% run
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TEST GAME

Dropzone

... ist noch lange nicht tot

| Shoot’em Up /1 Spieler I
mm‘ang der Achtziger

Jahre erschiitterte ein

Spiel die Shoot’'em Up-
Welt: Defender nahm die
Spielhallen im Sturm. Umset-
zungen fir die damals popula-
ren Systeme VCS 2600, XL
und C-64 waren da natirlich

nur eine Frage der Zeit. ‘85
nahm sich Archer MclLean des

Themas an und program-
mierte den Remix Dropzone
fiir Commodores 8 Bitter, der
damals am Zenit seines Erfol-
ges stand; neun Jahre spater,
nach diirftigen NES- und GB-
Umsetzungen von Mindscape,
erlebt der Arcade-Klassiker
dank Codemasters eine

Renaissance. Euer bescheide-
ner Job bei der Suche nach
neuen Kolonien flir die durch
Klonkriege

erbitterte

Martin: ... und es
geschehen  doch
Zeichen und Wun-
der. Die britische
Company Code-
masters  kommt
mit ihrer Version
erstaunlich nahe
an das Original ran und man
fuhlt sich unversehens um neun
Jahre zuriickversetzt, Die 8 Bit-
Profis haben sich den Defender-
Clone anscheinend sehr genau
angesehen, nicht anders ist es zu
erkldren, daB die Steuerung und

geschwéchte Menschheit
besteht darin, Wissenschaftler
zu heschiitzen und Ionen-Kri-
stalle zu sammeln. Auf einem
Radar verfelgt Ihr die heran-
nahenden Feinde und macht
Euch, mit Smart Bomben,
Blaster und Eurem Raketen-
triebwerk bestens gerlstet,
auf den Weg, Gefangene zu
hefreien und sie bei der Basis
abzuliefern, sowie den Aliens
einzuheizen. Diese Rettungs-
aktion erweist sich als ein
zeitkritisches Unterfangen,
erscheinen doch, wenn Thr
Euch zu viel Zeit laBt, beson-
ders hartnidckige  Gegner
(Nmeyes). Alle 10.000 Punkte

e o a8 & a0 a0 o o o s

einander abgestimmt wurden
und alle Eigenheiten der C-64
Version beachtet wurden. Sicher,
auch an Dropzone nagt der Zahn
der Zeit, aber dieses Spiel avan-
cierte schon vor Jahren wegen
des ausgereiften Gameplays sehr
schnell zum Klassiker und die

GG-Version halt sich in der
Beziehung  Oberhaupt nicht
zuriick. Allein  aus Nostal-

giegriinden sollte man sich die-
ses Modul schon holen, fiir Hand
Helds ist das unkomplizierte
Spielprinzip  ohnehin  bestens

das Leveldesign derart gut auf- | geeignet.

bekommt Ihr ein Bonuslieben
und Smart Bomb-Nachschub.

HERSTELLER: CODEMASTERS
DATENTRAGER: ... 2 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN:

UMSETZUNGEN GEPLANT:
SCHWIERIGKETTSGRAD: ovveee
LEVELS: ;
BESONDERREITEN: ommsemssenscssnssasssmssssnsnssiessasns
CALPREIS: i
MUSTER VONS 5isiinussimssraraas

schlsshit

~ 10}

Das war’s duch:'S.uper M

zum mitnehmen

| Rennspiel / 1-2 Spieler \

Rl
¢+ Ulf: Um es vor-
wegzunehmen:

Mario Kart-Qua-
lititen  werden
hier, wie nicht
anders zu erwar-
ten war, nicht
erreicht. Die
Perspektive ist bspw. zu hoch
angesetzt, so daB Kurven erst
im letzen Augenblick erkannt
werden konnen. Folge: Sonic
Drift hat eher den Charakter
eines simplen Reaktionsspieles.
Das Fahrgefiihl ist aber trotz-
dem gut, zumal man schon
nach wenigen Runden mit der
unkomplizierten Steuerung
zurecht kommt; kleiner Neben-
effekt: Der Ein-Spieler-Modus
ist deutlich zu einfach geraten.
Selbst auf "Hard" meistert man
auf Anhieb die schwierigste
Runde und kommt noch' dazu
als erster durchs Ziel. Sonic
Drift baut in erster. Linie auf
die eingebaute Batterie (Re-
kordzeiten-Hatz ist angesagt)
und die Zwei-Spieler-Option.

sl
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ach Sonic Spinball wird
i der blaue Igel bereits
“ zum zweiten mal dem
Jump’n  Run-Genre untreu.
Diesmal nimmt das Nadelkis-
sen in einem schicken, roten
Flitzer Platz und darf sein
Kénnen auf drei Runden a
sechs Strecken unter Beweis
stellen. Bei der Jagd um
Punkte und Bestzeiten ist er
allerdings nicht alleine, denn
auch Dr. Rohotnik (in Japan

- groBen Vorbild Super

als Eggman bekannt),
Tails und die schnucke-
lige Amy wollen als
erste die Ziellinie (ber-
queren. Wie bheim

Mario Kart befinden
sich auch hier diverse
Items auf der Strecke,

die so nitzliche
Effekte  wie Turbo
Booster,  Unverwundbarkeit

oder Mega-Sprung bewirken.
Eine Batterie speichert sdmt-
liche Bestzeiten ab, via Gear-
To-Gear-Kabel dirfen sogar
zwei Rennfahrer um die Wette
diisen.

Einmal die Kurvenlage ausprobieren. Ja, liegt sehr gut in der Spur!

Auswahl der Fahrzeuge .

HERSTELLER: curenrs SEBA
DATENTRAGER: MADUL JAPAN
ERSCHETNUNG .. NICHT GEPLANT
UMSETZUNGEN GEPLANT: ceusnu KEINE
SCHIWIERIGKEITSGRAD: .
LEVELS:
BESCNDERHEITEN: .
CA, PREIS:
MUSTER VON: oitosiepminmsionsanion
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Alita versucht ihr Gedachtnis
wiederzuerlangen

yborgs, Kopfgeldjdger
E und sonstige herunter-

gekommene Kreaturen
beherrschen die Erde. Nur die
Elite kann in die Wolkenstadt
Zarem, das Nirvana der
Sterblichen, entfliehen. Eines
Tages stolpert der Cybernetik-
Wissenschaftler Dr. Ido auf
einem Schrottplatz Uber die
Uberreste eines Jahrhunderte
alten Cyborgs. Nach schwerer
Arbeit gelingt es ihm, den
weiblichen Roboter wieder
zusammenzubauen und wie-
derzubeleben; er gibt Thr den
Namen Alita. Doch an ihre
Vergangenheit kann sich Alita
nicht mehr erinnern, denn die
Zeit hat empfindlich an Threm
Gedachtnis genagt. Als sie ein-
mal ihren Schépfer Dr. Ido
begleitet, stellt sie fest, dafB
auch er ein Kopfgeldjdger ist
und Cyborgs zur Strecke
bringt. Eines Tages allerdings
ist er den Cyborgs nicht mehr
gewachsen und Alita stlrzt
sich flr ihn ins Kampfgetlim-
mel und entdeckt gleichzeitig
ihre Gbernatirlichen Fahigkei-
ten. Jetzt scheut sie sich nicht

Angel Alita-

Der neueste Anime-Film entfithrt Euch in |
eine ferne Zukunft, in der die Welt zu
einem einzigen Schrottplatz mutiert ist  §
und sich Cyborgs gegenseitiy hekampfen

mehr, auch gegen fettere
Brocken anzutreten, bei denen
"normale" Bounty Hunter klein
beigeben. Einige Zeit spater
lernt Alita den jungen Huma-

noiden Yugo kennen und lie- g

ben; sein Traum ist es, irgend-
wann einmal nach Zarem zu
gehen. Aus diesem Grund
maochte er als Kopfgeldjdger
zehn Millionen Tokens sparen,
Alita ist thm nur allzu gerne
dabei hbehilflich. In einem
StraBenkampf wird  Yugo
jedoch von einem. Samurai
get6tet; Alita racht sich und
bringt ihren toten Freund ver-
zweifelt zu Ido, um ihn viel-
leicht doch noch zu retten; der
einzige Weg, ihm zu helfen, ist
aber, ihn zu einem Cyborg
umzuriisten. Yugo fliichtet von
seinem  Krankenlager und
hangt seinem alten Traum
"Zarem" nach. In der Wolken-
stadt kommt es schlieBlich

Bosewichte gibt es auf dem Boden genug

112 =6 #Upl

Dr, Ido hat Alitas Freund Yugo in einen Cyborg verwandelt

Zum Showdown...
Alles in allem ist Battle Angel
Alita, das auf Yukito Kishiros
Zeichentrick-Serie aufbaut
und lobenswerterweise beide

| Episoden der japanischen Ori-

ginale "Rusty Angel" und
"Tears Sign" auf einer Kassette
beinhaltet, ein sehr sehens-
werter Cyberpunk-Anime, der,
wie die meisten anderen
Filme, zwar nicht mit einem
Happy End aufwarten kann,
jedoch mit einer durchaus
spannenden und sehr eigen-
standigen Story; eine Endzeit-
Vision frei nach William Wib-
50NS Neuromancer-Zyklus.
(Markus)

Dr. Ido bereitet sich auf einen Kampf vor

LAUFZEIT: CA. 54 MIN.
FREIWILLIGE ALTERSFREIGABE: AB 15
CA. PREIS: 39,- DM
MUSTER VON: GAME SYNDICATE

Auf elnem Schrottplatz findet Dr. Ido die Uberreste eines Cyborgs
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Endlich ist es wieder
soweit, die Sommerfe-
o &% rien stehen vor der Tiir.
™ - _ § = Jetzt haben auch die
- g ¥ _Y 3 Handhelds wieder
Hochkonjunktur, sind
sie doch ideale,
kurzweilige Reisehe-
gleiter. 0b am Strand,
in den Bergen oder im
Auto, einfach liberall
bieten die kleinen
Tragharen
Unterhaltung pur, die
richtigen Games
vorausgesetzt. Das
ultimative Spielefutter fiir
unterwegs findet Thr auf
den nachsten vier Seiten.

Warriors

i Crystal Warriors ist derzeit
i leider das einzige Game Gear

Original

: A g ! Spiel, das sich am Strategie
z_"behor' : Genre versucht. Hobby Strate-
Wide Gear i gen werden mit diesem einfach

Lupenaufsatz, der das
Game Gear-Bild auf

7 em x 5 cm vergroBert.
Energy Pack

Das Set aus Netzteil

und Akku verspricht

zwei Stunden Spiel-
spafs. Handlich, da es
auf die Rlckseite des Ga- S

me Gears aufgeschraubt wird. Die Benutzung des Wide Gears ist nicht mehr méglich.

TV-Tuner

Fernseh-SpaR flir unterwegs. Akzeptable Qualitét.
Gear-to-Gear-Kabel ;

Verkuppelt zwei Game Gears miteinander. Allerdings werden 4
zwel gleiche Module bendtigt, was auch unter Freunden .
nicht immer Gblich ist.

Game Gear Soft Case
Transporttasche, ideal fiir den Strand.
Car Adapter

Verwandelt Euren Game Gear in einen Porsche.

i gestalteten Titel sicherlich
i sehr gliicklich werden, auch
i wenn es an Atmosphdre_ und
i Umfang etwas mangelt. Ubri-
i gens: Seit geraumer Zeit gibt
i es in Japan schon Shining
! Force fiir den Handheld.
Fun-Wertung: 80%

R

Der Nachziigler
Opertrifft das Origi-
nal noch einmal um

i Als einer der ersten Game Ge-
! arTitel sorgte dieses Spiel
i aufgrund der bestechenden
i Optik und dem hammerharten,  Langen. Tolle Ver-
| aber stets fairen, Spielablauf wandlungsmdglichkeiten, eine
i schnell fur Aufsehen. Dieser « noch bessere Grafik, erhohter

Es ist immer wieder erstaun-
lich, wie gut sich MD-Module
fir Segas Handheld umsetzen
lassen, Ecco macht da keine
Ausnahme. Das etwas andere
Spielprinzip zieht auch auf
dem Game Gear den Spieler
schnell in seinen Bann, trotz
des relativ kleinen Screens
entpuppt sich die mit knacki-
gen Ratseln gespickte Suche
des Delphins als atmosphéri-
sch dichtes Abenteuer.
Fun-Wertung: 82%

d | durfte auch fir Z
Neueinsteiger
i immer noch in-
teressant sein.

! Fun-Wertung: 83%

114 nlEaA #Url

! rasante Jump’ng dfe Umfang und ein Passwortsy-
EShoothiteE ist iy stem machen diesen
i nach wie vor ein ‘9} Titel zum besten Acti-
i Topmodul  und g7 onspiel auf dem Game Gear.

Selbst hochgeziichtete Konso-
len bieten nur wenige Spiele

Leveldesign.

-\ mit einem=derart ausgefeilten
\

" A Fun-Wertung: 86%




Ahnlich wie bei Tetris miissen :
auch hier wohliiberlegt Steine :

gestapelt werden. Mittels ei-
nes Schldgers lassen sich meh-

rere Steine zwischenlagern, :

um sie dann zu vertikalen, ho-
rizontalen oder diagonalen
Blocken
Tetris-Junger sollten sich Klax
unbedingt anschauen, nicht

zuletzt wegen des abwechs-
lungsreichen Spielgeschehens.
Fun-Wertung: 80%

Qlympic Gold

Bis zu vier Spieler kbénnen in

zusammenzufiigen. !

diesem piinktlich zur 92er :

Olympiade

erschienenen i

Sports-Game in Insgesamt sie- ;
hen Disziplinen um Medaillen :

kéampfen. Wie auf dem Mega
Drive machen auch die 8 Bit-

Athleten einen austrainierten !

Eindruck. Optisch und aku-
stisch gibt’s nichts auszuset-

ve Steuerung erreicht eben-
falls hohes Niveau, so daf3 sich

i das
i nicht
i hen

i Fun-
: Wertung:
' 74%

Das

Dschungelbuch

Walt
Dschungelbuch hat bis dato
noch nichts von seinem Char-
me eingebliBt. Steuert den un-

Disney’s Klassiker

erfahrenen  Jungen  Mogli

durch etliche gefahrliche Le- :
vels. Ziel ist das sichere Men-

schendorf. Meist milssen acht
Edelsteine aufgesammelt wer-

'

den, um in die néchste Runde :

zu gelangen. Der Kampf mit

SPECIAL

_--,'--Dohqld Duck 2

Eine waschechte Sega-/Disney
Studios - Coproduktion,

dementsprechend makellos ist :

die Animation des kleinen
Wiiterichs. Mit die besten
Ideen aus World Of Illusion
und Quakshot wurden hier
verbraten, das Leveldesign ist

! wieder mal vorbildlich
gelungen, unfaire Stellen
Fehlanzeige. Klingt nach

dem Tiger Shir Khan bildet :

den AbschluB.

Filmfreunde
sollten  sich”
Game
entge-
lassen.

NBA Jam

Acclaim macht’s maglich, ei-
nen der erfolgreichsten Auto-
maten der letzten Zeit fiir die

Hosentasche. Etwas gewdh-
nungshedirftig gestaltet sich
die Steuerung der insgesamt
54 NBA-Superstars, da der
Turbo Uber die Starttaste al<ti-
viert werden muB. Sportspiel-

. fans werden sich daran sicher
zen, die einfache, aber effekti-

Olympic Gold ohne Probleme :
einen Platz auf dem Treppchen :

sichern kann.
Fun-Wertung: 80%

: Fun-Wertung: 74%

{ FuBballsimulationen auf dem
: Game Gear haben

einem Jump’n Run ohne Fehi
und Tadel, wenn da nur nicht
der etwas zahe Spielfluf ware,

World Cap
Soccer

bislang
durch die Bank (berzeugen
kénnen. So auch Tengens
World Cup Soccer, das zwar

: nicht unbedingt mit extrem

+allem

weniger stdren, denn der Rest |
: ten Konsolen-FuBballern rela-

bietet auch auf lange Sichte
eine Menge Potential flr
kurzweilige Unterhaltung.

Fun-Wertung: 77%

' Fun-Wertung: 75%

variabler Spielweise aufwar-
ten kann, daflir aber mit einer
ansehnlichen Grafik und vor
einer  ausgefeilten
Steuerung, die auch ungeiib-

tiv schnell erste Erfolge er-
mdglicht.

Aladdin

Ob in den StraBen von Agra-
bah oder in der Héhle der
Wunder, Aladdin, der junge
Waisenknabe, muB in jeder
Lebenslage seinen Mann ste-
hen und die Plane von Jafar
durchkreuzen. Die herrlich
bunte Grafik und passende
Musik tduschen nicht liber den
i zu niedrigen Schwierigkeits-
i grad hinweg. Flr ungelbte
Spieler, die ein passendes
Spielzeug zum Film suchen,
i ist Aladdin genau das richtige.
Fun-Wertung: 77%

Lange hat’s -gedau-
! ert, doch die Warte- |
i rei hat sich gelohnt.
: Das beste MD-Mo-
! torradrennspiel rast
tauch  auf  Segas
1 8-Bitter mit Vollgas
rauf die Pole Position. Alle
Features des groBen Vorbildes
s wurden  dbernommen,  der
i Zwei-Spieler-Modus kann al-
! lerdings nur nacheinander be-
stritten werden. Gerade im
i Stau das richtige Spiel.

i Fun-Wertung: 85%
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| Micro
__Machines

[<aum ein Rennspiel-Fan konn-
te sich letztes Jahr dem Char-
me der Mini-Kutschen entzie-
hen. Glicklicherweise wurde
auch auf dem GG der simulta-
ne Zwei-Spieler-Modus beibe-
halten, der am meisten Spiel-
spaf in sich birgt. Aber auch
alleine bereitet die wilde Rase-
rei auf den abgedrehtesten
Strecken der Konsolenge-
schichte unendlich SpaB, ein
absolutes Muf3.

Fun-Wertung: 79%

it e

Fiir Nintendos Kleinsten gibt es nichts,
was es nhicht gibt. Die Palette reicht von
durchaus sinnvollem Zubehdr wie Ak-
kusets, Netzteile, Lampen oder Ta-
schen bis hin zu véllig unbrauchbaren
Lupen, monstrosen Multi-Funktions-
Aufsétzen, die wohl jeden Hand Held-
Rahmen sprengen, bis hin zu kuriosen
Artikeln wie einem Klarsichtschrank flr
GB-Module, den Ihr Euch wie ein Po-
ster an die Wand hangen konnt. Mit
der mittlerweile uniberschaubar
grofien Menge an GB-Zubehdr kann
auch Segas Handheld nicht mithalten.

Super Mario
Land 2

.| Wario Land

Marios Erzrivale
Wario hat sich in
Marios Festung ein-
genistet und die
sechs Goldminzen,
die Mario bendtigt,
um in sein SchloB

1 Marios Erzfeind
P Wario  will  den
i Schatz der Piraten
i klauen, um ein eige-

! nes SchloB bauen zu
i kénnen. Diverse
¢ Items  verwandeln

zu gelangen, ver-
stackt. Gegenlber

dem Vorgénger wurden Grafik :

und Sound machtig aufge-
motzt, so daB Super Mario

Land 2 zum Suchtspiel pur:

wird.
Fun-Wertung: 88%

L8

XO0o OXol 0 HOD WSS51

i Thn in  Jet-Wario,
| Stier-Wario  oder
: Drachen-Wario, jeder . mit
i unterschiedlichen  Vaorzigen.

i Konamis

! Die 2 Megs-Shoot’em Up-Re-
i ferenz auf dem GG stammt
i natiirlich von Compile. Durch-
i dachtes Leveldesign, fair, vor-
i bildlich
i voll

spielbar, technisch
auf der Hohe, Baller-
Freaks kommen um die
Musha-Macher wieder mal
nicht herum. Nur zwei Man-
kos trithen das Gesamthild:
Etwas mehr als 6 Levels wa-
ren sicher drin gewesen und

¢ unendlich Continues sind out!

Fun-Wertung: 82%

Parodius

beliebtes  Spiel  und
Geheimtip bei allen Baller-

Fans. Wahlweise als normales ;

Raumschiff, Twin Bee, Octopus :

oder Pinguin (!) geht Ihr in ;
i dazu benutzen kann, um héher

eine  Raumschlacht gegen
allerhand witziger und alber-
ner Gegner. Viele spielerische

i Gags und stets fairer Spielab-

i Dank toller Grafik und lbker- :

sichtlichem Spielakblauf ein
i Spiel, das Ihr haben miBt.
¢ Fun-Wertung: 85%
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! befreien.

vlauf  sorgen  fir  langen
Spielespal.
Fun-Wertung: 80%
s e

Speedy
Gonzales

Sechs Lander muB
die schnellste Maus
von Mexiko durch-
gueren, um den
Rattenkdnig zUu
hesiegen und die von
gekidnappten  Freunde  zu
Hochgeschwindig-
keits- und Geschicklichkeits-
abschnitte sorgen flr einen
abwechslungsreichen Spielah-
lauf, Suchtgefahr!

: Fun-Wertung: 85%

Duck Tales

Vorzeige-Parodie | Mit Onlkel
! samtlicher hauseigener Bal-
! lerspiele ist auch heute noch

i ein

Dagobert & Co.
hegebt Thr Euch in dem ersten
Abenteuer der Ducks auf eine
abenteuerliche  Schatzsuche.
Einzige Waffe Dagoberts
gegen die Feinde, die sich ihm
in den Weg stellen, ist sein
Pogo-Stab, den er auch noch

gelegene Plattformen zu errei-
chen. Die geschickte Kombina-
tion von Jump'n Run -und
Adventure sorgt filr allerle
Kurzwell.

i Fun-Wertung: 75%

Boxxle 2

; Puzzle-Spiel nach dem Orgi-
: nal Soko-Ban: Ziel des Spiels
i Ist es, in jeder Runde alle

Kisten auf die vormarkierten

¢ Felder zu schieben. Typisches

thm

Spiel aus der Sparte Grafik
und Sound pfui, Spielspal hui.
Dank der integrierten Pass-
wort-Option das ideale Spiel

i fir zwischendurch.

' Fun-Wertung: 75%




Tiny Toons 2

Titelheld Buster hat es in sei-
nem zweiten Abenteuer wie-
der einmal mit Montana
Max zu tun, der in einem
Kino die Filme terrorisiert.
Also schlipft Buster in die
Filme hinein, um diesem
Treiben ein Ende zu setzen.

" Castle Quest

Gear Works

Die gelungene Kombination
i von Schach und dem Uralt-

gegen feindliche Armeen an,

Klassiker Archon zeichnet die- :
ses Spiel aus. Mit ein biBchen !
Strategie und einer Portion

Schachbrett-dhnlichen Feld :

Gut durchdachtes Denkspiel,
bei dem Ihr Zahnrdder durch
logisches Denken und gqute
Kombinationsfahigkeit zusam-
menbringen miiBt, so daB
links und rechts die beiden
Ausgangsteile miteinander
verbunden sind und der ganze

Glick tretet Ihr auf einem i

Neben den groBen Sprites
und abwechslungsreichen Gra-
fiken sorgen einwandfreie
Steuerung und faires Game-
play erneut fir langanhal-
tenden Spielespal.
Fun-Wertung: 77%

[

um das Konigreich zu beschiit- | Komplex sich anschlieBend
zen. Trotz magerem Sound ! drehen kann. Logischerweise
und eher zweckmdBiger Gra- | passen nicht alle Zahnrader
filk ein Spiel, das fiir stunden- ! zueinander, weshalb Thr Euch
langen  Spielspall  sorgt. ! gehdrig anstrengen miiBt, um
Fun-Wertung: 82% i dieses Spiel zu meistern.

! Fun-Wertung: 75%

Asterix 3/GG Daffy Duck/GG

Im Zusammenhang mit unserem Handheld-Special verlosen
wir jeweils zehn Game Gear- und zehn Game Boy-Spiele,
z.B. Wimbledon und Super Off Road filr die Sega-Konsole,
sowie Choplifter II und F1-Race ik Nintendos Kleinen. Die
Spiele wurden alle von Theo Kranz Games zur Verfiigung
gestellt, Danke Théo,

Frage: Wieviele Spiele gibt es zu gewinnen?

Schickt Eure Antwort bis zum 30.06.1994

an die folgende Adresse:

Redaktion Mega Fun
Kennwort: Zipfelmiitze
Pleicher Schulgasse 2
97070 Wiirzburg

Telefon
0931/ 57 16 01
oder 57 16 06

Den Rechtsweg lassen wir wie immet links liegen!

ylzes FUN 117
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GAME TEK

"Dle Brtten kommen. Mrt Gametek steagt eine
weitere, noch recht junge Firma m den deut- -
_schen Videospiel Markt ezn a -

Obwohl, so jung ist die
Company gar nicht mal.
Bereits 1987 wurde Game-
tek von Bruce Lowry, der
frither bei der US-Nieder-
lassung von Nintendo dabei
war und spater als Prdsi-
dent und Chief Operating
Officer fiir Sega Of Ame-
rica fungierte,
gegrindet, flr
das  schnelle-
bige Videospie-
le-Business ein
bemerkenswer-
tes Alter. Ein-
Lgestiegen ist die
Firma in den
[Konsolenmarlkt
urspriinglich
mit Lizenzdeals
zu US-TV-Se-
rien wie "Wheel
Of Fortune" (bei

Background

markt. Im April ‘93 6ffnete
Gametek ein UK- und ein
Deutschland-Office und
startete seit Mai mit den -
ersten Titeln auf dem deut-
schen Markt durch. David
Brabens Strategie-/Action-
Mix "Frontier" alias "Elite
2" (MS-DOS/Amiga/Ata-
ri/CD32) war
Uibrigens  ihr
bis dato
groBter Erfolg
(250.000
Stiick wurden
davon alleine
in Europa
umgesetzt) und
sicherte “den
Jungs aus
Berkshire jede
Menge Preise
(u.a. den BBC

uns als "Glicks-

dy". Mittlerweile hat sich
das Blatt aber ziemlich
gewendet. Mit "Pinball
Dreams' oder dem Lem-
mings-Clone "Humans" ver-
suchen sich die Amerikaner

rad" bekannt) oder "Jeopar-'

king Award
auf der Frihjahrs ECTS-
Messe in London). Unter
den Konsolentiteln schickt
sich "Spectre" (SNES) dank
massiver Vorbestellungen
an, die hisherigen Game-
tek-Nintendo-Titel zu iber-

am lukrativen Massen-  fligeln.

Interview  mit Kelly Mega Fun: Wie Virgins Titel
Sumner, = Managing 'Aladdin® und "The Jungle
Director von Gametek Book' ist auch "Tarzan’ wieder:
UK, iiber neue Projekte, cine groBe Fiim-/Comic-Li-

- 32-/64 Bit-Konsolen und
!hdeo cns '

zenz. Missen bei d
[ung

dem Lizenzinhaber

Zugestandnisse
gemacht werden?

‘Tarzan'
nattirlich  ein  groBef
genatl die gleic
rbe wie “Alaﬂdm“ u

_Accolade
"Sport Accolade”
- gerufen, stellt "Nick Faldo" fur

Live And Kik- " |

er Entwick-
des Spieles gegeniiber

Kelly S:umﬁér':‘ Jal_“-‘_
ist fir uns

Lizenzdeal und schiagt.

dukt dieses Formats das Flair
~des Charakters

hestmdglich
einzufangen. :

.'Mega Fun' Electromc Arts

hat ihr "EA Sports" Labef,
hat vor kurz_em

ins Leben

SNES gar den Einstieg in eine
Sportspiel-Serie  aus  dem
Hause Gametek dar?

4 @1

oo17an

5
5:55

-w-f_

Nick Faldo / smss

Kelly Sumner Nick Faldo"

macht den Anfang unter den

Sport-Titeln, die wir 95 auf
den Markt bringen werden,

- aber unser Se!bswerstandms

ist nicht das eines Publishers,

der sich auf Sportspiele oder-

S mulatwnen beschranlt.
bem_uhen uns schhcht un

halten uns alle Optioneﬁoffen fi_.'
was die- Splelgenres betr!fft

Mega Fun. =3 g|bt mltﬂer-_}"' _
weile schon viele Zweikampf-

spiele von stlichen Publlshern'.‘f: ‘

wie Capcom oder Acclalm auf
dem Mavkt, um nur  die
bekanntesten zu nennen' Inter-



. liefen. Wie flissig it

etwas Ne-u
ist 50 neu

“:Keﬂy Sumner. Der Unter-.-

- schredhegt darin, dafd in ”Bru
tal’ im Geg_ensatz zii den gén-
gigen Zweikampfspielen keine
Blood- oder Gore- Sequenzen
zu finden sind, unsere Charak-
tere sind comlchke und die
“Grafik sieht wirklich hervor
_ragend aus. Wir haben ver-
~ sucht, aus bisherigen Priigel-
spielen das Beste zu iiberneh-
_men, ohne allerdings deren
teilweise exzessive und im
Grunde Uberfliissige Gewalt zu
verwenden, um das Spiel an
den Mann zu bringen. In den
USA wurde "Brutal” librigens
schon sehr gut aufgenommen,
da es sich wegen der Comic:
Figuren an alle Altersschxch-
ten rlchtet

Mega Fun: War die bevorste-
hende Einfiihrung der ELSPA
Ratings (Anm. der Red.: Ein
Gremium der européischen
" Videospiel-Industrie, das
Altersempfehlungen fir die
einzelnen Titel vergibt) Hin-
tergrund flir die Verwendung
von - Comic-Charakteren in
"Brutal'?

Kelly Sumner: Wir halten
Ratings-Systeme flir absolut
notwendig und glauben, daB es
Hersteller nicht not;g haben
sollten, ihre Spiele iiber eine

. iberzogene Verwendung von

. Sex und Gewalt zu verkaufen.
. Ein gutes Modul sollte sich
dutch vorbildliches Gameplay

_ sowie auBergewohnliche Gra-
_fik und sehy guten Sound aus-
ZE!ChﬂEﬂ o -

Mega Fun: C:
Fighter " war ein brillantes

Modui, ledig| |ch die Animati- .
 keinen

unsphasen _
sehr realistisi

_matien in "Brutal‘?

pcoms “Street

fert, ;’_:DD visiert einen- U K-0

in GroBbritannien ausgelie

‘tober-Release ihrer 32 Bit-

ste an. Was héltst Du von den
_.um.

Drive- und Mega - CD-Versuo-
nen. planen wir derzeit noch
eine Umsetzung filrs Mega 32,
denn gerade bei einem ausge-
reiften Spiel, wie es

unser Cemic-
Beat’em
Up dat-

das Ergebnis kann sich wwk- _heuen. Mltbewerbem
\ !ach sehen. Iassen Marktanterie‘?
Mega Fun: : Kelly Sum—'*
‘Brutal" wird ner: Wir ent-
im November  wickeln  zwar
gleichzeitig sowohl| flir
fiir Sega- und Atari  Jaguar
Nintendo 16 als auch fur
Bit-Formate 3D0, - aller
erscheinen. dings glaube
Sind ange- ich personlich
sichts  der nicht, daf3
hahen Ent- ‘eines der bei-
wicklungsko- den - Systeme
sten  Umset- das Zetig dazu
zungen fur hat, die Num-
andere Platt- mer 1 zu wer-
formen in den, was welt-
Aussicht? weite Vep-
; kaufsszahlen
KE"_‘I Sum- Gainetek UK-Office £ beti’!fft} ab@f’
ner:  Neben ; @s ist durchaus
den Super Nintendo-, Mega ein Markt fiir beide da und wir

werden sie vorerst mit jewsils
zwei Titeln unterstiitzen. Wei-
tere Projelkte machen wir dann

von den Umsétzen der beiden

Spiele abhangig.

Méga
Fun:

Mt

Brutal / SNEs (Iﬁg Seﬂen-snpts Stammen ailu von der Eﬂmlcklénersjon:

fur "Brutal" sein wird und des-
halb professionelfe Trickfilm-

zeichner mit Worlstations auf

die Grafiken ‘angesetzt: und

Kelly Sumner- Ich giaube
sogar, daB sich die Ankiindi-
gungen von Nintendo, Sega
und. Sony nicht rur auf die
I(aufentscheldungen in Sachen
Hardware bei den etablierten
Systemen auswirken, sondern
auch auf die Software. Meiner
Meinung nach werden potenti-
elle Kunden von der derzeiti-
gen Entwicklung aur verunsi-
chert und entscheiden sich,
hevor sie etwas falsches kau-
fen, dafilr, lieber gar nichts zu
kaufen und abzuwarten, bis
absehbar wird, wefche Publis-
her sich auf dem Markt durch-
setzen. Wir  befinden uns
momentan in einer schwieri-
gen Ubergangsphase von 16
Bit zu 32-/64 Bit und vor
Frithjahr '95 wird sich wahy-

- scheinfich auch nicht zeigen,

welche Hersteller das Rennen
machen.

Mega Fun: Gametek hat mit
'Gametek  Cinema!  kiirztich
ein neues Label ins Leben
gerufen, das sich Video CDs

- widmet. Was hat es damft
genau auf sich?

Kelty SU‘mn’er “Gametek

- Cinema' wurde gegrilndet, um
. die Méglichkeit einiger Syste-
~me, half Screen- oder Fuil
- Screen-Video abzuspaeien volf
- auszuschopfen. Innerhalb der
¢ . nachsten paar Jahre werden
' wir es sicherlich erleben, daB
- die  wichtigsten Formen der
--Unterhaltungse{ektro (i
- cinander ver .




griert smd it ersten Tltein
unter dem 'Gametek Cine-
ma’-Label wollen wir genau
diesen pot__entie!ien

nen Spielen, Bis Weihnachten
95 mochten wir insgesamt 15
Video CDs veroffenthchen

nachsten Generation, aber |
Mega Fun- Wie. st es ‘ange- auch dlE Verwendung von |
sichts vieler Fremdentwickler neuen  Technologien  auf |

um Gameteks - hauseidenes
Entwicklungsteam bestellt?

Kelly Sumner: Wir setzen
schon lange auf Third Party-
Entwickler und werden diese
Politik auch beibehalten, wenn

es uns sinnvoll erscheint; was

allerdings nicht heifen soll,
daB wir keine eigenen Pro-

Gametek
UK
Spielographie

- grammierer

Markt
“erschlieBen: und den Usern
neue, interaktive [\'Iidgli'cﬁkei«'
ten bieten abgesehen von rei-

house Entwickiungsteam aus |

erster Titel 'Brutal’ sein wird, |
05 werden drei oder vier wel- |
tere Titel folgen. Schwerpunkt
bei unseren Eigenentwickiun- |

gen sind die Konsolen der

bereits - etablierten 16 Bit- tle i
Plattformen. 8 Bit-Systeme
sind fiir uns kein Thema. Wit
sind auch darum bemiht, |

den:

Software speziell fiir

europdischen Markt zu pro-
grammieren und werden des-
halb unsere Dritische Ent-
wicklungsabteilung noch wei-
ter aushauen.

i thall Dreams / SNES/GB

rer .'.besché{fti.gen;fﬁ'
Innerhalb des lstzten Jahres |
‘haben wir ein bedeutendes In- |

%,D@@ﬂ e

e Bods it e das Ballhlazer der Neunz:ger Jahre

Eu:ar-e.‘ HEP=g= =
ODamaost B8
Sirnemees = 2T

Bornwus: 2%

L=

Lpu =1

Die schwarz/gelben Markierungen warnen vor gefahriichen Bereichen

Die Spectre-Story

Anfang der Achtziger stieg
Lucasfilm Games mit vier
Titeln, die fir damalige Ver-
hiltnisse mit revolutiondrer
Grafik aufwarten konnten, in
den Computersplele-Markt
ein. Der erhoffte Verkaufser-
folg auf dem Atari XL lieB
allerdings sehr zu wiinschen
tibrig. Hintergrund: Beta-Te-
ster hatten vor dem offiziellen
Release die Spiele an ihre
besten Freunde weitergegeben,
die wiederum an ihre besten
Freunde, ... bis jeder ambitio-
nierte XL-Besitzer alle Games
schon als Raubkopie in Héan-
den hielt, bevor sie eigentlich

ein Titel dabei, dev vdllig neue
Wege ging. Ballblazer ver-
setzte den Spieler in eine vir-
tuelle 3D-Welt, in der man
einen Gleiter an allerlei Hin-
dernissen vorbei steuern und
samtliche Gegner von der Pla-
netenoberflache pusten
muBte. Wie kaum ein anderes
Spiel zuvor lebte Ballblazer
von seinem fordernden Zwei-
Spieler-Modus  mit  Split
Screen. Nach der C 64-Ver-
sion wurde es allerdings wie-
der recht ruhig um das Ball-
blazer-Thema. AuBer einigen
mittelméaBigen Clones (wie
z.B. Masterblazer fir Amiga)

auf  den  Markt kamen. kam nichts nennenswertes
Entauscht zog sich Lucasfilm meht nach, bis auf dem Apple
Games aus dem XL-Markt Macintosh, der eigentlich

zurtick und widmete sich dem
verkaufstrachtigeren C 64.
Neben den innovativen Koro-
nis Rift, The Eidolon und
Rescue On Fractalus war nech

nicht gerade mit vielen Spie-
len - gesegnet ist, Spectre
erschien und dank Netzwerk-
Fahigkeit schnell zum Klassi-
lker avancierte.

L AYE

== ﬂ‘ll:
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. Trolls /SNES o

Release Schedule

System
SNES/MD/MCD/MEGA 32
GB

SNES

SNES

SNES

SNES/GB

SNES/GB

Erscheint
Novembher
Septembher
August
Oktoher
Anfang Juli
Oktoher
Oktoher

Titel

Brutal

Game Boy Racing
Humans

Genre

Beat’em Up

Dirty Racing/4 Wheel Drive
Denk-/Geschicklichkeitsspiel
Golf

Shoot’em Up

Jump’n Run

Jump’n Run

Nick Faldo
| Spectre
¢ | Tarzan
. | Yogi Bear (Empire)




~ SUPERNINTENDO |
| Shoot’em Up/ 1-28pieier [

. ametek hat sich in Erin-
- nerung an die gute, alte

gfats angenommen - ungd: pra-

. sentiert nun eine auf 16 Bit-

Konsolen vermeintlich neue
Idee. Entwickelt: wurde  die

SNES-Version Ubrigens : von

der amerikanischen "’Program-
miertruppe Synergustlc pro-
duziert hat das ganze Cyber
. Soft. Ahnlich wie beim Qrigi-
nal dust The tber eine 3D-Pla-
netenoberflache (jetzt Cyber-
Net genannt) und versucht
Euch. der Computergegner zu
erwehren und vier Flaggen zu
erobern, um in den nachsten
Level zu gelangen. Passwirter
gibt es zwar keine, dafiir
haben die Programm!erer an
Warp Zones gedacht, die Euch
etliche Levels {iberspringen
lassen. Fir die kieineren War-

rlors reicht ein einziger
mit Eurer Kanone und
Gesch:chte

H mciermssen

'zuschlelchen Leinen | H
sprung zu wagen und sie von

hinten unter BeschuB zu neh- =

men. In- kritischen Sstuatlo-

nen, wenn Euer Schutzschild
gerade qualend heulend den

Geist aufgibt, solltet Thr Euch
auf gut Glick mit dem Hyper-
space an einen anderen Ort Im
Cyber Space teleportieren.
Soweit zu Euren Moglichkei-
ten, bei den Gegnern sieht’s
'glei_ch ganz anders aus, frei
nach dem Maotto "Viel Feind
viel Ehr'. Wenigstens konnt
Ihr lber sparlich verstreute,
griine Felder Eure Munition

Arena

Alle Vehikel smd Frei-
wild, selbst das Eures
Mitspielers. Der erste
Spieler mit 1.000 Punk—

CemsoeimmC Score:

hartere Gegner
- mehr nach einer
Graﬂate die a}lerdmgs gleich
'_zehn Energlepun' e von maxi-
Zeit des Ballbiazer—P]a-]_ ' i
bei {Data'. :
Caches/Data Cores) Deckung
zu suchen, sich langsam ran-
Hyper-

Martin: Fiir
einen Ballblazer-
Remix der 90er
haben sich die
Entwickler von
CyberSoft/Syner-
gistic einfach zu
wenig  spekta-
kuldre Neuerungen einfallen las-

| sen, um bei Spectre auf Dauer

motivieren zu kénnen. Der Level-
§ aufbau dndert sich selbst nach

der 25sten Arena kaum, den
§ Feindfermationen mangelt es an
unterschiedlichen Taktiken und
die Extras kann man auch an
einer Hand abzahlen; trotzdem
kann man Spectre ein gewisses
SF-Flair  nicht  absprechen.
Gerade die Idee, sich an Hinder-
nissen vorbei an den Feind

auffrischen und Euer Schutz-
_schild wieder etwas aufpdp-

peln. Uber einen  Option
Screen 1Bt sich Euer Gefahrt
sogar exakt in  Sachen

Geschwindigkeit, Bewaffnung

heranzupirschen, mit einem
Hypersprung iber ibn hinwegzu-
setzen und ihn anschlieBend von
hinten aufs Korn zu nehmen,
sorgt zusammen mit dem Vehi- §
kel-Construction Kit fiir die stra-
tegische Abwechslung vom Bal-
ler-Einerlei. In den héheren
Levels ist mit solchen Extratou-
ren allerdings bald SchluB, denn
die Feinde riicken Euch so mas-
siv auf den Pelz, daf fiir Taktik

nicht mehr viel Zeit bleibt und &

man sich so schnell wie méglich
alle Flaggen geiert. Schade um
die guten Ansdtze und die
exzellente Endzeit-Musik (T2-i-
ke), Spectre geht selbst im Zwei-
Spieler-Modus bald die Puste
aus.

und Schilder abstimmen oder
Ihr nehmt eines der vorgefer-
tigten Modelle.

Zwei-Spieler-Modus

ten gewinnt.

Flag Rally

Flaggenhatz: Pro Flagge
erhaltet Thr 100 Punkte,
wer als erster 1.000 Punk-
te erreicht, ist Sieger

Base Raid

Zwei Teams, bestehend aus
je  einem  menschlichen
Spieler und einem Dronen,
machen Jagd auf die feind-
liche Basis (Flagge); Hy-
perspace und -jump sind
auBer Funktion.

Scorel SaH

|Damaas =

[ T3 0 m et ——

-

Allied Attack
Teamwork ist angesagt.
Leben werden geteilt (ab
500 Punkten gibt’s ein
Bonusschiff).

-GAMETEK/CYBERSOFT/SYERGISTIC
MBIT-MODUL DEUTSCH/USA
. ANFANG JULL




% ME OVER

DER TOTALE VIDEOSPIELSPASS FUR ALLE SYSTEME

Das war's dann woh!. Eine Mega Fun geht zu
Ende (Heul, Schniiff). Eine l&ppische Seite
ist Euch nur noch geblieben, dann miBt Ihe
wohl oder Obel vier Wochen warten, unser
Sonderheft zur Uberbriickung kau‘feﬂ odet |
Tht fangt noch mal mit der Titelseite an, oder
The trennt schon mal die Tins- und Tricks~8ei-
ten raus, oder Ihr bestiirmt unser Hotline-
Team mit véllig unsinnigen Fragen, oder Ihr
hangt das Poster auf, oder...

Heart Of The Alien
MCD

=4 | Damit The Euch nicht gar so lange gedulden
| muBt, gewahren wir Euch einen kleinen, aber nur

- ginen kleinen Einblick in unsere nédchsten Projek-
“q te.

Kurz nach. RedaktionsschluB, am. 27. Mai,
- erschien in Japan Nintendes neues FX-Werl
Wildtrax alias Stunt Race FX fiir Super Nin-
tendo. Nachdem der Erscheinungstermin der
britisch/japanischen Coprodultion von Monat zu Monat aufs
Neue verschioben wurde (ein boses Omen),
miissen sich die abgedrehten Buggys im
nachsten Monat dem Mega Fun-Hartetest

e = 05
Jungle Book / SNES

stellen. Die enge Zusammenarbeit zwi- L AV
schen Disney und Virgin tragt ebenfalls ;“"@;-‘. -
neue Friichte. Jungle Book macht sich 5 L
gleich auf drei Systemen breit. Konami | = (s
startet mit ihrem Haus- und Hofmaskott- | 77 °

chen Sparkster auf SNES durch und [ "m0 . 7 o ==
schickt die Tiny Toons gegen NBA Jam ins e i TR
Rennen.

Mega P;ﬂogotector
Konami |aRt die Sega-Anhanger deshalb aber noch lange nicht
im Stich. Neben der GB-Version stellen wir Euch in der ndch-
sten Ausgabe Mega Probotector fiir... Mega Drive vor. Virgins
Heart Of The Alien steht genauso wie der neueste: Streich der
Mega CD-Profis von Core Design, Soul Star, kurz vor der Aus-
lieferung. In Sachen Jaguar und Neo Geo war es bei
Redaktionsschluf leider noch affen, was definitiv an
el neuen Titeln erscheint, aber mit etwas Glick
== erscheint das erste Super Game Boy-Spiel Donlcey
e Kong rechizeitig in den Staaten.

LaBt es Euch gutgehen. Bis demnachst

& nachste MEGA'FUNK erschemt am

0. .ll%ll 1994

DE! TDTAI.E \nbaosn:wmss F|'JR ALLE EYS'Z'EHE




Striker™ and
© 1992, Rage
. Software Ltd.
All rights reserved
World Cup Striker™ and
© 1993, Rage Software
Ltd. Used under licence
by Elite Systems Lid. All
rights reserved. [

LICENSED BY "

Nintendo ', Game Boy™ Super Nintendo
Entertainment System' ang other marks designated
as "TM" are trademarks of Nintendo

Elite is a registered trademark of Elite Systems Ltd

: E!lte Systems Vertrlebsburo, Weanbrennerstraﬂ% 17 76135 Karlsruhe, Deutschland
| Telefon/Fax: (+) 49 721 858370




SUPER SIDEKICKS 2-NEO GEO 399,- DIE SCHLUMPFE-SNES DT 129 - FIFA SOCCER-SNES DT 129,-

: Mega Drive Super Ninten'do

GDX Converter 109,- Art of Fighting dt

Street Fighter 2 C.E. dt 119,- 6 Player Adapter

Rings of Power dt 49,- Bugs Bunny dt

Ascii 6-Button Stick 79,- Twin Bee 2 dt

Streets of Rage 3 jp 129,- Ninja Warriors us

Turtles Tournament Fighter dt 99,- Fifa Soccer

Shining Force dt 129,- Super Gheuls'n Ghosts dt 49~

Mr. Nutz dt Juni World Cup Soccer dt 129,
Outrunners jp 119,- Rock’n Roll Racing dt 129,- <
Rebel Assault Mega CD us Juni R-Type dt 49, 5
F'irat3§ of Dark Water us 119,- Pac Attack dt 129,- =
Robocop vs. Terminator dt 49,- Mega Man X dt 129,- =
Landstalker MD dt 129,- Clayfighter dt 129~ 2
50/60 Hz Converter 39~ Super Tennis dt 49~ R
Multimega dt 889~ Pilotwings dt 49 - i
Shadowrun us 128;- Legend us r 129 - 2
NBA Showdown dt 119,- Shadowrun dt 139- =1
Fifa Soccer dt 119,- Desert Strike dt 119- %
World Cup Scccer dt 18- Bomberman 2 jp 169 - D
Dune 2 dt 119~ World Cup Striker dt 139, o
Castlevania MD dt T Knights of the Round us 139, T
NBA Jam dt 129,- Metal Marines dt 139,-

Mega Turrican MD us 99,- Super Metroid dt 129,-

Tomcat Alley Mega CD us 119,- | Equinox dt 98,-

PGA European Golf Tour dt 108,- Pirates of Dark Water us 129-

Vay Mega CD us 18- NHL 94 Hockey dt

NHL 94 dt 119;- Final Fight 2 dt

Jungle Strike dt Skyblazer dt

» Ooo=S=00

R-TYPE 3-SNES DT 99,-

FATAL FURY 2-SNES US 139,

igh Score Games Video & Col

T,
Uber 1000 Titel fur Game Boy, Game Gear,
Mega Drive, Supar NES, Amiga, MS-Dos, Manga
Turbo Duo und w
e oo Filme
J'“'""‘ 'f 3DO & Jaguar i
lieferbar! 3 Ilefe I‘bal'

Tal Q4 41/ 2 9 33:.- Ezipe (dlal] /] 4o 49
Ver J:m-:l uncNElelangas J T




