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Wybuchowa polska wersja Fallout Tactics zawiera az trzy pelne gry lacznie na szesciu ptytach CD:
< gre FALLOUT TACTICS PL na 3 CD E8$ ~ BONUSOWY DYSK @ z dodatkami do Fallout Tactics
petne wersje gier FALLOUT 1 &8 i FALLOUT 2 @ w ekskluzywnych opakowaniach DVD. .
PRACA W CD PROJEKT

» Specjalista ds. marketingu internefowego g Sk
* Brand Manager Ciprocowanie wersji polskiej

TILLET
- ey  SPRIEBAT WYSTLEOWA g
Jesh jested minteresowamy@ praca u nas i wylgezna dystrybucie w Polsce 2 . . : _ > . >
hitp://praca.cdprojekt.com i il ok r s o ek S e e T gﬂ:

v Logitech
Skiepy z grami polecane przez CD Projekt: Warszawa ul. Indyjska 258, tel, {0-22) 672 20 18; Warszawa ul. Pereca 2, tel {8:22) 656 23 65; DO ZADAN TAKTYCZNYCH

Wigcej informacii: hitp:iffallout.cdprojekt.com

Patronat medialny: www.gry.wp.pl
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4 Baldur's Gate Il:Throne of Bhaal
Juz niedtugo decydujaca rozprawa z dzie¢mi Baala
8 Diablo lI: Lord of Destruction
Szykuje sie kolejna wielka rozgrywha...
6 Duke Nukem: Forever
10 Fly! 2
Polataj sobie samolocikiem wirod obloczkow
: 12 MNowosci ze Swiata gier
.- Kolejna porcja goracych newsow

| @ 2220000
| i6 TOP 20
' VWasza ulubiona lista przebojow

Takiego Pinballa jeszcze nie widziales!
32 America
Wielld Wodz czeka

8/9 2001

yTTH pOCLCONTOW OO oy a-
pwariosc plyty zosiala Sprnstizona pod
becn0SC] WrISow

PATCHE

| Half Life: Counter Sirike

Settlers 4
Mechwarrior 4

24
34
22
28
30
36

18

Battle for Naboo

C12: Final Resistance

Dracula: Zmartwychwstanie W
Icewind Dale: Heart of Winter
Wielka przygoda weale sie nie skonczyta
Pokemon Zfoty i Srebrny
Milusifiscy powracaja!

Star Wars: Starfighter

Bohaterowie nie pozwolg Federacii zwyciezyc
Tropico

Z pamigtnika dykatora

o D

46 Fallout Tactics: Brotherhood of Steel
38 Kody
50 Kody

26 Adventure Pinball: Forgotten Island 40 Settlers IV cz.2

Fiim z redakcpe CLICKA!

Half Life: Opposing Force

Half Life

DEMA

Adventare Pinball
Deluxe ki Jump 2.1
Desperados
Everglade Rush

Fate of The Oragon
Giants

Kaohan

Operation Flashpoint
Outlive

PROGRAMY

Dreamweaver 4
30-dniowa wersja
demonstracyjna
e-Jay MP3 Station+
wersja aemo

PR - =

— > T N
SPIS =oC

N = ~)
S TKESCI

® &7
58

Co zainstalowac na PC
Masz juz Windows... i co dalej!
51 GameBoy Color od srodka
52 GameBoy c.d.
56 MNadszedf czas remontu
Co wrzeba zmienié w twoim PC

Potega kablowki. Laczymy sie w siec

54
L PROGRAMY

60 Historyjka z Worda
Robimy wiasne fotostory
62 Ziap ekran

" Y INTERNET

68 Aukcje internetowe

70 )ak odniesc sukces w Internecie
64 Newsy internetowe

66 Pozdrowienia od Merlina

Wysytamy gadajace e-maiie!

@ a1
72 Komorkowe szalenstwa

74 Dragon Ball Z: film fabularny
76 Gry karciane czyli granie
bez pradu

Zostan mistrzem Magica

I
78 MNajciekawsze propozycje B =
z duzego ekranu :'{

Y ke /

80 Nowosci
83 Nagrody
84 Listy

86 Komiks

Witajcie!

Ten numer CLICKA! przygotowali-
$my specjalnie z mysla o zblizajacych
sie Swietach Wiellanocnych, dlatego
jest wiekszy i dluzej bedzie w sprzeda-
zy (caly miesiac). DofaczyliSmy do
niego fantastyczng plyte CD. Znaj-
dziecie na niej mnoéstwo sSwiezutkich
dem, najpotrzebniejsze programy
i superhit: filmik z Zzycia redakcji
CLICKA!L W srodku numeru czekaja
recenzje swietnych gier: TROPICO,
SW: STARFIGHTER, ADVENTURE
PINBALL i wiele, wiele innych. Do te-
go mnostwo sprzetu, Internetu
i porad dotyczacych obstugi PC. Zna-
lazio sie tez’miejsce dla Pokemonow
i Dragon Ball Z. A to tylko
za 6.50 zi1 A my (chlip, chlip) spotka-

my sie dopiero 10 maja...

UWAGA — NASTEPNY NUMER ZA MIESIAC — 10 MAJAL!

Zdfecie na oliladce: © 2001 é‘_‘u:nsﬂfrn Ltd. & TM. Al rights reserved. Used under autharization
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Finafowa konfrontacja z Irenicusem
w BALDUR'’S GATE Il nie zakoncz

twoich przysod. Niedfugo ch

CISZ

Za miecz | wyruszysz na tufaczke
no wspanialych krainach Faerunu.

ioware i Black Isle przygorowuja

dodatek do BALDUR’S GATE I,

THRONE OF BHAAL, krorego
uruchomienie bedzie wymagalo zainsta-
lowanej na dysku podstawowe] wersji.
Dzieki niemu na mapie pojawia sie nowe
lokacje, a fabula wystartuje od momentu
smierci Irenicusa.

Przygode rozpoczniesz w twierdzy.
Musisz odkrywaé jej kolejne obszary, by
w koficu sie z niej wydostac. Bedziesz
mogl wowczas przywolac dowolna po-
stac z BALDUR'S GATE Il i ruszy¢ w dal-
sz3 droge z tymi samymi bohaterami,
z ktérymi podrdzowates poprzednio lub
skorzystac z przygotowanych przez au-
toréw postaci. Kazda z nich rozpocznie
przygode w THRONE OF BHAAL
z dwoma milionami punktéw doswiad-
czenia i z odpowiednio silnym-elwipun-
kiem. Jedna postac bedzie mogla zdobyé
nawet osiem miliondw punkcow i w za-
leznosci od klasy osiagna¢ nawet 40 po-
ziom doswiadczenia.

Druzyna odwiedzi kilka nowych
miejsc, m.in. miasto Saradush, ktére
znajdzie sie w stanie oblezenia. Potezne
katapulty miotaja ognistymi kulami, ar-
mie przemierzajg rowniny, kierujac sie
ku Saradush... Wyglada na to, ze wiasnie
- tutaj rozpocznie sig pojedynek dzieci Ba-
ala o sukcesje nad $wiatem. Wérad in-
- nych miejsc bardzo waine okaza sie:
przeogromny ioch Watcher’s Keep — na-

Lokacje po pros-
tu zachwycajq.
Niektore sg na-
prawde ogromne

-'r__ e

-—-n-—— e
e - b -"__ e
4 =t B 1S

%"‘E _|r. Cee ST mery - 2

LR ARE T

Dgl-nﬂe F-:ule la- i
tajg gesciej niz

platki sniegu. Nle
| jest dobrze...

jezona monstrami najwieksza obszaro-
wo lokacja w calej serii, warowny
klasztor Amkethran i Forteca Sendaia
w Podmroku. Zapowiada sie pysznie, tym
bardziej, ze nie bedziesz juz spotykat po-
staci thkwigcych dzien i noc w tych
samych miejscach, W THRONE OF
BHAAL beda sie one przemieszczaé nie-
zaleinie od gracza. Pracowici kupcy
Wraz z pierwszymi promieniami sfonca
rozstawia stragany, a ochlapusy wyrusza
do karczmy. Sfowem: niezalezny, zmienia-
jacy sig $wiat, krérego tak brakuje
w wielu RPG. Teraz ta niedogodnosé
przestanie wreszZcie istniec.

Pojawi sie takZe ponad 40 nowych cza-
row z wyZszych pozioméw doswiadcze-

= — —l-l-r-llln ey samea —#H_#ﬂ“ - ==
sl I—F-_-_—.-—JJ ,.-ﬁ.. ""hll- =
s -—-dr.--q.-l—r—--'— e R i T ]
—— phamd,

-

s ;ﬂadatekdu BG2

. mﬂq: i kﬂ'kn:r abm:kﬂw

Na szc:eécie Za-
wsZe moina uzyd
czarow lub rato-
wac sie ucieczkg

nia. jedng z bardziej zabdjczych inkanta-
cji beda Chmury Zemsty, ktore zrzuca
na wrogow ogien i kwasne deszcze, | do-
bija ich biyskawicami.

Autorzy zapewniaja, Ze rozpoczynajac
prace nad BALDUR’'S GATE, planowali
trylogie i Z2 THRONE OF BHAAL nie
bedzie ostatnim produkeem z tej linii.
Gra zamknie jednak historie rozpoczery
juz w BALDUR'S GATE, czyli opowiesé
o wychowanku medrca Goriona, dziecku
Baala. Co wiecej, w dodatku pojawi sie
twodj dobry znajomy z czesci pierwszej
seril, Sarevok. Tym razem chetnie przyfa-
czy sig do twojej druzyny, w zamian za
drobng przysfuge {oddanie mu czesci du-
szy glownego bohatera). Warto jednak
skorzystac z jego usfug, bo bedzie to jed-
na z silniejszych postaci w dodathku.

Premiera THRONE OF BHAAL odbe-
dzie sie poing wiosna, wtedy, kiedy zapo-
wiadany - przez Blizzard  dodatek
do DIABLO 2. Co ciekawe, w tej drugiej
grze gléwnym przeciwnikiem gracza
bedzie... Baal!

T et i 2

-E
[ www. rnterp!ﬁr mm.'hg!thn:ne |5

wiuhle r.'i' :
& czekal sig swojej wiasnej strony. |
o Inn}dﬁen na niej troche infor=_ ¢

e Y T SR ST P S g

TR

TR,

W czasie swo-
jej wedrowki
spotkasz wiele
bardzo dziw-
nych istot

BLAGK ISLE

'Firma powstala w 1998 I jako od-
dzial Interplay przeznaczony do
produkcji gier RPG. Ma na swoim
koncie takie przeboje, jak PLANE=
SCAFE.TDRMENTICEH#HBDA-
LE i ID: HEART OF WINTER
Wsp: ""_arﬁmiei’zﬂ:mu-
mpﬂfprndukqjﬂ.ﬂlﬂu.&’iﬂﬁﬁ
II. Obecnie skupia sie na tworzeniu
‘dwoch kolejnych RPG: NEVER-
'WINTER NIGHTS oroz TORN.

B =x n D

Eallltli's Eale || I‘hmna of ﬁhaa!

_ Premigra: :!111@ im-aﬂal 2001

= el

Interpiay/ CD Projekt || 1 gracz |

Jesli 200 godzin dobrej zabawy w BAL-
DUR'S GATE 2 ci nie wystarczylo, to szy-
kuj sie do nowej wyprawy. Rozrywia na
wysokim poziomie gwarantowana!

Telkst: Piotr ,.Micz” Mankowski
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W sprzedazy od 25 kwietnia

Najwizsza Jakost gwaraniuje CD Projekt — wiodacy wydawea gier kampulerowyeh, Spraadal wysylkowa Wirtualny Swiat (0-22) 519 69 69, www.wirlualny.com: Wigce| informacii www.cdprojekl.com

POLSKA
PREMIERA !

W serii .Extra Klasyka Gier Komputerowych" kupisz takze w cenie I9,80 zf inne doskonale gry komputerowe

Szukaj ich w dobrych sklepach z grami i hipermarketach.
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UKE MUKEM FOREVER to z pew-
D noscia gra, na ktérg czeka wielu mi-
fosnikow mocnych wrazen. Duzo
juz bylo plotek i domystow, jaki bedzie
nowy DUKE. W dalszym ciagu na ten te-
mat krazy wiele niepewnych informaciji,
a inne nie opuszczajg tajnych laborato-
ridw 3D Realms, w ktérych powstaje gra.
Ale cos$ juz mniej wiecej wiadomo...
DUKE NUKEM FOREVER, tak jak DU-
KE 3D, bedzie dynamiczng strzelaning
pokazang z perspekitywy oczu bohatera
(tudziez z perspektywy muszki jego bro-
ni). Gra bedzie obfitowac w sceny walki
| poscigow. Tym razem Ksiaze zasiadzie za
sterami wielu pojazdéw, takich jak jeep
Hummer, ciezaréwka, pociag, imiglo-

Fajerwerki, w}rbu— --
# chy, duzo huku i dy- §
mu. Juz teraz szykuj
sie na wielki poje-

dynek z Protonem

nim Proton i wspomogi swa okaleczong
powlioke cybernetycznymi modyfikacjami.
ak wszyscy szaleni naukowcy, doktor
chcial podbi¢ Ziemig i przejac nad
nia kontrole. Na jego drodze stanat wte-
dy Duke Nukem. Wydawalo sig, ze
Proton nie przetrwafl starcia z herosem,
ale jak widac...

Szalony naukowiec powrdct | mdw
zabraf sie za
DUKE NUKEM FOREVER zrzucit na
Las Vegas bombe atomowa i opano-
wal baze wojskowa, znang jako Strefa
51. Dzieki wytworom obcej cywiliza-

cji, ktére przechowywane sa w tej

placéwcee, chee przyzwac na Ziemig pa-
skudnych kosmitdw.

podbijanie $wiata. VW grze

O powrocie Ksiecia mowifo sie od dawna.
Woeczesniej jego nadejsciu miaf pomoc pmjekt
graficzny QUAKFE’a, pézniej Q I, teraz zas

UNREALA I chyba tak ;uz pnznstame

- Ry

S

DUKE NUKEM FOREVER bedzie

z pewnoscia jedna z najbardziej widowi-

skowych gier. Dopracowana animacja po-
staci oraz synchronizacja mimiki z glosem ©
sprawia, Ze bohaterowie beda poruszaé |
sie naturalnie jak Zywi ludzie, |

a ich emocje zostana uwidocznione
na twarzach.

Gra oczywiscie bedzie obfito-

wafa w sceny przeznaczone

tylko dla oczu dorosiych

i dosadne powiedzonka

B Ksiecia.Ale na tym wiasnie
p::-lega urck tej zabawy.

Stuzby specjalne
F wojsko tez sq

, wiec czy {6di motorowa. Giéwnym
&\ przeciwnikiem twojego bohatera

Jak widaé, Duke zndw bedzie miaf peine
rece roboty, czekaja go starcia z Obcymi

[

Ta dziwna maszyno
- to ulubione narzedzie
| pracy Duke'a. Wierna
przyjacictha-pila

B zostanie jego stary znajomy, doktor

| Proton. To stary adwersarz Duke'a.

i Po raz pierwszy pojawif sig w grze

| DUKE NUKEM (bez numerkow

c“";f podrytutéw). Byt to szalony nauko-

wiec, ktory zostal napromieniowany
w wyniku nieudanego e!.spe—

rymentu. Po tym, _gi8

jak Znaczna

czei¢  jezo B ‘ff
ciata | umysfu §

i ,Swiniarzami” (Swiniopodobni policjanci
— to chyba najbardziej znany element
z gry DUKE NUKEM 3D). Na jego dro-
dze stang tez policjanci z oddziatéw anty-
terrorystycznych, zbuntowani Zoinierze,
mutanci oraz roboty. Duke bedzie uzbro-
jnn}r m.in. w pite faficuchows, nieod-

Be. faczng  Srutdwke, karabin
3“ 4 M16A2 z podczepionym gra-

& natnikiem, wyrzutnie rakiet
£ i inne tego typu ,zabawki”.

zostafa znisz- ; %@é’“ﬂ ~ Do nowosci naleza wymie-

czona, przy-
braf pseudo-

Ulice sq ciemne

i pefno tam typow
spod ciemnej gwiaz-
dy, ale z takq bronig
sobie poradzisz

~~ nione wczeSniej pojazdy, do
~  ktérych moina wsiaéé, oraz
postacie Bohateréw Nieza-

?;,:i',, ‘ ; : u.  leinych. Nie sa oni wro-
-y

gami, mozna z nimi
. pogadacd, a niektorzy
beda nawet w trud-
nych chwilach sfu-

= ZyC pomoca.

-

8 Na stronie znajd:jes: mfm*mn-

§ trwa, a tokie galerie zdjec

3l REALMS

gee Saftwtlrl:,mﬂ;qcfm]muwac sig
tylko grami akcji. Apogee to zresz-
tq prawdziwy gigant. Pierwszy
wprowadzif cheaty do gier | wymy-
slit boty (komputerowych inteli-
gentnych przeciwnikéw) w grach
ukcjf Nic dziwnego, w korncu roz-
poczql dziolalnosc juz w 1987 r.

Ma na koncie serie przygéd Du-
ke'a ﬂuwnegu WOLFENSTEINA.

EI'__.f'_'._. 32 _-E
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cje o samej grze, o tym, kto jg
 robi i dinczego tak diugo to -

-.r

Iﬂlﬂ Nukem Forever 1

Grafkcp-
Pmmmra fato ﬂﬂm

—

] 1-16 g-racﬁr

: .m Realms [ Flay-it

Mitosnicy tytufu nie moga sie doczekac,
kiedy gra ujrzy swiatlo dzienne. Produ-
cent informuje, Ze gra bedzie (niestety),
jak bedzie. No, coz. Zycie jest brutalne

Tg.!-:st: Ma:iej ,,Szar}r Plaszcz" Jurewicz
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JUZ W SKLEPACH

Najnowsza gra z unikalng fabuta
w stylu role-playing, legendarneqgo juz

Petera Molyneux

Ch
I'TE

BL
W

Magiczny a zarazem mistyczny
Swiat Eden, w ktorym odgry-
wasz role istoty posiadajgce]
l‘!ﬂh]aﬂ potege.

Rozwijasz swoje moce i wia-

dze, powiekszasz mistyczne
kreatury do gigantycznych
rozmiardw i szkolisz je, by
wykonywaty Twoje polece-
nia. Czy stang sie one
niszczacy Sitg czy pomocnag
reka, zalezy jedynie od
Ciebie. Styl gry deter-
minuja Twoje poczyna-
nia. Biaty czy Czarny -
to kim bedziesz - zalezy
tylko od Ciebie. W tym
§wiecie wszystko jest
mozliwe.

Zostan najwyzsza forma istnienia,

z nieograniczony boska wtadz3. ;

www imgroup.com.plbw/
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atdwna w LISA fak | poxa feh grameamt. Wapelbiz prvwa rastizcbore, EA GAMES " et ediriabom Electramic Arie . Wazelde prawa sasuaetone, Digstiybuch w Polece: IM Group Sp. 200
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| Wydawato ci sie,

' ze po pokonaniu

 Diablo bedziesz miat

| juz sSwiety spokoj?

' Nic bardziej btednego! .
Okrutny Baal planuje

| przywracié sity

| Zta do zycia

AL ANV D ‘-ﬁ'.'- Skl
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ho¢ DIABLO 2 byt jedna z naj- DIABLO 2: LORD OF DESTRUC- DIABLO 2 LDRD OF DESTRUC- :
c popularniejszych gier 2000 ro- TION zadowoli tylko tych, ktérym  TION przyniesie nowy, piaty ake dia- &

ku, to wielu graczy zawiodfo sig  podobata si¢ podstawowa wersja gry.  belskiej przygody | zapewni co &
na nim. Firma Blizzard obiecata bo- Diablo zostat paka- g najmniej 10 godzin $wietnej &
wiem rewolucje, a jej produkt okazal nany, legt u twoich y _ sk o zabawy. Wszystko zacznie |
sie poprawiong wersja pierwszego stép i Zto znikneto '.' 0, MR i sie w poblizu obleganego

.r'li.'q' e T .l.}.-"..' T .' .l_.l 1l|::.l'.' hl_.F ..'W?"_.I,.:"'.'}; I|_|I"'.:'_|"I 1:'.:"_.:"' f i I
Ghn}rdhwe stwory rodem z piekia bedq

S DIABLO, bez zapowiadanych gildii 2z powierzchni Ziemi... \e&ti o S8 Hf przer legiony demonow MMEEESNGEESEEERSSRANENE] 1/ |
|r " i aren, z przecietng grafika w rozdziel-  Niezupetnie. Baal, brat X8 H iy A {// Baala miasta Harrogath. Jego  szaleficza pogoh za Panem Zniszcze- B
\.l ' czoSci 640x480 | wieloma bledami. pokenanego, znany ja- :i - QR ':-; sl widok powinien wprowa- nia, zakonhczona pojedynkiem na
, VWszystko wskazuje na to, ze réwniez ko Pan Zniszczenia, S| S dzi¢ cie w bitewny kiimat. To szczycie Mount Arreat, Po drodze po- § ‘
1 nadchodzacy uciekt do lezacej na Sl P, wiadnie on — zdaniem auto-  jawi sie okoto szeéeiu questow do S

dalekiej pétnocy Krainy = it ¥ row - ma by¢ rozwigzania oraz tysiace potwordw U
Barbarzyncéw. W tam- S BRI PSS glowng sity programu.  do zabicia, Te za$ zostaly podzielone |
tejszej tundrze ukryto <= s> Przykryte éniegiem polany, na trzy klasy: nieumarlych, demony
bowiem potegzny kamief, g\ B~ zablocone, szaro-bure pa- i humanoidéw. Trzeba bedzie uwaznie
zwany Worldstone. Wedtug le- T - stwiska | faki maja wywofa¢ . dobiera¢ bron, gdyz np. demony stana
S 7 gendy mogl on przywrécic sity 8 u gracza uczucie zniechecenia.  si¢ bardziej odporne na bron trady-
| . ) 7 e P Zta do zycia i uczyni¢ je g4 M Pociski miotane przez katapul-  cyjna, a mniej — na magiczna. W DIA-
e ' -' L niepokonanymi. Twoje £f , ty, barbarzyncy scierajacy sie BLO 2: LORD OF DESTRUCTION
zadanie jest wigc pro- #§ z potworami na waskich, gér-  pojawig sie tez zupefnie nowe przed-
ste. Baal musi zostaé skich przefeczach — wszyst- mioty. Do dostepnych w wersji
zgladzony, zanim odnaj- & ko to powinno przekona¢  podstawowej 200 prefikséw i sufik-
dzie 6w cenny artefakt W cig, ze wokofo trwa re- sow (zwanych przez niektérych
i wykorzysta go przeciwko gularna bitwa i ze Baal staje sie coraz  modyfikatorami) dofozonych
ludzkosci. potezniejszy. Kolejny etap zabawy to  zostanie blisko 600 nowych!
. Réwniez magiczna kostka
Horadriméw  zaopatrzona
Zostanie w potezny pakiet no-
wych przepisdw. .
Dodatek przyniesie & i
tez dwie nowe posta- <&
cie. Ci spoéréd graczy, o
ktérzy nie zdecyduja :
sie przenies¢ swych

\n;' bohateréw z podsta- | f
_-;Ef wowej wersji gry, &

beda mogli wcielié
sie  w  assassina
(zabdjce) badf dru- \\‘
LAl IR o s . Nt i R SN ida, Ten pierwszy =
b - """" _ | e o R e i jest... kobietg. Podobnie

W
=

.
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¥, jak znany juz Barbarzyn-
;;_-_i ca, umie postugiwaé sie

w walce dwoma rodzaja-
mi broni. Co ciekawe,
znakomicie zna sie na
magicznych  sztukach

AP

: ’ T o S 5
1 s e DG ) b 8 ki | wykoraysas
N, % dobrze czaro- | PRINN M| | ¢ 3 . : takie ciosy jak Pazury
/4 ) wad, gorzej | Ak | : o= Smoka, Piesci Ognia czy
. natomiast L o Tﬂ bc;rrdzu efekt::-h-'nﬂ ﬂtucxka moie si¢ okazac tak:e bardzo w Uderzenie Kobry.

skuteczna, gdy jakis nieproszony typ zastqpi ci droge | WWszystkie sa szalenie
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ﬂhohu! Szykuje sie me;fe pr:e:iﬂame- Trzeba wiec n-,rbka wﬁmnnc zadanie
nie. | do tego no pewno poleje si¢ krew i jak brac< nogi za pas
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E N
1%
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2 Vg }‘;;'F‘;c;"}'* ,hs?"‘.:f .m.;.F‘ = ‘:E‘i
. Szast prast, lup, siuch! Trze- 3%
. ba przyznac, ie prawy sier- ~
pnw}- wychodzi bohaterowi =
naprawde swietnie g
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* kto to zrobith e
"'"'i‘;_.
22, -
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- BLIZZARD v
| BLIZZARD to jedna z najbar- § K8
dﬂe_f dnswmdczanych firm pro- =
 dukujgeych gry. Nie wypuscila '-5?-
: ‘ani jednego slabszego tytulu.
s_w‘,ﬂ:‘;‘:f:::: # ' Ma na koncie takie przeboje r
: S : e . : : jak: BLACK TRONE i THE LOST
- Taka twierdza to wyrmnrmne dnmustwa dle jﬂklegﬂs - czy i wilada - |{ijHES Juz w 19914 r. wydala 2N
..... Fﬂsﬁudnegﬂ stwora. Moze Draculi albo Baala? magiq. Co za i |requu cyjnego  WARCRAFTA, ,"\‘

e
=

21 kobieta... ¢ jednego z prekursoréw gatunku

’ RTS. Poiniej na rynku pojawify
sie WARCRAFT 1, DIABLO,
rSTARERAFT wrgs:-:re DIABLO

niebezpieczne dla przeciwnika, tyle okolice, a z nieba lungl deszcz mete- i%-"— e o T s !i;:f,;’“}:ﬁ’fﬁﬁﬂéﬂﬁﬂ ;mEﬂE

e nalezy je oddawaé z dosé bliskiej orytéw. Co wazne, wszystkie nowe p.=§: -l T R e

odlegtosci. Assassinka zna sie tez na jak i stare postacie zostang znacznie

zakfadaniu putapek (Kotowrot Gladia-  lepiej zrownowazone, zas ich umiejet-

torski, Bfyskawica, Fale Ognia itp) nosci specjalne ulegng poprawie. e

i wykorzystywaniu mocy cienia. Zmiany nie oming tez Battle.netu. Au- -3 s

7 Tf «?‘»s '

¥ F

“*

Dziewczyna wiada takie poteinymi torzy gry twierdza, ze zwigkszy sie ’-,1';’
czarami w stylu Uderzenia Psioniczne-  szybko$c przesylu danych i pojawia sie ' § :."h
go, Wezwania Wojownika Cieni nowe serwery (nie bedzie wigc az ta- 3 '.:'"- :
oraz Okresowego Znikniecia! kich problemow z przylaczeniem sig do - -
Druid, bardzo wysoki meiczyzna gry). Zmiana czysto techniczng bedzie 5 —~
w diugich, niezbyt wygodnych sza- tez mozliwos¢ podtaczenia kolejnych & : : 2 e N £y
tach, dysponuje potezniejsza ma- o$miu ,goracych klawiszy™ | Ty e L ot O - o -‘l' P
gia, lecz jest stabiej wyszkolony G Trzy miliony graczy na ca- “Pod wl_gfgdem gn_:rr cznym niewiele sie "' bissas TR e ]
w lklasycznych technikach i, Aa tym $wiecie nie moglo sie zmieni, ale za to ile bedzie sie dziafo... i . T BN
walki. Jego gtéwna umiejet- _~_ - mylic. DIABLO 2 mimo SEFERSSSSsSe oy @ Oficjalne strona gry wypchana L
nos¢ to  Przyzywanie . ° s wsZystko jest gra Swietng, [ e e | FLO L e R DL LT e
Zwierzat (kruk, wilk, & } = a dodatek nie powinien e~ e omde B Moine no niej znalezd takze >
nied?wiedz), ktére mogg BLN W TIORGOS et B ladne tematy na desktop. »¥
wspomdc go w walce. Nie- ,  Nie przyniesie on rewolucyj- SR s el ‘ Fog "%“
zwykle widowiskowo pre- . & nych zmian: znéw nie zoba- S
zentuje sie tez zmienianie f1i] czysz aren, gildii i wysokiej , L;:\
kszratrow (wilkofak, niedz- f' ) . rozdzielczosci — ale przezy- : o otinn BES
?-fiedzinfa-_ki ptakofak), ale o | ! ’ L jesz wsﬂpat:aiai:; . Przy%ng i 'mamﬂ zﬂizgﬁ-gtﬂi _Egs"ummn :-_‘%'
jeszcze nic wobec wiadzy, ja- Druid w takiej LN mroznej krainie. Pozna e _Pmm:em. pumamuanazum 3
ka druid ma nad przyroda. |, postaci »  wiosna 2001 roku uplynie ik Blizzard / CD Projekt | 1-8 graczy :‘.E.
Wystarczy jego jeden / [SEBWRPRY | wiec pod  znakiem IR Ot do i araepseycngier | B
ruch, by ziemia rozsta- == FISTHE : Baala. Oby na jesieni 13‘.3{ 2000 roku przyniesie graczom nowe po- .@,‘
pifa sie, wybucht wul- ' 6w niegodziwiec . S - A 25l stacie, nowe przedmioty oraz olbrzymi, | L=
kan, poteine tornado nawiedziio byt juz martwy... R .,H nw%-‘nr DEESTeS =3l pefen przygod akt piaty :
Dunnmer: sie w sam srodek krwawej = .-
wa!k i oblezenia Harrogath J—
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Latanie dla przyjemnosci, a nie
o to, by zestrzeli¢ tabuny przeciwnikow...

Czy to mozliwe? Okazuje sie, ze tak!

zy kto$ jeszcze pamigta te czasy,

kiedy co kilka miesiecy pojawial sie

nowy symulator! Niestety, to juz
przesziosc. Nie ma jednak powdd do za-
famywania rak, zwiaszcza ze jui niedfugo
na sklepowych pétkach powinna pojawic
sie nowa wersja znanego symulatora
FLY! Czegdz zatem moina sig spodzie-
waé po FLY! 2? Zanosi sig na bardzo
duze zmiany. Tym, ktérzy dotad nie ze-
tkneli sie z ta gra, naley sie drobne wy-
jasnienie: to symulator ,.cywilny”, nie
wykonuje sie w nim misji bojowych ani
do nikogo sig nie strzela. Tutaj za to ,,na-
prawde” sie lata. Wszystko jasne! Za-
tem... czas wystartowac!

Pierwsza rzecz, ktdra zwraca uwage, to
grafika.VWe FLY! 2 dzieki nowemu projek-
towi graficznemu zwiekszy sig rozdziel-
czos¢ tekstur terenu oraz polepszy
widocznosc z 10 mil do 60. Ponadto sys-
tern bedzie wykorzystywat wiele nowych
funkeji DirectX 8. Maleiy sie zatem spo-
dziewa¢ pigknych, tréjwymiarowych kie-

ktotozrobit

[ Juz pierwsza zrobiona

TERMINAL REALITY

przez
nich gra, TERMINAL ?ELGC.'T'I’
uﬂmqsla sukces i zostala grq
‘akeji 1995 roku. Potem _bylo
rﬁwnie ‘udanie, Frrmu ma na
swoim koncie bnﬁienf takie
-!pnebnje jak serie FLY! dosko-
naiq przyquﬁiyke NOCTUR-
NE, czy pierwszq (i najlepszq)
czes¢ mrozqcej krew w zylach
trylogii o wiedimie z. Bla.ir.

i Tﬂkr duz

biastych chmur, odbijajacego
si¢ w wodzie nicba oraz zapie- 4
rajagcych dech w piersiach
efelddw Swietlnych. Nowa
wersja wzbogacona zosta-
fa takze o dodatkowe
samoloty. Twoja flota po-
wigkszy sie o Pilatusa :
PC-12 oraz smiglo- -
wiec Bell 407. Modernizacji
ulegly zas Cessna Skyhawk, Beech-
craft KingAir oraz Reytheon Haw-
lker. Oprocz samolotow we FLY! 2
pojawia sie takze pojazdy obstugi lotniska,
cysterny oraz.. stada ptakéw. VY oparciu
o najnowsze zdjecia satelitarne autorzy
gry przygotowali scenerie okolic Nowe-
go Yorku, Los Angeles, 5an Francisco,
Denver, Waszyngtonu, Londynu, Paryza,
Vancouver, Hong Kongu oraz Calgary.
Ponadto przygotowano specjalnag scene-
rig Columbia Gorge, gdzie odbywaja
sie wszystkie treningi.

FLY! 2 zostat ponadto cony
o zupefnie nowy system nauki latania dla
nieopierzonych #&itodziobéw. Za-

A T B A e i
Y . L= AT T .

Tak sie przynajmniej wydaje na poczgtku

e 1'_.1.-_—-—-;-‘...-.._...._..__

-0 radp poprosg drugjegu p:lntn ktory — krok po kroku —
spmwadzl cie na ziemig. Nic sie nie boj, latac kaidy moze!

y :ﬂmn!nt i tyle w nim skumphknwan}rch urzgdzen.

SE AT EEES S

o
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Pm}unnﬂ, ze ilosc wskainikow i pokretelek moze przypra-
wic o zawrdt glowy. Nie ma rady, trzeba sig dnwledzlec

Mafy helikop-
terek dobry

na wsz}rstk::r

miast suchych, podreczni-
kowych wskazowele, be-
dziesz miat do dyspozyciji
wirtualnego nauczyciela w postaci drugie-
go pilota, keéry ma wyjasniac wszelkie taj-
niki pilotazu. Kolejng milg niespodzianke
sprawia Przygody (Adventures). Maja one
by¢ niczym innym, jak misjami, krore
umozliwia graczom waziecie udziatu m.in.
w rajdzie lotniczym, akcji ratunkowej czy
tez locie kuriersikim. To jeszcze nie koniec
atrakcji FLY2! — autorzy gry
zdecydowali sie dofaczy¢ do
niej edytory scenerii oraz
przygod. Rozszerzone maja
by¢ réwniez mozliwoici gry
sieciowe]. Za posrednictwem
Internetu ma istnieé¢ mozli-
wosC organizowania wirtual-
nych pokazdw lotniczych oraz
zawodow. Kolejng zmiang ma
by¢ bardziej rozbudowany sys-
tem uszkodzefi i usterek, jakie
moga sie przytrafi¢ podczas lo-
tu. Odmiodzeniu ulegna me-
chanizmy kierujace pogoda
i wiatrem, Dzieki nowym, do-
& Zldadnym sceneriom bedzie
Zmozna podczas |otu korzystaé
zarowno z procedur nawiga-
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- an}r projekt graficzny w l-:f-.‘l” 2 prezentuje sie nupmwdg
doskonale. Wystarczy popatrzed na to niebo

i

Pilatus PC-12
to jeden z no-

wych samolo-
tow z FLY! 2

cyjnych VFR i IFR, jak rdwniez wspieraé
sie systemem GPS.

Jak wida¢, zanosi sie na naprawde du-
zy krok w historii symulatoréw serii
FLY! Jak zawsze w takich sytuacjach na-
suwa si¢ jednak pytanie, czy ta nowa
gra bedzie w stanie zagrozic pozycji,
jakg zajmuje FLIGHT SIMULATOR?
Miejmy nadziejg, ze tak. Bez watpienia
skorzystaja na tym wszyscy.
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 hires.| www.godgames.com

Strona niczym szczegolnyin nie
zachwyca. Jest tutaj pore scre-

§ enow oraz krotkie info o grze. No
wigcej trzeba jeszcze poczekac

Frem:era. lato 2001 |

Godgames /Playlt | 118 graczy,
Latanie samolotem moze byé naprawde
przyjemne.W sumie, czego w tego typu

grach jest za malo? Oczywiicie latania dla
samego latanial

Tekst: Przemystaw ,, 'r'nuzi'"." S:-In kora
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Tajemnicza gra

Zasami warto by¢ nieco tjemni-

czym i w ten sposob zaintereso-
wac graczy swoim dzielem. Tak
zrobili producenci z Esemble Studios,
twiorcy stynnej serii AGE OF EMPI-
RES. Niedawno zapowiedzieli wyda-
nie nowej, trojwymiarawej strategii,

ktora na razie nazywa sie.. RTS 3. - 4

VWiadomo o niej tylko tyle, ze ma byc

‘w_klimacie poprzednich
gier Esemble. Na razie mozna podzi-
Wiac pierwszy obrazek z gry.

C&G: Renegade
N iedawno pokazanc nowe obrazki
Z Zapowiadanej na lato pierwszej
gry akcji, rozgrywajacej sie w Swiecie
zmanym ze strategii COMMAND &
CONQUER. W RENEGADE wcie-
lisz sie w role Havoca, komandosa
z GDI, ktéry bedzie musial po-
wstrzymac sity fanatykéw z NOD.
Giéwnym jego zadaniem ma byd
uwolnienie naukowca:lgnatio Mobiu-
sa, specjalisty od Tiberium. Oczywi-
Scie za cala intryge odpowiedzialny
jest twé] dobry znajomy z poprzed-
nich czeéci serii, okrutny Kane. Qj,
niektdrzy to nigdy sie nie nauczg, ze
w grach Dobro zawsze zwycieza...
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Bionicle: Tales
of the Tohunga

poprzednim numerze pisaliémy

¥¥ o najnowszych klockach Lego,

serii Bionicle. Razem z nimi, zgodnie
Z tradycja, pojawia sie takze gry na
wiele platform. Przygotowywana jest
nawet wersja Bionicle na GameBoy
Advance. Twoim zadaniem w :
bedzie odkrycie (na dwudziestu po-
ziomach) szesciu specjalnych kamie-
ni sfuzgcych do przywolania staro-
Zytnej rasy toa. VW TALES OF THE
TOHUNGA bedzie moglo sie bawié¢
‘a7 crterech graczy.

" “NOWE GRY

o - - =
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‘nowosci ze swiata gier M nowosci ze Swiata gier B
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Alien Vs. Predator 2

kazuje sie, ze zlikwidowanie sympatycz-
nego Obcego weale nie jest makie
fatwe. Skoro nawet dzielna , f
2 Riplay bawifa sig- Z nim przez &
g cziery czesci kinowego prze- B
boju, to nic dziwnego, ze i ty —
bedziesz musiaf sie troche po- f§ o IS
meczyc. Okazja jest jak zna- £

|
{
I
;
=,
|
{
1
|
{

opcji na pewno przezyjesz jeszcze wiecej =]
mrozacych krew w Zylach przygéd. Cieka- £
we, czy tworcy gry jednak nie przesadza ze
§ straszeniem, bo juz pierwszy ALIEN V5.
. PREDATOR byt przeznaczony dla
L &, 0séb o wyjatkowo silnych nerwach. £
R T A tutaj wyobraz sobie krajobraz ze ES
g .'-iy pagk — swiata Obcego, pefen dziwnych roslin §
. lazi: nadciaga bowiem ALIEN ‘!" h,, { % i podejrzanie wygladajacych zwierzat
¢ VS.PREDATCR 2.Do okrut- § ‘i’i. . ;3‘[ 1), ! (a moze raczej potwordw). Kraina, w kto-
#' nej rywalizacji ponownie sta- Gl \ 5 $ rej za kazdym korzeniem moze czaic sie
na przedstawiciele trzech krwio- 7 3 Jies przeciwnik. Ba, tutaj kazdy korzen moze

Y N AN Zerczych i drapieznych gatunkow: i BYC przeciwnikiem... Trzeba bedzie szybko
R B =i Obcy, Predatorzy oraz Ludzie. Tym ¥ przebierac nézkami, zeby ujs¢ z tego miejsca

- AP & | razem beda mogli udowodnié z zyciem. Do tego wszystkiego nastroj grozy spo-
i~ W) swoja sprawnosc nie tylko teguje grafika, wykonana przy uzyciu udoskonalone- §=

/ go programu LithTech 3D, ktorego pierwsza wer-
sje wykorzysano w grze akcji NO OMNELIVES &
By, FOREVER. Wyglada wiec na to, ze ALIEN LIVES
.. FOREVER...Co nas wcale nie martwi.

<l L . w znanych z filmu (oraz pierw-

: &, szej czesci gry) ciasnych koryta-
iy S&=- rzach, ale takze na otwartej
przestrzeni. Dzieki tej ostatniej

e s ="
F ot of

¥ -Ls

' Sl

' irtualny tenis nie cieszy sie w Polsce zbyt wielkim powodzeniem
(przynajmnie] wsrod dystrybutorow gier). Mamy jednak nadzieje, ze
8 OPEN TENNIS znajdzie sie na sklepowych pétkach. | to nie tylko dla-

Archangel

asi w ataku! Polska firma
N Metropolis planuje na 2002
rok nowy ruch, krérym za-
mierza zaszachowac¢ konkurencje.

24 tego, ze bedziesz mogl zmierzy¢ sie w nim z 64 przeciwnilami na 30 réznych Tym asem z rekawa jest gra akgji
| kortach. Na pewno duza przyjemnos¢ sprawi ci obserwowanie zachowania ARCHANIOE (ARCHAMGEL). Ma
23 graczy. Po twoich doskonafych (w co nie watpimy) zagraniach komputerowi ona faczy¢ w sobie ponura i emo-

cjonujaca historie, a takze elementy
RPG oraz walki. |ej akcja bedzie roz-
grywala sie w trzech roZnych epo-
kach, pelnych elementéw zaréwno

| motion capture. & 7 sf, jak i fantasy oraz horroru. Czy
o _ ¢ R £ bedzie to dobry produke? Tego nie

| o S A g wiemy, ale jedno jest pewne: gra
bedzie straaasznaaa!

smiatkowie beda wyciera¢ pot z czofa, ciskac rakiety o ziemie czy wykrzywiac
twarze w grymasie ziosci. Dzigki temu kazda twoja wygrana nabierze nowe-
BE g0, jakze mifego smaku. A to

| wszystko dzigki technice

US OPEN

T

e

.- @
S| Trade Empires
~ ak zdoby¢ mnéstwo pieniedzy? Mozna zrobi¢ supergre (2 potem jej kolejne cze-
sci), wygrac na loterii czy bogato wyjé¢ za maz. Moina tez.. zaja¢ sie handlem
w TRADE EMPIRES. W tej nowej grze twércow stawnej serii ekonomicznej IM-
~ RIALISM bedziesz bowiem mégt pobawi¢ sie w kupca. | to handlowca peina ge-
' | ba. Poprowadzisz bowiem interesy m.in. w starozytnych Chinach, srodkowej Azji, < %
| | pdinocnej Afryce i w Europie. Poczatki budowania twojego imperium nie beda jed- o s
=) | nak fatwe. Zacniesz z jednym podwiadnym na osiotku i w ciagu historii rozgrywa- =
jace] sie przez 4 tysiace lat bedziesz mozolnie dochodzit do bogactwa. Swoje umie-
| | ietnosci wyprébujesz w scenariuszach w Sredniowieczu, w Krélestwie Egiptu czy
& | W czasach Rewolucji Przemystowej. Najbardziej jednak oryginalna rzecza jest to, ze
w TRADE EMPIRES, zupetnie inaczej niz w tego typu produkcjach, duzej roli nie ode-
graja wojny czy tzw. dyplomacja. torany! To bez tego tez mozna wygrywac?!

"I. : =l H Fo, | i ,.,‘r;r '.. a -"_;| Sy of B =k . il e A
¥ LN F T .-;":_; """ e . .ﬁ'l_::l_‘*.;'l W
w

/ __.1' ;

or

-
oy % 3 = =
o ey o i Tl
b’ e Tl o
T s PR e e [
AR v R L,
o b e i il
=l oK p e & r
--".r:.llﬁ'i_' - f
. -
b
= A -
- g ¥
-,

\ ¥ VY|

¥ | : ¥
P 2 P
T N
. e = =" ¥ ‘




osci ze Swiata gier Ml nowosci ze Swiata gier M nowoSsci ze swiata gier

ki b et Rt T 5 e o o | [ Ty e bl e i o o ] id ey T R e [ ! E L g e, Ly S W] e [ gt
T e e Tl J = T g LT =T i Gl ot b L J L T — 3
R e T bRt | Bl L] ed g g Bl beitg il J RS} a4 Do wylly L ok SUETR I RN RS . i dena et b Sl Pt e R e s

Herdy Ge i‘dy

c zZy jest postad, ktora moze zastapi¢ niezmiernie popularng La-

Ulitima, UlTima
i po Ultimie
N a jednej z naszych piyt zamiescilismy film

re! To pytanie zapewne nie raz zadawali sobie ojcowie panny
Croft, firrna Core Design.VViadomo przeciez nie od dzi§, ze ka-
riera nadobnej Lary nie jest wieczna. Trzeba wiec znaleZé jej nastepce.
| tak pojawif sie Pasterz Gerdy (a wiasciwie zrobi to na jesieni). W T
wskazuje na to, ze ten bohater HERDY GERDY, nowej gry Core Designna & =
Playstation 2, zostanie nowq Larg.. Ma bowiem "wszystlo, czego potrzeba
gwieidzie. Po pierwsze, mieszka w ciekawym miejscu i ma interesujacy prace.
Nie, nie jest archeologiem, ale pasterzem na magicznie stworzonej wyspie, na
ktorej szczegdinym szacunkiem obdarzono przedstawicieli jego zawodu. Co
wiecej, ten, kto wygrywa rozgrywajace sie co cztery lata zawody pasterskie,
zostaje prezydentem wyspy. Gerdy pochodzi tez z niezlej rodziny (zupetnie
jak panna Croft), a jego ojciec to najlepszy pasterz w okolicy. Niestety, ostat- |
nio kto$ rzucit na niego czar i drogi tatus zapadt w wieczny sen. Dlatego Ger-
d}r musi wygrac konkurs i dowiedzied sie, kto chcial wyeliminowac z gry jego
ojca. Prz;.r l‘ak!Ej fabule mozesz spadzlewac sie jednego — mnostwa zagadek (jak
——— — : - to zwykle w przygo-

reklamujacy gre ULTIMA WORLDS

ONLINE: ORIGIN, zwang tez ULTI- -7y
MA ONLINE 2. Trzeba przyznad, ie ta ==y
kontynuacja sfawnej ULTIMY ONLINE, <&
czyli pierwszej zrobionej z wielkim 8 x®
rozmachem gry sieciowej, prezento- iq-" =,

filmiku. Az trudno b}rl-:a jednak uwie-
Izyé, ze taki hit moze rzeczywiscie A8 E;‘f_ S o
powsta¢. Prawda okazata sie smut- x' = ‘

na. YWiaénie oficjalnie odwotfano ? :

prace nad t3 gra. Jako PfiFEEF“$
podanc koniecznos$é skoncen-
trowania sie na ulepszaniu pierw- %
sze] UO, w ktora na $wiecie bawi sie

"«I:
-;:r_
::'
‘il.
.i'

déwkach  by- okoto 230 tysiecy oséb. Na otarcie @&
wa)., Gerdy = fez gracze dostana ULTIMA ONLINE: 8
bedzie musiat : THIRD DAVWN. tadne pocieszenie, §
sie wyszkoli¢ . S e skoro bedzie to po prostu poprawio- B
w rdinych umiejetno- na wersja pierwszej czesci, do ktdrej |

198 sciach pasterskich. Nie bedzie to fatwe, bo chociaz wyspe zostana dodane nowe obszary oraz {§a
o ¥ zamieszkuje ponad 200 réznych typéw stworkéw, to tyl- potworki. Kolejny raz sprawdza sie |
51 ko 12 z nich bedzie chciato wspéipracowaé z dzielnym powiedzenie: juz byt w ogrédku, juz <
miodzieficem. Do kazdego zwierzatka trzeba takze od- witat sie z gaska... s pat
powiednio podejéé. Oj, biedny Gerdy na pewno nieile sig :
nagimnastykuje. Lara niewatpliwie zrobifaby to na swoj
sposob. Rach, ciach, kilka skokéw, przewrotek i gotowe!
Zreszta na sam widok pieknej panny Croft wszystkie
Zwierzeta spefnilyby na pewno kazde jej zyczenie.

uﬂcmuﬁ E*L ST.ELTI"EH
zesz jednak niczego narzu- " R A T
cic. Ty masz mu tylko
pomagac! Jezeli jednak zde-
cydujesz sie na wybranie mu
partnera czy partnerki, to
by¢ moze stworzysz nowy
Wyrzecs Emam! Trzel:a z nim  podgatunek Norndw, kté-
- na spacery o piatej rano, rym pdzniej bedziesz mogt
Swiaf "T'Eéi?ﬁia_}tgig.w wichure i w cza-  pochwali¢ sig znajomym. Te-
ﬂ"-qenvama chmury. A przeciez raz staje sig to jeszcze fa-

" el

mpzna sobie sprawi¢ wirtualnego  twiejsze, bo wiasnie wydano

.
w
oo
m
L ]
1

POWRAOT ROBIN HOODA

ajstynniejszy filantrop w histo-

%ubflageg@zalety Swietnie CREATURES DOCKING  stworkéw.VWarto postawic w swo- rii powraca! Sporo juz czasu #5§
WSZYSCY mt’fﬂsntc}r STATION. Jest to bezpfatna  im $wiecie specjalne portale, PFEEE mineto, od kiedy -
L;b‘,ﬂ > dobrej gra sieciowa, dostepna na ktére do twojej rozgrywki beda Robin Hood zabierat bo-

..TURES UE’IESE- B T / stronie  http://ds.creatu- dostawaé sie zwierzatka iﬂn}'l:h gatym, a rozdawal biednym.
n 7ysz W niej : ). . ° . res.net. Dzieki niej otrzy-  graczy. Nastronie znajduja sie tak- Dlatego tex twércy slynnego &4
: _:.'.'._'fgui'u‘ega rodzaju R ¥ mujesz $wiat skladajacy Ze statystki wszystkich Nornéw, (i bardzo starego, bo az z 1986 °
‘eksperymencie na- SSF sie z czterech czeéci. Jest  ktére przez nia przewgdmwa{y roku) przeboju DEFENDER OF
ukﬂwm w ktér)rm to- tutaj wszystko to, co moze Chcesz sie dowiedziec, kto jest THE CROWN postanowili obsadzic
uszczetliwi¢ twojego Nor-  najstarszym Nornem? A moze cie- go W nowej grze, jedno-
na: jedzenie, zabawki, kawi cig, jakie jest najpopularniej- czesnie wykorzystujac §

.....

| 1@51}5 skre’n:gu c}d chwlil

légﬁ ﬁaradzm az do inni koledzy. W cza-  sze imig nadawane tym stworkom! pomysly ze swojego po-

;smferm, uczac g0, iak sobie radzi¢ " sie gry mozesz tez Ciekawosé to pierwszy stopien do przedniego dziefa. Dzigki

W Zyciu. Swojemu| podopieczne- " porozumiewad sie  piekia, ale tez (czasami) do dn:aska- | temu w ROBIN HOOD:

Frﬁuhmnemu Namem, nie mo- _J z pozostalymi wiascicielami  natej zabawy! DEFENDER OF THE [ s
CROWN bedziesz mogh RS

wcieli¢ sie w role sfaw- RS
nego banity, ktéry musi —
uratowaé Anglie przed chciwym ksigciem Janem.
Wykonanie tego zadania bedzie wymagato wykaza-
nia sig w wielu konkurencjach, takich jak walki na
miecze, pojedynki, zmagania w czasie turniejow
rycerskich, strzelanie z fuku (a jakze!), zasadzki na
bogaczy przewoizacych swéj majatek czy obrona
oblezonego zamku. Nie zabraknie takze uwalniania
nadobnych niewiast! Do tego zostang dodane ele-
menty strategiczne, przygodéwkowe i RPG. Oby
tylko zafascynowani no-
wa wersja DEFENDER
- | OF THE CROWN nie
. | postanowili pojs¢ w $la-
o 84 dy dzielnego Robin
Hooda. Cj, panie Gates,
RS moze czas juz wynajac
= 1 nowych ochroniarzy?

 konczyto sie {J-CIE-!{IWEI'IIE na nawy wiek, zapomniano &
o towarzyszacych mu straszliwych wizjach. Jakos pra- §
: wie bezbolesnie udato sie wejsé w kolejne tysigcle- §
CEE |ednak nie mozna stracié czujnosci! Jezdzey Apokalipsy
f'-.},a - $pia... Co wigcej, tych czterech przerazajacych panow po-
viisie w Nowym Jorku w grze akeji PSYCHOTOXIC. Zajma
r:g.’mblenlem tego, co najlepiej potrafia, czyli sianiem zame-
u, zarazy i émierci. Ich niszczycielskie zaplgd}r moze po- §
strzymac tylko jedna istota, aniof (a raczejanielica), ktory ma
roni¢ ludzkosd {muzﬂ tak przed nig sama’). © ile sam po-
N mysf nie wydaje sie oryginalny (w koncu tworcy gier zesfali juz
"*4 na Ziemie mate stadko aniotkéw), to jego wykonanie moze
pr-.-:}rpaﬁt do gustu zwlaszcza milosnikom wyszukanych sce-
~ nerii. Niektére z 20 pozioméw h@dq sie bowiem rozgry-
waty w umysfach bohaterow. Oby tylko nie okazato sig
i tam baaardzo pusto...

Tekst: Aleksandra ,,Krupik™ Cwaling
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T"'f'i"'"’?'miarc:-w}f fli- § Wymagania: Pentium
per przygotowany 11 266, 32 ME
w oparciu o silnik ;
UNREAL TOURMNA- |
MENT. VW demie do-
stepny jest jeden stof

Ekran z obrazkami po-
chodzgcymi z wybranej

Abys mogl fatwo od-
szukac wybrany pro-

N R R R R A

gram, zawarto$¢ plyty gry lub programu — Volcano Mountain g
podzielilismy na cztery — na ktérym musisz
kategorie Naciskasz guzik uratowac wioske

przed zagrazajacym jej
willkkanem. Postaraj sig
trafi¢ kulka we wszyst-
kie cztery rampy.a po-
tem ZniszczyC rzy
kryszraly  blokujace

i pojawia sie nowy obrazek

droge do poteznego Klawiszologia:

kamienia. Znajdziesz je  Esc — rozpoczecie gry Z — lewa fapka ;

w tajnej komnacie, do  Enter — wybdr stofu [ = prawa fapka i
W déf - wystrzelenie ]

ktorej droga wiedzie arilli i'
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: luje program wielkie  wymagania
Lista pro- :ﬂ:i:;z:z::; it o iy spn@tmwef at_'*.:i?air_znq
graméw Tutaj znajdziesz Tymi guzi- grafike. Jezeli jﬁdngk
dostepnych informacje kami prze- cheesz sprawdzic sie
w danej Wyjscie z CD o wybranej grze | | wijasz liste w roli nastepcy Adama
kategorii Managera lub programie programéw Matysza i pofruwac da-
- lej niz nielot kiwi (to
e : taki ptak), to znalazfes
F : wiasciwy  program:
------ = Wymagania: Pentium wersji niezareje-
: . ’33 ”‘ MB RAM strowane] czynne sa
POZA TYM NA P tYCl E i — tylko 4 skocznie. Na |
_’:Ir Hi'uw:s:o[ﬂgfu: rowanie pozycjq skocz-  najwieksze] z nich, le- K&
B Film — Redakcja w akgji ﬂ Lewy ldawisz myszy — ka podczas lotu Zacej W samym sercu
Unikalny w swej unikalnosci, genialny i rewelacyjny, najwspanialszy. Film g Eib:;fﬂi?;:ﬂm i :'E: F qu:z,mﬂgd_ Bisousidpolectse R
o Zyciu redakcji CLICKAIVV tysiacach maili i listéw upominaliscie sie o na- odbicie sie = Pm]'::r gsz{?::;s;EnT = Fim nad 21:3 metrow!
sze zdjecia, domagaliscie sig tez udostepnienia pomieszczen redakcyjnych s vt bt It ﬂéﬁaﬁ U‘:"-’jﬁGA."G'ra W pol-
zjezdzajacym do Warszawy wycieczkom. Pragneliscie zobaczy¢, jak wygla- i skiej wersji jezykowej!
da praca nad kolejnym numerem.Teraz jest to mozliwe! Obraz, ktéry znaj- "
dziecie na plycie, odsfoni wam oblicza oséb pracujacych w redakcji na
stafe, ich ulubione zajecia, a nawet... kondycje fizyczna! Okazato sie bo-
wiem, Ze niejaki Wielki Brat odwiedzit CLICKA! wraz ze swa ulubiong taj- ﬁ
na kamer i sfilmowat nas w najbardziej nieoczekiwanych momentach
ycia redakcyjnego. Zyczymy mifego ogladania! i
1 m Ay Dt;an';_.weavar 4,hejéy MP3 Station Plus :
ilku poprzednich numerach CLICKA! opublikowali$my kurs tworze-
nia stron WWW.Teraz na naszej pfycie CD znajdziecie jeden z najlepszych E;::ir:i{}iﬂ dna
programow wspomagajacych ow zmudny proces. Dreamweaver 4 nie tyl- E Dzielny k ﬂWbE‘i J ahgr;
ko ufatwi wam prace, ale | zautc-mat}rzuje wiele czynnosci, z ktérymi do Cooper wraz z garstka
tej pory musieliscie sie meczy¢ recznie. ! .2 ek &d z
eJay MP3 Station Plus z kolei pozwoli wam stworzyc cafkiem Interesujacy 5::'! bandw gszac: a;;
kompozycje. Kto wie, moze zostaniecie nowym Darude? ;. sie El DiabﬁTy?ﬁ PE" _
B Prche bt e v 1108 b Ui Coumrsrin 11, bl i | ] 7o
Opposing Force 1.1.0.6, Setders 4 PL 1.06.815 | spknm Ei;kﬂwa}i Eﬁ:’r
Gracze to bardzo niecierpliwa rasa ludzi. Domagaja sie wszystkiego 1 Uwaig' . E::Ir:—ak:'rna mg
i teraz, bo zaraz bedzie za pozno. Dlatego tez wiele gier trafia do sklepow y ich tl:!::varzysz}r Nie F-
z b{_edaml. le‘ﬂu.'fdl;{ﬁl]e patche, dmbpe Eragra‘n:nk:. ktﬁ!-e zZnajdziecie na na- | nosza kamizelek kulo- ll Wymagania: Pentium
szej plytce. Dzieki nim zabawa stanie sie mniej stresujaca! : odpornych (bo wredy ¥ 233, 64 @FRA'.:L
M Sterowniki — DirectX B.0a PL, Direct) 8.0a ANG ! lziiﬂ;? "i:h :Ie Iﬂnz:: Klawiszologia: Menu w lewej, gérnej
Microsoft opublikowat juz najnowsza, poprawiona wersje sterownikéw | 2 tym nie:s3 od nrﬁi < Esc — menu wewnetrzne  czefci ekranu - wybédr
DirectX 8.0. Nie tylko dziafaja one poprawnie ze starszymi wersjami sys- % ot Bieﬁa?d E‘!nﬁe ; Bry broni
temu Windows, ale i wspomagaja najnowsze programy. Juz niedfugo bez | tale ;ﬂf}'ﬂaf |m o rze}: Lewy k;a:i;: myszy = Zdjgcia postaci - prze-
nich nie obejdzie sie zadna gra! : S ‘,F marsz bqdi uzycie fqczanie si¢ pomigdzy
; sziosc jakis czolg! przedmiotu bohaterami gry
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EVERGLADE RUSH

P

'I'en szalony wyscig
poduszkowcdw

okraszony heavy-meta-
lowa muzyka spodoba
sie tym spoérad graczy,
ktdrzy nie gonia za re-
alizmem, a za sSwietna
zabawa. Co prawda
w wersji demonstra-
cyjnej dostepna jest
tylko jedna trasa wio-
daca przez nalezaca do
francuskiej Polinezji
wyspe Fangateau, ale
i tak na brak atrakcji
narzekac nie mozna,
Uhwazaj, by podczas
wyboru trasy nie zmie-
nic ustawien wyscigu
W (llawisze gora/dot)!
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Klawiszologia:
Kursory — kierowanie
poduszicowcem
Spacja - turbodolado-
wanie

5 N, R - sterowanie

L e e W e

o

Wymagania: P 166, 32

i MB RAM, akcel. 3D

rl "3

q.ir i

inagania: P 1l 300,

64 MB RAM, akcel. 3D 1

kamerg

F1 = widok z kabiny -
F2-F4 - widok zza
pojazdu

F9 = wylgczenie tekstur

i | R T A e ]

THE DRAGON

Nowa gwiazda ga-
tunku RTS przenie-
sie cie do Chin.
Wihadcy trzech pro-
wingji staneli wiasnie
do walki o schede
po cesarzu. VY demie
znajduje  sie  kilka
ciekawych misji prze-

1 znaczonych dla trybu

Klawiszologia:

Esc — menu opcji
Lewy klawisz myszy -
przewijanie mapy, za-
znaczanie jednostek

kie zostaty wydane
w ostatnich miesig-
cach. Stanowi pofacze-
nie

wistego z gra RPG
i strzelaning w stylu
popularnego
RAIDER. W

pieknej kusicielki rasy
Sea Reapers. Grafika
i animacje sa $liczne,
a humor to po prostu
potega! Mel Brooks by
sie gry nie powstydzif!
Szlkoda tylko, ze demo
| jest po angielsku.

ki et o EE R L Tl i e L --"ﬂ:'::

| 64 MB RAM, akcel. 3D
Bt

Jedna z najwyzej §
ocenianych gier, ja- §

Prawy klawisz myszy -
poruszanie si¢ po
planszy

F1 = pomoc

F2 - zapis gry

F3 - odczyt gry

il "'-.1':45:1'-.";]-.. t:-';‘-.i:':'_'ll-_."-.i?'!';:l

nia: P Il 350,

o o

trojwymiarowe) M
strategii czasu rzeczy- |

TOMB Mt
demie §
wcielisz si¢ w postac &

Klowiszologia:

Mysz - rozglgdanie sig
A,W,D.S - bieg w dowol-
nym kierunku

Lewy klowisz myszy -
strzal

multiplayei. Nie za-
braknie tez prostego
tutoriala i misji dla
pojedynczego gracza.
Zwrod szczegbding
uwage na piekng grafi-
ke wiernie odwzoro-
wiujaca takie szczegotly
jake tradycyjna chinska
architektura.

C - mapa

L - agtak

R - wigczenie widoku
FPP

Alt - podskok

E - celowanie

Tt I -
L T e R |

i
...-'..:_l o

i, sy

fe

e, [

.-';; i g =t oy ::i. P in:ﬁ:-'l':' il ".r. i

biega¢ po lasach i gro-
mic Zie potwory w ilo-
$ciach wigkszych niz [
najwyzsza
przyznana uczestnikom
teleturnieju Milicnerzy,
to szykuje sie program |
w sam raz dla ciebie.

zna¢ sie z Kohanem,

trategia w klimatach
fantasy. Jesli lubisz

nagroda

Demo pozwala zapo-

i to zaréwno mifosni-
kom gry w Sieci, jak
i tym, ktorzy o niej nie
marza. Co wigcej, gra
spodoba sie nawet tym,
ktérzy uwazaja STAR-
CRAFTA za gre zrecz-

nosciowa!

Pt e | W e S sl 1T

hel &

i Wymagania: Pentium
o1l 350, 64 MB RAM

= i, Sl e e .

Klowiszologia:

W.S, A, D - poruszanie
sig

E — bieg

Q. Z - komenda padnij!

M — mapa

Ten brazylijski RTS nie # |
odbiega zbytnio od &
standardow wyznaczo-

nych przez sfynnego
STARCRAFTA. 53 wiec

tutaj fabryki produkujz- fi

ce roboty, samoloty
| czofgi, 53 starcia przy
akompaniamencie wy-
buchajacych bomb, no
i najwieksza zaleta gry

- !
— olbrzymie drzewo

technologii. Dzigki
OUTLIVE wszyscy mi-
fosnicy strategii czasu
rzeczywistego powinni
poczu¢ sig bardzo
szczetliwymi i dopiesz-
czonymi graczami kom-

"‘l,":.-nﬁ et = TTHLTE S T

putercowymi.
i e ..:r_—w-mr&

3 Wymagania: Pentium
233, 64 MB RAM

Klawiszologia:

Mysz — sterowanie jed-
nostkami

A — atak

G — obronag

. frwratad 31 e S

lf.: e, Ak -.._'ﬂ-.-..

e 4

skl o

S .
L T e

i,

T
ik

+/- = zblizanie widoku
i oddalanie

Mysz - rozglgdanie sig
Lewy kiawisz myszy -
strzelanie, uiywanie
przedmiotow

11100 it e o i il e
19y AT

Wymagania: Pentium
166, 32 MB RAM

Klawiszolcgia:
Mysz — sterowanie grqg
F2 = zapis gry

F3 - odczyt gry
Spacja - pauza
Esc — wyjscie z gry

P = =—w e o

Kl LA AT e

M = ruch

B - budowanie
Q.W, E, R — zmiana
formacji

P ed tym diugim tytu-
fem kryje sie gra
pochodzaca z panstwa,
w ktorym od Honzi-
kéw, KKareli i Jizikéw a2
sie roi. Czesi proponu-
ja ci przenosiny do ro-
ku 1985, kiedy to
dochedzi do walk po-
miedzy NATO a bun-
townikami, ktérym nie
podobaija sie rzady Mi-
chaita Gorbaczowa.
WWsrod specjalistow
od delikatne] roboty
znajdziesz sie oczywi-
scie | ty. Swoja wyz-
szos¢ bedziesz mogt
udowodnié na trojwy-
miarowym polu walki!




1 Diablo 2

BLIZZARD / CD PROJEKT ~FC
Diablo przyznaf, Ze spadek z pierwszego.
suglebcabil o wypadkiem pray pRC-EN

Grand Theft Aufo 2

TAF{EEIFLA'I’!T-’% "-'5?:.

1D SﬂF‘!WARE FLEM —-PC, o4 .
Fa;ahmuesrgdndadmdn se;gr}fmxaﬁa nie- |

| ,o_ WOrms Armggeddon

MICROPROSE / CD FRO)J o B I [

Robak stary, robak bez sif. Pora do féieczla,
czas ustapic miejsca miodszym robalom...

The Sims

MAXIS /EA /IM GROUP -F(C

Mafe ludziki szykujg sie na wielky Balange
i nie maja czasu na walke o pierwsze migjsce

Driver
GT NTEECTWEHH-HM PC, PSX

Kierowca wroal do wysokiej formy i po raz _
kolejny awansowal. Ale gdzie jest Driver 27

FIFA 2001

EA SPORTS / IM GROUP -F(, FEX, P22

Polsiza I P na cafeso, 3 Ol serzela d
ﬁ - E‘gﬁ mmsﬁﬂgymf;remsﬁ

_0_ Diablo
BLIZZARD / CD PROJEKT - PC

Biedny, stary Diablo. Gracze ciagle kazz my
walayc o migjsce w czoléwee...

Larry 7
SIERRA / CD PROJEKT - PC

Ln)" Laaary! Migjsce 3, teraz twoja kolef!
Gdzie sig 1 eﬁﬁayszf Kogo znow podrywasz’

uf Empires 2

H-‘.‘JS OFT -PFC

H:e;;ce w czofdwee weale nie dziwi. wszak
2 gra stalz sip wzorem dia cafej masy RTS-ow

sady losowania wagmd

1. W losowaniu nagréd biorq
udziaf wylqcznie karty pocztowe
lub listy z naklejonym kupo-
nem konkursowym LISTA
TOP-20 oraz waszq propozy-

lub nadesfane e-mailem sq |
uwzgledniane przy liczeniu glo-
s6w, ale ich nadawcy nie biorg §
udzialu w losowaniu nagréd.

wl

—'JI %DSJ’ M GROUP -PC, PSX, Ns4.DC |

CLICK &

cjq listy pr:ebujuw -
KONIECZNIE musi ona
‘zawierac 20 réinych gier.

2. Mozna glosowac¢ na kaidg
gre, ktora legalnie ukazafa sie
w sprzedazy.

3. Gra na ostatnim miejscu na
liscie otrzymuje 1 punkt, na
przedostatnim 2 punkty itd.
4. Propozycje listy przebojow
zawierdjgce mniej niz 20 gier

AKCIAL
Lista TOP 20 w CLICK! powstaje

dzieki wam! Wsrdd osdb, ktore nadesla
swoje glosy, wylosujemy

gre SETTLERS 4 ufundowana przez:

3. Jesli Wasze TOP sklada sie
z wiecej niz 20 pozycji,
uwzgledniamy tylko 20 pierw-
szych gloséw.

é. Gry, ktére znajdq sie w TOP-
20 danego numeru, otrzymujq
punkty Na ich podstawie po-
wstaje TOP-7

7. Gr}r z grupy poscigowej nie
otrzymujq za to Zadnych
punktéw do TOP-T.

Tnmb Raider 5

EIDOS [ IM GROUP =p(; PRX

Setﬂers 4

ELUE BYTE/CD FHGJEET -FC

ny Hawk's Pro SWE-

' ﬂET ISION /LEM =B PSL DG

Starcraﬂ

~ BLIZZARD/ CD FROJEKT -pg




Settlers 3

BLUE BYTE / CD PROJEK;T - FC
Malutkie ludziki powoll Zegnaja ste z lista. Fa, paj
przyslijicie do nas Settlers 4!

Tomb Raider 4

EIDOS / IM GROUP - PC, PSX, GEC

Szanowna pani archeolog dowiodla, Ze jest
o w wysokiel formie. Ale co z Tomb Raider 5/

Unreal Tournament
GT INTERAC. / LEM - PC, MAC, DC

Quake 3 Arena w czoldwee, Unreal Tourna-
ment w gdre, czyzby powrot mody na FPP? F

Need for Speed: Porsche

EA / IM GROUP - PC, PSX

Kofa zmienione, benzyna zatankowana, gaz do
dachy — i [uZ gnasz na plerwsze miejsce

_@.Coh'm McRae Rally 2
CODEMASTERS / CD-PR. - PC, FSX

Wscigowa wyscigowia wyscignela wyscigdw
ke na wyscigach wyscigowych wyscigowek

_@_Heroes of M&M 3

3DO / IM GROUP -

Bohaterowie mocy i magii pmwa.fj traca na s
le. Czyzby emerytury nadszed! czas!

Tekken 3
NAMCO / SONY - PSK

@ Bié sie czy nie bic. oto jest pytanie, tylko
w Teldeena 3 granie odpowie na nie!

FIFA 2000

EA SPORTS / IM GROUP - PC, F5X

Czy ten pan z okfadki gry wie, Ze zrobili mu
0 zdjecie! Wyszed! fajnie, ale w pifke nie trafit

GTA

TAKE 2/ PLAY-IT! - PC, PSX

Skad wirdd éyﬁﬂzy to zamifowanie do zio-
dziefskiego fchu! Przeciei to niemoralne!

Faraon

SIERRA / PLAY IT - FC

INil wylal | Faraon sie utopit. Juz whrdrce no- gl

wy wiadca — Zeus — zajmie fego miejsce

A oto gry, kidre nie zmiescily sie w Waszgj go-
racej dwudziestce. Tylko od Was zalezy, czy
Zajdg wyzej i znajda sie wsrod hitow

!0@

FM}"I?'-

Mo, ck W5um:e nie ma sie €o
dziwic. Przeciez to jeden z najlep-

ow ostatnich miesiecy
na tg konsole. Szkoda, Ze u nas tak
trudno go dostac

= .- EQHHHE’ E

Mitognicy ,§ﬂ
Ws niafa 3, pjgftnagra
pa::.-fczne postacie. Godne

l\‘ rgna-r:me seri z konsoly PSX Nast-gpne

da juZ ma P32

30 "'1" ": |-=-|.. = - T'ri] IIE ":" y P r . J' h'_ -FI :‘] :E.I
- i - = S - PSE’-’ x 3

Fabm‘a £eg0 przeboju rozgrywa sig
w sredniowiecznef faponii, nic wige
dziwnego, Ze wiasnie w tym kraju
swigci eriumfy. Dcz}«w.lsme Daobro,
jak zwykle, walczy ze Ziem

Gran Turismo 3 A-spec
FOLYPHONY / SONY - F&2

ledzie, jedzie i.. Lu:é prawie dojechal.
Wizystko jednak wskazuje na to, Ze najshn-
niejsza wyscigowka na PSX bardzo udanie
zadebiutije na nowej konsoli Sony

Peacemakers
UBISOFT / LEM- FC

iz byl ponoc tuz, iz, Juz chal sie w fapki
‘Ef-m? PI nagle fa kiog sr.éJI i"niP anm: o rl’aénwu
trzeba byfo Sosrlonad.- n‘.'}-’ cxekamy...

?peratfan Flash mf
CODEMASTERS A CD PR HT PC

Zimna Wojna, poryczli z NATO, odwieczny kon-
flike Wichodu 1 Zachodu, Dobra i-Zf2, USA
i ZSRR... Skad my to znamy? Jui niediugo nowa gra

.e. SW: Starﬂghter

ACTIVISION /LEM -

Chac to kolgfng odstona sent Gmnsza'nya& Wjen, jest naco |
popatrzec Walka z Federagg do o naprawde wicle wraZen |

ST i " _,-I.}aw;a;uq d&ﬁ;ﬂ&-ra?m Za gﬁm'rrj 21:?. . ! P b‘ "
e e .. Nie, to nie fa bajka. jestes
Sl C&C Red Aferr 2 I i choc i oo Adventure Pinball
Y iy i ='.:: 1 .....h_-'i WEETW‘JDD.IFFH EEDUP— By I - -Ftl?f"l nie Fawere &E‘Eﬁ'ﬂ'&‘ .b-@'kﬂim EEﬁﬁﬂWﬂﬂﬁﬁr’MW PS
-_'.: il *I,- ] .:"I : e g ; =3 f :-:! 3, =i E’m;z:@ Epfﬂﬁ't?ﬁ st Frinball.. .I|:|'||Ilﬂ silnikur Eihffﬂi:b._ Ldziwies 5-'3-{3_', P.@'E“E?ET;: Tﬂ' a-
i g e VAT ; e prowde swietng zabawa § naprowde warto ratowac dinozaury!
&7 Wrota Baldura 2 i TS e,
" INTERPLAY/CD FHDJEI‘ET- , PeX

:-. _____1_________ ____ | ' : PDkE mon Srebrn %f Zfﬂt}’

£ 1K = I b L NINTENDO / LLICAS TOYS-
” J i Sj'm Cﬂy 3000 R ' - o ;i = Pokemany, ukochane Pokemony... Na tg edyge gry czeko-
= MAXIS/EA/IM

fes z wypiekarni na twarzy juz od downa. Oto sg/

GROUP - F(,

"Jﬁ sﬁmmrw-m e B e .e.lcewmd Dale: Heart of Winter
= R | TR _- INTERPLAY/ CD PROVEKT - FC
) Quake 2 T | R OE L st s e sy

dodatek to tef wspanialef gry. Az diarki chodzq po plecach
ID SOFTWARE / LEM - Fl:
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'. [ dn pust bozy?

rrezydenta z rawdzlwe 30

zdarzema. Czy zapewnisz

mleszkancnm dubmbyt czy
tez uznajq cie za kolejng

straszliwg umy’fk@ historii |

| ~*~ﬁ5*

rajac w TROPICO, trudn-::-

unikna¢ porédwnania z wielkimi

przebojami firmy Maxis z gatunku
simow (SIM CITY i wiele innych). Ale
TROPICO jest czymé wiecej niz tylko
symulacja budowy miasta. £ uwagi na
wazna role, jaka odgrywa tutaj nasta-
wienie ludnosci, mozna doszukiwad sie
podobienstw do takich programow jak
THEME PARK czy ROLLERCOASTER
TYCOON,
klientéw miafo ogromny wplyw |
na  powodzenie rozgrywki. ¥
Ale TROPICO jest czyms wigcej ,,
niz simy i tycoony razem wzig- @472

te! Masz tu do /&€

czynie- &8
5 & 12
Y 2z eko-’
nomiczng
symu-

n}v\/‘ budujesz miejska in-

gdzie zadowolenie =

pntega}:@cq na tym,
rastrukture (domy,
bryki, hotele itp.) i de-
cydujesz o jej rentownosci (ustalanie
pensji dla pracownikéw, cen wynajmuy).
To pierwszy aspekt gry: zréwnowazy¢
budzet i umiejetnie prowadzi¢ finanse
pafistwa. Do tego niefatwego zadania
dochodzi jeszcze wiele moiliwosc sy-
7, mulacji spofecznych. Mieszkancy TRO-
. PICO nie sa bowiem anonimowymi
p;kselarnl pﬂruszaﬁcyml sie w losowy
pm, SPOsOb na mapie. To ludzie
z krwi i kosci. Naleza do partii
b politycznych i upominajg sug
\ o swoje prawa. Kazdy ma wy-
znaczona pensje i mieszka
."n w takich, a nie innych

.r' zadowolony lub nie. Dopro-
wadzenie do tego, aby spofe-

Praca farme-
ra jest ciezka
i sfabo wynagra-
dzana, ale do-
chodow

z farm nie moz-
na lekcewaiyc

Ywarunkach, z Ictcr}rch jest

czenstwo bylo zachwycone swym pre-
zydentem, jest zadaniem niewdziecz-
nym i trudnym. Spoteczenstwo ma
raczej tendencje do narzekania, zasypy-
wania cie prosbami, zadaniami, a nawet
grozbami oraz wyrazania swego nieza-
dowolenia. Ba, ludzie mieszkajacy
na Tropico chca miec od czasu do czasu
wolne wybory, musisz wiec swa
popularno$c potwierdzic w demokra-
tycznym procesie,

Rozgrywke mozesz prowadzi¢ na

ﬁwivEIlE sposobdw. Pierwszym czynni-
ElEE e "'" il A

ol [ AT

.sfmvg i bogactwo... by¢ moze

Jesli !}kaﬁ na
twaojej wyspie
starcza miejsca
na pastwiska, to
i krowy mogq sie

Kobiety general-
nie sfuig do cho-
wania dzieci,
choc czasem
przydajq sig i do
innych celow

Gtﬂ twa;a wy'mﬂrzﬂna wyspa. Tutaj zdubgu’ziesz

“
e

_ zastanowic sig nad kazdym ruchem.

kiem, ktéry uwarunkuje przyszle losy,
zaréwno Tropico, jak i jej prezydenta,
jest wybér cech szefa panistwa. Opgdji tu
mnéstwo, gdyz decydujesz zarowno
o jegofswojej przesziosci (agent CIA
lub KGB, przywddca ludowy, wyksztal-
cony absclwent najlepszych uczelni
itp.), jak i o wadach (hazardzista, tchorz
itp.) oraz zaletach (charyzmatyczny
lider, nieprzekupny polityk itp.). VWybor
tych opcji zadecyduje w duze] mierze
o tym, jakie bedzie twoje postepowanie
_w przysziosci, jak ufoza
a ﬂgﬁ sie stosunki z poszcze-

guin}rm[ frakcjami poli-
L tycznymi. Bedzie tez
i Eﬂddnal}rwac na polityke
L_ miedzynarodowa twego
panstewkm Nastepnie
. i mozesz  zadecydowac
g = o tym, jak ma wygladac
. 'Trnp!t:ﬂ Czy jest to
" duza wyspa, gorzysta czy
!." nizinna, czy ma dobre
-warunk: dla rolnictwa
' = i gornictwa, jaka jest

"~ gestoéd zaludnienia itd.

PoZniej wyznaczasz czas

trwania rzadow i cele,

ktore chcesz osiggnac
— moze to byc zabawa w sprawowanie
wiadzy, zdobycie okreslonych funduszy
czy np. uczynienie cbywateli szczesli-
wymi. Od obranego celu zalezy stopien
trudno$ci zabawy, ten za$§ wplywa
na korficowy wynik.

TROPICO jest gra o tyle trudna, ze
— podobnie jak MAJESTY — nie pozwala
na rgczne sterowanie obywatelami. Mo-
zesz tylko tworzy¢ pewne sytuacje spo-
teczno-ekonomiczne, majace zacheci¢
ich do okreslonych zachowan. Oczywi-
icie moZna zastanawiac sie, czy prezy-
dent powinien decydowac o ptacach dia
barmandw lub stuzby hotelowej, ale wia-
snie to pozwala ci oddziatywaé na sekto-
ry gospodarki, ktére chcesz poprzed.
Program firmy PopTop przeznaczony
jest dla amatoréw spokojnej, rozwaznej
zabawy, w ktérej nie ma lar-
nych bitew, wybuchéw i strzelanin. Zy-
cie polityka tak naprawde jest nudne,
wyCZerpujace, a o satysfakcje niezwykle

trudno. Gra wymaga tez uwaznego za- -

poznania sie ze wszystkimi opcjami,
trudno wiec wycbrazi¢ sobie, aby mosgta
sprawic radosc komus, kto chce sobie
godzinke czy dwie ,,poldikac” na kompu-
terze. Menu, mimo ze skomplikowane,
jest jednak wygodne w uZyciu, a opcja
ustawiania dowolnej predkosci upfywu
czasu (od pauzy po very fast) pozwala

‘




Przy tak duiym stopniu trudnosci pro-
gramu trudno nie miec zadnych zastrze-
zen. | tak robotnicy budowlani, ktérzy
wznosza gmachy o znaczeniu
strategicznym, cZasami wca-

il S

ﬂ Hatel wsn:-d f.:-an'm i pr.mr, kt:im uprzwemm pobyt na Tropico. Czegéz wigcej spokojny turysta moie wymagac
od zycia? No, chyba tylko tego, Zeby jeszcze pienigdze spadaly mu z nieba prosto do kieszeni

PR
‘:‘-" v
iy

%ﬁﬁﬁﬁﬁuﬁ;z

apartamentowcow, udostepnianych im
7a darmo, mimo Ze mieszkajz w slum-
sach i nie sa z tego zadowoleni. Za
wolno zmienia sie struktura zatrudnie-
nia, mimo ,pompowania”’ srodikéw

fakcjonujaca. Szczegdly scenograficz-
ne, budynki, postacie ludzi zostaly
przygotowane z duzym smakiem
i dbaloicia o szczegdly.

Nie bedziesz mial kio-

potéw z odroinie-
niem, do czego
stuzy dany bu-

w okreslone sektory gospodarki. Zdzi-
wienie budzi tez 1o, ze niektdre farmy nie
przynosza przychodu (nie wspominajgc
o dochodzie!), chociaz pracuja tam

ludrie, rosna roslinki itp.

le nie pojawiaja sie na placu
budowy, mimo ze s3 opfa-
cani (jak w zyciu?). To
ogromny problem, gdyz
taka sytuacja mozie za-

W os'gFiw

hamowaé rozwoj A farmy polozone obok 3 .;311-_-_.-.
twego  panstwa. i wygladajace {fudzaco / “‘3 :
Czasami tez trudno Ay~ podobnie dostarczaja A
doszukaé sie logiki 7/ do budzetu kupe kasy. b 2.1

Jesli chodzi o oprawe
multimedialng, to jest
ona co najmniej satys-

w relacjach cenowych.
Obywatele czasem nie §
korzystaja z nowych

LA
L

Do czego sluiq turysci?

Oczywisicie do tego, by ich = ﬁudnwfﬂnych
wycisng< z kasy! Ale pamigtaj, trudno mysled
Ze musisz miec kogo O rozwoju wyspy
wrﬂskar'!" Niech wiec przyby- ]

- wajg tlumnie na Tropico!

ot
g A T

nr
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Zawsze do twych uslug, el
Presidente! Kaidq probe
buntu stlumimy bez litosci

| S =
AT o e o s Bl ) i D) e s

Oto prawdzi-
wie oddana
sprawie mieszkanka Tropico!
Wychowuje nowego obywate-
la na chwale el Presidente

Koscioly i duchowni
sq potrzebni obywa-
telom jak powietrze.
W konicu religia to
opium dla ludu!

. . i _Emﬁﬂm =i :11—,@] f:! o
g eﬂr :umedbusz budowe koiciofdw, to rehgum fana- ¥
tya:f szybko dadzq ci odczu€ swoje niezadowolenie

dynek lub czym zajmuje sie obywatel, na
ktdrego kliknaltes myszka Warto tez za-
uwazyé, ze mozesz przyblizac i oddalac
obraz, co znacznie ulatwia zarzadzanie.
Muzyka zostafa idealnie dobrana do gry.
Akcja toczy sie w poludniowoamery-
kanskich tropikach, wigc zabawe
uprzyjemniajg gorace latynoame-
rykanskie rytmy.
TROPICO gwarantuje do-
I:uq zahawg.Tﬂ propozycja
e tylko dla wymagaja-
qrch politykow, ale dla
wszystkich, ktérych

kreca gorace

e
ALy
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A s et y, Ramon. A wierz mi, ze mamy doéwiadczenie”.

1] pu-:zu;q sn: milo w takim otoczeniu

%e% e ==ﬂ alﬂl;&j&ﬂiﬁhﬂ a;g i R
‘ Tmebn przyznac, Ze monumentalne budnwle w stylu
i klasl.rczr:-ym moga sng padnbmf nawet w tmprkach

_% mpm w ligzbach:

-liczba stopni specjalizacji

FRAGMENTY Z PAMIETNIKA £ .
PREZYDENTA e

to ptyne na Tropico. Jeszcze niedawno b}r-

fem na Harvardzie, a nagle wszystko sig
zmienifo. Panowie z niezwylde tajnej instytucji &
powiedzieli: ,,Ramon, potrzebujemy takich lu- 2. ==
dzi jak ty. Wyksztatconych i zdolnych. Czy = ﬁ
wiesz, ile mozesz zrobid dobrego dla swoich = 5 St i,
rndakﬁw? Wystarczy, Ze zostaniesz prezydén- | =
tem’. ,,5enores — rozesmiafem sig — jak mam [’:ﬁh S
zostac prezydentem, skoro kiedy ostatnio = =
byfem na Tropico, nosifem jeszcze majtki %
w zebach, a na biust méwitem cium-cium?”.” &
Starszy z nich usmiechnat sig:,, Tym sie zajmiemy

T

|

1
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Rozwijajqgc pnemrsf musisz pamietac o jednym:
srodowisko naturalne za nim nie przepadal

Pomyélatem przez chwilke wystarczajacg na wypa-
lenie Habana Libres i powiedziatern: ,,Si, senores, brodacz w koszulce z portretem Fidela Castro.
czemu nie!"’. | tak zostafem prezydentem Tropi- Zapamigtafemn go sobie.
co. Mam swdj patac, killiu straznikow | paru Majwazniejsza sprawa to zbilan-
wykwalifikowanych robotnikéw. Co sowac budzet. Eksport Zywnosci
poza tym{ Mafy port, mnéstwo farm, przynosi dochody, moi amery-
rozlatujace sie domki. Jestem prezy- kanscy przyjaciele tez czasem
dentem kurnika! Obywatele mojego | sypna groszem. Przyszedt tez do
| pafstwa s3 biedni jak koscielne my- mnie pewien tfustawy jegomosd
A0 | szy, ale rozpolitykowani. Temu marzy cuchnacy waodka i rzekh: ,Znajesz
=1 sie komunizm, tamtemu nowoczesna go- drug, my chociem tiebie pamoc. Zna-
~ spodarka rynkowa, inni chca, Zeby$my stali sig re- jesz, nawierna, my budiem druzja” | wre-
gionalnym mocarstwem, jeszcze inni.. A zreszta  czyl mi banknoty. Co miatem robi¢! Wziatem.
doéc tego! Powiedziafem im: ,,Senores, pora zabrad Postanowifem zainwestowac w pierwsze budyn-
sie do pracy, a nie traci¢ czas na jalowe spory! Po- ki z prawdziwego zdarzenia. Kazafem rozpoczac
mozecie!”. ,Pomozemy” — odparli, ale jako$ nie- budowe kosciofa i kliniki, bo te nieszczesne bruda-
mrawo. MNajbardziej niemrawo odpowiadat ten sy — moi rodacy — modla sie gdzies w lesie |
s & i chodza do znachordw. Tropico jest piekng wy- .
il MB&B’ #[ﬂﬁ‘iﬁﬂ_ﬁ*ﬁﬁ@_ [4[a Q?QMHMWHMM% spa, trzeba to wykorzystac! Rozpoczelismy bu- |
ey ﬁx{ 5";"‘ — dowe hotelu na nabrzezu, restauracji i basenu |
; = w najlepszym, florydzkim stylu.
G I Oczywiicie personelowi trzeba placi¢ odpo-
f wiednie pensje. Przejrzatem dochody z farm. Te,
'; i E krore nie przynosity zysku, kazatem zrdwnac |
L z ziemig. Czasem przychodzg do mnie narzeka- |
Eﬁ cze: nie podoba im sie, ze ludzie za mato zarabia-
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stala wiws r’*pme;: Phila Ste-
Jhmfeyﬁ!m.,je‘rt malq ﬂmequhﬁ--
skq firmg, ktﬁm; siedziba mie-
4ci sie niedaleko St. Lurrih.z:r-
trudnia zaledwie 10 os6b, ale
:quyr wyrpmduknwaf wielki
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maksymalna dostepna rozdzielczosé
maksymalna liczba mieszkancow wyspy
liczba typow budynkow,

kiore moZna wzniest

liozba aooh okrodlajacych micszhadodw
TI‘EI[JIED

liczba zajeé, kidrymi moga parac

sig obywatele

liczba: politycznych edyktow,

kiore mozna wydac

liczba frakeji politycznych,

ngkne budynkr rzqd'nwe to nie w$z}rstku+ Pamietaj, ze
- obywatele Tropico tei chcq mieszkac jak Iud:te ;

do kidrych przystepujg obywatele E;Efﬂﬁffiﬂiﬁ
liczba opji upa‘ywu czasu gry «pﬁ! miliona égzémpiarz;r

w danym zawodzie
DYKTATOR!

liczba 0s6b mogacych uczestniczyd
W rozgrywee wieloosobowe
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nij tym ludziom wszelkie dostepne rozrywki

ja, ze nie mamy fabryk, ze spoleczenstwo jest
nie wyksztalcone. Na razie spuszczam ich z wo-
da. Kazatem jednak zbudowac komisariat policji
i wiezienie. Czuje, Ze sie przydadza!
Obywatele chca wolnych wyboréw prezy-

denckich! Czy ja mato dla nich robig? Chea ° e i

nowego el Presidente? Niewdzigczna W
hotota! ,5i" — powiedzialem dorad- _ 88
com — ,chca wybordw, niech -
maja wybory”. No i wygratem &=
w cuglach. Opozycja nawet &

nie pisnefa. Od razu zabrafem ==
sie do roboty. Kazalem postawic e
elektrownie i zbudowac¢ kopalnie. Podaob-

no mamy zioza boksytdw i ziota, trzeba je wigc
spozytkowac. Mysle, ze czas juz na to, by Tropico
miato wiasng telewizje. Obywatele powinni wie-
dzieé, co porabia ich el Presidente. Pierwszy pro-
gram nosit tytuf: , Ojciec Narodu — jego Zycie
i praca”. Zauwazytem, ze znakomicie prezentuje
sie przed kamerami. Tego krzykacza w koszulce

-
I H_@dﬂﬁﬂﬁﬂum y S

A 1 o i ol 4 = S mostatich minglo zaledwie siedem lat!
Hutele, bn'sen}f, puby, reﬂuun:rc_je, kﬂburety ::apew—

z Fidelem kazatem zamknaé do wigzienia.
- Z powodu? Dajcie mi cziowieka, a powdd
- zawsze sig znajdzie! VV telewizji opowiada-
jq o sukcesach Tropico. Ogladam ja
E codziennie! Kazalem tez zapfaci¢ za kampa-
'- ,_ nie reklamowa, promujaca walory tury-
| styczne mojej wyspy i otworzy€ biuro imi-
Ve gracyjne. Kto chce, niech przybywa do
I\"._ raju Tropico! Zastanawiam si¢ teZ, czy oby-
AR watele mojego kraju powinni  miec
== prawo do opuszczania go...
-— Ludno$é¢ znowu chce wyborow. Od =

E Oglositem wybory, ale sondaze wskazuja,

7e ide feb w teb z niejakim Ruizem. Hmm, mﬂ‘ dobry przyklad MHEJ Iﬂﬁﬂd rﬂiﬁi mﬁ?d"’r‘m -
czy Ruizowi nie mégiby sie zdarzy¢ jakis ,wy- architektem, zebyi nie musiaf potenﬁm]muc buldoierdw i
padek”? Wygralem wybory! Kios . =

bajdurzyl, ze byly sfalszowane, ale ﬂi EIE LT R E L e
nic o tym nie wiem. Mysle, Ze nad- &
szedt czas, aby zbudowacé lotnisko.
Budzer wyglada niezle, wige =

mogiem postawic nastepne =
{ hotele i domy. Stare pre- |
zentowaly sie fatalnie, !
a ja nie moge pozwoli¢,
by turysci zawozili do : s g0 : j
domu zdjecia z rozlatujacy- & DT ST e ) .
: mi sie budami! Lubie czasem = L R ' e s — et
przechadzac sie ulicami mojej wyspy —

i sluchaé, jak thum skanduje moje =
nazwisko. Zauwazyfem jednak, ze nie- =
ktérzy skanduja jakby niemrawo. Za- —¢
stanawiajace. Whkofo luksus i turysci "E
z aparatami w dfoniach — az sig ser- @SB}
ce raduje! W dzungli odkryto zabyt- 8 pgrp brer diugi czas e twoim jedynym
ki sprzed wiekdw, trzeba z nich zrobi¢ nkner, 2 ﬁ,;ft_-,-mﬂﬂ o ,,iegu'l e
atrakcje turystyczna. Teraz, procz zaba-

& wek dla cudzoziemcow, mam juz desty-

SIS larnie rumu i fabryke cygar, nowoczesne

= =
_ e kopalnie — doprowadzitem Tropico do
- — SUMMARY A e hiks :
3 AT ~ FLAWS swietnoéci. Nie zapomniatem o wiasnych
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Wizyty w tmp]ﬂﬂd‘l sa tylez cieka-
we, co niebezpieczne. Ale egzotyka
przyciagala i nadal bedzie przycia-
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Rzez;m:eszek wpudf w panike, gdyz zoba-
czyl ptaki. Horroréw sie naoglqdai?
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A Gd}"b}f nie EI 1. 'w dentystyce p
_- wspniczesnym swmtem rzqdzliyhy

wampiry. Ctekﬁ;ﬁiﬂg '
' w czasach zebaczy? |
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siaze Dracula nie jest po-
stacia fikcyjna. Osobnil

el e o tym imieniu rzadzit
-_ #ﬁ’_lffﬁ 3 niegdys jedna z krain $rednio-
e SUE 4 L wiecznej Rumunii. Do historii
e przeszedf jako mitosnik tortur,
dia krorego stowo ,.okrutny”
stanowifo jeden z najmilszych kom-
plementéw.Wystarczy jednak przy-
pomnied sobie wzniecony przez
Merona pozar Rzymu czy tei
ostatnie krwawe wydarzenia na
Balkanach, by dojé¢ do wniosky,
ze nieludzkich wiadcow nigdy nie
brakowafo, Dlaczege wiec Dra-
cula, pochodzacy z zabite] decha-
mi wioski o nazwie Transylwania.

| jest dzié znany niemal wszyst-

| Kkim — zaréwno tym duzym, jak 4
o i catkiem matym!

Ksrq ze Ciemnosci

TrE "‘"I"I'h

To zasluga angielskiego
pisarza, Brama Stockera.
Rowno 104 lata temu 8
napisal on ksiazke o krédlu wam-
piréw i o |onathanie Harkerze, lon-
dynskim urzednilw, keory wyprawit sie do
lezacego w Karpatach zameczku, by pod-
©  pisa¢ z tamtejszym hrabia umowe
sprzedazy posiadiosci w sercu An-
glii. Mity gospedarz, Dracula wiasnie,
uwiezil go w piwnicach swe| rezy-
dencji, po czym prysnat do Wiel-
kiej Brytanii. Tam zainteresowaf
sie Ming, prywatnie narzeczona
Harkera, oraz jej przyjaciotka
Lucy. Gdyby nie to, ze
miodemu urzedniko-
wi udafo sie uciec
z Transylwanii i zdobyé
przyjaf specjalisty od niewyja-
$nionych choréb, Abrahama van
Helsinga, Dracula zawtadnatby
nocnym Londynem.
Ksigzka Brama Stockera kon-
czy sie kleska kréla wampirow,
gra DRACULA: ZMAR-
TWYCHWSTANIE wiasnie
od niej sig zaczyna. WV kilka

- Loiko, a dokola niego czosnek Wampir nie podejdzie i nie
| ::assér sig’ Moina wif,-c spnknjnfe sig zdrzemnqrei

Mo

Mréz tak mocny trzyma, ze siekiere w po-
wietrzu da si¢ powiesic! Ogrzatoby sie...

Oryginalny sp;sdb na pnedi'uiéﬁe Iasng-
BU rgk wymyslony przez Jonathana!

Tﬂ-n pun me wie jeszcze, ie za chwile h{.-
dzie miaf na glowie korone. Ciezkq!
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lat po tych wydarzeniach Mina, wowczas
juz zona Harkera, zaczyna si¢ dziwnie
zachowywac. Whkrotce znika z domu, a za-
niepokojony Jonathan znajduje na stoliku
kartke: ,,Cos minie ciagnie do Transylwanii.
Ksiaze Dracula chce mnie znow zobaczyc.
Nie prébuj mnie szukaé, tylko skompli-
kujesz pewne sprawy..”. Dzielny
urzednik nie nalezy jednak do lu-
dzi, kedrzy stuchaja swoich zon.
Wskakuje w pociag i po kilku-
dniowe] podrdzy trafia do wio-

ski nieopodal zamku wampiréw.
Ma kilka godzin, by odnaleié
ukochang i zapobiec niecnym
planom Draculi.

DRACULA: ZMAR-
TWYCHWSTANIE jest przy-
godéwka przypominajaca to,
co gracze widzieli juz w grach ta-
kich jak ATLANTIS, AZTEC
czy POMPEJE. Otoczenie ob-
serwujesz z oczu gidwnego bo-
hatera, w kazdej chwili mozesz
tez rozejrzec sie dookofa.
Brakuje tu jednak peinej swo-
body ruchow;, jaka znasz z gier
FPP. Poruszanie sig po ckolicy zo-
stafo bowiem sprowadzone do |
przeskakiwania pomiedzy kolejnymi punic-
tami, w ktorych da sie cos zrobic. Nie ma
nawet animacji obrazujacych przejscie
z jednego miejsca do drugiego! Z jednej
wigc strony gracz czuje sig, jakby cofnat
sie o dziesiec lat do czasow, gdy na rynku
panowaly takie wiasnie ,skakane” gry
RPG. Z drugiej strony zabieg ow Znacznie
przyspiesza akcje. Przejscie z jednej stro-
ny lasu na druga zajmuje tylko chwilg,
co zdecydowanie cieszy.

Réwnie trudno ocenié samg grafike gry.
Na obrazkach wyglada ona na[.‘rmwr.:lq tad-

_funﬂtﬁ;jn w ﬁ-:ii'ej swej okozatosci! Zo-
bacz, jak fachowe doprasowal plaszez!

‘Ii _-

Na;n-.r:,rcm_rme;szﬂ w swiecie studnia. Ktoz by sie spodzie-
& wal, ze w Srodku znajduje sie tajny korytarz?

Pijany, czy tylko
udaje, ze nie sly-
szafl o Draculi?

nie. Wszysdue tla zostaly przygotowane

Z najwyisz mﬁnnn:&cq. maja swdj wia- i

sny, sugestywny klimat i pozwalaja gra-
czowi przeniest sig w koniec XIX wieku.

Drewniana gospoda, zdezelowany mo-
stek, $nieg lezacy przy tajemniczym
krzyzu, mroczny cmentarz i ksiezyc prze-
bijajacy przez pograzone w ciemnosciach
galezie drzew to naprawde pigkne widoki,
o jakich w wigkszosci gier mozna tylko
pomarzyc. Postacie wygladaia jak

. zywe, wida¢ kaidy ich szcze-
S :h, gét, whacznie z  ytkami
. w galce ocznej. Wiszystkie
= .= animowane scenki wyrezy-
serowal ktos, kto napraw-

de zna sie na kinie akdji.
Jednoczesnie jednak, gdy

twoja posta¢ chodzl badz

rozglada sie, w otoczeniu

nic sie nie zmienia! Kobieta

stojaca nad garnkism zasty-

ga w dziwnej pozie, woda

w strumyku nie plynie, a ptaki

nie lataja. Psuje to éw wspanialy
efekt wypracowany przez grafi-
koéw | animatorow, 2 zarazem
wprowadza do gry poteing

dawke sztucznosci!

Przyzwoicie wypada za to oprawa

diwiekowa produktu. Gdzies w oddali

przerazliwie wyja wilki, z boku pohukuje
sowa. Czasem tez stycha¢ ujadanie psa,

skrzypienie drzew (zupelnie jak
w lesie) i szum wody. Efekt 6w

psuja aktorzy, podkiadajacy

glosy w- polskiej wersji.

Mie dosé, Ze nie pasuja

do odtwarzanych

przez siebie posta-

ci, to jeszcze gra-

jn bardzo marnie.

tropach Pana Dracuh_
-l--II-III--l--l

Wicczy sie ze swoim k:jem'

Gléwny bohater w ogdle nie przejmuje
sie tym, co sie dzieje wokot niego, kazde
stowo wypowiada spokojnie, bez cienia
jakichkolwiek emocji. Micha, zmeczony
zyciem chiop — pijaczyna z baru
— gada naprawde pigknym jezykiem, zu-
pefnie jakby byt arystokrata, czasem zas
zachowuije sie tak, jakby byl ziym czaro-
dziejem z dobranocki.

Zagadki do trudmych, niestety, nie nale-
3. WV miejscach, gdzie cos mozna zrobic,
pojawia sie charakterystyczny kursor ak-
cji (dwa zebate kotka). Okazuje sig
nawet, ze trudnie] odnalei¢ wiasciwe
miejsce na ekranie, niz dobrac odpowied-
ni przedmiot! Szkoda tez, Ze nieziiczone
rzesze fanow Draculi, wychowanych na
Freddim Kruegerze i sadze o Obcym, nie
znajda w grze zwyczajowej dawki strachu

scowej gospody

SH@‘ mowic

g | %1-" 3

Drewmﬂn',r mostek nie wyglgda stab;]'me,
A w dole plynie strumyczek...

8 Nad jednym z grobéw na cmentarzu unosila sig tajemnicza aura. jonathan wy- |
ciggngt kilof i rostrzaskal nim plyte nagrobng. Znalazl pozlacang obrecz! i
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. Barmanka z miej-

sporo wie, ale boi
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— tu w napieciu trzyma przede wszystkim
klimat, 2 nie wyskakujace z trumny zeba-
cze. Ponadto fabufa programu grzeszy
liniowosciz i nie nalezy do zbyt skompliko-
wanych. Ukonczenie DRACULI zaymuje
wiec nie wiecej nii cztery wieczory, po
uplywie ktdrych nie pozostaje nic innego,
jak tylko oczekiwanie na polska premierg
kontynuacji tej gry, zatytufowanej DRA-
CULA: LAST SANCTUARY.

CANAL-+ MULTIMEDIA

' Firma ta miesci sig we Francji
| i robi niskobudzetowe gry, takie

juk wyscigi PROST GRAND
- | PRIX. Na swoim koncie ma tak-
- lze pﬂygudﬁwﬁ 'WERSAL,
. | EGYPT i CHINA, ktére wiecej
'. =w:p6!negn majq z lekcjami hi-

. |storiinizz dubrym: grami.
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Ta strona to poraika. H:-amEIE

tekstu, pare zdjec, jezyk ang:el-
ski miesza sie z francuskim.. jE'--
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Statycrna grafisa, niemal zerowa mmr#ﬁyﬁ- '
e NOSE, W gruncie Recy nisvieie strachu |

Prosta, nieco archaicina przygo-
dowlka w stylu ATLANTIS. Jesh nie
przepadasz za horrorami | Draculg, §
to moiesz ja sobie darowac

WERSIA POLSKA

Tiumacz dosc dobrze opracowat
telst. Aktorow dobrano fatalnie,
w opale nie czujg roli




iedobrze dzieje sie

N z pecetami, oj niedo-
brze! Kolejne wiel-

kie firmy deklaruja ched
i skupienia sie na produkcji
R gier przeznaczonych dla
L il konsol nowe] genera-
{ 1 cji, takich jak Play-
_|Il_ F & o station 2, Nintendo

v GameCube czy
gg_.-‘})(-an. Wiadomo
& juz, 7e tworcy feno-
menainego BLACK
& WHITE wiasnie
~dla t}rch urzadzen
- przygotja SWo] no-
w;.r program i Ze
BALDUR'S GA-

TE, QUAKE

= N 5 o
bt b e e

3 ARENA, HALF-LIFE oraz UNREAL
TOURNAMENT pojawia sie na pozba-
wionym klawiatur sprzecie. Opdiniona“
premiera NBA LIVE 2001 wynikata
zas po crzesci z faktu, 7e programisci
EA Sports musieli przygotowac
jeszcze jedng wersje progra-
mu — Z przeznaczeniem
dla P52. Rowniez
i macierzysta firma
»Gwiezdnych Wo-
jen”, LucasArts,
sprawifa wiasci-
cielom pecetow
smutna niespo-
dzianke. Swietnie
zapowiadajacy  sie

STAR WARS: OBl WAN sze-
rokim fukiem ominie domowe kompu-
tery i wpadnie wprost w objecia Play-

s =
AR

g gL

1
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ot oo §oF Ll

E dal‘eku graﬁka pmzﬂnw;e ﬂg cﬂﬂuem dobrze. N#eﬂe!y, gdy pade;- 2
dziesz blizej, wyda ci sie cokolwiek malo urozmaicona
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Gwiezdne wu[ny"' Coz, hardz:el

naboonskie niz ngezdne, ale ZaWSZe
wojny. No i nie brakuje w nich ani sw:stu 7
laseréw, ani huku wybuchuw. i ,, o

gl

cares 1

i J'-".:-
T

station 2. A co gracze dostana w za-
mian? STAR WARS: BATTLE FOR NA-
BOO rodem z przestarzafego juz
troche Nintendo 64!
Pomyst na gre zaczerpnieto z pierw-
szego epizodu ,Gwiezdnych
Woijen”, czyli z ,,Mrocznego
Widma”. Oto pigkna,
zielona planeta MNaboo
znalazia  sie
. w nielichych
opafach.
Ziowroga
Federacja. Han-
dlowa przejefa
wiadze w stolicy i roz-
poczefa systematyczne li-
kwidowanie  jakiegokolwiek
oporu ze strony spolteczenstwa. Bied-
nej krolowej Amidali udafo sie zbiec;
w asyscie dwoch tajemniczych rycerzy
Jedi udafa sie do stolicy galakeyki, Co-
ruscant, by prosic Senat o pomoc.
Tymczasem na Maboo garstka rebelian-
téw, nalezacych niegdy$ do Krélewskich
Sit Obronnych, walczyfa z najeédécami.
Wiéréd nich byt porucanik Gavyn Sykes,

e Walka, ;uk to waika Hﬂz sn: Iwycieia,

innym razem przegrywd...

Co jest W|¢c nie tak? )

w ktérego wciela sig gracz. STAR
WARS: BATTLE FOR NABOO to czy-
sto zZrgcznosciowa, trojwymiarowa
strzelanina, przypominajgca nieco
wczesniejszy produkt firmy LucasArts,
STAR WARS: ROUGE SQUADRON.
Zabawa sprowadza sie do pilotowania
niewielkiego pojazdu  (Starfighter
N-1, Police Cruiser, Gian Speeder czy
nalezacy do Federacji Handlowej He-
avy Strap) i niszczenia nadlatujacych
ze wszystkich stron przeciwnikow
— przede wszystkim droidéw biegaja-
cych po ziemi badi pilotujacych
mnigjsze i wieksze stateczki, ale
i nieco potezniejszych mysliwcow
i bombowcdw, nie wspominajac o ich-
nich czofgach plujacych morzem
laseréw. Orientacje w terenie wspo-
maga niewielki radar, na ktorym
ZaZNACZONO POZYCj@ Wroga, oraz towa-
rzyszacy Sykesowi kapitan Kael, osob-
nik dos¢ czesto potrzebujacy pomocy.
Mz on jednak kluczowe znaczenie
dla fabuly gry, gdyz to wiasnie
dzigki jego rozkazom akcja posuwa
sie naprzod.

---------

s .T&eba przyznad, Ze wycieczka w mi@-:izr:.?—
galaktyczng przestrzen to mila odmiana
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okazujg sie by¢ zwyklymi, piaskimi

Kazdy z ponad 15 etapow rozni sie
od pozostatych przede wszystkim sce-
nerig — raz sa to ciasne ulice stolicy
Naboo, kiedy indziej zielone wzgorza
tej planety czy tez tongce w deszczu
okolice Wielkich |ezior. Coraz bardziej
zabdjczy sa tez przeciwnicy, szybciej
sie poruszaja, majq silniejsze tarcze
ochronne, wreszcie dysponuja potgz-
niejsza bronig. Szkoda tylko, ze z ich
inteligencja nie jest najwyzszych lotéw.
Nie dosé bowiem, ze droidy poruszajg
sie po z géry wyznaczonych Sciezkach
(niezaleznie od tego, ile razy bedziesz
zmagat sie z dana misjg, wrogéw znaj-
dziesz w tych samych miejscach), to
jeszcze wylazuja sie totalng ignorancia.
Ostrzelane nie uciekaja, wspofpraco-
wac nie umiejg, a gdy zderzysz sig
z ktoryms — zbacza on z kursu, lecz za-
miast cie atakowacd, leci dalej jak gdyby
nic sie nie stafo.

Mie ma watpliwodci, ze konsolowy
rodowod STAR WWARS: BATTLE FOR
NABOQO zaciazyl na ostatecz-
nym ksztaicie gry. Sche-
de po Nintendo
64 widaé juz
W menu,
gdzie mo-
Z g
obejrzed =
sobie bardzo kiepsko zeskanowane
szkice gry oraz wybra¢ rodzaj kontro-
lera. Zabawa przy uzyciu klawiatury
i myszki jest jednak niewygodna, a na
wyzszych etapach wrecz nieefektywna,
Porzadny pad lub joystick staje sig wigc
nieocenionym kompanem zmagan.

Grafika programu z daleka wydaje sig
kolorowa i efektowna. Niestety, jezeli
przyjrze¢ sie jej z bliska, na wierzch
wychodzg ,nintendoizmy”. Brakuje
bowiem szczegdtéw takich jak lewiathi,
kamienie czy zwierzatka kicajgce po
polach. Pojawiajace sig w grze trojwy-
miarowe obiekty zostafy ubrane w fad-
nie wygladajace tekstury, jednak zbyt
czesto widaé miejsca, w ktorych facza
sic one ze soba. Co gorsza, drzewa
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obiektami, o ktorych swiat
zapnmniaT wraz z premierg B
pierwszej czesci QUAKE,
Zeby byto $mieszniej, zderze-
nie z nimi na ogdt nie wywo-
tuje zadnych konsekwencji, |

czasem ||

taki dab
tamie sig &

kikut — za kaidym razem
identyczny. Zdarza sie tez, ze sciany migj-
skich budynkéw przeswituja
bad# znikajg na chwile! A juz o pomste
do nieba wofa wyglad bohatera!
Widaé wyraznie, Ze zamiast wielu spryt-
nie ulozonych wielokatéw tworzgcych
jego postaé, zastosowano dwie pfasz-
czyzny pofaczone w coé o ksztafcie plu-
sa. Rowniez i diwiel nie zachwyca, jego
jakosc jest konsolowa, a nie pecetowa...

LucasArts po raz kolejny zawiddi
swych mitoénikéw. Po bardzo sfabej
strategii  STAR  WARS:  FORCE
COMMANDER i ogioszeniu decyzji
o przeniesieniu przygéd Obi-Wana na
konsole Playstation 2 wyrzucit na rynek
gre ze wszystkich stron przecigtna, Gdy-
by nie fascynu-
jacy Swiat
Gwiezd- S
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w pot, pozo- Ehm!a w',rtfhmema i spnku;n}' fot prrez knm_[e... -
stawiajac po sobie O przepraszam, raczej krowie pastwiska

nych wojen”, wciagajaca fabula i mozli-
wosé udzielenia pomocy poddanym
élicznej Amidali, na BATTLE FOR NA-
BOO nie spojrzatby nikt. Coz, nie
od dzié wiadomo, ze powstaly w 1977
roku wszechswiat jest jedna z najlep-
szych maszynek do robienia pieniedzy,
od ktérego sukcesu do dzié mozna
odcinaé kupony.
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Walla w obronie znanej z ,,Gwiezd-
nych Wojen" planety Naboo jest na-
prawde ekscytujaca. Tyle tylko, ze gra
budzitaby uznanie jakies 3 lata temu...
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istoria komputerowych fliperow
jest rownie dfuga jak broda kawatu
o bacy i praniu kom. Pierwsze
tego typu pojawily sie na rynku we
wczesnych latach osiemdziesiatych. Byly
bardzo proste — mialy monotonng grafi-
ke przypominajaca nieco skdre szarych
kosmitow z serialu ,.Z archiwum X", je-
den stSf mieszczacy sie w caloici na
ekranie oraz niewielka, przypominaja-
c3 kwadrat kulke, ktora odbijafa
sie od scianek pod catkowicie
losowym katem. Dopiero
na poczatku lat dzie-
wieldziesigtych, gdy
do glosu doszly fir-
my Epic Megaga-
mes i 21st
Century En-
tertain-

,FORGOTTEN
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Plieczka udbljana przy
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gracze ujrzeli flipery piekne jak ﬁe!una I

trawa na wiosne. Mie dosé, ze zawiera-
ty po kilka bajecznie kolorowych, W}I"pr:'f-

nionych atrakcjami stoldw, to jeszcze
byly zaopatrzone w $wietna, wpadajaca = st
w ucho muzyke i wciggaly jak odku- [FERE

rzacz. Ostatnie lata, niestety, nie byly dia
gier z tego gatunku najlepsze. Domino-

wata moda na tréjwymiar, a programy - FEESE
CI_'.II" SLAM '.':"__"'.I- -

takie jak BIG RACE USA

skaly wiekszej popular- "§

noscl wirod graczy.
dytuacje

Gdy znudzi ci si¢ zabawa wiréd palm, mozesz przenieic sie pod wode. Uwaigj 1

|
'-\:}rlku na przeplywajqce od czasu do czasu rekiny. Lubiq zmienia¢ kierunek kulk.i E

. a =

ma szansg zmieni¢c ADVENTURE
PINBALL: FORGOTTEN ISLAND, przy-
gotowany przez wprawionz we flipero-
wych bojach firme Digital Extremes. To
naprawde wspaniafa, pefna niespodzia-
nek gra zrecznoéciowa! Jej pierwsz ol-
brzymia zalete stanowi za$.. fabufa.
Gracz wciela sie bowiem tutaj w po-
dréznika pragnacego ocali¢ od zagiady
mityczna Zapomniana YWyspe. Kraina ta,
zamieszkana przez dinozaury i prymi-
tywne plemiona ludozercow, porosnieta
palmami i drogocennymi krysztatami
wyskakujacymi z ziemi niczym zombie
zza grobu, znajduje sie na skraju ruiny.
Zagrazaja jej sily natury, takie jak cho-

ciazby aktywny wulkan, ktory

-
’ - il

trzeba zatkaé potgznym kam:enn}rm
czopkiem. Z kolei, aby nakarmic zdycha-
jacego z glodu brontozaura, nalezy wy-
hodowac kwiatki i doprowadzic do nich
tego monstrualnego zwierzaka! Wszyst-
ko to przy pomocy odpowiednio podbi-
janej, malutkiej kulki, keéra S$miga po
planszy niczym blyskawica. Co waine, au-
torzy gry nie poszli na fatwizne. Przygo-
towali dziewiec stoldw, z ktérych kazdy
opowiada inng czes¢ historii. Na poczat-
ku dostepne s3 jednak tylko dwie misje.
Dopiero ich ukonczenie pozwala zmie-
rzyC sie zZ zadaniami z trzeciego stofu.
Dzieki temu zabiegowi rozgryzienie cafe-
go ADVENTURE PINBALL zajmuje co
najmniej kilkanascie godzin. Na pewno

W' Trzeba przyznad, ie k-l'ﬂjﬂﬁl‘-l‘.‘l‘l‘f, kt&re f:-r:}fg‘ﬂtﬂwunu na ko-
lejnych stotach, zachwycajq kolorystykq i szczegélowoscig

Czeka cig przeprawa przez strumyk, sadzenie kwiathow

i labirynty fciezek prawie nie do pokonania




S punktéw oraz kilkanascie ukryty
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- Aloha! Witamy na wyspie! Moze wpadniesz w ndﬁie’d;fny

na przystai do dziadka jaskiniowca...
%ﬂ{: AR
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#58 sasiedni ministolik! To sie nazywa atrak- | i e
qal Warto tez zwrdcic uwage na m{ﬂ. :

* mase bonuséw dostarczajacych mllinn}r

i 1% i Zadbanc nawet o specjalne kulki, kedre

) pojawiajg sie w Scisle okreslonych sytu-
* acjach i dostarczaja jeszcze wiecej punk-

tow. Tradycyjnie po zakonczeniu zabawy

£ % najlepsze wyniki zapisywane s3 w tabeli
R | rekordow lkazdego ze stofdw. £28
Kolejna niespodziankg jest sposob wy- Ead

" Juz sciany pekajq i ziemia Iﬂpﬂ'dﬂ sff: pod

\ stopami, a ‘kulki jak nie bylo, tak nie ma _ E

ol

nie sa to jednak godziny stracone, emociji
bowiem nie brakuje, tak Ze jeszcze sig
przy tym zazipiesz z wysitku | radosci,
Stoly przygotowane przez programi-
stow z Digital Extremes prezentuja sie
wspaniale. MNie maja nic wspodlnego
z pokracznymi urzadzeniami rodem z sa-
lonéw gier, ktore biyskaja tysiacem Swia-
tefek i co kilka minut polykaja kolejna
monetg. Przypominaja za to krainy, po
ltirych biagata Lara Croft czy red wyspy
zamieszikane przez bohateréw gry
GIANTS. VWawozy, gory i doliny stanowig
écianki stotéw, piteczka odbija sie od
drzewelk i bambusowych tykw, zas biega-
jace po okolicy dinozaury tudziez plywa-
jace w wodzie rekiny moga zmienic
kierunek jej lotu! Podobne skionnosci
przejawia tez brodaty jaskiniowiec, ktory
biega po planszy z potgzng maczuga i gdy
tylko dostrzeze kulke, uderza w niq z ca-

swietlania grafiki na ekranie. Nie s3 to
juz plaskie, dwuwymiarowe tia przy-
ozdobione kolorowymi bitmapami czy
tez dajacy wrazenie tréjwymiaru obra-
zek. Efekty te stosowano z |uboscia
w pinballach pﬂchﬂdzq-:;}mh z XX wiekuy,
a my mamy przeciez wiek XXI! Swiado-
mi tego autorzy gry siegneli wiec po
silnik programu, ktéry niegdy$ sami
wspottworzyli. Dzigki temu wszyscy gra-
jacy w ADVENTURE PINBALL zobacza
na ekranie $liczna grafike rodem z..
UNREAL TOURNAMENT! Efekt iest
piorunujacy. Oto bowiem zwykly fliper
zamienia sie w niezwylde kolorows, zy-
wa kraing przygod! Kamera swobodnie
unosi sie nad stofem, pokazuje wszyst-
kie jego zakamarli, a w szczegdlnych
przypadkach podaza za pitka, jakby byla
zaczepiona na lince bad? tez polazuje
stot z zupetnie innej perspektywy. Nie-
co gorze| prezentuje sig natomiast
oprawa diwigkowa gry. W dzisiejszych
czasach trudno czymkolwiek zaskoczyc
gracza, dlatego tez stwierdzenie, ze

—
L "{

Na tej pr:rjemne; polance spotkasz o wiele wigcej mieszkaficéw wyspy.
Trlku ‘dokqd oni tak biegng? Wulkan ma wybuchngé, czy r;u?
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ch mini- ;i:"
sgierek, w ktérych trzeba np. rozbic
& wszystkie szybko odrastajace krysztaly.

. Zanim deszcz meteorytéw, o przepraszam, rozszalalych lm— ':
; }eczek zmiecie _ragﬁ chmka z powierzchni stofu... '

Pnechudzﬂjq:‘f sig pn Iapnmniune; Wrsf;:re jaskiniowiec czuje si¢ panem tej. ziemi.

wﬁ.DVENTURE PINBALL pojawiaja sie
rozentuzjazmowani lektorzy i ciekawy
podidad muzyczny, nie bedzie raczej ni-
czym specjalnym.

Szkoda tylko, ze autorzy projektu
przygotowali tak niewiele opcji. Umoz-
liwienie zabawy czterem graczom prz}*
jednym komputerze nalezy uznac za _

plus, ale juz uzaleznienie stopnia trud- £

nﬂﬁcl tylko i wylacznie od liczby do-

stepnych na poczatku zabawy kulek
okazuje si¢ racze :
zne. Mimo to ADVENTURE PINBALL

prezentuje si¢ znakomicie — to jeden

bz najlepszych (obok wspaniatego é
HBALLS OF STEEL) fliperéw, jakie kie-
dykolwiek pojawily sie na PC. Tutaj
o nudzie w ogdéle nie moze by¢ mowy...

|ezeli wiec lubisz tego typu spurt}na do“ '
wyglodnia- &=

tego niecbojetny jest ci los
fych dinozaurdw, ktére tylko czekajg, az
) odpalisz gre, trafisz kulka, gdzie trzeba |

ul'«lll.il n'.ﬂ.
Piaa ke -r- -
ul'_--. e O

. Prawda, ze maly dinozaur wyglqda si‘nd- A
L ku. k jaﬂe tadne wydaje odgtasy pusxﬂq_, m

\ Hic wigc dziwnego, ze zmierzajqcq w jego kierunku: ‘kulke potraktuje muczugq

i przy okazji nakarmisz | |E=, nie wzbraniaj
sie przed ta zabawa ani chwili. Osta-
tecznie nie kazdy przeciez ma okazje
odwroécié bieg historii naszej planety
i uratowac od niechybnej zaglady za-

mieszkafg przez dinusie w;.rspg p o

pojéciem na fatwi- SIS
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datek nie jest adaptacja zadnego
rzeczywistego stofu. Bomba!

. Bauer
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| Pojawif sie nie w samym sercu zimy,

dodatek, ktory zapewni im zabawe
na diugie wieczory? Bardzo watpliwe

e rozwaodzac sig nad za-

letami oryginalnego 1CE-

WIND DALE, trzeba po-

wiedzie¢ jedno: byl prosty

i barwny. Fani RPG oczywiscie
narzekali: co to za gra, w kudrej

f ‘nie mozna wiacza¢ do druzyny

® napotkanych bohateréw nieza-
leznych i jest tak mafo tekstu
mowionego! ICEWIND DALE zapew-
niat za to cos, czego nie dostarczali jego
konkurenci. Stworzyl naprawde duzy

swiat wypelniony po brzegi najrozniej-
szymi gatunkami fauny. Wiadomo, co
trzeba bylo zrobié: chwyci¢ za miecz
i przebic¢ si¢ do konca labiryntu, by tam
odkry¢ skrzynie z magicznymi artefakea-
mi, Zazwyczaj strzeZong przez wyjatko-
wo wrednego bossa. Gralo sie w 1o
bardzo przyjemnie, znacznie lepiej niz
w mimo wszystko nadmiernie uprosz-
czonego DIABLO I A jak prezentuje sie
dodatek do tej gry!

By grac w HEART

OFWINTER, trzeba

miec na dysku za-

Ufff. Druzyna dotaria wreszcie cala
i szczesliwa do brzegdw Burial Isle

instalowany ICEWIND DALE. Podczas
instalacji mozliwe s3 dwie opcje: stwo-
rzenie osobnej opowiesci rozpoczynaja-
cej sie w mieécie Lonelywood albo
dofjczenie dodatkowego rozdzialu do
pnia opowiesci ICEWIND DALE. W tym
drugim wypadku do nowych misji dosta-
niesz sie przez tajne przejscie w Kulda-
har. Problem jednak polega na tym, ze do
Lonelywood i przyleglosci lepiej nie
whraczaé bez odpowiedniego poziomu

B el

st b

ﬁwyﬂfﬂ:r:fd po ulr'_f_:r.h:r,-;'h Ldnefywdnd 10 nie=
najlepszy pomyst. Nigdy nie wiadomo, kogo sie spotka

Wl o

LY,

| ‘Tak wlasnie wyglgda wnetrze chaty Tybalda Polarne niediwiedzie? Czemu nie? W ICEWIND DALE
r Dunna. Zapraszamy wszystkich do sradko wytepiles ich krewniakow, yeti -

Jedyna knajpa w mf&'&i‘ﬁ:futaj'dmi}rna moie podjeid,
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doswiadczenia — co najmniej dziesiatego,
a takze odpowiedniege zapasu magicz-
nych przedmiotéw. Oczywiscie, plusem
jest wowczas mozliwoic dowodzenia
wstara” druzyna.. Niemniej jednak po-
myst, Ze znajda sie klienci, keorzy za jed-
nym zamachem kupia ICEWIND DALE
i HEART OF WINTER, zainstaluja obie
gry i beda przechodzi¢ wszystko po ko-
lei, wydaje sig zupetnie nietrafiony. Po co
bowiem kupowac dodatek bez wcze-
$niejszego przetestowania oryginatu?
MNajbardziej sensowne wydaje sig wigc
zainstalowanie HEART OF WINTER ja-
ko osobnej upnme.ia rozpoczynajace;
sie w Lonelywood i stworzenie druzyny
z przygotowanych postaci. Nie dosc, ze
startuja one z odpowiednio wysokich
pozioméw doswiadczenia, to dodatko-
WO rozpoczynaja przygode z pefnymi
inwentarzami, w ktérych znajduja sie na-
prawde mocarne bronie. Stajesz wiec
szosthka swoich bohaterow w najmniej-
szym sposréd Dziesieciu Miast, mroz-
nym Lonelywood i.. Okazuje sig, ze
tworcy z Black Isle odrobing zmienili
front. Postanowili wzbogaci¢ gre o sto-
sunkowo duza porcje tekstu méwione-
go. Dlatego tez zwiaszcza na poczatku
mozna odnie$¢ wrazenie, ze to nie |CE-
WIND DALE, ale wrecz BAL-
DUR’S GATE 2. No, prawie. W kazdym
razie na starcie trzeba przepytaé cale
rezydujace w miescie towarzystwo
i dopiero wéwczas pojawia sie druga

o 4
e - "I..;‘.I"—'_‘i—-- _:?'-__:I_-

H Face: Ih.lﬂm:ﬂ 3
h:\hg‘mmnl Chzotic ! \ !

| Strength: 15

i Desterity: 19

| Conshitubion: 15

} Intelliigence: 11
YWasdomn: 14
Charisma: 10

bohateréw barbarzynski szaman Hjollder.
Druzyna bezpiecznie wychodzi poza oplotki
obozu. Dopiero tam czeka ja pierwsza, po-
tezna potyczka z gromady zbirow. Po uzie-
mieniu ich i powrocie do Lonelywood,
bohaterowie wsiadaja na statek i plyna na
wyspe, na keérej grzebie sig dusze zmarfych
wojownikow. Tutaj od razu po zejSciu na
brzeg natrafiaja na wrogie hordy. Zaczyna sig
regularna bijatyka, taka, do jakiej przyzwy-
czaifa cie gra ICEWIND DALE. To zaledwie
kilka pierwszych godzin gry. Ale jednocze-
énie spora jej cze$é. HEART OF WINTER
jest bowiem zaskakujaco krétki. Utorowa-
nie sobie drogi przez wszystkie labirynty
i $wigtynie zajmuje niewiele ponad dwadzie-
$cia godzin. W efekcie cafo$¢ trwa mniej
wiecej tyle, ile przebicie sie przez Oko Smo-
ka w ICEWIND DALE.

Wielka wada ICEWIND DALE byly nie
najlepiej zaprojektowane sciezid automa-
tycznego poruszania sie druzyny. Wysylajac
ekipe do danego punktu na mapie, trzeba
byto czesto diugo czekac, az odnajda sig za-
gubione postacie, ktore powedrowaly
w rézne miejsca. VW HEART OF WINTER
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ten problem zszedt na drugi plan, pojawit sig -
za to nowy: katastrofalnie rozwiagzane
wchodzenie do budynkow. Pierwszy etap
to otwieranie drzwi, ale tragedia zaczyna
sig, gdy trzeba przez nie wejsc! Druzy-
na blokuje sig, trzeba wiec ja wycofy-
wac i szybkim skokiem prébowac
ponownie zaatakowad drzwi.
Cos koszmarnego!
Grafika przypomina styl oryginafu

i pracuje standardowo w te] roz-
dzielczosci, czyli 800x600. Ale
dodatkowo, podaobnie jak w BAL-
DUR’S GATE 2, istniejg tzw. tryby
nieoficjalne, do 2048x1536 wiacz-
nie. Juz niedtugo maja sie ukazac
oparte na trojwymiarowe] grafice
NEVERWINTER NIGHTS oraz
TORN, co czyni izometryczny rzut
na pole akgji troche niemodnym.
Zwlhaszcza, gdy jest to dokiadna re-
plika graficznego stylu sprzed roku.
Na szczeécie muzyka zostala
utrzymana na tym samym, bardzo
wysokim poziomie. Motyw tytutowy
pozostal ten sam, a dodatkowo

kazda lokacja ma wiasny pod-

kiad muzycmny.

VWazne usprawnienie doty-

czy szwuczne] inteligen-

cji przeciwnikow.

W ICEWIND DALE

e e

ranni w trakcie walki ™=

wycofywali sie na ;;Ei =S
bok i przeciwnicy niejako zapominali i W przypadku tej seril nie moi-
o nich. Teraz nie odpuszczajg — gonia za KSR ERR T8 LTS 404 d i
swoimi ofiarami i w trakcie walki potra- ."..'fi jest kolorowa i peing najwai- |
fia sie sprawnie przegrupowywac. No SEGEET, mfﬂrmnqi o grr,ﬂ.

i oczywiscie dodano nieznane wezednie] B ——— '
czary z wyzszych poziomow... 53 wirdd
nich takie perefki, jak Stoneczny Ogien,
czyli czar odpowiadajacy Ognistej Kuli,
tyle ze eksplozja rozchodzi sig pierscie-

E A .-}.-.n.m-rm"‘

lokacja: barbarzyniski obéz. Do Lonely-

wood od dawna docieraly informacje
o wzmoZonej aktywnosci barbarzyn-
c6w. Teraz zmarowychwstaly waodz Wy-
lidene twierdzi, ze wstapifa w niego
dusza wojownika |erroda (to wilasnie
wokdt spoczywajacej pod sSwigtynia
w Easthaven skaly z jego cialem rozgry-
wafa sie akcja ICEWIND DALE). Dru-
zyna, dowiedziawszy sie o lokalizacji
obozu, staje przed obliczem Wylfdene.

T R P AT [ PRI PRSI e T PR 1 '

Ten c:iek zawiezie drur_.rng na wyspe, no ktﬁrej
chowa sig zmarlych wojownikéw

III Hearl nl wlnter
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Po diuzszej wymianie zdan zanosi sie na
chwytanie za miecze, jednak przed tym

niem wokdl rzucajacego. Inna atrakcja
jest Bariera Ostrzy powodujaca, ze do-

ﬁhﬂf@”ﬁ‘"ﬂﬁ&uwsﬂ
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LA

okota kleryka zaczyna krazy¢ otoczka & ﬂfmﬁ'ﬁ aﬁgﬁﬁﬂmm it

raniacych przeciwnika ostrzy. Co waz- & , . =
ne, do wielu sposréd unikalnych czardw &
gracz ma dostep od samego poczatku.

Zapowiada si¢ kolejna intrygujaca §

przygoda w s$wiecie Forgotten Realms. |
Trzeba jednak pamieta¢ o dwoch spra-
wach: ze szybko sie ona skonczy i nie
zaskoczy cie niczym, czego by$ nie znat
z ICE‘MND DALE

pﬂ:hﬂpn:fm krokiem powstrzymuje

)

i
LA LY,

I||"”-I.

Nowe przygody w starej szacie.
Wielu fanéw ICEWIND DALE
rozczaruje jednak fakt, ze czeka
ich niewiele godzin grania

W jaskiniach nie jest przyjemnie, Lepiej wiec zo-
opatrzyc sig w brofi i cos w rodzaju latarki
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Nowy bohater, nowa kraina, kolejne wyzwania. Mapa niby bnrd:u
podobna do tej z peprzednich wersji, ale ma swoje wiasne tajemnice

tej cate] wojnie miedzy miftosni-
WRami i przeciwnikami Pokemo-

now, polegajacej na oskarzaniu
sie o infantylizm, najbardziej dziwi jedna
rzecz. O ile faktycznie serial o przygo-
dach tych stworkéw skierowany jest
przede wszystkim do mfodszego od-
biorcy, to juz gra na GameBoy Color
(od keorej pochodzi zreszta cafe szalen-
stwo), okazuje sie skomplikowana i roz-
budowana. Tak naprawde jest to

normalny RPG na przenosna konsolke,
Z MIS[ami do wyKonania, Z druzyna ro-

kemonow, kiore zbieraja punkty do-
$wiadczenia i awansuja na wyisze
poziomy rozwoju. A jak ktos powie, ze
Pokemony s3 dla dzie-

ci, to

MNa swojej drodze spotkasz wielu mifych
ludzi. Zdarzg sie tei gbury. Jak w Zyciu

zaémiej mu sig prosto
w twarz i pokaz SREBR-
MNA T ZLOTA, edycje gry
z tymi stworkami.
Znajdziesz tu bowiem
wszystko to, co sprawito,
ze Pokemony podbity

przednimi  edycjami gry
mozna bylo przeciez spg-
dzi¢ diugie tygodnie.To jest
oczywisty plus POKEMO-

éwiat (i ten sukces bynaj- | Tak wiasnie wyglqdajq MNA. Jak juz sie go kupi za
mniej nie jest zasuga se- | pokemonie jajeczka. ponad 100 ziotych, to chece
rialu). Pierwsza rzecza, | Pamieta), ze najlatwiej | sje, 7eby dostarczyl wielu
ktéra szybko mozna za- | 19€#Y€ stworki z tego emocji. Trzeba przyznad, e

uwazy¢ w tej wersji, jest

samego gatunku

spece z Nintendo tym ra-

/ zem zrobili wszystko, Zeby

100 nowych Fokemonow.
STO NOWYCH STWOR-

KOW! Zaprawieni w bojach mifosnicy
Pokemona na GBC doskonale zdaja so-
bie sprawe, co to oznacza. Skoro gidw-
nym celem zabawy jest zebranie wszyst-
kich milusinskich (a w tej wersji nie
zabrakio takie wielu z 151 starszych
Pokemondw, reszte mozesz sobie oczy-
wiscie przeniesc z poprzednich czesci),
to zajmie to jeszcze wiece] czasu niz
wczesniej. A | nad po-

tf;"'-l'

PROFESSOR
ELM wysyla
cig w droge

MAMA chetnie
przechowa two-
je pienigdze

7

| '- \
/! e

PROFESSOR
OAK dalej bada
Pokemony

speini¢ ten warunek. Przede
wszystkim zaniepokoili sig, ze sto no-
wych stworkow to jednak za mate wy-
zwanie dla gracza. Wprowadzili wiec
przydatne ulepszenia. Nie dotycza one
jednak czesci graficznej. W wersji
SREBRNE] i ZEOTE| nowa kraina Johto,
w ktorej rozgrywa sie akcja (znajdziesz
jednak okazje, zeby zajrzec do s$wiata
z poprzednich czesci) i jej bohaterowie

% (tym razem gidwna posta-
p—

- e

|
-
i -, - ]

To twdf osobi-
sty RYWAL
w tej wersji gry

T

O rany! To jest dopiero to!
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Uwaga! l‘;i'apﬂfem podglgdacza i szpie-
ga! Hej! Odejdi od okna Profesora!

cia nie jest Ash), sa utrzymani w stylu,
ktory doskonale znasz z czesci CZER-
WONE] i NIEBIESKIE]. Niektore lokacje
sa wiasciwie identyczne, jak poprzednio,
Zyskaly tylko zywsze kolorki.

Dzigki temu nie czujesz sie w tym
$wiecie obco, a ched otrzymania nowo-
sci bardzo dobrze zaspokojono w inny
sposéb. Skupiono sie bowiem na
usprawnieniach w wazniejszych ele-
mentach zabawy. Oczywiscie dalej
wedrujesz przez ololice (tym razem
wysiany w droge przez Profesora Elma),

ﬂ F LA T
42 %

[ ——

:
i
:
g

Wodny Pokemon Totodile debiutuje
w nowej wersji gry z numerkiem 158
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MYSTERY EGG
|lthe KEY POCKET.
tm
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Faceci W Czerni? Kto to wie? Naowet
mowiq o jakieji tajemnicy w kieszeni

Pokemony do wyboru, do koloru! Ten
wybor to troche przereklamowalem...

Czasem moiesz poczud sie zagubiony.
Zawsze moiesz zadzwonic do znajomych

- GAME FREAK

podstawie mpumnjeﬂ
'z dz!emﬁ:twa Chyba kaidy 3
Ehc:lui‘hy miec takie drogo-
cenne mpnmﬂiﬂmn' s

pierwsze okazafo sig, Ze istnieja w nim  jednak odkrycie, Ze.. w wigkszosci /;'H.H"—f.?‘“ﬂm‘-' po- e
- | pory dnia i nocy. Te mifa niespodzianke przypadkéw wystepuja dwa ro- Jjawifo sie Tdlcze L s
zauwazysz jui na samym po- dzaje danego gatunku, dziewiec npﬂfch

czatku zabawy, bo musisz wte-
dy podac RZECZYWISTY
czas, ktory panuje w twoim

lka sama godzina bedzie
w Swiecie Pokemo-
néw. Zauwazono tak-
\ 7e, ze tydzief w tej
i krainie dzieli sig¢ na
~ & dni. Czy o tylko

! taki

Nowy, ulepszony pleca-
czek. Teraz wszystkie
zebrane przez ciebie rze-
czy majq swoje miejsce

chiopcy i dziewczynki
(uff, dobrze, ze
wreszcie kto$ to za-

| [Za fenomenem Pokemonow | $wiecie. To wiadnie wediug uwazyl...). No i chyba f:ﬂtﬁ:,mf
stoi ta japoriska ﬁnﬂa i jej ﬂef’ niego ustawia sie zegar w Joh- oczywiste |est, Ze ~ Bardzo rzadka
Satoshi Tajiri. Stworki vqrmrﬂrf to (uwzgledniona zostaje w tym momencie ze ‘Master Ball gwa-
on w 1990 ml'm; ale *F'IEEF : nawet zmiana czasu Z Zi- zwiazku dwoch Poke- rantuje ci 100%
fmﬂiﬂ gy zajelo mu 6 mowego na letni!). Dzie- monow moie ‘powodzenie
lat. W wywiadach méwi, ze ) ki temu, jezeli whaczysz powstaé... jajo! WWy- w fowach
fen pr'zehq,! prg}rgumwai GBC np. ¢ 3 w nocy, ta- starczy, ze dostar-

czysz swoje pupile do
Day Care Center,
| pﬂtem Zdjmiesd sig
owocem ich milosci.
taczenie Pokemo-
néw nie jest jednak
takie proste, para mu-

. -Nlﬂejq do mch
np. Love Ball czy

N przyjemny ; ;
na pctzaﬁtku wybierasz sobie ' szczegolik? Alez nie! si sig przeciez polu- 3 okrelony przedmiot lub sz we wia-
jednego z trzech Pokemonow Dzieki temu teraz bi¢,a zwykle do gustu  $ciwym humorze (kto by pomyslal,

(Cyndaquila, Totodile czy Chikori-
te), szkolisz go i wykorzystujesz
do walk z innymi stworkami. Po
drodze czekaja na ciebie roézne za-
dania do wykonania, dzieki kto-
rym rozwija sie fabuta gry. Do
tego wszystkiego dodano talze
nowe, ciekawe elementy. O ile
o nisktorych wystarezy jedynie
wspomnied (np. o urzadzeniu
zwanym Pokegear, w ktorym

zrajduje sie mapa, telefon i ra-
dio), o tyle inne s3 naprawde dosyc re-
wolucyjne (wiece] informacji na ten
ternat znajdziesz w ramkach na tej stro-
nie). Majwazniejsze jest jednak to, Ze
nowe badania $wiata Pokemondw przy-
niosty ze soba kilka interesujacych od-
kry¢ (w koficu prowadzy je takie tegie
umysty jak Profesorowie Elm i Oak!). Po

f FALHHER
z VIOLET CITY
Nalezg do nie-
go latajgce
Pidgey (7)
i Pidgeotto (%)

" WHITNEY

z GOLDENROD

cITY

Uzywa dobrych
Clefairy (18)

i Miltank (20)

| jeszcze trudniej zfapac

'. wszy’stkle gatunki. Oka-
5 zalo sie, ze niektére
: pupile lubia polowac
.| w nocy (np. przypomi-
i | najacy sowe Hootho-
L | ot), a inne w dzien.
|| Musisz wiec pamigtac,

Pokegear sfuzy jako

mapa, radio i telefon
komorkowy (mozesz
przez niego otrzymy-
Qﬂf wskazdwki)

przypadaja sobie
stworki z tego same-
go gatunku. Sa od
tego wyjatki, np.Veno-
nat moze polubic Pin-
si, a2 szczegdlnym
zainteresowaniem
wszystkich cieszy sig

2 '}l ze jak bedziesz bawil
B, sie w nocnego marka,

10 mozesz pozegnacd sig Z wy-
grana. | odwrotnie: kto rano
wstaje, temu... nie kazdy Pokemon zfa-
pac sie daje. Osiagnigcie sukcesu jest
tet uzaleznione od dni tygodnia, bo tyl-
ko w niektore z nich moga sie wydarzyc
rzeczy, dzieki ktorym dostaniesz odpo-
wiedniego Pokemona (np. loteria odby-
wa sie w piatek).

Prawdziwa rewelacja w tej wersji jest

PRYCE z MA-
HOGANY
TOWN walczy
silnymi Seel (27},
Dewgong (29)

i Piloswine {3 1'} _,./f: 0

{ BUGSY z AZ7A-

| LEA TOWN
Ma robaole Meta-
pod (14),
Kakuna (14)

1\ i Scyther (16)

MORTY z ECRU- §
TEAK CITY viywa |
widmowych Gastly
{21}, Haunter (21),
Gengar (25)

i Haunter (23)

/ Sympatyczny, roZowy

i galaretowaty Ditto
(brrr). Niektdre Pokemony dostaniesz
tylko dzieki cierpliwemu czekaniu na to,
co wyniknie z mitosci ich rodzicéw. Do
takich okazéw nalezy np. Pichu (zgadnij,
od kogo pochedzi...). Zeby catkowicie
pozbawié cig ztudzen, co do ilosci czasu
potrzebnego na ukoficzenie tych no-
wych wersji, trzeba jeszcze dodad, ze
teraz niektére Pokemony moga zmie-
nia¢ postac, jezeli w czasie wymiany ma-

CLAIR z BLACK-

THORN CITY ;
{ Walczy z Dragona-
lir (37), Dragonair

3?}, H.iﬂgdra (40)

CHUCK z CIAN-
WOOQD CITY [u-
bi sile oraz swo-
je Pokemony

Primeape (27)

JASMINE z OLIVI-
NE CITY uzywa

_ Pokemonow Ma-

k| gnemite (30),
Steelix (35)

\{ | Magnemite (30)

prawdal). A zbiera¢ bedzie naprawde
kogo. Zwiaszcza, ze dodano dwa nowe
rodzaje milusinskich: Steel i Darlk,
oraz zadbano o obrone przed specjal-
nym atakiem, do pieciu starych umie-
jetnosci dodajac Special Defense.
yzwan na pewno bedziesz mial mno-
stwo! Bo przeciez w POKEMONIE
chodzi o to, Zeby ztapac¢ krdliczka,
a nie goni¢ go! | bardzo dobrze!
Zwiaszcza, ze wsrod nowych Poke-
monow znajduje sie paru kandydatow
na nastepcow stodkiego Pikachu...
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170z | Mintendo/ LucasToys = 1-2 graczy.
@ Wykorzystuje: Gamelink, GameBoy Prnter
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gh'bu zyka moglaby byé lepsza, niektdre
ulerpszama THE £ THGEYT nryanalnm

Jezeli jestes fanem Pokemonow, to
koniecznie powinienes kupic tg gre. £

A'jesli jestes przeciwnikiem tych
stworkow to... odejdz w pokoju

Tekst: Aleksandra ,,Krupik™ Cwalina
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Biedne AGE OF

EMPIRES! Programisci —

Data Becker dorwali go =
w jakims ciemnym &
zautku i najbezczelniej |

sklonowali!

prawa od poczatku wygladafa po-
dejrzanie. Oto bowiem za gre za-
e tytutowana AMERICA zabrali sig
i Niemcy. Co prawda historia Stanéw
* Zjednoczonych dzieki takim posta-

4 & ciom jak George Washington, wédz
& Siedzacy Byk czy Billy The Kid stafa sie¢ &

b ogolnoswiatowym dziedzicowem  kul-
| turowym, ale czy mozesz wyobrazi¢
| sobie program o Insurekeji Kosciusz-

Imwskiei‘ przygotowany priez miesz-

S kancow Seszeli?! Gre o Ameryce =5

§ powinni robic Amerykanie, gdyz tylko 3

oni sa w stanie uniknac zbgdnﬁrj yWe-

9 sternizacji’l A Niemcom nie udafo
& obroni¢ sie przed tym bledem. Czug,
= 7e histaria USA to dla nich John Way-
| ne i ,,Siedmiu wspaniafych".

Sam pomyst na gre byt jednak
trafiony. Strategii w czasie rze-
czywistym, rozgrywajacych
sie na terenach zasiedlo-

nych przez czerwonosko-
rych, brakowato.
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Kosmici wiasciwi (gj. kosmiczni) i od-
wazni marines, zoinierze zZ czasow

Il wojny swiatowe], wreszcie

crolle i ogry, ktdre pojawiafy

sie w co drugiej grze, juz

sie znudzily. Dlatego tei

AMERICA miafa by¢

mitym  powie-

wem Swiezoscl.

| w pewnym

sensie jest. Daje

== ci bowiem do

“" dyspozycji nacje ro-

dem z pofowy XIX

wieku, kiedy to Dziki Zachdd
przezywal swe najlepsze chwile. Sg
wiec Indianie, Meksykanie, biali koloni-
zatorzy z Europy i wyjeci spod prawa
kowboje, wszyscy walczacy z zupefnie
innych powoddw. Indianie bija sie
o ziemie, ktéra biali checa im zabrag, bia-
li o ziemie, ktorej Indianie nie
chca im oddaé, Meksykanom

nie podoba sie grabiezcza poli-

tyka kolonizatordw, zas bandyci leja sig
po to tylko, by sie la¢ — tak dla sportu.
Wiéréd przedstawicieli kazdej z nacji
znalez¢ mozna mezczyzn i kobiety, Zof-
nierzy réinych kategorii, a takze jed-
nostki specjalne, np. ksigdza wiodacego
na barykady, ktory potrafi przeciagnaé

Wroga na snga strone (Sq i IakﬂﬂniCE!}:

siostre opiekujaca sie rannymi, osobnika
Znajacego sie na obsfudze armat, zio-

drieja czy tez szamana c:dprawm;a;egu

! je 'm:[u.:’::' il ﬁnhe imle‘szne chatki, &ﬁirﬂ W}rglqﬂqfr jnk hﬁmmty i mozng
bylo je spu@ﬁmd do walizeczki, by przewiezé je w inne migjsce. Pomysfowe!

il -

rozmaite magiczne tance, np. taniec
deszczu. Ciekawostks sa konni, ktérzy
okazuja sie szalenie nieskuteczni pod-
czas walki, ale po $mierci pozostawiaja
po sobie zwierze, ktére moze wyko-
rzystaé ktof inny. Generalnie jednak
wigkszo$¢ jednostek jest do siebie
podobna pod wzgledem funkcjonalnym
— ot, po prostu mysliwi polujacy na bi-
zony, zawodowi strzelcy czy schiopieli
osadnicy wygladaja do$¢ podobnie.
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Szkoda! Tym bardziej, ze réwnie prze-
cietne s3 w AMERICA budynld, dosc
standardowe, a ich jedyna zaletg jest
oprawa graficzna.
Ta za$ ogdlnie prezentuje
sie w produkcie Data
Becker roéznie. O ile
wszelkie konstrukcje
stworzono z dbafoscia
o szczegoly i wykorzy-
stujac naprawde bogata
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Niemcy z Data Becker niestety
nie sq mistrzami programowa-
nia. Poza grqAMERlEA stworzy-.
1ii f:mr:wﬁty symulator walk
bqher;skfch o nn:wiﬂ KO oraz
wyscigi gokartéw znane na Za-
chodzie jake GOKART CHAL-
LENGE. Reszta ich _programéw.
to typowe. hrumwce (patrz MAH
;aﬂsﬁ 3) bgdi dndmm do sy~
mulatordéw firmy Microsoft.
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‘Rosta c na wszedzie, zas Scieiek nie bﬂn _

palete koloréw, to same jednostki
wygladaja marnie. Sz niewielkie,
sztywne jak manekiny, a poruszaja si¢ : ..
tak sprawnie jak najnowsze roboty ro-  EEEELEE L EEEEE T ‘w;' hE T
dem z Kurdystanu. Bardzo stabo B gy R et ’;_‘%;f 3:.--«.%;
prezentuja sig¢ takie animowane prze- =2 == =
rywniki — wygladaja na straszliwie roz- nghm F&!?dﬂ'ﬂﬁfﬁ”wrfﬂmﬂ*tfl‘ﬂdkﬂ Amer}riu BD ﬂﬂf‘ —
mazane, wykonano je najwyrazniej *”'ﬂﬁ;ﬂ *”ﬁﬂ'" sﬂﬁhhmm —
w jakiej$ niezbyt duzej rozdzielczosci,
po czym sztucznie powiekszono.  wiem, Ze na poczatku kazdej misji przeciwnik jest do-
W efekcie juz po paru godzinach zaba-  skonale wyszkolony i zaawansowany technicznie, twoje
wy AMERICA moze odepchnad, stajac  wojska za$ liche i dopiero trzeba sig nimi zajac.VViasnie
sie brzydkim i niegrzecznym boba-  z tego powodu bardzo przydatna okazuje si¢ strategia
skiemn, ktéry tylko przez chwile stano-  ,.chodu do przodu”. Naprodukowanie setek nawet nie-
wif atrakcje rodzinnego zjazdu. Duzo  zbyt do$wiadczonych jednostek i rzucenie ich wprost
doktadniej opracowano szate diwie- w objecia wroga okazuje sig by¢ nadzwyczaj skuteczne.
kowa gry. Kaida z ras postuguje sie  Tak jak w RTS-ach klasy B.
swoim wiasnym jezykiem, a muzyka Tak wiec AMERICA nie jest programem godnym zbyt-
przygrywajaca w tle wpada w ucho. nej uwagi. Posiada kilka innowacji, takich jak
MNajwigksza wada gry jest jednak jej mozliwos¢ dosiadania koni (tzw. luza-
wtornosé. Kro graf w znakomity skad- kéw) czy przenoszenia wioski in-
inad RTS AGE OF EMPIRES, ujrzy nie- 8 dianskiej. Cafa reszta stanowi
mal dokfadng jego kopie. Juz same .'i T8 niestety kalke wiekowego AGE
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zadania, pojawiajace sie w kolejnych mi- OF EMPIRES. A e ostatnie migsia-
sjach, kojarza sie z utytutowa- ce byly dia RTS-6w nadzwyczaj fa-
na gra Microsoftu, a do tego _ A\ skawe (patrz: SUDDEN STRIKE, SET-
dochodzi jeszcze bliiniaczm% B 1 TLERS 4, FATE OF THE DRAGON),
podobne menu! Mozna zrozumied e Wl 4 to nie ma powodow,

wzorowanie sig na klasykach ga- — S vy N 488 abys tracif czas
tunku, ale przeciez AOE 2 ukazat sig na walczac za B i R S
rynku rok temu i wnidst sporo cieka- Amer}*lﬂs ; - Ay = | 5
wych nowinek. Czyzby nie zostat on & L4 = 3
w Miemczech wydany! Watpliwe! Co
gorsza, w AMERICA zdarza sie nawet
tak dziecinny biad, jak gubienie sig jed-
nostek podczas marszu! Z kolei w cza-
sie walli Zofnierze zbijajg sie w kupe
i zupefnie nie wida¢, co sie z ktorym
dzieje. Nieszczegolnie prezentuje sie
tez sztuczna inteligencja kierowanych
przez komputer wojsk. Niektdrzy wo-
jacy albo sa glupi, albo nie przeszli zad-
nego przeszkolenia wojskowego.
O strategii wiedza tyle, co kot naptakaf. ! e 2% 1 . ety = -
Autorzy programu zamaskowali swoje ot e = ol - S . =S5 W Politycy z calego Swiata sa prze-

nierébstwo sztucznym zawyieniem = g - ciwko klonowaniu. Po obejrzeniu
rerw"h o ole. Potel r;}j -hat h!crd}r nkfcfﬂnﬁ_ — -
pazmrnu trudnoéci. Okazuje sie bo- =7 Nnjp ﬁ Hole m przyjec 4 Sl AMERICA, kionu AGE OF EMP!
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Nic nadzwyczajnego na tej
% stronie sie nie dzieje. Troche
screenow; infermacji i muzyki.
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dlatego, ze jest ich duzo i atakuja ze

Tworcy stynnego MEDIEVILA

| mogtaby zastapic ich
dziej dziwacznie niz Dan, sympa- P
tyczny szkielet w ludzkim ubraniu.
Jego brzydota ogranicza sie wprawdzie
tylko do twarzy, ale jest to wystarczaja-
cy powdd, zeby omija¢ go na ulicy.
Vaughan ma bowiem wszczepione spe-

v:aughan prezentuje sie nawet bar-

P ey Y

el ‘.'I___

cjalne oke, otoczone przez paskudne et

blizny. Cate szczeicie, Ze gra, ktorej jest
bohaterem, nie moze pochwali¢ sig tad-
na grafileg. Dzigki temu nie wyrdznia sig
ze fredniej jakosci da,

Mimo swego wygladu Vau-
ghan jest osoba, ktdra nalezy
darzyé¢ szacunkiem. Po pierw-
sze, to gléwny bohater gry ak-
cji C-12, zapowiadanej jako
grozny konkurent doskonatego
METAL GEAR SOLID. Po dru-
gie, Vaughan jest ostatnig
nadzieja ruchu oporu dogory-
wajacego na Ziemi. A teraz
pytanie za pot punktu: z kim
walczy nasz bohater! Oczywi-
icie z Obcymi. Jak setki
bohaterow gier przed nim
(i zapewne setki po nim). Mimo
to mozna mied jeszcze nadzieje,
ze historia w C-12 ma jakies
oryginalne elementy. Niestety,
nic z tego. Obcy zaatakowali
Ziemie i zdewastowali ja, zo-
stawiajac po sobie znany z se-
tek filmow i gier krajobraz.
Zgliszeza, resztki budowli,
a pomigdzy nimi niedobitki za-
straszonych ludzi. MNajeidzcy
zrobili tylko jedna w miare
oryginalng rzecz: postanowili | BS
wykorzysta¢ ludzi jako rodzaj | ==
breni, udoskonalony przez
zaawansowana technologie. Po-
petnili takze powainy blad: zo-
stawili przy zyciu Vaughana.
Prawdziwego Bohatera, ostoje zastra-
szonych zoinierzy i trzesacych portka-
mi dowddcédw. Criowieka, ktory
wyjdzie cato z kazdej sytuacji i ktory
nikogo sie nie boi. Jest on zdolny catko-
wicie poswiecic sie dla Sprawy, tak bar-
dzo, e kazal sobie wszczepid specjalne

Dzieki nim dasz rade np. sparalizowac wroga

swiat potrzebuje bohaterow!

szukali postaci, ktora

¥

Niektore z wynalazkew maogq okozac sie przydatne.

S gwiazde, szkieletora Dana.
| Znalezli dzielnego wojaka
- Vaughana, pogromce Obcych

g Bez tak poteinej broni Vaughan ';.:r;__ :
= nie wyglqdalby atrakcyjnie i

=r - R — e

oko, oczywiscie bedace wynalazkiem

Obeych i dajace mu wiele mozliwosci.

Pozostaje wiec pytanie, czy tala fabuf-
ke mozna byfo uratowad! Chyba tak.
VWystarczy popatrzec na horrory z se-
rii RESIDENT EVIL. Niezbyt oryginalny
pomyst zostaf w nich przedstawiony
w taki sposdb, ze az ciarki prze-
chodza po plecach.W C-12 efekt
napiecia wiasciwie osiagnieto je-
dynie na samym poczatku i two-
rzy go bardzo dobra muzyka
z menu (szkoda, ze w dalszej cze-
sci gry pojawia si¢ ona rzadko
| jest niezbyt dopasowana do wy-
darzen). W czasie rozgrywki
w przezywaniu chwil zagrozenia
przeszkadza gléwnie fakt, ze
przeciwnicy maja inteligencje
mniej rozwinieta niz trole
w grach RPG (a moze Obcy za-

waszystkich stron. Na ziemi spotkasz
mato ruchliwe droidy i zwinne cyborgi,
z powietrza atakuja wielkie statki,
strzelajace wiezyczlki i snajperzy. Naj-
wieksza wada Obcych jest jednak ich
sldonnos$c do ulegania przyzwyczaje-

niom. Jak juz taki osobnik wybierze so-
bie jedna trase, po ktorej bedzie biegal,
to nawet silny ostrzat nie zmusi go do

miast moézgu maja galaretke
owocowal}). Od pierwszej walki
wida¢ doskonale, ze podbojowi
Ziemi przyswiecato hasfo ,w ku-
pie sifa”. Obcy sa groiZni gfdwnie

Jak Obcy przywiqie sie do trasy, po ktérej be-
dzie sie poruszal, to fatwo z niej nie zrezygnuje

34 cleKs

sowanie gracza przedstawiong w C-12
historig. Nie ma tutaj efektownych fil-
mikéw, a cele misji zaprezentowane
zostaly jako kilka diugich akapitéw tek-
stu. Zreszty cafa fabufa jakes$ sie nie kiei

jej zmiany. Do tego
najezdzcy majg chyba

! spore  kiopoty ze i jest dosyd niespojna. C-12 od mister-
- wzrokiem, bo czesto  nego METAL GEAR SOLID dziela
zauwazaja Yaughana  miliony lat swietlnych. Nie ma tutaj ja-
dopiero  wtedy, kichs wstrzasajacych momentdw,

kiedy podejdzie
im pod szczypce,
Miestety, widad,
ze tworcy C-12 wo-
leli nie wysilaé sie,
udoskonalajac
R o A o N -
inteligencje prze-
ciwnikow. Szkoda
takze, Ze nie
skorzystali ze
sprawdzonych
pomysfow, cho-
clazby z filmow
z Obcymi.

Mie  zadbano
takie o zaintere-

a | postacie, ktdre Vaughan spotyka na
swej niefatwe| drodze, sa — delikatnie
rzecz ujmujac — bezbarwne. Peino tutaj
zastraszonych Zofnierzykow i przera-
zonych cywili, ale kazdy z nich wyglada
tak, jakby tylko grat w C-12, a nie znaj-
dowat sie w samym $rodku piekia.

Juz od samego poczatku zabawy wi-
dad, e gra miafa by¢ po prostu strze-
lanka (albo taka wiasnie wyszfa). Do
czegos takiego nie trzeba skompliko-
wanych elementow, podchodow, za-
chodow i inteligentnych przeciwnikéw.
Takie gry nie podobaja sie jednak wy-
brednym graczom, ktdrzy narzekaja, ze
zabawa za szybko sig konczy. Dlatego
do C-12 dodano elementy hmm... lo-




Niektére przedmioty moz-
na przesuwac (nacisnij przy
nich X i pociqgnij)

O swoim wrogu mozesz do-
wiedziec sie kilku bardzo
interesujgcych rzeczy

Niektdre wejscia zostaly
zabezpieczone maziq. Znisz- mozesz celowad bar-
czysz jq swoim ostrzem dzo dokladnie

H"":_ — e == ____
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Dzieki sztucznemu oku
okozuje sie tez
system GPS
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SONY CAMBRIDGE
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Na poczatku warto, bys uiyl swojego Kolorowy posek przy p Teraz wystarczy poczestowac Obcego
sztucznego oka do rozpoznania kazuje jego sily iyciowe. Zmniejszajg sig nabojami. Pamietaj takze o pozbieraniu styngl z dwéch gier o przygo-
przeciwnika i jego broni ane po kaidym twoim celnym strzale rzeczy, ktore milus mial przy sobie ; - dach sympatycznego szkieleto-
—— ——————————— - ra Dana Fortesque, wyrwanego
' -z zaswiatéw przez pewnego
niegodziwca, ktory chcial za-
wladng¢ sSwiatern. Seria ME-

Ten pododdzial firmy Sony za-

giczne. Drzwi zamkniete na klucz,
zniszczone mosty, ukryte implanty.
A skoro Obcy nie grzesza inteligencja,
nie trzeba wprowadzad trudnych zaga-
dek. Oczywiste jest, ze
ze znalezieniem odpowied-
niego kodu (lezy na podio-
dze) moze sobie poradzic
tylko dzielny Vaughan. Wpro-
wadzenie takich rebuséw
stafo sie jednak niewatpliwa %
zaleta gry i dzieki nim masz
ochote spedzic nad C-12 g
wigcej czasu.

Réwnie waznym plusem za-
bawy okazuje sie specjalne oko
Vaughana. Dzigki niemu mozesz
dokonywaé zblizen, przefaczac
sie na tryb widoku z pierwsze]

osoby i dostawac informacje na temat
wrogow czy elementow krajobrazu.
Z takim gadzetem Vaughan zyskuje na-
prawde profesjonalny wyglad lowcy
Obcych, chociaz wszystkie dostgpne
dzieki oku atrakcje nie sa dla graczy
zadna nowoscia! Szkoda takze, ze
w trybie FPP nie moina sig ruszyc
z miejsca, bo z takiej perspektywy
grafika wyglada najlepiej. |est

& odpowiednio do sytuacji

B znieksztaicona i jako$ nie
przebija przez nia jej normal-

na brzydota. Od razu bo-

wiem widac¢, ze w C-12

Swiat przeszedi jakas po-

wazng katastrofe. Wszystko jest
pikselowate, a wiele elementow
otoczenia zachorowalo takie na

pfaicizne. Tak jakby Obcy porozstawia-
li na polu walki modele z dykry, przy-
pominajace krajobraz Ziemi. Catkiem
to sprytne, nieprawdaz! A na koniec
czeka cie jeszcze jedna niespodzianka.
O ile sterowanie bohaterem okazuje
sie dosy¢ fatwe, to kamera Zyje wia-
snym zyciem i czasami potrafi bardzo
utrudnié zabawe. Zdarza je| sie¢ to
zwlaszcza weedy, kiedy Vaughan balan-
suje na jakiejs krawedzi. Dzigki temu
mozesz przezyc¢ chwile naprawde spo-
rej grozy (spadnie, nie spadnie). | zate-
skni¢ do bohatera z wczesniejszych
gier tworcow C-12, Sir Dana Forte-
sque. W starciu szkieletora w staro-
$wieckim wdzianku z superzofnierzem
przysziosci zdecydowanie wygrywa
bowiem ten pierwszy.

DIEVIL (a zwlaszcza jej pierw-
sza czeéc) colkiem sfusznie zy-
skala sobie wielu mifosnikow.

""'i':*-'iz: Final H'é;islanne

1. gracz

& Wykorzystuje: Memory Card, Dual Shock

Pojavizjaca jaca sie od czasu do czasu ladna

. Mzlo oryginaina historia, niska inteligencia
przeciwmikdw, momentami zia praca kamery
C-12 raczej nie ma szans na zde-
tronizowanie METAL GEAR SO-
LID. Do miana przeboju jeszcze
mu duuuuzo brakuje

Tekst: Aleksandra ,,Krupik” Cwalina




Star Wars ostatnio nie miaf szczescia
do gier (zwtaszcza na konsole). Teraz

to wszystko ulegnie zmianie. Nadleciaf
przeciez bardzo dﬂhl"}f STARFIG HTERI
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nowu Star Wars — wes-
Zt{:hnq przeciwnicy sfynnej

serii. Tym razem zadowole-
ni powinni by¢ nawet najwigksi
malkontenci, bo chociaz nie da
sie ukryé, ze STARFIGHTER to
opowies¢ ze swiata ,Gwiezd-
nych WWojen”, to nie ma w nigj
Lukéw, Handw, Imperatorow
czy Vaderow (a przy okazji
smutna wiadomosc dla fanow
Ciemnej Strony: w grze mozna
stanac tylko po YWfasciwe] stro-

~ nie  barykady), Fabufa filmu

wMroczne Widmo" zostafa juz zresztg
wyliorzystana w innych grach, Teraz
postanowiono przedstawic te same wy-
darzenia z innej strony. Do akcji wpro-
wadzono wigc trzech .
zupefnie nowych bo- Y

. haterdw-pilotdw:

miodege Rhysa Dal-

lowsa z Naboo, do$wiadczong
najemniczke Vane Sage i pirata

MNyma. | chociaz majg wiele
wspolnego z najstawniejszymi bohatera-
mi sagi (np.Vana | Nym przypominaja za-
chowaniem Hana Solo,a Rhys — Luka), to
jest to ich debiut w ,,Gwiezdnych Woj-
nach”. Trzeba przyznaé, ze obsadzenie
ich w gtownych rolach w STARFIGHTE-
RZE bardzo dobrze wply-

nefo na 1tra|‘cyjnc€t zaba-

wy. Roznig sie oni bowiem

od siebie nie tyllko wygla-

N dem, ale takze charakte-

rami oraz podejiciem

| do Zycia. Chociaz boha-

terowie walcza z Fede-
racja Handlowa, to
kazdy z nich robi to
z innego powodu

| inna droga dopro-
wadzila go do pod-
jecia taldej decyzii.

W nlekmr:.-rch mis;m:h Musisz wcranc
gaz do dechy i wygrac wyscig

Dzieki temu w dosyé ciekawej (ale jed-

noczesnie nie bedacej kopia wydarzen

z filmu) fabule gry znalazly sie zardwno

postaci komediowe I:_pIZ}I"p'DmFI‘Iaﬁt}'

Watoo z ,Mrocznego Widma"

handlowiec Reti), jak

i smutne wydarzenia.

Pojawiaja sig takie

nowe atrakcje: po-

kryta lawg planeta

Eos, na ktére] Federacja

wybudowala tajng fabryke, czy Lok, gdzie
znajduje sie baza Nyma.

Zaraz, zaraz, moiesz zapytad, po co ko-
mu historyjki w kosmicznej strzelance?
Dzieki nim naprawde mozesz weczud sie
w role pilota z ,,Gwiezdnych Wojen™. Juz
bowiem od pierwsze| misji treningowej
zostajesz rzucony w sam Srodek wyda-

rzen, ktdre maja doprowa-
dzic do zaglady

"ﬂﬁj‘

Vana zainteresowala sie
ciemnymi interesikami
Federacji na Eos
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Firme zalozyl (w 1982 r.) Gearga
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Star Wars. Wydala takze przy- & gach ochrony Naboo. Dstn:t_- A miode iycie. W czasie konwo- |=

Zody Guyhmshu e W}rsp.i‘a i nio pracowala dla Federacji, "E,E zaréwno z Federacjq, ;ﬂk "'ﬁ jowania statku krélowej wpa- |

Mot czydeni 5 indianis Jongs ; .3 ale pewne_ga dnia uslyszala " i... nastang przez nig Yang Sa- & do w niezle tarapaty, ktére

. Aafa ¢ i 2 | zbyt wiele | musiala ratowac | ge. Moze i jest piratem; ale E o konczy w... towarzystwie P"-:m‘;.n:.
= swoje Zycie... * = ma swoje zasady E:_?# Nyma i Rita .L
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Na Naboo nikt nie Zartuje.
Federacja i jej diaboliczny
szef ostrzg zabki na zielone
wZgorza tej planet}r

planety Naboo. Co wiecej, z zadania na
zadanie (a jest 14 podstawowych
etapow rogrywki) napiecie rosnie.l o ile
w STARFIGHTERZE zajmujesz sig glow-
nie sprawnym zestrzeliwaniem kolej-
nych wrogdw, to w pewne] chwili
zauwazasz, Ze nie robisz tego dla ukon-
czenia gry. Jested taki odwazny, bo ratu-
jesz krolowa, uciekasz pized nastanymi
mordercami, eskortujesz statki,
bronisz ojczyste] plane-
ty czy chronisz swoje
wiasne interesy.
Wezucie sig w histo-
rig opowiedziang w grze
na pewno fatwia fadna
grafika wykonana z dbafoscia
o szczegdly | szczegdliki (oraz oczy-
wiécie doskonafa muzyka, ktéra rozpo-
znaja wszyscy mioénicy ,,Gwiezdnych
Wojen”). Zachwyca zwiaszcza zrdzni-
cowanie krajobrazow: swiat Star Wars
jest piaszczysty, ale tez zalany wodg, po-
przecinany wawozami i pokryty lawa.
Do tego wszystkiego gdzie$ tam, ponad
planetami, znajduje sie czarna prze-
strzen, w ktore] (jak to powiedziano
w ,,Obcym™) nikt nie ustyszy twojego
lkrzyku... Okolice w STARFIGHTERZE
rownie dobrze prezentuja sie z bliska
(mozesz je podziwiac dzieki opcji snaj-
perskiej). Jezeli zbyt nisko skierujesz sta-
tek, nad ziemiz uniosa sie tumany kurzu.
W jednej z misji wylecisz z rozpylonych
przez wodospad drobinek wody, a w in-
nej bedziesz walczyt w oparach unosza-
cych sie z wyplywajace] lawy. Jedyne
wicksze zastrzezenie moze budzié nie-
naturalny wyglad postaci wystepujacych
w filmilach przeplatajacych misje.
Dzigki wprowadzeniu do gry fabuiy
moina tez bylo umiescic w niej sporo
smaczikow. Chociaz wecielasz sie twia]
w jedna z trzech postaci, to bohaterow
jest o wiele wiece], VW niektérych
misjach  Nymowi towarzysza [ego
wspolnicy, Rhys walczy razem ze swoimi
lialegami z podniebnej floty Naboo, a na-

! lidm1 - =1 mmmnﬂmr.ﬂmm._
'Na stronie znajdziesz informa-
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@ Wykorzystuje: Memory Gard, Dumﬁhmk
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wet eskortuje pociesznego Reti.
MNa polu walki dzieje sie bardze
duio: przeciwnicy atakujg
ze wszystkich stron, a twoi to-
warzysze wymieniajg sie uwaga-
mi, polrzykuja z radosci lub
z przerazenia. Nie wystarczy
wiec ruszyc z pelng para w silni-
~  kach na pierwszego
¥ lepszego wroga. Trze-
zaplanowac akcgje
i spolojnie do niej
podejéc (ale tez
bez =zbednego
guzdrania sie).

Do tego wszystkiego

¥ w niektérych misjach

mozesz wydawac swoim

LOWarZySZom polecenia

w stylu ,atakujcie moj cel”, czy ,,chrof-

cie moje tyly”.VV ten sposéb dowodzisz

wieksza grupa ludzi.

Zanim jednak ruszysz na spothanie
przygody i stawy, powinienes dobrze
opanowad sterowanie statkami. Pierw-
sza misja jest treningowa, ale juz
w drugiej dostajesz powazne zadanie
— eskortowanie statku krélowei...

Cale szczeécie, ze¢ w STARFI- ...:’*':

GHTERZE stero-
wanie nie jest
skomplikowa-

ne | fatwo sie

go nauczy¢ (nie-
zmiernie przydat-

ne sa zwfaszcza
dwa analogowe
drazki). Arrakeji do-

starcza talkde fake, ze w cza-

nauczy¢ sig pilotowania

trzech roznych statkdw. YV kolejnych mi-
sjach wcielasz sie bowiem w réznych
bohaterow | nie mozesz np. odmowic
gry Vana, nawet jesli uwazasz, ze kobiety
nie nadaja sie na pilotédw. A inaczej kieru-
je sie szybkim Starfighterem Rhysa,
zwrotnym Guardianem Mantis Vany, czy

——m
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Lucmﬁﬂa_f LEM | 1-2 graczy |

Ea.rﬁzu fadna grafika, EI'I'IEIE]!EIHUIHE‘-'EI dtf:;ja,
# latwe do opanciwania st sterowanie

i o L P e

Postacie w filmikach wmﬁr‘iaﬂ Mmeco 2a
¥ sztywno, linjowose misji .

: ‘ﬁ --; Gt Czy ten sympa- /
o tyczny pan Fl:c:-gufl
ci przypomina...

wykonano
z duzqg dbafo-

sie zabawy bedziesz musial [EEEEEE e L]

ETARFIGTEFI to gra, na kt::rra,
czekali wszyscy mifosnicy Star

Wars. Akeja z ,,Mrocznego Widma"
tym razem w nowym swietle

" ¢j# & nowej grze i troche ob-
rotkdw. Mozesz tez podziwiac

| f-lrﬂlrktr gn:lf iczne Fnka:;f E

poteznym bombowcem Havockiem Ny-
ma. Kazdy z pojazddw jest tez wyposa-
zony w inna bron, co musisz uwzglednic
przy wykonywaniu zadan.

Wszystkie zalety gry sprawiajg, Ze ani
sie obejrzysz, a dolecisz do ostatniej mi-
sji. Oczywiscie im fatwiejszy z trzech
poziomow trudnosci wybierzesz, tym
szybciej to nastapi. Czy potem pozosta-

nie ci odlozenie gry na potke?

Nic z tych rzeczy. VW misjach sa

poboczne zadania, dzigki ktorym

mozna zdo-

_~ byt medale.

.~ Dla kolekecjo-

= " neréw szlachetnego
kruszcu przygotowano
poziomy bonu-

sowe  oraz

tryb zabawy dla

dwach graczy. Zdobycie naj-
cennigjszych odznaczen kosztuje
sporo trudu, ale warto sig wysilic.

A na koniec sidéwko do osob,
ktore na sam diwigk sfowa
Gwiezdne Wojny” dostaja drga-
wek. Pomysicie o Rhysie jako o Billy,
Vane nazwijcie Mary, a Nyma Johnem
Barwnoskérym. A potem zapomnijcie,
skad pochodzi Naboo i inne dziwne
nazwy, Czeka na was reka
krélowej | planeta S g
do wyzwolenia! B i

#
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N-1 STARFIGHTER nale- [}
2y do chluby Naboo...

...mlodege, ale zdolnego
pilota RHYSA

GUARDIAN MANTIS jak
ulaf pasuje do...

. czonej najemniczki VANY i

...swojej pani, doswiad-

Zdjecia: © 20071 Lucasfilm Ltd. & TM. All rights reserved, Used under authorization
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Game BoY v v

Przenosna konsola Nintendo
zawdziecza swa popularnosc

catkiem sporym mozliwosciom,
niewielkim wymiarom i ogromnej ’

ofercie nowych gier

KNOW HOW

SPRZET I

Zlam w Eammy 537 Kazdej strony

Do niego podigczasz
™ drukarke lub inng kon-
" | sole — oczywisicie

| odpowiednim kabelkiem

3 @Regulmrw

Wyswietlacz cieklokrystaliczay

® Obraz z gry przedstawiany jest na niewielkim
2.5-calowym wyswietlaczu LCD. W poszczegéinych
modelach Game Boya wystepuje kilka wersji ekranu.

@ VW najstarszym modelu ma on lekko zielonkawy od-
cien i potrafi wyswietli¢ 4 odcienie szarofci. Nowsza
wersja Pocket Game Boy posiada udoskonalony mono-
chromatyczny, szary ekranik, dodatkowo posiadajacy

regulacje kontrastu,

@ Najnowsza wersja Game Boy Color zostafa wyposa-
zona w nowy kolorowy wyswietlacz. Moze on pokazac
jednoczesnie 46 kolorow z 32-tysiecznej palety.

Fekironika

@ Cata elektronika konsoli mie-
sci sie na jednej plytce drukowa-
nej. Whnetrze  GameBoya
najlepiej wida¢ w modelach
posiadajacych przezroczy-

sta obudowe.

Glasnik i wyjscie
sluchawkowe
® Game Boy generuje cafkiem
przyjemne efekty diwiekowe
i muzyke. Mozna ich siuchac
poprzez wmontowany glosnik
monofoniczny.

@ |edli jednak nie chcesz
hatasowac¢ lub zalezy ci na stereo-
fonicznym diwigku, mozesz sko-
rzystac z wyjscia sfuchawkowego.
@® Oprécz sfuchawek do Game
Boya mozna podiaczyc specjalng
przystawke, ktéra wibruje pod
wpifywem diwiekow w grze.
Cafos¢ odrobine przypomina zna-
ny z PC system ForceFeedback.

T, e

—— Baferie i 7asilacz

® Game Boy, podobnie jak wigkszosc przeno-
$nych urzadzen, korzysta ze standardowych
baterii, @mw. paluszkow.

@ W najstarszej wersji potrzebne byly aZ czte-
ry sztuki, nowsze zadowalaja sie tylko dwiema.
® Dia oséb grajacych w domu istnieje mozli-
wos¢ dokupienia dodatkowego zasilacza siecio-
wego, ktory pozwoli zaoszczedzi¢ na kosztach
zwiazanych z zakupem baterii.

Dzieki niemu diwieki
| konsoli nie bedg prze-
4 szkadzac innym

Wigcznik

@ Jego sprytna kon-
strukcja sprawia, ZzZe
konsola racze nie
wigczy ci sig przez
przypadek i nie zuzy-
jesz cennych bateryjek

T o e

Ziacze dia cartridge —

@ Gry na Game Boya przenoszone
sa w postaci kart pamieci, tzw.
" cartridge. W zaleZnosci od gry moga
* mieé pojemnoéc¢ od 32 KB do 2 MB.

@ Karty umieszcza sie w specjalnym slocie.
Mozna go takie wykorzystac do podiacze-
nia dodatkowych akcesoriéw, np. specjalnej
kamery pozwalajace] na rejestrowanie
zdje¢ w postaci cyfrowej.

Port kemunikacyjny i podczerwieni

@ Game Boy jest wyposazony w specjalny port
komunikacyjny umozliwiajacy pofaczenie az
czterech konsol (przy pomocy specjalnego urza-
dzenia). Do pelni szczescia potrzebna jest
jeszcze odpowiednia liczba identycznych gier
i mozna zaczynac multiplayerowa rozgrywke, np.
podczas wycieczki szkolnej.

® Do portu komunikacyjnego moina takze
podiaczy¢ specjalna drukarke, przy pomocy
ktérej wydrukujesz zdjecie zrobione Game
Boyowa kamera.

@ Nowsze modele konsoli wyposazone s3
w port podczerwieni umeoizliwiajacy bezprzewo-
dowa komunikacje pomiedzy kensolami w celu
np. wymiany charakterystyk postaci. Przyda sie
on zwlaszcza w czasie zabawy w POKEMONA
ZEOTEGO | SREBRNEGO.

e 'Pad i przyciski

@® Jak na konsole przystalo, w Game Boyu nie moglo za-
brakna¢ manipulatoréw umotliwiajacych sterowanie po-
staciami w grach. Jest to klasyczny osmiokierunkowy
krzyzyk umieszczony po lewej stronie urzadzenia.

@ Oprocz tego do dyspozycji gracza oddano cztery
przyciski: Start, Select oraz fire A | B.WSszystkie przyciski
zostaly tak umieszczone, aby umozliwic jak najwygod-
niejsze sterowanie nawet w ekstremalnych warunkach
(np. trzesacy autobus).

Tekst: Krzysztof Adamezyk; Rysunek: H.Kolodziejezyk
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oZAMY

onsola GameBoy Color jest doskonafa zaréwno na diugie
podroze, jak i krotkie szkolne przerwy. Sprawdza sie tak na
8 Mazurach podczas rejsu po jeziorach, jak i na nadmorskiej
s R R S on i T e B plazy czy gorskich szlakach. Nie potrzebuje dodatkowego iro-
& dia zasilania, a zapasowy komplet baterii mozesz zabrac bez tru-
& du W dodatku konsola razem z kilkoma grami zmiesci sig
w kieszeni spodni czy plecaka. Niestety, ma ona takze kilka
wad, ktére czasami utrudniaja korzystanie z posiadanych gier.
Przede wszystkim do zabawy potrzebne jest Zrodlo Swiatla,
gdyz bez niego niewiele zobaczysz. Sam ekran czasami okazu-
je sig takze nieco za maly — niektore przedmioty s3 malutkie
i trudno je znalezé. Diwiek dobywajacy sie z glosniczka row-
niez moglby by¢ nieco lepszej jakosci. Na szczescie kazdy
z tych minuséw mozesz fatwo wyeliminowac, korzysta- &
jac z wielu dostgpnych dodatkéw do GBC.

Zabawka idealna, tak mozna powiedziec ' WORM LIGHT

o przenosnej konsolce. Nie ma jednak rzeczy Czasami nie mozesz skorzystac ze |
= — swojej konsoli, gdyz jest zbyt ciem-
doskonalych, zawsze mozna cos zmlenlc b | ast 1 o tar zraldsie. sic rada

DO rawic. Nic w:ec dztwnegu - Specjalna lampka podfaczana do
------ : - e konsoli i zasilana z jej baterii (lub

akumulatorka) pozwoli ci grac na-
wet w srodku nocy.

Cena: ok. 50 =t
POWERSHIELD

GameBoy ma jedna, powaing wade.
Jest nig brak wystarczajacego oswietle-
nia ekranu. Wprawdzie miode oczy
dojrza wszystko, ale przeciez nikt nie
chce ich szybko straci¢. Dlatego najle-
piej kupi¢ sobie specjalny oswietlacz,
keory redukuje takze refleksy na ekra-
nie. Nie trzeba chyba wspominaé, ze
mozesz go dobraé do koloru obudowy
swojej konsolki.

K

Cena: ok 40 =i

POWERPACK

Grasz bardzo czesto

E | miesigczne wydatki na g
- baterie stanowig zbyt du- 3

- Za sume Z twojego L
= budzetu! W takim razie :

g powinienes kupic specjal- : :

i ny akumulatorek wraz ﬁ:;::g;::;ﬂ;ﬂﬂ:

z fadowarka — w kolorze
konsoli. W pelni nalado-
wany akumulator wystar-
cza na okolo 8 godzin

niesz zasilacz, dzieki
ktoremu bedziesz
mogl grac bez baterii

Na pewno nie raz musiafes przerwaé zabawe zabawy, a dofadowanie go
podczas podroiy samochodem, gdyz w twojgj nie zajmuje zbyt wiele
konscoli wyczerpaly sie baterie (a2 stan gry uleciat czasu. Oczywiscie w trak-
hen daleko...). Z tym urzadzeniem taka katastro- cie fadowania w dalszym
fa juz ci nie grozi. ciaggu mozesz sie bawic,

Handy Pack Plus pobiera prad z samochodo- cho¢ kabel podiaczony
we|] zapalniczki, a wyczerpanie w ten sposdéb do gniazdka moze nieco
akumulatora raczej nie jest moiliwe. ci przeszkadzac.

Cena: ol 100 =4 Cena: ok. B5 =i
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GAME BOY CAMERA

GAME BOY PRINTER

Jezeli zrobited juz zdjecia
przy uzyciu specjalne] ka-
merki, powinienes wiozy¢ je
do albumu. Ale wczesniej

musisz je wydrukowac dzie-
GAME I—INK CABLE ki spec}aﬁ};j drukarence, Checesz mied zdjecie
§ ktora przyda sie takze, by znajomych! Zrob je swoja
pochwali¢ sie kolegom wy- kamerka do GameBoya. Ja-
# E S nikami z POKEMONA. kos¢ obrazu jest, hmm...
s i =~ W kiepska, ale za to mozesz do

niego dodawac swoje wia-
sne elementy, np. dokleid
babci wasy...

Bez trudu wygr;.wasz na naltrudqusz}rch poziomach i zabawa
nieco ci sie znudzita? W takim razie musisz miec kabel umozliwia-
jacy pofaczenie dwoch konsal i l‘}"WEIIIEI'.]Q z kolega. Jesli jest was
killku, powinniscie zastanowi¢ sie nad Game Link Cable, ktﬂ.‘:r}r d
umozliwia zabawe kilku osobom jednoczesnie. Prz:_.rda sig

rzy takich grach jak PERFECT DARK czy oczywiscie przy
POKEMONACH. Pamietaj, ze kazdy z chetnych do takiej

zabawy musi miec wiasna kopie gry!
Cena: ok. 35 =f

e

TRANSFER PAK

HANDY PAK

Niektére z dodatkéw do GB zastuguja na miano prawdziwego kom-
bajnu. Robia bowiem tyle rzeczy, fe az dziw, Ze nie potrafig Spiewac...
Jezeli wigc cheesz zainwestowac w swojg konsolke, bez watpienia po-
winienes$ kupié¢ taki gadzet. Do tej rodziny nalezy bardzo dobry Han-
% | dy Pak.W tym superzestawie znajduje si¢ lupa z podswietleniemn oraz
* » | dwa glosniczki dajace diwigk stereo. Specjalna nakfadka na konsolg
| | ufatwia teZ sterowanie —w miejsce krzyzyka otrzymu-

g P jesz znany z padow joystick.
s Cena: ok, 100 =f

- POWER ZO00OM

Chciatbys, aby elran byf nieco wigkszy, gdyz na tym
niewiele widaé? W takim razie musisz kupic sobie lu-
pe, dzieki ktérej Pokemon urosnie do gigantycznych
rozmiarow. Wiekszoéé lup ma od razu wbudowang
lampke i oczywiscie jest dostgpna we wszystkich ko-
lorach konsol.

Dzieki Transfer Pak mo-
zesz przeniesc dane z GBC
do Né&4 i odwrotnie. MNie-
stety, ta opcja dziala tylko
w niektorych grach, takich
jak POKEMON STADIUM,
MARIO GOLF czy MARIO
TENNIS.

Cena: ok. 40 =

Tekst: Aleksandra ,,Krupik” Cwalina, Andrze] ,,C(w)alineczka” Cwalina; Materialy zdjeciowe: Softbox, amh_iw.u.m.-wawnfﬂ.w Bauer

SEUCHAWKI STEREO o -.51-_; SURVIVAL KIT

Ciagle musisz wyfaczac diwiglk w swojej { Mata konsola jest dosc delikatna
konsoli, bo muzyka zawsze komus prze- _ i wszelkie mocniejsze uderzenia
szkadza? Gra bez efektdw diwiekowych \ lub upadek z wyskosci moga ja
nie jest juz tak atrakcyjna, ale przeciez’ uszkodzié¢. Nawet jesli GBC prze-
sa stuchawki! Dzigki nim nie bedziesz nilkomu przeszkadzaf, trwa wypadek, to peknieta

a zabawa nadal bedzie $wietna. Poza tym dzwigek ze stucha- obudowa czy porysowa

wek jest stereofoniczy i o wiele lepszej jakosci niz z wbu- ny ekran na pewno nie dodaja
dowanego glosniczka. Oczywiscie stuchawki sq dostepne mu uroku. Dlatego warto kupic
w takich samych kelorach jak konsole. specjalny ochraniacz lub po-
krowiec, lktéry {tagodzi
wstrzasy, jakich mozZe
dozna¢ konsola, i chroni de-
likatny ekran przed uszko-

dzeniem lub zarysowaniem.
' Cena: 20-45 =i

Cena. ok. 30 =

Na pewno nie zdziwi cie wiadomos$é, Ze w sprzedazy s3 takze
modele konsolek specjalnie przygotowane z mysla o konkretne;
grze. Najczesciej wyrdiniaja sie one jedynie kolorem obudowy
i jej ozdobami, ale to chyba oczywiste, ze kaidy szanujacy sig fan
Pokemondw marzy o GBC z rysunkiem Pikachu.
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SPRZET

yé moze wyda
ci sie to niemoz-

liwe, ale jeszcze
kilka lat temu przeciet-
ny telewidz mogt ,.za-
chwycac” sie jedynie
3-4 programami TV, chy-
ba Ze dysponowat anteng
satelitarna. To rozwiazanie
tez miafo jednak swoje
wady — ogladanie wszyst-
kich interesujacych programéw wyma-
gafo nie tylko duzej anteny, ale i ciagle-
g0 jej przestawiania na kolejne satelity.

Dbrazy z kabla

Rozwiazaniem tego problemu okazata
sig siec telewizji kablowej. Do mieszka-
nia szczesliweca dochodzit zwykdy kabel
antenowy, zapewniajacy odbidr killwu-
dziesieciu programéw. Co wiecej, nie
trzeba sie bylc martwid, czy ktos nie
wzaopiekuje sie” stojaca na dachu kosz-
towna anteng.

Jak funkcjonuje sie¢ kablowki? W bar-
dzo prosty sposéb! Sygnat telewizyjny

)

Nie grzebac!

B Szczesliwcy majacy dostep do
Internetu przez kablowke szybko Zna-
lezli sposob na zmniejszenie opfal,
udostepniaiac facze w inkalnyrd] sie-
ciach komputerowych. Nalezy pamie-
tac, Ze takie dziafanie jest zabronione
i grozi likwidacjg faczal

B Oczywiscie mozna zgtosic opera-
torowi che¢ podigczenia wicksze
liczby uzytkownikéw do jednego
tgcza. Wiaze sie to jednak z wyzszy-
mi oplatami.

M Jakiekolwiek samowolne zmiany
w instalacji sieci kablowe] moga
spowodowac likwidacie podigczenial

ToSHIBA

Telewizje kablowe zapoczatkowaly swojg dziafalnosc
w Polsce niecafe 10 lat temu. Jednak dopiero teraz
zaczynajq oferowac naprawde interesujgce usfugi

dociera z anten sa-
telitarnych oraz zwy-

kiych (a czasami nawet bezposrednio
ze studia telewizyjnego) do urzadzenia
nazywanego stacja czofowa. Tam tez
trafiaja sygnaly stacji radiowych. Stacja
czolowa wzmacnia sygnal oraz
przetwarza go tak, aby nadawat sie do
transmisji w sieci. Jak zapewne wiesz,

Aby skorzystaé z nowocze-
snych usfug, trzeba miec
specjalny modem. Urzg-

dzenie to jest dosyc drogie

{okofo 1200 zi), ale zwykle

operatorzy kabléwek wy-
poiyczajq je za darmo!

|

schemat nowoczesnej sieei TV kablowej

wszystkie programy nadawane
sa na okreslonych czestotliwo-
sciach. Kabléwka tez ma wydzielo-
ne pasmo — dzieki temu audycje
z nadajnikdow TV nie zakiocaja
programow z kabla. :
W nowoczesnych instalacjach
czgsc tradycyjnych kabli zastapione
swiattowodami 1 urzadzeniami
optycznymi. Dzieki temu
udafo sig poprawic
jakos¢ obrazu i diwie-
—— ku oraz zwigkszy¢
' liczbe dostepnych ka-

| | naféw. Obecnie nikogo
| - juz nie dziwi mozliwosc
~#°|  odbioru np. szesédzie-

«®  sieciu programdw tele-
#° wizyjnych i podobnej

liczby audycji radiowych,
a ilos¢ programow jesz-
cze sie zwiekszy w no-
woczesnych sieciach
cyfrowych! ’
Kablowka umozliwifa
tez rozwoj] pfatnych
telewizji kodowanych
(Canal+, Wizja TV czy
HBO). Teraz nie musisz juz
sumrses”|  wypozZyczad kosztownych
dekoderdw, wystarczy
odpowiednia opfata i ope-

ny program.

lelewizja
{0 Za maie...

Operatorzy szybko zorientowali sig,
ze uzywanie sieci tylko do transmisji
programéow TV jest marnotrawstwem.
Przeciez te sygnaly zajmuja jedynie
»CZe$€ kabla” (pewnych zakreséw — np.

@ Serwer polqczo-
ny z Internetem;

@ Centrala telefo-
niczna;

) Stacja czolowa;
@ Sygnal telewizyj-
ny i radiowy z anten
oraz studia TV:

& Swiatlowodowa
siec kablowa;

® Modem kablowy
u uzytkownika;

@ Przetwornik sy-

gnalu + tradycyjna
instalacja antenowa

rator sieci odblokuje wybra-

zymd:aﬁadanas:eﬁ,pndiqczm&du
Internetu moze by¢ niemozliwe.

W W porownaniu z usfuga SDI czy
Neostradg TP S.A. d

' S.A. dostep przez ka-
blowke okazuje sie bardziej optacal-
ny. Nizszy jest zaréwno abonament,
iaki koszt podigczenia.

B Szybkosé dzialania sieci zalezy
od liczby korzystajacych z niej os6b,

jednak prakiycznie zawsze przewyz-
sza predkos¢ modemu.

B Wiecej informacji znajdziesz w In-
temecie: www.astercity.com.pl oraz
www.chello.p!

od 5 do 850 MHz — nie odbiera ani te-
lewizor, ani radio). A wiec mozna tam
wepchnac kilka innych rzeczy. Na przy-
kiad ustugi telefoniczne! To oczywiicie
wymaga nowych urzadzen w stacji czo-
towej oraz polaczenia calosci z centra-
la telefonicznaz, a takze modernizacji
sieci. Tak przygotowana instalacja po-
zwala juz na transmisje sygnafu w obie
strony (co ci z telefonu, skoro nie moz-
na z niego skorzystac?).Ale przeciez nie
da sie wsadzi¢ kabla antenowego do te-
lefonu! Do kompletu uzytkownik do-
stal wiec specjalny modem...

Internet i inne bajery

Skoro jest modem, to czemu nie
umaoiliwic¢ dostepu do Internetu? Prze-
ciez wystarczy zmodernizowac (znowu
wydatki!) stacje czolowsz i podiaczyé
serwery z szybkimi faczami z Siecia.
W ten sposdb dosziismy do ofert naj-
nowoczesniejszych kablowek. Dzieki
jednemu kabelkowi masz dostep
do wielu programow telewizyjnych i ra-
diowych, ustug telefonicznych (zawiera-
jacych np. poczte glosowa czy identyfi-
kacjg rozméwcy) oraz szybkiego
dostepu do sieci ze stafa opfata.

Qczywiicie to nie koniec mozliwosci
sieci. Coraz czesciej styszy sie np. o te-
lewizji na Zyczenie (tv-on-demand). Tu-
taj, podobnie jak w kinie, mozesz sobie
zamowic wybrany film wraz z najdo-
godniejsza godzing jego emisji. Korzy-
stajac ze specjalnej przystawki do
telewizora, wybierasz odpowiednie
opcje na ekranie i zamawiasz prywatny
seans filmowy (jest to oczywiscie
dodatkowo platne). Wkrétce mozliwe
bedzie rowniez podiaczenie do sieci
domowej instalacji alarmowe] czy
teZ np. wideotelefonu. Ale czy to jesz-
cze bedzie sie¢ TV kablowej?
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Chciatbys zagrac ze znajomym z sasiedniego

Gz}

bloku w QUAKE i bez ograniczen ogladac inter-
netowga telewizje? A moze denerwuje cie wolny
jak zoflw modem? Czas pomyslec o sieci!

wac w Polsce osiedlowe sieci

komputerowe (LAN). Bardzo cze-
sto jest to jedyny sposob, aby — nie
wydajac zbyt wielkich sum — uzyskac
upragniony dostep do Internetu. Przy
zastosowaniu takiego rozwiazania wy-
sokie koszty podiaczenia stafego facza
czy nawet ustugi SDI (podzielone przez
liczbe chetnych oséb) staja sie catkiem
znosne. Nie bez znaczenia jest tez fakr,
ze firmy oferujace dostep do
Sieci czesto wrecz zadaja,
aby chetni z bloku

c oraz wiecej osob zaczyna budo-

lub osiedla sami sie zorganizowali
i soworzyli odpowiednia

MNajpopularniej- -
sze karty sieciowe _2Fs
posiadajq jedynie
wyjscia R]45 (dla
kabla-skretki)

instalacje wewnatrz
budynkow. A wiec przy-
pomnijmy kilka najwaz-
niejszych informacji
dotyczacych sieci.

Siec typu ,gwiazda™, Serwer (A) polqg-
czony jest z kemputerami oddzielnymi
przewodami typu ,,skretka”

Dwa standardy

Sie¢ moina zainstalo-
wac, wykorzystujac dwa
rézne standardy okablowania (czyli, mo-
wiac prosciej, rodzaje przewodow). Naj-
prostsza oraz tansza metoda jest
skorzystanie z przewodéw BNC. Aby
polaczy¢ komputery, nie musisz inwe-
stowac w zadne dodatkowe akcesoria,

S wystarcza odpowiednie karty, przewo-

e

Kupujgc karte,
warto nabyc mo-

del posiadajqcy
gniazda obu stan-
dardéw: BNC @
i Rj45 @

dy oraz tzw. trojniki z terminatorami.
Po prostu faczysz komputery w Zw.
tancuszek szczedcia — od jednego do
drugiego itd. Na koncach sieci
umieszczasz terminatory. i gotowe,

- Taka instalacja ma jednak ograni-

czenia. Pierwszym jest niewielka
predkos¢ przesyfania danych
— tylko 10 Mbitdw na sekunde. Dru-
gim — duza podatnosc sieci na uszkodze-
nie. Wystarczy w jednym miejscu
przerwac kabel i juz nic nie dziafa.
Druga motliwoscia jest instalacja
przewodéw typu ,skretka” (przypo-
minaja one troche kilkuzyfowy kabel
telefoniczny). W tym przypadku po-
trzebujesz nie tylko kart sieciowych,
ale tez tzw. koncentratoréw. Musisz
tez poprowadzi¢ duzo wiece] przewo-
déw — kaizdy komputer trzeba osobno
potaczyé z hub’em. Jest to droisze
i bardziej kdopotliwe, ale w zamian zy-

— kosztuje bowiem
okofo 50 zlotych

Na kaidym koncu sieci BNC musi znajdowac

sie terminator

Przewéd BNC pomiedzy
komputerami musi miec
minimum pof metra

Tréjnik pozwala na
podlgczenie kolejnych
uzythownikow

Karta sieciowa nie jest
drogim urzqdzeniem

Najprostszy model huba to wydatek ponad 300 ziotych.
Modele z wiekszq liczbg gniazd oraz pracujgce z szyb-
koscig 100 Mbitls sq jeszcze droisze

skujesz predkosé¢ do 100 Mbitdwis.

Uszkodzenie jednego kabla nie ma

jednak wplywu na prace reszty sieci.
Siec z sieciq

Aby podpiac lokalna sie€ do Interne-
tu, musisz kupi¢ komputer - po
prostu kros musi zajac sie obsiuga
przeptywu danych z PC uiytkowni-
kow do Internetu i z powrotem oraz
zabezpieczeniem sieci przed atakami
hakeréw oraz wiruséw. Do tego celu
mozna uzy¢ nawet sfabego komputera
z niewielka iloscizg pamieci, np. AMD
K6 350 z darmowym systemem Linux.
Dopiero do niego podpinasz facze
state, modem kablowy albo SDI.

Aby pofaczy¢ kilka komputeréw (np.
znajomych z tego samego bloku), nie
trzeba stawiaé serwera. W przypadku
instalacji BNC wystarcza karty siecio-
we i przewdod. Taka sie¢ w zupeinosci
sie nada, aby grad w gry w trybie wie-
loosobowym, jednak moze nie podo-
ta¢ pofaczeniu z Siecia.

Przy sieci zbudowanej z uiyciem kabli
BNC mozliwe sq tyiko konstrukcje typu
wlancuszek szczescia”

I
Slowniczek

H LAN (Local Area Network}

Ta nazwa okresla lokalna sie¢ kom-
puterowa, faczacg od kiku do
kilkuset komputerow znajdujacych
sie w stosunkowo niewielkie] od
siebie odleglioscl. W praklyce siet
lokalna obejmuje urzadzenia znajdu-
jace éﬁ—; w jednym lub kilku
budynkach.

B Przewod BNC

Kabel przypominajacy z wygladu
zwykly przewdd antenowy. stuzy do
faczenia ze soba komputerow
wyposazonych w starsze kary

sieciowe BNC.

B Mbit (Megabil)

Jednostka okreslajgea  szybkosc
przesylania danych w sieciach
lokainych. Jeden Megabit fo 1024
kbit. Najpopulamigjsze karly i sieci
pracuja z predkosciami 10 lub
100 Mbitow.

@ Hub

Nazywany inaczej koncentratorem,
jest elementem sieci wykorzysiujace]
kable typu skretka. Jego dzialanie
mozna poréwnat do funkcjonowania
rozdzielacza, pozwala on faczyC ze
sobg wiele komputerow i rozbu-

dowywaé siec.

I Fast Ethemet

Sieci pracujgce z szybkescig 10 Mbit
nazywane s3 populamie siecia
Ethemet. Pracujace w siandardzie
100 Mbitow — Fast Ethemet (szybki
Ethemel]. =3

Nawet lgczgc dwa
komputery, musisz
uzyé trojnikow!

Tak. tu te musi
znajdowac sie
terminator!
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anim jednak wpadniesz w szaf za-
z kupdw, musisz przemysleé kazdy

swoj krok. Wiadomo, pieniedzy
nigdy za wiele, a wszystkie moderniza-
cje s3 zazwyczaj bardzo kosztowne.
Powiniene$ wiec odpowiedziec sobie
na pytanie, do czego bedziesz giéwnie
uzywat swojego PC. Inne zakupy po-
winni przeciez zrobi¢ mitosnicy szyb-
kiej akcji w QUAKE, a inne osoby,
ktére chcg komponowad muzyke.

Monitor

Przy modernizacji komputera nie
oszczedzaj na monitorze, gdyz jest to
zakup przynajmniej na kilka lat. Moni-
tor 14-calowy warto wymieni¢ na lep-
szy. Wiekszod¢ gier i programéw
dziala w wysokich rozdzielczosciach,
a zalecana rozdzielczosc w przypadku
monitorow 14" wynosi tylko 640
x 480 punktow. Lepsze modele dziafa-
ja co prawda w wyzszych rozdziel-
czosciach (np. 800 x 600 czy 1024
x 768), jednak odbywa sie to kosz-
tem mniejszej czestotliwosci od-
swiezania obrazu. A wiasnie od &

R T 1|'[

G

Propozycja dla oszczednych | wyma-
gajgcych: procesor Duron AMD! Za
stosunkowo niewielkie pienigdze twéj
komputer bedzie pracowal szybciej

Pamieci nigdy za
duzo! Ta regula po-
twierdza sie
zwlaszcza przy pra-
cy w Windows. Warto
kupic co najmniej
128 MB RAM’u

! r'_r:..- rJ

tego zaleiy zmeczenie oczu pod- -
czas pracy z komputerem.

Monitory 15-calowe oferuja roz-
dzielczoéé i czestotliwoéci odéwieza-
nia obrazu, ktére w zupefnosci
wystarczaja do codziennej pracy
z komputerem. Na lepszych modelach
bez problemu uzyskasz rozdzielczosci
1024 x 768, cho¢ wielu producentow

15-calowy monitor to dzisiaj absolut-
ne minimum! Warto jednak rozejrzeé
sig za czyms$ wiekszym...

zaleca prace w roz-
dzielczosci 800 x 600 jako optymalng
dla tej przekatnej ekranu.

Nowy monitor 15-calowy mozesz
kupic juz za 650-750 zt. Przystepne sa
takie ceny monitoréw 17" (950-1300
zf), ktore znacznie zwigkszaja komfort

pracy i zabawy.

Procesor

Procesor jest sercem komputera, to
on decyduje o jego szybkosci i wyko-
nuje wiekszo$¢ obliczen. Ceny tego
podzespolu s3 obecnie dos¢ niskie, np.
Pentium [Il 700 MHz — 790 zi., Pentium

11 700 MHz — 570 zi. Procesory Cele-

ron i Celeron Il s3 $rednio o 100-300
zi tansze. Obecnie niezbedne mini-
mum to Pentium [l 550MHz (ok.
550 zl), ewentualnie Celeron
lub AMD Duron o podobnych
mozliwosciach. Ceny tych
dwoch ostatnich nie s3 wygdro- %
wane. Jesli masz wiekszy zapas
gotowki, mozesz pokusié sig
o AMD Athlon lub najszybsze mo-
dele Pentium lIl.

Plyta glowna

Plyta glowna to jeden z najwazniej-
szych elementéw komputera: na niej
umieszczasz karte graficzng, muzycz-
na, pamig¢ RAM, procesor i inne
podzespoly. Na jej zakupie nie
warto oszczedzac, gdyz dobrze do-
brany model powinien ci wystar-
czyc nawet na kilka lat,

Przy wyborze plyty gidwnej
zwroc uwage przede wszystkim na
to, jakie typy procesoréw obstuguje
oraz jakie s3 mozliwe czestotliwosci
pracy szyny glownej (FSB). Plyty gidw-
ne posiadajagce szyne pracujaca
z czestotliwoscia 100 MHz to obecnie
standard. Jednak zdecydowanie lepiej
kupic plyte z szyna o czestotliwosci
przynajmniej 133 MHz lub wyisza.
Dzigki temu twdj komputer bedzie
pracowat szybciej, a w przysziosci
w pelni wykorzysta mozliwosci no-
wych procesorow.

Kazda piyta posiada chipset, czyli
ukiad scalony, ktory decyduje o tym,
jaki typ procesora bedziesz maégt uzy-
wac, a takZe odpowiada za wspolprace
wszystkich elementéw komputera.
Godny polecenia jest chipset BX firmy
Intel. Jest stabilny i bez problemow
wspolpracuje z procesorami Pen-
tium lll, Pentium Il i Celeron. Piyta
z maksymalng czestotliwoicia szyny
giownej 133 MHz i wyposaiona
w chipset BX kosztuje ok. 550 zi.

Z piyt dla procesoréw Pen-
tium [lll/Celeron warto wymienic te
z chipsetami VIA Apolio Pro, Intel 810
oraz Intel 815. Oferuja one szybszy
kontroler dyskéw, umozliwiaja wyko-
rzystanie wiekszej ilosci pamieci RAM
i uzyskanie wyzszych czestotiwosci
pracy szyny giéwnej. Istnieje kilka wer-

Geny gieldowe

Plyty dla AMD Athlon/Duron

Gigabyte GA-TZM 420 =zt
PcChips M807 380 zt
MSI MS-6340 450 zi

Plyty ze ziaczem Socket 370 |
Abit VH6-11,ATA/100 460 =z
Asus CUV4X 490 zt I
Shuttle AV22 500 z¢ !

Procesory

AMD Duron 700 MHz
AMD Duron 750 MHz
AMD Duron 800 MHz
AMD Duron 850 MHz

260 =i
270 =z
330 =t
430 =1

Intel Celeron 700 MHz 380 =z
Intel Celeron 766 MHz 520 =z
Iintel P Il 600 MHz 520 =t

AMD Athlon 750 MHz
AMD Athlon 800 MHz

340 =
540 =t

(ceny z poczatku kwietnia)

Dobra, szybka plyta gléwna dla
AMD Durona to wydatek nie
mniejszy niz ok. 550 zlotych.
Oczywiscie cena zalezy od mozli-
woici plyty glownej oraz jej pro-
ducenta. Firmowe konstrukcje sq
znacznie droisze
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sji kazdego z tych chipse-
tow i plyty gféwne w nie wyposa-
zone czesto oferowane sg razem
z whbudowana na state karta graficzna
badz muzyczng. Konstrukcje te s3 co
prawda nowsze od piyt gloéwnych
z chipsetem BX, ale nie zawsze dobrze
wspdipracuja z innymi urzadzeniami.
Zwiaszcza modele piyt glownych posia-
dajace wbudowane karty graficzne po-
trafia sprawi¢ niemife niespodzianki.
Majpopularniejsze plyty dla procesorow
AMD, modele wyposazone w chipset
VIA KT133, kosztuja ol 530 zi.

Przy wyborze piyty zwrdd takie
uwage na ilos¢ i typ slotow. Na plycie
musza byé sloty PCl (minimum pig¢).
Jeéli posiadasz starsze karty (np.
diwigkowa) wykonane w standar-
dzie ISA, zwrdd uwage, cZy nowa
plyta gféwna posiada takie gniazda. Za-
standw sie jednak, czy przy okazji wy-
miany piyty nie zastapi¢ znacznie
wolniejsze karty ze zfaczem 15A karta-
mi wykonanymi w standardzie PCL
Ostatnim gniazdem, ktére musi zna-

Uwaga w sklepach!

Niekiedy sprzedawcy kompletnie
nie znaja sie na tym, co sprzedaja

| mogg poinformowac cie o .rewela-
cyjnych mozliwosciach”™ podejrza-
nie taniego sprzetu. A potem okazu
je sie, Ze np. modem Zle dziata z pro-

. I""nﬁ'm' © S ——
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i lefé sieg na plycie, jest
=  AGP, przynajmniej

w wersji 2x (najle-
piej 4x). Wszystkie

dysk kupisz, tym mniej zapfacisz za kai-
dy 1 MB, np. dysk o pojemnosci 10 GB
kosztuje ok. 430 zt,a 20 GB — ok. 500 zt.
Zakup karty graficznej obsfugujace;
obecne standardy 3D uprzyjemni ci
chwile spedzone przed komputerem.
bowiem w tym Jesli twoja piyta gfowna ma slot AGR
standardzie! kup karte posiadajaca takie wiasnie
i ztacze. Jezeli jednak posiadasz plyte
Pam’ E z PCl, to zastandw sig nad wymianag jej
na model z AGP. Karty graficzne wyko-
n‘ nane w standardzie PCl s3 po prostu
o wiele wolniejsze, a poza tym
Gdy masz juz nowe modele pojawiajg sig prawie wy-
== wspanialy moni-
./ tor, szybki proce-
sor oraz piyte

nowe karty graficzne
wykonane zostafy

tacznie w wersji AGP.

Ze wzgledu na stosunek ceny do jako-
éci warto nabyc produkt z procesorem
firmy Nvidia — karty z rodziny TNT2 lub

P, gfowna, a twoj
- ng komputer na- model z serii GeForce 2. Najtansza,
T S Y dal pracuje  dos$¢ dobra karta PCl, to RIVA TNT2
5 ospale, oznacza  M64 — kosziuje ok. 220 zf. Sposrod kart

PCl najlepsza jest RIVA TNT2 ULTRA
(ok. 510 zt). Jednak za podobna kwotg
mozna kupic o wiele szybsze karty
AGP. Modele z procesorem GeForcel
w wersji MX kosztujg ok. 500 zi, Dla

to, Ze posiadasz zbyt mafo pa-
mieci RAM. Obecnie
najpopularniejsze
sa pamigci RAM
w  modufach

4 typu DIMM  wymagajacych przeznaczono s
=7 | wiekszo§€ no- GeForce2 GTS — ok. 1400z, =
"" wych plyt posia- Teraz juz wiesz, ze skompletowa-

da gniazda tego
typu. Ostatnio duza
popularnos¢ zdobywaja

nie wszystkich elementéw kompute-
ra tak, by dziataly prawidiowo, wcale
nie jest takie proste.Ale trening czyni

Kupic, czy mie?

& Wiele ostb: ratuje” stary sprzet,
wymieniajgc sam procesor. Niestety,

zakup AMD K6/550 MHz jest tylko

przediuzeniem agonii. W ostateczno-
sci | fak trzeba bedzie Kupic nowg
plyte gidwna...

& Jesl masz mniej gotowki, wybierz
fanszy model AMD Durona i porzgd-
ng plyte gtowng. Za jakis czas be-
dziesz mégt zamieni¢ procesor na
szybszego Athlona.

& Wielu producentdw umieszeza na
plycie karte d2wiekowa lub graficzna.
Ta pierwsza, choé zwykle bardzo
przecigtna, moze sie przydac. Ta
druga zwykle jest tylko dodatkowym
problemem!

& Szybki CD-ROM to marzenie wie-
lu uzytkownikow. Ale napedy dziata-
jace z szybkosciami x50 i wiece]
potrafia... niszczyC plyty!

& Coraz populamiejsze sg pamiec
133 MHz, ale sprzedawcy czasem

probujg wepchngc® nabywcy starsze

100 MHz!

& Pamigta), ze ceny sprzetu rosng
przed swigtami | innymi okresami
‘wzmozonych zakupow (np. Komu-
nie). Warto wiec froszke poczekat
i Kupowac taniej.

]

Dobra karta

rowniez pamigci DDR RAM,
ale s3 one duZzo drozsze,
a w przypadku ich wspdipracy
z procesorami $redniej klasy, zysk na
szybkosci nie bedzie zbyt duzy.
é4 MB RAM to obecnie absolutne
minimum, jednak o wiele lepiej wy-
bra¢ 128 MB RAM'u (cena ok. 210 zi).
Zwrod tez uwage na maksymalnga cze-
stotliwosé, z jaka moze pracowacd
pamiec. Najlepiej kupi¢ modufy pracu-

jace z czestotliwoscia 133 MHz, tym gis o

bardziej, ze roznica cenowa jest nie-

wielka — ok. 20 2t miedzy pamiecia P

100 MHz a 133 MHz,

Oysk twardy | karia
graficzna

Brakuje ci jeszcze duzego dysku twar-
dego i dobrej karty graficznej. Oczywi-
scie im wiekszy i szybszy dysk, tym
lepiej. Minimum to dyski 10 GB, a i ta
pojemnosé szybko moze okazad sig nie-
wystarczajaca. Pamigtaj, Ze im wigkszy

cesorami AMD albo karta dzwieko-
wa nie ma wejscia na CD-ROM. War-
to wiec, aby uniknac kiopotow, na
zakupy wybrac sie z kims zaufanym
i Znajacym sie na sprzecie.

mistrza. A gdy juZ ci sie uda, czeka cie 8
wiele przyjemnych dni i wieczoréw #%
spedzonych w towarzystwie twojego
kochanego peceta. VWarto wiec troche ‘
sie pomeczyd | przeprowadzic kom-

graficzna tei sie przyda.
GeForce3 jest jeszcze za drogi, ale
GeForcel mozna kupic za 850 zf, a
GeForce2 MX za 450 z!

pleksowy remont komputera.

Skiep i mtda

W Czasy, gdy ceny gieldowe byly
¢o najmnej 2-krotnie nizsze od skle-
powych, juz dawno mingly, obecnie
roznica jest naprawde niewielka.

E';.rsk twam‘y p-::-wmren by¢ pu_remn}r

i szybki. Nie warto kupowac napedu
mniejszego niz 10 GB, bo szybko za-
braknie ci na nim miejsca. Warto tez
wybra¢ dzialajgcy w standardzie ATA-
100 (bedzie szybszy)

M Gieida okazuje sie jednak po-
mocna, gdyz w jednym miejscu
mozna poréwnac oferty kilku firm.

B Przed zakupem warto sprawdzic,

czy firma ma oficjalng siedzibe, nu-

mer NIP oraz REGON. Zyskasz

pewnose, ze firma istnieje i nie trud-
ni sie tylko nabieraniem klientw.

M Przeczytaj uwaznie warunki gwa-
rancji. Moze ona wynasic tylko
3 miesiace, 4 nie rok!

® — :
M Sprawd? tez lokalizacje serwisu,
aby nie okazalo sig, Ze uszkodzong
karte graficzna musisz przesfac np.
z Zakopanego do Gdanska. o

Wymieniajge naped CD-ROM na
nowszy, zastandw sie, czy bardziej nie
optaci ci sie kupno DVD-ROM'u lub
nagrywarki

Tekst: Tomasz ,, Porlock™ Zielinski; Rysunek: R. Boyke; Zdjecia: archiwum Wydawnictwa Bauer




n
&

odpowiednika komercyjnego
programu, Dzieki temu zaosz-
czedzisz nawet kilkaset zfotych.

Pa pierwsze: praca
Kazdy z nas musi od czasu do
czasu napisac jakis tekst i pod-
liczy¢ cos w arkuszu kalkulacyj-
nym. Zazwyczaj wykorzystuje
sig do tego pakiety biurowe ty-
pu M5 Office. MNiestety, koszt
zakupu takiego zestawu jest

A e

ﬁmkcyjnen, nicr
kofo gospodyn wiejskich, MS Media Playera,

rakuje ci podstawowych progra-
mow, a niektdre pliki w ogdle
nie chcg sie otwieraé! Trzeba
zaczat powoli ,zbierad” wszystkie
potrzebne elementy.

Po swiezej instalacji Windows na-
prawde mozna si¢ przestraszyd.
Wszystko chodzi bardzo szybko
(przez 2 miesiace...) i brakuje niezbed-
nych programéw. Od czego wigc za-
czac! Przede wszystkim zastandw sie,
co tak naprawde bedzie ci potrzebne,
a potem poszukaj w Sieci darmowego

[TiPSyles
Nadmiar szkodzi!

% Nadmiar oprogramowania bywa
dia Windows wrecz zabéjczy. Po za-
instalowaniu wszystkiego, co tylka -
wpadnie ¢i w rece, mozesz sie prze-
konag, ze system bardzo zwolnit al-
bo zaczal sie dziwnie zachowywag.
4 Aby tego uniknag, stosuj nastepu-
jaca zasade: instalujesz tylko to, co
niezbedne. Jesl czegos nie potrze-
bujesz — po obejrzeniu i testach odin-
stalowujesz nafychmiast z dysku
twardego twojego komputera.

1 e 7

| bardzo wysoki i siega kilku ty-
|l siecy zlotych. Czy zatem prze-
cietny uzytkownik skazany jest
na doZywotnie uzywanie syste-
mowego WordPada! MNieko-
niecznie. Istnieje spora grupa
darmowych programéw moga-
cych zastapi¢ drogiego kanku-
renta. Najwainiejszym z nich
i najbardziej rozbudowanym
jest StarOffice firmy Sun. Podobnie jak
Office Microsoftu, jest on kompletnym
pakietem biurowym zawierajacym mie-
dzy innymi edytor tekstu, arkusz kalku-
lacyjny oraz programy do obsfugi
Internetu. Ogromng zaleta StarOffice
jest takze to, Ze potrafi on bezproble-
mowo odczytywad i zapisywaé doku-
menty sStworzone przy pomocy
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Po co wydawac majqtek na MS Worda? Darmowy StarOffice w zupetnosci zaspokoi

Kiedy wreszcie kupisz swoj
upragniony, nowy komputer,
przyniesiesz go do domu,

nodigczysz kable

e twardy dysk swieci

programow MS Office. Umoz-
liwia to przenoszenie danych
stworzonych np. w szkole na kom-
puterach wyposaZzonych w produkt
Microsoftu. Program Suna jest dostep-
ny za darmo i, co najwazniejsze, w pol-
skiej wersji jezykowej. W Sieci
Znajdziesz jeszcze wiece] darmowych
edytorow i arkuszy kalkulacyjnych, ale
nie doréwnuja one swoja funkcjonal-
noscig produktom Microsoftu i Suna.
Konkurencjz dla Microsoftu moze
by¢ takze.. sam Microsoft. Zamiast
drogiego i nie do konca wykorzysty-

i i@ @ |
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RealPlayer jest niezbedny, jesli np. chcesz oglg-

dac filmy w Sieci (Big Brother live itp.)

o
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nawet bardzo wygdrowane wymagania uiytkownikdw




wanego Office’a, za-

wsze mozZna kupic

znacznie tanszy M35

Works. Jest mniej skomplilko-

wanym, ale rownie funkcjonalnym

zestawem oOprogramowania przezna-
czonego dia domowego uzytkownika.

Po drugie: rozrywka

L tym tematem kojarzg sie przede
wszystkim gry, ale rozrywka to takze

pliki multimedialne zawierajace obraz
lub muzyke. Do ich otwierania mozna
uZywac systemowego odtwarzacza, za-
rozwiazanie. Zajmuje on duzo migjsca,
jest powolny i ma do-
— sy¢ kontrowersyjny
\’ stapi¢ prostymi i sku-
tecznymi programami. Do
odtwarzania wszelkiego ty-
przydatny jest zwlasz-
WinAmp. Maly,
prosty w obsludze, do-
na stabszych komputerach. Ponadto,
dzigki systemowi skdrek, kazdy moze
dostosowac jego wyglad do wiasnych
z filmami
w standardzie E
mpg. 'Zamiast |5

el

s

—

zwyczaj jednak nie jest to najlepsze
wyglad. Moina go za-

pu plikéw diwiekowych

skonale sprawdza sig nawet
upodoban. Podobnie wyglada sytuacja
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w kazdych Windows WordPada. Do
pisania bardziej skomplikowanych tek-
stéw postaraj sig o jaki$ wigkszy edytor
tekstu (np. darmowy StarVWriter z pa-
kietu StarOffice). Strony internetowe
mozna przegladac przy pomocy stan-
dardowego Internet Explorera lub
doinstalowujac
inny program
np. Netscape —

systemowego tutaj najwigksza
playera mozna role odgrywaja
wykorzystac wiasne przyzwy-
malenki progra- czajenia.  Pliki
mik XingMPEG, graficzne potrafi
ktory doskona- otwierac i edy-

zarwyczaj do szybkiego przesylania
diwigkéw lub obrazéw przez Sied. Aby
z nich skorzystac, trzeba zainstalowac
program RealPlayer, ktéry dodatkowo
moze sfuizy¢ do odstuchiwania Mp3
i innych plikow diwiekowych.

Lo do

Pracujac z komputerem, Ziesz Spo-
tykat sig z wieloma typami plikow.
Czesc z nich Windows otworzy przy
pomocy dofaczonego oprogramowania.
Aby moc korzystac z innych, sam be-
dziesz musiat poszukac dodatkowych
aplikaciji. Najczesciej spotykanymi plika-
mi sa dokumenty tekstowe oraz pliki
stron internetowych. Pierwsze z nich
moZesz spokojnie przegladac | zmieniac
przy pomocy obecnego

L FRy =Y

S,

le speinia swoje towac systemo-
zadanie. W In- wy Paint — za-
ternecie mozna IWycza] spraw-
SRV v LSl Gdy juz zgromadzisz wszystkie niezbedne pro- WeriBEI-RY T8
tka¢ z plikami gramy, mozesz wreszcie zaczqc ich uiywac dziesz chciaf
Real, stuzacymi obejrze¢ jeden

obrazek. Jeéli natomiast czesto ogladasz
spore kolekcje zdjeé, powiniene$
zainstalowaé jakaé p e, np.
ACDSee. Umoizliwia ona ogladanie mi-
niaturek kilku plikdéw jednoczesnie,
przechodzenie pomiedzy obrazkami
w jednym katalogu i wiele innych funk-
cji, ktérych Paint po prostu nie posiada.
Jesli natomiast zamierzasz przetwarzac
zdjecia czy tworzy¢ fotomontaze, za-
opatrz sie w jakis fotoedytor. MoZe to
byé np. Microgrfx Picture Publisher czy
doskonaly i darmowy Gimp. VWiekszosc
plikéw multimedialnych moina otwie-
ra¢ Odowarzaczem Multimedialnym, ale
do stuchania muzyki najlepszy jest jakis
mniejszy program, np.WinAmp.
Sciagajac co$ z Internetu, czesto na-
trafisz na pliki upakowane w standar-

1500

Kto$ spakowal pliki? Nie ma co wpadac w panike,

wystarczy potraktowac je WinZipem

Ahy mnbndme ug!qdmf -:::braz!d i zdjn;':-:-a musisz :dnbg.rr.‘
jakq$ przegladarke graficzng

e L il 8wl &

e = oD o 1 s
5

dzie zip czy rar. Aby méc z nich skorzy-
staé, musisz je rozpakowaé. Tutaj do-
skonale sprawdza sie WinRar i WinZip.

Wszystkie darmowe programy najle-
piej Sciagnac z Internetu. Niektore
z nich sz jednak dosy¢ obszerne, wiec
aby zaoszczedzic czas i pieniagdze moz-
na szukad ich na plytach dolaczanych
do czasopism komputerowych.

[ SLEEFY~1.MPL - XngMPEG Plogser . EEE3

Gzym o ofwerzyé?

< *.doc, “.rf, “.txt — dokumenty tek-
stowe — dowolny edyior tekstu, np.
MS Word, StarWriter
= *d, *xds, *dt — pliki arkusza kalku-
inego — MS Excel lub StarCalc
4 * html, *.htm — strony internetowe —
przeglgdarka internetowa, np.
Netscape lub Internet Explorer
% “.bmp, “jpg, *-jpeg, ".bi, ".tiff, g,
*.pic. — pliki zawierajgce grafi-
ka dowolna przegladarka obrazkow
np. ACDSee lub GCViewer lub pro-
gram graﬁc:zny p. systemuwy Paint
+ ".avi, “.mpg, *.mpeg, *.mov, ".dat -
pliki z filmami — systemowy odiwa-
rzacz multimedialny lub np. Xing-M-
PEGPlayer. Dla plikow .mov
ﬂurﬂkTmeFiayer
<+ .mp3, “.wma, ".wav, “.mod — pliki
dzwigkowe — odiwarzacz dzwigkowy,
np. WinAmp lub systemowy
DdMarzat:z muliimedialny .
= “rar, "zp, .ai}“. *lha - archiwa
Z upakowanymi danymi — odpowiedni
WinRar, W'nﬂp lub np. Power Archiver
& *.ra, “.m - pliki Real zawierajace
multimedia — RealPlayer
TR >

ﬂ:.‘-. '. !

Tekst: Krzysztof Adamczyk; Zdjecia: StockByte, archiwum Wyd. Bauer
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Twoje zdjecia z imprezy
czy wakacji wydajq ci sie
nudne... Mozesz

dodac im polotu, taczac
je w zabawny komiks.
Whystarczy do tego
zwykly edytor Word

ord jest doskonatym (prawie...)
w programem do pracy z tek-

stem. Jego zaawansowane funk-
cje pozwalajg takze na faczenie tekstu
z grafika i zdjeciami. Przy ogromnej
dawce dobre] woli mozna nawet wyko-
rzysta¢ go jako program do amator-
skiego komputerowego skdadu tekstu.
Do rozpoczecia zabawy bedziesz
przede wszystkim potrzebowat obraz-
kow ,przeniesionych” do komputera.
Zdjecia mozesz zeskanowad lub do ich
zrobienia wykorzystac kamere interne-
towa (beda mialy wtedy gorsza jakosc,
ale za to uzyskasz je o wiele taniej |,
co takze istotne, szybciej). W niekts-
rych zakfadach fotograficznych moina
zamowit odbitki takie w postaci elek-
tronicznej, na dyskietkach |lub plytce
CD. Do ,produkeji” komiksu najlepie]
uzywac pliki w formacie PG, maja
one bowiem dobrag jakodd i sa
mniejsze od np. plikéw BMP o te] same]
rozdzielczosci.

1. Poczaiek praﬂy

LIl vravinr 8 ey

s | st oy | i o |10t |

Tworzony przez ciebie komiks zajmie
troche miejsca, dlatego warto poszerzyc
obszar roboczy, zmniejszajac marginesy.
Otwarz menu ,Plik”, a nastepnie ,Usta-
wienia strony..”. Szerokoéé wszystkich
czterech margmeséw ustaw na ,,1 cm"
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Potrzebne ci beda opcje stuzace do
przetwarzania grafiki. Odpowiednie pa-
ski narzedzi dodasz, otwierajac menu
+YVidol’, a nastepnie ,Paski narzedz".
Zaznacz ,Rysowanie” i ,Rysunek”. Na
dole okienka WWorda powinny pojawicd
sie nowe ikonki.

0 cueKs

. Po wybraniu czcionki pozostaje ci jedy-
nie wpisac tytut oraz dobra¢ najwiasciw-
szy kréj i wielko$é liter. Po wrcisnieciu
+OK”, otrzymasz gotowy tytuf.

Darek obserwuje Marka
i Agnieszke z ukrycia. Jest
pewien, 7e dziewczyna
umawia sie z innym,
Postanawia sie zemscic!

| H

| irtde (WordAR | Bardhet {55505
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specjalne  narzedzie

stuzace do tworzenia ozdobnych napiséw.
Znajdziesz je w menu ..Wstaw"f,,ﬁ.}rsu-

nek”/,Word Art.."”. Do wyboru masz

' 5|;:ut::u"a4 liczbe rﬂ:—zn}rch metod wyswietlania

pisma.
| m
Feve p e

mowa przygoda

Niestety, nie moge sie z tobg
spotkac. Musze odwiedzic
chorq przyjaciéotke...

Jestes naprowde
super. Bardzo mi na

tym zalezalo.

Nie ma sprawy, dla mnie Y.
\  to przeciei drobnostkal }

o Szkoda. Mialem nadzieje,
ie skoczymy na ,,Szalone
Hamburgery™. Caz, trudno.

...i Zapamietaj sobie,
Ze ona jest mojalll

AUUUNY Zaczekaj,
| wszystko ci wyjasnig!
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Jesli jeszeze nie jestes catkiem zado-
wolony z wygladu tytutu, mozesz go
zmodyfikowaé na wiele réznych spo- |
sobdw. Przy pomocy otaczajacych go |

'[,,: kwadracikow mozesz zmienié wiel- |

kos¢ czy np. kat pochylenia liter. Aby
dokonac bardziej radykalnych zmian,
skorzystaj z opcji ,Ksztalt obiektu
WordArt” znajdujacej sie na nowo
otwartym pasku narzedzi (,VWord-
Art”). Pozwoli ci ana na dowolng mo-
dyfikacje twojego tytufu.

4 llmmsz::zam Yy mm

Eﬂmmmwm

T

Eﬁﬂ&&ﬁg

mda:dmy v . Teves Moy Born

v[z -rln

MNadszedl moment, by zacza¢ umieszczac
poszczegolne zdjecia. YV tym celu skorzystaj
z opcji ,,YWstaw’/, Rysunek’f, Z pliku...”. Jesli
wybrana fotografia bedzie za duza (lub za
mata...), jej rozmiar mozesz zmienié, pocia-
gajac za jeden z kwadracikéw znajdujacych
sig na jej rogu. Pozwoli ci to takze dopaso-
wac do siebie poszczegdlne obrazki. VY ten

- sam sposob mozesz rowniez dowolnie zwe-

zac lub poszerza¢ rysunek. Mozesz tez do-
dac Smieszne efekty przypominajace obraz
w krzywym zwierciadle.
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Aby oddzielic fotografie, warto oto-
czy¢ je ramkami. Otworz ,For-
mat”/,,Obramowanie i cieniowanie...”.
Nastepnie z opcji po lewej stronie
wybierz ,,Ramlka”. Jej szerokoséé powi-
nienes ustawi¢ na ,,1 i 12 pt”. Weisnij
OK i gotowe.

| Jednak ﬂ;:rrek ni_f_-. sf-ucl-'}_r.-. '

A teraz podwdjny cios Y|
pedzqcego bizona! |

Marek wycho-
dzi z pojedyn-
ku lekko
sponiewierany,
ale jednak

LYWY-..

Co za idint:.rzm}r ~

Ja i Marek? [estes
zafosny!

'Eh:rrek pnst-:m-:lwm
|mmmm-: sie z Agnieszkg

: -‘Jku:u}e sur;, ie Mureh
pracuje w CLICKU!
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] wszystko staje sie juz jasne. Cale szczescie,.
Marek nie gniewa sie na zazdrosnika Darka
0 _

_‘EL"EPIHUKI E%E:-E-H--f
Fotografie zostaly juz ulozone. Nie Eﬂ. Ty :
wydaje ci sig, ze czegos brakuje? Oczy- 2 SR e h

wiscie, kazdy komiks powinien miec i '.'E:dmatﬁiwn'
- B - Guinady i witegs >
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ELEMENTY GRAFICZNE

dymki. Znajdziesz je na dolnej listwie :
z ikonkami. Owworz ,Autoksztafty”, L[ GEIR| M DOOe D Q Q g:;

a nastepnie ,,Objasnienia”. Do wyboru |E 5D R whecej Autoksatalton,.. .01 O O a =oEarE L'_EI

e

mast kilka podstawowych ksztaltow [ Ry~ Iy T P m TR

miedzy innymi chmurke, prostokat...). F—— - _ i T Rl e B o
E’n W:Eranifimudpﬂwiedﬂiegﬂ ksztaftu, [ISHdsekl MISS ooz 2o S = 2 E e . c[
wystarczy, ze wskaZesz miejsce na zdje- BN e E_
ciu, a pojawi sie w nim stosowny dymek. Kwadracikami po bokach mozesz regulowac jego 1
wielkosc, dodatkowo przy pomocy zoitego kwadracika mozesz przesuwac czubek dymku JO A0 AD ':lj

tak, aby dostosowac go do potozenia postaci na obrazku.

1 7. Podpisy 8. Dodatkowe obrazki

Podobnie wykonasz podpisy pod obrazkami. Skorz}rsta]  Takze w menu ,,Autoksztaity” znajduja sie dodatkowe
z opcji ,Autoksztalty”/,,Gwiazdy | wsteg” i rozmiesc obrazki. Rozwin ,Ksztalty podstawowe” i wybierz
wybrane wstegi w odpowiednich miejscach. potrzebna figure. Kliknij na zdjecie | gotowe.
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3 Lzcionka | m Kolory

Teraz wystarczy juz tylko dobra¢ odpowiednig czcionke Whetrze dymkéw czy serduszek mozesz wypelni¢ do-
(korzystajac z opcji na pasku zadan). wolnym kolorem.VWystarczy, ze zaznaczysz kolorowany dy-
mek, a nastepnie wybierzesz z dolnej listwy ikonke ,Kolor

e !E:hh el w LI wypelnienia”. Zamiast pojedynczego koloru, dymek mozna
12 % ﬂ o = S A f‘_%;‘; takze wypetnic tekstura lub obrazkiem.W tym celu w opdji
e L - B Z U EEEE EE ~Kolor wypetnienia” wybierz ,,Efekty wypelnienia”.
m L. Etmnsna b3 TR TR
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Komiks mozesz uzupetni¢ prostymi rysunkami, klipar:a%i.hhy |dpenbi it s don LB i mosieioe =1 |3

z nich skorzystaé, wybierz z dolnej listwy ikonke ,VWstaw | = '

ClipArt”. Jesli zafaczony zbidr obrazkéw jest dla ciebie zbyt ma- 7] oy | 08w Factons |

fy. mozesz skorzysta¢ z zasobéw zgromadzonych w Internecie. Fioy 1+ 15w Spatispocmet: ‘ .
Kiedy skorczysz, pozostaje zgra¢ efekt twojej pracy na dysk. :g '_%-’ ?" w@

Teraz mozesz go wydrukowaé lub wysta¢ mailem do znajomych. ||
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PROGRAMY

Na ekranie PC dziejg sie
naprawde ciekawe
rzeczy. Czasami jest to
niesamowita scena

W grze, a innym razem
smieszny komunikat
Windows, np. o stacji
dyskow z 200 megowa
dyskietka...

ulotne... Mozna je jednak uwiecz-

ni¢, wykonujac zrzut ekranu!
Przechwycenie jego zawartosci nie jest
wbrew pozorom takie proste. Najfa-
twie| byloby po prostu sfotografowad
monitor, jednak jest to metoda o tyle
prosta, co nieskuteczna. £ powodu
stosunkowo niskiego odswiezania
obraz bedzie zamazany i nieczytelny.
Pozostaja wigc jedynie ,metody
programowe’’.

Nieporadne Windews

Przy robieniu zrzutéw pulpitu naj-
prosciej skorzysta¢ z przycisku ,,Print
Screen”. Znajduje sie on na kazdej kla-

N iestety wszystkie te cudefka s3

wiaturze tuz nad klawiszem ,Insert”. -

Zapis ekranu w postaci bitmapy
zostanie umieszczony w schowku.
Teraz wystarczy tylko uruchomié jaki-
kolwiek program graficzny (np. syste-
mowego Painta), wybraé ,Wstaw"
i gotowe. Trzeba jedynie zapisaé zrzut
jako zwyczajny plik graficzny. Niestety,
metoda ta nie sprawdza sie w kilku
przypadkach. jesli chciatbys wykonad
zrzut pulpitu z okienkiem odtwarzacza
jakiego$ filmu (np. w formacie AV,
MPG czy z ptyty DVD), to zamiast
oczekiwanej sceny na przechwyconym
obrazie zobaczysz jedynie jednokolo-
rowg plame. Takie wigkszos¢ gier nie
pozwala na wykonywanie zrzutdw
ekranowych przy uzyciu przycisku
»Print Screen”. Jak wigc zfapaé elaran
z ulubionego poziomu w DIABLO 2!
Wystarczy skorzysta¢ ze specjalnego
programu, ktéry poradzi sobie nawet
z najbardziej uparta gra czy odtwarza-
czem wideo.

2 TNF O fm
B Program HyperSnap dostepny jest
na wielu stronach internetowych. My

polecamy ci odwiedzenie adresu
hitp://tucows.icm.edu.pl.

B Poza HyperSnapem istniejg tez in-
ne programy sfuzgce do wykonywania
zrzutow ekranu. Jednak w poréwnaniu
Z nim radza sobie znacznie gorzej.

B Niektorzy producenci gier bardzo nie-
chetnie pairza na wiascicieli prywatnych
stron WWW, ktdrzy umieszczajg w Sie-
ci screeny z ich produktdw bez odpo-
wiedniej zgody twarcow czy tez chochy
poinfarmowania ich o tym fakcie.
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..preﬂnﬂp potrafi takie W}rkunmc serie zrzutdw

ekranu — np. co kilka sekund

Hypersnap ci pomoze

Jednym z najlepszych i najpopularniej-
szych programdw przeznaczonych do
przechwytywania zawarto$ci ekranu
jest HyperSnap. jego podstawowymi
zaletami s3 prosta cbstuga i catkiem
spore mozliwosci mogace zadowolid
nawet  bardzo
wymagajacych
uzythkownikdw.
Dla wielu oséb
istotne jest
takZe ‘to, ze
HyperSnap
wystepuje
rowniez
w wersji cat-
kowicie spo- [} M =5 e N
Iszczonej. [§ o
Po urucho- | = 3
mieniu
programu
jest on od razu
gotowy do uzycia. Poprzez
odpowiednie kombinacje klawiszy mo-
Zesz precyzyjnie przechwycic interesu-
jaca cig czesd wyswietlanego obrazu.
Moie to byé np. caly ekran, pojedyncze
okno z ramka lub bez czy konkretny,
wybrany przez ciebie obszar. Gotowy
zrzut moze by¢ wezytany do programu,
automatycznie zapisany na dysku lub
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wydrukowa-
ny. Opcja
autozapisu
pozwala na
szybkie i wy-
godne wylony-
wanie  seryj-
nych zrzutéw
podczas grania.
Dzieki niej be-

dziesz mogt ,,sfo-
tografowac” poszczegolne etapy z gry
bez potrzeby kazdorazowego robienia
save i wychodzenia do Windows. Hy-
perSnap zapisze wszystkie ekrany we
wskazanym przez ciebie katalogu. Aby

wykonywa¢ zrzuty ekranu z tréjwymia-

-----
ot

rowych gier, wykorzystujg-
cych Direct 3D lub z okienek

z filmami, konieczne jest
wZaznaczenie® opcji ,VWiacz
specjalne  przech anie®

W menu ,.Fﬂechwyﬂ“ (w angiel-
skiej wersji udpumedmu wENA-
special capture” menu

e ble
'*"‘**' ’m »Capture”). Od tego momentu

s

]

~= | do fapania obrazkéw z gier czy

filmow bedziesz mogl uzywad lda-
wisza ,Scroll Lock”. Podobnie jak
w przypadku zapisywania widoku

pulpitu, moZesz ustawic opcje
automatycznego  zapisu kolejnych
Zrzutdw na dysk.

MNiestety, HyperSnap nie jest progra-
mem do konica darmowym, autorzy roz-
prowadzaja go na zasadzie licencji sher-
ware. Oznacza to, ze dostepna w Sieci
wersja testowa zawiera pewne ograni-
czenie. Otéz program ten umieszcza
w lewym gornym rogu przechwyconego
ekranu prostokat z informacja, 2e zostat
on zlapany przy pomocy niezarejestro-
wanej wersji HyperSnapa.Aby pozby¢ sie
tej uciaziiwej funkcji, nalezy wnieséé dosyd
wysoka opfate rejestracyjna. W Polsce
mozna to zrobi¢ poprzez firme Cream-
soft (www.creamsoft.com.pl).
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i':ﬂ;;.inme screendw w!q:zﬂs:z uirw:rjqc opcji QUICK SAVE.
Réwniez tam ustawiasz dodatkowe opcje zapisu...
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Co pod wodg piszczy

wal sobie w pracowni plany takich cudeniek i marzyf o tym, jak fajnie by-
foby poplywaé taka maszyna. Na realizacje wizji genialnego malarza trzeba
byto jednak poczekac kilkaset lat.

Do niedawna jedynymi obiektami wyprodukowanymi przez cziowieka, na jakie
mozna bylo natkngé sie w glebinach oceandw, byly wraki statkéw i okretow. Od
jakiegos czasu do tej kolekgji
dotaczyly todzie podwodne,
ktére bardzo szybko odstonily
przed ludzkoscia tajemnice
niezbadanych giebi.

Czasy przyszly takie, ze kaidy,
kto dysponuje odpowiednio za-
sobnym portfelem, moze kupic
sobie wiasnego ubota i samemu
poznawaé uroki podmorskich
podrozy. Na stronie Www.
ussubs.com znajdziesz moc in-
formacji i zdjec najlepszych
amerykanskich fodzi podwod-
nych. Wystarczy, ie odiozysz
z kieszonkowego kilkaset tysie-
cy dolarow i jedna z tych fodek
moze byc twoja. Pro-
ste, prawda! v

0€udziach podwodnych juz przed wiekami marzyt Leonardo da Vinci. Ryso-

Komputerowa spawarka!
hitp://www.edrinfo.pl

eny nagrywarek spadly ostatnimi czasy na ,
tyle, ze nie s3 one juz dobrem luksuso- Ry
wym | prawie kazdy moze sobie ARL _r_;_-i;-_e*‘

pozwoli¢ na zakup takiego
urzadzenia do wiasnego kom-
putera. Dobra i szybka nagry-
warke mozna kupic juz za ok. 500 zi.
Wypalanie piyt nie jest jednak rzecza
fatwa. Zanim nagrasz swoj pierwszy krazek,
bedziesz musiaf si¢ sporo nauczyé. Samych formatow, w jakich zapisywane sa plyty, jest kil-
ka, a terminy, takie jak ISO Joliet czy Burn Proof, to podstawowe pojecia, jakie kaidy
wSpawacz' znac powinien.
MNajwiece] przydatnych wiado-

ST ErLra ‘ 5T E DOSWIBCONMY IBMAIOWT 3 JTyWama gl
moscl o zagadnieniach zwiazanych

Z nagrywaniem znajdziesz w Inter- == : ‘i@) Enﬂinfnnul =T

necie pod adresem www.cdrin- |
fo.pl. Serwis jest wyjatkowo |
sprawnie i rzetelnie redagowany.
Lawsze znajdziesz tu najswieisze f—=p HIHER
wiadomosci o nowych programach j———— i s

i urzadzeniach. Bardzo obfity dzial [ =,
Download zadowoli kaidego, LR =em————- e
szuka jakiego$ programu zwiazane- HESSSEeSE . LIk i ywmrek B
go Z nagrywaniem. Poczatkujacym = ‘ -'_ TR i P AR TTRCZRTA Ty 26
natomiast polecamy znakomicie EETE== .
zredagowany Sfownik Pojec.

lezeli przymierzasz sie do kupna
nowej nagrywarki lub szukasz
oprogramowania, to swoje poszu-
kiwania powinienes rozpoczad
wiasnie od CDRinfo.
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Mife robaczki ~GFil3 .- 7
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hitp://www.robale.pl g.%'f*, X/
sy Ak -
o to jest entomologia? Jesli lubisz ro- # .‘1';._."!;5"- S 4
c baki mate i duze, to z pewnoscia Znasz Ny .
odpowiedz na to pytanie. Jesli natomiast do tej pory nie ze- -
tknate$ sie z tym terminem, czym predzej powinienes zajrzec na stro- ™=
ne www.robale.pl i dowiedzie¢ sie, ze jest to po prostu nauka o owadach.

Swiat tych zyjatek przedstawiony na tej stronie jest bardzo réznorodny
i ciekawy. Czy wiesz, ze istnieje niezliczona ilos¢ gatunkéw roéznych pefzaja-
cych, skaczacych i latajacych stworzen, ktore mozna zakwalifikowac jako
owady? Wiele z nich nie zostato do tej pory aodkrytych ani opisanych. Pew-
nie nie zdajesz sobie réwniez sprawy z tego, ze krolowa termitow skiada 30
tysiecy jaj dziennie i moze przezy¢ 50 lat.

Witryna www.robale.pi jest naprawde szalenie interesujaca i, jezeli raz tu
trafisz, bedziesz odwiedzat ja regularnie.Warto tu zajrze¢ przed sprawdzia-
nem z biologii lub po prostu dla przyjemnosci. Chyba, ze nie przepadasz za
wielonoznymi istotami. Chociaz, z drugiej strony, jak mozna nie lubi¢ motyl-
kéw, biedronek albo matych zuczkow...

www.robale.pl

Kodans opiay rodem = rewdy SMackdenell 0eemes Krnemiiis Lol
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(zternastolatek o filmie

da jednak jest tak dobra jak www.kino.wejher.pl i nie kaz-
da jest robiona przez 14-letniego zapalefica. Grzegorz
Milewczyk na pomyst, aby napisa¢ wiasna kinowa strone, wpadt
ponad péf roku temu i z zadania wywiazal si¢ znakomicie.
Strona wyglada dobrze i jest kompetentnie redagowana. Za-
wsze znajduja sig tu akrualne wiadomosci o filmach i nie tyl-
ko. Na stronie Grzeska moina poczatowad, czasem wygraé
upominek w konkursie i $ciagnad sobie najnowsze trailery.
Autor nie zapomnial réwniez o liscie subskrybcyjnej,
dzieki ktorej zawsze bedziesz dostawal swieze kinowe
newsy. Strona zebrata kilka nagréd w réznych konkursach.
: Gratulujemy pomysiu i wykonania. Tak trzymac.

o
> I nternetowych stron o filmach jest cate mndastwo. Nie kaz-

= Wejher Fitm




dobra strona 'm_r,:}t

Przebojowa nuta htip://www.nuta.pl

erwis www.nuta.pl to nie jest zwykly sklep muzyczny, jakich petno w Sieci.
s Bez przesady mozna nazwac go prawdziwym portalem muzycznym. Milosni-

cy dobrej muzyki moga tutaj nie tylko kupié piyty i kasety swoich ulubionych
wykonawcdw, ale réwniez za darmo $ciagnac sobie na dysk legalne MP3, podysku-
towaé na czacie i dowiedzie¢ sie o wszelkich nowosciach zwiazanych z brania
muzyczna. Bardzo ciekawe s3 regularnie umieszczane na stronie wywiady z gwiaz-
dami, a prawdziwy fan nie pogardzi pokainym wykazem interneto
fanklubow, keorych w Sieci jest co niemiara. Szczegolnie interesujaca okazujg
encyklopedia -
rock'n'rolla, w ktérej
w bardzo zajmujacy
sposéb opisano histo- =
rie tego gatunku.

Aby miec pewnosc,
ze nie ominely cie ja-
kies warne muzyczne
wiadomosci, wystar-

czy zZrejestrowalé sie

na stronie i zaprenu-
merowaé darmowy
“biuletyn Nuta.pl.

Za darmo!!!

eIyt

Aaaalee klocki!!!
http://www.lego.com v -

ragnieniem kazdego dziecka S5
jest wyjazd do Legolandu, aby na miej-

scu, w stolicy klockow, urzeczywistniac z plastikowych elementow
swoje najémielsze marzenia. Nie kazdego jednak sta¢ na taka wyciecz-
ke, a ceny dobrych zestawow Lego réwniez nie nalezg do najnizszych. 5
Céz pozostafo! Oczywiscie Internet i strona www.lego.com.

O tym, ze z klockow Lego da sie poskiadac niemal wszystko, nie trzeba
nikogo specjalnie przekonywaé. Fantastyczne budowle, jakie powstaja
z tych elementéw, do zfudzenia przypominaja bajkowy swiat, ktéry mozna
podziwia¢ w filmach i kreskéwkach. Szczegdlinie duzo frajdy dostarczajg
konstruktorom Lego Technic, ktére wyposazone sa w ukfady elektronicz-
ne, $wiecace diody i inne gadzety, ktére sprawiaja, Ze zabawa nimi przyspa-

rza niezapomnianych
wrazen. Po zioZeniu

takiego zestawu moz-
na poczuc sie jak
W prawdziwych
.Gwiezdnych Woj-
nach”. Wszystko, co
mozesz  skonstru-
owaé z tych magicz-
nych klockdw,
| znalazfo sie na stronie
I www.lego.com. Za-
rl praszamy do wirtual-
nego budowania.
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dl:ﬁﬂi'ame MP3' mhla na E&I}m §W’£EEIE me!k:yfu rore. Coraz wie-

iedy$, dawno, dawno te-
K mu, w czasach, ktérych

mm://www. gratisowo.pl
nie pamietaja juz dzisiaj f@;@m@ B G(RATI%WO
nawet najstarsi gorale, wszyst-

ko w Internecie byfo za darmo. - fesiyn ,:_@ =
Pézniej kros wymyslit zakupy . 5
przez Sie€ i odtad juz nic nie 8

byto takie, jak kiedy$. Wsrod Nowoici Ustug 8
morza platnych serwisow | By o o  eaiE Wty Ay At |
ostaly sig jednak samotne wy- | = S0l 00 FhE i - et

sepki, na ktorych moina jesz-
cze dostac cos za nic.

Odnosniki do wielu stron
z darmowymi usfugami i pro-
duktami zgromadzili autorzy
strony  www.gratisowo.pl.
Wszystkie te dobra podzielili et oy E
na kilka dziatéw: Komunikacja, Pmdukty, Internet, Usiugl Mczna znalezé
tu m.in. informacje o darmowych skrzynkach e-mailowych, serwerach
www, tapetach, no i oczywiscie o darmowych grach.

Strona wystartowafa niedawno, wiec wcigz sie rozwija i z pewnoscia jesz-
cze niejednym zaskoczy internautéw. VWarto tu co jakis czas zajrzec.

cejl 0s6b pamdule po ulica:h*zé Isiutltwkzmn na uszach i ‘odtwa-
' rzaczami wyposazonymi w karty flaszowe w. l-:Leazemach 53¢
Pnenﬂsne ,,gralkl" s3 coraz dmskpnaisze, maﬁ cqmz ‘wiecej pamig-
ci, do ktérej moizna zapakowad coraz wiece] utwordw jednoczesnie.
ﬂpn:u:z podnoszenia wydajnoéci, producenci odtwarzaczy przesci-
gaja sic rowniez w upiekszaniu swoich urzadzen.Ta mafe cudenika sa.
coraz bardzie kolorowe i przybieraja rézne wymysine ksztafty.
Jedne z naﬁadnle;szych odtwarzaczy mozna podziwiac na stronie
www.myirock.com. Pro-
ducent tych matych mu-

nalng stylistyka. Sam
ocerl, cZy mu sig to

udafo. Kolekcje jego
iRockow zZnajdziesz
w Internecie.
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www.bbvideoclipy.prv.pl
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www.bigbrother.xcom.pl
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Tekst: Aleksander Winciorek; Zdjecia: archiwum Wyd. Bauer, StockByte, Lego,

zycznych kombajnow I
postaraf sig, aby jego |
produkty — oprocz do- !
skonatych parametrow o2 |
technicznych — wyréz- | 5 LUEIIEE:Eh = s
nialy sie na rynku nieba- BFa. o BT L = A1 |
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zechcesz. Przeslij go przyjaciofom!

i, how are you! Na takie powi-
tanie, wypowiedziane przez
pewnego osobnika w diugim
wdzianku, az usiadziesz z wrazenia!
Przez ekran twojego komputera
przemaszeruje bowiem miniaturowa
figurka czarodzieja, ktory machajac
rozdzka, wyrecytuje kazdy tekst, jaki

tylko sobie zazyczysz! Dzieki darmo-
wemu programowi  TALKING SR }
GREETING MAKER kilkoma kliknig- e R
ciami mysza programujesz ruchy -' -
matego Merlina i uczych go poszcre-
golnych stéw. Do wyboru masz jesz-
cze pare innych zabawnych postaci.
WWyilij je swoim znajomym!
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Musisz tylko miec dostep do Internetu, wejsé na strone www.talkinggre-
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Dzigki opcji ,,Preview” mozesz sprawdzic, jak prezentuje sie Elementy animacji wybiera sie z podanej li-
e twoj ludzike Dal'srf jego zachowania mudﬂ_"ikujes:f {akj:vcxe- @ sty. Kolejnoé¢ ich odtwarzania zalezy od te-
,smer, _Iukfm?cq »Add”, np.,Move to the following position” usta- go, w jakiej kolejnosci je wskazesz. Gdyby$ zmienif Dzieki opcji ,,Play Greeting”
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A oto twoi milusiriscy. Jezeli chcesz, mozesz ich sciggnq¢ na swéj komputer ze strony www. talkinggreeting, ? I
a potem wyslaé ktéremus z przyjociél. Oczywiscie z odpowiedniq wiadomoidciq tekstowg! Do wyboru masz "™
m.in. E-Mana, E-Woman, Dzinag, Tweety'ego, Wortnose'a, Stockmana oraz Robby'ego. Udanej zabawy!
f : L Eard i ] Py fnib i bl o gAY e - 1\ o .,H
Send Talking Gresting - 28 & Sl U S = , Gadajgce kartki sq tez na innych
— Send stronach WWW. Naprawde
L ERE . g
Type iry the E-mail addiesszes of the people you want to send this greeting smieszne i kolorowe znajdziesz
% ta. Include one E-mail addrese per line: Epe pod adresem:

ou can se the iddiess Boak! butlon for quick access. Address Book ANIMATED ROMANCE www.ratsdu.com

LY ko = .
2enia@uboot, cor VIRTUAL CYBER ELECTRONIC |ttt
www. 12 3greetings.com

. G.R-_EFT:FNG FARDSH_ _ www. Digital-Greetings.com
el e el et WWWw.voice-express.com
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Adresat musi mnie b wini

najpierw sSciagnac,
a wiedy
z nim pogadam!

| Auto Displap Address Book

No i jak? Podoba ci sig? No to do reboty! Kliknij na ,,Send now”, wpisz
e adres znajomego i jeszcze raz nacisnij ,,Send”. Aby uchronic kompu-
ter przed wirusami, TALKING GREETING przesle twojq wiadomosc przez
strone internetowq. Program przeniesie cie tam automatycznie i zarzqda
potwierdzenia wysfania wiadomosci kliknigciem na »send Greeting”.

Jak tylko klikniesz,
polece, dokad
zechcesz!

View Talking Greeting

Congratulations.
Tour Talking Graeting 15 ready for dovnload

Jak o dziaia?

Program  TALKING  GREETING
MARKER dziafa dzieki tzw.
technice Microsoft Agent - g pna

Please follow these steps:

1, Click below to dawnload your {alking greeting. mag W Fglm? :-:ﬁ\ :
.

2. When prompied, save the greetmg te your Desklop. . . b
3. After dowrdoading, run the greeting file from your Dresktop. N'ﬁ!em mstame z TALKING .2

GREETING mowia tylko po angiel- ~%_,  odpowiada zahr?ﬂwe }n( pﬂﬁ
""""""""""""" ineg Gresting Npwi sku. Nawet jezel fukasz na 4 nie sie smiesznych figurek. =
i i 2 %ﬂ klawiaturze te?kst pﬂ%ﬁﬁﬁkﬂ. Merlin X scie istnieje caly szered innych
Please Note: przeczyta go po angielskuy, to znaczy ﬁ? darmowych programow Pusjugl-
- In oader to play the greeting you need be have Windowes 95/98/NT/2000, Z angielskim akeentem, co zabrzmi na jacych sie tg techniky: pp.
- Youll be able te download your gresting for the next 30 days. pewno dosé dziwacznie. Nie nalezy jed- _ za pomoca ACE TALKING JO-
nak racic nadziei! Istnieje kilka sztuczek, / KES AND QUOTES (Wyw.gO-
aby przechytrzyé uparty program! Jezeli ace.com) mozesz Vysyiac

Adresat, do ktérego posfafes Merlina lub innq postac, | 000 “an werin powiedzial WITAJ,

e otrzyma wiadomosc wraz z odnosnikiem do internetowe) mozesz woisaé mu V' zamiast palskiego

strony TALKING GREETING. Jezeli kliknie na niego, moze jq scig- W. Efekt fonetyczny | uzyskasz piszac)

gnqd i natychmiast otworzy¢ w trybie online. Gdyby jednak jego Elé Dorzué T oraz AE zamias A1 po

pecetowi zabrakfo odpowiedniego oprogramowania, TALKING wst.anie VEETAE. W ten $p0s6b przy 4
GREETING zapyta, czy ma je zainstalowac. pomocy angielskiego alfabetu oddasz -

brzmienie naszej mowy!

przyjaciolom doweipy. Dodat
kowe informacie 0 Merlinie
kiory bedzie np. infomowel
cig, jaki dzis dzier 1 Kigrg gO-
dzina, uzyskasz na signie
www.msagentring.om,
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Sieciowe aukc;e...Tu kazdy moze kupic |

L sprzedac dobra, o ktorych wielu Iudzmm
nawet sie nie snifo. | to po atrakcy;nych
cenach! W}rstarczy tylko poznac par@
licytacyjnych chwytow
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doskonale nadaje sie do pro-
wadzenia wszelkiego rodzaju
interesow. Pienigdze plyna do Sieci
wartkim strumieniem i mimo przej-
sciowych kiopotow, ktdre moina
od jakiegos czasu zauwazy< w tym
biznesie, wydaje sig, Zze bedg plyne-
fy jeszcze bardzo diugo. Niewatpli-
wie najwigce] pienigdzy przyciaga
wirtualny handel.

Nie trzeba od razu zaldadaé por-

- talu ani sklepu on-line, zeby uczest-

| niczy¢ w internetowym biznesie. Na
. poczatek mozesz sprobowac szcze-

scia na jednej z wirtualnych aukcji.

| A jest w czym wybierad. Sieciowych

domow aukcyjnych sa tysiace i kaz-
dy moze co$ w nich kupi¢ lub sprze-
dac, niezle sie przy tym bawiac. llos¢
| réznorodnosc towardw oferowa-
nych na licytacjach jest niemal

| nieograniczona.

G0 mozna znaleze
na aukeji?

Internetowe aukeje s3 prawdziwym
rajem dla kolekcjonerdw. Przeglada-
jac oferty, moina odniesd wrazenie,
ze ludzie handlujg wszystkim, czym
sig da, i tym, czym sie nie da. Nikogo
nie dziwi, ze kro$ chce sprzedad swoj
samochdd albo komputer, ale co
mozna pomysle¢ o osobie, ktéra wy-

', stawia na iu:ytaqg wiasna dusze?
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o Rejestracja

wzgledu na to, w jakim systemie
auqu]ﬂym bedziesz chciat dokona¢ zaku-
pow, pierwsze, co naleiy zrobid, to zare-
jestrowac sie. W formularzu bedziesz musiat
podac trochg danych o sobie, tzn. jak sie nazy-
wasz, e-mail i jeszcze pare mniej lub bardziej
istotnych szczegotow. Po rejestracji operator
systemu przydzieli ci twoje wiasne konto. Pod
zadnym pozorem nie podawaj zbyt wielu da-
nych na stronach aukcyjnych, co do kuorych
nie masz wystarczajacego zaufania. Kieruj sie
zasada: im mniej informacji o tobie, tym lepiej!
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stron aukcyjnych ma wyszukiwarki, dzieki ktérym

bardzo szybko znajdziesz interesujacy cie przed-
miot. Innym sposobem na odszukanie cickawej oferty
jest skorzystanie z katalogu.

Nie mniej wazna od samego przedmiotu jest osoba,
ktéra sprzedaje. Sporo domédw aukcyjnych ma specjal-
ne systemy oznaczania dobrych i wiarygodnych sprze-
dawcow. Jezeli osoba, od krorej chcesz cod kupié,
zyskafa duzo pochlebnych opinii, to masz wtedy pew-
nosc, Ze to, co od niej kupisz, bedzie w dobrym stanie
i dotrze do ciebie bez problemu.

Teraz mozZesz juz wybrad sie na zakupy. Wiekszosé




e — & T

il LW_L ..._-.'.'.__..._......._nl"..--‘-l

; ;
© Warunki kupna O licytacia

_______ anim zaczniesz licytowac, przeczytaj doktadnie warun- icytacja przebiega w nastgpujacy ‘:E;:m ;:-;3:11'-:1-:}3!111'.} e §303 3
ki sprzedazy. Zwréd szezegding uwage na forme plat- sposob. Kiedy znajdziesz juz inte- IP-:-!:;N & m%':&
nosci i optaty wysyikowe, poniewaz bardzo czesto zda- resujacy przedmiot w dobrej AR

cenie, mozesz przystapic do jej podbi-
jania. YW specjalnym, przeznaczonym
do tego celu okienku, wpisujesz kwo-
te, ktéra jest odrobine wyzZsza niz po-
przednia i czekasz na reakcje innych
osob  biorgcych udziat w aukcji.

rza sig, ze koszt wysylki przewyisza wartosc licytowanego
gadzetu. Koszty przesytki bedg znacznie wieksze, jezeli zde-
cydujesz sie na udzial w jednej z zagranicznych aukcji.
W tym przypadku nalezy liczyc sie z tym, ze do oplaty do-
liczone zostanie takze clo.
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sposob, zwiekszajac cene, dochodzi
sie do koneca aukcji. Czesto zagladaj do
swoich aukcji, poniewaz wygrywa ten,
kto jako ostatni zaoferuje najwiece;.
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musisz przygotowac atrakcyjny opis towaru,
ktory wystawiasz na licytacje. Niektore domy au-
keyjne pozwalaja swoim uzythownikom na umiesz-
czanie zdje¢ sprzedawanych rzeczy. Warto wiec

o zakonczeniu licytacji dostaniesz e-mailem
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czcionka, promowanie go w danej kategorii lub na " m’*‘“m“ 00001 U WA HDLON TV PN N Res O gzyﬂgatl-n zatopionej niedawno stacji ko-
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Wystarczy kilka gndzm nauki
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S W}rknnanle dobrej i pnpularnel

it 5
e K e e e T S BT e T NN o b R

wu:tryny, ktnrq ndmedzt wiele ]

ol Ty & Y FL

S e oYy

o R TN - S, T s RS
Ees il U e e e EA o AT D TR O e
! R T e e e e, B i g e T S el

S ST, T NG T S DL L TR ST T DT e

DA ST ON ST Sy TR S TS TR E s e e
T i P T

il deoen) W TR Emegh e
Toallh 5T g RS B - Tl I S AT TS o

i e, {3 . 3]
. L] J._ - L 1 -
Frpmimed T B e e i = - bt
P el S gt 0T VAL s ’ ———— m&
3 - BN e e

e e | oie sig zdarzyé, ze po umieszczeniu
_ e e e R Ttwojego wiekopomnego dziefa w Inter- - bannermania.nom.pl
" W Sieci jest bardzo wiele miejsc, gpdzie mozesz zaloiy¢ sobie J necie licznik jak na zlodc nie bedzie ' hitp://'www.bannery.pl/
alias, czyli drugi, prostszy adres internetowy chciat wskazywad nowych odwiedzin. Co tw - http://bannery.chmurka.pl/
- — = : zrobi¢? No céz, nie od dzi§ wiadomo, ze rekla- * hitp://smartlinks.net.pl/
ma jest dzwignia Sieci. Nie pozostaje wigc nic http://linkomania.bannerwars.pl/
innego, jak postarac sie o odpowiednia promo- . J

cje i reklame swojej strony WWW.
da sie z kilkunastu czlondw, np.: www.
”EM’- m pﬂdmm jakisserwer.com.pl/darmowe/d/~mojastro-
na/index.html. Przyznasz, ze taki adres jest bar-
Pierwsza rzecza, o jaka musisz zadbaé, i to  dzo niefortunny. Na szczeécie ten problem
jeszcze podczas tworzenia strony, jest odpo-  mozna fatwo rozwigzad. Wystarczy, ze skorzy-
wiednia konstrukcja nagiéwka ograniczonego  stasz z usfug jednego z serweréw oferujacych
znacznikami <head></head>. Zapisy te s3 nie- darmowe aliasy. Alias to nic innego
zbgdnymi skiadnikami kazde] dobrej strony jak drugi adres, ktérego mozesz
WWW i bez nich wigkszosé¢ wyszukiwarek uzywac zamiennie z oryginal-
zle sklasyfikuje twoja strone. Na pierwszy rzut #  nym.Ma on wiele zalet. Do naj-
oka mogg wydac sie niezmiernie trudne i zawi- wainiejszych nalezy to, Ze jest
fe, ale... nie taki diabef straszny. Przykiadowy duzo prostszy do zapamigtania
Gdy stworzys: swajq strone WWW. mozesz Jq zareklamio- fo R zapis z definicjami wyglada nastepujaco: i moina go dowolnie zmieniac.
wae. Skorzystoj z motliwoéci zamieszczenia bannera ~aR <META  name="Content” con- Twoja strona moze miec np.
T tent="Moja nowa fajna strona o kre- taki adres: www.mojastro-
skéwhkach”> naprvpl lub www.moja-
<META name="Keywords” con- strona.z.pl. Niektore
tent="mp3, gry, gify, zdjecia, animki, serwery aliasowe, w za-
A BB o S  kreskéwid, Pokemony, Dragon Ball™> mian za uslugi, Zadaja
= : SRSt . 2 W pierwszej linijce kodu okreslasz umieszczenia na stronie

- opdlng zawarto$é witryny, w drugiej na- wiasnej reklamy.
tomiast wypisujesz wszystkie sfowa klu- %

Lists $iron e sinicr S0/ ch W vnemiande

iehess gourmoad ks Bl AU CTTETRT T R - e ateer, Srat e peaec W]
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z o o R S T  nners stronie. Nie nalezy jednak przesadzac §
T w— gl z ich iloscia — kilka wystarczy.
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Wyszukiwarki

Gdy napiszesz dobry na-
glowelk i postarasz sie
o atrakcyjny alias, mozesz
przystapic¢ do reklamowa-
nia swojej strony. Majfa-
twiejszym i bardzo
skutecznym sposobem jest
dodanie strony do inter-
netowych wyszukiwarek.
Mozna to zrobic na
trzy sposoby.

Pierwszy — to mozolne
wstukiwanie adresu strony
w kazde] wyszukiwarce
i wypelnianie dziesiatek
formularzy. Jest to metoda
czasochionna, ale dzieki
niej bedziesz mial pew-
nosé, Ze twoja strona
zostafa dodana tyl-

el b oo W el
¥ 35 Tienitn Baa goie =
] :

Uobry adres

Gdy strona jest juz gotowa, nalezy ja
umiescic na dobrym serwerze (w Inter-
_ : necie nie brakuje ofert darmowego publi-

Najwainiejsze to zaprojektowad takq strone, kicra bedzie s kowania stron.) Wrtedy tez otrzymasz |

miala fatwy do zapamictania adres A= . wiasny adres WWW. Zazwyczaj nie jest |
- W on fatwy do zapamigtania, poniewaz skda- |
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Darmowe umieszczanie
strom

http:/frepublika.pl/
o http:/iwww.poland.com/
o http:/fwww.obywatel.pl/
¢ http:/istrony.wp.plf

¢ http:/iringo.yoyo.pl/

¢ http:/iwww.hg.pl/

:‘"';L

¥

o

[ =

ko do tych wyszukiwarel, na keorych
ci zalezy. Drugim sposobem jest
skorzystanie z ustug jednego z . kom-
bajnéw” (np. http:/fpollinks.org.plireje-
strator(), w ktérym wypeiniasz tylko
jeden formularz, a strona zostanie do-
dana do kilkudziesieciu wyszukiwarek,

Trzeci sposdb to wykupienie specjal-
nej usfugi polegajace] na dodaniu
adresu strony do tysiecy spisow i kata-
logdw internetowych na catym Swiecie.
Taka przyjemnos< kosztuje od kilku do
killuset zfotych.

A mozZe tak bannerek?

Innym, dos¢ dobrym, sposobem
zwiekszania ogladalnosci strony jest
wymiana bannerdw. Polega to na tym,
ze pozwalasz, aby na twojej witrynie
wyswietlaly sie bannery innych, a w za-
mian za to na ich stronach bedzie za-
mieszczona twoja reklama. Systemy
bannerowe dzialaja w oparciu o tak
zwane ratio, ktdre okresla stosunelk
wyswietlania bannerow na wykonanej
przez ciebie stronie do twoich reklam
wyswietlanych na stronach innych
uzytkownikow. Zapis ,ratio = 3:1"
oznacza, e jezeli na twojej stronie
wobcy” banner zostanie zafadowany
trzy razy, to twoja reklama pojawi sie
na stronie innego ufzytkownika jeden
raz.Aby zapisac sie do takiego systemu,
trzeba przede wszystkim:

1. Wybra¢ system, ktéry oferuje naj-
lepsze warunki (dobre ratio) i cieszy

gl
L
TotHm i

o

o ranara, paebinrad
latwdienza 4% Tapsavintasle el =p

eladla

i T

e

Pod adresem www.topnet.pl znajdziesz wiele cennych in-
formacji dotyczgcych na przykiad zakiadania aliasow

¢ http://ree.of.pl/ )
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Polbox to jedna z popularniejszych stron oferujgeych aliasy.
Niestety, zamieszczone tam formularze sq skomplikowane

sie wiréd uzytkownikdw najwieksza
renoma (najpopularniejszym systemem
jest Bannermania).

2. Wykona¢ interesujacy banner
w formacie przyjetym przez operatora
systemu. Sfuzy do tego wiele darmo-
wych programow dostepnych w Sieci.
Skuteczny banner powinien byc atrak-
cyjny wizualnie i odznaczac sie na tle
innych. Jego tres¢ powinna zachecaé do
odwiedzenia twojej strony, a tekst mu-
si by¢ zwigzly i na temat, czyli w prosty
sposob informowac o zawartosci stro-
ny. Nie ma mowy o bfedach ortogra-
ficznych czy stylistycznych. Banner nie
powinien przekraczac okreslonej wiel-
koéci, np. obrazki powyiej 30 KB s3 nie
do przyjecia.

3. Wypetnic formularz zglfoszenia.

4. Zafadowad banner do systemu
(trzeba podac sciezke, gdzie znajduje
sie twoja reklama).

5. Wklei¢ na strone odpowiedni ked
HTML podany przez operatora.

6. VWarto pomysled tez o wymianie
reklam ze stronami © podobnej tema-
tyce.

Ogloszenia

Debrym sposobem na reklame strony
jest wystanie informacji na odpowiednia
grupe dyskusyjna. MNajlepsza jest

news:pl.comp. www.nowe-strony.
Spo thasz mm wielu doswiad-
czonych tworcdw wi-
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MNajlepiej wybierac takie strony, ktore zostaly sprawdzone przez in-
nych internautow i cieszq sie ich uznaniem. Np. www.of.pl

T TR
e R el el

lktérzy z przyjemnoicia podriela sie
swoja wiedza. Dlatego warto wystuchac
ich uwag i poprawia¢ strone tak, aby
byla lepsza. |ezeli zdecydujesz sie na wy-
sfanie wiadomeosci, musisz pamietad, ze
kazda grupa ma swoje zasady, ktorych
trzeba przestrzegad. JeZeli nie cheesz
zostac Zle potraktowany, powinienes
pamieta¢ o kilku najwazniejszych zasa-
dach MNetykiety:

@ Nie krzycz wielkimi literami, np.: MO-
JA STROMNA JEST NAJLEPSZAN!

Najpopularniejsze
systemy hostingowe
[darmowe aliasy)

o www.prv.pl
o www.z.pl
o www.w.pl
o www.of.pl
& www.nethit.pl
¢ www.topnet.pl
© www.dodaj.sobie.to

........

2 -"‘-'?1? | A T AT
s e el e e & qp-t o]

@ Nie uzywaj obratliwych wyrazow.
@ Szanuj opinie innych internautdw.
@ Nie wysyla] zafacznikéw ani wiado-
mosci w formacie HTML.

Uwazaj na spam

Z reklamowaniem nie ma co przesa-
dzaé, poniewaz bardzo szybko mozna
by¢ posadzonym o spam (wysylanie
dziesiatek wiadomoséci lub e-maili
reklamowych), a wtedy reklama, za-
miast zachecac do odwiedzin na twojej
superstronie, odniesie skutek odwrot-
ny. Konsekwencja spamowania moze
byé tet likwidacja twojego konta
e-mailowego,

Teraz, skoro poznafed juz sposcby na
zwickszanie popularnosci swojgj, z ta-
kim trudem stworzonej, strony, mozesz
zdecydowac sie na najodpowiedniejszy
dla siebie system. Nie musisz agrani-
cza¢ sig tylko do jednego. Pamietaj
natomiast, ze i tak najwazniejsza jest
sama strona, ktéra cheesz reklamowad
i jezeli okaze sie dobra, to na pewno
bedzie ja cdwiedzalo mnostwo oséb.
A tego ci Zyczymy!

FYTREWARG] S Ty

Aby skorzystac z usfugr przyznania dodatkowego adre-
su, musisz spelnic ohreslone warunki
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Najprosciej wystac fogo czy sygnal dzwonka SMS-em. Gdy go
otrzymasz, obrazek lub melodyjke moiesz zapisac w pamieci
swojego telefonu. Wyslanie logo SMS-em jest moiliwe tylko
w przypadku telefonéw Nokii. Diwieki mogq odbierac jeszeze
niektére modele Sagema (patrz ramka informacyjna)
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Moiesz tei polgczyc telefon z komputerem pizy pomocy
kabla i w ten sposob wyslac melodyjke lub obrozek Konieczny
jest do tego program regulujgcy przeplyw danych z kompute-
ra do telefonu komorkowego. Polecamy ,.Phone Editor Pro*
(mozesz go iciggngc ze strony www.sada.deldownload. htmi)
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Telefony Nokii i Siemensa posiadajgce port podczerwieni (iR)
mogq odbiera< loga takie tq drogq. Do tego jednak potrzeb-
ny jest réwniez port podczerwieni w twoim komputerze
oraz odpowiedni program, ktory zadba, by wysylane priez
ciebie elementy dotarly na komérke w odpowiedniej formie

e e Uy |11, T

—_— e —— o2

8 KROKOW
DO LOGA

ity Eminema jako melodyijki, logo
CLICK! na wyswietlaczu twoje-
go telefonu komdérkowego:
wszystko to sprawi, ze twdj telefon
bedzie oryginalny. Jak to osiagnac?
Masz dwie mozliwosici: albo skorzy-
staC Z propozycji operatorow usltug
audiotekstowych (0-800..), albo
poszukad odpowiednich stron WWW
w Internecie. Operatorzy czesto
kusza platnymi ofertami przestania
logo lub melodii na telefony komor-
kowe, ale uwaga! To droga zabawa!
Ten sam efekt osiagniesz, buszujac
w Sieci i nie stracisz przy tym prak-
tycznie ani grosza. Podpowiemy
ci, gdzie zajrzec, by sciagnaé oryginal-
ne logo lub melodyjke.

W aparatach Nokii i nowszych mo-
delach Siemensa (patrz tabelka Info)
bez problemu zainstalujesz na wy-
swietlaczu dowolne logo. Moze byc to
logo operatora lub symbol grupowy.

T o
plerwsze

Zastepuje
zwykia
identyfikacje
Sieci na wy-
$wietlaczu two-
jego telefonu (np.:
Idea, Era czy Plus).
Symbole grupowe

pojawiaja sie w chwili
pofaczenia z jednym
Z przypisanych przez

ciebie temu symbolowi nu-
merdow telefonu. Ta funkcja
dziata jednak tylko w przypad-

b sl e = [ M

- ! ."_.l.'-' 17 il
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= T Coloes (205

Zafaduj wymyslone przez sie-
bie loge do programu opraco-

wujgcego obrazy, np. do Paint
@ Shop Pro (www.jasc.com)

Przeksztalc kolorowy obraz
na czarno-bialy.'W tym celu
wybierz opcje :,,Colors — De-
crease color depth - 2 colors™

Uzywajac ,.pedzia”, bez

problemu wygladzisz

ewentualne niedociggnie-
® ciow czarmym kolorze

Wybierajgc opcje ,,Image —

Resize image", zmniejsz przy-

gotowany obrazek do rozmia-
® row 72x14 pikseli
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swojego telefonu komorkowego jﬁl&és’. o~
zabawne logo, ale nie wiesz, skad je wz:qc. %
| Podpowiemy ci, jak to zrobic! "

Przydatne pragramy dia komdrek

Nokia Logo Monager (hitp:lfwww.nokia-gsm.prv.pl)
Dzigki temu programowi stworzysz logo uzytkownika
Tone Key (http:llwww.nokia-gem. prv.pl)

Bezplatny edytor melodii, ktérym mozesz komponowa¢ dzwonki dla apara-
tow Nokii. Pod tym adresem znajdziesz tez gotowe melodyjkil

Siemens Phone Edytor Pro (http:llwww.siemensfanklub.prv.pl)

Program shareware dla telefonow Siemens 535/C35, obsfugujacy diwieki

i obrazy. Dane przekazuje sig przez kabel lub podczerwien. Rejestracja: 30
DM. Program w wersji niemieckiej!

MC Tone (www.mictone, purespoce.de)

Dzieki temu darmowemu programowi posiadacze telefondw typu Sagem
mogq przeksztalcac utwory MIDI i NOL (z Nokii) w format

diwiekowy Sagem. Utwory transportowac mozna do komérki jedynie

przez kabel.

i symbole grupowe.

melodyjke otrzymad SMS-em, zas
w przypadku Siemensa przez kabel {a-
czacy PC z komérka lub przez port
podczerwieni. Jezeli twoj telefon nie
ma mozliwosci otrzymania i zapamie-
tania takiego sygnaiu, skorzystaj
z edytora melodii wbudowanego

chodzi

ku aparatdéw Nokii. Jezeli
o osobista melodyjke, jaka oznajmia
nadejscie pofaczenia, masz o wiele
wiecej mozliwosci, bowiem wigkszosc
‘nowych modeli komoérek pozwala
werac wiasng sciezke diwiekowa. Po-
siadacze Mokii lub Sagema moga taka
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torze Jogo, np. Nokia Logo

Express (patrz ramka ,,Przy-
@ datne programy dla...”)

Aby stwarzany przcz ciebie
obrazek mial forme logo, mu-
5isZ go ndjpierw zapisac

® v formacie BMP

®TNFO) )

Eﬁ' moze twaj telefon?

B Logo operatora mozesz przeka-
zywac na nastepujgce modele ko-
mérek: Nokia 3210, 3310, 5110,
5130, 6090, 6110, 6130, 6150, 6210,
6250, 7110, 8210, 8810, 8850, 8890,
i Siemens C35i, M35i, 525,535 i SI45.

Skarby w Sieci

https:=liwww.wapster.pl

'Po zarejestrowaniu sie moiesz bezpfat-
nie wysylac stqd pod swéj numer komér-
kowy loga oraz melodyjki. Dodatkowym
atutem serwisu jest jego szybkosc
dzialania orax zawarty na stronach
edytor logo!

www.yourmobile.com

Pod tym adresem znajdziesz naprawde
sporo melodyjek do komoérek Moiesz je
wpisa€ samodzielnie lub skorzystac
z opcji wyslania SMS-em (oczywiscie
po zarejestrowaniu sig).

www, warszawao. aktivist. pl

Kolejna strona umozliwigjgca wysylanie
melodii oraz logo na komérki. | tu nie-
zbedna jest rejestracja. Dla bardziej
zaawansowanych przygotowano edytory
logo oraz melodii.
www.mobile-mefodies.com

Olbrzymi wybor melodii, ktére moZna
wiasnorecznie wstukaé do edytorow
w Nokii, Siemensie czy Ericssonie.

www. swiatgsm.nano.pl

MNa tej stronie znajdziesz bardzo wiele
przydotnych rzeczy. Wsréd nich nie mo-
glo zabrakng< takze melodyjek dla Sie-
mensa, Nokii, Ericssona oraz Alcatela.
Na uwage zaslugujq dokfadne opisy
sposabu wpisywania melodii.

| @ Grupowe logo wykorzystac
i mozesz w modelach Nokii: 6110,
&210, 7110, 8210, 8810 i B850

B Melodyjki odbieraé¢ mogq tele-
fony: Nokia 3210, 3310, 6090, 6110,
6130,6150,6210,6250,7110,8110i,
8210,8810, 8850, 8890,9000ii 9110
Sagem 30, 932, 939 i 959, Siemens
C35i, M35i, 525, 535i, SI45.

Niestety, nie-
| ktore strony
| o komérkach
{ sq tylko po
angielsku

w komorke. Kody ulubio-
nych hitéw znajdziesz
w Internecie (patrz ramka).
Bardzie] wtajemniczeni nie
musza zadawalac sie goto-
wymi melodyjkami czy logami. Istnieje
mozliwosc przeksztalcenia w logo pra-
wie kazdego obrazka i zatadowania go
do telefonu komérkowego, jak row-
niez skomponowania dowolnej
melodyjki. Wystarczy jedynie
odszukal strony internetowe
z odpowiednimi edytorami. J’f b

Aby wysta¢ SMS-a z nowym A8
logiem lub sygnafem, najlepiej
skorzystac z bezplatnego ser-
wisu znajdujacego sie na
stronie www.wapster.pl. Poza
tym istniejg jeszcze programy
freeware i shareware, dzigki
ktérym moina zaprojektowac
wiasne logo lub melodyjke.

Teraz juz chyba nic nie stanie
ci na przeszkodzie, by umiescic
w  telefonie  komérkowym Y
oryginalny obrazek i pochwalic
sie nim Znajomym.

Lyczymy udane] zabawy!

|E‘.’iil

'CIKKI'

”“’“ | *"""“

Na stronic www. wapster.pl

znajdziesz wiele interesujg-

cych obrazkow. Wyslij je jako
@ swoje nowe logo

Logo pojawi sie w twajej kao-

morce jaka SMS. Wybierz

opcje ,, Lapisz' | umieic je na
® wyiwictlaczu swego telefonu

Zdjecia: Roman jeb, Christian Yogel
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AJSILNIEJSZY WOJOWNIK
MNA ZIEMI na pewno nie
jest przeznaczony dia
0sob, ktore nie znajz najstyn-
niejszego w Polsce anime. Jest |}
to bowiem drugi pefnometra- =2
zowy film z bohaterami DRA- {
GON BALL Z, krdrego twiorcy
zatozyli od samego poczatku,ze
widzowie doskonale wiedza,
kto jest kim w serii (a czy mo-
ze by¢ inacze)?). Film zaczyna
sie bowiemn od sceny, kiedy
jakas tajemnicza postac
odnajduje siedem Smo-
czych Kul i przyzywa
Smoka, ktory spelnia jej
jedno Zyczenie. Sha-
dami zbieracza kul
podaza maly chio-
piec o imieniu Son
Gohan i $winka
Oolong. Nie wiedza
jednak, ze sledza podtego naukoweca, kuo-
ry przy pomocy Smoka zamierza uwolnic
tajemniczego Doktora Willow. Zanim
jednak dowiesz sie, kim tak naprawde jest
ow doktor (na poczatku przypomina
Wielkiego Brata, ktdrego nikt nie widzi,
ale wszyscy slysza) i jakie ma plany wobec
ludzkosci, minie troche czasu. Wezesniej
pojawi sie niejaki Szatan Serduszko i... No
wiasnie. Nowicjusze w $wiecie Dragon
Ball poczuja sie zagubieni. Jaka $winka, ja-
kie Serduszko, jakie Kule? Mitoénicy tego
anime Z przyjemnoscia rozpoznaig jednak
swoich ulubieficéw. W NAJSILNIEJSZYM
WOJOWNIKU NA ZIEMI pojawiaja sie
bowiem nie tylko wymienieni weczesniej
bohatero- i
:h}-fi 4

Y

Szatan Serduszko

jest bardzo mily dla

|
P

Mifosnicy DRAGON BALL s3 gotowi dac wiele za gadzety zwigzane z ich
ukochanymi postaciami. A tutaj trafifa im sie niezfa gratka: film na kasetach wideo

wyglgda groinie, ale

matego Son Gohana

. w cobronie Ziemi, na-
\ sze] ukochanej Planety.

wie, ale takze Bulma, Genialny
Zotw, Krilan, czy (oczywiscie)
Son Goku. Kontynuowane sa
rowniez watki z serialu.
MNo bo skad moina sie
dowiedzie¢, dlaczego
Szatan Serduszko i Songoku
nie darza sie sympatia oraz co
taczy ze soba poszczegdinych
bohaterdw.
Jezeli jednak wiesz, o co
w tym biega (i walczy), to
nie powienienes sie za-
wiesc. W filmie jest
po trochu wszystkiego
(z przewaga efektow-
nych staré). Na .
poczatku przewaza / f
tajemnica, bo nikt /, -
/ nie wie, kim jest ta- ' "
jemniczy Doktor.
\/ Pojawiaja sie takze ele-
menty humeorystycne,
Zgodnie z tytufem filmu je-
go bohaterem ma by¢ naj-
silniejszy czlowiek na [ .-
Ziemi. Niektorzy pamieta- |
ja jednak te planete sprzed @ .~
50 lat i dlatego do walki
o ten zaszczytny tytul (nie-
zbyt dobrowolnie) staje...
Geniainy Zélw. No céz,
staruszek walczy dziel-
nie, ale jednak sity juz ma (
nie te, oj nie te... Potem
w szranki stajg tez inni za-
wodnicy, ktérzy stosujg
rézne style i ciosy. | chociaz
z gory wiadomo, jak te zmaga- -
& ,{‘,f nia sie skoncza, to
N 5 oglada sie je
Gf -z duza przy-
' < jemnoscia. _
2 A koniec jest na- | 1y
¥ prawde wzrusza- g
jacy, bo przeciez |
bohaterowie walcza §

Szkoda tylko, e w gruncie rzeczy hi-
storyjka jest mafo rozbudowana, chociaz
interesujaca. Nie da sie ukryé, ze jest
ona skierowana gidwnie do oséb,
ktore pasjonuja sie walkami.
W fabule nie uniknieto takze
pewnych bfeddw logicznych.
Skoro Doktor Willow i je-
go kolega zostali zasypani
g0ra $niegu, to w jaki
sposob jeden z nich
wydostat sig na wol-
nos¢! Sz to jednak
szczegoly. NAJSILNIE]-

SZY WOJOWNIK NA ZIEMI jest pozy-
cja, ktorg powinni kupié mitosnicy Dra-
gon Ball. Jej wartos¢ podnosi takze
fakt, ze polskie tiumaczenie tek-
stow jest dobre, a lektor ma
przyjemny glos. Och, jak do-
brze, ze kto$ wreszcie
zauwazyl, Ze warto na
ﬁ powainie

¢4 zajac sig
Dragon
Ball!

ie kiedys te krzepe.
teraz tylko roboty

b Tekst: Aleksandra ,,Kruptk™ Cwalina; Zdjecia ©11990 Bird Studio | Shueisha | Toei Animation Co Ltd, 2007 Planet Manga
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Czas trwania;

okolo 60 minut

- Lt E

Eﬂlr Son Gohan i jego ojciec zdolajg \Aj, aj, puszczaj azigbly brutalu! Ge- Iw filmie walka no walce walke pogo-
nialny Zotwiu! Rotuuuuj! \nia. Jest naprowde gorgeo!

\urotowac Ziemig i jej mieszkancow?

(114 74

okolo 50 zf
Planet Manga
tel. (022)63526567
Uttima

tel. (012)6247816

Céna:
Gdzie kupisz:

o J
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jezyku polskim funkcjonu-
Wje kilka dumaczen angiel- = S
skiej nazwy Collectible 48
Card Games (CCG) — ,kolek- = “s&
cjonerskie gry karciane”, ©
~gry karciane dla kolekcjone- .
row” czy ,gry karciane do o0 S5 el
kolekcjonowania”. Najpo- ' foiSimer™ o ™
pularniejsze jest jednak % T w o Ya 0 Yl
okreslenie, ktérego uzywaja Emy - el - N
sami gracze-zbieracze: , karcianki”. : AR &
Wszystkie tego rodzju gry maja hl!ﬂ
wspd&inych cech. Pierwszz z nich jest fabula, dzigki ™
ktérej wiadomo, w jakim $wiecie toczy sie cala zabawa
i w kogo wciela sig gracz. Wybdr jest zreszta naprawde
olbrzymi: istnieja karcianki oparte o oryginalne pomysly
(np. Magic: The Gathering, Dark Eden), s3 tei préby
wykorzystania historii (The Last Crusade). Najliczniejsza
grupe stanowia adaptacje filmow, ksiazek czy systemow
RPG, a nawet gier komputerowych. Swoich karcianych
odpowiednikow doczekaly sie Star Wars i 5tar Trek,
powieici Tolkiena i cykli Diuna, gry =
~ o fabularne Wampir oraz Cyber- =
- | punk, serial Dragonball, gra /
 Pokemon i inne.
Karty wykorzystywane
| w grze s3 przeslicznie ilu-
" strowane — jedng z kar-
% cianek ozdabiaja nawet
| prace samego Borisa &
i Valeyo.WV zaleznosciod S
it fabuly gry, karty przedsta- TSy
- §| wiaja rézne postacie (agenta Fo-
i xa Muldera), przedmioty (lampe
{ Aladyna), miejsca (planete
@ Tatooine) i wiele innych rzeczy
===  Ostatnie podobienstwo to ko-

i

S

et - niecznos¢ samodzielnego ziozenia &5 ¢ '. | : KﬂIEkqﬂn_?FSt.wn i gra w kﬂl"’t}ftﬂ dwa
"l W katdej 2 g larcianych iencje lkaset b s | B0 el {9 bardzo silne nafogi. Az dziw bierze

wet kflk? ysigcy wzoréw karLZ catego tego zbioru zwy- || # - iz ap o ,a.__._._..__-u_ e e e y

e nalezy wybrac tylko kilkadziesiat (rzadziej wiecej niz | - ' hﬁ F’ZE lopiero pod koniec XX wieku ktos

sto) i dopiero z tak przygotowanym zestawem rozpoczy-
na si% gre. Wiekszos¢ karcianek umoiliwia zabawe
w wigcej niz dwie osoby jednoczesnie, chof przewaizjz-
c3 czgé¢ opracowano gidwnie z myéla o grze dwdéch
osob. Z tego powodu trudno wskazaé oficjalne zasady
dotyczace wieloosobowych rozgrywek, a istnieja
tez karcianki (nieliczne), ktdre sa nawet przeznaczone
wylacznie do zabawy we dwoje.

Miano pierwszej gry karcianej przypada Magic: The Ga-
thering (MTG). Pierwsza edycja tej gry,Alpha, od razu zy-
skafa olbrzymig popularnosc. Cafy nakiad bardzo szybko
zniknat ze sklepow i rownie szyblo pojawit sie dodruk:
edycja Beta, w keorej (przy okazji) dodano kilka nowych
kart. Duza atrakcyjno$¢ tej gry sprawia, 7e cieszy sie ona
niesfabnaca popularnoscia.

af. nmys h}r jEIE san pofaczyc

) typu Rare. Przewainie przynalez- stepnia zachodnie czasopi-
e — nos¢ do danej kategorii jest zazna- \. sma, w ktérych drukowane
@ Karty sprzedawane s3 w kilku rodza- wersji ttumaczen sprawia, ze najr.zeé-::se; czona na karcie, co po- - sa cenniki. Mozna réwniez
jach opakowan. Zawartos¢ zestawu wykorzystuje sie angielskie terminy maga przy ustalaniu jej
podstawowego (ang. starter, tourna- okreslajace, jak czesto dana karta  wartosci.

Kﬂ’:‘:ﬂﬂﬂkt w P‘,ﬁ u(ce jj ;G‘irt typu Cﬂmmun.Et}rFLf Uncnmmc{n SZOSCE spe:jalisff}ran}fch sk{epéw udo-

'. poprosic o pomoc sprze-
| dawce lub kolege — pa-

ment pack, preconstructed deck) zale- % pojawia si¢ w opakowaniu @ Ceny pojedynczych kart .._ W mietaj jednak, ze musi to
zy od karcianki. Moze on zawierac ;53;35- — Common (karty zalezy oczywiscie od ro: ¥ W byé osoba, do ktérej
[l powszechne, dzaju karcianki, ale mieszcza

gotowg do gry malie (czasami nawet
§ dwie) lub kilkadziesiat losowo do-
branych kart, przewaznie umozli-
wiajacych zioZenie pierwszej wlii.
Zestaw dodatkowy (ang. bo-
oster) to kilkanascie losowo do-
branych kart, ktore pozwalzja

W masz duze zaufanie.
% Niestety, zdarza sie, ze
% poczatkujacy gracze sa
8\ podczas wymiany (lub
2% sprzedazy) oszuki-
% W wani i oddaja karty

~ Zwyczajne), sie w przyblizeniu w naste- :
§ Uncommon  pujacych granicach: karty ty-
j — (karty nad- pu Common kosztuja od 50
¢ zwyczajne, grdo 1 zi, Unhcommon —od 1
¥ wyjatkowe, uni- zf do 3 zf, Rare — od kilku do ©
§ katowe) i Rare kilkunastu ziotych. Pamietaj

i ore po P | .' ; \  warte ki{kadziesia_t
uzupetni¢ kolekcje i zwieksza- & e, mn f (karty rzadkie) jednak, Ze od kaidej reguly sa | - : (a czasem i wiece])
ja kﬂmhinalcﬁe przy skiadaniu by e ff — oczywiscie naj-  wyjatki! Niektére Uncommon (e ﬁnt}rch W Zamian za zestaw
swoich talii. = = J cenniejsze sz te moga by¢ warte kilkanaicie zio- ¥ wartiedyme kilka zfotych.W razie wat-
® W wiekszosci gier karty & 20 j ostatnie. Przykiado-  tych,a Rare nawet kilkadziesiat lub kil-  pliwoéci zrezygnuj z wymiany i pc-smuka]

: ; R T / 2 : A e
podziclono na kilka grup ~SFiae. e | wo: zestaw dodatko-  kaset zfotych! Dlatego. zanim zaczniesz  iakiesné wiarvendnesa 7radiz infarmacii







































