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Cest la jungle la dedans. Soyez un gorille
Donkey Kong Country : plus de 100 niveaux de folie GAME BOY ADVANCE

pour réveiller le joueur sauvage qui sommeille en vous. GAME BOY ADVANCE SN

.

Pour gagner un an de regime de banane soit 20 bananes par semaine ou 1000 euros,
participez au concours " la banane pendant un an " sur le site http://dkc.nintendo-europe.com
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Seuls les meilleurs jeux dépassent les Plus rares encore sont les jeux classés TO P ! Sorti en 1999 sur PSone, le premier
90 % et ils sont rares. Si tel est le cas, Consoles+ d’Or. C’est la plus haute épisode de Silent Hill avait marqué toute une

vous pouvez étre certain que c’est un distinction qu’un jeu puisse recevoir génération de joueurs, a la fois amateurs de sang
achat sir et qu’il mérite toute votre dans notre magazine. Cela signifie qu'il frais et de jeux d’aventure. Quatre ans plus tard,
attention. Les Mégahits sont des jeux appartient a ce qui se fait de mieux dans pour son troisiéme opus, certainement le meilleur
que Consoles+ a classés parmi les le genre et qu’il est bien évidemment de la série, Silent Hill repousse encore un peu
plus intéressants. Si vous étes une référence en la matiére. Un tel jeu plus les frontiéres de Phorreur. Si le gore est
amateur du genre, un tel titre ne doit doit donc absolument faire partie de toujours a Phonneur, Silent Hill 3 joue aussi sur
pas vous échapper! votre ludotheque. nos peurs les plus profondes et frappe la ot ca

fait mal. Une fois de plus, comme dans les films
d’horreur d’ailleurs, Pambiance sonore joue un
grand rdle. Chaque action, chaque pas, chaque
seconde devient alors une terrible souffrance et
provoque une montée d’adrénaline. Une petite
merveille!

Coansales+ d'Or

F L O P ! Adapter un

film en jeu vidéo, on le sait,
n’a jamais été un gage de
réussite. Sortir des personnages
célébres d’une série TV, d’'un
comics ou d’un long métrage
pour en faire un jeu est
également une expérience
périlleuse, et les succés se
comptent sur les doigts
d’une main. X-Men 2 - La
Vengeance de Wolverine
n’échappe pas a la régle.
Malgré un graphisme réussi et un
scénario intéressant, la prise en main
délicate vient gacher le plaisir. La
cause de ratage: un placement des
caméras totalement farfelu. On se bat
sans cesse pour corriger ce défaut, et
c’est au détriment du reste. Un jeu pas
jouable, c’est comme un fruit pourri, ca va
direct a la poubelle. Et toc!

Tous les joueurs se souviennent de I'événement que
fut la parution de Donkey Kong Country. Sorti en 1994
sur Super Nintendo, ce jeu de plates-formes développé
par Rare offrait a 'époque un graphisme exceptionnel,

issu de la technologie des stations Silicon Graphics,
proche de I'image de synthése. Du jamais vu sur une
console 16 bits. Nintendo remet le couvert et nous le propose
désormais sur la Game Boy Advance. Le pied total!

Pour nous contacter, poser des
questions réellement intelligentes,
nous inviter a une soirée, nous
envoyer des photos de votre grande

sceur ou parler de vos sites Internet
préferés, quelques adresses utiles :
Niiico: nicolas.gavet@emapfrance.com

4 ’
gb ISOLESLH. 3
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Un mois exceptionnel a Des News également sous \_/ Deux Work in Progress ce En ce beau mois de juin, les

I'approche du salon de PE3 que influence E3! Midtown Madness 3, mois-ci: le premier sur la péniche nouveautés fleurissent dans les

les Japonais ont préparé avec Brute Force, Soldier of Fortune 2, du Batofare, sur laquelle Ubi Soft prés: Silent Hill 3 (PS2), Black &

ferveur: Gran Turismo 4, Metal True Crime, et le grand retour de a enfin présenté Beyond Good & Bruised (PS2), Roland Garros 2003

Gear Solid Twin Snakes, Phantasy Harry Pitfall... Retrouvez aussi Evil, le nouveau jeu de Michel (PS2), Splinter Cell (GC/GBA),

Star Online 3, Pikmin 2, Mario Kart toute 'actualité des mangas et des Ancel (le papa de Rayman). Le Donkey Kong Country (GBA),

GC, Starfox Armada, Wario World, DVD-vidéo. second, chez Capcom pour la Socom US Navy Seals (PS2),

F-Zero... Des nouveautés présentation officielle de Chaos Residen Evil Dead Aim (PS2), ISS 3 |

hallucinantes a la pelle. Heureux ? Legion, un jeu d’action métiné (GC), Burnout 2 (Xbox/GC)... De
AVANT-PREMIERE d’aventure. Deux pour le prix d'un,  Guoi s’en mettre plein les mirettes. e

DE L! E 3 elle est pas belle la vie? ‘

Cette année, le salon de I'E3, 9
EN JUIN, CA ROULE! —_MARIO KART/GC

Izs ',‘:,f,ﬁ:,"ef :ﬂg:&?:g:,:‘i? Attendu comme le Messie, Mario
exceptionnel. Les éditeurs Kart arrive enfin sur Game Cube. h
du monde entier, et plus Nintendo Iéve le voile sur 'un des
i TN fux o plusapprécé au monce,
Prévu pour la fin de 'année, ce
nouveau Mario Kart devrait étre

tous leurs plus grosses
nouveautés a venir. Dans ce

jouable en réseau! Bonjour la
bonne nouvelle!

007 NIGHTF GBA 116
BLACK & BRUISED

numeéro donc, Metal Gear Solid
Twin Snakes (p. 41), Mario Kart F1 CAREER CHALLENGE.....
(p. 26), Wario World (p. 38),
Gran Turismo 4 (p. 40) ou encore
Giant Egg (p. 45).

GODZILLA - DESTROY

LES ROYAUMES PERDUS 2.
RESIDENT EVIL 2
RESIDENT EVIL 3 - NEMES
RESIDENT EVIL DEAD AIM....
ROLAND GARROS 2003...

X-MEN 2 - LA VENGEANCE
(210 (0T T/= 11,1 SO——

YU-GI-OH!

MEGAHIT

CONSOLES+D’'OR

Midtown Madness, la série culte sur
PC et totalement inédite sur console,
arrive le mois prochain sur Xbox. Au

programme, de folles courses de
voitures a travers les plus grandes -
capitales du monde entier, dont L3 BURNOUT 2/GC~XBOX Quelques mois «

Paris, fidélement reconstitué. . :[ 0:15 640- e 4 ] OREL apreés la version
. e VR . PS2, c’est au
B ™ o} . “1 K
' =

4
s tour de la Game
PN SILENT HILL 3/PS2 3 we . Cube et la Xbox
3 % B v o ) \

Il vous a glacé le sang d’accueillir

sur PSone, il va vous Burnout 2, le

givrer le cerveau dans jeu de caisses 1
ce nouvel épisode sur le plus

PS2, Silent Hill est de spectaculaire ¢
retour, et avec lui, du moment.

tout Punivers Une bonne \
morbide qui dose de plaisir
I'accompagne. en perspective.

Sang pour sang
culte.




La sélection des meilleurs Sous sa perruque noire, \-»
jeux PlayStation 2, Game Cube, derriére ses petites lunettes demi-
Game Boy Advance et Xbox pour ne  lune et ses lentilles bleues, dans
pas jeter vos euros par les fenétres son costume en Tergal et ses sous:
et acheter utile. Que du bon! pulls en laine, et méme avec ses

slips kangourou Petit Bateau, Kael,

c’est sir, est un alien déguisé en

m DONKEY KONG COUNTRY/GBA| humain! Une créature capable de
rendre tous ses tips en temps et en

heures. Baléze le truc, baléze!

Apres avoir fait le bonheur des
possesseurs de Super Nintendo,
Donkey Kong Country pointe le
bout de sa banane sur Game Boy
Advance. Un jeu de plates-formes
haut en couleur, au graphisme
époustouflant qui devrait satisfaire
les amateurs du genre.

On ne I'attendait pas de si tot, et
c’est aussi pour cela que ¢a fait
plaisir! Gran Turismo 4 a été
dévoilé il y a quelques semaines au
Japon. Ce titre devrait étre 'une

Zano en bave déja!

Aprés
plusieurs
essais
totalement
ratés, Capcom
tient enfin le bon
bout. Resident
Evil Dead Aim

se déroule en vue
subjective, facon Doom-
like, Et Paction prend le
pas sur les énigmes qui, |
pour une fois, occupent
une toute petite place |
dans le jeu. Ga défoule!

AMATEURS DE TIPS

Si vous désirez que I'on publie dans Consoles+
des codes ou des astuces pour un jeu en particulier,

Kael vous invite sur son yacht privé, pardon, vous Apac_aba,r‘pgur
invite a envoyer vos suppliques a I'adresse suivante: ainsi qu'a I
Consoles+, 6 Louztar de Kael, tante Simone

43, rue Pierre-Avia, 75015 Paris.

des stars du prochain salon de I'E3.

{ ) Alain

Tous les accessoires, des & Huyghues-Lacour
plus indispensables aux plus 1y a deux mois, je vous
insolites, testés de main de maitre
par Pincontournable Jipi, ’Thomme
qui en redemande toujours deux
fois (du dessert).

Deux nouvelles Unes de @

magazines que vous ne trouverez
jamais dans vos kiosques... et
c’est bien dommage!

Le virus de la pneumopathie
qui décime lentement mais
stirement une partie de la population
mondiale a été identifié par les
scientifiques: le Corona virus.
Vous ne trouvez pas ¢a drdle, vous?
Allez patron, c’est ma tournée! une
Corona, une Kro et le courrier du moins de dix-huit jeux en
mois. Merci! développement. Et ce n’est
sans doute pas fini... Mais si
c’est la cata au Japon, on ne

RESIDENT EVIL DEAD AIM/PS2

et

peut pas vraiment dire que
tout aille bien en France (et
méme en Europe!). Les

rci enfin a ma
otrope, Gilles

’
GMsoLESEE S

Couverture : Silent Hill 3 © Konami 2003



52966 Des mots qui résonnent
11045 Pulp Fiction
11047 Pretty woman

55683 Le frunkp
=¥ 55664 Plantation
55654 Paris latino

%1 52811 Jenny from the block

o 24034 Ter gaou

03 Bonnie and Clyde

All the things she said
Amélie Colbert

Bump bump bump
Capitaine Flam

Chihuahua
Cry me a river
Derniére danse

estint
Dilemma

74541
74539
70823
76111
74312

Dr Hannibal
Elle s'ennuie
Embrasse
Entre nous

DEMANDE LAUTORISATION A TES PARENTS AVANT D'APPELER.
Nokia, Alcatel,

nvesvouswmmmmmma

sonnéries pol

Des mots qui résonnent
Destinée

Don't mess with my man

76163 1,2.3

sozsz NICE PEOPLE
@e ‘Au jour e jour

64991 Beautiful

48930 Can't stop loving you

46708 Chihuahua

70647 Cry me a river

55757 Don't know what to tell ya

Don't mess with my man

1 Eire un homme comme vous

54642 | know what you want

70787 In da ciub

55758 Je t'aime plus que tout

74641 J'en ai marre

74338 Ka-Ching

53424 Le chemin

70791 Le grand secret

76164 Ma liberté de penser

76237 Me passer de foi..

70643 Mundian to bach ke

53425 On n'sait jamais

40718 Sireetiife
38743 Unchained melody

74087 All | have

74626 Aprés tant d'années d'amour
74783 C'est la vie

76150 Demiére danse

74627 Donne moi

75804 Embrasse

76151 Entre deux mondes
74787 |l faut gue tu respires
74628 Laisse moi

74788 L'amour est un soleil
76165 Ma seule chanson d'amour
74488 Making of "Générig"
73597 Mesmerize

64075 Not gonna get us

75620 Pretty Baby

74594 (Quand les hommes vivront...
75612 Qu'est c'tu fous cette nuit
76238 Si c'était a refaire

76571 Si loin de toi

76154 Une femme en prison
76572 Week-end

YphONIQUES))

29310 Adam's family
10074 Alerte a Malibu
10026 Ally Mc Beal

10033 Amicalement Vétre
33167 Angel

10135 Arabesque

21825 Amold & Willy
10002 Benny Hill

10003 Beverly Hills

43258 Bouba

13821 Buffy contre les ...
10032 Chapeau Melon et...
10080 Charmed

10121 Code Quantum
10126 Dharma & Greg
10034 Droles de Dames
10008 Friends

10009 Happy Days

10124 La croisiére s'amuse
24049 La petite maison dans...
11003 Le Pont de la riviére...
10024 Ma Sorciére Bien Aimée
10056 Starsky & Hutch

10083 Une nounou d'enfer
10085 Urgences

| ____CINEMA |
22704 A knife in the dark
11076 Armageddon

12642 Austin Powers
11185 Batman

29313 Blues brothers
11082 Bodyguard

11044 Darladiladala

29314 Dirty dancing

11008 ET

31654 Etoiles des neiges
11160 Fame

11011 Flashdance

11094 Forrest Gump
29317 Ghostbuster

43287 Goldeneye

11097 Grease

22835 Harry Potter

11017 Indiana Jones
11041 La Guerre des Etoiles
18805 Matrix

20004 Men In Black
29330 The Gremlins
11186 Titanic

08076 Top qun

09146 Un jour mon prince...

Du PUR SON 11!
74313 Eve léve-toi 55770 Lose yourself
74536 He‘sunbelievable 54260 Magnum
75462 I’:erelltmI 5 76681 Ma liberté de penser
73837 Hey sexy la 55667 Marie
70803 J'ai demandzua lune 54257 Mission impossible
74645 J'en ai marre 80261 Nice people
55668 Jenny from the block

70827 Objection
74534 Je t'aime plus.. 70820 On n'sait jamais
74373 J'fume pu d'shit 55666 Paris latino
73489 Just like a pill 55670 Plantation
80071 kZDDO
54255 La 74319 Pretty woman
70733 La Famille Adams 15 Iton
74643 Laisse 21 Respire
74535 L'amour n 'a pasdeloi 95778 Rocky
80081 La musique 70826 Sache
55774 Le bon, la brute 75474 Shined on me
70828 Le chemin 55678 Simpsons
54254 Le flic de Beverly Hills 73843 Skaer boi
70831 Le fruni 73514 Stole
55674 Le parra 74320 Taxi3
54256 Les Bronzes font du ski 70832 The beat goes on

cités d'or

WAP sur 123Melodies, rubrique Logos & sons
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74625 74362
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Par iSFR WAP sur 123Melodies, rubrique Logos & sons

sur Nokia, Sagem, Alcatel, Philips, Sony, Ericsson, Motorola, Panasonic, Siemens, Trium, Sendo et Samsung adaptés. Sonneries oniques
Smy&m Motorola, Selx-%em adaptés. Lngos couleur compatibles sur Nokia, Mntarola, Panasonic, Sagem, SonyEncsson et Siemens adaptés. Big logos : compatlbgles tgrsd d'écran sur rﬁm Sllgmens

gos classic : compaﬁbles sur Nokia, Siemens, Samsung et Alcatel adaptes Logos animés : Nokia adaptés. RC 342 177 029 (1) Tarifs : consultez votre opérateur ® Tarifs depuis

0892 0.337 €/mn * 3617 : 0,843 €/mn.

moment demander a ne plus figurer sur notre base en écrivant
Zep © France Animation/Editions Giénat / Canal J / France 3 / Smec ; PEANUTS © United Feature Syndicate, Inc ; ©
Brunier - Izard/www.vip-licence.com. *Face Offs © NES-TM, Inc. “TINTIN © HERGE MOULINSART 2003. © 2003 Corbis Inc. © 2003 Spelling Television Inc.

fichiers et

23 MULTIMEDIA BP 1141 - 31100 TOULOUSE » GARFIELD © 2003 PAWS-AIl Rights Reserved. *BELLAMY : © Bruno Bellamy. TITEUF par
le piaf” dan salel - [2003] ; *JOE BAR

Par SMS : 1 €/ envoi + prix d’un SMS - 3 SMS par téléchargement. En appelant nos services mobilité, votre numéro de mobile sera enregistré dans notre

aux libertés, nous vous rappelons que vous disposez d'un droit d'acces de rectification et de suppression des données nomina-

TEAM, © Editions Vents d'Ouest/Bar2. *BETTY BOOP : © KFS/FD TM Hearst/FS. *CASIMIR © 2003



Par Mlnltel

108 99 700 723

7 logosonnerie

Sur internet: www.logosonnerle com
Par SMS au 82020

Par ex : Pour télécharger la SONNERIE qui dechii

Par g sur  ==meLonies
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ENEORE + PERSO !
2. Envoie par S| Saref THLSMS+ a@@@@
de ton logo au 82020. 1€ par envoi + prix d'un SMS

Par ex : Envoie MAX|5 au [EAV)

3. Personnalise-le avec le PRENOM de ton choix !
par ex.: envoie le prénom PIERRE et ton logo est créé !
2 SMS par télécharg L

1. Choisis ton logo refere

ENCORE +DE FUN !

s DAMNS LA VIE,
IL FAUT ETRE
ATTENTIF...

CHDPPEH RESCUE‘

MATCH'EM

TEiecunar I 060 /i ”’ME Dol
.08

47828 47085

cGNNECTE(QS i

mnmm%

CHAT AU 61 040 _E

m 81003

BOOﬂ

A MESSAQERIE TON REPONDEUR
FONCTIONNG AYERE TP RS 5 TFLEPHONES

08 99 70 46 70

70936 imé v
Paris i .
Latino*

DES IMITATIONS 100% PRO !!

29437 Agence tous risques”
01301 Hem qne t'enerve!

01576 Jean-| Mane Blgani‘ %a

14336 OM, nous allons s gagner ! i} zaosa Capntame Flam*

73730 Louis de Funes

Encore + de NEWS

122 Va chevcher bonheur*

7958 B Syhesiss o v

77832 Jamel Debeuzg Mmes el Mmes
76540 Emee Willis*

78735 Iuvha

76635 50 Cent : In da club®

74336 Le
65315 Mol Dll’ Ton pote est styliste

*IMITATIONS

rELECHARGE EN

un ranl PORTABLE m

— R
CHARMED ™
KAOKANG

ET PARODIES

Téléchargement EAS
5 SUPER SPEED !!
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C'€ST UNE MANETTE.
C'EST UNE CONSOLE,
AVEC 10 JEUX MYTHIQUES INTEGRES.
C'EeST ATARI !

Elle fonctionne sur piles

m . et se branche directement sur le téléviseur ! i |
| e
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Jeux, arcade, salons... toute I'actualité en direct live

ATapproche de I'E3,
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[ memiiaik 7L €2 —
oega-Sammy
Le rol est mort,

e syndrome Sega-Bandai aurait-il
encore frappé ? Voila que
I'alliance Sega-Sammy, qui
semblait certaine, est remise en
cause. Les deux sociétés s'examinent
mutuellement d'un ceil suspicieux. Les
actionnaires de Sega reprochent a ceux de
Sammy leurs manieres «yak»; de son cote,
Sammy, que l'indépendance des studios de
développement AM chagrine, pose comme
condition au futur trust de les intégrer en
tant gu'équipes internes. Ce qui provoque,
bien sar, le tollé général chez Sega.

Pendant que les tractations battent leur
plein, un troisieme larron vient semer un peu
plus de trouble : Namco, delié de son alliance
avec Square et Enix, pose sa candidature a la
fusion avec Sega. L'affaire est urgente :
Namco veut une réponse pour le 10 mai!
Chez Sammy, on s’affole : tout n'est peut-étre
pas rose chez Sega, mais de la a se voir
carrément supplanter... Ses chances restent
bonnes, car il a les faveurs de CSK (le
consortium dont Sega fait partiel. En

- ¢ attendant le fin mot de I'histoire, qui devrait
A nous étre donné tres prochainement (car ces
Le batiment ou se fabrique la PS3, I'antre du monstre! atermoiements commencent a énerver CSK),

nous avons déja une certitude : il n'y aura ni

La nouvelle  capitaux ameéricains, ni constructeurs de
teléecommande  machines. Nous ne reviendrons pas sur les
de la PS2. difficultés de Capcom, dont nous vous avons

longuement parlé dans les précédents

numeéros. Rappelons simplement qu'il revoit

fievreusement tous ses plans concernant

la Game Cube.

La Game Cube devrait bientot se parer de
nouvelles couleurs : on envisage un jaune
Annonce estival. La sortie d'une « GC 1.5 »,
depuis le début, compatible DVD vidéo, est encore
cet adaptateur hypothétique ; en revanche, il est certain
pourrait créer qu'aux Etats-Unis, des cet été, le modele de
le lien entre la série inclura le Gameboy Player. Un GB
GCetlePC... Player compatible avec le Panasonic G verra




L € 2— mahltsek _'!L:.“:E -

vive le roi! s

(C’ Z’A! P:C_‘O MB NOT FOUND

File Not Found 77«imnos

Ne cherchez plus, sur le site de Capcom, la page dédiée a la Game Cube...

aussi le jour (information confirmeée par
Panasonic, qui, par ailleurs, travaille sur

le Panasonic B2). Quant a la Xbox, elle nous
présentera une petite sceur, une

« miniXbox », a 'E3; la construction de

la Xbox 2 commencera probablement au
mois d'aodt. De nouvelles baisses de prix
sont attendues en mai: la PS2 et la Xbox

a 150 dollars, la GC a 100 dollars!
Information & prendre avec précaution :
I'empire Microsoft peut, certes se permettre
de vendre sa console, si ¢a lui chante, a
perte, mais ni Sony ni Nintendo ne peuvent le
suivre sur ce terrain...

Sony a affiché un tel déficit cette année que
les médias nippons ont parlé d'un « Sony
Choc » en Bourse. La PS3 et le broadband
sont désormais au cceur de sa politique
industrielle. Mais la PS2 n'est, évidemment,
pas encore tombee aux oubliettes : une
nouvelle PS2 sort au Japon le 14 mai. Elle lit
les DVD-RW, son ventilo est plus silencieux,
et elle n'a plus de port iLink; elle integre un
capteur infrarouge pour la télécommande
DVD, ce qui libére un port mémoire. On peut
maintenant allumer et éteindre la console,
ouvrir le lecteur et faire un Reset sans
quitter son canapé. Mais le fin du fin, I'arme
ultime de la PS2, celle qui ne codtera que
99 dollars, la bien nommeée PStwo, arrivera a
la fin de I'année. SCEI est en train de lui
peaufiner son look et de lui fignoler ses
ajouts technologiques. Il est notamment

Ken Kutaragi. Depuis que Sony a entiérement
pris le contréle de SCEI, M. Kutaragi est une
des personnes les plus en vue de la sociéte.

VROVA L ERS
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Enfin, le link GC-GBA!

question d'une puce
appelée Dragon,
associant 'Emotion
Engine et le Graphic
< Synthesizer. La PS3
bénéficiera, évidemment, de ce savoir-faire,
et inclura le nouveau Dragon. De source
interne, elle est tres difficile a finaliser, et
donc trés codteuse en développement. Sony,
qui a déja beaucoup réduit I'autonomie de
SCEI, veut encore licencier, et ne garder que
les développeurs les plus talentueux. La PS3
ne se contentera pas de depasser les
barrieres technologiques de la PS2.
Beaucoup plus tournée vers le multimédia,
elle sera compatible avec les standards
Bluetooth et SACD (Super Audio CD). B

SCPH-50000, le silence avant tout. Notez la
disparition du port iLink.

\ .;\:§ ~
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Sonic X vise le
Japon comme
P’Occident.

Yugi Naka a, enfin, I'occasion d'offrir a
son héros un trés vaste public. Aprés un

essai sur mega-CD et un OVA, il arrive a la
télé, sous la forme d'une série animée. Le
maitre de la Sonic Team n’en doute pas:
2003 sera I'année Sonic!

© Sonic Project / Tokyo Television

vaut une bonne petite série télé, bien déboucher

en prime time si possible. Le jeu sur un jeu.

vidéo n'échappe pas a la regle.
Le Rockman EXE de Capcom en est a sa
deuxiéme saison ; & son tour, la Sonic Team
lance sur les écrans son hérisson bleu.

Carte maitresse
Catapulté dans notre réalité, a la suite
d'événements dramatiques et autres prises
de bec avec le docteur Eggman (Robotnik
en Europe), Sonic fait la connaissance de
Chris, un petit gargon d'une famille riche,
possédant piscine et autres agréments liés
a la fortune. Aprés deux épisodes un peu
laborieux, le scénario commence a retenir
I'attention. Les autres personnages du jeu
se mettent a débarquer, et, détail qui a son
importance, le démoniaque Eggman affronte
Sonic au moyen de cartes. Les robots
représentés sur ces cartes combattront
Sonic a la fin de chaque épisode. Voila donc
que la Sonic Team s'engouffre dans la mode
des trading cards, lancée par Pokémon

et développée par Yu-Gi-Oh!. Sans doute
nous prépare-t-elle a un jeu fondé sur

ce principe ? En attendant, la série Sonic X
s’exportera vers I'Europe, et vous pourrez
bientdt apprécier ses qualités visuelles
assez sympathiques. ™

P our assurer un succes, rien ne Une série qui pourrait

Chris, le

nouvel
Une réalisation soignée, avec plein ami de
d'effets spéciaux. Sonic.

12 R@ELiEdiZ:00
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’arcade n’'est pas

épargnee par la

baisse des ventes

de jeux video. Aussi,
uand un jeu se vend

gans les salles a plus

de 3 00O unites,

ca ne passe pas

inapercu...
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On a les configurations habituelles.
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Bizarrement, pas de
mode VS...

Un pack spécial
qu’on devrait
s’arracher!

ecevoir le prix du « meilleur
revenu 2002 pour un jeu

arcade », c'est un sacre exploit
C'est ce gue Sega Rosso a reussi
3 faire avec sa course auto 3D arcade,

Initial D Arcade Stage. Il est vrai que le jeu
repose sur la licence d'un manga et d'un anime
trés populaires aupres du public adulte au
Japon ; mais la performance est 13, et quand
Sega a confirmeé la conversionsur PS2, cela a
attiré tous les regards. Le jeu a subi quelques
maodifications et se nomme désormais

Initial D Special Stage. |l comporte un mode
principal, story, composeé de onze stages et de
plus d'une trentaine de missions a remplir. Un
exemple : vous devez terminer un circuit en
évitant de renverser trop d'eau d'un verre
posé sur le tableau de bord... La plupart des
personnages de la série animée figurent dans
le jeu, et ils ont gardé les voix originales des
doubleurs. Ensuite, on a, bien sar, le mode
arcade, avec des duels de difficulte
croissante. Chague victoire vous apporte des
points, que vous convertissez en credits pour
améliorer votre bolide. Le mode time attack,
tout a fait classique, s'accompagne du
traditionnel «ghost». On peut alors participer
3 un classement en ligne.

\/ery special
Pour les fans du manga, de I'animé ou tout
simplement de GT nippones, il existe une
option dans laguelle chague bolide est
présenté en détail. On peut aussi visualiser les
replay de ses meilleures courses. Coté son,
on entend trente-trois morceaux du groupe
japonais Move, parmi lesquels ceux deja
présents dans la version arcade. Les
sensations sont tres arcade, avec
un bon niveau de réalisme,
surtout dans les courses
de nuit, bien gue l'on
soit loin, visuellement,
d'un GT3. Compatible
avec le volant PS2 de
Logitech, Initial D
Special Stage sera
disponible dans un
pack. .. spécial. Enfin,
on peut émettre un
regret: il n'est pas
prévu de mode
multijoueur. M
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Essayez de ne pas renverser trop d’eau!

TIME

S

057016
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20037112
2
¥
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L’Avantage mesure la distance entre les deux
duellistes.

) . -0 X8
™ 134 7

Les panneaux refletent la lumiére de vos
phares.
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140 T
Les conditions de nuit délicates sont
tres réalistes.

¢ Shigeno Suichi / Kodansha ¢ Sega Rosso, Sega 2003
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Ce n’est plus un crachat, c’est un torrent!

Les moments forts rythment le jeu a la maniére
manga, bulles comprises.

En prime, les licences pro officielles.
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e sport, on le sait, est le genre
vedette du jeu vidéo. Mais a
part les mises a jour des
données d'une saison sur
I'autre, les seuls réels progres se font dans
le graphisme et I'animation. Au Japon, le
sport est au cceur de la vie sociale, avec,
notamment, le baseball professionnel (le
Pro Yakyu) en roi incontesté. Cela se
traduit par un tsunami de manga traitant
de sports aussi bien populaires que
mineurs. Wow Entertainment, I'un des
maitres en la matiere, va bientot offrir au
public nippon ce qui sera certainement le
meilleur jeu de sport inspiré d'un manga.
Quand il s'agit de baseball, le studio de
Sega, avec sa longue expérience en arcade
(Dynamite Baseball, par exemple) est a son
affaire. Le résultat, qui respecte I'ceuvre
originale de maitre Mizushima Shinji, est
bluffant, a la hauteur du challenge.

Le mélange réalité-manga se fait
parfaitement. On trouve une trentaine de

AT IS T
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to Proyakyu

héros évoluant dans le championnat
national, et plus de 300 joueurs avec les
licences officielles a la clé. Le réalisme des
uns et la plastique cel-shading des autres
sont rehaussés par les effets spéciaux de
type manga, le tout s'en trouvant tonifié.

L'ennui qui, fatalement, accable, a la
longue, les joueurs assidus de jeux de
baseball simplement mis a jour n'affecte
pas Gekito Poyakyu. Ce premier essai
semble d'ores et déja réussi; il en appelle
d'autres, qui seraient plus tentants pour
nous, Européens. Pour l'instant, Sega
prospecte les licences en mangas
sportifs... Enfin, ce jeu confirme la
nouvelle tendance du marche nippon, celle-
la méme qui devrait caractériser la PS3 :
une orientation adultes, c'est-a-dire, les
joueurs ayant maintenant la trentaine, qui
ont grandi avec le jeu et certaines séries
de manga (dont celles de Mizushima). B

A quand e foot?

Joueurs en

3D eten
cel-shading
disputent la

N7 partie en

\ parfaite
- harmonie...
- ' \
. |
< A N — e B
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sauver le monde}r.et vous-méme !

Egalement disponible The Incredible
HULK sur Game Boy Advance™

\
e

'dJ’fiIm;"combattez le Leader, ennemi redoutable
qui souhaite développer une implacable armée de
créatures gamma dans le _monde. Parviendrez-
vous a déjouer ces intentions diaboliques et a
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Combattez une dizaine d'ennemis

ntdestrictioles. notoires et inédits !

LE JEU EVENEMENT,

PlayStation2 &

(¢ NINTENDO EROY ADVANGE
* GAavECUBE. (GAMEBOYADVANCE .
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La Team Ninja sans

DOAS3 est le jeu qui a
lance la Xbox.
Aujourd’hui, il se dispute
avec VF4 la place de
numeéro 1 mondial en
termes de ventes. La
Team Ninja a relevé le
défi technigue et son
travail a éte payant.
C'est Billoo qui va se
frotter les mains...

NINJA GAIDEN

A coté de quelques tétes connues, de
nouveaux personnages et de nouveaux :
monstres font leur apparition. Le design est
soigné, a mi-chemin entre le style japonais
pur et dur et une touche occidentale

bien dosée.

~ - ol
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n attendait DOA4, c'est DOA
Online qui arrive! Il sortira a la fin
de I'année aux Etats-Unis. Que
s'est-il donc passé?
Le développement de DOAX terming,
Tomonobu Itagaki, la téte pensante de la Team
Ninja, considéra la situation du marché, estima
l'arcade essoufflée, et se dit: « Le Xbox Live,
c'est fabuleux, quel énorme potentiel, si peu, si
mal exploité. .. » Il trouva bon, alors, d'exploiter
cette ouverture mondiale pour son Dead or
Alive. Mais comme, par ailleurs, il déteste
qu'un titre se trouve bétement transposé tous
azimuts, il prit les volets 1 et 2, analysa ce que
le réseau, le voice chat et le disque dur
pouvaient y apporter, et attela son équipe au
travail, avec une consigne : exploiter & fond la
nouvelle plate-forme.

DOA2 remis a neuf

Sur Xbox, DOA2 est méconnaissable. Tout le
jeu, ou presque, a été refait: un vrai nouveau
DOA1 Visuellement, il surpasse méme DOA3
- puisqu'il bénéficie du moteur graphique de
DOAX... Les stages originaux sont
transfigures ; les combats, dynamisés, grace &
l'interaction élevée avec le décor. .. Et ce n'est
pas fini. Sur deux précieuses pages, Itakagi a
consigné des idées d'utilisation encore plus

Le titre
| exploitera les
| possibilites de
| stockage du
| disque dur.

AR
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NINJA GAIDEN
ETECun |75 Ter-maAgoy

judicieuse du Xbox Live — deux pages
ultrasecréetes! Apres I'E3, nul doute que la liste
des idées de génie grossisse. . .

Quant 3 DOAT1, il reste dans sa livrée originale
(juste rehaussée en résolution). Itagski ne veut
pas toucher a I'ceuvre dans laguelle il 8 mis
toute I'ardeur des commencements.

Mais rien n'est simple, pas plus sur le Live
qu'ailleurs. Itagaki entrevoit un probléeme PAL :
le décalage entre I'affichage 50 Hz et I'affichage
60 Hz. Son conseil aux joueurs sur 50 Hz:
jouez entre vous ou achetez une autre télé!

Ninja Gaiden palpitant
Et aprés? Pour le mois de juillet, Itakagi nous
promet la version jouable de Ninja Gaiden. Ce
que nous voyons dés a présent — et qui devrait
recueillir les suffrages, a I'E3 — est hallucinant :
decors, textures, liberté de déplacement. ..
L'environnement en 3D est géré de maniére
totalement interactive : vous croyez que tel
bonus est hors de portée, eh bien, en quelques
bonds et rebonds sur les murs, vous y accédez!
Il suffisait d'y penser. .. Le recours aux armes
de longue portée (fleches, shurikens...) vous
est facilité par un systéeme de type lock on. En
cours de jeu, vous avez la possibilité de modifier
votre équipement ou VoS pouvoirs magigues au
moyen d'un menu. Vous passez d’une vue

| - g ya
DOAT1 Saturn. Itagaki lui garde une affection
particuliere...




T E="

/

© 0 %—H =
L E 2 — &=iithik

filet sur Xbox
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e e e

Avec DOA Online, la nouvelle arcade serait-elle née ?

subjective a 360° a une vue a la troisieme Une tonne
personne au moment gue vous choisissez. La d’effets
démo comporte un item ayant la forme d'un X: graphiques
un clin d'eil de la Team Ninja en hommage a la ahurissants
plate-forme qui lui réussit si bien! renforce

- Patmosphére!
N’en jetez plus!
Quant a DOAX2, il devra attendre que DOA4
soit finalisé. Et qu'ltakagi se soit détendu. « Ah,
des vacances! Ce serait tellement bon... mais
ie n'ai pas 'esprit a ga. Pour le moment, il est
plutdt & la bagarre! », praclame-t-il. Féru de
technologie, amateur de machines puissantes,
il pense déja aux prochaines consoles... M

Tomonobu

Itagaki.
DOA Online tourne avec le moteur de DOAX.

Kagotami san, notre re, 17ér au
Japon, en compagnie d'ftagaki.
Eh, Kago, harakiri, c’est pas
bien I3 que ca se passe!

NINJA GeIDEN
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Qui a dit que les monstres de poche
s’essoufflaient ? Il n’en est rien: Ruby et
Sapphire sur GBA font un carton, approchant
les 4,5 millions d’exemplaires vendus au
Japon! Nintendo tient enfin LE jeu qui va
promouvoir le couple GC-GBA.

a NB4 avait son Pokémon

Stadium. Il était temps que la

Game Cube ait le sien. Pokémon

Stadium permettait de profiter,
sur N64, de la 3D trés attrayante des
arenes, pour les combats en 2D de la Game
Boy. Pokémon Box, lui, fera fonctionner de
concert la GC et la GBA via le céble link.
Nous pourrons importer et conserver des
Pokemons a n'en plus finir: alors que la
cartouche GBA ne permet de stocker que
30 monstres sur 14 boites, la GC étend cet
espace a 25 boites de 60 créatures, soit un
total de 1 500 bestioles ! Ce sera une
veritable encyclopédie, pourvue d'outils et de
parametres de recherche bien congus, que
I'on consultera pour s'aider dans son
aventure GBA. Il s'agira des volets Ruby et
Sapphire que nous connaissons, sans
nouveautes dans le jeu proprement dit ;
mais, deja, la possibilité de faire une partie
GBA sur son écran télé sans avoir a ajouter
un GB Player a de quoi séduire! Pour

On peut choisir un fond d’écran pour chaque
boite!

2 000 yens (17 euros), nous aurons le jeu
et une carte Memory-59 aux couleurs de
Pokémon. Un autre pack sera mis en vente a
2 500 yens (21 euros), qui inclura un cable
link. Et ce n'est pas tout: un autre titre
Pokemon sur Game Cube est en préparation.
Un jeu, cette fois!

On compose ses boites
comme on I'entend.

B 7V E 2—

GALERIE DES
MONSTRES

Ces outils d’affichage, de triage et de
classement permettent de visualiser
rapidement vos monstres suivant divers ’
critéres: évolution d’un type de monstre, ses
affinités et ses faiblesses, les monstres les
plus rapides, ceux qui sont vulnérables a une
attaque élémentaire donnée, etc.

€ 2003 Pokeémon < 1995-2003 Nintendo / Creatures Inc. / Game Freak Inc.




Peur du noir ?

as pour Alicia et Greg !
P Suis-les dans leur course effrénée pour libérer leurs amis capturés pendant
la nuit d'Halloween. Utilise tes pouvoirs spéciaux pour te débarrasser
des squelettes, sorciéres et diablotins en tous genres qui te barrent la route
et fais preuve de ruse pour sauver tes amis.

“Un design trés au point, une réalisation superbe, des idées de gameplay ravissantes.”
“Castleween s’annonce comme un classique du genre.” CONSOLES MAX

“WMégaHit 91 %.” CONSOLES +
“87 %’ 100% CONSOLES

| @ SAMECURE.  GAMEBOYADVANGE
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réserve une surprise.

n 10 ans, Virtua Fighter

est devenu I'une des séries

emblématiques de Sega. Tous

les ans, a lieu au Japon un
tournoi national officiel. Cette anngée, la
finale s'est tenue au Game Jam Storm dans
la périphérie de Tokyo. Pour les deux
finalistes, la surprise fut de trouver non
pas la borne standard de VF4 Evolution,
mais celle de Virtua Fighter Evolution!

Qui peut le plus peut le moins, c'est

bien connu! Ainsi, les développeurs de
I'AM2 ont eu cette idée saugrenue de
produire un nouveau VF a I'image du tout
premier épisode : un jeu 100 % polygone,

a I'aspect aussi grossier gu'il y a dix ans.
On retrouve donc le visuel antique de VF1
et, au passage, les sensations du combat
a l'ancienne, sans les artifices et la beauté
de la 3D actuelle. Le fait que le jeu soit
visuellement dépassé — voire carrément
moche —, oblige les joueurs a se concentrer
sur les techniques de combat. Sur ce point,
la richesse de VF4 Evolution a été presque
entierement conservée : on peut toujours
frapper un adversaire déja au sol, effectuer
des esquives, se battre dans les airs, etc.
Cependant, histoire de rester un minimum
en harmonie avec le graphisme de I'époque,
tous les mouvements de VF4 ne sont pas
executables : pour casser une garde,

par exemple, on a droit & une sorte de
coup céncentré. A part ¢a, on peut agir
sur un tas de parametres qui définissent
les regles de combat. Au départ,

I'AM2 ne pensait pas trop sortir son jeu,
mais, sous la pression des fans,

I'été pourrait voir VFE arriver dans les
boutiques japonaises. W

© Greoos

Sega/
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/irtua Fight
-volution _

2003 margue le dixieme anniversaire
de la naissance de la série des Virtua
Fighter (decembre 93), un titre qui a
marqué a jamais I'histoire du jeu vidéo!
A l'occasion du Game Jam Storm

(le salon privé de Sega), TAM2 nous a
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Dans VF1, seuls les persos et le sol étaient en 3D, les décors
consistaient en une simple image plaquée en fond d’écran.
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Les persos de VF2 font aussi leur

On retrouve tout I'arsenal des coups de VF4 Evolution! debut sous I'étiquette VF1.
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VF1 nous revient en haute résolution.

Un des stages les plus remarquables de VF1,
avec un éclairage par le sol.

Dix ans d’evolution et d’histoire
se resument dans VFE.




Rédigez un message SMS en tapant

COMMANDER suivi d'un espace puis de
la REFERENCE du logo ou de la sonnerie

v/ i\ & de votre choix.

4 EX.: COMMANDER UNIFLOW

\ a ENV0yez votre SMS & Nokia au:

210710 sivous étes client Bouygtel
80 111 sivous étes client Orange
21011 sivous étes client SFR

Recever directement sur votre
téléphone Nokia le logo ou la sonnerie
DO . a ﬂ ] a a commandé(-_j et enregistrez Ie_ logo
¢ ou la sonnerie sur votre mobile
en suivant les instructions
- [ ] : [ )8 qui saffichent a I'écran.
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Capcom /
Ete

biohazard

Code: V/eronica

La série biohazard s’appréte a atteindre
son summum sur GC. 8u’en sera-t-il ?
Le danger guette, des bouleversements
sont & craindre...

as de doute, sur Game Cube, On retrouve
biohazard et biohazard O sont tout le

de vraies perles. On ne peut pas charme de
en dire autant des volets 2 et 3, la série.
simples portages des versions PlayStation. Inchange.
Et ce n'est pas Code : Veronica, dans sa
mouture dite « Complete », qui redresse

la barre. Il n'apporte, malheureusement,

rien de bien folichon & I'original sorti sur
Dreamcast et PS2. On attend d'autant

plus impatiemment biohazard 4...

Mais, Capcom a fait ses comptes de
résultats, et ils sont douloureux. A la fin du
mois de mars — bilan fiscal oblige —, il fallait
gue les titres en cours soient sortis.

Devil May Cry 2, Chaos Legion et P.N.O3

se sont ainsi vus bousculés, quitte a étre
baclés. Le sacrifice n'était pas suffisant.

Le développement d'un lot de 18 jeux a da
étre arrété. Il s'agit essentiellement de titres
GE, GBA et online ; quant aux jeux Xbox, non
seulement certains font partie du funeste lot,
mais on murmure gu'ils seraient
completement abandonnés. Ce serait
compréhensible : Capcom n'a réalisé sur
Xbox gue 1,2 % de son chiffre d'affaires.

L'enjeu du jeu

Il regne, chez I'éditeur, une atmosphere de
révolution de palais. Les rumeurs s’enflent.
Okamoto, pourtant une figure emblématique
de Capcom, s'en irait pour ne s'occuper que
de sa société Flagship ; Mikami, plut6t que

Le visuel est bien meilleur que celui
des volets 2 et 3.

Le premier Biohazard était déja en 3D.

d'étre rétrogradé de chef d'unité de
developpement au rang de simple
«producer », quitterait aussi le navire. ..
Quant a la série biohazard, elle n'a, a
I'évidence, pas répondu aux attentes. Il faut
dire qu'on en espérait beaucoup : vendre a
foison, relancer la Game Cube, changer
I'image enfantine de la console... Et sur
PS2? Le devenir de Biohazard Network est,

on parle désormais de Biohazard 5 sur
PlayStation3! M

Code: Veronica vous
rend ambidextre.

pour le moins, nébuleux. Qu'a cela ne tienne:

L’inventaire est identique &
celui de la version Dreamcast. |

Contrairement a la plupart
des remakes sur Game
Cube, ici, on s’en tient a

la conversion pure et dure.
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Rahxephon est tout
un art. Un cube de

. 2 : lumiére sort du robot
Alors que le film vient de sortir dans les salles, et absorbe le pilote

Rahxephon s’appréte a envahir la PS2 pour ses débuts peRfos o an

commandes.

en jeu vidéo. Au Japon, cet animé au nom plutdt original
est une des dernieres productions a succes.

T 2
&
-

D

Un boss fait son apparition.
Prenez garde !

-

Un combat
aérien qui
n’est pas sans
evoquer ZoE.

€ Bandai 2003 © Bones - lzubuchi Yutaka / Rahxephon Project

La partie aventure se fait en 2D, avec des animations 3D en fond d’écran.

© Grsoresis
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uelques chiffres pour mesurer
la popularité de Rahxephon.
Les DVD vidéo (quatre volumes
= a ce jour) se sont vendus a
88 000 exemplaires, les cing CD audio a
132 000, les livres (mangas compris) a
217 000, et les produits derives
(maquettes, figurines...) a 20 000 ! Rien
d'étonnant, donc, a ce que le jeu bénéficie de
20 minutes d'animation originale, realisees
par le studio Bones (Cowboy Bebop),
créateur de la série télé. Dans I'esprit,
Rahxephon est proche d'un Evangelion (robot,
rythme de I'histoire, importance des relations
entre personnages...). Le scenario est tout
ce qu'il y a de plus classique : des forces
surnaturelles menacent I'humanite
impuissante. Le héros, Ayato Kamina, fait
la découverte de Rahxephon, un robot geant,
qu'il est le seul & pouvoir piloter : il porte
sur son corps la méme marque mysterieuse
que le geant.

Le jeu se base sur un systeme de lock
permettant de verrouiller les cibles au cours
des deux phases qui composent le jeu :
combat (en 3D style

cel-shading), et aventure (en

2D). A mesure que vous
gagnez en experience, ce
lock
devient

plus précis, efficace et puissant. En phase de
combat, vous pouvez alors detruire plus
d'ennemis a la fois (Bandai parle d'une
centaine 1. Vous disposez d'un arsenal de
coups allant du coup de poing aux missiles
multiples. Vous pouvez méme choisir de
locker un méme ennemi plusieurs fois de
suite afin de lui assener un coup plus
puissant. Vos partenaires peuvent vous
porter assistance de temps a autre : ils vous
tiennent constamment au courant de la
situation ou des points faibles de 'ennemi. En
phase aventure, vous utilisez le lock lorsque
vous voulez parler a un personnage que vous
croisez (celui-ci s'affiche alors en gros plan).
Si votre niveau de lock est insuffisant,
certains persos seront inaccessibles ; et, au
contraire, si votre niveau est assez éleve,
vous pourrez enchainer sur une action
speciale. Par exemple, lorsqu'un perso
rencontré durant votre quéte requiert un
niveau 10, et que votre lock est de niveau 15,
il vous reste cing points pour accomplir une
action supplémentaire. Déplacez alors le
Viseur sur ce méme perso : si une partie de
son corps ou un objet alentour est accessible,
cela lance une animation speciale. Bien sdr,
une relation étroite existe entre combat et

aventure : l'aventure permet de

débloguer de nouveaux stages aux

détours des conversations pendant
que le combat vous fait acquerir
de I'expérience. &

Un visuel soigné qui fait honneur
a I'ceuvre originale.

0000:05:00

e
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On peut acquérir des armes. Ici, c’est un arc.

Grsoesy €
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GAME CUBE

C)

Mario prépare le coup classique mais redoute
de la banane.

L’eécran TFT
Nintendo a
G a . I'horizon.
R 8
0 " -
LS
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epuis ses débuts sur SFC

en 1992, ce classique

incontournable de la librairie

Nintendo n'a cessé d'évoluer.
Mais cette fois, c'est la révolution! Votre
véhicule devient tandem, avec un pilote a
I'avant et un copilote, en charge des actions
speciales, a l'arriere. lls peuvent échanger
leurs places en temps réel, le pilote cédant
le volant au copilote et passant a I'arriere
pour s'occuper de la concurrence, chacun
des deux ayant sa fagon de conduire bien a
lui. Voila donc une dimension tactique
intéressante. 16 personnages seront
disponibles (plus, probablement, des persos
supplémentaires a débloguer), parmi
lesquels on trouvera des tétes nouvelles.
Mais pourra-t-on composer son équipe a
loisir ? Nintendo n'en dit mot pour ['instant.
Les B bonus habituels a collecter sur la route
sont toujours la. On pourra faire des parties
jusqu'a 8 joueurs via un cable LAN reliant
2 consoles (un peu comme le iLink sur PS2),
sans «lag» (ralentissement). D'ailleurs, il est
a noter que Nintendo fait ses démos
multijoueurs avec 2 GC équipées de I'écran
TFT présenté a 'E3 2002. Les graphismes
sont tres détaillés et la palette de couleurs
explose a 'écran! Les traceés donnent un
relief prononceé, accentuant les sensations de
conduite. Enfin, le jeu exploitera le Speed
Force, le fameux volant GT-Force de Logitech
pour PS2 adapté pour la GC. W

/“«8

A trois ou quatre joueurs, il faut déja un grand
écran. Alors a huit...

=

B i

&

J’aurais comme copilote une fois Peach, et
maintenant, Luigi!?

On a hate de découvrir le mode VS!

F-Zero GC sera le
premier jeu a utiliser le
Speed Force.
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Pikmin

Chaque nouvelle
console est I'occasion
pour Nintendo de
tester des concepts
novateurs. Le plus
souvent, il exploite,
Jour ses essais, les
icences maison, mais
parfois, des noms
inédits émergent.

Massacre sur
un bout de
téle ondulée
flottante.

A quoi la
jauge de
temps
va-t-elle
servir?

ikmin premier du nom est né de
la réflexion de Miyamoto sur un
jeu « spécial gamers ». Le
résultat, tout a fait mignon, a
démontré la viabilité du RTS appliqué a la
console. Les commandes, notamment,
étaient fort bien adaptées a l'usage du pad.
Pendant que les RTS PC rivalisent dans I'lA
des unités, Nintendo joue sur la psychologie
de ses Pikmins. |l est difficile de rester
indifférent au sort tragique de ces créatures,
a leurs cris de détresse ou de joie. Leur
désespoir naif ainsi gue les soins constants,
qu'ils demandent, suscitent |'attachement.
Certes, les fans de RTS n'ont pas trop
apprécié, et 'ambition de conquérir les
gamers a échoué ; en revanche, |'originalité
du monde des Pikmins leur a acquis une
image forte auprées du grand public, image
renforcée par le succes tonitruant du

single de la pub télé.

Des blancs, des noirs
Ce deuxieéme volet introduit un nouveau perso
aux cotés d’'Olimar (a I'origine, « Mario »
inversé), et le joueur passe de 'un a l'autre
suivant les besoins de la situation. En mode
deux joueurs, le travail d'équipe est
essentiel. Le bestiaire s'étoffe, il y aura plus
de B0 especes. Des donjons souterrains
apparaitront aléatoirement dans les stages.
De nouvelles espéeces de Pikmins déebarquent,
dont on ne connait pas encore les
caractéristiques. Le scénario semble un peu
tiré par les cheveux: Olimar, qui a besoin
d'argent pour sauver sa société, devient
chasseur de trésors. |l retourne chez les
Pikmins — pour les dépouiller, en somme...
On va transporter des objets de valeur dans
des environnements plus élaborés, et sans
aucune limite de temps, cette fois! M

Nintendo/

2003

Derriére votre butin, un Pikmin noir et
un autre blanc!

| \ &7\
Pikmin 2, ce sont aussi de nouveaux
environnements.

Poko, la monnaie qui a cours dans ce monde.
Y en aura-t-il beaucoup ?

© 2003 Nintendo

Du bitume ?!
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Développé par Eighting, ce jeu a reussi a se frayer un .|
chemin dans la jungle des |égeux de baston 3D, un genre ou

la concurrence est rude. BEcemment, le titre a delaisse

la PS et la PS2 pour découvrir de nouveaux horizons, la
GC tout d’abord, puis la Xbox aujourd’hui.

{ i le genre du shoot est ont donc une base commune. Rappelons
certainement celui qui a que la principale particularité de
le plus souffert du passage Bloody Roar est la possibilite pour les
aux consoles dites « nouvelle combattants de se transformer en d'autres
génération », la course auto et le créatures, tout comme les loups-garous

‘tains soirs de pleine lune. Une jauge en
"an permet de gérer l'utilisation de

combat 3D commencent eux aussi a ce
accuser quelque peu le coup. Dans un bas d’

marché qui se reduit a vitesse ces difféerentes métamorphoses. Xbox
grand V, Bloody Roar fait partie de oblige, les graphismes de cette version sont
ces titres susceptibles de se frotter bien meilleurs, sans aller toutefois
aux poids lourds du genre, les jusqu'a pousser la machine dans
Virtua Fighter, Tekken ou Dead or L \ ses ultimes retranchements. Les
Alive. Aprés une tentative bien timide "i combats sont plus rapides, plus
sur Game Cube, Bloody Roar va K vifs, ce qui est une tres bonne
tenter d'investir la Xbox, avec une L w chose pour un jeu de baston.
L'introduction n'est plus

évolution dite « extreme ». }"‘
3 W U Ly Y J ; constituée d'un simple anime,
7 - mais d'un vrai film en
images de synthese
Pour le reste, le jeu
s'avere identique aux
versions
précedentes.

Tout comme la version GC, /
ce titre repose sur le
Bloody Roar 3 de la

PS2 ; ces trois
versions du jeu > 74
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Votre métamorphose en animal ne dure que le temps d’une jauge. Chaque transformation émet une onde de choc !

© Grsousf
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Le « Beast

pour finir en
beaute !

Ce Bloody Roar
est encore bien

)
‘Drive », parfait )) /\ /f >
) )

loin de la qualité

| d’un Dead or

| Alive 3.

/

SYNTHESE,
PRIEZ POUR NOUS !

Cette version Xbox bénéficie d’un film en
images de synthése en guise d’introduction.
Franchement, on aurait aimé un peu plus
de nouveautés !

é\

€ 2003 Hudson Soft ¢ Eighting 2003
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PLAYSTATION 2
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ans ce jeu hors du commun, on
personnifie un moustique qui a
élu domicile chez les Yamada
pere, mere et fille. Cette fois, on
va les harceler dans leurs vacances d'été a
Hawaii. Le concept n'a pas changé: on
s'approche en volant de sa proie pour la
piquer et en soutirer du sang qui vient
remplir des sortes de bombonnes. On opére
discretement, car si on est repére, une
bataille s'engage. Lors de I'affrontement
déloyal qui s'ensuit, on se dépéche de piquer
les « relax points » de sa victime pour la
calmer. Les commandes demeurent
inchangées : en revanche, |'aire de jeu se voit
agrandie. Vous pouvez piquer n'importe
quelle partie appétissante de I'anatomie de

="

i 7
ey
L} i HP
¥, ¢ ST
hes
Le moteur graphique
n’a malheureusement
pas évolue.
On ne peut pas dire

que vous faites
dans la discrétion...

€D @rsoesy

votre souffre-douleur, et non plus seulement
des endroits prédéfinis. Si vous dégottez les
meilleurs morceaux, les points
d'acupuncture en quelgue sorte, vous
récupérez des bonus! N'hésitez pas a 'y
revenir, car leur dégustation répétée aura
méme des effets bénéfiques sur vos
victimes. Outre la famille Yamada, on peut
essayer le sang local. Coté « héros », on
contrdle au choix le moustique japonais ou
l'autochtone. Les spécificités du moustique
hawaiien sont encore inconnues. La
realisation graphique reste au niveau du
volet précédent, mais l'intérét du jeu est
evidemment ailleurs : entendre le
bruissement caractéristique de cet insecte,
quelle joie masochiste! Un jeu urticant... W
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La marque verte sur le front, la ot

vous allez piquer!
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La bataille s’engage. Trouvons vite les points
de relaxation !
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Star Fox

Ce fruit des épousailles

Nintendo-Namco fera
ses grands débuts au
bal de I'E3.
Concernant les projets
arcade (annonce
depuis quelgue temps
pour la carte Tri-Force)
et GBA (reprenant
Star Fox 2), on ne sait
que peu de choses
pour l'instant.
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es Japonais n'ont décidément
pas aimé Dinosaurs Planet, le
Star Fox Adventures de Rare.
Nintendo n'a méme pas apposé
son logo sur la tranche de la boite du jeu!
Cette fois, avec Namco et I'équipe d'Ace
Combat dans la poche, il espére faire mieux.
Ou faire autrement. Nintendo revient donc
aux sources de la série Star Fox, plus
précisément, a la version NB4. Le mode solo
de Star Fox Armada lui serait tres fidele et
reprendrait les combats aériens qui ont fait
la reputation de ce titre, mais les batailles au
sol auraient, cette fois, plus d'importance :
sur NB4, ce n'était qu'un bonus ; ici, elles
seront un élément a part entiere du jeu.

Prions, mes fréres!

La démo de I'E3 fera la part belle au mode
multijoueur. Nous verrons si, comme on nous
I'annonce, aucun ralentissement ne se
produira, lors des parties a quatre. ..
Nintendo préfere nous faire languir jusque-la,
et ne livre que peu de détails, triviaux au
demeurant : on affrontera des tanks et des
avions et on récoltera des armes
supplémentaires, certains types de
munitions seront limités... Quant aux jauges,
motus... Graphiquement, on est un peu loin
de la débauche époustouflante d'un F-Zero
GX, surtout dans les passages au sol.
Dans les phases spatiales, on
retrouve du Namco solide, avec
un mechadesign a la hauteur du
challenge. Enfin, selon
certaines rumeurs, chaque
fois plus insistantes, les
prieres des fans du Star Fox 2
de la SFC devraient étre
exaucees : il paraitrait que I'adaptation
GBA verra enfin le jour! W

La cabine du vaisseau % >
intersidéral du renard. » © &
.

\ "‘ :

[

e %
- ) W
Le multijoueur, celui que nous attendons
de voir a PES3.

Fox est malin.
Il sait comment
affronter plus
grand que lui.

Une belle
queue de
renard!
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ales of Phant:
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Le 15 décembre 1995, Namco sortait un

certain Tales of Phantasia qui ne payait pas

de mine, mais qui allait faire trembler les
geants nippons du RPG.

 LINEAR
MOTION BATTLE

Et une bonne dose d’action pure! Une!

Vos alliés se battent a vos cotés, mais
indépendamment les uns des autres. Un
systeme désormais classique pour cette
série qui a marqué lhistoire.

inissant en beauté ses aventures
sur la 16 bits de Nintendo,
Namco lachait un joker qui, en
obtenant immeédiatement un
énorme succes, allait tenir la dragée haute
a des géants du RPG comme Square et Enix.
Ce jeu 2D propose des combats de style
beat’'em all. L'action est vue de coté.
On contréle son héras qui est aussi aidé
par les membres de son équipe. Celle-ci
comprend guatre personnages au maximum.
On se bat a coups d'épée ou de magies.

R o R W b R
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Bref, ¢a bastonne dur & I'écran. Namco a Pk A ’ ra
baptise le tout « linear motion battle Aucun lien entre Phantasia GBA et

system », systéme qui est au cceur de Symphonia GC.

chague épisode, dont le tout dernier o S8 e
Tales of Destiny 2 sur PS2 et le futur I [ N
Tales of Symphonia sur Game Cube (voir TS ol %
article dans ce numéro). Bien s(r, chague . [
nouveau volet est foccasion daméliorations,  (MEEEEEEEEEEEEEE o B g
Ici, le son est remarguable. Les f mEnEl PFREEER] =
digitalisations vocales rythment les coups BN ESF ;—
avec une qualité incroyable — inconnue, # Eresl FEE g
évidemment, sur Super Famicom. Les : E
personnages sont visualisés au format SD. ‘E' e s BE T iBER ;
Quelgues volets sont sortis sur GB, puis une 5 # 5 TUESH rELELng ]
variante simulation, sur GBA. Namco w 4

n'annonce, pour l'instant, aucune innovation.
Et, c'est bien le jeu originel SFC qui sera

On peut personnaliser ses commandes

de combat.

EREAY

Lz 144 10 |Gl
1 2m - 114 12
NG

fidelement porté sur GBA. |

En mode 7,

>

3-r¢ 1 on se

,’}) i 1 déplace sur
une carte.

L+ Sh

3
P s P e PR
Simple conversion ou bien Namco nous réserve-t-il des surprises ?
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Bomberman Land 2

Les attractions consistent en
des jeux trés simples.

Flarme

Fiaree

Chaque zone
a son theme.

Est-ce encore |
Bomberman ?

vec le premier Bomberman Land

sorti sur PlayStation en 2000,

les studios Hudson, également

a l'origine de Mario Party,
avaient fait de la série un vrai party game.
Son succes immédiat avait surpris tout le
monde — plus de 500 000 exemplaires
vendus. Le deuxieme volet se déroule sur une
ile, qui est un parc a themes, divisé en zones
de couleurs différentes. Dans chague zone,
un centre d'informations nous renseigne sur
le programme des animations et nous fournit
une carte des lieux. La progression n'est pas
libre : pour accéder & une des attractions, il
faut réunir les morceaux d'un puzzle qui
forme le mécanisme d'ouverture des portes
des attractions. Et, pour trouver les
éléments du puzzle, on accomplit des quétes,
plus ou moins simples (acheter un objet dans
un magasin, I'apporter & un perso, qui vous
donnera, en échange, une piece du puzzle...).

Les attractions a l'intérieur des maisons sont
des minijeux, tres basiques, pour la plupart.
En mode Survival Bomberman (une sorte de
RPG), vous devez délivrer des Mini Bombs,
c'est-a-dire les habitants du Minibomb
Kindom. Vous disposez pour cela d'un
boomerang, d'un marteau et de bombes,
ainsi que d'un bouclier. Les stages de ce
mode se transforment en temps réel et
modifient I'action. Les Mini Bombs que vous
avez secourus vous suivent jusqu’au Bomb
Center, ol vous pouvez sauvegarder et revoir
certains aspects de I'aventure. Enfin, on nous
annonce qu'un mode guatre joueurs sera
également implémenté.

-

GAME CUBE

Hudson/
Printemps
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Le heros peut gagner en niveau.
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Une carte se dessine au fur et a mesure.
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Tales of Symphonia

LE TRIO SOLISTE

Symphonia propose un nombre record de
persos. Mais, Péquipe n’en contient que trois.

N
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La série « Tales of... », débutée sur une SFC
en fin de course, rencontra un tel succes que
tout le monde, son créateur compris, en fut
surpris. Ce RPG-action poursuit, depuis, une
carriére trés fructueuse sur PS puis PS2, et
arrive maintenant sur GC.
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Le jeu est confié a I’équipe qui avait développé Le systéme de grade s’inspire de Destiny 2.
Tale of Eternia sur PlayStation.

Les evenements
_varient selonles
persos en présence.

On trouve les
magasins habituels.

Les attaques influent™ "
sur I’évolution de votre
perso et inversement.

290 YW /68, 4NV 7L;
ANl

Vos alliés se battent de leur coté.




la fin de I'année derniere, on a
frolé le drame. En cette époque
bénie des marchands, Enix
s'apprétait tranquillement a
mettre en vente son Star Ocean 3, quand il
apprit que Tales of Destiny 2 allait débarquer.
Dur affrontement en perspective ! Mais non :
Enix s'inclina, préférant remettre la sortie de
son jeu dans trois mois... Eh oui, « Tales
of... » ne souffre pas de rival, au Japon.
Un tel jeu, lorsqu'il arrive sur Game Cube,
meérite des égards de la part de ses
développeurs a la mesure de I'attention de
ses fans. Et, en effet, il a fait I'objet d'une
longue préparation : son développement a
débuté en méme temps que celui de
Destiny 2.

Linéaire, mais multi!
Rappelons gue la particularité de la série
résidait dans la maniére dont se déroulaient
les combats : en scrolling horizontal 2D, avec
les persos en SD. Autrement dit, en « linear
motion battle », selon la grande tradition
beat’'em all. Symphonia inaugure le « multi
line linear motion battle ». Les champs de
bataille sont en 3D, la caméra est de 3/4
(isomeétriguel. Ce qui, en pratique, ne modifie
pas énormément le déroulement des
combats. Certains diront méme que le jeu
n'a pas beaucoup évolué, depuis

décembre 19395 — depuis la 16 bits de
Nintendo. Une ligne imaginaire sépare le
héros et son ennemi, comme dans un jeu de
combat 3D classique. On déplace son héros,
qui incarne toute I'équipe, sur la carte du
monde. Les lieux visités et les intérieurs sont
bien modélisés et représentés.

Accents puérils

Dans Destiny 2, les films d'animation qui
rythmaient I'action mettaient en scene les
personnages dans un design plus «adulte ».
Dans Symphonia, les persos en cel-shading
conservent le style SD durant tout le jeu,
méme durant les séquences cinématiques.

Il est temps d’aller se coucher!

Les fans vont-ils apprécier cette tonalité
enfantine ? Symphonia inclura un nombre
record de persos, chacun associé a des
actions et événements. Plusieurs parties
seront nécessaires pour les rencontrer tous
et finir le jeu @ 1009%. Les aspects
«psychologiques » des personnages ont été
peaufinés : ils vont beaucoup converser
entre eux, se découvrant, a l'occasion, des
affinités, ce qui déclenchera encore d'autres
événements, des constitutions d'équipe, etc.
Pour I'acquisition des points d'expérience, le
systeme de grade est conservé. Mais
I'expérience obtenue différera selon les
attagues utilisées, et influera sur les assauts
suivants. Et gu'en est-il du son, dans cette
symphonie ? Tout comme Destiny 2

(et comme c'est la coutume depuis Kingdom
Heart), Symphonia aura sa chanson
interprétée par une artiste locale. De plus,
elle sera correctement digitalisée, grace aux
possibilités étendues de la console.

Les nombreux fans de la série devraient
trouver de quoi étre séduits par ce volet
Game Cube, @ moins gue la naiveté du design
leur paraisse trop éloignée de la nouvelle
esthétique «animation». M

On se déplace sur la
carte 3D du monde.

L’exploration des villes se fait avec une caméra fixe.

Un design délibérément naif. Trop enfantin ?

N (e
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Hometek - Namco /

Fin 2003

Hometek est le nom de la branche ‘
americaine de Namco. Cette filiale prend
de plus en plus d'importance compte
tenu de la prédominance actuelle du
marché nord-americain. Et d’autant plus
gue le siege japonais de la firme est
victime d’'une sacrée chute de tension !

endre un max de jeux aux
Ricains est I'objectif principal
des Nippons ! C'est bien beau,
—~ mais comment faire ? Le plus
simple est encore de miser sur des
reférences culturelles bien établies aux
Etats-Unis. Alors que Konami nous refait le
coup des Tortues Ninjas, Namco veut
exploiter a fond la coopération avec
Todd McFarlane (le créateur de Spawn),
inaugurée a l'occasion du développement de
SoulCalibur Il sur Xbox. Sous I'étroite
surveillance de la maison mere, Hometek
nous prépare donc son Devil May Cry, base
evidemment sur le héros de McFarlane. Et
tout ¢a sur les trois consoles « nouvelle
generation ». Spawn est un jeu tout ce qu'il
y a de plus classique, avec des possibilités
d'action variées. Suivant les besoins de la
situation, on peut se battre au corps a
corps, avec des armes, mais aussi a l'aide
de pouvoirs tirés de son Hell Power
(« puissance infernale »). Hometek met

‘ ,Q‘;’;‘ ;

Astaroth
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Les
graphismes
sont loin
d’égaler ceux
d’un Devil May
Cry.

B3

aussi I'accent sur un aspect particulier : la
possibilité d'utiliser la cape du héros,
composee d'une matiere organique. Elle
devrait permettre a Spawn d'adopter
différentes apparences (mais on n'en sait
pas plus pour l'instant). Il devrait
egalement étre possible de grimper aux
murs des batiments... Certes, on est bien
loin de la qualité d'un Devil May Cry — qui
est pourtant une licence originale —, mais
Namco croit dur comme fer dans la force
d'un produit « labelisé » Spawn. Au Japon,
plutdt que de parler du jeu (Spawn est peu
populaire 13-bas), I'éditeur mise tout sur
une serie de figurines de 10 cm
representant les héros de SoulCalibur 11
(sortie prévue pour cet été). Cette série
est realisée par Todd McFarlane
Productions Inc. (déja en charge des
comics et des figurines Spawn). Et pendant
ce temps-la, le méme McFarlane travaille
sur un jeu avec Konami : McFarlane's
Monsters. Easy money ! Tsss, tsss... B

Nightmare

ZVEa—

[

Le jeu comportera-t-il un systeme de lock on ?

| Spawn adopte le
| double gun a la Dante.




LAYSTATION 2

attente ne fut pas vaine, loin de
la | Les premiers écrans
montrent un visuel trés élaboré
et un univers assez fouille. Dans
Monster Farm 4, vous contrélez votre perso
qui évolue dans un monde en 3D. Votre
ferme pourra étre agrandie et, par la suite,
personnalisée. Elle pourra désormais
accueillir jusqu'a cing monstres qu'il faudra
nourrir, soigner et entrainer. Pour ce faire,
vous aurez méme la possibilité de vous
équiper de machines de remise en forme (six
de base). Le jeu mettra bien sOr a votre
disposition des monstres connus, mais aussi
beaucoup de nouveaux, pour un total de plus
de 300, répartis en 30 catégories. De plus,
on pourra méme effectuer des croisements
entre ses animaux pour obtenir des bestioles
T iz 4mim

TimE

;7’6?'1;'" 3

La communication passe parfois
par un simple geste
d’encouragement.

e b

Le graphisme fait un bond en avant lmpressmnnant !

pon" ™ -

inédites. Comme d’habitude, vous ne devrez
pas négliger la psychologie de vos animaux.
En diverses occasions, vous pourrez
communiquer avec eux, par exemple pour les
féliciter lorsqu'ils se seront bien comportés.
Entre eux, vos monstres pourront également
tisser des relations d'affinité ou d'animosite.
Lorsque le métier d’éleveur vous ennuiera un
peu, vous pourrez quitter la ferme pour
partir & ['aventure. Une foule de donjons
remplis de trésors vous attendent avec, a la
fin de chacun, I'habituel boss des lieux. Pour
vous retrouver dans ce monde, vous
disposerez d'un radar et d'une carte se
dessinant progressivement. Bien sdr, vous
devrez former une équipe avec vos
créatures. Enfin, les phases de combat

devraient, elles aussi, étre remises a jour. W

" Txamim

Un univers
vaste et trés
fouillé.
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Votre ferme prend forme et s’agrandit
peu a peu.
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Il faut degoter diverses machines pour entrainer ses créatures.
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Depuis ses débuts dans Super Mario
Land 2 (sur Game Bay, en 1992]),

l'origine, Wario (I'anti-Mario), a
été créé par Nintendo pour offrir
un double maléfigue au gentil
petit plombier. Le premier jeu
portant son nom ne vit le jour gu'en 1994, et
encore, sous le titre de Super Mario Land 3:
Wario Land. Le personnage ne prit son
indépendance sur Virtual Boy qu'en 19385,
puis, en 1998, sur Game Boy Color.

Fesse-mathieu trublion
A I'E3 de 2002, on nous annonga l'arrivée de
Wario World pour le dixieme anniversaire du

bonhomme, c'est-a-dire pour la fin de I'année.

Mais, il ne vint pas. Manifestement, il était
plus difficile & réaliser que prévu.
Manifestement, aussi, le public restait
sceptigue a I'égard de ce personnage
dérangeant et se lassait des plates-formes
3D. Son développeur, le légendaire
Treasure, avait autrefois réalisé
pour Nintendo un des
plus grands jeux de
la NB4: Sin &
Punishment.
Nintendo ayant
refusé de le sortir
aux USA, le jeu est
tombé aux oubliettes ;
la qualité du titre
sacrifié ne fut
cependant jamais
mise en cause.

\
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\Wario a voyage sur bien des machines.

C'est donc tout naturellement que le géant
nippon confia les aventures Game Cube de
son héros anticonformiste a Treasure.

Atterrissage fessier

Wario n'a de passion gue pour |'argent et les
bijoux et il déteste guand ils se transforment en
monstres. Une fois de plus, il sera question
d'action et de pillage. On reconnatt la patte de
Treasure dans la 3D, I'animation et surtout
'action. Wario distribue des coups de toute
sorte (dont celui, fameux, qui consiste a sauter
et a se laisser retomber sur les fesses) mais
pas son argent. Rien ne se perd: I'ennemi
gisant sur le sol peut étre avantageusement
recyclé en massue. Les mouvements de \Wario
sont rapides et sa démarche, comique. Les
plates-formes sont représentées par des
boyles jaunes : le héros saute de boule en boule
en s'y agrippant, ou bien se laisse tomber
sur une sphere située plus bas. Dans le
monde de Wario, les déplacements sont

. limités aux couloirs et aux chambres
(comme dans PS0O).
Laffrontement contre le bass
y -~ de fin se déroule dans une
&  sorte darene. Tout le jeu est
VU 3 travers une camera fixe.
Au-dela du design du héros, déja
peu habituel chez Nintendo, les boss
et les ennemis pourraient dérouter
le public: le style Treasure est

bien particulier. M

Ce nouvel opus des
aventures de Wario
est une jeu de plates-

Quand Wario commence a s’énerver, ¢a peut
faire tres trés mal!

formes tout ce qu’il y
a de plus classique.

gl e V)
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Automne

PLAYSTATION
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astlevania PS2

oji lgarashi, le producteur des

trois volets GBA et de la

version PS2 en cours de

développement, a tiré d'ameres
legons des deux volets sortis sur N64 et
de celui qui a failli étre édité sur
Dreamcast. La version PSone en 2D, elle,
était superbement réussie, au point que
I'équipe envisageait de s’en tenir, pour la
PS2, a un remake dont le titre officiel n'est
pas encore connu.

Mais I'exemple de Devil May Cry fit revenir
Konami sur sa décision. Le hit de Capcom
démontrait que la porte était ouverte a de
nouvelles possibilités et,
aujourd’hui, le monde
incroyablement riche de
Castlevania devrait enfin prendre
vie de maniére convaincante en
1 3D. L'habillage en polygones ne
, i va probablement pas proscrire
une certaine jouabilité 2D. La
caméra sera geree par
PV & 1 ! I'ordinateur. Le passage des
) boss de fin de stage s'annonce
classique — dans une sorte
d'arene. Coté interface, on ne se
trouve pas non plus dépaysé :
* les jauges de vie et de magie

Passages en extérieur et
intérieur sont au' mend.”

AN

< s'allongent @ mesure qu'on
e -~ gagne en expérience. Une icone
indique I'arme ou l'item
B0 g
waon
)/ : 4 Y23 Des
T4 o 5L e plates-
il ,ﬁ' : . formes en
. (Vi — 3D, c’est
s \4‘-, : plus
g A stressant!
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Oui, faites-les
donc saigner!

La fuite est .,
parfois -
salutaire...

w_ =
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Ne serait-ce pas un point de sauvegarde ?

1 #Hu
Un boss qui Tt | HDuniiy
rappelle un Wiy
grand moment
de Star Wars.
e

= )

secondaires dont on est équipé. L'aspect
plate-forme n'a pas été oublié et devrait
réserver sa dose de stress. A I'E3, nous
pourrons veérifier si la nouvelle mouture a
gagné ses galons 3D. W
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PLAYSTATION 2
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Le projet s'est appelé, un temps, Gran
Turismo Network. On le disait méme différe,
en attente de la PS3. Eh bien, non! Son
confirme gu’il arrivera sur PS2, a I'E3. Un

final grandiose, pour la

e GT4 est basé sur le projet
Gran Turismo Network,
abandonné assez rapidement par
Sony. GTN devait exploiter un
reseau iLink; ce dernier étant voué a
disparaitre, GT4 se tourne vers le jeu

en ligne. On nous promet des extensions
online, au moins pour le téléchargement

des voitures.

On y trouvera un tres grand nombre de
circuits. Mais, surtout, des voitures. Il y en
aurait pres de mille !l Et de toutes les
sortes, de tous les modeles, de toutes les
epoques — depuis les années 80 jusqu'aux
tout derniers bolides. La représentation
graphique des voitures bénéficie des progres
realises sur GT Lupo Cup Training Challenge
(la version faite spécialement pour
Volkswagen). SCEI insiste sur les
ameéliorations apportées aux décors et aux

console!

effets spéciaux, mais, malheureusement,
n'apporte pas de réponse sur un point crucial
pour les joueurs: les voitures
accuseront-elles les degéats et les
conséguences des accidents ? Certains
constructeurs (japonais, notamment) s'y
opposent toujours...

Polyphony Digital est en train d'évaluer les
prouesses techniques du prochain Gran
Turismo sur la future PlayStation. Ce serait
vertigineux : sur PS3, on pourrait augmenter
les performances graphiques des modeles
de... 75%! Il se pourrait qu'un GTS vienne
ensoleiller les débuts de la PS3. Préparé
tres rapidement apres GT4, il devrait lui
ressembler beaucoup. En attendant, I'E3
sera l'occasion de découvrir GT4 et
d'admirer une fois de plus le talent de
Kazunori Yamauchi, le président
charismatique de Polyphony Digital.
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Nintendo/
Janvier

ideo Kojima a toujours aime

Nintendo. Son espoir de

développer MGS sur NB4

s'était vu anéanti par la
stratégie marketing de Konami, qui se
focalisait, a I'époque, sur la PS2. Voila le
projet remis en chantier pour la Game
Cube. En interne, les développeurs le
nomment MGS 1.5. Le réve de Kojima
allait-il se réaliser ? Eh bien non. La voix
du marketing s'est fait entendre de

e 2k
Metal Gear Solld |

The Twin Snakes.

nouveau, chez
Konami : Kojima
doit se consacrer
au MGS3 Patriot PS2 — projet
qui a déja englouti une fortune,
et pris un gros retard (il
sortira, dans le meilleur des £
cas, au printemps

prochain). Du coup, c'est Silicon
Knights (les créateurs d'Eternal
Darkness) qui s'est vu confier le
jeu GC, et 13, c’'est beaucoup
moins bien... Car, méme si ce
n'est qu'un remake de la version
PSone, c'est tout de méme un
MGS... Conversion, donc, au
scénario inchangé, mais aux
graphismes entierement refaits.
Il devrait aussi intégrer le link
GC-GBA. Attendu au Japon en
janvier 2004, il sera disponible
aux US et en Europe a Nogl. B

i

)

Bokura no TaiyoL

Ve

GAME BOY ADVANCE

Konami/
Juillet

€ jeu repose sur
I'utilisation d'un capteur
de lumiére, capable de
faire la différence entre
la lumiére naturelle et artificielle,
entre le jour et la nuit — chacun sait
qu'il est plus facile d'éliminer un
vampire quand brille I'astre du jour.
Le but est de trouver le cercueil du
maitre des lieux et de I'emmener au
« Pile Driver », ou des pylones
diffuseront la lumiere solaire qui lui
sera fatale. Pour
pénetrer dans le
donjon ou pour éviter
les creatures qui
veillent jalousement
sur le sommeil de
leur maitre, le joueur
se fera discret
(MGS n'est pas
loin...). Il lui faudra
agir vite, avant que le
soleil ne se couche,
car sinon... La
cartouche du jeu est
toujours en test sur
GBASP. ®
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F-Zer

Incroyable ! C'est le mot qui semble le
approprié lorsqu’on visionne les premieres
images de F-Zero GX (sa nouvelle appellation).
Si la version arcade n’est pas tres avancée, |l
en va tout autrement de la version Game Cube!

uel spectacle, quelle action! On
s'en prend plein la téte du début a
la fin. Sega et Amusement Vision
nous font oublier la relative
déception du F-Zero X de la N64. De nouveaux
circuits ont été présentés. Et notamment,
I'Outer Space, situé en orbite au-dessus d'une
planete balayée par des pluies de météorites,
ou encore le Vegas Palace, qui vous place au
ceeur d'un casino géant ou vous foncez a pleins
gaz parmi les éléments du décor
disproportionnés (un peu a la maniére de Micro
Machines). Mais ce qui retient surtout
I'attention dans ce futur hit, c'est le systeme
de customisation des bolides! Au fil des
courses, on récolte des tickets qui servent a
acheter des pieces détachées pour son engin.
Ces accessoires sont de trois sortes : Cockpit,
Body et Booster. Chacune a ses
caractéristiques (puissance et poids) influant
directement sur les performances et le
comportement en course. Les deux versions
du jeu (GX et AX) ont chacune leur lot
d'accessoires propres. La carte-mémoire GC
servira de pont entre les deux versions. En
arcade, on pourra sauvegarder un bolide sur IC
Card. Enfin, méme en mode 4 joueurs, le jeu
tourne en B0 images par seconde, sans aucun
bug d'affichage! Ca tue! Ca tue! Ca tue! M

Les pilotes de chaque véhicule
sont également animes a
l'intérieur de leur cockpit.

plus

o
Il faut avoir le caeur bien accroché pendant ces
sauts!

Sega réinvente le
concept du dos-
d’ane...

Au bout de Ia céte,
le grand saut ?
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Ce héros nippon est décideément increvable.
Il traverse les epoques, adulé par les enfants
de chaque géneration. Le jeu vidéo I'a adopté
depuis le temps des 8 bits, mais jusqgu’ici,

sans grand bonheur...

epuis plus de quinze ans,
Doraemon fait la nique a tous les
autres mangas ou series téle. Le

chat-robot n'a pas échappé au

jeu vidéo et s'est vu adapté sur toutes les
plates-formes possibles. Cette fois, sur
Game Cube, c’est Epoch qui s'y colle. La
société est connue pour ses jouets, mais elle
a aussi fabriqué des consoles des 1981 (les
Cassette Vision). Dans ce jeu, on incarne
Doraemon, qui parcourt un parc d'attractions
mystérieux, Doraland. Chaque attraction
constitue un stage et se cléture par un boss.

Ce jeu d'action 3D vous place dans des
niveaux aux configurations tordues,
parsemes de pieges dans tous les coins et
truffés d'ennemis. Les persos, tirés du
manga ou de la série telé, sont en cel-

A quatre, iminnadeasobo !

shading. Par moments, on met a jour un
mini-Dora ; en le capturant, on accede a un
stage bonus. Doraemon n'est pas un héros
comme les autres, car sa poche ventrale est
bourrée a craquer d'items bizarres,
d'objets completement fous, qui bien
; sar lui permettent de résoudre un
tas de problemes. Il y a fort a parier
gue ce sera aussi le cas sur Game
Cube. Mais surtout, au centre du jeu,
on trouve un mode multijoueur.
Jusqu'a 4 joueurs peuvent, en effet,
participer. Précisons, d'ailleurs, que
«minnadeasobo ! » signifie « jouons
tous ensemble! »). Les personnages
s'affichent sur un méme écran, et la
jauge de vie est commune. Apres une
longue série de jeux moyens, il
semble qu'Epoch est a méme d'offrir
a Doraemon un titre a la hauteur.

Un héros longtemps abonné
aux jeux trés moyens.

GAME CUBE

On retrouve le comique de 'ceuvre originale.
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Le cel-shading est devenu une habitude,
ces derniers temps.
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Le passage du boss est des plus classiques.

S 6y

Doraemon peut user de mille items.
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PSO episode

Card Revolution

GAME CUBE
R

Sega /
2003

omme dans un PSO «standard »,
on explore les niveaux librement,
seul ou avec des amis en
network. Mais, c'est dans les
combats que le titre differe de ses ainés: ils
se font au tour par tour et non plus en temps
réel, en configuration RPG classique. Pour se

RnlsR 7L Ea—

battre, on dispose de cartes de différents
types; tout le fun du jeu consiste a 1~
collectionner les cartes et a éditer son album f
de bataille. Il est intéressant de noter que la
Sonic Team avait déja dévoilé un vrai jeu de
cartes basé sur PSO. Doit-on y voir une
synergie quelconque? W

Battle

a Sonic Team a,
manifestement,
I'intention de tirer le
maximum de son
hérisson. La série télé a débuté
(voir I'article sur Sonic X dans ce
numeéro) ; Sonic Adventure DX
sur Game Cube va offrir plus
d'une dizaine de Sonic tirés du
catalogue Sega; Sonic Heroes
pointe le bout de son museau
sur GC, PS2 et Xbox... Sur
GBA, vous allez batailler
contre I'ordinateur ou contre
trois autres joueurs en réseau.

Sonic

GAME BOY ADVANCE

SOMIC

Les huit persos de base sont & s
/ tous pourvus de leur | .
¥ panoplie personnelle de - o o
coups. En mode quatre - —_— =3 - i
joueurs, vous pourrez - &"@ ",c {(
former des équipes. En = ! ot etn
* solo, vous suivez un R et o g
scénario, et vous avez a \ S - :f -
' vos cotés un allié g ’
contralé par l'ordinateur. =’ e : FEs RS LL]

Certains coups gue vous
administrez en tandem sont
proprement dévastateurs! B

v
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Billy Hatcher and the

Giant Egg

Depuis I'époque déja lointaine de la
Dreamcast, excepté PSO et Sonic
Adventure, la Sonic Team ne nous avait plus
habitués a des titres trés originaux.

Il est vrai gu’en ces temps de récession,
posseder une licence populaire limite les
risques. Mais I'exercice peut s’averer

pemlleux

| ouvenez-vous de Nights et

| Burning Rangers sur Saturn :
deux grosses licences de

= I'époque. Manque de popularité
de Ia plate -forme ? Erreur marketing ? Allez
savoir... Quoi gu'il en soit, ces deux titres
n‘eurent pas l'accueil commercial espéré —
bien que tous s'accordaient alors sur leur
valeur (design des persos, originalité de
I'action, réalisation...).

Histoire S
Avec Giant Egg Yuji Naka nous pond un jeu
totalement original et surprenant. Comme
son nom lindique, il y est question d'ceuf! Le
héros, Bill Hatcher, va devoir d'abord le

et pas toujours rentable.

trouver, et ensuite I'amener a divers endroits
précis et, bien sar, difficiles d'acces. En
chemin, cet ceuf aura diverses utilités, y
compris lors des combats (sur ce point, la
Sonic Team ne donne pas trop de détails, se
réservant pour I'E3). Il se pourrait qu'une
créature magique finisse par éclore et
confere au héros une nouvelle habileté,
indispensable pour la suite du jeu... Les
stages sont extrémement colorés et, bien
sOr, tout en 3D. L'aspect plates-formes est
omniprésent, avec une tonne de mécanismes
a déclencher, utiliser ou éviter. Il semble que
le monde de Giant Egg offre diverses zones
aux themes variés. Et, comme d'hab’, un
boss garde la fin de chaque stage. ™

L’ceuf peut servir d’a

, par exemple contre ce boss.
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Sega GT 2002 avait démontre les capacités
de Wow Entertainment a produire un jeu de
GT hyperréaliste sur console. Pourtant, il lui
manquait encore quelque chose pour se
hisser au niveau du supréme Gran Turismo 3.

lutdt que de sortir une veritable
suite, WWow nous livre ici une
simple évolution, principalement
axeée sur l'utilisation du Xbox Live
et de son voice chat (le cheval de bataille du
marketing Xbox contre la concurrence). Le jeu
devrait comporter plus de 160 véhicules, allant
des caisses légendaires des années 50, 60 ou
70, aux tout derniers modeles, voire des
prototypes. Au total, une vingtaine de
constructeurs seront representés. Au stade de
développement actuel, six joueurs peuvent
concourir ensemble sur une douzaine de
circuits. Un systeme de licences et des
compétitions variées permettent d'acquerir non
seulement de I'experience, mais aussi des
credits bien utiles pour ameliorer votre vehicule
ou en acheter un nouveau. |l sera méme
possible de faire du commerce entre joueurs.
Pour satisfaire les plus maniaques et adapter
sa caisse a un circuit donné ou & un style de
conduite, un nombre incroyable d'aspects de la
voiture seront parametrables. Encore plus fort,
vous pourrez lancer des paris a vos adversaires
avec, en guise d'enjeu, votre voiture ou une
piece detachee (un peu a la maniere du film
« The Fast and The Furious »)... Alors qu'il n'y a
pas trop & se creuser la téte pour savoir quel
est le meilleur jeu de GT sur PS2 (GT3) ou sur
GC (c'est simple, il n'y en n'a pas!), sur Xbox,
il risque d'y avoir une empoignade entre Sega
GT et Project Gotham 2. Mais Sega GT Online
semble largement mieux place pour
remporter ce challenge

Ford, c’est fort!

Sega GT n’a pas la prétention de proposer
autant de voitures que GT3.

Sega GT vs Gotham! C’est une histoire de godt?

Un petit passage devant les tribunes. La foule
Allez! Et une petite pub pour Dunlop! est en délire (© Toxic, 2003).
¢ WOW ENTERTAINMENT / SEGA CORPORATION. 2002, 2003. All manufacturers, cars, names, brands and associated imagery featured in this game are trademarks and/or copyrighted materials of their

respective owners, General Motors Trademarks used under license to Sega Corporation. Ford trademarks are owned and licensed by Ford Motor Company. Dodge is a registered trademark of
DaimlerChrysler Corporation. Official Honda Licensed Product. All rights reserved. Ford Mustang, Ford GT90 and Ford GT are a registered trademark owned and licensed by Ford Motor Company.
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Drag on Dragoon

rag on Dragoon, c'est un ! @
ambitieux mélange de Shin A
Sangokumuso 2 et de Panzer
Dragoon. L'action y est
prédominante. On vole a dos de dragon, et
on affronte des multitudes d'engins volants
meécaniques ou d'ennemis également a dos
de dragon. Le voyage aérien semble infini.

Au sol aussi, vous aurez a déployer vos
talents. Votre monture vous apportera
une aide décisive pour préparer le terrain
détruire les défenses, briser les
obstacles... Quand vous en descendeé 3
Vous ne pouvez plus compter que sur votre -
arme — heureusement, elle a des pouvoirs _
magiques, qui, bien sar, s'accroitron&e 5

|
|
|
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‘ $ 2 Cette phase de jeu rappelle fortement Shin 4 S
|
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|
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proportionnellement & votre expérien
- Sangokumuso 2, autant dire que vos 8
11 : {
= ennemis vont voler sous vos coups! Et, 3\ ”
Un dragon, ce n’est pas forcément pour mieux les écraser, vous enchainerez o
invulnérable! vos attagues dans de vrais beaux combos.

Vous aurez la possibilité d'eviter une

charge adverse en vous jetant sur le coté

(touche L1 ou R1). Vos missions vous

conduiront parfois a l'intérieur des

batiments. Avec son action portée a \
= un degre de libepté extréme, Drag on
Dragoon repré%te I'évolution majeure
du concept de Shinsangoku Muso 2,
concept que Koei n'a malheureusement pas t
su faire évoluer dans son troisieme volet,
récemment sorti sur PS2. W

< PR

La qualité graphique de DOD i
surpasse celle du hit de Koei!

Les attaques magiques du
dragon evoluent a mesure
qu’on acquiert de I'expérience.

il | =y
‘ Il faut affaiblir 'ennemi avant I'assaut au sol. Le combat a€rien se fera a base de lock on.
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BRUTE FORCE

L’E3 est devenu le rendez-vous
incontournable du jeu vidéo,
c’est un peu notre festival de
Cannes a nous. Au menu :
defilés de stars, exclusivités,
scoops, potins, dernieres
nouveautes et soirées
prestigieuses. Manque plus que
le tapis rouge et la montée des
marches ! Tout cela pour vous
dire qu'il ne reste que des
miettes pour les news de ce RS
numero avec néanmoins

" quelques titres balézes comme

Brute Force, SOF 2 ou le
Eye Toy de Sony. Jouez bien !
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MIDTOWN MADNESS 3

Faites chauffer le macadam!

Un, deux, trois, nous irons servir des pizzas... Quatre, cing, six, a des
vitesses excessives... Sept, huit, neuf, avec des caisses toutes neuves...
Dix, onze, douze, attention au feu rouge! Allez, tréve de plaisanteries,
on vous en dit plus sur ce troisieme épisode.

- Midtown Madness s’est
JULIN fait un nom dans le monde
des jeux de bagnoles. Sorti d’abord
sur PC, il connut un joli succes, ce qui
entraina évidemment des épisodes 2
et 3, également dignes d’intérét.
Microsoft, & I'origine du titre, n’oublie
pas sa Xbox et annonce pour cet été
le troisiéme opus sur sa chére
console. Une préversion a atterri dans
la rédaction, de quoi se faire une
petite idée du potentiel de ce jeu.
Tout d’abord, vous allez cette fois
piloter des bolides dans deux villes:
Paris et Washington - de quoi servir a
rapprocher nos deux peuples! Ce
MMB3 sera compatible avec le Xbox
Live, mais on pourra, bien sdr, jouer
en solo.

Engagez-vous!

Le principe de MM3 est simple: on
commence par choisir sa ville et son
mode de jeu (carriére, blitz, cruise,
checkpoint...). Le mode carriére vous
entraine dans la vie professionnelle:
vous pouvez choisir entre 50
missions différentes selon votre
métier. Vous incarnez tour & tour un
livreur de pizzas, un chauffeur de
limousine, un agent de police... au
total, quatorze carriéres différentes
vous tendent les bras. Si vous
parvenez a assurer votre job, vous
pouvez par la suite utiliser le véhicule
qui vous a servi dans d’autres
modes, et également pour vous tirer

la bourre sur le Xbox Live. Plus de
trente véhicules sont au menu: Lotus,
Mustang Gold, mais aussi bus ou
taxis... Les autres modes permettent
de débloquer des courses
supplémentaires (quarante au total)
et de foncer a travers les rues de
Paris ou Washington. La modélisation
des décors urbains est d’excellente
qualité, les passants ou le trafic sont
parfaitement restitués. Le jeu
comporte évidemment moult
passages secrets, raccourcis ou
planques, ce qui lui confére un intérét
supplémentaire. Enfin, plusieurs
modes multijoueurs sont disponibles
en écran splitté (jusqu’a quatre).

Quant au Xbox Live, il vous permettra
d’obtenir de nouvelles voitures ou
encore d’affronter sept autres joueurs
en ligne. A premiére vue, cela
s’annonce grandiose et, comme on
dit chez les mécanos, ce jeu-13, il en
a sous le capot - ce qui rime avec
Zano... et aussi avec Sarko! B




Du sang et des tripes!

John Mullins revient et il est encore plus vénere!
Terroristes de tous les pays, déguerpissez! SOF Il ne fait
pas dans la dentelle, mais il assure son quota légal de

destructions massives et de montées d’adrénaline. Un classique du genre!

Et zou! Un an aprés son

arrivée sur PC, Soldier of
Fortune Il passe directos a la Xbox
avec une agilité déconcertante. Qui
plus est, ce portage sur la console
de Billou proposera une
compatibilité avec le Xbox Live. Les
fans de jeux de guerre et
d’infiltration vont sauter de joie! Si
vous avez I’ame belliqueuse, vous
allez prendre votre pied avec ce jeu
bénéficiant d’une réalisation
extrémement soignée.
Vous incarnez John Mullins, un
mercenaire d’élite dont les
méthodes expéditives sont célébres
et qui lui ont valu la reconnaissance
de la Nation. En bon mercenaire,
vous vendez vos services au plus
offrant. Votre morale n’est pas ce
que se fait de mieux dans le genre,
mais qu’importe! vous n’avez qu’un
but: tout faire péter!

La boucherie Sanzot ?
Ce deuxiéme épisode commence
alors que vous escortez un éminent
professeur chargé d’aller mettre a
I’abri des armes bactériologiques

afin qu’aucun ennemi ne puisse
s’en emparer... Dix ans passent...
Vous retrouvez le savant et toutes
les grosses tétes du « Magasin »:
c’est clair, vous allez reprendre du
service! Toujours aussi bourrin,
vous foncez dans le tas et c’est
une véritable boucherie. Les
coups portés, les impacts de
balles et autres gentillesses
laissent des traces: les tripes
jaillissent avec raffinement, et

le soin apporté a ces

charmants détails laisse

pantois. Les nombreux

niveaux vous feront

parcourir la planéte,

sous divers climats et

conditions

météorologiques. John est

bien sdr armé jusqu’aux dents:
fusil 2 pompe, mitrailleuse,

fusil a lunette, lance-

grenades, bazookas et

autres flingues en tout

genre. Si tirer sur tout ce qui
bouge est souvent la solution,
certaines missions vous
imposeront plus de subtilité, et

vous devrez de temps a
autre mener a bien des
séquences d’infiltration. La
gestion des blessures tres
précise, le systéme Ghoul
offrant plus de réalisme a
vos destructions diverses,
les modes team,
deathmatch, élimination et
infiltration, ainsi que les
campagnes en multijoueur
sont au menu. Si vous étes
d’une sensibilité plutot
« peace and love », inutile de
vous attarder. Par contre, si
vous vous sentez I'ame
d’une machine a tuer, ce
SOF Il est fait pour vous! B
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M IVAN SON AME AU DIABLE!
Depuis que Buffy hante les
écrans de télévision, notre SR
Ivan n’est plus le méme
homme. Tenez, derniérement,
il s’est fait une coupe de
cheveux a la Spike!

Et on a déja récupéré de
dréles de flacons rouges
dans le frigo de la rédaction.
Donc, on craint le pire avec la
sortie de Buffy the Vampire
Slayer — Chaos Bleeds sur
Xbox, PS2 et Game Cube

W THIEF NE RAYE PAS! Eidos,
qui n’en finit pas de se ronger
lesonghsenaaendmt
chaque mois la venue de Lara
Croft, passe le temps en
communiquant des infos sur
d’autres jeux, comme Thief lll.
Ce troisieme épisode, dévoilé
il y a un an a Los Angeles,
n’avait pas fait parler de lui,
 depuis. On apprend que
finalement, il sortira sur PS2
et non pas sur Xbox, et
comme on est sage,ona
Meelldmﬂamelmage*

W UN FILM, UN JEU, DES
DOLLARS! Dans la série

« je cartonne au cinoche,

je deviens un jeu vidéo », c’est
au tour de Fast and Furious
(avec Vin Diesel). Vivendi
Universal en a acquis les
droits, et le jeu devrait sortir
en fin d’année sur PS2 et
Xbox. De I'action avant tout,
avec des scénes de poursuite
eltbamaledansbsmsde
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BRUTE FORCE

Splinter Cell...

XBoxX  Bryte Force s'est fait
attendre, mais, a la vue

de cette version jouable, on ne peut
qu’étre rassuré sur la qualité de ce
jeu d’action et de stratégie. Comme
on dit par chez nous, faudra quand
méme attendre la version finale pour
se prononcer... Tout comme Halo en
son temps, Brute Force va marquer
la Xbox de son empreinte: les
graphismes et les effets divers et
variés prouvent que la console de
Biloo peut atteindre des sommets
dans la finesse des textures et la
fluidité des animations. C’est beau
mon ami! Et c’est jouable en plus, et
méme que c’est fun. Que demander
de plus ? Niveau scénar, vous étes a
la téte d’'un commando de quatre
super soldats: Haw, Tex, Flint et
Brutus. C’est la 23° division des
Forces spéciales, chargée de
maintenir la paix dans la galaxie. La
campagne en mode solo vous
permet de controler uniquement Tex
au départ. C’est le vétéran de
I’équipe, il a tout vu et peut tout

Brute Force soit avec vous !

C'est du brutal! Une équipe de choc qui
massacre de I'alien a la pelle. Une tuerie qui
s'annonce aussi impressionnante que Halo ou
C'est du lourd!

défoncer sur son passage. Un
bulldozer! Dés que vous
progresserez dans le jeu, vous aurez
accés aux autres membres de
I’équipe, ce qui saupoudre I'action
d’une bonne dose de stratégie. La
gestion des quatre soldats
s’effectue au paddle de fagon
transparente, au moyen d’une
simple touche. Vous devrez les
utiliser & bon escient —pour opérer
une diversion, pour encercler
vos ennemis... Les missions
se déroulent a travers six
mondes différents. Elles
consistent en des phases
de reconnaissance, de
meurtre et de destruction,
de sauvetage
d’otages.
Les modes
multijoueurs
(au nombre de
12) - huit gamers
en coopération
ou combat a mort -
s’effectuent sur écran splitté
ou en link avec d’autres consoles.
Si vous étes abonné au Xbox Live,
vous pourrez télécharger de
nouvelles missions et campagnes.
Et on ne vous parle pas de
'armement (humm, le son du
canon sonique en Dolby Digital
5.11), ni des effets visuels qui vous
décollent les rétines et encore
moins de 'augmentation des
capacités de vos commandos...
Ca vous donnerait envie de lire le
test, le mois prochain! B
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B SNK LE RETOUR. Aprés ses
déboires financiers en 2001 et
son rachat, SNK semble refaire
surface. La société va reprendre
pied aux Etats-Unis sous le
nom de SNK Neo Geo USA. On
parle de plusieurs jeux sur GBA,
comme un King of Fighters ou
un Metal Slud, mais aussi de
projets sur les 128 bits, avec
des titres mythiques comme
Samurai Shodown et d’autres
jeux d’arcade qui ont fait la

s’annonce comme un titre fort
pour les fans de RPG. A croire
que P'éditeur n’y préte aucun
intérét. Quelques images
viennent de nous parvenir. Sa
sortie est prévue pour octobre
sur PS2 et Xbox, et on espere
que la jouabilité sera au
rendez\ms,ca'l’uwers

54 (Disolzsc

PS2  0On yous en avait déja
m parlé en septembre 2002.
C’est & Londres que JIPI et AHL
s’étaient donnés en spectacle pour
le tester, seuls sur une grande
estrade a ’'ECTS. Ce systéme,
inventé par Sony, est enfin passé du
stade de prototype a celui de

version commercialisable (60 euros).

Il sera en magasin dés cet été, et
mine de rien, c’est une petite
révolution pour le jeu vidéo. On
connaissait les vélos, les maracas
ou les tapis qui s’adaptent & sa
console, mais cette fois, c’est Sony
en personne qui s’implique dans le
développement, et, connaissant les
ambitions de la société, on peut
espérer que ce Eye Toy ne restera
pas qu’un gadget amusant. Depuis
des années, des développeurs
planchent sur le projet qui consiste
a relier une webcam et une PS2. Ce
n’est pas une mince affaire, mais le
résultat est surprenant de simplicité
et de fun. Vous branchez la caméra
sur le port USB de votre console,
vous ajustez I'image pour vous voir
sur la télé, et vous pouvez

| PS2  Activision a
XBOX communiqué
GC  quelques infos
supplémentaires
sur ce GTA Killer qui sortira en
septembre. Tout d’abord, au
niveau du scénario, le jeu s’inspire
librement du scandale Rampart. A
la fin des années 90, cette affaire,
qui fit grand bruit aux States,
mettait en cause un réseau
organisé de flics ripoux a Los
Angeles: trafic de drogue,
meurtres et fausses preuves. Des
voyous, quoi! Dans le jeu, Nick
Kang est le fils d’un de ces
policiers corrompus. Il doit donc
retrouver la confiance de ses

commencer & jouer grace au CD
qui contient une douzaine de jeux.
Vous bougez vos mains ou votre
téte pour, par exemple, jongler
avec une balle virtuelle (Keeps Up),
combattre des ninjas (Kung Foo!)
ou essuyer I’écran de votre
téléviseur (Wishi-Washi). Vous étes
littéralement dans le jeu. On se

marre, et tout le monde peut y jouer,

il suffit de bouger son corps,
c’est vraiment sympatoche!

La durée de vie des jeux est un
peu courte, mais ce n’est que le
début, et Sony promet des titres
plus traditionnels et d’autres
développements avec I'utilisation

du micro de la webcam et du online.

Qui a dit que le jeu vidéo, c’était
pas physique? B

supérieurs et laver 'honneur de

a été modélisée d’apres des
photos et des relevés
satellite, et on peut se
balader librement dans les

criant de vérité! Plus de

200 missions seront au
programme, 50 suffiront pour
finir le jeu (les autres sont
secondaires) et il y aura 3 fins
différentes selon vos
agissements. L’accent a été
visiblement mis sur les scénes

violentes et dans I'esprit des
films asiatiques du genre. Le
héros pourra acquérir de

nouvelles aptitudes en

sa famille. La ville de Los Angeles

avenues de la mégapole. C’est

de combat qui s’annoncent tres

passant par des phases
d’entrainement dans des dojos;

le procédé sera identique en

ce qui concerne les armes ou le
pilotage des bagnoles (au nombre
d’une quarantaine). Enfin, pour cette
fois, les voix seront doublées par
des acteurs américains (sous-titrées
en frangais) comme Gary Oldman ou
Christopher Walken. Du beau
monde, pour un titre plein de
promesses. Espérons qu’elles
soient tenues. M




THE HOBBIT

Lhobbit ne fait pas le moine

_PS2 " Bilno le Hobbit fait partie
ABOR de I'univers de
__GC  Tolkien, vous savez,
m le gars qui a écrit
le Seigneur des Anneaux. En
fait, c’est par cette ceuvre
que tout commence. Il faut
lire Bilbo avant de se lancer
dans la saga des Anneaux.
Plus accessible et -
parfois considéré
comme enfantin,
Bilbo le Hobbit est
un excellent
prélude a la
grande aventure.
Tolkien en

eut I'idée en
corrigeant le devoir
d’un de ses éléves. Il écrivit

CRASH NITRO KART

;FSZ; _ Crash, appelez-le Crash
MBS tout simplement! La
_GC  nmascotte de Vivendi
m semble devoir étre
pressée comme un citron. Cette
licence d’un des personnages les
plus célébres du jeu vidéo nous
donne aujourd’hui un jeu de
courses, Crash Nitro Kart, qui fait
immédiatement penser a un certain
Mario Kart. Bon, aprés tout, les
bonnes idées sont faites pour étre
partagées. Crash est, une fois de
plus, aux prises avec I’'Empereur
Velo (il a jamais de coup de
pompe!) et se retrouve embringué
dans des compétitions de kart. Il
doit absolument remporter la
victoire pour échapper aux griffes
du tyran. La course finale aura lieu

ces mots: « Dans un trou dans la
terre vivait un Hobbit », et Bilbo
Baggins naquit. Ce livre,
destiné a un jeune public,
recéle de nombreuses pistes
qui éclairent les autres récits
de Tolkien. Vivendi Universal

a décidé d’adapter le
bouquin, sous le titre
The Hobbit. Le jeu se
veut accessible aux
plus jeunes, et les
graphismes colorés en
témoignent. Cette

la peau de Bilbo Haggins,

alarecherche de

contre Velo en personne!

Le jeu comportera 17 circuits a
travers 4 mondes différents (la
jungle, des volcans en éruption...).
Des modes solo, aventure, arcade
ou multijoueur sont accessibles, et
de nombreux items sont a
ramasser sur le macadam,

comme un certain M... B

Games, détenteur des droits,

aventure dans les Terres
du Milieu vous met dans

qui part explorer le monde

I’Anneau. Tout est vu a la troisiéme
personne et n’est pas sans rappeler
un certain Zelda quant a la jouabilité.
Des combats, des énigmes et des
passages de plates-formes vous
permettront de guider le jeune Hobbit
a travers une dizaine de niveaux. A
premiére vue, The Hobbit semble un
titre prometteur, qui devrait se
bonifier dans les mois a venir. B

71

o e
(ON50LESZE




STARCRAFT GHOST

M LES HITS PRESENTES A L’'E3.
Quand vous lirez ces lignes,
nous serons déja rentrés de
Los Angeles (14 au 16 mai) oit
se sera déroulé le plus grand
salon de jeu vidéo au monde,
P’E3 (prononcer « | Cube »).
Mais vous devrez patienter
elmunnmsmlndans

rendu.... Trop long, trop dur!
Comme on vous aime bien (si!
si!), voici les gros jeux
auxquels vous ne pourrez pas
échapper (et nous non plus).
Ce n’est qu’une partie des
1500 titres qui sont au

programme... ;
FIFA 2004; SSX 3; Harry Potter
— Quidditch World Cup;
Bond — Everything or Nothing;
Medal of Honor 3; The Hobbit;
X-Files; Crash Nitro Kart;

The Treason of Isengard;
The Hulk; Castievania (PS2);

Le Seigneur des Anneaux —
Le retour du roi; Secret
Weapons over Normandy ;
The Fast and Furious; Thief lll;
Mortal Kombat VI; F-Zero;
Mario Kart — Double Dash;
BGE; Full Throttle 2; Halo 2;
Starcraft Ghost; Counter
Strike; Colin McRae Rally 4;
Gran Turismo 4; Jak Il;
naﬁ:Mandchnkll;Stamx
Armada; Metal Gear Solid —
The Twin Snakes; Metal Gear
Solid 3; ICO 2; Tomb Raider —

Trinity; Megalnanﬂ Somc
Heroes; Pikmin 2; Wario
World; Pokémon Box Ruby &

Sapphire; Rogue Squadron Iil;

Ghosthunter; Beyond Good
and Evil; Xlllllnmm

and the giant @
egg... et bien
dl

surprises!

vousle

mois
prochain! <
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Présenté le mois dernier en marge des autres
productions Vivendi, Starcraft Ghost a réellement
enthousiasmé I'ensemble de la profession.

et d’un arsenal démentiel. Ainsi,
quelle que soit votre position, vous
pourrez utiliser votre fusil sniper
T (suspendu a une échelle, a un
cable, etc.). Vous disposerez
également de plusieurs

\ modes de vision différents,
» comme le scanner, qui vous
o permettra d’analyser la
nature et les points faibles
L des ennemis, ou encore le
viseur thermique, pour
voir Pinvisible... En
plus de ces aptitudes,
votre commando
disposera de
capacités physiques
hors du commun.
Ainsi, vous pourrez
vous rendre invisible ou

_Gc‘ Il s’agit d’un jeu d’action-
XBOX ayenture dont 'univers
est fidéle aux autres
titres de la série. Vous dirigez un
commando d’élite des forces
terran et affrontez les Zergs et

les Protos sur leurs planétes
respectives. Vous retrouverez
toute la technologie et les
véhicules de ces différentes
civilisations. Les niveaux
seront immenses, et vous
pourrez les traverser de
plusieurs fagons: soit
en vous déplagant
furtivement et en
évitant les combats,
soit en foncant
dans le tas et en
blastant tout ce

qui bouge. utiliser le décor pour
G aae T vous cacher. Au cours
\oir l'invisible | de I'aventure, votre

Pour mener a bien héros gagnera des

VOs missions, vous points d’aptitude
aurez une grande qui lui permettront
liberté de d’améliorer

durablement ses
F™ capacités et de
AP gagner de
nouveaux
pouvoirs (comme
le deplacement a grande vitesse).
Des monstres énormes, des décors
variés, une intelligence artificielle trés
élaborée et un excellent gameplay
devraient étre les points forts de ce
jeu trés attendu. W

mouvement, car
plusieurs itinéraires
s’offriront a vous.
Vous devrez
composer avec de nombreux piéges:
mines, tourelles de surveillance... et
également hacker des systémes
informatiques pour ouvrir le passage
vers les autres zones. Votre
commando d’élite disposera
d’aptitudes spéciales tres efficaces

SX SUPERSTAR

VROUM !

Ps? Acclaim poursuit son
XBOX ncuyrsion dans le

GC | Gomaine du sport
m extréme. Apres le roller
in-line et le BMX érotique, voici la
course de motocross! De prime
abord, rien ne différencie ce titre
des autres moutures du genre, tels
MX 2002 ou MX Rider. Mais en fait,

simples a réaliser et vous feront
gagner des points supplémentaires.
Dans SX Superstar, vous pourrez
aussi créer vos propres zones de
cascades sur I'une des six aires
géantes prévues a cet effet. Le jeu
devrait sortir en juin sur PS2 et
Xbox, et une version Game Cube est
également annoncée. B

SX Superstar sera résolument plus
arcade. Ainsi, les 24 riders qu'’il sera
possible de contréler ne se
soucieront guére des lois de la
gravité et passeront plus de temps a
dix meétres du sol que sur la terre
boueuse des vingt courses
disponibles dans le jeu. Les
acrobaties devraient étre assez




PS2 | vivendi a encore du grain
XBOX 3 moudre avec la licence
qui lui confére les droits
sur les livres de Tolkien. Sans
attendre la sortie du prochain film de
Peter Jackson, I’éditeur fait feu de
tout bois et proposera dés cet
automne un jeu basé sur le bouquin
The Treason of Isengard. Pour les

THE LORD OF THE RINGS - THE TREASON OF ISENGARD

néophytes en Tolkien, un petit cours
de rattrapage. Ce volume est un des
douze opus qui composent la série
des History of Middle-Earth (HoME)
qui a été publiée par le fils de
Tolkien, Christopher. Il s’agit
d’inédits, de différentes versions et
de dessins réalisés par son peére. La
plupart des volumes n’ont pas été
publiés en France, seul Le Livre des
Contes perdus (en deux volumes) a
vu le jour sur notre sol. Parmi les
douze recueils, on découvre en
numéro 7, The Treason of Isengard,
qui évoque la création du Seigneur
des Anneaux, avec I'apparition pour

'» Depuis BMXXX, on attend
avec un brin de curiosité

les sorties de chez Acclaim, et on se
demande jusqu’o ils iront

pour titiller les joueurs ’
pubeéres (de famille) qui

bavent devant une paire de
seins ou des fesses
rebondies. Le volley-ball,
plus précisément le beach
volley, est en ce moment le
sport qui a la faveur des
développeurs et des mateurs
sur console. Aprés un DOAX
sexy, ce titre creuse le sillon
et propose son quota de <
nanas belles et bronzées.
Pourtant, sur cette préversion, les
graphismes et la qualité des
modélisations laissent sur sa faim.
Les filles n’ont pas des corps de

réves et les animations ne rendent
pas grace a leur charme. Pour un jeu
de ce genre, c’est tout de méme un
comble. On est loin du souci du

de joueuses et de joueurs sont
au menu, et vous pourrez taper
dans la balle sur une douzaine
de plages réputées (comme
Venice Beach, par exemple).
«’ Les parties sont plus
techniques que celle de DOAX
et un systéme de fleches vous
aide a anticiper les coups.
~ Quatre modes de jeux, des
ralentis comme a la télé et

-/ une customisation des persos
complétent ce titre qui devra
encore progresser pour nous
convaincre totalement. Allez Kael,
C’est fini, on rentre! B

détail de DOAX. Une quarantaine

la premiére fois de Saroumane et
des Ents. C’est aussi le début de
I’histoire du royaume de Gondor, et
Gandalf et Sam sont présents.
Vivendi a sous la main de quoi
réaliser un jeu immense. Selon les
premiéres et peu nombreuses infos,
ce titre pourrait étre plus axé action
- sans renier le RPG - que La
Communauté de I’Anneau. Dans
cette quéte, au cours de laquelle
Frodo devra détruire I’Anneau, on
retrouvera Orcs, Humains, Nains et
Elfes, tandis que vos alliés
batailleront contre les armées de
Saroumane. B

—




M EN DIRECT DE KAGOLAND.
Retrouvez les tops et les fiops
du mois au Japon (chiffres du
17 mars au 15 avril).

B MEILLEURES VENTES.
1- Super Robot Taisen alpha 2
(Banpresto, PS2): 330600
2- DQM Caravan Heart (Square
Enix, GBA): 210500

3- Taiko no Tatsujin 2 (Namco,
PS2): 103000

4- Made in Wario (Nintendo,

(Namco, ‘
8- SoulCalibur Il (Namco, GC):
48000

9- Naruto (Tomy, GC): 39600
10- Sanyo Pachinko Paradise 8
(Irem, PS2): 38500

B FLOPS.

1-Canvas (Nec Interchannel,
PS2): 4600

2-PNO3 (Capcom, GC): 10600

3-0ne Piece Ocean Dreams
(Bandai, PS): 11300

4-Memories of Friends (Kid,
PS2): 12000

5-Dokapon (Asmik Ace, GC):
13000

6-Kurogane no Hoko 2 (Koei,
PS2): 15500

7-Pia Carrot (Nec
Interchannel, PS2): 15600

8-Pia Carrot (Nec
Interchannel, DC): 15700

9-SoulCalibur Il (Namco,
Xbox): 18000

M DERNIERE MINUTE! Du
nouveau sur les projets de
fusion de Sega! Nous vous en
parlons dans la rubrique
Japon, en pages 10 et 11 de
ce numeéro; or, a I'heure ot
nous mettons sous presse,
Sega-Sammy, c’est fini!
Sega-Namco, c’est encore
possible: Sega a trouvé le
délai du 10 mai trop court pour
se prononcer définitivement
sur la proposition de Namco.
L’offre est donc annulée, mais
Namco accepte que Sega
formule, a son tour, une
proposition de fusion...

La confusion est totale!

58 GisoLzsdd

CONSOLES PUB

Voyage autour d'un tambour et d'une PS2: une mére tyrannique, un
grand-pére joueur qui vient a la rescousse de sa petiteille...

Logo...

Battements de tambour du jeu

- Yuki! Arréte!

Taiko no Tatsujin...

- Tout de suite, maman!

e d 2
Yoshiko, la mére, n’est pas dupe... Silence. On entend juste une mélodie au piano.
Le grand-pére et Yuki échangent des regards complices.

grand-pére ?

La mélodie au piano reprend doucement le dessus, pendant

qu’apparait le message « Elle (la PS2) est ici... »

PITFALL HARRY

Un Harry complet!

(| PS2 p, temps de I’Atari VCS
XBOX | de la Snes, que de
GC  yts passées 2 faire
sauter de liane en liane
Mr Harry et a lui éviter de finir
écrabouillé dans un trou... A Pépoque,
AHL écoutait Led Zep’ a fond la
caisse, il revenait d’un pélerinage a
Katmandou, sa veste américaine était
recouverte de fleurs et de signes de la
paix... Eh bien, chez Activision, ils
remettent au godt du jour ce

concurrent d’Indy. Harry a pris un
coup de jeune, il sera plus toumé vers
I'aventure. Mais il saura toujours
utiliser les lianes et combattre les
scorpions. L’éditeur nous garantit qu’il
y aura de ’lhumour et de I'action. On
veut bien le croire! Au fait, qui a les
droits de Rick Dangerous, un jeu
injustement tombé dans I'oubli?...
(Ceci était un message personnel afin
de sauver le patrimoine vidéoludique
qui disparait chaque jour un peu

- Yuki, si tu jouais avec ton

~ Ouiii !

Logo...

plus...) Vlan! La rédaction de
Consoles+ vous prie de bien vouloir
I’'excuser pour cette interruption
soudaine de I'article: notre rédacteur
a été victime d’un malaise causé par
la chute d’une armoire. B
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L’homme Kirl...

Si le nom d'Hirohiko Araki ne vous
dit rien, sachez qu'il est l'auteur de
Jojo’s Bizarre Adventure, un manga
mondialement connu qui a été
adapté a plusieurs reprises en jeu
vidéo.

Cet auteur réputé se lance désormais ~ Pourquoi

dans la peinture. Il est venu exposer I'univers et les
ses ceuvres 4 Paris, héros de Jojo’s
a la galerie Odermatt-Vedovi. sont-ils

¢ Cony et Kael n’ont pas raté essentiellement
i l'occasion d’aller le rencontrer, masculins ?

MANGA .1

) WANGA=

Hirohiko Araki
profite de ses
vacances pour faire — C‘W 2% »

7 q histoire d’en savoir un peu plus. Dans les mangas [ EENeula YR L) 4 &ﬂﬂ o ™
LN “ &y M. Araki, comment étes-vous des années 80, il [EUCUCCEREED e,
» "LEXPERIENGE devenu mangaka ? n’était pas de Consoles+.
J’ai commencé a dessiner trés bon ton de faire

V. @ DU COMBAT '4

jeune. A I’époque, j’étais au lycée participer les

et je passais mon temps a faire femmes aux

des dessins pour mes camarades combats. Je sais, ¢a fait un peu
de classe. lls me trouvaient trés macho, mais on n’y peut rien.
doué et m’ont poussé a Personnellement, je n’avais pas
poursuivre. Par la suite, j'ai envie de dessiner des femmes en
participé a plusieurs concours et sang, défigurées par des coups
j'ai gagné mon «titre» de mangaka  de poing.

IROHTKOTARAKA

Dans la série, les costumes ont
une énorme importance. De quoi
vous inspirez-vous ?

Je m’inspire beaucoup de la mode
et des créations des grands noms
de la haute couture. Chaque fois

en remportant le prix

Ozamu Tezuka (NDLR: Le «papy »
du manga au Japon).

Quels sont les projets sur lesquels
vous avez travaillé avant Jojo’s
Bizarre Adventure ?

Avant Jojo’s Bizarre Adventure, j’ai
travaillé sur deux autres titres:
Mashounen B.T. et Baoh. Puis j'ai
fait quelques histoires courtes
pour diverses revues. Mais,
depuis 1986, je suis trés occupé
avec Jojo.

Comment sont nés les persos et
Phistoire de cette série ?

Dans les années 80, j'ai été trés
influencé par le cinéma américain.
J’aime des acteurs comme
Sylvester Stallone ou

Arnold Schwarzenegger.

Mes personnages s’inspirent
fortement de ces stars tout en
muscles. Je voulais créer une
histoire basée sur des combats,
avec des héros trés costauds - ce
qui était rare a I'époque. Il se
trouve que c’est exactement ce
que les lecteurs attendaient.
Comment définiriez-vous la série
Jojo’s Bizarre Adventure en
quelques mots ?

Pour moi, cette série est avant tout
une histoire d’amour trés humaine,
celle d’une famille

et des relations qu’entretiennent
peéres et fils de génération en
génération. Mais c’est aussi

une histoire dans laquelle
s’affrontent sans cesse les notions
de Bien et de Mal.

Pourquoi avoir choisi de faire se
dérouler 'histoire sur plusieurs
générations ?

Comme je vous I'ai dit, I'histoire
est centrée sur les relations entre
les péres et les fils de la famille
Joestar. J’ai pensé qu'il était
intéressant de voir comment
évoluaient justement ces relations.
Le destin de cette grande famille
est trés intéressant et j'aime

le raconter.

Quel est votre personnage

préféré ?

J’aime tous les personnages
(rires...). Méme Dio, le méchant de
la série, me plait sous certains
aspects. Mais si je devais choisir,
je dirais Jotaro de la premiére
saison. Sinon, il y a Yoshikage
Killah, que vous découvrirez dans
la quatriéme saison.

Pourquoi avoir choisi de donner
des noms de groupes de rock ou
d’artistes a vos héros ?

C’est simplement parce que j’aime
beaucoup les artistes que je cite!
J’aime le rock et je souhaite
partager cette passion avec les
lecteurs. Il y aussi une autre
raison: il y a tellement de
personnages différents dans la
série que je m’y perds parfois. Leur
donner de tels noms m’aide a m’y
retrouver (rires...).

J’aurais pu aussi leur donner des
noms de légumes comme

«piment » ou «carotte »...

Mais c’est beaucoup moins
accrocheur (rires...).

- N
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que je viens a Paris, je passe du
temps a flaner dans les grandes
boutiques. Si les habits des
personnages sont aussi élaborés,
c’est surtout pour qu’on puisse les
distinguer au premier

coup d’ceil.

Travaillez-vous seul ou avec des
assistants ?

Je fais la plus grosse partie seul.
Je commence par écrire le
scénario et je dessine ensuite les
planches. J’ai bien sir des
assistants, mais ils m’aident juste
pour réaliser certains décors qui
me prendraient trop de temps

a faire seul.

Quel est le plus dur a réaliser, les
persos, les décors ou le scénario ?

Tout est difficile! Mais le plus dur,
c’est le dessin, car je suis trés
pointilleux sur les détails. Par
exemple, faire attention a ce qu’un
«stand » (NDLR: I'esprit et le
caracteére de chaque perso) ne
ressemble pas a un autre.

Le scénario était-il déja établi au
début de la série, ou écriviez-vous
Ihistoire au fur et a mesure

des épisodes ?

Pour la premiére saison, je savais
exactement ce qui allait se passer.
Pour les saisons suivantes, en
revanche, tout a été imaginé et
pensé au dernier moment. Ca a été
difficile, mais je suis assez fier

du résultat.

Combien de temps mettez-vous
pour réaliser une planche ?

Pour le crayonné, une page me
prend environ une heure. Ensuite,
je peaufine chaque image a I’encre
et a la plume, et ¢a me prend
encore environ deux heures. Pour
finir, avec mes assistants, nous
travaillons les décors et 13, les
durées sont trés variables...

Au total, combien de temps
avez-vous mis pour réaliser les

63 volumes de la série ?

Ca m’a pris douze ans pour faire
les six saisons (rires...). Je n’ai
d’ailleurs pas pris beaucoup de
vacances pendant toutes ces
années. Ca a été difficile, etily a
eu des moments ou j'avais
vraiment envie d’arréter ce boulot.
En France, nous en sommes a la
mort de Magician Red (vol. 16),
pouvez-vous nous dire comment
histoire évolue ensuite ?

Le theme est toujours celui de la
lutte du Bien et du Mal, et traite
toujours des relations au sein de la
famille Joestar. L’histoire va
évoluer dans d’autres pays: au
Japon, en ltalie, aux Etats-Unis...
Il va y avoir encore plus de
combats - ce qui devrait bien
vous plaire!

Avez-vous collaboré aux jeux sortis
sur Dreamcast et PlayStation ?
Capcom m'invitait a participer a
toutes les réunions, mais je
n’avais pas vraiment de role
important. Cependant, j'avais le
droit de m’exprimer quand je le
jugeais nécessaire.

Qu’en pensez-vous au final ?

Je les trouve vraiment trés bien
faits. Tout est exactement comme
j’aurais voulu le voir dans un jeu
vidéo. Ce que j'aime le plus, ce
sont les impacts des coups
donnés. On sent vraiment la force
des personnages.

Y aura-t-il d’autres adaptations ?
Pour le moment, rien n’est prévu.
Mais, il se pourrait peut-étre que,
par la suite, je travaille de nouveau
avec Capcom.

Pourquoi faire des expositions ?
Le manga ne vous suffit plus ?
Tout a débuté il y a quelque temps
au Japon. Une petite fille de neuf
ans qui voyait mes dessins pour
la premiére fois les a trouvés trés
jolis. Ga m’a touché, ¢a m’a fait
réfléchir. Pourquoi ne pas donner
I'occasion aux non-lecteurs de
mangas de découvrir mes
dessins ? L’idée est née

trés simplement.

Pourquoi exposer en France ?
Paris est pour moi la ville de I'art.
J’ai pensé que le public francais
serait plus réceptif. Il faut savoir
que c’est la premiére fois que
j’expose, et que je ne I'ai jamais
fait ailleurs, méme pas au Japon!
En combien de temps
réalisez-vous un tableau tel que
ceux qui sont exposés ?

C’est trés variable! Mais en
moyenne, une piece me demande
trois jours de travail intensif.
Certains m’ont pris moins de
temps et d’autres beaucoup plus.
Comment réagit le public francais
a cette exposition ?

Je suis trés content de 'accueil.
Ce qui m’a étonné, c’est qu’il n’y
avait pas que des jeunes fans de
mangas. Il y avait aussi des
amateurs d’art, et des étrangers
venus d’Europe ou d’Afrique du
Nord. Tous semblaient trés
intéressés, méme s’ils ne
connaissaient pas Jojo’s.

En avez-vous vendu beaucoup ?
Ca marche plutét bien (rires...),
méme si mon but premier n’est pas
de vendre toutes ces ceuvres! De
plus, les prix appliqués par la
galerie me semblaient un peu trop
élevés. Ce que je trouve étonnant,
c’est que les acheteurs avaient
tous un certain age et ne
connaissaient rien au manga.
Maintenant que la sixiéme saison
est terminée, quels sont

vos projets ?

Je vais commencer par prendre
des vacances (rires...). Dés juillet,
je vais enchainer sur une septiéme
saison, encore plus explosive que
les précédentes. B

Propos recueillis par Cony & Kael
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W LESIETAT. Un chimiste

LA SIRENE ROUGE

Alice, une gamine de douze ans, est en
fuite. A ses trousses, une ammée de
tueurs. Elle a été témoin des tortures et
du meurtre commis par sa mere, la
redoutable Eva Kristensen. Elle croise
alors le chemin d’Hugo (Jean-Marc
Barr), un mercenaire ayant une certaine
habitude de tuer, et plus grand-chose a
perdre... Cette rencontre va sceller leur
destin... Une adaptation fidéle du
premier roman de Maurice G. Dantec,
filmée remarquablement. Un road
movie noir, qui comporte des scénes
difficiles et des fusillades assez
sauvages... Bref, tout ce qu'on est en
droit d’attendre d’un bon polar. H

Alice in \Wonderland

Universal
Polar
| Olivier Mégaton
J.-M. Barr, Assia Argento...
| Dolby Digital 5.1 DTS
118 min (2DVD + CD audio)
7| Disponible
*xkk

LA MEMOIRE DANS LA PEAU

Au sud de Marseille, un bateau
repéche le corps d’un inconnu,
encore vivant malgré deux balles
dans la peau. Un des marins extrait
une capsule de la hanche du corps.
Elle contient un numéro de compte
bancaire suisse. L’homme (Matt

Trous de mémoire

OLIVIER MEGATON NOUS EN DIT PLUS

Né en aoiit 1965 (vingt ans aprés le bombardement d’Hiroshima,
dont il tire son nom d’artiste), Olivier Mégaton est diplomé de
psychologie. Peintre imprégné de la culture hip-hop, tagueur
donc, il attaque les murs de la capitale avant de s’exposer dans
les grandes galeries parisiennes. A la fin des années 80, il se
lance dans le court-métrage. No way sera interdit au moins de 16
ans, mais fera le tour du monde. Il enchaine plusieurs clips vidéo,
réalise en 2000 Exit (petit budget, gros succeés), et adapte, en
2002, La Siréne rouge a ’écran.

Comment est venue P'idée d’adapter le roman de Dantec?

Les droits d’exploitation étaient achetés et on cherchait un
réalisateur. Plusieurs ont refusé, moi pas. J’avais adoré Les Racines du mal (le
deuxiéme roman de Dantec). On a bossé sur le scénario pendant deux ans.

Est-ce facile de porter cet auteur a 'écran?

Ce roman est calme par rapport a ses autres bouquins. Il I'a écrit trés vite, en six mois;
c¢’est presque un bouquin de commande finalement. L’histoire est trés classique, mais
I’idée de bosser sur un road movie m’intéressait. Par contre, I’adapter a I’écran s’est
révélé délicat. C’est politiquement trés incorrect: la guerre en Yougoslavie (VDR: le
roman a été écrit en 1993, au plus fort de Ia guerre), le monde du fric et du cinéma, le
coté snuff macabre... il y a eu plusieurs débuts, plusieurs milieux, et plusieurs fins!
Quels ont été les plus grandes difficultés du tournage ?

La contrainte budgétaire. En changeant de distributeur, le budget est passé en un mois
de 70 a 27 millions de francs. Quand ca fait deux ans que tu bosses sur un truc et qu’on
te dit que telle action dégage, que ¢a, c’est trop cher, qu’un deuxiéme cameraman c’est
inutile, 13, oui, la vie est dure. Alors je me suis entouré de gens passionnés qui avaient
envie de le faire avec moi. Jean-Marc Barr est un mec adorable qui bosse comme un
malade, un mec honnéte et qui s’est cassé le cul pour étre ce qu’il n’a pas été dans un
film depuis longtemps.

Content du DVD?

On a tout donné dans le DVD. J'avais envie de dire aux gens: « Voild, ¢a, c’est du
travail. Quand vous achetez un DVD & 200 balles, on ne vous vend pas un bout de
plastique. C’est un bougquin qu’on vous offre et que vous allez lire sur votre

télévision. »

Et le choix des musiques?

C’est un choix personnel. Les droits de Nine Inch Nails et Dead Can Dance sont
difficiles a obtenir. Quand Lisa Gerrard et Brendan Perry (NDR: les membres
fondateurs de Dead Can Dance) ont vu le film, ils y ont trouvé une autre vision de leur
chanson (NDR: How fortunate the man with none cl6t le film de maniére admirable). lis
ont donné leur accord. Idem pour Nine Inch Nails — pas des types marrants a la base:
pour récupérer un morceau, il faut te battre avec quatorze avocats! Mais en leur
montrant quelques séquences, Ia aussi, on a trouvé un terrain d’entente. Et j’en suis
fier!

PS: Olivier Mégaton prépare actuellement une série de documentaires pour Arte, dont
un sur les jeux vidéo: War and video games. On y retrouvera tout le gratin de I'univers
du jeu. A vos magnétoscopes!

Damon), amnésique, n’a aucun
souvenir de sa vie ni de son identité.
Et pourtant, il parle six langues,
manie les armes avec adresse et
dispose de capacités d’observation
phénoménales. Un film
d’espionnage rondement mené! W

- | Universal
Espionnage
Doug Liman
Matt Damon...
| Dolby Digital 5.1
118 min
Disponible
*hk
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NYPD BLUE - SAISON 1

La vie au quotidien des policiers du
15¢ district de New York, avec leurs
problémes professionnels et
personnels. Le succes de la série tient
justement dans cette formule:

Véritable star dans son milieu,
Xander Cage (Vin Diesel) est un
adepte des sports extrémes. Ses
exploits font le tour du monde via
Internet et lui assurent fortune et
succes aupres des filles. La NSA
s’intéresse alors de prés a cette téte
(chauve) bralée et le recrute comme
agent secret. Son nouveau réle, plus
extréme que jamais: infiltrer une
organisation criminelle qui menace

Peau lisse aux fesses

Des terroristes menacent de faire
exploser une arme nucléaire sur le
sol américain. Le chef de la CIA
(Morgan Freeman) s’assure les
services d’un jeune
fonctionnaire
spécialiste des
affaires
géopolitiques (Ben
Afflek). Une fois de
plus, les vieux

s’attacher a des personnages, pas
toujours accueillants au premier
abord, et les suivre au fil des
épisodes des différentes saisons (la
saison 10 est actuellement en
tournage aux Etats-Unis).
Filmée fagon caméra a
I'épaule, cette série, par son
coté documentaire, se
rapproche de la télé-réalité.
Ici, pas de fusillades inutiles,
pas de courses-poursuites en
voiture, pas d’explosions,
mais des mots justes et des
situations réalistes qui font de
NYPD Blue une série unique
ensongenre. B

la paix dans le monde. Cascades
spectaculaires, gadgets ultra
perfectionnés a profusion... ¢a ne
vous rappelle rien? Entre le double
zéro 7 et le triple X, il n’y a pourtant
pas photo. Xander est parfait... en
représentant de la jet-set fashion-
branchée (tatoué, percé et

musclé). W

démons resurgissent, la
menace russe refait
surface et ’Amérique
tremble dans son
calecon étoilé. Un film
d’espionnage qui prend
tout son temps pour
démarrer: la premiére
heure est assez
pénible, et n'offre
que trop peu de
surprises. B

Intérét

FPE

Série policiere

Steven Bochco

Denis Franz, D. Caruso..
Stéréo 2.0 (anglais 4.0)
24 épisodes (6 DVD)
Disponible

*xkkk

Gaumont

Action

Rob Cohen

Vin Diesel, Asia Argento..
Dolby Digital 5.1

119 min

Disponible

*x

Sortie
Intérét

Paramount
Espionnage
Harold Becker
Ben Hafflek...
Dolby Digital 5.1
119 min
Disponible

*%

1

B TWISTER. Deux scientifiques
divorcés s’intéressent de prés
au phénomene des tornades.
Ce qui a causé leur séparation
va finir par les réunir. Des
tonnes d’effets spéciaux
spectaculaires, mais un

W. Bush. Tempéte de joie...
Universal. 108 min
*k

I LE POIDS DE L’EAU. Une
photographe et son mari
(Sean Penn) rejoignent des

~ amis sur leur voilier. La jeune

femme enquéte sur un
meurtre qui s’est déroulé
100ans plus tot dans une
petite fle. Rapidement, des
tensions apparaissent dans
les deux couples, ce qui n'est
pas sans rappeler les
événements qui se sont jadis
déroulés sur I'fle. Un paralléle
entre deux époques, ol I'on a
souvent tendance a perdre ses
repém..longlern’estpas

chair fraiche, le gigantesque
boa dévore un a un les

sécurité... Un navet a ne pas

- y
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W X-MEN 1.5. Cette édition
collector du film de Bryan
Singer sorti en 2000 dans les

FPE. 100 min

qui comporte le film en noir et
blanc des années 50.
BVHE. 92 min

*kk

WAXX'UP DOC? Tout ce qu’on
n’entend pas sur Skyrock, NRJ
ou Voltage FM — Ia bonne
musique, donc -, se trouve
dans le magazine Waxx Music.
Distribué gratuitement sur CD-

(12 euros, 6 numéros), il
propose interviews, lives
inédits et clips. Au programme
du n° 1: Interpol, les Go
Betweens, Lo’Jo, Raphaél ou
encore Alexandre Varlet. Allez,
un petit click pour les
encourager: ce sont des
potes!
WWW.Waxx-music.com
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CORTO MALTESE

Dissidence

1919. En moins de deux semaines,
la révolution russe a ébranlé le
monde entier et I’Asie est plongée
dans le chaos. Corto Maltese,
I'aventurier, va alors tenter, avec son
ami/ennemi Raspoutine, de dérober
I'or du contre-gouvernement qui se
trouve a bord d’un train blindé. Bien
sdr, le métal précieux attise bien des
convoitises et nos héros ne sont pas

RAMBO - COFFRET TRILOGIE

les seuls a chercher ce trésor...

La complexité de ce dessin animé

- qui n’arien a envier a celle de la
bande dessinée originale d’Hugo
Pratt -, n’a d’égal que la qualité
visuelle et le soin apporté a la
réalisation. Par ses animations, ses
détails graphiques et ses décors, ce
Corto Maltese est un véritable petit
bijou de DA. B

Rambobo au doigt

Un ancien béret vert du Vietnam
(Sylvester Stallone) se heurte a la
police locale d’une petite bourgade
des Etats-Unis, mais surtout a son flic
de service, qui ne désire pas voir
trainer ce genre d'individu en ville. Il
n’en faut pas plus pour énerver
Rambo, qui non seulement péte la
tronche a tout le monde, mais met
également le bled a feu et a sang.

Le premier film de la trilogie est une

réussite. Il nous décrit la difficulté de
réadaptation de ces laissés-pour-
compte, mal dans leur rangers et
dans leur treillis. Les deux autres
films, véritables étalages de muscles
huilés et d’explosions gratuites,
fleurent le nanard a plein nez. Reste
un coffret magnifique, en acier,
composé de quatre DVD, dont un
destiné aux seuls bonus, ainsi qu’une
plaque militaire de John Rambo
himself. Collector! B

2367, a proximité de la planéte Bajor
et tout prés du quadrant Gamma,
sur la station orbitale Deep Space 9.
Controlée par la Fédération et
dirigée depuis peu par le
commandant Sisko, cette ancienne
station miniére cardasienne est en
piteux état. A Sisko de faire en sorte
qu’elle soit opérationnelle le plus
vite possible et de la protéger de ses
anciens colonisateurs, soucieux de
la récupérer. La proximité d’un
vortex en fait un point hautement
stratégique... Nouvelle série, apres
179 épisodes de Next Generation,

Deep Space 9 reprend fierement le
flambeau Star Trek: enjeux, destins
exceptionnels, complots
politiques... rien ne change
réellement dans le monde des

trekkies, et c’est tant mieux! B

Genre
Voix
Audio
Durée
Sortie
Intérét

Studio Canal
Aventure

Pascal Morelli
Richard Berry...
Dolby Digital 5.1
92 min
Disponible
*dkk

Sortie
Intérét

Studio Canal

Action

Ted Kotcheff...

Slvester Stallone...
Dolby Digital 5.1

90, 92 et 98 min (4 DVD)
Disponible

*kkk

Intérét

Paramount
Science-fiction

Trés nombreux...

Avery Brooks...

Dolby Digital 5.1 (68), 2.0 (FR)
20 épisodes (6 DVD)
Disponible

*k kK
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9, rue du Or Ebrard Tél. 0474 22 42 96
= 06600 ANTIBES
11, avenue Pasteur Tél. 0493341585
10000 TROYES
60, rue Emile Zola Tél 032540 16 02
enETEES 10200 BAR-SUR-AUBE
9, rue Nationale Tél 032527 93 80
=» 21000 DUON
17, rue Bossuet Tél. 03 8030 11 12
21200 BEAUNE
28, rue du Fg Madeleine Tel. 03 80 22 02 02
25000 BESANCON
15-17, rue Battant Tél. 038161 9596
enETEnS 38000 GRENOBLE
77, cours Berriat Tél. 04 76 48 07 55
> 39100 DOLE
26, Grande Rue Tél. 0384723170
45500 GIEN
43, rue des Minimes Tél. 0238 38 16 85
50300 AVRANCHES
13, rue St Gervais Tél. 0233 43 82 28
ez 51000 CHALONS-EN-CHAMPAGNE
36, rue de la Marne Tél. 0326 21 0307
=D 51100 REIMS
26, galerie de 'étape
B 51200 EPERNAY
Gambetta Tél. 0326552070
EE» 51300 VITRY-LE-FRANCOIS
16, grande rue de Vaux Tél 0326 70
52000 CHAUMONT
58, Victoire de 1 Mamne Tél 032508 10 47
3 52100 SAINT-DIZIER
46, rue du Dr Mougeot Tél. 03 25 06 45 66
IEED 54000 NANCY
147, rue St Dizier Tel. 03 83 36 64 22
=D 54200 TOUL
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55000 BAR-LE-DUC
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S 55100 VERDUN
10, rue Poincarré Tél. 03 29 83 48 05
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> 57500 SAINT-AVOLD
9, rue Poincarré Tél. 03 87 92 4097
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67000 STRASBOURG
41, quai des Bateliers Tél. 03 88 35 53 09
Em=IEED 67000 STRASBOURG
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rché aux Poissons Tél. 03 88 06 07 96
67600 SELESTAT
17, place du Vieux Port Té1.03 8892 97 10
e 57700 SAVERNE
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67800 BISCHHEIM
6, route de Bischwiller Tél. 03 88 62 26 68
‘@S 68100 MULHOUSE
6, passage du Théétre Tél. 03 89 46 67 72
68300 SAINT-LOUIS
30, avenue Bale Tél. 03 89 89 44 96
3 5 70300 LUXEUIL-LES-BAINS
28, rue J. Jeanneney Tél. 03 84 40 57 40
71000 MACON
36, rue du Pont Tél. 038539 04 08
71200 CREUSOT
26, rue Mal. Leclerc Tél. 03 85 55 10 56
76000 ROUEN
117, rue du Gal Leclerc Tél. 023570 1263
77160 PROVINS
26, rue de la Friperie Tél. 01 60 67 65 06
83700 SAINT-RAPHAEL
CC de la gare, rue W. Rousseau  Tél. 04 94 19 18 21
88000 EPINAL
27 L. Lapicque Tél. 03 29 35 50 51
4 > 88100 SAINT-DIE-DES-VOSGES
29, rue Saint Charles Tél. 03 29 56 48 50
ez 88200 REMIREMONT
17, place de Lattre de T. Tél. 03296210 37
88300 NEUFCHATEAU
8, rue Kennedy Tél. 0329 06 09 14
e 90000 BELFORT
9, boulevard Camot Tél. 0384589371
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Wolfenstein va faire mal ! Jeux Vidég. Magazine :

La réalisation supplante tous les doom-like actuellement disponibles. Consoles +
Visuellement quelle claque ! Consoles Max

BEYUR) JE CASTLE

Des environnements aux ambiances Un arsenal d'armes authentiques.. Une campagne solo%misg‘iazéc "
“uniques et des nouveaux niveaux et expérimentales dévastateur ! plus de 30 missions
liage en ruine, désert égyptien, ...) )

Exclusif Xbox : compatible Xbox Live > Un univers inquiétant qui méle
£ jusqu’a 16 joueurs et mode cooperation ; realité historique et fantastique
en écran splitté e
T ¥ : A
Fe & - é‘; 2 5‘ R
Ll oo Pl ve  BASTER~
= PlayStation.c & = nerve CTVISION.
FyLYV . ¢
T : idsoftware.com activision.com 4
',,; = Screenshots taken from Xhox™ video game system and PlayStation®2 computer entertainment system gameplay.

©2001-2003 Id Software, Inc. Altrights reserved. Published and distributed by Activision Publishing, Inc. under ficense. Return to Castle Wolfenstein: Operation Resurrection, Return to Castle Wolfenstein: Tides of War, Return
to Castle Wolfenstein, the Return to Castle Wolfenstein logo, the id Software name and the id logo are either registered trademarks or trademarks of Id Software, Inc. in the United States and/or other countries. Activision is a
registered trademark of Activision, Inc. and its affiliates. Licensed for play on the PlayStation"2 computer entertainment systems with the NTSC U/C designation only. “PlayStation® and the *PS" Family logo are registered
trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. Microsoft, Xbox, Xbox Live, the Live logo and the Xbox logos are either registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the U.S. and/or other countries and
are used under license from Microsoft. The ratings icon is a registered trademark of the Interactive Digital Software Association. All other trademarks and trade names are the properties of their respective owners.
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Beyond G

Le futur hit d’Ubi Soft!

Paris, avril 2003. Ubi Soft a convié la presse francaise au Batofar (un
célebre bateau aménagé en salle de spectacle, amarré au pied de la
bibliothéque Francois Mitterrand) afin de présenter un titre qui risque
fort d'&tre la nouvelle référence dans le genre action-aventure : Beyond
Good & Evil. Premiéres impressions a froid... KaEL

PS2 . Aprés une présentation remarquée

been- ot agren ol
XBOX 3 'E3 2002, plus aucune

GC  information n’avait circulé sur
Beyond Good & Evil, la derniére
création de Michel Ancel (le créateur de
Rayman). Initialement prévu pour sortir
début 2003, BG&E est finalement repoussé
d’un an; preuve qu’Ubi souhaite peaufiner
son futur blockbuster. Selon le chef du projet,
« BG&E est un tout nouveau concept de jeu
qui offrira une liberté d’action gigantesque ».
Dans ce titre, vous incarnerez une jeune
aventuriére recherchant désespérément de
I’argent pour subvenir aux besoins des
habitants de son ile. Pour cela, elle devra
parcourir le monde et accomplir diverses
missions proposées, sachant que les
objectifs & atteindre seront aussi variés
gu’amusants. La version présentée nous a
notamment menés dans une sombre grotte,
ou il fallait prendre en photo une créature
mystérieuse (cette mission fera partie des
quétes principales a accomplir pour venir a
bout de I'aventure).

Ou et quand vous voulez!
De plus, en paralléle a ces quétes
principales, les possibilités seront
nombreuses. Tout d’abord, chaque ville,
base, maison, groupuscule ou perso
secondaire vous proposera une quéte
annexe. Les remplir toutes ne sera pas
indispensable pour terminer le jeu, mais ce
serait passer a coté de toute la richesse et la
profondeur de BG&E. Tout au long de votre
aventure, vous devrez aussi récupérer des

perles, ces derniéres servant a acheter de
gros items (généralement des équipements
pour votre jet). L'univers que vous aurez a
parcourir étant immense, chaque rencontre
que vous y ferez vous permettra d’en
apprendre davantage sur ce qui se trame
autour de vous. Vous pourrez donc agir

en conséquence.

Et pad en main ?

Pad en main, la surprise est trés agréable.
Avec un minimum de boutons, le joueur sera
capable d’accomplir un grand nombre
d’actions. Du reste, pour obtenir cette
ergonomie quasi idéale, Ubi Soft n’a pas
hésité a engager un « gameplay designer »
ayant pour mission de concevoir un
gameplay a la fois simple, instinctif et
efficace. Concernant les techniques de
combat, Michel Ancel annonce fiérement que
« le joueur disposera, dés le début de
'aventure, de la totalité des possibilités
d’attaque. Il n’aura rien & débloquer, mais
devra les maitriser a certains moments du
jeu, s’il espére s’en sortir. A lui d’essayer un
maximum de combos pour voir ce qu’il se
passe. » Ainsi, chaque joueur pourra
progresser a son rythme. Graphiquement,
Ubi Soft ne s’est pas contenté de recycler
I'un de ses vieux (mais nullement obsoléte)
moteur 3D. La version PS2 (la seule jouable a
cette présentation) propose des décors et
des personnages soignés. Beyond Good &
Evil a donc bien des atouts pour devenir un
hit, voire une nouvelle référence dans le
genre. Plus d’infos dés le mois prochain... B
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Engagez-vous dans la légion

Yoshi Ono, producteur associé chez Capcom, est venu a Paris, a la fin du
mois d'avril, pour lever le voile sur sa prochaine production, le tres
attendu Chaos Legion. Il en a assuré lu-méme la présentation. Sorti le
mois dernier au Japon, le jeu s'annance sous les meilleurs augures et

devrait &tre disponible chez nous au moais de septembre.

PS2 | Chaos Legion, c’est avant tout un
scénario digne du septieme art:
I'histoire d’une romance tumultueuse. Vous
&tes Sieg Warheit, un chevalier du roi. A votre
retour d’une longue croisade, vous apprenez
que votre meilleur ami, Victor Delacroix,
possédé par I'esprit du Mal, a entrepris de
tuer le roi pour régner sur I’humanité. Ne
sachant pas ce qui pousse votre vieil ami &
agir de la sorte, vous vous lancez a sa
poursuite. S’ensuit un duel fratricide au cours
duquel la belle Siela, dont vous étes tous les
deux amoureux, est tuée en tentant de vous
séparer. Dés lors, une haine farouche va
opposer les deux hommes qui voudront
venger la mort de Siela. Mais la vraie

L question est: qui 'a tuée?

L’union fait la force
Chaos Legion se présente comme un subtil

“.mélange d’action et de RPG. Vous évoluez

dans un univers 3D peuplé de monstres.
Pour combattre, Sieg est armé d’une longue
épée et dispose du pouvoir d’invocation des
Légions du Chaos. Ainsi, il peut matérialiser
des combattants a ses cotés, ce qui est bien

Cony

pratique pour se débarrasser des ennemis. |l
existe sept légions différentes et une Légion
Ultime. Chacune de ces Iégions dispose
d’armes et de pouvoirs particuliers qui les
rendent plus ou moins aptes & combattre
certains types d’adversaires. Ainsi, la Légion
de 'Epée sera plus efficace contre les
monstres de chair et de sang, alors que la
Légion des Archers sera redoutable contre
les monstres mécaniques. D’autres, comme
la Légion des Bombes, seront polyvalentes,
mais moins puissantes.

Un peu de tactique !

Dans chacune des treize missions qui
composent Chaos Legion, le joueur ne
pourra s’équiper que de daux légions. Il
faudra donc choisir ses troupes en fonction
des monstres rencontrés dans les niveaux.
Au fil des combats, vos légions gagneront
des points d’expérience grace auxquels vous
pourrez améliorer leurs compétences. Ainsi,
vous pourrez augmenter les effectifs d’'une
Iégion, sa force ou ses défenses... En
améliorant certains critéres, vous pourrez
méme attribuer a votre héros des pouvoirs




gion s

grace a Capcabn!

qu’il gardera tout au long de I'aventure:
double saut, visée automatique ou combos
destructeurs. Au gré des batailles, vous
récolterez des bonus qui augmenteront
également la puissance et la résistance
de votre personnage. Chaque niveau
est découpé en plusieurs sections
dans lesquelles il faudra liquider les
monstres qui y proliférent afin
d’accéder a la suivante.

Si le jeu s’annonce assez
linéaire dans I’ensemble,
I’éditeur nous promet, en
revanche, une grande liberté
dans le choix des Iégions et
leur customisation. Cela
devrait permettre a chaque partie

d’étre différente et laisser au joueur une
totale liberté d’action au cours de sa
progression. Méme si certains choix
tactiques risquent d’étre plus compliqués
que d’autres, ils devraient tous vous
permettre de terminer le jeu sans probléme.
Chaos Legion s’annonce comme un grand
titre Capcom. On I'attend donc

avec impatience! B




Je ['entends plus !

.. Woi hon plus.
P.... qu’est-ce qu’il fout 17

J'parie qu’il est encore parti
_faire pisser son chien !
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PlayStation.2

SOCOM NAVY SEALS
LE PREMIER JEU
A COMMANDE VOCALE

Developed by Zipper Interacthe,

N’abandonnez pas vos Navy Seals au milieu d’une partie car ils attendent vos ordres.
Dirigez un bataillon de 4 Navy Seals lors de 12 missions exceptionnelles élaborées

par des experts des forces spéciales américaines. Avec 150 ordres différents

a donner grace au “Headset” (le nouveau casque de commande vocale) :

votre meilleure arme, c’est votre voix !

s |
o Publshe by Sony Compute Enertanment Eurge.




5’3 S0S Villages d’Enfants

Chére Madame,
Cher Monsieur,

N CE MOMENT, dans le
monde, des enfants sont
dans une misére exiréme.
Orphelins, abandonnés,
leur admission dans un
de nos villages est une
question de vie ou de mort.

La meilleure facon de

les aider est de devenir
marraine ou parrain

d’un village d’enfants SOS.

Qu'est-ce qu’un

village SOS ?

Un village d’enfants SOS est un vrai
village, intégré a la région ou il est
construit, respectant les cultures et
traditions du pays. Un dispensaire et une
école bénéficient aux habitants des
environs.

Chaque village comprend 10 a 15
maisons hébergeant chacune 10 ou 12
enfants. Dans chaque maison, une
Meére SOS aidée d’une Tante SOS
s’occupe des enfants. Fréres et sceurs ne
sont jamais séparés. lls retrouvent une vraie
vie de famille, une éducation fondée sur la
tendresse. Cette ceuvre magnifique n’est
rendue possible que par votre générosité.

Parrainez

un village d’enfants SOS

Qulest-ce que le
parranage ?

Le parrainage est un soutien régulier a I'un
des 25 villages SOS du monde qui
accueillent 3 200 enfants dans 17 pays.
Votre parrainage sert & payer tous
les besoins des enfants : leurs soins
médicaux, leur nourriture, leurs vétements,
leurs cahiers et frais de scolarité.

Pour qui ?

Vous pouvez choisir de parrainer un village
d’enfants SOS en Afrique, en Amérique
Latine, en Asie ou en Europe de I'Est.
Vous recevrez un dossier d’information
et, chaque année, une photo et deux letires
sur le village que vous aurez choisi de
parrainer. Vous pourrez vous rendre
compte que votre parrainage est équitable
parce que directement utile & chaque
enfant du village.

Si vous en avez I'occasion, vous pouvez
visiter “votre” village sur place. Vous
y serez toujours accueilli chaleureusement
et pourrez évaluer I'efficacité de votre
soutien auprés des enfants.

Combien de temps?
Elever un enfant prend des années.
Accueillis dés leur plus tendre enfance dans
un village SOS, les enfants y vivent jusqu’a
leur majorité. C’est pourquoi votre
parrainage est la maniére la plus efficace
de les aider. Cependant, vous pouvez bien
sir linterrompre & votre gré, quand vous
le désirez.

Combien d’argent ?
Parrainer un village d’enfants SOS est
un soutien financier de 20 € par mois, ou
240 € par an. Mais vous recevez
votre regu fiscal annuel qui vous permet
de déduire de vos impdts 60 % de vos
versements. Ainsi, aprés déduction
fiscale, votre parrainage ne vous revient
qu’a 96 € par an, soit seulement 8 €
(52,48 F) par mois ! Ici, 8 €, ce n’est pas
beaucoup. La-bas, c’est énorme. Et s'il est
une chose au monde qui n’a pas de prix,
c’est, sur le visage d’un enfant, un sourire
retrouve.

Donnez-leur une chance. Tendez-leur
la main. Répondez-moi vite.

Mille fois MERCI !

“Pour eux, a l'avance et de tout cceur, je vous
remercie de remplir et de me retourner dés
aujourd’hui votre Bon de Générosité ci-dessous.”

Espace offert par le support. Un grand merci au journal qui par son aide nous permet d'agir ensemble efficacement pour les enfants.

SOS Villages d’Enfants

D OUL je souhaite parrainer un village d’enfants SOS en :
DAinque Clasie [ Europe de PEst [l Amérique Latine
» Veuillez trouver ci-joint mon premier versement mensuel de 20 €,

o generosite

»> Ci-joint mon versement par chéque bancaire
ou postal a I'ordre de SOS Villages d’Enfants.

Voici mes coordonnées :

(a remplir et adresser a :
Isabelle Auzias, SOS Villages d’Enfants
6 Cité Monthiers 75009 Paris)

COMITE DE LA CHARTE
donner en confiance

qui ne me revient qu'a 8 € (52,48 F) apres déduction fiscale. Nom :
» Merci de me faire parvenir mon dossier de parrainage. Prénom :
DJe préfére soutenir SOS Villages d’Enfants en faisant un don par Adresse :
chéque de :
[J10e [Cls0€ 100 [] Amaconvenance.............. € Codepostal: | | | | | |
» Merci de m’adresser le recu fiscal qui me permettra de déduire de Ville :

mes impdts 60 % du montant de ce don.

Pour tout droit d’acces et de rectification, s’adresser a SOS Villages d’Enfants.

PJPA-325-CP




, PS2... tous les tests du mois

XBOX, GBC, GBA, GC, PSONE

SOCOM : US NAVY SEALS

De I'action (Splinter Cell,
Socom...), du survival horror
(Silent Hill 3, Resident Evil
Dead Aim...), du RPG
(Lost Kingdoms II), du sport
(Rolland Garros 2003,
ISS3...), des grosses

« licences (X-Men 2,
Matrix...). D'ordinaire, avant
I'E3, il ne se passe rien.
Cette année, c'est raté !

Graouesy




Consoles+ d’Or

C’est glaugue,
difforme, angoissant,
mais 'on ne sait pas

§ ce que c’est... Du
Silent Hill tout craché!

Au début de Paventure, vous n’aurez
méme pas de lampe-torche. Uous serez
alone in the dark, en quelgue sorte!

R
11y a une espice de bouton.

Soyez sage, ne touchez pas a tout.

prés un excellent premier
A épisode sorti en 1999 sur

PlayStation, la PS2 et la
Xbox ont vu débarquer la suite,
respectivement en 2001 et 2002.
Chose rare, c’est aujourd’hui sur le
territoire européen que Silent Hill 3
est lancé, en exclusivité. Au pro-
gramme de ce nouveau cauche-
mar: de ’'angoisse, de la terreur, de
la réflexion et une dose d’horreur
et d’action considérablement
accrue. Etes-vous prét a remettre
les pieds a Silent Hill ?

Bienvenue a Silent Hill

Une fois n’est pas coutume, dans
ce troisieme épisode, c’est
une jeune femme prénom-
mée Heather que le joueur
aura le plaisir (humm...) d’in-
carner. Lorsque [I'histoire com-
mence, Heather est seule dans
une féte foraine qui porte les
marques d’un effroyable mas-
sacre. Seule, perdue au milieu
d’installations cassées et
rouillées, Heather enjambe les
cadavres pour faire ses premiers




SILENT HILL 3 LA B.O.

L’ambiance sonore et les musiques ont une grande importance
dans Silent Hill. Cet aspect représente un énorme travail réalisé
en marge du développement du jeu: castings, compositions,
enregistrements studio... Pour la premiére fois dans Silent Hill,
nous avons droit a un générique chanté. Vous retrouverez cette
chanson, ainsi que trois autres musiques tirées du jeu sur un CD

Une célebre légende urbaine japonaise raconte que
des enfants auraient disparu dans les toilettes. C’est
la raison pour laguelle Silent Hill utilise ce lieu

\e~1e‘0phom‘ a l'air en panne
Impossible d'appeler de l'aide

Besoin d’aide ? Comme toujours dans ces
cas-la, le téléphone est en panne...

pas dans cet univers irréel. Ne
sachant dans quelle direction
s’enfuir, elle fait un faux pas et
tombe dans un précipice. Elle se
réveille accoudee a la table d'un
cafée. Ne comprenant pas trop ce
qui lui arrive, elle se leve et sort
retrouver la lumiére du jour.
Alors qu’'elle appelle son pére au
telephone, un homme l'interpelle
puis la suit. Pretextant un besoin
d’aller aux toilettes, Heather
s'éclipse par la fenétre et fuit. Elle
rentre chez elle...

Réve ou realite ?

A partir de cet instant, le joueur ne
cessera de naviguer entre deux
mondes paradoxalement iden-
tiques et diameétralement opposés.
Comme dans les précédents épi-
sodes, vous évoluerez dans le
monde normal, mais celui-ci se
deformera au greé de votre progres-
sion. Ce ne sont donc pas les lieux
qui changeront, mais leur appa-
rence et les choses qui s’y passent.
Ainsi, vous entrez dans une banale
station de métro pour aboutir dans

comme instrument de peur.

~

J'ai Te livre Shakespeare -
Anthologie 3.

Vous devrez absolument trouver certains
objets afin de progresser.

des couloirs infernaux ou circulent
toutes sortes de créatures hostiles
et epouvantables... Pour progres-
ser, il faudra utiliser toutes les
armes que vous trouverez et
résoudre les nombreuses énigmes
qui entravent votre périple,«xplo- ¢#
rer de fond en comble les lieux
que vous traversez et chercher les
objets-cles indispensablest pour **|
avancer. Vous trouverez également
touteq sortes de kits de survie et
de munitions qui vous aideront *4
dans cet enfer.

‘“r
9
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Impeératif terrifique
Dote d'une superbe realisation et
d’une ambiance sonore absolument

Vous faites vos premiers pas
dans ce nouveau cauchemar.

Votre perso tourne la
téte en direction des
objets importants,
inspectez les environs.

Il n’y a pas de courant, vous étes dans le
noir complet et pourtant, cette télé
fonctionne. Bizarre...

EoE 23
i &R
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(ML I vy .
Ou, $Tr I'étagére, allez-vous placer
le livre 2

Des énigmes ralentiront votre progression.
Comme dans 'épisode précédent,
leur niveau de difficulté est réglable.

Fouillez les moindres recoins, votre
survie en dépend peut-étre.

v

sevigorante.

terrifiante, ce nouvel épisode de
Silent Hill a su conserver tous les

ingrédients du succeés. Il propose
des scenes d’horreur plus directe et
des phases d’action haletantes qui
apportent une nouvelle dimension
au jeu. Strement le meilleur épi-
sode de la série. Un must, un impé-
ratif catégorique, pour les joueurs
en manque de sensations fortes!
Cony

Désormais, les
couloirs sont
infestés de
monstres.

La moindre
traversée est
raiment
éprouvante.



LE MUSEE
DES HORREURS

Silent Hill 3, c’est une ambiance,
un univers, mais aussi une
bonne dose de monstres de
cauchemar. Aux détours des
couloirs, vous croiserez des
créatures difformes et trés
hostiles qui semblent sorties
tout droit de I'enfer. Ne vous
attardez pas et ne cherchez pas
a toutes les tuer... COUREZ!

Ces bipades bleus sont vifs et agressifs
mais peu résistants. Deun, trois balles,
un coup de talon, et on n’en parle plus.

Vous croiserez souvent ces créatures.
Rapides et puissantes, elles se lancent &
votre poursuite et ne vous lachent plus!

Vous pouvez distraire les chiens en leur
donnant un morceau de viande. Ensuite,
il ne vous reste plus qu’a ajuster le tir

Ces sortes araignées hiomécanigues se
déplacent tres vite et attaguent en
groupe. Evitez-les 2 tout prix!

PLAYSTATION 2

C’est dans P'ascenseur que vous récupérerez la célébre radio
qui grésille a Papproche des monstres.

Une radio... Qu'est-ce que ¢a fait

Vous reprendrez bien un petit morceau de chien grillé? Non? accroche au plafond ?

Pourtant, il va falloir y mettre les mains!

Le premier
boss est
gigantesque
et vorace.
Gardez votre
sang-froid et
visez juste.

Cette margue rouge est
un symhole de sauvegarde.
Si vous en croisez une,

ne la ratez surtout pas!

Les différentes ombres et

effets de lumiére sont gérés

\oila qui résume hien Silent Hill: on ne sait pas ol 'on va en temps réel. Le rendu est
mais une chose est siire, il faut y aller. exceptionnel !




On ne sait jamais ce qui nous attend au
détour d’un couloir...

Un costume de lapin géant
plein de sang. Mieux vaut ne
pas savoir ce qu'il cache.

MAIS QUI SONT-ILS ?

Vous ne serez pas toujours seul. Comme dans les précédents opus, des
personnages inquiétants feront leur apparition et tenteront de vous
aider 2 comprendre... ou vous feront douter un peu plus... Ecoutez-les,
mais ne vous fiez a personne!

Heather est Phéroine du jen. Tout ce
gu'elle veut, c’est rentrer chez elle! Mais,
it's a long way...

avoir été engageé pour vous retrouver.
Par qui?!

Vous pouvez ajuster Fangle de caméra
pour obtenir une vision plus large.

Pour ouvrir certaines portes, vous aurez
besoin d’un ohjet particulier.

Vous ferez
parfois des
découvertes
insolites. Ne
vous fiez pas
seulement a
PPaspect des
choses... Un
ceuf peut
cacher un
beeuf!

J'ai une noix.

Douglas est un détective privé qui prétend

J’avais vraiment adoré le premier épisode de
Silent Hill. Le deuxiéme, par contre, m’avait
décu, mais avec celui-ci, je suis dé ivement
réconcilié avec la série. La réalisation est
excellente, et si 'ambiance est toujours
aussi oppressante, les scénes d’action sont
désormais beaucoup plus fréquentes et
vraiment haletantes. Traverser le moindre
couloir est un enfer, tant les monstres qui
surgissent sont vifs et féroces. On se sent
réconforté lorsqu’on trouve enfin une piéce
éclairée et apparemment calme. L'univers si
particulier s’est enrichi d’'une bonne dose
d’horreur, plus crue et plus directe.

Un must absolu!

Claudia est effrayante. Nul ne sait quelles
sont ses motivations, mais son histoire
semble liée a la vdtre.

Tout ce qui touche de prés

ou de loin a Silent Hill sort de

la normalité. Ses créateurs et
ses développeurs méritent la
palme de la déraison. Ce
nouveau volet posséde les
qualités des deux précédents

et apporte un lot de nouveautés
passionnantes. L'action est
encore plus présente, sans nuire
a Patmosphére désormais culte.
Des moments d’aventure
intenses servis par une
réalisation du tonnerre... Un pur
moment de rock’n roll, quoi! Ah,
j’oubliais... Feu!

I'ambiance

la réalisation

I'action plus soutenue
ca fait flipper !!!

e ca fait trop flipper I!!

= ” ~
interet L
Un univers toujours aussi glauque,
une tension palpable et des scénes d’action

eprouvantes sont les ingrédients de ce
nouveau cru. Le meilleur épisode de la série!
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Contrairement éssoa babltude, le
célebre éditeur ne nous propose
pas de version mise a jour avec le
championnat en cours, mais plutot
une sorte de compil des préceé-
dentes saisons. Pourquoi pas...

LE DROIT
DE PILOTER

Que ce soit dans la version PS2
ou Xbox, le mode carriere
commence par une série de tests.
De leurs résultats dépendront les
propositions des écuries pour le
premier championnat. Outre les [
épreuves classiques
d’entrainement au départ et au
freinage, votre aptitude a passer
différents types de courbes et a
gérer les arréts au stand sera
également prise en compte.

Il est difficile, il est vrai, d’apporter

quelque chose de vraiment nouveau

aux jeux de F1. Ici, EA ne se mouille

pas trop en nous offrant un mode

carriére déja vu mais sympathique

et complet, ainsi qu'un mode course

unique proposant tous les teams et

pilotes des quatre derniéres années.

Amusant. Mais je parie que tout le

monde aurait aimé les équipes du

championnat actuel... Le mode car-

riere propose de participer a des

~ saisons entiéres. On y incarne un
- jeune pilote débutant dans l'univers
de la F1, et, un peu comme dans

\otre examinateur verifie que vous
. savez négocier des chicanes rapides.

Une épreuve de test se déroule sous la
pluie. La, c’est votre capacité a doser
freinage et accelération que I'on juge.

Les arréts au stand sont interactifs.

1l faut effectuer des actions précises au
hon moment pour perdre le moins de
temps possible.

R st TS e s IR

G Gusorzsli

Toca 3, on commence par passer

une série de tests, pour recevoir
ensuite différentes propositions de
la part des écuries. Evidemment, se
sont les moins cotées qui vont vous
solliciter au début, et il faudra avoir
fait vos preuves avant de voir arriver
une proposition de Ferrari ou de
McLaren sur votre bureau... Le
mode course unique, quant a lui, est
on ne peut plus classique, mais offre
quand méme la possibilité de choisir
n’importe quelle voiture ou circuit
des le début.

Si, la plupart du temps,
Xbox sont un peu plus b
ceux de la PS2, la, c’est totz
Pinverse. Le contraste est s
sant. Sur Xbox, aucun reflet sufl%
carrosseries, aucun effet de lumiére
digne de ce nom! L'ensemble est
terne, triste, et manque vraiment de
finesse. Sur PS2, en revanche, pas .
de probléeme. Le visuel est plutot

XBOX

Les accidents sont nombreux et assez
bien retranscrits. On peut aussi activer
la gestion des dégats.

Certes, la version PS2 est nettement plus
agréable a regarder et a jouer. Mais
franchement, quelle que soit la version, le
jeu n’offre rien de nouveau ni d’attrayant.
La saison en cours a été ignorée, et pouvoir
disputer les quatre championnats des années
précédentes est peu motivant... Bon, j'aime
bien le coté un peu bourrin des courses,
ainsi que la bonne sensation de vitesse
qu’offrent ces jeux, mais un pilotage plus
précis et instinctif aurait été appréciable.

Lorsgu’on passe
sur un vibreur,
on a droit a un
bel effet de flou.




On dispose d’une belle vue cockpit,
mais elle est un peu difficile a jouer.

T v——

i1 DLR

La version PS2 est plus riche en effets
de [umiere et reflets sur les voitures.

T

Les traces officiels sont tous présents.
Ici, le circuit de Belgigue...

3

J’ai commencé par jouer a la
version Xbox, et j’'ai eu trés peur
pour la version PS2. Vu la
tristesse du graphisme sur la
console de Microsoft, je
m’attendais au pire sur celle de
Sony. Eh bien, I3, contrairement
a ’habitude, c’est la PS2 Iqui
s’en sort le mieux. Plus agréable,
plus soignée, elle offre un visuel
trés correct. Par contre, quelle
que soit la version, le jeu
manque d’originalité et de
nouveautés. J’aurais apprécié
que les nouvelles régles,
comme, par exemple, le tour de
qualification unique, soient
appliquées. Enfin, pad en main,
on ne s’amuse pas follement.
La direction est beaucoup trop
sensible et imprécise, et il est,
hélas, impossible de travailler
ses courbes. Bref, pas de quoi
s’affoler...

La montée de Monaco est toujours un
moment fort. A plus de 250, entre deux
rails de sécurite...

Quand on suit une voiture,
g - I'effet d’aspiration fonctionne
tout a fait hien.

* le graphisme (sur PS2)
* un bon mode carriére
¢ la sensation de vitesse

* le graphisme (sur Xbox)

e la direction imprécise

e les regles de course
désuetes

Pas d’innovations, et un
pilotage peu précis, peu
instinctif, peu excitant...

PS2; de surcroit, sur Xbox,
le visuel est trés décevant.
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Chague perso dispose de ses propres
statistiques et de deux apparences.

Pour débloguer les persos, il vous faudra
terminer tous les modes du jeu.

Chague combattant dispose
de son propre scénario.

Chague perso dispose d’un coup spécial qui
envoie Padversaire directement au tapis.

| Black & Bruised est assez fun et bien réalisé.

| Les combattants sont trés marrants et les

| différents scénarios, assez originaux.
Malheureusement, la jouabilité est trés loin

d’un Punch Out, comme on P'aurait souhaité.
Les combats sont trop bourrins, et il est

| parfois difficile de battre un adversaire,
méme si Pon connait sa technique. Si le fun

est bien présent, il n’atteint pas le niveau
d’un Ready 2 Rumble: la difficulté rend
parfois les combats tellement irritants que le
coté délire du jeu passe au second plan. On
ne s’amuse plus, on s’acharne! Un jeu
marrant et fun, mais qui aurait gagné a étre
un peu plus technique et moins bourrin.

en version Pal. Il s’agit d’'un
jeu de boxe délirant entiérement
réalisé en cel-shading. Ici, pas de
grands nems de la boxe, ni de tech-
niques de grande école, mais juste
du bon gros combat loufoque ot les
coups en dessous de la ceinture
sont les clés de la victoire. A travers
une quinzaine de scénarios diffé-
rents, vous devez élever une bande
de joyeux drilles au rang de cham-
pions du monde. En garde!

orti il y a quelques mois aux
s US, Black & Bruised débarque

Les sous-doués bhoxent...

Vous commencez par choisir votre
perso parmi les quatorze proposés
au début du jeu. Chacun d’entre
eux dispose de son propre scéna-
rio. Pour terminer chaque scénario,
il faut remporter six victoires sur
les autres protagonistes interve-
nant dans votre histoire. Les com-
battants sont trés différents et
possédent tous leur panoplie
de coups spéciaux: de la prof

BRUISED

d’aérobic, en passant par I'aventu-
riere, le gros costaud de service, la
«rideuse », le militaire ou I'lrlandais
rebelle, vous découvrirez une gale-
rie de persos absolument déjantés.

... en toute déloyaute !
Si les premiers combats sont aiseés,
vous devrez faire preuve de beau-
coup de dextérité pour gagner les
suivants. En effet, plusieurs persos
ont un sérieux handicap face a
d’autres, et pour corser le tout, cer-
tains de ces combats ont lieu dans
des arénes assez « piégeuses »
(marécages, sable, etc.). A d’autres
moments, votre perso pourra étre
handicapé, victime d’un empoison-
nement, d’une blessure aux mains
ou a la téte. En plus d’avoir a battre
votre adversaire, vous aurez donc a
composer avec ces faiblesses pas-
sageéres! Mis a'part le mode story,
vous disposez de nombreuses autres
options vous permettant d’affronter
soit [lordinateur, soit d’autres
joueurs. Le mode tournois vous pro-
pose de partir a assaut du titre mon-
dial et de combattre un a un d’autres
persos (il existe plusieurs tournois,
aux niveaux de difficulté croissant,
dans lesquels vous devez rencontrer
plus ou moins d’adversaires). Un
mode training vous permet égale-
ment de peaufiner vos techniques, et
enfin, un survival vous oblige a tenir
le coup le plus longtemps possible.
Chacun de ces modes vous permet;
bien sur, de débloquer de nouveaux
persos qui enrichiront votre équipe
de combattants. Black & Bruised
est donc un jeu tres fun et
totalement « décalé » qui
comblera les amateurs
de jeux de baston
loufoques... Seule
ombre au tableau,
son gameplay trop
rigide. Nul doute
» Que sans ce léger
défaut, Black &
Bruised aurait ete
élevé au rang de
référence. Pour
Pheure, restons-en
a Ready 2 Rumble,
et au chef-d’ceuvre
indétronable qu’est
Punch Out!
Cony W

»




DES COUPS ET
DES DOULEURS

En plus de leurs enchainements
traditionnels, les boxeurs
pourront acquérir des pouvoirs
spéciaux qui leur donneront une
puissance de frappe
extraordinaire. Le principe: un
bonus apparait en bas de Pécran.
Il faut étre le premier a placer dix
coups pour PPacquérir. Vous
pouvez I'utiliser immédiatement
ou augmenter ses effets. Pour
cela, il faut conserver le bonus et
continuer a frapper I’adversaire
jusqu’a ce que Picone change.
Chaque bonus dispose de trois
niveaux de puissance.

Le super gant de hoxe augmente
Pimpact de vos coups et projette
Padversaire dans les cordes.

Rvec les gants de feu, il vous sera facile
de «fumer » votre ennemi!

3 L
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Avec le tourbillon violet, vous pouvez
exécuter des enchainements
a une vitesse folle.

La téte de mort vous permet de mettre
Padversaire KO instantanément.

Lesquive est un élément essentiel du jeu.

Si vous ne la maitrisez pas,
vous ne ferez pas long feu.

Les tournois se déroulent sur un ring, devant une

foule de spectateurs. Ambiance garantie!

A chague coup recu, vous pouvez voir le visage des

hoxeurs se déformer et se tuméfier un peu plus.

Trainer est un personnage trés puissant.
Pour P'obtenir, il suffit de terminer le
mode entrainement.

Au sol, vous avez 10 secondes pour vous
relever. Appuyez sur le bouton Croix.

Pour moi, Black & Bruised n’est
qu’un ersatz de Ready 2 Rumble.
La réalisation est a peu prés du
méme acabit méme si le titre de
Majesco s’en sort mieux grace a
Putilisation du cel-shading. Dans
le style des persos, c’est pareil:
des grands blacks musclés, des
filles teigneuses et quelques
étrangetés. Mais, le gameplay de
ce jeu de boxe décoit. Si sortir
les coups basiques est a la
portée de tous, élaborer des
techniques capables de battre
Pordinateur est quasi impossible.
Comme le dit mon ami Cony,
apreés 20 KO consécutifs, on ne
s’amuse plus vraiment!

* les persos délirants
* la réalisation
* le design trés cartoon

® un peu trop bourrin
* |a difficulté

83

intérét
Ce titre est une bonne alternative
aux simulations de boxe classiques, mais

il n’est pas du niveau d’un Ready 2 Rumble,
et encore moins d’un Punch Out.

® \ersion : OFFICIELLE

® Dialogues : ANGLAIS

o Textes : FRANCAIS

® Développeur: MAJESCO
e Editeur: VIVENDI

o BOXE

e 1-2 JOUEURS

o Difficulte : ELEVEE
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es beaux jours:sont I3, et
L 'un des plus grands tour-

nois de tennis du monde va
bientdt avoir lieu. Licence officielle
oblige, ce Roland Garros 2003 est
particulierement attendu par les
possesseurs de PS2. Comme dans
tout bon jeu de tennis, vous allez
retrouver quelques-uns des plus
grands joueurs du circuit. A travers
les matchs exhibitions et les
matchs arcade proposés, vous
pourrez vous livrer a des parties
rapides qui font la part belle aux
coups d’éclats. Le mode tournoi,
largement paramétrable, vous fera
ressentir la fiévre des matchs a éli-
mination directe ou les muscles se
bandent, la sueur perle, et la ten-
sion est a son comble.

Passing, revers et
autres petits plaisirs

En mode carriére, vous veillez sur la
destinée d’un tennisman. Il vous
faudra alors réaliser une succes-
sion de matchs formateurs avant de
vous lancer a la conquéte du
meilleur classement mondial. Une
maitrise parfaite et un brin de stra-
tégie sont indispensables pour pro-
gresser régulierement. Par ailleurs,

&
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ROLAND GARROS

Roland Garl

épreuves dite

cette appellation S

un didacticiel qui va vo

de prendre en main

mandes du jeu, d’apprendre 3

vir, a réaliser des volées puissant€
ou des passings rapides, de lifter,
de couper, ou de lober.ses balles.
Les nombreux modes apportent
une durée de vie conséquente. Une
fois lancé dans le grand bain des
rencontres officielles, vous com-
prenez rapidement que le place-
ment des joueurs et la rapidité de
vos réflexes sont les deux clés de
la victoire.

Délicat a maitriser

Il va aussi falloir vous adapter aux
spécificités du joueur ou de la
joueuse choisis pour tirer parti de
ses points forts. Pas si simple, car
Roland Garros 2003 est un jeu déli-
cat a maitriser. Les déplacements
des joueurs sont parfois assez aléa-
toires et la précision de certains
coups laisse franchement a désirer.
Quelques heures d’entrainement ne
seront donc pas superflues pour
profiter pleinement de ce titre.

Les parties en double ont un rythme endiablé.




Quelle souplesse, jeune homme! Le réve de Gambas!

TOUS LES
COUPS DU
TENNIS!

Dans Roland Garros 2003,

on retrouve les techniques les
plus remarquables du tennis.
Quelques coups d’ceil s'imposent
sur les moments intenses des
grands tournois.

Lo

Voila un service qui restera dans
Phistoire du tennis.

—

15 - 00

Les ralentis vous permettent d’observer
précisément le point de chute de la balle.

Une pure gamelle rien que pour les yeux
ehahis du public.

Une montee au filet rapide. Resultats garantis.

o, -
X oui, mais...

Roland Garros 2003 sera Poccasion de
quelques parties bien agréables, une fois la
maniabilité maitrisée. Mais cela ne se fait
pas sans difficulté. Il vous faudra beaucoup
de patience! La réalisation n’est pas
particulierement soignée et 'animation
manque de fluidité. A I'arrivée, Roland Garros
se contente de divertir sans proposer une
jouabilité tres étudiée ni un visuel
particulierement accrocheur.

Un passing reussi.
Immortalise par un ralenti.

oui, mais...

C’est regrettable, mais c’est
souvent le cas: les grosses
licences ne produisent pas
forcément de bons jeux.
La-dessus, Roland Garros 2003
ne fera pas exception a la
régle. Non pas que ce titre soit
fonciérement mauvais - il est
méme plutot sympa, malgré
ses quelques problémes de
jouabilité -, mais lorsqu’on
s’est éclaté a Virtua Tennis 2
(le must absolu en termes de
fun, de qualité graphique et
d’ergonomie) difficile
d’accrocher pleinement a ce
jeu somme toute assez
classique.

ROLAND GARROS

2003

¢ les modes de jeu
* |a licence officielle
¢ la rapidité des matches

* |le manque de précision
* |a réalisation

qui n’a pas les qualités nécessaires pour
atteindre la catégorie des véritables
simulations de tennis.

o Version: OFFICIELLE
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e Textes: FRANCAIS

e Developpeur: CARAPACE
e Editeur: WANADOO
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’est désormais devenu une

habitude, la plupart des

titres nous sont proposés
sur les toutes les machines du mar-
ché. La, c’est Ubi Soft qui s’y colle
et qui offre enfin la possibilité aux
possesseurs de consoles Nintendo
de se glisser dans la peau de Sam
Fisher. Le Cube posséde, enfin, son
grand jeu d’action...

Pour ceux qui seraient a peine
réveillés d’une longue hibernation,
sachez juste que Splinter Cell est un
Metal Gear killer en puissance. Un
jeu d’action-infiltration superbe-
ment réalisé et particulierement
bien pensé qui a fait I'unanimité
chez les joueurs. Vous y incarnez un
super agent secret, doté d’une com-
binaison réagissant a la lumiere.
Ainsi, le jeu oblige en permanence a
jouer avec les ombres et a se
cacher. Fans de la gachette et gros
bourrins s’abstenir: 13, il faut se faire
discret, éviter les fusillades, ne faire
aucun bruit ni laisser de traces, et
ne pas s’aventurer dans des pas-
sages sans s’étre assuré au préa-
lable que la voie est libre. Découpé
en huit grosses missions, le jeu pro-
pose une succession d’objectifs:
par exemple, retrouver et interroger
un témoin, récupérer un enregistre-
ment, ou abattre le boss d’une orga-
nisation terroriste... Le scénario,
trés soigné, est bien sir signé
Tom Clancy, et ca se sent. Vous étes
plongé au cceur d’une histoire hale-
tante, et malheureusement d’actua-

Cet accessoire permet de regarder sous les portes

avant de les ouvrir.

lité. En effet, vous devez empécher
des attentats terroristes et éviter
une troisieme guerre mondiale...

Quelle que soit la console, ce
Splinter Cell jouit d’une réalisation
remarquable. Outre un visuel trés
clean et lissé, des décors détaillés,
c’est surtout le travail effectué sur la
gestion de la lumiére que I'on appré-
cie. Les ombres portées sont réus-
sies. Elles représentent d’ailleurs un
danger pour vous: les ennemis pou-
vant vous repérer s'ils voient votre
ombre... Vous disposez également
d’une vue nocturne et d’une caméra
thermique - superbes, et aussi tres
utiles... Enfin, sur le plan sonore, on
est directement plongé dans I'am-
biance. Les musiques sont belles et
les bruitages, exceptionnels: on
entend chaque son distinctement, et
cet aspect a son importance. En
effet, si un ennemi vous entend,
l'alerte est immédiatement don-
née... Pad en main, le jeu reste tres
simple, malgré le nombre élevé de
mouvements et d’actions possibles.
L'utilisation des armes est elle aussi
trés aisée. Vous apprécierez parti-
culierement le fusil sniper et les
balles tranquillisantes, sans parler
des gadgets mis a votre disposition,
tels que la caméra permettant de
regarder sous les portes, ou I'outil
qui sert a crocheter les serrures. En
clair, un trés grand jeu, comme on
en voit rarement. L'amateur du
genre ne peut passer a cote...
ZANO

L

ek
£ Un effet de fiou est visible lorsqu'il fait trés
& chaud, une nouveauté par rapport au volet PS2.

/0

Le nombre d’actions a effectuer est tout simplement énorme. /

Certains gardes et personnages ont des
informations importantes, faites-les parler...

Les lunettes de vision nocturne permettent d’y voir
A parfaitement, méme dans le noir total.




Les mémes
cinématigues
ponctuent Ia fin de
chague mission.

SOYEZ
BRANCHES !

Méme la portable Nintendo
possede a présent son Splinter
Cell! Evidemment, cette version
GBA n’est plus en 3D et n’offre
pas la méme qualité graphique.
Evidemment, elle ne posséde
pas les ingrédients qui ont fait
le succes des versions 128 bits.
Cette version s’apparente plus
a un jeu d’action a I’ancienne:
les déplacements ne sont
qu’horizontaux ou verticaux.
Cependant, les moments-clés
de I'aventure originale ont été
conserveés, tout comme la
majorité des objectifs de
missions. Bref, un jeu qui ne
prétend pas offrir les mémes
sensations que ces ainés, mais
qui s’avere plutét sympathique.
Connectée a la Game Cube,

la GBA peut devenir
complémentaire et afficher un
radar... Un gadget amusant...

Les phases de snipe sont particulierement sympathiques. et parfois utile!

> sy

/ / G

Jd

—

&
Les différents tableaux et objectifs sont
inspirés des versions 128 hits.

: Je commence a le connaitre le Splinter Cell... On retrouve tous les outils et
. Et je dois avouer que je 'apprécie presque accessoires, comme la pince a
toujours autant. Outre un trés beau rendu crocheter les serrures.
graphique et une aventure bien concue,
c’est surtout la variété des actions a
effectuer et 'ambiance générale que
j'affectionne. On s’y plonge littéralement et
on devient un véritable roi de Pinfiltration.
Bref, vous pouvez foncer, ce titre vaut
vraiment le détour. Le volet GBA ne m’a pas
vraiment emballé. Beaucoup trop classique
et assez répétitif, il ne posséde pas, et c’est =
logique, le charme des versions console de Les armes aussi sont les mémes que
salon. Mais bon, pourquoi pas... sur BC. A utiliser avec modération...

Cay est! Les possesseurs de
Game Cube vont enfin pouvoir
s’adonner a ’art de
Pinfiltration et de I’assassinat
furtif! Si 'on ne note pas de
gros changement par rapport
aux autres versions, on
appréciera la compatibilité
GC/GBA qui apporte un petit
plus a PPaventure. Pour le
reste, le jeu est toujours aussi
dément. La réalisation est
soignée, les effets de lumiére
sont extraordinaires et le
scénario, trés élaboré. Soyons
clairs: quelle que soit la
console, Splinter Cell est

un incontournable ! Désormais
disponible sur toutes les
consoles, vous n’avez plus
aucune excuse!

N\
\
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e les graphismes soignés
¢ la bande-son
* 'aventure passionnante |

* la durée de vie
* le manque de nouveauté

La Game Cube se dote enfin
d’un trés bon jeu d’action.
Si vous possédez déja une autre
version, P'intérét est limité ; sinon, ne
ratez pas ce titre!

Un excellent petit jeu a

'ancienne, trés bien réalisé,
qui posséde Pavantage de pouvoir
se connecter a la GC et offrir ainsi de
nouvelles fonctionnalités...

o Version: OFFICIELLE

e Dialogues : FRANCAIS
o Textes: FRANCAIS

e Développeur: UBI SOFT
e Editeur: UBI SOFT

e ACTION-INFILTRATION
e 1 JOUEUR

o Difficulté : MOYENNE
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ette nouvelle simulatié% de
c foot de chez Konami n’est
pas - et ne sera jamais,
soyez-en sirs - 'ultime simulation
~de I'éditeur connu sous le nom
_européen de Pro Soccer. C'est
Péquipe d’Osaka qui est en charge
de cet ISS, et non pas la Tokyo
team. Ce qui ne change pas, c'est la
v pre'sence des grandes nations du
! foot et des plus habiles « techni-
iens de surfa réparation » of
‘the world. Vous avez le plaisir de les
retrouver, ainsi que toutes les
variantes de tournois et de ligues

que vous connaissez.

Matches de garé ¢

A our vous assurer de la bonne g#

‘Wen main des commafzg
" aurez, en mode tgax lent, a
vous adapter et a réagir g quelques
situations de parties déja engagées.
Les parametres ge gestion de votre
eqd et des options audiovi-
offrent un grand confort.
Vous c&cevez et appliquez la tac-
pthue de jeu, et réglez la Balance jeu
“offen /defensnf comme il v
plait; tem s gé
votre effe en de
forme physique, &e?'orces et

faiblesses de votre ersaire.
- Lenvironnement des atches est
£ particulierement soigné. L’entrée?
i des‘oueur& est ialuée p
*  hou e la foule, et acco

GAME CUBE
>
\m

b
ﬂgne b lans de carﬂera \‘
les démﬂs%t'zes gnnchis‘sent &

un visuel trés léché. Par contre, les
animations des principaux mouve-
ments du football souffrent, mal-
heureusement, de défauts. Le
manque de soudaineté et de nervo-
sité en est le principal.

Et le tonus, bordel 2!

Les moments de latence suspen-
dent Paction et empéchent I'élabo-
ration de phases de jeu vraiment
inspirées. Les passes au sol
et les tirs ont beau étre judi-
cieusement agenceés, I'im-
précision des centres lobés
limite la liberté d’action. La_

possibilité d’augmenter la { =~

vitesse dq,[eu semble, alors,
bienvi ; mais elle ne suffit
onner du tonus aux
eﬁ Malgré ces
“bémols, et si vous
avez réussi a
composer
judicieu-
~sement

ANNULERPSTART

',

équipe, de bien beaux buts sont
susceptibles d’éclairer la partie.
Avec de la patience, au bout de

quelqu!q heures, vous réaliserez
. des enchainements cohérents et
VOus | z les finesses tech-

. niques que le jeu recéle. Mais,

o
au final, outre un emballage allé-
chant et quelques actions d’éclat,
ISS 3 ne pourra combler les puristes.
Reste les modes de jeux si com-
plets qu'ils vous apportent, quand
meéme, de longues soirées foot.

Toxic @




¥i
non, mais...

Ce non peut paraitre un peu
sévere, mais c’est au regard
de ’habituelle qualité des
produits Konami qu’il prend

sa justification. ISS 3 ne
permet pas d’évoluer librement
sur le terrain. Les actions sont
vite limitées, et méme si

le spectacle vaut le coup d’ceil,
le fond de jeu n’est pas au
rendez-vous. Il reste
néanmoins quelques beaux
buts et la possibilité

de jouer en compagnie des
grandes formations mondiales.

Tous les lecteurs connaissent
mon amour plus que modéré
pour les simus de foot. De
temps a autre, je tombe sur un
titre qui m’éclate (ce fut
d’ailleurs le cas avec ISS 2 Pro
Evolution sur PS, il y a de cela
deux ans). Mais 13, j’avoue ne ’
pas trés bien comprendre a quoi !

" peut bien servir cet éniéme ISS.

.

Sir, c’est joli, ’herbe est bien
verte, mais la jouabilité n’est
pas vraiment au top et les
passes sont parfois imprécises.
Résultat, on s’ennuie assez vite.

e le graphisme bien détaillé
¢ les frappes puissantes

¢ |a jouabilité
e |le rythme des matches

intérét

Un jeu de foot « orienté arcade par
défaut », puisqu’il ne propose pas
les habituels critéres de qualité
des vraies simulations.

e Version : OFFICIELLE

e Dialogues: —

o Textes: FRANCAIS

e Développeur: KONAMI
e Editeur: KONAM
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e 1-4 JOUEURS

o Difficulté: MDYENNE
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DEPLACE

Pour détruire des cibles qui demandent
heaucoup de précision, préférez le C4

a uos autres armes.
v ce FPS-stratégie de Sony fait

parler de lui. En dehors de
ses grandes qualités graphiques,
Socom est appelé a marquer un tour-
nant dans lhistoire du jeu sur PS2,
car il est jouable en ligne. Apres la
pionniére Dreamcast, la chevronnée
Xbox et 'hésitante Game Cube, c’est
donc au tour de la console de Sony
d’entrer dans la guerre du Web

oila maintenant deux ans que

.y~ Mméme si les expectatives du

-

constructeur sont bien différentes de
ceux de la concurrence. Vous com-

..mgndez deux unités de soldats

s
ot

.

¥

L g

o

“d'élite americains, et‘accomplissez,

- VRa travers le monde, une  grande
' quantlté’ de missions au nom diff

Bien. V:\f controlez dlrectement
‘chef d’escouade; et indirecteme

vos équipes. Une Iarge paleﬂq;;-i

A d’ordres prédéfinis s offr
rendre 2 un point pré ﬁyuearteﬂ

faire “diversion, }mr

 couvrir une zone;/ aﬂaﬁg_ell’

o

. &
Avus orgdres S
Vos compagnons sont tr‘és\obevs-
_sants, forts et resnstantsrqompor-
tez-vous en chef a'\gse “dol nnez -feur
les bons ordres; et ils pourront vous
sortir de situations délicates sans
courir de grands risques. Dans cha-
cune des missions du jeu, il faudra
accomplir nombre d’objectifs pri-
maires et secondaires. Surtout ne
ratez aucun objectif primaire: un
seul plantage, et c’est la mission
tout entiére qui échoue. Quant aux
objectifs secondaires, ils vous per-
mettent principalement d’augmenter
votre note de fin de mission.
Quelques exemples d’objectifs:
infiltrer une base ennemie
avec le plus de discrétion
possible, désamorcer
une bombe, escorter
une personnalité ou
voler des docu-

Dans Socom, vous pouvez visionner tous vos
Impossible de se tromper de cible ou de hati

objectifs.
ment.

- | . -
Pl ) -~
lyl }{‘ ( Y
< Wi
» v "N
: ments secrets’.. Tout comme Ghost

- Recon (et'la, sene‘des T Clargy),’
Sog ,w mise sur lel reé r he
‘baJle bien: blacee J

envayer ad patres

se jalt tuer, ﬂ n Eft'pé

?vecdes

ilne’ mﬂ pas en abus face, e, leric"
nemi est nombretx et en posmon.
L'intelligence artificielle de Socom
est passablement plus évoluée que
dans Ghost Recon. Les troupes de
terroristes restent constamment en
contact, et si vous en tuez un, la vigi-
lance des autres augmente. A Tins-
tar de Metal Gear Solid 2, vous aurez
a cacher les cadavres pour ne pas
éveiller les soupgons. Si un garde
vous repére, il pourra réagir de
diverses manieres: s'il

se sent

dat ne.peutprendrg qu un :
iusif et.urL pnstolet De meme, Jes ¢
& munmons sonten qu tité | I:mfteé’ej.\

N

plus fog;ﬁe vous, il votis attaquera,

de front; un. snipef, l,lse che;é
" dis¢ &t ore ‘afin:

or dessus/

oﬂs e,tes repere; S|
ec r et ﬂe"sp cqeher

elquésdu r\géy pour’.’

VoS enngmis revi nt & feur

ﬁsmon cqmme si dgngnp ‘tait.

orellfé et la bouche
Socom est vendu avec un headset
qui favorise 'immersion dans le jeu.
Cet appareil est composé d’une
oreillette et d’'un petit micro. En
mode solo, vous entendez les
diverses informations provenant de
votre escouade ou du QG, et, grace
au systeme de reconnaissance
vocale, vous donnez des ordres ora-

lement. Cette option fonctionne par-

faitement, mais n’improvisez pas:
les phrases doivent faire partie des
ordres proposés dans les menus
(« se regrouper », « désamorcer la
bombe »...). En multi, cet appareil
fonctionne de la méme maniere
que le microcasque de la
Xbox: vous dialoguez avec
I’équipe



\

Boomer est e membre
numéro 2 de votre hataillon.
Ou vous irez, il ira. C’est votre F
ange gardien. 0] -

2 27

de joueurs. Ce mode multijoueur  ment une bonne surprise, éme si
~ n'estaccessible qu’en ligne. Comme  ses limites sont vite dépassées.
: dans C,ounter-Stnke, vous pouvez  Cependant, pas posséder ’gfe
© au ch er les terroristes ou connexuoni uit de mo#ié I’Titérét
Ies coni e?erronstes Le plus inté- d’un te I{ est' 1 effet dom-
‘ressant s'inspire aussi du hﬁ de . mage qu ame ~solo se limite
_ Valve: les méchants posent une  aux missions du mode scénario. Un
f bombe, alors que les gentils tentent _mode co@é (en gpran splitte,
+de Es en empecher (ou de la g:%%‘ ar exel é) un:ait ett blenvemL
cuo rcer). La pratique permel el SI :sfgﬁ > la fine
rer dés strategm ’comp!ex&ﬁ,li  que de
Socom e
zconnexmn. please Six-like, qué vouis étes plis!
COmme on po y ’, ,  que bourrin et quelart '@ guerre |
Socom est un titté- ré de g n’a pas de secrets pou: s, alors ’
tés. Les graphlsmes"ﬁont songnes nul doute qu’ avgc ée‘\\ fe, Vous
et les decors,,ﬁ trés variés. passerez de tyes bons monients.
Lintelligence artificielle est égale- » '\ KaeL W
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Les briefings avant chague
OPERATION BON KARMA : VACANCES AU TRIANGLE D'OR mission sont trés hien faits.
— IIs vous donnent plus

e S tinfos que ceux de Ghost
o~ Recon, ar exempe.

RDDAH ROUGE. XISQUA RECEMMENT, LE GOUVERNGVENT
THAILANDASS LES CONSIDERAIT COMME UNE BANDE
DE VOYO

oui, mais... i
de MBS,
plus vous
attendez

| pour tirer,
| Le délire attaque terroriste ou bactériologique plus vous

et autres menaces de frappe nucléaire ne me | risquez de
| fait pas tripper... Pourtant, ’admets que la rater la
: | réalisation de Socom est de trés bonne
oo | qualité. La multitude d’options tactiques
E proposées, l'utilisation interactive du
microcasque et la possibilité de jouer online

B BB font de ce titre 'un des meilleurs du genre S /
" . . I Reste qu'il est plus sympa de jouer en réseau | !
. o - i 2 | en dirigeant chacun un joueur que d’avoir Peceil | L. :
E . = el sur une équipe dont chague membre peutse | ;
\ Les lunettes de vision infrarouge faire plomber a tout moment. Un excellent jeu v ( -

sont trés pratiques lors de tactique militaire qui plaira aux
des missions nocturnes. M George W. Bush en herbe.

_(’»?v.’-.;‘
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Désamorcer une hombe prend un peu de temps. Aussi, Lorsque vous pouvez toucher adversaire, la cible
veillez a bien nettoyer la zone avant. du curseur devient rouge.

Le systeme de reconnaissance vocale est
plus amusant qu’utile.

s

St

a

o wassam acre s TE

Comme dans la plupart des titres du
genre, le meilleur chemin a prendre vous
est indiqué. Mais c’est moins marrant! i ° la réalisation
° le microcasque
* les possibilités online

e |a durée de vie
¢ peu de modes

- [ & "
~linteret (L
Un excellent jeu d’espionnage, aussi
prenant que Counter-Strike et plus abouti
| captivé par I’action. La difficulté | que ths: Recon. If péche un peu par
n’est pas insurmontable. La Sdhtedene
maitrise des commandes . ggl‘lsion : DFFEI!ICRKIIE:%S
3 5 y o e Dialogues:
| s’acquiert avec d_e I en.tramement. ® Textes: FRANCAIS
Socom est le meilleur jeu du ® Développeur : SCEE
genre. Pour les vétérans, il s’agit . EKE%(SUES%%%
: = 5
d’un hit incontournable. ~ 1 o 1 JOUEUR

o Difficulté : MOYENNE
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WORLDWIDE EDITION — STAIRWAY TO THE DES T//\/ED DUEL

ugi et sa bande de
joueurs de cartes
reviennent dans un

autre jeu vidéo. Apres la
Game Boy Color et la
PlayStation, et en attendant
la version PS2, voici
Yu-Gi-Oh! sur Game Boy
Advance. Si le principe est
toujours le méme, les
régles changent une fois de
plus. Lhistoire de ce volet
est plus proche de celle du
manga, puisqu’elle se
déroule a Battle City. Dans
cette grande ville découpée en plu-
sieurs quartiers s’affrontent les duel-
listes du monde entier. Vous en faites
partie, et, comme tout le monde ici,
vous avez pour objectif de devenir le
nouveau champion du monde de
Wizard of the Coast (le nom donné a
ce jeu de cartes).

1l existe trois types de cartes: les monstres (en
jaune), les magies (en vert) et les pieges (en rose).

Nouvelles regles...
Cette version prend en
compte les derniéres inno-
vations du jeu officiel. Ainsi,
il existe plus de 1000 cartes
différentes, et il faut bien
évidemment en posséder le
maximum pour se créer un
deck parfait. Afin de se les
procurer, la méthode la
plus efficace consiste a
battre son adversaire pour
lui voler une carte. Divers
événements font évoluer lhistoire.
Vous pouvez alors recevoir de nou-
velles cartes. Enfin, vous pouvez
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De temps en temps, vous recevez des
cartes en cadeau. lci, vous en recevez
cing en achetant un magazine.

subtilités, il

Vous devrez battre un grand nombre de petits adversaires
avant d'affronter les plus redoutahles.

débloquer des cartes «virtuelles»
grace a votre « jeu réel ». En effet, en
bas a gauche de chaque carte se
trouve un numéro de série. Entrez ce
numeéro a I'écran des mots de passe,
et vous obtenez la nouvelle carte.

... biscornues!

Vous vous promenez de quartier en
quartier et parlez aux personnes
rencontrées, qui vous donnent des
renseignements ou vous proposent
un affrontement. Dans ce cas, vous
vous retrouvez sur le plat de
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Au tout début du jeu, il faut choisir entre
trois decks, exactement comme dans le
vrai jeu de cartes.

duel. Les regles y sont farfelues et
les options de jeu ne sont pas intui-
tives. On peut jouer une seule carte
monstre, mais autant de cartes
magie, piege et environnement que
votre jeu en propose. Si, quand vient
le tour de P'adversaire, vous utilisez
une carte magie ou une carte piege,
vous pouvez coupler plusieurs
cartes ou encore les «chainer»
- principe incompréhensible du
commun des mortels. En fait, le jeu
est concu pour coller au plus prés a
la série télé et au manga. Avec
toutes les possibilités du jeu, on est
censé avoir des duels beaucoup
plus rythmés sans aucun temps de
réflexion. Mais le public francais
n’est pas encore prét pour ce genre
de regles. C’est comme donner de la
confiture aux cochons... Malgré ce
gros défaut, il ne fait aucun doute
que cette cartouche va s’arracher
comme des petits pains. Clest
I'avantage des grosses licences...
Kae. W
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C’est, pour moi, la version la plus indigeste
de toutes. Pour espérer en saisir les

faut maitriser parfaitement le jeu

de cartes. Celui qui débute ne verra la rien
de bien intéressant. Si vous deviez choisir

une version, préférez celle sur GBA,
beaucoup plus accessible et tout aussi
amusante. Et si vous la trouvez trop facile,
procurez-vous Yu-Gi-Oh! sur PlayStation qui
propose des régles un poil plus évoluées
mais toujours accessibles.

fvec e srande
bouche et @ écrees
dents, cette créature
est un serpent de
wer étranse et
dansereuc.

Les cartes a I'écran sont les copies
fideles du vrai jeu de cartes.

Whsiielftloams

AZUKI TAXARASH

e la fidélité a l'original
e plus de 1000 cartes
¢ |a réalisation

e |es regles compliquées
e le gameplay confus

intérét
Sans doute la plus mauvaise version
de Yu-Gi-Oh! existante. Impossible

d’apprendre a jouer avec cet opus.
Préférez les autres.

e Version: OFFICIELLE

e Dialogues: -

e Textes: FRANCAIS

e Déeveloppeur: KONAMI
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‘ prés la PS2, c’est au tour de
“‘de la GC d’ac-
: cueillir Pexcellent deuxiéme

volet de Burnout. De simples
conversions, avec, pour seules nou-
veautés, des couleurs de voiture
supplémentaires et des possibilités
d’accident accrues. Quoi qu’il en
soit, Burnout 2 est un titre particu-
lierement agréable, qui devrait faire
le plus grand bien aux consoles d
Nintendo et Microsoft
pour Pinstant en jelx de caisses...
On retrouve ici les modes et
courses de la version PS2. Ainsi, les
six lecons de conduite vite passées,
on entre direct dans le vif du sujet:
un bon mode solo. Dans celui-ci,
mini-championnats et épreuves
diverses s’enchainent, comme
exemple les duels ou les col
I'on incarne la police. Le"
crash est encore au progral

permet toujours de s’amuser a réa=" 3 .

liser d’incroyables cartons. Une fois
de plus, ce Burnout 2 s’avére trés
fun et trés agréable a jouer. Comme
sur PS2, le coté « fou furieux » du
titre a été bien exploité: c’est en
roulant en sens inverse du trafic, en
frolant les autres caisses ou en pre-
nant les virages en dérapage, que
'on marque des points et que 'on
remplit sa barre de boost.

Avantage Xbox

Que ce soit sur PS2, Xbox ou Game
Cube, ce Burnout reste un trés be:
jeu, bien réalisé et soig
rapide et fluide, il offreine excel-
lente sensation-dé vitesse et pro-
cure de sses montées d’adréna-
lingldorsqu’on enchaine les boosts a

| ‘/ﬁntresens d’une autoroute...

Cependant, comme d’hab’, c’est la
Xbox qui offre le meilleur rendu gra-
phique. Les voitures sont un peu
mieux modélisées, et I’ensemble
parait plus lisse et lumineux. La
jouabilité, elle, ne change guere
d’une version a l'autre: c’est trés
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e, trés simple a prendre en
main, et il n’est pas nécessaire
d’étre un pro pour taper de bons
chronos et de jolis runs. N'importe
quel joueur aimant un peu ce qui
roule prendra son pied... Bien sar,
ceux qui ont déja joué au volet PS2
regretteront I’absence de réelles
innovations (malgré le fait qu’il y ait
de nouvelles peintures et plus de
possibilités d’accident). En clair, un
trés bon Burnout 2, qui devrait
satisfaire tous ceux qui aiment se
taper des runs sauvages.

Zano B
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J’adore la série des Burnout, et
il n’a pas été nécessaire de me
torturer pour que je m’y remette
avec ces volets Xbox et Game
Cube. Méme s'il n’y a pas de
réelles nouveautés, comme des
caisses supplémentaires ou des
nouveaux circuits, le jeu reste
divertissant. C’est chaud a
chaque virage ou carrefour, et
on a vraiment 'impression
d’aller tres vite.

P 1l t, ma préfé

va plutét a la version Xbox, la
plus réussie graphiquement:
c’est beau et fluide. Mais
globalement, si vous n’avez pas
touché au volet PS2, vous
pouvez foncer téte baissée...




DEVANT!

Dans Burnout 2, c’est souvent

trés chaud. On se demande "
méme quelquefois commentca
passe... Chaque virage est un s
piége, chaque bretelle

d’autoroute est parsemée de

voitures qui se trainent, et je ne

vous parle méme pas des tarés

qui vous servent d’adversaires...
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| sens que vous, les autres caisses

Méme lorsqu’elles vont dans le méme

posent prohleme.

TOTAL T . FUR s
% i 85 ahn.

Prendre les virages en dérapage fait
monter la harre de boost, mais diminue
la précision et la trajectoire.

Méme si les améliorations sont
légéres et les nouveautés rares,
Burnout 2 sur Game Cube et
Xbox reste, comme sur PS2, un
grand jeu de caisse.
Limpression de vitesse est
formidablement bien rendue et
les courses ont une péche
dingue. On slalome, on pile sec,
on accélere, le tout a un rythme
effréné qui ne laisse que peu de
place a la réflexion: Burnout 2,
c’est une histoire de réflexes!
Chaque portion de circuit
franchie peut étre la dernieére,
et c’est avec le ceeur a 140 bpm
que I'on enchaine les courses
endiablées. Un jeu top niveau,
doté de nombreux modes de
jeu, qui lui conférent une durée
de vie trés respectable.

Un must!

Bl Gl v oF N G i

e les courses sauvages
¢ |les sensations

e |e visuel réussi (Xbox)
* |la prise en main rapide

® |la durée de vie réduite
en offline

¢ la modélisation des
caisses (Game Cube)

A Un trés bon jeu de course
arcade, trés fun et riche en
sensations. Voila qui répare un gros
manque dans la ludothéque de la
Game Cube. Bref, Péclate!

Par rapport a la version

Game Cube, la Xbox offre
un confort visuel supérieur. Mais
dans les deux cas, ce Burnout 2 est
réussi et fun.

e Version: OFFICIELLE

e Dialogues: —

@ Textes: FRANCAIS

e Développeur : ACCLAIM

e Editeur: ACCLAIM

e COURSE AUTO
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GAME CUBE

X-MEN ”

LA VENGEANCE DE WOLVERINE

£ A

ctivision profite de la sortie
Adu film X-Men 2 pour offrir

aux fans de Marvel un nou-
vel épisode de I'un des super héros
les plus charismatiques des X-Men,
Wolverine. Le scénario du jeu est
plutét bien fichu. Tout commence
au début des années 60, dans une
base ameéricaine ultra secrete.
Ayant découvert les pouvoirs surna-
turels du jeune Wolverine, des
scientifiques tentent de le transfor-
mer pour faire de lui une arme
absolue, 'arme X. Un alliage de
meétal ultra résistant (I'adamantium)
est greffé sur I'ensemble de son
squelette, le rendant ainsi indes-
tructible. L'expérience tourne court
lorsque Wolverine se fait injecter
une bombe virale dans son systeme
nerveux et s'échappe du complexe
scientifique... Le compte a rebours
pour sa survie commence... et le
votre par la méme occasion.

Dans son déroulement, X-Men 2 est
ultra classique: on évolue dans un
univers tout en 3D, la vue est a la
troisiéme personne, et on accomplit
différentes missions pour passer au
niveau suivant. Ne cherchez pas
trop loin, les objectifs se résument
a tuer vos ennemis pour récuperer
des badges électroniques ou a
actionner des interrupteurs. Idem
pour les combos proposés: de
bétes enchainements de touches
qui provoquent quelques coups en
cascade (griffes, poings, pieds...).

Cameéra interdite

Si le graphisme, les décors et I'en-
semble des persos sont plutot réus-
sis et fideles aux comics, la prise en
main, elle, I'est beaucoup moins!
Essentiellement a cause du posi-
tionnement de la caméra automa-
tique qui suit Wolverine: elle ne se
replace jamais comme il faut, et a
parfois des reactions bien étranges.
Bien qu’on puisse la repositionner
manuellement, les options ne per-
mettent malheureusement pas de
redéfinir cette fonction! L'équipe de
programmation nous impose donc
un choix qui n'est pas parameétrable
et qui, pour tous les joueurs qui ont
I'habitude de déplacer eux mémes
la camera (comme dans Super
Mario Sunshine, Tomb Raider ou
Indiana Jones, par exemple),
devient rapidement un sacré handi-
cap... Un titre a reserver impeérati-
vement aux plus courageux.

Nl{;l

Massive Attack

Logan - alias Wolverine -, est le per-
sonnage que vous dirigez durant
toute la partie. Il est doté de pou-
voirs hors norme, et notamment
celui de faire jaillir de ses mains
trois terribles griffes retractiles.
Mais il posséde en plus la faculté de
détecter les dangers environnants
grace a son sixiéme sens. Vous
I'avez compris, Wolverine est une
redoutable arme de guerre et de
destruction. A vous donc de choisir
entre deux techniques: les attaques
barbares ou les attaques furtives.

N 7

4 Mefiez-vous des

& personnages munis de lance-
flammes: il en cuirait pour
votre magnifique costume.

A1

@™ Comme tout mutant qui se
respecte, Wolverine dispose de
sens hors du commun. Capable
de suivre des empreintes
thermiques sur le sol, il peut
aussi percevoir la moindre
source de chaleur et détecter
I'odeur d’un étre humain a
longue distance.
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w~ SIXIEME SENS
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Avancer sur un terrain miné est
impossible pour un étre humain. Pour
 Wolverine, c’est fingers in the nose.
-
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GAME CUBE

Dents de sabre est le premier boss du
jeu. Il regénere ses points d'énergie au
fur et a mesure du combat. Pas facile
d’en venir a bout.

Le champ de vision des caméras de
surveillance n’apparait que si vous
enclenchez votre sens mutant.

de fin, est un
adversaire

redoutable et
extrémement

visage une

en acier.

| Magneto, le boss

difficile a abattre.
I vous projette au

| multitude d'objets
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~ Entrouvant les

salles cachées,
on déblogue des
bonus. Ici, le
costume originel
de Wolverine,
jaune et bleu.

Je suis d’une époque ou
Wolverine s’appelait encore
Serval et ou il n’était pas
encore devenu un héros de jeu

Les griffes d’adamantium sont indestructibles et =17 vidéo. V_Volverme a toujours été
le plus intéressant des X-Men,

déchirent Pacier comme un rasoir coupe une feuille de
alors pourquoi attendre la

papier. Idéal pour les combats.
sortie du film X-Men 2 pour
nous dévoiler les origines de
I’arme X ? Tout cela sent
“& = I’opération marketing a plein
# nez! Réalisation baclée (seule
y la vision thermique est sympa),
angles de caméra atroces,
maniabilité hyper rigide, le
tout mené a un rythme
soporifique... C’est désolant!
Si, comme moi, vous étes fan
s de ’homme d’adamantium,
oubliez vite ce titre!

= En tuant de nombreux ennemis, on
déclenche la « Rage animale ». Effet
-5 de blur a Pécran et invincihilite
pendant quelques secondes.

X-MEN 2
LA Ve NerE ANCE hE

¢ |e graphisme
* |e scénario

¢ la mauvaise prise en main
¢ les angles de caméra

o Si la scéne cinématique d’introduction nous
plonge parfaitement dans I'ambiance et si les
premiéres secondes de jeu laissent entrevoir un
excellent titre d’action, on déchante
rapidement! La caméra se déplace n’importe Un scénario intéressant (les origines
comment autour du personnage et rend trés "f W°‘V9'i';e)v mais un jeu ?éd‘é parun
@ 5 i 2 placement de caméra complétement
dufﬁclle le moindre combat. Impossible farfeliret non paraméirable.
d’inverser I’axe de rotation X ou Y de la caméra, VT PECEETE
. 3, . @ Version :
cofnme’le f_ont tous. les bons_ jeux d af:tlon 3D o Dialogues : FRANCAIS
aujourd’hui. Or un jeu, aussi beau soit-il, n’a ® Textes: FRANCAIS
plus aucun intérét s'il n’est pas jouable! ® Developpeur : GENE POOL
Pour passer inapercu aux yeux des caméras thermiques, faites un tour Lorsqu'il faut se battre contre la caméra plus : ggl'f\f’r“;gEA“%TDgsmN
par la chambre froide afin de baisser la température de votre corps. que contre les adversaires, je dis nooon!!! e 1 JOUEUR
e Difficulté : PROGRESSIVE

Grsoress €D




VOLEUR
D'AMES

Dans ce nouvel épisode, le héros
a la capacité d’absorber les
ames de ses ennemis. Ces ames
sont libérées de facon aléatoire
et vous permettent d’obtenir
des armes et des capacités
spéciales. Ce systeme
d’armement remplace celui que
I’on trouvait dans les anciens
Castlevania. Désormais, vous
disposez de toutes les capacités
acquises et pouvez en changer
au moment opportun.

Utiliser une technigue contre le monstre
qui vous I'a apprise est généralement
 trés efficace!

Seweette

* Vous venez d’acquérir le lancer d’os.
Vlous pouvez désormais prendre les
squelettes a leur propre jeu.

B
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Soyez a Paffiit du moindre passage
secret. De précieux objets y sont cachés.

ous sommes en 2035 au
N Japon. Soma Cruz, un
jeune étudiant, se rend au
temple de Hakuba avec son amie
Mina (la ﬁﬁg
asslster a

du«gardmn), pour
= écﬁp§e totale. Alors
sent les marches

1. Mina git mcdhscnente aux
g de Soma. Un stre mystérieux

fait alors son apparition et apprend
ma qu’il se trouve en Europe,

"dans le chateau de Dracula. S'il

s

~ veut sauver Mina, Soma va devoir
rencontrer le maitre des lieux...

Une bonne dose de RPG
Fini I'époque de Simon Belmont et
de son fouet. Désormais, vous diri-
gez Soma a travers un dédale de
couloirs et de salles dans lesquels
vous devez affronter des hordes de
monstres a la solde du terrible
Dracula. Pour se défendre, Soma
dispose d’une habileté speciale lui
permettant d’absorber le pouvoir
des monstres qu’il rencontre (voir
encadré). Il pourra également trou-
ver des armes et des équipements
qui le rendront plus puissant ou lui
conféreront des capacités spe-
ciales. Ce coté RPG (qui vous
impose de gérer le statut de votre
personnage) est renforcé par I'attri-
bution de points d’expérience pour
chaque *monstre tué. Ces points
vous permettent de gagner des
levels qui rendent Soma encore
plus puissant. Vous pourrez aussi
faire I'acquisition d’armes et d’ob-
jetsgdivers auprés du mystérieux
marchand qui vous attend au cceur
du chateau. Cet aspect du jeu vous
permet de construire votre person-
nage afin qu’il se hisse au niveau
de ses ennemis.

5
Principe immuable

La progression reste fidéle a I'esprit
de la série. Vous avancez dans une
partie du chateau, combattez des
monstres jusqu’a trouver un objet
ou un pouvoir qui vous permette
d’accéder a une autre zone. Vous
devez faire régulierement des
allers-retours entre ces différentes

En combattant les monstres, vous gagnerez des
points d’expérience et augmenterez votre level.

-0 lOUlPE_

[ ACCESSOIRE 1

Pour tenir le coup, il faut bien gérer
votre équipement. Choisissez les
éléments les plus efficaces.

zones pour retrouver le point d’ac-
cés ou vous étiez bloqueé. !
Régulierement, vous devrez affron-
ter d’énormes boss qui essaieront
de vous bloquer le passage. Plus
vous progressez, plus les créatures . e
seront nombreuses. Il faudra donc
bien surveiller le niveau de votre
perso pour étre sar qu’il est suffi-
samment puissant pour faire face
aux monstres qui occupent cer-
taines parties du chateau. Vous
devrez ainsi gravir tous les étages
en cherchant attentivement les pas-
sages secrets et autres bonus
cachés, jusqu’a arriver devant le
maitre des vampires, c’est-a-dire
Dracula. Un excellent épisode qui
s’impose aux fans de la série et des
jeux 2D de la grande époque.

Cony W

Les chapelles servent a sauvegarder.
Votre barre de vie et votre jauge d’ames
y seront également rétablies.

2

Le premier hoss est une formalité.
Lorsqu’il frappe, mettez-vous hors de
portée, le tour est joué!

Les séquences de dialogues sont
accompagnées de superbes illustrations.



LA s : ; ; SN ! Evidemment, ce nouvel opus
ur l ] dans la longue liste des
=4 e Catlevania ne semble pas de
= prime abord trés novateur. Une
bonne vieille 2D, un bon vieux
scrolling horizontal ou vertical...
Lorsqu’on sait de quoi est
capable techniquement la GBA,
on s’interroge tout de suite:
« C’est quoi ce dinosaure ?
Quelle mouche a piqué
Konami ? » Et puis, petit a petit,
on retrouve des sensations
oubliées depuis des lustres
(méme si on regrette un peu le
fouet de Simon Belmont), et on
retombe sous le charme. Ga
rappellera bien des souvenirs
aux anciens! Quant aux petits

x

F

~ Attention! A chague fois que vous
. utilisez une arme spéciale votre jauge
. d’dmes diminue.

Certaines capacités spéciales améliorent &
les performances de votre personnage.
Ne les ratez pas!

Une fois équipé de armure volante, vous
pourrez réaliser de plus grands sauts et
accéder a d’autres zones.

Certains objets
sont nécessaires
pour progresser.

Si vous étes
blogué dans le
jeu, c’est qu'il

vous mangque
quelque chose...

-~
o

Cherchez
bien les
pieces
d’équipement,
sans elles
vous n'irez
pas loin.

sy B Erg B Erp i ||

Avec Castlevania Aria of Sorrow, on retrouve
tout de suite ses marques. De la pure 2D a
Pancienne, une jouabilité sans faille et une
bonne dose de RPG sont ses principaux
atouts. Etant donné que ce type de jeu se fait
rare sur nos consoles de salon, c’est un vrai
bonheur de les voir débarquer sur GBA. C’est
le type de jeu parfait pour une portable: pas
besoin de scotcher des heures et on y revient
toujours avec plaisir. Le systéme qui permet
a Soma d’absorber les ames est trés inspiré
de Metroid Fusion et ajoute un plus a
Paventure. Seule remarque: cet épisode
ressemble beaucoup a Symphony of the
Night sorti sur PlayStation en 1997. Pour le
reste, c’est du tout bon!

nouveaux, ils vont avoir
Poccasion de découvrir une
série cultissime.

© un pur Castlevania
¢ la touche RPG
¢ |a jouabilité instinctive

e un jeu a Pancienne...
mais tellement bon!

Tres fidéle a Pesprit de la série, ce
nouvel épisode de Castlevania contient
bon nombre d’innovations qui en font
une aventure incontournable sur GBA.

e Version : OFFICIELLE

e Dialogues : —

o Textes : FRANCAIS

e Développeur: KCET

e Editeur : KONAMI

e ACTION-AVENTURE

e 1 JOUEUR

o Difficulté : PROGRESSIVE




esident Evil est une

culte. Alors que le dernier

gpisode en date est paru
sur Game Cube, Capcom offre a la
machine de Nintendo uneyseance
de rattrapage avec ces conversions
de Resident Evil 2 et Resident
Evil 3—-Nemesis. Si ces deux aven-
tures ont, a leur époque, contribué a
construire le mythe (ambiance et
scénario exceptionnels), ces réédi-
tions sont essentiellement desti-
nées a compléter la collection sur
Game Cube, qui dispose déja des
épisodes 0, 1 — et bientot du 4!
Chacun des deux CD propose a la
fois la versioh originale et une ver-
sion spéciale, bénéficiant d’un petit
lissage graphique. Si vous ne
connaissez pas ces deux épisodes,
c’est votre derniére chance!

Les zombies
attaquent en
nombre. Sécurisez
le chemin... mais

les munitions §

sont rares.

Raccon City dévastée sera votre terrain
de jew. En sortirez-vous vivant

Un mode spécial vous permet de
démarrer directement avec la Gatling
Gun. Ca va plomber sec!

-

esident El2
Dans Resident , le T-virug
propagé dans on Ci ans-
formant popn?n en“horde de
morts-vivants. Vous incarnez Leon,
ic, ou Claire, partie a la
C e de son frére disparu.
G'iaque personnage dispose de son
propre scénario, mais ceux-ci s’en-
trecroisent. Il faudra donc les termi-
ner tous les deux pour achever
I'aventure... Dans cet enfer, nos
héros sont aux prises a des zom-
bies et autres créatures génétique-
ment modifiées. Il faut bien évidem-
ment les blaster a grand renfort de
fusil a pompe, lance-grenades et
autres flingues. Mais il ne suffit pas
toujours d’avoir de gros bras! Il faut
aussi posséder quelques neurones,
car de nombreuses énigmes vien-
nent freiner votre progression... Cet
épisode fut le premier de la série a
proposer des sceénes en extérieur
et a exploiter le principe du

Comme vous pouvez le voir, la réalisation
est quasiment identique a la version PS.

Le Nemesis vous attague! Carlos a beau
lui tirer dessus 3 bout portant, rien n'y
fait! La situation devient critigue...

insensible
lent épisode!

Resident EW
Jill, membre des

T.A.R.S, rescapée

vie. Le Nemesis est
poursuite de Jill. Tout au long
jeu, Jill sera poursuivi par ce tuet
implacable et devra'fuir sans cesse
pour réussir a s’échapper de la ville.
Au cours de son périple, il rencontre-
ra Carlos, un ex-mercenaire d’Um-
brella. lls combattront ensemble les
commandos d’Umbrella et tente-
ront d’échapper au Nemesis. Dans
cet épisode la tension est incroya-
blement palpable: le joueur se sent
comme une proie traquée. Les rues
sont infestées de zombies et de
créatures hostiles; le Nemesis est a
vos trousses... Il n’est méme plus
question de se battre, mais simple-
ment de survivre! Resident Evil 3
est un épisode vraiment oppres-
sant.

Cony W

w2 mouais...

Pour étre clair, disons que ces
deux volets de Resident Evil
étaient a leur époque de pures
merveilles. Le probléme, c’est
que pour ces versions GC, ils
n’ont pas éteé retravaillés.

Les deux jeux sont quasiment
identiques aux versions
originales. Et méme s’il est
sympa de disposer enfin de
tous les épisodes sur une méme
console, faut-il pour autant
investir son argent dans ces
copies conformes ? Non! Sauf si
vous étes vraiment un fan ou un
collectionneur. En revanche, si
vous n'y avez jamais joué, c’est
le moment ou jamais de plonger
dans cet univers exceptionnel.

Choisissez le perso avec qui vous
commencerez Paventure: Claire ou Leon?

¢ deux grandes aventures
* 'ambiance unique
* les scénarios

® aucune nouveauté sur GC
e ca commence a dater!

intérét
RESIDENT EVIL 2

Resident Evil 2 reste un grand jeu,
mais il commence sérieusement a

dater, et la réalisation est un peu
obsoléte.

RESIDENT EVIL 3 - NEMESIS
La réalisation est Iégérement
supérieure a celle de Pépisode
précédent et le rythme de Paction
beaucoup plus soutenu. Hélas, cette
version ne comporte aucune nouveauté.

e Version : OFFICIELLE
@ Dialogues: ANGLAIS

o Textes : FRANCAIS

e Déeveloppeur: CAPCOM
e Editeur: CAPCOM

e SURVIVAL HORROR
e 1 JOUEUR

e Difficulté : MOYENNE
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| EXTRAIT DU REGLEMENT : Consoles+ organise un concours du 23/05/03 au 24/06/03 minit.
Ce jeu est gratuit et sans obligation d'achat. Pour participer, il suffit de répondre a des séries d
10 questions au 0892.687.387". Les seront és d'apres les 67 scores
obtenus. Le réglement est déposé en I'étude Simonin & le Marec, 54 rue Taithout, 75009 Paris,
disponible sur simple écrite & : Consoles+, Concours Bumout 2, 43 rue du Colonel
Pierre Avia, 75754 Paris Cedex 15.
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e Donkey Konge€: ry st aine de nive . mode aventure cIassrque
Game B g > g \ 4

P’adap; ! y . s des 2 29 taires. Dans le « DK
sion Super 0 ) : 5 tlevez terminer les
les jeunes s moins jeune c riompher, ava n temps imparti
Comme di : riginal B : ik s du droit de mourir, ne $
avez la po ité . e he y seule fois! Le mode «e
choix I'un auf es de @ ooy 2 propose, quant a lui, deux
illustres représe e la fa C | / trés sympas. Dans le pre
Kong. Leurs qualités sontleomple— 3 imations controlez Donkey dans sa B
mentaires: Donkey est puissant,  su es. ani devez pécher un maximum d
alors que Diddy est agile. L'aven g = sons. Le second mini-jeu s
commence ainsi: pendantian : ili ! B ertains des softs musicaux a
d’étranges bestioles venues d assa permet de  Channel Five ou DDR.
nulle part ont investi votre ile & Brp océros de tions défilent en haut dt
vous ont volé votre stock de C esniveaux faut presser les bons
bananes! N’écoutant que votre cou- Qui erinettront de  gardant le rythme...
rage et votre estomac, vous déci- | anans es supplémen-  gqu’avec des titres de cef
dez de partir a la recherche de vos/ également été conservés. Game Boy SP batte de
bananes adorées. Vous allez devoir" Mais Ia véri : ventes!
parcourir six mondes, découpés en

S " - r— Le passage des chariots dans toute sa splendeur. Un
Vous devrez hattre six hoss différents si vous voulez grand moment a épogue sur Super Nintendo.
récupérer entierement votre stock de hananes. Lazns

o -l !

Les phases des tonneaux sont des grands moments. \

Soyez attentif et catapultez-vous au hon moment. Y Les grands déplacements se font sur la carte. Il faut terminer tous les miveaux de chaque monde. m
n

”
102 Gils0Lz
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PETIT BONHEUR
ENTRE AMIS

On ne I'a pas assez dit a I'époque: si Donkey Kong
Country a marqué les mémoires, ce n’est pas seulement du
fait de sa réalisation fantastique et de sa jouabilité parfaite. C’est
aussi pour les nombreux petits jeux accessibles a divers points de
I'aventure. Ici, on les retrouve tous, et de nouveaux font leur apparition.

B e

sieiE |
g\ it B f?
™

A Pépoque, déja, Donkey Kong
: Country avait surpris tout le
¢ monde par la qualité de sa
l ’ 1 TR réalisation. Neuf ans plus tard,
| Vous devez vous catapulter de Ici, il faut sauter pour attraper le jeu n’a pas pris une ride.
P tonneau en tonneau pour récolter un  les bananes. Il est conseillé d’avoir Toujours aussi fun, DK est

- maximum de bananes. la grenouille. parfaitement adapté au format
de la GBA. Si le jeu n’a pas
beaucoup changé, on retrouve
les aventures de nos singes
préférés avec grand plaisir.
Une bonne occase pour ceux qui
étaient trop jeunes a I’époque de
la premieére version... et une
aubaine pour les autres qui ont

2 rangé leur Super Nintendo au

En sautant dans le tonneau de Candy, Choisissez le hon tonneau pour gagner fond d’un placard. L'un des

vous pourrez participer a un jeu une vie supplémentaire. Cela ne sera meilleurs jeux de plates-formes

de danse a la DDR. pas du luxe! made by Nintendo!

ittt T
His I'; Funky Kons! See nu
rad barrels. Thes' re uay
cool. The Junbko Barrel can,
set wbu around this istand in
g 70 tine. Butyt onls travels
|\ to rlaces sod pave alreads

14"9,‘

Avec le Rhinocéras, allez le plus Funky Kong vous propose une partie de

X~

V&

vite possible et attrapez toutes les péche. Il faut attraper le maximum de
hananes sur le chemin. poisson d’une couleur pour gagner. ¢ la jouabilité

¢ |a réalisation
¢ les musiques

e je cherche...

J’avais adoré le premier volet de la trilogie

Donkey Kong sur Super Nintendo. Malgré les intérét
années, ce titre me plait toujours autant.

. geﬂe version Gar_ne Boy est 100 % identique L’un des meilleurs jeux de plates-
3 ; a celle de la 16 bits Nintendo. Les formes sur Game Boy Advance.
* - 2 % ] graphismes sont diversifiés et Peffet 3D Une conversion trés fidéle et une aventure
4,. ’ = 5 vraiment top!
. 1 ; :( . & des personnages est toujours aussi
B Ty Pesac E saisissant. Les quelques nouveautés, telles o \Igff‘lsmni OFFICIELLE
ok . — " ® Dialogues: —
’ ; & o ‘ que les mini-jeux, sont un plus pour ce titre e Textes: FRANCAIS
. - r de toute facon excellent. Donkey Kong e Développeur: RARE
- g i Editeur : NINTEND
Dans P'eau, il n’est pas possible d’attaguer. Il faut donc tout f:ou’ t,ry ssbage honne surPrlse supGEA et : pLz%rs.Fonm?g 2
esquiver et aller trés vite. il mérite toute votre attention. e 1-2 JOUEURS

e Difficulté : MOYENNE

t



DOCK GAMES.
Délivrée gratuitement
ans votre magasin.

A VOUS RACHETER
CASH** VOS JEUX
ET CONSOLES

Nos tarifs sont definis par
notre argus remis a jour
réguligrement.

A VOUS PROPOSER
EN PERMANENCE
UN LARGE CHOIX

DE JEUX ET DE
CONSOLES

D’OCCASION.

" Carte ge Fidelite

DEMANDEZ VOTRE CARTE
DE FIDELITE AVEC VOTRE
PROCHAIN ACHAT™

www.dockg
toute ’actualité du jell

4REP FRCTIONN
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disponible suri@ LAvEGhaS

{ . A & L A\ Vo e ﬂ\ ]
un CD 2 titres du label Def Jam

OFFERT

_aux 500 premiers acheteurs du jeu’




NOUVEAUX
MAGASINS

St GERMAIN EN LAYE
72, rue de Poissy
Tél.: 01.39.73.66.42

AGEN
108, bd de la République
Tél: 05.53.66.40.40

ALES
27, rue Saint Vincent
Tél.: 04.66.52.17.18

TOULOUSE

24, rue des Changes
Tél.: 05.61.21.18.42

BORDEAUX

12, rue des Trois Conils
Tél.: 05.56.81.97.03

Plus de 100 poINTS DE VENTE

FRANCE

ABBEVILLE 032224 9080 | LIMOGES Center 0555 12 16 12
AGEN NOUVEAU 0553 66 40 40 | LIVRY GARGAN Center 0141531198
ALBI 05634994 40 | LYON 04 78 60 33 60
ALES NOUVEAU 04 66 52 17 18 | METZ Genter 03 87 75 22 75
AMIENS Center 0322922885 | MONT DE MARSAN Center 05 58 06 39 51
ANGERS Genter 02418759 14 | MONTELIMAR 047501 75 82
ANGLET Center 0559 03 72 03 | NANTES Center 02 40 47 00 44
ANGOULEME Center 05 45 94 43 15 | NEVERS 2 Center 0386613829 &
ARLES 0490 96 84 81 | NEVERS Center 03 86 61 23 32
ARRAS 0321234525 | NIMES 04 66 21 81 33
AUXERRE 0386522221 | NIORT Lenter 05 49 77 05 13
AVIGNON Center 0490822261 | PAU Lenter 05 59 72 91 32
BERCK S/MER &enter 03210948 13 | QUIMPER Center 02 98 64 29 15
BESANCON 0381816709 | RENNES Center 0299 31 11 26
BETHUNE CGenter 0321686050 | ROMORANTIN Lenter 02 54 95 78 78
BLOIS 0254 78 97 38 | ROUEN Center 02 32 08 03 03
BORDEAUX NOUVEAU 05 56 81 97 03 | SAINT DENIS Center 0148210510 =
BOULOGNE S/MER Center 03 21302095 | SAINTES 0546 74 1356 &
BOURGES Center 0248 70 39 10 | SALLANCHES Center 04505849 11
BREST Center 0298 46 03 03 | SENLIS Center 03 44 60 07 79
BRIVE 0555179230 | SETE 04 67 78 44 14
CALAIS Center 0321 194959 | SOISSONS 03 23 58 25 75
CAMBRAI Center 03 27 78 77 42 | St BRIEUC Center 02 96 61 72 60
CHALON S/SAONE Center 0385 42 98 58 | St GERMAIN EN LAYE NOUVEAU 01 39 73 66 42
CHAMBERY Center 0479 60 03 81 | StIEANJANGELY-MAGPRESSE Larmer 05 46 32 56 02
CHATEAU-GONTIER - CLIPICLAP Comer 02 43 70 87 45 | St OMER Ganter 03218814 15
CHATEAUROUX 0254 60 86 97 | StPHLBERTDEGDLEL-IDEO DORADOComer 02 40 78 03 08
CHATELLERAULT 0549 2180 76 | St QUENTIN Lenter 0323051919
CHAUVIGNY - Esp. Cutre & LoisisCamer 05 49 38 11 55 | STRASBOURG Center 0388225481 §
COGNAC Genter 05 453507 45 | TARBES 0562449292 §
COMPIEGNE Center 03 44 40 29 18 | TOULOUSE NOUVEAU 05 61 21 18 42
CREIL Center 03 44 2556 64 | TOURS CENTRE 02 47 75 03 03
DAX Center 0558 90 26 88 | TULLE Center 055529 58 08 &
DIEPPE 0235846390 | VALENCE 047556 7290 &
DUON 0380589594 | VENDOME 0254 67 19 10
DUNKERQUE Center 0328 66 73 73 | VOIRON - PAT' VIDEO Carmer 04 76 65 96 27
FECAMP 02 35 29 90 00
FORBACH 03 87 88 76 87
FOSSES Center 01 34 68 42 25
GAP 0492 56 09 66
HAGUENAU 03 88 73 53 59
JOUY ENJOSAS - CINEBANK £armer 0139 56 89 63 | GENEVE CHARMILLES 022 940 03 40
LA ROCHE S/YON Genter 025147 39 52 | GENEVE MEYRIN 022 980 07 80
LA ROCHELLE 0546 50 83 71 | GENEVE PLAINPALAIS 022 800 30 50
LE HAVRE Genter 0235193646 | LAUSANNE 021 329 04 14
LE MANS Center 0243141330 | ROLLE 021 826 25 25
LENS Center 0321284545 | SIGNY 022 363 03 05
LILLE 0320514475 | SION 027 323 83 55

(00352)26530442 §

SUR MINITEL : 36 15 DOCKGAMES 1

Si vous avez en projet Pouverture d’un magasin
de jeux vidéo dans votre ville, contactez nous :
TR U cs & ASTU c Es nous avons une solution a vous proposer
Notre concept fonctionne depuis 10 ans et est exploité aujourdhui par plus de 100 points de vente en

PAR TEILE’PHDNE : 0 8 9 2 7 0 2 7 0 7 [ 1 ] France et en Europe. [| contient tous les éléments assurant Ia réussite des commerces modernes, mobi-

ligrs, informatique de gestion, centrale d'achats, publicité nationale, formation, exclusivits teritoriale.

Si vous avez un projet ou si vous souhaitez obtenir des
renseignements sur notre enseigne, écrivez nous a :

INTER DEAL Groupe DOCK GAMES Service développement

rc des Baumes - 638, avenue de la Libé - 13160
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YOU DUNKED AFISHERMAN
7 NOW-DRENCH 4 MORE

Bousculez les
pécheurs pour =
passer au niveau
suivant.
-

-

Les décors sont inspires, =
Un passage secret gui

et, surtout, remplis de i Jib
surprises. SWITCH & TAILSLIBE/FROM WALLRIBE permet de tonner lhre
3 cours a votre fantaisie.

2.8 111502
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WAKE AND
-~ SEA z

~ Tous les niveaux, qui se révélent,

en les rejouant, fort riches, se
.. décomposent en petits défis

~% = .
bien sentis. Un apercu des
o performances que vous aurez
| a accomplir.
o

Ah, le soleil, la plage et les filles, |
on sent que I'été arrive... Si
vous avez hate de godter a
Vious pourrez lacher et Piode version 2003,
rattraper votre corde pour - Wakeboarding est une bonne
appliquer de nouvelles mise en jambes (1a au moins,

= technigues. . vous n‘aurez pas a esquiver les
A Vous pourrez conduire le hateau o= & Z § - A plaques de goudron). Le
=" accompagnateur. Trouvez le hon chemin! _ . N < = | graphisme est plutot réussi,

- k i 2 > = 3 A Pécume qui défile sous votre

i ' planche est, notamment, trés

G ' : : réaliste. Pour le reste, on se

- P ; § x o ; : - | trouve devant une adaptation

" y - aquatique d’un jeu de skate, de

BMX ou de roller. Il faut s’avaler
des circuits toujours plus
complexes, réaliser des tricks,
trouver des raccourcis... Rien de
tellement innovant, en somme.

Prenez un bon appel pour vous élever : £ - Un bon jeu de glisse qui aurait

dans les airs! ] . —— | gagné a étre plus original.

7 - G

: 3 . =x

. 4 ~ROPE C_ITC_.H Les détails au hord de I'eau £

3 P £ A 200 > ne manguent pas de piquant. | ¢ les challenges intéressants r G

===p- Faites de beaux grinds de dos pour i el e 7 & G * |a durée de vie s =
=== épater la galerie! —oh gens r Ty T—— - = it
- | SO

R gl ” - S

e la difficulté
* les animations parfois -

< [\S t

7 | Wakeboarding est rapide, détaillé et trés chadines
. - 7 jouable. Les tableaux qui le composent sont = = 7=
e 1 tres inspirés et les imposés des compétitions t t
T sont bien sentis. La difficulté est de taille (le In ere
-4 jeu demande des prouesses dés les premiers U bon [e1t blea fan qul el b
——_— instants), mais compte tenu de la maniabilité galerie. Des figures folles dans des décors
i intuitive, quelques heures de pratique suffisent soignés. Un peu difficile tout de méme.

pour progresser régulierement. La réalisation,

qui ne séduit pas d’emblée, est, finalement, 5 ® Version : OFFICIELLE
réussie - sauf quelques ratés de Panimation, [ : -?e'ilt%%u:e;,:\,él_ AIS
qui ne ternissent cependant pas durablement | @ Développeur: ACTIVISION

Pour toucher les cibles, vous ferez EECE el O A

le plaisir de jeu. A noter aussi la qualité des o Editeur : ACTIVISION ;
: 2 R © P : o SKI NAUTIQUE :
souvent la haute voltige. L = musiques qui accompagnent les courses. e 1 JOUEUR

° Difficulté: ELEVEE




RESIDENT EVIL -

oici une vraie belle nou-

veauté pour la PS2. Utiliser

Punivers sordide, et pour-
tant diablement attirant, des
Resident Evil dans un Doom-like est
une grande idée. Aprés deux épi-
sodes décevants, Dead Aim arrive
pour réconcilier aventure et blaste
en vue subjective.

Aux puristes, je ne ferai pas l'injure
de raconter le scénario des
Resident Evil. Aux novices, je me
contenterai d’apprendre que I'af-
freuse multinationale Umrella se
livre @ des manipulations géné-
tiques pour créer des organismes
parfaits, des armes puissantes et,
ainsi, dominer le monde. Vous
devez combattre ce projet douteux.
Au début de la partie, vous
incarnez Bruce, embarqué
sur un bateau infesté de créa-
tures maléfiques issues du
virus T. Grace au pad analo-
gique, vous pourrez déplacer Bruce

PLAYSTATION 2

)
gﬁ?

dans les décors du jeu. A aide du
gun PS2, vous pourrez passer en
vue subjective lors des passages
de blaste. Un inventaire vous per-
met de gérer vos trouvailles. Des
munitions, des bonus de soins et
des objets-clés peuvent étre récu-
pérés au hasard de votre parcours
dans les coursives du bateau hanté.

Dead Aim ne propose pas autant de
casse-téte que les traditionnels
volets de la série Resident Evil.
Votre aventure est assez linéaire,
c’est I'action qui est mise en avant.
Mais I'adversité est de taille, et les
combats armés sont trés nombreux.

rejouissan

nouveaute

Plus on avance dans la partie, plus
les surprises s’accumulent. Les
monstres se font plus gros et plus
coriaces; les armes a votre dispo-
sition deviennent aussi plus puis-
santes. Des boss plutot costauds
vous attendent a des moments-
clés de 'aventure. La précision est
de rigueur pour trouver le moyen
de blaster le plus rapidement pos-
sible toutes les bétes de I'enfer.

Vous voici, trés vite, au ceeur d’'une
action intense. L'atmosphére de la
partie est particulierement tendue;
les bruitages, eux aussi, apportent
quelques frayeurs mémorables.
Bref, cette production s’évertue
a prodiguer un max de frissons
au joueur. Sa durée de vie n’est
certes pas trés élevée, mais les
amateurs sont assurés de
vivre, en ce bref laps de
temps, quelques grands
moments de shoot.

Toxic

N

- X
.
” \
<

Ce Dead Aim est vraiment fun! Quelle éclate,
de shooter du zombie et de profiter de
I'univers Resident Evil! Laction se déroule de
maniére assez linéaire, mais les péripéties ne
mangquent pas de charme. Outre I'aspect
défouloir, il faut noter I'effort particulier des
développeurs pour créer une atmosphére
lourde et prenante. Malgré I'aspect répétitif
inhérent au genre, on s’amuse beaucoup,
avec Resident Evil Dead Aim.




b .

e

DES ARMES ET DE
LA BLASTE BIEN GRAVE!

- AL ——
| Ahhh! Enfin un shoot dans
| Punivers de Resident Evil!
| Ce nouvel épisode est tout
\ simplement génial, les
commandes et les accés a
Pinterface ont été simplifiés et
le jeu est entiérement en 3D.
La réalisation est de tres
¥ bonne qualité et Paventure,
trés originale. Plus qu’un
shoot, Dead Aim est un
Resident Evil interactif. Quel
plaisir de pouvoir enfin blaster
soi-méme zombies, hunters et
| autres créatures de cauchemar!
| Signalons tout de méme qu’il est
beaucoup plus confortable de
¥ jouer avec la premiére version
| du Gcon (pour PSone) qu’avec le
| Gcon2. Un pad dans une main, le
| Gun dans Pautre on est plongé |
| dans le jeu et on n’en décroche
| pas. Dead Aim s’impose a tous
| les fans de la série des RE.

¢ 'ambiance tres étudiée
¢ du shoot de grande classe

* les décors manquent de
détails
® un peu court

88

Un bien bon jeu, qui donne beaucoup
de sensations fortes. Précis et

impressionnant, Dead Aim assure bien!

e Version: OFFICIELLE

® Dialogues: —

e Textes : FRANCAIS

e Developpeur: CAPCOM
e Editeur: CAPCOM

o ACTION-AVENTURE

o 1 JOUEUR

o Difficulte : MOYENINE




Lorsque ce message apparait a Pécran, il faut coucher la moto sur le cété ou

c’est la pancarte assurée...
out baigne, pour Acclaim,

I en  ce moment. Apres
 I'époustouflant Burnout 2,
c’est a moto que vous allez devoir
courir contre une bande d’allumes;
en pleine _clrculatu n... Au menu,
poignée soudée, ~gé|;nelles, grosses
frayeurs, burns, jumps...
permis,' sauf étre prudent...

Inspwamon Burnnut

Plusieurs points: permettraient de
qualifier ce Speed Kings de
« Burnout sur deux-roues ». D’abord,

Tout est’

GCe s €0l ine cir-
culatuon, avec d s checkpoints, ou
tous les coups sont permis.
Ensuite, il y a le boost, les jumps,
Jles dérapages, les points attribués
lorsqu’on frole les caisses, et, bien
sir les gros cartons. Bon, la, ce
sont de grosses gamelles mais, une
fois de plus, on peut voir les autres
voitures se déformer, et la moto
s’exploser en morceaux. Et puis, it y
a encore plus de figures de style
que dans Burnout. Ainsi, lorsqu’un
camion barre la route, on peut, en

ACIdeL |
O 54 03

TOUR

R e

pressant Y, coucher la moto sur le
coté et déraper sur plusieurs
metres pour passer en dessous.

Respect!

Coté fun, pas de probléeme,les
wheelings ainsi que les genoux
posés par terre en courbe vous
font gagner des « points de res-
pect ». Bref, le cocktail d'impru-
dence et de montée d’adrénaline
qui a déja fait ses preuves dans
Burnout. On aime... Pad en main,
c’est évidemment tres arcade, et
les motos sont faciles a conduire,
vives, précises. Pas besoin d’étre
un expert, comme dans Burnout,
n’'importe qui arrivera facilement a
faire de belles courses, de belles

La majorité
des courbes
se prennent §

a fond. On ne
relache pas
souvent
Paccélé-
rateur.

est assez réussi, sans pour autant
étre extraordinaire. Les décors,
assez fins et détaillés, demeurent
un peu simplistes. La modélisation
des motos est bonne, tout comme
celle des pilotes, que I'on voit bou-
ger sur leurs bécanes, tourner la
téte et faire des gestes (d’amitie,
forcément) a leurs adversaires.
Coté animation, aucun probleme,
c’est fluide et rapide, et on a
méme droit a un bel effet de flou
lorsqu’on enclenche le boost. En
clair, ce Speed Kings est divertis-
sant, mais un peu moins captivant
que Burnout. Etrangement, il est
un peu moins spectaculaire, et
moins grisant. Mais bon, les ama-
teurs de courses folles s’y amuse-

Les tremplins: vous

ferez des jumps de

plusieurs centaines
de metres! §

Les cartons sont
spectaculaires. On peut
voir les pilotes se faire
éjecter et les motos se
disloguer.




Le choix de bécanes est assez intéressant.
0 Vers 160KM /it - Elles ont des caractéristiques différentes.

Maniabite:

Freinage:

+ Choix dela moty
%

Mu Mu 300 k-
An Choisir @

S Cible -
afajtes wn Endoisen 30 Melce

) %

ACTUEL
o-00.00

Un bon jeu d’Acclaim, une fois de
plus. Sans égaler Pexceptionnel
Burnout, ce Speed King peut
d’agréables heures de jeu. Un
visuel correct, des courses
délirantes, des tas d’épreuves...
Speed Kings posséde de grosses
qualités. La sensation de vitesse
est trés bonne, et on retrouve les
bonnes frayeurs et les gros
crashs qui font le charme de ces
courses de fous. Il lui manque
Un petit burn est nécessaire au départ i on veut juste un peu de fun et de
effectuer un démarrage canon. i diversité. Et les courses ont
8¢ tendance a se ressembler

# méchamment, dommage... Enfin

# bon, si la bécane et les runs
sauvages vous branchent, vous
passerez quelques bonnes
heures avec ce Speed Kings.

J’aime bien I'esprit et le concept -tres
i proche de Burnout - de ce Speed Kings.
Plutot joli graphiquement, facile a jouer, on
" s’y amuse beaucoup. Mais, bizarrement, on & -
| ne prend pas le méme pied que dans Flre =
Burnout, les courses se suivent et se 7\\/_7 <
‘7/ - o _

I ressemblent un peu trop, il n’y a pas assez
| d’évolution au fil du jeu... Mais bon, les SPEED KINGS

| amateurs de courses délirantes et les fans
| de Pessorage de la poignée y passeront W
| quelques bonnes heures.

* les courses sauvages
* |les figures fun

* |la sensation de vitesse
¢ les beaux cartons

¢ I'lA des adversaires
° le manque de variété

Cidle ¢
Compiétez le tosr dans le lemps imparti

e L& ~
interet ¢4
Un jeu de course sympathique et

énergique. Trés fun, il amusera siirement

les amateurs de courses endiablées
et délirantes...
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ammlé par un monstre apparte— que
_nant a 'élémentaire «bois», il sera difficulte du )eu qui consiste a
plus judicieux de la.combattre - gérer votre main en fonction des
avec une créature appartenant El obstacles qui se présentent a
 la catégorie «feu». Au gré de votre - vous. ‘Vous ne disposerez pas tou- .
attre des. ‘monstres ‘et partir progression, vous gagnerez des ;ours de la bonne créature au bon
‘recherche de cartesr!gmours pomts qui augmenteront vos sta-  moment. Pas de panique; vous -
pui o : -2 ‘aurez lapossibilité de vous

tées. sur 1es cartes Se —dia!é.natsic nréalise, L
oz votre deck, les cartes vous Perdus2estmexueﬂenfﬁpemu~

253 Dark Raven
-m_ HEM@MEIDIDCD-
._ DBTDIDEBAT
T0k () 3ACK QSPECS @SORT ( (& = i8 o
Avant de partir en mission, pensez a modifier votre jeu

de cartes. Equilibrez les forces elementaires et
le type de creature.

Les cartes en bas a droite sont celles dont vous disposez immediatement.
Chacune d'entre elles est associee a un bouton de la manette.

A chague niveau
termine et selon
uotre score,
Vous gagnerez
des cartes.
Choisissez-les
au hasard, mais
attention,
certaines sont
plus rares que
d'autres.

£ Voici un Deck Point. C'est le seul endroit oil vous pouvez
@ manipuler vos cartes durant une mission.

| D’ALLIES

~ . Les cartes dont vous disposez

- ont plusieurs applications
possibles. Certaines créatures

- se matérialiseront sur le terrain et
. se battront jusqu’a ce qu’elles
. soient tuées, d’autres attaqueront
- au moment ou vous ferez appel
~ aelles et disparaitront aussitot.
. Les invocations les plus

~ puissantes sont celles qui vous

permettent de revétir 'apparence

- d’une créature et de lancer une
~ attaque destructrice. Repérez

bien l'icone au-dessus de chaque

.~ carte pour savoir a quelle
- catégorie elle appartient.

~ Les gobelins appartiennent a la catégorie

des monstres indépendants. Une fois
invogues, ils se hattent a vos cotés.

Phomme lézard est considéré comme une
arme. |l apparait au-dessus de vous,

 frappe et disparait. Ajustez votre attague!

Ici, vous étes transformé en un énorme
eléphant. lous pouvez piétiner vos
adversaires ou lancer une onde sismique.




! Je n’avais pas trop aimé le

| premier opus. Si le systéme

| était sympa et original la

| réalisation était bien en
dessous des capacités de la
Game Cube. Avec les Royaumes i
Perdus 2, pas mal d’erreurs ont |}

| été corrigées, et notamment le

| systéme de gestion des cartes, |

! bien plus complet, ainsi que la
possibilité de gérer son deck

{ pendant une mission - ce qui

! n’était pas possible avant! Le

| systéme de combat en temps

Certaines personnes seront [a pour vous donner | réel est lui aussi original, et ]

de précieux conseils. Ecoutez-les. | P'utilisation des cartes est assez |

! simple. Reste que, pour un RPG

| digne de ce nom, la durée de |

| vie semble bien courte et les

! possibilités d’évolution sont a

' mon goit trop axées sur les

| cartes. Mais bon! c’est toutde |

1 méme un bon action-RPG, et ils

1 ne sont pas légion sur GC.

Et maintenant, le bouton d’invocation appuyé,

UouS Pouvez envoyer vos cartes, méme par-fessus
des precipices.

Certaines créatures, comme cette fée, ne se hattront pas pour vous,
mais vous permettront de récupérer de I'énergie. Attrapez les lucioles hleues. Elles vous permettront de

P g ﬁérdu po~ = . e l'originalité du concept
toutle monde )

* |e systéeme de cartes

¢ parfois répétitif
* quelques passages trés
difficiles

{ méme s'il lui manquait beaucoup de choses.
Ce second opus corrige les erreurs du passé
en nous proposant un systéme de jeu plus

Doté d’un systéme de jeu original,

| complet, des créatures plus nombreuses, un i Les Royaumes Perdus 2 est un RPG

! scénario plus évolué et une réalisation i atypique et accrocheur, plus complet et

| nettement supérieure. Le mélange RPG-jeu ; mietix 1CAlEE gue som preiecessauy

{ de cartes est une trés bonne idée, qui { ® Version : OFFICIELLE

| apporte une touche de fraicheur au genre. Le : -?;L%gslfe:é A-NCAIS

| systéme de gestion des cartes est également | e Développeur: FROM
Vioici Ia carte sur laquelle vous effectuerez vos déplacements. Certaines | trés bien étudié et Pon se prend rapidement | b4 “.':'Eeg?gﬁ?g(';\f.';s'o“'
destinations sont secrétes, il faudra donc trouver le moyen d'y accéder. a chasser la carte rare. Une réussite. JOUEURS

o Difficulte : PROGRESSIVE




Découvrez
REPLAY

I"émissi
sur MCM !
malm.mz-m,m:r)
P A R TN

75 MICROMANIA FORUM DES HALLES
Tél,0155 349820

75 MICROMANIA RUE DE RENNES
Tel, 0145490707

75 MICROMANIA CHAMPS-ELYSEES
Tel.0142560413

75 MICROMANIA CENTRE SEGA
760140159310

75 MICROMANIA ITALIE 2
76,01 45897043

75 MICROMANIA
GARE MONTPARNASSE
Tel. 0156800400

REGION PARISIENNE

77 MICROMANIA CLAYE-SOUILLY
Tel, 0160948041

77 MICROMANIA PONTAULT-COMBAULT
Tél. 0160181911

77 MICROMANIA VILLIERS-EN-BIERE
T6l,016487 9033

77 MICROMANIA BOISSENART
7610164190036

77 MICROMANIA VAL D'EUROPE
Tl 0160424068

77 MICROMANIA TORCY
Tl 0160056309

78 MICROMANIA CHAMBOURCY
Tel, 0130745409

78 MICROMANIA VELIZY 2
Tél.01 34653291

78 MICROMANIA PARLY 2
Tel.013923409

78 MICROMANIA PLAISIR
7610130075187

78 MICROMANIA MONTESSON
Tél. 0161041900

91 MICROMANIA LES ULIS 2
Tel. 0169290499

91 MICROMANIA EVRY 2
Tel.016077 7402

92 MICROMANIA LES QUATRE TEMPS
Tel.0147735323

92 MICROMANIA LA DEFENSE 2
Tel. 014776 36 41

93 MICROMANIA BEL'EST
0141631416

93 MICROMANIA PARINOR
T61.0148653539

93 MICROMANIA ROSNY 2
Tel.0148547307

93 MICROMANIA LES ARCADES
Tél.0143042510

94 MICROMANIA IVRY GRAND CIEL
Tél.0145151206

94 MICROMANIA BELLE-EPINE
Té1.0146873071

94 MICROMANIA CRETEIL SOLEIL
TeL0143772411

94 MICROMANIA BERCY 2
Tel. 0141793161

94 MICROMANIA VAL DE FONTENAY
Tél.0153991845

95 MICROMANIA CERGY 3 FONTAINES
Tel. 0134248381

95 MICROMANIA OSNY
Tel. 0130384818

P R O V I NSCEE

06 MICROMANIA ANTIBES

TéL 0497211616

L

06 MICROMANIA CAP 3000
Té. 0493 146147

05 MICROMANIA NICE-ETOILE
160493 6201 14

13 MICROMANIA CARREFOUR VITROLLES
Tel. 0442 77 4950

13 MICROMANIA AUBAGNE
To. 0282403

13 MICROMANIA LA VALENTINE
Tel. 0491357272

13 MICROMANIA LE MERLAN
Tél.0495053345

14 MICROMANIA CAEN MONDEVILLE 2
1610231356282

21 MICROMANIA DIION / TOISON D'OR
e 0380280888

29 MICROMANIA QUIMPER
Tél.02981006 14

31 MICROMANIA TOULOUSE
PORTET-SUR-GARONNE
Tel. 0561762039

31 MICROMANIA TOULOUSE LABEGE
Tel.0561 001320

33 MICROMANIA BORDEAUX-LAC
Tél. 0556290536

31 MICROMANIA
MONTPELLIER POLYGONE
160467200997

35 MICROMANIA CHATEAUROUX
Tel. 025427 44 40

37 MICROMANIA TOURS
SAINT-PIERRE DES CORPS
Tel.0247 441587

42 MICROMANIA SAINT-ETIENNE
Tél.0477 800992

EARA LEIREIE S

A LIMIEE

Découvrez et venez tester toutes les nouveautés

déei\ leur sortie avec les démonstrations Micromania !

L'ange des ténebres ™A

Lara Croft devoile

Son nouveau viesage
: ’ PfOCMLD\CMC)\“’...

44 MICROMANIA NANTES BEAULIEU
Tel.02517294%

44 MICROMANIA NANTES ST-SEBASTIEN

Tél, 0251790870

44 MICROMANIA NANTES ST-HERBLAIN

Tel.0228072252

45 MICROMANIA ORLEANS
Tel 0238 42 1454

45 MICROMANIA ST-JEAN-DE-LA-RUELLE

T6l.0238221238

49 MICROMANIA ANGERS
161.0241250320

49 MICROMANIA ANGERS GD MAINE

Tél. 0241399976
50 MICROMANIA CHERBOURG
LA GLACERIE

Tél.02332053 04

51 MICROMANIA REIMS CORMONTREUIL

T€l.03268652 76

54 MICROMANIA NANCY
T6l.0383 378188

56 MICROMANIA LORIENT
Tél, 0297870188

56 MICROMANIA VANNES
Tél, 0297405098

57 MICROMANIA METZ SEMECOURT
T8,038751 3911

59 MICROMANIA RONCQ
16032027 9762

59 MICROMANIA LEERS
760328339680

59 MICROMANIA EURALILLE
TeL0320557272

59 MICROMANIA LILLE V2
Tl 0320055758

»
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59 MICROMANIA VALENCIENNES
PETITE FORET
Tél.0327519079

62 MICROMANIA CITE-EUROPE
Tél.0321 858284

62 MICROMANIA NOYELLES-GODAULT
Tél.0321205277

62 MICROMANIA BOULOGNE
Tel.0321316351

& MICROMANIA PERPIGNAN
PORTE D'ESPAGNE
Tél. 0468683321

67 MICROMANIA STRASBOURG
LES HALLES
1610388326070

67 MICROMANIA ILLKIRCH
Tél.03 904028 20

67 MICROMANIA SCHWEIGHOUSE
7610388072718

67 MICROMANIA HAUTEPIERRE
Tél.038827 7251

68 MICROMANIA MULHOUSE
ILE NAPOLEON
T61.03 89616520

69 MICROMANIA ECULLY GD-OUEST
160472185042

59 MICROMANIA LYON LA-PART-DIEU
Tel.04 78607882

69 MICROMANIA LYON SAINT-PRIEST
6L 0472374755

69 MICROMANIA SAINT-GENIS
TéL04 72670292

72 MICROMANIA LE MANS SUD
Tél.0243840479

funradio

AVEC

72 MICROMANIA LE MANS
LA CHAPELLE SAINT-AUBIN
Tél 0243521191

74 MICROMANIA ANNECY EPAGNY
Tél. 0450240909

76 MICROMANIA BARENTIN
Tel. 0235919888

76 MICROMANIA DIEPPE
Tél.02350605 15

76 MICROMANIA LE GRAND HAVRE
MONTIVILLIERS
Tel.0235138698

76 MICROMANIA ROUEN
Tél,02 35886868

76 MICROMANIA ROUEN ST-SEVER
Tel. 0232185544

76 MICROMANIA
GONFREVILLE L'ORCHER
Tél.023447 4114

83 MICROMANIA MAYOL
Tel. 0494 419304

83 MICROMANIA GRAND-VAR
Tél. 0494753230

83 MICROMANIA PUGET/ARGENS
Tel. 0494456384

84 MICROMANIA
AVIGNON LE PONTET
610490311766

84 MICROMANIA AVIGNON SUD
MISTRAL 7
Tal. 049081 0540

86 MICROMANIA
POITIERS CHASSENEUIL
Tél.05494182 36
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5% de remise* différée
sur les jeux et accessoires.

*Remise différée sous forme de bon de réduction de 10 €.
Remise non applicable sur les Consoles.
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En juin uenez decuumr
en E)(I:I.IISI\IITE /¢
-dans votre Microm
- et sur grand géerah
les meilleurs mumen’t‘:,’de ’E3
le salon mondial du jeu vidéo !

Les nouveautés d'abord

a

P>

TOUTE L'ACTUALITE DU JEU VIDEO SUR

micromania.fr

Réservez vos jeux !
@ dans votre Micromania
® sur micromania.fr

35 nouveaux Micromania !

76 MICROMANIA TOURVILLE LA RIVIERE
C. Ccal Tounvile-La Riviere - 76410 Cléon  OUVERT
Tel.023581 1616
91 MICROMANIA LA VILLE-DU-BOIS OUVERT
C. Caial Continent - 91620 L Ville-du-Bois
Tél. 0169017953
64 MICROMANIA PAU OUVERT
C. Ccial Auchan Pau - 64000 Pau - Tél. 055984 08 98
77 MICROMANIA CARRE SENART OUVERT
C.Ccial Melun Carré Senart - 77127 Lieusaint
Tel.0164139%81
06 MICROMANIA NICE-LINGOSTIERE OUVERT
C. Ccial Carrefour - 06200 Nice - Tél. 049229 10 37
13 MICROMANIA AVANT CAP OUVERT
C. Ccial Avant Cap - 13480 Cabris - Tél. 0442 34 37 12
62 MICROMANIA SAINT-OMER OUVERT
C. Ccial Auchan - 62219 Longuenesse
Tel.0321392992
95 MICROMANIA MONTIGNY-LES-CORMEILLES
C Ccialdu Pavé OUVERT
95370 Montigny-les-Commeilles - Tél. 01 39,9716 98

31 MICROMANIA TOULOUSE FENOUILLET gyyerT

C. Ccial Géant- 31150 Fenouillet - Tel. 0562 7589 14

29 MICROMANIA BREST OUVERT
C.Ccial Coat Ar Gueven - 29200 Brest - Tél. 02,98 44 01 31

78 MICROMANIA SAINT-QUENTIN OUVERT
C. Caial St-Quentin - 78180 Montigny-le-Bretonneux
Tel.0161372762

75 MICROMANIA GARE DU NORD OUVERT
Gare du Nord - Espace Niveau 2 Banlieue - 75010 Paris
Tél.0153241389

13 MICROMANIA AIX-LES-MILLES OUVERT
C.Caial Camefour les Milles - 13290 Aix-les-Milles
Tel.0442209348

13 MICROMANIA MARSEILLE BONNEVEINE
C. Ccial Bonneveine - 13008 Marseille ~ OUVERT
Tel.049140591

42 MICROMANIA VILLARS ST-ETIENNE OUVERT
C. Ccial Auchan - 42390 Villars - Tél. 0477 91 06 29

07 MICROMANIA VALENCE OUVERT
C. Caial Auchan - 07500 Guilerand-Granges
Tel.0475741417

91 MICROMANIA VALD'OLY ouVERT
C. Ccial Auchan - 91270 Vigneux/Seine - Tél. 01 6952 46 29
85 MICROMANIA LA ROCHE-SUR-YON
(. Ccial Les Flaneries - 85000 La Roche/Yon OUVERT
Tél.0251479976
92 MICROMANIA DEFENSE 3 RER OUVERT
Hall RER La Grande Arche - 92800 Puteaux
Tél. 0141029239
77 MICROMANIA BAY 2 TORCY oUVERT
C. Ccial Bay 2 - 77616 Mame-La-Vallée - Tel. 01 60 05 63 09
30 MICROMANIA NIMES SUD ouVERT
C. Ccial Geant- 30000 Nimes - Tel. 04 66 02 48 25
02 MICROMANIA LE FAYET ST-QUENTIN oyyegt
C. Ccial Le Fayet - 02100 Fayet - Tél. 0323 6701 22
60 MICROMANIA COMPIEGNE VENETTE
C.Cdal Garefour- 60280 Venette ~~ OUVERT
02 MICROMANIA LAON ouVERT
C. Ccial Camefour - 02000 Laon - Tél. 03 23 2605 78
91 MICROMANIA EVRY 2 EXTENSION OUVERT
C. Ccial Carrefour - 91022 Ewry - Tél. 01 6987 06 25

78 MICROMANIA FLINS OUVERT
C. Ccial Camefour - 78410 Flins - Tl. 01 30 9052 00
91 MICROMANIA ATHIS MONS NOUVEAU
C. Ccial Camefour - 91200 Athis Mons
54 MICROMANIA NANCY LAXOU yoijveau
C. Ccial Auchan - 54520 Laxou
91 MICROMANIA BRETIGNY/ORGES ouveAU
C. Caizl Maison Neuve - 91220 Brétigny-sur-Orges
63 MICROMANIA CLERMONT JAUDE
. CdelAuchan - 63000 Clemnont Ferand. 'NOUVERU
63 MICROMANIA CLERMONT AUBIERE
C. Ccigl Aubiére Plein Sud - 63170 Aubiére [NOUVEAU
68 MICROMANIA COLMAR HOUSSEN
(. Ccial Cora-68125 Houssen NOUVEAU
13 MICROMANIA MARTIGUES CANTO PERDRIX
C Cqd Auchan- 13503 Martigues ~ INOUVERU
66 MICROMANIA PERPIGNAN CLAIRA
(. Cid Auchen - 66560 Clia NOUYEAY
83 MICROMANIA OLLIOULES |NOUVEAU
C. Ccial Toulon Est - 83190 Ollioules




Coucou-roucoucou,
amigos ' Yé souis la!
Avéc tous les ponts du
mois de mai et le retour
du soleil, yé me voyais
déya en vacances ! Mais
quand y’ai vou les yeux
qui s’entassaient sur le
bureau d’AHL, y’ai bien
été obliyée dé changer dé
programme. Aie, aie,
aie ! Pauvre pét:ite souris
que yé souis ... Le mois
prochain, c’est yuré, je
m’inscris au centre aéré
pour youer au basketos
avec mon amigo Mickey.
Speedy Gonzatest

SEGA RALLY

Sega Rally, qui a déja mis le
feu sur console, s'appréte a
bouleverser I'univers des
portables. La GBA va vrombir! 70%
Au programme, tout ce qui a

fait la réputation de ce titre mythique:
courses folles et championnats d’anthologie,
en compagnie des bolides les plus puissants
du monde. Les décors sont tous tres
soignés et la conduite est trés intuitive. Les
réactions des vehicules sont étonnamment
précises, et chaque course apporte son lot
de péripéties. Un bon jeu de course pour la
GBA, doté d’une durée de vie plus que

conséquente et d’'une jouabilité bien etudiee.
Editeur: Sega.

ﬁl vl,,:.,/’
116 ©DsoLEs]

DISNEY SPORTS : BASKETBALL

1l y a encore peu de temps, jouer comme un Mickey

voulait dire jouer vraiment mal. Eh bien, c’est

désormais un tout autre sens qu'il faut donner a

cette expression. Grace a Konami, Mickey se

débrouille pas mal du tout au basket. Ce jeu, destiné
aux plus jeunes joueurs (et donc a Kael), propose des
matchs a trois contre trois. Les graphismes sont
léchés, et tous les environnements étonnants. Les
modes vous proposent des tournois et

des matchs haletants. Seule la

bien s'éclater.
Editeur: Konami

DAKAR 2

Aprés une premiére tentative
infructueuse, Acclaim tente
le coup a nouveau, et nous
sort son deuxieme jeu inspiré
de la célebre course Paris-
Dakar. Comme précédemment, c’est au
guidon des motos et au volant des caisses ou
camions qu’on se retrouve, pour une série de
spéciales en Afrique. Comme précedemment,
le jeu n'offre pas un visuel trés soigné, ni de
bonnes sensations de courses. Triste et peu
motivant. On est decus...

Editeur: Acclaim

GODZILLA -

Godzilla est de retour sur console: tous
aux abris ! Cette fois-ci, notre petit Goddy
est bloqué a Camp David, endroit ou Dieu
encourage la vaillance et la pruderie. On

se met a réver: Goddy, énervé par tant de

bons sentiments, arrose I'ensemble du
domaine de son jet de flammes désormais
célébre, et les présomptueux s’en
trouvent tout déconfits...
Mais non! c’est juste un jeu
de baston développé a la
va-vite et qui ne permet pas
de réaliser beaucoup de
coups spectaculaires.
Editeur : Infogrames.

jouabilité pose quelques problemes
dans les premiers instants du jeu,
mais I'essentiel est la. Les petits vont

007 NIGHTFIRE

Vous allez retrouver I'esprit N\
d’aventure et le costume (9
infroissable de James Bond

dans un Doom-like 88%
spécialement dédié a la

Game Boy Advance. Tout en récoltant de
nouvelles armes, vous éliminerez un
grand nombre d’ennemis rusés, avant de
résoudre, en toute elégance, les
mystéres contenus dans chaque niveau.
La réalisation est agréable et I'animation
rapide ; 'aventure est longue, et la
plupart du temps intéressante. Les
possibilités de la GBA sont bien utilisees.

Un bon moment d’aventure sur portable.
Editeur: Electronic Arts.

DESTROY ALL MONSTERS




avec astuces .
M = NIVEAU | OUAH, UN ACCES CACHE!

AlE, UN MOT DE PASSE | AH MAIS JE LE CONNAIS!

E CETTE C TIENS? UN TURBO!

LA PORTE EST OUVERTE

AH OUAIS? UNE ARMURERIE, LA?
DESINTEGRE, LUI

| A W

3615 Astuces
© 0892704141

0901701501 090070 200

I A DWW

Sur 3617 ASTFAX, des
Vo det plonsy aides,
guides des permis... &
recevoir  immédiatement
por fax cu! dés le lende-
main par courrier. Vous
pouvez aussi recevoir une
copie des astuces et solu-
fions consultées: 'est plus Exanple: Metal Gear Sofid 2, Frerle S Sunfine, Exenple: Metrod fusion, Ecempl: The
rapide que de recopier! Synthése de la solution. ce Delphino inci

Gefaway, Exmgle GTA Vice city,
Le pont principal Carte 5:5 lieux importants Plan des paquets é

3617 ASTFAX
ASTUCES, CODES, TIPS DE 3000 JEUX |

SOLUTIONS COMPLETES ET GUIDES DE 800 JEUX
JEUX CONSOLES ET PC, MISE A JOUR PERMANENTE

Qu'll s'ogisse de trouver votre chemine- trouver les clés d’une porte récalcitrante, & votre service 7i/7, 24h/24: par télé-

ment dans un dédale, d’obtenir facile- de connaitre les coups ct.li font mouche phone -0892704141 ou par minitel:
ment des armes avec un simple code, de ou le code du circuit caché, astuces® est 3615 astuces.

3615 0892: 0,34 €



Choisir un jeu parmi toutes les
nouveautés qui sortent chaque mois,
c’est un peu comme partir en
vacances en Asie: on a une chance
sur deux de ne pas s’en remettre.
Pour vous éviter fiévre, nausée,
toux, mal de ventre et frissons,
Consoles+ vous propose la solution
miracle : une selection implacable
des meilleurs jeux sur PS2, Xbox,
Game Cube et Game Boy Advance.

o 1 joueur
Carte-mémoire

Dual Shock 2

Le plus passionnant des épisodes
de la série des Resident Evil est
enfin adapté sur PlayStation 2.
Code Veronica va une nouvelle
fois vous plonger dans I'horreur
absolue. Les OGM sont nombreux
et plus déterminés que jamais &
vous dévorer. Zombies, vers
géants et autres abominations
vont vous mener la vie dure.
Heureusement, armes et munitions
sont dissimulées dans les
différents lieux que vous visiterez.
Mais, comme une mauvaise
nouvelle ne vient jamais seule, les
munitions sont en nombre limité.
Freinez donc vos instincts de

TIR SUR ECRAN
TIME CRISIS 2
VTR @ Sony
5{ @ 1-2 joueurs
Carte-mémoire

Dual Shock 2

Fideéle au jeu d'arcade du méme
nom, Time Cirisis 2 vous invite & une
partie de shoot trés musclée. Le
nouveau Guncon se révele d'une
excellente précision. Kill them all |

DIABLO-LIKE
BALDUR’S GATE DARK ALLIANCE

@ Virgin Interactive
@ 1 joueur
Carte-mémoire

Dual Shock 2

Jeu de réles pur et dur sur PC,
Baldur's Gate devient un Diablo-like
sur PlayStation 2. Armes blanches
et magie vous accompagneront tout
le long de votre quéte. Diable !

118

oy T
&l MSOLESKS.

tueur et faites plut6t fonctionner
votre neurone, vous en aurez
besoin. En effet, comme si cela ne
suffisait pas, de nombreuses
énigmes, parfois épineuses,
viendront freiner votre périple.
Sachez aussi que de terribles
boss feront irruption dans la
partie... de quoi vous donner de
belles sueurs froides !

SKATE
TONY HAWK’S PRO SKATER 4

@ Activision
o 1 joueur
Carte-mémoire
Dual Shock 2

Le roi du skate revient dans une
simulation encore plus poussée
qu'auparavant. Plus de tricks, plus
de spots et plus d'émotions.
Attention aux chutes... sanglantes !

AVENTURE/ACTION
KINGDOM HEARTS

== o SCEE
| @ 1 joueur
Carte-mémoire
Dual Shock 2
Sous ses airs enfantins, Kingdom
Hearts cache un superbe jeu
d'aventure et d’action comme seul
Square sait le faire. Action,
réflexion... que demander de plus ?

=
2
=
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© Konami
o 1 joueur
Carte-mémoire
Dual Shock 2
Le jeu le plus attendu de la
PlayStation 2 est enfin [a!
Kojima signe un nouveau chef-
d'ceuvre au graphisme
somptueux, aux scenes
cinématiques en Dolby
Digital 5.1, a I'action
soutenue et a la jouabilité
quasi parfaite.

Snake est donc de retour
dans une mission
d'infiltration pas piquée
des hannetons. Raiden,

le second personnage
que I'on dirige une grande
partie du jeu, fait une
apparition remarquée. Votre

AVENTURE
ESCAPE FROM MONKEY ISLAND

© Ubi Soft

© 1 joueur
Carte-mémoire
Dual Shock 2

Issu d’une série a succes sur PC,
Monkey Island est un jeu d'aventure
bourré d’humour, original et a la
durée de vie conséquente. |l faut
dire que les énigmes sont salées !

FOOTBALL ARCADE
PRO EVOLUTION SOCCER 2

@ Konami

@ 1-8 joueurs
Carte-mémoire
Dual Shock 2

La référence du foot arcade fait
peau neuve dans cette nouvelle
mouture. Encore plus beau,
toujours plus jouable, mais aussi
trés technique ! Une merveille.

ACTION 3D
ONIMVIUSHA 2

o Electronic Arts
o 1 joveur
Carte-mémoire
£V Dual Shock 2
Capcom renouvelle un genre qu'il
maitrise parfaitement : I'action 3D.
Prenez le principe de Resident Evil
situez-le a I'époque du Japon
médiéval et vous obtenez
Onimusha 2. Si les énigmes
occupent une place de choix dans
le jeu, ce n'est pas au détriment
de I'action. Les combats & I'arme
blanche sont d'une sauvagerie
incroyable : coups spéciaux,
combos... toute la panoplie du
parfait guerrier est disponible.
Onimusha brille donc par son
action soutenue mais aussi par la
qualité du graphisme proposé. Si
le jeu n'est pas en vraie 3D —

but, une fois de plus, déjouer
les plans de dangereux
terroristes et libérer leurs
otages. Viennent alors
se méler au scénario
\ trés complexe
I'armée, les services
secrets ainsi qu'une
milice paramilitaire...
Bref, la routine !

SIMULATION DE GANGSTER
GTA 3 — VICE CITY
5. ® Take two

o 1 joueur
Carte-mémoire
Dual Shock 2
Voici enfin le grand retour tant
attendu de GTA 3! Dans ce
nouvel épisode, intitulé Vice City,
on reprend les ingrédients qui ont
fait le succes du précédent opus:
réglements de comptes,
poursuites en voiture, a moto ou
en bateau, castagne de rue,
matraquage de bagnoles en tout
genre et vocabulaire aussi fleuri
qu’une discussion entre
supporteurs du PSG et de I'OM.
Bref, de I'action tout en 3D dans
les rues ensoleillées de Miami:
chemises hawaiennes, lunettes
noires et jolies poupeées sont au
rendez-vous de ce superbe jeu.

seuls les personnages le sont —,
les images de synthése offrent un
visuel d'une grande qualité et
d'une rare finesse. Ajoutez a cela
des effets spéciaux de toute
beauté et des musgiues bien
rythmées, et vous obtenez le
meilleur jeu d'action 3D de la
console PS2. Mais aurez-vous le
courage de relever ce défi ?



BLISSE
SSK TRICKY

© Electronic Arts
: B @ 1-2 joueurs
- Carte-mémoire
" - Dual Shock 2

SSX Tricky reprend les circuits de

son prédécesseur en y ajoutant de
nombreux raccourcis, de nouveaux
éléments et surfeurs. Le plaisir de

glisse est désormais total.

BASTON

VIRTUA FIGHTER 4

@ Sony
@ 1-2 joueurs
Carte-mémoire

- e Multitap

La série qui a fait les beaux jours de
Sega débarque en force sur
PlayStation 2. Un graphisme a
couper le souffle et des coups trés
techniques vous attendent.

COURSE DE GRAND TOURISME
GRAN TURISMO 3

® Sony

© 1-2 joueurs

Carte-mémoire

Dual Shock 2

Gran Turismo 3 est toujours la
référence sur PS2. Epaulé par un
graphisme magnifique et une prise
en main toujours aussi sensible,
cette simulation de courses de
grand tourisme va vous étonner.
Des dizaines de circuits, aussi bien
en ville que sur piste, et des
centaines de voitures des plus
grands constructeurs vous
attendent. Une merveille

COURSE ARCADE
BURNOUT 2

@ Acclaim

® 1-2 joueurs
Carte-mémoire
Dual Shock 2

La suite trés attendue du jeu de
caisses le plus déjanté du moment.
Courses en milieu urbain ou sur
petites routes, circulation
chargée... rien ne vous freinera !

BEAT'EM UP

LE SEIGNEUR DES ANNEAUX

@ Electronic Arts
© 1 joueur
Carte-mémoire
Dual Shock 2

La plus parfaite adaptation du film
du Seigneur des anneaux Les deux
tours en jeu vidéo : action soutenue,
images de synthése a profusion et
réalisation & couper le souffle.

©
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FODTBALL
FIFA 2003
=SS o Electronic Arts
@ 1-8 joueurs
Carte-mémoire
. Multitap

Dans sa livrée 2003, ce nouveau
Fifa impressionnera les plus blasés.
Par son graphisme d'abord, mais
aussi par sa prise en main et ses
options de jeu.

SHOOT
@ o Konami

@ 1 joueur

Souris USB

Dual Shock 2

Dans ce deuxieéme épisode, de
nouveaux modes de jeu inédits et
des dizaines de missions a
accomplir avec un fusil de sniper.
Graphisme soigné et action & gogo.

du genre ! Ce must est de plus
compatible avec le volant a retour
de force et offre une jouabilité
ultra réaliste.

RPG
FINAL FANTASY X

@ Sony

® 1 joueur

% - Carte-mémoire
8.3 Dual Shock 2

La série des Final Fantasy
s'enrichit du plus bel épisode qui
soit. Dans un univers futuriste,
Tidus, une star de blitzball, voit sa
ville natale attaquée par un
étrange monstre. Aspiré dans un
vorte, il se retrouve propulsé
1000 ans dans le futur! Votre
réle : comprendre les raisons de
cette téléportation dans le temps
et retrouver le moyen de retourner
dans votre époque d'origine. Les
scénes cinématiques occupent
une place énorme dans le jeu,
comme les combats, toujours plus
poussés et matinés de magies
trés spectaculaires.

RALLY
COLIN MCRAE 3

© Codemasters
© 1-2 joueurs
Carte-mémoire
Dual Shock 2

Si Gran Turismo domine la
catégorie des courses de grand
tourisme, Colin McRae 3 domine
celle des courses de rallye. Ici pas
de modes de jeu a profusion, on
va & I'essentiel sans tourner des
heures autour du sujet. Ainsi, le
championnat et la course sont les
seuls modes de jeu disponibles.
Au fil de vos résultats, de
nouvelles options pour votre
voiture seront disponibles (pneus
neige ou suspensions dures, par
exemple) afin d’améliorer votre
tenue de route. Attention a votre
conduite, votre bolide n'est pas
incassable !

TENNIS

VIRTUA TENNIS 2
@ Sony

&0 R @ 1-4 joueurs
& Carte-mémoire
! Dual Shock 2

La simulation de tennis la plus
célébre sur console arrive enfin sur
PlayStation 2. Un graphisme peu
commun, des coups trés variés et
une réalisation hors norme!

COURSE DE MOTOS
MOTO GP

ony
4 ® 1-2 joueurs
y Carte-mémoire
14 Dual Shock 2

Premiére simulation de moto sur
PlayStation 2, Moto GP va vous
retourner les oreilles dans le

casque ! Sensations de conduite
uniques et prise en main réaliste.

PLATES-FORMES 3D
RATCHET & CLANK

L @ Sony
' @1 joueur
Carte-mémoire
Dual Shock 2
Ratchet & Clank est un magnifique
jeu de plates-formes en 3D, trés
inspiré du génialissime Jak and
Daxter. Les deux personnages
principaux de cette histoire
voyagent sur différentes planétes
a la recherche de nouveaux
gadgets, d'indices et d'armes
inédites. Sur place, le service
d'accueil n'est pas des plus
agréable : faites parler la poudre et
discutez ensuite. Doté d'un
graphisme somptueux, I'horizon
porte loin et est hyper détaillé, ce
jeu devrait satisfaire tous les
amateurs de plates-formes et
d'action. Une petite merveille.

DM-LIKE
MEDAL OF HONOR
© Electronic Arts
© 1 Joueur
Carte-mémoire

\ Dual Shock 2
Medal of Honor En premiére ligne
est un Doom-like comme on en
voit trés ou trop rarement sur
console. Que ce soit dans son
graphisme, une merveille de détail
et de précision, ou dans sa
réalisation, ce jeu ne peut pas
vous laisser indifférent. Le
scenario se dévoile tout au long
du jeu, et les missions
s'enchainent avec beaucoup
d'intelligence. Scéne phare du
jeu: le débarquement sur les
plages de Normandie. Pour peu,
on se croirait dans le film // faut
sauver le soldat Ryan. On en
prend plein la tronche !

DOOM-LIKE MULTIJOUEUR

UNREAL TOURNAMENT

@ Infogrames
© 1-4 joueurs
Carte-mémoire
Dual Shock 2

Voici enfin un Doom-like réservé
uniquement au mode multijoueur.
Pas de mode solo, mais des
dizaines de bots et jusqu'a quatre
joueurs humains a combattre. Fun!

STRATEGIE

COMMANDOS 2

o Eidos
@ 1 joueur

¥ Carte-mémoire
Dual Shock 2

Transfuge du PC, Commandos 2
vous propose de diriger une troupe
de tétes brllées a travers
différentes missions passionnantes.
Graphisme et prise en main au top.

ACTION/STRATEGIE
GHOST RECON

. @ Ubi Soft
@ 1 joueur
Carte-mémoire
e ey Dual Shock 2

Un jeu d'action en vue subjective,
tel un Doom-like, et basé
essentiellement sur l'infiltration.
Dirigez vos troupes et déterminez
les meilleures stratégies d'attaque.

BASKET
NBA LIVE 2003

@ Electronic Arts
@ 1-8 joueurs
Carte-mémoire
W1 Dual Shock 2
La mise a jour de la plus
prestigieuse série de basket sur
console. Dans cette mouture, un
graphisme encore plus soigné, des
statistiques mises a jour... le top !
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ACTIDN-AVENTU

RE
RFOX ADVENTURES/ZELDA THE WIND WAKER

Nintendo
=& o1 Joueur
Carte-mémoire
Interactivité GBA
Les jeux d'action et d'aventure ne
sont pas nombreux sur Game
Cube, mais ils sont de trés grande
qualité. Starfox Adventures est la
suite trés attendue des aventures
de Fox McCloud, le personnage
principal de Starfox sur Snes.

Il nous revient dans un jeu haut en
couleur, superbement réalisé.
Différentes planétes & visiter, des
tonnes d'adversaires a affronter, et
surtout de nombreux palais &
conquérir. Quant au nouvel
épisode de Zelda, il fait tout
simplement partie des meilleurs
jeux de la série. Une fois assimilée
la nouvelle charte graphique (du

STRATEGIE ACTION
PIKVIIN
3 e Nintendo
o 1 joueur

Carte-mémoire

Quand Miyamoto passe la vitesse
supérieure il laisse bon nombre de
ses concurrents dans son
rétroviseur. Pikmin est un jeu de
stratégie qui vous propose de
controler différentes créatures aux
pouvoirs particuliers. A vous de
geérer vos troupes pour
reconstruire votre vaisseau.

FOOTBALL
FIFA 2003
o Electronic Arts
o 1-4 joueurs

Carte-mémoire

La simulation de football officielle la
plus célébre au monde arrive enfin
sur Game Cube. Cet ultime épisode
de la série est de loin le plus abouti.
Une excellente cuvée 2003 !

INFILTRATION
SPLINTER CELL

@ Uhi Soft
o 1 joueur
Carte-mémoire
Interactivité GBA
Sam Fisher est un agent spécial.
Ses missions : infiltrer en toute
discrétion différents batiments et
éliminer un groupucule terroriste...
par tous les moyens !

'
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cel-shading & n'en plus finir), le
plaisir de jeu est énorme. Une
quéte principale habituelle, et des
dizaines de quétes annexes
assurent au jeu des heures et des
heures de plaisir. Sur terre comme
sur mer, déjouez les plans de vos
ennemis et tentez de retrouver une
nouvelle fois la jolie princesse
Zelda. Indispensable !

GLISSE
SSK TRICKY

o Electronic Arts
g ' A @ 1-2 joueurs
g z y .4 Carte-mémoire
{8

Au menu de ce jeu de glisse, des
parcours sans fin, comptez
plusieurs minutes de course,
bourrés de passages secrets et de
bonus & récupérer. Un must !

SURVIVAL HORROR

RESIDENT EVIL D
o Electronic Arts
o 1 joueur

Carte-mémoire

La suite de Resident Evil nous
dévoile enfin toutes les informations
sur l'origine du virus... Un mode
coopération entre équipiers est
nécessaire pour parvenir & vos fins.

COURSE
BURNOUT 2

@ Acclaim
o 1-2 joueurs
Carte-mémoire

Le jeu de caisses le plus déjanté
du moment sur console. Folles
courses a travers villes et
campagnes, et accidents aussi
dévastateurs que spectaculaires.
Un pur bonheur!

8
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SHODT BASTON
STAR WARS ROGUE LERDER WVIORTAL KOMIBAT

@ Uhi Soft
-t o 1 joueur
- . Carte-mémoire

Jamais un épisode de Star Wars
ne nous aura plongés de cette
maniére dans I'univers de George
Lucas. Désormais, vous n'étes
plus spectateur de la fantastique
trilogie mais véritablement acteur,
avec ce que cela comporte
comme responsabilité : affronter
I'Empire & vous tout seul. Wow !

| KNIGHT
o Electronic Arts
@ Activision
o 1-4 Joueurs
Carte-mémoire

Les Doom-like pointent enfin le
bout de leur nez sur Game Cube
et ce n'est pas pour nous déplaire.
Dans 007 Nightfire, on incarne
I'agent le moins secret du monde :
James Bond. Dans cet épisode
réalisé spécialement pour console,
vous devez affronter de nombreux
dangers et infiltrer des bases
ennemies sans vous faire
remarquer. Jolies filles, infiltrations,
shoot, action... mais aussi
pilotage de moto-neige et de bien
d'autres véhicules sont au
programme. Jedi Knight 2 Jedi
Outcast quant & lui vous plonge

ACTION 3D
METROID PRIME

@ Nintendo
o 1 Joveur
Carte-mémoire

s Interactivité GBA
Le grand retour de Samus sur
console. Une aventure inédite,
tout en 3D, au graphisme
époustouflant et a la réalisation
parfaite. Une durée de vie énorme,
des niveaux sans fin... Trés
certainement le meilleur jeu
d'action du moment.

€ © Midway
= o 1-2 joueurs
Carte mémoire

L'un des jeux de baston les plus
célébres du début des années 90
refait surface. Un retour attendu et
réussi: graphisme magnifique,
prise en main exceptionnelle,
coups spéciaux hallucinants...
Bref, du bonheur gore en boite.

JEDI DUTCAST

dans l'univers de Star Wars. Kyle,
le chevalier Jedi, reprend du
service pour sauver une fois de
plus la galaxie. Musique et thémes
originaux de la trilogie
cinématographique, graphisme
splendide et action & gogo vous
attendent dans cet épisode.
Attention, certaines énigmes
demandent beaucoup de bon
sens pour étre résolues.

PLATES-FORMES

o Nintendo
o 1 Joueur
Carte-mémoire

Le plombier le plus célébre au
monde est de retour. Mario a
gagné en détalil, et aussi en
couleurs. Des idées nouvelles
relancent une fois de plus l'intérét
du jeu. Mais attention ! la difficulté
est aussi au rendez-vous.
Amateurs, foncez!




ESPIDNNAGE
TOM CLANCY’S SPLINTER CELL

.4/ @ Ubi Soft
o 1 Joueur
Carte-mémoire

Splinter Cell frappe la ou ¢a fait
mal et vient perturber I'ordre
établi : Metal Gear Solid 2 n'est
peut-étre plus le meilleur jeu
d'espionnage du moment. Vous
incarnez Sam Fisher, un membre
d'une unité d'élite des services
secrets américains. Son expé-
rience des situations dangereuses
lui a donné un courage hors du
commun. Il n’hésite pas ainsi &
recourir & toutes les solutions...
méme les plus extrémes. Le
systéme de jeu est fondé sur un
principe et un seul : l'infiltration. Se
faire le plus discret possible et
pénétrer au ceeur des bases

ACTION 30
HITMAN 2

o Eidos
@ 1 joueur
Carte-mémoire

Hitman 2 vous met dans la peau
d'un tueur a gages. Les missions
sont nombreuses, soit sauvages (on
tire sur tout ce qui bouge ), soit
stratégiques. A chacun sa méthode !

SHOOT
PANZER DRAGOON DRTA

- Ji & ' e Infogrames
@ 1 joueur

Panzer Dragoon avait révolutionné
le genre sur Saturn, il le pulvérise
désormais sur Xbox. Graphisme
incroyables, action a gogo et plaisir
de jeu immédiat. A posséder !

FOOT
FIFA 2003

§ o Electronic Arts
@ 1-4 joueurs
Carte-mémoire

Dans sa livrée 2003, ce nouveau
Fifa impressionnera les plus blasés.
Par son graphisme d'abord, mais
aussi par sa prise en main et ses
options de jeu.

COURSE FUTURISTE
QUANTUM REDSHIFT

@ Microsoft
@ 1-4 joueurs
Carte-mémoire

Un magnifique jeu de course
futuriste inspiré du célébre WipEout
de la PlayStation 2. Des courses
folles dans un univers plendide.

ennemies sans se faire remarquer.
Pour cela, Sam posséde un
armement hors du commun:
cameéra optique, lunettes de vision
nocturne, brouilleur de caméra...
Ajoutez a cela des mouvements
bien spéciaux (roulé-boulé, saut
écart...) et vous obtenez un must
en la matiére. A posséder
absolument.

STRATEGIE
COMIMANDOS 2

o Eidos
@ 1 joueur
Carte-mémoire

Transfuge du PC, Commandos 2
vous propose de diriger une troupe
de tétes brllées a travers
différentes missions passionnantes.
Graphisme et prise en main au top.

COURSE/ACTION
BURNOUT 2

: i@ @ Acclaim

@ 1-2 joueurs

Revoila donc le jeu de caisses le
plus fou et le plus spectaculaire du
moment. Courses hyper speed,
accident ultra violents et ralentis a
vous retourner la téte. Ca décoiffe !

SNOWBOARD
AMIPED

© Microsoft
© 1-2 joueurs
Carte-mémoire

Amped est incontestablement le
meilleur jeu de glisse toutes
consoles confondues grace a un
graphisme splendide et une prise
en main admirable. Un rendu de la
neige parfait, des sauts
spectaculaires, une ambiance folle
et toujours I'envie d'aller plus loin
pour ouvrir de nouvelles pistes.

R AL 3 1l

SURUIVAL HORROR
SILENT HILL 2

© Konami
o 1 joueur
Carte-mémoire

© 1-2 joueurs
Carte-mémoire

La suite trés attendue d'un des
jeux les plus prenants du moment.
Son ambiance morbide a souhait
ne vous laissera pas de glace
méme si elle vous donne des
frissons dans le dos. Cadavres,
énigmes, action... tout est réuni
dans ce jeu pour vous faire passer
les pires moments de votre vie.

COURSE ACTION/AVENTURE
TOCA RACE DRIVER ENCLAVE

Le jeu de baston référence est
uniquement disponible sur Xbox...
il serait dommage de passer a
coté. Graphisme somptueux, prise
en main formidable (la liste des
coups spéciaux et des combos
semble infinie) et baston sur
plusieurs niveaux vous attendent
ici. Distribution de pains gratos.

ST M PN e

o Codemasters B @ Swing
© 1-2 joueurs o 1 joueur
Carte-mémoire Carte-mémoire

Ce troisiéme volet Toca, le premier
sur Xbox est une vraie réussite. Un
graphisme soigné, un pilotage fin
et suffisamment technique, une
durée de vie excellente, et de trés
bonnes sensations. Vraies
caisses, vrais circuits, vrais
championnats... C'est le jeu de
course sur piste qu'attendait la
console de Microsoft |

Un jeu d'action et d'aventure dans
la plus pure tradition des jeux
inspirés de la littérature heroic-
fantasy. Une réalisation
irréprochable et de I'action a gogo.

PLATES-FORMES
TY, TIGRE DE TASMANIE
; @ Electronic Arts

@ 1 joueur
Carte-mémoire

Un jeu de plates-formes super
sympa dans lequel vous dirigez un
tigre, Ty. Une maniabilité exemplaire,
des angles de vue parfaits... bref,
un trés bon jeu.

oM

@ Electronic Arts
© 1-2 Joueurs
Carte-mémoire
Difficile une fois de plus de
départager ces deux magnifiques
Doom-like. Halo dispose d'une
réalisation incroyable et un
scénario bétonné comme jamais.
Un univers futuriste bouleversant
dans lequel vous pouvez conduire
différents véhicules (tank, vaisseau
spatial, jeep...). Medal of Honor
quant & lui vous plonge dans une
des périodes les plus difficiles de
I'histoire de I'Humanité : la
seconde guerre mondiale, en plein
débarquement sur les cotes de
Normandie. Une réalisation la
aussi exceptionnelle grace & un
graphisme incroyable et un

scénario digne d'un film de guerre.
Les niveaux se suivent mais ne se
ressemblent pas : infiltration,
sabotage, traversée de villages en
ruines et bourrés de sniper... bref,
on nage en plein bonheur. Ajoutez
une bande sonore parfaitement
adaptée aux situations et en
rapport avec |'action et vous
obtenez le Doom-like ultime !

; .
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SKATE
TONY HAWK’S PRO SKATER 4

Activision
o 1 joueur

Tout comme sur les consoles de
nouvelle génération, les niveaux
proposés dans ce Tony Hawk's de
poche sont I'occasion d'effectuer
des figures complétement folles et
d'engranger les points. Mais
aurez-vous assez de talent pour
égaler le roi du skate ? Le top!

STRATEGIE
ADUANCE WARS
=2 © Nintendo
| o2 @ 1-2 joueurs

Un jeu de stratégie au tour par tour
sur GBA... qui I'edt cru ? Voici une
merveille du genre qui devrait
satisfaire tous les amateurs. Une
réalisation parfaite !

FODTBALL
1SS ADUANCE
o = ¢ Konami
Y i e -4 joueurs
o
o \
e IO s
Le jeu de football par excellence
arrive a grandes foulées sur GBA.
Dribbles, passes courtes et
longues, tétes, reprises de volée,
tous les coups sont permis.

DOOM-LIKE
DUKE NUKEM ADVANCE

' @ Take Two

@ 1-4 joueurs

Duke Nukem débarque sur Game
Boy Advance et fait mal, trés mal !
Un Doom-like bourré d’humour,
d’extraterrestres et de jolies filles
super gaulées en maillot de bain.

JEU DE ROLES
GOLDEN SUN

intendo

J #Ej o 1 joueur

R
Un excellent jeu de réles aux
graphismes détaillés et colorés.
Prenez part aux multiples combats
bourrés de magie, fagon Final
Fantasy, et partez sauver le monde.

B
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BEATEM UP

SPIDERIVIAN LA MENACE DE MYSTERID
E=IWE -7l e Activision
S © 1-2 joueurs

Spiderman est le héros principal de
ce beat'em up trés coloré et trés
musclé. Utilisez votre toile pour
arréter les super méchants ou voler
de building en building.

MULTIJOUEUR
BOMBERNMIAN TOURNAMENT

@ Konami
© 1-4 joueurs

Retrouvez le plus fun et le plus
explosif des multijoueurs. C'est &
coups de bombes que vous
éliminerez vos adversaires. Sens
tactique et dextérité obligatoires !

REFLEX|

10N
TETRIS DX / MISTER DRILLER

@ Nintendo
© 1 joueur

Difficile de départager ces deux
jeux de pure réflexion totalement
addictifs. Tetris DX reste
aujourd’hui encore le meilleur
Tetris du marché. Mister Driller
quant a lui mélange
astucieusement réflexion et
I'action: la o L
moindre -
perte de
temps pour
vous étre
fatale. Faites
chauffer vos
neurones !

[ _gatl

KARTING
WIARIO KART SUPER CIRCUIT

Huit des plus célebres
personnages de Nintendo sont
proposés dans ce jeu de kart.
Utilisez les différents gadgets mis
4 votre disposition sur les circuits
pour ralentir vos adversaires et
tentez de rapporter I'une des
quarante courses de cette
simulation de karts. Trop bien!

H
§
5
¥
3

PLATES-FORMES
SUPER MARIO ADVANCE 3 YOSHI’S ISLAND

@ Nintendo
o 1-4 joueurs

bonus & découvrir. Le graphisme
est top, les effets spéciaux
nombreux... preuve que la GBA
en a vraiment dans le

ventre.

i

'“La%
Yoshi's Island, I'épisode le plus

abouti de la série des Mario sur

Snes débarque en force sur GBA.
Un jeu de plates-formes haut en
couleur, bourré de passages
secrets et de niveaux

ACTION BASTON
METROID FUSION / CASTLEVANIA STREET FIGHTER ALPHA 3

§ @ Uhi Soft
© Konami @ 1-2 joueurs
o 1 joueur

Le jeu de baston 2D le plus
célébre au monde arrive en force
sur GBA. Street Fighter Alpha 3
va vous en mettre plein les dents
et plein les yeux. Retrouvez Ken,
Ryu, Chun Li, et la bande & Bison
ainsi qu'une multitude de coups
spéciaux. Chaud devant !

Dans cette catégorie, difficile de
départager ces deux lauréats.
Metroid Fusion est une pure
merveille, dans la lignée de Super
Metroid sur Snes. Castlevania
Harmony of Dissonnance est lui
aussi trés bon mais, comme tout
épisode de la série, il est aussi
trés difficile. A vous de voir...

» o

RUENTURE
ZELDA A LINK TO THE PAST — FOUR SWORD

5| @ Nintendo cable link. Résultat: on ne
© 1-4 joueurs
Interactivité GBA

décroche pas de sa GBA. Deux
pour le prix d'un, le pied total !
A posséder absolument.

Une double bonne surprise dans
cette cartouche : I'épisode intégral
de la version Super Nintendo, dont
les bruitages ont été améliorés, et
I'apparition d'un épisode
totalement inédit : Four Swords,
jouable uniquement & quatre via le
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100% CONSOLES, 100% JEUX, 100% PUR =
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@ étre informé en avant-premiere
des futurs jeux et machines

]

@ ©avoir les tests, soluces, tips
des meilleurs jeux

@ faire des économies :
recevoir 12 numéres pour le prix de 9

@ recevoir a domicile son magazine

BON DE COMMANDE a retourner a CONSOLES+
BP 53 - 77932 Perthes Cedex - Tél.: 01 64 81 20 23
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Fl SONNERIES
(et le plus de téképhones compatibles])

VOTRE lez le 08997 00 997, entrez la référence
st

LES PLUS

ltzggae..!ssa.v;wmpéwezdmisrrpamdo
mmﬂskeggaeenappehmlewmmmeten la référence 1563.

'COMPLET: Des milliers d'autres sonneries partéléplmne au 0899100997 ou
PERSOMOBILES,

fr ou wap

P ENEEE
54121

RAP / RNB (suite)
One minute man..........5588!
Paper'd up.......

Petit frére...

Qu'est-ce tu fous cette nuit

Qui est I'exemple

Rn'b 2 rue.. i

Real slim shady.

Ring ding dong

40 Slcetanarefare

Don't mess with my man54190
Real slim shady ...
Art de rue

ntre no

J‘ar demandé ala lune 56096
Somewhere | belong. 54222
Marie . 55818
+Le Top 20 permanent ...1599

55305
55604
.56078
.56993
56303

RAP / RN
03 Bonnie and Clyde..
113 fout la merde

Art de rue...

Assassin de la pohce
Assez. s

Avec classe -
Avoir des potes ..
Bad boy for life ¥
Bad boys de Marseille.

56971
...56612
..55567

Cuwhen get there
California Love.

a
Don't know what to ell ya 55495
Don't mess with my

Sti” D.R.E
Street life
Survivor.
Swing popotin......
The next episode.
Through the rain
Trop 2 peine.
U remind me.
reu de respect.
Unz mme avec une femme
Walking away........
What's love...
Without me...
#210 Rap!..

foT-1 || IS
All apologies
All by myself. ......
All of my love.... 544
All the things she said 55135
American woman
Another one bites the dust..55113
Are you gonna go my way 54183
Asche zu asche. 543
Back in black. 54392
Bad boy. 54455
Ball and biscu 54335
Basket Case...
Beat it. 4
Beautiful
Because you Ioved me.
Believe inme........ 54
Big gun ;
Billie Jean
Black Celebration
Black dog
Black or white
Boys don't cry.
Brick shithouse.
Burn to shine
By the way......
Californication
Can't sto
Can't stop
Check the meanlng
Clocks "
Close to me.
Cocaine. .
Come as you are....
Come undone.
Complicated.
Cry me ariver... 54
Dead leaves and the drrty ground
Dirty Diana............ 54
Don't stop.
Dreamer
Du hast....
Enter sandman. ... ...
Every you every me..
Excuse me

54123
56080
.55609
55077
554;

Dr. Hannibal. ......
Du rire aux larmes ..

Enfants du ghetto
Ensemble.

Family Affair.
Forgot about
Frotti-frotta

5 Hard as a rock.

If | could go..
If you had my love
Ignition... -
In da club.
56643
56145
Jenny from the block 55131
Keep this fire burning.54153

Faded
Fear of the dark.
Feel...
Fell in love with a girl
Fight for your mind
Fight for your right
Flash Dance-She is a maniac.55149
Fly away. 541
Freedom
Girls...
Goodbye stranger

54458
54257
54233
.55301
55273
54228
..54187
55688
-..56765

Hell bells.

Hello.... .
Here it comes again,
Highway to hell.
Hotel California
Hunter.

I drove all night.

I love rock'n'roll

| want your sex...

I'd do anything

I'll be yours...

Ich will. ...54385
If I could fail in love. 54181
If tomorrow never comes55778
If you're not the one...54399
Imitation of life... 54427
In the end.

In too deep....

5440
54306

54431
..54285

84 Yellow.

POP / ROCK (sulte)
Man on the moon.
Master of puppets.

Miss you..

Moby Dick

Move your Feet
Mutter... L

My december. .

Never can say goodbye
New born..... 541
New year's day

Nikita.....

Nobody loves me .
Nothing else matters..
Numb.

Objection.

Parnt it black

Peace sells

Plasticine..

Please bleed... ¥
Points of authorrty
Pretty fly.

Private emotion

Purple haze..

Rainbow children
Raining blood

Ramble on

Ra e me

Rel

Run to the hills
Russians..
Sabatoge...

Seven nation army

182 Sk8er boi

Smells like teens s spi
Smoke on the water.

14 Smooth crimal.

Somewhere | belong.
Sonne

Sorry seems to be the hardest 55475
Sound of 54386

l.aplupart denéléphones reoems utilisent des sonneries polyphoniquestvous
sont  d'une véritable orchestration (ex: piano /

) VARIETES

3éme sexe..... .

A nos actes manqu 3
Alexandrie Al d

VARIETES (suite)
On n'sait jamais. =
Paris latino
Paroles paroles.
Partenaire particulier..

54;

Aller plus haut
Allumer le feu. ..
Alors on se raccroche ..
Amélie m'a dit
Au pays des merveilles de Juliet. 54| 17
Au soleil
Besoin de rien, envie de toi
Boum
Coeur perdu .
C'que t'es belle
ssé —
Ces soirées la...

54404 Quitte ou double

Chatelet les Halles
Dans la maison vide. ...
Dés que le vent soufflera 54197
Désenchantée 56214
Donne moi le temps...54411
Du rhum des femmes. 55721
Elisa...

Elle a les yeux revolversdlss
Embrasse...
En apesanteur. 55549
Encore et encore. 54267
Enfin on plait aux filles 54337
Entre nous....

Entrer dans la lumiére. 54224
Envole-moi... e
Etienne, Etienne.
Fartes monter..

300
55048
10
55312
54376
54147
..55734
56396
54172
54173
54329

- 54016

Gigi I'amorosc

Special r:ases

Stairway to heaven.

Stand by my women..
Stardust.

still lovi g you

Still waiting..

Stole..

Summer song....

Sunday bloody su day 56762
Superwoman... 54208
Take you there
Tangerine.

Thank you

The bitter end.
The call of Ktulu
The en 3
The log

Theone.. ...

The power of love
The nddle,... ...
The i

.54418

Hymne a I'amour ..
I'm alive
Ici et

Place des grands hommes..54193
Pour que tu m'aimes encore 54309
Pourvu que ¢a dure. ... 55228
Putain de camion.

Questc quon atend pour étre hewrewx?. 54192
Quand la musique est bonne 54471
Que je t'aime.....

Que reste-t-il de nos amours 254211
Que tu reviennes.. 54425
Quelqu'un m'a dit . 55199
Quelque chose de Tennessee 54465
54258
Regarde Moi. 55291
Regarder une femme...55290
Respire

Retiens-moi

Réver

Rosso relativo.

Route nationale 7

S'il suffisait d'aimer.

Salma ya salama.......

174 Sang pour sang.

Sans contrefagon
Savoir aimer.

Seule. LS o
Souvenirs souvenirs..._.54480
Spacer . &
sur le fil

T'en va pas.

Tchiki Boum.

Tchouk tchouk musil
Tempéte.

Tiamo ... ..

Tien An Men -
Tournent les violons .....

Il me dit que je suis belle .54223
llya trop de gens qui t'aiment..54317
Ils s'aiment. 54217
Itsi bitsi petit bikini. .. 54262
J'ai encore révé d'elle. 55615
J'ai tout oublié..... 56902
J'attendrai 54261
J'en ai marre! 54111
Je chante 54212
Je graverai nos deux noms. 55308
Je I'aime & mourir.... ... 56081
Je sais ou aller. ..54424
Je suis malade. ..54463
Je t'aime plus que tout 54065
Je voudrais la connaitre 54227
Jour de neige.. ... ..54265

The wall

The wicker man...
Thriller.

Thunde

Tide is high

To (he one | love
Troubl

Under the brrdge &
Vivre la vie.
Wake me up before you go go.

Walk away. o

We are the champion

‘We will rock you.

Whole lotta love.. ...

With my own two hands54161
With or without you ..55655
Year 3000 54389
= 54398
You rock my world. .. 56800
4430 Pop/Rock!
ROCK FRANCAIS
Apologie.

Au jour le jour.

Au néant.. 546
Ce soir on vous met le feu. 553|0
Clandestino.

Derniére danse. 38
J'ai demandé a la lune 55096
J'y suis j'y reste.

Je dis aime.

Je fume pu d'sl it

Jeune et con..
L'aventurier........

La bombe humaine

Lambé an dro.

Le chemin

Le grand secret

Le vent nous ponera

Mala Vida.

Manu chao

Onde

lt‘;raining again

7 Jump.

Laisse pas trainer ton
Le bilan.

Just ll ea pill
Ka-chin
Karma polrce
Kashmir.

Lump

Ou tu veux, quand tu veux. .
Salut a toi. . 540
Si c'est bon comme ca
Supernova superstar
Superstar

Tost

Tout Ie monde me dit
Tu vois loin... ...
Un homme presse
Un jour en France.
#80 Rock Frangais

54395
- 55391
1548

6 Les copains d'abord

L'amour n'a pas de loi. 55497
L'été indien.
La beuze-Le frunkp
La chenille. ...
La complainte des filles de joie.. 54196
La corde et les chaussons54053
La corrida...
La fille d'Avril.
La noyée %
La salsa du démon.
I.a vre fan ce qu'elle veut54128
..55875
Larsse-mor
Laissez-moi danser.
Lasciate mi cantare
Le déserteur.
Le lion est mort ce s0ir55125
Le lundi au soleil ..........542!
Le petit bonhomme en mousse. 55629
Le petit cheval.. ... 56426
Le téléphone pleure..... 56220
56430
Les demoiselles de Rochefort. 54325
Les démons de minuit.56215
Les lacs du Connemara55331
Les sucettes & I'anis. ....56027
Libertine. 56212
Lucie 55395
Ma liberté contre Ia tienne 54229
Ma liberté de penser...54315
Ma priére 54039
Madame Tatcher. 54199
Mademoiselle chante le blues. 54226
attan-Kaboul

54099
54260
56892
541

Mister Renard

Mistral gagnant.

Moi Lolita......

Mon amant de St-.

Mon mec & moi

Mon nain de Jardin..
Morgane de toi 54201
Musique.. 55736
Né en 17 & Leidenstadt.54272
Ne reviens pas 55452
Nuit. 54274
Nuit maglque

0On n'a pas fous les jours 20 ans 54191

Tu sauras me trouver 54037
Tu trouveras 603
Tu vas me quitter.
Un enfant de toi
Une belle journée
i fhabite chez une copine. 54203
......54320|

Vous les copains

Y'a d'la joie

#440 Variétés!. ...
COMEDIES MUSICALES
Autant en emporte le vent 55307
Belle

L'envie d'aimer.

Les rois du monde.

Roméo et Juliette

#10 Comédies musicales! 1574,
DANCE / ELECTRO

Aerodyn,
American Irfe
Asereje .. 3
Axe-Make Luv
Barbie Girl ...

Chunga's revenge

Clandestine.. .

Come into my world
dy DJ

98 DlngaDong e

Don't tell me..

59 Donne sa chance au fun.

Dreams.

Epoca

Fresh.

Frozen.

Fuego.

Gimmie, grmmre, grmmresssss

Harder, better, faster, stronger...54118

Hysteria

| can see the Irght
'm proud

In my heart

Indie walk

Insomnia.........

Kusha las payas.

2 La isla Bonita 96
Levi's 2003-Payback time 54333
Like a prayer

Like a virgin 2 54297

Love don't let me go...56127 |{®

Me passer de toi. 54209

Meet her at the love parade 56156 |

Mundian to bach ke... 54060
My vision

Not gonna get us

Papa m'aime pas.. .

Pop Corn.....

Ray of light.........

Rhythm takes control
Samba Rio de Janeiro
Satisfaction
Shinedonme... ..

u(rle pour effacer
un ancien logo!

u logo
23586) le numéro de téléphone du mobile... et

direct a d‘autres logos:
#Drapeaux des pays 1124 #Sexy 1126
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#Signes du zodiague 1148 Oﬂmow 1121
#Horreur 1132 #Personnages 1138
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@ O,V,O @ personnalisez VRAIMENT votre mobile!

8997 00 997

Personnalisez votre logo avec le texte que vous
voulez: Choisissez un logo “Zone perso”.
Appelez le 0899700997 ou le 3617 MON-
MOBILE, choix “Vous connaissez la référence”. Le
semcevmsvmzpropeseamomqumemlapep

aux équivalences @s lettres u—conue, ilira s‘mcnre
1l

votre logo perso aussi souvent que vous le souha:—
tez ou I'offrir a vos ami:

Les Alcatel 511, 512 525, 715 peuvent afficher des logos
trés grands et des logos carrés, qui ont I'avantage de lais-
dessinateurs ont donc créé

1588

EEREEEREEES
A message to you Rudy. 55526
One step beyond. 65

Alice, ca gllsse
Au bal masqué

56953
1565

L
55661
56698
55941
56725
56699
1562

Main dans la main

Sidi Hbibi ...

Tellement je t'aime.
0 R 2

Ll
...55859

SERIES TV, RADIO REEE
1 rue Sésame 56941
100% question.. ..... 55237
Agence tous risques. 56826
Ally Mc Beal..... ... 56704
Amicalement vétre. 56603
Amour, gloire et beauté 56836
Angel... 56851
Arnold et Willy.. 56844
Benny Hill ...56820
Bouillon de culture 55238
Buffy contre les vampires 56616
C'est pas sorcier .. .. 55239
C'est quoi I'amour.. 55240
Chapi Chapo 56650
Charmed 56852
Chips...

Code Quantum.

Combien ¢ca cotte e
Culture Pub-Badoum Baaaaa !
Dawson. ... .. 561
Des racines et des ailes...

Deux flics & Miami

Droles de Dames

Fame...

Farscape, .

Faut pas réver.

Fort Boyard...

Friends-Théme

Gym tonic

55919 H

I Fantasy 10 Zanarkand 56060
Final Fantasy Théme...
#Tout Final fantasy
GTA Il

Le seigneur des anneaux

Max Payne..

Medal of Honor......

Metal Gear Soll

#Tout Metal gear

Pac Man.......

Parasite Eve

Resident Evi

Silent Hill 2

Sonic

Star Wars Rogue Leader 56352
Tekken 4.. 070
#100 Jeux vidéo! 1555
#5ons consoles de jeux.. 1568
[DESSINS ANIMES BEEER
Akira....

Albator

Babar.

obra
Cowboy bebop
Dragon Ball Z...
Evangelion..
Futurama.

Z:'V

L'étrange noél de Mr Jack55802

La panthére rose .

Le roi lion 4

Le voyage de Chihiro...... 56191
56986

...56615

55072
56985
55937
.55961
..55236
56517
56705
55297
55963
.56947
...1556

Princesse Sarah

Rox et Rouky.

Rémy sans famille.
Serial expérience lain
Shrek...

Happy Days.

Hartley cceur a vi
Hawai police d'état
Highlander .. ...
Histoires naturelles
Hit machine.

Hyper Show.

Jazz
ngle France Info.

L |le aux enfants

La croisiére s'amuse.

La famille Adams

La petite ‘maison dans la prairie
Le prince de bel air

Le prisonnier -

Les animaux du monde.
Les brigades du tigre.
Les feux de I'amour...
Les mystéres de I' ouest. 56816
Les tétes brulées. . ... 56891
Loft Story 1-Générique ..56033
Lois et Clark (Superman). 56841
Mac Gyver.

Magnum..

Mezzo I'info

Mission Imposslble
Morning Live

Muppet Show............

On ne peut pas plaire a tout le monde
Opération séduction aux caraibes.
Papa Poule

Reportages.

San ku kai.

Sex and the Clty

Sous le soleil

Stargate SG-1

Starsky & Hutch
Striptease "

Trés péche..... ..

Turbo

Un gars, une fille
Une nounou d'enfer.
Urgences. x

56795
56821
56832

55249
56322

55261
56716
56813
56834
56843
56651
55262
55263
55264
56728
56863
56683

ol ..56381

Va savoir

Vis ma vie

X-Files.

Xena la guerriére

Y'a pas photo.

Y'a un début a t

#160 Séries!

#Tout le loft! »

#Tout Morning live! .

#Tout Pop stars.

#Tout Star Academy.

FILMS

1492, Christophe Colomb 56090

8 mile-Lose yourself 55215

American pie 2

Amistad..

Amélie Poulain

Apocalypse now.

Arizona Dream

Austin Powers

Austin Powers 3

Basic Instinct...

Batman.. .

Beetlejuice

Blade 2

Blues Brothers...

Braveheart.

Brazil. 5
Buena Vista Social Club

Bullit. 5t

Chat noir, chat blanc

FILMS (suite)
Conan le barbare..
Danse avec les Ioups =
Diva

Dragon Rouge

Dune.

Eellvrance

... 56262
...55976
56502
56503
56024
..56796

Evita
Exodus...

Eyes wide shots
Final fantasy-Le film.....
Flash dance .. ..
Ghost dog .. 22
Ghostbusters....... 56263
Grease. 56754
Harry Potter et la chambre: des secrets. 55194
Harry Potter & I'école des sorciers56875
1l était une fois dans I'ouest. 56658
Il était une fois en amérique 56249
Il était une fois la révolution 56252
Indiana Jones 2 56715
James Bond-Meurs un autre jour 55916
James Bond-Théme 56639
#Tout James Bond 1583
Jeux interdits .56792
Jeux interdits Qoue faux)55789
L'arnaque.. .56990
L'exorciste. 56740
La boum 56655
La chévre _ .56270
La cité de la peur-La carioca..56395
La liste de Schindler. 55980
La planéte au trésor. .. 55192
La soupe aux choux 56040
Le bon, la brute et le truand. 56657
Le clan des siciliens...... ...56250
Le flic de Beverly Hills... 56076
Le gendarme de St Tropez..55806
Le grand blond avec une chaussure noire 56038
Le parrain ... :
Le pont de |a riviére Kwai.56005
Le pére noél est une ordure 55296
Leon 55981
Les aventures de Rabbi Jacob56272
Les bronzés (y a du soleil...) 56957
Les bronzés font du ski 56948
Les demoiselles de Rochefort 55155
Les dents de la mer. 55982
Les parapluies de Cherbourg 55983
Les tontons flingueurs ...55794
Les vacances de Mr Hulot 55140
Lilo & Stitch 56528
Love Story... 9

.55763
56237
...56002
55735
...56048
56253
55269
...55964
56004
56247

Mignight Express.......

Minority Report

Mission Cléopatre

Mon nom est personne

Mon oncle.

Ne nous fach pas.

Orange Mécanique.

Pour quelques dollars de plus

Pour une poignee de dollars.

Pretty Women i

Pulp Fiction-| Misirlou

#Tout Pulp Fiction...

Retour vers le futur

Rocky ..

Scarface .

Scary movie 2

Sex Academy.

Sister act.........

Spiderman.

Star Wars-Théme

#Tout Star Wars.

Subway

Taxi

Terminator 2.

The full monty

Titanic

Top Gun.

Total recall

West side story.....

Wild Wild West....

Yamakasi......

Ala poursuite d'Octobre Rouge 55857

#Tout Moriccone

4180 Films! 1553

PUBLICITES ENREEEEEE

Ajax-Carmen. . ...55793

Banque Populalre Free...56107

Boursin. 55:

Bru( Faberge 'm your man 55987
56713

Carte Noire- -Try ‘to remember 55080

Christian Dior-9éme symphonie. 55988

Dim 6604

Egoxste-Romeo et Juliette 55728

Gallia-Le carnaval des animaux 55991

Grand-Meére. 55255

Hollywood Chewing gum 56605

Le sucre-Le vol du bourdon 55992

Levi's 2001-Before you leave. 56620

Levi's 2002-Sarabande suite n° 9.56000

es|

Nike 2002-A littl less conversation 56139

Orange-Revolution..........56476

Perrier-La foule

Produits laitiers

Reebok-Guillaume Tell -

Renault automobiles. ..

Royal Canin-Le Professionnel.56039

Yves Rocher-Woman 55 9

#50 Publicités! :

CHANSONS PAIL.LARDES

Bali Balo

Il est vraiment phenomenal55103

J'ai la quéquette qui colle56112

La digue de cul 2

Les filles de camaret...... 56106

#10 Chansons paillardes!. 1573

DIVERS

Hava naquila..

Joyeux Anniversaire..

La danse des canards.

Pin Pom (Pompier). .

#10 Divers/lingle!... . ...
CLASSIQUE

5éme Symphoni

Ave Maria

Bolero. 2

Carmina burana

Fantasia

La flate enchantée

La lettre a élise. St

La marche Turque

La moldau.... :

Le lac des cygnes

Nocturne Op. 72, n'

Pavane pour une infante défunte.

Peer Gynt 55

Peer Gynt Dans Ia caverne du r0i 55206

Symphonie du nouveau monde, mvt. 1..55203

Symphonie du nouveau monde, mvt. 4 . 55204

30 Classique!

...56132
56653
56119
56647
1566

Amstrong

Concierto de Aranjuez

Hit the road jack

Just a gigolo.

So what.

Summertime... 5t

The girl from Ipanema 56910
#20 Jazz! 560
COMPTINES / ENFANTSI
A la péche aux moules.._55856
Bouba.... 55278
Bécassine . ... 55924
Mes petits souliers . 55984
Pandi panda.. ...55925
Qu'il est béte 55936
Un lapin. . ...

Une chanson douce

Emilie Jolie..... ..

#20 Comptines!

HYMNES

Hymne Algérie.

Hymne Allemagne....

Hymne Brésil... ..

Hymne Cameroun

Hymne Chine. .

Hymne Corse-Dio vi sahi rcglna 55092
Hymne Espagne.
Hymne Etats Unis.
Hymne France. ...
Hymne Israél-| Hatikva.
Hymne Italie...
Hymne Japon.

Hymne Maroc

Hymne Portugal
Hymne Royaume Uni.
Hymne Russe.

Hymne Sénégal..
Hymne Turquie
L'internationale.

Le chant des partlsans
#20 Hymnes!
HUMOUR

Auteuil Neuilly Passy.
Biouman et Dorothée.
Bo le lavabo.. ...

C'est toi que je t" aime.
C'est ton destin

Cauet Lapinou.

Cauet Lapinou AcoustrqueSGSOS
Cauet Président........ 56307
Chico's in love again 55732
Isabelle a les yeux bleus.

Its kyz mai laife. 5!

Le cochon dans le mais....

Les insectes 55!

'55566
56660
56670

Stach stach

Vice et Versa s
#Tout Michaél Youn
#Tout Cauet!
#Tout Les inconnus!
%20 Humour!




Quand j'essaie une voiture,
je ne fais pas de sentiment,
ni de cadeaux...

)lace du conducteur



Action Replay,

Vous avez acheté un
Yu-Gi-Oh! et vous
voulez obtenir un
maximum de cartes
différentes ? Avec ce
qui suit, vous pourrez
obtenir le jeu de vos
réves. Et, en plus, ce
mois-ci, Tenchu 3
(PS2) et Def Jam
Vendetta (PS2).




YU-GI-OH!

Grace au dessin animé, Yu-Gi-Oh! suit
la méme route que Pokémon en son temps. Pour preuve, la
cartouche Game Boy Color de ce jeu de cartes s’est déja vendue a
plus de 150 000 exemplaires en France. Voici la premiére partie

des codes qui vous permettront de débloquer les cartes du jeu.

BOY ADVANCE
PLAYSTATION
PLAYSTATION 2

Avec ce qui suit, vous pourrez vous monter un jeu pratiquement

imbattable. Ce mois-ci, découvrez les codes des 300 premiéres

cartes. La suite paraitra les deux mois suivants.

NOM PASSWORD
Poisson arc-en-ciel 237711116
Fleur des ahysses 40387124
Reptilacide 17568553
Piege acide 41356845
Diablocastor 75889523
As rouge 38035986
Aquacactus 36904469
Tronsofourmis 170924884
Alligatorépée 64428736
Déesse voyante 53493204
Alpha le guerrier 99785935
Amazone océan 17968114
Amibe 95174353
Bugroth amphibie 40173854
Matenroh 42431843
Elfe antique 93221206
Jarre antique 81492226
Ancien de la forét 14015067
Sorcier antique 36821538
Ceeur de fer 49587396
Arbre du savoir 86421986
Antique tortue 11714098
Sorciére angélique 37160778
Roi de 'océan 18710707
Le meurtrier 48365709
Anthrosaurus 89904598
Anti Eklair 42364257
Aqua dragon 86164529
Aqua Madoor 85639257
Aqua serpent 12436646
Arlownay 14708569
Ammo guerrier 36151751
Armaill 53153481
Ninja arme 09076207
Lézard carapace 15480588
Rat carapace 16246527
Etoile des mers carapace 17535588
Zomhie carapace 20277860
Hache du démon 40619825
Axe Raider 48305365
Dragon héhé 88819587
Baron 86325596

Barox

Dragon Cylindre
Lily magnum
Rochetire
Bazinsecte
Chauve-souris
Guerrier Beuf
Deuxieme guerrier
Guerrier de combat
Serpent a hec
Graine de soldat
Piege a ours
Crocs de fauve
Terreur du marais
Démon du sabre
Rituel du miroir
Belle dresseuse
Belle chasseuse
Castor guerrier
Behegon

Bafomet

Beta le guerrier
Boitabickuri

Grand eil
Grozinsecte
Bouclier Gardon
Chaine de capture
Bio Plante
Chausse croc
Dragon noir de la jungle
Rituel de Pillusion
Rituel de Péclair
Soldat de Péclair
Pendentif noir
Dragon a crine
Dragon de feu de I'ile noire
Mouche d’épée
Jonglebombe
Spheére soufflante
Blogueur

Zombie argenté
Ultime dragon hleu
Dragon blanc aux yeux hleus

06840573
81480460
67841515
10476868
89091579
12076281
05053103
18246479
55550921
06103114
84990171
78977532
45003906
99426834
11761845
81933259
29616941
16899564
32452818
94022093
77201191
39256679
25655502
16768387
53606874
65240384
08058240
07670542
50122883
89832901
41426869
55761792
05405694
65169794
11901678
87564352
28470714
70138455
26302522
34743446
35282433
23995346
89631139

|
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Kagemusha flamme bleue
Dragon hlanc toon
Ailes bleues couronne
Foudre escargot
Foudre pingouin
Souris squelette

Bou Kou

Livre des arts
Piscillas
Pierra-tortue
Bracchio-Raidus
Emprise psychique
Brave Scisor

Souffle de lumiére
Chateau lumiere
Larron

Cierge du destin
Soldat canon
Chateau des illusions
Tortue catapulte
Gardien celte

Chakra

Echange de ceeurs
Limon changeant

Kil le chevalier
Chimere volante
Seigneur du temps
Griffe chercheuse
Clown zombie
Chevalier blatte
Cocon de I'évolution
Excitation danse
Masque de Ia construction
Requin corrosif
Reine du cosmos
Priere de la reine du cosmos
Crabe-tortue
Groklown

Dragon rampant
Dragon rampant 2
Poisson fou

Diseau du saleil
Gobelin corheau

15401633
53183600
41396436
12146024
48531733
21239280
68963107
91595718
81386177
09540040
16507828
87910978
14277583
20101223
82878489
06297941
47695416
11384280
00062121
95727991
91152256
65393205
04031928
18914778
37421579
04796100
61454830
41218256
92667214
33413638
40240595
43417563
02304453
34290067
38999506
04561679
91782219
93889755
67494157
38289717
53713014
46696593
179981711

zr MINITEL

Carte destructrice
Rituel du bouclier
Malédiction du dragon
Rituel des trois cornes
Annule magie

Rideau des ténebres
Cyber-commandeur
Cyber-raider
Cyber-saurus
Cyber-bouclier
Cyber-soldat
Cyber-soldat des ténehres
Cyber-Stein
Cyber-alligator

Elfe danseur

Artiste des ténébres
Assassin des ténéhres
Chimére noire

Elfe noir

Energie des ténghres
Gris des ténebres

Trou neir

Roi noir des abysses
Rituel de la magie noire
Magicien des ténebres
Magicienne des ténébres
Plante des ténébres
Prisonnier des ténébres
Lapin des ténebres
Cristal des ténebres
Titan du cauchemar
Sorciere des ténébres
lllusionniste aux yeux noirs
Dragon de feu noir
Lumiére perce-ténebres
Epine du monde des ténghres
Requin des profondeurs
Guerrier des profondeurs
Golem le destructeur
Dharma Canon

Dian Keto le soigneur
Tatou dé

Bec foreur

Chevalier dimension
Magicien du disque
Dissouroc

Dokuroizo la faucille
Chevasquelette

Poupée du trépan

Doma Fange du chaos
Doren

Dorover

Dragen capturopiége
Dragon humain
Charmeur de dragons

57728570
83094937
28279543
79699070
69666645
22026707
06400512
39978267
89112729
63224564
44865098
75559356
69015963
48766543
59983499
72520073
41943033
32344688
21417692
04614116
09159938
53129443
53375573
76792184
46986414
38033121
13193642
89558090
99261403
40196604
89494469
35565537
38247752
17881964
45895206
43500484
28593363
24128274
73481154
96967123
84257639
69893315
29948642
37043180
76446915
40826495
25882881
99721536
91635482
16972957
00756652
24194033
50045299
81057959
55763552

Mise 2_1'0”"6
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YU-GI-OH! (suite)

Tueur de dragons

Statue dragon

Trésor du dragon

Dragon zombie

Dragoness le chevalier

Clown des réves

Insectoforeuse

Drile d’oiseau

Suceur de sang

Dryad

Dunames la sorciére noire

Ver du donjon

Mange-souris

Eldeen

Lézard électrique

Serpent électrique

Fouet électrique

Dandy égoiste

Lumiére de Pelfe

Embryon de monstre

Seigneur des ténebres

Juge impératrice

Sirene ensorcelée

Bombe éradicatrice

Eternelle sécheresse

Repos éternel

Exorciste

Exodia le maudit

Armureil

Mage sans visage

Dragon fée

Fée de la fontaine

Cadeau de la fée

Diseau saint

Faux piege

Lutin sauvage

Kraken le démon

Réflecteur n°1

Réflecteur n°2

Epée maudite

Main maudite

Miroir maudit

Destin final

Orage de feu

[Eil de feu

Kraken de feu

Faucheur flambo

Tortue géante mangeuse
de flammes

Herbifeu

Pégase aux ailes de feu

Génie du feu

28563545
09197735
01435851
66672569
70681394
13215230
88733579
97973387
16353197
84916669
12493482
51228280
42578421
06367785
55875323
11324436
37820550
90219263
39897277
64154377
11250655
15237615
75376965
94716515
56606928
95051344
26725158
33396948
64511793
28546905
20315854
81563416
68401546
75582395
03027001
41392891
71456781
68870276
02863439
22855882
52800428
31890399
18591304
73134081
88435542
46534755
53581214

96981563
53293545
27054370
71407486

zr MINITEL

Cerbere flamboyant 60862676  Roi fantdme des bois 22910685
Fantome de flammes 58528964  Doppleganger 61831093
Manipulateur de flammes 34460851  Griffore 53829412
Chevalier flamboyant 45231177  Griggle 95744531
Vipere de feu 02830619  Killer Blob 65623423
Loup fleuri 95952802  Gardien du labyrinthe 89272878
Pingouin volant 05628232  Gardien du trone 47879985
Disciple du vent 98252586  Gyakutenno Megami 31122090
Forét 87430998  Recette du hamburger 80811661
Baleine forteresse 62337487  Plume-plume 07083711
Veeu de baleine forteresse 77454922  Haniwa 84285623
Panda tueur 98818516  Hannibal le nécromancien 05640330
Limon grenouille 68638985  Happy Lover 99030164
Fongus 53830602  Solide armure 20060230
Fusionneur 01641882 5

Gaia le chevalier dragon 66889133 A suivre...

Gaia le chevalier a la lance 06368038

Dogra des tempétes 16229315

Epée Garuma 90844184

Veeu de Pépée Garuma 185717570

Garnecia Elefantis 49888191

Garoozis 14977074

Garvas 69780745

Goule de la porte 49258578

Gardien de la porte 25833572

Rite du gardien 56483330

Epée du portail 46211326

Partier 1s1:mz

Gazelle le roi des réves 05818798 (s

Mechagolem 30190809 2 5;

Jumeaux elfes 69140098 3

Le jongleur 49370026 f« )

Puce géante 41762638 \ | “VpPLe

Mecha-soldat géant 72299832

Merzarion 58831685 \

Soldat géant de pierre 13039848 ’

Scorpion géant 41403766 !

Gigantesk 33621868

08471389
51828629
04149689

Loup giga-tech
Giltia le chevalier noir
Eventail du vent

Reméde secret du gobelin 11868825 l
Déesse capricieuse 67959180
Gokibore 15367030
Gargouille 07526150
[Euf de Gorgone 11793047
Sauvageon 02906250
Cimetiere et la main 27094595
Grand hec 55691901
Squéléphant 54622031
Grossemite 14141448

Grand blanc 13429800

TELEPHONE



TENCHU 3

Comme ses prédécesseurs, Tenchu 3 est un excellent titre.

Mais, sa difficulté est trés élevée. Si le coté furtif vous pose trop
de problémes, avec les codes qui suivent, vous pourrez jouer les
ninjas bien bourrins. Merci qui ?
Note: les touches L3 et R3 sont les sticks analogiques qu’il faut presser.

TOUS LES PERSONNAGES
A Pécran-titre, effectuez les
manipulations suivantes:

L1, R2, L2, R1, Droite, Gauche, L3, R3

"ewis | SRLECTION U™
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Pas besoin de terminer le jeu pour avoir
le troisiéme ninja!

TOUTES LES MISSIONS DU
MODE STORY

Dans le mode Story, a Pécran de choix
des missions, effectuez les
manipulations suivantes: L1, R1, L2, R2,
Droite, Carré, L3, R3

Les six niveaux du jeu sont accessibles.

TOUTES LES MISSIONS DU
MODE MULTIJOUEUR

Dans le mode multijoueur, a Pécran de
sélection des missions, effectuez:

L1, R1, L2, R2, Droite, Carré, L3, R3

A vous les niveaux les plus difficiles
en coopération!

ED Gnsoresif

DEBLOQUER LES TROIS
« DISPOSITIONS » DE
CHAQUE MISSION

A Pécran de sélection des missions,
effectuez: B3, L3, R2, L2, R1, L1

C’est a cet écran qu'il faut entrer le code.

DEBLOQUER LES
APTITUDES SPECIALES
Pressez Start pour mettre le jeu sur
pause, maintenez L1 et L2 enfoncés et
effectuez: Haut, Haut, Bas, Bas, relachez
L1 + L2 et faites Carré, Carré, R1, R2.

Débloquez les magies et attaques de
votre choix.

OBTENIR LE STAGE
SPECIAL DE RIKIMARU

A Pécran-titre, effectuez: L1, Haut, R1,
Bas, L2, Droite, R2, Gauche

Ce stage
apparait
en bas

du menu
principal.

)

|
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OBTENIR LE NIVEAU CACHE
A Pécran-titre, effectuez: Haut, Bas,
Droite, Gauche, Croix, Croix, Croix

Ce niveau est la version de
démonstration de I'époque de la preview.

RECUPERER SON ENERGIE
Pressez Start pour mettre le jeu sur
pause et effectuez: Haut, Bas, Droite,
Gauche, Carré, Carré, Carré

Impossible de mourir avec ce code.

DEBLOQUER TOUS LES
ITEMS

A Pécran de sélection des items,
maintenez R1 + L1 enfoncés et effectuez:
Haut, Carré, Carré, Gauche, Carré, Carré,
Bas, Carré, Carré, Droite, Carré, Carré

AUGMENTER LE NOMBRE
D’ITEMS

A Pécran de sélection des items,
maintenez R2 + L2 enfoncés et effectuez:
Carré, Carré, Carré, Haut, Gauche, Bas,
Droite

ITEMS INFINIS

A Pécran de sélection des items,
maintenez R1 + R2 + L1 + L2 enfoncés
et effectuez: Carré, Carré, Carré, Haut,
Gauche, Bas, Droite, Carré, Haut, Droite,
Bas, Gauche

La quantité des items est illimitée. ..

FAIRE APPARAITRE LE
SCORE ET LE TEMPS DE JEU
Pressez Start pour mettre le jeu sur
pause et effectuez les manipulations
suivantes avec le pad n°2:

Droite, Droite, Gauche, Gauche

Votre score et le temps de jeu
apparaissent en bas a gauche de I'écran.

AUGMENTER VOTRE SCORE
Pressez Start pour mettre le jeu sur
pause et, avec le pad n° 2, maintenez L1
et R1 enfoncés et effectuez: Droite,
Droite, Gauche, Gauche

Retrouvez Senkictd prés de ‘e cascade !

Tomber. Cest wouris. Na tombez pas !
Attrmtion : les adeptas sont puimants.
Ancan chemin west sir. setoyer-es wa.

L‘l
Vous obtiendrez 100 points de plus
aprés chaque manipulation.




100% CONSAOLES), JE MIABONNE] 4
12 numéros 66,00 €

la manette 23,00 €
GameCube a

Manette analogique
et vibrante Firestorm
Powershock
de Thrustmaster

5 boutons daction digitaux,

2 gachettes analogiques comprenant
chacune un bouton d'action numeérique
en fin de course

2 ministicks analogiques

avec revétement caoutchouc

3 boutons pour les fonctions
Start/Pause - Turbo - Fire

2 fonctions supplémentaires par
rapport a la version officielle :

Turbo et Clear.

* Yu-GiOh! sone) ® Rygar ps2) *Toca Race Driver owod
*V-Rally 3 pwox *Shinobi ps2) *Panzer Dragoon Orta oo
* Midnight Club 2 s2) * Kung-fu Chaos owox...

24 ¢ de

BON DE COMMANDE a retourner a CONSOLES+
BP 53 - 77932 Perthes cedex - Tél.: 01 64 81 20 23

0UI, je m’abonne a Consoles + pour un an - 12 numéros
Je recevrai la manette GameCube dans un délai de 6 semaines
apres enregistrement de mon réglement.

Je joins mon reglement de 65¢€ * au lieu de 89-€
CodePostal L1 1 1 1 | Vile

QO Cheque bancaire ou postal a I'ordre de Consoles +
Q Carte bancaire dont voici le numéro : Date de Naissance (facultatif)

Enature obhg;toure i3
Date d’expiration de ma carte :

if valable pour la France métropolitaine. Allemagne, Belgique, ltalie, Portugal ; de Bretagne, Suisse : 8
Autres pays : nous consulter au 01 64 81 20 23. Vous pouvez acquérir chacun des num: 5,50 €, la manette au pr

Conformément a I'article 27 de la loi Informatique et Libertés du 6 janvier 1978, vous disposez d’un droit d’acces et de rectification aux informations vous concernant. Les informations demandées dans ce courrier sont
au trai de votre d’ Elles pourront étre utilisées ultérieuremen t pour d'autres offres ou cédees a des tiers. Si vous ne le souhaitez pas, merci de cocher la case ci-contre :




DEF JAM VENDETTA

ICEBERG

Def Jam Vendetta est un jeu incroyable et bourrin a souhait. S'il vous
Carré, Triangle, Rond, Carré, Rond.

manque des rappeurs dans votre écurie, ces codes vous permettront
de profiter au maximum du premier jeu de catch hip hop sur console.
Note: pour activer ces codes, choisissez le mode Battle, entrez votre nom, placez-vous sur Pécran de
sélection des personnages. Maintenez les touches L1 + L2 + R1 + R2 enfoncées et effectuez trés

rapidement ces manipulations:

SF HGHTER

CRUZz DMX
ARII Rond, Triangle, Croix, Croix, Rond. Rond, Croix, Rond, Triangle, Carré.

Croix, Carré, Triangle, Rond, Carré.

o™ —_— c-m =
\EHOOSE HIGHTER \HONSF HIGHTER

LUDACRIS
Rond, Rond, Rond, Carré, Triangle.

DAN G FUNKMASTER FLEX
LE NOUVEAU COSTUME Croix, Rond, Croix, Rond, Carré. Rond, Triangle, Rond, Rond, Carré.
DE BRIGGS

Croix, Triangle, Rond, Carré, Rond.

c ™ — o™ -
\EHDOSE HBHTFR \EHOOSE FIGHTER

e -
\EHONOSE HIGHTER

LE NOUVEAU COSTUME
DE MANNY

CHOOSE DANG ‘ s 5 /
COSTIME ! - > - : - Rond, Carré, Rond, Carré, Rond.

DEEBO HEADACHE

Rond, Rond, Croix, Croix, Triangle. Triangle, Triangle, Triangle, Carré, Rond.
CARLA — e
Croix, Carré, Croix, Croix, Croix. \EHDOSE HEWTFR

& —m - P1
\EHONOSE HGHTER

— )
HEADACHE /s MASA
- 7 Croix, Rond, Triangle, Carré, Carreé.

e~ —
\EHOOSE FIGHTER

Pl

CHUKKLEZ
Carré, Carré, Triangle, Croix, Rond.

e -
\EHOOSE HGHTER

DEJA
Rond, Carré, Rond, Rond, Croix.

2r FAX ou COURRIER

Triangle, Croix, Triangle, Rond, Croix.

>
v

ol

METHOD MAN
Carré, Rond, Croix, Triangle, Rond.

RANDOM

o —
\EHODSE FIGHTFR




DES MILLIERS D'AUTRES ASTUCES ET D'AUTRES SOLUCES PAR TELEPHONE AU

08 926 88 926
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écrans minitel

BANQUE DDCWBHP[V?FMM&

composez
sur votre Minitel

les nouveautés § tout pour
les anciens jeux vous débloquer

LA BANQUE N°1 EN EUROPE

(tous supports confondus: magazines, CD, Internet, Minitel...)
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HONSE HGHTFR

MOSES
Triangle, Triangle, Carré, Carré, Croix.

PEEWEE
Croix, Croix, Carré, Triangle, Carré.

o™ —
\EHDOSE HIGHTER o

LE NOUVEAU COSTUME
DE PEEWEE
Croix, Triangle, Triangle, Carré, Rond.

N.O.R.E.
Rond, Carré, Triangle, Croix, Rond.

PENNY
Croix, Croix, Croix, Triangle, Rond.

e -—m —
\EHONSE HGHTFR

NYNE
Carré, Rond, Croix, Croix, Triangle.

POCKETS
Triangle, Carré, Rond, Carré, Croix.

OMAR
Rond, Rond, Carré, Triangle, Triangle.

LE NOUVEAU COSTUME
DE PROOF
Croix, Carré, Triangle, Carré, Rond.

Connnst HGHTFR =
Pl
citing
OPAL
Rond,
Rond,
Carré,
Carré,
Triangle. RAZOR
Triangle, Carré, Triangle, Rond, Croix.

LE NOUVEAU COSTUME
DE RAZOR
Carré, Rond, Croix, Triangle, Triangle.

REDMAN
Rond, Rond, Triangle, Carré, Croix.

RUFFNECK
Croix, Carré, Croix, Triangle, Rond.

©_m —
\EHODSE HIGHTER

5“,
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LE NOUVEAU COSTUME
DE RUFFNECK
Carré, Rond, Triangle, Croix, Carré.

SCARFACE
Rond, Carré, Croix, Triangle, Carré.

|
|
COURRIER

SKETCH
Triangle,
Triangle,
Rond, Carré,
Croix.

SNOWMAN
Triangle,
Triangle,
Croix, Croix,
Rond.

LE

NOUVEAU

COSTUME | CHOOSE
COSTUME

DE SPIDER

Carré, Triangle, e 2

Croix, Carré, ; =

Rond. 4 _L Iz

STEEL
Croix,
Triangle,
Rond, Rond,
Triangle.

LE NOUVEAU COSTUME
DE TANK
Croix, Triangle, Triangle, Rond, Rond.

TAl
Rond,
Rond,
Carré,
Croix,
Rond.

ZAHEER
Triangle,
Triangle,
Carré,
Croix,
Croix.
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Le éciali de I sur IMPORT DIRECT
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Partenaire Game One
la chaine des Jeux Vidéos

Passez commande par téléphone,
et faites vous livrer directement
chezvous! 0160164232

LIVRAISON 24H/48H PARTOUT EN FRANCE

www.fl-games.fr T =
Site sécurisé Banque Populaire . B &

Cable RGB :
Manette : 10.50 € 1200€
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PortUSB pour  ou High
YAB RIS ol N ok basne

2 2
pourvifetvii  2090€ 1435€
Adaptateur manotte PS2 : Hpnd

CableRGBPAL: 1200¢  SoulCalburz  PN.03
CableRGBNTSC: 7595€ JAP:T495€  JAP:7A95€

ClaviariC 2450€

Wanning
e ot ]

3,559@-

13095€¢ PadOrange : 30.95€
PLAYSTATI ON / PLAYSTATION 2 :

Pt 98¢ Soul Caltur 2: 7998€
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AfterBurner KitRetro  Etui de Transport Hand Grip GBA
5P Silver : 745€

Eclairage:3895€  GBASP:6.90€

DREAMCAST

Manette Dreamcast
4.2

Rec!
GBASP +
Chargeur : 18,90 €

Haut Parleur GBA  Apparei Photo
SPGris :995€  Numérique : 49.95 €

of Fighters

King Ikaniga JAP:7895€  Pucesansfil: 1385€  Knde piche
.s.mn.aeumqnm 7004 - 6895€ =

SEGA:7995€

Rallonge
Manetie - 895 €

L4
ACCESSOIRES PC :

Pad PC (USB)
1200€

Pour foute question,
n'hésitez pas a nous contacter!
Ouvert du Lundi au Samedi de 9h00 a 19h00 Non-Stop!
: 0160161977

200 PRODUITS sur notre site Internet : www.fl-gomes.fr
- BIC

+4,50 Eur do fais do port
mouna’
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: RCERAY
% SEGA-NINTENDO-SONY
; NEC-SNK
66, rue des Tanneurs
Tél: 03 20 42 96 73 59800 Lille Fax: 03 20 42 8529

Horaires: Mardi au Samedi 10h30-12h00 / 13h00-19h00 le Lundi 14h00 - 19h00
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*Vous pouvez également commander les jeux et les consoles import que vous recherchez.
*Modes de réglement : carte bancaire, chéque, contre remboursement, mandat.

*Tous nos jeux sont dans la limite des stocks disponibles et nos prix sont révisables sans préavis.




CYBER RIDER

vec ce vélo d’appart, fini
les accusations du style
« le jeu vidéo, c’est un
truc de fainéant ». Vous
le branchez sur la PS2 ou la
PSone, et vous faites du sport
tout en vous amusant. Et c’est
pas de la camelote - remarquez,
c’est pas donné non plus... Il est
livré avec le jeu Burnout, on I'a
essayé, c’est super fendard et il
faut pédaler comme un ouf pour
ne pas se vautrer dans les
voitures. La vitesse est
déterminée par des capteurs qui
sont implantés sur les roues du
vélo, les autres commandes sont
sur le guidon. Il faut un temps

vec larrivée du jeu
online, la souris devient
un accessoire
indispensable a tous
ceux qui veulent naviguer sur le
Net, et aux connaisseurs qui
veulent allier précision et rapidité.
Logitech, un des spécialistes de
I'accessoire sur PC,
commercialise cet objet qui
s’adresse aussi bien au gaucher
qu’au droitier. Ce mulot est
également un instrument
redoutable dans de nombreux

CORDLESS CONTRO

ette manette sans fil est
d’une conception et
d’une réalisation
totalement maitrisées.
Le moindre détail a été bien
pensé, la finition et la qualité des
matériaux sont sans reproche:
c’est a la fois lourd et
ergonomique, tombant bien sous
la main, et d’un look trés pro. Elle
utilise la technologie de
fréquence radio 2,4 GHz. La
portée est d’environ 10 métres.
Huit joueurs peuvent jouer
ensemble sans interférences,
quatre piles AA assurent
cinquante heures de jeu avec

PS2/PSONE

d’adaptation pour s’y retrouver,
dommage que les indications
soient chiffrées et ne reprennent
pas les fameux Croix, Rond, Carré
et Triangle de la manette PS2. B

Par Reebok.
Environ 500 euros. | [
INtrét: %k ok =

jeux de shoot
ou des Doom-
like, comme
Red Faction 2 ou
Half-Life. Il se
branche sur le port USB
de la PS2, est muni d’une mollette
centrale qui facilite les
déplacements et de trois boutons.
Un bon investissement. B

Par Logitech.

Environ 30 euros.

Intérét: ok ki

LLER
BONE .

I'option vibrations. Des voyants
sur le pad et le contrdleur vous
avertissent du bon
fonctionnement de ’ensemble et
un dispositif de sécurité le fait
passer en mode veille au bout de
5 minutes d’inactivité. B

Accessoires

e premier volant a
retour de force de la
GC! Cette
technologie
était jusque-la
réservée au monde
PC. Pour le
moment, seuls
Need For Speed,
Hot Pursuit 2 et

4 x 4 Evo sont
compatibles, mais
de nombreux jeux

est livré sans pédalier, il se fixe
sur une table a I'aide de deux
pinces ou se glisse entre
les jambes. Il est
muni de touches de
changement de
vitesse
analogiques et
son aspect
imitation cuir est
réussi. B
Par Logitech.

seraient en Environ 80 euros.
préparation. Le volant Intérét: x ki

SPEEDSTER 3

n volant pour tous les

dominer! Ce Speedster  direction ou la souplesse du frein.

3 assure une bonne Le pédalier est costaud, et le grip

position de conduite, du volant permet une bonne prise
que ce soit fixé sur une table a en main. La boite de vitesse est
P'aide d’un systéme d’étaux R un mode «papillon»

ou posé sur les genoux. |l L (mode F1) en

possede deux modes »"  microswitch, toutes les
de vibrations: le touches d’une
premier pour tous manette classique et
les anciens jeux la croix directionnelle
PlayStation, le sont regroupées
second utilise la au centre du volant. B
technologie DualShock 2. Par Bigben.

Une fonction Tuning vous permet Environ 60 euros.

d’affiner la sensibilité de la Intérét: dokkx+

P

facades amovibles, un cable
link pour relier la GBA SP a la
Game Cube, un
autre cable

a totale! Pas moins
de 10 accessoires
réunis dans un sac.
C’est pas beau la
vie! Quatre compartiments,

}

pour ranger la console, ses link pour
jeux et tout ce qui va relier les
avec... Vous trouverez portables,
dans ce pack un étui en un
néopréne (pour le L adaptateur
transport) qui peut pour

se fixer sur le sac allume-

de rangement. cigares

Et ce n’est pas et des
tout: des écouteurs
poignées stéréo!
antidérapantes, Cool,

une loupe et non? B
un cpnnecteur o o Par_NobiIis
multiport... . Environ
Vous en voulez 40 euros.

encore ? En voici: trois Intérét: *xxk




LES CONSOLES DV PASSE SERONT TOVJOURS PRESENTES

o“"'"‘ldv
0 f POURFETER NOS ¢ ANS NOUS
\ O % WVOUS OFFRONS UNTNOUNEAU

SITEAVEC YN NOVVEAY LOOK

2 ( \ O i & (SPFECALE VPC

7009\0

- RECYRAV/DED. m 2
—

Tt

_ATARI mmsuoo“

=Y ‘r
3D0O EOGEO ocxe— Sl 2\

NE®

WWW. |I][IPII][I FR 04.67.58.48.77
MONTPELLIER (34) 46 Av Clemenceau 04.67.58.62.28
NIMES (30) 2, Rue des Greffes 04.66.67.06.27
VALENCE (26) 14, Rue des Alpes 04.75.42.13.34

SETE (34) 6,Rue Boussolette 04.67.74.81.45

NEVERS (58) Rue Pelleterie 03.86.36.68.65

www.banzai-edition.fr.st

% . I pour
e 7 paraitre
. 19€ s 19€ %
7 dans le
wz;g.;m M free shop

Tous les produits ci-dessus , sont au format DVD
Plus de 30 titres DVD Hentai disponibles, téléphonez-nous. {
S DECOMMADE Gl s SV s g i s e | contactez

)
a GAME PARTNER. 94 avenue de Clichy 75017 PARIS

1
| Nem....... Code postal.. I
| Prénom... ville.... sl .
| Adresse.. i (A e I
I aestiine i |

1
' [TReR. TITRE DU FILM PRIX | ™™™ ;
! sous 24/48H au01.41.86.16.32
] (Dans la limite
des stocks disponibles)
1
| TARIF L . |
BELGIQUE + SUISSE :
I 13€ DE FRAIS DE PORT | ou
| FORFAITAIRE 1
1 <« | 1
| Total 3 payer + port \
(N°TéL.Fixe
MODE DE MANDAT (3 oot avec Contre _—p,

| paemeny 18 [Jentove 138 O bours. ", 7¢ tais Sup) |
1
!

e T OO LIl 1eu01.41.33.17.349




LE CANDIDAT

! BACHELIER
[oaise Sountleiten

Richissime pigiste,
il leur promet McDo et
hotels Formule Un...

ET CA MARCHE!'

DANIELE EFFONDREE !

Elle crie sa douleur:
«Pourquoi pas moi ?
Moi aussi j'aime
les MicDo!»




Elg‘:!@w& . et camping @ :
E Nm?euvem Pa\avas-\es-F\ots _

|| CORONAWIRUS

A_Tsmoue ] ,,.! ETENEL
+ Simon Cussonait * |sidore Lapillu

lee Amed Alors® Bernard Nienez




Le vaingueur du mois s'appelle

{non, ce n'est pas une blague,

Laurent Tacco
ni un mauvais jet

Consoles+: rubrique courrier, 43 rue du

ous Paurez certainement
remarqué, la pneumopathie
atypique fait des ravages en ce
moment un peu partout dans le monde.
Pas vraiment rassurant, plutdt flippant
méme ! Trés certainement a Porigine de ce mal,
le coronavirus ! Je n'invente rien, c’était écrit

dans le Parisien d’aujourd’hui (c’est donc

- i 3,
Laurent, qui habite Beansnlgll, lla_ns les vrail. En plus de provoquer tout d’abord de
de m“‘:‘" s ,m’a envoyé un dessin P“““s la fievre, des tremblements puis finalement la mort
-Nari s L i mo
:!:::mur;et nous, on aime! Des ::“ ?“A HL », du porteur, le virus crétinise également les
i isen & » 2
un peu vaseux (;IS;!:IH‘T; aussi, ,nn aime! médecins, scientifiques et Pensemble des
cl i b
; l'-ﬂn!:":“::“t remporte un Illnnn?’m“‘::r::s chercheurs du monde entier : coronavirus !
u cou| ie?... $
a l:unsnias+. Elle est pas lﬁ“:‘l::l :éghrafl’ﬂlls Pourquoi pas krovirus, ou bibinevirus, ou
us pouvez lui envoye
filles, o “‘:m“@,,.mm.h.

o

1664-virus, ou encore, plus virulent, le terrible

valstarvirus. Y en a qui sont vraiment payés a rien

= " foutre. Du coup, j’suis
Tkol‘zlﬁf!!’i‘ﬁu:rjco re ' LIRS énervé, tiens!
UN AUTRE CoRONA ViRuS | 3 \
EN BodTeinle ! Y'EN
A PARTowT !/ ViTE ! Bomboy,
LA PINCE!! A

minivirus
maxidégatum

Oualid Baroudi

omarbaroudi@wanadoo.fr

T Comsos, TR Aex, THES Pec

<+
E 3

Hed,.. oul...
CESTDE LA .
BiERE MEXICAINE,,,

PR3 LA Péine De
NouS AGRESSER Si
VOUS EN VouleZ...

Son dessin, c'est carrément pas
la zone (of the enders)




MORGAN
DE MOI

Morgan (morganvar@aol.com)

me demande: « 1/ Guand sortira
Soulcalibur Il sur Game Cube? 2/ Et
Resident Evil 4 sur GC? 3/ Resident Evil
2 et 3 seront-ils améliorés sur GC?
4/ Jattends avec impatience Final
Fantasy Chronicles et Final Fantasy N-2.
D’apreés toi, seront-ils bien? 5/Pour toi,
quel est le meilleur FPS sur console?
6/Jai acheté Lost Vickings sur Game
Boy Advance. Est-ce un bon jeu?
1/Est-ce que Rayman 3 est un bon jeu
sur GBA? 8/Ne m’appelle pas kéké. »

B Salut, mon kéké d’amour.
1/SoulCalibur Il est déja
disponible en import depuis le
mois dernier. |l est sorti
simultanément sur GC, Xbox et
PS2. La version officielle GC n’est
pas attendue avant 'automne
prochain. Toutefois, tu peux y
jouer sur ta console francaise
grace a un accessoire: le
Freeloader. Il s’agit d’un petit CD
que tu inséres dans ta console
avant de lancer le jeu et qui te
permet de jouer aux jeux japonais

et américains sur une console
PAL. 2/Le jeu est effectivement
prévu sur GC, et uniquement sur
GC. Sa sortie au Japon est prévue
pour ce printemps, mais il se
pourrait qu'il soit décalé pour
I'automne prochain! On t’en dira
plus dans la rubrique Japon des
numeéros a venir. 3/Nous avons
recu les versions 2 et 3 de
Resident Evil a la rédac, elles sont
identiques aux versions
originales. Autant te dire que nous
avons été décus. On s'attendait a
des changements graphiques
impressionnants, et cela n’a pas
été le cas. Les jeux restent
cependant tout aussi

intéressants. 4/ Difficile de te dire
si un jeu est bien rien qu’en
voyant des photos. Ga a I'air joli,
c’est tout ce que je peux te dire
pour l'instant. 5/Le meilleur FPS
sur console? Il n’y en a pas
beaucoup, mais j'ai
particuliérement apprécié trois
jeux: Halo sur Xbox, James Bond
007 Nightfire (GC, Xbox et PS2),
ainsi que Half-Life (PS2). Avec ces
trois FPS, tu as ce qui se fait de
mieux dans le genre. 6/ T’es
amusant, toi! Tu achétes un jeu et
tu me demandes ensuite s’il est

Colonel Pierre-Avia, 75754 Paris Cedex 15

bien. D’habitude, c’est plutot
I'inverse qui se produit non?
Enfin, coup de chance, Lost
Vikings est un trés bon jeu de
réflexion qui est sortiily a
quelques années maintenant sur
SNES. Si les premiers niveaux
sont assez faciles, tout se corse
rapidement par la suite! Crois-
moi, on ne le termine pas
facilement. C’est un bon choix.
7/ Oui, la aussi, tu as fait un bon
choix. Rayman 3 est un trés bon
jeu de plates-formes. Son
interactivité avec la version GC
permet d’ailleurs de débloquer
pas mal de niveaux bonus et de
mini-jeux. 8/ Compris kéké!

C'EST GRAVE
DOCTEUR?

Bébert (cingpesetas

@caramail.com), en ce mois de
mai, semble atteint d’un mal étrange.
Depuis quelque temps, il a mal au ventre,
ne dort pas bien... Aurait-il contracté la
pneumonie E3typique? Ca se pourrait!
Voici ses questions: « 1/D’abord, un
reproche: je regrette que dans les tests,
vous ne soyez pas plus précis sur le

développeur du jeu. Exemple: pour
Metroid Prime, le développeur n’est pas
Nintendo, mais Retro Studio, filiale
américaine de Big N. 2/A ton avis, des
trois constructeurs, lequel est le plus
nul niveau marketing ? Pour moi, c’est
sans conteste Nintendo, pour son
opacité et sa mauvaise politique avec les
éditeurs tiers... 3/Pour ou contre
Pémulation? 4/Tous les ans, c’est la
méme chose, mais cet E3 s’annonce
fabuleux. La concurrence accrue depuis
Farrivée de Microsoft a mis un coup de
fouet au marché. @u’en penses-tu?
5/Final Fantasy sur GC... info ou intox?
6/Pour toi, les sites Internet de jeux
vidéo sont-ils complémentaires ou
concurrents de la presse écrite? »

B Salut kéké, dis « trente-trois ».
1/C’est vrai, on a fait une grosse
bourde sur ce jeu. Mais bon,
aprés tout, ce n’est pas trop
grave. Tu nous pardonnes ?

Le prochain qui écrit une
connerie, je lui coupe la main
droite. 2/ Difficile de te répondre.
Le marketing, c’est pas mon truc.
Nous, les joueurs, nous n’avons
pas besoin qu’on nous rabache a
longueur de journée les effets
d’annonce et les publicités a tout-
va. Mais bon, celui qui s’en sort le
mieux a ce petit jeu, c’est trés
certainement Sony. 3/Pour, bien
évidemment! Je prends un réel
plaisir & jouer sur mon Mac et
mon PC a des vieux jeux d’arcade
ou des jeux sortis dans les années
quatre-vingt sur Amstrad, ZX
Spectrum ou Commodore 64.
Sans rire, c’est vraiment génial!
4/ Je suis comme toi, j'espére
sincérement que cet E3 sera plus
intéressant pour Microsoft que
I'an passé. Halo 2 est d’ores et

Titou et Werry

tcarter@wanadoo.fr

%

Fb

@NSOL-

chnteacune oy &

HiEEWIND WAKER ),

e A

« ProuctZore XRON) o Los Royaumes Fordus I (621 .[.L‘

«Tomb Raldor: (3050 des ndbes (PS2) o KungF Chaes
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Werry, j'ai rétréci 'écorce (de
l'arbre Mojo).

Stanley
stanley.prager@wanadoo.fr

Sonic et Mario main dans la
main... Arréte les pastilles

rouges, coco.

Mathieu Legrand
38, Revel

EGnsoLesg
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Mario Kart sur Game Cube... c'est
deésormais réalité! J'en pleure!

Shanon Barro
97, Fort-de-France

Un dessin plein du soleil de
la Martinique. Cakarouler!

@ilsoLzsl) 141



déja annoncé sur le salon. Le
récent rachat de Rare laisse aussi
espérer quelques produits ou
annonces intéressants sur le
salon. Coté Nintendo, c’est
certain, on verra enfin une version
trés attendue et jouable de Mario
Kart, de Pikmin 2, de F-Zero GC
ou de Rogue Squadron 3. On
annonce aussi Advance Wars 2
sur GBA. Nintendo nous
dévoilera, a n’en pas douter,
quelques autres suprises. Sony
présentera de son c6té GT4 sur
PS2! Finalement, cet E3, il se
présente plut6t pas mal, non?

5/ Ben non, c’est de l'info! Bien
évidemment, il ne s’agit pas pour
l'instant d’'un FF comme la série
actuelle, mais plutét d’un jeu
d’aventure dont les combats se
rapprochent beaucoup d’un
Zelda. FF Cristal Chronicles sort
au Japon en juillet. 6/L’avantage
d’un site Internet est de profiter
en temps réel de I'information et
de la diffuser immédiatement. Il y
a concurrence, c’est certain. Mais
j’ai toujours préféré lire des infos
sur papier. Le toucher est quelque
chose d’essentiel...

A VENDRE

Andréas (dedesite@chez.com)

est un ancien abonné. Voici ce
qu'il me dit: « Je suis en train de créer
un projet de jeu vidéo trés original, dans
la lignée d’un Mario Kart, mais qui se
mélange aussi avec des jeux comme
Tony Hawk’s ou WipEout. Je vous en

dirai plus si cela vous intéresse, mais je
voulais surtout savoir si, avec une bonne
idée mais pas d’argent, on pouvait créer
un jeu vidéo en partenariat avec, par
exemple, Infogrames ou Ubi Soft. Si
Pidée te parait intéressante, peux-tu
m’aider & trouver un éditeur? Je suis
peut-étre aveuglé par mon
enthousiasme, mais je suis persuadé que
mon idée est excellente et qu’elle
pourrait intéresser pas mal d’éditeurs.
Aide-moi! »

B Salut, kéké kréateur. Je serais
trés curieux de découvrir ton
projet. Tout ce que je peux faire
pour toi, c’est te donner les
adresses d’Infogrames et d’Ubi
Soft, ainsi que leur numéro de
téléphone. Le mieux, pour ne pas
passer pour un plouc, est de les
appeler et de leur demander le
nom de la personne responsable
des projets. Ainsi, tu pourras
envoyer ton projet a la bonne
personne, c’est toujours mieux.
Bonne chance!

e Infogrames France: 1, place
Verrazzano, 69252 Lyon Cedex
09. Tél.: 043764 3000.

» Ubi Soft France: 96, boulevard
Richard-Lenoir, BP 379, 75011
Paris. Tél.: 0148185000.

BARBIER DE
SERVICE

Antoine (tonio.barbier
@wanadoo.fr) a quelques
questions & me poser: « 1/La GBA SP

LE PRIX D’EDDY KACE

Le grand prix ’Eddy Kace a été remporté
ce mois-ci par Christopher Diot qui habite
Sacy-le-Grand dans I'ise. Son dessin, un
trucage informatique, est un magnifique
montage de Final Fantasy K-2. Le petit gars
semble imbibé de culture japonaise et
surtout de RPG, puisqu’il nous parle aussi
de Kingdom Hearts 2. Pour le récompenser
de son houlot, on lui offre le prochain

numéro de Consoles+ dédicacé par

Pensemble de la rédaction. On est vraiment

trop gentils. Uraiment!

japonaise est-elle compatible avec les
jeux francais? 2/Le Freeloader est-il
compatible avec tous les jeux imports
japonais et américains ? 3/Une baisse
des prix des jeux PS2 était prévue pour
Noél dernier. Aujourd’hui, les jeux n’ont
toujours pas baissé et je trouve qu'ils
sont un peu chers. 4/ Combien coiite une
Action Replay pour GC et oil peut-on la
trouver? 5/Joue-t-on a SoulCalibur 1l
avec la croix directionnelle ou le stick de
la 6C? 6/Et enfin, derniére question,
est-ce que le online sur 6C vaut le coup
maintenant, ou faut-il attendre encore
un peu ?»

B Salut kéké. 1/La GBA SP,
comme toutes les consoles GB,
ne dispose pas d’une protection
territoriale: on peut jouer avec des
jeux américains et japonais sur
une console francaise et
inversement. Donc, oui, tu peux
jouer avec tes jeux francais sur ta
GBA SP japonaise. 2/ Nous avons
testé le Freeloader avec les
demiers jeux import japonais et
américains et nous n’avons

100% CONSOLES, 100% JEUX. 100% PUR

rencontré aucun probléme.
Attention! si tu acheétes un
Freeloader, demande bien a ton
revendeur la version la plus
récente du produit. 3/La baisse
de prix des jeux n’est pas encore
3 'ordre du jour et, @ mon avis, ne
risque pas de I'étre avant bien
longtemps. Méme si de temps a
autre quelques éditeurs se
risquent & vendre des softs moins
chers (on pense a Take 2 et son
GTA 3), c’est avec la vente des
jeux qu’un éditeur gagne de
Pargent! Baisser leur prix
signifierait pour lui gagner moins
d’argent... tu crois que c’est
envisageable?... Moi non plus!
4/ Une Action Replay sur GC
colite environ 50 euros. C’est pas
donné, mais ¢a te permet de
bidouiller tranquillement!

5/Les deux sont utilisés, mais je
ne te cache pas que le jeu est
plus jouable avec la croix
directionnelle. L’Arcade Stick,
fabriqué spécialement par Namco
pour ce jeu, est 'accessoire le

Raphaél Tropet
53, Laval

Il s’est pas tropet dans les
couleurs: son dessin est super!

142 @i50Lzz

Vincent Derozier
69 Villeurbanne

"@nsoLesE:

Heu, y a pas un « s » a Derozier ?
Quelque chose m'échappe!

Christophe Namoune
63, Clermont-Ferrand
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EXCLUSIF
LE TEST OF

ADLY ALLIANEE (e i)
GON P LAIR (v xaov- 50
€ALL OF CTHOLHU (xs) <DEVILMAYCRY 2 (vs2)
INPIANA TONES AND THE EMPEROR S TOMB (= -

Zelda vient de faire une nouvelle
victime.

Yung Nguy
92, Colombes
100% CONSOLES, 100% JEUX, 100°

(GnsoLestih

Un jeune lecteur. Ben quoi, c’est
écrit « Yung ». Arf, arf, arf!
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plus efficace pour jouer a
SoulCalibur II. C’est un objet rare,
donc cher. 6/Pour l'instant, seul
PSO propose un mode de jeu en
ligne. Je trouve que cela fait cher
I'abonnement: 8 euros par mois
pour profiter de PSO, plus un
abonnement ADSL 2 45 euros (ou
un abonnement classique

56 Kbits qui gonfle tes factures
de téléphone)... le calcul est vite
fait. Attends un peu!

LIBRE MAX

Max (maxgael@voila.fr) a déja la

téte dans le futur: « J'ai entendu
parler de la PlayStation 3 qui sortirait en
2005. Je voudrais savoir si elle existera
vraiment, et si jamais elle sort, quelles
seront ses capacités, combien elle
coiitera et si elle sera mieux que la
PS2? Vaudra-t-elle vraiment le coup? »

B Salut futur kéké. La prochaine
PlayStation est bien évidemment
déja en préparation chez les
ingénieurs de Sony. Sa date de
sortie reste encore trés incertaine,
méme si, comme tu le dis, fin
2004, début 2005 semble le
moment retenu pour son
lancement. On ne connait pas trés
précisément ses caractéristiques
techniques, mais il semblerait que
la puissance de cette console tire
partie d’Intemet. Sony annonce
une PS3 1000 fois plus puissante
que la PS2. Ne me demande pas
comment ni pourquoi, c’est ainsi!
Bien s, le prix n’est pas encore
arrété. Quant a savoir si elle vaut
le coup, il est trop t6t pour te le
dire. En tout cas, une chose est
certaine, elle vaudra certainement
le codt. Arf! arf! arf!

SITE ON IT

Hikari 979 (hikari979@aol.com)

me dit: « Salut a toute Péquipe!
Voici un mail peu commun car, comment
dire, je vous lis depuis les débuts et j’ai
trouvé logique de m’'adresser a vous. Je
suis un jeune dessinateur qui veut
percer dans la BD, 'ai d'ailleurs été
publié en octobre 1998 et en
octobre 2002 dans votre magazine.
Enfin, tout ¢a pour vous dire que voila,
on est allé voir les éditeurs a Angouléme
et pour ¢a, on a fait un site Internet.
Alors jaimerais bien un petit avis sur
notre projet, car je sais qu'il y a parmi
vous des fans de mangas et d’humour. Si
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vous pouviez juste nous donner votre
avis sur notre livre d’or, ca nous ferait
plaisir, je vous cache pas que le must
serait un petit coup de pub dans votre
mag. Merci en tout cas. Voici Fadresse
de notre site: www.fantasiansaga.fr.st »

B Salut, sitting kéké. Voici en
effet un mail peu commun, tout
comme ton site, qui est super
bien fichu! Les animations sont
trés propres, la description
animée des personnages est
amusante en plus d’étre réussie,
et les premiéres planches de BD
présentées sont prometteuses.
Bon, c’est vrai que gca m’'a
beaucoup fait penser a du Dragon
Ball Z, mais c’est bon quand
méme. J'espére qu’un éditeur te
contactera - vous contactera,
pardon (car vous formez une belle
équipe de joyeux drilles) -,
prochainement et publiera vos
planches. Amis lecteurs, foncez
voir le site d’Hikari (Warrior?)!

ALI BALIBA!

Al (ali-shyzo@caramail.com) me

pose une guestion essentielle sur
Pémulation: « Est ce que Fémulation est
possible sur Kbhox? »

B Salut Al’kéké. Sans puce, il est
impossible de faire fonctionner un
émulateur sur Xbox. Dés I'instant
ou ta console est trafiquée, alors,
tout devient possible: a toi les
émulateurs Super Nintendo, NES,
GBA, Atari ST, Megadrive et
méme le fameux Mame, qui te
permet de faire fonctionner
plusieurs milliers de jeux
d’arcade! Enfin, il permet aussi a
la console de lire des films au
format Divx... La Xbox n’est qu’un
gros PC, non? Mais attention, la
puce annule la garantie de la
machine et t'empéche de profiter
du Xbox Live...

SUITE ET FIN

Rani (lariff@free.fr) se décide a

m’écrire, aprés des années de
fidéle lecture: « Juste une question:
sais-tu si il y aura une suite aux
Chevaliers de Baphomet sur PS2? »

B Salut kéké. Bonne nouvelle, tu
vas enfin retrouver 'appétit: la
suite des Chevaliers de Baphomet
est attendue dans F'année sur

PlayStation 2. Apres avoir fait les
beaux jours de la PSone, du PC,
du Macintosh et de la GBA,
George Stobbart, le célebre
journaliste, reviendra
prochainement dans un épisode
intitulé The Sleeping Dragon.

Il semblerait que le jeu soit
désormais tout en 3D! Cette suite
était déja attendue I'an passé...
On espére en savoir plus aprés
I'E3. Au prochain numéro!

SKALI
FOURCHON

Skali Ali (ali28091987@yahoo.ir)
m’autorise a I'appeler kéké. C'est
gentil. Il me demande: « 1/@uand sort le
prochain Gran Turismo sur PS2?
2/A quand le prochain E3? »

n Salut, Shakil'kéké. 1/Je n'ai
pas encore d’information a ce
sujet. Il est quasiment certain (je
n’en mettrais pas ma moustache
a couper) que les développeurs
travaillent sur une nouvelle
mouture de Gran Turismo. Peut-
étre le jeu sera-t-il montré en
avant-premiére mondiale sur le
salon de 'E3? Je suis comme toi,
impatient de connaitre la
réponse. 2/Le prochain salon de
I'E3 (Electronic Entertainment
Expo) se déroule a Los Angeles
les 15, 16 et 17 mai 2003.

A I’heure ot tu liras ces quelques
lignes, 'E3 sera terminé et la
rédac’ en train de plancher sur le
reportage du salon... tu auras
tout ¢a dans le prochain numéro.
Ne le manque pas!

CHAOUNI-NI

Mamoun Chaouni (chaouchi13@

hotmail.com) a 15 ans et est un
grand fan du magazine. Il me demande:
« 1/Que penses-tu la GBA SP? Je
possede une Game Boy Advance, est-ce
que ca vaut le coup d’acheter quand
méme une GBA SP? 2/Est-ce que vous
recevez les jeux avant leur sortie en
magasin? Je viens d’acheter Devil May
Cry 2 et je suis étonné de ne pas avoir le
test dans le numéro d’avril. 3/Je pense
que seuls les “petits” jeux devraient
gtre multi-plates-formes, mais pour les
autres, je suis contre: MGS 2 et Pro
Evolution Soccer ne devraient étre
disponibles que sur PS2, Splinter Cell
que sur Kbox... Si ca continue comme
ca, on verra hientdt Mario sur Nbox et
Zelda sur PS2! 4/A quand Golden Sun 2
sur GBA? 5/@u’est-ce qui est a Porigine
de “kéke™? »

B Salut foot’kéké. 1/Je pense
que c’est une excellente console.
Elle corrige le principal défaut de
P'ancienne GBA, a savoir son
manque de visibilité. Désormais,
avec un écran éclairé, jouer
devient un véritable plaisir. Cette
nouvelle console, par sa taille et sa
configuration, est presque un
objet d’art. Maintenant, si tu
possédes déja une GBA, le seul
intérét de posséder une GBA SP
est d’avoir un écran éclairé...
Crois-tu que cela vaille le coup de
dépenser plus de 120 euros? A toi
de voir. Aprés tout, si tu as de
I'argent, pourquoi pas. 2/ Dans
90 % des cas, oui. Tous les jeux
officiels nous sont envoyés a
I'avance, généralement un mois
avant leur sortie, par les éditeurs,
afin que la sortie du magazine
coincide avec celle des jeux. I
arrive parfois, et c’est trés mauvais
signe, que I'on regoive a la
rédaction un jeu officiel en version
finale, c’est-a-dire en méme temps
que sa commercialisation. L3, tu
peux étre certain a 99,9 % qu'il
s’agit d’un jeu complétement
naze, I'éditeur ayant échappé
temporairement a la mauvaise
critique et ainsi pu écouler en
lousdé quelques dizaines de jeux
dans le commerce. Minority
Report sur GC et GBA en est le
demier exemple en date. Enfin, les
jeux imports sont testés lors de
leur sortie au Japon. Les
boutiques d'import sur Paris nous
prétent les jeux quelques jours afin
que nous puissions les tester.
3/Je ne suis pas du tout d’accord
avec toi. Développer un jeu colite
de plus en plus cher et pour le
rentabiliser, les éditeurs 'adaptent
sur les trois consoles du moment.
Seul Nintendo, dont les caisses
sont pleines de dollars, ne rentre
pas dans cette politique. lly a
encore quelques exclusivités sur
Xbox ou sur PS2, mais la plupart
restent temporaires, six mois, un
an tout au plus. Seuls quelques
iméductibles (les séries des Halo,
Tomb Raider et autres Gran
Turismo) sont liés a un
constructeur. N’es-tu pas heureux
d'apprendre que SoulCalibur Il (si
tu apprécies les jeux de baston)
est disponible sur les trois
consoles du marché, hein? 4/La
sortie frangaise du jeu est
imminente, le jeu est dispo depuis
le mois dernier aux USA. Je
suppose que la version officielle
nous arrivera avant I'été. 5/Qui
sait? En tout cas, pas Brigitte
Fontaine, qui a sorti un album
intitulé Kékéland. Quelle kékette!
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DINAR ET DEMI

David Adinarayanin, un lecteur

de Cergy, est lycéen et il a des
recherches a faire sur les magazines de
jeux vidéo. Voici ses questions:
« 1/ Tout d’abord, j'aimerais savoir quels
sont les différents métiers qui
permettent de réaliser ton magazine.
Comment s’appellent les persennes qui
s’occupent de faire les tests, les news,
etc. 2/ Dol tirez-vous vos infos ? Est-ce
uniguement dans les salons ou non?
3/ Qui s’occupe de prendre des photos
des jeux testés, des news et des
reportages? Y a-t-il un photographe
spécialisé ? 4/ Qui décide du contenu de
la couverture ? 5/ Qui décide des jeux a
tester dans le magazine? 6/ Quelles sont
les qualifications requises pour exercer
les différents métiers au sein de la
rédaction? »

W Salut mon kéké. Je vais
essayer de te répondre au mieux.
1/ Prenons dans l’ordre. ¢ Les
testeurs. lIs testent le jeu, écrivent
leur critique et lui attribuent une
note. Il y a les testeurs salariés,
qui sont payés au mois, et les
testeurs pigistes, qui sont payés
en fonction du nombre de pages
qu'ils écrivent. ® Les chefs de
rubrique. lIs ont en charge une
rubrique dans le magazine: les
News, le Japon par exemple.

A eux de gérer les textes qui
arrivent et de les faire tenir dans la
place qui leur est réservée. ¢ Le
rédacteur en chef. C’est lui qui
décide de la place attribuée aux
jeux en test, en news et de
I’ensemble des rubriques du
mag’. Il décide aussi de la
couverture, de son contenu et des
différents dossiers que I'on trouve
dans le magazine. ¢ Les
secrétaires de rédaction. Les SR
(c’est comme ca qu’on les
appelle) corrigent tous les textes
des rédacteurs (News, Tests,
Dossiers, etc.). ls préparent
ensuite les éléments pour les
maquettistes. Ce sont aussi eux
qui vérifient une demiére fois les
pages maquettées avant de les
envoyer a I'imprimerie. Leur role:
s’assurer qu’il n’y a pas d’erreur
dans le texte, dans le titre du jeu,
dans le nom de la machine, mais
aussi vérifier que tout est bien
cadré et carré. e Les
maquettistes. Ce sont les
personnes qui mettent en page le
magazine: ils placent les textes,
les photos et les illustrations sur la

1
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(les) page(s). Voila pour la
rédaction. Il y a ensuite le service
publicité, qui est chargé de
chercher des annonceurs et de
vendre des pages de publicité
dans le magazine, et le service
marketing, qui s’occupe des
pages de promotion: les jeux et
les consoles a gagner, les tee-
shirts, les abonnements... bref,
tous les concours possibles et
imaginables. Voila, tu sais a peu
prés qui fait quoi a Consoles+.

2/ Les infos viennent parfois
directement des éditeurs eux-
mémes par le biais de
communiqués de presse. On
récupére également des
informations sur Intemet, mais
aussi directement aupres des
personnes intéressées, par
téléphone ou par mail: on entend
une rumeur, on appelle ou on écrit
pour avoir confirmation. Certaines
infos viennent aussi de magazines
étrangers (japonais, américains ou
anglais). 3/ C’est le testeur qui
prend lui-méme les photos de son
test. Idem pour la personne qui
s’occupe des news. Elle se sert
aussi des images qui sont
foumies par I'éditeur. Pour ce qui
conceme les reportages, c’est la
personne qui le réalise qui fait
aussi ses photos. Nous n’avons
pas, contrairement a certains
magazines d’Emap (Télé Star,
Studio Magazine, Auto Plus...) de
photographe attitré ou spécialisé.
Nous ne possédons pas de
service iconographique. On se
débrouille par nous-mémes.

4/ Comme je te le disais, c’est le
rédacteur en chef. Il choisit un jeu.

Ensuite, en fonction des éléments
dont il dispose, il demande I'avis
de la rédaction si plusieurs
illustrations sont disponibles.

5/ C’est encore une fois le
rédacteur en chef. Les éditeurs
nous envoient avant chaque
numéro un planning de sortie de
leurs jeux. On sait donc ce qui
sera en News, en WIP ou dans la
rubrique Tests. Reste ensuite a
déterminer le nombre de pages
que P'on attribuera au jeu. Plus le
titre est attendu, plus il aura de
place dans le magazine. Au
contraire, si le jeu est trés moyen,
il n’aura qu’une toute petite place
dans le Speedy. 6/ Pour devenir
testeur de jeux, et contrairement &
d’autres mag’ qui n’appartiennent
pas a l'univers du jeu, c’est avant
tout la passion qui compte!
Connaitre les softs, savoir les
apprécier et les comparer a
d’autres productions du méme
genre, bref, étre joueur! Il faut
bien sl aussi (C’est préférable!),
savoir rédiger correctement un
article. Pour étre maquettiste,
avoir du go(it, manier les logiciels
tels que Photoshop, lllustrator ou
Xpress (et prochainement
InDesign) est une chose
essentielle. C’est avec tous ces
logiciels que I'on met en page le
magazine. Concemant les SR, il
faut savoir utiliser Xpress, avoir
des notions de Photoshop... mais
il faut avant tout maitriser la
langue francaise (orthographe,
grammaire, syntaxe...) et aussi la
Kro (quelques connaissances
dans le domaine du jeu vidéo ne
sont pas totalement inutiles non
plus). Tous ces métiers
s’apprennent sur le tas, c’est a
mon avis la meilleure des
formations.

N'OUBLIEZ PAS

* Envoyez vos dessins accompagnés de votre adresse et surtout de votre
photo. Elle sera publiée dans le magazine (votre photo, pas 'adresse), a
coté de vos ceuvres. Il arrive que les lecteurs ressemblent a Niiico au
réveil. Qw'ils se consolent, ils n’ont qu’a m’envoyer une photo de leur
grande sceur a la plage. Autre chose: on ne peut pas publier les dessins
trop grands, pass’qu’aprés c’est trop pas possible de les scanner!

© \ous pouvez envoyer vos dessins sur disquette ou par e-maila Niiico:

nicolas.gavet@emapfrance.com

Pour plus de commodité, un enregistrement au format Jpeg est
souhaitable. Les vaingueurs seront récompensés au méme titre que les

dessinateurs sur papier.

o Niiico (Pami des SR) s’occupe de me passer les questions gue vous me
posez par email a Padresse sus-mentionnée.

* Si vous désirez que je passe vos emails (emaux ?) ou vos sites Web
dans le courrier, pas de probléme: envoyez vos coordonnées a Niiico.
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