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PlayStation

LA LA

i DEAD OR ALIVE. Kovaa iskeva tais- Maailman suosituin
__ telupeli! Taysin kolmiulotteinen ja tv-pelikonsoli!

#8 jopa 50 kuvaa sekunnissa eteneva :
% SN . toimintapakkaus vie Sinut rajahta-
| E&3PlayStation. | vaan taistelujen maailmaan. Yli
"~ Btaistelijaa, osa naisia, ja jokai-
sella omat erikoisosaamisensa. 7 erilaista taistelu-
tapaa! Dead or Alive toimii myds uudella DUAL SHOCK
- ohjaimella, jolloin itse tunnet taistelun kovuuden!

PlayStation

Hae omasi nyt kun niita vielad saa!

PlayStation Helpline 0600-411911 (4,70 mk/min+sppm). Tekninen tukija pelivinkit ma, ke, to jala17.00-22.00

Maahantuonti ja markkinointi Computer 2000 Finland
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Roolipeleilla
on merkitysta

Vielda muutama vuosi sitten roolipelit
olivat voittopuolisesti japanilainen
ilmid, ainakin tv-pelien maailmassa.
RPG on ollut iso tekija, mutta vain
murto-osa japanissa ilmestyneista pe-
leista on kaannetty englannin kielel-
le. Squaren Super NESille tekema peli
oli yksi onnistuneimpia, siita tuli kult-
ti-ilmié — myynti tosin jai viela vaati-
mattomalle tasolle.

Final Fantasy VIl toi muutoksen
asiaan - Sony ja Square paasivat le-
vittamaan pelikonseptia kaikkial-

le maailmaan. Talla hetkella “
RPG onvoimissaan janama ‘_,“
mainitut osapuolet vaitta- £ -
vdt tilanteen olevan Play-
Stationin ansiota, l1dhin-
na sen hieman
vanhempaasuku-
polvea olevan pe-
laajakannan takia.

Totuus saattaa silti olla hyvas-
sa markkinoinnissa,josta FF VIl
myoés nautti. Aggressiivinen
markkinointi sai nekin ih-
miset kaantamaan paan-
sa RPG-peleihin, jotka ei-
vét olleet ikind moisis-
ta kuulleetkaan.
Vaikkei FF VII ole-
kaan paras rooli-
peli, on siina riit-
tévasti hienouksia
pitdmaan RPG-vastustajatkin
tyytyvaisina.

Oli miten oli, roolipeleista on
tullutyksi merkityksellisimmista pe-
lilajeista. Lahimmman vuoden aika-
na julkaistaan enemman roolipeleja
kuin koskaan aikaisemmin USA:ssa
ja Euroopassa. Naiden seikko-
jen vuoksi kasissasi on mel-
koinen roolipelien erikois-
numero, nauti siita.
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LUKIJAKIRJEET

POSTIA

Peleihin liittyvid kirjeitinne odotamme
osoitteessa: Super Power/Lukijakirjeet, Egmont
Kustannus Oy Ab, PL 317, 33101 Tampere

Se on justihin tata!!!!

Joo tésséd on kaks kollia jotka osti RE2:sen.
Oltiin aivan innoissaan, kun saatiin vuo-
den odottelun jilkeen peli pleikkariin ja
tunnelma oli katossa. Oltiin luettu SuPo 2/
98:sta RE2:sta. Viititte, ettd peli on 50%
suurempi kuin edeltdjénsé ja annoitte ym-
maértia ettdi myés paljon vaikeampi. Sit-
ten tuli arvostelu ja annoitte haasteesta
92. Mutta kuinka voitte sanoa noin, silla
peli on aivan liian helppo ja vastoin viit-
teitinne ennemmin 50% pienempi kuin
edeltijinsé ja paljon helpompi. Meilld meni
viikko kun selvitettiin RE1 tiydellisen op-
paan avulla, kun taas vastaavasti selvi-
timme RE2:n ilman mitdén apuja kahdessa
péivéssd. Pettymys oli suuri, mutta paa-
timme kuitenkin selvittiad tehtdvin myés
Leonilla. Molemmilla pelikerroilla aikaa
meni vain reilut kuusi tuntia, mikd on
todella vihédn, kun ykkésen selvittimi-
seen meni oppaineen reilut 21 tuntia. Loppu
oli myés suuri pettymys, silld se muistutti
liikaa ykkésen loppua (réjéhtiva Umbrel-
lan tehdas). Kuinka surkeita olette sielld
toimituksessa, kun kaksi junttia vdansi

Pemspaetti:

Peruspketti: i

pelin puhki muutamassa pdivéssd. Haas-
te on ennemminkin sitd kuudenkympin
luokkaa. Petyimme todella suuresti artik-
keleihinne ja myds peliin, joka oli kylla
muuten sairaan hyvin toteutettu. Ohje-
kirjassa vihjaistiin, ettd jos pelaat tar-
peeksi hyvin, niin jotain saattaa tapah-
tua, mutta eiké ole mahdotonta selvittda
tehtivis superior-tasolla? Voisitteko ys-
tivillisesti julkaistaa kirjeemme ja ottaa
kantaa? Kiitoksia etukéteen ja hyvéa ke-
séd sinne toimitukseen.

T: Matti ja Mika

Nonniin. Resident Evil 2:n laajuus ei taysin nay
suhteessa pelin pituuteen. Suurin muutos on-
kin pelin juonen syventyminen. Siing, etta
olette ratkaisseet RE2:n nopeammin kuin yk-
kosen ei ole mitaddn uutta, onhan pelisysteemi
Iapikotaisin tuttu, sekd jonkinmoinen intuitio
pelaamisessa kehittynyt RE:4 viilatessa.
Superior-tasolle El ole mahdotonta paastad,
joten yritysta.
SuPo

Terve SuPo!

Mulla olisi yksi kysymys:

Onko Carnage Heart samanlainen peli kuin
Vandal Hearts?

Ps. Lehtenne on hyvi.

T: Kolibri

Ei. Vandal Hearts on roolipeli ja Carnage Hearts
strategiapeli. -

SuPo

Moi SuPo!

T4md lehti voittaa kaikki lehdet mennen
tullen.

1. Sanokaa kolme parasta N64 pelia.

2. Kuinka hyvi Lylat Wars on?

3. Tuleeko Quake 2 N64:lle?

4. Parantaako Rumble Pack paljonkin
peleja?

5. Jos pitdisi ostaa hyvd N64-peli, niin
mika (seikkailulaction)?

6. Kannattaako minun ostaa toinen
ohjain (esim. Quake 64:n)?

7. Onko Namco tekemdssa uutta seikkai-
lupelia?

Super Power 64

1. James Bond 007, Super Mario 64 ja Turok.
2. Ostettavan hyva.

3. Varmasti.

4. Ei mitenkaan suuresti.

5. Katso kysymys 1.

6. Jos kaverisi pureskelee kynsia liian kuulu-
vasti pelatessasi, niin silloin ainakin.

7. Toistaiseksi vain huhuissa.

SuPo

%

\
Resident Evil 11 kilpailun voittajat:
Tuomas Jokela, Tuula Jansson, Tomi
Takala, Petri Koistinen, Tero Vainion-
péé, Juha Uura, Jalmari Kuusisto,
Ahto Eerola, Mika Tynkkynen, Taavi
Suhonen, Daniel Iman, Sanna
Mustonen, Janne Suvanto, Minna
Rissanen, Joona-Veikko Luostarinen

= Super Power onnittelee voittajia! _/

N64 Pelit esim.
Sis.Keskusyksikks, demo-CD, Sis.Keskusyksikks, chjain, Rhero Fighters As. 429,-
Ohjain, scart, takuu 1lv. scart,takuu puoli wvuotta. Bomberman 64 3D 389, -
m Cruising USA 359,-
Corner Regular -paketti: Corner Kids -paketti: Fl Pleposition 359, -
Sis.Keskusyksikké,demo-CD,2 ohjainta Sis.Keskusyksikké,chjain Fighters Destiny 449, -
Scart,15bl .muistikortti,platinum peli Yoshi's Story peli,scart, Golden Eye 449, -
Arvo 169,-,takuu 1v. takuu pucli wvuotta. Lylat Wars 449, -
Mario Kart 64 439, -
Corner PSX special -paketti: Corner N64 Special -paketti: Mystical Ninja 449, -
Sis.Keskusyksikkt, demo-CD,2 ohjainta,scart, Sis.Keskusyksikkd,2 ohjainta, scart NBA Pro "98 449, -
180bl.muistikortti digitaali naytslls, rumblepack+muistikortti,vapaavalintainen NHL Breakaway “98 449, -
vapaavalintainen peli arvo 300,- ja peli arve 400,- ja lisdksi puolen wvuoden Quake 64 449, -
lisdksi takuu 1 v. takuu sekd ylliatyslahja. S5an Fransisco Rush 449, -
vai 9 Star Wars 449,-
Top' Gear Rally 459,-
PSX Platinum Pelit esim. PSX Pelit esim. PSX Tulossa esim. Turock 319, -
Actua Soccer 159, - Ace Combat 2 269,- Armored Core WCW vs. Hitro 429, -
Adidas Power Soccer 159,- Ad. Power Soc.2 329,- Ad.Power Soccer “98 World Cup 98 389,-
Air Combat 159, - Actua Golf 2 299,- Bomberman Yoshi's Story 389, -
Air Combat 159, - Alundra - Breath of Fire 3 ¥m. Soita ja kysy?
Alien Trilogy 179, - Bushido Blade = Kula World
Battle Arena Toshin. 159,- Colony Wars 29, - Pet in TV
Bust A Move 2 179, - Cool Boarders 2 279,- Point Blank Mad Catz Tarjous:
Crash Bandicoot 159, - Crash Bandicoot2 299,-  Spice World Ratti + polkimet Vain 429 -
Destruction Derby 159, - Dark Omen 299,- Time Crisis el asetta N&4, PSX, PC
Destruction Derby 2 159, - Deathtrap Dung. 329,- Tombi
Die Hard Trilogy 159, - Devil's Decep.  289,- Soita ja kysy ennakko- Kakkoskone vaikkgpa mokille:
Fade to Black 159, - Diablo 299, - varaus hintamme? Saatavana nyt useita kdytettyjd 16-bit Sega Megadrive
Fifa "96 154, - Discworld 2 329,- ja S-NES pelikonscleita ja pelejd todella edulliseen
Int.S5 Soccer Pro 169, - Fighting Force  329,- PSX Tarjoukset esim. hintaan . EKysy!
Loaded 159, - Final Fantasy 7 329,- Auto Destruct 149,
Micro Machines 3D 169, - Formula 1 97 319,- Excalibur 249, - Game Boy —kone tarjous:
Mortal Kombat Trilogy 199,- Forsaken 339, - Felony 11-79 249,- Game Boy + paristot Vain 289,-
Need for Speed 159, - Gex 3D 319, - FIFA "98 195, - Saatavana mySs peleji. Kysy!
Pandemonium 159, - Golden Goal 319,- Jurassic Park 2 219, -
PGA 96 159, - G-Folice 329, - Madden °98 199,-
Porche Challenge 159, - Grand Theft Auto 299,- HNascar ‘98 199, - PC CD-Rom Unreal tarjous:
Rayman 169, - Grand Turismo 329, - HEA 98 199, - PC CD-Rom Unreal peli Vain 279,-
Ridge Racer 159, - Jetrider 2 279,-  HHL "98 199, - Saatavana mySs muita.Kysy!
Ridge Racer Revol. 159, - Klonoa 289,- NHL Faceoff "98 199,-
Road Rash 159, - Last Report 289,- Nuclear Strike 229,- Real Arcade Gun tarjous:
Soviet Strike 159, - Lucky Luke 309,- WCW vs. the World 279,- Real Arcade gun valopistooli
Tekken 159, = Men IN Black: 299, - Tm.Soita ja kysy? Sopii kaikkiin koneisiin ja
Tekken 2 159, - Total NBA "98 339, - peleihin lisdksi aitoutta ja

Thunderhawk 2 169, - Heed for Speed 3 299,
Toembraider 189, - Oddworld Abes 0d.289,
Track & Field 159, - Prem. Manager’ 98 293,
True Pinball 189, - Resident Evil 2 369,
Tunnel Bl 159, - Spawn 289,
Wipeout 189, - Theme Hospital 299,
Wipeout 2097 159, - Tommi Mdkinen 339,
Worms €9, - World Cup "98 299,

Ym.Soita ja kysy? ¥m.Scita ja kysy?

Jos et loytdnyt tastd
hakemaasi pelili,niin
414 epdrdi het

pelitunnelmaa lisdid mm.kickback.

Vain 349,-

soittaa ja kysyd paivan

io! Lisismme

adullista tarjousta
hakemastasi pelista.
Meiltd saat myds chjaimet,

konsolipaketeissa yms.) lisiimme 50,-13hetys.

Soita ja tilaa ilmainen lista { muista mainita koneesi).

35,-Nahetys ja i kuten (ratti ja

muistikortit sekd muut
Tarvikkeet EDULLISESTI.

HYVAR JA LAMMINTA KESAN JATKOA T: CORMERIN VAKI.

Sony Playstation,N6d, Nintendo,Sega Saturn,Megadrive,S-HES,ym.Uudet sekd kiytetyt konsolit,pelit ja tarvikkeet.Paljon Uutuuksia!Kysy myds edullista vaihtopirssismme.Meilth saat myds

PC CD-Rom pelit,3D-kortit,tarvikkeet seki LEOPARD multimediakoneet ja paivitykset mittatil

myos

i haluamistasi osista mm. A-open, Asus,yms huippumerkkejs.KYSY!



NYT ENSIMMAISTA KERTAA!
VOIT PELATA 3D JALKAPALLOA JA
HALLITA JOUKKUETTASI
\ SAMASSA RIIPPUVUUTTA
AIHEUTTAVASSA PELISSA
IKICIK OFIF
PALLOILUA | ~ VALMENNUS/HALLI
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CLASSIC KICK OFF
Reebok Super League - voit hallita ja pelata | ' : Ohjelman
mita tahansa johtavista 250 kansainvilisen, i | ominaisuuksiin I__<uuluu:

PlayStation..

iiganypukkueistas

X7 Huippuhienoa 3D jalkapalloa

Pelaa kentalld, katso pelid tai kéyté ainutlaatuista ennustevaihtoehtoa joka Reebok Super League

antaa sinulle jatkuvaa selostusta pelin toiminnasta (Erikoisella Hallinto-ominaisuudella)

O sV PoRsEs Salaman nopeaa koko kentén kattavaa toimintaa

Saat viestej kerhon johtajista Pelaa maailmancupissa, liiga- tai cup-otteluissa

Huolehdi kerhosi taloudesta Voit valita 450 kansallisista tai kansainvélisista
joukkueista Euroopasta, Afrikasta tai Etela-Amerikasta

Paaté joukkueen taktiikasta

& p : Jopa 4 pelaajaa voi pelata samanaikaisesti
Seuraa valmentajan suosiota

a kolmen divisionan huipusta

B <y
- Sl e el
Maahantuonti ja Markkinointi FUNSOFT

oY FORWM FILM AB

Puh. 02-241 0500
Fax. 02-241 0550
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Squaren lehdistétilaisuus Tokiossa toukokuun 15. paiva alkoi Final Fantasy -teeman
savelin. Mahtavalla kankaalla naytettiin Final Fantasy VIIl:n logoa ja sen lahell3
seisoivat Squaren pomo Tomoyuki Takechi, tuottaja Hironobu Sakaguchi ja hdnen
edeltdjansa Shinji Hashimoto ja kertoivat uudesta roolipelists, josta tietysti vaittivat
tulevan sarjan toistaiseksi parhaan.

Mukana projektissa on myds ohjaaja Yoshinori Kitase, hahmosuunnittelija Tetsuya
Nomura, kuvallinen suunnittelija Yoshitaka Amano ja séveltaja Nobuo Uematsu, jotka
kaikki olivat mukana jo edellisessakin osassa. Tiimi esitti promo-videon, jolta kévi ilmi,
mita uutta Final Fantasy VIl tulee sisaltamaan.

- Kaytimme runsaasti energiaa luodaksemme uudenlaisen pelin viime kerralla, nyt
kaytimme energiamme entista paremman pelin luomiseen, Sakaguchi selitti.

- Final Fantasy Vil:ssd hahmot rakentuivat pelkistd polygoneista, mutta talla kertaa
olemme liséilleet tekstuureja seka ylipaansa polygonien maaraa per hahmo.

Sakaguchi on monesti viime vuoden haastatteluissa korostanut kiinnostustaan tv-
pelien dramatiikkaan ja paljasti, etta yksi uuden pelin paateemoista on rakkaus.

Square laskee myyvansa Final Fantasy VIll:td 7 miljoonaa kappaletta ja lupaa
englanninkielistd kdannostda huomattavasti vikkelammin kuin viime kerralla, kiitos
parempien rutiinien. Toivon mukaan peli valmistuu Japanissa jouluksi ja julkaistaan
muualla maailmassakin alkuvuodesta 1999.

SUPER POWER



SEGAN
UNELMAKONSOLI

Katana on saanut uuden nimen. 21. toukokuuta Sega ensiesit-
teli tulevaa konsoliaan, nimeltdadn Dreamcast. Se julkaistaan
Japanissa 20. marraskuuta ja ensi vuonna muualla maailmassa.
Harmaa kuori pitaa sisallaan 64-bittisen ja 200 Mhz:n Hitachi
SH-4-prosessorin, joka yhdessa NEC:in Power VR2-kortin kanssa mahdollistaa
sen, ettd konsoli kykenee kasittelemaan 3 miljoonaa polygonia sekunnissa.
Sega iskee Nintendoa takaisin 16 megan RAM-muistilla, 12x CD-ROM-pyorit-
timella, sisadanrakennetulla modeemilla ja uusimmalla tekniikalla. My&s Micro-
soft on mukana Dreamcast-projektissa, ja heidan operatiivinen systeeminsa
tulee helpottamaan muiden valmistajien pelien suunnittelua konsolille.
Konsolin kanssa samana paivdna tullaan heti julkaisemaan 5 valmista
pelid, mutta nama nimikkeet tullaan julkisesti nimedm&an vasta joidenkin
kuukausien paasta.
Luultavimpiin kandi-
daatteihin lukeutu-
vat Virtua Fighter 3,
Sega Rally 2 ja my6s
uusi Daytona USA 2:
Battle on the Edge.
Konsolille ei ole
vield ilmoitettuviral-
lista hintaa, mutta
varmojen lahteiden
mukaan Sega valmis-
tautuu myymaan al-
kuun konsolia hie-
man alihintaan, saa-
dakseen uudelle for-
maatille niin laajan
ostajapohjan kuin
mahdollista.

.-'.'__. F-ﬁ

CAPCOMIN TULEVAISUUS

On puhuttu jo pitkaan, etta Capcom alkaisi tuottamaan peleja Ninten-
do 64:lle, mutta vasta toukokuun alussa siita tuli virallista tietoa. Cap-
com on luvannut, etta heidan ensimmainen pelinsa N64:lle tulee ilmes-
tymaan syksylla, mutta nimike on toistaiseksi salaisuus.

— Kaikki mita voin kertoa on, ettd useimmat suuret nimikkeemme,
Street Fighter, Mega Man ja Resident Evil, olisivat fantastisia Nintendo
64 -peleja, toteaa Capcomin pomo Bill Gardner.

Resident Evilid koskien Capcom hakee ilmoituksella uusia kykyja
sarjan tulevia osia suunnittelemaan. He pitavat luonnollisestikin varma-
na, ettd kolmas Resident Evil tulllaan julkaisemaan, mutta mitaan
aikatauluja tai konsoliformaatteja he eivat viela suostu kertomaan.

A%y 7 B WA E

SUPER POWER

64-bittista
tennista
Jonas Bjorkman, Micha-
el Chang, Richard Krali-
cek, Mark Philippaussis
ja Jana Novotna omaa-
vat kaikki jotakin yhteis-
ta: he ovat kaikki muka-
na Nintendo 64:n ensim-
maisessa suuressa tennis-
pelissa. All Star Tennis
‘99 tulee Ubi Softilta ja
suunnittelu on parhail-
laan kaynnissa Smart
Dogilla Englannissa.
Pelin sanotaan olevan simulaat-
tori, jossa on hallipelin tuntumaa.
Pitkalle viedyt fysiikkaan liittyvat
laskelmat mahdollistavat entistd
tarkemman pallon liikkeiden si-
muloinnin ja pelaajien liikkeet
pohjautuvat Motion Capture
-tekniikkaan. All Star Tennis ‘99
tullaan nakemaan ensiesittelyssa
E3:ssa.

Left Field ostettiin

Nintendo on tunnettu siita, ettei
se tee syvempaa yhteistyota mui-
den pelifirmojen kuin Raren kans-
sa. Nyt Nintendo on kuitenkin os-
tanut itsensa kiinni Left Fieldiin,
joka on ajankohtainen korispeli
NBA Courtsiden takia. Nintendon
tiedottaja Howard Lincoln on se-
littanyt syita.

TV-pelit ovat USA:ssa talla het-
kelld tuottoisimpia 25 vuoteen.
Huono juttu on vain se, etta nuo-
ret pelisuunnittelijat usein joutu-
vat alalla syrjdén. Left Field on jo
osoittanut omaavansa lupaavia
tulokkaita ja Nintendolla ollaan
hyvin tyytyvaisia firmojen lahen-
tymisesta.

Raymanin paluu
Varhaisversio Rayman 2:sta esitet-
tiin jo E3:ssa pari vuotta sitten,
mutta kun Ubi Soft julkaisee pe-
lin taman vuoden lopulla, se tu-
lee ndyttamaan aivan erilaiselta.
Prototyyppi oli 2-ulotteinen, mutta
uutukainen tulee olemaan taysin
polygonipohjainen tuote.
PlayStation-versiota ei saada
ennen kuin ensi vuoden alussa,
mutta Nintendo 64:lle peli julkais-
taan jo tdman vuoden lopulla.

Uusi pelifirma syntyi

Ihkauusi peliyhtié on nahnyt pai-
vanvalon. Deep Space Inc. on muo-
dostettu Sony Computer Entertain-
mentsista ja japanilaisesta Whoo-
pee Campista ja se tulee keskitty-
maan reaaliaikaisten seikkailupe-
lien suunnittelemiseen. Deep Space
Inc:id tulee johtamaan Tokura Fu-
jivara, joka aiemmin on tydsken-
nellyt seka Konamilla etté Capco-
milla. Han oli mm. Ghost ‘n Gob-
lins sarjan takana, maineteko, joka
varmasti tulee edistimaan Deep
Spacen alkumetreja.

13s11nn



UUTISET

Activision
panostaa
Nintendo 64:44n
Activisionilla aio-
taan sijoittaa lujas-
ti Nintendo 64:aan.
Pari ensimmaista
pelia tulevat ole-
maan Quake Il ja
Nightmare Creatu-
res, eli kaksi Activi-
sionin kaikkien ai-
kojen eniten myy-
nyttd nimiketta.
Quake Il on jo levinnyt
850000 kappaleen verran
joulukuusta lahtien ja myds
N64-kaannokselle odote-
taan isoja myynteja. Night-
mare Creaturesissa pelaaja
paasee tutustumaan ihmis-
susiin ja muihin goottilai-
siin hirvidihin 1800-luvun
Lontoossa.

Viimeinen tanssi

Ne jotka lukivat Supoa jo
1995 saattavat mieltaa Bug-
gie Boogien jotenkin tutuksi
nimikkeeksi. Pelista piti tulla
omintakeinen hybridi Stunt
Race FX:n ja Micro Machi-
nesin valiltd, mutta nyt pa-
rin vuoden mentyd homma
on kuollut ja koko Angel
Studiosin projekti pantu jai-
hin.

Shadowgate palaa
Kuten tunnettua Nintendo
64:lle ei ole julkaistu juuri-
kaan roolipeleja, mutta nyt
on ainakin muutamia nimik-
keitd suunnitteilla. Viimei-
sin lisdys tulee Kemcolta,
joka vuosia sitten teki it-
sensd tunnetuksi NES-roo-
lipelilla, Shadowgate. Tois-
taiseksi Kemco on vahvista-
nut, ettd se tulee tuotta-
maan jatko-osan vanhaan
peliinsa. Taman lisaksi fir-
ma tulee julkaisemaan myds
Shadowgate Classicssin Co-
lor Game Boylle.

Boss haastaa

Gran Turismon

Boss Game Studios on jul-
kistanut suunnittelevansa
N64:lle uutta kilpa-ajope-
lia, joka heidan mukaansa
tulee panemaan paremmak-
si Gran Turismosta. Peli ei
kuitenkaan valmistu vield
tana vuonna, kuten ei se
seikkailupelikaan, jota fir-
ma rakentelee samanaikai-
sesti. Boss on aiemmin tul-
luttunnetuksi Top Gear Ral-
lysta ja tuloillaan olevasta
Twisted Edge Snowboardin-
gista.

STARCRAFT 64

Strategiapelien mestari Blizzard on ilmoittanut, ettd ainut PC-menestys
Starcraftin kaannds tullaan julkaisemaan Nintendo 64:lle.

- Nintendo 64 on pelimaailman standardi, joten sekd pelaajien etta
suunnittelijoiden vinkkelista se oli luonnollinen valinta Blizzardille, tote-
aa firman pomo Michael Morhaime. Starcraftin N64-versio tulee hyédyn-
tamaan konsolin teknisia mahdollisuuksia darimmilleen, ja pelaajat voi-
vat nauttia nopeasta ja riippuvuutta aiheuttavasta pelikonseptista, joka
on tehnyt tdmén PC-pelin niin tunnetuksi.

- Olemme iloisia voidessamme julkaista yhden kuumimmista PC-
peleista Nintendolle, mika tarkoittaa sitd, ettd konsolimme asema mark-
kinoilla vain vahvistuu vanhempien pelaajien joukossa, Nintendon oma
Howard Lincoln kommentoi.

Starcraft 64 saattaa hyvinkin muodostua siksi peliksi, jota Nintendo
tarvitsee, luodakseen umpeen kuilun vanhempiin pelaajiin.

SHIGERU MIYAMOTO
PALKITTIIN

Nintendon Shigeru Miyamotosta tuli ensimmainen ihminen, joka palkittiin
The Interactive Academy of Arts and Sciences'in hiljattain perustetulla Hall
of Fame -palkinnolla. Tama kunnianosoitus mydnnetaan henkiléille, jotka
ovat tuottaneet uraauurtavia luovia tuotteita interaktiiviseen maailmaan.
Ja tuskin on mitaan epailyksia siita, etta Miyamoto soveltuu palkinnon
saajaksi. Sellaisilla peleilla kuin Mario, Zelda, Donkey Kong ja Excite Bike han
on jo nayttdnyt tietd muulle pelimaailmalle ja monet modernien pelien
suunnittelijoista ovat ottaneet oppia hanen peleistaan. Palkinto saa nyt
myos jatkossa arvostusta, kun pelimaailman kuningas on ensimmaisena
saanut sen.

MITA TAPAHTUI E3:SSA

/é

E3:ssa esitelldan joka kesd tulevan
vuoden kaikki tv-pelit. Messut pi-
dettiin tdna vuonna toukokuun vii-
meisena viikonloppuna Atlantassa,
jossa Nintendo totesi Zelda - Ocari-
na of Time -pelin vuoden tarkeim-
maksi pelitapahtumaksi. Rare toi
naytille uuden N64-pelinsa Jet For-
ce Geminin. Naughty Dog ndytti etu-
kateen Crash Bandicoot 3:a ja Squa-
re ja Electronic Arts paljastivat lisaa
tulevasta yhteistydstaan. Todella pit-
ka raportti E3-viilhdemessujen tv-pe-
leista tulee ensi numeroon.

SUPER POWER



Multimediakauppa

Dosesta nyt myos
PlayStation
pelit ja vehkeet!

Ce
PlayStation

DAL

i@ PlayStation.

2 PlayStation.

i PlayStation.. @ Playstation..

RESIDENT EVIL 2
:’79#

STAR WARS - MASTERS V-RALLY

PITFALL 3D
OF TERASKASI 289,

379,-

Kauhupelien mestariteos!
Varoitus: pelin vikivaltaisesta
ja groteskista sisalldstd johtuen
emme suosittele tata pelid nuo-

rimmille/herkimmille pelaajille.

“LSINKI aleksanterinkatu 15. puh.
(VASKYLA kauppakatu 33 puh.
JOPIO0 kauppakeskus minna haapaniem
\PPEENRANTA valtakatu 36 puh. (05)
{ASA hovioikeudenpuistikko 13 puh.

379~ o
Téahtien sola jatkuu nyt taysin
uudessa pelissa! Elokuvista tutut
hahmot ottavat mittaa toisistaan
tdssa Tekken-tyylisessa matkinta-
pelissa, jossa voit tiukan paikan

tullen veléista esiin oman erikois-

aseesi (mm. lasermiekka).

MECHWARRIOR 2z
22 9,'

Tulevaisuuden sotaa kdydaén talon-
kokoisilla roboteilla. Valitse klaani-

si, aseista robottisi ja kylva tuhoa
ja pakokauhua! Mech-pelien kias-
sikko jyrisee edelleen - ja lujaa!

5 588 fax 636 454 avoinna:

?
Peli, joka selatti Segan lopullisesti!
Todentuntuisin rallipeli mita maail-
massa on nahly. Lukematon maara
ratoja takaa sinulle uutta baanaa
kuukausiksi eteenpain.

Kfassmen tasohyppely tekee raji
paluun. Uusi Pitfall on 360° vapa
ta liikkumista ja silmia hivelevi
3D grafiikkaa.

multimediakauppa

Avaa ovi doseen - ja padssisi alkaa tapahtua.

GO T
(014) 614 550 fax 616 809, ma-pe 9-18,
enkatu 18 puh. (01?) 264 6534 fax 264 6510, ma-pe 9-18,
4118 600 fax 4515 128, ma-pe 9-18,
(06) 3209 230 fax 3209 250, ma-pe 9-18,

ma-pe 10-20,

La: 1D-18

la 9-15 UUSI MYYMALA AVATTU!

la 9-

la 9-15

La 9-15
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PELIKONE Nintendo 64
JULKAISIJA Nintendo
KEHITTAJA Nintendo
LUONNE Kilpa-ajo

12

F-Zero

B 20w

¥

Ennen Zeldaa tulee yksi
vuosikymmenen eniten
odotetuista jatko-osis-
ta. Ainen nopeudella
meitd ldhestyy F-Zero
64 - Nintendon tiukin
kilpa-ajopeli aikoihin.

Jo— .
1 1"21}1 nnig?;i] 8»

PELIKONE PlayStation
JULKAISUJA Ocean
KEHITTAJA X-ample Architectures
LUONNE Shoot ‘em up

Viper

Eurooppalaiset pelivalmista-
jatalkavat jo hiljokseen hal-
lita tdtd genred. Viimeisin
lisuke on melko tuore peli-
talo X-ample Architectures.

Aiemmin on saksalainen Neon yl-
lattanyt uskomattoman kauniilla
Tunnel B:lla - pelilld joka taan-
noin sai arvostelussamme 90 po-
joa. Sen jélkeen firma on muutta-
nut Manchesteriin Englantiin ja
muuttanut nimensé X-ample Ar-
chitecturesiksi. Viperilla
nama saksalaiset veteraa-
nit osoittavat olevansa
graafisia velhoja. Villeja
rdjahdyksia, valonhohtei-
ta ja monisdrmaisia po-
lygoneja heitelldan ke-
hiin hyvin itsevarmaan
tyyliin - ja itsevarmuut-
tahan naillda hemmoilla
riittaa.

Viperin taustatarina on

sekd tapahtumarikas ettad omalaa-
tuinen. Humanoidit ovat ottaneet
planeettamme haltuunsa ja sen pe-
lastamiseksi pitdd yksinaisen heli-
kopteripilotin kukistaa uhka ja hoi-
della valtavan madran petomaisia

Kun F-Zero suoritti ensiesiintymi-
sensa SNES:ille, se aiheutti kohi-
naa pelipiireissa. Nintendon Mode
7 -tekniikka mahdollisti kilpailu-
pelin, jollaista ei ollut koskaan ai-
emmin nédhty konsolilla. Melkein
vuosikymmentd mydhemmin tu-
lee nyt F-Zero X, ja arvata saattaa,
etta odotukset ovat korkealla Nin-
tendon Kyotossa tydskentelevas-
sa suunnitteluporukassa.
Ensimmainen pelikelpoinen ver-
sio F-Zero X:sta esiteltiin Space
World -messuilla talvella, mutta
pelistd on vain parissa kuukau-
dessa kehittynyt viela selkeampi,
kauniimpi ja ennen kaikkea no-
peampi. Nintendo on pyrkinyt pe-

peleista ja jotta pelaaja voisi ai-

dosti tuntea vauhdin hurmaa,
ruudun pdivityksen pitaa tapah-
tua uskomattoman nopealla tem-
polla.

Paitsi nopeutta ja sliipattua
grafiikkaa, F-Zero X pitaa sisal-
1dén jarjettdman hyvin suunni-
teltuja ratoja, joilla on infernaa-
lisia kurveja, hurjia silmukoita ja
korkkiruuvikierroksia, jotka ei-
vat ikina tunnu loppuvan.

F-Zero X:ssa on usean tyyppi-
sida pelimahdollisuuksia. Ensim-
mainen on Gran Prix Mode, jos-
sa kohtaa toisensa lauma kiita-
via metallihirvidita. Kilpailu on
tylya, todella tylya. Muita klassi-
sia pelityyleja ovat Time Attack,

T, lissa siihen, etta se pydrisi vahin-  Versus Battle ja Practise.
taan 60 kuvan sekuntinopeudel- Japanin ensi-ilta on 14. heina-
la. Syynd tahdn on ollut se, ettd  kuuta, mutta me saamme taalla
00,0 pelistd tulee yksinopeimmistaajo-  odottaa muutaman kuukauden

pidempaan.

otuksia, joilla on kaytdssa niin huip-
puhienoa teknologiaa, etta ydin-
voimalakin kuulostaisi vertailussa
lahinna voiveitselta. Vakavasti pu-
huen pelin juoni on darimmaisen
naurettava, mutta peli on sitakin
jdnnempi.

Viperin ulkoasua voisi luonneh-
tia sekoitukseksi Panzer Dragoonia
ja Afterburneria, jossa on yksityis-

kohtaisia ratoja, jotka tarjoavat au-

tioita kaupunkeja, kaivok-
sia ja limaisia emoaluksia.

SUPER POWER



PELIKONE PlayStation
JULKAISLJA Konami
KEHITTAJA Konami
LUONNE Shoot ‘'em up

Peli oli silti toivottoman kurja te-
kele. Silla kertaa Konami painui
kunnolla veden alle, mutta nyt he
ovat harkinneet asioita paremmin.

C-The Contra Adventure tulee
pohjautumaan enemman vanhoille
klassikoille kuin edellinen versio.
Kaksiulotteisiin sivuttain rullaaviin
ratoihin on sulautettu kolmiulot-

teisuutta ja pelin ulkoasu on haettu

aivan ensimmadisista Contra-peleis-
Konamionjoaiemmin- . ...\a Suurin ero vanhoihin
kinyritténytiskeduut- i oipin on pelaajan suurempi ja
ta liekkia Contra-klas- i\ 0lisempi ohjailumahdolli-
sikkoonsa, muttailman ;s visesimerkkion terveyden-
menestystd. Toivo- tilaa osoittava mittari, joka nayt-
kaamme heiddnonnis- {55 paitsi oman hahmon kuntoa,
tuvan paremmin talld  myos vastustajan.
kerralla. Réjahtavan grafiikan, tunnel-

mallisen musiikin ja valtaisien bos-
sien kera C-The Contra Adventu-
re tulee uudelleenluomaan van-

Ei auttanut yhtdan, vaikka
ostaja sai paketin mukana

; Hvifs PELIKONE PlayStation
3[?-Iasrt PIayStathnln Cont-  han C9nt[a-!umon, k\_.lnl se my6- JULKAISUJA BT Intiinciive
ra: Legacy of Warin kanssa.  hemmin ténd vuonna julkaistaan. KEHITTAJA _mlting of the Jungle

LUONNE Toiminta |

LATIYWTISOMAYNNT

e

SPED

LARTIFE
irmnran

o

PELIKONE PlayStaticn
JULKAISUJA Funcom
KEHITTAJA Funcom
LUONNE Kilpa-ajo

SDR

SDR:n esikuvia ovat kaikki
hellyttivit ajopelit. Muka-
na on pienia herttaisia hah-
moja pastellivireissdnsa ja
sievid ratoja lapsenmielisin
koristeluin.

Pelin nimi SDR on lyhennelma sa-
noista Super Deformed Racer. Ter-
mi SD eli Super Deformed (super-
epamuodostunut) on otettu Ja-
panista, jossa sitd usein kaytetaan
mangassa ja animessa. Pelista |6y-
tyy siis epamuodostuneita hah-
moja eri kokoisina ja nakoéisina
versioina. He sitten kilpailevat ra-
doilla, jotka paljolti muistuttavat
Diddy Kong Racingin baanoja.

- Olemme yrittaneet luoda
PlayStationille pelin, joka muis-
tuttaa niita peleja, joita on jo ole-
massa Nintendo 64:lle, selittaa
Tomas Schreiner Funcomin norja-
laiselta osastolta.

SUPER POWER

SDR:n maailmat ovat valoi-
sia ja ennen kaikkea hyvin tun-
nelmallisia. Kenties tama peli
tulee rauhoittamaan niiden mie-
lid, jotka ovat jo pitkaan kai-
vanneet PlayStationille vari-ilois-
ta kilpa-ajopelia.

B-Mavie |

B-filmi-pelit ovat kokeneet
uudelleensyntyman sen jal-
keen, kun Mars Attacks -elo-
kuva ja flipperipeli muuta-
ma vuosi sitten valloittivat
rauhanomaisen maailmam-
me. Nyt samasta teemasta
tulee myds PlayStation-peli.

B-Moviella ei ole itseasiassa mi-
taan tekemista Mars Attacksin kans-
sa, mutta tunnelma on jotakuin-
kin samanlainen. Ilkedt marsilai-
set laskeutuvat jalleen Maahan ja
ellei heita ajoissa pysdyteta, ih-
miskunta saa sanoa itsellensa hy-
vastit. Marsilaisiin tehoaa tietysti
vain vakivalta ja siksi pelistd 16y-
tyy soveliaita avaruusaluksia ja
aseistusta kamppailuja varten.
Mutta kamppailua ei kdyda aino-

Xl

PELIKONE PlayStation
JULKAISUA Sony
KEHITTAJA Shift
LUONNE Pulmapeli

astaanylhaall taivaalla. Myds maas-
sa pelaajan pitda pystya pitdmaan
tunkeilijat aisoissa sijoittelemalla
oikeisiin paikkoihin joukkoja ja ty-
kistoja.

Peli on suunniteltu mahtavaksi
ja rdjahtelevaksi. Monet ulkoava-
ruuden alukset ja jatkuvat rajah-
dykset hallitsevat pelaamista, mutta
pelistd kuulemma 18ytyy myés kat-
kettyja makupaloja tutkittavaksija
hyodynnettavaksi. Marsilaisten te-
koaly on ohjelmoitu silla tavalla,
ettei mikaan rata ole kahta kertaa
taysin samanlainen, ja pelaaja jou-
tuu kayttamaan aivojaansiind kuin
nappainsormiaankin. B-Movie las-
keutuu tanne syksylla.

Sonyn sisdisessa kehittelyporu-
kassa, Shiftissd, on tekeilld hy-
vin originelli pulmapeli.Piansaa
noppapeli aivan uudet kasvot.

Korkeita noppakasoja pelilaudalla.
Siltd Sonyn uusi pulmapeli nayttaa
yleisesti ottaen, mutta kunhan pe-

lattavuus paranee, se tulee tarjoa-
maan paljon enemman. Idea on melko
mutkikas ja pelkan kayttéliittyman
hiomiseen meni suunnittelijoilta vuo-
den verran, ennen kuin paastiin var-
sinaisen pelin ohjelmoimiseen. Eri
kokoisilla pelilaudoilla pelaajan pi-
taa asetella noppiansa systeemin

mukaan, joka varmasti tulee aihe-
uttamaan pelaajalle paanvaivaa. Yksi
pelin kivoista puolista on se, ettd
sita voi pelata jopa 5 henkea yhtai-
kaa, joko toisiaan vastaan tai jouk-
kueena. Milta Xl nayttaa sitten, kun
se on valmis, siitda kerromme myd-
hemmin tana vuonna.

13
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Hudsonin uudessa vedenalai-
sessa pelissd padsemme tu-
tustumaan meren arvoituk-
siin. Ja mikdpa olisikaan pa-
rempi opas suurissa syvyyk-
sissd kuin delfiini.

17-vuotias Maia-tyttd jaljittaa
mahtavia salaisuuksia. Veden alta,
tutkimusasema Northern Crossin
liepeilta I6ytyy muinaisen Mu-man-
tereen raunioita ja sen sanotaan
olevan tdynna uskomattomia aar-
teita. Hudsonin uudessa pelissa
B.L.U.E. Legend of Water pelaa-

PELIKONE PlayStation
JULKAISIJA Hudson
KEHITTAJA Hudson
LUONNE Seikkailu

Vain muutamaa kuukaut-
ta Bomberman 64:n taka-
ldisen julkaisun jdlkeen
ilmoittaa Hudson, ettd
ihka uusi Bomberman-
seikkailu on jo tekeilla.

PELIKONE Nintendo 64
JULKAISIJA Hudson
KEHITTAJA Hudson
LUONNE Seikkailu

Kuten tunnettua Hudson ei on-
nistunut kovin hyvin Bomberma-
nin siirtamisessa 3D-maailmaan.
Monipelaajavaihtoehto oli suo-
ranainen pettymys ja aiempien
pelien lumous oli kadonnut poly-
goneiksi muuttuneiden pikselien
mukana. Mutta toivo elaa yhati
javoimme vain toivoa, ettd Hudson
kaantaa kaiken oikealle tolalleen
Bomberman Herossa.

Hudson jattaa jalleen vanhan
konseptinsa ja tuo uutukaisella

__B.L.U.E. Legend of WWater

jan tehtdvana on ohjastaa Maia
kolmiulotteisten vesimaailmojen
halki, jossa pahantahtoiset vesihir-
vidt ovat suurimpana uhkana. Apu-
naan tytolla on delfiini Luka, jon-
ka dantely on sdmplatty ihan oi-
keasta delfiinin laulusta. Pelaajan
pitad hyodyntaa Lukaa usealla eri
tavalla antamalla hanelle kaskyja
kuten “etsi”, “auta” tai “odota”.
Veden alla pelaaja kohtaa mm.
merivirtoja ja ohjelmoimalla pelin
vesioloja simuloivaksi, Hudson on
halunnut pelaajan todella tunte-
van syvyyden vaikutelman valtaan-

Formula 1 on tdhdn saakka
ollut vihin edustettu genre
Nintendo 64:lla, mutta pian
tdhan tulee muutos. Para-
digmin tuleva F1-peli onsita
paitsi viralliset lisenssit
omaava tuote.

World Grand Prix vetoaa eniten nii-
hin, jotka tykkaavat simulaattoreis-
ta. Koko vuoden 97 Grand Prix
-kausi on ohjelmoitu peliin mukaan
ja Story Modessa pelaaja voi ajaa
18pi kaikki viime vuoden kilpailut.
Viralliseen lisenssiin kuuluu 17 ra-
taa, 11 kilpatallia ja 27 ajajaa asi-
aankuuluvin ajokein, joten se, joka
tykkaa F1:std, tulee todella tunte-

PELIKONE Nintendo 64
JULKAISIJA Video System
KEHITTAJA Paradigm
LUONNE Kilpa-ajo

maan olonsa kotoisaksi.

World Grand Prix on tehty raa-
taloitavaksi kunkin pelaajan
omiin tarpeisiin istuvaksi. Auto-
jen ominaisuuksia voi mm. muun-
nella tarpeen ja sdan mukaan ja
pelaaja voi valita kolmesta eri
pelivaihtoehdosta. Se, joka valk-
kaa koko kauden pelaamisen, saa
myds paattaa miten paljon ben-
saa autoon tankataan, koska mita
vahemman |6p6a on tankissasita
nopeammin se kulkee.

Koska World Grand Prixin on
suunnitellut Paradigm, joka teki
mm. Pilotwings 64:n, voimme
odotella hyvin realistista pelia.
Valmista pitaisi tulla vuoden lo-
pulla.

saottavalla tavalla. Itse seik-
kailu on jaettu viiteen osaan
ja silla on yhta monta mah-
dollista lopetusta. Peli jul-
kaistaan my8hemmin tina
vuonna.

mukaan muutamia huomattavia
uudistuksia. Yksi merkittavimmis-
ta lienee se, ettd Bomberman pys-
tyy nyt hyppaamaan. Seikkailun
kuluessa hdn pystyy myds kaytta-
maan runsaasti teknista apuvoi-
maa, kuten sukellusvenetta, root-
toria ja suihkuliiveja. Seikkailu le-
vittdytyy viiden valtaisan maailman
alueelle ja kun viimeinen maailma
onvapautettu hirvidista, tulee esille
loppubossi, joka saa aiemmat pe-
lit vaikuttamaan l6perdilta.

'n
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PELIKONE Nintendo 64
JULKAISIJA Human
KEHITTAJA ‘Human
LUONNE Urheilu

Monet pitaviat rullalautailua
ja lumilautailua rankkoina la-
jeina, mutta he eivit liene iki-
né kokeilleetkaan liitolaudalla
ajamista.

Human on hieman outo pelifirma.
Sellaisilla peleilla kuin SOS, he ovat
todistaneet ideoidensa omintakei-
suuden ja samaa rataa jatkaa myos
Air Boarder 64.

Liitolauta, jollaisen pelaaja saa
kayttddnsa, on oikea pieni voima-
pakkaus. Silla voi suorittaa valtai-
sia hyppyja, liitaa eteenpdin huip-
punopeasti ja jopa liukua ylds ta-
lon seinia pitkin. Kaikista ymparis-
toista tulee tassa pelissa liitolau-
tailuun kelpaavia eika sellaisia temp-
puja olekaan, joita laudalla ei voisi
kokeilla tehda.

Pelissa on useita eri osatekijoita.
Pelaaja voi yksinkertaisesti vain ajella
ympériinsa ja tehda mita haluaa
ilman aikarajoituksia tai han voi

ottaa osaa Air Boarder -kouluun,
jossa lautailutaidon voi hioa huip-
puunsa. Sitten voi testata opittuja
temppuja ja taitoja nopeuskilpai-
luissa.

Pelin ymparistét ovat laajoja ja
taynna kolmiulotteisia rakennelmia.
Pelaajan liikkumisvapaus on tay-
dellinen ja teravyytensa ja puhtau-
tensa puolesta grafiikka muistut-
taahiukan Wave Race 64:3a. Hudson
on ottanut parhaat puolet rulla-
lautailusta ja sulauttanut ne hie-
noimpiin lumilautailun piirteisiin,
ja lopputuloksesta tuntuisi tulevan
varsin kiintoisa.

PELIKONE PlayStation
JULKAISUA Funcom
KEHITTAJA Funcom
LUONNE Kilpa-ajo

Dirt

Funcom kamppailee Atodin
varjossa tulevan motocross-
pelinsa Dirtin voimin. Likais-
ta pelia tai ei, mutta vaikut-
taasiltd, etté firmalla on voit-
taja kdsissdan.

Motocross-genresta pitavat monet,
mutta kumma kylld sen peleja ei
ole juurikaan julkaistu PlayStatio-
nille - itse asiassa niita lienee vain
yksi, VMX Racing, joka ei edes ole
erityisen hyva peli. Kuten tunnet-
tua on Atodin tulevalla Supercross
'98:|la padosissa huipputahti Jere-
my McGarth ja nyt siis Funcomin
Dirt lienee ainut peli, joka kyke-
nee haastamaan Atodin tulevaa
ajopelia.

Huolimatta siitd etta Dirt on viela
kaukana valmiista, ndkee ensim-
madisesta beta-versiosta jo, etta Fun-
comilla on Irlannin osastolla tehty
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varsin hyvaa tyota. Selkea gra-
fiikka, nopea pelimoottori ja luon-
nollisen tuntuinen ohjaus anta-
vat pelille vaikuttavan tunnun.
Funcomin Henning Solbergin mu-
kaan pelissa on kuitenkin viela
paljon tekemista.

-Tulemme lisddmaan ratojasen
mukaan minka firman kautta peli
tullaan jakelemaan. Mieluusti ha-
luaisimme tehda yli 10 baanaa,
mutta silloin peli tulisi ulos vasta
ensi vuonna. Jos teemme vahem-
man ratoja, on mahdollista saada
peli ulos jo syksylla.

Anco on puuhaillut futispeli-
en parissa jo melkoisen tovin.
Heidédn Kick Off -sarjansa on
jo kiassikko ja nyt genre ete-
nee taas askeleen verran.

Jo olemassaolevat jalkapallope-
lit muistuttavat yleensa toisiaan
varsin paljon. Siksi Anco on pyr-
kinyt kehittdmaan lajityyp-
pia ja tekemaan futispeleis-
té kiintoisampia. Yhdistamal-
1 itse pelaamiseen myds jouk-
kueen johtamista, Kick Off
Worldista saattaa tullakin
vaihtoehtoinen jalkapallope-
li, kun se kesdlla julkaistaan.

Pelaajalla on mahdollisuus
joko ottaa osaa maailman-
mestaruuskisoihin tai koko
maailman kasittavaan super-

PELIKONE PlayStation
JULKAISIJA Funsoft
KEHITTAJA Anco
LUONNE Urheilu

_ Kick Off Waorld

sarjaan, jossa on 120 eri joukku-
etta kaikista mahdollisista mais-
ta. Ja se, joka haluaa, voi myés
hoidella taysin valtuuksin jouk-
kueensa talousasioita seka pelaa-
jakauppojaja-vaihdoksia. Ajatuk-
sena on, etta peli voisi simuloida
joukkueen yla- ja alamakia seka
kentalla etta sen ulkopuolella.

__ Darkstalkers 3

Capcomin viimeisimmitbeat
‘em up -pelit eivit ole syytta
selviytyneet Japanissa myyn-
tilistojen kérkeen. Pikseligra-
fiikka on uuden tulemisensa
kynnyksella.

Darkstalkers on beat ‘em up -sar-
ja, joka ei ole lydnyt itsedan lapi
lannessa. Japanissa jotkut sarjan
hahmot ovat yhta tunnettuja kuin
Chun Li ja Ken, ja Tokion pelihal-
leilla porukat keréytyvéat mieluus-
ti niiden koneiden &areen, joissa
loistaa Darkstalker-logo. Darkstal-
kers 3:n mukana tulee kasetti, joka
paivittda Saturnin muistia neljan
megabitin verran. Lisdys on valt-

PELIKONE Saturn
JULKAISIJA Sega
KEHITTAJA Capcom
LUONNE Beat ‘em up

tadmatodn, silld konsoli ei muuten
kykenisi selviytymdan hyvin yksi-
tyiskohtaisista taustoista ja suuris-
ta hahmoista, joita peli pitaa sisal-
lansa,

Kuten useimmissa beat 'em up -
peleissa, on Darkstalkerissakin mo-
nipuoliset hydkkays- ja puolustus-
mahdollisuudet. Street Fighter
-sarjan ideoita on tietysti hyédyn-
netty, mutta muuten peli on kaik-
kea muuta kuin puolivillainen ko-
pio X-Men VS Street Fighterista,
joka myds hiljattain kadnnettiin
Saturnille. Viimemainittu mahdol-
lisesti julkaistaan Euroopassakin,
mutta Darkstalkers 3 jdanee taalla
valitettavasti pelkaksi tuontipeliksi.

LATIYIWTISOXAYNNT
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RPG

Final Fantasy VII iski roolipeleihin uutta kipinada Japanin ulkopuolellakin.
Elettyaan pitkdan kamppailu- ja ajopelien varjossa, on RPG:isté nyt nope-
asti tullut kuluttajien ja suunnittelijoiden suosikkeja. Seuraavan suku-
polven roolipelit eivat enda lyd myyntiennétyksia pelkastaan Japanissa;
ne mullistavat koko pelimaailman.

RPG-VALLANKUMOUS

|

Luonnollisestikin
se onSquare, joka
johtaa myds roo-
lipelaamisen tois-
ta aaltoa. Japanis-
sa firma julkaisee
keskimaarin yh-
| den uuden pelin
/ kuukaudessa ja kii-
tos yhteistyén Elec-
tronic Artsin kans-
sa, tulee suuri osa
niista pikaisesti saa-
taville myés lansi-
maissa. Squaren pe-
leistd tulee sitapaitsi
yha paremmin kan-
sainvdlisille markki-
noillesoveltuvia, misté
Final Fantasy VIl nayt-
taisi olevan taas yksi

man poliisimie-
hen, Daniel Dol-
lisin kanssa jou-
tuu pelastamaan
ihmiskunnan il-
keamielisilta lois-
eligilta eli para-
siiteilta. Kuten useimmissa muissakin rooli-
peleissa, ovat kaikki Parasite Even taistelu-
kohtaukset tekstikomennoin ohjautuvia.
Nakymat eivat kuitenkaan muutu joka kerta,
kun vihollisia kohdataan, vaan esiin pomp-
paa pienia valikkoja ja Aya asettuu taiste-
luasentoon. Han kykenee liikkkumaan nay-
t6lld vapaasti ndiden osioiden aikana, mika
on hyvin epatavallista japanilaisissa rooli-
peleissa. Parasite Evessa Square siis luopuu
suuresta osasta RPG-kdytantojaan, jotta
peliin tulisi entista lansimaisempi tunnel-
ma.

esimerkki. Uusin Squaren RPG onkin sit- Parasite
Kaikkein amerikka- ten kaikkea muuta kuin ame- Evessa Square
laisin Squaren peleis- rikkalaistyylinen. Electronic
td on kuitenkin Parasi- Artsin lanteen tuoma Xeno- ’UOPUU suu
te Eve, joka ei vain ta- gears ndyttda aarimmaisen resta osasta
pahdu New Yorkissa, japanilaiselta anime-vaikuttei- perinteisté
vaan se on my&s suun- sin piirretyin valiosioin ja ra- LEutEntE s
niteltu USA:ssa. Secret of Evermoren epé- jahtavin robottihydkkkayksin. RP-G kayta'f_toa'
onnistumisen jalkeen Squaren japanilainen Peli rakentuu tarinalle nuo- Jotta pehm
paamaja ei tosin antanut téysin vapaita resta soturista nimeltd Wong tulisi entista
ohjaksia jenkkikollegoilleen, vaan lahetti Fei Long, jonka kotikaupun- nios e e .
muutaman rutinoituneen suunnittelijansa kiin valtavat robottijatit hyok- fans:marsemp:
johtamaan Even kehittelyd, kun jenkit itse kaavat. Pelastaakseen kaikki tunnelma.

vastasivat enimmakseen grafiikkapuolesta.
Tama kaikki johti siihen, etté Parasite Eves-
ta tuli toistaiseksi paras kahden eri peli-
kulttuurin yhteensulautuma.

Aya Brea on nimena hiljattain valmistu-
neella naispoliisilla, joka yhdessa japanilai-
sen tutkijan Kunihiko Maedan ja kokeneem-

ystavansa, valtaa Fei yhden
roboteista komentoonsa ja
alkaa iskea sen avulla muita
robotteja vastaan. Seikkailun kuluessa han
paasee sitten kdyttdmaan myés muita ro-
botteja. Taistelut tapahtuvat suurin piir-
tein samaan tapaan kuin perinteisissa roo-

SUPER POWER
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Kukaan ei uskonut, etta sellainen peli kuin Xenogears
lopulta julkaistaisiin USA:ssa. Mutta pian sekin nahdaan.

lipeleissa, joskaan mitdan tekstikomento-
ja ei kaytetd, vaan kaikilla ohjaimen na-
peillaon erikoistoimintonsa. Yhdistelemalla
naita, pystyy suorittamaan myés erikoi-
sempia hydkkayksid, ominaisuus joka on
saatu Final Fantasy VIista. Ja tunnetusti-
han ohjaaja Tetsuya Takahashi seka paa-
ohjelmoija Kiyoshi Yoshii olivat mukana
myés tuon pelin tuotannossa. Myds graa-
fikot ovat aiemmin tehneet padasiassa 16-
bittisia peleja, mika lienee yksi syy siihen,
ettd Xenogears muistuttaa enemman Squa-
ren SNES-klassikoita kuin jotain heiddn
muista PlayStation-peleistansa.

Super NES -ajoista muistuttavat myés ne
kaksi roolipelia, jotka Square ja Sony jo
ovat julkaisseet USA:ssa ja jotka toivon
mukaan saadaan Eurooppaan syksylla. Fi-
nal Fantasy Tactics pohjautuu Questin enem-
mankin strategisille roolipeleille Ogre Battle
ja Tactics Ogre, jotka olivat Japanissa suo-
siossa muutama vuosi sitten..SaGa Fron-.
tier taas on omillaan seisova jatko sarjaan
Romancing SaGa, joka tuli julki kolmessa
osassa 90-luvun alkupuolella.

Kolmas roolipeli, jonka Electronic Arts tu-
lee julkaisemaan USA:ssa ennen vuoden
loppua, on nimeltddn Brave Fencer Mus-
ashiden ja se on Squaren ensimmainen
toiminta-RPG sitten Secret of Manan jat-
ko-osan julkaisemisen 1995. Musashi on
pelin paahenkilén nimi. Han ja muut pelin

Tams 5
Doa’t patromce me. Deita! & "

Final Fantasy Tactics on Squaren ensimmainen
varovainen yritys strategiapeleissa.

PER POWER
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hahmot ovat Tetsuya Nomuran
suunnittelemia. Mieshan suunnit-
teli aiemmin hahmoja sekéa Para-
site Eveen ettd Final Fantasy Vll:een.
My®ds Final Fatasysta tuttu Hiro-
nobu Sakaguchi on tuottanut ta-
man pelin, josta on toivottu muo-
dostuvan ensimmaisen osan pitkaan sar-
jaan nimelta Brave Fencer.

Japanissa Brave Fencer Musashiden jul-
kaistaan heindkuun 16. pdivéna, samaan
aikaan pelikelpoisen demon kanssa Final
Fantasy VlIl:sta. Sama demo, joskin englan-
ninkielisend, tullaan mydhemmin julkaise-
maan yhdessa jenkkiversion kanssa Brave
Fencer Musashiden -pelista, naytteena siita
mihin suuntaan Squaren ja EA:n yhteistyo
tulee johtamaan.

Square ei tietenkaan ole ainoa japani-
lainen firma, joka tulee johta-
maan RPG-vallankumousta ja
kasvamaan lansimarkkinoil-
la. Capcom osaa my®és ra-
kentaa roolipeleja, mika on
aiemmin todettu mm. firman
molemmista Breath of Fire -
peleista Super NES:ille. Tana
kesana saaga jatkuu Breat
of Firelllissa jajalleen mie-
likuvituksekkaan seikkai-
lun padhenkildina ovat si-
nihiuksinen Ryu-poika ys-

Ensimmainen roolipeli, minka Square aloitti
Final Fantasy Vii:n jalkeen oli SaGa Frontier.

Pian tulee Squaren eka toiminta-RPG vuosiin,
Brave Fencer Musashiden.

tavineen. Matkan kuluessa pelaaja saa seu-
rata miten hahmot kehittyvat vanhemmiksi
ja kokeneemmiksi kdydessaan uusissa osis-
sa maailmaa.

Myds Konamilla on vaikutusta RPG-tyylila-
jiin, joskin heidan roolipelinsa usein jaavat
Castlevanian, Metal Gearin ja Contran kal-
taisten sarjojen varjoon. Jo 80-luvun lopul-
la Konami julkaisi NES:ille Madaran ja yht-
aikaa Capcomin ekan RPG:n, Breath of Fi-
ren kanssa julkaistiin jo Madara 2 Super
NES:ille. Myés PlayStationille Konami on
tuottanut roolipeleja, kuten Suikoden ja
Vandal Hearts, ja ensi talvena koittaa Sui-

Breath of Fire |1l on yksi taalla
tavista RPG:ista.

Saadakseen Suikoden I1:n odotuksen
tuntumaan lyhyelta, Konami julkaisee

Quest 64 on nimena USA:ssa, mutta Eurooppaan
sama tulee nimella Holy Magic Century.

ensin Azure Dreamsin.

£y

koden I:n aika, josta tulee firman suurin
yritys tassd genressa tahan saakka.

Mutta jo ennen sitd tulee Azure Dreams,
jossa pitda ruokkia pienia s66tteja demo-
neja ja kasvattaa ne kunnollisiksi, niin et-
teivat ne siirry ilkeiden demonien joukkoi-
hin. Konami lupailee originellia grafiik-
kaa, reaaliaikaisia kamppailuja ja Euroo-
pan julkaisua heindkuun alkuun.

Jo parin vuoden ajan PlayStation on ollut
johtava RPG-konsoli, mutta syksylla Nin-
tendo 64 aloittaa lopultakin kilpailun gen-
ressa. Ennen joulua Nintendo aikoo mullis-
taa koko tyylilajin pelillaan Legend of Zel-
da - Ocarina of Time. Peli ei ole vain hei-
dan kaikkien aikojen suurimpansa, vaan

Ennen joulua Nintendo
aikoo mullistaa koko
toiminta-RPG-genren

pelilla Legend of Zelda

- Ocarina of Time.

SUPER POWER



Shigeru Miyamoton suunnitteluporukka R&D
4 on my®ds kayttanyt siihen enimmat aikan-
sa ja voimansa viimeisen kahden vuoden
ajan. Kolmiulotteisessa Hyrulessa Link pys-
tyy kulkemaan seka jalkaisin, hevosellaan
ratsastaen, tai ajassa matkustaen. Hanen
matkansa vie hanet kiehtovimpiin paikkoi-
hin mité tv-peleisssa on ikind nahty. Paa-
maarana on, kuten ennenkin, pelastaa Zel-
da pahan Ganonin kasista ja matkasta tu-
lee lievasti sanottuna muistamisen arvoi-
nen kokemus.

Jo pari kuukautta ennen kuin on aika pala-
ta Linkin Hyruleen, julkaisee Imagineer kaik-
kein ensimmaisen roolipelin Nintendo 64:lle.
Holy Magic Century muistuttaa jonkin ver-
ran Zelda-peleja, mutta siind on hiukan
perinteisempi RPG-kayttéliittyma verrattu-
na Nintendon toimintapainotteisempiin seik-
kailuihin. My&s tama peli on ollut tuotan-
nossa jo parin vuoden ajan ja sitd on odo-
teltu kerta toisensa jalkeen turhaan, mutta
nyt sen lasketaan lopulta valmistuvan syys-
kuussa.

Ennen kuin Sega kokonaan lakkaa tuotta-
masta Saturn-peleja ja keskittyy tuloillaan
olevaan Dream-
cast-konsoliinsa,
firma julkaisee
kuitenkin kaksi

SUPER POWER

| Ensimmainen osa Shining Force ll:sta saatiin
jo, mutta miten kdy kahden jatko-osan?

kesan kiintoisimpiin kuuluvaa roolipelia.

Pantzer Dragoon Saga on valtaisa seik-
kailu, joka jakautuu peréti neljélle cd-le-
vylle ja joka yhdistelee Andromedan klas-
sista shoot ‘em up -tyylid kiehtovaan RPG-
taruun Azelista ja hdnen lohikaarmeestaan.
Ensimmaisend vaikutuksen tekevat piirre-
tyt valiosiot, mutta Panzer Dragoon Saga
ei ole pelkastadn audiovisuaalinen eldamys,
vaan my®s kelpo RPG-tarina ja yksi kaikki-
en aikojen omintakeisimmista Saturn-pe-
leista.

Shining Force Il ei ole aivan yhta kom-
pakti tuote, silld Sega on jakanut sen kol-
meen eri osioon. Ensimmainen tuli Euroop-
paan kesakuussa, mutta sen pelaamisen
kannattavuus riippuu paljon siitad kaantaa-
ko Sega myos kaksi jéljella olevaa osiota,
jotka hiljattain julkaistiin Japanissa.

Pystyvatko roolipelit muuttamaan konso-
limarkkinoita USA:ssa ja Euroopassa yhta
paljon kuin Japanissa, sen ndyttaa tulevai-

=53

Legend of Zelda - Ocarina of Time ylittaa kaiken
genressa aie

Vuoden omintakeisin RPG tulee Segalta ja sen nimi
on Panzer Dragoon Saga.
' 5 £ =

mmin tehdyn.

suus. Yksi asia on joka tapauksessa var-
ma: genre on tullut lasimaihinkin jaadak-
seen. RPG-vallankumous on alkanut.

Sd4



MISSION IMPOSSIBLE

Hetken ajan Mission:
Impossiblen tuottaminen
vaikutti mahdottomalta
tehtavalta. Kun Ranskan
Infogrames luopui
urakasta ldhes vuoden
kehittelyn jdlkeen, peli

ei ollut vield edes puoli-
valmis. Lisaksi valmis
materiaali oli tuskin kayt-
tokelpoista. Mutta aivan
kuten Jim Phelps ja hdanen
Mission: Impossible
-porukkansa aina kaikista
esteistd huolimatta onnis
tuvat tehtavissaan, on
myoOs tuotantojohtaja
Arthur Houtman ja hidnen
suunnitteluryhmansa
onnistunut kaantamaan
epaonnistumisen voitok-
si. Super Power matkasi
Lyoniin kuulemaan
Mission: Impossible -pelin
monimutkaisen tarinan.
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On kulunut yli kaksi vuotta siita, kun tyé
Mission: Impossible -pelin parissa alkoi
USA:ssa. Monet varmaan ihmettelevat mité
oikein tapahtui sille projektille, josta oli
tarkoitus tulla Nintendo 64:n ensimmainen
peli, ja syyt my6hastelyille ovat monet. Suu-
rin USA:ssa tehty virhe oli yksinkertaisesti
liian suuren urakan ottaminen. Kéaytetty-
aan kuukausia pelin ymparistdjen luomi-
seen, suunnittelijat saattoivat iloita 60 ku-
van sekuntivauhtiin padsemisestd, mutta
yhtdan hahmoa ei ollut tuossa vaiheessa
vield valmiina. Kun muu peli lopulta alkoi
olla kunnossa, oli aikaa jo kulunut liikaa
eikd ollut enaa selkeda suunnitelmaa siita,
miten jatkettaisiin. Tuotanto siirtyi Atlan-
tin yli Lyoniin, Ranskaan, jossa tuotantojoh-
taja Arthur Houtman ja hanen porukkansa
joutuivat kuitenkin aloittamaan uudelleen
alusta asti.

Kaikkiaan pelin parissa tyoskentelee nyt
21 henkila. Monet heistd ovat olleet teke-
massa sellaisia pele-
jakuin Solar Crusade
ja North & South,
mutta kyse on kui-
tenkin heidan ekas-
ta pelistadn Ninten-
do 64:lle.

- Mission: Impossible on kivoin tuote mité
olemme tehneet tdhadn saakka, Houtman
selvittdd. Ja huolimatta siits, ettd tuotan-
nossa on ollut muutamia kertoja ongelmia
ja se on ollut alusta asti stressaavaa. Kun
saimme Mission: Impossiblen USA:laisilta suun-
nittelijoilta, kaikki tuntui toivottomalta. Koodi
oli yhtd sekamelskaa, grafiikka levittaytyi
neljdlle koeversiolle ja pelin ympéristé oli
oikeatsaan ainut puoli, joka tuntui olevan
jotensakin valmiina.

Lisaksi ranskalaiset joutuivat kdantdmaan
koodia PC-formaattiin, koska USA:ssa oli kdy-
tetty Silicon Graphics -formaattia. Mission:
Impossible on siis oikeastaan téysin ranska-
lainen tuote, ainakin koodien puolesta.

Mutta jotain uutta saatiin USA:stakin. Si-
kaldiset tuottajat olivat esim. elokuvan fil-
mauksissa mukana useaan otteeseen saa-
dakseen lisaa ideoita peliinsd. He kayttivat
my0s aikaa tuotantoyhtié Viacomin kanssa
seka Tom Cruisen oman firman, Cruise/Wag-

Selvitakseen tehtévista Ethanin taytyy suoriutua
erilaisista osatehtavistd, kuten savuverhojen
asentamisesta, tarkeiden dokumenttien I6ytami-

sesta ja unilaakkeen sujauttamisesta juomiin.

nerin kanssa. He menettivat kuitenkin oi-
keudet kayttaa oikeiden nayttelijéiden kas-
voja pelissd, asia josta Arthur Houtman on
lahinna iloinen. .

- Siitd olisi tullut vain lakiongelmia, han
selittaa. Eika olisi ollut kaiketi-
kaan niin suosittua panna Tom
Cruisen juoksentelemaan ym-
pariinsa pistooli kadessa, oli
miten oli.

Mission: Impossiblessa pelaaja
saa Ethan Huntin roolin, san-
karin, jota esitti Tom Cruise.
Juoni pohjautuu elokuvan ta-
pahtumiin. Yksi ensimmaisista
tehtévista esim. on |6yt ja
tuoda takaisin NOC-lista, jossa
on lueteltu kaikki MIF:n agen-
tit oikeilla nimillaan. Selvitak-
seen tehtavasta Ethanin ja mui-
den agenttien taytyy suoriu-
tua erilaisista osatehtéavista,
kuten esim. savukojeiden asen-
tamisesta, tarkeiden dokument-
tienl6ytamisesta ja uniladkkeen
sujauttamisesta juomiin. Tietysti
Ethanilla on mydsklassinen ko-
jeensa, jolla han pystyy kopsi-
maan mitka hyvansa kasvon-
piirteet todellisen nakoéiseksi
naamioksi itselleen. Kojetta to-
sin pystyy kayttdmaan vain eri-

F1FISSOdNI NOISSIN
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MISSION IMPOSSIBLE
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koistilanteissa, eliihan ketd
hyvansa ei siis pysty pelissa
kopsaamaan.

- Etta pelaaja pystyisi ko-
pioimaan mitka kasvot hy-
vansa, oli yksi niista ideois-
ta, jonka mieluusti olisim-
me sisallyttaneet peliin, se-
littdd Houtman. Mutta moi-
seen ei ollut yksinkertaises-
ti tarpeeksi tilaa kasetilla.

Ethanilla on kaiken aikaa
radioyhteys Jim Phelpsiin, porukan johta-
jaan ja strategiin. Phelps kertoo Ethanille
mita hanen pitdisi tehda ja on tarkeaa kuun-
nella tarkkaan ohjeita, jotta tehtavan suorit-
taminen onnistuu.

Sanoma voi koskea esim. sitd, etta vartija
ontulossa Ethania kohti, ettd joku muu agentti
tarvitsee apua tai sitd minne Ethanin pitéisi
mennd |6ytaakseen tarkedn esineen.

Pelissa tulee kaytettavaksi lukuisia aseita,
mutta useimmat tehtévat voi hoidella lavit-
seilman vékivaltaakin. Pelaaja kuitenkin paat-
tda milloin koviin otteisiin pitda turvautua.

- Siten pelaaja voi itse paattaa pelin vaike-
usasteen, Houtman selittdad. Vaikeinta on
selviytya pelistd pelkalla viekkaudella ja tak-
tikoinnilla, mutta paljon helpompaa on yk-
sinkertaisesti ampua itsensa ratojen lavitse.

Pelin todentunnun lisdéamiseksi Infogra-
mes on tehnyt siihen erilaisia hienouksia,
kuten sen, etta vastustajat reagoivat eri lail-
la riippuen siitd mihin kehon osaan ne saa-
vat osuman, sekd sen, etta ne voivat haavoit-
tua myos toistensa laukauksista. Kiitos ta-
man, voi taitava pelaaja hoidella kaksi vas-
tustajaa samalla kertaa juoksemalla ndiden
valistd, niin etta ne ampuvat toisensa.

Pelin ymparistét vaihtelevat paljon ja useita
elokuvankin nakymia on hyddynnetty pelin
20 radalla. Yhdessa osatehtavassa Ethan pyr-
kii kohti supertietokonetta, jossa NOC-lista
|6ytyy. Tietokoneet on
kuitenkin varustettu
useilla turvasystee-
meilld, mm. lasersa-
teilld ja liikkkeentun-
nistimilla. Valttaak-
seen namd, pelaajan
on hallittava Ethanin
lilkkkeet seka pysty-
ettd vaakasuunnassa.

Hollywood?

S50 youlre the movie star from

Tassa analogisesta ohjaimesta on hydtya pe-
laajalle, mutta taidot joutuvat joka tapauk-
sessa koetukselle.

Useimmilla radoilla pelaaja ohjaa Ethania
subjektiivisesta nakokulmasta, joka muistuttaa
Shadows of the Empiren vastaavaa, mutta
kun hanen pitdisi tdhdata aseella tai kohdis-
taa johonkin esineeseen, kamerakulma vaih-
tuu objektiiviseksi, siten etta tahtdin on kes-
kella. Tass& mielessa Mission: Impossible tu-
lee varsin lahelle Raren Goldeneye 007:33,
asia jota Infogrames on muuten pyrkinyt
vahattelemaan.,

- Olemme todella pyrkineet tekemaan Mis-
sion: Impossiblen aivan eri tyyppiseksi pelik-

si kuin mitd Goldeneye 007 on, vaittaa
Arthur Houtman. Vaikka ei se nyt niin iso
juttu olisi, vaikka pelimme hiukan muistut-
taisikin Raren pelia. Huonompiakin esiku-
via voisi poimia.

Viedékseen klassisten tv-jaksojen ja fil-
min perinnetta eteenpain, on peli varus-
tettu alkuperaissarjan
tunnusmusiikilla seka
animoidulla johdan-
nolla, jossa Jim Phelps
ottaavastaantehtdvan
sisaltavan salaisen ka-
setin.

Kun Mission: Impos-
sible syyskuussa julkais-
taan, on kulunut yli
vuosi siitd, kun se al-
kujaan oli ajateltu julkaistavaksi. Monet
ovat drtyneita siitd, ettd joutuivat odotta-
maan nain kauan, mutta toisaalta nain
ollen peli ei kilpaile niin pahasti Golden-
eye 007:n kanssa, koska tulee sitakin vuo-
den mydhemmin. Tama kenties antaa Mis-
sion: Impossiblelle mahdollisuuden tulla
esille sellaisena tuotteena kuin Infogra-
mes sen toivookin olevan; hienostuneena
agenttipelind, jossa tarkkuus ja aly ovat
tarkedmpia kuin voiman kayttd, toisin kuin
Goldeneye 007:ssd, joka perimmaltaan oli
vain shoot ‘em uppia.

Nyt voimme vain pidelld peukkuja yl-
haalla Infogramesin loppusuoran suunnit-
telujen aikana.

Tama artikkeli tuhoutuu itsestaan vii-
den sekunnin kuluttua.

Olemme todella pyrkineet tekeméan Mission: Impossiblen
aivan eri tyyppiseksi peliksi kuin mita Goldeneye 007 on. Vaikka ei se
nyt niin iso juttu olisi, jos pelimme hiukan muistuttaisikin Raren pelia.
Huonompiakin esikuvia voisi poimia.
- Arthur Houtman, tuotannon johtaja -

i Gyl A = %

o | n) e AL Oe=L" | (M

E it o y | LS T N e

= i p ’sh 5 |7 & B/ =3
|t : S & 2 [ gy

Get into hallway : DONE

Wgh, ! Uuughhh
je 1o drink

I need to find the AFS and the ming

for Cilutter.

aihdfbdariar

"n‘ﬁ'_mey give

SUPER POWER




| ’ -Playh fion

Lehtim»
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Super Mario Land 150,- Donkey Kong Land

_ Super Mario Land 3  160,- Jungle Book 225,- |
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Loistavia nakymia

Ranskalaisilla pelivalmistajilla ndyttdd lupaavalta. Vuoden odottelun jilkeen Amazing Studio
julkaisee lopultakin Heart of Darknessin, pelin joka saattaa kohottaa Ranskan ykkésliigaan.

Useimpien tv-pelaajien mielestd parhaat
pelit tulevat Japanista. Sitten tulee USA
tavallaan toisella sijalla, koska siellakin jul-
kaistaan runsaasti hyvin myyvia peleja. Prons-
sin ottaa Englanti, kiitos Raren, Coren ja
Psygnosiksen, jotka viime aikoina ovat tuot-
taneet muutamia parhaista ja puhutuim-
mista peleistd maailmassa. Mutta nyt Japa-
ni, USA ja Englanti ovat saamassa kilpaili-
jan. Jase on kova.

Ranska on pitkaan ollut hieman muiden
varjossa pelimarkkinoilla ja on nayttanyt
siltd, ettd maa tyytyykin asemaansa. Tosin
siella on tuotettu paljon todella hyvia pe-
leja, mutta usein ne ovat olleet liiankin
hienoja menestyakseen laajalti.

Nyt ovat ranskalaisen Amazing Studion
suunnittelijat tarttuneet asiaan uudella asen-
teella. Seikkailupeli Heart of Darknessilla,
joka on ollut tuotannossa jo kohta nelja
vuotta, he ndyttavat Ranskan olevan lie-
vasti sanottuna vaarallinen haastaja kamp-
pailussa myyntilukujen jakautumisesta.
Amazing Studio on uutukaisessaan pyrki-
nyt luomaan yhdistelmaa japanilaisesta pe-
lattavuudesta ja piirrossarjamaisesta ani-
moinnista. Tulos vaikuttaa uskomattoman
hienolta ja suunnattoman hyvintehdylta
seikkailulta, jossa padosaa esittdd koulu-
poika nimelta Andy.

Johdannossa, joka saa koke-
neimmankin tv-pelaajan hauk-
komaan henke&an, opimme
tuntemaan Andyn punaisessa
otsatukassaan koiransa ja par-
haan ystavansa, Whiskyn kera.
Riideltyaan koulussa opettajansa kanssa,
Andy vaeltaa koiransa kanssa luontoon kau-
niina kesapaivana. Ja kun he asettuvat le-
paamaan niityn viherkasvuston sekaan, au-
rinko yhtakkia pimenee. Taydellinen hiljai-
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suus laskeutuu niitylle, kunnes aurinko al-
kaa taas uudelleen valaista. Silloin Andy
tekee hammentavan havainnon. Hanen us-
kollinen kumppaninsa, dalmatialainen koi-
ra Whisky, on kadonnut. Pimeys on yksin-
kertaisesti vienyt sen mukanaan toiseen maa-
ilmaan. Ja Andyhan on valmis tekemé&én
kaikkensa lemmikkinsa pelastamiseksi.

Andy sdilyttaa salaisessa paikassa moni-
mutkaista ajoneuvoa, joka vaikuttaa sekoi-
tukselta kototekoista polkuautoa ja jonkin-
laista liituria. Andy ottaa mukaan aseitansa,
laittaa padhansa kyparan ja ldhtee matkaan
kuun katveeseen, jaljittdmaan siepattua ys-
tavaansa. Kun ajokki hetkisen paasta tekee
pakkolaskun rullalauta-alustalleen parin kal-
lion valiin, on varsinainen seikkailu valmis
alkamaan.

Kuten monissa muissa peleissd, tassa ei intron
ja varsinaisen pelin valilla ole suurta eroa
graafisesti. Ja silloin ei pid4 unohtaa, etta
johdanto muistuttaa laadukkuudeltaan
enemmankin piirrettya Disney-filmia kuin
pelifirman yritysta tehda sujuvia piirrososi-
oita. Amazing Studio on todella nahnyt val-
tavasti vaivaa tehdakseen niin sulavan ja
hienon pelin kuin mahdollista. Esimerkiksi
paaosahahmo Andy on rakennettu noin 1500

Heart of Darkness on seikkailupeli, joka ei
ainostaan nosta Ranskaa pelien maail-
mankartalle, vaan joka kohottaa myés

seikkailupelien tyylilajin uudelle tasolle.

osasta, mikd on enemman kuin missaan ai-
emmassa kasettipohjaisessa pelissa.

Kaikki Heart of Darknessin hahmot on
suunniteltu sopimaan yhteen toistensa ja
pelin ympaéristdjen kanssa. Ja ne ovat seké

mielikuvituksellisia ettd omintakeisia. Pe-
lattavuus on huippuluokkaa. Andy pystyy
mm. hyppimaén, juoksemaan, kumartumaan,
kiipedmaan ja ampumaan. Pelin todenmu-
kaisuuden lisaamiseksi siihen on ohjelmoi-
tu myds realistisen kuuloisia dania. Kun Andy
juoksee, saattaa kuulla huohotusta, ja kii-
vetessddn han ahkii ponnistelun takia.

Heart of Darkness on todellinen haaste paasta
lavitse. Mita tulee vihollisia vastaan kamp-
pailemiseen, mikd on tosin aika pieni osa
kokonaisuudesta, pelaajan pitaa olla seka
nopea etta sitked. Sen lisdksi on syyta olla
valppaana sen suhteen miten kayttaa erilai-
sia radoilla vastaan tulevia esineita. Yleen-
sa niita pystyy jotenkin hyédyntdamaan pe-
lin mittaan.

Amazing Studio on vuosien mittaan tyds-
kennellyt kiven kovaan luodakseen peliin
mahdollisimman hyvén ohjauksen. Yksityis-
kohdat on hiottu viimeisen paalle yksityis-
kohtaisesti.

- Emme halunneet tehda ranskalaista pe-
lid, vaan kansainvalisen tuotteen, on erés
pelin taustahahmoista, Frederic Savoir, to-
dennut Edge-lehdessa. Han on aiemmin tyos-
kennellyt toistenkin uraauurtavien ranska-
laispelien parissa, mm. Flashback ja Anot-
her World.

- Olemme pyrkineet luomaan suunnitte-
luun amerikkalaisen sévyn. Halusimme saa-
da kokoon hyvan tarinan, eika pelkkaa kel-
vollista toimintapelid, Savoir on myés sel-
vittanyt.

Ei ole vahaisintakaan epailysta siita, etta
Amazing Studios on onnistunut. Heart of
Darkness on seikkailupeli, joka ei ainostaan
nosta Ranskaa pelien maailmankartalle, vaan
joka kohottaa myés seikkailupelien tyylila-
jin uudelle tasolle.

SSaINHVA 4O IHVIH
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Rentoa porukkaa

Ruotsissa tehty peli. Peli Ruotsista. Aiemmin naapurista
on tullut flippereitd, shoot ‘em uppeja ja kilpa-ajopeleja,
mutta ei ikina ruotsalaista pulmapelia. Game Design
Sweden on mukava porukka nuorukaisia, jotka ovat paat-
tineet panostaa johonkin toisenlaiseen. Se on Kula World.
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Kula Worldin takana seisovat veljekset Jens ja Jesper
Rudberg seka Stefan Persson. He ovat kolmistaan
ohjelmoineet pelin, kun taas Johannes SGdeqvist

vastaa grafiikasta ja suunnittelusta. Hanen isansa,
Dan Séderqvist, on saveltanyt pelin musiikin.

Game Design Sweden erottuu muista ruot-
salaisista pelifirmoista. He ovat jo parin vuo-
den ajan tyoskennelleet Kula Worldin pa-
rissa, josta on tarkoitus tulla Ruotsin vasti-
ne Tetrikselle. Suunnittelussa he ovat tor-
manneet ongelmiin, oppineet erheistaan ja
kehittyneet. Mutta he kohtasivat toisensa
jo ennen Kula
World -projektin
alkamista. Vel-
jekset Jens ja Jes-
per Rudberg is-
tuivat jo 80-lu-
vun alussa pelai-
lemassa Atari
ST:llansa. Hiljalleen he kiinnostuivat yha
enemman ohjelmoinnista ja kohtasivat sa-
maan syssyyn Stefan Perssonin. He vaihteli-
vat peleja koulussa ja oppivat hiljalleen tun-
temaan toisensa todella hyvin. Osoittautui,
ettd myés Stefan oli kiinnostunut ohjel-
moinnista ja niin syntyi demo-ryhma Electra.

Niiden vuosien aikana, jolloin veljekset ja
Stefan tekivat demoja Atari ST:lle ja kavivat
demotapahtumissa, he solmivat yhteyden
gbteborgilaiseen demoporukkaan, Ome-
gaan. Ja sielta loytyi Johannes Séderqvist

Euroopan Sony oli hieman
epdilevdinen, mutta kun Japanin
Sony naki pelimme, he vaativat
ostamaan sen Sonylle.

- Stefan Persson, ohjelmoija -

- aivot Kula Worldin takana.

- Ennen kuin aloimme Kula Worldin teke-
misen, meilld oli suunnitteilla autopeli, Jes-
per kertoo. Mutta kun Johannes esitteli uu-
den ideansa meille, jatimme vanhan idean
lopullisesti.

- Johannes kehitteli koko peliajatuksen,
suunnitteli kaikki
yksityiskohdat pape-
rille, selittda Jens
Rudberg. Mutta han
piti sen jonkin aikaa
vain omana tieto-
naan ennen kuin
esitteli sen meille.

Peliyhtion aloittaminen ei ole niitd helpoimpia
hommia, ilmeisesti ei ainakaan Ruotsissa.
Pelien tuottaminen on kallista puuhaa ja
usein on vaikea |6ytaa rahoittajia. Game
Design Swerige paatti edeta vaikeaa tietd ja
lahti riskirahoituksia tarjoavan yhtion pa-
keille. He esittelivét ideansa ja saivat lopul-
ta sen verran rahaa, etta saattoivat aloittaa
Kula Worldin tuottamisen. Mutta silloin he
olivat viela kaukana projektin paatepysakista.
Puuttui yha jakelija.

SUPER POWER



Ennen kuin aloimme Kula Worldin
tekemisen, meilla oli suunnitteilla
autopeli. Mutta kun Johannes esitteli
uuden ideansa meille, jatimme vanhan
projektin lopullisesti.

- Jesper Rudberg, ohjelmoija -

- Matkustimme 1996 ECTS-messuille ja
kuljimme eri yhtididen puheilla esitteleméssa
Kula Worldia, Jesper Rudberg selittaa. Jot-
kut osoittivat ovea melkein samantien, mutta
muutamat olivat hyvinkin kiinnostuneita.
Mutta kun Euroopan Sony kiinnostui tuot-
teestamme, ei jaanyt mitdan epailyksia sii-
ta, mille yhtiélle tulisimme pelimme myy-
maan.

— Euroopan Sony oli tosin sekin hieman
epadilevdinen, mutta kun Japanin Sony naki
pelimme, he vaativat ostamaan sen Sonylle,
Stefan muistelee.

Pulmapelit ovat yha hieman outo genre,
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jolla on laajin pelaajis-
tonsaidassa. Jailmeisesti
pelid tuleekin ostamaan
useampi japanilainen
kuin lansimaalainen. Ei
silla etta Kula Worldissa
mitdan vikaa olisi, mut-
ta ndin asiat vain peli-
maailmassa ovat. Kyse
on alueellisten pelikulttuurien eroista.

Prosessi tuhruisesta luonnospaperista Play-
Station-levylle printattuihin valmiisiin koo-
deihin saakka on ollut pitka. Kula World on
nyt jotakuinkin valmis ja ottaen huomioon,
ettd se on tdman kolmikon ensimmainen
varsinainen peli, jalki on todella vaikutta-
vaa. Kula Worldissa on taiteellista grafiik-
kaa, joka juoksee allistyttavalla tempolla.
Pelissa ei ole ldhes lainkaan hitaita kohtia,
miké on hyvin tervetullut ominaisuus. Mut-
ta oikeastaan grafiikka ei ole pelin kovin
kortti, vaan itse pelikonsepti. Kyse on kuu-

5 '{\\»J Y

Stefan Persson, 24, ohjelmoija

Jesper Rudberg, 26, ohjelmoija

Jens Rudberg, 25, ohjelmoija
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Tama on luonnos, jonka Johannes Séderqvist alkujaan

toherteli paperille kehiteltydan peli-ideaa Kula Worldiin.

Ajatukset siirtyvat suoraan Labyrint-peliin.

lan ohjailemisesta kolmiulotteisten ratojen
lavitse, jotka ovat varsinaisia ongelmatapa-
uksia. Kaikkiaan niitad on 250 kappaletta ja
niiden kaikkien selvittdminen vaatii vikke-
lyytta, dlya ja hyvaa onnea. Samalla aika
tikittaa hiljalleen loppuun.

- Useimmat radoista voi selvittaa erilaisil-
la tavoilla, Jens selittda. Ratojen suunnitte-
leminen vei melkoisesti aikaa. Mutta kiitos
tukijamme ja ystaviemme Mathias Karlgre-
nin ja Martin ja Richard Stigelsin, kaikki on
saatu sujumaan.

Game Design Swedenin rataeditori on
hyvin nopea ja ratojen muutokset tapahtu-
vat muutamassa sekunnissa. Ansat, bonus-
osiot ja salaiset uloskdynnit toimivat pelissa
ilman mitadn ongelmia. Sulavaa paivitysta
kaiken kaikkiaan.

- Olemme pelanneet Kula Worldia lukui-
sia kertoja, Jesper sanoo. Ennen kaikkea
selvittddksemme miten paljon pelaaja tar-
vitsee aikaa eri ratojen selvittamiseen.

Pelissa on kosolti esteita, joten painetta
eivat aiheuta ainoastaan ratojen aikarajat.
Piikkeja, lasersateita, kuumia levyja ja pille-
reitd, jotka aiheuttavat psykedeelisia koke-
muksia. Naista Jesper mielellaan juttelee.

- Teimme mahtavan tehosteen softmoti-
on-blurrilla. Se vain hidasti konetta melkoi-

sesti. Me tykkasimme ideasta, mutta emme
tienneet miten kayttaisimme sitd pelis-
sa. Sitten tulimme ajatelleeksi laittaa
peliin pillereita ja jos pelaaja ottaa niita,
hdn menettdd runsaasti aikaa. Siind on
yksinkertainen rangaistus kauniista tehos-
teesta.

Toisenlainen pilleri pelissa saa kuulan
hyppimaan sekopaisesti — melko arsyttava
juonne, joka tekee pelin paljon vaikeam-
maksi. Mahdollisuus hypata kuulan kans-
sa taas tuli peliin mukaan vasta melko
mydéhaan.

- Se oli ajatus, jota emme olleet ajatel-
leet alusta alkaen, mutta joka muutti koko
pelin luonnetta, kun otimme sen mukaan,
Stefan myontaa.

Game Design Swedennin Kula World on
rohkeasti toteutettu pelihanke. Ruotsissa
toistaiseksi vain Digital Illusions on uskal-
tanut panostaa omintakeisiin peleihin Pin-
ball Dreams -sarjassaan. Ja tarvitaankin
uraa uurtavia ideoita, jos pohjoismaat ai-
kovat tunkeutua alueelle, jota Englanti,
USA ja Japani jo hallitsevat. Kula Worldilla
on kaikki mahdollisuudet onnistua.

SUPER POWER



Logot ja nemet ovat rekisterdityid tavaramerkkejd.

tions.

Acclakm is a registered trademark of Acclaim entertainment. interplay and the Interplay logo ar trademarks of Interplay Produc

PlayStation

ngalane

Ylivoimaisen upea grafiikka ja ny
spacepratkaasi ja asearsenaalia

) elastu ilman nopeaa
| ehdoton kérkiteos.

PlayStation

Gex 3D

Sankarigecko uusissa huimissa seikkailuissa.
Uuden sukupolven tasohyppely jamesbondista
godzillaan ja tahtiensotaan, vapaakameralla.

Crime

ja iimassa. Suojele syyttomia - tuhoa syylliset.

PlayStation Plus 82% "This is hot"

PIayStanon
Motorhead o e |

Nayttava monipelattava vauhtipaketti. Herkullista
grafiikkaa, luonnolliset valoefektit ja rankat
sumuhdiveet.

PlayStation.
Colin McRae Rally

Realistisin rallisimulaatio. 2WD ja 4WD ralliautot,
5 eri kuvakulmaa, yli-ja aliohjaus, makeet luistot,
erilaiset keliolosuhteet: lumi, ja3, muta, hiekka.
Rallipelivalmistajan uusin taidonndyttd.

Htilll 'n.‘;rli m"num lir"llln', Peliasema 85p
PC Zone 84%, Ultimate PC 95%, PC Format 83%

Poliisin tehoryhma “Crime Killer" tekee selvdd jalked
pahoista hepuista. Uusimmat aseet ja ajopelit maalla

PlayStation Plus 85%

Major Plan'

Hanhl Kesalla cind

RINTINDD

Super Power 4/88 B9p. Peliasema 80p.

Varaudu pitkdan pelirupeamaan, silla tihan peliin jaa
helposti koukkuun. Tytéille kuin pojillekin (didille ja isélle,

PIayStanon
Grand Theft Auto

Jo legendaksi muuttunut. Kahvelld kulkuneuvoja
panssarista ferrariin ja kiidd pakoon henkesi
edesta.

PlavRtatinn Plug BAY

Micro Machines v. 3 L ik
Huippusuositut pikkuautot Platimun-versiona.
Kuka on nopein ja taitavin? 48 eri rataa, 32 eri
autoa, jarjettdman hauskoja ratoja!

PSK| PC

Jalkapallohuumaa - nayttava jalkapallokauden
avaus. Mukana kaikki huippujoukkueet. Englannin
joukkueen virallinen peli.

Powerboat Racing
Huippuvauhtia vedessa. Varo ettet sukella hypp!
ristd lilan syvélle.

Jélleenmyyjat:
Anttilat «+ Game House * Stockmann * Sokos-tavaratalot ja Doset kautta Suomen

Espoo: Pelimesta, Pelikaani « Forssa: Forssan Elektrogame, Videoasema * Helsinki: High Score, Pelikaani » Kuopio: Help Jet, Pelikaani
* Kerava: Hong Kong ¢ Lahti: Data-Info * Lohja: Game Zone * Loviisa: Home Media * Oulu: Pohjalainen Kirjakauppa * Pori: Mikropasi,
PlayCity * Porvoo: Home Media * Raahe: Hittimaatti » Rauma: PlayCity * Seinjoki: Pelihiiri » Tampere: Dealer House, NovoShop,
Pelimeklarit, Pelikaani, Player One * Turku: NovoShop, Pelikaani, Viihdepysékki * Tuuri: Veljekset Keskinen » Vaasa: Pelihiiri, Pelikaani

* Vantaa: NovoShop, VideoPeliDivari VPD Oy » Vantaa lentoasema: Capi-Lux

Muut mainiot jdlleenmyyjdt kautta maan, kysy l&hin!

Virallinen maahantuonti:
PLAN 1 Oy
Sarkiniementie 5
00210 Helsinki
puh: 09-682 02 05
fax: 09-682 02 06
email: cdrom@plani.fi
Internet: www.plan1.fi
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PELIKONE PlayStation
JULKAISHA Electronic Arts
KEHITTAJA Electronic Arts

ROAD RASH 3D
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Levet 1
Bike: Spartl
Courge: [ABFAHRALEHS
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Price: 2995
Acceleration:
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Player's cash-assets: § 5000
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Road Rash on monien ainut positiivinen muisto
3DO0:sta. Nyt Electronic Arts yrittaa unohtaa
niita muita, Road Rash 3D:n avulla.

Yksi niistd alueista, joita Electronic Arts
on vallannut pelimaailmassa, on “nope-
ammin ja rankemmin” -kategoria. Onnis-
tuneellajatko-osajulkaisullansa, Need for
Speed lll, firma osoitti, ettad alueella oli
yha kehittelyn mahdollisuuksia. Hiukan
my6hastyneend joululahjana kaikille wan-
nabe-motoristeille, jotka rakastivat Road
Rashia, tulee nyt Road
Rash 3D. Kyse on MC-
pelista, jossa on juon-
teita my6s maantieajos-
taja jengisodista - mik-
sipd muuntaa voittoi-
saa konseptia? Koko-
naisuudessa on kyse,
aivan kuten viimeksikin, street racingis-
ta. Elikka siis rahasta, vapaudesta ja lop-
pujen lopuksi myds elamasta, joka riskee-
rataan osallistumalla - ja toivon mukaan
voittamallakin joskus — mahtavaan maa-
raan laittomia kilpa-ajoja. Ajot tapahtu-
vattuulisilla rantateilld, kallionkielekkeilla,

vuoristoissa ja taajaan asutuissa kaupun-
geissa poliisit kintereilld ja kaasuhana
auki.

Sensijaan grafiikka ja pelimoottori vai-
kuttavat tdysin uusilta aiempaan verrat-
tuna. Paljon onkin tapahtunut sen jal-
keen, kun Road Rash julkaistiin, ensin
3DO0:lle ja sitten PlayStationille. Uudella

Radat on rakennettu 3D-maailmaan ja
yhdistelty satojen kilometrien mittaiseksi
tieverkoksi, jolla eri mittaiset ja eri vaikeus-

asteiset osakilpailut jarjestetaan.

tekniikalla, joka soveltaa kehittynytta 3D-
grafiikkaa moottoripyériin, muuhun lii-
kenteeseen ja laheisiin maisemiin sekd
2D-grafiikkaa taustoihin ja etdisempiin
esineisiin, on onnistuttu luomaan peli-
moottori, joka suo seka huikean kuvano-
peuden ettd sulavan ratojen paivittymi-
sen. Ja sen lisdksi tietysti pelin, joka on
sekd upea ettd nopea. 3D-grafiikka on
mahdollistanut myds ajajien persoonien
suuremman esille tuonnin ja useampia
toimintoja kuin aiemmin.

- Yksi merkittavimmista parannuksista
on se, ettd ajajat ovat nyt paljon
yksityiskohtaisempia, kertoo tuot-
taja Hunter Smith.

Motion Capture -tekniikan avul-
laajajat ovat tulleet erottuvammiksi
ulkondéltdan ja kykenevat, paitsi
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lyémaan ja potkimaan, myés kallistumaan
asianmukaisesti kurveissa, taivuttamaan
itsedan taakse ja ojentautumaan ohjai-
men péaalle vahentaakseen ilmanvastus-
ta sekd kayttdmaan erilaisia aseita lahi-
kamppailuissa. Ja parasta kaikesta, ma-
kia pystyy ajelemaan yl&s takapyéran va-
rassa, jopa kovilla nopeuksilla.

Itse peli koostuu sarjasta kilpailuja, jotka
tapahtuvat tavallisilla kaupungin kaduil-
la ja maanteilld varioituina kaikin mah-
dollisin vaaroin ja lisdajokein. Radat on
rakennettu 3D-maailmaan ja yhdistelty
satojen kilometrien mittaiseksi tieverkoksi,
jolla eri mittaiset ja eri vaikeusasteiset
osakilpailut jarjestetaan. Kilpailuissa on
myés mahdollista valita eri vaylia, joskin
ainakin testaamassamme beta-versiossa
oli varminta pysytella suositellulla vaih-
toehdolla.

- Paitsi ettd nyt pelissa on runsaasti
ratoja valittavana, olemme parantaneet
myds niiden rakennetta, Hunter Smith
toteaa. Road Rash 3D:n radat ovat sel-
vasti kumpuilevampia ja valtaisa tiever-
kosto tarjoaa omintakeisia mahdollisuuk-
sia muunteluun.

Aivan kuten alkuperaisessakin pelissa,
alkaa kaikki yksinkertaisesta valinnasta.
Kyse on asettumisesta jaseneksi yhteen
neljasta jengista. Kaikki jengityypit ovat
edustettuina. DeSades-jengi ajaa mons-
ter-trimmatuilla RatBike-pyérilld, Dew-
leyt riehuvat Harley Davidson -vaikuttei-
silla ajopeleilld, The Kaffe Boys -jengin
voidaan kuvata olevan 70-luvun manga-
sarjojen ns. Cafe-racer-hemmoja, kun taas
Techgeistit ovat eurooppalainen vastine
lihaksikkaille maanteiden kuninkaille.
Jokainen kilpa tuottaa rahaa ja pelissa
tavoitellaan tarpeeksi suurta summaa,
jotta voi hankkia paremman kaksipyd-

SUPER POWER

raisen ja paastd edelleen seuraavalle ta-
solle.

Koska kyse on Electronic Artsin ajope-
listd, mukana on luonnollisesti lukuisia
FMV-osioita, jotka talld kertaa koostuvat
enemman tai véhemman brutaaleista kil-
pa-ajondkymista ja nahkapukuisista nai-
sista, jotka tanssivat musiikkivideoiden tah-
dissa. Musiikista huolehtii joukko enem-
man tai vdhemman tunnettuja yhtyeita,
esimerkiksi Sugar Ray, The Mermen ja Kid
Rock. Soundrack tulee myyntiin Atlantic
Recordsilta.

Road Rash 3D ei
kenties ole kaik-
kein hienostunein
ajopeli mitda on
nahty, ja pelin si-
saltd kalpenee
luonnollisesti ver-
tailussa Gran Tu-
rismon kanssa.
Mutta mukanaon
kuitenkin kylliksi
MC-tunnelmaa ja
raakaa meininkia,
joka saa todella
odottelemaansita,
etta paasisi kokei-
lemaan kesalla jul-
kaistavaa lopullis-
ta versiota.

d€ HSYH avad
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UUDET PELIT

Keséan alussa julkaistavia peleja

NINTENDO 64

Aero Gauge
Aerofighters Assault
Bust-A-Move 2

Dual Heroes
Forsaken

(T 64

Mystical Ninja starring
Goemon

NBA Courtside

NBA Pro '98
Rampage World Tour
Robotron X

Virtual Chess 64
Wayne Gretzky 3D
hockey ‘98

GAME BOY

Monopoly

SATURN

Shining Force Il

PLAYSTATION
Adidas Power Soccer '98
Alundra

Armoured Core

Baby Universe

Batman & Robin

Beast Wars

Breath of Fire ll
Cardinal Syn

Crime Killer

Dark Omen

Dead Ball Zone

touko
huhti
touko
touko
touko

kesa

touko
kesé
touko
kesa
kesa
touko

kesa

kesa

kesd

kesd
kesa
kesé
kesa
kesa
touko
kesa
kesa
kesa
touko
touko

Dead or Alive
Deathtrap Dungeon
Diablo
Everybody's Golf
Forsaken

Gex3D

Heart of Darkness
Indy 500

Golden Goal

Gran Turismo

Jet Rider 2

Klonoa

Lucky Luke

Match Day 3
Mega Man 8

Men in Black

N20

NBA Fastbreak '98
NBA Pro ‘98

NHL Face Off '98
Need for Speed Il
Newman Haas
Racing

Point Blank

Poy Poy

Premier Manager '98
San Francisco Rush
Spice World
Supercross ‘98
Vigilante 8

Viper

War Games
World Cup '98

kesa
touko
huhti

kesa

kesa
huhti

kesa
huhti
touko
touko
huhti

kesd
hunti
huhti
touko
touko
huhti
huhti
huhti
touko
huhti

huhti
touko
touko
touko
kesa
kesa
kesa
kesa
kesa
kesa
touko

PELI




ARVOSTELUT

TOPI

[ika: 23 - harrastaa: musiikkia - pitaa: RPG & seikkailupelit - ei pida:
amerikkalaiset pelit]

PARASTA: Parasite Eve - Moderni RPG. Heart of Darkness - suoraan
sydameen. Klonoa - Crashin ja Gekkon tielld. Legend of Zelda - the
Ocarina of time - pitka odotus. Phantasy star collection - muistojen
tiella

MARTTI

[ika: 22 - harrastaa: manga, itdrannikon rap - pitaa: seikkailu - ja shoot
‘em up - ei pida: full motion video]

PARASTA: Heart of Darkness - mahtava peli, lapilyénti. Kula World -
tetris ruotsalaisittain. Forsaken - hyvin tehty ammuntapeli. SaGa
frontier - toisenlainen RPG,mahtavat grafiikat

JOONAS

[ika: riittavasti — harrastaa: lumi & aurinko — pitaa: vakivalta, kilpa-ajo &
ongelmanratkaisu - ei pida: huonot PC-versiot]

PARASTA: Tekken 3 - kunnon maiskettd Road Rash 3 - parinaa tien
paalla. Mortal Kombat 4 -

LOVIISA

[iké: 21 - harrastaa: musiikki ja muoti — pitaa: ongelmanratkaisu — ei
pida: shoot ‘em up]

PARASTA: Heart of Darkness - vuoden hienoin aloitusjakso. Parasite
Eve -Ayaon cool . Klonoa - hieno

JOHN

[ika: 30 - harrastaa: raskas musiikki & kauhufilmit — pitaa: beat ‘em up -
ei pida: lentosimulaattorit]

PARASTA: Resident Evil 2 - tdhan ei kyllasty... House of the Dead -
Likainen Harry zombien maassa. Red Alert - puna-armeija tekee muu-
takin kuin laulaa

SLIN

[ika: arvoitus — harrastaa: peliohjelmointi — pitaa: vauhtipelit — ei pida:
huonoista peleista]

PARASTA: Resident Evil 2 - aika hyva vieldkin. GT 64, Gran Turismo -
omilla koneillaan molemmat mahtavia. Road Rash 64 - hauska yhdis-
telma maisketta ja parinaa.

ARVOSANAT
Mika on oikeus ja kohtuus? Ovatko arvosteli-
jamme idiootteja vai neroja, se saat sina luki-
jana paattaa. Numerot riippuvat aina peliar-
vostelijoiden henkildkohtaisista mieltymyk-
sista. Esimerkiksi Topi ja Martti pitavat enem-
man japanilaisista roolipeleista kuin amerik-
kalaisista splattereista. Joonas ja John taas
ampuvat ensin ja lukevat kayttoohjeet sitten.
Arvostelijoiden erilaisten mielihalujen vuoksi
annamme aina vahintaan kahden toimittajan
kertoa mielipiteensa kustakin pelista.

Numeroita viilataan saman lajityypin mui-
ta ajankohtaisia edustajia mittatikkuina kayt-
taen. Pari vuotta vanhojen pelien vertaami-
nen viimeisimpiin uutuuksiin ei ole kovin mie-
lekasta, koska grafiikan, anten ja pelituntu-
man taso kasvaa peli pelilta. 32-bittisten pe-
leja on turha verrata NESin tai Master System-
sin peleihin.

Viimeinen suuri kysymysmerkki on arvo-

sanasysteemi. Kayttamaamme arvostelusystee-
mia kayttaa 95% maailman pelilehdista, joten
se saa kelvata meillekin. Alla pieni sanallinen
selvitys noiden mystisten numeroiden tarkoi-
tuksesta.

100 paras, kaunein, virheeton.

95-99 tadhan kastiin yltavat vain harvat
javalitut

90-94 huipputulos. Osta tai itke ilman.

80-89 selkeasti yli keskitason. Pelityypin
faneille ehdoton hankinta

70-79 keskitasoa. Kannattaa testata ennen
kuin ostaa.

60-69 keskinkertainen. Omalla vastuulla,
saattaa miellyttaakin.

50-59 Mitdhan televisiosta tulee -
Kymppitonni, jess!

30-49 Naita joulupukki tuo tuhmille.

10-29 Kiikutettava havitettavaksi.

1-9  Pelion pelattu!

1nsivyanr 13ann
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Yliopistonkatu 30
20100 TURKU
Puh. 02-2757 600
Fax 02-2510 055

Nordic

games

Palvelemme: ma-pe 9-18, la 10-14
www.nordicgames.fi

Toimitusehdot

Uusilla tuotteilla on puolen vuoden takuu. Kiytettyjen
tuotteiden takuuaika on 1 kuukausi.

Toimitusmaksu 35,-/ldhetys. Isommat paketit (esim.
keskusyksikot ja rattiohjaimet) 60,-.

Jotkut pelit voivat olla tilapdisesti loppuunmyytyja tai
myodhistyneiti.

Asiakkalla on oikeus vaihtaa viallinen tuote ehjiin
veloituksetta.

Jos vian todetaan johtuneen kiyttovirheesti tai kiytto-
ohjeiden noudattamatta jittimisestd, palautusta ei
voida hyviksyi.

Agialk

voi halut
tydpdivin kul 1
hinnan takaisin.
Tuotteen tiytyy olla palautettaessa uutta vastaavassa
kunnossa.

palauttaa tuotteen seitsemin
ta ja saada tuotteen

Nordic Games ei vastaa painovirheisti eiki pelien jul-
kaisua koskevista muutoksista.

Pididtimme oikeuden hinnanmuutoksiin.

Vaihda vanhat pelisi uusiin
Toimi nidin:

Luetteloi pelit, jotka haluat vaihtaa. [imoituksestamme
ndet, mitd me hyvitimme peleisti. Jos et 16ydi pelillesi
hintaa ilmoituksesta, soita.

Pelit ja ohjekirjat tulee olla kotelossa.

Lihetd pelit meille osoitteeseen: Nordic Games, Yliopis-
tonkatu 30, 20100 Turku.
(Ei postiennakolla.)

Me tarkistamme, ettd Iihettimiisi pelit toimivat ja Iihe-
timme sinulle haluamasi pelit.

Laita mukaan kirje, jossa ilmeneviit: nimi, osoite, synty-
madaika, holhoojan allekirjoitus (mikili olet alle 18-v.)
seki puhelinnumero.

Muista ilmoittaa, mitki pelit haluat tilalle. Kirjoita mie-
lelldin myds, mistd lehdestd olet ilmoituksemme lu-
kenut.

Vaihd // myos Nintendo, Super Nintendo
ja Mega Drive -peleji. Tiedustele lisdd numerosta:
02-2757 600.

Varastomyymildmme Turussa

Nouda tavara varastomyymalastd, Puhelimitse
voit kitevisti varmistaa, ettd kyseinen tuote loytyy

hyllylti.

Myymilimme sijaitsee osoitteessa: Yliopistonkatu 30,
20100 Turku.

Viimeisimmiit uutuudet ja tarjoukset ym. 16ydiit inter-
net-osoitteestamme: www.nordicgames.fi

Last Report

Klassinen rikostarina mahtavalla
grafiikalla ja nerokkailla #nilla

hiystettyni.

Korruptio, murhat, mafia, valheet...
Kaikki timi vaikeuttaa tyotisi, etka
voi luottaa kehenkiin.

Last Report Nordic Gamesilta
suorastaan rikolliseen hintaan:

199,

PLAYSTATION

N PSX-Value Pack

Sis. keskusyksikkd, 2 alkuperdistd
peliohjainta, Sonyn 15-paikkainen
muistikortti, scart-kaapeli, virtajohto
seki puolen vuoden takuu.

1160,

Peruspahketti + peli

Sis, keskusyksikkd, 2 peliohjainta,
scart-kaapeli, virtajohto seki puo-

len vuoden takuu. Lisiksi voit vali-
ta yhden "pelilaatikon” peleista.

1139,

Pelilaatikhko Zombien torjuntaan:

e o e
Lijejorce [l RGSldG!lt EilJ!l 2+ = I:f'l‘] i
O el RE-peliohjain
Yli 20 rataa Hyytivin kauhea peli ja sitd varten suunniteltu
ki h peliohjain nyt Nordic Gamesilta yhteishintaan:

rfs'r'nmvfd_
PlayStation

Overboard!
Vetti, laivoja,
merirosvoja seki
20 rataa tiynnd
ovelia ansoja ja

lurjuksia!

Nyt meiltd myos |

Clock Tower =

Pysiyti Nordic Games -
s -lahjakortit!
mmkulnh:lll a ' a or l e

liian myGhdista!

Soita ja hysy lisda!

269 NBA Pro 98 319

299 Need for Speed 3 299

319 Newman Haas Racing 319

299 98 219

219 NHL Faceoff 98 299

319 Nightmare Creatures 299

299 Nuclear Strike 219

319 Oddworld: Abe’s... 299

299 One 299

299 Overboard 239

299 Pax Corpus 299

199 PGA 98 219

299 Poy! Poy! 319

299 Rasca 319 Sl
269 ReBoot 299 ’ -
269 Risk 269 PlayStation
269 Riven (5 CD) 369

339 Rock’'n Roll Racing2 299

299 Snow Racer 98 299

319 Spawn 319

319 Spice World 169

319 Street Fightert Coll. 319

319 Super Motocross 319

319 Test Drive 4 219

319 Theme Hospital 299

199 Toca Touring Car 319

319 Tomb Raider 2 319

299 Tommi Mikinen Rally 319

319 Total NBA 98 319




" Al anna kielitaitosi ruostua, vaan yllitii englanninmaikkasi syksylla!

Varastossamme on mahtava valikoima
englanninkielisia pelioppaita!

Pelioppaat ovat oiva apu peliin jumittuneille. Mukana on myos
tiydellisii lipipeluuohjeita, ovelia cheatteja ja pikkunihseji
lisahsi paljastetaan peleihin hitkettyji salaisuuksia. Loksauta
pelikaverisi leuka ovelilla jipoilla!

If you really really want ¥ Ridge Racer

Spice Girls || PP § hevotution

romutettuun hintaan:
suurin

139,

neliat . R : Puhelintilauksella
toimitukset ja : paketit vikkeliisti kotiin!

edullisimmat

Suomen

199
249

Tuete: Myymme Ostamme Tuote: Myymme Ostamme Twote: Myymme Ortamme Tuete: Myymme Ostamme Twste: Myymme Ostamme
2Xtreme %0 L] Criticom L] 15 Heberekes Popoitto 195 5 Motor Mash 195 L Primal Rage 165 50
442 Soccer 175 75 Croe 195 90 Heres Adventure 1m0 100 Motorhead 1m0 100 Project Overkill 195 [
Ace Combat 2 19§ 9 Crow: City of Angles 185 50 Hercules e 1 Motortoon GF 2 165 0 165 50
Actua Goli 160 ™ Crusader No 175 i Hexen 150 5 Myst 185 50 Pro Wrestling 185 L
Actua Gelf 2 w100 Crypt Killer 175 9 Hi Octane L 15 Nagano Winter Olymp. 220 100 Psychic Detective 165 5
Actua Soccer 130 40 Cyberia 8 2§ Hyper M. Tour Tennis 150 5 Museum 100 30 Paychic Force 220 9
Actua Soccer ClubEd. 175 s Cyberspeed 55 15 Impact Racing 100 »w Nameo Museum Yol.2 130 50 Quarterback Club g7 195 b5
Adidas Power Soccer 115 40 Cybersled 85 15 In the Hunt 160 40 Namco Museum Yol 3 195 50 Rage Racer 150 50
Adidas Power Soccer 2 195 B0 D 165 b5 Incredible Hulk. 165 50 Nameo Museum Yol 4 195 80 Rﬂu{::ruld‘hlr 195 9
Agent 175 kil Conflict 150 50 Independence Day 175 0 Nanotek Warriors 195 L Rapid 160 50

Warrior 40 Dark Forces 195 9 Indy 120 Nascar 98 190 90 Raging Skies 185 L]

Global 130 40 Dark Omen 40 120 Int. Motocross X 195 s NBA In the Zone 60 3 Raiden Project 165 50 50 100
Alr Combat 130 40 Darkstalkers 100 kL) Int. Supers. Soccer DL 195 B0 NBA In the Zone 2 175 0 Rally Cross 185 0 50 L]
Alr Race 9 90 Davis Cup Tennis 100 30 Int. Supers. Soccer Pro 130 50 NBA Jam Extreme 165 50 120 100 9 7%
Alien Trilogy 130 50 Deathtrap Dungeen 160 130 Iron & Blood 115 30 NBA Jam T.E 115 30 Raven Project 150 50 30 [ ]
All Star Soccer 195 ] Defcon § 100 » Iron Man X/0 115 1] NBA Live 96 11§ 30 Rayman 130 50 9 L
Allied General 195 85 Descent L] 15 Tznogoud 175 ki NBA Live 97 150 b5 Raystorm 195 50 50 k1]
Alone in the Dark 165 40 Destruction Derby 90 0 Jersey Devil 195 9% NBA Live 98 195 9% 195 L] 100 kL
Andretti Racing 165 50 Destruction Derbyz 130 50 Jet Rider 195 B0 NBA Pro 98 210 100 Real Bout Fatal Fury 195 90 50 9
Aquanuty Holiday 100 30 Devils Deception o 100 John Madden §7 170 v Need for Speed 130 50 Rebel Assult 2 195 50 5 w
Area 51 190 ] Diable 40 130 Johnny 130 40 Need for Speed 2 150 b0 ReBoot 120 100 30 5
Assult Rigs 55 15 Die Hard Trilogy 135 " Johan Lomsu Rughy 195 50 Newd for Speed 3 30 110 Re-Loaded 1 B0 100 ™
Auto Destruct 175 % Discworld 185 50 Judge Dredd 20 110 Newman Haas Racing 220 100 Resident Evil 175 70 L] [
Ball Blazer Champ. 175 ] Disruptor 160 50 Jumping Flash 165 50 100 30 ResidentEvilDir.Cut 230 100 9 8
Batman 160 b5 Doom 175 L] Jumping Flash 2 185 b5 NFL L/ ] 50 Resident Evil 2 60 140 40 ET)
Batman & Robin 40 120 Dragonheart 165 50 Jupiter Strike 85 15 NHL L] 150 bo Return Fire 175 b5 9 5
Battlesports 195 L] Duke Nukem 3D 198 L Jurassic Park: Lost W 175 L] NHL Face Off 100 15 Revolution X 100 30 ] [
Battlestation 190 L] Dynasty e 100 Kart Duel 190 75 NHL Face Off 97 110 0 Ridge Racer 115 40 40 £
Beast Wars 10 Earthworm Jim 2 190 80 Kileak the Blood L] 5 NHL Face Off 98 35 50 Ridge Racer Revolution 130 4 0 0
ledlam 175 L] W 195 %3 Kmun.l:u 85 15 NHL 90 w Rise 2 Resurrection 109 30 50 L]
Black Dawn 175 L] Extreme Games 160 50 Kings 195 b5 NHL 7 50 3 Risk 195 90 9 (]
Blam! Machinehead 115 30 Excafibur 150 65 Konami Open Golf 165 50 NHL ¢8 190 9 Riven %0 120 80 n
Blast Chamber 160 50 Exhumed 195 80 Krazy Ivan 160 50 Nightmare Creatures 220 100 Road Rage 195 90 L] 50
Blazing Dragens 165 50 Explosive Racing 0 100  Kurushl 175 % Novastorm 85 25 Road Rash 130 50 0 100
Bloody Roar 30 120 Extreme 100 30 Last Report 30 100 Nuclear Strike 195 90 Road Rash 30 40 120 100 ]
Brahma Force 20 100 Extreme Break 195 90 Legacy of Kain 175 1] Oddworld: Abe... e 100 Robepit 100 30 B0 ]
Breakpoint Tennls 130 40 FadetoBlack 130 4  Lemmings 30 165 §0  Off World Intercep. 8 25 RobetronX 185 ] 120 0
Broken Helix 30 100 Felony 1179 w5 90 Lethal Enforcers 175 ] Olympic Games 125 40 Rock & Roll Racingz 195 90 100 T
Broken Sword 195 90 FIFA 9% 115 3 Little Big Adventure 170 L] Olympic Soccer 115 4 Rosco 175 80 23 ]
Broken Sword 2 0 100 FIFA9T 115 30 Loaded 130 50 One 20 100 Sampras Extr, Tennis 130 40 80 8o
Bubble Bobble 165 50 FIFA Road to... 98 40 120 Lomax 185 b5 Overblood 195 L Samurai Showdown 3 185 75 b5 Ll
Bubsy 3D 165 7 Fighting Force 195 90 Lone Soldier 185 85 Overboard! 195 90 Sentient 195 90 200 120
Bug Raiders 195 9 Final Doom w5 L] Lost Vikings 2 185 L] 130 b0 Shadow Master 220 100 L] 90
Burning Road 165 50 Final Fantasy VI 130 100 Lucky Luke 195 90 Pandemoninm 1 10 100 Shellshock 130 40 40 40
Bushido Blade 40 130 Firo & Klowd 195 3 Machine Hunter 185 8 Panzer General 30 100 Shockwave Asalt 85 25 185 50
Bust A Move 130 45 Floating Runner 160 40 Madden 98 0 120 PaRappa the Rapper 175 L Sim City 2000 175 L] Toca Touring Car 0 100
Carnage Heart 160 5 Fermula 1 130 50 Magle Carpet 100 30 175 5 Skeleton Warriors 100 30 Raider 140 b0 —

Casper 150 5  Formulai9] 0 130 MagictheGathering 240 120 e 100 Skull Monkeys 196 90 Tomb Raider2 m w  Kaytetyt tarvikkeet

Castlevania 195 9 Formula Karts 175 L] Marvel Super Heroes 230 100 PGA Tour Golf 9b 130 50 Slam & Jam 100 30 Tommi Mikinen Rally 240 120
Cheesy 195 ki Forsaken 0 100 Mass 0 100 PGA Tour Goli 175 L] Smash Court Tennis 195 L] Top Gun 195 8o

Chessmaster 195 L] Frank Thomas Baseball 160 50 Masters of Teris Kisl 240 130 PGA Tour Goli 98 150 0 Snow Racer 98 120 100 Teshinden 85 5 Antennikaapeli b 30

Chill 130 10 Frogger 195 90 MDK 175 (] 195 L] Soul Blade 140 50 Toshinden 2 195 1] Ase, Konami 130 L

Chronicles of the 5. 195 L] Full TIt Battle Pinball 240 120 Mechwarrier 2 185 bo Perfect Weapon 175 ki) Soviet Strike 120 40 Toshinden 3 195 90 Hiri 135 55

City of Lost Children 195 L G-Police 195 9 Mega Man X3 195 0 85 25 Space Hulk 115 4 Tetal Drivin 195 8o Link-Up -aapeli s 10

Clock Tower 195 L. Galaxy Fight 160 50 Men in Black 40 1m0 Pitball 160 40 Space Jam %0 b Total Eclipse 85 15 Muistikertti, 15-paikk. 85 3

Wars 175 5 Gex 165 50 s Wild Adv. 195 9 Pitfall 30 20 100 Spawn 120 100 Total NBA 96 165 50 Muistikortt, 0 L]

] 160 v Gex 3D 40 10 Micro V3 135 5 Player Manager 190 90 Speedster 195 100 Total NBA 97 185 7 MultiTap 95 L]

€& CRed Alert mwe 10 Goalstorm 100 30 Midnight Run 195 9% Po'ed 160 40 Spice World 130 o Track & Field 165 50 alki us 40

185 50 Grand Theft Auto 0o 120 Menopoly 175 L) Porsche 195 90 Spider 175 90 Transport Tycoon m 100 Sony Dual $h. 175 9%

Cool Boarders 17% L] Gridrun 195 90 Mortal Kembat 3 130 4 Power Move Wrestling 175 75 Spot Goes to Hollywood 195 5 Trash It 195 90 L 15

Cool Boarders 2 30 100 Gunship 175 b5 Mortal Kombat Myth. 190 s 85 15 Starblade Alpha 85 15 True Pinball 130 50 + polkimet 295 100

Bandicoot i L Hardboiled 175 ] Mortal Kombat Trilogy 130 L] Poy: Poy! 195 Ll Star Gladiator 185 50 Tunnel B1 140 40 RGB-kaapeli L] £
Crash Bandicoot 2 o 120 Hardeore 4x4 e L] Moto Racer 175 50 Prime Goal 160 50 Starfighter 2000 100 30 Twisted Metal 195 L]




TILAA HETT!
02-2757 600

"My name
is Bond -
James Bond.”

Nintendo 64:n
suosittu ja hyvat
pisteet arvosteluissa
kahminut
raiskintapeli.

Paljon erilaisia aseita
ja useita erilaisia
Kenttia.

Loistava grafiikka ja
aanet. Suosittelemme!

359,

Huipputarjouksia!

Tarjoukset voimassa niin kauan kuin tavaraa riittda!

Turoh, Extreme G
ja Blast Corps

299,

Muistathan tsekata
tuoreimmat uutuudet!
www.nordicgames.fi

Peruspaketti
Sis. keskusyksikk®, scart-
kaapeli, peliohjain ja puolen
vuoden takuu.

8959'

Suuri Nordic-paketti
Sis. keskusyksikk®d, scart-kaapeli, peliohjain,
Super Mario b4 + vapaavalintainen peli,
muistikortti (4x), ohjaimen jatkojohto seki

puolen vuoden takuu.

1895,

UUTUUDET

Acclaim Baseball
Acclaim Wrestling
Bust-a-move

Dual Heroes
Forsaken

GT 64

Rampage World Tour
Robotron X

Soita ja kysy lisaa!

SUORAAN HYLLYSTA
Aero Gauge 429
Blast Corps 399
Bomberman 64 399
Clayfighter 63 1/3 399
Chameleon Twist 399
Dark Rift 449
Diddy Kong Racing 399
Doom 64 449
Duke Nukem 64

Extreme G

Formula 1 Pole Position
Forsaken

Goemon Mystical Ninja
Golden Eye

Int. Superstar Soccer 64
Killer Instinct Gold
Lamborghini

Lylat Wars

Mace

Madden 64

Mario Kart 64

Mischief Makers

Mortal Kombat Trilogy
Multi-Racing Champ.
Mystical Ninja

Nagano Winter Olympics
NHL Breakaway 98

USA-PELIEN
LOPPUUNMYYNTI

Aerofighters Assault
Clayfighter 63 1/3
Dark Rift

Doom 64

Hexen

Mace

Mario Kart 64

MK Mythologies
Mischief Makers
Multi-Racing Champ.
Robotron 64

San Fransisco Rush
Tetrisphere

Top Gear Rally

War Gods

Wayne Gretzky 3D
Wayne Gretzky H. 98
WCW vs. the World

TARVIKKEET

Adapteri
Antennikaapeli

Game Booster
Muistikortti, harmaa
Muistikortti Plus (4x)
Ohjain Mako

Ohjain (harmaa)

Ohjain (virillinen)
Ohjain Sharkpad Pro 64
Ratti, Mad Catz

Rumble Pack

X-Tender -jatkojohto, 2m

OHJEKIRJAT

Killer Instinct Gold
Mario Kart 64

Super Mario 64

Turok: Dinosaur Hunter

Suomen suurin
pelivalikoima,

halvat hinnat

ja 24 tunnin
toimitus!

SUOMEN SUURIN

—

T e

Wayne Gretzky Hockey 98 449,




! NINTENDOS?

429, Mace - ‘l‘he Dark Age 429,

No4:n KAYTETYT PELIT | S

Blast Corps

Crusin USA
Myymme Ostamme  Tuote Myymme Ostamme Tuote Myymme Ostamme Dark Rift

Mischief Makers 300 180  Mad Catzerattija polk. 320 Doom 64

260 140  Mortal Kombat Trilogy 180  Muistikortti 90 Golden Eye - 007
280 160  Multi-Racing Champ. 180  Muistikortti 4x 135 Hexen
280 140  Mystical Ninja - Goemon 200  Muistikortti 20x 210 Killer Instinct Gold
300 180 NBA Hangtime 180 ;:mm a&un. haﬂmﬁaa 175
185 80 Pilot Wings b4 140 alkup. virill. 185 Mace

180  San Francisco Rush 180  Rumble Pack 75 Mischief Makers

140  Star Wars 140 Mortal Kombat Trilogy

. e i Kiytettyjen pelien ja vy

Top Gear 80 H L
FIFA Road to the... 98 prodb . by Di:::la,nr Hunter :40 tarvikkeiden varasto Pil,

Formula 1 Pole Position 180 Wave Race 64
Forsaken 200  Wayne Gretzky 3D
Golden Eye - 007 200  Wetrix

Hexen 140 World Cup 98

Int. Superstar Soccer 64 160 Yoshi’s Story
Killer Instinct Gold 180

14e muuttuu piiivittiiin. e :m::k
i Osa tuotteista saattaa Super Mario 64

1o olle tilapiiisesti loppu. g“e&“wm —
Eaaarsiiat 6 Tarvikkeet Varmista tuotteen Top Gear Rally
™ saatavuus puhelimitse! D Dinesyss tumoe

Macts Kart o4 300 o 0 Puh. 02-2757 600 Wayne Gretzky Hockey

3iitiiiiiiiidL

BEBERE88EE888

GAME BOY Game Boy

" Keltainen tai punainen.
Tarvikkeet: Sisiltdd paristot. Kun
Virta-adapteri 130, ostat pelikoneen, saat
Link-Up -johto 99, virta-adapterin hintaan 79,-
Suurennuslasi valolla 99, (norm. 139,)

Stereo FM-radio 120,

HUOM!
Suurennuslasi ja radio
eiviit kiiy Game Boy Pocket:iin!

Universal
Adaptor




T R T
e SEGA SATURN

PERUSPAKETTI

Sis. keskusyksikkd, demo-CD, 2 peliohjainta,
scart-kaapeli sekd puolen vuoden takuu.

849,

DUKE -PAKETTI
s temmanss mocr o, 4 LGy

takaavat aidon pelifiiliksen!

Bamnipoﬂm Nordic
Gamesilta erikoishintaan:

Erazer -ase + Dte Hard Trilogy

Ghen W.
el e T R
yhteishintaan: Sky Target :ﬁ Slamddenl:‘?gm g :g
269 Magic Carpet 199
319 Mr Bones 1
319 NFL Quarterback C. 96 199
319  NHL97 199
319 NBA Live 97 199
269 Olympic Soccer 199
319 Panzer Dragon 199
NORDIC GAMES! SUOMEN SUURIN PELIVALIKOIMA, oy 2l g - 19
EDULLISIMMAT HINNAT JA NOPEAT TOIMITUKSET! We Dat i o g o =
Virtua Fighter 2 269  Shining Wisdom 199
z 339 Shinobi X 199
ot A
ALENNUSPELIT B 199
Alone'in the Dark 199 Worldwide Soccer 199
Andretti Racing 199 Virtual Hydlide 199
Breakpoint (Tennis) 199
:n""l' Bobble {g TARVIKKEET
ug
Chaos Control
gy R - S
Crow - City of Angels 199 Enforcer -ase 269
D 199 Erazer -ase 249
Darius Gaiden 199  Jatkojohto (zm) 69

Die Hard Trilogy 199  Multi-Tap (4 ohj.) 409
Peliohjain, alkuper. 199
Peliohjain, Terminator 99
Virtual Stick 299

IGHVERS
) NG R X
' WY 78 K¢

Myymme Ostamme  Tuote:

100 FIFA Road to.. 98
100 Fighters Megamix
100 Formula Karts
100 Last Bronx
Lost Vikings 2
:auﬂm
ascar 98
NBA Live 98

NHL 98
NHL All Stars H. 98
NHL Powerplay

135
135
395
195
50
195
340
155
kL]
195
125




PC CD-ROM

Myos PC CD-ROM:it meiltd edullisesti!

U 7th Legion 249 FIFA 98 219 Quake2 349
St P Avam il Actua Soccer 2 219  Flight Simulator 98 379  Queen the Eye
i laii FIFA - b [ (/AN Ages of Empire 299  G-Police 219  Red Alert Collect. Ed. :39
uningaslajin Andretti Racing 239  Grand Theft Auto 219  Red Baron2 249
ystiiville! Yy X Armored Fist 2 239 Hexenz 239  Resident Evil 219
p— - Beast Wars 239  Ignition 199  Riven 269
Broken Sword 2 239  Joint Strike Fighter 249  Screamer Rally 199
Carmageddon 199  Lands of Lore 2 249  Shadow Warrior 229
Cart Precision Racing 279  Legacy of Kain 249  Steel Panthers 3 239
Conquest Earth 269 Longbow 2 239  Test Drived 239
Croc 239  Lords of Magic 219  Toca Touring Car 219
Dark Earth 229 Madden 98 219  Tomb Raider 2 249
Dark Omen 239 MDK 219  Turok 229
Deadlock Shrine Wars 239  Monkey Island 3 249  Ultima Collection 239
Diablo 229 NBA9S 219  Ultima Online 289
Discworld 2 149 NHLo98 219 Warcraft 2 Deluxe 219
Dungeon Keeper 139  Nuclear Strike Warlords 3 249
Dungeon Keeper Gold 239  Panzer General 2 269 Worms 2 219
F1§ 239  Postal 219  X-Wing vs. Tie Fighter 269
F-22 Air Dominance F. 249  Prophecy 239

. ) RN Huomio! Uusi entista tilavampi

el . R myymiildmme on avattu osoitteessa:
189 RN - Yliopistonkatu 30, 20100 TURKU.

Puh. 02-2757 600, fax 02-2510 055

mmmmmmm;—&

Game Boyn, Nintendon ja Mega Driven haytetyt pelit

Kiaytettyjen pelien varasto vaihtuu paivittiin! Olemme jakaneet pelit todella edullisiin hintaryhmiin:
Game Boy Nintendo Mega Drive Super Nintendo

2 hintaryhmad, esim: 3 hintaryhmad, esim: 2 hintaryhmad, esim: 3 hintaryhmaa, esim:

Alien 3 60 mk Skate or Die 80 mk NHL 94 100 mk Brett Hull Hockey 100 mk

Tetris £ 60 mk A_dvengure Disney 140 mk NHL 95 100 mk Donkey Kong C. 1 160 mk
Super Marioland 1 100 mk Lion King 190 mk Sonic 3D 190 mk Super MarioW.2 230 mk

Kaytetyt
keskus-
yksikot

Tuote  Myymme Ostamme Oy Nordic Games
Finland Ab

Game Boy 175 75

Game Boy Pocket 250 110 Vastausldhetys

Nintendo 64 695 460 Sopimus 20700 - 49

Sega Saturn 650 350 20003 Turku

Sony Playstation 750 480 e SO

Super Nintendo 300 140

—————————————————————————————— - /

HUOM! TILAUSKUPONKI ON VAIN TILAUKSIA VARTEN! JOS HALUAT MYYDA TAI VAIHTAA
PELEJA TMS, LAHETA NE OSOITTEESEEN: NORDIC GAMES, YLIOPISTONKATU 30, 20100 TURKU




TESTATTAVANA

PLAYSTATION

LUONNE Tasoloikka ‘

JULKAISLJA Namco
VALMISTAJA Namco
JAKELU i
MYYNNISSA __ 12. kesdkuuta
PELAAJIA 1
PELIMUISTI _____ Muisti
MUUT KONEET

Tietyt asiat ovat aina parhaimmillaan,
kun niiden teossa noudatetaan perusre-
septid. Tama patee pannukakkuihin siina
missa tasoloikkapeleihin. Aivan kuten
pannukakut eivat parane siita, etta nii-
den tekoon kéytetdan uusia mausteita
tai lisdaineksia, eivat tasoloikkapelit muutu
sen hauskemmiksi siita, ettd jo nerokkaa-
seen konseptiin lisdtaan erikoistehostei-
ta. Tasta Namcon mestarikokit ovat pita-
neet kiinni. Héyryavan tuore ja vastalei-
vottu Klonoa: Door to Phantomile sisél-
taa klassiset tasoloikka-ainekset, ja vaik-
ka se ei ehka vaikuta erilaiselta, maistuu
se todella jannittavalta.

Ensi silmayksella Klonoa: Door to Phan-
tomile muistuttaa kovasti Pandemoniu-
mia. Tama voi kuulostaa kummalliselta,
kun muistaa Namcon hankkineen mai-
neensa Tekkenin ja Ridge Racerin kaltai-
silla peleilla. Yhtalaisyydet Pandemoniu-
min kanssa osoittautuvat kuitenkin pela-
tessa vahaisiksi, silld pelit muistuttavat
toisiaan lahinna kenttien rakenteen osalta.
Kentat nayttdvat nimittdin tavattoman
kolmiulotteisilta, vaikka ne eivat ole sita.
Tietyssa mielessa tama on positiivista. Nyt
valttyy harhailemasta esimerkiksi Super
Mario 64:n tavoin erilaisten fantasiamaise-
mien valilla ilman hajuakaan siita, minne
pitaisi menna, vaan sen sijaan seurataan
poimuilevaa tietd mielikuvituksellisten
maisemien lapi. Lisdksi Klonoa on rau-
hallinen peli, jossa pitda hieman ajatella,
eikd juosta umpimahkian ympariinsa,
mikaliylipdansa haluaa paasta eteenpain.

’ Viowas Mha.._hat's that?

Klonoa:

Door 1o Phantomile

Klonoan pelaajan on aika ajoit-
tain nipistettava rannettaan var-
mistuakseen siitd, ettei han nie
unta. Namco on todellakin ylitta-
nyt itsensa talla kertaa.

Klonoa, pelin padhenkild, paljastaa jo ole-
muksellaan, ettd kyseessa on japanilai-
nen peli. Han on oikein s6p6 mutta vai-
keasti maariteltava eldin, joka manga-
vaikutteisine jattisilmineen ja vield suu-
rempine, lentdmiseenkin kaytettavine
korvineen, valloittaa pelaajan sydamen
jo verrattoman ja graafisesti uskomatto-
man intron aikana. Sinne sydameen han
myds jaa pitkaksi aikaa senkin jalkeen,
kun pelin on selvittanyt ja kone sammu-
tettu.

Pelin juonessa Klonoan ja hanen apulai-
sensa, vihollisia suuhunsa imevan ja sit-
ten ammuksina puhaltavan Huppon, on
paastava Phantomileen, unien maahan.
Ohjaus on helppo oppia ja kentat ovat
aika tyypillista tasoloikkamallia. Niiss& siis
kuljetaan eteenpéin ja poimitaan tielle
osuvia esineita. Viholliset heitetdan tois-

Manga-vaikutteisine jattisilmineen ja vield
suurempine korvineen Klonoa valloittaa pelaajan
syddmen jo verrattoman intron aikana.

!

tensa péaalle tai sisdlle kuvaruutua bo-
nusten keraamiseksi. Silloin tallin koh-
dataan Abe’s Odysseen tavoin hahmoja,
jotka osaavat puhua. He voivat antaa
johtolankoja eteenpadin paasemisessa tai
palasia Phantomilen arvoitusten ratkai-
semiseen.

Klonoa: Door to Phantomile ei ole mi-
kaan vaikea peli. Pdinvastoin, se on mel-
kein liian helppo kokeneelle tasoloikka-
pelaajalle. Vaikeinta on selvittaa, mita
pitéisi seuraavaksi tehda tai minne pitai-
si menna. Siella taalla kenttia on nimit-
téin katkettyja ovia, joiden kautta voi
siirtya pelin muihin paikkoihin, seka hy-
vassa ettd pahassa. Peli nimittain vaikeu-
tuu, mita pidemmalle sitd paasee, ja Klo-
noaa oppii ohjaamaan aina paremmin
pelin edetessa.

Playstationilla ei ole kovin monta hyvaa
tasoloikkapelia. Nyt asiaan tulee toivot-
tavasti muutos, kun Namco on osoitta-
nut, mita se saa aikaan suhteellisen yk-
sinkertaisin keinoin. Klonoa: Door to Phan-
tomile nimittdin todistaa, etta hieno ta-
soloikkapeli syntyy ilman uusinta 3D-gra-
fiilkkaa tai komeita erikoistehosteita. Klas-
sisille perusaineksille on hyva rakentaa.
Namco on yksinkertaisella mutta nerok-
kaalla tavalla kehittanyt niistd mieliku-
vituksellisen ja omaperaisen pelin, jo-
hon on vaikea olla ihastumatta.

KLONOAA VIELA KLOONATAAN

Talla hetkella Klonoa: Door to Phantomile on aika
yksindinen lajissaan: klassinen mutta silti erilainen
tasoloikkapeli, jonka hahmot ovat herttaisia ole-
matta holmaoja ja jonka kentat ovat mielikuvituk-
sellisia menettamatta uskottavuuttaan. Mutta ar-
vattavasti lukematto-
mat pelintekijat tule-
vat vield kopioimaan
Klonoan. Tallaisen pe-
lin hienous on siina,

— - ]

0 Man Hey, kid! You shouldn’t come sneaking 7

around herel! _ <!

SUPER POWER



etta sitd arvostavat seka piintyneet tasoloik-
kaajat, jotka suin pdin ihastuvat eriskum-
malliseen suunnitteluun ja jannittavaan seka
nokkelaan juoneen, etta aloittelijat, jotka
voivat totutella PlayStation-tasoloikkaan tar-
vitsematta turvautua Pandemoniumin kal-
taisiin arimmaisyyksin.

Mina ihastuin Klonoaan heti, ehka ennen
kaikkea sen vastustamattomien hahmojen
vuoksi. Eikd minua haittaa, ettd markkinoil-
le tulee viela tulvimalla samankaltaisia pele-
ja. Hyva se vain on.

Loviisa 90

COOLIMPI KUIN CRASH

Kummallista ettei Klonoasta puhuta enem-
paa. Seka Crash ettd Gex herattivat kohua
PlayStationin Marionia, vaikka kumpikaan ei
vastannut odotuksia. Klonoa sen sijaan tu-
lee kuin tyhjasta ja osoittautuu, jos Ayt ei
PlayStationin Marioksi, niin ainakin peliksi,
joka on niin Iahelld Nintendon tasoloikka-
pelia kuin on mahdollista ilman Nintendon
konsolia. Klonoa on niin sopé ja tyylikas
ryntaillessadn ympari unimaailmaansa - joka
muuten on vaikuttavimpia mita PlayStati-
on-peliin on luotu - ettei hanesta voi olla
kuin pitamatta.

Nain hauskaa minulla ei ole ollut taso-
loikkapelin parissa sitten Super Mario 64:n.

Topi 90

GRAFIIKKA

Muistuttaa Pandemoniumia mutta on siistimpi ja

herttaisempi.

AANET

Hyvin synkattua ja juoneen sopivaa musiikkia.

TUNTUMA

Klassista tasoloikka-pelaamista.

HAASTE

Vaikeutuu sopivassa tahdissa.

Klonoan tulevaisuus nayttaa valoisalta vaikka han
on vasta tehnyt pelidebyyttinsa.

Hahmojen aanet

ovat sanoinkuvaamat-

tomia ja keskustelut
hahmojen valilla
riemastuttavia.

.
e S

Akkia alkaa sataa kaatamalla, mutta Klonoa vain vetaa

lippalakin syvemmalle ja hyppelee ilcisena eteenpain.

91

87

YHTEENSA

Ei erityisen mullistava, mutta
ylivoimainen lajissaan.

SUPER POWER
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TESTATTAVANA

LUONNE Shoot ‘'em up
JULKAISUA Acclaim
VALMISTAJA Iguana
JAKELU

MYYNNISSA Nyt
PELAAJIA 1-4
PELIMUISTI Muisti
MUUT KONEET PlayStation

Iguana uskoo raudanlujasti Nintendo 64:3an ja Forsaken 64 on
todiste siitd. Meheva grafiikka, kiivas toiminta ja lyijynraskaat

aseet ovat vain pienta esimakua pelin tarjonnasta.

Synkassa tule-
vaisuudessa
maapallo on

ilmaantuessa kuvioihin on syyta omis-
taa hyva asevarasto.

Parissa sekunnissa pelaaja rysahtaa val-
tavaanlaavantaytteiseen huoneeseen,
laukaisee tusinan raketteja ja etsii suo-
jaa. Mutta viholliset ovat alykkaita ja
ensimmaisestd rakettihyokkayksesta
selviytyneet hakeutuvat nopeasti pii-
loon. Pattitilanne syntyy. N&in Forsa-
ken 64 toimii. Siina ei saa hetkenkdan
rauhaa.

llman t&ta kiihkeada luonnettaan For-
saken 64 ei olisi ollut yhta viihdyttava.
Tamantyylisilla peleilla on ikava tai-
pumus olla persoonattomia, vaikka niis-
sa olisi paljon eri hahmoja ja esineita.
Forsaken 64 on kuitenkin yksi parhai-

autioitunut. ta shoot ‘em up -peleja, mita on jul-
Maisemat kaistu. Se on nopea, komea, hauska ja
ovat vain lo- ennen kaikkea hyvin tehty.

putonta era-
maata, ja pin-
nan alla hal-
litsevat automatisoidut robotit, jotka suo-
jelevatvaltavaa maanalaista rakennuskom-
pleksia. Sinne kerdantyvat ryéstelijat, ros-
vot ja seikkailijat kaikilta maailman kul-
milta etsimaan rikkauksia. Hintana tasta
mielettdmyydesta on usein kuolema.

Forsaken 64:aan on helppo péaéstd mu-
kaan mutta vaikeampaa on itse pelin hal-

Meheva grafiikka, kauniit valotehosteet ja
rikkeetdn ulkoasu.

Rumpuja ja bassoja sekoitettuna elektroniseen
tanssimusiikkiin.

litseminen. Analogista ohjausta hyédyn-
netdan taysilla, ja todella hyvan Forsa-
ken-pelaajan on hallittava kaikki napit.
Useimpien shoot ‘'em upien tavoin ensim-
maiset kentat ovat pettavan helppoja. Vi-
holliset pulverisoituvat ldhes silmanrapa-
yksessa ja kenttien arvoitukset ovat kaik-
kea muuta kuin konstikkaita. Asteittain
peli vaikeutuu, ja jattimaisten pomojen

Aika ajoittain hyva tekoaly seka hyvin tehdyt kentat.

HYVIN TEHTY

Tietyistd mikroskooppisista latteuksistaan
huolimatta Forsaken 64 on yksi kovimpia
taman lajin peleja. Nelinpeluumuoto ei ole
yhtd hienostunut kuin Goldeneye 007:ssa,
mutta sekin on korkeaa tasoa. Forsaken 64 ei
ehkd paady aitojen ja vallankumouksellisten
klassikkojen joukkoon, mutta se on tavatto-
man hyvin tehty peli.

Martti 90

| GRARNKKA e ONTONA R R £ S s YATRENSAY

Helppo ohjata ja nopeasti omaksuttava.

Lapityostetty
shoot ‘em up.

90
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Forsakenin juoni on lihes identtinen
Nintendo 64 -version kanssa. Suurimpa-
na erona on se, ettd PlayStation-versi-
oon on helpompi paastd mukaan upe-
an intron ansiosta. Mutta hieno intro
ei yksin tee hyvaa pelia, vaan suurempi
merkitys on pelin tunnelmalla.
Doominrakenteellle perustuvan mutta
lentoaluksilla toimivan peiin tekeminen
ei ole erityisen helppoa, sill4 liikaa liik-
kumisvapautta tarjoava peli voi menna
pahasti metsdan, kuten Descent osoitti.
Forsakenissa Probe on yrittanyt valttaa
liiat mutkittelut, ja vaikka pelissé voi
liikkua yls, alas, vasemmalle ja oikeal-
le, pysyy pelaaja koko ajan tilanteen
tasalla, vaikka han voikin tietyissa tapa-
uksissa tuntea pienta merisairautta.

Forsakenin grafiikka on puhdasta. Va-
lotehosteissa ja yksityiskohtaisissa esi-

Teravampi grafikka kuin Nintendo 64 -versiossa,
mutta hitaampi.

AANET ' 88
Rumpuja ja bassoja sekoitettuna elektroniseen
tanssimusiikkiin.

LUONNE Shoot ‘'em up
JULKAISIJA Acclaim
VALMISTAJA Probe
JAKELU

MYYNNISSA Nyt
PELAAJIA 1-2
PELIMUISTI Muisti
MUUT KONEET Nintendo 64

Forsaken

Forsaken-pelit ovat kahden eri pelinvalmistajan tyots, ja
niinpa 32-bittinen versio eroaa 64-bittisestd muutenkin

neissd ei ole kitsasteltu. Kentat ovat
hyvin suunniteltuja ja sisaltavat tukuit-
tain yllatyksia. Suuren huoneen pienis-
ta syvennyksista voi esimerkiksi l6ytya
uusia aseita tai huonommalla onnella
lauma vihollisia.

Taisteluissa PlayStation-versio ei vali-
tettavasti ole Nintendo 64:n luokkaa.
Taistelut sujuvat hieman hitaasti, silla
ohjelmoijat tuntuvat asettaneen grafii-
kan nopeuden ylapuolelle.

Ylipdansa Forsaken on kuitenkin ta-
kuuvarmasti lapitydstetyin shoot ‘em
up PlayStationilla, jolla ei viela olekaan
mitdan Goldeneye 007:4an verrattavaa.
Pelin vahvuudet eivat ehké ilmene heti,
vaan vasta muutaman tunnin pelaami-
sen jalkeen. Proben selvana esikuvana
on ollut Quake, minkd huomaa esimer-
kiksi kentistd, mutta Forsaken ei silti

TUNTUMA -84

Hieman konstikkaampi ohjaus kuin 64-bittisella,
mutta silti taysin kelvollinen.

HAASTE 85

Viholliset ovat aika myrkyllisia ja kayttaytyvat
joskus kummallisesti.

kuin grafiikan ja kenttien osalta.

ole pelkkd lainakonsepti. Sen ainoa
heikkous on itse pelilaji, joka ei valtta-
métta vetoa jokaiseen. Mutta Forsake-
nille tilaisuuden antavat eivat tule
pettymaan.

LAHES YHTA HYVA

Toivottavasti en kdynnistd mitadn vaittelya lukija-
palstoilla, mutta tunnustan pitavani Forsakenin
Nintendo 64 -versiota hieman parempana kuin
PlayStationin vastaavaa. Pelattuani molempia pe-
leja yhtd pitkdn ajan, olen paatynyt seuraavaan
tuomioon: PlayStation-peli on pelottavan komea
ja hyvin tehty mutta Nintendo 64 -versiossa on
paljon parempi pelitunnelma. Niin se vain on.
Tama ei kuitenkaan esta PlayStationin omistajia
vilkaisemasta Forsakenia. Pelissa on kaikki hyvan
shoot ‘em upin ainekset ja siind riittda purtavaa
kokeneellekin pelaajalle.
Martti 86

YHTEENSA
Lapitydstetty
shoot ‘em up.

SUPER POWER
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TESTATTAVANA

PLAYSTATION
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LUONNE Beat ‘em up
JULKAISUA Sony
VALMISTAJA Tecmo
JAKELU
MYYNNISSA _ 26. kesdkuussa
PELAAJIA 1-2
PELIMUISTI Muisti
MUUT KONEET Saturn
Tecmo tarvitsee
jotain ekstraa
kilpaillakseen

Tekkenin ja Virtua
Fighterin kanssa
pelihalleissa. Niinpa
he ovat keskittyneet
naishahmojensa
silmiinpistavimpiin
fysiologisiin piir-
teisiin, siis suuriin

ja kimmoisiin
rintoihin.

Dead or Aliven PlayStation-versio on va-
rustettu lisahienouksilla kolikkopeli- ja
Saturn-versioon verrattuna, kuten kol-
mella taysin uudella hahmolla alkupe-
raisen kahdeksikon lisdksi. Naita lisuk-
keita ovat muun muassa koulutyttd Aya-
ne ja jattilaismainen painija Bass-Brott.
Pohjimmiltaan kyse on kuitenkin koko-
elmasta hahmoja, jotka muistuttavat Vir-
tua Fighter-pelin vastaavia enemman kuin
on luvallista. Suuria ja vahvoja muskeli-
veikkoja, pienia ja nopeita tyttdja seka
pakollinen vanha viisas Sensei-tyyppi, joka
tassa tapauksessa on nimeltdan Gen-Fu.
My®és pelirakenne on pohjimmiltaan sama
kuin kaikissa beat ‘em upeissa, mutta
siind on pari kiinnostavaa ja omaperais-
ta piirretta.

Japanilaisten beat ‘em upien seksistiset piirteet eivat ole mitenkaan
harvinaisia, mutta Dead or Alivessa Tecmo menee vahan liian pitkalle.

Tapotaydesta valikkoruudusta |6ytyvat
tutut pelimuodot, kuten VS Mode, Trai-
ning, Time Attack ja Arcade. Lisaksi voi
saada kayttéonsa myds lukuisia salaisia
pelimuotoja ja -asetuksia, jotka koskevat
vahan kaikkea kauniimmista vaatteista
varsinaisiin peliasetuksiin. Nain voi muun
muassa saadelld miinoitetun ja jokaista
areenaa ympardivan Danger Zonen ko-
koa. Danger Zone muodostaa eraanlai-
sen rajahtavan alustan, jonka tallominen

Mutta kun ensikiihkosta, tai vaihtoehtoisesti

" e

drtymyksesta, selviaa, huomaa nopeasti, ettd Dead
or Alive on oikein hyva beat ‘'em up jossain Virtua

L
=0 s

tietad kipeda, ja tdma tuo otteluihin ai-
van oman lisamausteen.

Jos ovat hahmot Virtua Fighterin pe-
rua, ovat itse taistelut enemman Tekke-
nin perua korostaen nopeita hydkkayk-
sid ja yhdistelmia taktisen ajattelun si-
jasta. Mutta Danger Zone -toiminto an-
taa Dead or Alivelle aivan oman tyylinsa,
jossa taklaukset, torjunnat ja vaistoliik-
keet voivat esittda ratkaisevaa roolia.
Tietokonevastus on vaihteleva ja hyvin
punnittu, vaikka
vaikeustaso lisdan-
tyykin aika nope-
asti. Mutta senkaan
ei tarvitse olla vika.

Fighterin ja Tekkenin vilimaastossa.

TUPLASANOMA

Nelja paria pomppivia polygonirintoja tuntuu
olevan taman pelin suurin myyntivaltti. Eika Dead
or Alivesta voi sanoa juuri mitdan puuttumatta
tahan seikkaan. Naurettava markkinointikikka,

SUPER POWER



kiva tempaus vai naisia halventavaa mijes-
sikailua - vatitkaa itse, minun si|missani
kaikki kolme vaihtoehtoa ovat yhta tosia.
Ka,'r(kia mahdollisia luonnonlakeja uhmaa-
vq't polygonirinnat ovat tietysti jo itses-
sdan vitsi,\ja aihe on toteutettu ilmeisell3
huumorilla ja itseironialla, ainakin pelin-
tekijoiden nakokulmasta. Mutta suurem-
masta vinkkelista katsoen on tietysti vali-
tettavaa nahda japanilaisen sovinismin yl-
tavan uuteen riemuvoittoon. Manga-vai-
kutteiset koulutytot erittdin pienine uni-
vormuineen, minipoksyineen ja jattirintoi-
neen hakattavana - tdman taytyy olla jon-
kinlainen ennatys. Mutta kun ensikiihkos-
ta, tai vaihtoehtoisesti artymyksesta, selvi-
aa, huomaa nopeasti, etta Dead or Alive
on oikein hyva beat ‘em up, jonka tunnel-
ma on jossain Virtua Fighterin ja Tekkenin
valimaastossa. Ohjaus on ilmidmainen ja
komeita erikoisiskuja ja yhdistelmia on help-
po kayttda. Dead or Alive tarjoaa hyvaa
vilhdyketta Tekken 3:a odotellessa, ja Tec-
mo osoittaa voivansa haastaa Segan ja Na-
mcon kunnon taisteluun, mika lupaa hy-
vaa vaistamatonta jatko-osaa ajatellen.
Mutta toivottavasti Tecmo tuolloin kayt-
tad vahemman silikonia.

Joonas 88

Nopea ja puhdas grafilkka mutta hieman muoviset
hahmot ja jaykat taustat.

Kimeita kiljaisuja ja raskaita rajahdyksia

japanilaisella danimatolla.

PLAYSTATIONIN
VIRTUA FIGHTER

Koska Virtua Fighter on mielestani
parempi pelisarja kuin Tekken ja
koska Saturnista ei koskaan tullut
huippusuosittu nailla kulmilla, on
mukavaa nahda jotain samankal-
taista PlayStationilla. Tecmo on to-
sin tassa konversiossa tehnyt gra-
fiilkasta vdhemman Virtua Fighte-
rin kaltaista, mutta on myds aika
selvaa, mika peli on-toiminut Dead
or Aliven esikuvana.

Eparealistisen kurvikkaat  nais-
taistelijat ovat alkaneet kayda beat
‘em upien vakiopiirteeksi, ja Dead
or Alivessa juttu kay jo kiusallisek-
si. llmeisesti Tecmolla ei ole tar-
peeksi itseluottamusta, jolloin he
uskovat joutuvansa myymaan pe-
lia rintojen avulla, mikd on surul-
lista sinansa. Minuun idealla on juuri
painvastainen vaikutus: Tecmo on
aina ollut kunnioittamani pelitalo,
mutta nyt tuo uskeni heihin on
hieman hiipunut.

Topi 87

Erittain hyva ohjaus ja paljon hauskoja erikois-
hyokkayksia.

Suhteellisen korkea vaikeustaso, hahmojen runsaus
ja salaiset pelimuodot lisddvat elinikaa.

PlayStation-version taustat ovat siistimpia
kuin alkuperaisessa kolikkopelissa.

~ YHTEENSA

Hyva beat ‘em up, joka olisi
huomattu ilman

myynti-

kikkaansakin.
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JULKAISIJA Ocean
VALMISTAJA Imagineer
JAKELU

MYYNNISSA 25, kesdkuuta
PELAAJIA 1-2
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nyt sita seuraa GT 64.

Imagineerin uusi autopeli eroaa
Multi Championship Racingista
monella tavoin. Nyt ei ole kyse
luisujen tayttamasta ralliajamisesta
suihkuvine soravanoineen ja pik-
kuautoineen, vaan rata-ajosta Se-
gan kolikkopelin Touring Carin tyyliin.
Vauhti on korkeampi, marginaalit pie-
nemmét ja kierrokset pidemmat, ja GT
64:n voittaminen vaatii aivan erilaista
ajotyylia. Monille pelaajille tama antaa
pitkaan kaivatun haasteen, mutta toisia
se saattaa vieroittaa GT 64:std.

Mutkien ottaminen on GT 64:ssa vaikeampaa kuin useim-
missa muissa autopeleissa. Kaasua ja jarrua on hoidettava
ammattilaisen ottein, eika ohjausliike saa olla millimetria-
kaan liian suuri. Muutoin tie vie pain betoniseinaa.

Imagineer on yrittanyt tehda pelista ai-
van erilaisen kuin mihin olemme tottu-
neet Ridge Racerin kaltaisessa kolikko-
pelityylissd. GT 64:ssa tavallinen luisu-
mistekniikka
ei saa autoja
suhahtamaan
mutkista no-
pean jarru-
painalluksen
avulla, vaan
nyt on hidas-
tettava hyvis-
sd ajoin ennen mutkaa. Luisut taas me-
nevét yleensa pitkaksi, mutta pikku har-
joittelulla oppii ottamaan mutkat tar-
kemmin. Koska ndmé autot ovat raskaita
ja kiihtyvat varsin hitaasti, ei auton hal-
lintaa kannata menettaa, jolloin vaike-
ampi mutkien otto vaatii enemman kar-
sivallisyytta kuin useimmissa muissa au-
topeleissa.

* GT 64:n kentéat ovat vaihtelevia ja ne on
rakennettu taidokkaasti, mutta joskus ne
tuntuvat liian pitkiltd. Genki on kenttia

< O T ==
990 ke testeet pelia voi

katsella
viidesta eri
nakdkulmas-
ta. Helpointa
ajaminen on
kun auton
nakee mah-
dollisimman
kaukaa,
mutta tama-
kin valinta
on tietysti
makuasia.

GT 64 on eradanlainen sekoitus
simulaattoria ja kolikkopelia, yhdistaen
simulaattorien taitovaatimukset ja
kolikkopelien vauhdin.

64

On jo aika tehda todella hyva kilpa-ajopeli maailman
ainoalla 64-bittiselle konsolille. Imagineer teki jo
kelpo yrityksen Multi Racing Championshipilla ja

piirtdessaan kayttanyt todellisia esikuvia
tehdéakseen pelista mahdollisimman rea-
listisen, ja tdamdn myds huomaa. Kapeat
mutkat ja pienet marginaalit aiheutta-
vat korkeita vaatimuksia kuljettajille.
Mutta niinhdn se on oikeassakin kilpa-
ajossa, jossa GT-kuskit voittavat vain har-
joittelun ja karsivallisyyden avulla.
Genki ei kuitenkaan ole taysin sitou-
tunut realismiin. Ei esimerkiksi pahem-
min haittaa, vaikka posauttaisi kerran
tai pari pain seinaa. Toiset autot taas
tekevatjoskus mielettémia kiilauksia yrit-
tdessaan paasta ensimmaiseksi. GT 64 on
eraanlainen sekoitus simulaattoria ja ko-
likkopelia, yhdistden simulaattorien tai-
tovaatimukset ja kolikkopelien vauhdin.

GT 64 on tois-
taiseksi paras
autopeli, mita
Nintendo 64:Ita
|dytyy. Ne, jot-
ka pitavat sen
ajotyylista, tule-
vat nauttimaan
pelin kaikista
radoista (jotka voi myds ajaa takaperin)
samoin kuin 14 eri autosta. Autojen omi-
naisuuksia, kuten jousitusta, ilmanvas-
tusta ja vaihdelaatikkoa, voi my6s saa-
della eri tavoin, joten pelaaja voi l6ytaa
juuri toivomansa ajotunteen. Genki on
my&s saanut eri autoihin erilaisen ajo-
tunteen, joten niitd pitaisi I6ytya joka
makuun. Kaveria vastaan voi kilpailla ja-
etun kuvaruudun avulla, ja yksin voi ajaa
jopa 24 kierroksen kilpailuja. Pisimmat
kilpailut tuovat peliin myés strategisia
piirteita, silla varikkokaynnit auton kor-
jaamisineen ja tankkauksineen on tehta-
va juuri oikealla hetkella. Jos ei halua
kilpailla ketaan vastaan, voi ajella ympa-
ri ratoja tai yrittdd Time Trialin avulla
parantaa taitojaan ratin takana.

Grafiikka on suhteellisen puhdasta ja yk-
sinkertaista. Autot pysyvat aina radalla
eikd pelissd esiinny nayttavia erikoiste-
hosteita sen enempé&a taustojen kaupun-
kimilj6issa ja maisemissa kuin itse radoil-
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lakaan. Vaikka grafiikka on pelkis-
tettyd, ei Genki ole kuitenkaan saa-
nut siita taysin teravaa. Joskus hairit-
seva sumu ymparoi kaiken kuvassa
olevan ja tuolloin voi olla vaikea néh-
dd, minne on menossa. Mutta tdma
ei ole kovinkaan yleinen ongelma, ja
kokonaisuutena GT 64 on siistimpi
kuin Multi Championship Racing tai
Top Gear Rally.

GT 64 on viihdyttava ja hyvin tehty
kilpa-ajopeli, jonka ajotunne erot-
taa sen useimmista muista peleista.
Se olisi ehka voinut olla parempikin,
mutta Imagineer osoittaa ainakin
kulkevansa kehityksessé oikeaan suun-
taan.

VAATII KARSIVALLISYYTTA

Saikahdin kun pelasin ensimmaisen kerran GT
64:3. Ohjauksesta ei oikein saanut tolkkua ja
todellisessa elamassa olisin autoni kanssa ol-
lut ulkona leikista jo parissa minuutissa. Mut-
ta hiljalleen aloin ymmartaa, kuinka pitaa ajaa.

Ensimmaisessa Japanista tulleessa beta-versiossa
radat eivat olleet jarin kauniita. Valmiissa GT 64:553
ne ovat kehitellympia ja taynna yllatyksia.
Imagineer on edennyt pitkalle Multi

Racing Championshipista.

Peli on suunniteltu yksinkertaisesti, mutta
huono paivitys tekee grafiikasta nykivan.

Uusinnat ovat
todella hyvin tehtyja
ja tuovat kilpailuun
oikeaa Eurosport-
tunnelmaa. Valitetta-
vasti kamerakulmia
ei voi itse valita.

Opin hallitsemaan vaikean kickdown-tekniikan ja
pian minulla oli niin hauskaa kuin pelatessa voi olla.
Peli vaatii paljon karsivallisyytta ja harjoittelua, mut-
ta voitontunne on sitten sitakin ansaitumpi.

Pidan myds valittavana olevista autoista. Niiden
ajotunteessa on suuria eroja ja on helppo I6ytaa oma
suosikki. Kolareita ei kuitenkaan ole hoidettu kovin
hyvin. Niissa autot tuntuvat aina lilan kevyilta, eika
nayta kovinkaan uskottavalta, kun ajamani auto ak-
kia liitaa metrikaupalla asfaltin ylla.

Mutta pidan silti GT 64:std, vaikka Nintendo 64:11a
ei vieldkaan ole todella hyvaa kilpa-ajopelia.

Mikko 88

81937264

L 17362436

Multi Racing Championshipin tavoin ohjaus on
onnistunut ja radat ovat hyvin tehtyja.

OIKEALLA TIELLA

Imagineerilta ei ehka voi vaatia kovin paljon, mutta
onhan se saali, ettei heidan Nintendo 64 -peleistaan
koskaan tule todella komeita. Multi Racing Champi-
onshipin ja Fighters Destinyn tavoin GT 64 on hyvin
tehty ja suhteellisen omaperainen peli, mutta se on
my6s hieman liian suttuinen ja nykiva nayttadkseen
todella hyvaltd. Pidan kuitenkin pelin simulaattori-
piirteista ja sen oikein pitkista kilpailuista, vaikka niil-
1a onkin taipumusta kayda hieman yksitoikkoisiksi.
Jaan yha kaipaamaan todella hyvda Nintendo 64:n
autopelia, mutta GT 64:1l3 Imagineer ainakin osoittaa
olevansa oikealla tiella.

Topi 84

..11887372

GT 64 on hyva muttei mikaan
Ridge Racer.

Kirkuva moottorinaani ja kamala musiikki
eivat miellyta korvia.

16 rataa ja 14 autoa estavat kyllastymisen.
Mikali omaa karsivallisyytta.
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JAKELU

MYYNNISSA Nyt

PEEAAYIAS. -~ o

PELIMUISTI Muisti

MUUT KONEET _Nintendo 64

Road to World Cup oli vasta lammittelya karsintapeleill, mutta nyt on
oikean MM-turnauksen aika. Se onkin hauskempi kuin itse karsinta.

Electronic Arts tietdd kuinka virallista
lisenssia hyédynnetaan. Road to World
Cup oli taydellinen ruo-
kahalun herattéja ennen
World Cup '98:a, ja odo-
tukset lopullista MM-pe-
lia kohtaan ovat nain kas-
vaneet viime joulukuus-
talahtien. Mutta nyt Elec-
tronic Artsin on todistet-
tava, ettemme ole odot-

versioita. Pelaajista on tullut entista sel-
vdpiirteisempid ja kasvojen osalta aidom-
pia, samalla kun ani-
maatiot ovat nopeu-
tuneet. Lisdksi pelaa-
jat ovat entista yksi-
tyiskohtaisempia suu-
remman polygoni-
maardn vuoksi. 1ka-
va kylla kuvanopeus
ei ole kasvanut sa-

vat hieman arsyttaa pelikentén suttui-
suuden vuoksi. Ylipaansa peli on kui-
tenkin paljon nayttavampi kuin edel-
tdjansa.

Seka yksittaiset pelaajat etta koko jouk-
kueet voivat kayttad monia temppuja
vastustajan kukistamiseksi. Ahkerasti
harjoittelemalla oppii kayttamaan tak-
tisia liikkeitd, kuten ohjaamaan pelia
kulmista kasin tai houkuttelemaan vas-

PLAYSTATION

48

taneet turhaan. massa tahdissa, min- tustaja paitsioansaan. Kaikki tima on-
ka vuoksi ottelut voi- nistuu muutamin yksinkertaisin napin-
Suurin syy World Cup "98:n painalluksin. Pelaajien yksil6llista tai-

ostamiseen on tietysti mahdollisuus pe-
lata koko MM-turnaus oikeilla pelaajilla
ja joukkueilla. Lisaksi Electronic Arts on
ottanut peliin kahdeksan muuta jouk-
kuetta. Pelaajia voi myés vaihtaa ja muut-
taa, ja MM-turnauksen alkulohkot voi
muokata mielensd mukaisiksi.
Grafiikkaa on kehitelty koko lailla sit-
ten viime nakeman, ja peli muistuttaa
nyt enemman molempia Nintendo 64:n

N TA oy QL 8

-~ CASIO [HiMegsvins

GRAFIIKKA : 89

Animaatiot ovat sujuvia ja realistisia, mutta
kokonaisuus on joskus nykiva. Kaikki nayttaa
kuitenkin aidolta.

KANET 88

Lehtereilla on korkea tunnelma ja selostajat saavat
jonkinlaista tolkkua tilanteista.

TUNTUMA 85

Tempo on entista nopeampi ja viihdyttavyys on
lisaantynyt Road to World Cupista.

HAASTE 89
Kaikki kunnia MM-kisoille, mutta useammat
turnaukset eivat olisi haitanneet. Ihmisvastustajaa
vastaan on kuitenkin vaikea vasya.

tavuutta on myés parannettu, ja peli-
tunne on paljon realistisempi kuin Road
to World Cupissa.

Kun Road to World Cup julkaistiin, ei
pidetty todennékdisena, etté Electro-
nic Arts ehtisi todella kehittaa sita en-
nen MM-turnausta. Mutta World Cup
‘98 on todellakin parempi peli ja sel-
vasti sijoituksen arvoinen. Vaikka siind
ei ole yhta paljon joukkueita ja pelaa-
jia, on vuoden 1998 MM-kisojen pe-
laaminen yksinkertaisesti hauskempaa.

YLLATTAVA

En todellakaan uskonut, ettd
Electronic Arts ehtisi rukata pe-
liagan nain paljon MM-kisoihin
mennessa. PlayStationin World
Cup '98 tuntuu aivan uudelta
peliltd, eika se erityisesti edes
muistuta Road to World Cu-
pia. Sehan sopiikin nyt, kun MM-kisat ovat kaynnissa
ja jalkapalloilo ylimmillaan.

Minua arsyttaa ainoastaan se, ettd vain maajouk-
kueet ovat mukana. Road to World Cupin seurajouk-
kueet eivat olisi vieneet paljon tilaa levylts, ja Elec-
tronic Arts olisi hyvin voinut pistaa ne mukaan. Mut-
ta tdma puute poislukien World Cup '98 on komein
ja notkein jalkapallopeli, mita Electronic Arts on
koskaan tehnyt PlayStationille, ja se on paljon pa-
rempi vaihtoehto kuin Psygnosiksen ja Eidosin kama-
lat futisparodiat. -

Mikko 90

YHTEENSA

Paras MM-tarjous
PlayStationilla.
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Electronic Arts on paassyt pitkélle kamalan FIFA 64:n ajoista.
MM-kisojen kunniaksi myds Nintendo 64 on saanut ylivoimaisen futispelin.

Urheilupelien parissa
esiintyy pelien paivi-
tyksia enemman kuin
missadan muussa laji-
tyypissa, varsinkin
mitd tulee jalkapal-
loon ja jaakiekkoon.
Suurista nimikkeista
julkaistaan uusia ver-
sioita joka vuosi, mut-
ta usein nama versi-
ot muistuttavat suu-
resti toisiaan. Ongel-
ma on hyvin ajankoh-
tainen Electronic Art-
sille juuri nyt, koska
se julkaisee World
Cup '98:n vain kuusi
kuukautta Road to
World Cupin jalkeen,
eika niissa ole kovin-
kaan paljon eroa.

PlayStation-version tavoin pe-
lissé on 40 eri joukkuetta, ja
mikali joku niista ei miellyta,
voi sen koostumusta muut-
taa. Pelipukuja ei kuitenkaan
voi muuttaa, toisin kuin Road
to World Cupissa. Pe-
lin monet asetukset
ovat muilta osin suun-
nilleen samat kuin
Road to World Cupis-
sa ja ne toimivat yhta
hyvin.

Vaikka tata versio-
ta ei ole muutettu
yhta paljon kuin Play-
Stationin vastaavaa, ’
huomaa Electronic :

Artsin yrittdneen parantaa seka pelitun-
netta ettd ohjausta. Sy6tot ovat realisti-
sempia, pallo ei enda liimaudu pelaajien
jalkoihin, ja on vaikeampi saada pallo
haluttuun paikkaan. Erityisesti palloa on
vaikeampi pitaa hallussa soolokuljetuk-
sissa, silla liukutaklaukset ja muut pal-
lonriistot ovat paljon tehokkaampia kuin

Animaatioiden uudet yksityiskohdat ovat hieman
parantaneet grafiikkaa, mutta siina on yha
arsyttavaa suttuisuutta.

Road to World Cupis-
sa. Valitettavastinama
muutokset eivat vilt-
tamatta paranna peli-
tunnelmaa, vaan aino-
astaan tekevat siita toi-
senlaisen. Electronic
Arts on my®ds yrittanyt
poistaa edellisen pelin
arsytystekijoita. Esimerkiksi maalivahdit
ovat nyt paremmin hereilld ja tuomari
on hieman rauhoittunut paitsioiden suh-
teen. Lisaksi pelissa on erityinen bonus
MM-kisojen voittajalle, joka paasee pe-
laamaan peliin piilotettua kahdeksaa klas-
sista MM-finaalia. Ne eivat kuitenkaan
ole erityisen kiinnostavia.

Ohjaus on hieman erilainen kuin Road to World
Cupissa, muta peli-ilo on ennallaan.

LUONNE Urheilu
JULKAISIJA ___ Electronic Arts
VALMISTAJA EA Sports
JAKELU

MYYNNISSA Nyt
PELAAJIA 1-4
PELIMUISTI Muisti

MUUT KONEET PlayStation

Itse peli-ilo on World Cup '98:ssa suun-
nilleen samaa luokkaa kuin Road to
World Cupissa, ja lopulta vain ohjaus
erottaa sitd jonkun verran. Niinpa jos ei
ehdottomasti halua pelata oikeaa MM-
turnausta, kannattaa Nin-
tendo 64:n omistajien pi-
taa kiinni Road to World
Cupista, jossa on enem-
man joukkueita ja enem-
man vapautta.

hastavat julkaisemalla kaksi samankaltaista, mutta juuri
sen verran erilaista pelid, ettd ihmisten on ostettava
ne molemmat. Juuri tdman Electronic Arts on tehnyt
Road to World Cupilla ja World Cup '98:Ila, mutta talla
kertaa en jaksa suuttua. Nama pelit eroavat nimittain
eniten tunnelmaltaan. Ne ovat molemmat hauskoja,
mutta eri tavoilla. Uudemmassa pelissa on enemman
hienouksia, ja siind voi esimerkiksi filmata rankkarin
kalastamiseksi tai pelata MM-finaalin Italian ja Brasili-
an valilla, mikali niin haluaa. Sita paitsi siina voi voit-
taa MM-kisat, ja se on hauskempaa kuin karsintakier-
ros, mikali pelaa yksin. Mutta kavereiden kanssa pe-
laan mieluummin Road to World Cupia, jossa voin
I6ytaa aivan oman joukkueen ja jossa ottelut sujuvat
hieman notkeammin. Mutta en moiti niita, jotka osta-
vat World Cup "98:n.

Mikko 90

Electronic Arts voittaa
MM-kisat.

Selostajat toimivat hieman paremmin kuin Road to

World Cupissa, ja yleisd on entista innostuneempaa.

MM-kisojen voittaminen on hauskempaa kuin
karsintojen selvittdminen.
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LUONNE Seikkailu
JULKAISIA Gremlin
VALMISTAJA Gigawatt
JAKELU

MYYNNISSA Kesdkuussa
PELAAJIA 1
PELIMUISTI Muisti
MUUT KONEET

Nyt on vuorossa menestysfilmi Men in
Black, jonka paarooleissa Tommy Lee
Jones ja Bel Airin prinssi Will Smith
metsastivat ulkoavaruuden hérheldi-
ta. Elokuviin perustuvat pelit eivat jos-
tain kumman syysté ole koskaan olleet
jarin hohdokkaita, ainakaan pelinos-
tajien kannalta. Hollywood sen sijaan
keraa lisaa tuloja rahakirstuihinsa myy-
malld huonoja peleja, jotka ovat jo
valmiiksi markkinoituja hyvan eloku-
van ansiosta. Mita nimenomaan Men
in Blackiin tulee, ei se poikkea tésta
kuviosta.

Men in Black perustuu useisiin Resi-
dent Evil -maneereihin. Grafiikka ei kui-
tenkaan ole ldhellakaan Resident Evi-
lin komeaa nakemysta siitd, mika on
sopivaa PlayStation-pelille. Hommaa ei
paranna pelin lukuisat logiikkavirheet.
Osa niista koskee grafiikan yksityiskoh-
tia, jotka pelaajan taytyy nahda paas-
takseen eteenpéin. Kun néita yksityis-
kohtia ei huomaa kehnon grafiikan
vuoksi, on seikkailua mahdoton jat-
kaa. Juonella sindns3 e ole paljon yh-

GRAFIIKKA 73

Todella rumaa amerikkalaiseksi leffapeliksi, vaikka
grafiikka onkin pelin paras piirre.

AANET 69

Edes adnipaletti ei heratd mukavia muistoja
elokuvasta.

teistd elokuvan kanssa,
vaikka molemmissa esiin-
tyvat samat hahmot. Saa-
li, ajatellen etta elokuva
oli todella viihdyttava.

Jo sabotoitua peli-iloa
eivat kohenna surulliset
aanitehosteet. Ohjausme-
netelma taas ei tunnu olevan edes tilta
planeetalta. Helpompaa on risteilld ra-
kettimoottorilla varustetulla kuplavolkka-
rilla meteoripilvessa kuin selvita ehjin na-
hoin tasta pelistd, se kun tuntuu taysin
mahdottomalta.

Miksi pelintekijat jatkavat ndiden huono-

-jen lisenssipelien tekemista? Koska ihmi-

set ostavat pelin joka tapauksessa? Niin-
hén sen taytyy olla. Elokuvasta pitdnyt
pelaaja uskoo, etta samannimisen pelin
parissa han voi kokea uudelleen leffate-
atterin hauskuuden, onhan peli viel& kaa-
ritty elokuvajulistetta muistuttavaan pa-
kettiin. Men in Blackin tapauksessa on
kuitenkin parempi katsoa elokuva vaikka
kymmenen kertaa uudelleen kuin ostaa
peli.

TUNTUMA 37

Sadoissa peleissa on parempi tunnelma ja ohjaus.

HAASTE 39

Kukaan meidan planeettamme asukas ei jaksa
pelata tata loppuun asti.

Hollywood luo filmihistoriaa julkaisemalla uusia
klassikkoja yhtena virtana. Osa naisté elokuvista kokee
kuitenkin kolkon kohtalon. Niista tehdaan tv-peleja.

s
PS—

GREMLIN JAI KYYDISTA
Gremlin yrittaa hypata Resident Evilin kyytiin
julkaisemalla samaa sarkaa kyntavan lisenssi-
pelin. Perinteisesti filmipelit ovat olleet aika
ikavaa seurattavaa, mutta Men in Black vie
pohjasijan. Siitd puuttuu kaikki mitd Resi-
dent Evilissa oli. Grafiikka on ehka kohtalais-
ta, mutta PlayStation-omistajat ovat tallakin
alueella tottuneet jo komeampaan jalkeen.
Ohjaus on lahes taysi katastrofi ja ainoa pelin
sisaltdma haaste on laskiessa, kuinka monta
logiikkavirhetta tekijat ovat saaneet yhteen
ja samaan peliin. Gremlin on yksinkertaisesti
jaanyt laiturille seisomaan Resident Evilin ju-
nan lahtiessa.

Toivottavasti avaruusolennot eivat koskaan
nde tata pelia, silld muutenhan he voivat
posauttaa hajalle koko planeetan.

John 39
YHTEENSA
Epélooginen ja vaikeasti
ohjattava,
merkitykseton
seikkailu.
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Elokuvan tavoin peli rakentuu jattilais-
mdisen Gothamin kaupungin tummuu-
delle ja synkkyydelle. Jopa Lepakkoluola
on vaitelias, kolkko ja pimed, ja tasta
paikasta Batman & Robin kéaynnistyy. Ar-
voitusten ratkaisu alkaa vilkaisemalla tie-
tokoneen sahképostia, ja pelin roiston,
Mr. Freezen, ja hanen katyreidensa py-
sdyttamiseksi on kdytettava harmaita ai-
vosoluja. Onneksi itse ei tarvitse ajatella
paljon, koska tietokone osaa analysoida
ja koota todistusaineiston ja faktat. Yksi
plus yksi ynnaten selviaa, minne konnat
tulevat iskemaan seuraavan kerran. Hy-
vin yksinkertaista.

Gothamissa liikkumista varten odot-
taa kiillotettu Batmobiili kosteassa luo-
lassaan. Auto on nopea, ja siind on si-
saanrakennettu kuularuisku, kehnotjarrut

_ja maailman huonoimmat renkaat, jois-
sa ei ole pitoa milldadn tienpinnalla. Ei
voi sanoa, etta lepakkoauton paikka oli-
si tallissa tai ettd sen rakentajat ovat
idiootteja, mutta kylla se on yhta kaytts-
kelpoinen kuin lahonnut puuauto ruu-
sunpunaisilla tukipyorilla.

Taisteluissa Batman, Robin ja Batgirl
osoittautuvat taitaviksi lahitaistelu-eks-
perteiksi. Kovien iskujen ja kipakoiden
potkujen liséksi heilld on kokoelma temp-
puja, joita tuskin voi luokitella “fair play”
-henkisiksi. Savukranaatit, suihkureput
ja maalinhakeutuvat ohjukset tekevat

GRAFIIKKA 74

Paikoin grafiikka on todella hyvaa, mutta liian usein
se sortuu huonoihin animaatioihin.

AANET 75

Ei mitaan erityista.

Seikkailu

LUONNE

JULKAISLJA Acclaim
VALMISTAJA Probe
JAKELU

MYYNNISSA Kesdkuussa
PELAAJIA 1
PELIMUISTI Muisti
MUUT KONEET

Pahuuden hallitessa Gothamia saapuu pimeyden ritari pelastamaan
kaupunkia. Proben uudessa pelissa ei nahkatrikoisiin pukeudu
George Clooney eika Val Kilmer, vaan nyt on sinun vuorosi.

Batman
& Robin

sankareis-
ta oikeas-
taan aika
pelkuri-
maisia. Ei
nimittain
vaadi pal-
joakaan
rohkeutta
rokittaa heikkoja polygonipohjaisia kon-
naparkoja tallaisella arsenaalilla.

Hauskinta Batman & Robinissa on, etta
siind on paljon tekemista. Mikali haluaa
ajella Batmobiililla ympaériinsa, niin se kay
hyvin. Jos haluaa vain roikuskella Lepak-
koluolassa, niin sekin onnistuu. Ja mikali
haluaa metsastaa Mr. Freezea ja Poison

TUNTUMA 72
Ei ole helppoa olla Batman, Robin tai Batgirl.

HAASTE ' 74

Ei jarin vaikea eika jarin helppo. Keskitasoa.

Ivya seka pysayttaa heidan rotoksensa,
niin saa kunnioitusta sankarina. Bat-
man & Robinissa ei ole kiinteita etene-
mislinjoja, ja se tekee pelista ainakin
erilaisen.

JOTAKIN PUUTTUU

Pohjimmiltaan Batman & Robin on kaikkea muu-
ta kuin kehno. Pelintekijat tuntuvat kuitenkin
yrittaneen liikaa. He ovat ponnistelleet tehdak-
seen pelistd mahdollisimman vapaamuotoisen
ja ison, ja taman pitkan prosessin aikana peli-
tuntuma ja innostus on kadonnut. Esimerkiksi
grafiikka on paikoin todella hyvaa, toisinaan
taas kamalaa. Pelista ei oikein 1oyda sen punais-
ta lankaa, ja ehka siksi mielenkiinto katosi
parissa tunnissa.

Martti 72
YHTEENSA
Hyva ajatus mutta
huolimaton
toteutus.

SUPER POWER
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LUONNE Urheilu
JULKAISIJA Nintendo
VALMISTAJA Left Field
JAKELU

MYYNNISSA ___ 11. kesdkuuta
PELAAJIA 1-4
PELIMUISTI Muisti
MUUT KONEET

NBA Courtsiden grafiikka on erittdin
korkeaa tasoa ja taysin samaa luokkaa
PlayStationin parhaiden koripallopeli-
en kanssa, joten sen ei pitdisi tuottaa
pettymysta Nintendo 64:n koripallofa-
neille. Peli saa vield pienta ekstraa kai-
kista eri muunnelmista pelaajien liike-
kuvioissa, jotka tekevat otteluista hyvin
aidonnakdisia. Yhdistettyna liukassui-
seen selostajaan tama luo valtavan
NBA-tunnelman. Aluksi tuntee ole-
vansa oikeassa korishallissa, mutta jon-
kin ajan kuluttua alkaa selostajien kom-
mentteihin ehka toivoa yhta suurta
vaihtelua kuin mita pelaajien liikeku-
vioissa on. Mutta kokonaisuus on hyva.

Aanipuoli tarjoaa my&s hienon ko-
koelman tehosteita, joita kuulee oi-
keidenkin NBA-pelien aikana, aina to-
nimisid saestavista “uff”-huokauksista
kalahduksiin pallon osuessa koriin, pu-
humattakaan innostuneen yleisén kan-
nustus- ja buuaushuudoista.

Tuomareitten suhteen taso on hieman
niin ja nain. Kyllahan tuomari suureksi
osaksi noudattaa saantékirjaa, mutta
héan tuntuu jostain kumman syysta hie-
man puolueelliselta rikkeiden huomaa-
misen suhteen. limiselva, pelaajan kasi-
ohjaimensa avulla tekema virhe ei ole-

urtside

Nyt on vihdoinkin tehty koripallopeli, joka yltda

Nintendo 64 -pelilta vaadittavalle tasolle. Konamin

kompelon NBA Pro '98:n ja

lkeen saavat kaikki

Nintendo 64:n omistavat koripallofanit hyvitysta.

kaan yhta selva virhe, kun sen tekee
pieni ja ilkea tietokonepelaaja. Selvim-
min tdmadn huomaa hydkatessa, jolloin
poimiessa palloa korin alta joutuu py-
sahtymaan hetkeksi. Tuolloin kimppuun
hyokkaa tietokonepelaaja, joka alkaa
tonia pallonhaltijaa pois kolmen sekun-
nin alueelta. Tasta ei koskaan puhalle-
ta virhetta vaikka se saantokirjan mu-

linta. Jos taas arvostaa enemman pe-
laajien liikkeiden sujuvuutta ja heidédn
taitojaan, kannattaa satsata NBA Court-
sideen. Pelin valinta on siis makuasia.

Joukkueet ovat aina hauskoja NBA-
lisenssin hankkineessa pelissa. NBA Court-
siden mainonta on tehnyt selvaksi, etta
kaytannossa kaikki NBA-pelaajat ovat

Peli vaatii hieman aikaa, mutta kun kaikki
ohjaimen toiminnot on opeteltu, voi saada

kaan on selva tapaus. Toisessa paassa
kenttda, kun tietokone pitaa palloa pe-
laajan puolustusalueella ja ihmispelaa-
ja yrittaa ovelasti vieda pallon, kalastaa
kiero pallonhaltija usein vapaaheiton
heittaytymalla stunt-miehen elkein ken-
tan pintaan. Oikeutta?

No joo. Tama pikku lapsus poislukien
on tuomari kuitenkin mies paikallaan.
Jos kuitenkin omistaa seka PlayStatio-
nin ettd Nintendo 64:n ja haluaa saan-
noiltdan ehdottoman tarkkaa koripal-
loa, on NBA Fastbreak '98 ilmiselva va-

pelaajansa tekemaan kentalla mita tahansa.

mukana. Mutta jos joku hetkenkin ku-
vittelee ja ehka jopa toivoo, ettd myds
Michael Jordan olisi pelissa mukana,
niin unohtakoon heti moiset haihatuk-
set. Michael Jordanin dollarihymy lois-
taa perinteisesti poissaolollaan myés tassa
NBA-lisenssipelissa. Han ei kaipaa tar-
jottuja pikkurahoja ja hanesta on ilmei-
sesti aivan liian rasittavaa lainata nime-
aan koripalloa rakastavan nuorison kayt-
t66n. Niinpa saamme tyytya Pippenin
jaRodmanin kaltaisiin sankareihin, mika
ei sindnsa ole huono juttu.

SUPER POWER
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Matchu

HYVAA KORIPALLOA MYBS NINTENDOLLA LEFT FIELD OPPII
Nyt on todistettu, etta hyva koripallopeli osataan tehda myés Ninten- En ole koskaan arvostanut Left Fieldin
don verstaalla. Kaltaiseni vanha korikettu saa ndin syytd myhaills aikaisempia koripallopelejs, mutta nyt
tavallista enemman, ja kanssani myhdilevat myds monet Nintendo he ovat oppineet tekemaén hyvié peleja.
64:n omistajat, joille Konamin NBA Pro '98 oli kauhea pettymys. Tama NBA Courtside on nimittain viihdyttavin
peli on, jos ei markkinoiden paras koripallopeli, niin ainakin korjaus jataydellisin koripallopeli pitkan aikaan.
koripallon maineelle Nintendon konsolimaailmassa. Grafiikka on tay- Se vaatii hieman aikaa, mutta kun kaikki
sin kelvollista, selostajat hyvia, ja ohjaus todella toimiva Konamin ohjaimen toiminnot on opeteltu, voi saa-
katastrofaaliseen yritykseen verrattuna. da pelaajansa tekemdan kentalld mita
Kirotun hyvéa koripallopeli. Onnittelut kaikille Nintendo 64:n tahansa. Realistisempia otteluita on ol-
omistajille. lut harvassa urheilupelissa.

John 85 Topi 90

Erittdin komea ja Harlem Globetrottersin sielu. Todiste etta koripallopeli voi todellakin toimia myas
Nintendo 64:11.

Toistaiseksi paras koripallopeli
Nintendo 64:l1a.

Erittdin hyvat selostajat, jotka pysyvat mukana NBA-koripallo on suuri haaste.
tapahtumissa.
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LUONNE Urheilu
JULKAISIJA___BMG Interactive
VALMISTAJA ___ ~  Z-Axis
JAKELU

MYYNNISSA Nyt
PELAAJIA 1-2
PELIMUISTI Muisti
MUUT KONEET

Englannissa tama peli on nimeltdan Three Lions, aivan kuten maan
jalkapallomaajoukkue. Se riittad ehka myymaan pelia siella, mutta
muualla maailmassa nimena on Golden Goal.

Z-Axisin tarjokas vuoden jalkapallopeli-
en runsaaseen kaartiin on toisenlainen
kuin muut. Aluksi Golden Goal voi vai-
kuttaa kulmikkaalta ja rumalta pelilta,
mutta se tarjoaa joukosta eroavan peli-
tunteen. Kyse onkin siitd, onko se hyva
vai huono.

Peliin on helppo paastd mukaan ja otte-
luista kehittyy pian tapahtumarikkaita.
Tempo on hitaampi kuin useimmissa muissa
peleissd, ja joskus ottelut tuntuvat etene-
van melkein hidastettuna. Tama ei kui-
tenkaan ole haitta, painvastoin, se tekee
suunnitellusta pelaamisesta helpompaa.
Hienouksia ei ole juuri kaytdssa kanta-
paasyottoa ja lentolaukausta lukuun ot-
tamatta. Puskut toimivat kuitenkin pa-
remmin kuin muissa futispeleissa, ja ker-
rankin pelaajalla tuntuu olevan mahdol-
lisuus paattaa, minne péin palloa puka-
taan.

Maalinteko on sen sijaan pelottavan
vaikeaa. Kun pelaaja ampuu maalia koh-
ti, ilmestyy pieni maalitaulu, joka on noin

e T

Karkeaa ja yksinkertaista, mutta samalla aika
hurmaavaa. Pelaajien kasvot ovat naurettavia.

AANET 83

Arsyttavien selostajien sijasta Z-Axis antaa pelaajien
huudella toisilleen.

SHRRETE

puolen sekunnin aikana sijoitettava oike-
alle kohdalle maalia. Mutta maalivahti
tuntuu aina lukevan ajatukset, ja lisdksi
kamera ei usein pysy mukana pyérahdyk-
sissd, jolloin maalitaulu joutuu usein ku-
van ulkopuolelle ja tdhtdaminen on mah-
dotonta. Maalitaulu on ideana hyva, mut-
ta valitettavasti Z-Axis on toteuttanut sen
kémpeldsti.

Golden Goal ei ole kauneimpia jalkapal-
lopeleja. Z-Axis on tehnyt pelaajista aika
kémpelsita ja kulmikkaita, mutta vasta-
lahjana animaatiot ovat notkeita ja moni-
puolisia. Valitettavasti niité ei ole tahdis-
tettu riittdvan hyvin kentan tapahtumiin,
ja niin pelaajat kayttaytyvat joskus melko
omituisesti. Mutta tama on pikkuseikka
verrattuna viiteen kamerakulmaan, joista
yksikaan ei anna kunnon yleiskuvaa peli-
kentasta. On vaikea tietaa joukkueen mui-
den pelaajien sijaintia ja siten monet hie-
not hyokkaykset katkeavat ennen aiko-
jaan.

Pakollisen MM-turnauksen lisdksi pelis-

Hyvien kamerakulmien puute tekee otteluista
tarpeettoman hosuvia, mutta hidas rytmi miellyttaa.

Pari turnausta lisaa ei olisi haitannut.

sd voi pelata vain ystavyysotteluita, eivat-
kd useammat turnausmuodot olisi hai-
tanneet. Englantilainen versio Three Lions
sisaltaa myos Englannin liigan, mutta me
saamme tyytyd 52 maajoukkueeseen. Z-
Axis olisi tassa suhteessa voinut antaa
enemman vastinetta rahoillemme. Three
Lions myy varmasti hyvin Englannissa,
mutta muu maailma ei erityisemmin in-
nostu.

78

KESKENERAINEN
Aluksi pidin Golden Goalia tarkkana. Sen rauhallinen
rytmi ja tasmalliset animaatiot toivat virkistavaa vaihte-
lua muiden jalkapallopelien kuumeiseen toimintaan,
enka erityisemmin piitannut hieman puuromaisesta gra-
filkasta. Mutta ajan mittaan aloin artya. Golden Goalis--
sa on yksinkertaisesti liikaa pikkuvirheita, jotta jaksai-
sin viihtya sen parissa muutamaa ottelua pitempaan.
Pelaajat puuroutuvat liian usein, kamera ei seuraa pelia
ja komean maalin tekeminen on lahes mahdotonta. Z-
Axis on rakentanut rungon oikein hyvalle jalkapallope-
lille, mutta Golden Goal olisi vaatinut vield enemman
tyota, jotta siita olisi tullut todella pelattava.

Mikko 80

Nappara peli, joka valitettavasti
karsii monista
pikkuvirheista.

SUPER POWER



Dead Ball

Dead Ball Zone ei ole mikaan kiltti peli. Moottorisaha ja kuularuisku

eivat ole kaikkein urheilullisimpia pelivilineits, ja rautapallo
tekee todella kipeda osuessaan pehmeisiin kasvoihin.

Pelikentta ei Dead Ball Zonessa ole kovin-
kaan kummallinen. Se muistuttaa mitoil-
taan kasipallokenttaa ja maalit ovat ken-
tan paadyissa. Epatavallisempia piirteita
ovat alueelle sijoitetut voimakentat, jot-
ka vaikuttavat palloon muuttaen sen suun-
taa ja nopeutta yllattavasti. Nama alueet
eivat ole otteluissa kovin tarkeits, vaikka
ne ovat antaneet nimensa koko pelille.
Aluksi on tarjolla kaksi kenttaa ja 14 bru-
taaliajoukkuetta, joiden 16 pelaajasta kor-
keintaan kahdeksan voi olla kentalla.

Pelitapa muistuttaa vah-
vastikasipalloa. Palloa kul-
jetetaan kasin ja se heite-
taan maaliin. Rajut taklauk-
set ja aseet ovat kuitenkin
sallittuja, ja niinpa pelaa-
jat ennen pitkaa vuotavat
verta, oksentavat ja lyy-
histyvat kentélle. Tassa
kohtaammekin tdmankal-
taisten pelien klassisen on-
gelman. Kun kentéll sal-
litaan ndin paljon vékival-
taa, kdy itse urheilu hel-
posti mielénkiinnottomak-
si ja ikavaksi. Jos joukkue
ei saa taktiikkaansa toimi-

GRAFIIKKA ' 81

Epaselva ja kulmikas grafiikka ei tee muotoilulle
oikeutta.

AANET 86

Teknoa ja erilaisia brutaaleja vakivallan aania.
Tunnelma on siis oikea.

maan, koska puolet pelaajista on telottu,
urheilun motiivi katoaa ja nain peli-idea
tekee suoranaisen itsemurhan.
Esimerkiksi Riotissa pelaajat puuroutui-
vat jatkuvasti suuriin kasoihin, ja ottelut
olivat kaikkea muuta kuin viihdyttavia.
Dead Ball Zone ei ole yhtd paha, mutta
siindkin on jatkuvasti liikaa vakivaltaa, jotta
peli todella kulkisi. Pallourheilu ei myss-
kaan ole hauskimmillaan, jos siiné ei ole
muita liikkeita kuin laukaus, sy6tté ja tak-
laus, tai jos joukkueen taktiikkaa tai muo-
dostelmaa ei voi saataa.

Onneksi Dead Ball Zones-
sa on hyva liiga. Joukku-
etta voi johtaa koko kau-
den léapi, ja tuona aikana
pelaajatvoivat kehittya tai
harjoitella eri osa-alueita.
Oman joukkueen omista-
minen jatreenaaminenan-
taa pelille lisaa kayttoikaa,
mutta hauskinta on silti
pelata kaveria vastaan.
Grafiikka ei ole taysin
onnistunut. Rage on ke-
hittanyt hyvan konseptin
ja tyylin, joka on johdon-
mukainen ja maukas. Pe-

TUNTUMA 83

Ohjaus on liian yksipuolinen ja taktikointi on
vaikeaa.

HAASTE 83

Liigassa saa kunnon vastuksen ja kahdella pelaajalla
peli kestaa pitkaan.

LUONNE Urheilu
JULKAISIJA GT Interactive
VALMISTAJA Rage
JAKELU

MYYNNISSA Kesdkuussa
PELAAJIA 1-2
PELIMUISTI Muisti
MUUT KONEET

Zone

laajien karkean vékivaltainen kaytés on
kumman hauskaa katsottavaa, mutta ot-
telujen aikana kentédn tapahtumat kayvat
epaselviksi suttuisten pelaajien ja ylimitoi-
tetun varipaletin vuoksi. Tekijéiden olisi
kannattanut kehittdd puhtaampia poly-
goneja eika leiskuvia valotehosteita, jotka
tekevat kuvaruudusta vilkkuvan neonkyl-
tin. Dead Ball Zone ei ole yht4 hyva kuin
Speedball, lajityypin kuningas, mutta se ei
mydskaan ole yhta huono kuin Riot. Yksin
pelatessakin Dead Ball Zone on mukava ja
kahdella pelaajalla se voi olla todella hauska.

HUKATTUA VAKIVALTAA
Olen aina ollut hieman epaileva tamantapaisten pelien
suhteen. Aina siita asti kun Games Workshop julkaisi
lautapelinsa Bloodbowlin useita vuosia sitten, minusta
on tuntunut melko teennaiselta keksia vakivallalle ra-
kennettuja urheilulajeja. Kyllahan kovat kamppailut
ovat paikallaan, mutta mieluummin tartun beat ‘em
up- tai shoot ‘em up -peleihin tyydyttaakseni verenhi-
moni. Tassa pelissa vakivalta asettuu urheilun tielle ja
se on saali. Idea on nimittdin toimiva ja pelista olisi
tullut paljon parempi, jos siind olisi ollut enemman
liikkeita ja taktikointia. Dead Ball Zone ei ole huono, ja
ohjelmointi on selvasti patevien ammatti-ihmisten tyo-
td. Mutta se olisi voinut olla niin paljon parempi.
Mikko 83

YHTEENSA

Mukava mutta ei
mikdan Speedball.
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LUONNE Arvoitus
JULKAISUA Ocean
VALMISTAJA Zed Two
JAKELU

MYYNNISSA Nyt
PELAAJIA 1-2
PELIMUISTI Muisti
MUUT KONEET

Kaikki arvoituspelien ystavit saavat nyt vetta myllynsa. Tetris
tuottaa loputtomasti muunnelmia eika kdy koskaan ikavaksi.
Wetrix on toistaiseksi kostein
2 4 kopio mutta senkin B

r peli-idea vaikuttaa t
vedenpitivalti. e r’x

56

Splash! Iso vesipisara putoaa ruudullisel-
le pelikentélle, joka nayttaa tyhjyydessa
pyorivalta shakkilaudalta. Pelaajan on
mahdollisimman nopeasti rakennettava
erimuotoisista putoilevista palikoista ai-
taus pelikentélle, jotta vesi ei valu pois.
Mutta se on helpommin sanottu kuin
tehty.

Alussa palikoita on neljaa eri muotoa:
pitkulaisia suorakulmioita, T-mallia, ne-
lidita ja 90 asteen kulmassa olevia. Nope-
asti ajattelemalla ja palikat alusta asti
oikein sijoittelemalla vetta voi kerata tal-
teen alusta alkaen. Siitd voi esimerkiksi
koota pientd jarvea, mutta heti kun pie-
nikin lampi on luotu kuvaruudulle, puto-
aa taivaasta takuuvarmasti ilonpilaaja,
kalanmuotoinen pommi, jotka on paras-
ta réjayttaa jossakin pelikentan kulmas-
sa. Silla jos pommi tekee reian kenttaan,
juoksee vesi pois kuin kylpyammeesta
tulpan poistamisen jalkeen. Kahta pom-
mia ei kuitenkaan pida rajayttaa samas-
sa kulmassa heti perajalkeen, koska tuol-
loin koko lauta voi luhistua.

Taivaasta ei sada vain pomme-
ja. Silloin tall6in sieltd putoaa myds
tulipalloja, jotka kuumuudellaan
voivat hdyrystaa pois kaiken kera-
tyn veden. Tuolloin saa hieman
lisdaikaa rakentaa reunat korke-
ammiksi. Erailla tiilillda voi myds

Siisti ja toimiva.

Hyvaa musiikkia ja nasevia pikku tehosteita.

tasoittaa kohoumia, jotta vedelle jaa
enemman tilaa altaaseen. Kun vesi uh-
kaa tulvia jostakin yli, osoittaa vilkkuva
nuoli vaarapaikkaa, ja mikali tuolloin ei
toimi nopeasti, valuu vesi yli ja peli paat-
tyy. Jos taas on varmakétinen ja saa ra-
kennettua korkean altaan, voivat vaak-
kuvat ankatlentda vieraiksi padolle. Tama
merkitsee tietysti bonuspisteita.

Aluksi vaikeaselkoinen.

Rakentuu klassiselle arvoituspeli-idealle.

Wetrix on pohjimmiltaan taysin Tetriksen
kaltainen. Se vain kayttaa vesiteemaa ja
modernia grafiikkaa. Pelia voi luonnolli-
sesti pelata myés kahdestaan, jolloin se on
ldhes yhtd hauska kuin Tetris-ottelu, ja
mikali pelissa paasee pidemmalle, kohtaa
aikanaan bonuskenttia ja jaatavia viholli-
sia. Miinuksena Wetrixissd — toisin kuin
Tetriksessa, joka joskus tuntuu nauretta-
van yksinkertaisesti suunnitellulta—on sen
kenttien vaikeatajuisuus, mika johtuu kol-
miulotteisuudesta. Putoilevia palikoita on
vaikea sijoittaa haluttuun paikkaan, kos-
ka kentalle lankeavat varjot sotkevat pe-
laajaa. Pelista riittda kuitenkin hupia pit-
kaan, silla se paranee koko ajan ja sen
edetessa pinnan alta nousee esiin aina
uusia piirteita.

OCEAN EI OLE UPOKSISSA
Koska vesi esiintyy useissa eri muodoissa, siis vetend,
jadna ja hdyryna, on se taydellinen palikkapelin ra-
kennusaine. Idea vesipadon rakentamisesta on haus-
ka ja on myds mukavaa saada ankkoja palkkioksi, kun
vettd on niin paljon, ettd sen pinnalle muodostuu jo
pienia aaltoja. Ocean on onnistunut oikein hyvin ve-
den toteuttamisessa, silld se nayttda todella aidolta.
Sita paitsi musiikki sopii erittdin hyvin jarvien raken-
teluun. Kesan vesileikkini ovat jo alkaneet.

Loviisa 87

Kuin Tetris moderneissa
vaatteissa ja

erilaisessa

milj6dssa.
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Tommi Makinen

Rally

Suomi ei kielivalintana ole tv-
pelien kaikkein tavanomaisim-
pia vaihtoehtoja. Tarina ei ker-
ro, onko tdma rallin maailman-
mestarimme Tommi Maékisen
oma vaatimus. Lehdistétiedot-
teen mukaan Tommi on kuiten-
kin ollut hyvin tyytyvdinen pe-
liin, jossa han on mukana myés
kilpailijana erityisessa Challen-
ge Tommi Modessa. Muut peli-
muodot ovat tavanomaisempia: arca-
de, aika-ajo kummitusauton kanssa,
kaksi pelaajaa jaetulla kuvaruudulla ja
paanumero Championship. Suuri tur-
naus kasittdaa yli 60 kilpailua 15 eri
radalla ympari maailmaa. Jokaisella kil-
pailupaikalla ajetaan nelja kilpailua,
joiden vaikeustaso muuttuu asteittain
ratojen tavoin. Radat voi myds ajaa
peilikuvana. Omaperaisena piirteend
voivat myés kolme tie-
tokonevastustajaa ek-
sya checkpointilta, jol-
loin voi joskus paatya
ajamaan loppukilpai-
lua yksin.

Alussa on valittavana
yhdeksan taysin au-
tenttistaralliautoa. Tie-
pohja ja sddolot vaih-
televat melkoisesti aina
sorasta ja auringon-
paisteesta jyrkkiin ma-
kiin ja lumeen, joten
autoa kannattaa hie-
man varustella kilpai-
lujen valilla. Jousitus,
renkaat ja vaihdelaa-
tikko ovat tarkeimmat
askartelun kohteet,
mutta valitettavasti
radasta ei saa tietoa ennen kilpailua,
joten kokemukset on kerattava muis-
tiin seuraavaa kilpailua varten. Monet
radat ajetaan Gisin mausteenaan ki-

GRAFIIKKA 81
Komeaa ja nopeaa mutta likaa valketta.

AANET 70
Tehosteet kelpaavat mutta musiikki haisee.

Autopelien tamanhetkinen tiukka kilpailu ei
pelota Europressid, joka debytoi
juuri rallipelilla.

maltelevat valotehosteet,
jotka kuitenkin paikoin
nayttavat silta kuin joku
olisi suunnannut spotligh-
tin autoon sen sijaan etta
olisi varustanut sen ajova-
loilla.

Pelin selvasti omaperaisin
hienous on mahdollisuus
rakentaa omia ratoja.
Helppokayttdinen editori
kokoaa radan yhteen pa-
lasista hieman samaan ta-
paan kuin vanhat kunnon
autoradat koottiin. Mut-
ta nyt voi valita myos ra-
dan pinnan, kallistuman,
sadolot ja muuta pientd
hyvaa. Vaikka editori on
perintda Europressin aikai-
semmasta PC-pelistd, on oman tienpatkén
rakenteleminen vaivatonta. Toimivan ja haus-
kan kilparadan rakentaminen vaatii kui-
tenkin hieman enemmaén harjoittelua -

TUNTUMA 7

Aito ajotunne puuttuu.

HAASTE 80
Ratojen maara ja rataeditori lisaavat elinikaa.

LUONNE Kilpa-ajo
JULKAISUA Europress
VALMISTAJA Europress
JAKELU

MYYNNISSA Nyt
PELAAJIA 1-2
PELIMUISTI Muisti
MUUT KONEET

ensimmainen yri-
tyksemme tuotti
hyvin jyrkkia ja li-
pevia makia, joita
péasi ylds vain
pienimmilla vaih-
teilla. Haastavaa
mutta ei pidem-
man paalle kovin
hauskaa.

FLIPPERITUNNELMAA

Rallipelin julkaiseminen juuri nyt lienee tulosta erit-
tain huonosta ajoituksesta tai puhtaasta tyhmyydes-
ta. Europress on saavuttanut mukavaa menestysta PC-
pelilladn ja Tommi Makinen Rally on suora johdannai-
nen International Rally Championshipista. Tama pe-
rinté paistaa lapi hyvassa ja pahassa. Pelirakenne on
viihdyttava ja editori on pelin hauskin ja omaperaisin
piirre. Se toimii kehnosta kayttdohjeesta huolimatta
hammastyttavan hyvin pelastaen koko pelin. Grafiik-
ka on komeaa, vaikka siina onkin lilkaa valketta. En
kuitenkaan ymmarra Dual Shockin hienoutta kun
sormet puutuvat keikkuessa muutaman tunnin ajan
sorateilla.

Tommi Makinen Rallyn suurin puute on tuttu
ajotunteen ongelma. Ei ole mitdan iloa huristella
kauniisti valaistuissa ja eksoottisissa miljdissa, kun
auto kayttaytyy kuin se olisi sekoitus liitokonetta ja
radio-ohjattavaa autoa. Edes Tommi Makinen ei saa
huippuunsa trimmattua, nelivetoista ralliautca pon-
nahtelemaan poikittain vuorenseinaman ja kilpaili-
jan valilld kuin se oli flipperin kuula ilman mitaan
painoa tai painopistetta. En ole mikaan ylimitoitetun
realismin ystava, mutta ajamisen tunnetta pitaisi 16y-
tya rallipelista. Sita tassa pelissa on aivan liian vahan.
Valitettavasti.

Joonas 75

YHTEENSA

Mukava rallipeli omaperaisilla
piirteella.

SUPER POWER

YNVAVLLYISIL

NOILYASAYId

S



PLAYSTATION

TESTATTAVANA

LUONNE Urheilu
JULKAISIJA Psygnosis
VALMISTAJA Shen
JAKELU

MYYNNISSA __5. kesikuuta

PELAAJIA 1-4
PELIMUISTI Muisti
MUUT KONEET

Jo ensimmaisesta pelista |ahti-
en Psygnosiksen Power Soccer
-sarjalla on ollut oma tyylinsa.
Realistinen simulaatio on saa-
nut vaistya rajahtavan futiskiih-
kon, brutaalien taklausten ja
vinkuvien kutien tieltd, eika
monikaan muu peli tarjoa sa-
maa yhta suoraviivaiseen tyy-
liin. Mutta tdma erilaisuuden
ilo kay toistuessaan ikavystyt-
tévéksi, ja ellei Psygnosis tee
jotain uutta Power Soccer -pe-
leilleen, unohdetaan ne kohta

Adidas Power
Soccer 98

Adidas Power Soccer ‘98 on
edellisten pelien tavoin taynna
erikoistemppuja ja akrobaattisia
pelaajaliikkeitd. Tyylista pitavat
voivat nautiskella eri puolilta maa-
ilmaa keratyilla yli 200 joukku-
eella sekd mahdollisuudella pe-
lata yhtatoista liigaa ja maail-

loturnausta. Mutta muiden Po-
wer Soccer -pelien tavoin Simu-
lation Mode toimii huonosti ja
vain arcade-muunnelma viihdyt-
taa ainutlaatuisella tyylillaan.
Grafiikka ei ole sen parempaa
kuin aikaisemmissa peleissa. Se
kulkee melko nopeasti, mutta
pelikenttd on yhta suttuinen ja

epaselva kuin ennenkin. Ko-
meinta pelissa ovat pitkd mutta
typeréd intro ja erilaiset Adi-
daksen mainokset, muttanama
sopisivat paremmin Eurospor-
tille.

Psygnosiksen julmaa futis-
tyylia rakastavat tulevat pita-
maan myds tasta pelistd, mut-
ta Adidas Power
Soccer ‘98 ei si-
sélla tarpeeksi
uutta ollakseen
hintansa arvoi-
nen

kokonaan. man yhdeksaa suurinta jalkapal- . Mikko 65
GRAFIIKKA 71 TUNTUMA 63 YHTEENSA
Jaykkaa ja valkkyvaa kuten tavallista. Vaatii hieman karsivallisyytta. Jalkapallon Mortal Kombat

Trilogy.
AANEY 74 HAASTE ! ) B

Tyylista todella nauttivat voivat pitaa hauskaa,

Ei parannusta taallakaan. L el :
varsinkin neljalla pelaajalla.

PLAYSTATION

58

LUONNE Urheilu
JULKAISUA Eidos
VALMISTAJA ___ Silicon Dreams
JAKELU

MYYNNISSA Nyt
PELAAJIA 1-4
PELIMUISTI Muisti
MUUT KONEET

Silicon Dreams on aikaisemmin
tuottanut kolme jalkapallope-
lia PlayStationille. Mikaan niis-
ta ei ole ollut erityisen komea,
mutta niissa on ollut riittavan
hyva pelitunnelma grafiikan
puutteiden vastapainoksi. Mut-
ta World League Soccer ‘98 ei
sisélla hyvaa ohjausta, joka hy-
vittaisi ala-arvoisen grafiikan.
World League Soccer ‘98:n
pelaajat ovat harvinaisen velt-
toja. Heidan polygonipohjaiset
ruumiinsa eivat nayta lainkaan
realistisilta, eivatka ne edes so-

GRAFIIKKA

Kulmikkaat ja jaykat animaatiot tekevat pelista

epauskottavan.

AANET

Selostaja on arsyttava ja on parhammillaan

sammutettuna.

World League
Soccer 98

vellu jalkapallon pelaamiseen.
Puskut ja kantapaasy6tét on
ohjelmoitu peliin, mutta kau-
hean kontrollin vuoksi pelaa-
jia on vaikea saada edes juok-
semaan oikeaan suuntaan.
Parasta World League Soc-
cer '98:ssaon joukkueiden run-

72 TUNTUMA
Olympic Soccer ja Soccer ‘97 olivat hauskempia.

63 HAASTE

saus, Muun muassa
Italian, Ranskan, Espan-
jan, Hollannin, Saksan,
USA:n ja Japanin liigat
ovat edustettuina, joten suo-
sikkijoukkue |oytyy varmasti
World League Soccer '98:sta.
Lisaksi pelin yhdeksassa liigas-
__ saonnelja erilais-
@ ta kilpailumuo-
_ toa.
Kokonaisuute-
naWorld League
Soccer ‘98 ei ole
paljoakaan. Sili-

o B
i

70

con Graphics on juuttunut
vanhoille jéljilleen ja heidan
nyt uudeksi kutsumansa fu-
tispeli ei ole paljoakaan pa-
rempi kuin heidan kaksi tai
kolme vuottasitten tekeman-
sa pelit. Nykypaivén pelike-
hityksessd ajantasalla pysy-
minen vaatii paljon enem-
man.

Mikko 67

YHTEENSA

Silicon Dreams on pudonnut

kyydista.

72

Seurajoukkueiden maara on pelin ainoa hyva puoli.
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\ GRAN TURISMO
3 PlayStation

Gran Turismo ‘N.
1100
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‘ 7 e NHL Face 0ff 98
1102 E 1
18- Suomen johtava pelikerho Plutonia Gameclub on jo pitkaan ollut kaikkien
PC-pelaajien paras paikka hankkia edullisia peleja.
Nyt myds PlayStation pelaajat paasevat nauttimaan Suomen parhaista
pelitarjouksista. Valitse omasi ja tilaa, sdastat jopa yli 100 mk kaupan
hintoihin verrattuna!

EDULLISET{POSTIKULUT]
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PlayStation..
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pelié yuoden sisallliittymisestani. Mikali eroan klubista tayttdméttd ostositoumustani, minulta
Pf.]) Station - \'lhl!tllntulllshﬁolksen ja normaalihinnan vélinen erotus. Jos palautan avaamattoman
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. Jos sinulla on hyvia pelivinkkejd, jaa ne muidenkin
kanssa ldhettamalla ne osoitteeseen:
SUPER POWER |/ VINKIT
EGMONT KUSTANNUS OY AB
PL 217

Pista vinkit kiertoon 337017

TAMPERE

- ’ Puhdas ja kaunis pikseligrafiikka

o s I s 0 ry liitettynd aitoon peli-iloon. Yoshi's

Story on tasoloikkapeli parhaim-

i millaan. Vield hauskempi se on

N J ntendo 64 ndiden parin vaikeasti keksitta-
van salaisuuden ansiosta.

Nintendon iloisessa pelissa Yoshi ja hanen varikkaat kump-
paninsa santailevat innolla ympariinsa. Peli ei ikava kylla ole
kovin pitkd, mutta siind on joka tapauksessa eraita salai-
suuksia, kuten kaksi mustaa pelattavaa Yoshia. Ensimmai-
sen |dydat toisen kirjan toiselta kentalta.

Kentén pohjalta voit I6ytaad Miss Warpin ja hdnen
vierestdan tulppaanin. Syd tulppaani ja singahda
kentdn huipulle, minne voit jddda painamalla B-
nappia. Jos ammut taalld olevaa kysymysmerkkia,

Saat munan, joka sisaltaa toisen
Yoshin. Se voi syodad mita ta-
hansa, mukaan lukien mustat
Shy Guyt.

Kolmannella sivulla on kaksi val-

keudu alas sydksykouruja pitkin kunnes kohtaat
Poochien haukkumassa punaista syéksykourua, jo-
hon et ylla. Jatka alas seuraavaa nikemaisi pu-
naista sydksykourua pitkin niin 16ydat ensimmai-
sen valkoisen Yoshin kuplasta. Toinen albino-
Yoshi on toisella tasolla. Etsi toinen Miss Warp ja
jatka sitten oikealle kunnes kohtaat kysymysmer-
kin. Ammu kysymysmerkkia ja ilmestyvistd mu-
nasta ldydat toisen valkoisen Yoshin.

niin saat munan, joka sisdltdd ensimmaisen mus- Na@makin voivat sydda mitd tahansa, kuten mustat serk-
tan Yoshin. Toinen on kitketty saman kirjan nel- kunsa.

jannelle tasolle. Etsi sitd ensimmaisestd huonees-

ta, missa kddrmekummitus liikkkuu tuuletuskana- Kolmannella sivulla on valkoinen Shy Guy lahelld ensim-
vien vililla. Hyppad kddrmeen paille padstiksesi maista kuvan oikeassa reunassa. Hanet voi saavuttaa vain
tason huipulle, ja ammu sielld olevaa kysymys- tason pohijalla olevan tulppaanin avulla.

merkkia.

koista Yoshia.
Kolmannella tasolla kul-

SUPER POWER



SNOWBOARD KIDS
NINTENDO 64

Snowboard Kidsin vauhtihullut nuoret tekevat ahkerasti temppuja laudoillaan,
mutta vaikeimpia temppuja ei ole helppo saavuttaa. Jokaisella hahmolla on
oma erikoisuutensa, ja ndin saat ne toimimaan:

Linda: Pida A pohjassa ja paina Ylés, Alas, Ylés, Alas.
Slash: Pidd A pohjassa ja paina Ylés, Alas, Ylés.
tai: Pida A pohjassa ja paina Vasen, Oikea.
Tommy: Pidd A pohjassa ja paina Ylés. Pydrita sitten sauvaa
kokonainen kierros ja padsta sitten A.
Jam: Pidd A pohjassa ja paina Vasen, Oikea, Vasen, Oikea.
tai: Pidd A pohjassa ja paina Alas. Pydrita sitten sauvaa
kaksi kokonaista kierrosta.

MOTORHEAD 1 ’a, i
PLAYSTATION

Ruotsalaisen
Motorheadin
kaikkia ratoja
ei ole helppo
selvittad, ja
niinpd annam-
me nyt pientd
vetoapua. Seu-
raavat koodit
avaavat lukitut
radat:

Round 1: COWRULES

Round 2: FRAGTIME

Round 3: TURBOMOS

Hurjimman auton saat kayttamalla koodia LASTCODE, ja ndmékin
bonukset voivat auttaa:

INSANITY: parempi pito

SOFTHEAD: Speedy View

SUPERCAR: Overhead View

NOCHEATS: Sulkee yllamainitut fuskut.

SUPER POWER

WCW VS. NWO WORLD TOUR
NINTENDO 64

Nintendo 64:n tois-
taiseksi ainoa pai-
nipeli antaa toteut-
taa aggressioita ke-
hassa, mika on tie-
tysti hauskaa. Vie-
1& mukavampaa
paini voi olla alla
olevien fuskujen
ansiosta.

Challengessa voit
l6ytaa katketyt pai-
nijat jos selviat seu-
raavissa tehtavissa:

DDP: voita WCV.

Savage: voita NWO.

Wrath: voita DOA.

Glacier: voita Independent Union.

Joe Brusier: voita WWW3 Heavyweight.
Black Widow: voita WWW3 Supercruiser.

Saadaksesi valineitd, kuten tuolin tai pdydan, mene kehan nurkkaan ja paina C-
Ylés. Téma toimii aina Stingin ja Hoganin osalta, mutta muilla painijoilla vain
joskus.

Voit myds repia naamion painijalta, joka makaa kehdssé kasvot yléspain, joskin
vain painijoilla Syxx ja Ric Flair. Mene vain makaavan painijan kasvojen eteen ja
paina A seitseman kertaa perakkain, niin paljastat hanen kasvonsa.

_ pogmyow

MORTAL KOMBAT MYTHOLOGIES: SUB ZERO
NINTENDO 64

Midway on julkaissut viimeisimman lisayksensa Mortal Kombat -sarjaan Ninten-
do 64:l1a, mutta valitettavasti se ei ole kovin hyva. Hieman hauskemman siita
ehka saa seuraavilla tempuilla.

Pelataksesi kahdella katketylld hahmolla ja saadaksesi myds ikuisen elaman, tee
seuraavasti:

Anna otsikkoruudun mennd painamatta mitddn nappia. Kun ensim-
méinen hahmoruutu ilmestyy, syota koodi Z, B, A, L, A, Z, jolloin déni
sanoo "Perfect!” ja kuvaruutuun ilmestyy sininen ja punainen kysy-
mysmerkki. Kdynnistd sitten peli tavalliseen tapaan, ja sinulla pitéisi
oila mahdollisuus valita Khameleon ja Smoke samoin kuin ikuinen
elama.

LPANIA
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RESIDENT EVIL 2
PLAYSTATION

Saadaksesi uudet asut Leonille ja Clairille sinun on pelattava A- ja
B-peli ldpi arvosanalla A. Kun olet selvittinyt molemmat tehts-
vdt, kuvaan ilmestyy sotilaspukuinen zombie. Aloita uusi peli
vanhalla arvosanalla. Mene poliisiasemalle poimimatta mitiéan.
Kujalla poliisiaseman ldhelld on zombie. Juokse hinen ohitseen,
poimi ase ja tihtid hanen paataan. Kun hdnet on eliminoitu, tutki
ruumis niin l6ydat avaimen. Se avaa Dark Roomin, josta kitketyt
vaatteet loytyvit.

Saat joitakin kuularuiskuja, kun selvitét B-pelin vahintaan arvosa-
nalla B. Kranaattikivddrin saat selvittimalld A-pelin vahintian
arvosanalla B. Kranaattikivaarin mukana tulee rajattomasti am-
muksia.

Padset mukaan salaiseen seikkailuun pelaamalla A- ja B-pelin lapi.
Sinun on saatava arvosana A molemmista. Timén jilkeen voit
pelata erittdin vaikean tehtavan Umbrellan agentin Hunkin roolis-
sa.

Pelataksesi japanilaisena Tofuna (oikein) sinun on saatava peli
lapi 6 kertaa seka loydettiva kaikki aseet, vaatteet ja... kaikki

pelissd olevat salaisuudet. Tdman tehtydsi voit pelata huippu-
salaisen tehtdvan hengenvaarallisena Tofuna...

STAR WARS:
MASTERS OF

TERAS KASI
PLAYSTATION

Kotoisasti nimetty Star
Wars: Masters of Teras
Kasi tarjoaa ensimmais-
ta kertaa tilaisuuden
nahda Han Solo, Leia,
Chewbacca ja kumppa-
nit matkimassa toisiaan.
Peli ei kuulu parhaisiin
Star Wars -tuotteisiin,
mutta on nyt ainakin pik-
kuhauska.

Hieman hupaisampi se
on, jos kaikilla hahmoil-
la on isot paat. Taman efektin saat aikaan pitamalla select pohjassa ja valitsemalla
hahmon. Pida sitten select pohjassa kunnes ottelu alkaa. Lisaksi pelissa on muutamia
katkettyja hahmoja, jotka tulevat kayttdon kun olet selviytynyt tietyista tehtavista.

Storm Trooper: selvitd peli Han Sololia.

Darth Vader: selvita peli Luke Skywalkerilla.

Jodo Kast: kukista kaikki kymmenen vastustajaa Survival Modessa.
Leia orja-vaatteissa: selvitd peli Leialla Jedi-tasolla.

NEED FOR
SPEED Il
PLAYSTATION

Need for Speed lll:ssa
Electronic Arts paasee
hieman lahemmaksi
koko sarjan alkuperais-
ta tavoitetta: luoda kil-
pailija Road Rashille.
Vauhti on kova ja autot
komeita, ja poliisit roik-
kuvat koko ajan kannoil-
la. Seuraavilla koodeilla saat esiin uusia autoja ja joitakin katkettyja ratoja. Fuskut
aktivoituvat, kun kirjoitat koodin nimesi sijasta options-valikkoon.

SPOILT: kaikki tavalliset autot ja radat kdytettévissa.
ROCKET: aktivoi superauto El Ninon.

1JAGX: aktivoi Jaguarin.

AMGRMC: aktivoi Mercedeksen.

PLAYTM: avaa leikkihuoneradan.

XCAV8: avaa maanalaisen radan.

XCNTRY: avaa Auto cross canyon.

MNBEAM: avaa avaruusradan.

GLDFSH: avaa vedenalaisen radan.

SEEALL: kaikki ndkékulmat.

DARK OMEN
PLAYSTATION

Warhammer: Dark Omen on peli, joka vaatii paljon karsivallisyytta. Taistelut
kestdvat pitkdan eika omassa strategiassa ole helppo onnistua. Niinpa seuraavi-
en fuskujen kayttd voi houkutella.

Options-ikkunassa voit syéttdd koodin R2, R1, L2, R2, R1, R2. Hyppait
ndin yhden tason yli, ja voit toistaa toimenpiteen hypitaksesi eteen-
pain yhd uudelleen.

Deployment-ruudussa avautuu samankaltainen ikkuna jos painat Selectia.
Siihen voit nappailld seuraavat koodit:

Jatka seuraavaan taisteluun: R1, R2 L2, L2, R1, R2

Enemmén rahaa: R1, L1, R1, L2, R1, R2

Touch of Death: R1, L1, R2, R2, R1, R1

Rapid Reload: R2, R1, R2, R1, L2, R1

Enemy Select: L2, L2, R2, L2, R1, R1

Pin Heads: L2, L2, L2, L2, R1, R2

Pelissa on paljon mukavia filmeja, joita tavallisesti pddsee katsomaan vasta
tietyn tehtavan jalkeen. Mutta syottamallé seuraavat koodit padvalikossa, voit
katsella filmeja tekematta sen enempaa:

Black Grail: Vasen, L1, Ympyré, L2, Kolmio, R2

Carstien & Jewel: R1, Kolmio, R2, R2, Nelid, R1

Hand of Nagach: R2, Vasen, R2, Yl&s, Alas, Vasen

Liber Mortis: Ympyr4, Kolmio, Neli, L2, R1, R1

Victory: L2, Oikea, Nelid, Oikea, R1, R2

Long March: R1, L2, Kolmio, Nelid, Vasen, R2

Credits: Vasen, Oikea, Nelid, Oikea, R1, R2

SUPER POWER



Midwayn viimeisin Wayne
Gretzky -peli Nintendo 64:113
sisaltaa paljon fuskuja. Niis-
taseuraavalla paaset pelaa-
maan neljda vanhaa jouk-
kuetta: Hartfordia, Min-
nesotaa, Quebecia ja Win- :
nipegia. S e

Tama varsin epa-
tavallinen peli jul-
kaistiin  aluksi
PlayStationilla ni-
mella Robotron X.
Taannoin se saa-
puiNintendo64:lle
ja sai uudistetun
nimensa. Grafiikka
ei ole erityisen vai-
kuttavaa, mutta
sekoitus kiivasta
ammuskelua ja
tiettya nostalgiaa
tekee Robotron 64:std mukavan pelin. Olemme kaivaneet esiin pari kayttokel-
poista fuskua, jotka tekevat pelaamisesta vielakin hauskempaa.

WAYNE GRETZKY

3D HOCKEY '98
NINTENDO 64

Sinun tarvitsee vain "BOSTON
menna Op(ioﬂs-rl.ll.l- : BOSTON

tuun ja sydttda koodi

RLLRLLRLL
Onnea!

ROBOTRON 64
NINTENDO 64

SETUP-VALIKOSSA:

50 lisdelamaa: Ylos, Ylos, Alas, Alas, Vasen, Oikea, Vasen, Oikea, C-
Vasen, C-Oikea, C-Vasen, C-Oikea.

Game Boy Mode: Yios, Alas, Oikea, C-Vasen, Alas, Ylds, Vasen, C-
Oikea, Yl&s, Alas.

Kentdn valinta: Alas, Ylds, C-Vasen, Alas, C-Vasen, C-Oikea, Alas, C-
Oikea.

PELIN AIKANA:

Liekinheitin: Alas, Oikea, Alas, Oikea, C-Oikea.

Ammu kahteen suuntaan: Ylos, C-Ylos, Ylos, C-Ylos.
Ammu kolmeen suuntaan: Oikea, Oikea, C-Vasen, C-Alas.
Ammu neljddn suuntaan: Alas, Alas, Ylés, C-Oikea.
Radioaktiivinen Spray: Ylés, Alas, C-Oikea, C-Vasen.
Kilpi: Alas, Vasen, C-Vasen, C-Oikea.

Lisdd nopeutta: Vasen, Vasen, Oikea, Oikea, C-Ylos.

SUPER POWER

QUAKE 64
NINTENDO 64

Mikali sinulla on ongel-
mia Quake 64:n kanssa,
on vain yksi asia tehta-
vissa: aktivoi fuskuva-
likko.

Tastd vaikuttavasta
valikosta loydit kai-
ken mitd laiskuri
tarvitsee. Saat sen
esiin kirjoittamalla
QQQQ QQQQ QQQQ
QQQQ kunnes kone
sanoo, ettd se on
vddrd koodi. Tuol-
loin ilmestyy uusi
valikko otsikkoruutuun. Sielld voit kahmia aseita ja ammuksia seka
kdynnistaa niin sanotun God Moden.

DUKE NUKEM 64: TIME TO KILL
NINTENDO 64

Aikaisempien Duke Nukem -pelien tavoin Duke Nukem: Time to Kill tulvii
salaisuuksia. Jotta fuskut saa toimimaan, on ensin kaynnistettava fuskuvalik-
ko. Sen teet menemalld paavalikkoon ja sy6ttamalla koodin Vasen, Vasen, L, L,
Oikea, Oikea, Vasen, Vasen. Erilaiset fuskut voidaan sitten aktivoida sydttamal-
la koodit paavalikossa.

Sammuta hirviot: L, C-Vasen, Vasen, R, C-Oikea, Oikea, Vasen, Vasen,
Oikea.

Kuolemattomuus: R, R, R, R, R, R, R, Vasen.

Aktivoi kaikki esineet: R, C-Oikea, Oikea, L, C-Vasen, Vasen, C-Oikea,
Oikea.

Alla oleva fusku vaatii hieman enemman tyota:

Valitse Plasma Cannon ja lataa se tiyteen. Ammu sitten kanssape-
laajaasi (sinun on pelattava Cooperativea jotta tdma toimisi). Kun
ruutu on yha valkoinen, paina pause paille ja aktivoi kuolematto-
muus. Duken pitdisi nyt olla tdysin musta. Voit joko pelata leijuvana
kuolleena ruumiina tai kuolevana Dukena sammuttamalla ja kiyn-
nistamalld ndkymattomyyden.

Seuraava fusku antaa sinun pelata jattilaismaisella tai pikkuriikkiselld Dukella.
Sinun on pelattava Cooperativea tai Deathmatchia, ja Cooperativessa sinulla
on oltava Nakymattémyys paalld ja kaikki esineet aktivoituna. Kaynnista
Friendly Fire ja kayta koodia, joka aktivoi kaikki esineet.

Pieni Duke: ammu kanssapelaajaasi Shrinkerilld, kiynnist3 kuole-
mattomuus ja sammuta se uudelleen.

Suuri Duke: Ammu kanssapelaajaasi Expanderilla ja kdynnistd God
Mode juuri ennen kuin hén rijéhtai. Sammuta God Mode ja pelaaja
jaa suureksi.

LIMNIA
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LUKIJAKYSYMYKSET

Lukijakirjeet

Heippa!

Tama on hieman kiusallis-
ta, mutta minun on saata-
va vastaus seuraaviin
kysymyksiin. 1. Mita ovat
polygonit? 2. Mita
tarkoittaa RPG? 3. Mitd
tarkoittaa PAL? 4. Miksi
luokittelette Crash Bandi-
cootin ja Crocin tasoloik-
kapeleiksi, vaikka ne
nayttavat tosi
kolmiulotteisilta?

Barret

AN TURISHO

Hei, Barret.

Suotta hapeilet. Ei ole helppoa
pysya selvilla kaikista konsoli-
maailman lyhennyksista ja il-
maisuista. 1. Polygonit ovat
kolmi- tai useampikulmaisia
tasaisia pintoja, joista rakenta-
malla luodaan kolmiulotteisia
hahmoja tai esineita. 2. RPG on
lyhennys lajityypista Role Play-
ing Game, siis roolipeleista. 3.
PAL on lyhennelma sanoista
Phase Alternate Line ja on se
tv-standardi, joka on kaytdssa
taalla Suomessa ja suurimmas-
sa osassa Eurooppaa.
Yhdysvalloissa ja Japa-
nissa tv-jarjestelma on
NTSC. 4. Toki ne ovat
kolmiulotteisia tavalla
tai toisella, mutta taso-
loikkapeleja silti.

SUPO

Beam Software lupasi jatko-osan
Shadowrunille, mutta mitaan
sellaista ei koskaan tullut.

1

Hei!

1. Shadowrun Super
NES:IIa oli hieno peli. Onko
sille tehty jatko-osaa tai
onko sellaista suunnitteil-
la? 2. Toinen mukava peli
oli nimeltéén E.V.0. (muis-
telisin). Onko se yha saata-
vana vain Super NES:|I4?
Mikko

Hei, Mikko.

1. Beam Software suunnitteli
Shadowrun 2:sta Super
NES:lle, mutta sita ei koskaan
tullut. Nyt he tekevat erillista
jatko-osaa Alien Earth, mutta
sita ei luultavasti julkaista
millaan konsolilla. 2. E.V.0. on
Enixin seikkailupeli, joka on
tehty vain Super NES:lle.
Mistdan jatko-osasta ei
tietdaksemme ole koskaan
ollut puhetta.

SUPO

Super Powerin peliasiantuntijat vastaavat lukijoiden visaisiin kysymyksiin osoitteessa:
Super Power / Lukijakysymykset, Egmont Kustannus Oy Ab, PL 317, 33101 Tampere

Hei!

1. Montako Zelda-pelia
Nintendo on tehnyt? 2.
Mita kuuluu 64DD:n Zeldal-
le? 3. Onko tulossa mitadn
Zelda-kokoelmaa, joka
sisaltdisi kaikki pelit? 4.
Mika Super NES -peli on
mielestanne eniten Legend
of Zelda - A Link to the
Pastin kaltainen?

David

Hei, David.

1. Nelja. Legend of Zelda ja
Zelda Il NES:I&, A Link to the
Past Super NES:IIa ja Link’s
Awakening Game Boylla. The
Ocarina of Time Nintendo
64:11a tulee siis olemaan nume-
ro viisi. 2. Sen teko on aloitettu

mutta vaatinee pari vuotta. 3.
Ei. 4. Secret of Mana on epaile-
matté paras Zeldan tyylinen
Super NES -peli .

SUPO

-

PlayStation
Gran Turismo

399,-

Dead Ball Zone

369,-

Crash Bandicoot

199,-

Alien Trilogy

169,-

. " 1‘:':.
g T Yy [“".n
1 ) ‘
Overblood

129,-

'.'PlayStation
Street Fighter Ex

199,-

Descent 2

LIIKKEEMME
QOulussa:
Hallituskatu 11, 90100 OULU
Lahdessa:
Rautatienkatu 16, 15110 LAHTI

Klonoa

349,-

349,-

Formula 1

249,- 199,-

Puolen! it

PL 26, 90571 OULU

PUH: 08 - 33 66 44
Avoinna Ark: 10-18, La:10-14

Playstation

World Cup 98

369,-

Resident Evil 2

399,

Micro Machines

199,-

\ &

: /7

L : 9: ;
Playstations
Syndicate Wars Tomb Raider

249,- 199,-

5 PlayStation

Toimituskulut 45 mk / ldhetys, tilauksen
arvon ollessa 300 mk tai enemmiin,
emme veloita toimituskuluja tilauksesta.

Kaikki tuotteet ovat valmistajansa
tavaramerkkejd. Oikeus muutoksiin
pidétetddn.




Pikachu Genki
De Chuon
vain yksi
kolmesta
Pocket
Monsters
-tyylisesta
pelista, jotka
ovat matkalla
Nintendo
b4:lle.

Hei SuPo.

1. Jos omistaa amerikkalaisen
Nintendo 64:n, onko silti os-
tettava myos amerikkalainen
64DD? 2. Mita pelejd julkais-
taan samanaikaisesti 64DD:n
kanssa? 3. Milloin Turok 2
ilmestyy Suomessa? 4. Monta-
ko Pocket Monsters -pelia
tulee Nintendo 64:lle ja mita
ne ovat?

Markus

Hei, Markus.

1. Kylla. 2. Sita ei ole viela paatet-
ty. Mutta Mario Artist -sarjaa lan-
seerataan ensimmaisind kuukau-
sina, samoin kuin peleja Mother 3,
Sim City 64 ja Super Mario RPG 2.
3. Lokakuussa. 4. Pocket Monsters
Stadium julkaistaan Japanissa
syksylla, ja sita seuraa Pikachu

Genki De Chu, joka on yhteen-
sopiva Nintendon headsetin ja
64DD:n Pocket Monsters Snapin
kanssa.

SUPO

Hei, SuPo.

1. limestyyké Resident Evil 3
todellakin PlayStationille? 2.
Montako teitd tydskentelee
Super Powerin parissa? 3.
Voiko useampi pelaaja pela-
ta samanaikaisesti Tomor-
row Never Diesia? 4.Tiedatte-
ko mitkd hahmot ovat muka-
na Raren Goldereye 007:n
jatko-osassa? 5. Mika peli on
Topin suosikki juuri nyt?
James Bond

Hei, James.

1. Resident Evil 3 ilmestyy var-
masti, mutta Capcom ei ole vield
paattanyt formaatista. 2. Témén
numeron kimpussa on paiskinut
vajaat parisenkymmenta ihmis-
ta. 3. Ei. Ei ainakaan pari kuu-
kautta sitten koepelaamaamme
versiota. 4. Sen saat tietaa luke-

PARHAAT PELIT
PARHAAT HINNAT

malla seuraavan numeron E3-
raportin. 5. Parasite Eve.
SUPO

Hui hai hellurei.

1. Tuleeko Zelda - The Ocarina
of Time maksamaan yht3 pal-
jon kuin tavalliset Nintendo
64 -pelit, vaikka se on kaksi
kertaa muita suurempi? 2.
Tuleeko sen musiikki olemaan
eradssa raportaasissa kuule-
maani hip-hop-rock-tyyliad vai
tavallisen ikdvda ritarimusiik-
kia? 3. Miksi japanilaisissa
peleissd on joskus enemman
vakivaltaa ja verta kuin eu-
rooppalaisissa versioissam-
me? 4. limestyykd jokin
Atlantis? Segahan teki
kannettavan vérikonsolin jo
useita vuosia sitten. 5. Kun
Segan uusi kone ilmestyy,
uskotteko Nintendo 64:n yha
pysyvan suosituimpana? 6.
Miksi pelia ei voi ostaa
USA:sta tai Japanista ja kayt-
taa sitd Suomessa?

Niko

Hei, Niko.

1. Japanissa siita tulee itse
asiassa halvempi kuin useim-
mista muista Nintendo 64 -
peleist, joten tuskin se on
tavallista kalliimpi taalla. 2.
Musiikki oli raportintekijoi-
den oma lisays. Pelin musiikki
on, kuten tavallista, Koji
Kondon saveltamaa ja edus-
taa samaa tyylia kuin vanhat
Zelda-pelit. 3. Sensuurilait
ovat taalla toisenlaisia. 4.
Color Game Boy ilmestyy syk-
sylla. Eiko se riita? 5. Vaikka
Segan uudesta konsolista
tulee luultavasti todella
hyva, ei sinun tarvitse huoles-
tua. Nintendo, Rare ja monet
muut tulevat tekemaan pele-
ja Nintendo 64:lle vield moni-
en vuosien ajan. 6. Nintendo,
Sega ja Sony haluavat estaa
suoratuonnin Japanista ja
USA:sta Eurooppaan, ja ne
ovat siksi rakentaneet eu-
rooppalaisista konsoleista
sellaisia, etta vain eurooppa-
laiset pelit toimivat niissa.
SUPO

1ISHAWASANYMINNT



SAAT KAIKKI NAMA PELATTAVAT DEMOT LEHDEN MUKANA!

Tilaa Virallinen PlayStation-lehti kesto-
tilauksena ja taydenna samalla kokoelmasi!

Ve || MUKANA AINUTLAATUINEN DEMOCD  |)
n FORSAKEN, CARDINAL STH, TIMESHOCK. UL WORLDL JUONS. DR WOCK 00 3 "

ﬁu_ ayStation

< _ Lehtims

- vain tilagjilie!

Attty

METAL
FINAL FANTASY Vi
FINAL FANTASY TACTICS

annattaa tilata Virallinen PlayStation-lehti!

ussa VPL:n tilaajat saavat peréati kaksi
hden mukana - toinen CD on armotta
rajoitetil vain tilaagjille, irtonumeroiden mukana sita
ei ole!
Katso, mité kaikkea saat: pelialan arvostetuin
lukupaketti, tayteen pakattu demo-CD seka viela
toinen yllatys-CD!
JHeinakuun lehdessa kerromme mm. yksinoikeu-
onyn seuraavasta megahitista — Spyro the
3-messuista, Final Fantasy 8:sta, X-Files
peliuutuuksista ympéari maailman. Lisaksi
e kesan yllatyshitin — Vigilante 8.
8 demoja on perati 8! Three Lions -jalka-
pallopeli, Timeshock -flipperi, Cardinal Syn -matkin-
ta, Forsaken -raiskinta, Kula World -alypeli, Kick
Off World -jalkapallopeli, Dead Ball Zone -futuris-
tiurheilu ja Rocks and Gems -Yaroze-peli.
sigtelyvideoina lisaksi Medievil sek& Enlightenment.
aa heti! Kakkos-CD:ta on varattu vain rajoitettu
a uusille tilaajille! Heindkuussa pelataan!

Eiatiav

Virallinen PlayStation-lehti numero 1

Pelattavat demot: Cool Boarders 2 -lumilautailu, Red Alert -
reaaliaikainen strategia, Bloody Roar - animaalimatkinta,
Armored Core -mechrobottitaistelu, Bouncer2 -Yarozedemo.

Virallinen PlayStation-lehti numero 2

Pelattavat demaot: Resident Evil 2 -zombieraiskintaseikkailu,
Gex 3D -tasohyppely, Rascal -tasohyppely, Dynasty \Warriors
-miekkamatkintd, Terra Incognita -Yarozedemo.

Virallinen PlayStation-lehti numero 3

Pelattavat demot: Motorhead -ajopeli, Newman Haas -IndyCar-
ajopeli, Z -kewytstrategia, Nightmare Creatures -goottilaismatkin-
téseikkailu, Crime Killer -tappoajopeli, Coneman -Yarozedemo.

[] Virallinen PlayStation-lehti nro 1, irtonumero, hinta 65 mk.
— [C] Virdllinen PlayStation-lehti nro 2, irfonumero, hinta 65 mk. _v_o%_n*.,_o:.
mﬂ_w.mw [] Virdllinen PlayStation-lehti :Hn”.w irtonumero, hinta 65 mk. aﬂrha
postimaksun
[[] Tilaan Virallisen PlayStation-lehden kestotilauksena! Saan
joka kuukausi Suomen johtavan PlayStationiin erikoistuneen
lehden ja ainutlaatuisen PlayStation demo-CD:n ja maksan
niisté vain 65,- laskulla, jonka saan lehden mukana.
Tilauksen voin keskeyttéd milloin haluan. Télla kupongilla EN‘M—E—HO—#
tilaukseni alkaa numerosta 4 (heindkuu-98). Kustannus Oy Lehtie>
(Jos haluat aloittaa eri numerosta, merkitse: ). | Evromedia
PL 263, Hki 10
Nimi |
R VASTAUSLAHETYS
Postinro ja postitoimipaikka Sopimus
00100/2726
Kotipuhelin, mys suuntanro : :
The PSlogo and PlaySiation are frade Allekirjoitus (alle 18-v. holhoojan) Oogu _.—o_u__ur_ .

marks of Sony Computer Entenainment Inc. N




Putosiko Pleikkari ja

lakkasi toimimasta, - 2 |
tai muuten vaan - g6
alkaa olla | =
uusimisen

aika!

DUI?I t.Sh°°k - = 1 1da nyt risa tai
pakKetissa on en “tokkiva”

uusitut _ " karisi uuteen
sisakalut - /

mm.
sisaltaa

‘uuden
SoundScope

- toiminnon.
Soittaessasi
musiikkia
CD:lta, naet

ruudulla upean PiayStation” DUNESHOCK Pack
valoshown.

Seka tietysti mukaan P I ayS ta t| O n

uusi tarinaohjain.

Tampere Turku Vantaa Kuopio Pori Somero

33100 20100 01300 70110 28100 31400
Rautatienkatu 18 Eerikinkatu 17 Unikkotie 9  Suokatu 30 Valtakatu 5 Joensuuntie 26
p.03-223 1333 p.02-251 5690 p.09-873 3691 p.017-580 0560 p.02-641 5300 p.02-748 8247
F.03-254 0830 F.02-251 5808 F.09-873 3692 F.017-580 0561

quden takuu !

Jos et halua vaihtaa, niin kysy
Tampereen huollosta
mita korjaus maksaa.

Kohta pelaa kaikki !




