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LE PLUS RAPIDE, LE PLUS PASSIONNANT

JEU DE SIMULATION DE COURSEEN

3D JAMAIS REALISE

Vous et votre equipier prenez
place dans une Porsche Turbo
pour poursuivre de danger-
" eux criminels au volant de
' ﬁ‘ differentes voitures de
9 sport'gonflées a bloc.

2 % CHURBO)

Vous étes pressés?
Eh bien, utillisez
.. Un de vos puissants
. turbos...vous voila
lances!

T
= DANSLESRUES  °
DE LA VILLE

Sur les chemins les plus durs et s |
a travers les tunnels embouteillés
— Seulement si vous tenez la route! Les o _GBME

criminels peuvent toujours courir, mais ils ne
peuvent pas se cacher. n wll RE
ELU JEU D'ARCADE DE LANNEE MAINTENANT POUR VOTRE MICRO !

\
L

HIGH SCORE DISTANCE o
R mnﬂ‘r 3' SPEED 107 kb

ATARI ST- AMIGA

ZAC DE MOUSQUETTE, 06740 CHATE
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ENGAGEZ LE COMBAT o
CONTRE LE “MILIEU” ¢

Retrouvez Elliot Ness et sa section d'élite au
cours de 6 séquences d'action intense et péril-
leuse. Des séqugnces de tir dans les ru‘elles, un

RAID A LA FRONTIERE,

la confrontation a la gare et la poursuite
dans les entrepots et enfin le
dénouement dans un

&1 ey, 4 DUEL SUR LESTOITS

- 4 Revivez I'existence chargée et
T S, gl dangereuse d’Elliot Ness dans
/

son combat contre Al Capone! §
LES

[ INCORRUPTIBLES
‘57 % VIVEZ LA LEGENDE AMERICAINE

. Wt l'llll.'l MAINTEMANT, AVEC DEUX FOIS PLUS D'ACTION, DEUX FOIS PLUS
DE ‘FUN' ET IIEIII FOIS PLUS DE CHALLENGES.

non seulement reproduit SRS
le sl:rolllng horizontal de

devrez tester vos nerfs face a des jets, des hehcos des
tanks et bien d'autres adversaires impitoyables!

etvotre gilet pare-balles. rnais faites S
particulirement attention aux missiles air-sol!! <« .
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12 AVANT-PREMIERES

Stratégie, aventure et enquéte,

voici les mots d’ordre des avant-premiéres de ce mois. Delphine
nous propose Croisiére pour un cadavre et Secret Defense. Bull-
frog, & qui 'on doit Populous, prépare trois nouveautés sur
Amiga pendant qu’Electronic Arts s'active sur PC avec Ski or
Die et Escape from Hell. E-Motion d'US Gold, Colorado de Sil-
maris et 'adaptation sur 16 bits de Last Ninja 2 complétent le
tableau. Le tout sera trés bientét sur vos écrans...

2 2 TILT JOURNAL
Le CES de Las Vegas

annonce une année 1990 riche en nouveautés avec, notamment,
'étonnante annonce de Commodore et la bonne santé des con-
soles de jeux. Consoles encore, avec les bancs d’essais de la NEC
Grafx 16 bits et de I'Atari Lynx opposée au Game boy. Console
toujours, mais interactive, avec le CDI dont les premiéres appli-
cations ludiques apparaissent. De leur c6té, les Championnats
Européens de jeux micro et vidéo repartent de plus belle ; vous
pourrez cette année jouer dans la France entiére puisque les sélec-
tions se dérouleront dans tous les magasins Auchan.

50 ARCADE
Les mutants insolites de Turtles,

chez Konami, se heurtent & des gangs armés dans une ville du
futur : violent | Tout comme Rambo Il (Taito), un shoot-them-
up pur et dur. Avec Big Run (Jaleco), vous participerez & un
Paris-Dakar sur vérins hydrauliques : rapide ! Volfiev (Taito) teste
vos capacités d'abstraction et de stratégie : prenant!

2 HITS
Le monde glacé de Midwinter

est le théatre d’une stupéfiante course contre la mort. Préférez-
vous Tower of Babel, une merveille de stratégie, ou Full Metal
Planete qui combine exploration et wargame ? Les chevauchées
movyenéageuses d'[vanhoe se terminent par de redoutables duels
a I'épée. Historiquement située a la méme époque, la quéte de
Fred méle légende, magie et action. Les autres hits : Heavy Unit,
Block Out, Bruce Lee Lives, Sideshow, Triple Battle F1, After
the War, P 47.

76 ROLLING SOFTS
Sur C64 ou sur console NEC,

sur ST ou Amiga, sur PC ou Apple IIGS, sur tous les micros
et consoles, les tests sans concession des jeux du mois, adapta-
tions réussies des hits d’hier ou lamentables nullités.

90 CHALLENGE
Conseils de guerre.
o

us vous dites peut-étre que les jeux d'action du type shoot-
them-up n’exigent que réflexes et rapidité. Alain Huyghues-
Lacour, qui est loin d'étre manchot, démontre par I'exemple
qu'il n’en est rien et que, pour vaincre, il faut aussi savoir réflé-
chir. Incroyable non? (NDRC).

Ce numéro comporte un encart nen folioté entre les pages 34 et 37.




96 CREATION
Composer des démos d’enfer

sans programmer, c est facile avec Spack, un logiciel peu com-

mun et puissant. Se faire un bon plan précis, c’est super avec

Brecker Cad. Aprés le ST, '’Amiga, avec une interface MIDI

de Trilogic et I'échantillonneur de son Audio Digitiser.
INITIATION

100 En avant la musique!

Une nouvelle génération de logiciels musicaux app‘lralt Desti-
nés plus particuliérement aux novices, ils aident a 'apprentis-

sage de cet art qui, c’est bien connu, adoucit les meeurs,
1 SOS AVENTURE

Les énigmes mortelles de Final Command
ont pour décor, sur ST, un monde de désolation jonché de cada-
vres. C'est exquis ! Tangled Tales, une aventure magique pour
Apple I, est riche et plein d’humour. Starflight (Amiga) pro-
pose des missions galactiques pleines de surprises. Dragons
Breath (Amiga) vous offre tout simplement l'immortalité |

Golden Age of Railroad, un « futur bébé » de Microprose.

MESSAGE IN A BOTTLE

1 1 6 Le rendez-vous des aventuriers perdus

ou comment retrouver, dans le labyrinthe des jeux d’aventure,
le fil d’Ariane pour remédier aux situations désespérées.

FORUM

Protestations et félicitations,

demandes de renseignements, conseils techniques, avis sur le

graphisme et la musique : les lecteurs parlent aux lecteurs,
TAM TAM SOFT

1 30 Le soleil ne se couche jamais

sur 'empire de la micro et le flot de nouueautes ne diminue pas.
Le Tam Tam Soff vous propose de n'en manquer aucune.

RrRa.t
BRAZILIAN &P
S5.031km

Triple Battle F1.

Trois joueurs pour une course de formule 1:
SESAME

1 33 Amiga se met a la 3D

et dans Sésame de surcroit | Ce listing en Amiga basic, compa-

tible A 500, permet la gestion d’objets en 3D. Vaste programme.
PETITES ANNONCES

136 Le rendez-vous des chineurs

en quéte de bonnes affaires ou qui désirent vendre, échanger,
acheter du matériel, des logiciels, des idées, des adresses, etc.

INDEX
Tous les logiciels répertoriés !

Plus précisément, tous les logiciels testés dans le présent numéro
sont classés par ordre alphabétique.

Block Out, c'est Tétris en 3D. Une drogue dure!

Code des prix utilisé dans Tilt: A=jusqu'a 99 F, B=100 a 199 F,
C=200a299F, D=300a 399 F, E=400a 499 F, F=plus de 500 F.
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ILY A LES CLIENTS COCONUT...

IL Y A CEUX QUI CHERCHENT ENCORE...

COCONUT
ETOILE

75016 PARIS @

41, avenue de la Grande Armee
45.00.69.68

COCONUT
REPUBLIQUE
13, boulevard Voltaire

75011 PARIS @ 43.55 63.00

COCONUT

MONTPELLIER

C. CIAL LE TRIANGLE NIV. BAS

34000 MONTPELLIER ¢ 67.58.58.88

COCONUT GRENOBLE
8, COURS BERRIAT
38000 GRENOBLE
TEL : 76.50.99.41

COMPILATIONS :

EPYX 21

DOUBLE ACTION

LES MAITRES NINJA

LES BARBARES

6 SUPER CARS

LES HITS DE NOEL
COINOPHITS .,

THRILL TIME GOLD 1
THRILL TIME GOLD 2
THRILL TIME PLATINIUM 1
12 JEUX FANTASTIQUES
100 % A D'OR

LES VAINQUEURS

LA COLLECTION CPC
EPYX ACTION

THE STORY SO FAR VOL.2
THE STORY SO FAR VOL.4
LES JUSTICIERS

OCEAN DYNAMITE

TAITO COIN OP

LES BEST B'US GOLD
GAME SET & MATCH
GAME SET & MATCH 2

WEST PHASER + PISTOLET
ALPHAKHOR

ACTION FIGHTER
ARTICFOX

APB

ACTION SERVICE
AIRBONE RANGER
BEACH VOLLEY
BEVERLY HILL COPS
BATMAN (LE FILM)
BARD'S TALES

CHASE HO

CABAL . ..

CARRIER COMMAND
CHUCK YEAGER
DEFENDER OF THE CROWN
DOUBLE DRAGON
DRAGON NINJA
FIGHTING SOGCER
FORGOTTEN WORLDS
GREAT COURT

GAZZA SUPER SOCCER
GHOULS'N GHOSTS
GALAXY FORCE
GHOSTBUSTERS 2
GUNSHIP

HARD DRIVIN'

HERGES OF THE LANCE
INDIANA JONES (ARCADE)
JACK NICKLAUS GOLF
KNIGHT FORCE
KICKOFF .. ...,

LE MANOIR DE MORTEVILLE
LAST NINJA 2

L'ARCHE DU CPT BLOOD
MODNWALKER
MEURTRE A VENISE
NINJAWARRIOR. ... .
NEW ZEALAND STORY
OPERATION THUNDERBOLD
PASSING SHOT .

PHM PEGASUS

RICK DANGEROUS
SUPER WONDERBOY
STRIDER

SUFFLEPUCK CAFE
SHINOBI .

SILKWORM

SKWEEK

SOCCER MICROPROSE
TEST DRIVE 2

TURBO OUT RUN

THE INTOUCHABLES
TINTIN SUR LA LLINE
THE TRAIN

VIGILANTE

WILD STREETS

XYBOTS

30 POOL

Meétro Argentine

C/D

145/185
1457195
125/175
149/139
139/189

95/145
145/179
145/178
145/179
145/179
145/185
1457185
145/185
160/225
125/189
135/155
135/155
145/195
149/199
138/188
145/195
129/168
128/168

345/345
/185
109/159
65/95
95/145
136/175
185/225
95/ 145
120/160
95/145
65/95
95/145
99/148
139/189
95/145
/189
95/145
89/139
99/149
99/148
145/185
139/179
98/148
99/148
99/149
180/239
99/148
120/239
95/145
128/188
135/175
139/178
/195
125/145
145/185
.99/149
/195

[.89/148

95/145
99/148
89/149
65/95
§95/145

1. 95/145

'95/145
/195

..85/145

95/145
145/135

. 109/165

119/189
99/149
99/149

135/185

65/95
95/145
/175
99/149
94/148

(Fermé le Lundi)

COMPILATIONS :

100 % DYNAMITE

COIN OP HITS

THRILL TIME GOLD 1
THRILL TIME PLATINIUM 1
THE STORY S0 FAR VOL.2
THE STORY SO FARVOL .4 |
STARWARS TRILOGY

LES BEST D'US GOLD
OCEAN DYNAMITE({IN CROWN)
TAITO COIN OP

GAME. SET & MATCH
GAME, SET & MATCH 2

AFTER THE WARS
ACTION FIGHTER
ALTERED BEAST
AFTERBURNER
ARTICFOX

BOMBER

BLUE ANGELS
BATTLECHESS

BATMAN (LE FILM)
BARBARIAN 2

BARD'S TALES

BARD'S TALES 2
BARD'S TALES 3
CHAMBERS OF SHAOLIN
CHASEH.Q.

CABAL

CARRIER COMMAND
CURSE OF THE AZURE BOND
CAVERMAN UGH LYMPIC
CHESSMASTER 2000 . .
CHUCK YEAGER FLIGHT ADV
DRAGON'S WARS
DRAGON SPIRIT
DRAGON NINJA
FIGHTING SOCCER
FORGOTTEN WORLDS . |
FLIGHT SIMULATOR 11, NF
GHOSTBUSTER 2
GALDRAGONS DOMAIN
GRAND PRIX CIRCUIT
GUNSHIP

HARD DRIVIN'

HEROES OF THE LANCE .
HOSTAGES

HILLSFAR

INDY (ARCADE) :
INTERNATIONAL SOCCER
KICK OFF

L'ARCHE DU CPT BLOOD
MINI PUT

NINJA WARRIOR

NEW ZEALAND STORY
OPERATION THUNDERBOLT
OiL IMPERIUM
OPERATION WOLF
POWER DRIFT

P-H .M. PEGASUS
FASSING SHOT .
POOL OF RADIANCE
RICK DANGEROUS

HRACK EM

SPACE ROGUE

STRIDER

STUNTCAR RACER
SHOOT EM UP CONST. KIT
SPEEDBALL

SERVE & VOLLEY
SOCCER (MICROPROSE}
TURBO OUT RUN
TOOBIN

TUSKER

THE UNTOUCHABLE
TEST DRIVE 2

T.K.O.

TEST DRIVE

ULTIMA TRILOGY
ULTIMA 5

WILD STREETS

WORLD TOUR GOLF

3D POOL

Métro Oberkampf

C/D

145/180
125/159
145/189
145/189
160/185
160/195
160/195
149/179
139/189
125/165
129/178
139/189

140/180

.120/168

140/195
95/145
.65/95

" 1407225

/195
/145
.85/145
95/145
65/95
/245
/245
140/180
99/148
95/145
169/185
/269
1195
120/145
99/189
1225
125/165
96/145
1457185
95/145
490/530
109/160
110/159
120/188
138/188
110/159
120/168
145/185
/225

1157168

95/145
140/195
145/195

65/95
110/160
95/145
99/148
/195

95/135
129/159

_65/95
120/169

/269
99/149
895/145

/245

95/145
195/245
195/245

99/169
-85/145
185/225
110/160

1104160

129/169
95/145
/198
95/145
839/149
/285
/325
120/160
65/95
95/148

COMPILATIONS :

WINNERS

100 % DYNAMITE
EPYX ACTION
COIN OP HITS

THE STORY SO FAR VOL.4

HISTORY IN THE MAKING

DCEAN DYNAMITE (IN CROWD)

LES BEST D'US GOLD
TAITO COIN.OP

GOLD SILVER BRONZE
TOP 10 COLLECTION
GAME, SET & MATCH
GAME. SET & MATCH 2

ALTERED BEAST
AIRBONE RANGER
BATMAN (LE FILM)
CABAL

CRAZY CARS 2
DOUBLE DETENTE
DRAGON NINJA
DOUBLE DRAGON
FORGOTTEN WORLD .
GUNSHIP

HARD DRIVIN

INDY (ARCADE)
KICK OFF

LAST NINJA 2

OPERATION THUNDERBOLT

OPERATION WOLF
PASSING SHOT
RUNNING MAN _ .
ROBOCOP
STRIDER
SILKWORM . .
SUPER SCRAMBLE
STORMLORD
TURBO OUT RUN
VIGILANTE

AIRWOLF

ACEDF ACES . .....
COLDSSUS CHESS 4.0
GHOSTBUSTERS
GAUNTLET . .
FODTBALLER OF THE YEAR
PRO GOLF
SPEEDACE. ... ...
STEVE DAVIS SNOODKER |
SPACE SHUTTLE
ZYBEX

BALLBLAZER

BLUE MAX

CRIME BUSTER
CHOPLIFTER

DARK CHAMBERS
DONKEY KONG :
DONKEY KONG JUNIOR
DESERT FALCON
ESTERN FRONT
EAGLE NEST .

FOOD FIGHT

FIGHT NIGHT
FOOTBALL

FINAL LEGACY
GALAXIAN

GATO . .

JousT

JUNGLE HUNT

MOON PATROL
MILLIPEDE

MIDNIGHT MAGIC .
ONE ON ONE BASKET
PAC MAN

RESCUE ON FRACTALUS
TENNIS

THUNDERFOX

(FERME LE LUNDI)

180
169
160
160
160
249
169
149

85/
95/149
120/169
.95/
95/145
85/180
85/
95/
95/180
B85/
95/
160K
140K
160 K
160K
180 K
120K
120K
180 K
120K
160 K
140K
190K
120K
120K
. 140K
190K
120K
120K
120K
120K
190K
190 K
140K
190 K
140K
190 K

COMPILATIONS :
AMERICAN DREAMS
EURCPEAN DREAMS
FUNBOX

LES CLASSIOUES VOL.
LES CLASSIQUES VOL.2

WEST PHASER
ARMADA

AUSTERLITZ

A-10 TANK KILLER
AMERICAN CIVIL WAR 3
ASTERIX

APOLLO 18

BOMBER

BLOOD MONEY
HARBARIAN 2

BLUE ANGELS
BORODING

BATTLE OF BRITAIN
BUKODAN | .

BATTLE CHESS
COLONEL BEQUEST
CARRIER COMMAND
CURSE OF THE AZURE BOND
CHUCK YEAGER 2.0
CHESSMASTER 2000
DOUBLE DRAGON 2
DRAGON'S OF FLAME
DAME GRAND MAITRE
DARK CENTURY

DON'T GO ALONE
DRAKKEN

EXPLORA 2

EUROPEAN SPACE SIMULATOR
FEARY TALES ADVENTURE
FERRARI FORMULA 1
F16 COMBAT PILOT
BB SN
FLIGHT SIMULATOR V3
SCENERY DISK L'UNITE
GREAT COURT
GHOSTBUSTERS 2
GOLD OF AMERICAS .
GRAND PRIX CIRCUIT
GUNSHIP

HARD DRIVIN
HELLRAIDER

INDY {ARCADE)

INDY (AVENTURE)
KNIGHT FORCE
LEFSURE SUIT LARRY 3
MECH WARRIOR
MANIAC MANSION

M1 TANK PLATOON
MICRO SCRABBLE
MICROPROSE SOCCER
NORTH & SOUTH
OLIVER ET COMPAGNIE
OIL IMPERIUM
PICTIONARY
POPULOUS

SCENERY POPLLOUS |
PG GLOBE

PIRATES |

ROMMEL a Ly
RICK DANGEROUS
RACK EM A
SHERMAN M4 |
SPACE ROGUE |
STARTREK &
STARGLIDER 2

SIM CITY

SPACE QUEST 3

SERVE & VOLLEY

TEST DRIVE 2

LLFQO

ULTIMA TRILOGY
ULTIMAS

VETTE

WALL STREET
WATERLOO

XENON 2,

ZAC MAC KRACKEN (FRANCAIS)

UTILITAIRES ET LIBRAIRIE
DISPONIBLES EN MAGASIN
(L

245
245
245
290
290

345

365
289
289
389
265
245
269
245
245
290
245

88

485

295

..295

255
145

245

345

445

345
245
245
145

. 245
345

180
295
295
295
245
249
245

COMPILATIONS :

LES JUSTICIERS 245
LES GENS D'OR 245
LES VAINQUEURS 295
AMERICANS DREAMS 245
EUROPEANS DREAMS 245
STORY 50 FARVOL.1 185
STORY 50 FAR VOL 3 195
WEST PHASER 345
AFTER THE WARS 245
ASTATE 245
ARMADA 285
AUSTERLITZ 295
ALTERED BEAST 185
BAD COMPAGNY 245
BAT 389
BOMBER 289
BEVERLY HILLS COP 269
BORODIND . 345
BEACH VOLLEY 195
BATMAN (LE FILM) 185
CABAL 189
CHESS PLAYER 2150 . 289
CHADS STRIKE BACK . 269
CHASEH.Q § 185
CHAMBERS OF SHADLIN 225
DOUBLE DRAGON 2 195
DARK CENTURY 265
DRAGON'S OF FLAME 285
DRAKKEN 260
DRAGON NINJA 95

e
EURCPEAN SPACE SIMULATOR 275

Fag. ., 199
FALCON (FRANCAIS) 285
FALCON MISSION 195
FLIGHT SIMULATOR 11, NF 345
GHOSTBUSTERS 2 239
GHOULS N GHOST 195
GREAT COURT 245
HOT ROD 245
HARD DRIVIN' 195
HILLSFAR 245
IRON LORD . .. 285
INDY (ARCADE) 185
INDY (ADVENTURE) 245
KNIGHT FORCE 225
KICK OFF 245
KICK OFF EXTRA TIME 148
LOSTPATROL... ... .. 195
LES INCORRUPTIBLES 199
LES VOYAGEURS DU TEMPS 245
MAUPIT| ISLAND 288
MANIAC MANSION 269
MICROPROSE SOCCER 239
NINJA WARRIOR . 189
NEVERMIND 145
NORTH & SOUTH 245
QLWERERGIE . | o sre s 245
OPERATION THUNDERBOLD 19§
OIL IMPERIUM 195
AT . 245
PICTIONARY 285
PIRATES .. 245
POPURIONS .. .. oo s oo v e e B
SCENERY POPULOUS 99
RICK DANGERDUS 245
SPACEACE. .. ... 445
SPACE HARRIER 2 199
SHERAMAN M4 245
SUPER WONDERBOY 195
STRIDER 195
SHUFFLEPUCK CAFE 195
SHINOBI - P 185
TENNIS TABLE SIMULATOR 245
TEMPEST .. 195
TWINWORLD 245
TENNIS CUP 245
TURBO OUT RUN 185
TV SPORTS 245

LTIMA 5 289
WILD STREETS 245
WATERLOO 289
XENON 2 245

TOUS LES UTILITAI#ES. LA LIBRAIRIE
ET LES EDUCATIFS, EN MAGASIN,




PROMOTION

QUICKJOY 2
TURBO
89 F.

HORAIRES D’OUVERTURE :
DU LUNDI AU SAMEDI
DE1OHA19H

1er DISTRIBUTEUR DE LOGICIELS SUR PARIS
ET REGION PARISIENNE

MAGNUN 4 205 | ARCADE MEGA HIT oo TR e S T e e ATARI ST
LES BEST ['US GOLD 345 ARKANDID 269 ¥ CABLEPERITEL 90 5 CABLE PERITEL M 590 520 STE 3490
LES VAINGUEURS 205 | BADDUDES 295 St e o 520 STE + MONITEUR MOND 4490
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LE JEU D’ACTION AVENTURE

DE LA DECENNIE EST ARRIVE

Imaginez un météorite de 30 km de
diamétre s'écrasant sur notre planéte!
Imaginez une nouvelle période
glaciare! Il ne reste qu'un refuge: une
ile, convoitée par toutes sortes
d’envahisseurs. C'est a vous de créer
I'histoire de cette ile . .. Midwinter est
une superbe création Rainbird, d'un
concept extrémement original, qui
lance des techniques révolutionnaires
jamais vues sur votre ordinateur.

Le scénario est réaliste au plus haut
point, &4 vous donc d’affronter cet hiver
éternel. Avec un groupe de pionniers
vous devrez coloniser l'ile de
Midwinter, un terrain de 250,000 km?
qui est sous la menace
d’envahisseurs ayant lintention de
saisir votre sanctuajre.

Midwinter méle action et stratégie
d'une fagon inégalée a ce jour, avec
un graphisme en 3D calculée

absolument superbe. Vous controlez
32 personnages, chacun ayant leurs
qualités, leurs dons et leurs défauts.
Vous pouvez traquer les mouvements
ennemis et faire des plans de bataille
en utilisant la carte incroyablement
détaillée.

Pour défendre votre ile et combattre
aux points stratégiques, vous pouvez
vous déplacer en ski, faire du
deltaplane, du buggy des neiges, du
téléphérique, canarder les ennemis et
saboter leurs installations. Il n’y a pas
de chemin facile pour gagner, mais il
s'agit de votre vie et vous trouverez
des ressources en vous que vous ne
soupgonniez méme pas.

Midwinter est le jeu le plus complet
ayant jamais existé, il a été créé pour
votre plaisir. Soyez préparé a une
rude et excitante bataille contre les
éléments.

AT T Y {




E-Motion

Quel ne fut pas notre étonnement
quand l'attachée de presse de US
Gold nous a présenté leur der-
niére nouveauté. On s'attendait a
une adaptation d'arcade, une
course de voiture ou encore un
shoot’em up. Rien de tout cela !

Gare aux obstacles (Amiga).

Créer un jeu sur micro, basé sur la dynamique
des molécules et des atomes, est-ce
suffisamment ludique ? Essayez E-Motion
avant d’émettre une opinion !

Ce programme signé US Gold
est tout a fait prometteur.

méme couleur pour les faire en-
suite disparaitre.

En pratique, c’est moins évident
car linertie des boules les rend
particulierement  incontrélables

(elles se déplacent au moindre
choc). Touchez les bonnes balles,

Méfiez-vous de fils élastiques !

080550

E-Motion est un jeu de stratégie
qui demande une rapidité de dé-
cision et une dextérité certaine. A
I'écran, des sphéres de différentes
couleurs (toujours en nombre
pair) flottent dans une sorte d’es-
pace éthéré. Certaines sont re-
liées (elles sont toujours de la
méme couleur) par un fil élas-
tique. Le joueur contrdle une
curieuse boule, doté d’'un bec et
de ce qu'on pourrait prendre
pour des yeux. Le principe est
simple : pousser les sphéres de
facon & unir celles qui ont la

12

Dure sanction pour les joueurs trop lents.

elles disparaissent. Touchez les
mauvaises et une réaction en
chaine se produit. En outre, les
effets imprimés par les fils élas-
tiques, conjugués avec les obs-
tacles vicieusement placés ac-
croissent la  difficulté des
manceuvres. Quand le joueur met
trop de temps a faire disparaitre
les spheéres, elles explosent, dé-
truisant ainsi vos réserves d'éner-
gie. De plus, d’autres sphéres sur-
gissent du fond de 'écran et vont
jusqu’a remplir tout I'écran ! A ce
stade, aucun espoir de pouvoir

ALALERLL AR LI 1)

JUUUDD RS

Des graphismes développés sur Archimedes.

passer au tableau suivant. Une
cinquantaine de tableaux sont
prévus sur la version définitive.
Chaque tableau est un puzzle
dont il faut trouver la clé en quel-
ques secondes (sinon, c'estrepar-
ti pour un tour).

Le programmeur de E-motion se
nomme John Dale (25 ans). Ses
précédentes créations sont Im-

molécules et de la possibilité de
réactions en chaine » explique J.
Dale. La premiére version du jeu
n'a pas été trés longue a faire (en-
viron un mois). Ce sont les re-
touches qui prennent le plus de
temps notamment celles de la
version prévue pour le marché
américain. lls sont trés exigeants
et veulent gqu'une possibilité de

YY) s

Les parties a deux sont hilarantes (Amiga).

pact, Helter Skelter et Pipema-
nia. Ce sont les mouvements du
vaisseau d'Asteroids qui lui ont
donné lidée de créer E-Motion.
Mais au lieu de programmer un
shoot'em up de plus, John vou
lait faire quelque chose de plus
constructif d’oll I'idée de pousser
des sphéres. Il définit E-Motion
comme « le jeu qui apporte a la
physique des particules ce qu'Al-
bert Einstein a apporté a la vi-
déo » Il « En fait, toute I'atmo-
sphére du jeu tourne autour de la
dynamique des atomes et des

sauvegarde soit intégrée au pro-
gramme. « Une option de sauve-
garde rendrait le jeu beaucoup
trop facile » affirme Dale. Parmi

| les options gu'il compte intégrer
| dans la version finale se trouve un
Imc)de Practice et peut-étre un
| choix entre différents modes de

contréle, Les graphismes du jeu
ont été développés sur Archi-
medes grace a des routines de
rayiracing propres a John Dale.
E-Motion sera disponible en
mars/ avril sur ST et Amiga.
Dany Boolauck
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Croisiére

pour un cadavre

L'enquéte commence (ST).
Ce troisidme fitre de Delphine
Software est également un jeu
d'aventure. Nous sommes au dé-
but du siecle, Niklos Karaboud-
jan, un riche armateur grec, orga-
nise une croisiére a bord de son
yacht. Seuls ses amis intimes sont
invités a ce pefit voyage. Or, le
riche armateur est assassiné dans
sa cabine, dans des circonstances

Ce troisieme titre de Delphine Software se
démarque des précédents produits. Il s’agit d’une
enquéte policiere ou les dialogues sont vitaux pour
le dénouement d’un crime sordide.

trés mystérieuses. Et c'est |a que
le joueur entre en scéne. Hector,
fidele valet de Niklos K. alerte
aussitét l'inspecteur Raoul Du-
sentier (le personnage que vous
incarnez). Raoul est connu pour
son ouvrage intitulé La Crimino-
logie chez les abeilles. C'est la rai-
son pour laquelle Niklos avait in-
vité l'inspecteur a se joindre & eux

A la recherche d'indices.

pour cette croisiére afin de faire sa
connaissance. lls se rencontrent
effectivement mais pas de la ma-
nieére qu'ils auraient souhaité !
Raoul trouve Karaboudjan dans
sa cabine, gisant dans son bureau
avec un krys dans le dos. Aprés
avoir examiné le corps, l'inspec-
teur entreprend une fouille mé-

thodique de la cabine et pose des

Tout se passe sur ce bateau pour milliardaires (ST).

questions a Hector. Il reléve d'in-
téressants indices et recueille de
nombreuses informations. Au
bout de quelques minutes, la lu-
miere s'éteint et Raoul ainsi que le
valet de chambre sont assommés.
La reprise de conscience de notre
détective n'a lieu que le lende-
main. Sortant lentement de sa
torpeur, il se rend compte que le
corps de Niklos a disparu, de
méme que l'armg du crime !

Voila, le décor et les personnages
sont en place pour cette passion-

ciére comble un peu cette envie
qu’avait Paul de faire une aven-
ture sophistiquée sur le plan inter-
actif. A linstar d'Ultima VI et V,
les dialogues se feront par
thémes. Raoul demande, par
exemple, a un personnage de lui
parler de son métier. Supposons
que ce dernier lui répond qu'il tra-
vaille depuis cing ans sur le ba-
teau. L'inspecteur peut ensuite lui
demander des renseignements.

Le jeu est entidrement gérable ala

souris, y compris les dialogues.

nante enquéte policiere. Toute
I'action se passe dans ce bateau !
Paul Cuisset, créateur de ce po-
lar, pense que faire évoluer ses
personnages dans un monde clos
met plus en valeur les dialogues.
Dialogues qui sont absents des
| Vovageurs du temps, et de Secret
Défense : Operation Stealth (voir
page suivante). l'enquéte poli-

Un luxe presque indécent,

Un décor rutilant digne des années trente.

Le salon, lieu de tous les ragots.

Les décors placés dans le jeu
rendent bien l'aspect cossu des
bateaux de croisiere de la belle
époque. Les détails ainsi que les
couleurs des graphismes ren-
forcent cette ambiance des an-
nées vingt-trente.
Paul Cuisset a mis environ deux
mois pour mettre au point le scé-
nario. Ensuite vient la phase o il
définit tous les lieux du jeu. Les
piéges et autres idées s'intégrent
en général a ce stade. Un story-
board trés détaillé est dessiné,
cela prend trois ou quatre mois.
Puis, toute I'équipe ftravaille a
partir de cette trame. Tilt n'a vu
que quelques séquences animées
de ce programme. Aussi nous at-
tendrons la version finale avant
d'émettre un jugement.

Dany Boolauck
13



Secr ef De?ense.

Operation Stealth

Le prochain jeu d’aventure signé Delphine
Software sera bient6t disponible. Cette fois-ci, il
s'agit de déjouer les plans machiavéliques des
services d’espionnage ennemis. De passionnantes
heures de jeu en perspective.

Paul Cuisset (encore lui), encou-
ragé par le succés des Voyageurs
du temps (LVT), s'appréte a en-
vahir vos petits écrans avec une
nouvelle aventure | Son théme,
I'espionnage, n’est pas pour dé-
plaire aux aventuriers qu'ils soient
chevronnés ou en herbe. Paul
avoue avoir un petit faible les
films d'action du genre James
Bond et il y a trouvé matiére a
faire travailler les méninges des
aventuriers, « C'est le c6té gad-
gets et armes secrétes qui m’a
donné envie de créer une aven-
ture d’espionnage » explique-t-il.
Le logiciel, nommé provisoire-
ment Operation Stealth, garde le
méme systéme de jeu que LVT
avec, toutefois, quelques chan-

gements mineurs. En fait, Opera-

tion Stealth va bénéficier des en-
seignements tirés des critiques de
ceux qui ont joué aux Voyageurs
du temps. Vous avez, en effet,
été nombreux a téléphoner chez
Delphine pour faire part de vos
impressions (pertinentes ou insi-
pides). LVT était une histoire trés
linéaire, Operation Stealth don-
nera, en revanche, plus de liberté

Arrivée G Santa Paragua.

de mouvement et davantage d'in-
teraction au joueur. La concep-
tion des piéges collera beaucoup
plus a la logique des actions a en
treprendre. La partie action sera
également plus importante (des
séquences avec scrollings sont
prévues).

Le scénario d'Operation Stealth
est digne des meilleurs films d’es-

L’agent secret dans son numéro de séduction.
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pionnage. Un événement, inima-
ginable dans la réalité, vient de se
produire. Le bijou de la technolo-
gie de I'US Air Force vient d’étre
volé !l s’agit de ce fameux avion,
le Stealth (traduisez « furtif »). In-
détectable au radar (d'ol son
nom), il peut voler & basse alti-
tude avec a bord un armement
nucléaire ! Le systéme de sécurité
mis en place autour de l'engin
s'est révélé bizarrement ineffi-
cace. Les Etats-Unis tournent un
regard suspicieux vers 'URSS.

e A o Iyt

La CIA y voit une intolérable in-
gérance du KGB qui, en retour,
se défend d'étre a l'origine d’une
aussi scandaleuse affaire. « Nous
ne voulons, en aucun cas, boule-
verser I'équilibre géopolitique du
monde » lancent-ils, en guise
d’argument. Pour en avoir le

cceur net, la CIA fait appel a son
meilleur élément pour éclaircir ce
ténébreux et délicat puzzle.

Clest donc dans le réle de John
| Glames, le surhomme de la CIA,
| que vous allez affronter les divers

Dréle d’endroit pour un agent secret de classe |

Dans la salle de contrile.

Sovez prudent (ST).

Examinez tous les coins.

Aie ! Elle n'est pas seule.
dangers concoctés par Delphine
Software. L'action se passe dans
un pays d'Amérique centrale :
Santa Paragua. Ce petit pays est
dominé par la junte militaire dont
le chef de file est un général san-
guinaire nommé Manigua. La
CIA pense que ce dictateur joue
un réle non négligeable dans ce
vol. Sa police secréte (celle de
Managua) est constamment sur la
bréche ce quirend votre tache en-
core plus délicate.

Voila, en gros, ce qu'on sait sur
Operation Stealth. Il vous reste
plus qu'a jeter un coup d’ceil sur
les photos d'écrans pour vous
faire une premiére impression sur
ce logiciel. Test dans un prochain
Tilt. La sortie est prévue sur Atari
ST et Amiga en mars/avril.
Dany Boolauck
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Les premiers essais graphiques de Warmonger sur Amiga.

Du nouveau

 chez Bullfrog

Il y a un an, ils étaient totalement
inconnus, Leur vint alors l'idée de
créer un jeu original qui fit 'unani-
mité, tant chez les professionnels
| qu'aupres du public. Il s'agit de
Populous, ce superbe jeu de stra-
tégie qui, faut-il le préciser, est un
Tilt d'Or. Vendu a plus de 80 000
exemplaires en Europe (sur ST et
Amiga), Populous rapporte de
confortables royalties a I'équipe

Décor du shoot'em up (Amiga).
| de Bullfrog. Cette autonomie fi
| nanciére leur permet de travailler
[ plus sereinement sur les futurs
| produits.
Inutile de dire que c'est justement
pour voir ces futurs produits que

Tilt s'est rendu a Guilford en
| Grande-Bretagne, lieu de travail
| de Bullfrog. Une fois sur place, on
| me présente I'équipe. Peter de
Molyneux (le chef) et Glenn

Loin de se reposer sur leurs lauriers, les auteurs
de Populous bouillonnent d’idées.
Nous vous présentons trois nouvelles
créations et, en particulier, Warmonger.

Corps sont des programmeurs de
Populous et d'un nouveau jeu
provisoirement nommé War-
monger. Sean Cooper travaille
actuellement sur Flood leur pro-
| chain jeu d’action (nous y revien-
drons). Simon Hunter, dessina-
teur de BD (dans Deadline
Magazine), est le nouveau gra-
phiste de I'équipe. Pour finir, Ke-
vin Donkin, le spécialiste des rou-

T A A

tines miraculeuses, va adapter
Populous pour le Japon.

Toute I'équipe Bullfrog travaille
en étroite collaboration en utili-
sant une méthode assez originale.
Tout le monde participe dans la
mesure de ses possibilités au dé-
veloppement d'un projet. Dés
qu'une idée de jeu prend une
forme relativement compléte sur
la papier, ils se mettent a leurs cla-
viers. Le jeu terminé, tout le
monde v joue pendant quelques
jours. S'ils y prennent du plaisir,
le jeu est adopté, sinon on passe a
autre chose en retenant les
bonnes idées trouvées pendant
I'expérience. Cette méthode em-
pirique leur a permis de définir les
régles du jeu ainsi que lintelli-
gence de l'ordinateur dans le cas
de Populous.

Le méme systéme de développe-
ment est utilisé par Warmonger,
un jeu de stratégie encore plus

core trop tét pour vous donner
des détails sur ce jeu. le scénario
n'est pas encore bien défini. Di-
sons schématiquement que le
joueur (ou les joueurs) campe le
role d'un seigneur de guerre qui
régne sur un monde trés organisé
de villes et de villages. Le réa-
lisme de ce monde est tel qu'on
prend plaisir 3 sa seule explora-
tion. Ne vous fiez pas aux photos
d’écrans que nous présentons,
elles ne montrent que les pre-

Le futur shoot’em up de Bullfrog (Amiga).

Flood, un beau jeu de plates-formes (Amiga).

miers essais graphiques. Le jeuva
subir de trés nombreux change-
ments avant la version définitive,
prévue pour le deuxiéme se-
mestre 90, Tilt vous donnera plus
de détails sur Warmonger dans
les mois qui viennent.Quant a
Flood, il s'agit d'un superbe jeu de
plates-formes (sur Amiga et ST).
Il doit son titre au fait que l'eau y
joue un role mortel & certains ni-
veaux. Eclectique, Bullfrog se
lance également dans le shoot'em
up (toujours sur Amiga et ST).
Tilt vous présente les premiers
graphismes de ce jeu qui n'a pas
encore de nom. Nous ne vous
laisserons pas trés longtemps sur
votre faim. Surveillez les tests et
les avant-premiéres de tous ces
jeux dans les Tilt a venir.

Dany Boolauck
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Last iia

Il

Le Tilt d’or 89 de I'arcade/aventure arrive bient6t
sur 16 bits ! Le succes de ce logiciel, sur 8 bits,
nous laisse penser qu’il fera de nouveau un tabac
AHL, notre spécialiste des jeux d’action, I'attend
avec impatience ! [l n’en dort plus !

Au début fut Last Ninja, consi-
déré par AHL comme ['un des
meilleurs programmes d’arcade/
aventure de ces derniéres an-
nées. Puis, le grand dieu System
3 créa Last Ninja et AHL exulta !
Son enthousiasme, naturelle-
ment débordant devant un bon
jeu, devint outrageusement in-
décent pour cette suite qui, il faut
le reconnaitre, est fort réussie.
Vous connaissez la suite : Last
Ninja II est devenu un Tilt d'or. ..

qu'en est-il des pauvres posses-
seurs de 16 bits (dont je suis...
modestement.. .si, si) ?

Cet intrigant muystére, doublé
d’un intolérable suspense, me fait

passer a l'action de la maniére la |

plus fulgurante possible : je dé
croche mon téléphone! Mes
doigts fébriles courent sur le pavé
numérique de mon téléphone
{dernier modéle). Une voix fort
courtoise mais résolument in-

| quisitrice ne tarde pas a se ma-

S ———
‘USING. )
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Les graphismes sur PC sont particuliérement réussis.

sous la menace du bazooka
d’'AHL ! Eh oui, que voulez-
vous, nous vivons dangeureuse
ment a la rédaction avec tous ces
timbrés du shoot'em up ! Tout al-
lait donc pour le mieux dans le
meilleur des mondes quand jai
réalisé que Last Ninja était un ex-
cellent jeu certes, mais unique-
ment disponible sur 8 bits | Et

Au caeur du danger.

16
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| nifester. Je lache aussitét la ques-

tion fatidique (sans autre forme

| de procés). Allez-vous faire Last

Ninja Il sur 16 bits ? « Yes ! » me
dit la voix avec un accent rosbif-
menthe (au fait la cuisine an-
glaise : Beuwrk). Diantre ! Last
Ninja II, le Tilt d'or de I'arcade/
aventure, arrive sur 16 bits | Cela
vaut bien un déplacement a
Londres. Je saute aussitot dans le
premier avion pour Londres,
bourré de pékins (lecteurs de
Point de vue Images du monde)

Gare a l'intrus (ST).
en pélerinage pour Buckingham
Palace. J'arrive & System 3, l'es-
tomac lesté de fried eggs and ba
con. Caméra au poing, je me di-
rige illico vers la salle de program-
mation, en passant en trombe
devant des Angliches éberlués. Et
je vois enfin le bijou : Last Ninja Il
sur ST et (surprise) sur PC égale

ment | On m'explique, sur fond

=
-
El

Des graphismes entiérement retravaillés sur 16 bits.

it TEr o

de ronronnement obsédant de
ma caméra, que les graphismes
ont été entierement retravaillés.
Pour ma part, je constate que les
décors sont riches en couleurs,
lanimation est correcte. Pas de
changement au niveau du scéna
rio et, pour ceux qui n'ont jamais
joué a ce beat'em up/aventure,
en voici un rapide résumé. A la fin
de Last Ninja I, le shogun par-
vient a s'enfuir en voyageant dans
le temps. Par un curieux hasard, il
se matérialise dans notre monde

New York et ses hooligans.
a New York. Les pouvoirs qu'il
posséde font rapidement de lui le

chef d'une bande de renéagats,
trafiquants de drogue. Mais c'est
compter sans le dernier des ninja,
qui se lance a sa poursuite et

| voyage lui aussi dans le temps. Il

arrive a Central Park, point de dé-
part d'une nouvelle et trépidante
aventure. Il doit traverser toute la

Un stock de drogue ? (ST)
|ville avant d'atteindre le repaire
| du shogun.

Les préversions présentées
étaient pratiquement injouables
mais rien qu'en les voyant, on tré
pigne déja d'impatience. La ver-

| sion Atari ST et PC seront vrai-
| semblablement disponibles & la

fin février ou début mars. Une
version Amiga est prévue.
Dany Boolauck
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Le systéme de jeu est identigue a celui de Targhan.

Colorado

Dans la lignée de Targhan, ce logiciel d’arcade/
aventure va vous plonger dans une trépidante
saga, au cceur méme du Colorado. Le but de cette
dangereuse quéte : une fabuleuse mine
indienne, remplie d’or.

Exploration des mines (ST).
Aprés le succés de Tharghan et
de Fétiche maya, Silmarils s'ap-
préte & commercialiser son nou-
veau jeu d'aventure/arcade au
nom évocateur, Colorado. Selon
les concepteurs, l'idée de départ
vient du livre de James A. Miche-
ner intitulé Colorado Saga. Mais
dans le scénario final du jeu, seul
le contexte historique du livre a
été conservé. ['action se passe au
XIX" siecle dans I'Etat encore sau-
vage du Colorado. Un jeune trap-
peur, chasseur de castors, dé-
¢ouvre un vieux chef cheyenne
agonisant. Ce dernier, plein de
reconnaissance pour ce trappeur
au grand coeur, lui l2gue une car-
te. Il s'agit d'un plan pour at-
teindre une fabuleuse mine d'or.
C’est le début d'un long périple.

Selon André Rogues, auteur du
scénario, le contenu du jeu res-
pecte complétement lesprit Sil-
marils. Autrement dit, Colorado
est une aventure/action entiere-

Eliminez les adversaires.

ment gérable au joystick (ou au
clavier) avec une trame de scéna-
rio original dans divers lieux exo-
tiques. On y retrouve de nom-

En route pour aventure |
breux combats (comme dans
Targhan) et des décors en 3D
avec une séquence action
(comme dans Fétiche maya).
« La décision de lancer, une fois
de plus, un jeu d’aventure/action
s'est imposée du fait de la réussite
de Targhan, expligue André. En
outre, nous avons tenu compte
de plusieurs facteurs importants
Tout d’abord, il y a le succes que
remporte ce genre de produits
chez d’autres éditeurs tels que
Sierra et Lucasfilm. Ensuite, la
durée de vie des jeux d’aventure
est plus longue que celle des jeux
d'action. Et puis, il faut avouer
que notre équipe de développe-
ment a un faible pour les jeux de
ce type ».

Pour revenir a Colorado, la pré-

Utilisez poudre et munitions d bon escient.

version (ST) que nous possédons
nous a permis de voir les diffé-
rents éléments du jeu. Le héros se
déplace, effectivemnent, dans un

décor en 3D. Il peut sauter, grim-
per, s'accroupir, ramasser et po-
ser des objets. Pour les combats, il
dispose d'une bonne panoplie
d'armes telles qu'un fusil, une
hache, un poignard et des explo-
sifs. Attention ! Certains objets,
comme la poudre a fusil ou les ex-
plosifs sont fournis en quantités li-
mitées. Notre intrépide trappeur
doit explorer de nombreux lieux
(plus d'une centaine) : foréts,
montagnes rocheuses et ennei-
gés, mines, cavernes, canyons,
villages ; bref, de quoi vous oc-

cuper pendant quelques nuits !
Cété ennemis, il y a de quoi faire
car il vous faudra combatire con-
tre des bandits, des loups, de re-
doutables Apaches et Iroquois,
des grizzlies pour ne citer que

Séance de palabres (ST).

Tuer avant d'étre tué.

ceux-la. Mac Biggle, le marchand
du coin, sera a votre disposition
pour troquer des objets divers.
Les séquences aquatiques per-
mettent au joueur d'aller d’une
contrée a l'autre. Tout en suivant
les rapides, le joueur devra éviter
les écueils, combattre et repous-
ser a coups de rames les Indiens
qui tenteront de la faire couler. La
sortie de Colorado se fera vrai-
semblablement sur Atari ST (fé-
yrier/mars), puis sur Amiga.
D’autres versions suivront.

Dany Boolauck
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Skior Die

Tous les sportifs vous diront la
méme chose. Il ne faut jamais
changer de tactique quand on est
en train de gagner | Electronic
Arts est visiblement un chaud par-
tisan de cette devise. Aprés le
succes de Skate or Die (qu'on ne
présente plus), d'autres pentes un
peu plus glissantes wvous at-
tendent. Ski or Die est une froide
transposition de la célébre simula-
tion sportive. La préversion en
notre possession tourne sur PC
mais des versions C64 et Amiga
sont prévues.

Pas d'innovation dans le systéme
de jeu. Une partie débute dans le
village oli le joueur choisit
I'épreuve qu'il veut pratiquer. Au
menu, on trouve le Snowboard
Half-pipe, Acro Aerials, Inner-
tube Thrash, Snowball Blast et

Le point de départ des épreuves.

Downhill Blitz. Toutes ces
épreuves n'étaient pas encore in-
tégrées dans notre préversion.
Mais celles que nous avons vu

18

Electronic Arts vous invite a chausser vos skis pour
de délirantes épreuves ! Ce clone de Skate or Die
sur PC ravira tous les amateurs de simulations

sportives. Skier sans fracture

: le réve !

sont édifiantes, le Snowball Blast
par exemple est une des sé-
quences les plus réussies et sur-
tout la plus hilarante. Vous devez
éliminer vos adversaires a coups
de boules de neige ! Les mala-
droits se font copieusement bom-
barder. La partie se termine

quand vous avez éliminé tous les
adversaires ou quand vous étes
transformé en bonhomme de

Le Snowball Blast (PC).

La spectaculaire épreuve des Acro Aerials.

neige. Dans le Downhill Blitz, le
joueur contréle un skieur qui doit
descendre des pistes noires le
plus rapidement  possible.
['épreuve la plus curieuse se
nomme Snowboard Half-Pipe.
Vous y contrdlez un surfer placé
sur une piste incurvée. Tout en
évitant des obstacles, il éxécute
des fiqures semblables & celles
d'un skater. Nous avons parti-
culiérement apprécié la qualité
des animations (sur un PC 386).
Ski or Die sera disponible vers la

fin mars. Dany Boolauck

Name
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Dans un tout autre registre, mais
également produit par Electronic
Arts, Escape from Hell nous ar-
rive directement de l'enfer ! Et
pour cause, ce jeu de réle vous
plonge dans I'antre de Belzébuth
lui-méme. Curieusement, il ne
s'agit pas de I'habituel univers
d’heroic fantasy mais du nétre : le
monde du XX* siécle. Le héros

o

Enrélez des personnages.
doit affronter les démons des
temps modernes qui sont pré-
sents partout. Cela va des roc-
kers-heavy aux politiciens.
Le scénario est classique. Votre
fiancée ainsi que votre meilleur
ami ont été enlevés par des im-
mortels maudits. Vous devez les
refrouver coiite que cofite ce qui
vous oblige a explorer des con-
trées infernales et lugubres.
Vous pourrez ainsi visiter des
villes secrétes implantées dans

des décors volcaniques. Des per
| sonnages, souvent tristement cé-
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Les Stench Beasts attaquent sans sommation.

Escape From H_eil

Electronic Arts frappe encore dans le domaine du
jeu de role. Escape From Hell (sur PC) vous invite
a pénétrer dans le domaine de Satan
a la recherche de vos amis les plus chers.

Hostile

Mau HP Weapon
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Un specire hostile ou amical ?
lébres, seront vos interlocuteurs
comme, par exemple, Gengis
Khan, Dante, Bonnie et Clyde,
Dr Jekyll, Mozart, Al Capone et
bien d'autres !

Si vous étes débrouillard, vous
pourrez obtenir une rencontre
avec Satan lui-méme. Mais ne
avant d’en arriver 13, il vous fau-
dra résoudre plusieurs mysteres.
Heureusement, votre jeune hé-
ros peut faire appel & des person-
nages du jeu pour l'aider dans sa
quéte.

On y retrouve également toutes
les options traditionnelles du jeu
de réle. Vous pouvez dialoguer,
combattre, lancer des sorts efc.
La préversion en notre posses-
sion (sur PC) nous a permis d'ap
précier les graphismes. Quant a

| l'intérét de jeu, on ne peut pas en-

core en juger et il vous faudra at-
tendre le test de la version finale
qui sort en mars sur PC.

Dany Boolauck
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CBM 64/128 cassette & disquette,
Amstrad cassette & disquette,
Spectrum 48/128K cassette.
Atari ST. CBM Amiga.
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Castle Maste

Combo Racer

Low Blow...

MIRRORSOFT : Cadaver, le
premier jeu darcade/aventure
des Bitmap Brothers sera dispo-
nible aux alentours de mai/juin,
sur ST et Amiga.

INFOMEDIA : Rockstar, c'est
le nom du prochain jeu des créa-
teurs d'Explora | et Il. Cette simu-
lation de carriére artistique sera
disponible sur Atari ST et Amiga,
fin février.

US GOLD :

le tout dernier jeu

de réle (label SSI) AD&D-TSR se

Cadaver (ST).

nomme Champions of Krynn.
Sortie prévue fin février sur PC.
Les versions C64 et Amiga sui-
vront.

RAINBOW ARTS : Startrash,
ce jeu d’action oil vous contrélez
une bille, sera disponible en mars
| sur ST, Amiga et C64.
DOMARK : Klax, un jeu de
stratégie/action inspiré de Tetris

"o &3 §1 0047410 L T

Kid Gloves (ST).
20

sort sur PC, ST, Amiga, CPC,
Spectrum et C64 (avril). Castle
Master est une aventure animée,
dotée de graphismes vectoriels,
surfaces pleines. Sortie prévue
en avril sur tous les formats. Ro-
bot monsters est une adpata-
tion d'un coin-op de Tengen.
Sortie prévue en mai sur tous les
formats.

INFOGRAMES : Toyottes est

un jeu d'action avec, comme dé-

cor, un labyrinthe en 3D. Sortie

prévue sur ST, Amiga et PC en
février/mars.

ELECTRONIC ARTS: Low
Blow, ce jeu de combat de boxe
sera disponible sur PC vers la fin
mars. Imperium est un jeu de
stratégie trés sophistiqué. Sortie
prévue en avril sur ST et Amiga.
Une version PC est prévue. Fer-
rari Formule One arrive sur
C64 (mars) !

| GREMLIN : le soft d'aventure
Federation Quest offre un sys-
teme de jeu qui s'inspire de Dun-

geon Master, Sortie prévue en
mars sur ST et Amiga. Venus, un
shoot’em up aux graphismes im-
pressionnants, sort sur Amiga et
STen avril. Combo Racer, cette
superbe course de side-cars,
jouable & deux, sera disponible
sur ST et Amiga en février/mars.
LOGOTRON : Cloud King-
doms, un jeu d’action a la Puffu’s

Elvira (Amiga).

SRR R e (B

iR
| Saga, sera disponible sur ST,
Amiga et C64 vers la mi-avril.
Kid-Gloves est un jeu de plates-
formes dont la sortie est prévue
pour la mi-mars sur ST.
HORROR SOFT : Elvira est un
jeu de réle et d’horreur qui sera
commercialisé en mars sur ST,
Amiga, PC, Cé64.

LANKHOR : Maupiti Islands

arrive enfin sur Atari ST et

Amiga. Ce jeu d'aventure devrait
déja étre disponible.
Dany Boolauck

Combo Racer Amiga).

| The Toyottes (ST).
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HYPERS-ACCROS : craquez pour ces prix défoncés !*
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LES N°1

Atari ST/Amiga

Opération Wolf, Afterburner,
Double Dragon, Barbarian 2,
Batman.
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Amstrad Amstrad
Forgotten World, Thunder Blade, Opération Wolf,
Tiger Road, Last Duel, Afterburner, R Type,
Blasteroids. Titan.
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Connaissez+vous les hypers-accros 2

Ce sont des fanatiques des jeux vidéo, des toqués de la console jeu,
des dingos de la micro, des mordus de la nouveauté.

Dans les boutiques photo-micro informatique d’Auchan, ces hypers-accros FT1C
plannent au sommet du bonheur.

lls consomment de tout et surtout de la nouveauté sans modération.

[*Oitre valable du 01/03/90 au 31/03/90 dans la limite des stocks disponibles). ________,..-—--'
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CES de Las Vegas:

Tl T vl

les micros de demain attaquent!

Rendez-vous traditionnel du gotha des jeux micro et vidéo, le Consumer Electronic Show
de Las Vegas a été essentiellement I'occasion de dévoiler trés confidentiellement
les ordinateurs et consoles qui vont, une fois encore, bouleverser le marché dans les mois
qui viennent. Est-ce a dire que nos ST et Amiga vont se retrouver
complétement obsolétes ? Non, mais leur situation n’en est pas pour autant assurée et
ils pourraient bien avoir affaire & de nouvelles technologies trés efficaces !

Selon toute vraisemblance, I'an- | e

née 1990 verra arriver plusieurs
projets sur le marché. Un micro
destiné au marché familial serait
lancé par le géant bleu, Big Blue
en personne, c'est-a-‘dire IBM.
Aucuneinformation n’aencore fil-
tré. 386 VGA a prix défiant toute
concurrence ? CDI ? Toutes les
supputations sont permises.
Commodore, pour sa part, va
bientdt présenter sa super con-
sole 16/32 bits vendue entre
5 000 et 7 000 francs dont nous
vous avons déja parlé dans notre
précédent numéro — Tilt n® 75
page 118 —. Pour ceux quin’ont
pas lu cet article inoubliable ou
qui ont la mémoire courte, rappe-
lons que cette console & base de
carte mére d'A 500 avec 1 Mo de
mémoire est entiérement utili-
sable pour le son et I'image grace
a un nouveau chip. Les sorfies vi-
déo, son, etc., sont a 'arriére de
la console. Au-dessus, un lecteur
CD ROM connecté directement &
la carte-mére. Pas de clavier, pas
de lecteur de disquettes et, a la
place du joystick, un dispositif de
télécommande a infrarouge. Il est
possible de connecter un drive
externe qui permet de charger
tous les jeux actuels de I'Amiga et
le CD accepte les disques audio.
Gail Wellington, directrice des
projets spéciaux pour Commo-
dore International a accepté notre
interview, mais avec beaucoup
de réticences :

Tilt : Que pouvez-vous dire aux
lecteurs de Tilt de ces projets ?
G.W : Qu'un produit trés exci-
tant destiné aux consommateurs
et basé sur la technologie Amiga
sera disponible cet automne. Il
sera distribué dans le monde en-
tier et nous I'anneoncerons plus
tard dans I'année.

Tilt : Pouvez-vous en dire un

peu plus ?

22

Le mur d’écrans de Sega. L5

G.W : Je ne peux pas vous en
dire beaucoup plus excepté que
ce produit ne sera pas positionné
comme un ordinateur et qu'il ne
sera pas nécessaire de s'y con-
naitre en infotmatique pour l'uti
liser. Ce produit sera trés excitant
et tres intéressant, tant pour les
utilisateurs que pour les dévelop-
peurs de logiciels.

Tilt : Sera-t-il concurrent des
tonsoles Nintendo et Sega 16
bits ?

G.W : Non, il est différent de tout
ce qui existe sur le marché !l s'in-
tegre dans une nouvelle catégo-
rie.

Tilt : Ce produit sera-t-il basé sur
une technologie comme le CD
ROM ?

G.W : Je ne répondrai plus a au-
cune question.

Notre interlocutrice ne veut en
dire plus ? Trop tard : les élé-
ments apportés sont suffisants
pour effectuer une premiére ana-
lyse. Par recoupements, nous sa-
vons que ce produit intégre en
standard la technologie des
Compac Discs. Co6té mémoire de
masse, on dispose de plus de 600
Mo ! Gail Wellington explique
qu'il s’agit d'un produit nouveau
n‘ayant pas d'équivalent sur le

marché. Diable, v aurait-il place
entre ordinateur et console de
jeu ? La réponse a été donnée
par Philips il v a déja longtemps.
Celle-ci tient en un mot. INTER-
ACTIVITE ! Est-ce a dire que le
nouveau Commodore sera en
mesure de concurrencer 'enfant
chéri de Philips ? Est-ce a dire
qu'il sera un équivalent du CDI ?
A la vue des éléments dont nous
disposons, rien n'est plus plau-
sible. Quant aux chances de suc-
cés de cet Amiga version 1990,
on ne peut rien affirmer avant
| d’'examiner la béte de plus prés,
Ce qui ne saurait désormais tar-
der... Nous assiégeons Commo-
dore : dés que nous en saurons
plus, vous serez informés.

Et Atari, nous direz-vous, restera-
t-il inactif face a ces arrivées ?
Difficile de le croire, méme si la
société reste trés discréte et con-
centre ses efforts sur la nouvelle
console portable Lynx que vous
connaissez tous, maintenant.

Du c6té des consoles, I'heure est
également aux grandes ma-
noeuvres. Nintendo va présenter
sa 16 bits en avril, au Japon.
Sega joue afond la carte de la Ge-
nesis 16 bits. NEC se lance a
corps perdu dans la bataille avec
ses consoles 8 et 16 bits équipées
| éventuellement de lecteur de CD.
Avec, en prime, chez Nintendo et
NEC, des jeux portables; le
Game Boy de Nintendo fait un
malheur aux Etats-Unis et la
console portable de NEC offre la
possibilité d'utiliser les cartouches
qui tournent sur les consoles nor-
males. Sans oublier la Lynx
d'Atari aux graphismes somp-
tueux. Ajoutez a cela la console
Amstrad que la société anglaise
| va bien finir par lancer a un prix




qui devrait, en toute logique, étre
trés intéressant. Vous compren-
drez qu’en micro-informatique de
loisirs, on n'a pas vraiment le
temps de s'ennuyer...

D'autant plus que 'Europe va se
trouver au ceeur de ce tourbillon :
aux Etats-Unis, la situation est
maintenant claire. Les Japonais
ont éliminé les micros 8 bits et
presque tué les 16 bits (CSS, le
plus gros distributeur américain
de jeux sur ST a fait faillite, une
semaine avant l'ouverture du
CES ) Seuls les PC et compa-
tibles et, dans une trés moindre
mesure, Amiga tirent leur épingle
du jeu. lls sont achetés pour des
applications professionnelles et
leurs possesseurs ont, & un mo-
ment ou & un autre, envie de
jouer. Donc ils achétent des jeux
qu'ils veulent les plus sophisti-
qués possible. Quant aux adoles-
cents, ils ont basculé les uns aprés
les autres sur les consoles de jeux
et le parc de console 8 bits instal-
Iés est tel que les consoles 16 bits
auront, elles, beaucoup du mal &
s'imposer.

C’est l'opinion de Greg Fishback,
président d'Acclaim, le plus gros
éditeur de jeux sur console aux
USA avec un chiffre d'affaires qui
oscille, pour 1989, entre 130 et
140 millions de dollars (les édi-
teurs francais apprécieront) :
« 20 millions de foyers ont une
console Nintendo. A la fin de
cette année, 27 millions de foyers

Michaél Jackson, dans le jeu...

en posséderont une, ce qui re-
présentera 26 % des possesseurs
de télévision. La plupart des pos-
sesseurs de Nintendo ont dé-
pensé environ 300 a 500 dollars
en soft. Et, comme nous conti-
nuons toujours a rajouter de la
mémoire au systéme de base par
l'intermédiaire de cartouches plus
puissantes, je ne pense pas que
les possesseurs de consoles au-
ront envie d'en changer avant
deux ou trois ans. Quant a 'arri-
vée de consoles plus puissantes,
regardez le VHS, beaucoup
moins performant que le vidéo-
disque, mais qui est toujours le
standard de référence.

Nous sommes juste au démar-
rage des consoles 16 bits et il fau-
dra beaucoup de temps pour
qu’elles s'imposent, méme si les
amateurs de jeux vidéo ont évo-
lué depuis quatre ans et sont de-
venus plus exigeants sur la qualité
des jeux. Nintendo offre le meil-
leur rapport qualité/prix et, tant
que nous serons capables de
fournir des softs intéressants, il
n'y a aucune raison que le phéno-
meéne s'enraye.

L'impulsion actuelle est tellement
forte qu'il faudra des années pour
l'infléchir vers d'autres types de
produits. Le grand public ne
comprend rien a ces histoires de

... tiré du fifm Moonwalker...
8, 16, 32, 64 bits : la seule chose
qui lintéresse, c'est d'avoir les
meilleurs jeux possible pour le
meilleur prix. »

En Europe, il en va tout autre-
ment. ST et Amiga sont mainte-
nant bien implantés, les PC se dé-
veloppent, les 8 bits, dans
certains pays résistent encore et
toujours & I'envahisseur nippon.
Mais cela va-t-il durer ? L'arrivée
de nouveaux micros, associés a
de nouvelles technologies (IBM
ou Commodore ou encore Phi-
lips...) va probablement pertur-

ber le marché des ST et Amiga.
Le piratage sur micro, toujours
plus important, va inciter les édi-
teurs qui le pourront & dévelop-
per sur console. Enfin, les Japo-
nais qui auront réussi a saturer
leur pays puis les Etats-Unis de
consoles vont finir par s'intéresser
vraiment a I'Europe et la bataille
promet d'étre chaude,

En effet, Sega et Nintendo sont
probablement en Europe au
coude & coude (les chiffres an-
noncés par Nintendo semblent
davantage relever d'un triompha-
lisme légérement prématuré que
d’un sens aigu de la réalité). Sega
aurait vendu 75 000 consoles a

sur Sega 16bits...

Noél, qui viennent s'ajouter aux
25 000 consoles vendues depuis
le début de 'année, et portent le
parc installé & 160 000 consoles
au total. « En Europe, précise
Hervé Caen, de Titus, trés
concerné par les consoles Sega,
comme nous le verrons ultérieu-
rement, il y aurait maintenant
700 000 consoles dont 350 000
ont été vendues en 1989, Les
prévisions pour 1990 vont de
800 000 & 1 million. » Selon An-
ton Bruehl, responsable du déve-
loppement de Sega en Europe,
« la France est un des deux plus
puissants marchés pour les
consoles Sega, le second étant

MSEF 7 S S s L B T S

I'Angleterre. De plus, ajoute-t-il,
nous allons baisser les prix, ce qui
contribuera a augmenter les
ventes. Nous avons beaucoup
d’espoir en la 16 bits, qui sera
probablement mieux recue en
Europe qu’aux Etats-Unis méme
si 400 000 Genesis avaient été
déja vendues aux Etats-Unis.
Pour 1990, la 16 bits devrait re-
présenter 25 % des ventes to-
tales de consoles Sega. »

« Nous sommes satisfaits du dé-
veloppement de la console dans
certains pays, décus dans l'autre,
commente de son ¢6té Ron Judy,
responsable du développement
de Nintendo en France. Il y a trois
ans, javais prédit que la Francé
serait notre meilleur marché :
c'est le cas aujourd’hui. Nous al-
lons intensifier encore nos efforts
avec de la publicité télévisée.
Tous les mois, passeront des des-
sins animés inspirés des aven-
tures de Super Mario, l'import
des meilleurs softs (sur 200 jeux
qui sortent en Amérique, nous en
importerons 24) et surtout avec
une politique de prix plus agres-
sive encore (en clair : les prix vont
baisser...). Compte tenu de nos
performances en 1989 — nous
avons vendu en  France
180 000 consoles —, je pense

personnellement que nous allons
en vendre 500 000 en 1990 ou,
dans le pire des cas, 350 000. La
Suéde et la Finlande répondent
trés bien a nos attentes ; le Dane-

... Sortie prévue a la rentrée.

mark, la Norvége et la Hollande
pourraient aller mieux. Belgique
et [talie sont satisfaisants (40 000
piéces wvendues, cette année).
L’Espagne est franchement déce-
vante avec cependant un frémis-
sement ces deux derniers mois.
Le marché allemand est trés bon
(20 % de plus que ce qui était
prévu, 500 000 piéces vendues,
cette année). En Autriche, nous
avons déja wvendu environ
20 000 consoles, ce qui n'est pas
si mal. Le marché qui nous a le
plus décu est 'Angleterre, malgré
des efforts importants en publi-
cité. Les micros sont trop bien im-
plantés la-bas. En ce qui
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concerne le soft, nous vendons
cing jeux pour une console en
France contre sept aux Etats-
Unis. Quant a larivée de la
console 16 bits aux Etats-Unis ou
en Europe, je ne peux rien dire
aujourd’hui : les jeux sur 8 bits
sont de mieux en mieux et les
chiffres de ventes seront toujours
en faveur de la 8 bits. Nous atten-
drons probablement d’étudier les
performances de nos concurrents
avant de prendre une décision.
9.1 millions de consoles ont été
vendues aux Etats-Unis (Sega
parle plutét de 5 millions) cette
année, ce qui porterait le nombre
de consoles installées & 21 mil-
lions d'unités !

Le million de Gam Boys, vendus
en deux mois aux Etats-Unis té-
moigne de l'incroyable puissance
du nom de Nintendo auprés des
jeunes ! »

« Les perspectives en Europe
sont intéressantes, ajoute Greg
Fishback, méme si le démarrage
est lent, J'estime & un million le
nombre de consoles installées en
Europe et le but de Nintendo est
de doubler ce chiffre en 1990,
voire de le porter a 2,5 millions
d’unités. Nintendo commence
vraiment 2 s'intéresser a 'Europe
et va probablement bient6t consi-
dérer ce marché comme I'une des
ses priorités, Et je considére que
Nintendo a l'un des marketings
les plus efficaces au monde, au
jourd’hui... »

R-Type sur console NEC.

Et NEC ? Le but de la puissante
compagnie japonaise est clair.
Selon Grant J. Schneider, assis-
tant du vice-président de NEC
Corp., la société veut étre «le
leader sur la technologie des
16 bits et offrir des jeux qui uti-
lisent complétement les perfor-
mances de la  machine.
300 000 consoles ont été ven-
dues en 1989, depuis septembre,
date de lancement de la Turbo
Grafx aux Etats-Unis, contre
1.5 million au Japon. Notre but :
arriver au million de consoles en
1990. L'Europe viendra plus
tard, dans un an peut-étre. Le CD
ROM Player est le gros « plus » de
la console : il faut un lecteur CD
spécial, vendu avec la console,
mais il est possible de lire des
compact discs sur le lecteur de
la console. Graphismes,
musiques, animation so-
nore sont pour l'instant,
les principaux atouts
de cette technologie.
Avec NEC, arrive
sur le marché une
compagnie plus

puissante que ses concurrentes
en terme de chiffre d’affaires glo-
bal, un véritable géant de la
communication. Nous allons po-
sitionner nos consoles non pas
seulement comme des jouets,
mais comme les maillons d'un
chaine qui pourra accepter mo-
dem, clavier, etc. »

Si NEC ¢'intéresse encore peu a
I'Europe, ce qui est probablement
une erreur car le marché des
consoles est encore vierge, Sega
et Nintendo, on I'a vu, sont enfin
préts & fondre sur nous. La me-
nace pour les micros, et pour les
éditeurs de softs, est claire.

Titus I'a bien compris : « Pour
nous, le principal résultat du
CES, résultat qui récompense
dix-huit mois de travail, est I'auto-
risation donnée par Sega de dé
velopper des cartouches Titus
pour les consoles Sega, c'est-a-
dire d'exploiter le marché des
Sega 8 bits en Europe. Seules

La Turbo Grafx (1) avec son superbe
joystick (2), sa manette de jeu (3), sa
prise pour connecter plusieurs joys-
ticks (4) et le turbobooster (5).

T4

deux auires compagnies euro-
péennes on été autorisées a faire
de méme, US Gold et Grand-
slam. Ces accords ont été ver-
rouillés pour deux ans. Le pre-
mier jeu sortira au mois de mai (il
s'agira de Fire and Forget Il qui
sera lancé en méme temps que
les versions micros) et le second a
l'automne. Pourquoi Titus ? lls
nous ont sélectionné pour la qua-
lité de nos créations. lls se sont
apercu qu'en Europe, il y avait
trés peu de sociétés qui propo-
saient des créations originales ar-
cade, développées en interne.

« Pour la petite histoire, nous
avions quand méme présenté
une cartouche il y a trés long-
temps, avant de savoir ce qu'ily .
avait dans une console, pour leur

Ninja Masters sur console NEC.
montrer que nous étions capables
de créer un jeu sans avoir la
moindre documentation tech-
nique habituellement fournie aux
développeurs. Ce jour-1a,
I'équipe technique recherche et
développement de Sega Japon a
été trés impressionnée ; leur pre-
mier réflexe a été de dire quil v
avait eu des fuites et nous leur
avons montré gue nous avions
travaillé uniquement sur nos
connaissances en électronique.
Du coup, les Japonais sont venus
en France, ont vu comment nous
travaillions. Un autre point qui a
joué en notre faveur : le fait que
nous ayions développé un jeu sur
CDI : ils se sont dit : « Si vous
étes assez dingues pour créer un
jeu pour une machine qui n'existe
pas encore, cest que votre dé-
partement recherche et dévelop-
pement sert a quelque chose,
vous faites vraiment de la re-
cherche, pas seulement du
commerce. »

« Quant aux problémes de l'in-
dustrie, cest évident quaux
Etats-Unis la situation est difficile.
Tout ce qui est jeu d’aventure, de
réle, d'action, de sport sur micro
n’est pas mort, mais presque : les
quantités vendues n’amortissent
absolument plus les développe-
ments. Eu Europe aussi, d'ail-
leurs. Pour nous, 1989 se sera




moins bien terminée que prévu
avec, malgré tout, un chiffre d'af-
faires total de dix millions de dol-
lars. C'est vrai qu'il est encore
possible de monter une société de
softs en Europe mais trés peu de
produits se vendent en guantité
importante. Larrivée des
consoles va bouleverser cet état :
le probléeme du piratage va en-
trainer un basculement des édi-
teurs sur les consoles. Le choix
sera trés vite fait et les éditeurs
laisseront tomber immédiatement
les disquettes pour se tourner vers
les cartouches. lci, aux Etats-
Unis, la puissance des construc-
teurs de consoles est telle que les
éditeurs américains, qui n'ont pas
été suffisamment rapide pour se
lancer sur ce créneau, sont au-
jourd’hui dans une situation trés
critique. En Europe, a mon avis,
on va voir les éditeurs de softs
glisser vers la cartouche. Nous ne
voyons pas notre avenir dans le
soft sur disquette et il est évident
que nous allons trés vite faire plus
de 80 % de notre chiffre dans la
cartouche. Nous n’abandonne-
rons pas les jeux sur micros mais
en tout cas, ilsreprésenteront une
part si réduite du business qu'il ne
faut pas que les possesseurs d’or-
dinateurs s'attendent forcément a
| ce que les éditeurs puissent inves-
[ tir beaucoup d'argent, comme on

Méme les dragons hantent les stands du CES de Las

Vegas.
I'a vu faire au cours des derniéres
années. A la limite, on vendra les
licences de nos jeux sur car-
touches & des éditeurs qui n'au

ront pas la possibilité de créer des
softs destinés aux consoles. A
terme, tous les éditeurs qui ne se
lanceront pas sur les cartouches
devront se spécialiser sur des jeux
qui ne peuvent pas fonctionner
sans clavier — il y en a trés peu —
ou disparaitront. Quand on voit,
a la fin de la notice de Shadow of
the Beast, les programmeurs qui
disent : “Nous nous sommes
donné beaucoup de mal, nous
espérons que ¢a va vous plaire,
mais faites attention quand vous
en copiez un parce que nous al-
lons siirement aller vers la car-
touche”, c’est clair.

« Un autre point important ; le
développement sur cartouche,
c’est la fin des auteurs indépen-
dants qui vont devoir s'adresser a
des sociétés capables de payer les
droits de développement qui sont
astronomiques, sans compter les
achats de matériel. Le petit génie
qui a pondu un jeu sur ST le soir
en rentrant de 'école ne gagnera
jamais un centime. »

Greg Fishback renchérit : « Nous
travaillons comme un producteur
de film, méme si, au début, nous
étions une compagnie de marke-
ting et de vente. Nous n’avons

pas de développeurs internes
mais nous faisons appel aux meil-
leurs spécialistes mondiaux —
Etats-Unis, Europe, Australie,
Japon —, pour concevoir nos
jeux et nous les choisissons sur
leur capacité & prendre en consi-
dération les exigences spécifiques
aux jeux pour consoles, qui sont
différentes de celles des jeux sur
sur micro. Point fondamental
pour tous ceux qui veulent déve-
lopper sur console : la créativité
vient du département marketing
de la compagnie. Chez Activi-
sion, nous avions deux cents pro-
grammeurs qui concevalent leurs
jeux dans une liberté quasi totale.
Aujourd’hui, les concepts et les
idées doivent 8tre en accord par-
fait avec les exigences marketing.
Brian Fargo travaille ainsi pour
nous et réfléchit a des jeux de réle
adaptés a la console Nintendo et
répondant aux attentes du pu-
blic. »

La fin des jeux
made in USA ?

Comme cela a été déja longue-
ment développé dans Tilt et ail
leurs, face a cette fascinante mon-
tée en puissance des consoles, les
éditeurs américains ont souffert.
1990 sera-t-elle 'année de l'apai-
sement ? Aujourd’hui les cartes
ont été redistribuées et les places
des éditeurs de softs pour micro et
de ceux qui fravaillent pour les
consoles sont & peu prés stables.
Les frontiéres des différents terri-
toires sont nettes. Doug Carlston,
chairman de Broderbund ex-
plique : « Ne vous fiez pas aux
apparences : méme si les chiffres
réalisés ne sont pas comparables
a ceux que vous pouvez atteindre
sur le marché des consoles, le

marché su soft pour micro est en
bonne santé, du moins pour tous
ceux qui concoivent des logiciels
sophistiqués. Par exemple, Sierra
marche trés fort. Méme & prix
élevé, les softs de bonne qualité
trouvent toujours un accueil en-
thousiaste, Les éditeurs qui s'en
sortent mal sont ceux qui n'ont
pas de produits de banne qualité.
Les budget softwares (logiciels a
bas prix et souvent de qualité
moyenne) ont réellement des
problémes. Quant aux consoles,
il vy a trop de produits : les bou-
tiques n'ont plus assez de place
pour présenter les jeux. Danger !
En Eurepe, le marché du jeu vi-
déo grandit lentement, ce qui est
lié a I'histoire de la micro ludique,
a 'abondance de softs bon mar-
ché pour micro et au passage du 8
au 16 bits, qui est presque ter-
miné maintenant. L'arrivée des
jeux vidéo va probablement s'ac-
célérer en Europe. La question,
pour nous, est de saveir com-
ment sa se développer la produc-
tivité personnelle en Europe. Le
marché proféssionnel se déve-
loppe trés vite : en ira-t-il autant
de la productivité personnelle ? »
Pas de probléme non plus pour
Sierra, comme le déclare Doug
Carlston. Les deux nouveaux

titres parus sont dans la tradition
des grands jeux de la compagnie.

Conquest of Camelot : rencontre avec Merlin 'enchanteur lui-méme.




i s S

Christy Marx, qui acongu le pre-
mier, s'est inspiré de la Quéte du
Graal et a apporté un soin tout
particulier a I'analyse des motiva-
tions des joueurs, qui sont jugés a
la fois sur leurs actions concrétes,
mais aussi sur leur probité, leur
sens de 'honneur, leur droiture et
la pureté de leurs intentions. Ani-
mation musicale somptueuse,
perfection des graphismes, hu-
mour, Conquest of Camelot, sera
un grand titre. lce Man, pour sa
part, recrée un épisode de la
guerre froide et oppose espions
du KGB et de la CIA. Amusant et
trés américain, vous devrez sau-
ver une jeune fille de la noyade en
appliquant strictement les prin-
cipes de secourisme. Si vous ne
faites pas exactement les gestes

dailleurs six nouveaux program-
meurs, qui rejoindront les cin-
quante personnes qui travaillent
pour Cinemaware ! Concréte-
ment, nous présentons au-
jourd'hui Wings, un simulateur
de vol pour tous ceux que re-
butent les softs hyper-réalistes,
trop complexes et finalement en-
nuyeux. D'autres simulations
sportives sont, ou seront, bientét
terminées ainsi que la suite de It
Came from the Desert. L'Europe
est pour nous un axe de déve-
loppement fondamental : nous
réalisons plus de 25 % de notre
chiffre d'affaires la-bas. Le futur
de la compagnie ? Je dirais que le
premier trimestre de 1991 verra
larrivée d'une nouvelle généra-
tion de machines qui transfor-

Cinem

e prop -
indiqués, elle mourra... Chez Ci-
nemaware, les perspectives pour
1990 sont également optimistes.
1989 a été une bonne année pour
la firme : nous avons signé des
accords de développement sur
consoles, b titres sont en cours de
développement pour la NEC Tur-
bografx, 7 sur CDI, nous travail-
lons sur des jeux destinés a des
consoles ou micros qui n'ont pas
encore été dévoilés par les con-
structeurs et nous continuons a
développer pour les machines
existantes, Nous recherchons
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« Pour ceux que rebutent les simulat

... Wings.
mera la notion d'interactivité
— nous retrouvons un mot clé
dans le domaine du jeu. IBM,
Commodore et d’autres encore
travaillent tous sur de nouveaux
micros grand public. Nous réflé-
chissons a des jeux avec des véri-
tables acteurs, ges graphismes et
sons semblables a ceux obtenus
au cinéma. Avec It Came from
the Desert, nous sommes allés au
bout des capacités des machines
actuelles équipées de lecteurs de
disquettes. La suite passera par
les nouvelles technologies. »

Tilt a assisté & ce que seront les
“tournages’’ des prochains jeux
Cinemaware : de véritables ac-
teurs interprétent différentes op-
tions de jeu (par exemple s’enfuir
a lamrivée de fourmis géantes,
s'évanouir, tirer dessus a coup de
revolver), qui sont ensuite mixées
avec des décors réalistes ou syn-
thétiques. Les animations so-

nores sont bien sir naturelles (vé-
ritables voix des acteurs, coups de
revolver, etc.) et non plus infor-
matiques, bref, nous nous appro-
chons & grand pas des films de ci-
néma. Bien sfir, la “play-abilité”
pour certains jeux n'est pas en-
core aussi souple que celle des
jeux purement micro, et ces tech-
niques sont réservées a des jeux
ou simulations bien précises —
voir a ce sujet l'article sur le CD
Philips de ce méme numéro. Ce-
pendant, les progrés sont réelle-
ment enthousiasmants !

LHX, un hélicoptére comme si vous y étiez.

Du c6té de Microprose, les deux
titres phares des prochains mois
seront Silent Service 2, prévu
pour avril, et Sid Meyer's Golden
Age of Railroad (titre provisoire),
qui évoquera la construction des
premiers chemins de fer dans
I'Ouest américain.

« Silent Service et Pirates ont été
adaptés sur Nintendo, F15 Strike

LHX, proposé par Electronic Arts.
Eagle sur Sega ajoute Bill Stea-
ley, le patron de Microprose. Ce
dernier titre sera aussi disponible
en jeu d'arcade. Les premiéres



machines d'arcade seront présen-
tées en juin et nous aideront a
nous diversifier, & sortir de la
niche que nous maitrisons trés
bien, celle des simulations guer-
riéres. Je ne peux pas dire quels
seront les premiers jeux, mais
pensez que nous avons des simu-
lations de sous-marins, d’hélicop-
téres et de conduite... »
LucasFilms reste, pour sa part,
trés discret sur les prochains titres.
« Il est impossible de préciser
quels seront les titres qui succéde-
ront a Loom, commente Doug
Glenn. Sachez simplement que
nous continuons a travailler sur la
notion d'interactivité, la plus
souple possible ».

Deux titres Electronic Arts ; Skior
Die, présenté dans ce méme nu-
méro en Avant-premiére et LHX
Attack Chopper, une simulation
d’hélicoptére, qui vous sera pré-
sentée en détail dés le prochain
numéro de Tilt. Une précision
tout de méme : aujourd'hui, il
faut un 386 VGA pour profiter
des batailles de boules de neige
de Ski or Die !

Accolade est moins enthousiaste
que ses concurrents, méme si les

IarguL aesiroyed.

Gunboat,
un des nouveaux titres d’Accolade,
résultats ont été corrects pour la
compagnie. Alain Miller, son pré-
sident, précise : « J'espére que
1990 sera une meilleure année ici
aux Etats-Unis. 1989 a été diffi-
cile : globalement, les résultats
ont été inférieurs cette année a ce
qu'ils étaient 'année derniére. Le
marché a chuté de 10 % . Acco-
lade est I'une des cing ou six
compagnies qui ont progressé
mais de nombreuses sociétés ont
chuté, Micro [Hlusion, CSS...
Alors que le marché se partageait
entre le C 64, L'Apple, et les
compatibles, seuls restent en lice
les PC. L'Europe est fondamen-
tale pour notre développement.
Nous allons cette année adopter
certains de nos titres, soigneuse-
ment choisis dans notre cata-
logue, sur les consoles. Les ama-
teurs de consoles sont trés jeunes
et les titres que nous développons
sur micro s'adressent a un public

plus sophistiqué, plus agé, disons
entre vingt et trente ans. Les utili-
sateurs de consoles ont entre huit
et seize ans. Pour l'instant, nous
n’envisageons pas de développer
de titres spécifiques aux consoles.
Accolade a une réputation de
qualité et nous aimons dévelop-
per des jeux sophistiqués. Je ne
crois absolument pas que les con-

Guns & Butter de Mindscape.

S Bike Simulator.

soles arriveront un jour a tuer les
ordinateurs. Ceux-ci continue-
ront a se développer par la force
de leurs applications profession-
nelles. De plus, le marché des
consoles est trés fluctuant : im-
mense succes un jour mais chute
totale le lendemain... »

Randy Thier renchérit : « Les
consoles sont beaucoup plus limi-
tées que les computers et nous
préférons travailler pour des utili-
sateurs plus exigeants. Les mar-
chés des consoles et des micros
sont vraiement séparés l'un de
l'autre. Seuls les 8 bits souffrent
énormément a cause des con-
soles. Les PC, eux, n'ont pas
grand-chose a redouter. »

We were wrong

Mindscape et Epyx ont fait les frais
de l'invasion japonaise. Mindsca-
pe a été racheté par la puissantce
compagnie Software Toolworks,
trés orientée vers les éducatifs et
les applications dédiées, « pour
des raisons financiéres » précise
Lisa Petrison, responsable des re-
lations publiques de Mindscape.

Quant a Epyx, les commentaires
sur la situation de la compagnie
sont loin d'étre enthousiastes :
« 'année 1989 a été trés dure
pour nous. Nous avons licencié
100 personnes sur 120, aban-
donné notre immeuble en Cali-

fornie et la plupart de nos installa-
tions ont été détruites au cours du
tremblement de terre. Pourquoi ?
Eh bien, notre réputation sur le
marché et la force du soft améri-
cain pour micro, il v a quelques
années, nous a poussé a consi-
dérer avec méfiance l'arrivée des
nouvelles consoles japonaises.
Nous craignions que ne se repro-
duise la méme crise que celle qui
a frappé Atari en 1983. Nous en
avons conclu qu'il ne fallait pas
s'engager dans la direction des
consoles. Nous avions tort — we
were wrong ! De plus, les lourds
investissements pour créer la
Lynx, les développements de
jeux qui associaient magnéto-
scope et jeux de plateaux, les es-
poirs placés en des développe-
ments a ['étranger, en Europe
particulierement, n'ont pas
donné les résultats escomptés.
Nous avons ,également aban-

donné la distribution des joysticks
Konyx, qui ont été repris par Ti-
tus. Mais nous comptons déve-
lopper de nouveaux softs cette
année, que ce soit sur micro ou
sur la console Lynx que nous
avons mis au point. Nous avons

per Bike Simulat
l'accident.

aussi un accord de développe-
ment sur la Sega 16 bits. »

Pour Bruno Bonnel, PDG d'Info-
grames, « aux USA, le marchédu
computer est un désastre : il a
perdu environ 15 % sur PC,
50 % sur C 64, énormément de
distributeurs ont fait faillite. Au-
jourd’hui, lasélection des produits
est d'une exigence incroyable, un
produit sur vingt se vend. Deux ou
trois “grands” supportent de plus
petits éditeurs qui sont devenus
affiliated labels ». 3
Heureusement, et nous termine-
rons sur cette note optimiste (!).
Pour Infogrames, la situation se
présente plutét bien : « Pour
nous, ajoute Bruno Bonnel, le
Show est un good Show ! Jai
vendu Bubble Ghost sur Game
Boy, North & South sur Nin-
tendo, qui sera édité par Seika.
Nous avons été agréés comme
groupe de développement sur

Nintendo, ce qui nous donnera
acces a toutes les informations in-
dispensables, Nous travaillons
également sur Sega 16 bits et
NEC. Nous avons vendu
North & South & Data East et
Drakken sur une console 16 bits
et nous allons développer un pro-
duit pour la console Lynx d"Atari.
Nous avons également acheté de
nouveaux produits et allons distri-

Rescue The Embassy
Mission, adapté d'Operation Jupiter.

buer un certain nombre de labels,
mécontents de leur ancienne dis-
tribution. Nous avons obtenu
I'Award du Best action game of
the year pour Hostage. Enfin,
nous avons regu confirmation de
notre allocation de 300 000
piéces sur Nintendo, ce qui signi-
fie que Hostage va étre fabriqué
et, nous l'espérons, vendu a
300 000 exemplaires ! Nous au-
rons au total négocié pour plus de
800 000 $ de droits divers ! »

« Salon d'atiente », salon de bi-
lan oti 'on panse ses plaies et ol
I'on compte le nombre de survi-
vants aprés le déferlement nip-
pon, ce Consumer, sous un ap-
parent manque de réelles
nouveautés masquait une intense
activité. Nouveaux ordinateurs,
nouvelles consoles, nouvelles
technologies murissent dans les
différentes unités de recherches
américaines et japonaises. Les
éditeurs de logiciels qui ont sur-
vécu fourbissent de nouvelles
armes. Et 'Europe, bien occupée
par les micro-ordinateurs, et mar-
ché vital pour les développeurs
de softs pour micro, sera I'enjeu
d’affrontements sanglants entre
consoles et ordinateurs, et con-
soles entre elles. Toute l'expé-
rience des éditeurs européens ne
sera pas de trop
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Grafa, Lynx, Game Boy,

les consoles 90

La console Nec PC Engine n’a pas encore eu le temps de s'implanter
que déja la Grafx, encore plus performante, commence a apparaitre.
Est-ce la mort du PC Engine ? Atari, de son c6té, présente
la seule console portable américaine qui ose s'attaquer aux Japonais. Tilt
vous présente les premiers jeux. Quelles sont ses chances de s'imposer
face a d’autres portables, comme le Game Boy ?

SUPER GRAFX

Alors que le PC Engine com-
mence seulement & se tailler une
belle réputation en Europe, NEC
sort déja une nouvelle console au
Japon. La guerre des consoles
fait rage dans 'empire du Soleil-
Levant et NEC semble décidé a
briller les étapes, pour consolider
sa position avant les grandes of-
fensives de Sega et de Nintendo.

La Super Grafx et sa manette,
La Super Grafx est une superbe
machine & réves, qui se cache
sous un design assez austére.

Qu’a-t-elle de plus
que le PC Engine ?

La Super Grafx utilise le méme
processeur que le PC Engine,
mais, en plus, elle comporte
quatre processeurs supplémen-
taires. Cela augmente de maniére
trés sensible la vitesse de déplace-
ment des sprites sur ['écran.
D’autre part, ces nouveaux pro-
cesseurs permettent d'animer si-
multanément 128 sprites sur
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I'écran, contre 64 pour le PC En-
gine. En revanche, les capacités
sonores restent les mémes.
Comme le PC Engine, cette
console ne comporte qu'un seul
port joystick. La manette fournie
avec la console se présente
comme la précédente, mais elle
dispose d'un tir automatique a
deux vitesses. Celui-ci se régle in-
dépendamment pour chacun des
deux boutons de tir.

Les accessoires

Trés prochainement nous de-
yrions voir arriver la Power
Console qui s'adapte sur la Super
Grafx. Il s'agit d'une unité de
contrdle, ou si vous préférez,
d'un super joystick. Cette Power
Console rameéne le volant de I'hy-
pothétique console Konix au ni-
veau d'un jouet pour gamins at-
tardés. Cet accessoire est
nettement plus grand que celui de
la Super Grafx (1,20 m environ).
Cette unité de contréle comporte
un superbe manche a balai muni
de boutons de tir, que I'on peut
utiliser comme un volant. Autour
de ce manche a balai, on trouve
une horloge a cristaux liquides,
un écran radar, un clavier numé-
rique, ainsi qu'un grand nombre
de boutons. En plus de son intérét
pour certains jeux d'arcade, cet
accessoire est idéal pour les simu-
lations, Il est donc fort probable
que 'on devrait rapidement voir
arriver des simulations de qualité
sur ceite console et cela marque
rait lafin du monopole des micros
dans ce domaine.

La ludothéque

Les jeux du PC Engine sont
compatibles & 100 % avec cette
nouvelle cansole. C'est indiscuta-
blement un sérieux atout pour
cette nouvelle machine, qui dis-
pose donc, dés sa naissance,

zines japonais, le graphisme de
Ghouls'n Ghost est vraiment ma
gnifique. Il semblerait que la
conversion de la Super Grafx soit
encore supérieure a celle du
Mega Drive Sega, ce quin’est pas
un mince exploit. Le premier jeu
de la Super Grafx se nomme
Battle Ace et il s'agit d'un shoot-
them-up en 3D. Vous survolez
des planétes en affrontant des
vaisseaux ennemis qui foncent
sur vous a toute allure. Ce pro-
gramme n'offre pas un grand in-
térét de jeu, mais on peut le consi-
dérer comme une demo. En
effet, & défaut d'étre passionnant,

|il faut bien reconnaitre qu'il dé-

Battle Ace, le seul programme actuel sur Super Grafx.

d'une ludothéque de qualité,
comportant plus d’'une soixan-
taine de titres. En ce qui
concerne la ludothégue spéci-
fiqgue de la Super Grafx, un seul
programme est disponible pour
linstant, mais de nombreux titres
sont en cours de développement.
Parmi les programmes annoncés
on trouve guelques gros fitres
comme Strider et Ghouls’n
Ghosts. D'aprés les photos
d’'écran publiées dans les maga-

coiffe. La rapidité de I'animation
en 3D est vraiment stupéfiante,
avec de beaux sprites, qui se dé-
placent de maniére trés fluide.
Pour un coup d’essai sur la Super
Grafx, cela promet...

Est-ce la mort

du PC Engine ?
Il semble qu'il n'y ait pas de souci
a se faire gquant a 'avenir du PC
Engine. Avec un parc de prés de
2 millions de machines au Japon,

Battle Ace est un shoot-them-up 3D d'une rapidité stvpéfiante.



le récent lancement aux Ftats-
Unis (sous le nom de Turbo
Grafx) et des débuts prometteurs
en Europe, les développements
sur cette console vont continuer
de plus belle. L.e PC Engine de-
vrait continuer & un rythme d'un
minimum de cing nouveautés par
mois, pour une ou deux nou-
veautés réservées uniquement a
la Super Grafx. 1l est également
fort probable que bon nombre de
programmes sortiront a la fois
pour les deux machines, avec
une version plus sophistiquée
pour la Super Grafx.

La Super Grafx
en France ?

NEC ne distribuant toujours pas
le PC Engine en Europe, il ne faut
donc pas trop compter sur une
prochaine distribution officielle de
la Super Grafx. Toutefois, cer-
taines rumeurs font état d'une
éventuelle arrivée de NEC sur le
marché européen pour la fin de
'année. En revanche, l'importa-
tion pourrait se faire trés rapide-
ment. Lorsque vous lirez ces
lignes, la Super Grafx devrait étre
en vente chez Shoot Again, ainsi
que dans quelques autres bou-
tigues, a un prix qui se situe entre
3000 et 3 500 F. Quant a une
distribution plus large, cela
semble prématuré, car le PPC
Engine commence seulement a
s'implanter en Europe.

LYNX

La nouvelle console portable
d'Atari vient d’étre commerciali-
sée aux Etats-Unis. Cette ma-
chine trés performante a été con-
gue par les créateurs de 'Amiga,
ce qui est un gage de qualité. [l
s'agit d'une console 16 bits munie
d'un écran a cristaux liquides. Cet
écran affiche 16 couleurs simul-
tanément, choisies dans une pa-

La console portable Lynx avec écran couleur a cristaux liquides,

lette de 4096 couleurs. Ses capa-
cités sonores ne sont pas moins
convaincantes, puisqu'elle dis-
pose de quatre canaux en stéréo.
La Lynx est équipée d'un haut-
parleur d'excellente qualité, mais
pour vraiment bénéficier de ses
qualités sonores, il est préférable
d'utiliser le casque qui est fourni
avec la console. L'alimentation
de la console est assurée par six
piles de type walkman, ou par un
adaptateur secteur. Une sortie
permet de connecter jusqu’a huit
Lynx, pour jouer a plusieurs.
Comble de raffinement, un bou-
ton inverse pour les gauchers.
C’est vraiment une console im-
pressionnante et particuliérement
bien congue, qui présente une ex-
cellent ergonomie.

La ludothéque

Pour l'instant, la Lynx dispose de
qguatre jeux, qui devraient étre
vendus avec la console. Ces pro-
grammes sont signés Epyx, ce qui
n'est guére étonnant car cette
console a été développée a l'ori-
gine pour cet éditeur.

California Games : la version
Lynx de cette célébre simulation
sportive ne comporte que quatre
épreuves, au lieu de six sur mi-
cro : surf, BMX, ballon et skate
board. En revanche, deux de ces
épreuves (BMX et skateboard)
ont été largement remaniées et
ces nouvelles versions sont nette-
ment plus réussies que sur

16 bits. Graphisme et animation
sont irréprochables et ils s'ac-
compagnent d'effets de zoom sai-
sissants. Les fans de mult
épreuve seront comblés.

Gates of Zendocon : ce shoot-
them-up a scrolling horizontal est

grande liberté d’action : en rase-
mottes pour bombarder les véhi-
cules qui passent sur la route, ou
au-dessus des nuages pour af-
fronter les escadrilles ennemies.
L’animation est particuliérement
impressionnante et on n'en croit
pas ses yeux. L'action est assez
répétitive, mais la réalisation est
tellement parfaite qu'on ne s'en
lasse pas. Superbe !

Electrocop : armé d'un pistolet
laser, vous explorez les nom-
breuses salles d'une station spa-
tiale en affrontant des robots-gar-
diens. L'action est représentée en
3D et, une fois encore, 'anima-
tion est assez marquante. Le pas-

Blue Lightning bénéficie d'une réalisation parfaite...

sans surprise, avec des aliens
aussi nombreux que variés et une
excellente animation. En re-
vanche, |'action est trop facile et
pas assez originale pour maintenir
longtemps lintérét des spécia-
listes. Cela dit, les shoot-them-up
n'ent jamais été la spécialité
d’'Epyx.

Blue Lightning : un shoot-
them-up en 3D qui s'inspire net-
tement d'Afterburner. Mais il est
autremeni plus réussi que les
conversions micro de ce grand
succes d'arcade. Vous avez une

sage d'une salle a l'autre est trés
spectaculaire et voire personnage
peut méme se retourner pour tirer
dans votre direction. Toutefois,
on est beaucoup plus séduits par
la réalisation d'Electrocop que
par son intérét de jeu.

D'autres programmes Epyx de-
vraient arriver prochainement. Il
s'agit pour la plupart de remakes
de jeux célébres, comme Ram-
page ou Impossible Mission II.
Quant aux autres éditeurs, Atari
est en discussion avec bon
nombre d'entre eux, mais le se-

California Games : I'épreuve de surf exige un ceil de lynx...

... tout comme les autres compétitions sous le golden Gate.

29




cret est encore jalousement
gardé. Toutefois, il semblerait
qu'Ocean envisage sérieusement
de développer des programmes
sur cette console.

C'est pour quand ?

La premiére présentation offi-
cielle de cette console en France a
eu lieu au Salon du jouet, a Paris a
partir du 31 janvier. Atari n’a pas
encore pris de décision définitive
en ce qui concerne la date de sor-
tie de la Lynx. Mais, celle-ci sera
commercialisée courant 1990 et,
plus probablement, & la rentrée.
Le prix francais n'est également
pas encore fixé, mais il devrait se
situer aux alentours de 1 500 F,
ce qui est somme toute assez rai-
sonnable pour une machine de
cette qualité.

COMPARATIF
LYNX/GAME BOY

Ces deux consoles portables, qui
ne devraient pas présenter trop
de différences au niveau de leur
prix de vente en France, sont en
concurrence directe. En ce qui
concerne les machines elles-
mémes, I'avantage est indiscuta-
blement dans le camp d'Atari.
Tout d’abord, I'écran de la Lunx
est plus grand et ses superbes
couleurs sont autrement plus flat-
teuses que le monochrome du
Game Boy.

De plus, I'écran de la Lynx est trés
lumineux et on peut parfaitement
jouer dans l'obscurité. Tandis que
le défaut majeur du Game Boy
est sa trés faible luminosité qui
offre une vision limitée. Si
quelqu’un vous fait de 'ombre en
passant devant la source de lu-
miére, vous ne voyez plus rien et
il faut continuer la partie au jugé.
Il est tout aussi évident que la
Lynx gagne par K.O. au niveau
du graphisme, il n'est pas aussi
simple de les départager, car les
deux consoles sont trés perfor-
mantes. Toutefois, on peut ac-
corder un léger avantage a la
Lynx sur ce plan.

En revanche, le Game Boy est
plus petit que la Lynx ce qui est
trés  appréciable pour une
console portable.

Au niveau de lintérét de jeu des
programmes disponibles sur les
deux machines, l'avantage est
cette fois dans le camp du Game
Boy. Les Japonais sont vraiment
les rois dans ce domaine et Nin-
tendo a fait ses preuves depuis
trés longtemps. En dépit de leur
indiscutables qualités techniques,
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les jeux d’Epyx sont bien loin de
faire le poids face a des petits
chefs-d'ceuvre comme Super
Marioland ou Castlevania.

Au niveau de l'originalité, de la ri-
chesse et de la longévité, les jeux
Nintendo sont inattaquables.
Dans I'état actuel des choses, le
choix est clair. Si vous privilégiez
la réalisation d'un jeu et la qualité
d’'une machine, optez pour la
Lynx. En revanche, si l'intérét de
jeu est primordial pour vous, c'est
le Game Boy qu'il vous faut.

Quel avenir
pour la Lynx ?

Une console portable d'un tel ni-
veau de qualité offre un énorme
potentiel commercial, mais son
succes dépend principalement de
trois facteurs.

Tout d'abord, les consoles por-
tables étant une nouveauté, il est
difficile d'apprécier précisément
quel sera leur impact sur le public.
Des joueurs acharnés seront sans
doute tentés par la perspective de
pouvoir jouer partout, mais tout
le monde ne peut s'offrir a la fois
un ordinateur et une console por-
table, ainsi que les jeux qui ac-
compagnent chacune.

Deuxiéme inconnue : la concur-
rence. La Lynx est en bonne posi-
tion face au Game Boy, maisd’au-
tres consoles portables devraient
sortir cette année. Il est notam-
ment question d'une console por-
table NEC compatible avec les
jeux du PC Engine, ce qui pourrait
étre un concurrent sérieux pour la
Lynx. On parle également d'une
seconde console portable Nin-
tendo, en couleurs cette fois. Mais
c’est sans doute la qualité de leur
ludothéque qui fera la différence
entre les portables.

Il semblerait que de nombreux
éditeurs européens soient intéres-
sés par la perspective de dévelop-
per des jeux pour la Lynx. Toute-
fois, Nintendo a déja annoncé
que les éditeurs désireux de pu-
blier un jeu sur la console de-
vraient s'engager a ne pas déve-
lopper sur les machines
européennes. Devant une telle
alternative, les éditeurs devraient
réserver leurs plus gros fitres a la
Nintendo, qui dispose d'un parc
particulierement alléchant. Un
lourd handicap pour la Lynx.
Mais rien n'est encore joué. On
ne peut que souhaiter la réussite
du pari d’Atari car il serait vrai-

ment dommage qu'une console

aussi performante ne parvienne
pas a s'imposer.
Alain Huyghes-Lacour

de
Roumanie

\
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L’écho des événements roumains parvient jusqu’a
Tilt. Aprés le casse-briques berlinois,
le virus de l'informatique est passé a I'Est.

Timisoara, le 18/01/90.
Je suis un étudiant roumain de
I'école polytechnigue de Timi-
soara et je m'appelle Calin. Je me
demande si je fais bien s'écrire
cette lettre, mais je suis conta-
miné par un virus trés contagieux
maintenant : l'informatique.
Pour la premiére fois, j'écris sans
peur parce que la Securitate, la
politique secréte et personnelle
du dictateur a été liquidée. Je suis
passionné d'informatique, une
science pas interdite mais mau-
dite parce qu'informatique égale
décentralisation de l'information,
une idée peu acceptable pour
l'ancien régime. Il v a un an,
j'avais acheté un vieil Amiga
1000 (aprés deux ans dattente),
mais aprés deux semaines de ré-
volution, quelques rafales de mi-
traillette et dix balles dum-dum
dans ma chambre, je suis resté
sans ordinateur. Jé suis trés navré
car dans mon pays, nous ne trou-
vons pas le plus banal calculateur
de poche. Je veux lancer un ap-
pel aux lecteurs de la revue Tilt
qui pourraient m’aider avec des li-
vres de programmation, des pro-
grammes. jai également un be-
soin désespérant d'un nouvel
ordinateur, et je fais aussi un ap-
pel aux lecteurs qui peuvent m'ai-
der avec un nouvel ordinateur
Amiga.
Je vous remercie d’avance pour
votre amabilité.
Calin Butiu
STR Giurgiu NR 15 AP 35
1900 Timisoara
Roumanie

L'Europe de la micro-informa-
tique de loisirs ira-t-elle de I'Atlan-
tique a I'Oural ? Signe annoncia-
teur de cette perspective, le flot
interrompu de lettres de Pologne,
qui submerge la rédaction de Tilt
depuis prés de quaftre ans, dé-
montre en effet que la passion des
jeunes pour l'informatique ignore
les frontiéres.

Aujourd’hui, les Roumains re-
trouvent leur liberté et expriment
a leur tour leur soif de contacts
avec l'extérieur, comme en té-
moigne cette lettre de Calin Bu-
tiu, un habitant de Timisoara, la
ville qui a donné le signal de révo-
lution. Elle inaugure sans doute
un développement des contacts
et des échanges entre jeunes
Francais et Roumains qui, faut-il
le souligner n'ont pas tous la
chance d'acquérir un Amiga
1000, méme aprés deux ans d’at-
tente ! Dans un contexte de pé-
nurie généralisée, le moindre
Oric déglingué doit en faire réver
plus d'un... Alors, pensez aux
consoles et aux jeux qui dorment
dans vos tiroirs et qui seraient
sans doute mieux employés ail-
leurs. Pour notre part, nous conti-
nuerons a favoriser les échanges
entre joueurs et tous pays (voir le
courrier des lecteurs, rubrique
Forum, de ce numéro) et nous
souhaitons que 'attente de Calin
Butiu et des autres jeunes Rou-
mains soit comblée.

Mais l'ouverture des frontiéres
entre pays d'Europe souléve
aussi d'autres questions qui peu-
vent paraitre, pour l'instant quel-
que peu secondaires eu égard a la
dimension historique des évolu-
tions en cours. Aprés le casse-
briques grandeur nature de Ber-

lin, Allemands de I'Quest et de -

IEst se retrouvaient, le 27 dé-
cembre 1989, lors de la 6e ren-
contre annuelle organisée par le
Club des pirates de Hambourg
(HCCC) pour échanger des don-
nées informatiques. L'Europe du
jeu sera-t-elle un nouveau mar-
ché pour les entreprises ou un
nouvel océan pour les pirates ?
[’absence de lois contre le pira-
tage et les conditions écono-
miques qui prévalent dans cer-
tains pays du « bloc de I'Est »
donnent déja la réponse. Un pro-
bléme qui concerne plus les édi-
teurs de jeux que les historiens !
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CDI: jeux

de demain

Les possibilités encore latentes du
CDI suscitent les plus grands es-
poirs. Le hic, pour l'instant, est la
rareté des applications. Le CDI
lui-méme est quasiment prét pour
la vente, mais cela ne sert a rien
de tenter d’éventuels acheteurs si
on ne leur propose pas en méme
temps des disques & enfourner
dans le lecteur,

A quoi peut-on utiliser une ma-
chine capable de stocker, sur un
disque de 650 Mo, des images,
des sons et des programmes ?
C'est la question que se posent
ses concepteurs. Les applications
du genre encyclopédies ou visites
guidées, déja présentes sur CD-
ROM — en moins bien —,

Un simple clic @ la souris pour
lancer un programme.

concernent surtout les profes-
sionnels ou les éducateurs. Le
lecteur de Tilt normalement con-
stitué s'intéresse plus a l'aspect lu-
dique, c'est évident.

Eh bien, qu'il se réjouisse ! Nous

Le CDI est une superbe machine dotée de
capacités a faire réver tous les joueurs mais qu’'on
ne peut juger qu’au vu des applications. Le
premier jeu, Titan, est prét. D’autres arrivent.

avons pu voir et tester le premier
jeu au monde sur CDI. Il est en-
tierement terminé et, qui plus est,
il est francais ! Il s’agit de la trans-
position sur CDI du fameux Titan
qui existe déja sur vos micro-ordi-
nateurs habituels. C'est la version
Mac Il qui a servi de modéle, Le
graphisme ne profite pas entiére-
ment des capacités du CDI, mais
on constate immédiatement deux
différences par rapport aux ver-
sions micro. D'abord une plus
grande rapidité des animations,
mais surtout un son irrépro-
chable. La qualité CD Audio ! Au
début du jeu, vous avez le choix
entre divers genres musicaux :
rock, classique, variété... La
preuve est faite : un jeu sur CDI,
¢ca marche !

Et pourtant cette transposition
d'un jeu déja connu n'est qu'une
expérience, un simple test de fai-
sabilité. D'ailleurs le CD n’est oc-
cupé qu'a un tiers de sa capacité :
200 Mo sur 650. Encore faut-il
savoir que la presque totalité de
cet espace est consacrée a la mu-
sique, le jeu ne prenant qu'une
place infinétisimale. Titus, le pro-
moteur de cette initiative est en-
chanté de cette réussite et ne
compte pas s'arréter en si bon
chemin. Des projets spéciaux CD
en collaboration avec des grandes
sociétés de cinéma et d'images de
synthése sont déja en train. Les

Qu’est-ce que le CDI ?

Les habitués de Tilt connaissent déja le CDI (Compact Disc Inter-
actif), présenté dans Tilt N® 69. Rappelons que le CDI est le produit
de l'accouplement d'un lecteur CD et d'un microprocesseur. Le lec-
teur CD est tout a fait normal. La preuve en est que le CDI fait aussi
fonction de lecteur CD Audio. Le microprocesseur, un 68070, est
un développement du fameux 68000 de Motorola qui équipe, entre
autres, Amiga, Atari ST et Macintosh. Plusieurs modes graphiques
(jusqu'a 32 000 couleurs simultanées) et sonores caractérisent le
CDI. Le systéme d'exploitation, issu d'OS 9, est on ne peut plus
simple puisqu'il ne nécessite pas de clavier. Les commandes du CDI,
trés claires, sont mises en marche au moyen d'une souris ou d'un
boitier de contréle d distance. Il est important de noter que, avant
méme sa naissance officielle, le CDI est un standard : ses concep-
teurs se sont mis d'accord pour que leurs machines soient compa-
tibles. Les CD seront acceptés par les différentes marques qui se
lancent dans la bataille. On y trouve Philips, Sony et Matsushita.
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résultats seront connus a la sortie
du CDI (pas avant 1991). Selon
de$ sources généralement bien
informées, d'autres éditeurs se-
raient intéressés par le systeme :
Cinemaware, par exemple, pré-
parerait lui aussi des jeux sur CDI.
A ce propos, Tilt s’est faufilé dans
I'antre bien gardée d'un centre de
recherche de la région parisienne
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Une introduction animée.

Elle part et retombe...
pour visionner les premiéres ten-
tatives de création d'un jeu ty-
pique du CDIL. Clest proprement
époustouflant,

Ne prenons qu'un exemple : un
simulateur de golf. Vous avez
tous déja probablement vu de
quoi il s'agit. Aprés avoir choisi
un parcours, vous lancez la balle
de golf dans le décor en donnant
un ‘grand coup avec... la souris
ou le joystick. Avec le CDI, ons'y
croirait. Au lieu des dessins habi-
tuels, si bons soient-ils, vous avez
des décors réels, le personnage

Le golfeur se prépare a frapper la balle,

Un niveau de Titan sur CDI.
frappe la balle de son club en un
mouvement cinématographique,

elle senvole... Le paysage se
transforme soudain pour montrer
I'endroit ol elle retombe, et avec
les éclaboussures si elle aboutit
dans une riviére. Le réalisme de
la simulation est porté a son pa-
roxysme par le commentaire en
voix off et les réactions de la

... dans un bunker.

foule, comme a la télé ! Ce pro-
gramme d'essai a de quoi faire
baver le plus difficile des
joueurs...

Le CDI n'en est qu'a ses balbutie-
ments. Souhaitons que les édi-
teurs de logiciels, des profession-
nels, se penchent sur son berceau
pour l'aider a grandir en lui don-
nant ce dont il a le plus besoin :
des logiciels. C'est d’eux que dé-
pend maintenant son avenir. Ti-
tus a ouvert la voie. Gageons que
d’autres auront le méme courage.

J.-L. Renault




Du jamais vu sur vos écrans
Un incroyable jeu interactif de
stratégie
® Des graphismes somptueux en
2D :
~ Un éditeur de tableaux et
controle du jeu en temps réel
Plus de 100 constructions
Disponible sur Atari ST et Amiga
MicroProse France, 6/8 Rue de
Milan, 75009, Paris.
Tel: (1) 45 26 44 14




Le disque dur devient vite une
nécessité quasi absolue pour qui
veut utiliser de maniére « sé-
rieuse » son ordinateur. Aussi
c'est avec intérét que nous avons
testé la Trumpcard, dédiée a
'Amiga. L'ensemble se compose
d'un boitier de petite taille venant

s'enficher sur le bus d'un
Amiga 500 (ce bus apparait

quand on a 6té le cache de pro-
tection situé a gauche de I'appa-
reil). Rappelons que cette instal-
lation doit  obligatoirement
s'effectuer hors tension, sinon
vous risquez d’endommager la
Trumpcard et/ou 'Amiga.

L’alimentation est
assurée par I'’Amiga

L’ensemble ainsi obtenu est stable
et je nai observé aucun probléme
de faux contact tout au long de
mes tests. Avant d’aller plus loin,
il est important de préciser que
lalimentation de I'ensemble est
assurée par 'Amiga, via son ali-
mentation. Celle-ci supportera
sans probléme la charge supplé-
mentaire, & condition de laisser
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La carte d extension mémoire « Meta 4 » avec deux barrettes d'un Mo.

I'air circuler librement autour.
Dans le cas contraire, vous ris-
quez de faire fondre le fusible de
protection de l'alimentation. La
Trumpcard est en fait un boitier
d’extension contenant une carte
contréleur pour disque dur, le
disque dur lui-méme de format
3.5 pouces de capacité variable
et éventuellement une carte d'ex-
tension mémoire pouvant aller
jusqu’a 4 Mo. L'un des gros
avantages du systéme est que, si
vous passez sur Amiga 2000,
vous n'aurez pas besoin de chan-
ger de disque dur. Une fois les vis
de fixetion du boitier et du disque
dur retirées, il vous suffira d'in-
sérer la carte contréleur et I'éven-
tuelle carte d’extension mémoire
dans les slots et de fixer le disque
dur. La carte mémoire procéde
du méme principe de « kit ». Elle
contient en effet les emplace-
ments nécessaires a quatre bar-
rettes SIMM. Rien ne vous em-
péche donc d'acquérir la carte
peuplée dun Méga et de
I'étendre ensuite selon vos be-
soins (et vos finances!). Notre

Un boitier externe contenant un disque dur et une carte d’extension mémoire,
il n’en faut pas plus pour faire réver ceux qui, las des limitations de leur
Amiga 500, désirent le transformer en A 2000. lls ne profiteront pas du cété
compatible PC, mais qu'importe ! Avec un disque dur et plusieurs Mo de
mémoire, tout devient possible !

revanche, si vous étiez amené &
refaire le formatage (ce qui est
trés rare heureusement), pré-
voyez une longue pause café...
L’ensemble des opérations peut
vous prendre une heure et plus
en cas de disque de grande capa-
cité. La création de partitions
multiples requiert un minimum
d’attention et prendra un certain
temps. De plus, il vous faudra
modifier la startup-sequence

exemplaire d'essai était pourvu
de deux Méga de RAM supplé-
mentaires grace a deux barrettes
SIMM de un méga chacune (huit
composants RAM 411000).

Un disque dur
de 30 a 100 Mo

Venons-en au disque dur lui-
méme. Différents disques durs
3.5 pouces peuvent étre montés
dans la Trumpcard, allant d'une
capacité de 30 Mo a 100 Mo,
avec des temps moyens d’accés
de 19 a 40 ms. Mais la carte
comporte un cavalier pour adap-
ter la Trumpcard aux Kickstart
1/2 et 1.3 Le Kickstart 1.3 per-
met l'auto-boot directement a
partir du disque dur, tandis
qu’avec la version 1.2, vous serez
tenu de booter avec la disquette
d'utilitaires fournie, ce qui est
heureusement frés rapide. La
premiére installation ne pose au-
cun probléeme d'autant que le
disque est livré pré-formaté. En

Le boitier va s'enficher dans le port d'extension de I'Amiga.

pour « mounter » les partitions
supplémentaires (faire connaitre
leur existence a ['Amiga).
Comme chaque partition va utili-
seruntamponde 25a60 K, neles
multipliez pas si votre configura-
tion est un peu juste en mémoire.
Le Workbench sera recopié sur le
disque dur, d’otll un gain de temps
et de manipulations certain par la
suite. Il ne vous restera plus qu'a
installer sur votre disque les pro-
grammes que vous désirez utiliser.
Vous bénéficierez alors d'un
grand confort de chargement (de
10 & 20 fois plus rapide que sur
disquette /). En conclusion, la
Trumpcard est un excellent pro-
duit pour 'Amiga 500 qui sait se
reconvertir  facilement pour
I'Amiga 2000 (IVS ; importé par
Bus + ; prix : 12 900 F avec un
disque de 45 Mo et une extension
mémoire de 2 Mo. Actuellement
en promotion a 8 980 F, avec un
disque de 30 Mo).

Jacques Harbonn
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Backup

Backup contient plusieurs pro-
grammes dédiés a la sauvegarde
d’une disque dur pour Atari ST,
Le programme principal de sau-
vegarde, Turtle, nécessite un Mo
de RAM et ne fonctionne pas en
basse résolution. De plus, il fau-
dra retirer tous les accessoires du
bureau et autres programmes
Auto pour lui laisser le maximum
de mémoire disponible. Son prin-
cipe est tout a fait original. ll crée
un RAM-disque de caractéris-
tiques identiques a celles des dis-
quettes (simple ou double face,
80-81-82 pistes, 9 ou 10 sec-
teurs). Le programme va, dans
un premier temps, recopier dans
ce RAM-disque le plus de fichiers
possible, puis recopier ce RAM-
disque piste par piste, ce qui fait
gagner un femps précieux par
rapport aux copies GEM utilisant
le gestionnaire de fichiers. De
nombreuses options complémen-

Full Backup
Files Only

Verify
Exclude

Floppy Disk Type

Floppy Disk Numbering
Format Floppy Disks

Path(s) to Back Up
RANdisk Drive Hame

Backup, sur Atari ST, trés utile pour ceux qui possédent un disque dur.

taires sont offertes : marquage
des fichiers copiés, permettant
ensuite la sauvegarde sélective
automatique des fichiers nou-
veaux ou modifiés, travail avec
un ou deux drives, copie des fi-

Deskpac

Deskpac est un accessoire de bu-
reau destiné aux Atari ST, n'oc-
cupant qu'un seul emplacement
sur le bureau. Il vous permet de
disposer d'une pendule, d'un ca-
lendrier complété d'un agenda,
d'un carnet de téléphone permet-
| tant l'appel automatique si toute-
fois vous disposez d'un modem
approprié, d’'un bloc-notes, d'une
gestion de fichiers simplifiée (co-
pie, effacement) accessible a tout
moment et d'un petit utilitaire
pour connaitre la quantité de mé-
imoire disponible. J'ai gardé le

\[ Burcau Fichier

meilleur pour la fin, & savoir une
calculatrice programmable tra-
vaillant en mode décimal, héxa-
décimal, octal et binaire et effec-
tuant instantanément les conver-
sions d'un mode & l'autre. Est
également fourni sur la disquette
un panneau de contréle amélioré,
comportant entre autres une hor-
loge, un topogramme de la mé-
moire vive, et des utililaires de
configurations des lecteurs de dis-
quettes, de l'écran et du RAM-
disque (disquette Station, ST ;
Prix : A). Jacques Harbonn

sualisation Options

CONTROL PANEL ++
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Deskpac, de nombreux services pour le peu de place qu'il occupe.

chiers hors sous-répertoire, etc.
Turtle travaille vite et bien et re-
met a zéro le compte des dossiers
aprés copie d'un dossier pour évi-
ter de franchir la limite fatidique
des quarante dossiers du GEM.
En revanche, il ne peut pas sau-
vegarder des fichiers dont la taille
est supérieure a la capacité d'une
disquette.
Terrapin est justement la pour
corriger cette limitation. Il assure
la sauvegarde et la restitution de
tous les fichiers de grande taille.
Trestore automatise la procédure
de réécriture du disque dur a par-
tir des disquettes, sans qu'il soit
besoin de passer par les fasti-
dieuses séries de manipulations et
d'ouverture de dossiers et sous-
dossiers.
Backup est un autre programme
fourni sur la disquette et dévolu
lui aussi & la sauvegarde et la re®
constitution d'un disque dur. Il
travaille selon deux modes : Fi-
chiers ou Tracks. En mode Fi-
chiers, on peut décider de tout
copier ou de ne copier que les fi-
chiers qui ne sont pas encore ar-
chivés ou postérieurs a une cer-
taine date. En mode Tracks,
toutes les pistes du disque dur
sont successivement copiées sur
disquette, ces disquettes restant
illisibles par le bureau et réservées
a la reconstitution du disque dur.
Certaines options complémen-
taires sont disponibles : forma-
tage des disquettes, copie des fi-
chiers cachés, ete.
Une disquette indispensable au
possesseur de disque dur car
seule la sauvegarde réguliére ga-
rantit contre la perte de données
(disquette Freeware pour ST, dis-
tribuée par Station ; Prix : A).
Jacques Harbonn
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TILT YOURNAL
Kid's School

Retrouve l'histoire.

Le Labyrinthe
aux mille calculs

Construit sur le mode du jeu de
réle, ce qui est plut6t rare pour un
logiciel éducatif et a fortiori un lo-
giciel de maths, le Labyrinthe aux
mille calculs vous entraine dans
une aventure un peu folle ol
Bossdémaths, le savant fou, ter-
rorise son monde. Evidemment,
voire mission consiste a le neutra-
liser avec l'aide du noble vieillard
Euréka (on s'en serait douté) et sa
fille Dulcinéa. Bien entendu, de
nombreuses épreuves vous atten-
dent telles celles des marais et
brouillards, de l'araignée géante
pour enfin parvenir au labyrinthe,
antre de notre persécuteur. Mais
voila, pour triompher du savant
fou, il faut répondre a des énig-
mes et autant de questions autant
de problémes mathématiques a
résoudre. A vous donc d'utiliser
votre astuce et vos connais-
sances.

Destiné aux éléves de college, ce
logiciel aborde les propriétés du
parallélogramme, des exercices
de numération et de logique, les
solides et les volumes et la pro-
portionnalité. Le tout savamment
distillé dans des exercices divers
et variés qui ont pour avantage de
reprendre sous forme de résolu-
tion guidée les notions qui ne
semblent pas assimilées par I'en-
fant. Il ne reste jamais blogqué sur
un probléme mais on lincite a
réfléchir sur la facon de le ré-
soudre. Voici un programme bien
ficelé, trés graphique, la mise en
scéne est vivante et le scénario in-
téressant. Tous les ingrédients
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Apprends-moi a lire.

sont done réunis pour stimuler
I'envie de travailler et dédramati-
ser |'apprentissage d'une matiére
qui peut paraitre austére pour
certains. Un bon point pour ce lo-
giciel ! (Disquette Retz pour
compatible PC).

Matiére _ mathématiques
Contenti pédagogique % % % %k
Intérét 17
Prix . C

Retrouve lhistoire
Une petite fille se tient sagement
prés de sa grand-meére et regarde,
dépitée, son livre d'images dont
les pages sont déchirées. Com-
ment faire & présent pour racon-
ter I'histoire 7 1l s’agit de la pré-
sentation, sur fond musical d'un
logiciel éducatif destiné aux en-
fants des classes maternelles.
Concu par Carraz Editions, ce
programme propose la mise en
ordre logique et chronologique
de trois images. Selon une tradi-
tion chére a cet éditeur, la présen-
tation et les instructions sont don-
nées en plusieurs langues. Il faut
bien penser aux partenaires euro-
péens ! Le déroulement du pro-
gramme est simple. Aprés avoir
sélectionné la langue dans la-
quelle les informations seront
données, l'enfant peut choisir
entre deux niveaux de jeu. Il sé-
lectionnera aussi le nombre d'his-
toires a reconstituer. [l peut égale-
ment décider de répondre dans
Fordre d'affichage des tableaux,
c'est-a-dire en placant d'abord la
premiére image, puis la seconde
et la troisiéme, ou bien retrouver
'histoire en commencant par

n'importe quelle image. Les trois
tableaux s'affichent et l'enfant
doit retrouver l'ordre logique.
L'image vient alors s'insinuer
dans le cadre qui lui est réservé
lorsque la réponse est bonne, si-
non elle revient & sa place initiale.
Sila notion de suites séquentielles
est importante, on a vite fait le
tour de ce programme assezrépé-
titif et sans surprise (disquette
Carraz Editions pour Atari,
compatibles PC, Amiga, Amstrad
€prPe).

Matiére éveil
Contenu pédagogique * * k
Intérét 12
Prix ——H

Anglais-primaire

Un logiciel de langue destiné aux
éléves de primaire, voila une dé-
marche plus qu’'étonnante ! Et
qui veut s'initier avant 'heure ou
se rafraichir la mémoire peut tou-
jours se plonger dans ce pro-
gramme. Si l'idée est originale,
Anglais-primaire ne brille pas par
son caractére novateur. On atta-
que allégrement par le diction-
naire, avec son cortége assez li-
mité de mots concernant les
couleurs, les nombres, les ani-
maux, les vétements, le corps,
etc. Une consultation permet en-
suite de vérifier l'acquis des
termes étudiés et d'en préciser la
traduction et la configuration
phonétique. Ces mots sont alors
repris dans des phrases a complé-
ter, ce qui nécessite tout de méme
une étude préalable de la gram-
maire qui est oubliée ici. Seule le
conjugaison au présent de verbes
tels que to be, to have, to paint, to
find, to drink, to eat et to speak
est abordée, ce qui reste insuffi-
sant. Enfin, l'option Textes invite
I'enfant a travailler sur les suites
séquentielles & partir d’histoires
déja existantes ou bien de créer
lui-méme ses propres textes. Ce
logiciel peut constituer, a la limite,
un outil de révision somme toute
assez sommaire (disquette Micro
C pour Amstrad CPC).

Matiére anglais
Contenu pédagogique * ok
Intérét 12
Prix €

Apprends-moi a lire 1
Premier volet d’une série de deux
programmes destinés aux trés
jeunes, Apprends-moi a lire pro-
pose d'initier aux joies de la lec-
ture les petits & partir de quatre
ans. Projet certes audacieux lors-
que l'on sait toute la difficulté de
la mise en place des pré-requis

nécessaires a de tels apprentis-
sages, mais le résultat est la. Six
activités, se subdivisant en sous-
activités de difficulté croissante,
compaosent l'essentiel de ce logi-
ciel. La présentation est soignée
et les consignes sont énoncées
clairement pour permetire a 'en-
fant d’entrer rapidement dans le
vif du sujet. Et les sujets sont mul-
tiples et variés : reconnaissance
de formes et de couleurs, mise en
correspondance de deux moitiés
de formes, repérage et discrimi-
nation visuelle d'objets et enfin
mémorisation sous forme de jeu
de memory. Chaque séquence
comporte plusieurs niveaux et
correspond a une étape impor-
tante de la mise en place de l'ap-
prentissage. En effet, la différen-
ciation des formes et couleurs est
un prélude a la discrimination des
lettres. De méme, le repérage
dans l'espace selon un certain
rythme, 'observation et la mémo-
risation représentent autant d'ap-
titudes nécessaires et elles sont
abordées ici de facon tout & fait
adaptée a la population visée.
L'environnement graphique est
stimulant et concerne tout 3 fait
les enfants de cet 4ge. Un trés bon
logiciel (disquette Nathan pour
compatibles PC, Amstrad CPC,
Atari ST, TO8, TO9),

Matiere éveil
Contenu pédagogique _ 4 % % % %
Intérét 18
Prix £

Brigitte Soudakoff
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AMIGA 500

Au bout des
doigts:

VoS yeux,
vos oreilles...

—
—
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L'AMIGA 500, est le micro ordinateur de foutes les En musicien confirmé ou débutant, vous adapterez Starter k"
passions, de tous les émerveillements : des images ou composerez de superbes partifions : 'AMIGA 500
féériquement belles, un fontastique son stéréo. sera votre orchestre et reproduira fidelement en sté-
Tout pour le plaisi des yeux et des oreilles. 160 VOS BUVIeS.
En firant parti des 4096 couleurs de ['AMIGA 500, Pour bien
Cotée Ioisirs offichées sur son écran haute résolution, vous serez i
un graphiste de génie. en micro.
Des jeux vidéo comme vous n'en verrez ni enfen LUAMIGA 500 est le seul micro-ordinateur mulhi- Réunis dans un méme coffret: I'AMIGA 500 avec
drez sur oucune autre machine, un catalogue en tache. Il vous permettra de mener plusieurs applica- souris, 3 jeux de simulation, un logiciel de dessin et
perpétuel enrichissement fions simulfanément. un traitement de textes couleur intégrant des gro-
Comme un vrai pro, vous produirez des images phismes pour découvrir le monde foscinant de lo
Tvl.ciéo avec bans titres, incrustations, mixage sons Coté studieux micro personnelle et de loisir.
et images,

Avec |'AMIGA 500, vous vous initierez a la program- 3
mation. De trés nombreux logiciels éducatifs vous ' j
aideront & "bachoter” sans stress. Des outils bureau- B
tique performonts vous donneront une sacrée lon-

gueur d'ovance. Vous voulez oller plus loin! de

nombreux périphériques feront de votre AMIGA 500 commodOre

une véritable station de travail,

Baisse e, 2o il /M/"X/W/

> STARTER KIT 3990 F
de pnx moniteur en sus.
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. - | Sy / Tel. [] Désire recevoir une documentation sur : <
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¢ R a— / CTTAMIGA 500  [] LE STARTER KIT — COMMODORE - 152, Avenue de Verdun - 92137 ISSY-LES-MOULINEAUX 3
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La précarité des sociétés informa-
tisées est illustrée par de nom-
breux faits divers que deux jour-
nalistes d'Europe 1 ont réuni dans
cet ouvrage. lls ont interviewé de
nombreux spécialistes internatio-
naux des problémes de piratage
informatique (informaticiens, po-
liciers, juristes pirates) pour par-
venir a la conclusion que l'infor-
matique sera peut-étre la
fossoyeuse de nos sociétés si des
précautions ne sont pas prises,
Paranos ? pas tant que ca,
puisqu'on apprend avec stupé-
faction que de jeunes hackers
sont utilisés par les services se-
crets de certains pays pour récol-
ter des informations stratégiques
au sein des ordinateurs les plus
secrets des pays occidentaux.
L'aventure peut s'avérer tragique
pour ces aventuriers des réseaux.
Pour preuve : le corps carbonisé
d'une jeune hackerde R.F.A., re-
trouvé a la frontiére des deux Al-
lemagnes. Méme la mafia sy
met, puisque 'honorable société
n'a pas hésité a trancher l'index
d'un informaticien : l'ordinateur
de ce dernier utilisait un systéme
de reconnaissance d'empreintes
digitales. Israél, la veille de I'an
niversaire de sa fondation, a subi
elle aussi les assauts d'un terro-
risme d'un nouveau genre. Un vi-
rus a détruit un grand nombre de
programmes militaires straté-
giques. Aprés la lecture de ce
livre, on peut se demander si I'in-
formatique ne deviendra pas le
cauchemar des nations du
¥XI° siécle. Un livre captivant, (La
Peste informatique d'Alain Acco
et Edmond Zucchelli ; édition
Plume ; prix : 95 F).Eric Caberia

Le Nid
du coucou

Clifford Stoll, chercheur au Law-
rence Berkeley Laboratory, a
trente-cing ans et rien ne le dif-
férencie de ses collégues informa-
ticiens, par méme ses chemises
douteuses et ses jeans délavés.
Tout va pourtant changer pour lui
a cause de 75 cents. Ce

niague de la précision est, en
effet, obsédé par une erreur de
facturation qu'il a découverte en
examinant les listings de factura-
tion de 'ordinateur de son labora-
toire. Ces 75 cents en trop
agacent tant Clifford, qu'il entre-
prend des recherches. Il constate
alors gqu'un intrus se sert a dis-
tance de l'ordinateur du labora-
toire pour pénétrer un réseau
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militaire. Une
traque informatique va
Clifford va

identifier le pirate en
ses moindres faits et

informatique
longue
alors commencer.
chercher a
suivant

gestes sur les différents réseaux
informatiques qu'il utilise. L'af-

faire, qui aurait pu étre une
simple plaisanterie d'adolescents,
prend rapidement une tournure
beaucoup plus sordide avec la dé-
couverte d'une véritable filiére
d’espions opérant a grande dis-
tance des ordinateurs qu'ils
tentent de pénétrer, grace aux
immenses réseaux informatiques
qui enserrent désormais notre
plangte. Ce livre, qui se veut au-
tobiographique, constitue un vé-
ritable « polar informatique ».
James Bond et ses acolytes peu-
vent donc se rhabiller, l'informa-
tique semble, en effet, devenir
l'outil de travail préféré des es-
pions. Un livre instructif et pas-
sionnant tout a la fois (Le Nid du
coucou de Clifford Stoll ; éditions
Albin Michel ; prix : 120 F).

Eric Caberia

Union de PSI
ef de Presses

en passant par le roman policier.
Son chiffre d’affaires est de
190 millions de francs.

Le but avoué de cette association
est de faciliter I'accés du public au
monde de la micro-informatique,
en langant une nouvelle collec-
tion « Micro-Informatique » de
poche, avec comme argument de
poids, des prix compétitifs (moins
de 40 F) et des ouvrages de qua-
lité. La gamme « Micro-Informa
tique » est composée de trois col-
lections complémentaires. Une
collection « Initiation facile »,
destinée aux débutants, une col-
lection « lLe guide rapide »,
orientée vers |'apprentissage d'un
logiciel, d'un langage ou d'un sys
téme d’exploitation et, en dernier

lieu, « Micro memento », conti-
tuée d'aide-mémoire de réfé-
rence. De lidylle de PSI et de

Presses Pocket, six bambins ont
déja vu le jour : Initiation facile
GW basic, Jean-Michel Gaudin,
33 F ; Initiation facile MS-DOS,
Alain Pinaud, 26 F ; Guide ra-
pide turbo pascal, Bénédicte Hu-
dault, 30 F ; Guide rap:de DBase

. = Sk e

Il plus,
30 F ; Guide rapide SQ1, Patrick
Pons (Inédit), 30 F ; Le Basic et
ses fichiers vol. 1, Jacques Bois-
gontier, 37,50 F. Le rythme de
parution annoncé par PSI et
Presses Pocket est de deux livres

Bénédicte Hudault,

par mois. Une union féconde,
comme on peut le constater,
Eric Caberia

Dactyle

Dactyle est un logiciel d’appren-
tissage du clavier fonctionnant sur
toute la gamme ST avec moniteur
monochrome ou couleur. Vous y
apprendrez la position de vos
doigts sur le clavier, et de votre
corps, ainsi que les principales
régles de dactylographie et de
traitement de texte.

L'apprentissage de la frappe elle-
méme peut se faire a trois ni
veaux : visualisation des mains et
du clavier, du clavier seul ou sans
visualisation. Chaque appui sur
une touche indique le ou les

doigts concernés ainsi que les
codes ASCIl et SCAN en décimal
et hexadécimal (bien utiles aux
programmeurs). La phase de test
vous invite 3 taper des mots de
difficulté croissante. A la fin de
I'exercice, vous aurez droit & des
statistiques sur vos résultats
(fautes, vitesse de frappe). Un

programme bien utile pour tous
ceux qui se servent régulierement
de leur traitement de texte sans
avoir de formation de dactylo
(disquette Arobace, Atari ST,
Jacques Harbonn
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| prix

B VIS ST

h“ GLOBAL

l FRUTES ] TENPS

STATISTIONES SUR LES FRAOTES ||

Pocket

PSI, leader de I'édition informa-
tique en France, s'allie & Presses
Pocket, quatriéme du marché en
collections de poche. Un rapide
examen des nouveaux conjoints
permet de constater que PSI pos-
séde 30 % du marché de I'édition
informatique et réalise un chiffre
d'affaires de 39 millions de
francs. Presses Pocket n'arrive
pas non plus les mains vides. En
effet, sa dot comprend douze col-
lections trés diverses allant du ro-
man classique a la science-fiction,

FAUTES :

Nombre de
({Fautes non
Frappes
Frappes

fautes 2
corrigées = @
cubliées = 8
en trop = @

Hnnhruade fautes par ﬂuilnt H

Pourcentage de réussite nar.dnin i
1 21 456789318
180

e note est de 18!2

.Dm_tyfe vos résul'tuts ﬂppﬂrni'ssenf aprés L‘hﬂq’ue test.



AUCHAN

HYPERS-ACCROS : mordez dans la nouveauté !*

1690
mo’F TTC

La nouvelle console NEC PC Engine est enfin sortie en France. Elle est

a Auchan dans tous les rayons photo-micro informatique. D'une nouvelle
technologie, elle vous en met plein les yeux et les oreilles.

Du T° mars au 31 mars 1990, cette merveille vous est offerte avec le jeu

ROCK-ON au prix de 1690 F TTC.

Que ne ferait-on pour les hypers-accros 2

*Offre valable du 01/03/90 au 31/03/90 dans la limite des stocks disponibles.
PC Engine est une marque déposée par NEC [Distributeur: SODIPENG sarl).

»iuchan sponsor officiel
du 2nd E:ll:opean Vi:I::bgumes Championship. ﬂud'\a“
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Titus carfonne

Titus est un éditeur qui remue dé-
cidément beaucoup. Non content
d’étre le premier a monde a pré-
senter un jeu terminé sur CDI, il
vient d’obtenir le feu vert de Sega
pour produire des cartouches
destinées aux consoles 8 bits.
Une performance d'autant plus
appréciable qu'ils ne sont que
trois en Europe & avoir décroché

cefte autorisation : Titus, US
Gold et Grandslam. Le premier ti-
tre & voir le jour, Fire and Forget 2
devrait paraitre au mois de mai.

Désireux de vous faire partager
son gofit pour le mouvement, Ti-
tus s'est associé & Commodore, &
la Fnac et & la presse micro —
avec Tilt en premiére ligne — et
organise la premiére Coupe de
France de football sur micro: Elle
se déroulera le mercredi 7 mars, a
l'auditorium de la FNAC des
Halles de Paris. Les éliminatoires
auront lieu sur des Amiga 500
munis de deux joysticks Speed-
king (Konix). Chaque match, sur
le logiciel Kick Off, durera dix mi-

Que le meilleur footballeur sur Kick Off gagne |

nutes ef, en cas de match nul, les
compétiteurs se départageront,
comme « pour de vrai», par
I'épreuve des tirs au but. Vous se-
rez au départ 32 titulaires et
32 suppléants, tirés au sort a par-
tir des bulletins de participation
parus dans Tilt n® 75. La date li-
mite d’envoi étant fixée au 15 fé-
vrier, ceux qui n'ont pas répondu

sont maintenant bien marris. Mais
Titus a déja recu des centaines de
réponses !
La compétition risque d'étre mus-
clée : les footballeurs micro sélec-
tionnés se battront pour gagner
un Amiga 500 et de nombreux
autres lots sous l'ceil des caméras
de FR3, Ou, vous avez bien lu :
les matchs seront filmés et passe-
ront dans I'émission DVLM (Dre-
vet vend la méche). Les com-
mentaires seront assurés par Cyril
Drevet soi-méme ! Une grande
journée en perspective. Tilt, bien
siir, sera la et rendra compte en
détail de la manifestation.
Jean-Loup Renault

Quand deux géants se fendent la main. ..

Innelec, I'un des principaux distri-
buteurs hard et soft de Paris, se
prépare a accueillir sur son stand
au PC Forum ['équipe de Micro-
prose. But de I'opération, mettre
en évidence la fabuleuse évolu-
tion du logiciel ludique sur PC.

nentes des plus célebres softs de
pilotage, de F 15 Strike Eagle Il &
Ml Tank Platoon, Microprose
montre bien qu’il reste leader
dans le domaine de la simulation.
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Avec des démonstrations perma-

Quant a Innelec, c'est pour lui
l'occasion de rappeler qu'il distri-
bue en France un nombre impres-
sionnant de softs, catalogue a
l'appui ! Aprés s'étre intéressé de
trés prés au CD ROM, la firme re-
lance toute une gamme de softs
pour ST et Amiga. Parmi eux, les
derniers titres de Codemasters as-
socient faible prix et qualité. Un
exemple, Advanced Rugby Si-
mulator, un logiciel nominé aux
Tilt ’Or 89 ! Olivier Hautefeuille

ﬁmimim.vmmm

vis i

UIS 11 (Universal ltem Selector)
est un sélecteur de fichiers pour
Atari ST, qui remplace celui du
GEM. Il est beaucoup plus
complet que ce dernier en corri-
geant certains défauts et en facili-
tant grandement toutes les opéra-
tions de manipulations de
fichiers. Il peut étre lancé directe-

: de 'ordre dans vos fichiers !

uis

ment a partir d'un dossier Auto
ou du bureau GEM. Les apports
sont importants : sélection di-
recte de I'un des drives en ligne
(partitions disque dur comprise),
déplacement, copie, effacement
et réidentification de fichiers,
création de dossier ou formatage
de disquette sans quitter le sélec-
teur. Divers attributs de fichiers
(GFA, DOC, ASC, etc.) sont
proposés pour faciliter le tri.
QOutre le nom, il est possible de
connaitre la taille, 'heure et la
date de création d'un fichier, UIS
II peut, sur 'ensemble du cata-
logue, retrouver le chemin d'un
fichier donné (méme s'il est au
sein d'un sous-sous-dossier).
Voila qui devrait intéresser les
possesseurs de disque dur un peu
désordonnés (ALM pour Atari
ST, prix : C). Jacques Harbonn
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AIRE Ne manquez pas
Ny ‘:,EAnligs I’événement

NS MICROMANIA GENIAL
PROMO‘"O au FORUM DES HALLES
' ' ' LE PLUS GRAND -NlAGAS"'I D’EUROPE
GEA N rEs L spéclulgisé en logiciels de jeux.
rdinatevrs LG L
pOI"' 'o S 'es o PC Compatibles, i’homson...

ATARI ST. Exemple

FORUM DES HALLES
5, rue Pirouette et 4, Passage de la Réale

| AMIGA. Exemple

\ Action Fighter 199F 99F [ Battletech 249F 149F [ Niveau - 2
Asmrmhg 185F 99F | Bloodwych 249F 149 F Métro et RER Les Halles
Bolance of Power 1990 249F 149F || Capone (phaser) 199F 99F Tél. 45.08.15.78

" Bloodwych 245F 149F || Casttle Warrior 199F 99F )
 Casttle Warrior 245F 149F | Day of the Viper 249F 149F |
" Darius 199F 99F Dragon’s of Flamme 249F 149F
. Day of the Viper 249F 149F | Fighting Soccer 249F  99F

~ Dragon Spirit 199F  99F || Hillsfar 249F 149F
I Drogons of Flamme 249F 149F = Horse Racing 249F 149F
Eye of Horus 249F 149F | Keef the Thief 249F 149F
Hillsfar 245F 149F = Moonwalker 199F 99F
Interphase 3D 249F 149F @ Mystery of the Mummy 249F 149F
Kult 275F 149F = POW (phaser) 199F  99F
Microprose Soccer 245F 149F = Quartz M9F  99F
Moonwalker 189F 99F  Questron 2 245F  99F
Oil Impérium 249F 149F  Space Quest 3 299F 149F
Powerdrift ]199F 99F  Star Blaze 199F 99F

Premier Collection 2 299F 149F  Erc..

Tél. 34 653291

Red Storm Rising 269F 149F o
Stormlord 199F 99F LE PLUS GRAND CHOIX
Tiger Road 199F 99F SUR LE SUD-OUEST PAW!H
... AMSTRAD + DE 2500 JEUX EN STOCK
CASSETTE/DISQUETTE
Exemple :
PC COMPATIBLES 3 D Poo 99149F 59/99 F PRINTEMPS NATION
Exemple : Barbarian 2 99D 59/ND 2125, Cours de Vincennes - 4° Etage
APB 2USF 149F Forgotten Worlds 991149 F 59/99 F 75020 PARIS
Bar Games U9F 149F Galaxy Force 29HH4TF  55/99 F Métro RER Nation

S e e S R TSI
Dragons of Flamme 249F 149F Moon\\f;fkar QOIHTF 59/99 F
Gold Of the Americas 249F 149F

Keef The Thief SATF 149F (8 vyeEn 2H49F S9/99F

Le Feétiche Maya 2%5F 1a9F  Runthe Gauntlet 994H49F 59/99F  CENTRE COMMERCIAL VALENTINE

Moonwalker 199F 99F The Eliminator 99749F 59/99 F MAGASIN PRINTEMPS

Nevromancer 2U9F 149F  Fo- 13011 Marseille

Oil Imperium F 149F Tél. 91.44.00.66

OmniConspiracy U49F 149F

Qoze 249F 149F

Starglider 2 J4TF 149F

ke GARANTIE TOTALE 1 AN !
Chez MICROMANIA les logiciels sont garantis 1 an

Ces logiciels sont disponibles dans les magasins Si un logiciel ne fonctionne pas

nous |’échangerons immeédiatement
contre un logiciel meuf

MICROMANIA et en vente par correspondance.
(Dans la limite des stocks disponibles)

[ ——
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EVCS:

Serez-vous

champion d’Evrope 90?

Voici donc le coup d’envoi officiel de la seconde édition des European
'Videogrames Championship. Plus de partenaires, plus de concurrents, bref
nous avons voulu faire mieux qu’en 1989 !

Aprés le succés des premiers
championnats européens de jeu
vidéo du Salon de la Micro 1989,
on repart sur les chapeaux de
roue pour une seconde édition.
Mais, cette fois, 'opération prend
une ampleur exceptionnelle. Tilt
s'est associé aux hypermarchés
Auchan, présents partout en
France, afin de donner & chacun
une chance de prouver sa valeur
et de participer a la grande finale
qui aura fin octobre lors du Salon
de la Micro. Les sélections vont se
faire en plusieurs étapes et c'est
un véritable championnat, ouvert
a tous, que vous participerez.

Une épreuve pour tous...

De plus, les prix seront plus nom-
breux et leurs montants seront
plus élevés. Mais il va falloir faire
vite : c'est dés le mois de mars
que les premiéres épreuves élimi-
natoires ont lieu !

Cette premiére étape va se dé-
rouler dans tous les hypermar-
chés Auchan de France et de Na-
varre. Pour participer, rien de
plus simple. Rendez-vous au cen-
tre Auchan le plus proche de
votre domicile a la date indiquée
dans le tableau et vous pourrez
concourir sur la machine de votre
choix : Amstrad CPC 6128, Atari
520 STE, Amiga 500, console
Nintendo ou Sega. Vous pouvez
vous inscrire dés maintenant au
rayon photo-micro. A la fin de la
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Collez
votre
photo
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mois de mai une équipe chacune.
Dés ce moment, il y aura des prix
a encaisser puisque les équipes se
verront attribuer la somme de
5000F (1000F par joueur).
Les dates et lieux paraitront dans
le prochain Tilt.

Tous ces champions — b par ré-
gion, donc 20 au total — se re-
trouveront & Paris le 27 octobre
au Salon de la Micro pour la finale
francaise. Ceux qui habitent loin
peuvent se rassurer : les frais de
transport et d’hébergement se-
ront entiérement pris en charge.
Les primes vont alors commencer
a devenir trés alléchantes :
10 000 F au premier, 5 000 F au
deuxiéme, 2 500 F au troisiéme,
1 250 F pour les quatrigme et
cinquieme, et 500 F en bons
d’achat chez Auchan pour les
quinze autres. A coup sir, la ten-
sion montera d'un cran !

Les cing premiers constitueront
I'équipe de France qui s'opposera
dés le lendemain aux autresteams
européens en une lutte acharnée

journée, il y aura un gagnant par | nat : les finales régionales. Pour | pour le titre supréme. Pour con-
machine et par magasin. Cescing | I'occasion, la France a en effet été | server le suspense, les montants
vainqueurs auront accés a la |divisée en quatre grandesrégions | des prix sont encore secrets. Mais
deuxiéme phase du champion- |qui sélectionneront durant le |ilsserontparticulieremntcopieux,
- < soyez-en certains. Il y aura aussi
Les machines et les jeux des gratifications spéciales. Au-
e et = =T= chan, en veine de générosité, a
Micro ou consale jeu SRR s iy
Ll S Jey ; déja décidé d'offrir 2 500 F, en
Amstrad CPC 128 Pfl? (Microprose) plus, au meilleur joueur euro-
Atart 520 STE Silkworm (Virgin Loisir) i £ | d 5 d
Amiga 500 Pinball Magic {Loriciel) péen. Lesdo ]alrs e ntdéja e
Nintendo Trojan (Capcom) vant vos yeux ? Tilt vous souhaite
Sega Altered Beast (Virgin Loisir) bonne chance !
Région Localisation du magasin | CP Ville Adresse
Notd | Petite-foret
Cambral }
| Dunkerque 7
_Englos 93
Roncq 19223
Leers 1]
Paris et Velizy 78140 | Velizy-Villacoubiay Centre Cal Velizy 2 — Av. de I'Europe 7 mars
trés grande Cergy-Pontoise 95003 | Cergy Centre Cal des 3 Fontainas 14 mars
Orléans 45140 | St-Jean-de-la-Ruelle Rue de la Mouchetiére 17 mars
couronne La Deéfense 92800 | Puteaux Centre Cal les Quatre Temps 21 mars
Melun 77240 | Cesson RN 5 — Centre Cal Boissenart 28 mars
Fontenay-sous-Bols 94120 | Fontenay-sous-Bois Avenue du Maréchal Foch 4 avril
Bretigny-sur-Orge 91240 | Bretigny-sur-Orge Chemin Départernental 19 11 awril
Plaisir-les-Clayes 78730 | Plaisir-les-Clayes Départementale 161 18 avril
Le Havre 76620 | Le Havre ZAC du Mont-Gaillard 25 avril
Grand Ouest ‘Bodeauxlelac | 33000 | Bordeaux Qua auril
Grangd Sud-Est Lyon St-Priest 69800 | Lyon St-Priest ZAC du Champ-du-Pont 7 mars
Avignon Le Pontet 84130 | Le Pontet ZAC du St-Tronguet 14 mars
Aubagne 13400 | Aubagne Route de Géménos 21 mars
Martigues 13500 | Martigues ZAC de Canto Perdrix 28 mars
St-Etienne Centre 2 42000 | St-Etienne Rue Alexandre Pourcel — Centre Il 4 avril
Perpignan 66028 | Perpignan RN 9 — Mas Galté 11 avril
Nice 06340 | La Trinité Victor Centre Cal de Ia Trinité 18 avril
Annecy 74330 | La Balme-de-Sillingy | ZI de la Mandaliaz — Epagny 25 awril
St-Etienne Villars 42390 | Villars Montravel 25 avril
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COMPILATIONS

SIMULATIONS HITS 249F
+344 TURBO CUP+SPACE RACER
+MACH 3

EUROPEAN DREAMS

259F

+ACTION SERVICE+BOBO
PC HITS N2

+GREEN BERET+GRYSOR
+ARKANOID+WIZZBALL

225F

BP3 . 06740 CHATEA

PC COMPATIBLES
T PARADE

:EN AGE QUEEN+BILLARD SIM.

NOUVEAUTES
(a paraitre)
A NE PAS MANQUER

BATMAN CAPED CRUSAD.199F

BLADE WARRIOR 249F
DRAKKHEN 3WF
EAGLE'S RIDER 249F
FULL METAL PLANET 299F

LES VOYAGEURS DU TEMPS
wuLA MENACE....... 299F
MI TANK (MIRRORSOFT) 349F
PINBALL MAGIC 199F
VOYAGER 199F

=3 s

S TR

AUTRES NOUVEAUTES

0 BATTLEOF BRITAIN 299F
~  CAPONE (PHASER) 199F
| COLOSS. CHESS X 249F
~ CYBERBALL 249F
~ DRAGON'S LAIR 499F

DUNGEON MASTER 399F
EYE OF THE STORM 249F
] HARPOON 299F
HIGHWAY PATROL 2 249F
HILLSFAR 249F
HOUND OF SHADOW 240F
INTERPHASE 3D 249F
KHALAAN 299F
LHX ATTACK CHOPER ~ 399F
LORDS OF RISING SUN 249§
LOW BLOW 249F
MADDEN FOOTBALL 249F
P47 J49F
PARIS/DAKAR 90 245F
PIPEMANIA 260F
PLAYER MANAGER 269F
POWERDROME 249F
RVF HONDA 269F
SPACE ROGUE 249F
STARTRECK V 249F
ULTIMATE GOLF 249F
- WEIRD DREAMS 2495
| WOLF PACK 290F
WILD STREETS 269F
ACCESSOIRES
MANETTE KONIX [95F
MANETTE KONIX
+CARTE 295F
10 DISQ 514 DEDD 991

LES

.

AFTERBURNER
BLOOD MONEY
BOMBER
BUDOKAN

GHOSTBUSTERS 2
HARD DRIVIN®
INDIANA JONES :
INDIANA JONES
INDY 500
POPULOUS
STARFLIGHT 2

STUNTCAR
XENON 2

NG QU
LEISURE SUIT LARRY 2
LEISURE SUIT LARRY 3

MECH WARRIOR

DOUBLE DRAGON 2

THE LAST CRUSADE
M1 TANK PLATOON

POPULOUS DATA DISC

HlERDI"'II‘-‘IHIﬁ

UNEUF . TEL 93.42.57.12

J00F

2491

349F
249F
2449F
129F

240F

200f

THE LAST CRUSADE (AVENTURE)
|99

(ARCADE)
2401
LU}
249§
QUF

2401
249F
249F

MICROPROSE SOCCER 245F

NORTH AND SOUTH
OUT RUN

POLICE QUEST 2
RICK DANGEROUS
ROBOCOP
SAMURAI

SIM CITY

SPACE QUEST 3
SHOGUN
STARVEGA

TINTIN SUR LA LUNE
TV SPORT FOOTBALL

PROMOTIONS MICROMANIA

Exemple :

PC COMPA‘I‘IBI.ES

APB

Bar Games

Carrier Command
Dragons of Flamme
Gold Of the Americas
Keef The Thief

Le Fétiche Maya
Moonwalker
Neuromancer

Etct

PIEERERES

OUVEAUT
D’ABORD CHEZ
DES PROMOTIONS

AMIGA

299F

149 F
149 F
149 F
T49F
149 F
149 F
149 F
99 F
149 F

MAGNUM 4 : LES N1
+OPERATION WOLE
+AFTER BURNER
£DOUBLE DRAGON
FBARBARIAN 2

+BATMAN THE CAPED CRUSADER
299F

LES VAINQUEURS
SFORGOTTEN WORLDS
+THUNDERBLADE
+TIGER ROAD

+LAST DUEL
+BLASTEROIDS

LES GEN' D'OR

+BIO CHALLENGE
+RTYPE

+VOYAGER
+INTERNATIONAL KARATE +
LES JUSTICIERS
+DRAGON NINJA
+ROBOCOP
+RAMBO 3

NOUVEAUTES
(@ paraitre)
A NE PAS MANQUER

249F

249F

BLACK TIGER 249F
BUDOKAN 249F
DRAGON'S BREATH 299F
HEAVY METAL 249F
IVANHOE 249F
INFESTATION 249F
KILLING GAME SHOW 249F
LOST PATROL 249F
MAUPITI ISLAND 289F
RAINBOW ISLAND 249F
SUPER CARS 199F
TENNIS CUP 249¥

TV SPORT BASKETBALL

AUTRES NOUVEAUTES

249F

688 ATTACK SUB 2491
ANTAGO 199F
BLADE WARRIOR 249F
BLUE ANGEL 249F
COSMOS 29F
DRAGON SPIRIT 299F
EAGLE'S RIDER M40F
HARRICANA 249F
HOT ROD 249F
JACK NICKLAUS GOLF 2491
JUMPING JACK SON 229F
KHALAAN 299F
PARIS DAKAR 90 245F
ROCK STAR (1 WAN.) N.C.
SKATE OR DIE 249F
SKIDZ 199F
SPACE HARRIER 2 249F
ULTIMATE GOLF 2449F
VAUX 245F
WAR HEAD 249F

AMIGA

Altered 249F
Battletech 249-F
Bloodwych 249F
Capone (phaser) 199F
Casttle Warrior 199 F
Day of the Viper 249F

Dragon’s of Flamme 249F

Fighting Soccer 249-F
Hillsfar 249F
Horse Racing 2459F

ES SONT
MICROM

CABAIL
CHASE HQ
DOUBLE DRAGON 2
Fag

GHOULS'N GHOSTS
INDIANA JONES:

LAST CRUSADE (AVENTURE)

LES VOYAGEURS DU TEMPS

- LA MENACE 299F
NINJA WARRIORS 199F
SIMCITY 299F

PANZER BATTLE
PINBALL MAGIC
POPULOUS
POPULOUS(DATA DISK)
RVF HONDA
SCRABBLE

SHINOBI

SHOOT “EM UP CONT.
SPACE ACE

STUNTCAR

STRYX

SUPER WONDERBOY
THE STRIDER
VIGILANTE

WILD STREETS

AENON 2 MEGABLAST

HIT PARADE

ANIA
GEANTES !

245F
249}
| WaF
2449F
249F
249F

OPERATION THUNDERB.,  249F

249
199F
249F
99F

269F
REE
199K
ZISF
HUF
M5F
199F
249F
249F
149F
264F
249F

(Dans la limite des stocks disponibles)

149 F
149 F
149 F
99 F
99F
149 F
149 F
99 F
149 F
149 F

Keef the Thief 249-F 149 F
Moonwalker 190 99F
| Mystery of the

| Mummy 249F 149F
POW (phaser)  199F 99 F
| Quartz 249F 99F
Questron 2 245F 99 F
Space Quest 3 209F 149 F
Star Blaze 199F 99F
Efc..-



—ATARI ST

NOUVEAUTES SON
'l')E’sABORD CHEZ MIC

AUTRES NOUVEAUTES

MAGN"M 4 LES GEN’ D’OR NQUVEA:_UTES 5 TH GEAR 199F
- g (a paraitre) ANTAGO 199F
LESN°1 299 249F A NE PAS MANQUER BLADE WARRIOR 249F
+OPERATION WOLF BLACK TIGER 199F LA ANGEL e
+AFTER BURNER + BIO CHALLENGE CABAL 199F COLORADO 249F
+DOUBLE DRAGON + RTYPE SALRARIDER et i i
U 4 F29 199F *YBERBALL 199F
+BATMAN CAPED CRUSADER + VOYAGER HEAVY METAL 190F R;‘:]t(;:][\(;::?” 34:};
V2 IVANHOE 199F AENENAR PR 269F
e + DRSS RIAL RARARE 4 KILLING GAME SHOW  249F GHOST AND GOBBLINS' 195F
LOST PATROL 199F HARRICANA 249F
I.ES VAINQUEURS EESESNSSN  MAUPITI ISLAND 289F HEROES QUEST 249F
299F " LES JUSTICIERS || rmwiiivs C SO N
| PINBALL MAGIC 199F JACK NICKLAUS GOLF  199F
5 £ RAINBOW ISLAND 199F JUMFING JACK SON 229F
+ FORGOTTEN WORLDS = 249F [ SUPERCARS 199F KHALAAN 299F
+ THUNDERBLADE I DRAGON NINJA if- TENNIS CUP 249F i :’]—‘I\?L‘:::\Iltik 90 145:"
e + - » SR B PIPEMANI/ 269F
+ I,IAGS%RD%%LAD i + ROBROCOP i e - = ROCK STAR (1 WAN.,) N.C,
+ | & ROCK'N ROLL 199F
. + RAMBO 3 n M TI Ns SCRAMBBLE SPIRITS 249F
+ BLASTER . |
) SKATE OR DIE 249§
SR LT | SKIDZ 199F
' MICROMANIA @ =
STARFLIGHT 249F
LE PHASER ATARI ST STRYX 199F
compatible avec Exemple : ol GoratEGoLE  2u9r
ATARI ST’ AMIGA, (Dans la limite des stocks disponibles) | | oo v it
WARHEAD 249F
PC COMPATIBLE 349 F Acti Fiah 199-F 99 F X-0UT |99F
t AMSTRAD CPC b
e : Astaroth 185F 99F
(avec un jeu Balance of Power ... 249F 149 F 1 AN
West Phaser) Bloodwych 245F 149 F DE
Casttle Warrior 245+ 149F TIE
Darius 199F 99F ARAN
COMPILATIONS Day of the Viper ~ 249F 149F @ SUR
PREMIER COLLECTION3 COLLECTION PLATINUM 2 Dragon Spirit 499F 99F LES
299F 249F Dragons of Flamme 249+ 149 F Tous ls
+CYBERNOID 2 +IKARI WARRIORS Eye of Horus 249F 149F oGl‘IE
+ARCHIPELAGOS +BUGGY BOY+SPACEHARRIER Hillsfar 245F 149F L
+QUADRALIEN +BATTLESHIPS+BOMBIACK Interphase 3D 249+ 149F
+BATTLESHIP +LIVE AND LET DIE Kult 275F 149F
+THUNDERCATS+BEYOND, ICE  Microprose Soccer  245F 149F ACCESSOIRES ST
COMMANDO 269K PRECIOUS METAL 249F Moonwalker H89F 99F 4 DISQ3 12 DEDD 119F
+SKRULL+ ACTION SERVICE +L"ARCHE DU CAPITAINE BLOOD Oil Impérium 249F 149F Rl
+WANTEDAWARLOCK'S QUEST ey i ‘ Double prolongateur de
BNEDWARLOCRR S +SUPERHANG ON+XENON Powerdrift 199F 99F  Muanette et souris 75F
SREMELIN ACTION S0 oo FERB AN : Premier Collection 2 299-F 149 F  Aduptateur ST Joueurs 59F
“MT)I'}I%!:INSTSSACRE ?éf\:hggﬁ.rf Rb:(}“b!:ls o Red Storm Rising ~ 269F 149 F  Mancte Sl?g Eé[(})E(II)NC‘ lgg{:
+TECHNOCOP +BARBARIAN+CRAZY CARS 'Sfc'r-'ﬂlord’J I99F  99F m;‘zﬁ; e i)
ARTURA +WIZZBALL+RAMPAGE e HF—BPF— CHEETAH MACHI 129F
:DEFLECTOR +THE STORY SO FAR3  199F Ete... CHEETAH 125+ 85F
AMERICAN DREAMS 2508 +THUNDERCATS+SPACE HARRIER

+SUPERSKI+OPERATION JUPITER
+OPERATION NEPTUNE
+BUBBLE GHOST
STARWARS TRILOGY
+LA GUERRE DES ETOILES
+L'EMPIRE CONTRE ATTAQUE
+LE RETOUR DU JEDI
LES BEST DE US GOLD
+OUT RUN+1943
+STREET FIGHTER+GAUNTLET 2

249F

299F

"4LIVE AND LET DIE+BOMBIACK
SIMULATION HITS 249F
+944 TURBO CUP+ SPACE RACER
+MACH 3
EUROPEAN DREAMS 259F
+TEEN AGE QUEEN-+BILLAIRD SIM,
+ACTION SERVICE+BOBO
SUPER QUINTET 259F
+PASSAGERS DU VENT 1 ET 2
+BUBBLE GHOST+BIVOUAC
+WARLOCK WEST

615 MICROMANIA
y C’EST GEANT !




TARI S

LES NOUVEAUTES
SONT D’ABORD
I“IIEF’=|3“‘|“’“‘“""I CHEZ MICROMANIA !

P3 . 06740 CHATEAUNEUF . TEL 93.42.57.12

HIT PARADE

BATMAN (LE FILM) 199K
BOMBER 299F

JEUX POUR CONSOLE SEGA

CHASE HO 199F CONSOLE SEGA 990F CONTROL STICK SEGA  129F
P CONSOLE SEGA 1149F  RAPID FIRE SEGA 99F
i b bbb (+ LE PISTOLET) MANETTE SPECIALE 145F
" GHOSTBUSTERS 2 239F PISTOLET SEGA 359F (SPEED KING)
GHOULS'N GHOSTS 199F (+ 3 JEUX) LUNETTES 3D 3258
HARD DRIVIN' 199F PISTOLET SEGA 249F

AL A AT A LIN IO

AFTER BURNER 205F

EETO Y ol 0 el o o ALIEN SYNDROME 295F
NINJA WARRIORS 199F NOUVEAUTES ALEX KID/LOST STAR 205F
OPERATION THUNDER...  199F CALIFORNIA GAMES 295F ALEX KIDD H.T.V 255F
P47 240F CAPTAIN SILVER 205F ALESTE POWER STRIKE 255F
SEUCK 299F CASINO GAMES 295F AMERICAN BASEBALL 295F
SHERMAN M4 249F CLOUD MASTER 295F BLACK BELT 255F
SIMCITY CYBORG HUNTER 255F BOMBER RAID 295F
DEAD ANGLE 295F CHOPLIFTER 255F

DYNAMITE DUX 295F FANTASY STAR 295F

GALAXY FORCE 205F FANTASY ZONE 2 295F

GHOSTBUSTERS 255F FANTASY ZONE MAZE 255F

PSYCHO FOX 295F GREAT BASKETBALL 255F

R TYPE 205K LORD OF THE SWORLD  205F

SPELL CASTER 295F MONOPOLY 295F
TENNIS ACE 205F NINJA 255F

WANTED I55F OUT RUN : 295F
WONDERBOY 3 295F OUT RUN 3D 205F
RAMBO 3 205F
RAMPAGE 205F
HIT PARADE RESCUE MISSION 255F
ALTERED BEAST 295F ROCKY I05F
DOUBLE DRAGON 295F SDL I55F
i GOLVELLIUS 295F SECRET COMMAND 255F
THATRES 4l KENSEIDEN 295F SHOOTING GAME 259F
RASTAN SAGA 295F SPACE HARRIER G5F
: d *{‘:‘{:N‘-’“' 295F TIME SOLDIERS 205F
B THUNDERBLADE 295F WONDE : :
e T R LADE 295 ERBOY 255F
o .SUPER WONDERBOY 199 VIGILANTE 295F WONDERBOY M.L 205
268 SWITCH BLADE 199F Y's 295F j el St
5(HE 295F FANK RTPACK: i : . oF WORLDS SOCCER 255F
EYE OF HORUS 249F et 5 ZILLION 2 255F ZAXXON 3D 205F
salcon s i
FALCON MISSION DISK | 199F ot s .
FERRARIFORMULAT 2456 TIMESCANNER r  LES CLASSIQUES MICROMANIA : 99 F
y i i TURBO OUT RUN 199 Une nouvelle collection des meilleurs titres publiés pour votre ordinateur,
FOOTBALLER OF YEAR?  [00F , i :
; : 5 TV SPORT FOOTBALL 240F réédités a des prix clubs.
FULL METAL PLANET J49F = o
GAZZA 269F IGILANTE i ARCTIFOX FUSION STARFLEET
GREAT COURTS 249F mgﬁ&hﬁg o ;:“‘F BARBARIAN MARBLE MADNESS  STREET FIGHTER
(PRO TENNIS COURT) Mgt = ;E BARD'S TALE | OUT RUN MUSIC CONSTRUCTION SET
HILLSFAR 249F xwoi S D ﬁ‘JF e SKYFOX 2 LEADERBOARD
] 249F .
HOUND OF SHADOW 249F ZAC MAC CRACKEN 2408 EMPIRE SOLOMON'S KEY GAUNTLET 2

Volre jeu chez vous dans 48 h* en tele pllonunl av 93.42.57. 12. | NOUVEAU - Livraison garantie par ( Colissimo

* Envoi le jour méme de la réception de la commande por poquet poste urgent. (ATTENTION, depuis Paris composer le 16.93.42.5 R

B I Nt e e i - <ciipn! | il



—AMSTRAD 464-6128

o

LES NOUVEAUTES SONT

D’ABORD
gz MICROMANIA :

CH
MICROMANIA R

DES COMPILATIONS GEANTES

149/199 F
+ DOUBLE DRAGON
+WEC LE MANS
+REAL GHOSBUSTERS

LES 100% A D'OR
149/199 F

Les 4 meilleurs scores
de Amsirad 100%

+ OPERATION WOLF

+ AFTERBURNER

+ R TYPE

+ TITAN

+ 1 autocollant inédit

: + 'I super posier de Miss X

lES MAI'I'IIES
NINJAS
129/179 F

: + DOUBLE DRAGON
9 f +LAST NINJA 2

COIN OP HITS
129/179 F

+ OUT RUN
+THUNDERBLADE
+ROAD BLASTERS

+SPY HUNTER

+BIONIC COMMANDO

EPYX 21
CHALLENGE
OLYMPIQUE
149/199 F

DOUBLE ACTION

+DALEY THOMPSON OLYM.

\'.r.

Y Lgim.‘zaer“ i
-
y

by 3]

LES BARBARES
149/199 F

+BARBARIAN 2
+RENEGADE 3
+DOUBLE DETENTE
+GUERILLA WAR

LES VAINQUEURS
149/199 F

+FORGOTTEN WORLDS
+THUNDERBLADE
+TIGER ROAD
+LAST DUEL
+BLASTEROIDS

Tl ES

BARBARIAN 2
99/149 F

TR

EPYX ACTION
+IMPOSSIBLE MISSION 2
+CALIFORNIA GAMES
+STREET SPORT BASKETBALL

+4 X 4 OFF ROAD RACING

+GAMES WINTER EDITION

LES JUSTICIERS 145/195F
LES 3 MEILLEURS JEUX

DE COMBAT DE CHEZ OCEAN!
+DRAGON NINJA

+ROBOCOP

+RAMBO 3

SIMULATION HITS

+944 TURBO CUP
+SPACE RACER+MACH 3
SOCCER SQUAD 99/149F
+FOOTBALLER OF THE YEAR
+GARY L. SUPER STAR SOCCER
+GARY L. SUPER SKILLS

+ROY OF THE ROVERS

129/199F

169/249F

. 23 simulations  <TARWARS TRILOGY  100/190F

SRR T T Ny e

BARBARIAN 1 -

+STORMLORD (arcade)
+SUPER SCRAMBBLE (moto
+SKATE CRAZY(sim. skate)
+NIGHT RAIDER(sim vol)
+ARTURA (avent/action)
+DARK FUSION (arcade)

+ARKANOID (Casse-brigue)
' +BATMAN (jeu d’action)
':.'.I +RAMBO(combat guerrier)
*  +GREEN BERET( combattant)
" +CRAZY CARS(simulation auto)
+MATCH DAY (sim.de foothall)
+MATCH POINT(sim. de tennis)
+KONAMIS GOLF(sim. de golf)

COMPILATIONS

i

L i
sl

=,

12 JEUX EXCEPTIONNELS 129/149F GAME SET MATCH 2

+CYBERNOID

+DEFLEKTOR

+MASK +BLOOD BROTHERS
+NEBULUS+HERCULES
+NORTHSTAR+EXOLON

+LES MAITRES DE L'UNIVERS
+VENOM STRIKES BACK
+MARAUDER+RANARAMA

GEANTS DE L'ARCADE 2  149/199F
+STREET FIGHTER

+BIONIC COMMANDO

+SIDE ARMS

+GUNSMOKE

+DESOLATOR

+SHACKLED

OCEAN DYNAMITE
+PLATOON
+PREDATOR
+KARNOV
+CRAZY CARS

S EWAAD AT O L Iawa

149/199F

12 JEUX FANTASTIQUES 149/199 F

+GARY LINEKER HOT SHOT (foot)
+ARCADE FOOT BALL (foot,
+TECHNOCOP (arcade)

+MOTOR MASSACRE(arcade)
+MARAUDER(shoot’em up)
+H.A.T.E.(shoot'em up)

LA COLLECTION 175/245 F

LES 15 LOGIZIELS QU'IL FAUT ABSOLUMENT AVOIR

+CAULDRON(arcade action)
+THE GREAT ESCAPE(action)
+YIE AR KUNG FU( karate)
+MAG MAX(arcade espace)
+TOP GUN(sim.de vol)
+GALVAN(jeud arcade)
+SORCERY (jeu d'aventure)

= A R A

149/199F ©
+MATCHDAY?2 .
+BASKETMASTER
+SUPER HANG ON
+CHAMPION CHIP SPRINT
+TRACK AND FIELD
+CRICKET+SNOOKER+GOLF

ARCADE ACTION 115/185F
+BARBARIAN

+RENEGADE
+SUPERSPRINT+RAMPAGE
+INTERNATIONAL KARATE 2
SPECIAL ACTION 99/149F
+GRYZOR+TARGET RENEGADE
+INTERNATIONAL KARATE+
+SALAMANDER

+BASKET MASTER+SHAOLIN R
COLLECT.GOLD1 99/119F
+PAPERBOY +BATTY

-



’%\
\“LA A

NOUVEAUTES

HlCHDI"I

DES HITS FABULEUX

HIT PARADE

i

LES NOU

AMSTRAD 464-6128

VEAUTES SONT D’ABORD
CHEZ MICROMANM

ROITE! 3615 MICROMANIA

C’EST GEANT !

AMSTRAD (suite)

PROMOTIONS

(@ paraitre) E_ﬁi;UE- i 3:“4:’; ALPHA KHOR ND/199F
49F B 3 D POOL 09/ | 49F
o H‘f:?ﬁ? MANQU.EEM, BATMAN (LE FILM) 99/149F M CARRIER COMMAND ND/105F Mlc ROMA N IA
B OCOWYCH 145/199F GHOSBUSTERS 2 19/139F @ CHICAGO 90 145/105F
: “ SO GHOULS'N GHOSTS 99/149F CHUCK YEAGER AFT 93/145F
?,gt’;‘ f’fl JRAGON 2 erhces HARD DRIVIN' 89/130F [ CONTINENTAL CIRCUS  99/149F AMSTRAD CASS/DISC
S LCI DS RIDER Bt INDIANA JONES 99/149F W CRAZY CARS 2 129/100F @l Exemple :
HEAVY METAI 99/149F L‘?EEQL(;KLAUSGOLF oo [ DRACON SHIRIY 99/149F M 3 D Pool 99/149F 59/99 F
e A At "K OFF 39/179F @ DYNAMITE DUX 99/|49F i
AGE! 9/ 229F : i
::;i[ﬁ\t{HP lgu.mr NINJA WARRIORS 00/140F B GHTING SOocHR 09/140F Barbarian 2 Q99/NP~  59/ND
PINBALL MAGIC Vooneer Il OCEANBEACH VOLLEY  99/149F W FOOTBALLER OF YEAR2 99/i40F fl Forgotten Worlds 99H49F  59/99 F
RAINBOW ISLAND 99/149F OPERATION THUNDERB.. 99/149F W GARY L. HOT SHOT 05/135F M Galaxy Force 994449 F 55/99F
TARGHAN ND/199F ?E.’;T DRIVE 2 :23’:;:1}: EAH'\ 139/179F B Heat Wave 991149 F 59/99F
iy s ES 2 297165 UNSHIP 195/245F :
Hii"i‘fﬁfff EEN l\g;’ﬁ';: THE STRIDER 90/140F I-;EROES e o s La Compil Ocean 99148F 55/99 F
i ; TURBO OUT RUN 99/149F M HIGHWAY PATROL 14s/105F | MoonWalker 994H49F 59/99 F
WILD STREETS 139/179F @ KNIGHT FORCE 13071795 B Powerdrift Q049 F 59/99F
AUT“S NOUVEAUTES LES INCORRUPTIBLES 99/149F B Run the Gauntlet 99HAFF 59/99F
BOMBUZAL 99/ 149F LE MANOIR DE MORT.  ND/I99F B The Eliminator 9949 F 59/99F
Sameensn Rl LE PISTOLET Elcwmonioce ™ imafec
DARK CENTURY 139/179F MAGNUM MYTH ‘ 129/149F B (Dans la limite des stocks disponibles)
HARRICANA 149/199F NEW ZEALAND STORY ~ 99/149F
PIPEMANIA 139/179F MR HELI 99/149F
PLAYER MANAGER 139/179F 9 3 PASSING SHOT 99/ 49F SUPER PROMOTION
ROCK'N ROLL 99/149F 5“ ' PERMIS DE TUER 99/149F MANETTES ET CABLES
SCRAMBBLE SPIRITS 99/149F --; RICK DANGEROUS 99/149F MANETTE US GOLD 109F
SPACE HARRIER 2 99/149F SCRABBLE DE LUXE ND/225F i ( Plus une montre digitale GRATUITE)
| SPHERICAL 99/149F POUR CPC 464 SHINOBI 99/149F | Manette SPEED KING 108F
SPIDERMAN 139/179F ET 6128 SHUFFLE PUCK CAFE 149/199F & Manette Navigator 149F
3 g
& TUSKER 99/149F AVEC 6 JEUX '. SILKWORM 99/149F PRO 5000 129F
iz xom 99/149F || SKWEEK 145/195F I8 CHEETAH MACH1 129F
R e 1 SHUFFLEPUCK CAFE ND/199F CHEETAH 125+ 85F
|-E PHASER ‘ T"OMSON C!D SUPER WONDERBOY 99/ 149F CORDON pour
TINTIN SUR LA LUNE 145/195F B8 branchement manettes4
ﬁq ACTION VOLUME | 149/199F 1 TOOBIN 99/149F Cablg ﬁagerTet%a E&US"T, ; enesagg
compatible CHICAGOS0  I49/199F | VIGILANTE 99/149F Cable dextension
GPﬁUﬂa"MGT;Si.:\PI)I—'.NE- ;4!»‘19% WINDSURF WILLY ND/199F pour Joystick 49F
LES ATHLETES 2 49/199F | WINGS OF FURY 149/199F
LES (TITASSJQL’ES 4 ]'."U.".‘.l[JF. XYBOTS 09/149F HOUSSE DEAPROTECTION
LES FUTURISTES 149/199F Housse CPC 464 COUL. 89F
avec LES FUTURISTES 2 ND/210F Housse CPC 464 MONO goF
AMSTRAD LES HITS DE GREMLIN ~ 199/199F HGUSSE ggg g:gg ?ﬂ%l-l\]i!b 39’;
LBS HITS DE OCEAN 199/199F ousse 89
. CPC 464 ET CPC 6128, LES HITS N | 160/ 199F DE GARAN'"E DISQUETTES VIERGES
(GVBC u|r11 |eu : :{: ﬁi){ll\l—!l:LRS :44[3;1!::;; SUR ]‘lEl-s 4 Cassettes Vierges 29F
LES PRIVES /199F G 4 Disquettes Vierges 99F
West Phaser). SIMULATION PACK 149/199F TOUS LES LO 10 Disquettes Vierges 195F

Votre jeu chez vous dans 48 h* en Ielerhonunl av 93.42.57.12, / NOUVEAU - Livraison garantie par collsslmo

* Envol le jour méme de la réception de la commande par poquet poste urgent. (ATTENTION, depuis Paris composer le 16.93.42.57.12)
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Turtles

KONAMI

Les beat-them-up d'arcade
restent trés populaires, bien
gu'lls ne se renouvellent guere.
Or, ce nouveau programme de
Konami presente quelgues in-
novations intéressantes. La
grande nouveaulé de Turtles
ast le jeu a quatre, ce gui donne
des parties tres animées. L'ac-
tion se déroule dans une ville du
futur et les heros de cetle aven-
ture sont de dréles de mutants.
lls sont verts, avec une téte de
grenouille et ils ont une cara-
pace dans le dos. Le jeu com-
mence alors qu'un gang, dont
les membres portent une ca-
goule, font un raid dans la ville
en allumant des incendies sur
leur passage. Nos tortues se
lancent & I'attague et le combat
g'engage dans les rues en
flammes. Vous disposez d'un
long baton, avec lequel vous
frappez vos adversaires. Mais
vos agresseurs sont armes de
boomerangs, de batons de dy-
namite, de bombes, etc. A la
maniére de Double Dragon, vos
adversaires attaguent en
groupe et il faut eviter de se
laisser encercler, d'autant que
certains surgissent des egouts.
Si vous n'y prenez garde, vous
risquez de tomber dans une
bouche d'égout restee ouverte.
Aprés  guelgues combats
acharnés vous penetrez a l'in-
térieur d'un immeuble afin de
sauver une jeune femme en dé-
tresse, guand soudain un guer-
rier arme d'une mitraillette
vous attaque. |l n'est pas facile
a vaincre ; et a peine vous en
éles-vous debarrassé gu'un
autre surgit. |l s'empare de la
jeune femme avant de s'enfuir
par la fenétre,

Vous devez donc partir a leur re-
cherche a travers la ville ; une
occasion de livrer de longues
séries de combats. On se prend
tout de suite au jeu, car Turtles
est I'un des meilleurs beat-
them-up que l'on ait vu
dans les salles d'ar-
cade depuis long-
temps.

Turtles, un flambovant shoot-them-up a quatre joueurs,

Echauffement avec la bagarre de Turtles avant
les mitraillages continuels de Rambo Il et le
rallye africain de Big Run pour finir en finesse avec
Volfiev, jeu éminemment stratégique.

Rambo il

TAITO

Ce nouveau programme de
Taito s'inspire du dernier film
de la série, dans lequel Rambo
affronte les ftroupes russes
pour libérer son vieil ami. |l
s'agit d'un shoot-them-up qui
ressemble beaucoup a Cabal.
Comme dans ce dernier, Il est
possible de jouer a deux et les
scénes sont représentées en
3D, avec votre personnage au
premier plan. Vous vous depla-
cez de droite & gauche pour evi-
ter les tirs ennemis, en tirant
sur tout ce qui bouge. Rambo Il
presente également guelgues
emprunts a Operation Thunder-
bolt car certaines scenes de-
filent en scrolling horizontal;
tandis que vous avancez vers
I'ennemi dans des scenes en
3D. Vous affrontez des soldats,
des tanks et des hélicoptéres,
alors que les projectiles
pleuvent autour de vous. Des
symboles apparaissent de
temps a autre et vous devez ti-
rer dessus afin de recupérer les
armes correspondantes, ainsi
que la tradilionnelle trousse a
pharmacie qui vous permet de
remonter votre niveau d'ener-
gie. Comme toujours dans ce
type de jeux, l'action est
particulierement ré-
petitive, mais |l

méme une certaine varieté au
niveau de guelgues scénes. En
effet, vous traverserez le désert
sur une moto, en affrontant les
hélicoptéres qui vous survolent,
et certaing combats se deé-
roulent de nuit. Vous avancez
dans un tunnel en évitant les ro-
chers qui tombent autour de
vous tout en essayant de distin-
guer vos ennemis. |l est evident
que ce programme ne brille pas
par son originalite. Mais la
vieille recetie reste efficace et
la jouabilité est excellente,
Rambo Il est un programme
bien réalisé qui ne décevra pas
les inconditionnels du genre.

Big Run

JALECO

Le Paris-Dakar comme si vous
y étiez, c'esl ce que vous pro-
posSe Ce nouveau programme
de Jaleco. Voici I'occasion de
parcourir les pistes africaines
au volant d'une voiture tres ra-
pide. L'Outrun des savanes !
Les décors sont lrés beaux
avec des paysages varies : tra-
versées de villages africains,
savane, désert, etec. Mais vous
n'étes pas la pour faire du tou-
risme. |l faut foncer, en prenant
garde aux autres concurrents
qui ne vous feront pas de ca-
deaux. Vos talents de pilote se-
ront rudement mis a I'epreuve.
Vous voila sur des pistes défon-

cées, encombrées d'obstacles
et avec des virages particulie-
rement raides. Heureusement,
votre véhicule répond trés bien,
mais il faut jouer habilement
avec les deux vitesses pour
réaliser de bonnes perfor-
mances. Ce programme existe
en deux versions : machine tra-
ditionnelle avec volant et pé-
dales, ou version assise morn-
tée sur verins hydrauliques.
Cette derniére version est parti-
culierement impressionnante.
L'animation est convaincante,
bien qu'elle soit sensiblement
moins rapide gque celle d'Ou-
trun. Un must pour les fous du
volant.

Volfiev

TAITO

De temps a autre, Taito n’hésite
pas a reprendre un de ses vieux
classiques d'arcade et de e re-
manier pour lul donner une nou-
velle jeunesse. Ce ful un suc-
cés lotal dans le cas d Arkanoid
qui était un remake de Brea-
kout, I'un des tous premiers
jeux d'arcade. Celte fois-ci,
c'est le tour de Qix, un autre
succés de cette épogue. Le
principe du jeu reste le méme :
il faut tracer des figures sur une
surface rectangulaire jusqu'a
ce gue celles-ci occupent la
plus grande partie du terrain.
Plusieurs creatures, dont la
plus dangereuse est un long
serpent, cherchent a vous em-
pécher d'atteindre votre but.
Vous étes en sécurité tant que
vous restez sur le bord des ter-
rains congquis, mais des gue
vous {racez une nouvelle ligne,
le moindre contact avec vos ad-
versaires est mortel. Vous de-
vez occuper au moins 80 % de
la surface disponible pour ter-
miner un tableau, mais il est
inutile de vous dire que lorsgue
vous avez depasse les 70 %, il
est fort difficile de s'aventurer
en terrain decouvert avec le
serpent qui rode. Chaque nou-
veau tableau présente des ca-
ractéristigues différentes : bo-
nus de toute sorte, gardiens qui
tirent sur vous, armes arecupé-
rer, etc. Volfiev n'est certes pas
le jeu d'arcade le plus specta-
culaire de l'année, mais ¢'est
un programme trés prenant qui
exige d'excellents réflexes et
un bon sens stralégique.

Alain Huyghues-Lacour
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Full Metal Planete

ATARI ST

La colonisation d’'une planéte n’est pas une mince affaire, surtout
quand des adversaires tentent de vous en empécher. Heureusement,
vous étes équipé somptueusement pour créer un environnement
vivable et résister aux assauts ennemis : une bagarre ol le sens

stratégique joue le premier réle !

Editeur : Infogrames ; programmation : Roland Morla ;
graphisme : Nathalie Delance, Franck Drevon ; bruitages : Stéphane Picq.

Full Metal Planete est la version informatisée du jeu
de plateau du méme nom. Il s'agit d'un jeu combi-
nant exploration, recherche de minerai et wargame
aux vastes possibilités. Avant de commencer &
jouer, il est capital de bien prendre le temps de lire la
notice afin de s'imprégner de ses rdgles subtiles. On
joue & deux, trois ou quatre, le programme se char-
geant d'assurer la gestion du nombre de person-
nages de votre choix. Il existe ainsi plusieurs ad-
versaires informatisés, chacun ayant sa méthode de
jeu propre, mais tous vos donneront du fil & re-
tordre. Le but du jeu est de faire décoller votre as-
tronef entre le 21éme et le 25&me four de jeu, en
emportant, dans vos soutes, un maximum de maté-
riel et de minerai,

Dans un premier temps, vous allez décider de 'em-
placement exact de votre base. Le mieux est de
Iimplanter coté de la mer pour favoriser les
échanges maritimes, tout en autorisant un accés
suffisamment facile par voie de terre. Pour corser le
tout, mieux vaut choisir un site proche de votre ad
versaire (si toutefois vous jouez en second). En ef-
fet, si les deux adversaires sont trés éloignés, cha-
cun d'eux pourra se consacrer uniquement au

ramassage du minerai perdant ainsi un des moteurs
du jeu. Dans un deuxiéme temps, vous devrez dé-
ployer les engins que transporte votre vaisseau :
quatre chars légers, un char lourd (gros tas), un
crabe, une pondeuse-météo, deux navires, une
barge et un ponton. Chacun de ces éléments a sa
fonction. Chars et navires ont des missions d’at-
taque et de protection (complétant ainsi les trois
tourelles de tir de 'astronef). La barge sert & trans-
porter par voie de mer minerai et/ou engin, le crabe

/\ 4 -
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ayant la méme fonction pout les transports ter-
restres (avec cependant une contenance moindre).
Avant d'expliquer la fonction des pontons et de la
pondeuse-météo, il est néeessaire de donner quel-
ques explications sur la géographie variable de [a ré-
gion, [lexiste ainsi ¢ing types de terrains : mer, ma-
rais et récifs, plaine et montagne. Les marais et

Un graphisme superbe avec un excellent relief.
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Les hexagones facilitent le repérage.

o
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Choisissez le nombre de joueurs, le type (ordinateur ou humain) et le temps alloué par coup.

récifs sont des zones dont I'état va varier en fonction
des marées et seront acgessibles aux engins ter-
restres ou maritimes en fonction de 'amplitude de la
marée. Attention car tout engin échoué ou em-
bourbé est immobilisé jusqu'au retour de la pro-
chaine marée favorable. Les pontons servent &
rendre « solide » les cases de mer, submergées ou
submergeables. La pondeuse-météo a une double
fonction : prévoir les effets de la prochaine marée et
transformer éventuellement le minerai en ponton,
crabe ou char. Voila pour les grandes lignes.

Dés le troisieme tour, le jeu commence réellement.
Vous disposez d’'un quota de points d'action-dé-
placement que vous utilisez & loisir. Rien ne vous
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prise », il y a fort & parier que ['ordinateur en profite
paur la détruire ou se I'appropriet
l'ordinateur sans
nt redoutables.
Sivous avez décidé de mener un jeu plutét basé sur
la lutte armée, commencez par détruire ou vou
rendre maitre des vaisse ;
i >rs apporte un certain nombre d'avantages),
islabarge, le gros tas et le crabe. Commencez par

graphique et s

o

IRDH GUTS HORLN

Du minerai a

la pelle !

. i 5
IROM GUTS HORLA-.
Le menu d’icénes est repliable.
Type stratégie-wargame
Intérét 18
Graphisme * %k kK
Animation +* ok ok
Bruitages * * k *
Prix C
Avis
Cette conversion figure parmi les meilleurs jeux de
stratégie sur micro. Une fois les régles assimilées, le
jeu est trés ergonomique. Ce soft, trés original, est
passionnant, que ['on joue seul ou a plusieurs. Un
must pour les fans du genre.
Alain Huyghues-Lacour

Fee
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Carte générale pour connaitre 'emplacement des forces et l'effet des marées.




Ivanhoe

ATARI ST

Star incontestée des jeux
d’aventure, lvanhoé passe

enfin a l'action ! Dans un style
inspiré par la bande dessinée,

ce « beat-them-up » original
aux graphismes flatteursvous fait
vivre des situations variées.

Ocean. Programmation : Christophe
Lebouil, Alexis Leseigneur et Stéphane
Mouhaut ; graphisme : Michele

Bacque et Philippe Dessoix ;

musique : P.-E. Loriaux et J. Baudelot
1l était inévitable que les aventures d'lvanhoé ins-
pirent un jour ou lautre les programmeurs. On
s'étonne méme que personne n'y ait pensé plus tot.
Le prince Jean peut trembler car, grace a Ocean
France, Ivanhoé est parti libérer le roi Richard.
L’action commence alors que notre héros traverse
la forét en affrontant de nombreux bandits de
grands chemins, Armé d'une épée et d'un bouclier,
Ivanhoé a fort a faire car ses agresseurs surgissent
de toutes parts. Il faut également prendre garde aux
archers et au sorcier. Heureusement, vous pouvez
obtenir des équipements magiques qui vous seront
fort utiles. Ensuite, vous devez traverser la mer a
bord d'un bateau dont I'équipage ne semble guére
apprécier votre compagnie. Dans le niveau suivant,
vous galopez en évitant toutes sortes d'obstacles et
en ramassant des bonus. Un autre chevalier tente
de vous arréter et cette séquence se termine par une
course-poursuite avec un fakir, juché sur un tapis

lant un chemin pan i |a qarmsr;r' et, funlL
n‘p-nt muﬁahe? libérer le roi. Chaque fois que vous
terminez ['un des cing niveaux de ce programme,
rous affrontez un redoutable guerrier, Les différents
niveaux sont trés proches pour ce qui est de l'action,
| s'agit d'une suite ininterrompue dé combats.
Seule la chevauchée du troisieme niveau s'écarte
de ce :Lhéma. Cette séquence trés originale est la
plus réussie de ce programme. Mais si Jvanhoé est
globalement un beat-them-up assez traditionnel, il
présente toutefois quelques touches originales,
comme ['utilisation du bouclier. Autre particularité
intéressante : pour une fois, il ne s'agit pas d'avan
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Des bonus gagnés a la pointe de la lance.
cer au plus vite. Il convient au contraire de prendre
son temps et de progresser sans forcer le passage si
vous ne voulez pas succomber sous le nombre de
vos ennemis, D'autre part, vous devez découvrir la
tactique qui convient face a chaque type d'adver-
saire et faire preuve d’adresse

Le label Ocean est toujours un gage de qualité au ni
veau de la réalisation et cela se vérifie une fois de
plus. L’animation est excellente et le graphisme est
remarquable. Personnages et décors sont super-
bement dessinés, dans un esprit trés BD. On appré-
clera tout particulierement les sprites de grande
taille, lors des combats a la fin de chaque niveau.
D'autre part, s'il en est encore besoin, ce pro-

Méfiez-vous du magicien aux boules de feu !



gramme démontre qu'il est possible de réaliser un
y horizontal sur ST. En effet, la sé
quence de la chevauchée est une réussite totale sur
ce plan. Un jeu d’action trés séduisant,

Alain Huyghues-Lacour

superbe scro
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s, les décors trés dessin animé. Mais a

guelle pauvreté. Toujours les mémes

el d'armes, on ne voit méme pas

mage aussi que le paysage soit com pléte

viterais |

que. A votre place, |
Olivier Hautefeuille

ment stat

Fred

ATARI ST dans un univers semeé
; _ Fred n'hésite pas 3 f

TI’GIL‘:J(?H??&’ en un gnome égard, pour l'obliger & faire vite, en lui lancant des

vulnérable par la vengeance cailloux avec sa fronde. Fred, d

d’'Ultimor. un nain haineux, Fred  traverserdes lieux quigroui 5. 9 pe-

N ; 3 tite taille le rend '“Inwnhll aux attac de nom-

doit affronter des hordes de

[ ue celles d'oi-
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/enir A parcourir les

superbes secrétent une
atmosphére moyendageuse. |

Ubi Soft. Programmation: Tuan do
Cao, Philippe Villain ; design : Jérome
Guerry, Jean-Marc Torroella; son:
Charlee. Cdllet

armes Jui valurent si-
» dame et la haine
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Corps d corps mortel avec les shires d'Ultimor Des graphismes superbes, une ambiance surnaturelle.
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Le décor offre 3 plans de profondeur différente.
quante tableaux du jeu. Le programme tout entier
baigne dans une atmosphére de magie moyena-
geuse, ne vous étonnez donc pas des attaques de
spectres, d'oiseaux noirs, de lutins magiciens, ou de
feux follets se transformant de temps en autre en
téte grimacante.

D'un point de vue technique, le logiciel gére trois
plans de profondeur différente. Vous pouvez ainsi

Heavy Unit

passer devant ou derrigre un arbre. Ce systéme
savére néanmoins compliqué quand il s'agit de se
battre : on est jamais trop stir d'étre devant un l'en-
nemi. Les graphismes sont superbes, on se croirait
réellement dans une légende du Moyen Age. On
appréciera d'autre part l'énorme quantité de
monstres différents, Lesanimations ontune tonalité
trés dessins animés, et on ne peut s'empécher de
frémir de: plaisir en voyant Fred se frotter la téte
aprés un choc, ou faire des roulés boulés pour finir &
plat ventre, des petites étoiles lui tournoyant autour
de la tete. A noter que la version qui nous a été en-
vové ne disposait pas encore de bruitages. Fred
constitue done une excellente alternative aux sem-
piternels combats spatiaux froids et inhumains.
Eric Caberia

Type— action
Intérét 16
Graphisme * & ok ok ok
Animation * ok k k
Bruitages -
Prix C

PC ENGINE NEC

Dans le monde piégé d’'Heavy Unit, quand les serpents vous
déclarent leur flamme, c’est pour mieux vous briler. Car 'ennemi
prend ici I'allure terrifiance de créatures immondes.

Vous évoluez dans une impressionnante galerie de monstres, mais
méfiez-vous : méme A.-H. L. ne leur a pas fait peur !

Taito

Taito est 'éditeur de jeux d'arcade le plus prolifique
et, en dépit de l'incroyable quantité de programmes
qui sortent chaque année, la qualité ne s'en ressent
pas. Les éditeurs se battent & coups de dollars pour
obtenir le droit de convertir les programmes de
Taito sur micro et, rien que ces derniers mois, nous
avons vu arriver de gros succés comme Operation
Thunderbolt, Ninja Warriors, Chase H.Q. et Rain-
bow Islands.

Le probléeme est différent en ce qui concerne les
conversions sur le PC Engine, car Taito réalise ses
propres conversions. Ce n'est pas un cas unique
Namco et [rem font e. C'estla une raison du
succes de cette console, car il est certain que ['au-
teur d'un jeu d'arcade est le mieux placé pour en
réaliser une bonne conversion. Cette fois, il s'agit
d'un programme peu connu, mais intéressant

Le vaisseau devient un transformer.
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Dés les premigres secondes, on est saisi par ['at
mosphére particuliére de ce shoot-them-up. Votre
vaisseau évolue dans un univers étrange, peuplé de
créatures encore plus bizarres. Tout d'abord, vous
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affrontez des formations de crénes qui évoluent &
toute allure en tentant de vous écraser. Ensuite,
aprés avoir défruit quelques canons et éire passé
sous une sorte de marteau pilon, vous vous retrou-
vez face 2 trois énormes serpents qui crachent des
flammes. Tout cela en moins d'une minute, c'est
vraiment trés impressionnant | Mais ce n'est qu'un
début, car il n'y a pas un temps mort dans ce shoot-
them-up d'enfer et les monstres se suivent mais ne
se ressemblent pas,

De sombres cavernes,

Gare aux archers.

Une extraordinaire galerie de monstres.

Hizli=li=li=li=ii=p
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Une animation trés rapide.

En effet, c'est 13 'une des particularités de ce pro-
gramme que de remplacer les vaisseaux ennemis
par la plus grande galerie de monstres que l'on ait
vidans un seul logiciel. Bien sfr, chacun d’eux a un
point faible qu'il convient de découvrir au plus vite
Votre vaisseau est équipé de deux armes diffé-
rentes, qui sont actionnées par les deux boutons de
la manette. Vous augmentez la puissance de ces
armes de maniére traditonnnelle. en collectant des
[)'autres capsules vous permettent d'aller
obtenir une vie supplémentaire ou un
cran protecteur et méme de transformer votre
seau en un redoutable robot de combat.

plus vite

Visez la téte.

de leur taille imposante, vos adversaires ne
45 & la féte lorsque vos armes fonctionnent a
Mais vous n'avez pas droit a l'er-
que vous perdez une vie, vous redémarrez
imple tir et, si vous tombez sur
avant d'avoir eu le temps d'améliorer
eur, vous aurez toutes les peines du
senir a bout. A ce mome , VOus
les concepteurs de ce programme pour avoir
s 'option continue

avy Unit gficie d'une réalisation trés impres
nante. On a fait mieux au niveau de la t
mais en

pleine puissance.

1 monstre

sonore,

I'anime

Un graphisme de qualité arcade.

base, il s'agit d'un shoot-them-up a scrolling hori-
zontal mais, en fait, le pavsage défile dans toutes les
directions et on change de plan trés fréquemment

La jouabilité est également irréprochable et on a tel-
lement l'impression d'étre dans une salle d'arcade
que l'on se retient de glisser une piéce dans la con-

sole. Alain Huyghues-Lacour
Tupe.— o - ot e Soveare
Intérét______ E O T el
Graphisme o * ok ok ok ok
Animation * ko k ko
Bruitages 3 e W

Prix : e

Block Out

Avis

Heavy Unit est trés maniable et bourré de monstres

variés mais trés difficile pour les non-initiés. J'avoue

étre géné par la pauvreté des décors, mais les sprites

sont superbes et I'animation un modéle du genre.
Jacques Harbonne

Avis

Heavy Unit donne vraiment envie d'acheter la con-
sole Nec. Animation rapide, bruitages géniaux,
scrolling horizontal et vertical, les ennemis sont ex-
trémement variés, ils se transforment sans cesse. .
A ne pas manquer ! Olivier Hautefeuille

PC et AMIGA

Arghh ! Glop, arheu arheu ! Ce jeu risque de rendre gaga la Terre
entiére, parachevant ainsi I'ceuvre de Tetris. La 3D exige un net
surcroit de réflexion, et il faut tourner sept fois les piéces dans sa téte
avant de les ldcher. Unique remeéde pour

se désintoxiquer de Te

otris, Block Out est encore pire

que le mal !

Rainbow Arts. Conception : Aleksander Ustaszewski.

La premiére fois qu'Acidric Briztou a vu Tetris, il
s'est aussitét demandé ce qu'un Tetris en 3D don-
nerait. Son sou n nom : Block
Out, Prenez maximum, quatres
figures irréguliéres |'}L'J‘~¢.'i]‘.|i_“i. Vous
lement compte qu'on ne peut
es iméguliéres, Ces sept formes
vingt-sept cubes, peuvent
s'emboiter pour devenir un grand cube \/c}u» con
staterez pardon... chers lecteurs,
que la hauteur, largeur et I:;ngmﬂ.n' de ce grand
e équivalent  trois petits cubes. Vous me suivez

toujours ? Bon, de ronfler, ma petite dé

hait a maintenant u

formez avec

rr.n“pth’m au total,

, chers éléves..

cesses

monstration a pour but de vous expliquer l'origine
de Block Out. Aleksander Ustaszewski, concepteur
de ce jeu de réflexion, s'est inspiré des principes
fondamentaux du cube Some (nom donné a notre
fameux grand cube) pour que Block Out soit
diquement viable. Les régles du jeu sont pour ainsi
dire identiques a Tetris, il suffit de transposer le tout
a un jeu en 3 D. Des blocs composées, au maxi-
mum de quatre cubes descendent a une certaine vi-
tesse (lent au niveau 0, rapide au niveau 9) dans un
rectangulaire. [l ne s'agit plus d
mais plutét des plaques. A noter que vous pouvez,
selon votre désir, modifier la taille du puits et jouer
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Block Out : un Tetris en 3D vu de dessus.

avec des figures de plus en plus complexes. Con-
trairement & Tetris ce sont les plaques, et non les
blocs, qui possédent une couleur spécifique. Par
exemple, la plaque au fond du puits est toujours
leue. Les blocs, eux, sont transparents quand ils
apparaissent au sommet du puits. A vous de les
faire tourner et pivoter dans le bon sens avant qu'ils
n'atteignent le fond. Bien entendu, la descente des
blocs devient de plus en plus rapide au fur et & me
sure que le joueur progresse. La premiére difficulté
du jeu : maitriser les commandes ! Dans Tetris, on
n'a besoin que d’une touche pour faire pivoter les
blocs. Dans Block Out, il en faut six, sans compter

CUBES PLASED

5x5x 10

BLOCK SEY
EXTENDED

Les plans sont différenciés par des couleurs.
les huit touches directionnelles que je considére
simples, En outre, on prend un certain
temps avant de s'accoutumer a I'effet de perspec-
des blocs. Au niveau 5, par
, les erreurs de jugements sont fréquentes
profondeur des espaces vides. On a peu de
la forme du bloc, trouver 'en-

comme t

a la forme

pour visualiser
droit ol on veut le placer, le faire pivoter dans le
5 ot enfin repérer | ouleur !} la profon-
deur de ['espace a remplir | Cela dit, tous ces pro-
blemes disparaissent avec un bon, et assez long
trainement. Le vrai plaisir de jeu
orsqu’on maitrise toute f

vient

que
du logiciel. A

ce stade, cela risque de devenir une véritable pas
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sion ! De plus verses options donnent a Block
Out une durée de vie trés conséquent. Technique
ment, il n'y a rien de spectaculaire a signaler mais
c'est du bon travail. La version Amiga présente peu
de différences par rapport & celle du PC. On y dé-
le de la souris et le générique
musical est plus agréable. Pour ceux qui ont adoré

place les blocs a I'ai

Tetris. Sortie prévue sur ST et Macintosh.

Dany Boolauck
Intérét_ . 16
Graphisme * ok ok ok
Animation__ S e % g ek ok
Bruitages * % (PC) % % * (Amiga)
Priac L
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Avis

Enfant, déja, j'empilais des cubes de bois et {'enfon-
cais a grands coups de marteaux des formes géo-
métriques dans des cases. Puis vint Tetris, qui mar-
qua un tournant dans ma vie. Ceux qui, comme
Acidric Briztou et Edgar Pixel, avaientrévé d'un Te-
tris 3D sont aujourd’hui comblés : Block Out est
une felle réussite qu'il est difficile de revenir 3 Tetris
apres y avoir gohté ! Jean-Philippe Delalandre

Avis

[l n'est guére surprenant qu'un jeu aussi original que
Tetris fasse des émules. Mais il ne s'agit pas d’une
simple copie, car la 3D apporte vraiment quelque
chose de plus. ll est nettement plus difficile de placer
ses pieces correctement et les premiéres parties
tournent vite au désastre. Mais aprés quelques ef-
forts, on se laisse complétement prendre par l'ac-
tion. Alain Huyghues-Lacour

Bruce Lee

Lives

PC TOUS ECRANS
Innovation majeure : ce logiciel
de karaté vous permet de
travailler votre style en mettant
au point des « macros »,
enchainement automatique de
trois mouvements successifs !
Vous pourrez ensuite tester votre
technique de combat.

Software Toolworks. Conception et
réalisation : Troy Heere, Henrik
Markarian et Betsy Scafati

Alors que les passionnés d'arts martiaux ont encore
en téte et en main les sanglants moulinets du nun-
chaku de Budokan, voici un nouveau soft de
combat qui risque de détréner son concurrent.
Bruce Lee Lives et Budokan sont trés proches et
tous deux de grande qualité. La comparaison de
leur mise en scéne, de leurs combats est intéres-

Deuxiéme mission, trés difficile.




Entrainement : mise en place d'une macro.
sante ef sera la trame de ce test. La qualité des logi
ciels d'arts martiaux repose sur deux critéres : la ri-
chesse et le réalisme des combats d'une part, la
profondeur du scénario de I'autre. Parlons combat
tout d'abord.

Budokan offrait au joueur un grand nombre de
coups différents et surtout plusieurs disciplines. Si
Bruee Lee ne permet de pratiquer que le karaté, les
seize actions que gérent le joystick ou le clavier sont
largement suffisantes pour garantir le réalisme des
assauts, On y trouve les coups de pied et de poing
classiques, les parades, mouvements avant et ar-
riéres ainsi qu'un pas de course qui vous permet de

. .ﬂ:_.hiifit:ﬁlian Round |

e 3

Score: 500

Souple, précis, réaliste... génial, quoi !

fuir ou d'attaguer trés rapidement, Ce logiciel pro-
fite de deux atouts essentiels, atouts qui n'étaient
pas au menu de Budokan. Il est possible de re-
configurer les touches du clavier. Une opération qui
met notamment de profiter des habitudes, des
sissus d'autres logiciels de combat, Mais c'est
surtout le deuxiéme atout qui m'a séduit. |l s'agit en

Xe

fait d’une touche Macro & laquelle vous allez as-
signer un enchainement de trois fonctions, par
exemple, retournement, coup de pied arriere et
chass fois mémorisée, la macro est dé-

clenchée au joystick ou au clavier comme une
simple attaque.
fait

¢ intéressante «

relle possibil

partement de Bruce, sur les docks, dans larue, cing
missions au total sont entrecoupées de présenta-
tions animées, coup de téléphone, coupure de jour-
naux, etc.

Bruce Lee Lives est done tout aussi intéressant dans
ses combats qu'en ce qui concerne son scénario, ce
qui est un gage de longévité. La progression de sa
difficulté est bien dosée et le logiciel est finalement
trés difficile & vaincre. Sa réalisation technique ne
souffre quasiment d'aucun reproche. Etant donné
la difficulté des combats, seules les configurations
EGA ou VGA vous permettront cependant de bien
doser la portée des coups et donc de profiter du pro-
gramme a 100 %. L'animation est souple, méme
sur les machines relativement lentes. Entfin, les brui-
tages sont & la hauteur des possibilités PC. Que
ceux qui n'ont pas encore investi dans l'achat de
Budokan réfléchissent a deux fois. Personnelle-
ment, je préfére de loin Bruce Lee Lives, méme s'il
m'arrive de regretter la pratique si délicieusement
frappante du nunchaku... Olivier Hautefeuille

Type _ simulation d'arts martiaux
Intérét 16
Graphisme * % % % (EGA), 4% % % % % % (VGA)
Animation_ % % % % (XT), % % % k % (AT et+)
Bruitages * %k k
Prix C

| S e A R

Attaque dans l'appartement de Bruce Lee.

pencher la balance en faveur de Bruce Lee ! Coté
scénario, c’est encore Bruce Lee qui dame le pion a
son confrére. Bien s, celui-ci offrait plusieurs
phases d'entrainement, de pratique et de tournoi.
Rien & voir pourtant avec le scénario de Bruce Lee.
Tout commence par lentrainernent en salle. Le hé-
ros, seul face a un sac de sable, s'essaye a toutes les
techniques et programme les touches du clavier
ainsi que la macro. Ensuite, vous allez combattre
des adversaires de force croissante. En cas de vic-
foire, le programme veus donne peu a peu acces a
des missions qui n'ont plus rien & voir avec la pra-
tique spartive. I s'agit bel et bien de combats dont la
seule issue est la victoire ou... la mort. Dans l'ap-

Avis

Il arrive qu'un logiciel ne m'aceroche pas du tout.
C'est le cas pour ce jeu de kung-fu. Je n'aime ni les
graphismes, ni l'animation, ni les couleurs. Mon
point de repére est infaillible : ai-je envie d'acheter
ce soft ? Ma réponse est non. Diabolik Buster

Avis

Ses options originales (programmation d'une sé-
quence de coups, missions adaptées & vos réus
sites), ses graphismes bien « léchés » et I'animation
fluide (sur 386) sont des atouts majeurs. Bruce Lee
Lives est, & mon avis, le meilleur jeu de kung-fu
sur PC., Jacques Harbonn
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Sideshow

AMIGA

Voici enfin Sideshow, le
troisiéme jeu Actionware utilisant
(facultativement) le pistolet

Light Phaser. Adresse et
précisior: sont recommandeées.
Entrez dans la féte foraine.

Actionware. Programmation : Dwight
Lee, Kamich Trivedi, Jens von der
Heide ; musique : Ted Skida

En 1988, Actionware faisait une une arrivée remar-
quée sur Amiga, avec le pistolet Light Phaser et un
grand jeu de tiy nommé Capone. Peu de temps
apres, cet éditeur publiait P.O.W., un second pro-
gramme fonctionnant avec le phaser. Ensuite, ce
fut le silence complet, a tel point que P'on finissait
par douter qu'un nouveau programme fasse son
apparition d'autant que le phaser n'avait pas rem-

matio

¢ it worth
rizsking 19 toMens?

Le magicien est un escroc !

vous ne gagnez rien si vous n'étes pas a la hauteur
et, dans certains stands, vous pouvez méme récol-
ter des points négatifs, qui diminueront d’autant
votre budget. Il est possible de revenir jusqu’a trois
reprises au méme stand afin de récupérer de
I'argent pour tenter sa chance ailleurs. D'autre part,
VOUus commencez & avoir un petit creux au fur et a
mesure que le temps passe et il ne vous reste plus
qu'a aller acheter des friandises 2 la buvette si vous
ne voulez pas mourir de faim,

Lorsque I'on parle de jeux de tir, on pense tout de
suite au traditionnel tir sur cibles. Mais Actionware
n'a pas cédé a la facilité, car les huit épreuves pro-

posées sont aussi orginales que variées. Certaines
mettront vraiment vos réflexes & rude épreuve,
avec des cibles qui n'apparaissent que durant une
seconde. Pour compliquer encore les choses, les
cibles correspondent & des points positifs ou néga-
tifs, selon leur couleur. Alors il faut tirer vite, sans
pour autant ne compter que sur ses réflexes.
Chaque épreuve est totalement différente des au-
tres et certaines sont particuliérement corsées, ce
qui est un gage de longévité pour ce programme.

Il est temps de manger un morceau.

porté un grand succes. Mais voici Sideshow, un
nouveau jeu de tir assez extraordinaire. Ne vous in-
quiétez pas si vous ne disposez pas d'un phaser, car
ce programme se joue également & la souris et il
n'en est pas moins passionnant.

Sideshow vous propose d'aller faire un tour dans
une féte foraine. Votre ticket d'entrée vous donne
droit & 25 cents pour payer votre accés a l'un des
huit stands. Les différents stands ne sont pas tous au
méme prix et la somme dont vous disposez au dé-
but du jeu ne vous permet I'accés qu'a deux d'entre
eux. Le prix d’inscription & un stand est perdu de
toute facon, mais vous pouvez gagner de l'argent si
vous réalisez de bonnes performances. A [inverse,
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Choisissez votre stand.

Evitez de tirer sur les boules rouges.



Trois disquettes sur Amiga, c'est assez inhabituel et
celatémoigne de la qualité de la réalisation dont bé-
néficie Sideshow, Graphisme, animation et bande
sonore : tout est parfait, Le pistolet apporte un plus
non négligeable, mais il faut bien reconnaitre que
cela augmente nettement la difficulté du jeu. Finale-
ment, il est préférable de jouer a la souris. Sivous ai-
mez les jeux de tir, n'hésitez pas car Sideshow est ce
qui se fait de mieux dans le genre,

Alain Huyghues-Lacour

Type tir
Ifiérét 17
Graphisme * * ok ok k
Animation * &k kK
Bruitages * ok ok ok
Prix. D
Avis

Basé sur le principe du jeu de tir classique, Side-
show réussit la gageure de renouveler le genre par
une série de petits moyens : épreuves variées, évé-
nements aléatoires, gestion de la faim et méme stra-
tégie. La réalisation d’ensemble est d'un bon ni-
veau. Jacques Harbonn

i
|
%
|
{

Tirez sur le coucou.

Avis

Impossible de ne pas comparer ce soft a Crazy
Shot... Side Show bat cependant son confrére a
plate couture gréce a deux atouts : le contexte so-
nore et graphique et la variété des épreuves. Ces
deux aspects sont bien plus intéressants ici. La ges-
tion de l'argent dose mieux la diffieulté et la con-
tinuité est meilleure, Un bon programme de tir sur
cible. Olivier Hauteteuille

Triple Battle F1

PC ENGINE NEC

A la fois constructeur de voitures et pilote émérite, vous allez
affronter les dangers de seize circuits au volant de votre prototype.
Car le programme prend en compte certains aspects

mécaniques de la compétition, comme 'usure des pneus ou les
pépins du moteur ! Triple Battle F1,

en matiére de courses de voitures ?

Human

Aprés l'excellent Final Lap qui permet de jouer &
deux, voici un nouveau programme de courses de
formule 1 permettant a trois joueurs de s'affronter
sur les circuits internationaux. Clest déja une
grande innovation, mais ce programme esi, en
plus, une simulation d'une grande richesse.

Avant la course, vous passez par plusieurs tableaux
d'options quivous offrent de trés nombreuses possi-
bilités. Vous sélectionnez d'abord un tournoi, une
course ou un entrainement. Puis vous sélectionnez
le nombre de joueurs, ainsi qu'un circuit parmi les

_E
!
|

Les virages sont indiqués avec précision.

_—___—;

le NEC plus ultra

seize qui vous sont proposés, Ensuite, vous choi-
sissez d'utiliser un véhicule standard ou bien de
créer votre propre prototype, Plusieurs types de
moteurs ou de pneus différents sont disponibles, di-
rection assistée ou noen, et vitesses manuelles ou au-
tomatiques. [l vous reste encore & décider de la lon-
queur de la course : trois fours minimum, dix-neuf
maximum.

A Tinstar de Turbo Cup, la vitesse a laquelle vous
prenez un virage donné, sans perdre le contréle du
véhicule, est étudié pour suivre la réalité au plus
prés. Heureusement, la configuration du virage sur
lequel vous arrivez est indiquée de maniere trés pré-
cise, par une fléche qui apparait en surimpression
sur votre écran de jeu. Il convient également de te-
nir compte de l'usure des pneus, ainsi que d'éven-
tuels ennuis de moteur. Dans le cas d'un probléme
de ce type, vous devez vous arréter au plus ot &
votre stand. D'autre part, les conditions climatiques
jouent également un réle important dans le dé-
roulement de la course. S'il se met & pleuvoir au
beau milieu d'une épreuve, il est conseillé de s'arré-
ter au stand pour changer les pneus. Vous pouvez
également parier sur le fait que l'averse ne durera
pas longtemps. Mais, si vous vous frompez, votre
véhicule répondra moins bien et vous perdrez un
temps considérable. Les arréts au stand apportent a

Trois animations en 3D sur le méme écran,




tes pour deux...

Des c P
cefte simulation une dimension stratétique fort in-
téressante, surtout lorsque la course se déroule sur
un grand nombre de tours.

Triple Battle F1 bénéficie d'une superbe réalisation.
le graphisme est honnéte, mais 'animation est ex-
ceptionnelle. Trais animations 3D en méme temps
sur I'écran, c'est assez étonnant. D'autant plus que
I'impression de vitesse est fort bien rendue. Si vous
jouez seul ou a deux, une carte du circuit, sur la-
quelle est indiquée la position de chaque con-
current, est disposée en haut de I'écran. La bande
sonore se compose bien str de bruitages de moteur,

... ou trois joueurs.

mais l& aussi le réalisme est trés poussé. En effet, se-
lon le moteur choisi, le bruitage est différent. Triple
Battle Fl est un petit chef-d'ceuvre qui fera le bon-
heur de tous les amateurs du genre. Un programme
idéal pour passer une soirée entiére & concourir
entre amis. Alain Huyghues-Lacour

Tope - = ___course automobile
Intérét_____ el 18
Graphisme * ok * k
Animation % J d ok K
Bruitages Kk hkkkk Ak
Prix__ T E

After the War

ATARI ST

Un délicieux parfum d’apocalypse nucléaire imprégne After The War.
En pareil cas, c’est en général la morale qui périt la premiére.

Tous les coups sont donc permis, face d vos adversaires déchainés
(punks, policiers et autres mutants) !

Dinamic. Programme : Daniel Rodriguez et Jose Lopez ; graphisme :

Snatcho, Javier Cubedo ; musique : Mac

An 2019, aprés la guerre nucléaire qui a frappé le
monde, Manhattan n'est plus qu'un champ de
ruines radioactives. Des survivants trés atteints par
les radiations se sont constitués en bande afin de
tuer et de manger tout ce qui bouge. Le seul étre
épargné par ces phénoménes de dégénérescence
est Jonathan Rogers. Pour survivre, il lui faudra tra-
verser les dangereuses rues de Manhattan et sa ban-
lieue puis atteindre un complexe souterrain qui
abrite une base de lancement de fusées, afin de
pouvoir partir vers une colonie extérieure ol il fait
encore bon vivre.

Le programme est divisé grosso modo en deux
grandes parties disposant de deux chargements in-
dépendants. La premiére est essentiellement con-
stituée de combats de rues, oti vous devez affronter
des hordes de mutants plus féraces les uns que les
autres. Parmi vos agresseurs, on notera la présence
des punks qui, lorsqu'ils ne sont pas trop affaiblis
par les radiations, disposent d'une technique de
combat redoutable, Comme un ennui ne vient ja-
mais seul, les punks sont souvent aidés dans leurs
basses ceuvres, par des brutes chauves qui sé font
un plaisir de vous frapper & coup de chaines. Méme
les anciens policiers de la ville s'y mettent en vous ti-
rant dessus. lls sont aidés par des roller-skaters ar-
més de battes de base-ball et par des meutes de

‘62

chiens enragés et affamés qui rédent dans les dé-
combres de la ville. Heureusement votre grande ha
bileté au combat vous permet parfois de désarmer
un de vos ennemis, et de récupérer l'arme qu'il a
laissé tomber a terre. Une arme récupérée n'est ja-
mais superflue puisqu'au terme de chaque zone tra-
versée vous devez affronter un colosse dont chaque
coup est un véritable impact de marteau-pilon.

Vous n'avez accés a la seconde partie du pro
gramme que si vous disposez d'un code d'entrée
donné au terme de la premiére partie. Dans cette
phase du jeu, 'action change complétement de na

Avis

Ce mélange de stratégie et d'action est passionnant
et bien fait. Les graphismes ne sont pas trés at-
trayants mais cela n'affecte aucunement le plaisir
d'v jouer. En mode multijoueur, il est irrésistible. Si
vous aimez les courses de voitures, c'est le jeu &
acheter (bien que je frouve le prix de cartouches
NEC encore trop élevé). Diabolik Buster

Avis

Triple Battle F1 combine la justesse de la simulation
(circuits et impératifs de course sont respectés) 3 la
richesse des options. La réalisation, en particulier
sonore, est excellente. Le mode trois joueurs ap-
porte une dimension nouvelle. Jacgues Harbonn

Avis
D'un c6té, le jeu a deux ou A trois avec sa propre fe-
nétre. Clest génial | La stratégie des arréts au stand
et des modifications techniques enrichit la partie. En
contrepartie, graphisme et animation n'ont rien a
voir avec ce gue 'on connait sur 16 bits. N'achetez
ce soft que pour le jeu a plusieurs.

Olivier Hautefeuille

Des hordes de punks vous poursuivent,

034530

Vous n'étes pas a 'épreuve des balles.




| salle du tréne du Grand Chiteau sur la Montagne Naine au

“"’l" ‘immortalité. La légende raconte que son secret est caché dans |la

-entre des terres d” a9
iy eI des terres d'Anrea

2 Il vous faudra élever des dragons pour en faire une force de
combat et conquérir les villages d’Anrea. Collecter les impots et acheter
les ingrédients magiqu eurs afin de jeter des sorts. Enfin,
reconstituer le talisman qui vous guidera vers votre but final.

Dragons Breath. Un jeu de stratégie fantastique pour jouer jusqu'a 3
pL‘I‘!iOnnl.‘!-i en m(}l‘l‘l[‘ t@mps‘
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Méme les robots s'v mettent.

ture, vous abandonnez en effet le corps & corps, au
profit d'une énorme mitrailleuse lourde. Avec une
impressionnante fréquence de tir, vous « dégom-
mez » des créatures trés variées. Il est & noter ce-
pendant qu'au terme de chaque zone du complexe,
vous devez affronter un énorme robot blindé qui
vous donnera beaucoup de fil & retordre.

Les graphismes de ce programme sont magni-
fiques. Le nombre de décors traversés, et d'enne-
mis rencontrés est impressionnant. Les animations
nombreuses et fluides sont parfaitement a la hau-
teur. Si vous étes pointilleux vous n'aurez qu'a ob-
server la richesse des mouvements qui animent vos

Double Dragon.
adversaires : lors des combats de rue, on est im-
pressionné par les souplesses arriéres des punks et
leurs rétablissements félins quand ils sont déséquili-
brés. Les bruitages sont en interface parfaite avec le
jeu grace a l'utilisation adroite de digitalisations
{aboiements des chiens, hurlements de douleur des
mutants, tirs de mitrailleuse). After the War ne fait
donc que confirmer 'émergence au niveau inter-
national des programmeurs espagnols.

Eric Caberia

Type action
Intérét =t e
Graphisme.__ * %k ok ok
Animation * ok k ok ok ok
Bruitages * ok ok
Pl =0

Comparatif After the War/
Double Dragon I et II

After the War ne dispose pas d'une option combat 3
deux mais, comme dans Double Dragon, vous pou-
vez utiliser les armes abandonnées par vos adver-
saires. After the War est néanmoins beaucoup plus
séduisant en ce qui concerne la qualité de ses gra-
phismes et surtout de ses animations. Dans Double
Dragon, celles-ci ont des accents de naiveté quiem
péchent vraiment d'y croire. EC.

P47

ATARI ST

Fumée de cigarette en moins, vous
retrouvez avec P47 I'ambiance
du jeu d’arcade. Tout le monde
vous en veut, des escadrilles
ennemies aux trains surarmés.
Pas une minute de tranquillité !
Firebird.

Voici enfin la conversion trés attendue de ce célebre
jeu d'arcade de Jaleco. L'action se déroule dans le
ciel de la France occupée, lors de la Seconde
Guerre mondiale. Aux commandes d'un avion de
chasse, vous affrontez les escadrilles allemandes.
ainsi que les canons de la DCA. Ceraid derridre les
lignes ennemies n'est pas une partie de plaisir car
vos adversaires sont aussi nombreux qu'agressifs, A

Dans les réseaux souterrains, le robot monstrueux de fin de niveau.

64

Larguez les bombes sur le train.

la fin du premier niveau, vous devez détruire un
long train blindé qui tire sur vous de tous ses ca-
nons, Dans le second niveau, vous volez au-dessus
des nuages, mais vous n'étes pas tranquille pour au-
tant. Des escadrilles ennemies vous attaquent de
front, tandis que des fusées surgissent sous votre
appareil. A la fin de ce niveau, une forteresse vo-
lante vous attend et le duel est impitoyable. Par la
suite, vous aurez affaire a de nombreux autres ad-
versaires, dont un redoutable vaisseau de guerre
bardé d'équipements anti-aériens.

En plus du canon frontal qui équipe votre appareil,
vous pouvez obtenir des armes supplémentaires.
Pour cela, vous devez ramasser les icnes qui appa-
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raissent lorsque vous détruisez les hélicoptéres en-
nemis. (Et un anachronisme, un ! NDSR]. 1l s'agit
de bombes, de missiles & fragmentation et de ca-
nons supplémentaires. On ne peut cumuler ces
armes, il convient donc d'en changer en fonction
des circonstances. Par exemple, il est indispensable
de disposer des hombes pour venir a bout du train
blindé, a la fin du premier niveau. Si vous étes
équipé d'une autre arme lorsque celui-ci apparait,
vous ne pourrez rien faire contre lui, Il ne vous res-

Abattez I'hélicoptére pour obtenir des armes.

tera plus qu'a essayer de survivre en évitant ses firs
jusqu'a ce qu'il disparaisse.

Je dois dire que fadore le jeu d'arcade original,
mais gue J'ai un jugement beaucoup plus mitigé en
ce qui concerne cette conversion qui comporfe au-
tant d’aspects positifs que négatifs. Premier re-
proche, que 'on peut faire a la plupart des pro-
grammes qui se jouent a deux, le niveau de
difficulté est le méme en solo ou en duo. P 47 est
beaucoup plus intéressant lorsque 'on joue a deux.
D'autre part, la souplesse das commandes est dis-
cutable et, surtout, l'action est parfois assez con-
fuse. Il arrive qu'on ne voit pas les tirs ennemis et on

Une mission au-dessus de la France occupée.

perd fréquemment une vie sans comprendre, ce gui
est assez frustrant. En revanche, il faut mettre au
crédit de ce programme la fidélité de la conversion,
la possibilité de jouer & deux et la qualité du gra-
phisme. Alors je ne saurais trop conseiller aux fans
du jeu d'arcade d'essayer ce programme afin de pe-
ser le pour et le contre.  Alain Huyghues-Lacour

Type arcade
Intérét MEET 7
Graphisme 4k okok ok
Animation BEENS & & &
Bruitages %* k& %k
Prix S

Volez au-dessus des nuages...
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... en évitant les fusées.

Version CPC.

Version CPC

Compte tenu des capacités de chaque machine,
cette version est meilleure que la précédente. Le
graphisme est trés réussi et la jouabilité est excel-
lente, En revanche, il n'est pas possible de jouer a

deux. AH.-L
Intérét___ = 4 16
Graphisme kR hkk
Animation * %k ok k
Bruitages - L i &
Prix B
Avis

Ce shoot-them-un est on ne peut plus classique. li
ne propose rien de nouveau mais a le mérite de ne
pas user d'un scénario alien éculé. P 47 est trés diffi-
cile en mode un joueur. Il séduira plus les amateurs
en jeu 2 deux. Dans le méme genre, je préfére
quand méme de trés loin Silkworm, plus riche et
plus souple. Olivier Hautefeuille

Avis

Dans la lignée de Silkworm, P47 est mieux réalisé

que la version ST de ce dernier {(animation et brui-

tages en particulier). Toutefois, seul le jeu & deux est

yraiment jouable, le jeu en solitaire étant beaucoup

trop difficile, méme pour un spécialiste du genre,
Jacques Harbonn
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ATARI ST
Alliance accomplie du jeu de réle
et de stratégie, mélant action et
simulation, Midwinter incarne ce
que sera le jeu de demain. Et la
mission est passionnante !
Microprose. Programmation : Mike
Singleton et Hughes Batterbury

2010, année sombre pour la Terre. La chute d'une
météorite dans la jungle de Birmanie vient de trans-
former notre planéte en un océan de glace. Trem-
blements de terre en Amérique Centrale, explo-
sions volcaniques partout au monde, la situation
semble désespérée. Pourtant un groupe de pion-
niers a réussi a sauvegarder de ces multiples cata-
clysmes une fle dans le triangle des Agores. Grace a
de puissants générateurs, la température de ce
maigre territoire rend de nouveau la vie possible.
Une civilisation s'y développe peu & peu, tracant
dans tout ce chaos les plans d'une société future. Un

de son endurance & son aptitude aux actes de sabo-
tage par exemple. Deuxiéme écran majeur, la carte

du territoire. Un zoom puissant permet de ['étudier

et repérer notamment la présence d'édifices spé-
ciaux : garage, bunker, station radio, etc. Un clic
souris sur ['option People précisera l'emplacement
de tous les personnages du jeu ainsi que celui des
unités ennemies. Le joueur peut, ensuite, accéder &
différents tableaux, selon qu'il visite un batiment,
qu'il change de moyen de locomotion, qu'il sauve-
garde une partie, etc. Mais pour vous présenter ['es-
sentiel de Midwinter, le plus simple est désormais de
vous décrire le début d'une mission.

Il existe dans ce jeu un nombre impressionnant de
scénarios différents qui varient selon la disposition
des unités ennemies en début de partie. Pour la pe-
tite histoire, sachez que chacun des pixels de l'icéne
« nouvelle partie » sur lequel on clique pour lancer
le jeu représente I'un de ses scénarios (licéne est as-
sez grande...). Clest dire que l'on ne retrouvera
quasiment jamais la méme stratégie, & moins de vi-
ser I'écran a la loupe pour démarrer la partie |
John Stark est, en début de sa mission, au mieux de
sa forme. Il est impossible de modifier les carac-
téristiques du personnage. En revanche, nous ver-
rons plus loin que I'aspect jeu de réle n'est pas ou-
blié dans 'aventure. Pour évoluer dans ce paysage

de glaciers et de pentes neigeuses, John utilise tout
d'abord des skis. C'est le premier moyen de lo-
comotion mis a votre dispesition. Midwinter lance
F'offensive par un travail stratégique : vous allez, en
effet, étudier tout d'abord la carte pour localiser le
garage le plus proche, I'un des 32 personnages a
rallier votre cause, et éventuellement une unité en-
nemi dont il faudra se méfier. Le systéme de locali-
sation est trés efficace. Il suffit par exemple de poin-
ter sur l'icone « garage » pour que s'éclairent &

Exploration en
jour pourtant, nouveau drame. .. La région sud-est
de I'le ne répond plus. Communications coupées,
présence suspecte d'envahisseurs.

Ici commence sans doute la plus passionnante des
missions auxquelles vous participerez cette année
sur micro | Midwinter marche dans le sens du pro-
grés. Sa force, allier plusieurs genres ludiques diffé-
rents : action, stratégie, jeu de role, ce soft gagne
sur tous les terrains. Plus encore,il utilise un gra-
phisme 3D surfaces pleines 3 faire réver les plus dif-
ficiles d’entre-vous, profite d'une maniabilité exem-
plaire et surtout parvient & passionner le joueur a
long terme.

Trente-trois ans, officier, John Stark est le person-
nage principal que vous allez guider durant toute
cette guerre contre l'envahisseur. Le territoire est
peuplé de trente-deux autres personnages que
vous allez peu a peu rallier a votre cause. Le lance-
ment d'une partie passe par I'épreuve d'entraine-
ment. [nutile de détailler ce combat au cours duquel
I'ennemi reste inactif. Pour le jeu réel, vous pouvez,
en revanche, moduler la difficulté de la mission en
augmentant larmement de la 'adversaire.

Dés l'ouverture de la partie, le joueur accéde & une
série d'écrans trés bien dessinés, Toutes les manipu-
lations vont, dés lors, passer par la sélection
d'icénes. [l s'agit tout d'abord d’examiner les carac-
téristiques de votre personnage, quatorze au total,
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e motoneige,

L’animation e? les graphismes en 3D sont d’'une excellente facture.

Sélectionnez votre destination.

I'écran tous les batiments concernés sur la carte. Le
plan de combat est maintenant tracé, John peut
prendre la route. Vous voici sur vos skis. La vision
3D qui s'étend devant vous est superbe, Le relief est
mis en évidence par des déaradés de couleurs trés
réalistes. Une impulsion & la souris, John pousse sur
les bétons pour grimper une légére cote. Dés que
I'on se trouve dans le sens de la descente, la glisse
vous évite l'effort. La vitesse augmente, le bruit des
skis dans la neige s'amplifie, c'est superbe. Une
nouvelle cote vous oblige & forcer et revoici le
schuss... L'animation de Midwinter est trés souple.
Le paysage qui défile sous vos yeux, la gestion du
relief, tout participe & 'ambiance exceptionnelle
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ment réaliste de votre progression. En cas de vitesse
exagérée et surtout d'obstacle, c'est le le roulé-
boulé dans la neige, lui aussi mis en évidence par
une animation de qualité. Il faudra sans cesse sur-
veiller ['état physique de votre personnage et, au
besoin, rejoindre au plus vite un abri (localisé sur la
carte) pour y manger ety dormir. Pour le moment,
c'est & laide du compas, de I'indicateur de vitesse et
d'énergie que vous allez tenter de rejoindre un ga-
rage. But de Fopération, troquer la paire de skis
contre une motoneige plus rapide et mieux armeé.
Mais, méme sur les planches, il faut toujours étre
prét au combat. Alors que le calme de la montagne

Attention, avion dangereux !

ne laisse entendre que le doux frou-frou de la glisse
{on en mangerait), voici soudain le ronronnement
d'un avion ennemi. Immobilisez-vous tout de suite
ot pressez la touche « s »,

Dés le premier combat, le joueur est séduit par I'ani-
mation de 'épreuve. I'avion ennemi qui fonce sur
vous et crache ses missiles, passe derriére les mon-
tagnes, grossit sans la moindre saccade pour vous
réduire a néant. Plus au nord, c'est un engin blindé
qui surgit de derriére un monticule, Il faut faire feu a
tout va, reprendre la glisse pour se protéger dans
une cuvette, faire volte-face et tirer a nouveau. Gé-
nial mais, trés difficile, méme en début de partie,

sachez que vous allez, par la suite, rejoindre un per-
sonnage et lui demander de vous aider dans votre

‘quéte. Plusloin John, oul'un de sesamis, découvrira

'un des nombreux téléfériques de lile, Arrivé au
sommet d'une montagne, il pourra cette fois s'initier
aupilotage, trésdélicat, du deltaplane. Une phasede
jeud'unréalisme [a encore époustouflant, tant au ni-
veau de l'animation que des bruitages, du manie-
ment de I'appareil qui profite des courants chauds
pour monter, tombe en perte de vitesse ou s'écrase
dans une séquence animée éblouissante !llvousar-
rivera, enfin, d'approcher 'ennemi en rampant, le
dernier mode de locomotion au menu de Midwin-
ter, I'arme au poinget'angoisse dansle basventre. .
Car tout ce réalisme, tout le soin apporté tant aux
graphismes qu'a 'animation et aux bruitages vous
prend aux tripes. [’ambiance ne retombe jamais:

Sije vous ai jusque-la décrit essentiellement les qua-
lités scéniques de Midwinter, le logiciel est tout aussi
puissant en ce qui concerne la stratégie de son jeu. Il
y a tout d'abord la gestion des multiples person-
nages rencontrés sur 'ile. Lorsque John Stark rallie
un homme (ou une femme) a sa cause, le joueur va
pouvoir agir sur ce nouveau héros de la méme fa-
con qu'il contrdlait le premier, En fin de partie, vous
allez donc gérer les déplacements, les attaques, la
survie de plus de trente combattants. Ces hommes

Le menu principal.
Que dire de la représentation 3D des édifices si ce
n'est qu'elle est trés belle, trés réaliste elle aussi. Une
fois au village, toute une série d'icnes vous permet
par exemple de visiter une maison pour y dormir ou
y manger. Dans ['église, une visite au sommet du
clocher offre un intéressant point de vue, idéal pour
localiser 'adversaire. Dans le garage enfin, John
trouvera sa premiére motoneige. Le temps de vi
sionner la carte & nouveau pour définir les pro
chains objectifs, et c'est la course qui repart. Les
motoneiges sont trés bien armées. Le tir de missiles
terre/air ou terre/terre est superbe. Quant au pilo-
tage de 'engin, il est aussi souple que celui des skis.
Pour dévoiler encore la richesse de cette mission,
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Une chute tout schuss.
et femmes pourront s'échanger des véhicules, se
venir en aide, etc
| reste & parler de 'aspect jeu de réle qui passe ici
par la richesse des personnages. La vieille miss
Randles est une espionne hors pair. L'ennemine se
méfiera pas d'elle et elle pourra pénétrer sans en-
combre dans un village contrdlé par I'adversaire. En
revanche, ne comptez pas la faire ramper dans la
neige pendant plusieurs kilometres ! Un autre per
sonnage, spécialiste en électronique, sera frés utile
s'il prend le contréle d'une station radio. Il faudra
également tenir compte des amitiés et haines fé
roces que peuvent éventuellement se vouer dif
férentes personnes. Cette gestion est complexe et la
lecture de la.notice et des descriptifs écran de cha
cun des guerriers fait partie de 'aventure
J'aurais pu encore vous mentionner le réalisme de
ce héros qui, une fois blessé au bras, voit le viseur de
son arme trembloter face & I'ennemi, les pannes
mécaniques, les ruses multiples qui feront peut-étre
de vous le vainqueur de Midwinter...

Olivier Hautefeuille

Tupe_____ aventure/stratégie/action
Intérét il MES -,
Graphisme__—_____ &k ok ok k
Animation_ * % % kK
Bruitages * ok ok ok
Prix L N.E
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Tower

/,//'

of Babel

AMIGA

Accompagné de trois curieux
robots, vous attaquez un monde
dont les défenseurs sont
enfermés dans des tours fort bien
protégées. Leur conquéte
successive n’est pas une mince
affaire. Un jeu a faire fumer vos
petites cellules grises.

Rainbird. Conception, programmation,
graphismes et animation : Pete Cooke

Si vous avez apprécié les embiiches de Sentinel et
de Bombuzal, Tower of Babel va vous combler.
Vous allez évoluer dans un univers 3D surfaces
pleines (les tours) remarquablement rendu,
composé de différents niveaux reliés par des ascen-
seurs. Vious contrélez un a trois robots-araignées
ayant chacun des fonctions bien spécifiques. Le
zapper est utile pour détruire certains robots enne-
mis ou objets. Le pusher quant a lui pousse d'au-
tres objets. Le grabber, enfin, estindispensable pour
saisir les klondikes (barres d'énergie) qui ont une
importance capitale dans le jeu, mais il effectue
aussi d'autres tches en interaction avec certains ob-
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Un labyrinthe complexe,

jets. Un nombre variable d'objets et de robots enne-
mis est présent dans chaque tour : tourelles de tir ou
de rayon repoussant, fixes ou rotatives, vers, lé-
zards, mines de proximité ou a retardement, blocs
opaques ou réfléchissants, et bien d'autres. Chacun
a sa fonction, certains étant néfastes et d'autres
utiles. De méme, certains pourront étre déplacés ou
détruits et d'autres non. Les tours sont présentées
par groupe de neuf. Au début, vous n'accéderez
qu'aux trois premiéres et il faudra résoudre les énig-
mes posées par une tour pour avoir accés a celles
qui lui sont contigués.

Chague tour a sa configuration, ses « habitants » et
sa mission (ramasser un certain nombre de klon
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90 de GENERATION 4
pour le Meilleur Graphisme
“Un événement graphique...”

GENERATION 4
“Les paysages de ce jeu d'action/aventure sont

splendides avec des animations soignées”
JOYSTICK

NOUS SOMMES SAINS ET SAUFS MAIS NOUS NE SOMMES PAS ENCORE

Notre héllco s @t éerasé aprés avoir é1é fouché .. le pilte, lui, n it
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riziéres; En entront dons un viflage qui avalt L air accueillont, nous

naus sommes rendus comple-gue ¢ était une plangue, pour los

quiilleros. (e n est qu'un détail de plus qui novs empéche de dormit
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Mon Dieu, atte quetre ne finirg donc jomois!
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dikes et/ou défruire un certain nombre d’objets}.
Certaines de ces missions doivent dailleurs éire
achevées dans le temps imparti. Pour cela, vous de-
vez mettre & profit les capatités de vos robots (vous
ne disposez pas toujours des trois). Avant de com-
mencer une nouvelle mission, il faut explorer soi-
gneusement ce nouveau monde et ses obstacles,
Vous disposez de quatre caméras situées aux
quatre points cardinaux. Vous pourrez déplacer la-
téralement ou verticalement les caméras, et effec-
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Pas facile de trouver la solution.

tuer des zoomings avant ou arriére de grande ampli-
tude. Le rendu visuel de cet univers est absolument
superbe et le zooming est rapide et précis. Vous
pouvez aussi décider d'observer cette tour par les
yeux de ['un de vos trois robots. Un menu complé-
mentaire d'options vous permettra dailleurs
d’adapter finement cette vision a vos désirs. Le nom
de la tour vous fournira souvent une indication sur
le type de difficulté 3 résoudre,

Une fois que vous aurez planifié vos actions, lancez-
vous. Autant les premiéres tours ne posent guére de
probléme, autant les suivantes deviennent de véri-
tables casse-téte, passionnants a résoudre. Vous

Les différentes caméras sont bien utiles.
pourrez ainsi étre amené a pousser un bloc devant
une tourelle de tir grace au pusher, ce qui permettra
au zapper de passer et d'aller la détruire, libérant en-
suite le chemin pour le grabber qui pourra alors ré
cupérer tranquillement le klondike demandé
[lfaut sans cesse effectuer de hainements précis
entre les différents robots pour arriver a quelque
chose. Parfois, certains objets vous serviront & dé-
fruire une tourelle de tir. Ainsi, en poussant un bloc
de verre devant 'une d'elle, la tourelle se détruit par
son propre fir réfléchi. Prenez garde car il en va de
méme pour votre zapper ! [l existe aussi des prismes
qui tournent la réflexion d'un rayon de 90 degrés
Dans certains cas, c’est 'acces lui-méme a un pas
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Il faut obligatoirement passer en mode programmation pour terminer G temps.

Tirez profit du bloc de verre.

sage qui est difficile. Il faudra alors annuler I'effet
d'un « repousseur » en placant un objet devant, ou
utiliser les ascenseurs soit directement par le robot
qui est dessus, soiten actionnant avec le grabber les
élévateurs et descendeurs généraux.

Toutes ces actions s'effectuent par l'intermédiaire
d'un panneau de commande, contrdlé a la souris.
Mais dans certains cas (synchronisation rigoureuse
ou temps trés limité), vous pouvez étre amené a re-
courir a la programmation. Vous pouvez en effet
metire en mémoire jusqu’a huit actions différentes
pour chaque robot et les faire ensuite se dérouler si
multanément tout en observant les effets sur une ca
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Le sacrifice du zapper est incontournable.

méra. Bien d'autres difficultés vous attendent et il
n'est pas rare de passer quelgues minutes a |'entrée
d'une tour pour essayer de trouver le moyen tor-
tueux qui permettra de passer. Une fois les neuf
tours d’'un groupe explorées (il n'est pas indispen-
sable de les avoir toutes résolues), vous aurez accés
aux tours du groupe suivant, quitte & revenir ensuite
sur une tour qui vous aurait posé probléme.

Le jeu comprend cent tours de difficultés crois-
santes et trés variées. Un éditeur de tour est méme
disponible, mais il est bien évident qu'il ne sera utile
que pour échanger des mondes avec des amis
(vous ne devriez pas avoir de probléme pour ré-

GYRRAIN M
AERTORT DRIEYE
TN B
'-ﬂﬁ—l-‘”—"' ¥

FHPPRT™, .
PhEReeT ”_.-
AEEREEE o s re—
[Flre sy T

Facile, mais pas enfantin...

soudre ceux que vous avez créés. Les graphismes
3D surfaces pleines et 'animation (des robots, des
créatures et du monde en mouvement) sont excel-
lentes. En revanche, les bruitages sont limités a leur
plus simple expression, mais ce n'est pas un pro-
bléme dans ce type de jeu. Un logiciel fantastique
pour tous ceux qui aiment se creuser un peu les mé-
ninges (disquette). Jacques Harbonn

T e stratégie
Intérét ? 19
Graphisme ____ % ok ok k
Animation * ok ok ok ok ok
Bruitages_ s
Prix - 54
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TILT Ruchan

FINALES REGIONALES
mercredi 9 mai 1990 Dans chacun des 4 magasins
5 chéques de 1 000 francs
FINALE NATIONALE
samedi 27 octobre 1990 au Salon de la Micro
1 prix : 1 chéque de 10 000 francs / 2°prix: 1 chéque de 5 000 francs
3¢ prix : 1chéque de 2 500 francs/4° et 5°prix : 1 chéque de 1 250 francs
du 6° au 20° prix : 1 bon d’achat de 500 francs
dans les hypermarchés AUCHAN.

FINALE EUROPEENNE
dimanche 28 octobre 1990 au Salon de la Micro
SURPRISE




ATTENTION
LE 2ND EUROPEAN VIDEOGAMES
CHAMPIONSHIP COMMENCE!

Dans toute la France en mars et en avril, 30 hypermarchés AUCHAN
vous attendent pour la premiére phase éliminatoire du 2nd European
Vidéogames Championship.

Entrainez-vous sur les logiciels sélectionnés pour chaque machine

et inscrivez-vous au rayon photo micro-informatique ?le I’hypermarché
AUCHAN le plus proche cre chez vous. Les éliminatoires auront lieu
de 10ha 12 hetde 14 h & 17 h au jour indiqué pour chaque
magasin dans le tableau ci-dessous.

Sur ATARI STE vous jouerez avec SILKWORM de Virgin Loisirs
sur AMIGA 500 vous jouerez avec PINBALL MAGIC de Loriciel,
sur AMSTRAD CPC 6128 vous jouerez avec P47 de Microprose,
sur console SEGA vous jouerez avec ALTERED BEAST

de Virgin Loisirs, et sur console NINTENDO vous jouerez avec
TROJAN de Capcom.

Dans chaque magasin le meilleur joueur par machine sera sélectionné
pour les finales régionales qui auront lieu le 9 mai 1990 dans les

4 hypermarchés AUCHAN de Villeneuve d’Ascq, Bordeaux Le Lac,
Avignon et Vélizy.

Ces finales régionales détermineront les 4 meilleurs joueurs par
machine qui s’affronteront le samedi 27 octobre 1990 lors de la
finale nationale sur le stand TILT au Salon de la Micro.

- ge . »
Pour ne pas rafer les éliminafoires
Région Localisation du magasin| CP Ville Adresse Date
Nord Petite-forét 59140 | Anzin RN 45 7 mars
Louvrail 59720 | Louvroll Départementale 121 10 mars
Cambrai 59161 Escaudoeuvres 2, rue Jean-Jaurds 14 mars
Villeneuve d'Ascq 59650 | Villeneuve d'Ascg Centre Cal Triolo 21 mars
Dunkerque 59760 | Grande Synthe RN 40 28 mars
Englos 59320 | Haubourdin Centre Cal Les Géants RN 52 31 mars
Roncg 59223 | Ronecq Boulevard d'Halluin 4 avril
Leers 59115 | Leers Rue Pierre-Catteau 11 awril
Béthune 62400 | Béthune Centre Cal La Rolonde — Rue Dr Dhenin 18 awril
Boulogne 62200 | Boulogne-5t-Martin RN 42 25 avril
Paris et Velizy 78140 | Velzy-Villacoublay Centre Cal Velizy 2 — Av. de 'Europe 7 mars
trés grande Cergy-Pontoise 95003 | Cerav Cantre Cal des 3 Fontaines 14 mars
Orléans 45140 | St-dean-de-la-Ruelle Rue de la Mouchetidre 17 mars
couronne La Défense 92800 | Puteaux Centre Cal les Quatre Temps 21 mars
Melun 77240 | Cesson RN 5 — Centre Cal Bolssenart 28 mars
Fontenay-sous-Bois 94120 | Fontenay-sous-Bois Avenue du Maréchal Foch 4 avril
Bretigny-sur-Orge 91240 | Bretigny-sur-Orge Chemin Départemental 19 11 awril
Plaisir-les-Clayes 78730 | Plaisir-les-Clayes Départementale 161 18 awvril
Le Havre 76620 | Le Havre ZAC du Mont-Gaillerd 25 avril
Grand Ouest Bordeaux Le Lac 33000 | Beordeaux Quartier du Lac 4 avril
Le Mans 72650 | La Chapelle-St-Aubin | RN 138 18 avril
Grand Sud-Est Lyon St-Priest 69800 | Lyon St-Priest ZAC du Champ-du-Pont 7 mars
Avignon Le Pontet B4130 | Le Pontet ZAC du St-Tronquet 14 mars
Aubagne 13400 | Aubagne Route de Géménos 21 mars
Martigues 13500 | Martigues ZAC de Canto Perdrix 28 mars
St-Etienne Centre 2 42000 | St-Etienne Rue Alexandre Pourcel — Centre Il 4 avril
Perpignan 66028 | Perpignan RN @ — Mas Galié 11 avril
ice 06340 | La Trinité Victor Centre Cal de la Trinité 18 avril
Annecy 74330 La Balme-de-Sillingy Z1 de la Mandallaz — Epagny 25 avril
St-Etienne Villars 42390 | Villars Montravel 25 awril




ROUING SOFTS

Disquettes, cassettes, cartouches,
une sélection des softs qui roulent.

¥l Mofo Roader

PC Engine NEC, carte NEC

Moto Roader est une course automobile
gui permet a cing joueurs de concourir si-
multanément. Le circuit est vu de dessus et
défile en scrolling multidirectionnel. Entre
chague course, vous avez la possibilité

d'ameliorer divers eléments de votre véhi-
cule et méme le mode de controle.
Cette variante de Super Sprint est trés
amusante lorsque |'on joue a plusieurs, en-
core faut-il disposer de plusieurs manettes
et d'une interface. En revanche, on en fait
vite le tour lorsgue |'on joue seul. Ce n'est
pas deéplaisant, mais on peut espérer
mieux sur une telle console.

Alain Huyghues-Lacour

Type course automobile
Intérét 11
Graphisme * * H
Animation - * Kk * *
Bruitages Ak ok Kk
Prix D

[ Fallen Angel

Amiga, disquette 7 Screen

Les Angels américains débarquent a
Londres pour rétablir I'ordre dans le métro.
Vous affrontez de nombreux voyous dans
les rames et sur les gquais.

Fallen Angel est un beat-them-up dans la Ii-
gnée de Vigilante. Les combats se suivent
et se ressemblent, et vous devrez parfois

faire le coup de poing contre des gentle-
men en chapeau melon. Les décors du mé-
tro londonien sont assez plaisants, mais
une fois passe le plaisir de la découverte on
s'ennuie ferme.  Alain Huyghues-Lacour

Type o, beat-them-up
Intérét = 10
Graphisme * % %k %k
Animation * J gk
Bruitages Kk hk kK
Prix [ 25

¥l Deep Blue

PC Engine NEC, carte NEC

La seule originalite de ce shoot-them-up a
scrolling horizontal est que vous contrblez
un poisson gui tire sur d'autres poissons.
La vie est dure dans le Grand Bleu, mais je
pense gue méme mon poissonnier ne se
sentirait pas concerneé par cette histoire de
nageoires flingueuses. En depit d'un bon

oooo0o9lo

graphisme et d'une superbe animation, ce
programme est d'une nullité sans pareille.
Une surprenante bavure dans la superbe
logitheque du PC Engine.

Alain Huyghues-Lacour

Tupe shoot-them-up
Intérét 7
Graphisme * * ok
Animation _ * k ok h ok *
Bruitages O P __kok ok ok ok
Prix = =+hl 7
[ The Battle of
® °
Britain

PC tous écrans, Lucasfilm

Ce soft est un simulateur de combat aérien
qui mise plus sur |'action que sur la stratée-
gie. Dans un vaste choix de missions, vous
allez combattre des avions ennemis a
coups de gun. Pas de missiles, pas d'atter-
rissage complexe, il s'agit avant tout de
profiter d'un 3D trés précis, de I'excellente
representation des ennemis en vol pour
slalomer entre eux, faire des loopings et
mitrailler a partir des postes avant, arriére,

gauche, ou droite de I'appareil. Trés souple
sur PC, I'action est vraiment prenante. |l
est aussi possible de mémaoriser des vols
pour ensuite se repasser des films avec ar-
retssurimage | Battle of Britain est un soft
de combat/action qui séduira les amateurs
du genre, ceux qui préférent frissonner au
plus vite plutét que d'apprendre a maitriser

[ TUshT pousnd. Prass onu Kau To confiows. s

la stratégie d'un F-715 oud'un Falcon pour ...
frissonner plus tard | Pour ma part, j'es-
time qu’un simulateur plus complet est tout
aussi ludigue au niveau de l'action et sur-
tout plus « payant» a long terme. Battle of
Britain m'a un peu lassé. Quelle que sait la
mission, il s'agit toujours de la méme
chasse, des mémes ecrans, des mémes
gestes... Sur 16 bits, ce titre devrait pour-
tant étre un succés, en raison des gra-
phismes et des sons auxqguels nous ont ha-
bitues ST et Amiga. Sur cette machine, le
soft devrait atteindre le rang des hits.
Olivier Hautefeuille

Type __combat aérien /action
Intérét 15
Graphisme * ok k(4 ok ok ok k& VGA)
Animation ok ok ok
Bruitages * *
Prix C

|The Unfouchables

Amiga, disquette Ocean

Ce programme, qui s'inspire du film du
méme nom, vous propose cing niveauyx as-
sez varies. Ce jeu de tir est prenant, d'au-

Le signe [ indique que ce logiciel a £té testé sur une autre version dans la rubrique Hit d'un précédent numéro,



tant plus que la réalisation est excellente.
Mais e niveau de difficulte est trés élevé et
vous aurez bien du mal a atteindre les ni-
veaux superieurs. C'est d'autant plus dom:-
mage que le dernier niveau est le meilleur,
maijs je doute gque beaucoup de joueurs
gient la chance de le decouvrir.

Alain Huyghues-Lacour

Type action
Intérét 16
Graphisme _ * ok ok ok
Animation * ok ok ok ok
Bruitages * ok ok ok ok
Prix C

Version CPC

Celte version garde les mémes caracteris-
tigues ludigues que celle du C 64. La
moyenne résolution du CPC donne au pro-
gramme une grande finesse graphigue
mais ne lui permet pas d'utiliser une palette
ge couleur variee. Cependant les anima-
tions sont rapides el les scrollings latéraux
sont particulierement reussis. Les brui-

tages n'ont rien d’exceptionnel. EC.
Intérét 13
Graphisme BEAENRES. 2 o
Animation * ok ok ok ok
Bruitag * * k k
Prix B

EWarp

Amiga, disquette Grandslam

Dans ce shoot-them-up classique, votre
vaisseau evolue envue aérienne sur un ter-
ritoire peuplé d'unités ennemies. Grace au
scrolling multidirectionnel, le pilote détruit
peu a peu les réserves de carburant ad-
verses, les bases soulerraines lance-mis-
siles, etc. Cotée stratégie, on profite de
« guelgues » options : il ‘est possible de

choisir en cours de jeu entre différentes
armes et surtout de transférer I'énergie
entre les guatre postes de commande du
vaisseau, propulsion, arme, bouclier, etc.,
pour répondre a une situation critique. Gra-
phisme et bruitages sont simples, corrects
mais sans grande originalité. Warp rap-
pelle le trés ancien Asteroids, c'est dire s'il
innove ! Auregard des softs qui sortent ac-
tuellement sur Amiga dans le domaine des
shoot-them-up, Warp n'est finalement pas
un soft que |'acheéterais... Trop moyen !
Olivier Hautefeuille

Tvype _shoot-them-up
Intérét 11
Graphisme * & *
Animation J ¥
Bruitages = * %k
Prix B

I Wings of Fury

CPC, disquette Broderbund

Aux commandes d'un Helicat, vous partici-
pez a la guerre du Pacifique. Vous decollez
d'un porte-avions pour executer des raids
contre des iles ou des vaisseaux japonais
et les missions sont plus ou moins difficiles

selon le grade que vous choisissez. Ce
shoot-them-up rappelle un peu Choplifter,
qgui fut I'un des premiers hits de Broder-
bund. Les petites iles ne posent guere de
probleme, mais I'attaque d'un porte-avions
japonais est autrement plus difficile. Le
mode de controle est assez déconcertant
au premier abord, mais on parvient a le
maitriser au bout de queigues parties. Un
shoot-them-up original, qui bénéficie d'une
excellente realisation.

Alain Huyghues-Lacour

Type shoot-them-up
Intérét 16
Graphisme * k *ok kK
Animation * % dok ok
Bruitages * %k ok
Prix B

T [

& Mr Heli _

PC Engine NEC, carte Irem

Dans ce shoot-them-up aux jolis gra-
phismes, vous dirigez un hélicoptere a tra-
vers un labyrinthe peuple d'aliens agres-
sifs. Vous devez deétruire des rochers pour
vous procurer des diamants, gue vous

échangerez contre des armes supplemen-
taires.
Ce sont les programmeurs d'lrem qui ont
réalisé cette conversion de leur succes
d'arcade. Les versions micro supporient
trés mal la comparaison avec celle-ci, sur
tous les plans. Le graphisme est excellent
el le scrolling multidirectionnel irrépro-
chable. De plus, contrairement aux ver-
sions micro, on retrouve tous les niveaux
du programme original. Un shoot-them-up
accrocheur, dans leguel on appréeciera la
présence de trois modes de tir différents.
Alain Huyghues-Lacour

Tupe arcade
Intérét 16
Graphisme * ko kk
Animation * % ok ok ok
Bruitages %k ok ok
Prix ! 8

B Honey in the Sky

PC Engine NEC, carte Face

Honey in the sky est un shoot-them-up a
scrolling vertical dont le seule originalité
repose sur l'orientation variable de votre

canon. |l est surprenant de découvrir un
programme aussi nul a coté des superbes
shoot-them-up du PC Engine. Le graphisme
est lamentable et I'interét de jeu franche-
ment douteux. Un programme de série B
qu'il convient d'ignorer.

Alain Huyghues-Lacour

Type shoot-them-up
Intérét
Graphisme * %
Animation * %k ok Kk ok
Bruitages * &k ok
Prix
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ROUING SOFTS

| Dark Chambers

Atari XL/XE, cartouche Atari

Une vraie nouvelle cartouche pour XL/XE !
Ce jeu reprend le principe de Gauntlet.
Dans un foisonnement de labyrinthes, vous
vous enfoncez toujours plus avant, avec
comme seul but survivre pour progresser
encore. Survivre ? En effet, car bien des
monstres essaient d'écourter votre peéri-
ple. Souvent, le moyen le plus sir d'em-
pécher leur prolifération consiste a de-
truire leur antre originelle. Vous récoltez
des armes, des trésors, de la nourriture (in-

dispensable) ; afin de rendre la tache plus
facile, vous pouvez aussi jouer a deux. Les
bruitages sont quasiment inexistants ;
restent cependant un graphisme soigne et
une réalisation sérieuse. Intéressant.
Laurent Tournade

Tvpe action
Intérét 13
Graphisme ko ok ok
Animation 4k d ok
Bruitages %
Prix B
[ ] [

I Drivin’ Force

Amiga, disquette Digital Magic
Software

Drivin' Force se propose de vous faire par-
ticiper a douze courses mettant en scéene
des vehicules aussi différents gue des bug-
gys, des Formule 1, ou des camions. Dans
la partie du programme reservée aux par-
metrages, vous pouvez choisir, outre votre
vehicule, le type de circuit et les carac-
teristigues du championnat. Les concep-
teurs du programme se sont attaches a ce
gue le jeu soit le plus rapide possible, si

bien que Drivin’ Force est sans conteste
I'un des jeux les plus rapides de sa catégo-
rie (surpassant largement Power Drift). Les
graphismes du logiciel sont agréablement
colorés et les animations extréemement ra-
pides ce qui renforce la jouabilité. L'ac-
compagnement musical est lui aussi de
qualité. Drivin' Force plaira aux amateurs

de jeux rapides. Eric Caberia
Type ___ action/course
Intérét . 14
Graphisme ko k ok
Animation % ok ok ok
Bruitages * ok k k k
Prix C

Black Lamp
Atari XL/XE 64 K,

cassette Atari Action Game

Ce jeu est adapté du soft du méme nom
paru préecedemment sur ST. Dans un uni-
vers hostile, il vous faut collecter les
lampes disseminees a travers tout le
royaume ; aprés quoi le roi vous offrira sa
douce fille en récompense. Mais quel
monde sordide | Dragons, sorcieres,

abeilles et autres s'acharnent sur vous,

Certes vous étes armeé, mais que d'an-
goisses | Heureusement guelgues bonus
existent pour vous venir en aide. Un beau
jeu de plate-formes, auquel on pourra re-
procher d'étre difficile 2 manier (gestion
des déplacements). De méme, le niveau de
difficulté est un peu trop eleve. A par cela,
graphisme et musique sont agreables ;
avec, en prime, une notice originale, Une
bonne acquisition. Laurent Tournade

Tvpe plate-formes
Intérét 13
Graphisme * k ok ok ok
Animation * ook
Bruitages * * k *
Prix A

| Stunt Car Racer

PC CGA, EGA,

disquette Micro Style

Déja testé en Hit sur 16 bits (Tilt n°® 70),
Stunt Carversion PC mérite bien un Rolling.
Cette course de voiture 3D n'est disponible
qu'en mode CGA et EGA. Quelle que soit
votre configuration, le logiciel use a vrai
dire de graphismes tres denudes, ala limite

du supportable. Par contre, c6té animation
el 3D, ca dépote | Stunt Car est un des
rares softs de pilotage a donner le vertige si
I'on fixe I'écran trop longtemps. Sur AT, les
scrollings sont d'une finesse appréciable.
Les bruitages suffisent enfin largement &
I'action. Riche en stratégie puisqu'il est
possible de choisir différents niveaux, dif-
ferentes courses ou encore de visualiser
en 3D les circuits, Stunt Car séduira tous
les amateurs de pilotage/action. Dommage
que la version VGA n'ait pas été dévelop:
pee. Un programme a ne pas manquer,
Olivier Hautefeuille

Tvype_______ course auto 3D /action
Intérét 16
Graphisme * &
Animation * K Kk ko
Bruitages = * ok
Prix C
I Tunnels of

Armageddon
Apple Il GS, California Dreams

Meilleur pilote de la galaxie, vous venez
d'étre sélectionné pour accomplir, & bord
de votre vaisseau spatial, une course qui
vous ménera a travers un réseau de vingt
complexes souterrains.

Le temps pour chague niveau vous est
chichement compte si vous vous fouvoyez
sur une fausse piste, vous perdrez de pré-
cieuses secondes. La vitesse a laguelle
vous pilotez votre engin transforme
chaqgue mur en un danger mortel. De plus,
les complexes souterrains sont bourrés de
tourelles de défense automatiques, de ro-
bots-gardiens, de portes qui ne s'ouvrent
que par intervalle...




Heureusement, vous trouverez egalement
des armes plus puissantes et divers bonus.
La réalisation de Tunnels of Armageddon
est particulisrement soignée. California
Dreams, société américaine, a fait fabri-
guer ce soft par des developpeurs d'Eu-
rope de I'Est. L'effet de vitesse produit par
le défilement ultra-rapide des parois est
splendide. |l a été possible grace a une par-
ticularité du coprocesseur graphique du
GS, le mode Fill qui autorise le remplissage
d'une zone gquasi instantanément.

Son seul defaut : la monotonie des divers

niveaux Francois Hermellin
Tupe arcade
Intérét 15
Graphisme * ok k ok ok
Animation H* ok ok ok ok ok
Bruitages * 4 ok ok ok
Prix (I U 1

I USA Pro
Basket-Ball

PC Engine NEC, carte Aicom

Cette simulation de basket vous propose
de participer a un tournoi qui oppose les
grandes éguipes ameéricaines, a moins que
vous ne preferiez affronter un autre joueur
C'est un programme trés complet qui offre
un large éventail de possibilités,
On est tout de suite seduit par la grande
gualité de la réalisation. Les joueurs (cing
par équipe) sont de bonne taille et ils se dé-
placent de maniére trés convaincante. Il y
ade superbes gros plans des joueurs, lors
de certains paniers, et ce programme four-
mille de détails trés agreables. USA Pro
Basket-ball surclasse toutes les autres si-
mulations de ce sport.

Alain Huyghues-Lacour

Type _simulation sportive
Intérét 16
Graphisme * J ok ok ok
Animation 4 de g o
Bruitages ok ok ok ok
Prix E
@
Il Bouncing Bluster

Apple Il GS, Fantasia Software

Bouncing Bluster est un casse-brigues a la
réalisation particulierement soignee. Les
tableaux peuvent utiliser jusqu’a 256 cou-

leurs a I'écran et certains comportent des
effets de cyclage. Les animations des
« nasties » sont rapides et fluides. llyaplus
de 19 capsules. Certaines inversent ab-
cisses et ordonnees, d'autre permettent a
votre balle de sauter ou modifier son iner-
tie... Six sortes de briques sont présentes
(brigues invisibles, de teléportation, qui
réapparaissent quelques secondes apres
avoir touche...).

Un éditeur de tableau est integré. |l permet
de récupérer n'importe guelle image pour
en faire un fond, puis de construire entiére-
ment de nouveaux tableaux. Tous les para-

metres sont modifiables (nombre de fois
qu'une brique doit étre atteinte, nature des
capsules, emplacement des brigues, brui-
tages...). Le Rainbow Factory permet de
créer automatiguement des degrades. Si
Bouncing Bluster est bien un clone d'Ar-
kanoid, il est mieux réalisé que ce dernier
et son prix est beaucoup plus attractif. Ce
logiciel est diffusé par ses auteurs en
Share Ware au prix de 100 F (JF Doue, 25,
rue de Bossuet, 77150 Lésigny).

Francois Hermellin

Type casse-briques
Intérét 15
Graphisme * ok dook ok
Animation * d ok ok K
Bruitages * & ok ok ok
Prix B

[ Slapshot

Console Sega, cartouche Sega
Cette simulation de hockey-sur-glace vous
permet de participer a un tournoi, mais il
est egalement possible de livrer un match
contre |'ordinateur ou un autre joueur.
Les simulations sportives sont genérale-

ment trés réussies sur cette console et
celle-ci ne mangue pas a la régle. Les
joueurs répondent bien et I'action est tres
claire. La représentation de ce sport
violent est assez réaliste, car les differents
entre joueurs se réglent a coups de poing.
C'est un soft trés ludique qui vous fera pas-
ser de bons moments, surtout si vous jouez

a deux. Alain Huyghues-Lacour
Tupe simulation sportive
Intérét 13
Graphisme % gk ok
Animation ok ok ok ke
Bruitages d ok ok ok ok
Prix C

" Footballer
of the Year2

Atari ST, disquette Gremlin

Vous allez gérer la carriere de votre joueur
de football de maniere a le faire parvenir au
titre envié de footballeur de I'année. Apres
avoir choisi votre division, le jeu com-
mence. Vous pourrez repondre a des ques-
tions a choix multiples concernant le foot-
ball (mais centrées sur ['Angleterre
malheureusement), effectuer votre trans-
fert dans une autre équipe (de maniere
payante ou si une chance qui vous est don-
née grace a des buts marques, des bonnes
réponses a des.questions), acceder a un
certain nombre de renseignements ou
jouer un match, Les rencontres se de-
roulent sans votre intervention. Vous avez
seulement la possibilité d'utiliser des « car-
tes de but ». Vous devez apprendre une
technigue de bul particuliere (passes entre
les joueurs, positionnement et timing rigou-
reux) et tenter ensuile de la mettre en pra-
tique. Malgré l'intérét des strategies de

HOTTE FOREST VS SMANEEA CLIV

marguage evoguees, le jeu reste ininteres-
sant car vous faites finalement trés peu de
choses. Les phases d'action ne durent que
guelques secondes et le quizz risque de ne
guére passionner les Francais. Bref, a ré-
server aux mordus du football... etencore |

Jacqgues Harbonn

Type gestion de carriére de footballeur
Intérét 6
Graphisme * & Kk
Animation * ok Kk
Bruitages &k ok
Prix B

79



ROUING SOFTS

i Soldier 2000

Atari ST, disquette Artronic

Soldat d'élite mi-femme, mi-robot, vous de-
vez délivrer les otages détenus dans sept
lieux differents et défendus, bien sar, par
une ribambelle de soldats agressifs a sou-
hait. Avant de commencer, il vous faudra
constituer votre éguipement ; armes, ar-
mures, dispositif de vision infrarouge, etc.,
sans depasser le poids autorisé. Le pro-
gramme vous propose d'ailleurs un kit bien
congu. Le soft se joue a la souris, mais

Vous serez cependant quasiment obligé de
maintenir un doigt sur le clavier pour ra-
masser au passage les munitions supplé-
mentaires et libérer les otages (ce qui ne
peut se faire que si tous les defenseurs de
la piece ont éié éliminés).
L'action se déroule selon deux modes.
Dans les couloirs, les ennemis surviennent
latéralement, tandis que dans les piéces
contenant les otages, ils se présentent de-
vant vous. Ménagez vos munitions si vous
ne voulez pas vous trouver complétement
bloque et évitez de tirer sur les otages que
vous étes venu délivrer |
Vous devrez sans cesse gérer votre arme-
ment (recharger, changer d'arme au be-
soin), passer en vision infrarouge de nuit et
effectuer les réparations a temps. L'action
esl donc variee mais malheureusement
les décors sont trop uniformes et, surtout,
les attaquants ne brillent guére par leur
imagination. Toutefois, I'animation est ra-
pide, la gestion des tirs précise et la pro-
gression de difficulté bien étagée. Un jeu
agreable au demeurant pour ceux que
n'effraye pas ce theme guerrier.

Jacques Harbonn

Type shoot-them-up
Intérét 13
Graphisme * &
Animation * & kK
Bruitages * d ok ok
Prix C

M Austerlifz

Amiga, disquette PSS

Les grandes batailles napoléoniennes sont
envogue sur 16 bits, aprés Waterloo et Bo-
rodino voici venu le tour d'Austerlitz. Ce
programme, réalisé par les auteurs de Wa-
terloo, est construit sur le méme modéle.

80

La repreésentation en 3D est excellente et
ce wargame dispose d'un large choix d'op-
tions. Les amateurs du genre seront sé-
duits par le réalisme de ce programme, La
bataille se deroule en temps réel, les
ordres prennent un certains temps a étre
transmis et ils peuvent étre mal interprétés
ou ignorés. D'autre part, vous regardez la
bataille depuis votre quartier général et
vous ne voyez donc qu'une partie du ter-
rain. Pour le reste, vous devez vous con-
tenter des rapports de vos généraux. Aus-
terlitz est un excellent wargame qui
s'adresse surtout aux Joueurs confirmés.
La notice en francais est fort bien faite et
elle s'accompagne d'une carte du champ

de bataille Alain Huyghues-Lacour
Type warg

Intérét 16
Graphisme % ¥ 4ok ok
Animation * %k k ok
Bruitages s
Prix D

Danger Castle

Amiga, disquette Kunert soft

Vous explorez les salles d'un chateau en
ramassant des diamants et des clefs. Vous

vous déplacez d'échelles en plates-
formes, et il faut étre tres précis pour se ti-
rer d'affaire, d'autant plus que les gardiens
roédent autour de vous.

Danger Castle est un jeu de plates-formes
assez classique, gui séduira tous les ama-
leurs du genre. Les premiers tableaux
n'exigent que de la précision mais, par la
suite, il faut se creuser les méninges pour
découvrir I'itinéraire idéal.

Le graphisme de ce programme est
agréable ; cependant le point fort de Dan-

ger Castle est la souplesse des comman-
des. De plus, une excellente progression
de la difficulte contribue également a la
parfaite jouabilité de ce soft.

Alain Huyghues-Lacour

Type plates-formes
Intérét 14
Graphisme dodk gk ok
Animation * ok ok
Bruitages Kok Kk
Prix n.c.

% Wonder Boy II

PC Engine, carte Hudson soft
Dans cette conversion du jeu d'arcade de
Sega, vous devez affronter les monstres
qui se sont emparés du pays. A mi-chemin
entre arcade/aventure et jeu de plates-
formes, c'est un programme trés riche
dont on decouvre progressivement les
nombreuses astuces.

La version NEC est encore plus réussie que
les versions micro, réalisées par Activi-
sion. Tout d'abord le graphisme est plein
d'écran et, surtout, I'animation est bien
plus rapide. Le niveau de difficulté est plus
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elevé que dans les versions précédentes et
il faut s’accrocher pour venir & bout de
cette longue aventure

Alain Huyghues-Lacour

Type arcade
Intérét 16
Graphisme __ ok ok ko
Animation * % % % K
Bruitages ! * ok ok
Prix = C

il World Court

PC Engine NEC,

carte Namcot

Cette simulation de tennis offre un trés
large eventall de possibilités. Vous avez le
choix entre plusieurs joueurs dotés d'un
style différent, selon le type de jeu que vous
désirez adopter, ainsi que le type de sur-
face. |l est egalement possible de jouer en
double, a quatre joueurs. Cette simulation
offre une incroyable variété de coups, se-
lon le bouton sur lequel vous appuyez, la di-
rection que vous donnez au joystick, ainsi
que la position de votre joueur par rapport a
la balle. L'animation est excellente, mais,



hélas, le graphisme est déecevant par rap-
port aux capacites de cetle console. Aussi
passionnant que Great Court, mais encore
plus complet, World Court est une grande
simulation sportive.

Alain Huyghues-Lacour

pe. simulation sportive
Intérét W b
Graphisme __ * ok k k
Animation * k ok ok
Bruitages ___ & ko
Prix _ e

W Take’em out

Amiga, disquette Artronic

Ce jeu de tir, qui vient de Suéde, vous pro-
pose de vous engager dans les forces spe-
ciales. Il faut enchainer des stages d'en-
trainement (tir sur cible ou ball-trap) et des
missions face a des gangsters ou des terro
ristes, lourdement armés. Dans ce cas,
prenez garde a ne pas tirer sur les otages.
Take'em out est un programme trés lu-
digue, que |'on joue avec beaucoup de plai-
sir. Les différentes sequences sont variees
et celle du ball-trap est particulierement
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réussie. |l faut tirer vite et juste, car les mu-
nitions vous sont comptées. Le controle,
ires précis, s'effectue par l'intermediaire
de la souris. Lors des séqguences de
gcombat, vous choisissez deux armes dif-
férentes correspondant a chaque bouton
de tir. Un programme assez classique,
mais trés réussi. Alain Huyghues-Lacour

Type e LU
Intérét k 15
Graphisme * Kk Kk
Animation * Kk %k &k
Bruitages _ e bk ok
s el PR N n.c.

I Tales
of Monster Path

PC Engine NEC, carte Namcot

Ce programme est la conversion d'un jeu
d'arcade de Namco, qui esl peu connu.
Armé d'un yo-yo, vous traversez des re-
gions infestees de monstres de toule sorte.
Chaque fois que vous abattez un de vos
agresseurs vous recuperez de l'argent,
Dans les boutiques, vous achetez de la
nourriture ou divers eguipements, mais

certains personnages viennent de temps &
autre vous offrir leurs services moyennant
finances.
Ce programme, lypiguement japonais, se
situe entre jeu de plate-formes et arcade/
aventure. Les messages sont écrits en ja-
ponais, ce gui est assez génant au debut
mais, au bout de quelgues parties, on finit
par comprendre de quoi il retourne. Une
fois de plus, on sera seduit par la realisa-
tion de ce type de jeu sur PC Engine et plus
particulierement par la souplesse des com-
mandes. Un jeu d'arcade original.

Alain Huyghues-Lacour

Type arcade
Intérét = 13
Graphisme * Kok k
Animation * &k ok ok
Bruitages * %k ok ok ok
Prix =

I Blood Money

PC CGA, EGA, VGA,

disquette Psygnosis

Un an aprés sa sortie sur 16 bits (Tift n® 67
et 71), Blood Money envahit les pixels du
PC. Ce shoot-them-up est de trés bon ni-
veau. Le jeu est assez lent et laisse donc
une grande place a la stratégie. Lorsqu'il
descend ses assaillants, le héros collecle
de I'argent et achéte des armes de plus en
plus puissantes., En mode deux joueurs,
Blood Money devient vite passionnant
L'adaptation PC est de tres bonne qualite.
Graphiguement, les mode EGA el VGA
offrent des tableaux superbes. L'animation
est souple et I'on peut régler la vitesse de
scrolling selon la cadence du PC utilise.
Les touches clavier sont entierement rede-
finissables, le ou les joysticks PC sont
compatibles... En bref, une reussite lotale

qui égale la version Amiga sur 386 VGA et
reste tres ludique sur AT EGA. Un seul point
noir, les bruitages éloguents du Blood Mo-
ney sur Amiga ont bien sir disparu ici !
Olivier Hautefeuille

Type shoot-them-up
Intérét 16
Graphisme * ok k kK
Animation = * ok k Kk
Bruitages ___ * k
Prix g

W Table tennis iy

Amiga, disquette Starbyte

Table tennis est une simulation de ping-
pong trés complete. Un ou deux joueurs
peuvent livrer un match, en simple ou en
double. Le programme propose également
un mode entrainement et un tournol dans
lequel jusgu'a douze joueurs peuvent s'af-
fronter. Le contrble peut s'effectuer par
I'intermédiaire de la souris ou du joystick
Dans ce cas, I'ordinateur se charge du de-
placement de |la ragustte.

Cette simulation est trés convaincante, car
elle offre une large panoplie de coups. Tou-

tefois, le controle a la souris est nettement
plus agréable gu'au joystick. Certains
coups ({particulierement les services)
posent guelques problemes au début, mais
lorsqu'on parvient a les maitriser, on fait
vraiment ce qu'on veut avec la balle. On
peut méme smatcher de fagon specta-

culaire Alain Huyghues-Lacour
Tvpe _ simulation sportive
Intérét 15
Graphisme * ko k ok
Animation______ * Kk kkk
Bruitages Yook ok ok
Prix = C
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Amiga, disquette The Edge

Ce programme se nomme ainsi car The
Edge a introduit des améliorations par rap-
port au jeu d'arcade de Taito. Vous atta-
guez les installations extra-terrestres sur
une planete aguatique et chaque fois que
vous terminez un niveau, vous avez le
choix entre deux parcours diférents. L'ac-
tion est prenante, mais le niveau de diffi-
culté est trés eleve.

Dans ce programme, la clef du succés re-
pose sur les armes supplémentaires, sans

lesquelles vous ne ferez pas long feu face

aux monstres de fin de niveau,

Le systeme de gestion de ces armes est

particulierement original, mais il nécessite

de freguentes manipulations du clavier.
Alain Huyghues-Lacour

Tupe arcade
Intérét 15
Graphisme ok kK
Animation * Kk kK
Bruitages _ * ok ok k
Prix C
I Doramon

PC Engine NEC,

carte Hudson Soft

Vous explorez des l|abyrinthes a la re-
cherche de tartes, en prenant garde aux
creatures qui vous donnent la chasse. En
chemin, vous sautez sur des tremplins,
vous empruntez des téléporteurs et vous
ramassez des armes.

Doramon est un jeu simple mais trés lu-
digue, qui s'adresse surtout aux plus

jeunes. La réalisation est excellente et on
appréeciera tout particulierement la pre-

sence de codes qui permettent de re-
prendre le jeu a partir du dernier niveau at-
teint. Toutefois, il est dommage que
I'action soit si repétitive.

Alain Huyghues-Lacour

Type - action
Intérét A% 13
Graphisme ok ok ok ok ok
Animation _hok ok ok ok
Bruitages Jrd ook ok
Prix D

= Myth

CPC, cassette System 3

Un dieu malefique veut faire disparaitre la
race humaine. Pour |'empécher, vous de-
vez remonter le temps jusgu’'aux grandes
civilisations passees: Rome, Egypte,
Grece et Norvege.

Myth est un grand jeu d’arcadelaventure,
comme System 3 sait les faire. Al'instar de
Last Ninja ou Tusker, ce programme offre
un savant dosage entre les combats et la
recherche d'objeis indispensables a la
réussite de votre mission. C'est une quéte
aussi longue que difficile gqui vous attend.
La réalisation est honnéte, mais les gra-

phismes n'atteignent pas la grande qualité
de ceux de la version C 64.
Alain Huyghues-Lacour

Type arcade /aventure
Intérét = 14
Graphisme._ * ok ok
Animation & Kk ok
Bruitages = J %k ok
Prix B

% Ninja Warriors
C 64, cassette Virgin

...._.ﬁﬁfﬁ_

Dans cette conversion du jeu d'arcade de
Taito, vous contrélez un ninja robot gui af-
fronte les troupes d'un dictateur, Armé de
longs couteaux et de guelques shuriken,
vous devez triompher de trés nombreux ad-
versaires.

Cette version bénéficie d'une réalisation
de qualite, avec de bons graphismes, des
décors variés et une animation rapide.
L'action est trés prenante et les adver-
saires sont suffisamment variés pour sou-
tenir l'interét de jeu. Contrairement aux
versions 16 bits, il n'est hélas pas possible
de jouer-a deux. Ninja Warriors figure
parmiles meilleures conversions d'arcade

sur C 64, Alain Huyghues-Lacour
Type _arcade
Intérét 16
Graphisme * * ok k k
Animation ke ok ok ok k
Bruitages * ok ok ok ok
Prix _B

: @ (]

% Shinobi

PC Engine NEC, carte Asmik
Dans cette conversion du jeu d'arcade de
Sega, vous vous attaguez a de redoutables

gangs, specialises dans le kinapping d'en-
fants. Cette version est nettement supé-
rieure aux versions micro, tant pour le gra-
phisme que I'animation. Le premier niveau
estidentique a celui de I'arcade et ¢'est un
véritable régal. Mais, ensuite, une mau-
vaise surprise vous attend, car on saute di-
rectement au troisieme niveau et la scéne
des ninja en 3D a egalemerit disparu. |l est
vraiment regrettable gue ce jeu soit ainsi
racourci, mais il reste passionnant.

Alain Huyghues-Lacour

Tupe __ arcade
Intérét - 17
Graphisme J d ok ok
Animation LE & & &S
Bruitages g ko
Prix E

Fantasy Zone

PC Engine NEC,

carte NEC Avenue

Ce shoot-them-up, bien connu des posses-
seurs de la consolz Sega, est désormais
disponible sur le PC Engine. Avec |'argent
obtenu en abattant des aliens, vous ache-
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tez toute sorte d'équipement supplémen-
taire pour enrichir votre panoplie.

Cette conversion irréprochable satisfera
tous les fans de ce grand classique. Le
principe de jeu est intéressant, mais il a
guelque peu vieilli. D'autant plus gue le
concept originel a été repris dans bien
d'autres shoot-them-up depuis. Ce n'est
pas un programme spectaculaire, mais la
jouabilité et I'intérét de jeu sont au rendez-

VOus Alain Huyghues-Lacour
Tvpe e e IO
Intérét : 12
Graphi. = * Kk * ok
Animation % otk ok
Bruitages * Kk ok ok ok
Prix___ D

H Super Cars

Amiga, disquette Gremlin

Cette course automobile, qui s'inscrit dans
lalignée de Super Sprint, se deroule sur des
circuits qui défilent en scrolling multidirec-
tionnel. Vous gagnez de |'argent lorsque
vous terminez dans les premieres places,
ce qui vous permet de faire des réparations

ou d'ameliorer les performances de votre
veéhicule. Les courses automobiles vues de
dessus sont nombreuses et ne m'enthou-
siasment guéere, Mais celle-ci est nettle-
ment supérieure aux autres. Le véhicule
est trés maniable, les parcours sont bien
congus et la jouabilité est parfaite. Une

réussite. Alain Huyghues-Lacour
Tvpe 3 course automobile
Intérét 14
Graphisme * &k ok
Animation ok Rhk
Bruitages % & ok ok
Prix C

Ul Galaga 88

PC Engine NEC, carte Namcot
Cette conversion d'un jeu d'arcade de
Namcot est un remake de Galaga, un clas-
sique du genre. La base du jeu reste la
méme, mais il y a de nombreuses petites in-
novations : vaisseaux doubles, niveaux en
scrolling, bonus, etc.

La recette est ancienne, mais reste tou-
jours aussi efficace. C'est un shoot-
them-up trés prenant, dont on ne se lasse
pas. La réalisation est excellente et on

== F-“!:.':““
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cherchera en vain la moindre différence
avec le jeu d'arcade, Une réussite.
Alain Huyghues-Lacour

Type ol arcade
nterés: — - e N T £
Graphisme _____ * Kk ok kK
Animation * ok ok ok
Bruitages Kk okkk ok
Prix £ D

¥ Deluxe Strip-poker

Atari ST, disquette Deluxe

CDS nous propose un nouveau strip-poker
dans la lignée des préecedents. Deux parte-
naires sont prétes a vous affronter : Suzy
et Melissa. Suzy est assez facile a battre
mais il en est tout autrement de Melissa,
qui maitrise trés bien le bluff et les en-
cheres et tente. d'évaluer votre main en
fonction du nombre de cartes que vous je-
tez. Le jeu se déroule de maniere clas-
sigue : trois tours d'encheres, changement
des cartes et trois nouveaux tours d'en-
chéres. Chacun des adversaires dispose
d'un avoir de cent dollars. Dés que I'un
d'eux perd cette somme, il doit echanger

I'un de ses vétements contre ce montant.
Les digitalisations sont particulierement
réussies et I'on a du mal a admetire gu'il
n'y a que seize couleurs. |l n'en demeure
pas moins que |'on se lasse de ces trip-
pokers si semblables. Ainsi des images en
512 couleurs, agrémentées de sons digita-
lisés, voire d'animation auraient eté les
bienvenues Jacques Harbonn

Type strip-poker
Intérét 11
Graphisme ok ok ok ok
Animation =2
Bruitages & *
Prix == C

Version Amiga

Toutes les phases de ce strip-poker clas-
sigues sont commenteées {rés clairement
et les digitalisations, allechantes pour
|'amateur de sexe-pixel, sont bien meil-
leures que celles de la premiére version
(voir Tilt n° 46). Les rares bruitages, égale-
ment, sont bien realises. Mais, j'aurais per-
sonnellement souhaité quelques sirategies
nouvelles, un je ne sais quoi pour relever la
sauce. Olivier Hautefeuille

St
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Intérét 12
Graphisme ! ok ok ko
Animation i
Bruitages ok ok
Prix ? B

¥ Blve Angels

PC tous écrans sauf VGA,
disquette Accolade
Blue Angels n'est pas un simulateur de vol
classique. Pas de combat, peu de touches
de contréle, manche a balai exclusive-
ment, vous allez pluidt apprendre a exé-
cuter des acrobaties aeriennes, en sclo ou
en formation. De nombreux menus dérou-
lants ouvrent différents entrainements, plu-
sieurs choix de vue, plusieurs types d'acro-
baties. Mais si le soft est tres complet
(Accolade oblige !), sa souplesse a |'écran
n'arrive pas a la hauteur du tres fameux
Chuck Yeager's version | et Il qui resle, a
mon godt, le best du genre (voir RS, Tilt
n® 67). Blue Angels possede en effet une
animation bien trop saccadee, méme sur
AT. Il est possible d'appauvrir les gra-
phismes pour plus de rapidite, mais cela ne
résout toujours pas le probléme des scrol- P
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lings. En définitive, Blue Angels n'est réel-
lement performant que sur un PC 386
(mais pas plus que Chuck, la encore...) et
uniquement, bien sdr, sil'on préfére I'acro-
batie au combat. Le mode VGA n'est pas

disponible, Olivier Hautefeuille
Tvpe acrobaties aériennes
Intérét 13
Graphisme * % * (EGA)
Animation * » (XT, AT)
Bruitages 2 * H ok
Prix C

Version C 64

Aucune déception en ce qui concerne
cette version. L'animation est on ne peut
plus fluide, les graphismes bien réalisés
(avec les limitations de la machine), et les
bruitages décoiffent ! Mis a part les quel-
ques remarques notifiees dans le test réa-
lisé sur PC, ce soft est une réussite.
Olivier Hautefeuille

Intérét 14
Graphisme __ _ % koK Kk
Animation * ko
Bruitages ¥ L & &
Prix C

Freddy Hardest

Amiga, disquette Dinamic

Dans ce beat-them-up des plus classiques,
vous affrontez les nombreux gangs de
Manhattan. Des Asiatigues vous attaquent
de toute part sur les quais, aidés de doc-
kers armes de couteaux. Freddy Hardest
est un nouveau cléne de Vigilante, qui n'ap-
porte absolument rien de nouveau au
genre. |l est bien difficile de se sentir mo-
tivé par une action aussi répétitive, d'au-
tant plus que la réalisation n’est guére bril-
lante. Alain Huyghues-Lacour
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Type beat-them-up
Intérét 8
Graphisme * % Kk
Animation 3 * K gk
Bruitages _ ok ke ok ok
Prix C

Star-Blaze

Amiga, disquette Logotron

Dans ce shoot-them-up en 3D surfaces
pleines, vous cassez de |'alien, tout en ra-
massant divers équipements. Il est bien dif-

ficile de se passionner pour ce programme
particulierement répétitif dans lequel les
aliens sont représentés par des carrés ou
des losanges de couleur. Il est déja difficile
d’aller au bout de la premiére partie sans
mourir d'ennui, en faire une seconde re-
leve du masochisme. C'est pas beau, ¢'est
toujours pareil... en un mot : ¢'est nul |
Alain Huyghues-Lacour

Type s shoot-them-up
Intérét ! 5
Graphisme * *
Animation * ok ok ok ok
Bruitages _ 2 * ok ok
Prix = C

I The Teller

Atari ST, disquette Ubi Soft
S'iln’arrive pas a la cheville du fabuleux Te-
tris, The Teller associe originalité, difficulté
et jouabilité pour le plus grand plaisir des
amateurs de brain storming. Le but du jeu :
disposer sur un damier les fragments d'un
puzzle afin de reconstituer, avant |'adver-
saire, un dessin géométrique. The Teller
profite de graphisme coloré, personnages
comigues, etc. Coté stratégie, le joueur dis-

pose de phases d'entrainement et de plu-
sieurs niveaux de difficulté. Votre person-
nage peut utiliser les pieces gommantes
pour corriger une faute, il doit se méfier des
piéces piégées, etc. Le jeu est trés difficile
et maintient a terme une tension remar-

quable. Olivier Hautefeuille
Tvpe ___ réflexion et action/réflexe
Intérét 15
Graphisme * * k k
Animation * ok ok ok
Bruitages ok
Prix___ B
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[HBuggyBoy
Amstrad CPC,
disquette Elite/Encore
Buggy Boy est une course de buggies
100 % arcade qui nous a (presque) tous
seduits. L'adaptation CPC est bien entendu
trés inférieure & la version Amiga. Pour-
tant, les capacités de I'Amstrad sont ex-
ploitées au mieux, Mis a part quelques
bugs ecran lors des collisions, Buggy Boy
est trés bien réalisé. Musique et bruitages
sont classiques mais prenants. Les gra-
phismes sont bien plus clairs sur C 64 et
I'animation est assez fluide. Chose
curieuse, Buggy Boy est plus difficile &
vaincre sur CPC que sur Amiga, par
exemple. lci, il faut souvent ralentir pour
éviter un obstacle, tant gue I'on ne connait
pas le parcours par ceeur. Le jeu n'en est
que plus ludigue, surtout a long terme.
Olivier Hautefeuille

Type course de buggy
Intérét o 15
Graphisme ______ * ok ok k
Animation &
Bruitages * ok ok ok
Prix A
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EXHAUSTILT!

Voici regroupés tous les jeux qui
n'ont pu trouver place sous les
rubriques Hits ou Rolling Softs.
On v trouve des jeux moyens,
médiocres ou nuls, mais aussi
des compilations et 'excellent

Chess Master 2100 (Apple 1I).

Double Dragon (PC). The Duel (CPC).

AVIS LOGICIEL-MARQUE ORDI TYPE GRAPHISME | ANIMATION
| HIT ARCADE HITS Ararl ST Compilation action e W *kkkk |
Larictel
HIT CHESS MASTER 2100 Apple 1l Echecs ok -
The Software Toolworks
A connaltre DAY OF THE VIPER | Amiga Arcade/aventure * ok ko e ek
Accolade |
HIT DOUBLE DRAGON PC Arcade * ok ok ok * ok ok
irgin =
Bof ! FOKKER TRIPLANE Macintosh Simulation de vol * ok e |
Macintash
Bof ! FOURMI STORY Atari ST Action *okx >k ke
16,/32
A connaltre FUTURE SPORT Amiga Action Wk ok * ook
Actual Screenshot
A connafira GOLD OF THE AMERICAS Amiga Wargame dkw = |
556G L
Bof | KEEF THE THIEF Apphe Il GS Aventure/rle W * ‘.
Electronic Arts
A connallre KING'S QUEST Il Magcintosh Aventure animée *okk K -k
Sigrra On Line
A connaitre MEGAPACK 2 CPC Action o * ok ok |
Laoriciel |
A connaltre MINDBENDER Atari ST Réflexion ok kR *xkk
Gremlin
Bof | MOONWALKER Amiga Action r— * |
US Gold
A connaitre OLIVER ET COMPAGNIE Amiga Action ook ok ok
Coldel Vislon
. connaitre PICTIONNARY Amstrad CPC Réflexion LR R ** |
Domark |
A connaitre RENAISSANCE Amiga Action —— Fererersall
{ Imipression !
Bof | SPACE HARRIER CPC Action * ko * &
Encore |
T 5 WONDER BOY IN MONSTER LAND CPC Arcade * kK ok "ok ok ok k
Adtlvision
A connaftre TEST DRIVE I, THE DUEL Amstrad CPC Course de voitures * e ok
Accolade
A comnaitre THEXDER Apple I Shoot-them-up * Wk Wk Wk
Sierra On Line
A connaitre THRILL TIME CPC Action * ok ok ok * ko
Elite
A conniaitre TRIVIAL PURSUIT « NOEL » Amstrad CPC [Questions/réponses| sk & & & *
Domark
A connaitre XENOCIDE Apple Il G5 Arcade | *ow —
Micro Revelations |

Treasury Seoret Funds

Fourmi Story (ST). King's Quest Il (Mac). Gold of The Americas (Amiga).
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Mata Hari (CPC). Pictionnary (CPC). Mindbender (ST).
BRUITAGES | INTERET | PRIX NOTRE COMMENTA]RE
Wk ek 17 B Cetle compilati a de Skweek, un best irréproc ' 66, Cobra Il et Bumpy (Tiltn® 67) viennent compléter la série en tant que fatre-valoir
Ceux qui ne posséderajent pas encore le premier titre cité chez leur revendeur ! 0O.H.
| — 18 E Chess Master 21600 est actusllement le metlieur jeu d'échecs sur ordinateur 8 bits, llallic un Jeu de bon niveau et trés agressif, des options variées et inféressantes et
| une neprésemallnn 3D trés hsible avec des pibces bien dessinées, ce gui n'est pas sl facile vu les limitations de la machine. JH.
ok 14 C ie disquaties qui vous per ctiver l'ordir |, tandis que des robots vous traquent sana reliche. A dé
faut d gage une atmosphére assez pe &re. Un soft assez 1ant, en dépit de quelques temps morts A-HL
ok ok 16 7 Ce beat-them-up d'arcade séduira tous les amateurs du genre, L'action est assez répétitive, malson se prend vraiment au jeu. La jouabilitd est axcallente et | faut
s'accrocher pour terminer i jeu. La réalisation est solgnée, maks lz gxaph.lmle est moins fin que sur Amlqn_ A-HIL
* 8 ] Fe e { mbat aérien qui se sifue at ldvhul du sldcle. La simulation est convenable, mais la réalisation poussive. Graphismes f
fer, animation heurtée, bruitages nu 1 logiciel trop moven Q.
* T C Bien siir, une certaing bonme humeur fuse de ce soft. Personnage sympa ¢t surioul animation sonore ensont ks composantes principales. Cela mis 3 part, Fourmi
| Story est vraiment trop limitd. Piéges, décors lassants, seuls les tout jeunes joueurs supporteront peut-étre O.H.
W W 13 C En dépit de son nom, Future Sport est un sho ey dans un .nh)m ‘ho arsemé |_| iques of des eréatures tentent de vous sur
prendre It 5'en sortln it dhes réflexe: i A-HI1
— 12 B Gald of the Americas est un feu de stratégie qui use avant tout de graphismes clairs, d'icines et de choix sourls sur &cran, Peu de phases animdes, presque pas de
bruitages, e jeu v perd un peu de son charme. Seul le mode mul.ﬂ-puem séduira les amateurs de wargame. OH
* 11 § par les auteurs de Dreamn Zone, ce logiciel vous entraine dans une aventure intéressante, bien que peu originale. L'interface de ce jeu d'aventure auralt ga
: F.H
* ok 15 D Le chevabier Graham dolt dﬂlvrer la femme de sas réves ot alfronter la sorcidre Hagartha. Ja réalisation n'exploite pas le Macintosh mais |2 jeu est vraiment mignon
et pmusant. Un classique. as.
e 12 B |—||r,||,,' nes datent de 1985, Parmiles jeux proposés, on peut “iter 3D Flg ght, un combat spatial en 3D sprites ou Matha-Hari un jeu
g mpilation pourra donc plaire 5 grace A certains programmes réellement amusants EC
* Wk 15 (4 Cet excellent jeu de réflexion vous propose une série de puzzles (cinguante en tout) basés sur le principe de Deflektor. La progression de difficulté est blen mende et
les tableaux variés. L'éditeur de tableaux prolonge la durée de vie du |ogiciel. Cette version ST esl ;dennquz a celle de l.ﬂ.mfgu J.H
ok ok ke 12 C programme reprend quatre n de Michae! Jacks niers niveaux et les deux
t des shoot-them-u ien réalisé, mais AH.-L
*kh 11 B Tout comme la version ST (RS Tiltn[ 75, qui lui ressemble tomme deux gouties d'eau, Jadapiuilon Armiga d'Ollver est r&srvée aux plusmmu Un soft sympa-
lhuque minis qui lasse & Il:mg tarme. Je m'attendals & une animation sonore et graph!que de meilleure qualité, OH
* ok 12 B s dans'le n®74 de Tilt, Pic nary sur CPC ¢4t souple loré, rapide. En rés:u:n-;-. un jeu de société assez riche pour
usieurs, £ le genre OH
* ok k ok 15 c Ranaissance vaucsit 616 qu'une collection de vietll silesp = n'avaient adjoint & chaque soft son homalogue actuel qui exploite les possibilizés ac-
tuelles des machl.nes Les graphismes ef les animations sont excellents queile que soit [époque cholsie. B
ke B A rapaud qui wode micro. Les modestes capacités du CPC se font, en effet
| visuel par excellence), ( poLssives
* ok k 16 C Cette conversion d'un jeu d'arcade de Sega est tr3s prenante. Tous les ingrédients des jeux japonais sontau rendes.vous - salles secrétes, honus cachés, Bquipe-
ments supplémentaires, s1c. Les graphismes sont honnétes, mals ils souffrent de I'shsence de couleurs. Une version ridanmoins agréable AHL
L 1 B une trés délic Jurse contre la mantre ou contre un adversaire (cf. Hit, Tiltn®67) . Cette version CPC est bien réalisée. Mais la len
du programme d'étre précis ! Un soft trés dur & vaincre OH
o B [ Dians ce shoot-them-up, vous incarnez un robot gui peut se transformer en jet, Votre but  sortir du labyrinthe en déplt des divers quile hantent. Celte ver-
sion Apple I consaryve des graphismes agréables et une animation rapide et assez [luide mais les bruitages sont limités & queb « bips =, JH.
ko 12 B yx, parmi lesquelles on note World Games, un logiciel comprenant des épreuve de ski et méme de
preuves de sports d'hiver (patinage, bobsleig), et Summer Games qui propose des épreuves de tirs EC
ok 15 B Encare une nouvelle version de Trivial Pursulr, le céébre jeu de soclété, Cette fois, cesont six mille questions issues des versions Genias et Junior quiattendent les
passionnds. Bien réalisé, rapide dans son jeu, un soft difficile & souhait et génial en équlpa OH.
* W 12 ¢ ures pittoresques a bord d'un véhicule

Jui fu Prener
aulkner et de

.Spnce Harrier [CPC} Renaissance (Amiga). Trivial Pursuit (CPC).



Affamés de musique! Mordus de
stars!

Voici enfin un vrai journal a vous
mettre sous la dent.

Dans LE MAG chaque lundi,
retrouvez le classement
hebdomadaire du HIT NRJ/TF1.

LE MAG, c’est un maximum
d’'informations sur vos stars bien
sr, mais aussi sur le cinéma, la
mode, les bouquins, les concerts
a ne pas rater et toutes les
nouveautés d’ici et d’ailleurs...
Tout est dans LE MAG.

Et chaque semaine, jouez au
JEU DU MAG pour gagner des
TV, des lecteurs laser, des
compact-discs.

Découvrez aussi le SUPER JEU
DU MAG avec, a la clé, une
journée de star et de réve pour
2 personnes.

LE MAG, c’est votre journal.
Chaque lundi.



' LE JOURNAL DES HITS

I{* ! PRI S N— __.._1
/
. " 4



Conseils

de guerre
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Un bon shoot-them-up exige plus de réflexes que de réflexion : on tire d’abord et on discute aprés !
C'est dire que les cellules grises sont peu sollicitées. Cependant les réflexes doivent étre
conditionnés a réagir au bon moment et au bon endroit. Alain Huyghues-Lacour, grand connaisseur
de shoot-them-up, s'est défoncé sur Xenon II, Gunhed, X-Out, Darius + et Battle Squadron.

Il est maintenant capable d'y jouer les yeux fermés. Suivez ses conseils avec attention. Comme lui, vous
maitriserez les finesses du jeu et vous serez un as !

Les shoot-them-up bougent. Que ['on ne
vienne pas me dire que le genre n'évolue
plus ou il y aura de la désintégration dans
I'air | La lutte continue de plus belle aux
confins de I'espace et les nouvelles du
front sont excellentes. Pour triompher des
rois de la gachette, les aliens créent in-
lassablement des monstres de plus en plus
gros. Mais cela n’est pas suffisant pour ar-
réter les pilotes terriens gui disposent
maintenant d'armes aussi spectaculaires
qu'efficaces. Les aliens ne passeront
pas, mais il va falloir se cramponner -au
joystick.

Pour vous préparer aux combats impi-
toyables que vous allez devoir livrer, nous
allons étudier soigneusement les nouvelles
techniques de combat elaborées par nos
programmeurs de pointe dans Battle Squa-
dron, X-Out, Xenon I, Darius + et Gun-
hed. Les shoot-them-up de qualite ne
manquent pas ces temps-ci et il estintéres-
sant de noter gue, parmi les cing pro-
grammes sélectionnés pour ce challenge,
seul Darius + est une conversion (assez
libre) d'un jeu d'arcade. Tous les autres
sont des programmes originaux et n'ont
rien & envier aux jeux d'arcade.
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Le champ de bataille

Xenon Il est un shoot-them-up a scrolling
vertical dont I'action se déroule de maniéere
linéaire, ce qui signifie qu'iln’y a qu'un seul
itinéraire. Quant aux décors, ils sonlt ma-
gnifigues et assez variés. Chaqgue niveau
présente des paysages qui vont d'une
forme de vie trés primaire, jusgu'a un uni-
vers meétalligue. Mais hélas, si ces pay-
sages sont superbes, ils ne sont |a que pour
le plaisir des yeux. En effet, volre vaisseau
peut entrer en collision avec n'importe quel
élément du décor, sans pour autant subir le
moindre dommage. Une exception toute-
fois, vous perdrez de |'énergie si vous res-
tez blogué par un saillant du décor, dans le
bas de 'ecran.

Gunhed est également tres classique sur
ce plan, avec un itinéraire linéaire. Comme
dans le cas de Xenon I, les décors jouent
uniguement un réle esthetigue.

X-Out présente également une action line-
raire, mais cette fois le décor joue un role.
De nombreux obstacles sont disposés sur
votre route et la moindre collision est fa-
tale. Cela vous oblige a piloter en restant

constamment sur vos gardes, car si vous
vous laissez emporter dans le feu de I'ac-
tion, votre vaisseau risque fort de rentrer
dans un pilier.

Darius + estencore plusintéressant a cel
égard. La aussi, les decors ont leur impor-
tance, car votre vaisseau est gravement
endommageé lorsqu'il heurte les parois.
Cela ne vous facilite pas les choses, car
vous ne disposez pas d'une grande marge
de manceuvre pour éviter vos agresseurs.
En effet, certains passages sont particulie-
rement étroits et il faudra faire appel a tous
vos talents de pilote pour vous tirer d'af-
faire. De plus, vous pouvez changer d’iting-
raire d'une partie sur |'autre. Les difiérents
secteurs sont disposés en pyramide. Une
fois terminé le secteur A, vous avez le
choix de continuer par B ou C et ainsi de
suite. Cette possibilité offre ['avantage de
relancer l'intérét de jeu et de prolonger
d'autant la durée de vie de ce logiciel.

Au niveau du parcours, Baltle Squadron
surclasse largement tous ses concurrents
en originalité car vous disposez d'une
grande liberté d'action. La planéte que

" vous survolez renferme trois longs souter-

rains, tous différents les uns des autres,
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tant en ce qui concerne les décors que les
aliens qui les defendent. Ainsi, vous pouvez
rester a la surface aussi longtemps que
vous le désirez avant d'emprunter I'entrée
de votre choix. Une fois que vous étes ve-
nus a bout de I'un de ces complexes sou-
terrains, vous remontez a la surface pour
vous refaire une sanlé avant de redes-
cendre. Ce concept apporte une dimension
stratégique a |'action.

Les équipements
supplémentaires

lIs font 'objet d'une véritable surenchére
technologigue. C'est Baitle Squadron qui
est le plus modeste, avec seulement cing
armes differents, toutes plus dévastatrices
les unes que les autres. La plus specta-
culaire est la nova, une série de boules
d'énergie tournant en cercle autour de
votre vaisseau en détruisant tout sur leur

Xenon I, des univers étranges.

.,
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passage. On |'obtient en récupérant une
icone qui apparait lorsque certains aliens
sont abattus. Détail appréciable, les con-
cepteurs de ce programme ont evité fort
habilement d'avoir recours a la barre es-
pace pour activer cette arme impression-
nante. |l suffit de presser le bouton de tir
tout en exécutant une rotation du manche,
ce qui est beaucoup moins périlleux gue de
lacher le joystick en pleine action. |l faut
user de cette arme redoutable avec parci-
monie, car volre stock doit étre au maxi-

Le monde aquatique de X-Out...

mum lorsgue vous vous engagez dans un
souterrain. Les quatre autres armes cor-
respondent a des couleurs differentes elles
ne sont pas cumulables. En revanche, vous
pouvez augmenter considérablement la
puissance de celle de votre choix, grace a
des icones qui traversent I'ecran en chan-
geant de couleur. Il faut les récupérer
lorsqu'elles ont la couleur de I'arme que
vous utilisez, ce qui decuple la puissance
de tir. Ces guatre types d'armes sont de
puissance égale, leur efficacité depend du
secteur dans lequel vous evoluez. Les
améliorations que vous pouvez apporter a

i

votre vaisseau se limitent a I'armement.
Vous ne pouvez ni aller plus vite ni vous
procurer le moindre ecran protecteur.
Xenon Il offre une tres large panoplie
d'équipements supplementaires . armes
diverses, mines ou systeme qui augmente
la vilesse de votre vaisseau. Parfois, vous
obtenez un de ces équipements en recupe-
rant une capsule qui traverse I'écran, mais
généralement vous devez les acheter a
I'occasion d'un passage dans une bou-
tique. Cette armurerie est tenue par un ex-
tra-terrestre particuliérement venal (deci-
demment ces aliens ne sont pas des
gentlemen et nous avons bien raison de les
exterminer). Vous pouvez aussi bien ache-
ter que revendre (a bas prix) ce dont vous
n'avez plus besoin. L'arme la plus specta-
culaire est le méga-blaster qui fait de sé-
rieux ravages chez I'ennemi. Hélas, cette
arme fort colteuse ne fonctionne que du-
rant dix secondes. Le spectacle est su-
perbe, mais c'est vraiment trés cher payeé.
Mieux vaut acheter des armes moins spec-
taculaires mais plus durables.

Gunhed offre également un large choix

.. et les souterrains de Battle Squadron.
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d'équipements supplémentaires ; ecrans
protecteurs, armes trés puissantes et deux
modules gui se déeplacent autour de votre
vaisseau en fonction des mouvements du
joystick. Pour obtenir ces armes, il faut ré-
cupérer des capsules ornees d'une lettre
gui permet d'identifier a quel éguipement
elles correspondent. Les différentes armes
ne sont pas cumulables, en revanche, il est
possible d'augmenter leur puissance en ra-
massant plusieurs capsules du méme type.
De maniere génerale, ces armes pro-
duisent de larges rayons qui traversent
I'écran en tous sens. Ces armes tres spec-
taculaires font de véritables ravages dans
les rangs ennemis. Grace a ces eguipe-
ments, Gunhed est le shoot-them-up dans
leguel on détruit le plus grand nombre
d'aliens a la minute. |l est a noter que vos
modules benéficient egalement des armes
gue vous récupérez. Quant a I'écran pro-
tecteur, il est fort utile car il encaisse un
bon nombre de projectiles avant d'étre dé-
truit, mais il n'est pas toujours évident de
décider s'il convient d'en récupérer un. |l
s’agit en effet d'un choix stratégique, car
lorsgue vous prenez un ecran vous perdez
vos modules. Il est important de faire ce
choix difficile en fonction des caractéris-
tiques du secteur dans lequel vous évoluez
a ce moment-la. D'autre part, vous avez la
possibilité de passerd'une arme al'autre a
volonté. En effet, les capsules sont si nom-
breuses gue vous pouvez changer
d'armes toutes les dix secondes

si vous le désirez. Vous
disposez egalement de
quelgues

Les boutigues de X-Out...

bombes actionnees grace au second bou-
ton de tir, capables de détruire tous les en-
nemis presents sur I'écran.

La gestion d'armes la plus originale est
celle de Darius + , mais hélas ¢’est égale-
ment la plus complexe. Certaines capsules
vous permettent de recupérer des armes,
d'autres augmentent leur puissance. Mais
attention, si vous tirez a tort et a travers,
vous detruirez ces précieuses capsules.
L'une d'elles vous procure des canons a
fixer sur votre vaisseau, tandis gue les trois
autres correspondent a des modules. |l est
meme possible de maodifier la position de
ces modules par rapport a votre vaisseau,
Ce systéme d'armes supplementaires est
excellent, mais |'envers de la meédaille
c'est que tout cela fonctionne a partir de
touches sur le clavier. || n'est pas du tout
évident, en pleine action,
d'aller rechercher sur le
clavier la touche corres-
pondant a I'arme que vous
désirez ameliorer. Helas,
cette périlleuse manipula-
tion est indispensable a
moins que quelgu'un ne
puisse le faire pour vous
pendant que vous jouez.
AU niveau des eguipe
ments supplémentaires, X-
Out est indiscutablement
le programme le plus
abouti de ce challenge. En
effet, rien ne vous est im-
posé el vous disposez vral-
ment d'une liberté totale
Au début du jeu, vous vous
relrouvez dans une bout
tique avec une certaine
somme d'argent sur
votre compte pour vous
équiper selon vos dé-
sirs. On ne peut méme
pas parler d'equipe-
ments  supplémentai-
res, car vous partez de
zero. De nombreuses
possibilités s’ouvrent a
vous : acheter un vais-
seau puissant ou plu-
sieurs légers, choisir
entre plusieurs types
d'armes de puissance
difféerente, ou bien vous
procurer un écran pro-
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Vous disposez d'armes spectaculaires (Gunhed).

tecteur en définissant méme la figure gu'il
doit exécuter autour de votre vaisseau.
Tout est possible... dans la limite de vos
moyens financiers.

Vous avez acces a cette boutique avant
chaqgue niveau, que vous abordez avec un
équipement adapté. Vous pouvez revendre
une partie de votre mateériel, pour réinvestir
la somme différemment, si vous le désirez
On hésite d'autant moins a procéder a de
telles modifications que, contrairement au
vendeur de Xenon /I, celui-ci reprend le
matériel au prix ou il vous |'a vendu. Bien
sir, au debut du jeu vous ne disposez pas
d'une somme assez importante pour vous
offrir les armes les plus performanies.
Mais cela est possible par |la suite, grace
aux gains obtenus en detruisant les vais-
seaux ennemis. Dans ce programme, il ne
suffit donc pas de survivre, mais il faut faire
un maximum de ravages dans les rangs en-
nemis pour pouvoir s'offrir les eguipe-
ments qui vous permettront de tenir le coup
au niveau suivant

Quoi de neuf, docteur ?

Gunhed est indiscutablement un grand
shoot-them-up, mais il faut bien re-
connaitre que c'est le meins original de ce
challenge. On cherchera en vain la
moindre innovation dans ce programme,
Bien que de facture tout aussi classique,
Xenon Il présente plusieurs innovations in-
téressantes. Tout d'abord, il est possible
de revendre 'equipement devenu inutile,
ce qui est rare alors que I'achat de materiel
est maintenant chose courante. Mais cela
n'est rien comparé aux deux grandes inno-
vations de ce programme. D'une part, vous
avez la possibilité de faire reculer votre
vaisseau, ce qui inverse la direction du




scrolling pendant quelques instants. Une
manceuvre fort utile lors des combats con-
tre les monstres, ou si vous vous étes en-
gagé dans une voie sans issue. D'autre
part, votre vaisseau peut plonger dans le
décor pendant dix secondes afin de se tirer
d'affaire dans une situation désespéree.
Vous ne disposez pas en permanence de
cette option, ce serait beaucoup trop facile
de se tirer d'affaire, il faut ['avoir achete
dans une boutique.

L'originalité de Darius + repose unigue-
ment sur son concept : le choix entre de
nombreux itinéraires differents, et la ges-
tion tres sophistiquée des armements sup-
plementaires. Dans le cas de Batlle Squa-
dron, I'originalité repose également sur le
concept. La liberte d'action estencore plus
grande que dans Darius + puisgu’il est
possible d'accéder & n'importe gquel sec
teur guand on le deésire. Une autre nou-
veaute d'importance, la présence de vais-
seaux invisibles. Vous ne les distinguez
gue par une discréte altération du sol a leur
pugq‘.0r= Cellﬁ in rmvf-uun est tresin lr-rna:s

\_|\‘rdH-.J en pel'" anenc :
tion, on s'y laisse pr md'e Bien gu'il ne
s'agisse pas veritablement fi une innova
tion, il convient de noter que Battle Squa

dron peul se jouer a deux. Ce gui est remar-
quable, c'est que la jouabilite est
excellente que l'on soit seul ou deux et cela
est suffisamment rare pour étre signale.

X-Out n'esl pas moins original dans s¢
ception. Aprés une longue série de re-
makes de jeux d'arcade celebres, Rainbow
Arts s'est enfin décide a innover. L'action

se déroule sous |'eau, ce qui est assez in-
habituel dans le genre. Cela n'a aucune in-

fluence sur |'action proprement dite, mais
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Le méga-blaster de Xenon II.

c'est une fouche agreable. Le cas est le
méme pour Darius +, mais sion ne lit pas
la notice on ne risque pas de |le deviner

Mais la grande innovation de ce pro-
gramme repose sur une liberte totale au ni-
veau du choix de I'éguipement utilisé. C'est

vraiment une trouvaille tres intéressante

qui apporte une dimension stratégigue a ce
shoot-them-up. Nul doute que ce {,onr,-._rpl
sera repris dans d'autres programmes

Tactique
Aucune tactigue particuliére ne s'appligue
a Gunhed. C'est un jeu dans leguel tout re-
pose sur les réflexes, dans la tradition des

shoot-them-up d'arcade. On peut Jreiwm
une arme a une autre et choisir entre

modules ou le bouclier, mais fir
celana guere d'importance. En revanche,
|'utilisation d'une manette tir automa
tique est tres apprécis
Une seule tactigue est efficace
gresser dans Darius +
avoir une chance de vaincre les monstres
de fin de secteur, il est indispensable de se
procurer les quatre équipements differents
et de posseder la puissance maximum lors-
que le monstre vous attague. Sivousvenez

de perdre une vie juste avant l'affronte

ment, vos armes ne seront pas assez puis
santes pour vaincre voire adversaire et
vous ferez aussi bien de recommencer Iu it
de suite une nouvelle partie. D'aut rt,
une manette a tir automatigue n'apqu- le
aucun avantage dans le jeu. Cela ne fongc-
tionne pas et, de toute fagon, si cela mar-
chait, vous risqueriez fort de detruire les
capsules avant d'avoir pu les récupérer.

La stratégie joue un réle trés important
dans Xe car le succes repose princi-
palement sur les achats (et les revenies)
d'équipements. |l est fondamental de de-
terminer quelles sont les armes les plus ef-
ficace dem.-':.chaquefaec[eurold'eﬁectuer
vos transactions dans ce sens. Ainsi, le tir
arriere, quiest fort ulule au début du jeu |'|'a
plus une grande utilité par la suite. L'utilisa
tion d'une manette a tir automatique est
particulierement efficace dans ce shoot-
them-up car elle vous procure une puis
sance de feu considérable et ce n'est pas
du luxe ! Mais attention, certaines ne fonc-
tionnent pas avec ce logiciel.

Dans Battle Squadron, il est

pour pro-
Si vous voulez

impartant

X-Out offre un grand choix tactique,

souterrains lors
afin de découvrir a

ayer les differents
des premiéres parties
quels types d'agresse vous avez affaire
et quelles sont les armes les plus efficac S
face & eux. Ensuite, il convient de ne péné
trer dans un tunnel gu'une fois gque vous
disposez de la puissance de feu maximum
C'est ds les souterrains gque vous at-
tendent les adversaires les plus redou-
tables, aussi gardez vos novas pour celte
occasion. Si vous jouez a deux, il est avan-
lageux de ne e servir de la méme
arme. L'une tactiques les plus effi-
caces consiste, pour |'un des joueurs & uti-
liser celle qui tire vers 'arriere. Quant au tir
automatigue, il fonctionne mais cela vous
place devant un Ch-:::-. difficile. En effet, il
est trés effic s vous interdit I'emploi
des novs I_.‘-.1 solution ideale consiste a uti-
rupteur de tir automatique gui
sment situé sur la manetie,
n|r~rm, un geste aussi rapide peut se
tal en pleine action. C'est un jeu
z difficile et, si vous ne parvenez pas a
vous en sortir, vous avez toujours la possi-
bilité d'appuyer sur la barre espace lorsque
le tableau de sélection est affiche sur

des




I'écran. Vous avez alors accés a un tableau
qui vous permet de modifier certaing para-
metres de jeu pour le rendre plus facile.
X-Out presente une telle richesse straté-
gigue, qu'on ne peut prétendre détenir une
tactigue idéale. Le mieux est d'en changer
en fonction des particularités de chaque ni-
veau. On peut, par exemple, tout miser sur
un seul vaisseau suréquipé. Vous disposez
alorsd'une grande puissance de feu qui de-
vrait vous permettre de venir a bout d'un ni-
veau, mais dans ce ¢as vous n'avez pas le
droit a 'erreur. A l'inverse, il est tout aussi
envisageable de miser sur deux ou trois
vaisseaux disposant d'un équipement plus
modeste. A vous de décider, vous étes seul
maitre a bord.

Réalisation

La realisation de Darius + est honnéte,
mais nettement inférieure a celle des au-
tres programmes de ce challenge. Elle
souffre du mangue de variété de la palette
de couleurs, et surtout de la lenteur de
I"animation ce qui est un grave défaut pour
un shoot-them-up. Ce programme propose
une action assez prenante, mais on
ressent tout de méme une impression bi-

Les superbes décors de Battle Squadron.
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zarre devant ce vaisseau qui se déplace a
la vitesse d'une 2 CV

Une fois de plus, les Bitmap Brothers ont
fait un excellent travail sur Xenon /. Su-
perbe graphisme, bande sonore impres-
sionnante el scrolling fluide. Pourtant,
cette realisation n'est pas tout & fait irré-
prochable. En effet, on peut regretter que
le vaisseau se deplace avec aussi peu de
souplesse. C'est uniquement en cela que
Xenon Il est inférieur aux jeux d'arcade.
Battle Sguadron bénéficie d'une réalisa-
tion irréprochable. Excellent graphisme,
bande sonore de qualité et scrolling fluide
Le scrolling vertical defile également sur
les cotes, en fonction du déplacement de
votre vaisseau. Alors que cela est systéma-
tique dans les shoot-them-up sur PC En-
gine, cela reste hélas exceptionnel sur mi-
cro.-La souplesse des commandes et la
précision de I'animation contribuent a la
parfaite jouabilité de ce programme. Baitle
Squadron est I'un des rares jeux d'action
capables de soutenir la comparaison avec
la guasi perfection des programmes du PC
Engine, comme Gunhed.

La realisation de X-Out est également irré-
prochable. Graphisme, animation, scrolling
el bande sonore : tout est excellent. La
aussi, le scrolling horizontal s'accompagne
de defilements verticaux. Cela n'est guére
surprenant, car les programmeurs de Rain-
bow Arts ont fait depuis longtemps leurs
preuves sur Amiga, avec des shoot-
them-up comme Denaris ou R-Type.
Quant & Gunhed, c'est un modeéle du
genre : graphisme plein écran, bande so-
nore impressionnante, souplesse de 'ani-
mation, scrolling vertical (avec déplace-
ment sur les coOtées) et surtout des
accelerations foudroyantes. Par moments
le scrolling atteint une vitesse de pointe
inégalée, bien supérieure a celle de Gol-
drunner.

Les monstres de Gunhed attaquent...

Darius +, la fin du premier niveau.

Lequel choisir ?

Tous ces shoot-them-up sont intéressants
au premier abord, mais on se lassera vite
de certains d'entre eux, tandis que d'au-
lres resteront passionnants aprés de
longues heures de jeu. A cet égdrd, Da-
rius + et Xenon Il ne font pas le poids face
aleurs concurrents. Le premier ne manque
pas d'intérét, mais la lenteur de I'action et
la complexité du mode de gestion des
armes lui nuit beaucoup. Un shoot-them-up
Se doit d'étre excitant et ce n'est pas vrai-
ment le cas. Quant a Xenon I, en dépit de
trés nombreuses qualités, il lui manque un
petit quelgue chose pour qu'il soit vraiment
passionnant. Peut-étre est-ce en raison de
la lenteur du vaisseau, mais passé le plaisir
de la découverte on s'en lasse assez ra-
pidement. L'interét de jeu n'est pas au ni-
veau de la qualité de la réalisation, Les au-
tres programmes de ce challenge sont bien
plus difficile a départager.

Gunhed est le plus excitant de tous. Une
fois que I'on commence & jouer il devient
presqgue impossible de s'arréter. Les par-
ties sont interminables (en raison de I'op-
tion continue). On devient vite accro.

Mais si au niveau de I'action pure, Gunhed
I'emporte largement sur ses concurrents,
Battle Squadron et X-Out sont nettement
plus originaux. En plus d'une action pas-
sionnante, ils présentent d'intéressantes
innovations gui renouvellent le genre et
leurs aspects stratégigues sont particulié-
rement séduisants. Mais que vous choisis-
siez Gunhed, X-Out ou Battle Squadron,
vous ne serez pas décus. Ce sont de vrais
shoot-them-up pour les amateurs de sensa-
tions fortes, avec des montées d'adréna-
line garanties, Alain Huyghues-Lacour
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CREAQTION

Pour faire vous-méme des démos meilleures que celles
de vos plus beaux logiciels, ou de certains corsaires, Spack utilise
vos dessins, vos sprites, vos digits sonores pour un show
spectaculaire. Tres souple a manier, il ne demande aucune
connaissance spéciale de la programmation.

Spack est un éditeur de démo... Pas commun,
certes, mais efficace si 'on veut faire de la
programmation aussi bien que les pros et que
cerfains pirates, sans rien connaitre du langage de
sa machine ! Spack est-il un simple gadget ? Non,
car s'il peut déja ravir vos yeux et oreilles en
quelques secondes de travail, il va surtout vous
ouvrir la voie de la programmation, vous montrer
comment exploiter vos dessin, vos sprites, vos
musiques ou digitalisations.

La parole est & vous.

« Depuis déja longtemps, nous cherchions a offrir
a n'importe quel utilisateur le moyen de tirer parti
des capacités de sa machine sans vraiment rien
connaitre de linformatique. .. » dit Laurent Kutil,
I'un des concepteurs de Spack. Alors, avis aux
novices qui ignorent tout du basic, du GFA, de
'assembleur. ..

Pour nous, le meilleur moyen de vous présenter
ce soft est de vous convier & une démonstration
en temps réel, telle que ['effectuerait n'importe
quel novice de la micro.

Tout commence par le chargement d'une image
de fond, image créée sous Degas ou tout autre
utilitaire graphique. 1l est aussi possible de
sélectionner une page écran sauvegardée sur les
disquettes de Spack. Méme manceuvre pour les
sprites et en route pour la mise en place de votre

e helulehckelel]

démo. A partir des menus déroulants, vous
choisissez différents types de scrollings, général
pour animer 'ensemble du décor, partiel pour
sélectionner une bande horizontale ou verticale et
P'animer selon I'une des deux directions. Tous se
passe ensuite dans le tableau de travail principal.
Vous allez tout d'abord sélectionner un sprite {un
personnage par exemple) le placer sur un plan et
I'animer d'un parcours. Il est possible de choisir
entre plusieurs fonctions mathématiques qui
offrent diverses trajectoires, circulaires, droites,
courbes, etc. Vous pouvez également dessiner &
méme ['écran un trajet complétement libre. Reste
enfin l'option « chenillard » qui multiplie votre
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Diverses options de scrolling et le panneau de contréle en arriére-plan.

Choix d'un effet sur I'image ESAT.

sprite et fait défiler la farandole... Une simple
pression sur l'icéne caméra vous permet aussit6t
de juger du rendu de votre travail. Plusieurs
sprites seront ainsi animés selon divers parcours.
Le choix des animations sonores permet d utiliser
toutes sortes de sources, de I'échantillon obtenu
avec n'importe quel digitaliseur & une création
issue de Music Studio ou House Music System
par exemple. Une fois toutes ces étapes
accomplies, il ne vous reste plus qu'a sauvegarder
certains éléments sur disquette avant de lancer la
compilation et de visionner le résultat de voire
travail. Simple et... joli !

Spack est assez facile a utiliser. La version que
nous avons testée ne comportait pas la notice
finale. Espérons quand méme que celle-ci sera
claire et détaillée. Le maniement des différents
tableaux est bien congu : chaque fois que le
curseur pointe une option de travail, un descriptif
permet de comprendre immédiatement le sens de
licéne visée. La plupart des actions se font
uniquement & la souris, ce qui assure a 'ensemble
du travail une maniabilité exemplaire. Il existe
aussi un programme spécialement congu pour
que les novices découvrent ce qu'est une « vraie »
démo. Quatre exemples types sont proposés.
Pour chacune de ces démos pré-programmées,
['utilisateur pourra modifier certaines données et
observer, par exemple, un paysage 3D d'étoiles
défilantes du plus bel effet... Spack s'avére enfin
trés puissant lorsque 'on pousse un peu plus loin
la création. Au nombre des effets se trouvent, par
exemple, des options de clignotement, de
rotation, de dégradé. En ce qui concerne les
textes de votre démo, vous pouvez choisir entre
différentes fontes et surtout utiliser plusieurs types
de scrolling. Lorsque vous serez familiarisé avec
toutes les techniques de programmation, vous
pourrez pour conclure incorporer toutes les
créations sonores et graphiques issues d'autres
softs. Pour les graphismes et sprites, Spack assure
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Travail sur une dé




la compatibilité avec le format Degas, Spectrum,
avec les sprites et blocs du Stos, de AB Animator,
du GFA Basic, etc. Pour les sons, toutes les
digitalisations pures seront intégrables a vos
démos. On trouvera aussi un mini programme
permettant de tester la compatibilité des
séquences musicales avec Spack. Les possesseurs
d'Atari STE profiteront enfin d'un sous-
programme nommé Music Converter qui permet
de traduire les séquences musicales issues des
Atari ST standard en séquences utilisables sous le

Nous vous avions déja présenté Dali Pro dans le
dossier Initiation du Tilt n® 74. Ce programme est
désormais disponible et se nomme dorénavant
Dali 3. La version 3 est quasi identique a la
version Pro. Les seules différences notables
concernent la limitation & cing écrans de travail

La loupe temps réel sur le visage.

{au lieu de six dans la version pro), l'apparition de
courbes de Béziers a fermeture automatique (mais
qui adoptent cependant un curieux tracé en fin de
boucle !) et la possibilité de commuter a loisir
entre 50 et 60 Hertz au sein du programme. Il
n'existe plus maintenant aucun probléme lors du

Dali 3

Version définitive de Dali Pro, Dali 3 est un excellent
logiciel de dessin sur ordinateur (pour ST et STE) disposant d’un
grand nombre de fonctions originales.

Becker CAD

DMA du STE (possibilité de gérer la balance, les
graves et aigus, la fréquence du son, elc ).

Spack est assurément un programme original et
innovateur. Si la finalité de son travail peut
sembler limitée aux pros de la programmation, les
novices v glaneront pourtant de longues heures
de travail et d'apprentissage. Pour un prix de
revient relativement bas compte tenu des
possibilités du logiciel, l'nvestissement est @ mon
sens intéressant (disquette ESAT pour Atari ST
tous modéeles. Prix : E) Olivier Hautefeuille

choix d'une couleur sur la palette générale qui
offre, rappelons-le, 4096 couleurs sur les STE.
Gréce a ses options originales et puissantes
(possibilité de redéfinition de chaque outil,
courbres de Béziers, mode 3D, manipulations trés
complétes des couleurs, possibilités de

Un tableau surréaliste ou naif ?

déformations évoluées, création d'ombrage
automatique et de trames dégradées, etc.), il
constitue I'un des meilleurs choix du moment. Le
manuel, en frangais, est clair (disquette ALM pour
Atari ST et STE, 1 Mo minimum. Prix : 590 F).

Jacques Harbonn

Une création toute personnelle.

perte de définition lors de l'agrandissement.
L'écran de travail comprend dans sa partie
supérieure le classique bandeau de menus
déroulants GEM, gérant les fichiers, les calques,
les secteurs, les mesures, les options et les
parametres. La partie inférieure est dévolue a une
série d'icbnes contenant les figures pré-
programmées et les outils destinés a les
retravailler.

Pour notre étude, nous allons reprendre
I'exemple du manuel : la constitution d'un salon
de 4,20 m x 6 m que nous allons meubler & notre
gré. Avant de commencer a dessiner, il est capital
de définir un certain nombre de paramétres. Tout
d'abord le format de la page : de trés nombreux
formats sont proposés, couvrant différents
domaines (normalisé, architecture, industriel) et
vont du format A4 classique (21 cm x 29,7 cm)
au trés grand format AO (prés d'un métre carré).
Nous choisirons ici le format A4 pour une
impression facile sur imprimante matricielle.
Définissons ensuite 'échelle (1/50°) et I'unité de
mesure (centimétre) parmi les multiples choix
possibles. Enfin nous allons demander l'affichage
lors du tracé des coordonnées, de la taille, des
régles, du réticule et définir la trame & 2 mm. Il ne
reste plus qu'a demander l'affichage au rapport
1/1 avec trame. Nous voici prét a dessiner, Les
icones inférieures offrent un large choix de figures
pré-définies : cercles et ellipses, concentriques ou
non, arcs, camemberts, rectangles et carrés,
droites, polygones, lignes paralléles verticales ou
horizontales, rayons, triangles, parallelogrammes,
et dessins & main levée. Un second menu
d’icones donne accés a certaines opérations sur
des figures déja constituées : faire des
perpendiculaire, araser un ou plusieurs traits
d’une intersection, couper un trait ou modifier sa
longueur, arrondir une intersection, établir la
tangente entre deux cercles, ect, Pour notre
exemple, nous allons commencer par activer le

Superbe logiciel de dessin de précision, travaillant en
mode vectoriel, Becker CAD est aussi utile a I'architecte qu'a ceux
qui veulent créer des plans de grande finesse.

Becker CAD réalise des dessins de précision. Il
intéresse le domaine du dessin industriel,
larchitecture, I'électronique, et la mécanique.
Mais il se révélera utile aussi pour tous ceux qui
ont besoin d'établir des plans précis ol le respect
des proportions a une importance. Il fonctionne
sur tout Atari ST doté d'un minimum d'un Mo de
mémoire et en monochrome uniquement (ou en
émulation monochrome). Attention : bien qu'il
semble fonctionner a premiére vue en moyenne
résolution, le programme est en fait inutilisable car

R

certaines fonctions ne sont plus gérées
correctement (droites en particulier).
Contrairement aux logiciels de dessin traditionnels
qui travaillent en bit-map (un point de I'écran est
codé sur un certain nombre de bits, en fonction
de la résolution en cours) et ol I'agrandissement
d'une zone révéle un dessin « grossier », Becker
CAD fonctionne selon le mode vectoriel, ¢’est-a-
dire que chacun des éléments du dessin est
caractérisé par un certain nombre de
composantes qui permettent de s'affranchir de la

Zooming sur le piano a queue.

97



CREAQTION

hr.d\ Fichier Calgue Secteur Mesure Option Paranétre

DZ.CAD  Calque: 7  Crayon : 8,35 R
47 A ¢
hell Séjour
3 Chonboe
Chanbrm . :

DI/

]
=

¥/

g [(2)

Le plan de l'appartement i I'échelle 1/1 et le premier jeu d'outils de dessin.

tracé des droites pour constituer le mur de
gauche. Dés que le curseur se trouve sur la zone
de dessin, ses coordonnées sont affichées dans un
cadre qui se déplace automatiquement pour ne
pas vous géner ! Cliquons en haut a gauche et
abaissons verticalement la souris. Une nouvelle
mesure §'affiche, indiquant la longueur du trait. Il
ne vous reste plus qu'a cliquer a nouveau lorsque
vous aurez atteint 420 cm (soit les 4,20 m requis
pour votre mur), Sélectionnez Droite dans le
menu Mesure et cliquez sur le trait que vous
venez de tracer, Ses dimensions vont étre
calculées et s'afficher. Répétez ces deux

Le second jeu d'outils.

opérations pour le mur du haut de I'écran. Vous
verrez que les indications de mesure sont cachées
par la régle. Pas de panique. Cliquez sur l'ic6ne
de déplacement puis sur une partie visible de
cette mesure. Une boite d'alerte s'affiche et il suffit
de cliquer sur la fleche descendante pour que la
mesure réintegre le champ visible. Ces possibilités
de manipulations sont d'ailleurs particuliérement
vastes et méritent qu’on s'y attarde un peu. Vous
pourrez ainsi déplacer un trait ou le faire tourner
autour d'une de ses extrémités, définir un bloc
pour manipuler & loisir (déplacement, rotation,
symétrie, déformation, etc.) une zone de dessin et
méme effacer, un a un, chacun des multiples
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traits constituant votre dessin. Continuons notre
croquis. Le mur de droite se compose d'un pan
de mur, d'une fenétre et d'une porte. Pour la
fenétre, il va suffire de choisir un autre type de
trait discontinu tandis que pour la porte, nous
allons utiliser une des icénes permettant de relier
trois points par une courbe. Il ne reste plus qu'a
utiliser les connaissances acquises pour terminer
la piece. Si vous avez besoin d'un positionnement
particuligrement précis, utilisez le zoom qui
dispose d'un trés important rapport et ne fait rien
perdre de la définition (rappelons que Becker
CAD travaille en vectoriel). Il s'agit maintenant de

Zoom sur la salle de bain.

meubler la piéce. Pour cela, vous pouvez créer un
a un vos meubles sur un nouveau dessin, sans
vous occuper de la différence de taille due a une
nouvelle échelle et les sauvegarder ensuite pour
vous en servir a nouveau plus tard. Mais cela
n'est pas nécessaire, car le programme est livré
avec un vaste échantillonnage de symboles
concernant l'architecture, I'électricité ou
I'électronique. Vos symboles verront leur taille
s'adapter automatiquement en fonction de
I'échelle de travail. Pour faciliter la mise au point
finale, je vous conseille de travailler avec un
calque différent pour chaque nouveau meuble.
Le programme fravaille, en effet, par un systéme

de calques (jusqu'a 300) qui se superposent.
Gréce & ce procéds, il est trés facile de se rendre
compte de 'effet obtenu par la suppression ou la
combinaison de plusieurs calques. Il ne vous reste
plus qu'a mettre en place les meubles, en les
faisant pivoter ou en les déformant au besoin.
Rien ne vous empéche d’ajouter du texte. Pour
cela, vous disposez de cinq polices de caractéres
(que vous pouvez d'ailleurs compléter avec
I'éditeur de fontes fourni) et de toutes les
possibilités de manipulations de blocs. Le
programme dispose en outre d’un langage de
description de page orienté pile qui autorise la
création facile de macro-commandes diverses,
Les sauvegardes s'effectuent selon trois.modes :
objet, image (récupérable par les programmes de
dessin) ou CAD (ot I'on peut

modifier & loisir I'échelle). La sortie papier

est bien implémentée avec des drivers pour
imprimantes 9 et 24 aiguilles, laser

Atari et table tracante. Le manuel, en

francais, comporte tous les éléments nécessaires
pour l'initiation et I'utilisation approfondie

En conclusion, Becker CAD est un bon
programme de dessin de précision, & un prix
compétitif pour ce type de logiciel (disquette
Micro Application, pour Atari ST 1 Mo minimum.
Prix : 990 F). Jacques Harbonn

~G+Plus

G + Plus se substitue 8 GDOS
en évitant tous les inconvénients
de ce dernier : ralentissement,
rebootage obligatoire, etc.

Le GEM inclus dans les ROM des Atari ST ne
gére que de manidre trés incompléte les
périphériques graphiques. Aussi la frés grande
majorité des programmes utilisant ces
périphériques sont-ils obligés de charger GDOS
(Graphics Device Operating System) auparavant.
Mais GDOS souffre de plusieurs défauts, Tout
d’abord, il oblige & un reset entre chaque
programme ['utilisant, de maniére a charger le
fichier de configuration correspondant. Ensuite, il
ralentit notablement ['exécution des programmes.
G + Plus constitue une altetnative
particuliérement intéressante & GDOS car il résout
ces deux problémes. Le programme doit étre
installé dans le dossier Auto en lieu et place du
GDOS et l'accessoire de bureau correspondant
accessible au chargement (répertoire racine). G +
Plus accepte de se charger méme en 'absence de
fichier de configuration (il prend alors la
configuration par défaut). Grace  l'accessoire de
bureau, vous pourrez changer a loisir de fichier de
configuration sans étre obligé de passer par un
agacant reset. Enfin G + Plus ne ralentit
quasiment pas les programmes et va méme
jusqu'a accélérer un peu le dessin des lignes du
bureau GEM dans un mode particulier. Un
programme quasi indispensable & ceux qui
utilisent régulierement plusieurs programmes sous
GDOS (disquette Arobace pour ST. Prix

350 F). Jacques Harbonn



~— Uinterface MIDI

de Trilogic

L’Amiga se lance dans le MIDI pas cher ! In, out,
thru, l'interface de Trilogic (distribué par Bus +) a tout pour séduire
les amateurs de musique et d’ordinateurs.

Trilogic édite une nouvelle interface MIDI pour
Amiga. Rapidement connectée sur la machine,
cette interface posséde trois sorties thru dont deux
peuvent étre modifiées en sorties MIDI out gréace
aux deux interrupteurs disposés & méme
linterface, Cette interface MIDI vous permettra
d'exploiter tous les instruments compatible MIDI
avec les softs de MAQ dispenibles sur Amiga
linterface MIDI Trilogic pour Amiga. Prix :

510 F)

~ Avdio

gitiser

A l'entrée, un walkman, a la

sortie, un Amiga ! Connecté a
l'arriere de la machine:

C’est l'interface qui fait le reste !

Cette interface vous permet de relier votre Amiga
a une entrée sonore de type walkman, chaine
hi-fi, compact disque, etc. afin de digitaliser
quelques secondes de musique, de dialogue, de
bruitage, Compatible avec les digitaliseurs soft
comme Audio Master ou Perfect Sound (voir

Olivier Hauteleuille

Didot

L'interface MIDI et I'Audio Digitiser.

rubrique Création dans Tilt n® 68), ce boitier se
connecte sur la prise paralléle de 'Amiga. Une
petite prise jack (type casque de walkman) vous
permet de relier la source sonore. Le résultat de
votre digitalisation dépend bien siir du soft que
vous employez. Trilogic propose sur la disquette
qui accompagne l'interface des versions démo
d’Audio Master et Perfect Sound pour s'essayer a
I'échantillonnage. En revanche, il sera impossible
de sauvegarder vos digits sur ces versions. On
trouve en plus sur la disquette d’Audio Digitiser
des banques de sons intéressantes. Simple
d’emploi, accompagné d'une notice claire et
traduite en francais, cette interface ést

performante bien qu'elle ne supporte pas la stéréo

(interface et soft Trilogic pour Amiga. Prix :
345 F)

Olivier Hautefeuille

Editeur de fontes pour Calamus, Didot vous permettra
de créer et de modifier toutes sortes de polices vectorielles et de
symboles plus fous les uns que les autres.

Un jeu de fontes et les outils.

Modification du tracé du « B ».

Didot est un éditeur de fontes pour Calamus. 1l
permet la création de nouvelles fontes ou la
modification de fontes déja existantes. Attention
cependant dans ce dernier cas, car la modification
de fontes déposées eniraine une violation du
copyright. Le programme ne tourne qu'en haute
résolution mais fonctionne aussi parfaitement en
émulation. La partie gauche de 'écran de travail
est dévolue aux icdnes de création et de
modification des fontes. Dans un premier temps,
il faut sélectionner le caractére sur lequel vous
désirez travailler. Choisissez ensuite l'icéne

« marteau » pour « planter » les différents points
constituants votre caractére. Ces points peuvent
étre reliés par des droites ou des courbes définies
a l'aide de deux points supplémentaires qui
permettent d'en modifier l'inflexion. On peut aussi
choisir le sens de rotation de la courbe. Une fois
le dernier point fixé sur le premier (les caractéres
doivent obligatoirement étre des figures fermées),
activez la fonction de fermeture,

Les résultats seront sans doute loin d'étre parfaits
d’emblée. Vous disposez heureusement de
multiples fonctions pour travailler votre dessin, I
ne reste plus qu'a définir le contour du caractére,
Pour plus de précision, vous serez amené a
utiliser le zoom de puissance variable, tant pour la

Définition du contour.

création elle-méme que pour le positionnement
précis sur les lignes d'orientation horizontales (qui
régissent la taille et la position exacte du caractére
sur la ligne). D'autres fonctions pourront se
révéler utiles : clipboard pour stocker
temporairement un caractére, grille d'aide,
affichage d'une image Degas ou GEM pouvant
servir de modéle. Le manuel, en frangais,
explique clairement les différentes fonctions et
dispose d'un tutorial didactique. En conclusion,
Didot se révele irremplacable & tous ceux qui
veulent compléter & moindre frais leurs jeux de
fontes Calamus (disquette ALM pour Atari ST.
Prix : 790 F). Jacques Harbonn
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INITIATION

La banane dans le chou!

La MAO éducative en est & ses débuts. Les logiciels sont presque
tous sur Atari ST et traitent presque exclusivement de dictées musicales et d’harmonies, que vous
utilisiez un clavier MIDI ou seulement celui de votre ST. Tilt vous propose le choix idéal,
en fonction de votre niveau et du sujet que vous voulez travailler. Ah, oui ! Dans les milieux musicaux,
« avoir la banane » signifie « avoir la péche » et avoir du « chou », c’est avoir de 'oreille !

La MAO ou Musique assistée par
ordinateur s’ouvre peu a peu au
délicat probléme de ['enseigne-
ment musical. Aprés avoir com-
blé les studios d’enregistrement
professionnels et les home stu-
dios amateurs, c'est |a encore
I'Atari ST qui prend la plus grosse
part du géteau. Lecture, dictée
musicale, cours d"harmonie, éveil
musical ou interprétation d’un
morceau de musique, Tilt fait le
point sur les éducatifs MAO dis-
ponibles en ce début d'année
1990. A mon avis, les musiciens
ont tout a gagner dans

ce domaine.
Mais encore
faut-il savoir
orienter son
travail, choisir
le logiciel qui
s'adapte le
mieux a son
niveau de
connaissance,
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celui qui exploite ou non le stan-
dard MIDI et qui utilise un clavier,
celui qui offre une longévité de
travail qui fera oublier son prix.

Des softs peu
nombreux

Seul le ST reléve actuellement le
défi de l'enseignement musical
sur micro. Avec un seul soft dis-
ponible sur Mac, Listen de CTM,
et aucun sur Amiga ou PC, on a
vite fait le tour du sujet sur les au-
tres machines. Sur Atari ST, en

revanche, la société
JCD distribue

quatre logiciels, Clé de sol, Dictée
musicale, Orphée et Eurydice.
Répétition de Motet Octet, pré-
senté au conservatoire de Metz
I'an passé et enfin le tout récent
Midi jazz complétent la collection
des éducatifs musicaux sur ST.
Sept logiciels au total, ce n'est pas
vraiment beaucoup... Audire des
éditeurs, ce marché est en voie
d’extension. Chacun parle de
projets sans pour autant en dévoi-
ler en traitre mot. Le musicien qui
veut acquérir ou développer des
connaissances va ici faire le meil-
leur choix. A noter enfin que le
célébre Amadeus de la société
LDR n’est pas testé dans ce dos-
sier. Ce soft, qui traite tout aussi

bien de dictée musicale et ryth-
mique et allie exercices et jeux
style Trivial Pursuit, est actuelle-
ment introuvable. Pire, la société
LDR a disparu & I'heure ou nous
imprimons... Amadeus, dans le
cas oll ce programme serait pro-
chainement relancé sur le marché
de la MAO éducative, fera 'objet
d’un test futur.

Pour acquérir le
« chou »

« Avoir la banane sur son instru-
ment (argot musical pour « avoir
la péche »), cela ne suffit plus...
Bien plus efficace, le « chou » ou
I'oreille comme on le dit plus fré-
quemment dans les couloirs du
conservatoire, est I'arme absolue
du bon musicien. Il n’est done
pas étonnant que le domaine
chéri de la MAO éducative
concerne la dictée de notes.
L'ordinateur émet un son, a
I'éléve de le jouer & son
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tour sur la clavier ou sur l'écran.
C'est le theme qui revient le plus
souvent dans les éducatifs musi-
caux. Le deuxiéme sujet fraité le
plus fréqguemment concerne
l'écoute et la reconnaissance des
accords. Viennent ensuite I'étude
du rythme, dictée a la clef bien
sir, et 'apprentissage de 'harmo-
nie et essentiellement des
gammes et accords. Enfin, I'éveil
musical et la lecture et l'interpré-
tation de partition cléturent 'en-
semble des sujets abordés par la
MAQ *éducative. Pour faciliter le
choix des futurs éléves, nous al-
lons pour chacun de ses do-
maines mettre en challenge les
softs qui traitent du sujet. certains
softs étudient plusieurs des sujets
enoncés. De ce fait, il vont appa-
raitre plusieurs fois dans ces tests.

Dictée de notes,
le « chou » garanti !

Quatre des softs étudiés ici trai-
tent de la question. Dictée musi-
cale, Listen, Eurydice et Midi jazz.
Le test avant le jugement final...
Dictée musicale de JCD (ST) est

Eurydice, difficulté bien dosée.

le plus efficace dans ce domaine
puisque c'est son principe de
base. Deux phases de travail sont
disponibles, la dictée sans rythme
et la dictée avec rythme. Pour les
deux options, la représentation
des tableaux est trés claire. Une
portée occupe le haut de I'écran,
portée sur lagquelle vous écrirez
votre dictée. En dessous, les me-
nus d'options sont directement
accessibles. Le choix de la diffi-
culté est trés complet. Vous allez
décider de l'étendue des notes
jouées, c'est-a-dire de la tessiture
de la dictée. Ensuite, il faut choisir
une tonalité, majeure ou mi-

B

neure, le nombre de mesures
jouées, le plus grand écart auto-
risé entre deux notes, etc. Enfin,
c'est un atout de taille, vous pou-
vez sélectionner les figures ryth-
miques qui seront utilisées par
I'ordinateur dans la dictée. Non
seulement ce logiciel est le seul a
offrir une dictée musicale et ryth-
mique, mais il reste en plus trés
progressif dans I'évolution et le
choix de sa difficulté. Le déroule-
ment de |'épreuve utilise soit les
sons issus du ST, soit un synthé
connecté en MIDI. Trés proche
de la réalité d'une épreuve de dic-
tée musicale classique, le logiciel
vous permet d'écouter plusieurs
fois le « modéle ». Pendant ce
temps, I'éléve se sert de la souris
pour sélectionner notes et ryth-
mes. La correction sera finale-
ment traduite sur une feuille de
score mémorisable. Ce soft est
trés efficace dans son domaine.
Difficulté bien dosée, étude ryth-
mique et mélodique, disposition
claire & I'écran, un seul reproche,
en fait : il est impossible ici de ré-
pondre a la dictée avec un syn-

Eurydice, utilisez le clavier.

Midi jazz, la dictée est décevante.

thé, en jouant directement la ré-
ponse au clavier. Le travail est de
ce fait « studieux »...

Listen de CTM (Macintosh) est le
seul soft éducatif musical dispo-
nible sur Macintosh. Il traite ex-
clusivement de la reconnaissance
sonore des notes. Contrairement
a Dictée musicale, Listen permet
de répondre a la dictée sur un cla-
vier MIDIL. Il posséde néanmoins
un clavier piano dessiné sur
I'écran de travail et aussi, une fois
n’est pas coutume, un manche de
guitare. Une initiative remar-
quable qui séduira & coup sir tous
les guitaristes. En ce quiconcerne

ETUDE DES ACCORDS COMPLEXES)

les dictées de notes, Listen per-
met de choisir une tonalité (do,
mi bémol, etc.) mais aussi un
mode de travail, mode utilisé en
musique modale ou jazz tels io-
nien, dorien, mixo... et aussi
gamme pentatonique, mode mi-
neur harmonique ou mélodique,
etc. Ardue pour les novices (il
faudrait prendre quelques cours
d’harmonie), cette précision sé-
duira les pros. L'épreuve se dé-
roule de fagon trés simple, au pas
a pas. L'ordinateur joue une
note, l'éléve la cherche et ainsi de
suite. Personnellement, je pré-
fere le travail classique de Dictée
musicale car il fait aussi travailler
la mémoire sonore, ce qui n'est
pas le cas ici puisque les notes ne
sont pas enchainées. En re-
vanche, le logiciel offre une cor-
rection instantanée au fur et a me-

sure que l'on travaille. En cas
d’erreur, la note non trouvée sera
répétée un certain nombre de
fois. Pratique !

Eurydice de JCD (ST) est un soft
d'aide et d'apprentissage a la lec-
ture de partition. Pourtant, il est
possible de l'utiliser comme un
spécialiste de la dictée musicale.
Ici, l'ordinateur va inscrire les
notes de la dictée sur une portée.
L'éleve devra les jouer au fur et &
mesure sur le clavier. Mais si l'on
ne regarde pas I'écran du ST du-
rant I'épreuve, cette phase de tra-
vail a tout de la dictée musicale, et
efficace avec ca... Représenta-
tion claire, niveau de difficulté
trés bien dosé (avec surtout la
possibilité de régler 'écart maxi-
mum des notes, c'est-a-dire la
taille des « intervalles »), Eury-
dice reste trés proche de Listen.

Dictée m

le offre un

Aulabl
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INITIATION

Bureau  Configuration

[ c# ] Eb E F

t7 cH? 07 Eb7 E? F?
CH7 CWM7 DH? EDM7 EM7 FM7
CH7-5 C#M7-5 DH7-5 EbM7-5 EM7-5 FM7-5
Cn CHin On Ebm Em Fm
Cn7 C#n? DOn? Ebm? Em? Fm7
Cn7-5 CBn7-5 Dn7-5 Ebm7-5 Em7-5 Fn7-5
Cn/M7 CHn/H7 Dn/M7 Ebm/H7 Em/N7 Fm/M7

Lo C#6 D6 Ebé Eb Fé
Cmb CHmé Dmé Ebné Ené  Fnb
Lo CHo bo Ebo Eo Fo
Co? C®o7 Do? Ebo7? Eo7 Fo?
c+ Che D+ Eb+ E+ F#+
C7+5 CH7+5 D7+5 Eb7+5 E7+5 F7+5

Cn7+5 CHn7+5 Dn7+5 Ebm7+5 Em7+5 Fm7+5
Csus CHsus Dsus Ebsus Esus Fsus
C7sus CH7sus D7sus Eb7sus E7sus F7sus

Pl R

Rpprentissage

: LUILLLILILL LIPS R

Ecoute et visualisation des Accords

Dictée

FH b b A Bb B
F®7 67 Ab7 A7 Bb7 87
FHM7 GM7 AbM? AM7  BbM7  BM7
FHM7-5 GM7-5 AbM7-5 AM7-5 BbM7-5 BM7-5
Féim Gm Abn fin Bbm Bm
Fm? Gm? Abn? An7  Bbn7  Bm7
FHn7-5 Gm7-5 Abm7-5 An7-5 Bbn7-5 Bm?7-5
Fim/MN7 Gm/M7 Rbm/M7 Am/M7 Bbn/M7 Bm/H7
F#e 1 Ab6 1 Bbe B6
Finb Gmé Abmé Am6 Bbné  Bnmb
FHo Go Abo Ao fbo Bo
F#p7 Go7 Abo7 Ao7 Bbo? Bo?
Fit+ G+ Rb+ A+ Bb+ B+
FH?+5 G7+5 Ab7+5 A7+5 Bb7+5 B7+5
FHn7+5 Gn7+5 Abn7+5 An7+5 Bbm7+5 Bn7+5
Fisus Gsus Absus Asus Bbsus Bsus
FH7sus G7sus Ab7sus A7sus Bb7sus B7sus

Les tableaux d’écoute des accords de Midi jazz, génial pour le chou.

En cas d'erreur, le soft refait en-
tendre, 1a aussi, la note deman-
dée. Un seul reproche a ce pro-
pos, la gestion sonore du MIDI est
assez floue. Les notes, trop te-
nues, se mélangent sans gréce !

Midi jazz de Midigam (ST) traite
en profondeur de tout ce qui
touche a 'harmonie, a la connais-
sance des accords, de leurs ren-
versements, etc. En contrepartie,
I'épreuve de dictée musicale ac-
cessible dans le menu de base est
assez décevante, Le réglage de la
difficulté est peu convaincant. Par
exemple, I'écart entre les notes
sera « peu », « moyen » ou « irm-
portant »... Pas trés précis pour
doser le travail | De méme, les
dictées n'excédent pas huit notes,
ce qui est assez restreint. Les ta-
bleaux de travail sont assez clairs.
Il est possible de rentrer les notes
a la souris ou au synthé. Lorsque
'on utilise la souris, la manceuvre
est vraiment fastidieuse. En effet,
a chaque note, il faut attendre

... et I'étude des modes.
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une fenétre spéciale qui repré-
sente un clavier en gros plan.
Clest lassant a long terme et les
utilisateurs de MIDI préféreront
I'emploi du clavier de leur synthé.
Dommage que le rythme non
plus ne soit pas de la partie. Enré-
sumé, ne comptez pas trop sur
MIDI jazz pour travailler le chou. ..
Seul Dictée musicale de JCD
offre un travail tout a la fois souple
et efficace. Listen et Eurydice ne
s'en sortent pas trop mal mais
MIDI jazz n'est pas convaincant.

Etude du rythme,
un domaine peu développé

Bien que les problémes « ryth-
miques » que rencontrent la plu-
part des musiciens soient bien
connus, ce sujet est délaissé des
concepteurs d'éducatifs musi-
caux. Un seul soft traite de la
question, mais avec brio !

Dictée musicale marque encore
un point. Comme nous l'avons
vu, ilinclut le rythme dans ses dic-

Cours théorlques sur Orphée.

tées mélodiques ; et offre égale-
ment des dictées de notes exclu-
sivement  rythmiques. Tout
comme les dictées mélodiques,
ces épreuves vous permettent de
sélectionner les formules ryth-
miques qui seront utilisées pour la
dictée. La mise en place des
écrans et le déroulement de
I'épreuve sont en tout point iden-
tiques a ceux décrits plus haut
pour le méme programme. Enré-
sumé, simple, efficace, pas lu-
dique pour un sou, mais sérieux
et du méme coup trés proche de
la réalité. Avec cette derniére
phase de travail, Dictée musicale
rafle sans conteste la palme d'or
du meilleur programme pour le
travail de dictée et de mémoire
sonore ou rythmique.

I’écoute
et la reconnaissance
des accords

Proche de la dictée musicale, cet
exercice est bien plus complexe a
maitriser. Reconnaitre une note,
puis définir celle qui suit (travail

découverte des accords jazz,
c'est-a-dire des accords parfaits
auxquels s'ajoutent des exten-
sions. Le soft ne fait pas de com-
mentaires superflus.

Trés peu d'explications, le menu
ouvre différents écrans qui sont
pourtant trés parlants. Par
exemple, un tableau vous invite &
essayer (son ST ou son MIDI)
tous les accords de la génération,
du majeur 7 au diminué, bémol 7
quinte augmentée, etc. Pour le
novice, il s'agira surtout de tra-
vailler d'oreille, d'apprendre a
mettre une sonorité sur un nom
et, pourquoi pas finalement, de
comprendre tout seul la construc-
tion des accords.

Midi jazz propose d'ailleurs un
exercice trés simple mais efficace.
Vous allez entrer a la souris les
notes d’'un certain accord avec
toujours le contréle sonore de
votre travail. Finalement, le soft
termine la lecon sur une dictée
musicale d’accord. Difficile a sou-
hait | Midi jazz est donc un soft qui
va a lessentiel. Peu loquace,

7A Y4 UNE ERREUR
CRETIN.

CORRECTION OES EXERCICES

d’'une dictée classique) n'a rien a
voir avec la connaissance simulta-
.née des quatre notes gui com-
posent un accord. Pour chaque
soft, il faut alors différencier deux
aspects : d'une part, lefficacité
des exercices, d'autre part les
cours de théorie fournis en page
écran. Car |'étude des accords ne
peut se passer d'un enseignement
harmonique de base. ..
Midi jazz, plutét faible en dictée
musicale, est intéressant pour la

pauvre en texte et en exercices lu-
diques, il a pourtant le mérite de
faire avant tout « écouter » les ac-
cords, ce qui est le meilleur
moyen de les mémoriser, de les
comprendre. En contrepartie,
I'exploitation d'un tel logiciel est
moins aisée, moins continue que
celle d'Orphée par exemple. Midi
jazz s’apparente plus & un diction-
naire sonore. Efficace pour ceux
qui savent travailler seuls, inutile
pour ceux qui ont besoin d'un



FXERCICE DE SOUPLESSE DES DOIGTS

sements d'accord (renverser un
accord consiste & jouer les notes
qui le composent dans un ordre
différent que celui de base), ce
qui est rare dans le domaine de la
MAO éducative. Orphée est a la
hauteur de Dictée musicale, c’est-
a-dire qu'il va a I'essentiel et use
d'une difficulté progressive qui
vous rendra de meilleurs services
que Midi jazz.

Listen traite également de I'étude
harmonique des accords avec la
méme efficacité et simplicité que
pour la dictée. Il profite toujours
de la représentation « guitare »

e e e e ———

tionner », il est inutile d'acheter
ce logiciel si vous n'avez plus I'age
d’aller a I'école ! La mise en place
graphique, le type d'épreuves et
les commentaires qui ac-
compagnent le travail s'adressent
exclusivement aux jeunes musi-
ciens. Clé de sol est trés bien
concu. En introduction, le soft
traite de la fameuse « main por-
tée », une main aux doigts écar-
tés qui représentent chacun une
ligne de la portée. Personnelle-
ment, je trouve ce systéme un
peu primaire, pas toujours par-
lant, mais gqu'importe, les cha-

BUREAU EXERCICES SERVICE CREATION RESULTATS J3 Aprer,lctet Répétition

plus grand suivi de la part du pro-
fesseur.

Orphée de JCD (ST) aborde
létude des accords par celle des
intervalles. Ainsi, I'éleve va tout
dabord écouter deux notes
jouées simultanément avant de
sattaquer a I'écoute et 3 la re-
connaissance  d'un accord
complet. Pour chaque élément,
Orphée propose une partie exer-
cices et une partie théorique.
Méme si cette derniére est tou-
jours trop bréve et du méme coup
pas si facile a assimiler, il faut féli-
citer les concepteurs de ce logiciel
d'avoir au moins pensé un tout
petit peu & la partie explicative et
théorique d'un soft éducatif...
Les novices pourront prendre en
main le logiciel sans trop de dé-
sespoir. La partie exercices est,
de méme, trés bien traitée. Tout
commence donc par 'étude des
intervalles. En son ST ou MIDI,
l'ordinateur joue deux notes.

L'utilisateur pointe a la souris I'in-
tervalle correspondant et peut
voir ensuite sur la portée et sur le
dessin d'un clavier & l'écran le
bien-fondé de sa réponse. Il peut
aussi demander a l'ordinateur
d’inscrire, seulement, les notes
sur la portée ou sur le clavier. On
apprend ainsi a lire les accords sur
une partition ou sur un piano.
Les tableaux de travail sont trés
clairs ; le maniement souris tou-
jours précis et rapide, l'accés aux
options pratique (réglage du ca-
nal MIDI pour choisir un instru-
ment par exemple).

Aprés l'étude des intervalles,
vient celle des gammes et des ac-
cords a trois sons. Le principe de
travail est le méme pour ces deux
options, ainsi que pour ['étude
des enchainements d’accords,
trés difficile & maitriser puisqu'il
utilise si on le désire des accords
enrichis de septiéme, neuviéme,
etc. Le soft traite enfin des renver-

' BUREAU EXERCICES SERVICE CREATION RESULTATS J3 Aorer.fctet Répétition.
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qui permettra & ceux qui jouent
de cet instrument de traduire di-
rectement les accords, méme s'ils
ne maitrisent pas bien la connais-
sance du manche. Listen assure
aussi la progression de ses exer-
cices par 'étude pas a pas des in-
tervalles, des accords simples,
enrichis, puis des renversements.
En revanche, il propose bien
moins de niveaux de travail
qu'Orphée et manque, tout
comme Midi jazz, de page théo-
rique tout autant dans le soft que
dans la notice.

Pour conclure, dans le domaine
de 'harmonie et de la connais-
sance des accords, c'est Orphée
qu'il vous faut acquérir ou Listen
si le Mac tréne sur votre bureau.
Bien que dernier sorti, Midi jazz
ne me semble pas assez complet
pour remporter la palme.

L'éveil musical

Clé de sol de JCDest développé
sur ST. Clest le seul logiciel
d'éveil musical disponible a ce
jour. Bien que l'arriere de sa ja-
quette le présente comme un soft
« destiné au débutant... et au lec-
teur avancé désirant se perfec-
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Clé de sol, pour les plus jeunes.

pitres suivants sont bien plus effi-
caces. Clé de sol demande le plus
souvent a |'éléve de reconnaitre
une notesur la portée et d’en ta-
per le nom sur 'écran de |'Atari,
d’aprés un enchainement d’expli-
cations, d’exercices et de petits
morceaux joués sur une voix. Le
soft fait appel & la mémoire audi-
tive puisqu’il propose des exer-
cices ol plusieurs notes doivent
éire retenues. Certaines épreuves
demandent a I'éléve de complé-
ter des gammes dont des notes
ont été cachées. Autant d'exer-
cices vivants, jamais trop longs
(bien que parfois trop rapides,
méme sil'on jongle avec le métro-
nome) qui souffrent d'un seul re-
proche, celui de ne jamais asso-
cier un synthé qui aurait permis la
découverte du clavier piano.
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Face a I'étude de I'harmonie, aux
dictées de notes ou dictées ryth-
miques, la société Motet-Octeta
a, I'an passé, développé un soft
original, puissant, bien réalisé.

Découvrir
les logiciels
du futur

Répétition ne rencontre pas mal-
heureusement un grand succes. [l
est vrai qu'il s'adresse & un public
trés ciblé et qu'il est peut-étre trop
d'avant-garde pour séduire le
tout-MAO. Présenté a Metz ot il
équipe désormais les ateliers de
travail du conservatoire munici-
pal, Répétition est un vrai profes-
seur de piano. Le principe de tra-
vail est assez simple : I'ordinateur
va afficher a I'écran une partition
simple ou double portée. Aprés
un décompte de mesure vide,
'éléve va jouer tout simplement
la partition qui défile sous ses
yeux. Résultat, Répétition indi-
quera par la suite et pour chaque
note toutes les fautes commises.
Génial ? oui ! et ca marche... Ré-
pétition est particulierement bien
congu. En effet, il est aussi
complet dant ses exercices que
pour la préparation du travail, le
réle du professeur ou de I'éléve
lui-méme. Si vous pouvez, en ef-
fet, choisir parmi un grand
nombre de partitions pré-pro-
grammées, vous avez également
la possibilité d’entrer en mémoire
vos propres partitions. Le travail

INDEPENDANCE DES MAINS ET DES PIEDS

se déroule ensuite comme suit.
L’'éléve peut, comme il le désire,
choisir le tempo d'exécution. Il
peut aussi travailler mesure aprés
mesure, revenir en tout point du
morceau, rejouer une partie au-
tant de fois qu'il le désire. Les
doigtés piano sont également de
la partie, ce qui séduira 'ama-
teur ! Le systéme de notation est
intéressant. Outre 'évaluation fi-
nale du travail, 'ordinateur cor-
rige note & note [lexercice.
Chaque note mal interprétée est
repérée sur la partition affichée a
I'écran. « F» pour une note
fausse, « A » ou « R » si votre
deuxieme croche est jouée en
avance ou en retard. On va
méme jusqu'a remarquer la du-

rée des notes si elle n’est pas con-
forme & la partition !

Face a toutes ces qualités, Répéti-
tion profite également d'un menu
d’options trés complet. Le métro-
nome peut utiliser des sons MIDI,
la date et I'heure accompagnent
chaque exercice, les portées se
disposent plus ou moins haut sur
l'écran... Le luxe. C6té profes-
seur, un grand souci de précision
a été apporté a la mise en place
des partitions. On retrouve en fait
toutes les astuces classiques qui
ornent les menus des softs tels
Music Studio ou Music Construc-
tion Set. Ecrire sa propre partition
est un jeu d’enfant ! Le travail se
finira enfin par I'impression d'une
feuille de score. Pour un travail de

groupe, ces feuilles précisent la
date et la durée du travail.
Répétition est a mon sens le softle
plus intéressant d# lot, méme s'il
touche un moins large public que
Dictée musicale ou Orphée.
Pourtant, c’est lui qui s'ouvre le
plus au futur de la MAO éduca-
tive. Sa relation avec le standard
MIDI est aussi gage de réussite.
Aujourd’hui, la plupart des instru-
ments de musique peuvent se
connecter & une interface MIDI.
Répétition peut tout aussi bien
fonctionner avec un piano
qu’'avec un cuivre, une batterie,
etc. pourvu de micro ou capteurs
MIDI. Un grand pas !
Il faut aussi évoquer les logiciels
de types séquenceurs ou éditeurs
de partitions qui ont presque tou-
jours un role didactique impor-
tant. L'ordinateur, quel que soit
le programme, joue toujours un
role d’enseignant. La preuve, la
plupart des écoles de jazz de Paris
offrent désormais un travail a
base de MIDI. Méme les conser-
vatoires, derniers fleurons de la
dictée musicale « piano et régle
en fer » s'ouvrent peu a peu a la
MAQO. Les éducatifs purs ont
comme toujours un attrait
moindre au niveau du public.
Clest dommage et j'espére per-
sonnellement que les concep-
teurs d'Orphée, de Répétition
pour ne citer que ces deux softs
préparent actuellement de nou-
velles créations.

Olivier Hautefeuille

_—m—

Déroulemnent des dic- | Le « manche guitare » 3 | La comection sonore | Son tableau d'accords,

tées trés réaliste, le seul | I'écran, la correction so-
saft qui traite de rythme.

nore des notes,
dans la dictée.

des notes fausses, ré- | beaucoup d'écoute.
glage des intervalles

rigues,
d'accord el gammes.

Quelques cours théo- | Beaucoup d'exercices, | Une exceliente initia-
renversement | difficulté  trés progres-

tive, originale. Notation
et difficulté bien gérées,
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49000 ANGERS Centre Commercial des Halles T : 41.86.11.00
64600 ANGLET Centre Com. Mercure Av. J.L. Laporte T : 59.52.40.69
74000 ANNECY 189, rue Sommeiller T : 50.51.47.22

06600 ANTIBES 2928, route de Grasse T : 93.74.18.06

50410 ANZIN Centre Commercial Petite Forét T : 27.29.36.90
95100 ARGENTEUIL 53, rue Paul Vaillant Couturier T : 39.61.40.44
13200 ARLES 2, bis place Lamartine T : 90.96.11.02

B4000 AVIGNON 16, rue du Vieux Sentier T : 90.85.82.10

T3000 BASSENS CHAMBERY Ct. Com. Galion. rue Centrale T: 79.70.53.33
90000 BELFORT 52, faubourg de France T : 84.28.38.21

25000 BESANCON Ct. Com. Chateaufarine rte de Dole T : 81.52.26.03
62400 BETHUNE Centre Commercial la Rotonde T : 21.56.98.10
92120 BOULOGNE 96, rue Jean Jaurés T : 46.05.50.04

62200 BOULOGNE SUR MER 25/27 rue Thiers T : 21.83.14.15

13470 CABRIES PL CAMPAGNE Ct Com. Bamneoud Bt B T: 42.02.54.45
14000 CAEN 87/91, rue de Berniéres T : 31.86.65.30

62100 CALAIS Centre Commercial Continent T : 21.34.90.77

06400 CANNES Angle rue Hoche et rue du 24 aot T : 93.38.82.83
37170 CHAMBRAY LES TOURS Ct. Com. Chambray 2 T : 47.28.21.30
28000 CHARTRES 19, rue du Bois Merrain T : 37.21.28.28

50000 CHERBOURG 12, avenue de Paris T : 33.20.52.52

60200 COMPIEGNE 23, rue Ste Corneille T : 44.86.00.02

71680 CRECHE/SAONE Gal. March. des Bouchardes T : 85.37.16.55
94000 CRETEIL Carrefour Pompadour RN186 T : 48.98,31.51

76200 DIEPPE Centre Commercial Mammouth T : 35.82.99.84
59140 DUNKERQUE 98/102 bd Alexandre Il T : 28.63.80.77

38130 ECHIROLLES Ct. Com. Espace Comboire T : 76.33.34.51

Chez NASA, vous trouverez aussi un grand choix de logiciels éducatifs NATHAN BN 05

69130 ECULLY Centre Commercial Le Perollier T : 78.33.68.01
93800 EPINAY SUR SEINE Centre Commercial Epicentre T : 48.20.11.50
27000 EVREUX Cap Caer Normanville T : 32.31.17.17

91000 EVRY Centre Commercial Evry 2T : 60.77.39.50

83600 FREJUS 805, avenue de Lattre de Tassigny T : 94.53.32.02
72000 LE MANS C.C. Beauregard Interm. Rt d'Alengon T : 43.23,36.40
50000 LILLE 58, rue Nationale T : 20.57.50.12

69002 LYON 26, rue Grenette T : 78.42.99.79

76200 MANTES LA JOLIE 6, avenue de la République T : 34.78.64.40
13006 MARSEILLE 39, avenue Cantini T : 91.78.00.61

14120 MONDEVILLE Centre Commercial Supermonde T : 31.34.20.30
42000 MONTHIEU ST ETIENNE 32, rue des Rochettes T : 77.34.19.85
68000 MULHOUSE 75, rue Frankdin T : 89.50.89.89

54000 NANCY Centre Commercial St Sébastien T : 83.35.70.92
44000 NANTES Place du Change T : 40.48.19.96

58000 NEVERS 1, rue Hoche T : 86.21.50.40

08000 NICE 4, boulevard J. Jaurés T ; 53.80.87.67

06000 NICE 122, boulevard Gambetta T : 93.88.57.57

30000 NIMES Boulevard Salvador Allende T : 66.28.67.99

62900 NOYELLES GODAULT C. Commercial Auchan T: 21.49.77.01
75010 PARIS 1, place Stalingrad T : 40.37.41.19

75001 PARIS 31, boulevard Sébastopol T : 42.33.74.45

75011 PARIS 31, avenue de la République T : 43.57.97.91

75007 PARIS 28, avenue Motte Picquet T : 47.05.30.00

75005 PARIS 97, rue Monge T : 45.35.00.13

75013 PARIS Cire Com. Massena place Venetie T ; 45.83.48.92
75014 PARIS 88, avenue du Maine T : 43.21.94.30

75017 PARIS 46, avenue de Ia Grande Armée T : 45.74.59.74

TOP 16 bits

L]
OPERATIQM.THUNDESBC
OCEAN, ATARPST, '&t
LES YOYAGEURS DU TEMPS
DELPHINE SOFTWARE, ATARI/ST, AMIGA

"

CEAN, ATARI/ST, AMIGA
GHOST BUSTER 2
ACTIVISION, ATARI/ST, AMIGA
F-29
QCEAN, ATARL/ST, AMIGA
HAH'I'HEHOVIE
usm ATARI/ST, A} 10

S VAINQUEU
us GOLD, ATARI/ST,

TURBO OUTRUN *
US GOLD, ATARI/ST, AMIGA
BT e

S GOLD, ATARL/ST, AMIGA

]

75014 PARIS 45, avenue du Général Leclerc T:43.27.79.11

75019 PARIS 211, rue de Belleville T : 46.07.25.97

64000 PAU 2, boulevard Commandant R. Mouchotte T : 59.30.64.66
34470 PEROLS ZA.C. du Fenouillet T : 67.50.02.49

66000 PERPIGNAN 26 Cours Lazare Escarguel T : 68.34.07.62

86000 POITIERS place du Marché N. Dame La Grande T : 49.41.63.40
17138 PUILBOREAU rue du 18 Juin C.C. Beaulieu T : 46.67.24.56
21000 QUETIGNY 11, avenue de Bourgogne T : 80.46.58.88

42300 ROANNE 21, rue Charles de Gaulle T : 77.72.36.00

76000 ROUEN 43, rue des Carmes T : 35.07,07.07

76000 ROUEN Avenue de Caen T : 35.03.95.15

95200 SARCELLES Centre Commercial Les Flanades T : 34.19,61.00
93270 SEVRAN Centre Commercial Beau Sevran T: 43.83.41.11
93200 ST DENIS 3, Cours des Arbaletriers T : 48.20.12.15

38120 ST EGREVE Galerie Marchande Continent T : 76.75.45.50
42000 ST ETIENNE 17, rue du Président Wilson T : 77.41.75.69
63230 ST GENIS LAVAL Ct. Com. St Genis 2 les B Barolles T : 78.56.43.35
45140 ST JEAN DE LA RUELLE Ctre Com. Auchan T : 36.43.51.20
91700 STE GENEVIEVE/BOIS 96, route de Corbeil T : 60.16.28.50
67000 STRASBOURG place de 'Homme de Fer T : 88.22.34.00
65000 TARBES 1, avenue Bertrand Barrére T: 62.51.21.21

31500 TOULOUSE 88, allées J. Jaurés T : 61.62.90.36

31000 TOULOUSE 7/9, boulevard Lascrosses T: 61.23.90.94

10000 TROYES 7, rue de la République T : 25.73.73.89

26000 VALENCE Centre Commercial Valence il T : 75.55.98.92
69120 VAULX EN VELIN Ct. Com, du G. Vire. 1, av. Gabriel Péri T 72.04.54,14
59650 VILLENEUVE D'ASCQ Ctre Com. Villeneuve 2 T: 20.91.47.85
01440 VIRIAT Galerie Marchande La Chambiére T : 74.23,48.82

NATHAN
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ATARI ST

Intersidéral sans étre sidérant, Final Command vous confie une
mission difficile et périlleuse. Les indices sont nombreux, mais les
occasions de mourir aussi. I.’ennemi n’étant pas trés

coopératif. De la science-fiction classique, bien mise en valeur par
des graphismes de qualité. Une aventure vraiment B.A.T.

Ubi Soft. Programmation : Philippe Reynaud ; graphisme : Robert Bitoun

Année 2025, la Terre, menacée de surpopulation,
vient de mener vingt années de guerre avant de
s'ouvrir a la colonisation intersidérale. Sur Ipsos III,
une planéte découverte depuis peu, s'éléve désor-
mais la station scientifique Junar G1. Un message
de détresse, des plans arechercher, une mission qui
vous revient de droit...

Final Command vous plonge dans un univers de

désolation. Tout d'abord, dans un vaisseau jonché
de cadavres, ensuite sur le sol d'une planéte aux al-
lures post-nucléaire, votre héros va dés les pre
miéres secondes de jeu, utiliser la logique la plus
élémentaire pour progresser. Cette aventure rap-
pelle assez B.A.T., surtout en ce qui concerne 'em-
ploi de la souris. Le curseur que vous promenez sur
I'écran change en effet de forme selon les actions

possibles. En balayant le premier écran de jeu, vous
découvrez ainsi plusieurs indices : bracelets et car-
tes d'identification, matériel de contréle ou traces
laissées par I'ennemi. Dans tout les cas, le jeu vous
donne tout d'abord une description de l'indice
avant qu'un deuxieme clic ne le place dans votre in-
ventaire. En bas de l'écran, deux icénes per-
mettent, l'un d'interroger votre ordinateur de

L’ordinateur de bord donne tous les détails.
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poche, l'autre de lancer le mode use afin d'utiliser
les objets. Deux touches clavier gérent enfin la sau-
vegarde du jeu.

Cet environnement souris est frés maniable. Facile
a utiliser, il permet de ne jamais passer a c6té d'un
indice et donc de réfléchir a fond sur la logique de
l'aventure. Car il s'agit le plus souvent ici de ré-
soudre des énigmes. Tous les problémes auxquels

st ot &
!EI%“‘IE

vous étes confrontés sont autant de piéges mis en
place par un traitre vendu a |'enuum Comme il est
de coutume dans bon nombre d'aventures de ce
type, la mort vous attend presque a chaque nouvel
écran de jeu. Personnellement, je regrette cet état
de fait. Méme si la sauvegarde permet de reprendre
laventure trés vite, cela brise 'ambiance. Essayez
un use de chaque objet possédé pour franchir un

b e 0 e
1 [ i s
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obstacle est parfois lassant... Techniquement, Final
Command utilise des graphismes trés fins et fouil-
lés. Les décors sont réalistes et de nombreux sous-
écrans mettent en valeur des étapes décisives, en
trée de combinaison, de codes secrets, etc.

Un grand soin a été apporté a l'évolution des
écrans. Lorsque ['on prend un objet, celui-ci dispa-
rait du décor. C'est évident mais beaucoup de softs

Utilisation des objets découverts.

Le traitre est dans la place.

Le décor post-nucléaire de la planéte.
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SOS AVENTURE

Fouillez le cadavre, vous découvrirez le laissez-passer du téléporteur.

passent & coté de ces détails... Coté stratégie, il sera
également utile de revenir parfois sur ses pas afin de
chercher d'éventuels nouveaux indices apparus en
cours de jeu.

Cette évolution est appréciable, elle appuie la con-
tinuité du jeu. Les bruitages qui accompagnent
l'aventure sont eux aussi de bonne qualité. Bien
que simples et répétitifs, ils mettent en place une
ambiance angoissante a souhait.

Final Command est un bon soft d'aventure. S'il
n'innove en rien et ne surpasse pas, a mon sens

Tangled Tales

B.A.T., par exemple, il offrira aux amateurs une
énigme complexe mais logique, plein d'ambiance et
dont le seul défaut est d’étre trop souvent mortelle.

Olivier Hautefeuille

Type : aventure/icéne

Intérét : 14
Graphisme : % % & % %
Animation : —

Bruitages : * % % %
Langue ; francais
Prix : B

®

APPLE 11

Un jeu de réle doublement fantastique, puisqu’il vous transforme

en magicien, tout en plongeant 'Apple Il dans

un bain de jouvence ! Jacques Harbonn distille ses premiers conseils
pour bien débuter dans ce jeu en anglais.

Origin Systems. Programmation : Gary Scott Smith, Alex Nghiem

Ce nouveau logiciel d'Origin System combine avec
bonheur jeu d'aventure et jeu de réle. Vous incar-
nez un apprenti magicien. A la suite d'une énorme
bévue que vous avez commise (la perte de toute la
poussiére de diamant), votre maitre, I'archimage
Eldritch, a effacé votre livre de sorts. Réussirez-vous
a reconstituer votre grimoire pour parvenir au titre
envié de Wizard 7

L'écran de jeu est trés complet avec une fenétre re-
présentant, en vue 3D animée, ce qui vous en-
toure ; un plan qui se trace automatiquement a me-
sure de votre progression ; une double série
d'icénes accessibles par bascule, et doublées au cla-
vier pour toutes les actions possibles ; et une fenétre
de texte complémentaire.

Au début de l'aventure, vous vous trouvez dans

108

votre chambre et quelqu’un frappe a la porte. Avant
d'aller ouvrir, explorez un peu la piece en ouvrant
coffre et tiroirs et prenez ce que vous trouvez. N'ou-
bliez pas, ensuite, de vous équiper car baton, ar-
mure de cuir et bouclier seraient de bien peu d'utilité
dans votre besace. Jacob vous apprend ensuite que
l'archimage vous demande. Celui-ci va vous confier
une mission logique : réparer votre faute en trou-
vant de la poudre de diamants. Vous pourrez éven-
tuellement faire appel a I'un de ses amis, Riley, pour
vous aider

Avant de sortir de lavaste demeure des magiciens,
explorez-la un peu. Les rencontres avec les deux
magiciens Drek et Daxam ne vous seront guére pro-
fitables. Que cela ne vous décourage surtout pas de
discuter avec les personnages de rencontre, car

= o)

ore wou is a stately courtyard
oumntain.

A%

La fontaine pose une difficile énigme.

c'est ainsi que vous acquerrez les renseignements
indispensables a la bonne conduite de votre quéte,
acheterez ou récupérerez éventuellement des objets
et compléterez votre groupe. Visitez aussi la bibio
théque : un lieu important. Vous y apprendrez le
sort de lumire (quiva se révéler indispensable dans
les souterrains). Vous saurez aussi que la piscine
magique permet de transtormer le vulgaire charbon
en diamant. Voila qui arrange vos affaires, d'autant
que cette piscine n'est guére difficile a trouver. Il en
va autrement du charbon ! Clest le moment d'ex-
plorer la ville et de faire plus ample connaissance
avec ses habitants, Notez soigneusermnent les dires

vs. 1 Character

-

o)

Un reptile « mordant » dans la forét.

de chacun, car vous pouvez étre amené a retourner
les voir pour leur donner un renseignement ou un
objet qui leur sera utile. Ainsi, le malheureux bate-
leur a perdu les trois ours qui constituaient sa princi-
pale attraction. Un petit tour hors de la ville vous
permettra de les retrouver assez vite, bien qu'il ne
soit pas aisé de se lier avec eux. L'argent vous
manque cruellement au départ. Vous en découvri-
rez en explorant la cave d'une taverne, dans un en-
droit pour le moins original !

N'ayez pas peur d'entreprendre des actions appa-
remment dangereuses car cela peut s'avérer
payant. Toutefois, pour plus de sécurité, il est bon

e

Vous voici dans la ville.
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Drek n'est pas un bon compagnon et n‘appréciera pas d'étre dérangé.

de sauvegarder régulierement vofre situation. Vous
n'aurez pas trop de mal a localiser Riley (il se repose
comme a son habitude !) mais c'est une autre affaire
que de parvenir jusqu'a lui. La fontaine pose une
autre énigme : comment récupérer la clef qui s'y
trouve, clé qui vous sera sans doute trés utile
Sortez maintenant de la ville et explorez un peu les
environs. Les monstres, sans étre nombreux, sont
présents. Les combats sont un peu limités, vos
seules possibilités consistant & frapper, lancer un
sort ou fuir. Tant que vous n'aurez pas constitué un
groupe puissant, je vous conseille de les éviter ou de
vous enfuir. Si vous trouver un pauvre lapin en-
fermé dans une cage, libérez-le. [l se transformera
en une ravissante dryade qui vous remerciera en
vous faisant cadeau de graines magiques. La petite
mare prés de |'étang semble bien redoutable. Pour-
tant, elle vous donnera accés a des galeries dange
reuses mais riches. Aprés chaque quéte réussie,
I'archimage vous apprendra un nouveau sort et
vous confiera une autre mission.

Cette aventure est riche et lhumour y a sa place
Les graphismes sont excellents pour cette machine
et ua1.,manrmqLomplumntamﬁ bien faites. Tou
tetois, m\'Pm'lre-' G“' asSser ( ||f1|(‘||z—1 1-11 1|:}9 connais
sance ]T]]
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La cave aux trésors.

Type : aventure/réle
Intérét : 17
Graphisme : % % % % %
Animation : % % % %
Bruitages : non
Langue : mlg.l'al"s
Prix :

A
4

Starflight -

AMIGA

Mélange réussi d’exploration
spatiale, de combats, de
commerce. Un jeu trés riche
pour amateurs de stratégie.

Electronic Arts. Conception : Binary
Systems

Présenté en avani-premiére dans Tilt (voir n® 73,
page 16), nous nous contenterons de faire un bref
rappel du scénario de Starflight pour les retarda-
taires. Nous sommes en 'an 4620, sur la planéte
Arth, plus précisément sur la station orbitale. Le
briefing que tient le vice-président Phexipotex ré-
sume la situation, Les Arthiens découvrent, grice a
des fouilles arrhéoloqiquuq. qu'ils sont les descen-
dants des Terriens, Ces derniers, maitres d'un
grand empire, ont été balayés par une guerre inter-
stellaire les opposant aux Uhleks, Phlegmaks et les
Gazurtoids. Les derniers survivants sont les hu-
mains Arthiens qui cohabitent avec quelques alliés
extraterrestres tels que les Elowans, les Thrynns et
les Velox. En outre, un danger plane sur la pla-
néte : le soleil du systéme va se transformer en
nova, défruisant toutes les planétes du secteur.
Votre mission consiste & trouver des planétes colo
nisables avant L[U e le cataclysme se déclenche.

Cette quéte va, en fait, vous faire découvrir une série

ins 1am 155 g
STRART Pos DIsy  FUEL
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Les Spimins, une espéce particuliérement couarde.
d'explorations secondaires étroitement imbriquées
les unes aux autres. Clest ce qui constitue la richesse
et I'étonnante profondeur du scénario. Plus fort en-
core, la fagon dont le joueur est amené a découvrir
ses missions secondaires installe une atmosphére in-
trigante. Sanstrop vous dévoiler le sujet, sachez que
Arth n'est pas la seule planéte dont le soleil va se
transformer en nova. La cause d'un tel désastre ne
peut étre neutralisée qu'en entrant en contact avec
les extraterrestres. Mais avant d'en arriver & ce stade,
il vous faut obtenir les moyens d'entreprendre des
voyages interstellaires. Interstel, 'autorité de Arth,
nevousdonne qu'un vaisseau équipé d'éléments de
classe 1 (classe la plus basse) donc peu performants
et peu fiables, Vous ne disposez que de 12 000 cré-
dits, ce qui est maigre pour un début. Premier obs-
tacle, il faut un équipage le plus performant possible.
L'enrdlement ne pose pas de probléme, vousavez le
choix entre les Humains, les Velox, les Elowans, les
Thrynns et les Andreides. Faites votre choix en fone-
tion de la résistance physique de chaque race ainsi
que de ses-aptitudes. Un conseil, consacrez vos
12 000 crédits a la formation de I'équipage. Il vaut
mieux privilégier la formation du navigateur et du
scientifique dans un premier temps. Un bon scienti

fique vous donne des renseignements précis sur une
planéte ou surun vaisseau extraterrestre. Unbon na-

B
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Vous allez entrer en territoire Elowan.
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Les ménestrels donnent de précieux indices.

SOS AVENTURE

pondre et me communiquer des renseignements
(certains attaquent sans autre forme de procés). Le
tout est de trouver ['attitude et les actes qui con-
viennent. Les Elowans vous répondent facilement
si vous adoptez une attitude amicale. Les Spemins
ne sont devenus plus coopératifs qu'au stade oi
mon vaisseau était lourdement armé. Les Spemins
ne voulaient rien me dire d'intéressant jusqu’au mo-
ment ot, sachant que trois tirs de laser classe 5 pou-
vaient les détruire, j'ai tiré deux fois sur un vaisseau
isolé. Aprés un tel acte effectué sans sommations, le
capitaine du vaisseau Spemin m'a contacté pour
implorer ma pitié et fini par me donner le renseigne-

DOCKHING BRY

La station orbitale de Arth, I’uniqﬁé“iiéu pour 'sauuegnrder la ;;a;ﬁé en cours.

vigateur effectue un pilotage sans erreur et posséde
une excellente précision dans ses tirs. Pour un équi

page efficace, je vous recommande la combinaison
suivante. Deux Humains (capitaine et scientifique),
deux Velox (navigation et engineering), deux Elo-
wans (communication et médecine), un Thrynn
(communication). Les Elowans sont les ennemis ju-
rés des Thrynns, c'est la raison pour laquelle je pré-
fere un Thrynn pour lacommunication, en prévision
des explorations du territoire des Thrynns !

Une fois I'équipe constituée, vous devez immé-
diatement entreprendre des voyages (3 travers huit
cents planétes !) dont le seul but doit étre de gagner
de l'argent. Elucider les mystéres ne sera possible et
intéressant qu'avec un vaisseau puissant, trés auto-
nome et une équipe bien formée. [l existe plusieurs
possibilités de gagner de l'argent, la moins dange-
reuse étant la collecte de minerais sur les planétes,
ainsi que la récupération d'objets antiques ou de
technologie inconnue. La recherche de planétes
colonisables est également une activité juteuse mais
cela demande du temps, Certains préféreront jouer
les pirates en détruisant les vaisseaux extraterrestres
mais sachez qu'un contact réussi avec les extra

terrestres vous en apprendra plus que cent
combats. Oui, ces rencontres du troisiéme type sont
vitales pour la progression du jeu, Pour ma part, jai
mis un certain temps pour gqu'ils daignent me ré-

110

g

ment que je cherchais | Hormis cet aspect du jeu,
vous serez confronté aux dangers d'un voyage in-
terstellaire (nébuleuse, hyperespace, gravité, etc.).
Entiérement gerable a la souris, Starflight séduit par
la qualité de son scénario et la grande liberté dac
tion dont jouit 'explorateur. En outre, c'est un pro-
duit a longue durée de vie. On regrette la pauvreté
des graphismes et de I'animation sans que cela ne
ternisse, toutefois, I'intérét du jeu. Autre aspect plus
irritant, on ne peut sauvegarder une partie que dans
la station orbitale de Arth. Les séquences de
combats offrent un intérét stratégique limité et ne fe-
ront pas le bonheur des amateurs de « pan-pan

f

A

Choisissez vos planétes avec prudence.

boum-boum ». Mais ce n'est pas le but de ce jeu, qui
plaira certainement aux amateurs de jeux de réle,
d’aventures et de stratégie. Moi, jadore. A noter
que Starflight est disponible sur PC et sort bientét
sur ST et C 64. Dany Boolauck

Intérét : 17
Graphisme : % % % %

Animation : % % %
Bruitages : %
Prix : C

Dragons
Breath

AMIGA

Vous risquez de périr avant
d’avoir pu trouver le secret de
I'immortalité. Un soft

réservé aux amateurs.

Palace Software. Conception : Andrew
Bailey

Nous vous avions déja signalé I'intérét potentiel que
pouvait susciter ce logiciel dans une avant- premiere
(voir Tilt n® 74, page 13). La version définitive ne
fait que confirmer cette impression. La notice d'em
ploi, trés claire, donne une bonne idée de la grande
compléxité du jeu. Une partie se déroule par tours
{comme un wargame) Trois joueurs (I'ordinateur
geére le ou les personnages non sélectionnés) s'af-
frontent pour obtenir le secret de I'immortalité. 1l est
caché dans le grand chéteau, situé au sommet de la
montagne du Nain (The Dwarf Mountain). L'ob-

EOHHUNICATIONS
RATS
TOTHE
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IZED
AND

-

Insistez | Le suffisant Velox vous informera.

Le dragon, combattant et gardien de trésor.
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Vos ingrédients doivent étre comptabilisés.

jectif est simple mais les moyens d'y parvenir sont
tortueux, comme vous le verrez par la suite. Seul le
possesseur des trois morceaux d'un talisman peuty
accéder. Ces fameux morceaux sont donc I'enjeu
de cet affrontement triangulaire.

Chaque personnage débute la partie avec
109 piéces d'argent (gelds), un dragon, 20 ceufsde
dragons et quelques ingrédients magiques. L'u-
nique maniére d'entrer en possession d’un mor-
ceau du talisman c'est d’envoyer un dragon a 'en-
droit oil il se trouve pour qu'il y monte une garde zé-
lée. 1l faut au moins trois dragons pour gagner
(n'oubliez pas qu'il y a trois morceaux du talisman)

Les ceufs sont 1a pour vous permetire de disposer
d’un nombre largement suffisant pour terminer une
partie. Quatre couveuses sont prévues a cette effet.
La mise en marche de ces couveuses demande
beaucoup de I'énergie, donc de I'argent. De méme,
les dragons font ['objet d'une taxation. La vie est
dure n'est-ce pas !

Comment gagner de l'argent ? Elémentaire, le pays
d’Anrea oil se déroule ['histoire est habité par des
villes et des villages qui ne demandent qu'a étre
conquis (par les dragons). Les villes conquises gé-
nérent des revenus sous forme de taxes (prudence,
elles peuvent se révolter). Vous pouvez jouer les
mercenaires en détruisant (toujours grace aux dra-
gons) une ville pour le compte d'un autre. Une fois &
I'abri du besoin et possesseur de plusieurs dragons,
la quéte des talismans pour commencer.

Vos adversaires ont, de leur c6té, d'autres projets
pour vous : 'affaiblissement ou la destruction ! Un
seul mot d'ordre dans ce cas, anéantir avant d'étre
anéanti. L'élimination des dragons ennemis, la con-
quéte ou la destruction des villes de vos adversaires
sont de bons moyens d'y parvenir. Anrea est un
pays de magie (heroic fantasy oblige) ce qui vous
oblige & maitriser les arts mystiques. Une lecture as-
sidue du livre du softs est indispensable. La fabrica-
tion des sorts est une des plus complexe qui soit ! ||

- 4

Le chateau, votre quartier général, est le point de départ des raids des dragons.
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L A
Le jeu autorise une option multijoueur.

ke v
Le laboratoire, un vrai casse-téte |

faut tout d'abord compléter votre stock d'ingré-
dients. Ceci ne pose pas de probléme car des mar-
chands se présentent occasionnellement a la porte
de votre chateau. Pour le reste, la notice ne vous
donne que peu de renseignements sur les mélanges
et leurs effets. En outre, le joueur doit trouver lui-
méme le bon dosage de ingrédients et leur veiller
ce qu'il n'y ait pas d'effets secondaires. Bien utilisés
les sorts améliorent, par exemple, les aptitudes de
vos dragons, accélérent l'incubation des ceufs ou
encore affaiblissent les villages ennemis.

Jouer & Dragons Breath demande une certaine pa-
tience. La complexité du jeu est telle qu'on passe
une bonne partie de son temps & compulser le
mode d'emploi (surtout le livre des sorts). Votre
précieux dragon n'est pas infaillible et meurt facile-
ment, donc prudence. Pas de mission trop ambi-
tieuse en début de partie. L'exercice de cette pru-
dence doit durer, au moins jusqu'a la naissance
d'un deuxiéme, voire d'un troisiéme dragon. La
maitrise compléte du jeu ne vient qu'aprés des
heures de pratique, Il ne prend vraiment toute sa di-
mension qu'en affrontant des humains,

Pour conclure disons que Dragons Breath est un
des meilleurs jeux de stratégie sur micro. Entiére-
ment gérable a la souris, il propose des graphismes
trés agréables et un environnement sonore somp-
tueux. Signalons également la présence d'une op-
tion Action qui permet au joueur de se diriger lui-
méme son dragon lors des raids. Nous émettons
des réserves en ce qui concerne la trop grande
complexité de la partie consacrée a la magie. Cette
derniére risque de décourager certains joueurs,
Nous ne recommandons donc ce jeu qu'aux mor-
dus du genre, Dany Boolauck

Type : jeu de réle
Intérét : 16

Graphisme ; * % % *
Animation : % % %
Bruitages : * % % % % %
Prix : n.c.
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Bloodwych Data
g Disk |

Un nouveau donjon et de
nouveaux monstres
pour les aventuriers qui
ont terminé Bloodwych.

jeu de rble : type

16 : intérét

* % % * : graphisme
* % & % : animation

* % % % : bruitages
C : prix

Iron Lord

Issu des profondeurs du
Moyen Age, Iron Lord ne
s'est pas fait
attendre en vain. Un soft
superbe...
aventure : type
14 : intérét
* 4 % & % : graphisme
% % % % : animation
* % % % : bruitages

francais : langue
C : prix

Dragon Wars

Ne jetez plus vos héros
fatigués de Bard’s Tale :
ils peuvent reprendre
du service dans

Dragon Wars !

jeu de réle : type
11 : intérét
* % % : graphisme
* % : animation
* : bruitages
anglais : langue
B : prix

Sword of the

Samovurai

Un jeu de réle valorisant

qui vous promet richesse

et gloire. Votre modestie
risque d'en souffir..

aventure/action/type
stratégie :
11 : intérét
* ke kx (VGA) & &
(EGA) : graphisme
* % % : animation
* : bruitages
B : prix

King’s Quest llI
Votre triste sort ne vous
interdit pas d’en jeter.
Changer votre maitre en
chat et devenez prince !

aventure animée : type
16 : intérét
+* % % % : graphisme
* % % : animation
* * & : bruitages
D : prix
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Vous pensiez en avoir fini avec le Seigneur d'Entropie ? Il n'était que tem-
porairement absent et en a profité pour créer un nouveau donjon. Pou.r
pouvoir jouer i cette extension, vous devez étre en pe ion du p er
volet et d'une sauvegarde de la partie, avec des personnages du 14° niveau.
Le manuel contient d’ailleurs de nombreuses aides pour le premier volet.
Vous pouvez méme importer des personnages de niveaux inférieurs qui
gagneront alors trés rapidement leurs niveaux jusqu’au 14, Toutefois, ne
les prenez pas trop faibles car les premiers combats sont déja redoutables.
Trente-cing ni x vous attendent, bourrés de nouveaux monstres nette-
ment plus redoutables que dans les premiéres phases. Au chapitre des
nouveautés, il existe une série de nouveaux sorts, beaucoup plus puis-
sants. En contrepartie, il vous faudra aband une des anc
classes de sort. Les nouveaux monstres peuvent étre recrutés mais ils ne
t pas ter de ni ni récupérer en dormant. Prenez garde si

vous les renvoyez pour une nouvelle alliance car ils vous attaqueront im-
médiatement. Bien d'autres surprises vous attendent dans cette suite pas-
i te (disquette Image Works, ST). Jacques Harbonn

Voici enfin les versions ST et Amiga de ce | titre, attendu depuis si
longtemps par les amateurs d’aventure. Iron Lord est un jeu graphique-
ment joli. Jeune chevalier, vous allez rejoindre & cheval différents lieux
pour, peu a peu, découvrir des informations, glaner des indices, des armes
et tenter finalement de réunir une armée pour vaincre les forces du mal. Ce
soft est facile @ manier (souris et joystick). Il donne lieu & des scénes di-
verses, bras de fer, jeu de dés, tir a I'arc, scénes d'arcade, toutes bien réali-
sées. Mais le coeur de I'aventure tient dans le dialogue que vous allez me-
ner avec les personnages de rencontre. Pour gagner le jeu, il faudra aider
un certain nombre de gens en faisant des quétes multiples, retrouver un
bijou, faire que le meunier soit payé, séduire la fille de I'auberge, etc. L'en-
chainement trés logique des questions proposées par 'ordinateur évite
toute recherche de vocabulaire. L'aventure est de ce fait accessible au
plus jeunes guerriers. Classique dans son scénario, simple & manier, joli,
ce jeu est un bon titre, méme s'il n'est pas aussi complet qu'un Fire King,
un Sierra, ou qu'un Voyageurs du temps (disquette Ubi Soft pour ST/
Amiga). Olivier Hautefeuille

Vou have just
al I'ra;: Ted sone
unuanted
affenton.

Innocent Man
Appear

The party

hcly Fight

Rdu-mu? ahead

Passionnés de jeu de réle, anglophones confirmés, adeptes du sortilége et
des points de vie, voici une nouvelle mission qui vous permettra notam-
ment de réutiliser vos hé i s du célébre Bard’s Tale. Dragon
Wars se manie au clavier. Peu de touches, peu d'actions, l'intérét de la par-
tie réside dans l'utilisation des trés nombreux sortiléges qu'offre le jeu.
Les graphismes sont moins beaux que ceux de Bard’s Tale. les person-
nages qui apparaissent devant vous sont souvent animés. Quant aux brui-
tages, ils se réduisent a4 quelgues = bip » nulos. Le scénario de 'aventure
se découvre sur la notice (anglaise). Plus tard, les descriptions de certains
lieux magiques sont également fournies sur la notice plutét que sur
I'écran. Exemple, devant la statue, le soft vous invite i lire tel ou tel para-
graphe. Une mise en place sans doute plus simple a programmer... Dragon
Wars ne tire finalement profit que de son aspect « réle ». Inutile de s'atte.
ler a ce soft si on est novice en la matiére ou que 'on recherche 'action ou
une quelconque originalité. Pour ma part, festime que, méme si cette par-
tie est trés compléte dans la stratégie /réle, sa mise en place graphique est
bien limitée (disquette Interplay pour C 64). Olivier Hautefeuille

Etrange logiciel... Sword of the Samourai mélange aventure et action dans
un jeu au premier abord trés complet. Vous étes samourai a la téte d'une
petite compagnie. Le but du jeu est plus statégique que jamais. Vous allez
rechercher les actions qui feront de vous quelqu'un de célébre. Les per-
sonnages de rencontre, les autres seigneurs du royaume, vous lancent soit
des défis, soit des invitations. Pour répondre, il suffit de choisir parmi les
réponses éventuelles que vous propose l'ordinateur. [l s’agit en quelque
sorte d'un jeu interactif, une « partie dont vous étes le héros »... 1l faut
trouver la fille qui fera le bonheur de votre foyer, étudier les taxes locales
imposées aux paysans de votre secteur, peut-étre assassiner un con-
current, etc. Graphiquement, seule la version VGA est intéressante. Les
scenes d'action en vue aérienne style Gauntlet sont bien trop lassantes,
En revanche, les combats entre samourai sont plus intéressants, méme si
je vous conseille, dans le genre, le célébre Budokan ! Finalement, Sword
of Samourai s’éparpille un peu trop a mon sens. Il touche a tous les styles,
mais n'est vraiment convaincant dans aucun d'eux (Microprose pour PC
tous écrans). Olivier Hautefeuille

Esclave du sorcier Manannam, vous étes en fait un prince promis & un bril-
lant avenir. Mais pour I'heure, un probléme plus urgent se pose pour vous :
le vieux sorcier a I'habitude de 1uer ses serviteurs le jour de leurs dix-huit
ans. Un bon ven de les pécher d’apprendre les sorts magiques qui
leur permettraient de gagner leur liberté. Il est donc urgent de se débarras-
ser de votre maitre avant I'heure fatidigue. Profitez de son absence pour
concocter la potion qui le transformera en chat (dans le livre de cuisine).
Ce n'est qu'une fois libre gque vous pourrez explorer le pays de Llewdor, tra-
verser la mer et accomplir votre destin. Ce troisiéme volet de la saga de
HRoberta Williams dispose d'un scénario plus riche et moins naif que les
précédents. Paysages et rencontres sont plus variés. Et la possibilité d'uti-
liser des sorts (donnés dans la notice) rend Ie jeu plus passionnant. La réa-
lisation, en revanche, reste dé constante. Graphismes 3D
mais cubiq animati perleclihles et bruitages non digitalisés. Ona
déja vu mieux sur Mac. Un bon programme néanmoins (deux disquettes
double face pour Macintosh). Olivier Scamps
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5 Bd Voltaire
75011 PARIS
Tel. (1) 43 38 96 31
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Pro 12
Dictée musicale
Clé de Sol Pro 24
Creator
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5T Replay 790F
Master sound 490F
Quartet

M Melody 790F
Studio conceptor 795F
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Cubase
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HOME VIDEO KIT BLISINESS PACK

pour créer vos
genériques,
filtrages,
incrustations,
mixages,
effets spém,@u

Communiguer,
Gérer, Décider
Excellence
¥ te T pioksavantel)
Superbase
Professional
[
Maxiplan Plus
rr (et crroghi)

avec option
Digiview Gold F
5990F ABQO

JEUX NEC

Chase HQ
Alomic Robot Kid
Knight Rider
PC Kid
sur CD ROM
Red Alert
Darius (suround)
Super Albatros
Wonder Boy Il
Allered Beast
Side arms special

CD ROM 39390F
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|| Supercharger (@mulateur Pc),
Spectre (Emulateur Mac),
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Vidi ST,
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Lecteur exlerne 5°1/4 1690F
Moniteur couleur 1084 2490F
- Interface midi bus APOF
Audio digitizer siéréo A95F
MINI AMP 3 280F
SMINI AMP 5 HIFI BSOF
Souris 290F
Souris sans fil BRSF

JEUX SEGA
MEGADRIVE

Golden Axe  Super Shinobi =
Ghoust and Ghost :
Tetris
Super Hang On
Vermilion Rambo lll
Ken Forgotten world

et de nombreux autres...

DUAL DATA
EURO PC

Livre avec M5 DOS 11 of e GW Basic +
% logrciel integnd}
Mono
A990F
Couleur
SPPOF

Imprimanie 9 aiguilles 1490F

JOURNEE SPECIALE INFORMATIQUE MUSICALE EN
NOS MAGASINS DE LILLE ET DE TOULOUSE LE SAMEDI
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Ne payez plus pour acheter...

050513 00

Starsoft vous offre l'appel.

AMSTRAD CPC

HIT-PARADE

PROCHATINEMENT
K7
p-47 3D POOL 95 F
PANIC STATION 95 F 145 F 3D GRAND PRIX 114 F
RAINBOW ISLAND 95 F 145 F AIRBORNE RANGER 136 F
ASPAR GRAND PRIX 119 F
ACTION FIGHTER 109 F
BUFFALO BILL 119 F
; CHUCK YEAGER 95 F
RERIEADTES CARRIER COMMAND
K7 0% | Giacow Wmwoh  ss B
95 F
HOT Rab et s FIGHTING SOCCER 99 F
CYBERBALL 50 F 135 F FI5 STRIKE EACLE
TEST DRIVE II 119 F 189 F GUNSHIP BN 175 F
ALTERED BEAST 99 F 149 F HAT.B o5 ¥
AFTER THE WAR B DS AR HEROES OF THE LANCE 895 F
BATMAN le film 95 F 145 F ST BRBRGT
BERVERLY HILL COP 109 F 149 F Gea s i
gg:ng R INDIANA JONES LAST C.
; JACK NICKLAUS GOLF 119 F
CHICAGO 90 144 F 192 F LAZER SQUAD i
CORSAIRES 109 F 149 F B AT A btoTd
CONTINENTAL CIRCUS 97 F 147 F LF MATDES DBE A
DEFENDER OF CROWN 189 F MANOTR DE MORTEVILLE
CHASE H.Q 99 F 149 F NAVY MOVES 7 g
DOMINATOR 95 F 145 F NIGEL MNEELL 89 F
DOUBLE DRAGON B9 F 139 F DMEVRD
DRAGON SPIRIT 99 F 149 F SRR S
DYNAMITE DUX 97 F 147 F DERMIE DE/TUER e
GALAXIE FORCE IX 119 F 159 F [ poomr poo o s et
GAZZA'S SOCCER 129 F 169 F RUNNING MAN 89 F
GHOSTBUSTER II 119 F 159 F i i
GHOULS ‘N’ GHOSTS 95 F 145 F ikt Shy
Sern Ditutis i SOCCER MICROPROSE 99 F
STARWARS TRILOGY 147 F

IRON LORD 175 F 225 F RORRE LS i

KNIGHT FORCE 129 F 165 F VINOTGATORS S

LI CPE S G At VIGILANTE 95 F

MARAUDER 165 F

MOT 109 F 145 F

MYTH 117 F 135 F

NINJA WARRIOR 99 F 149 F

NIGHT HUNTER NC NC

OPERATION THUNDERB. B9 F 139 F

PICTIONARY 195 F 263 F

PASSING SHOT S9 F 149 F

POWERDRIFT 59 F 149 F

RALLY CROSS 119 F 159 F

ROCK AND ROLL 95 F 145 F

SPHAIRA 189 F

SPHERICAL 135 F 175 F

SUPER WONDERBOY 95 F 145 F

SUPER PUFFY'S 169 F

THE STRIDER 89 F 139 F

TOM ET JERRY No II 119 F 159 F

TOOBIN 95 F 145 F

TURBO OUTRUN 95 F 145 F

TUSKER 99 F 149 F

WILD STREETS 125 F 165 F EDUCATIFS

UNTOUCHABLE 95 F 145 F ( en disk pour 6128 )
FUN SCHOOL 2 (- de 6 ans)
FUN SCHOOL 2 (6 a B ans)
FRANCAIS CP-CE1

COMPILATIONS K7 DK FRANCAIS CM
FRANCAIS REUSSITE 6ieme

ﬂf;;{fj_“_fﬁ:.ﬂwm“ . 209 P FRANCAIS REUSSITE Sieme

FLIRYT TE TR IS+ TORNAMEARANCE CAIL Lot FRANCAIS REUSSITE 4ieme

ATF4ESDLONMETHERWORLD ) FRANCAIS REUSSITE 3ieme

SIX SUPER CARS 139 F 189 F MATHS SUCCES 6ieme

R AL P BT MATHS SUCCES Sieme
MATHS SUCCES 4ieme

TOP 17 - MATHS SUCCES 3ieme

;;I:iu-wn-mm SHIPSSSIGH To I EAE T

’ JACE 1R2+COMAT Lu::mm ANGLAIS DEBUTANT

st b a0 ANGLAIS CONFIRME

SPIRIT-IR2) BALLADE OUTRE RHIN
ENIGME A OXFORD (4/3°)

AR s e 149 F ENIGME A MADRID (4/3°)

AFTERBURNEN*WEC LE WAMS) ENIGME A MUNICH (4/3")

The STORY S50 FAR V2 129 F 149 F

(SPACE BARRIERBEYDMD 1CE PALACE it

LIVE LET DIE+8OPFING MAD-OVERLANDER)

BN . 2 TIS T

TETHESSLE MECROMANCIEN)

UTILITAIRES
ﬂfg%&&i"&ﬁ?}.ﬁ"_ 139 P ( en disk pour 6128 )
BOMBJACK* TURBO ESPRIT)

HOUSE MUSIC SYSTEM

THRILL TIME PLATINIUM 139 P 195 F ADVANCED OCP ART STUDIO
5'&"5‘.5;1:‘:’"5:?;?:‘;5. HARR 1 £~ GESTION BUDGET FAMILIAL
WIPPING RADIHOST CARIANDE e Loy PACK FRINTER CPC
STEARI VARRION) PACK GESTION CPC
Bt LA SOLUTION CPC

4
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179
159
159
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189
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145
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145
149
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187
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139
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145
145
139
147
149
155
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159
139
141
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159
159
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189
189
199
219
219
219
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319
259
279
459
675
579
3n7?
330 F

e e B B BB I ]

ATARI ST

PROCHAINEMENT

DRAGON FLIGHT NC

SPACE ACE 445 F
LORD OF RISING SUN 275 F
LIVERPOOL NC

NOUVEARUTES
B.A.T 379 F
SPACE HARRIER 2 180 F
MAUPITI ISLAND 285 F
HOT ROD 230.F
BAD COMPAGNY 230 F
HARLEY DAVIDSON 218 F
ULTIMA V 275 F
CYBERBALL 180 F
AQUANAUT 230 F
THE ERYSTAL (V.F) 275 F
NORTH SEA INFERNO 180 F
ELVIRA 275 F
ALTERED BEAST 195 F
AUSTERLITZ 269 F
TABLE TENNIS SIMULATION 219 F
BEVERLEY HILL COP 259 F
BOMBER 285 F
BLOODWYCH 247 F
BLADE WARRIOR 229 F
CABAL 137 F
CHAMBER OF SHAOLIN 219.F
CHASE H.Q 195 F
CHAOS STIKE BACK 229 F
CHESSPLAYER 269 F
CORSAIRES 229 F
E.5.8 i o g
DARK CENTURY 259 F
DOGS OF WAR 219 F
DOUBLE DRAGON II 195 ¥
DRAGON'S OF FLAME 269 F
DYNAMIC DEBUGGER 269 F
EXTRA TIME (kick off) 119 F
GALAXIE FORCE II 249 F
GAZEZA’S SOCCER 239 F
GHOSTBUSTER IT 237 F
GHOULS'N’' GHOSTS 189 F
GREAT COURT 249 F
HARD DRIVING 197 F
HOUND OF SHADOW 245 F
HILLSFAR 249 F
HIGHWAY PATROL II 229 F
INTERPHASE 3D 247 F
INTRUDERS 249 F
IRON LORD 289 F
KNIGHT FORCE 249 F
MANIAC MANSION (VF) 249 F
MOT 239 F
NINJA WARRIOR 190 F
NAVY MOVES 239 F
, NORTH AND SOUTH 239 F
ONSLAUGH 188 F
P=47 2310 F
PAPERBOY 199 F
PASSING SHOT 245 F
RALLY CROSS 249 F
RED STORM RISING 269 F
ROCK AND ROLL 187 F
ROGER RABBIT 235 F
SHINOBI 179 F
SOLDIER 2000 198 F
SPIDERMAN 249 F
STARBLAZE 219 F
SUPER WONDERBOY 197 F
SUPER SCRAMBLE 219 ¥
THE STRIDER 179 P
TOM ET JERRY No II 269 F
TURBO OUTRUN 187 F
TV SPORT FOOTBALL 249 F
TWIN WORLD 239 F
UNTOUCHABLES 178 F
WALL STREET 269 F
WILD STREET 239 F
XENON II 247 F
COMPILATIONS
THE STORY S50 FAR V1 195 F

(B.THE ICE PALACE+IKARI WARRIOR

+BUGGY BOY+BATTLE SHIP i

THE STORY S0 FAR V3 185 F
(THUNDERCATS+BOMBIACK+SPACE
HARRIER+LIVE AND LET DIE)

MASTER COLLECTION 249 F
(NIGEL MANSELL+HOT SHOT+MARBLE
MADNESS+FOOTBALL MANAGER TI }

TRIAD II
(BAAL+MENACE+TETRIS)

ARCADE COLLECTION
(NAVY MOVE, STARWARS , GAME
IKARI WARR.,STRIKE FORCE

STARWARS TRILOGY
(LA GUERRE DES ETOILES+L’'
CONTRE ATTAQUE+RETURN OF

HIT-FPARADE

HELLRAIDER

ARMADA

ASPAR GRAND PRIX
BATTLE CHESS
BLOOD MONEY
CALIFORNIA GAMES
CONFLICT EUROPE
COMMANDO

CRAZY CARS II

DAY OF THE VYPER
DRAGON SPIRIT
DUNGEON MASTER
DYNAMITE DUX

EYE OF HORUS
ESKIMO GAMES

Fl6 COMBAT PILOT
FALCON

FALCON MISSION No 1
FERRARI FORMULA 1
FIGHTING SOCCER
GAME SUMMER ED
GOLDRUSH

H.A.T.E

KICK OFF

KING QUEST IV
LASER SQUAD
MOONWALKER
MANHUNTER II

NIL DIEU VIVANT
PERMIS DE TUER
POPULOUS
POPULOUS SCENERY No 1
RICK DANGEROUS
ROLLER COASTER
R.V.F HONDA
ROCKET RANGER
SILKWORM

STUNT CAR

TERRY BIG ADVENTURE
WATERLOO

239 P

289 F
OVER 2
HARRIER

269 F
EMPIRE
JEDI)

189
299
239
a7
239
195
247
199
247
269
195
239
195
249
269
229
235
197
239
249
219
247
219
267
289
219
195
249
295
195
247
87
249
219
267
269
197
2319
219
245
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TRES SOFT
LES CADEAUX!

POUR UNE COMMANDE DE

2LOGICIELS :
LE STYLO PLUME + LE TROMBONE
3 LOGICIELS :
LE STYLO PLUME + LE TROMBONE
+ LA TROUSSE
OU LA REMISE DE 10

NOUVEAUTES
K7

CHAMBER OF SHAOLIN 85 F
NORTH SEA INFERNO 95 F
WILD STREET

BOMEER 169 F
HOT ROD 95 F
DRAGON SPIRIT 109 F
GHOSTBUSTER II 99 F
SUPER WONDERBOY 9 F
KICK OFF 29 F
FIGHTING SOCCER 135 F
POWER DRIFT 89 F
STUNT CAR 169 F
THRILL TIME PLAT. 135 F
FACE OFF

DRAGON WARS

BEVERLY HILL COP
TEST DRIVE II
NINJA WARRIOR

GEANT
GEANT
%

COMMODORE 64

DK
145
145
145
229
145
149
139
139
169
165
139
219
179
189
189
159
189

99

B BB B U B B B B B )




Ne c/x@cﬁ%p&w,

led Nouveaudss

Lot chey S'r;k RSOFT

PC et COMPATIBLES

CONSOLES

NOUVEAU

(Jeu Video portable )

LE GAME BOY de NINTENDO

NOUVEAUTES
NOUVEAUTES COMPILATIONS SWORD OF THE SAMURAT 295 F
COLONEL BEQUEST 429 F
?ui:ﬂ;:wz zrﬁ ; 1(":13 ?zgnv S0 FAR V1 221 F ELVIRA 269 F
RL 69 % PAL.+IKARI WARRIORS THE KRYSTAL (VF 269 F
SPACE HARRIER 2 230 F +BUGGY BOY+BATTLE SHIP) HARD DRIUIHG[ J 226 F
WAUPITI ISLAND 289 F SPACE HARRIER 2 S
BAD COMPAGNY 230 F THE STORY S0 FAR V3 221 F HARPOON 315 F
. E { THUNDERCATS+BOMBIACK+ TOOBIN 226 F
HARLEY DAVIDSON 275 F | LIVE LET DIE+SPACE HARRIER) HARLEY DAVIDSON 89
CYBERBALL 180 F B3
J\QUiNAUT‘ 230 F THRILL WOLFPACK 179 F
NORTH SEA INFERNO 180 F SRR B s g || NINDRALXER JEtie
5 (THUNDERCATS+BUGGY BOY+BOMB MANIAC MANSION (VF) 249 F
BLOODWYCH DATA DISK 159 F | JACK+SPACE HARRIER+H.ICE PAL. STARFLIGHT
BIADE WARRICR 247 F | +BATTLESHIP+TIVE : » pre Al An R
BEACH VOLLEY 219 F IKARI aiaiff;;{ s i e
BIADE WARRTOR S8g) ¥ i BARBARIANS+ANTIRIAD 279 F
: BLOODWYCH 269 F
BOMBER 285 F ACTION AMIGA 259 F AUSTERLITZ 269 F
CHAMBERS OF SHAOLIN 269 F (DEFLECTOR+ARTURA+CYBERNOID XENON 2 S4% P
CORSAIRES 259 F +MOTOR MASSACRE+TECHNOCOP) BOMBER 345 P
%Bg i o o INDIANAPOLIS 500 265 F
DRAGON SPIRTT 198 F POPULOUS SC:ENERY 1 B3 F
DRAGON’S FLAME 269 F HIT PARADE BLUE ANGELS 269 F
DYNAMIC DEBUGGER 269 F ; ; et 233.F
EXTRA TIME (kick off) 119 F ENTERPRISE 190 F BRUCE LEE LIVES 269 F
GAZIA’S SOCCER 239 F HELLRAIDER BN E ) DUOGENN. 245 F
GHOSTBUSTERS II 2377 | AFIER THE WAR F20F, || CORTRERRE AB9E
GHOULS ‘N' GHOSTS 228 F GREAT COURT 249 F DRAGON'S OF FLAME 269 F
HARD DRIVIN 157 F BATMAN The MOVIE 219 F DUNGEON MASTER 395 F
RILLSFAR 269 F BATTLE SQUADRON 269 F GHOSTBUSTERS II 319 F
INTERPHASE 3D 247 F CHESSPLAYER 269 F | FERRARI F1 249 F
IRON LORD 289 F CONTINENTAL CIRCUS 197 ¥ GREAT COURT % 269 F
IT COME FROM DESERT 207 F SHADOWS OF THE BEAST 318 F KNIGHT FORCE 218 F
LEISURE 5. LARRY 2 e ¥ BLOODWYCH 247 F M1 TANK ‘Hirrursoft 379 F
MANIAC MANSION (VF) 249 F | CONFLICT EUROPE 25, [ FRPULOvS Gl d
MUSCLES CARS 147 F DEMON'S WINTER 286 F | THE CYCLES 269 F
HOT 366 F gunci:au MASTER 223 F
YNAMITE DUX 269 F HIT PARADE
iAW O A5 ¥ F16 COMBAT FPILOT 243 F
OPERATION THUMDERBOLT 229 F
POLICE QUEST 2 249 F FALCON 279 F ABRAHAMS BATTLE TANK 259 F
POPULOUS SCENERY 1 95 F MISSION FALCON 197 F 15T PERSONAL PINBALL 219 F
POWER DRIFT 247 F FIENDISH FREDDYS .272 F ARCHIPELAGOS 249 F
SCENERY HAWAT Toi FIGHTING SOCCER 269 F | BATTLE OF BRITAIN 289 F
SHINOBI 179 F GALAXIE FORCE 269 F | cHUCK YEAGER 2.0 289 F
SPACE ACE 415 @ || SeiD-AUSH 247 F | CRAZY CARS II 245 F
STUNT CAR 239 F GD PRIX CIRCUIT 259 F E.5.5 279 F
STARWARS TRILOGY 249 F GUNSHIP 245 F F15 N=2 349 F
SUPER WONDERBOY 245 F HORSE RACING 269 F F19 179 F
STARFLIGHT 360 ¥ LORD OF RISING SUN 288 F | FRIENDISH FREDDYS 317 F
E CYCLES 289 F ONSLAUGH 189 F | GD PRIX CIRCUIT 239 F
THE STRIDER 219 ¢ ||| NACE MOVES 239 F | HILLSFAR 245 F
TURBO OUTRUN 219 F NORTH ARD SOUTH 239 F KING QUEST IV 349 F
THIN WORLD 239 ¢ | PAPERBOY 221 F | RICK DANGEROUS 255 F
S THONAT IR b POPULOUS 247 F | LEISURE SUIT LARRY 1 329 F
WALL STREET 269 F RALLY CROSS 259 F M1 TANK PLATOON 399 ¥
WILD STREET 249 P ROLLER COASTER 219 F MOONWALKER 239 F
SWORD OF TWILIGHT 245 F NIL DIEU VIVANT 298 F
RICK DANGEROUS 257 F | Mor 269 F
SAVAGE 157 F | SOCCER 245 F
SILK WORM 137 F SPACE QUEST III 249 F
SOCCER MICROPROSE 243 F | SUPER SKI 339 F
Dément! TEST DRIVE 11 265 F | TEST DRIVE II 245 F
T.D.2 SC CALIFORN 190 F | VETTE 299 F
T.D.2 SC CARS 160 F | UFO 379 F
un cata!o ue TOM ET JERRY No II 269 F | WALL STREET 269 F
THUNDERBIRDS 197 F | WATERLOO 245 F
tout en couleurs ot Grchs e
‘mm‘h WATERLOO 247 F | MEGA PACK II PC 269 F
XEHON 2 247 F ({CIRCUS GAME+SUMMER OLYMPIAD
+WINTER OLYMPIAD 88)

950 Frs
ATARI 2600
DESERT FALCON 139 F
DARK CHAMBER 152
Fl4 TOMCAT 155 F
GALAXIAN 99 F
JUNGLE HUNT 99 F
FOOTBALL SOCCER 59 F
MARIO BROS 99 F
POLE POSITION 92 7P
RIVERAID 155 F
REAL TENNIS 89 F
ATARI XE ET XL (CART)
DONKEY KONG 149 F
DEFENDER 95 F
FINAL LEGACY 85 F
MISSILE COMMAND 105 F
1 =
) . . ] '
. JOYSTICKS
ACE II 59 F
FAST WINNER 95 F
FAST WINNER TURBO 129 F
KONIX NAVIGATOR 149 F
KONIX SPEEDKING 109 F
TURBO BLASTER 110 F
PROFESSIONAL STANDARD 139 F
DISQUETTES VIERGES
DISK 3" 189 F
DISK 1.5" 109 F
BOITES DE RANGEMENT
Pour 40 disk 3" ou 3.5" 89 F
. 80 b - 129 F
Pour 50 disk 5.25 83 F
W 100 M " 129 F
TAPIS SOURIS 59 F

MINITEL
3615
Clubtel*
STAR

PC ENGINE NEC

ALTERED BEAST 475
BREAK IN 449
BLOODY WOLF 495
CYBER CROSS 449
CHAN & CHAN 329
DEEP BLUE ias
DRAGON SPIRIT 449
Fl PILOT 449
F1 TRIPLE BATTLE 475
FANTAZY ZONE 395
FINAL LAP 485
GALAGA B8 389
GUNHED Ne
HEAVY UNIT 515
JAPAN WARRIOR 445
ENIGHT RIDER 469
LEGENDARY AXE 475
MOTOR ROADER 359
MR HELI 475
HAXAT OPEN 425
PC KID 475
P 47 449
PACLAND 385
PRO BASKET 475
R TYPE 389
R TYPE I1I 389
SHINOBI 515
SIDE ARMS 475
SON & SON II 429
SPACE HARRIER 379
TIGER HELI 495
VIGILANTE 449
WATARU 419
WINNING SHOT 429
WORLD COURT TENNIS 399
ACCESSOIRES
JOYPAD(avec autofire) 285
SUPERJOQYSTICK a7e
JOYSTICK XE-1 FRO B15
ADAPTATEUR 2 JOYPADS 189
ADAFTATEUR 5 JOYPADS 295

CONSOLE NEC (+1 JEU) 17950
(PC Engine peritel)

LECTEUR CD Rom ia90

NOUS CONTACTER POUR LES
JEUX SUR CD Rom

LECTEUR EXTERNE AMIGA 3.5" F
LECTEUR EXTERNE AMIGA 3.5" F
LECTEUR EXTERNE AMIGA 5.25" F
LECTEUR EXTERNE AMIGA 5.25" CUMANA . 1700 F
LECTEUR EXTERNE ATARI ST 3.5" ROCTEC . . 950 F
LECTEUR EXTERNE ATARI ST 3.5" CUMANA ... . 580 F
LECTEUR EXTERNE ATARI 5T 5.25"™ ROCTEC .. 1750 F
LECTEUR EXTERNE ATARI ST 5.25" CUMANA ssssss 1790 F
LECTEUR EXT. AMSTRAD PC 2086 5.25" ROCTEC...... 1630 F
LECTEUR EXT. AMSTRAD PC 2286/2386 5.25" ROCTEC 2090 F
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“Pour connaitre la disponibilité de vos logiciels, nous contacter au 05 05 13 00.
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BON DE COMMANDE N° 503

(libellé en lettres majuscules)

Tl 76

TEUR -
MOBFEL?L:?*I Eft!r;ﬁ TITRES k7l o | at PHIX
EXPORT DOM - TOM - Envoi recommandé par avion + 50 francs

- i T Frais de Port

Pﬁ)'(l?‘ﬁ par Carte Bancaire et Embaliage + 15 francs
e Bl f ) A SR I L s ] 1R | L [l O [ o Y 01 | e |
Gate d'expiration Signature care Dieus C.H.
g4

EXPORT : Paiement par Mandat International UNIQUEMENT j 3 TOTAL

* “La réduction de 10 " ne s'applique pas sur les promotions !...

_—__;

aretournera :

ST .—-Eg.oF'r '

94141 ALFORTVILLE CEDEX
Tel 43 96 57 83 - 43 96 57 84

N* Client {si connu)

NOM
Prenom
Date de naissance

Adresse

Ville
Code postal Tel
MODE DE REGLEMENT
O Cheque O Mandat-Poste

Contre-Remboursement + 20 lfrancs
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Fétiche maya

A Merida, allez au magasin et achetez
lalampe, latrousse @ pharmacie, le le-
vier, les cigarettes, .la gourde et la
viande. Puis, partez en jeep en direc-
tion d'Uxmal et prenez la premiére
piste sur la gauche. Une fois dans le
premier village, troquez deux po-
tiches et le disque des vents contre les
cigarettes, la gourde et la viande. Re-
tournez d Merida (tout droit) et allez
dans le magasin. Vendez les deux po-
tiches et achetez le phonographe, le
parapluie, [huile, l'essence et la
viande. Repartez en jeep vers Uxmal,
mais cette fois prenez d droite, d droite
et a droite.

Une fois @ Uxmal, commencez par
faire une sauvegarde. Prenez d droite
et allez au fond. Allez dans le temple
de droite et prenez la statuette. Allez
dans le dernier temple vers la gau-
che, passez la premiére porte et re-
gardez la fresque. Passez la seconde
porte et prenez la plaquette. Retour-
nez a la jeep. Si vous étes mordu par
les serpents, utilisez les seringues que
vous trouverez dans la trousse a phar-
macie. Partez en jeep en direction de
Tikal. Tournez d droite, puis a
gauche. Troquez la statuette et le
morceau de fétiche en argile conire le
parapluie et la viande. Repartez en
jeep en direction de Tikal, allez tout
droit.

A Tika, faites une sauvegarde, Allez d
gauche, puis au fond du premier
temple. Repérez les deux plaques qui
se trouvent sur la porte. Retournez
la jeep, puis prenez vers la droite, En-
trez dans le troisiéme temple et allez
au fond. Prenez la statuette, soulevez
la dalle (F6) et poussez une fois le
panneau correspondant d la premiére

116

plaque. Retournez vers la jeep et allez

dans le temple au fond. Prenez la sta-
tuette, soulevez la dalle (F6) et pous-
sez le panneau correspondant d la se-
conde plaque. Retournez dans le
temple qui se trouve tout @ fait
gauche. Entrez et récupérez le mor-
ceau de fétiche. Retournez d la jeep.
Si vous étes blessé par les fléchettes,
utilisez les pansements et les seringues
qui se trouvent dans la trousse d phar-
macie. Le meilleur moyen d’éuiter les
fléchettes est de marcher en diago-
nale. Partez en jeep en direction de
Copan. Prenez d gauche et a gauche.
Dans le village, troguez la plaguette
contre le phonographe. Reprenez la
jeep en direction de Copan. Prenez d
gauche, puis a droite. Une fois a Co-
pan, faites une sauvegarde. Allez vers
la gauche et prenez le passage dans la
jungle, en haut a gauche. Allez deux
fois vers la gauche en prenant garde
aux plantes carnivores. Placez-vous d
cété de la stelle en obélisque. Soule-
vez la stelle (F6) et prenez la statuette.
Retournez d la jeep. Si vous étes
mordu par les plantes carnivores, uti-
lisez les pansements. Allez a droite
jusqu'au temple el entrez par la porte
de gauche. Prenez les potiches et les
fruits. Puis revenez vers la porte cen-
trale et regardez les deux fresques. Al-
lez vers la porte de droite et placez-
vous sur la dalle dégarnie la plus a
droite. Maintenant vous devez relier
correctement les trois plaguettes et
traduire les hiéroglyphes, grice au
disque des vents. Vous obtenez ainsi
des directions Nord, Sud et Est qui
vous permettent de traverser les trois
salles aux étoiles. Vous devez lire les
plaquettes ligne par ligne et, si vous
faites une erreur, vous prenez un bou-
let sur la téte. Dans ce cas, utilisez les
pansements et reprenez le parcours
depuis le début. Une fois que vous
avez traversé les trois salles, une porte
s'ouvre. Entrez et prenez le morceau
de fétiche, Pour réouvrir la porte,
vous devez poser le fétiche d'argile sur
la balance, Ensuite, sortez et retraver-
sez les salles en reprenant le méme iti-
néraire. Retournez d la jeep et partez
en direction de Tikal, Prenez a
gauche, d droite, a droite et a droite.
Prenez la direction d'Uxmal. Prenez d
gauche et @ gauche.

A Uxmal, faites une nouvelle sauve-
garde. Allez voir le sorcier qui se
trouve dans le temple central. Posez
les quatre statuettes, conformément
la fresque. Sortezet allez au temple de
droite. Entrez par la deuxiéme porte
et prenez le dernier morceau du fé-
tiche. Retournez d la jeep. Partez en
jeep en direction de Merida, Prenez a
droite, d droite et d gauche. A Merida,
allez dans le magasin. Vendez les po-
tiches et le disque des vents, Achetez

quatre bidons d'essence et deux bi-
dons d’huile. Faites une sauvegarde.
Partez en jeep en direction d'Uxmal
(droite, droite, droite). Puis vers Tikal
(droite, droite), vers Copan (gauche,
droite, gauche, droite) et, finalement,
vers Chichen ltza (droite, droite,
droite).

Une fois @ Chichen ltza, faites une
sauvegarde. Montez tout en haut de
la pyramide en prenant garde d
l'aigle. Pour l'éviter, vous devez le
frapper a plusieurs reprises, ce qui le
fera fuir momentanément. Utilisez les
pansements s'il vous blesse. Entrez
dans la pyramide et descendez, Main-
tenant, vous devez combattre Karloff.
Il faut le repousser vers le vide en le
frappant. La meilleure formule con-
siste d se placer tout en bas, a droite.
Une fois que vous vous étes débar-
rassé de votre concurrent, il ne vous
reste plus qu'a passer les pontis. La so-
lution de cette énigme est la suivante :
en posant le fétiche reconstitué sur
I'un des plots, on actionne un des
ponts. D'autre part, chaque fois que
I'on marche sur une plague en venant
d’un pont, les ponts contingents s'ac-
tionnent, Il faut donc poser le fétiche
sur les plots, dans un ordre précis,
pour pouvoir fraverser fous les ponts.
La bonne combinaison est le plot 1,
puis le plot 2 et, enfin, le plot 4 (en
comptant de bas en haut). Surtout,
n'oubliez pas de reprendre le fétiche
avant de traverser les ponts. De
l'autre cété, posez le fétiche sur le plot
et entrez. Voild, vous avez gagné et le
frésor des Mavas est @ vous.

Si vous désirez une aide supplémen-
taire, voici un cheat code qui vous
permet d'obtenir des points de vie illi-
mités, Sur la plage de présentation
Silmarils, pressez les deux Shift et la
touche +. Alain Huyghues-Lacour

Messages

NONO
Dans les Vovageurs du Temps (La

Menace), pour tuer les moustiques, il

faut utiliser la bombe insecticide trou-
vée au début du jeu dans le placard
des foilettes. Pour Benji, dans
fepuck, se retirer le plus loin pos-
sible du cété droit (au service) et, la,
taper un petit coup sec dans le palet et
se retirer aussitét : le palet va alors
faire des allées et venues de droite a
gauche dans votre camp. Mettez-
vous en bas a droite et dés que le palet
va toucher le rebord, smaker avec le
bouton. Le palet va s'éclater contre le
camp adverse et la pauvre Benji ne
comprendra rien, Ceci est valable
ﬁur dr-_’ nombreux Oduefsﬂffeﬂ. DGFIS

tunt Cars division 3, pour la course
avec les quatre sauts au-dessus du

Shi-

ide, arriver @ 40 km/h environ et
mettre un coup de turbo, relicher au
saut, mettre le turbo a l'atterrissage,
relicher au décollage et ainsi de suite.
Un conseil pour ceux qui conduisent
bien : dans des virages relevés, lais-
sez-vous rattraper par l'adversaire et
dés qu'il est @ c6té de vous, poussez-le
hors de la piste et repartez en turbo.
Vous gagnerez environ 10 secondes.
"mus renseignements pour les Vova-
geurs du Temps sont les bienvenus,
Merci.

MOI ET PAS TOI

Quelques trucs et astuces pour C 64
dans Test Drive Il : roulez le plus &
droite possible (n'allez & gauche que
pour dépasser). En cas de danger,
sortez de la route | Et maintenant, a
moi avec toutes mes questions : com-
ment atteindre le sommet de la cathé-
drale dans Batman ? Comment utili-
ser les pouvoirs dans Druid II ? Que
faire du monstre d la fin du premier ni-
veau de Tusker ? Faut-il le tuer ou le
délivrer ? Dans Knightmare, com-
ment sortir de la prison (au tout dé-
but), Help !

STEPH AND DAV

Pour 3D Galax sur ST, aller directe-
ment aux astéroides en appuyant sur
alternate et la fleche de droite. Sur
T, toujours dans Rick Dangerous,
on est bloqué dans la pyramide par
des lances. Peut-on avoir la solution
de la pyramide ? Sur C 64, dans
oonnies, nous sommes blogués au
troisiéme niveau (jets de vapeur), Ol
est la sortie ? Celui qui nous aidera
gagnera noire estime.

JACQUES (ST)

Dans Strider, au troisiéme niveau,
pour le grand monstre, il faut se sus-
pendre d la seconde branche de
I'arbre et, tout en restant accroché, ti-
rer dans sa téte. Pour le rhinocéros
(un peu avant), se mettre au bas de la
pente, se baisser et tirer dans sa téte.
Une fois qu'il est mort, il faut s'oc-
cuper de l'autre. Il faut sauter et tirer
sur sa téte en faisant attention de ne

|_pas toucher son corps.

Dans Xenon 2 Megablast, pour le
premier monstre, tirer avec le lance-
missiles latéral dans son ceil quand le
lance-mines n'est pas apparent. Pour
le deuxiéme monstre, aller G gauche
et tirer sur l'ceil en évitant les vers, puis
le vaisseau recule. Faire de méme
avec le deuxiéme ceil.

Dans Altered Beast, il faut tirer sur
les cochons qui clignotent. lis laissent
une ou deux boules, selon le nombre
de joueurs. Au bout de trois boules, le
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joueur se transforme en loup-garou,
au premier et cinquiéme niveau, en
dragon au deuxiéme, en ours au troi-
siéme ef en tigre au quatriéme.

Dans Shinobi, les parties vulnérables
des adversaires sont les yeux au pre-
mier niveau, le rotor rouge au
deuxiéme, I'ceil au troisieme et la téte
au quatriéme.

SILVER CENTAUR
Pour Sébastien, dans Wonderboy II
sur Sega, pour sortir du labyrinthe,
suis les directions suivantes lorsque tu
rencontres une intersection : B, B, D,
G,B,D,B,D,H H, H, G, H,G,B,
D, B, B, D, B, B, B, G. Pour éliminer
le dragon qui se transforme ensuite en
dragon-robot, attaque-le d la téte en
évitant de te faire toucher par les
boules de feu qu'il crache ou utilise
des Thunder-flash et des Fire Balls.
Dans Rastan, pour vaincre le gigan-
tesque dragon dans ['avant-dernier,
l'attaquer a l'oreille droite.

A mon tour, je voudrais savoir com-
ment ouvrir les coffres des mines et
accéder au deuxiéme niveau dans Y’s
Vanished Omens ? Comment arri-
ver au huitiéme niveau et au super-
stage dans R-Type ? (Je suis blogqué
au milieu du septiéme niveau).

Dans Shinobi, aprés avoir vaincu les
trois premiers ninjas dans le dernier ni-
veau, je suis tué par le ninja qui court
dans tous les sens. Comment le tuer ?

SPARTACUS

Tout d’abord, meilleurs veeux 90 | En
réponse a Christophe (n® 74), pour
rentrer dans la pyramide d'Explorall,
voici la solution : regarder d gauche
de l'entrée et prendre I'amulette qui
sy trouve. Actionner ensuite les
pierres commefil est indiqué sur le
parchemin volé en Inde. Le reste du
parcours est relativement facile. At-
tention quand méme pour le sarco-
phage, il faut actionner les leviers 2,
3, 4 et 5 et ne pas oublier de le refer-
mer avant de partir. N'hésitez pas a
me demander la suite des opérations,
jai terminé le jeu depuis longtemps. ..

SEGANONYME

Dans Afterburner, il suffit, lors de la
présentation du jeu, de presser la
touche pause une centaine de fois
pour devenir invincible.

Dans Y’s, sur Sega, il est possible de
trouver la bague cachée dans le
champ si l'on porte le masque de

Eves. Il faut vendre ensuite ce bijou en
ville... Qui peut me dire maintenant
ol se frouve la derniére clé ? Dans le
palace, jai tué le premier monstre
mais il ne m'a pas donné de livre. .
Pourquoi ? 04 se trouve enfin la Sil-
ver Armor ?

Encore quelques questions pour finir.
Dans Wonder Boy III, ot se trouve
le dernier dragon ? Comment obtenir
le « vrai » laissez-passer dans le vil-
lage d'Alex Kid ? Y a-t-il un moyen
d'obtenir des vies infinies dans
Strike ? Jaltends enfin vos codes
pour Spy vs Spy, et Ghostbusters.
Merci d tous les Seqamaniacs.

SEGAEDI

Help, pour Y's | Je posséde les cing
livres, j'ai tué les deux tétes entourées
de boules de feu. Que faut-il faire
maintenant pour ouvrir la porte qui se
dresse devant moi ? Voici une astuce
en contrepartie : pour sélectionner les
rounds de Shinobi, pousser la ma-
nette vers le bas et appuyer sur le bou-
ton 2 lorsque les yeux apparaissent.

MASTERSEGA
A moi! Dans Y's, je me suis perdu
dans la mine. Pouvez-vous maider ?

Comment faire pour étre plus puis-
sant trés rapidement et d quoi servent
les statues dans le palace ? Que faut-il
aussi donner d Jeba pour qu'elle me
vienne en aide ? Merci de me sortir de
cet enfer !

FKF LE BLOOD
MONEYISTE
Pour Olivier, pour le gardien de Bio-
challenge, il suffit de sauter en tirant
tout en évitant de se faire toucher.
Pour Laurent Felten, sur ST (et je
crois aussi sur Amiga), dans Ikari
Warriors, il faire un score et écrire
Freeride (et hop ! Des vies infinies | Et
ca marche !). Dans Thunder Blade
sur ST : éditez le fichier Thunder.
PRG, sélectionnez ensuite I'opération
« recherche » et transformez
33FCO09 par 33FCOOFE.
[~Des vies infinies pour Krypton Egg ?
Rien de plus facile pour un Atariste
Blood-Moneyiste ~ comme  moi.
Quand l'ordinateur chéri (je parle du
ST, bien siir) vous demande le disque
2, cliquez huit fois sur le bouton de
droite de la souris et dans le jeu, F10
donne des vies infinies, ESC change
de tableau.

L‘Y\ moi, maintenant | comment avoir
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des vies infinies dans Weird Dreams
et New-Zeland Story, Xenon II,
Xvbots, Eliminator, Flying Shark
et Navy Moves. Et comment devenir
invulnérable dans R-Type, Denaris,
Cybernoid I, Rick Dangerous.

EXODUS R.C.

Pour Mystic Maniac (n® 74), dans ton
début de solution pour Space
Quest I, tu as oublié un passage im-
portant, Avant d'entrer dans le ma-
rais, il faut se frotter le corps avec les
baies (rub berries on body) afin que le
monstre n'ait plus envie de tappro-
cher... Ensuite, d I'endroit ol l'eau est
profonde, prends ta respiration et
plonge (hold breath and dive). Tu
dois maintenant te diriger vers le
fond, puis d gauche de I'écran pour
enfin remonter d la surface. Tu te
trouves maintenant dans une ca-
verne, devant une pierre lumineuse.
Prends la pierre et refourne dans les
marais par le méme chemin qu'a l'al-
ler. De retour dans la grotte, utilise la
pierre pour t'éclairer et avance vers le
fond du gouffre. Tu te refrouveras de-
vant un amas de pierres. N'oublie pas
de reprendre le gem qui est d terre et
suis les petits pygmées. Quelques as-
tuces pour continuer ; quand tu te re-
trouves tout seul sur l'échelle dans le
noir, place le gem dans la bouche (put
gem in mouth)... Si tu arrives devant
un grand bloc de pierre, le sifflet ap-
pellera le monstre bleu. Bon cou-
rage !

Je cherche, quant @ moi, des vies infi-
nies pour Double Dragon Il sur
PC. Merci d'avance.

JUJU

Dans 'Arche du capitaine Blood,
que faut-il dire a Petit Yoko pour qu'il
vous donne les coordonnées de la
planéte 7 Merci,

LOCKCHMISE

Pour Eva (n® 74) qui cherche a
vainere Lucifer’s Realm, voici quel-
ques indices, Pour se débarrasser de
l'assassin de Lincoln, il suffit de lancer
les ordres : kill man et get rope. Si tu
ne veux pas perdre la lampe, en-
chaine les actions suivantes : drop
lamp, drop sunglasses, climb chain,
pull chain et enfin get chain. Bonne
chance !

ALAIN LAMIGARS

Pour tous ceux qui n'arrivent pas d
sauter d droite dans Dragon Ninja,
voici comment s'effectue la ma-
neeuvre : poussez le joystick en haut a
droite, pressez le bouton et actionnez
la manette vers la droite au méme
moment. Le héros bondit et frappe si-
multanément. Efficace !
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A moi maintenant ; peut-il v avoir des
combats hors de la ville dans Hills-
far ? A quoi servent les sacs de dollars
dans Wanted ? Quand jatteins le ta-
bleau avec tous les hors-la-loi, le jeu
s'arréte au bout d’une minute alors
qu'il me reste encore de ['énergie et
des munitions. Comment éviter de re-
fourner alors d l'écran des scores,
comment continuer et finir le jeu ?

ANONYME I

Highway Patrol Il serait-il  in-
compatible avec I'Atari STE ? La ja-
quette dit le contraire mais j'ai un pro-
bléme... Si je peux arréter dans une
seule et méme partie les bandits de
2000 et 50008, il se produit une
chose étrange lorsque j'intercepte le
truand recherché pour 10 000 $. La
prime se réduit  une vitesse inimagi-
nable et je perds tout mon acquis.
Quelgu'un aurait-il rencontré le
méme probléme. Est-ce un bug ou
non ? Merci d'avance pour vos ré-
ponses.

TKC

CPC men, d l'aide ! Que faut-il faire
des plans découverts dans Secret
Defense ? Comment avoir des vies
infinies sur Mach 3 et est-il normal
que le décor de la deuxiéme course
de Space Racer soit identique a celui
.(_:f_('e la premiére ?

FRED MC COY

Pour Arkanoid I sur PC, l'option jeu
continu est accessible de la maniére
suivante : jouez pour atteindre un
score minimum de 25 000 points ;
lorsque vous perdez, affichez comme
nom pbrain et appuyez plusieurs fois
sur la barre d'espace. Cette technique
vous permettra de toujours reprendre
le jeu au dernier tableau atteint.

Qui pourrait m'aider en retour dans
Teenage Queen, Nil dieu vivant et
me donner des vies infinies pour Dra-
gon Ninja, Robocop ei Skweek
sur PC. Merei d'avance.

AUDREY

Appel d tous les pilotes | Dans Bom-
ber sur Amiga, comment avoir accés
au temps accéléré ? La notice indique
de presser les touches Alt et ? mais
cela ne marche malheureusement
pas. Méme chose pour Alt et + en
azerty... Que faire ? Enfin, qui me
dira s'il y a une option de sauvegarde
dans Iron Lord ? Merci d tous les Tilt
Boys.

VICTOR FOX

Une nouvelle stratégie pour Dun-
geon Master... Si Jacques Harbonn
vous conseille de dribbler les vers

géants au niveau 2, je préfére quant a
moi les tuer a coup de nuages de poi-
son. La technique : attirer les vers
contre une porte, la refermer sur eux
et lancer un nuage de poison en n'ou-
bliant pas de rester devant eux afin
quils ne puissent fuir qu'en arriére.
Résultat, de la nourriture en plus
contre quelques petites blessures, Je
vous rappelle que le sort des nuages
de poison est OH VEN.

Pour ma part, j'aimerais savoir com-
ment prendre tous les crénes. Faut-il
utiliser ['échangeur et comment ?
Merci a tous.

TARAS BULBA

Dans Iron Lord sur Amiga, comment
se sert-on de la coupe ? Comment se
forger une réputation auprés de I'au-
bergiste ? Comment persuader ['her-
boriste de guérir les moines ? Au fait,
dans le tournoi de tir G ['are, visez le
bosquet d droite de I'écran et vous au-
rez droit d une petite surprise !

Dans Moonwalker sur Amiga, ma
moto se transforme au cours du se-
cond niveau et il ne me reste que dix
secondes pour agir. Que faut-il faire
alors ? Merci a tous ceux qui répon-
dront d cet appel de détresse |

RUDY

Sur Gold Rush sur PC, je suis passé
d la banque, a la poste, au stage tra-
vel, j'ai vidé ma maison, je suis monté
dans la diligence, j'ai navigué vers
'Ouest, traversé les grands lacs...
Mais comment échapper au choléra,
ld est la question... Merci de votre ré-
ponse urgente |

LORD DATA

Pour Hades (n° 73), pour vaincre le
Rige de La Quéte de l'oiseau du
temps, il faut bien sir que Bragon
l'attague. Mais pour que I'offensive
réussisse, Bragon doit disposer de
toutes ses forces, et doit donc manger
avant le combat.

Pour Christophe (n® 74), les mots de
passe de Targhan proviennent de la
notice et sont choisis au hasard. [l est
donc impossible de donner le mot de
passe d'un quelcongue niveau.

'our le Baron Rouge (n® 74), le rire
ne tue pas dans The Strider... C'est
simplement lorsque le héros n'a plus
d'énergie et meurt que son ennemi
éclate de rire.

JPour dJack (n® 74) qui lutte contre

Bard’s Tale pour rejoindre Review
Board. Place-toi sur la guilde de dé-
part, remonte ensuite de sept cases au
Nord sur Main Street (tu ne peux plus
avancer alors) et tourne d gauche
pour avancer ensuite de trois cases
dans Blacksmith St. Tourne @ nou-

veau G gauche et avance de deux
cases dans Trumpet St Le Review
Board se trouve dans la maison de
gauche. Quant au dieu fou (mad
god), son nom est Tarjan.

A mon tour maintenant : comment
recruter des hommes dans Romance
of the three Kingdoms ? Dans
Kaiser, quel nom faut-il donner d la
disquette de sauvegarde ? Merci,

T.0. BOB

Je cherche en vain des pokes sur PC
pour Out Run et Arkanoid I. Voici
par contre un petit programme qui ai-
dera les passionnés de Buck Rogers
sur PC.

10 CLS

20 LOAD « BR.EXE »

30 POKE &816,66 :

40 Data 101,146,216,126

50 RUN « BR. EXE ».

NICOLAS

Pour le Destructeur (n® 74), dans
King Quest I, il faut, pour trouver
le livre des formules, se rendre dans le
bureau du magicien. Rapproche-toi
du livre qui dépasse et tape move
book, puis move lever, Une trappe va
§'ouvrir qui te donnera accés au labo-
ratoire secret ol se trouve ce gue tu
cherches.

Pour le Bon Rodolphe (n® 74) qui
cherche le miroir magique... Tu dois
d'abord tuer le dragon. Trouve le
bouclier dans la caverne des Lillipu-
tiens et la dague qui se trouve sous le
rocher prés du chdteau. Tu dois en-
suite t'approcher du dragon, pas trop
prés tout de méme ( 1), et taper throw
dagger to dragon. Pour fabriquer des
sorts dans King Quest I, il faut pé-
nétrer dans le laboratoire secret, pos-
séder les bons ingrédients et s'appro-
cher du livre des sorts. Tape ensuite
read page... Il faudra bien stir donner
le bon numéro de page, indiqué dans
la notice du jeu. Cette derniére est
aussi nécessaire pour lancer les sorti-
leges. Quant a l'or qu'il faut donner
aux pirates, il te suffit de t'approcher
du grand chéne et de lancer les
ordres : put hand in hole, climb lad-
der, look in the house. Attention,
n'entre que si le brigand dort.... Sinon,
il te faut redescendre, t'approcher de
la bourse et taper get purse.
Toujours dans King Quest I mais
pour Merlin cette fois, tu tueras le sor-
cier de la facon suivante, Prends le bol
de portidge tiéde chez les trois ours et
fabrique le sort Cat Cookie dans le la-
horatoire. Mélange la solution obte-
nue et le porridge puis rends-toi dans
la chambre de Guydion. Tape main-
tenant put all under bed puis get por-
ridge, Quand Manannan arrive, va
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dans la cuisine et offre-lui ce mets déli-
cieux. Il se transformera en chat !
Que les Two PC Sierra Girls se ras-
surent, pour amadouer les agents du
KGB de Leisure Suit Larry I il faut
leur donner la fleur trouvée dans la
jungle, devant le buisson.

Dans King Quest IV, le poison
concerne le pélican, la pelle sert d
creuser pour apaiser les fantémes du
cimetiére, I'arc hypnotise la licorne et
tue Lolotte ! La couronne vous per-
mettra enfin de passer derriére la cas-
cade pour trouver le troll. Dans la
vieille maison, il n'v a rien d faire
d'autre que de calmer les fantdmes.
Pour Atariman (n® 74) qui cherche a
vaincre Kult aprés le passage secret, il
faut attendre Zork et Hyrssk et utiliser
des psi-pouvoirs.

Pour Phoenix (n® 74), dans Police
Quest I, il faut entrer dans le bar de
Willy aprés avoir pris la matraque
(nightstick) dans la voiture. Tape
move bike devant les voyous et presse
la touche de fonction use lorsqu'ils
s‘approchent.

['anonyme désespéré de Gold Rush
sauvegardera ses parties comme suit :
taper save game, entrer votre nom et
deux fois enter, Pour éviter de mourir
déshydraté, il suffit d'acheter des fruits
dans I'épicerie avant que ne soit an-
noncée laruée vers l'or et, bien siir, les
manger. Les fourmis sont dangereu-
ses. Grimpez donc sur la liane (climb
vine) et attendez qu'elles partent.
Apreés toutes ces aides, j'ai personnel-
lement quelques questions a poser,
Comment entrer dans le tunnel de
Hyde Street sans se faire manger par
le monstre pour Manhunter II ?
Quel est le nom complet de Noah
G... ? Quel est aussi le nom du
deuxiéme fracker suivi (le premier

s'appelle Mic Stone) ? Comment pé-
nétrer dans le Ferry Building ?

Pour Maniac Mansion enfin, qui me
donnera le code d'accés au labora-
toire secret et celui du coffre-fort ?
Comment prendre le révélateur dans
la galerie souterraine ? Help !

TIAMAT

Voici des pokes pour vies infinies,
énergie maximum, efc,

Strider :

Vies infinies, madifier la séquence :
53790007 FF FE par 60 04 00 07 FF
FE

Temps infini, modifier la séquence :
5340 4A 40 6D 00 00 OE 12 FC 00
5B4E 71 4E 71 6D 0000 OE 12 FC
00 5B

Pour Anonyme Il (n® 74), voici des
pokes pour Castle Warrior. Vies in-
finies, remplacer deux fois la sé-
quence : 04 6E 00 01 00 04 par 04
6E 00 00 00 04

Energie infinie, remplacer douze fois
la séquence : 91 6E 00 02 par 60 02
0002

Pour Francois,
Flying Shark.
Vie infinie, remplacer la séquence :
66 2604 79 00 01 par 66 26 79 00 00
Pour annuler les tirs ennemis, modi-
fier la séquence : 06 3D 7C 00 01 par
06 3D 7C 00 00

Quelques questions pour finir...
Comment passer la salle des songes
de Kult : quand je m’endors, on me
sacrifie @ mon réveil et, si je reste
éveillé, je ne peux pas ouvrir la
porte... Que faire ? Merci d tous.

ANONYME II

Qui pourrait me dire comment faire
fonctionner un jeu sur Amiga avec un
Workbench 1.3, alors qulil ne se

I'Atariste  fou de

boote que sur les versions 1.2 7 Un
octet d changer peut-étre... Merci !

MICHAEL

Qui répondrm a ces quelques ques-
tions sur Defender of the Crown ?
Les différents royaumes peuvent-ils
s'allier, quel point faut-il viser lors des
tournois ? Existe-t-il enfin des pokes
qui m'aideraient dans cette superbe
aventure ? Merci.

STEPHANE

A tous les fanas du joystick, pour tuer
le sorcier de Barbarian II. il faut en-
trer dans la piéce qui abrite Drax et se
placer juste devant la créature enchai-
née entre les deux piliers. Dés que
Drax léve les mains pour lancer des
éclairs, faites le mouvement qui
tranche la téte.

Pour ma part, je suis bloqué dans
I'Arche du Capitaine Blood. Aprés
avoir trouvé deux numéros, je charge
la face B de ma cassette. Mais j'ai beau
me poser sur les planétes habitées, il
n'y a jamais personne. Qui peut mai-
der ? Merci @ mon sauveur !

AXEL ET ALEXANDRE
Tout d’'abord, un grand merci a Ano-
nyme Il pour ses solutions. Mainte-
nant, nous sommes bel et bien coin-
cés dans Lucifer’s Realm. Bien sir,
nous donnons au serpent le cristal afin
de pouvoir franchir la porte dans la
grotte... Mais ensuite, il nous semble
évident que ce méme indice doit étre
inséré dans la porte de cristal. Com-
ment tromper ce maudit serpent, qu'y
a t-il derriére la porte de cristal et d
quoi servent la boule de cire (wax) et
les piéces de monnaie. Merci
d'avance @ Anonyme Il qui doit con-
naitre ces réponses.

ALAN, THE SIERRA
EXTERMINATOR

Dans Leisure Suit Larry, comment
ouvrir la porte des WC ? J'ai déja
réussi d me débarrasser des hotesses
et du passager.

Dans Police Quest II, je n'arrive
pas d trouver une carte de plongeur
aprés que Bains se soit enfui. Com-
ment éviter le coup de feu au motel ?
Quant d Gold Rush, je ne sais pas du
tout d qui et quand il faut demander
les billets. Je cherche aussi de l'eau...
Dans Leisure Suit Larry 1II, com-
ment collecter de l'argent ? Je ne
trouve pas plus le ring de Hero’s
Quest. O sont les brigands, le baron
et sa fille ? Merci a tous ceux qui pour-
ront me répondre. Je pourrais quant
d moi vous aider sur King Quest I,
II, III et IV, Police Quest I, et
Space Quest I, 1l et I1I.

JJR LE MAJESTUEUX
Coincé dans Leisure Suit Larry II,
je recherche le généreux aventurier
qui pourra m'aider. Je suis sur le ba-
teau et ne comprends plus rien ! Com-
ment ne pas me faire écraser par la
grosse mama ? A quoi sert le bikini
que ['on trouve au fond de la piscine et
que faire de la perruque du coiffeur ?
Je peux maintenant donner quelques
renseignements aux aventuriers en
difficulté. Il ne faut pas s'aventurer
dans la cabine du capitaine. Faites
aussi attention au barman qui n'est
autre qu'un espion du KGB. Ne rien
boire au bar du restaurant ! N'hésitez
pas, par contre, @ fouiller la table de
nuit de la mama lorsqu’elle est ab-
sente,..

Qui pourra me dire, pour Leisure
Suit Larry I, les horaires d'ouver-
ture de la boite de strip-tease et ce
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qu'il faut faire d la fille de la plage ?
Elle est insensible @ mon charme et ne
cesse de dire quielle préfére prendre
que donner, Merci,

BERTRAND

Qui viendra en aide aux aventuriers
suisses ? Sur PC, dans Hero of the
lance, comment faut-il agir pour que
le punk ne vous tue pas avec la Cadil-
lac bleu clair ?

Sur Spectrum maintenant, comment
presser le bouton qui se frouve au-
dessus du ventilateur dans Spider-
man ? Je n'arrive pas non plus & tuer
Mysterio, Merci d'avance.

JEAN-LOUIS

En réponse @ Sébastien (n® 74), tu
peux utiliser les vies infinies sur R-
Tvpe. Pour cela, il te suffit de presser,
pendant la partie, les touches de fonc-
tion, de F1 a F10.

Pour moi, la quesiion est maintenant
de savoir comment vaincre les bar-
rages allemands d'Indiana Jones.
Je suis stir qu'il y @ un moyen de pas-
ser, mais lequel ? Merci d'avance.

MATA-H-ATARI

Dans Explora, sur quelles pierres
faut-il appuyer pour entrer dans la py-
ramide égyptienne ? Que faut-il faire
au temple inca ? J'ai débusqué le
serpent en découvrant [orifice...
Merei.

ANONYME III

A l'aide, je suis coincé a la porte blin-
dée dans la Chose de Grotem-
bourg. Que faire de l'acide et com-
ment lire le carnet du professeur
Olestone 7

Maintenant, @ moi de vous aider.
Quand vous arrivez dans le souter-
rain, lachez le hibou sur les rais et ne
tirez surtout pas ['anneau qui pend au
mur, Devant le squelette, il faut pren-
dre un os et se diriger vers le nord, En-
suite, il suffit de tourner le crine. De-
vant Mémé, examinez la radio et
pressez la touche rew, puis la touche
play. Le chien se fera un plaisir de
manger l'os (c'est évident...). Retour-
nez ensuite d ['église pour remplir le
jerrican d'eau bénite. A nouveau dans
le manoir, il s'agit de verser la fiole de
chlorure dans l'eau bénite... J'espére
vous avoir bien aidé. A bientét,

BERTRAND

Quelques tuyaux pour les amateurs
de North and South et de Sher-
man M4. Pour le premier titre, si l'ad-
versaire a défruit le pont qui permet
de franchir la riviére, il existe un pas-
sage d gué tout en haut de l'écran et
représenté par des pierres. Dans le
cas oli ¢'est le pont du ravin qui a es-
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suyé les tirs ennemis, la solution se
trouve cette fois en bas de ['écran,
sous la forme d'une arche.

Dans Sherman M4, je vous
conseille, pour détruire les colonnes
blindés ennemies, de faire feu par le
coté. Cela empéchera l'adversaire de
se protéger derriére les carcasses des
tanks déja détruits.

THE KILLER

Tout nouveau possesseur de [ex-
cellent Rick Dangerous, je suis blo-
qué dans le deuxiéme niveau, dans la
puramide. Le tableau en question me
place face & deux plates-formes. Un
serpent lanceur de pieux m'empale d
chaque fois que je tente le forcing.
Comment faire ?

uelgues trucs et astuces.

Dans Forgotten Worlds, tapez arc
pendant la présentation et pressez en-
suite la touche Help. L sert ensuite &
changer de niveau durant la partie et
S vous place directement dans la bou-
tigue d’armement.

FREDERIC

En réponse d lolo & Cie (Tilt (n® 73)
el pour éfre un peu plus précis que
Ananke (n° 75), voici quelques dé-
tails qui aideront les aventuriers d'Ul-
tima V. Le sort «an ylem » est
composé de « moss » ef « arlie ». La
couronne de Lord British protége
I'équipe qui la porte de toute magie
néfaste. Pour escalader les mon-
tagnes, il faut avoir les grapples. Pour
les obtenir, il suffit de les demander &
Michael, dans'abbaye. Quant au ma-
gic harpsichord, il se trouve dans la
chambre de Lord British. La partition
@ connaitre se chiffre comme suit :
678 987 876 7653. Le mystic wea-
pon se trouve dans ['underworld en-
dessous du Dongeon Hythloth,
Voild, bon courage et d bientét,

OLIVIER LE SEGAFAN
Help, je suis complétement bloqué
dans le jeu Phantasy Star sur
console Sega... Tous les renseigne-
ments seront les bienvenus. Merci
d'avance.

VENOM

Dans Ultima V, comment faire dire
au mage Annon of Britain le Words of
power du donjon ? A quoi sert le mot
Infinity, la réponse de Smith, le che-
val qui parle ? Je me demande enfin
si la rumeur du ballon dirigeable (the
greast airship) est fondée ? Merci d
tous les aventuriers,

PERSEPHONE
Attention pour les réponses données
sur Ultima V, la Mantra de justice est

BEH et non pas BETH. Qui pourrait
par contre m'aider a sortir de ['Under-
world ? Merci,

Dans King Quest IV, comment
franchir la crevasse ?

RENAUD

Dans Maniac Mansion sur PC,
comment faire pour jouer au jeu vi-
déo ? Qui pourrait me dire quels sont
les personnages les plus intéressants a
sélectionner en début de partie ? Je
n'ai pas réussi d trouver la combinai-
son du coffre-fort. Par contre, je sais
quil suffit de téléphoner a la vieille
dame pour qu'elle disparaisse. Le nu-
méro : 5235.

JOSEPH

Lorsque vous jouez a Kick Off sur
Amiga, appuyez sur la lettre x pour
zoomer le petit plan qui se trouve en
haut & gauche de ['‘écran. Cette préci-
sion donnée, je voudrais compléter
l'aide fournie dans le Message du Tilt
n° 73 a propos de New Zealand
Story. Tilt nous indiquait comment
accéder aux différents téléporteurs,
sauf le premier, celui du monde 1-1.
Voild comment le trouver : d la fin du
niveau, il faut monter sur la plus haute
plate-forme, aller sur la gauche puis
sauter encore vers la gauche en tirant
plusieurs fois.

dJe cherche, quant @ moi, des vies infi-
nies pour Pacmania, Shadow of
the Beast (& quand la solution
compléte ?) et Skweek. Comment
faut-il faire enfin pour se débarrasser
de l'avion qui vient nous tuer dans
Major Motion ? Merci d'avance.

MIK LE JUSTICIER

Dans Rambo III sur ST, je n'arrive
pas a délivrer le colonel | J'aimerais
aussi avoir des vies infinies pour ce
méme fitre et connaitre un poke qui
me permette de passer d’un niveau d
l'autre sans que Rambo combatte.

Merci,

PRINCE OF LIGHT

Qui me communiguera les codes de
Targhan et de Zak Mac Kracken ?

MARCEL

Je cherche des pokes et codes pour
les missions de Thunder 2.3.4.
Merci d'avance.

CSC COMPUTER

Voici quelques pokes pour obtenir
des vies infinies sur Commodore 64 ;
Great Giana Sister :

poke 8257173

Fort Apocalypse :

poke 36339,153

Out Run :

poke 34700,173 (temps illimité)
R-Type :

poke 13054,173 : poke 13146,173
Operation Wolf :

poke 35107,173 (tir}

poke 34952, 165 (grenade)

Zynaps :

poke 46994,189 : poke 47106,189
Exolon :

poke 7427,173

poke 5650,173 (grenade)

Mission Elevator ;

poke 41829173 : poke 41868,173
License to kill :

poke 8448 173

poke 11559,173 (immortalité de I'hé-
licoptére)

poke 13591,173 (tir du deuxiéme ni-
veau)

Last Ninja 2 : poke 37456,173
Une question pour finir, comment ob-
tenir des vies infinies pour tous les ta-
bleaux de Robocop ? Merci,

THE DEVIL ANGEL

Dans Drakkhen, par quel moyen
peut-on pénétrer dans le palais de
glace ainsi que dans le minaret. Je
n’arrive pas non plus a déconnecter le
champ de force du temple chinois. ..
Qui pourrait me faire connaitre des
pokes de vies infinies sur Ghouln’s
Ghost et Operation Thunderbolt
sur Amiga ?

Derniére question, je suis bloqué 4 la
fin du premier niveau de Ghostbus-
ter 2. Je promets gloire et fortune &
qui me répondra !

TKC

Salut a tous, qui peut me dire com-
ment obfenir du temps et des vies illi-
mitées sur Stormlord et Forgotten
Worlds version CPC ? Je cherche
aussi des pokes sur ST, je n'arrive pas
a mettre la main sur la froisiéme sta-
tue. J'ai bien trouvé la premiére @
I'Opéra, la seconde dans les chutes,
mais aprés ? Je suis aussi bloqué d la
fin du Manoir de Morteville, im-
possible de répondre @ toutes les
questions qui me sont posées d la fin
du jeu. Qui pourrait enfin donner la
solution compléte de Secret De-
fense sur CPC ? Merci a tous.

STAN

Pour le Destructeur (Tilt n® 74), voici
comment lancer les sorts sur Don-
geon Master. A l'aide de la souris, tu
dois cliquer sur les cases qui repré-
sentent, a droite, différents symboles.
Lorsque tu as ainsi validé toutes les
cases voulues, clique d nouveau sur
l'ensemble pour lancer le sort. Il faut
bien sir posséder les formules qui
composent chaque sortilége. Je les
posséde toutes, ainsi que les plans de
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tous les niveaux, et je serais heureux
de les communiquer sur Tilt. Par con-
tre, si jamais un aventurier peut m'ai-
der @ résoudre la seconde quéte,
Chaos Strikes Back, il sera vrai-
ment le bienvenu ! Merci d'avance.

DAVID

Auvis a tous les Thomsoniens. Stop.
Suis bloqué dans Kung-Fu. Stop.
Piétine dans L’Affaire Vera Cruz.
Stop. Ai problémes dans Game
Over. Stop... Pour Kung-Fu, il m'est
impossible de dépasser le cinquiéme
tableau. Quant @ Game Over dans la
Z partie, j'arrive devant un monstre,
je tire plusieurs fois et les mots s’af-
fichent... Est-ce la fin du jeu ou ai-je
péri face d l'ignoble créature ? Que les
dieux bénissent mon sauveur,

SEGA TCHUM

Voici des codes de transformation
pour Wonderboy IlIl :  Homme-
souris : YF3V 5E0 CTH2 6F3.
Homme-piranha : 9WFM  NJW
AV6d Z3V, Homme-lézard : 2CKF
7NO 8GCZ 11D. Pour obtenir des
vies infinies sur Shinobi version
CPC : POKE & OF62,0. Et pour le
temps infini : POKE & 3707,8A7.
Existe-t-il des rounds select sur Won-
derboy Ill, Hang On, Thunder
Blade et Zillion I sur Sega?
Mereci.

SEGATARI

Pour Vigilante sur Sega, lorsque
vous voulez tuer le deuxiéme chef, il
faut se mettre accroupi et donner de
nombreux coups de poing, méme si
l'adversaire reste éloigné de vous.
Cest avec la cloche que vous trouve-
rez le dragon de Wonderboy in
Monster Land. Cette cloche son-
nera en effet lorsque vous serez sur la
bonne voie. Attention pourtant, elle
se trompe une fois |

Pour Spellcaster, voici quelques in-
dices si vous étes bloqués au niveau
du cauldron. Commencez par annu-
ler la force du cauldron d l'aide du sort
Indra. Faire ensuite look at what et
placer le doigt sur la fente de l'objet (il
faut effectuer cette action deux fois de
suite). Grdce @ use, vous prenez alors
la balle de Shimazu's et le cauldron
s'ouvre... Encore un look at what, le
doigt sur l'ouverture et un move dans
la direction 2. Dirigez ensuite le
curseur sur la main dans le vaisseau. I!
faudra ressortir du vaisseau et retour-
ner dans la scéne action en arrivant
par le méme chemin que celui utilisé
pour descendre. Sautez de lautre
cété du gouffre, puis vers l'ouverture
qui se frouve en haut du tableau. A
gauche, vous trouverez Ustusho et
Asaka. Il faut alors dialoguer puis se
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Zac Mac et comment trouver du feu
pour éclairer les cavernes et temples ?
A quoi servent aussi les plantes ?
E)ﬂns Indiana Jones, qui pourrait

diriger vers le mont Hirokami. A vous
de trouver la suite. ..

Je vous donne maintenant quelqgues
indices pour trouver les parchemins
du jeu Alex Kid. Chez les parents
d’Alex, le premier parchemin trouvé
est faux. Il faut quand méme le pren-
dre puis appuyer sur le bouton 1, puis
sur le bouton 2. On vous donnera
alors le vrai ! Pour la suite, occupez-
vous des servantes et tdchez de ré-
pondre aux dix questions posées par (\

me dire comment trouver la combi-

aison du coffre ? Dans Meurtres a
Venise, comment désamorcer la
bombe ? Merci d’avance.

CYRIL ATARIMAN

Pour les Vovageurs du Temps,
que faire dans l'auberge ? Que de-
mander ?

Pour Coyote Hilare et Titanic Cyborg,
le téléporteur se trouve dans une
piéce secréte... Pour la découurir,
placez le fanion rouge découvert dans
la salle de bains sur le petit trou de la
carte. De quelle chambre parlez-vous
enfin lorsqu il s'agit de prendre un ob-
jet sous l'oreiller ?

Dans Indiana Jones, je n'arrive tou-
jours pas d jouer un Morceau pour ou-
vrir la porte !

Je cherche aussi des vies infinies pour
Flying Shark et Krypton Egag.

Mary. On trouve aussi un fragment de
la carte dans la cuisine, Barbara a son
mot d dire et il faudra faire deux allers-
retours entre l'endroit ot elle se
trouve et la bibliothéque... Dans la
piéce vide, les personnages qui appa-
raissent vers les 30 ou 45° minutes
d'une heure (exemple 11 h 35 ou
16 h 41) vous seront trés utiles. Pour
la suite, G vous de trouver. Je vous
donnerai la réponse si c’est trop diffi-
cile ! A bientét !

MC GIVER

Hy ! Voici les dix bouches magiques  Merci.
de Bard's Tale Il ; water, lie, slave,
gold, hate, rooster, large, early, bard  FABIENNE

et women, Pour la phase n® 3, il faut
aller voir alternativement le mage et la
bouche magique (au fond du couloir),
C’est elle qui vous révélera la réponse
d la statue,

Maintenant, qui pourrait me donner
la juste réponse a la question de la
thirsty mouth, Say to me the value of
rate actions ? Help, merci !

Pour Christophe (Tilt n® 74) qui lutte
dans Explora. Tu dois te munir de la
corde trouvée dans le chéteau et du
papyrus volé en Inde au fakir avant
d’aller en Egypte. Une fois Id-bas, va
au nord/est, nord, nord et prends
l'amulette. 1l faut ensuite aller au
nord, d l'ouest et utiliser la corde pour
monter. Actionne les manettes 2, 3, 4
et 5 et prends la carte et la bague. Ac-
tionne de nouveau les manettes dans
le méme ordre et redescends. Sud.
sud, sud/ouest et tu montes dans Ex-
plora !
Voici quelques indices ™ pour le
Mexique. Il faut se munir de ['os
trouvé dans la préhistoire et de la
bague trouvée plus haut. Tu passeras
le temps en buvant et mangeant de-
vant le temple, jusqu'd 13 heures.
Dans le futur, je sais que la pierre (pré-
histoire) et la photo ont de l'impor-
tance.
Pour ma part, dans Rick Dange-
rous, cette fols, je suis bloquée en
Egypte ! Il s'agit du tableau ot il faut
descendre une pierre et se coucher
dessus. J'arrive a sauter sur la pre-
miére plate-forme mais une fléche me
transperce dés que je saute sur la
deuxiéme. ..

ans New Zealand Story, com-
ment entre-t-on @ l'intérieur du bateau
pirate d la fin du secteur 4-4 ? Oil se
trouvent les téléporteurs des niveaux

LE SAUVEUR

Enréponse @ David qui lutte désespé-
rément pour vaincre la ftroisiéme
épreuve du temple d'Indiana
Jones, voici ma solution. Aprés que
tu as « marché dans le pas de dieu »,
c'est-a-dire uniquement sur les lettres
qui composent le mot indiqué, ne fais
aucun mouvement et clique tout de
suite sur l'entrée qui est de l'autre coté
du ravin. Indy fraversera I'écran en
marchant dans le vide, Pour la suite, il
s'agit de choisir le bon Graal..,

ACROCRO DU MICRO
rPour Kouskouskarbit, trouve le livre
Mein Kampf dans la bibliothéque d
Venise, dans ['étagére privée du dic
tateur, Ce livre te servira @ te débar
rasser de [‘Allemand qui se troun
dans la salle du signal d'alarme du
chiteau. Lorsque tu te retrouveras
seul dans cette salle, désactive le si-
gnal d'alarme grdce d la chope de
biére. Pour faire décoller le biplan, tu

dois te servir du manuel qui se trouve 3et4?
lui aussi dans la bibliothéque de Ve-
nise. ATARUS 520

moi maintenant, Comment se dé-
barrasser de I'hétesse de l'air dans

.. vient en aide a Alex pour un petit
bout de solution dans les Vovageurs

du Temps. Lorsque tu as découvert
la disquette et volé la télécommande,
refourne prés des tonneaux et utilise
la télécommande sur le tonneau, en
haut de I'échelle. Utilise ensuite le
passage secret afin d’atteindre la con-
sole volante. Utilise ici la carte magné-
tique et c’est gagné pour cette phase
du jeu.

ans Chaos Strikes Back, je si-
gnale aux aventuriers qu'il y a des
faux murs dans le Hall des cham-
pions. Des combattants y sont cachés,
surveillés par des momies et des gar-
diens. Je n'en ai pour ma part trouvé
que deux, un ninja et un guerrier. Un

ernier indice pour B.A.T., cette
fois : pour gagner beaucoup de
Krells, vendez un objet trés cher, par
exemple un nova, et volez-le juste
aprés. Amitiés.

DAMI, UAMIGACIEN
~ Je suis planté sur mon Amiga !l s'agit
des Vovageurs du temps. Arrivé en
I'an 4315 avec en poche la clef, la
w lampe, la capsule de gaz gt les docu-
m_er%,ﬁnm premiéres
ruines le chalumeau et dans les se-
condes des fusibles. Impossible désor-
mais de trouver tn nouvel indice e,
ce qui est plus grave, de sortir de ces
ruines maudites. Aidez-moi, le futur
\_m ‘attend ! Merci d’avance.

LE FLOTTEUR ABONNE
Encore et toujours Indiana Jones !
Dans le chéiteau, dans quel ordre
doit-on tuer les gardes ? Quel est le
meilleur moment pour prendre la
trousse de secours ? Autre probléme,
j'ai bien le trophée plein de biére mais
l'officier ne me laisse pas le temps de
le lui offrir. 1l frappe tout de suite,
méme si je porte la tenue du serveur !
Le gros grade torse nu est, lui aussi,
particuliérement redoutable. Enfin, y
a-t-il guelque chose dans la piéce aux
tableaux ?

Dans les Voyageurs du temps
maintenant, que dois-je faire lorsque
je rencontre les moines ? Merci de ré-

pondre a ce SOS.

Tilt remercie tous les aventuriers qui
répondent aux SOS et, pour les solu-
tions complétes qu'il a recues : Nico-
las Chauvel, William Roumier et
Frangois Mauriac pour les Voya-
geurs du Temps, Olivier Ezens, Pas-
cal Aramburu, Stéphane et Frédéric
de Belgique pour Space Ace,
Charles Istace pour Maniac Man-
sion, Vincent Dalmar pour les deux
premiers réseaux de Platoon,
F. Chalmagne et Hervé pour In-
diana Jones, Stéphane J. pour
Uninvited.
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FORUM

Programme

J'ai été trés en colére aprés
vous car j'ai tapé Jump Ball en
GFA basic 3.0 et, arrivé alatroi-
sieme colonne de la deuxieme
page (page 172, Tilt n° 73), lors-
gue je tape linstruction : RC
GRPYE Moapan iyon 32
32,32,p8,32,s1,TO i2,p* 32,0 la
cloche sonne et m'indigue une
erreur de synthaxe.J'ai passé
cette instruction, puis arrivé
gux deux RC.COPY qui
suivent : méme probleme | J'ai
arrété de taper...Jérome Pavie

BEn effet la ligne n'était pas
trés lisible, ni les suivantes
d'ailleurs. Une petite erreur
faux grandes consequences)
s'esl glissée au montage dans
ce programme | un petit mor-
ceau a droite de la troisieme co-
lonne a disparu ! Pour rétablir
l'inteégriteé du programme, il faut
rajouter le signe moins(-) alafin
de la premiére ligne pour toutes
les instructions RC COFY.
Vous obtenez ainsi :

RC COPY il.a (y.p)* 32-32,32-
ps32,st TQ i2p*32.0 Juju
s'élonne cependant que tu
n‘aies pas découvert la cause
de l'erreur puisqu'il avait fait un
cours sur linstruction RC
CORY danslen°67 de Tilt. N'ou-
blie pas que les programmes du
Sésame ne sont queles illustra-
tions destinees a vous ap-
prendre a4 concevoir vos
propres programmes. Il n'em-
peéche que nous sommes res-
ponsables de ['erreur et que tu
as eu raison de t'offusquer,

Cherche éditeur

D'abord, bonjour et bon cou-
rage si c'est une nouvelle jour-
nee de travail qui commence.
Je voudrais savoir si un ama-
teur (en l'occurence moi-
meme) peut vendre, par le biais
d'une entreprise comme Epyx
(sans pour autant viser si haut),
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un logiciel de jeu realisé en as-
sembleur sur... Commodore 64,
Vous me direz gue ga dépend
de la gualité, de 'originalité et
de la rapidité du jeu; ou encore
d'autres critéres. Le genre du
jeu : entre Impossible Mission
et Antiriad, sans pour autant en

tteindre la qualité sonore et
l'originalite. Je pense faire
mieux en graphisme (decor et
sprites) qu'lmpossible Mission
qui reste plus original. Je vous
demande également de me
donner les coordonnees des
boites avec lesquelles il fau-
drait traiter. En espérant trou-
ver un jeu connu dans la ru-
brigue Rolling Soft d'un
prochainTilt...  Gérard Oger

B Vous trouverez les coordon-
nées des principaux editeurs de
jeux dans la liste d'adresses du
Guide Tilt 90. Adressez-vous a
eux pour démarcher votre pro-
gramme. Vous n'lgriorez pas,
cependant, que le C 64 n'est
pas, actuellement, la machine
la plus porteuse sur te marché
francais.

Or, si l'originalite et la rapidité
d'un jeu sont les critéres que
les editeurs dojvent nécessai-
rement prendre en compte, il
ne faut tout de meéme pas
perdre de vue que leur but final
est de vendre les logiciels. Les

éditeurs allemands seront sans
doute plus interesses que les
francals par les jeux sur C 64
en raison du succes de cette
machine outre-Rhin. Si volre
jeu est bon, vous pourrez sans
doute triompher de ces diffi-
cultes ! De plus, si volre idée
plait a un éditeur, il n'hésitera
pas a adapter le jeu sur d'au-
tres machines.

L]
Cher micro
je t'ecris en réponse au « pro-
grammeur desespéreé », non

mais, pour gui se prend-l ?
Oser comparer un PC 386 VGA
muni de la carte AD-LIB a un
Amiga ! | | Pourquoi ne pas
comparer une 205 GT| & une
Ferrari F 40, tant qu'il y est ? Je
me permet de lul rappeler que
pour 7000 F, un Amiga, de
base, fournit un son stéréo en
quatre voix alors qu'un PC 386
ne sort qu'une voix avec un
bruit (ce n'est méme pas un
son) ! pour plus de 20 000 F.
En plus, il met un moniteur VGA
et une carle. Taisons-la le prix
de ce micro pour retourner de-
vanl mon cher écran en pen-
sant aux economies que j'ai
faites en achetant un Amiga
plutdt gu'un 386 !

P.S. : je tiens a dire que la se-
maine, je travaille sur un 286

fluide.

hi-fi.

trés bien.

est fout simplement sublime).

déja. Amicalement.

Pour le STE

Je me trouve dans |'obligation de vous écrire étant.donné le tas
d'infamies gue vous avez profére contre |'Atariste, je possede
cette machine depuis le 2 novembre 1989 dernier.

Pour la compatibilité STISTE, possédant une importante logi-
theque, je vous certifie gue les seules problémes rencontrés
viennent, pour les jeux, des protections ; sans ces protections
tous les jeux tournent, deux softs refusent de tourner, la Cubblin
demo ainsi que le STOS (un programme permettant de le faire
tourner sur un STE existe et marche trés bien).

De plus les simulateurs bénéficiant du blitter sont ainsi plus

Le son est génial quant on fait la connexion avec une chaine

Je posséde un lecteur 3 1/2 externe acheté en Angleterre, et je
n'ai AUCUN probleme avec mon drive interne.

Pour le probléme de sauvegarde de la résolution, le programme
n'est vraiment pas insurmontable, seulement un petit octet 4
changer, un petit programme en GFA de 6 lignes s'en charge

L augmentation de la meémoire est un jeu d'enfant et en cher-
chant bien an trouve des extensions mémoires a 890 F TTC,

De plus, des scrollings fait en GFA laissent entrevoir des possi-
biliteés fabuleuses (un scrolling horizontal d'image néochrome

Alors, s'il vous plait arrétez de descendre en flammes |'Atari
STE ¢'est une superbe machine et Atari a le courage d'évoluer
contrairement & certains qui stagnent depuis quelques années

PO

EGA et gue les jeux que |'ai des-

sus sont tous a passer par la fe-
nétre et a jeter dans le Gave |
Al.,

Amigaiste invétéré

B \Vous jouez sur volre 286 pen-
dant vos heures de travail ? Al-
lez, faute avouee est a demi-
pardonnée,.. Visiblement, vous
n'avez jamais essaye de bons
simulateurs de vol (Flight simu-
lator 3.0, par exemple) ou de
conduile (Indianapolis 500...)
sur 386 ! C'est cher, mais c'est
beau !

[ ] Oy &

Solidarités

Mon nom est Thomasz Zie-
lingki. Je vis a Lublin, en Po-
logne, J'ai 14 ans. J'aimerais
gue vous passiez ma lettre
dans votre revue car je re-
cherche des correspondants.
J'apprends I'anglais, le fran-
gais et le russe. J'aimerais cor-
respondre en anglais. Mon cen-
tre d'interét: le sport, les
ordinateurs, la collection de
timbres poste, de prospectus et
d’étiquettes d'entreprises,
d'hotels et d'équipes de foot-
ball. J'ai un ordinateur Atari 65
XE et un lecteur Atari XC12.
J'aimerais échanger des pro-
grammes, des magazines, etc.,
concernant les ordinateurs

Atari. Tomasz Zielinski,

Ul. Zelazowej Woli 8/18,
20-853 Lublin, Pologne.

Je voudrais wvous remercier
pour votre aide grace a laquelle
j'ai obtenu des jeux et des pro-
grammes pour TO7/70. Je vou-
drais aussi remercier les lec-
teurs de votre revue qui m'ont
envoyeé des jeux. Il y a chez
nous plusieurs possesseurs de
ce type d'ordinateurs et tous
ressentent le manque de pro-
grammation pour cette ma-
chine. Pour propager cet ordi-
nateur, j'ai envoyé a tous les
possesseurs qui me sont con-
nus, le materiel que j'ai recu de
France. C'est malgré tout trés
peu. Nous manguons de jeux,
de programmes, de documen-
tation, ete.

C'est pourquoi j'ai une proposi-
tion. J'enverrai a chacun qui
voudra faire cet échange nos
plus récenis programmes et
jeux pour d'autres ordinateurs
IBM, Commodore 64/128, Atari
XL/XE/ST, ZX Spectrum, Ams-
trad (casseltes ou disquettes)
contre des jeux et des pro-



AMIGA 500
+ PACK CADEAU ou
50 DISQUETTES 8" 1/2

3390 F

AMIGA 500 + EXTENSION 512 K
+ EXTENSION 512 K
+ MONIT. COULEUR 1084
3790 F 6590 F
-

AMIG
+ MONIT. COUL, 1084
+ PACK CADEAU ou
100 DISQUETTES 3" 1/2

9990 F

AMIGA 500

PERIPHERIQUES

LECTEURS
3" 112 exteme B0 F
5 14 exteme 1430 F
EXTENSION

MEMOIRE [ 15 %]
512 Ko 840 F
512 Ko + horloge 1010 F
pIsoues buRs  EREED
# 590 20 Mo 4,486 F
+ 1 Mo mémoire 1180 F
MONITEURS - 15 %}
1084 P 2490 F
PHILIPS 8832 2110 F
SON

INTERFACE MIDI BUS 490 F
PERFEC BOT F
AMAS 1080 F
DIVERS
MOUSE MASTER 220 F

MINI AMP 3 255 F
MINI AMP § 785 F
ViDED - 12 %]
DIGIVIEW GOLD 1.660 F

GENLOCK GST 30XP 4,100 F
GENLOCK GST GOLD 5480 F

HOME VIDED KIT ~ 3.950 F
MINI GEN 1660 F
SCANNERS

PRINT TECHNICK A4 4.440 F
HANDY SCANNER 4 2690 F

TABLETTES

cRAPHIOVES  [EEEEQ
CAP Ad 4240 F
CRP A3 7.200 F
SOURIS

CONTRIVER 315 F
CORD LESS 789 F

sur les prix indiqués ci-dessous.
EXTRAIT DE NOTRE CATALOGUE

TWIN WORLD

IRON LORD

SIM CITY

HIGHWAY PATROL 2
STUNTCAR

SHADOW OF THE BEAST

GHOSTBUSTERS |l
WILD LIFE

LES VAINQUEURS
BAD COMPANY
LES JUSTICIERS
CRAZY SHOT
HELLRAIDER
INDY AVENTURE
DRAKKEN
WALLSTREET
LIGHPHASER
MAGNUM 4

OPERATION THUNDERBOLT

240 F
280 F
280 F
230 F
240 F
290 F
260 F
170 F
330 F
230 F
260 F
200 F
190 F
290 F
280 F
200 F
350 F
280 F
270 F

LES PRIX INDIQUES SONT CALCULES
REMISES DEDUITES

COMMANDEZ
43.57.48.20

e GARANTIE 1 an constructeur (

1 an Garantie AMIE
o ESCOMPTE 2 % pour paiement comptant
o CREDIT 4 mensualités sans intérét™

» REPRISE Votre vieil ordinateur repris a
50 % de sa valeur**

e REMISES aux collectivités et comités
d’entreprise.

43.57.48.20
43.57.96.89

11, bd Voltaire 7501 Paris

43.57.96.18
43.36.18,09

l, b Voltaire 75011 Paris
PC 19. b Voltairs 7501 Pans

SERVICE
TECHNIQUE

OCCASION

MARSEILLE
LOISIRS

MARSEILLE PC| 68 ¢

d, pssage 43.57.82.05

43.30.46.40

69, cours Lieutaud 13008

(16) 91.42.50.42

ours Ligutaud 13006 | (16) 91.47.74.01

E PRO.

AMIGA 2000

LE PACK cppgyy ,

Logiciel Agg
Logicigl Agg,s F?'JI;AP?K
Logiciel AFg)g HAWDH

Logiciel ARA
+ 100 | logiciels dzgum TOMB

aine Pypjic

AMIGA 2000
+ PACK CADEAU

AMIGA 2000
+ EMULATEUR XT

+ MONIT. COULEUR
+ PACK CADEAU

11990 F

PERIPHERIQUES — 15 % :

PROMO EXCEPTIONNELLE

DISQUE DUR 20 Ma 2.200 F
EMULATEUR XT
EMULATEUR AT

LECTEUR INT 3" #2° 1180 F
EXTENSION 2 Mo 5770 F
IS DUR 30 Mo 5.080 F
DISOUE DUR 45 Mo 6.200 F

BOITES DE RANGEMENT — 15 %

Pour 40 disquettes 3° 1/2, avec cle

Pour 90 disqueties 37

112, avec clé B5 F

AMIGA 20!](]
+ MONIT. COUL. 1084
+ PACK CADEAU

10200 F

AMIGA 2000
+ EMULATEUR AT

+ MONIT. COULEUR
+ PACK CADEAU

15990 F

2900
8,250 F

B3 F

IMPRIMANTES —12 % o

CITIZEN

120 0 1480 F
SWIFT 24 3800 F
STAR

LC 10 | 750 F
LC 10 Couleur 2180 F
LC 24-10 28490 F

LOGICIELS

ERPER sur les prix indiqués ci-dessous.
EXTRAIT DE NOTRE CATALOGUE

ANIMATION GRAPHISME

ANIMABIC 780 F
DELUXE PAINT 1 790 F
DIGE PAINT I B&0 F
PHOTON PAINT 2.0 890 F
FANTAVISION 380 F

TITRAGE VIDED

DELUXE VIDED I 750 F
PROVIDED PLUS 2490 F
IMAGE DE SYNTHESE
SCULPT 30 XL 1.200 F

COMODORE 64

C 64
1541
C 64 + 1541

EPSON Ef
LX 800-400 2370 F

LG 500-400 3510 F
MANNESMAN TALLY

MT B1 1540 F
COMMODORE

MPS 1230 1400 F

MPS 1500 coutewr 2200 F

SCULPT 4D JUNIDR 1300 F
SCULPT 4D 4200 F
PAD -

TRAITEMENT TEXTE
EXCELLENCE 2.200 F
KINDWORDS 560 F
PROFESSIONAL

PAGE 12 2880 F
PAGE STREAM 2.300
SUPERBASE PRO 1390 F
MAXIPLAN 1200 F

990 F
1.200 F
1990 F

SCOR - T 3-00. RC BEB 2528
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grammes pour TO7/70 (cas-
settes et cartouches).

Czeslaw Koldziejczyk,

ul. J. Matejki 41/149,

Sosnowiec, Pologne.

BAu moement ou l'on parle
beaucoup de solidarité franco-
polonaise, il est utile de rappe-
ler que la passion des jeunes
Polonals pour linformatique,
dont témoigne le bon millier de
lettres recues a la rédaction de
Tilt, depuis quatre ans, n'a pour
freine que la pénurie d'ordina-
teurs et de programmes. Nous
publions les lettres de ceux qui
desirent correspondre avec
aes jeunes Francals et pour les-
quels la barriére du langage ne
constilue pas un obstacle sé-
rieux.

Mais, dans leur majorité, nos
correspondants polonais ne
parlent malheureusement que
leur langue. Si certains d'entre
vous parlent ou apprennent le
polonais, nous nous ferons un
plaisir de les metire en rapport
avec eux.

Soyez branchés

J'ai acheté un moniteur SC
1224 et, & mon grand étonne-
ment, je ne trouve pas de prise
afin de brancher mon casque
de walkman ou une chaine hi-fi.
Existe-t-il des périphériques
pour remedier & mon probléme
(ou bien |'aurais besoin d'une
deuxieme paire de lunettes). Je
voudrais aussi savoir si on peut
enregistrer des images de nos
jeux sur console vidéo (faire
comme Micromania qui vend
des cassettes vidéo nous mon-
trant des jeux), Anonyme.

B /nutile de vous achetez des
lunettes : vous ne trouverez
pas de prise pour casque ou
chaine hi-fi sur le moniteur
SC 1224, pour la bonne raison
qu'ilen est dépourvu, contraire-
ment au SC 1425 de la méme
marque, La prise pour casque
Se trouve sur le flan gauche du
SC 1425, Puisque le 520 ST,
conirairement au 520 STE, ne
possede pas de sortie pour
chaine hi-fi, vous devrez préle-
ver le signal sonore sur la prise
Péritel, conformément aux indi-
eations données en page 30 de
notre numeéro 69 (septembre
1989). En attendant qu'un fabri-
cant s'intéresse a la confection
d'adaptateurs...

Pour enregistrer les images de
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l'ordinateur sur cassette vidéo,
il vous faut transformer les si-
gnaux RVE de ['ordinateur en
un signal composite enregis-
trable. Il vous faut pour cela uti-
liser un codeur PAL ou SECAM
(selon le standard de voire ma-
gnétoscope),

Pour plus de renseignements
sur la mariage micro/vidéo, re-
portez-vous au dossier Initia-
tion du n® 71 de Tilt.

PC Maltraité

Je commence & en avoir marre
de voir le PC critiqué partout. La
plupart des lecteurs de Tilt et
méme (mais si!) les journa-
listes de Tilt semblent mépriser
les compatibles |IBM, J'ai
méme releve ceci dans votre
magazine | «(...) les versions
Spectrum, CPC et PC sont sor-
ties. On attend toujours les ver-
sions 16 bits. » Une petite er-
reur qui en dit long sur le climat
que creéent les PC. Je serais
prét a parier gue la plupart des
possesseurs d'Amiga ou de 520
ST jugent le PC uniquement sur
les jeux qui sortent sur ces ma-
chines. lls ont tort. Les éditeurs
de |ogiciels sous-exploitent les
PC. Enfin, ¢a al'air de s’arran-
ger (simulateurs de vol, Budo-
kan) : ils utilisent enfin les car-
tes EGA et VGA. Vous me
direz : les PC sont chers, c'est
pour cela que les éditeurs déve-
loppent moins sur PC. Peut-
étre. Mais, alors, pourquoi ne
voit-on aucun jeu a la hauteur
alors gue les PC sont les ordina-
teurs les plus vendus au
monde ? Méme Commodore,
Atari et Amstrad fabriguent des
compatibles. Alors gue les utili-
sateurs imbus de leurs ma-
chines redescendent de leur
nuage : je n'aimerais pas voir la
téte qu'aurait Aufocad 3D sur
520 8T | Cela dit, continuez, il
est trés bien votre canard...
Sébastien Sauvage

B Plusieurs lettres de la méme
tonalité nous sont parvenues

‘derniérement. De quelle humi-

liation injustifiée nous serions
nous renaus coupables ? Que
ces lecteurs trop prompts a de-
gainer leur plume pour dé-
fendre leur machine qu'ils
crolent attaguee, rengorgent
leur courroux et lisent, en guise
de pénitence, le dossier « Votez
PC », du n® 66 de Tilt | Le PC
est un ordinateur que nous ap-
préeions de plus en plus, no-

tamment en raison de la qualité
graphique du mode VGA et de
I'excellent niveau des pro-
grammes (en particulier des si-
mulateurs de vol) qui viennent
enrichir sa logithéque. Revers
de la médaille e prix élevé des
versions « musclées » de la ma-
chine qui les rend inacces-
sibles a la majorité des joueurs.

i 2
STE pro pirates ?
Nouveau possesseur d'un STE
el ancien d'un STF, je t'écris
pour te parler de deux do-
maines qui me tiennent & cosur
et qui se trouvent liés : le pira-
tage et la campagne anti-STE.
Il se trouve que je posséde quel-
gues originaux (GFA 3.0, GFA
Raytrace, Populous, Falcon) et
une petite centaine de copies
« pirates ». Sur ces originaux,
seul le GFA 3.0 marche. Les
trois autres plantent. En re-
vanche, parmi les copies, des
jeux comme Rick Dangerous
ou Kick Off qui, selon toi, de-
vraient planter, tournent parfai-
tement, Me voici donc dans une
situation oU, par conscience
envers les editeurs, je m'étais
mis sur le tard a acheter des ori-
ginaux et je constate que
ceux-ci, achetés au minimum
250 F, plantent alors que des
copies obtenues gratuitement
marchent parfaitement. Résul-
tat : je suis dégolie et je con-
tinuerai a me procurer des co-
pies pirates, plus que jamais.
La conseguence de ceci est
qu’'un STE alimenté en jeux dé-
plombes aura beaucoup moins
de problemes qu’on ne le dit. ||
en resulte que changer son STF
contre un STE devient trés ren-
table dans la mesure ol un 520
STF se revend 2 500 F et qu'un
STF peut s'acheter 3 000 F
avec une remise pour é&tu-
diants, 500 F pour reparlir avec
une machine neuve, plus per-
formante (blitter, prise pour
chaine hi-fi, c’est incroyable ce
gue ca ameéliore le son) et, avec
des coples, pratiguement tota-
lement compatible, moi, |'es-
time que c'est une bonne af-
faire. Cela dit, tout les golts
sont dans la nature et on peut
trés bien preferer un Amiga (ou
un Archimedes). .. T.X.

B L es incompatibilités de |'Atari
STE... Voila un prétexte révé
pour les joueurs pirates en
quéte de justifications faciles !
Le pire, c'est qu'au moins pour

ce qul concerne le constat, ils
n'ont pas tout a fait tort. Dans la
quasi totalité des cas, ce sont,
en effet, les moyens de protec-
tion des jeux qui sont respon-
sables de I'incompatibilité. Ceci
explique notamment la compa-
libilité des versions « crac-
kees » de certains des jeux de
la liste du Guide Tilt 90. Vous
pouvez étre sdr, cependant,
gue les éditeurs font le néces-
saire pour retirer aux pirates
fout semblant d'excuses : leurs
nouveaux softs sont, en prin-
cipe, compatibles avec le STE
el certains logiciels plus an-
clens devraient étre (ou sont
déja) adoptés a la nouvelle ver-
sion du ST.

Tableurs sur ST

En réponse a un lecteur,
nous avions indiguédans le
Forum de notre précédent
numero, que le tableur IDW
Power était temporairement
indisponible. Et bien, sachez
qu'il n'en estrien ! Upgrade
Editions, éditeur de pro-
gramme, nous fait savoir
que ce produit est dispo-
nible depuis un an et nous
communigue un numeéro de
teléphone pour les lecteurs
qui désireraient en savoir
plus : (1) 43.44.78.88. Vous
pouvez egalement vous re-
porter a |'article que nous
avons consacré a |IDW Po-
wer, dans le n® 58 de Tilt.

Tilt sur le divan

Je vous écris pour vous dire
gue, d'une part, vous étes le
meilleur journal de micro et,
d'autre part, pour soulever
deux petits problemes qui
nuisent a votre réputation de
« first » (premier, pour les fran-
cophones endurcis !). Le pre-
mier concerne la rubrique Fo-
rum. J'ai I'impression que vos
reponses relévent parfois du
pseudo-psychologue. Je m’ex-
pligue : un pseudo-psycho-
logue est, & mon sens, un psy-
chologue qui a la faculté de
réepondre & coté de la plague.

1. Cherchez, dans la rubrique
« revendeurs pirates 7 ». Cette
personne, gue je felicite pour sa
lettre détaillée, vous annonce
certains abus de revendeurs, et
vous lui réepondez en six lignes
que le debat est relancé | En-
suite, cherchez « Tillé frustré »,
Lui vous annonce qu'il désire




ATARI ST

520 STE
+ PACK CADEA

520 STE
+ 50 DISQUETTES 3"1/2

3490 F

PERIPHERIQUES

LECTEURS

EXTERNES - 15 ]
3° 117 externe B40 F
5" 114 externe 1430 F
pisaues ours  [EEEED
Méga file 30 3990 F
Méga file 60 6540 F
Méga file 44 BO00 F
MONITEURS
Monochrame SM 124 1200 F
Couleur SC 1425 2200 F
Multisyne EIZ0 4980 F
TABLETTES

GRAPHIQUES

PRINT CRP A4 4040 F
PRINT CRP A3 1640 F
DIVERS
SOURIS ANKD 330 F
TRACK BALL J0F

R

+ MONIT. COUL. SC 1425
+ PACK CADEAU

+ MONIT. COUL. SC 1425
+ 100 DISQUETTES 3"1/2

5490 F

DIGITALISEURS

D'IMAGE

PRO B9 2400 F
viDI ST 1700 F
DIGITALISEURS

DE SON
ST REPLAY 4.0 620 F
PRO SOUND 580 F
emuLaTEURS  EETEA
PC SPEED 2240 F
SUPER CHARGER 2690 F
MAC SPECTRE GCR 4040 F
MAC ALADIN 2240 F
SCANNERS
PRINT TECHNIC 4040 F
HANDY SCANNER 2690 F
TUNER TECH 1180 F
SOURIS BMC 895 F

EXTRAIT DE NOTRE CATALOGUE ERFEN

ARMADA
BAD COMPANY
BOMBER

CHAMBERS OF SHAOLIN

CHAOS STRIKE BACK
ESS

INDIANA JONES AVENTURE

INTRUDER

LES VOYAGEURS DU TEMPS
OPERATION THUNDERBOLT

TANK SHERMAN M4
ULTIMA V

[RON LORD
AUSTERLITZ

SPACE HARRIER I
DRAKKEN

BLOOD WYCH DATA CHOK

GREAT COURT
BAT
ENTREPRISE
TWINWORLD

310F
230 F
200 F
220 F
250 F
280 F
280 F
240 F
250 F
190 F
240 F
280 F
250 F
270 F
120 F
280 F
170 F
260 F
350 F
200 F
230 F

o
G
- S

h—_____

LES PRIX INDIQUES SONT CALCULES
REMISES DEDUITES

EN MARS
u?él‘
pomo

COMMANDEZ

LES

Lns
d’aMIE

43.5?%)
o GARANTIE 1 an constructeur (
1 an Garantie AMIE
e ESCOMPTE 2 % pour paiement comptant
e CREDIT 4 mensualités sans intérét*

o REPRISE Votre vieil ordinateur repris &
50 % de sa valeur**

o REMISES aux collectivités et comités
d'entreprise.

43.57.48.20
43.57.96.89

11, bd Voitaire 75011 Pans

11, bd Voltaire 75011 Paris

AMIGA
PC 19, bd Voltaire 75011 Paris

SERVICE
TECHNIQUE

OCCASION

MARSEILLE
LOISIRS

MARSEILLE PC

43.57.96.18
43.36.18.00

11, bd Voltaire 75011 Paris

43.57.82.05
43.38.46.40

A9, cours Liputaud 13006

(16) 91.42.50.42

89, cours Liputaud 13006 | (16) 91.47.74.11

E PRO.

Logiciel | REDACTEYR
+ Logicig|
TIME WORK PUBLISHER

ATARI MEGA ST

+ 100 LOGICIELS DU
DOMAINE PUBLIC

+ MONIT. MONO SM 124
+ Pack cadeau MEGAPAGE

MEGA ST4
+ 100 LOGICIELS DU
DOMAINE PUBLIC

13500 F

MEGA ST4
+ MONIT. MONO SM 124
+ Pack cadeau MEGAPAGE

14700 F

CITIZEN EPSON

120 D 1490 F  LX B00-400 2370 F

SWIFT 24 3940 F 1O 500-400 3510 F
MANNESMAN TALLY COMMODORE

MT B1 1540 F  MPS 1230 1400 F

STAR MPS 1500 couleur Z2Z200F & 88
LC 10 1750 F

LC 10 Couleur 2190 F

LC 24-10 2940 F

BOITES DE RANGEMENT - 15 %

CODEPOSTAL L | L 1 ITEL
| von oRoimATEUR

I
|
{Teus nos prix sont T1C, les promations ng Suad pas comillakies)
i | DESIGNATION | DUANT PRI MONTART |
i '
1 s
|| _ =
| FRAIS DENVO | |

POSTE 30 FITRANSPORTELR 90 F CHGOF TOTAL

| [CJcHEQUE [ CCP [ CARTE BLEUE [ CARTE CLUB AMIE
| L_L_L | | DATE D'EXPIRATION

T R S B BE R  L E
| oAE SIGNATURE

1

IMPRIMANTES — 12 %

Pour 40 disquettes 3" 1/2, avec clé 63 F
Pour 80 disquettes 3" 1/2, avec clé B5 F
e ol o R >E—
A RETOURNER A : AMIE VPC 11, BD VOLTAIRE 75011 PARIS
NOM = == = e
W TR RIS i e
e

SCOR - T 3-50. RC 86 B 2526,
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un 16 bits pour son fravail et
son plaisir, rien de plus nor-
mal ! Vous lui repondez en gros
que voler, c'est pas beau et
qu'il faut économiser ou cher-
cherunclub ! Sice pauvre gar-
¢on habite en province dans un
village, les clubs doivent éire
rares et s'il devait economiser
le peu d'argent de poche gu'il a
(selon ses dires) que ferait-il le
reste de son temps sans
argent ! Quant aux petits bou-
lois, jls sont rares pour
quelgu'un gui habite a la cam-
pagne ! Si je parle tant de la
province, c'est parce gue c’est
la que doit se poser le gros pro-
bleme. |l demandait une re-
ponse concréte mais, rassurez-
vous, je pense gque beaucoup
de réponses sont correctes.
Le deuxieme pelit probléemes
que je vois dans ton magazine,
c'est 'absence d'une rubrigue
jeux de cafés. Hé oui | Pour-
duoi ne pas commenter les der-
niers jeux sortis sur arcade ?
Certains fous de la manette
comme moi seraient heureux
de voir certains jeux testés (...).
Un tilté frustré,
soucieux du détail

B Allongez-vous et raconiez-
moi volre enfance... En tant gue
pseudo-psychologue véreux, je
me contente souvent d'ecouter
mes clients et dempocher
l'argent, ce qui expligue le ca-
ractere parfois laconigue (voire
lacanique) des  réponses.
S'ajoute a cela qu'un journal ré-
puté sérieux ne peut se per-
mettre d'avancer des accusa-
tions sans preuve. Nous avons
donc laissé a |'auteur de la mis-
sive la responsabilité de ses
propos sur le piratage dans les
boutiques (nous attendons
d‘ailleurs toujours la réplique
des revendeurs !) N'attendez
pas non plus de nous de solu-
tion miracle au probléme du
« Tilte frustré » qui peine a
amasser les deniers néces-
saires al'achat d'un ordinateur,
Malheureusement, le solutions
ne dépendent pas de nous !
Nous souhaitons seulement a
lous les « liltés frustrés » de
France et d'ailleurs une pro-
chaine réalisation de leurs
réves informatiques, d'autant
qu'il n'est pas obligaloire de dé-
buter avec un Archimede . on
aurait tort de sous estimer I'in-
lérét des 8 bils dont les prix ne
cessent de baisser sur le mar-
ché de I'occasion.
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En ce qui concerne les jeux de
cafes, il semble établi que la
censure de votre surmoi sur
votre ¢a, vos pulsions de
foueurs, refoulées en raison
d'un fort compréhensible
complexe de culpabilité qui
n'est pas sans rapport avec la
symboligue de la manette, vous
empéche de lire les nombreux
articles du docteur A.H.-L. sur
l'arcade. Ce qui, pour un acte
manqué, est plutot réussi.

MAO :
révolutionnaire

Je t'ecris pour te demander ce
que je peux faire avec un orgue
elecironigue Yamaha PSR 47
et mon Amiga 500 chéri (évi-
demment grace a la prise
MIDI). Je te demande ceci car
je ne comprends vraiment rien
ala MAO : certains m'ont parlé
de synthétiseurs multitimbraux,
d'autres d'orgues électro-
nigues gu'en ne pouvait pas
brancher sur un Amiga, ou en-
core de disques durs et d'ex-
lensions mémoire. Car voici
mon vrai probleme : je possede
un orgue électronigue. Donc,
ce n'est pas un synthétiseur (on
m'adit aussi gu'un synthetiseur
valait 5000 F). Je voudrais
aussi te demander quel est le
meilleur livre pour apprendre
I'assembleur (sur Amiga 500,
bien sar). Florent Coste

Bla norme MIDI définit un
standard de communication nu-
mérigue entre intruments de
musique. Les paramétres
concernent, par exemple, fa
hauteur du son (note jouge, vi-
bralo), la dynamigue (volume
sonore de la note) etc. Dans un
instrument MIDI a clavier
(orgue electronigue MIDI, piano
MIDI, synthetiseur MIDI), le cla-
vier génére des codes qui pi-
lotent I'électronigue de I'instru-
ment. Mais ces mémes codes
peuvent egalement étre en-
voyasversd autresinstruments
MIDI avec ou sans clavier, qui
deviennent alors esclaves du
premier, ou achemines vers un
ordinateur qui peut les stocker
et en faciliter I'edition. Un logi-
ciel qui permet d'enregistrer
cescodes — c'est-a-dire, ende-
finitive, le morceau — est ap-
pele séguenceur. Le séquen-
ceur est a son tour capable de
jeuer le role d'un clavier (et
méme de plusieurs claviers en

utilisant plusieurs des 16 ca-
naux MIDI) et devient le chef
d'orchestre des Instruments
MIDI  connectés  (syntheés,
echantillonneurs, boite a ryth-
mes MID| etc.). D'autres pro-
grammes, appelés editeurs de
sons, se chargent, quant a eux,
de communiquer aux synthéti-
seurs MIDI programmables des
parameétres de commande ser-
vant a la création ou a la modiifi-
cation d'un son. Mais ne nous
égarons pas... Un synthétiseur
polyphonique est capable de
jouer plusieurs notes simultané-
ment, un synthéetiseur multitim-
bral peut en outre jouer ces
notes avec des timbres (des
sons) différents. Quant a votre
orgue électronique, il ne pourra
étre piloté par volre ordinateur
que s'il est muni d'une prise
MIDI. En ce qui concerne les
livres sur ['assembleur de
I'Amiga, vous risquez de n'avoir
pas grand chose a vous mettre
sousladent | lesrares bouquins
existants, trop professionnels,
risquent au contraire de vous
metlre sur les dents, iln'y a pas
de secrels, le mieux est de s'ini-
tier par tatonnements succes-
sifs en s'appuyant sur un bou-
quin guelconque.

Résolution
d’un probleme
de résolution

Je viens de faire I'acquisition
d'un Atari 520 STE, dont je suis
trés content. Ce n'est pas mon
premier ordinateur et c'est la
raison pour laguelle j'ai une
certaine experience. Cepen-
dant, je me suis rendu compte
gue la sauvegarde du bureau
GEM en moyenne résolution
était impossible : le bureau se
sauvegarde en effet obligatoi-
rement en basse résolution.
J'ai longtemps cherché un
moyen de résoudre ce pro-
bleme et 'y suis parvenu. Je
peux donc charger directement
le bureau GEM en moyenne ré-
solution. C'est pourguoi je vous
ecris, afin que tous les lecteurs
de voire superbe revue, possé-
dant un STE, puissent profiter
de cette astuce. |l suffit simple-
ment de disposer d'un éditeur
de secteurs ; en ce qui me con-
cerne, |'utilise Mutil.

Faites I'edition du fichier Desk-
tof. Inf (son apparition sur la dis-
quette reésulte de la sauvegarde

du bureau). En général, sur les
editeurs de secteur apparait la
décomposition du fichier d'un
colé en HEXA et de I'autre en
ASCIl. Veus devez voir appa-
raltre un #E suivi d'un espace,
puis de deux caracteres, puis
d'un nouvel espace, puis de
deux autres caractéres, Ce
sont ces guatre caracteres qu'il
faut modifier selon vos préfé-
rences et en vous reférant au
tableau ci-dessous,
Remplacez les quatres carac-
teres (en fait deux couples de
caracteres sépareés par un es-
pace) pour ceux du tableau ci-
dessous :

Visualisation |lcénes|Textes

Triparnom |1 B03|9 B 03

Tripar date |3 B 03| BB 03

Tri par taille |5 B 03| DB 03

Tri par type |7 B 03| FB 03

Cristophe Oronez
Dans le Guide Tilt 90, nous don-
nions un remede plus simple,
communiqueé par Atari-France :
editez la cinquiéme ligne du fi-
chier Desktop. Inf et remplacez
E1812 par E1813.

Pomme,

] [
mais pas poire
Abonné de longue date et Ap-
plemaniague depuis toujours,
quelle ne fut pas ma joie en con-
statant que vous testiez dans le
numeéro 74 celte petite mer-
veille de Dragon Wars sur
Apple lle.

Hélas, quelle ne fut pas ma stu-
pefaction en découvrant un
horrible écran noir et blanc
propre a rebuter tout amateur
de jeux. Aussi, je vous signale
que ce jeu affiche sur mon
écran de superbes couleurs
pour peu que la prise Péritel soit
bien enfoncée. Dragon Wars
est de plus entierement ma-
neeuvrable & la souris, ce qui
est loin d'étre negligeable. Je
dois egalement déplorer I'iner-
tie affligeante des circuits de
distribution.
Un défenseur acharné de
I’Apple II.

B E! oul, la majorite des posses-
seurs d’Apple Il sont éguipés
de moniteurs monochromes,
Tant pis pour eux !

e
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UNE OFFRE
EXCEPTIONNELLE:

Je profite immeédiatement de I'offre exceptionnelle de
bienvenue au Club. Je désire recevoir les 3 titres que
j'ai sélectionné au prix de 199 F TTC + 25 F de frais
d'envoi et je deviens automatiguement Membre du
Club MICRO AVENUE,

LES AVANTAGES DU CLUB
MICRO AVENUE :

En qualité de Membre du Club

¢ Vous recevrez gratuitement a votre domicile, la liste
de toutes les nouveautés du CLUB MICRO AVENUE
plusieurs fois par an

* Vous choisirez tranquillement chez vous les titres que
vous désirez recevoir. Vous n'avez aucune obligation
d'achat.

e Vous béneficierez des Supers prix reserves aux
Membres du CLUB MICRO AVENUE

» Vous pouvez acheter vos logiciels-a la boutique du
Club en profitant de tous vos avantages personnels.

VOS AVANTAGES
PERSONNELS:

+ Profitez en plus du super avantage réservé en
permanence aux membres du CLUB MICRO AVENUE :
pour chaque logiciel acheté au prix Club, vous pourrez
en choisir un deuxiéme avec 20 % de remise sur son
prix catalogue (+ frais d'envoi).

e En parrainant un ami, un membre de la famille et si il
ou elle devient membre du CLUB MICRO AVENUE,
vous recevrez un bon de remise de 20 % a valoir sur
votre prochain achat d'un logiciel au prix catalogue, et
sans limitation du nombre de parrainages. Vous pouvez
profiter de tous ces avantages, sans droit d'entree, ni
aucune cotisation au club. 1l vous suffit seulement
d'acheter sans aucun risque 3 logiciels pour le prix d'un

(199 F TTC + 25 F d'envoi)

VENEZ VOIR LA BOUTIQUE DU CLUB

[ficrRO

DANS LE HITECH CENTER

LA GARANTIE TOTALE
DE SATISFACTION:

Tous nas logiciels sont neufs et identigues a ceux du
commerce. Si toutefois et malgre toutes nos
précautions, un logiciel était defectueux, Il vous serait
immediatement echange, sans discussion

BON DE COMMANDE

A RENVOYER A MICRO AVENUE

BP 150 - 75821 PARIS CEDEX 17
TITRES MACHINE

Nc) 1 |
; N° 2
| |INT 3

[
ou I § envoyez-moices trois logiciels dont jai noté les réfe-

i rences ci-dessus. Je vous joins a ma commande mon reglement de 224 F
(I'offre de bienvenue a 199 F + 25 F de frais d'enval) par
CHEQUE-C.CP -CBN’

expire

| vous m'acceptez immediatement dans votre CLUB MICRO AVENUE, je

| deviendrai Membre du Club & part entiére et vous me ferez parvenir le

| catalogue et ma premiére vignette de réduction de 20 %.

Pour toute commande passée dans le catalogue au prix Club, ou pour

tout achat effectué a la BOUTIQUE DU CLUB, j'aurat le droit d'acheter

un logiciel avec une réduction de 20 %. A chaque parrainage, le CLUB

MICRO AVENUE m'enverra gratuitement une vignette de réduction de

20 %, ou je la prendrai directement a la Boutique du Club. Je pourrai

quitter le Club & tout moment par simple lettre, ou continuera profiter de

tous les avantages en restant au Club.

Je ne m'engage & aucun autre achat

. NOM _ PRENOM
| ADRESSE

| CODE POSTAL VILLE o

Vous pouvez également passer votre commande a la boutigue du

club. Cette offre est limitée & un envoi par foyer, reservée aux
| nouveaux adhérents et ala France Metropolitaine, etvalable dans
| la limite des stocks disponibles.

| SIGNATURE INDISPENSABLE (celle des parents ou tuteur pour les mineurs).

58/60, av.de la Grande Armée 75017 PARIS |
Tél. : (1) 45 72 24 30 - (1) 40 55 95 95
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1 " Les graphisies du mois® 1
} Chaque mois, Tilt publie I'ceuvre la plus;
1 originale. Le gagnant regoit un stylo cal-
 culette. Envoyez-nous une sauvegarde '
1 de vos dessins en indiquant les modali-;
| 1és de chargement.
]
: Ordinateur utilisé
; Logiciel utilisé
1 Référence de sauvegarde des dessins

g

I

]

1]

1

1

1]

1

]

I

]

m I
rénom :
e 1
g ]
]

I

I

i

I

1]

I

[

I

1

I

'

>0

Adresse

Téléphone
Je certifie que le dessin ci-joint est bien
une oeuvre originale et non une copie.

Signature:

: HIT-PARADE DES LECTEURS
1 Classez par ordre de prétérence
1 les quatre meilleurs logiciels du mois.
:
1
]

e

iMarque de votre ordinateur
1
- Facultatif
{Nom
:Adresse

Téléphone

TILT Rédaction,

]

1

]

]

1

’ Découpez ce bon et renvoyez-le a
]

i 2rue des Italiens 75009 PARIS

L I I ey — 'l
HIT-PARADIE
LECTEURS BOUTIQUES
DOUBLE DRAGON Il GREAT COURTS
Virgin UBI Soht
POPULOUS GHOSTBUSTERS Il
Electronic Arts Activision
INTERPHASE VOYAGEURS DU TEMPS
Mirrorsoft Deiphine
SKWEEK CHAOS STRIKE BIKE
Loriciel FIL
XENON Il CHASE HQ
Mirrosoft Ocean
CHASE HQ BAT
Ocean UBI Soft
VOYAGEURS DU TEMPS Doubie Dragon Il
Deiphine Software Virgin
NINJA WARRIOR Sherman M4
Virgin Loriciel
FALCON DRAKKHEN
Specirum Holobyle Infogrames
F 20 RETALIATOR INDIANA JONES
Ocean © Lucasfilm
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Vers la W@l}@ 3D1

Filtre pour écran et lentille spécifique pour
caméra: telles sont les deux inventions de
Pierre Allio qui permettent de transformer
en télévision en relief un écran classique!
Avec ce systéme, plus besoin de lunettes
et, surtout, les modifications a apporter a
la chaine vidéo sont mineures.
Magnétoscopes, émetteurs, et autres
récepteurs restent les mémes. La
premiére application de ce systéme nous
vient de la société Handshake. Elle
propose une version en relief de Turbo
Cad 3D, un modéliseur 3D. Nous vous
donnons rendez-vous dans notre prochain
numéro pour plus de détails.

Résultats...

C'est a Paris, courant janvier 1990, qu'on
a connu les gagnants du concours Micro
Manager 1989 organisé par la FNAC,
aprés les délibérations du jury. Ce dernier
était composé de nombreuses
personnalités: Marion Vannier d'Amstrad
France, Christian Raby de la logithgque,
Jean Mattern de 'ANCE, Louis Vild de LVI
Diffusion, Yves Guillemot d'Ubi Soft, Jean
Hoguet de la FNAC, Benoit Granger de
Defis, Annie Rigoureau de LSA, Claude
Villeneuve de L'Entreprise et Mathieu
Brisou de Tilt. Le lauréat, Jean-Paul
Gaufillet, propose la création d'une
enireprise de nettoyage de monuments &
l'aide d'un rayon Laser YAG. Les
pespectives de ce nouveau marché,
l'avancée technologique que représente
cette idée ainsi que la qualité du projet
présenté ont convaincu le jury. Le lauréat
regoit une dotation de 50 000 F
correspondant au capital minimum d'une
SARL. Micro Manager a aussi doté d'une
méme somme un projet d'un employé de la
FNAC dans le cadre du concours interne a
cette entreprise organisé sous I'égide de
Micro Manager.

Tout & une fliM...

Jean-Louis Gassée, figure médiatique
phare d'Apple, quitte Cupertino. C'est sur
fond de querelles de personnes mais
aussi de résultats en baisse que cette
information nous parvient. Considéré par
certains comme un atout pour Apple,
Jean-Louis Gassée avait en charge la
direction de la mise au point et du
développement de nouveaux produits. A
son actif: le Mac portable et le Il CX.

Jeu de roéle

Notre confrére "Les nouvelles de Moscou”
rend compte, dans son édition du 2 au 8
février 1990, d'une étonnante expérience
pratiquée en Union soviétique: un jeu de
role destiné a dégager les grandes lignes
d'un compromis entre différentes
tendances du PCUS -conservateurs,
modérés, rénovateurs et radicaux-. Les
participants, plus d'une centaine, se sont
prétés au jeu d'une confrontation "a blanc"
de leurs différentes sensibilités politiques.
Destiné a placer ces joueurs d'un genre
nouveau dans une situation engageant
leur responsabilité personnelle, ce
mini-congrés a surtout mis en évidence,
d'aprés ses organisateurs, la difficulté
d'obtenir un véritable consensus sur des
sujets controversés. Il n'en reste pas
moins que cette démarche originale
mériterait d'étre généralisée. A quand un
réglement des conflits armés sur un
plateau de jeu en carton ou grace & un
wargame informatique?

Paris Dakar

Vous le savez, Tilt s'est associé avec
Tomahawk pour I'organisation du
concours autour du jeu Paris-Dakar,
Disponible sur Amiga, Atari ST, PC et
compatibles, ce programme vous
permettra peut-étre de gagner une 205
Peugeot... Pour cela vous devez vous
efforcer, dans un premier temps, de
réaliser un score maximal et le
communiquer, accompagné d'un code
délivré par le logiciel, avant le 31 mars
1990 & Tomahawk. A titre d'indication,
nous vous donnons ci-dessous les scores
réalisés par Il'équipe de Coktel
Vision/Tomahawk.

1- Frangois (Chef de projet et auteur) et
Songolo (fabrication) ont réalisé 2h41 03
sur PC catégorie T3,

2- Kaki (graphiste) et Roland (PDG) ont
réalisé 2h43 53 sur PC catégorie T3.

3- Nora (secrétaire) et René (test produits)
ont réalisé 2h44 14 sur ST catégorie T2.
4- Fred (vidéo) et Yannick (graphiste en
chef) ont réalisé 3h11 32 sur PC catégorie
T2.

5- Thierry (graphiste) et Pierre (graphiste)
ont réalisé 3H12 13 sur ST catégorie T2.
6- Pierre (graphiste) et son co-équipier ont
réalisé 3h54 00 sur PC catégorie T3.

7- Manusllo (édition) et Christian
(graphisste) ont réalisé 4H05 sur Amiga
catégorie T3.

Voila, désormais, a vous de participer!



NEC et maneiles
Magasin parisien connu des amateurs
pour ses efforts en faveur de la console
NEC PC Engine, Shoot Again propose une
modification technique permettant
l'utilisation de manettes de jeu non NEC
sur la console PC Engine. Tous les
modales ne sont bien évidemment pas
adaptables. Certains boutons sont
nécessaires pour la gestion des
procédures de lancement de jeux. En fait,
cette modification est double. La premiére
partie consiste a effectuer la connection
entre manette et console. La seconde
consiste a mettre |'autofire sur les
boutons de tir. Tout cela est effectué en
48 heures moyennant 150 F. Il est aussi
possible de ne faire qu'une modification
(connection ou autofire) pour 100 F.
Nouvelle adresse

La Fédération nationale Microtel, Ademir
et Framif change d'adresse. Toute
correspondance doit lui étre adressée au
18, avenue Parmentier, 75011 Paris.

Sega s'y collel

C'est désormais confirmé, actuellement
Sega travaille activement sur sa future
console portable. Aprés Nintendo, Atari et
NEC, Sega prouve ainsi qu'il n'est pas
question de se laisser déborder par la
concurrence. |l faut donc faire mieux que
les autres... Cette portable disposera de
ce fait d'un écran couleur et elle sera en
mesure d'utiliser les cartouches de la
console 8 bits classique. C'est tres
précisement |a que Sega devance ses
concurrents car, dés sa sortie, cette
console disposera d'une logithéque
d'importance et de qualité. Ni prix, ni date
de lancement ne sont annoncées pour le
moment. Patience...

Le Game Boy arrivel
Toujours a propos de console,
I'importateur officiel de Nintendo en
France annonce la venue offcielle du
Game Boy pour le mois de septembre, qui
devrait voir aussi le lancement en France
de la Lynx. Le Game Boy sera

commercialisé aux alentours des 600
francs avec Tetris. Les jeux seront
proposées entre 150 et 200 F.
Serveur de luxe

Animé par Jean-Marc Fillette, Amstrad
Tel+ est un microserveur RTC (réseau
téléphonique commuté) destiné aux
amateurs d'Amstrad CPC. Accessible 24
heures sur 24 -par le 16(1) 34-22-09-22-, il
dispose de quatre voies et offre de
nombreuses rubriques. Une nouvelle
vient du reste d'étre créée. Destinée a la
programmation, elle offre des trucs et
astuces, ou pokes et programmes de
moins de 10 lignes trouveront place, un
guide sur Discology ainsi qu'un systéme
de questions/réponses avec garantie de
réponse sous 48 heures.

Kolossall

Le Cebit 1990 se tiendra en RFA du 21 au
28 mars a Hanovre. 3 600 exposants
représentant 41 nations y seront
présents et occuperont 18 halls. Un demi
million de visisteurs y sont attendus!

PC Engine normes
toutes TV (1

NOUVEAU PC ENGINE II "SUPER GRAFX" RGB Péritel

60 hrz + 1 jeu : 3450 frs

ritel fangaises 50 hrz compatible tous moniteurs et
) couleurs originales avec 1 jeux 1990 frs

Faites monter un auto fire sur votre joyspad d' origine

tation
votre PC
Promo I

VOLVIEF 299 frs pour menbres du
club uniquement

MEGA DRIVE périeet

ing pour 60 hrz comp moniteurs
100 Frs hr W':s'ﬁ mn
du mois 2190 firs (sans jeux)

B Ty
Dragon spirit
Wor o
Son_son II
P 47

Vigilante

gy cross
349 Ninja warriors
Tél Final lap
890 Gunhed

court tennis

2090 Dungeon explorer

Xe 1 pro NEC
Tiger heli
Doubleur 199 Bloody wolf
Tripleur 249 Digit&{ champ
Qumtupleur 299 Mr heli
; i 100 o basket
tation speed kin
Adaptation numﬁ.r: 2 a
Adaptation ing + autofire
Athpta&eu:m‘ pzlfr moniteur

Volv;
Enight rider Lunettes 3

Heavy unit i T
Atomiic. robo kidd ials phaser
St 2 Repid fire
Galaga 88 Speed king sega
Drurincn master Dead

Break in angle

Pac land Dynamite dux
Naxat open Golden axe
Altered beast Paycho fox
Neutopia Tennis ace
Yaksa Cloud master
Moto roader Spell caster
Rock on G‘:e!.nxy force
Monster lair Casino games
Valis I Wonder boy T

Formation soccer California games

Psycho chase

L = s
onso port 2

tous titres en stock...

299 | | Adaptatour

349 Star war 395
149 Robocop 395
129 The strider 395
159

Nouveautées francaises
299 Track and fiel I 375
299 Wizard and warriors 375
299 Megaman 375
299 Life force 375
299 Werstlmania 375
299 Alpha mission 375
299 Section Z 375
299 Rush'n attack 375
299 Ikarri warriors 375
299 Tiger heli 375
299 R warrior 375

Mario bross I 375

P i retourner, & SHOOT AGAIN

Now e B oy e

PRENOM Régiement pa chéque & SHOOT AGAIN

ADRESSE Frais de port o o i ths
Tél : Montant total 3 port 40 1) 0
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ECTS @0

Lecteurs habituels de Tilt, sachez que le
salon dont il est ici question vous est
interdit. L'European Computer Trade
Show 1990, qui se tiendra a Londres du 1
au 3 avril, est réservé aux professionels
de la micro informatique de loisirs. Les
amateurs de Shoot'em up et de joystick
sont bannis pour que les pros puissent
traiter tranquillement leurs affaires. On
nous informe ainsi de la venue d'éditeurs
majeurs d'outre-Atlantique: Accolade,
Activision, Bethesda, Broderbund,
Electronic Arts, Electronic ZSoo,
Lucasfilm, Microprose et Mindscape sont
annonceés. Pour Davis Sherryl de la
Software Publishers Association (SPA),
une association d'éditeurs américains,
cela montre l'intérét que portent les
Américains au marché européen. Tant en
terme de marché que de source de
produits potentiels pour leur propre
marché. Les organisateurs de ce salon
soulignent que les Européens seront
toutefois bien représentés a I'ECTS.
Ocean, US Gold, Psygnosis et Virgin
seront ainsi les dignes représentants de
la domination britannique (sic) sur le
marché européen (resic) dixit les
organisateurs britanniques! Coté
ouest-allemand, Ariolasoft, EAS,
Profitsoft, RushWare et Starbyte seront
présent, ainsi que les Frangais Coktel
Vision, Infogrames, Loriciel, Silmarils et
Titus. Enfin, les consoles seront a
I'nonneur du fait de la présence de
I'importateur britannique de Nintendo.
Bref, plus de 100 sociétés seront
rassemblées a ce salon ouU le véritable
passionné ne pourra pas venir.

Omn

Espace de loisirs dans la ville, Planéte
magique annonce sa fermeture
temporaire. Travaux, améliorations et
corrections devraient étre apportés a
'ensemble. Le dossier de presse
expligue: "nous avons pris la décision de
fermer provisoirement Planéte Magique
afin d'offrir au public une planéte vraiment
magique”. Cela voudrait-il dire qu'elle ne
I'était pas vraiment avant, que les
premiers visiteurs n'ont payé que pour
entrevair une vision du futur? Mystére.
Pourtant notre estimé confrére le Canard
enchainé semble privilégier cette thése
en expliquant que les premiers clients ont
été des "gogos"! Les amateurs de julienas
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fermel

du Canard, qui d'ailleurs devrait se
pencher sur le moulin & vent, auteurs de
cette dure affirmation etayent leur
constat en expliquant notamment que le
prix de l'entrée a été divisé par deux. Ce
qui n'est, a l'évidence, pas a verser au
crédit d'un éventuel succes de I'équipe
dirigeante de Planéte magique...

Rappel...

La société SFMI rappelle & nos lecteurs
qu'elle distribue les éditeurs suivants: US
Gold (labels Access, Epyx, Capcom),
Ocean (Imagine), Gremlin Graphics,
Delphine Software, Psygnosis, Palace
Software et Hewson. Autrement dit, les
appels et ou courriers a SFMI concernant
d'autres éditeurs ne sont pas a adresser
a cette société.

Amiga en balisse

Actuellement secouée par certains
remous, notamment le départ de son
directeur, la filiale frangaise de
Commodore annonce un diminution des
tarifs de divers produits de la gamme
Amiga 500. Avec moniteur couleur et
extension de 512 Ko, I'A 500 est
désormais a 7 180 FTTC. La machine
seule est, de ce fait, proposée a 3 690 F
TTC contre 3 990F précédemment alors
que le prix du marché est toujours situé
aux alentours des 3 490F! Coté
périphériques, I'écran couleur est
désormais a 3500F, I'extension mémoire &
990 F TTC. Enfin, soulignons aussi la
baisse de Starter Kit et Home Office Kit.
Dommage que tout cela soit annoncé
apres Noél et le nouvel an!

A noter

Music Logiciel change d'adresse. C'est
ce que nous annonce son responsable,
Charles Callet, créateur et réalisateur de
musiques de nombreux jeux. La nouvelle
adresse de Music Logiciel est: Parc
Tolstoi, 1, rue Pascal, 69100
Villeurbanne.

A ne pas manguer!

Du 7 au 16 avril se tiendra a Paris, au
Parc des expositions de la porte de
Versailles, le 11e salon international de la
maquette et du modéle réduit. Divers
éléments rendent ce salon vivant: plan
d'eau de 500 meétres carrés avec en
persepctive de belles batailles navales,

circuits géants pour trains électriques,
espace aérien réservé aux objets volants
identifiés ou non, genre hélicoptéres
avions et autres, pistes pour voitures,
camions, motos et autres, ateliers de
figurines, etc. Signalons qu'a cette
occasion se déroule un championnat
européen de maquettisme regroupant
environ 300 réalisations. D'autre part, une
bourse d'échange s'y tiendra les 14, 15 et
16 avril. Parallélement a tout cela, se
tiendra le 5e salon des jeux de société.

IFARC

Archimage est une fanzine destiné aux
possesseurs d'Archimedes. Réalisé sur
cette machine grace au logiciel de mise
en page d'Acorn, il propose diverses
informations, des essais de logiciels, des
initiations etc. Le n°1, d'importance
limitée, est destiné a faire connaitre cette
nouvelle publication dans laquelle on
retrouve des noms bien connus de
I'univers Archimedes (Denis Jarril,
Renaud Desportes, Brice Defeyer). Pour
le recevoir, il suffit de devenir membre de
I'association (loi 1901) Archimage. La
cotisation s'éleve a 30 F au titre de
membre actif, et a 130 F pour les

Fanzine pour

membres bienfaiteurs. Pour plus
d'informations:
Archimage
4, allée des Vignerons
78310 Coigniéres
Tableur pour ST

Editeur d'outre-Manche, Kuma Computers
annonce la venue de K Spread 4. Ce
tableur sur Atari ST plus particulidrement
destiné, dixit Kuma, aux professionels
offre plus de 200 fonctions. Calcul
statistique, gestion de données, prise en
compte des dates et du temps, facilité de
mise en oeuvre de la gestion des erreurs
sont au rendez-vous. Entiérement
graphique, il est en mesure d'intégrer
divers éléments graphiques (lignes,
cadres, camemberts) dans les tableaux
afin de peaufiner la présentation des
résultats. Capable de lire et écrire
directement des fichiers aux formats
Lotus WKS et WKI, il est livré en anglais
avec un manuel d'environ 300 pages. Son
prix est fixé & un peu moins de 130 livres
soit environ 1300 F. Les possesseurs
d'anciennes versions de K Spread ont la
possibilité de I'acquérir pour une somme
plus modeste. Toutefois cette offre est
limitée dans le temps.



SESAME

Objets 3D
en
AMIGABASIC

pour A500

Hé oui, vous ne révez pas !
Vous avez bien lu, cette fois-ci,
AMIGA est |a vedette (jai
reussi a trouver un
programmeur fou sur AMIGA.
Si, si c’est vrai!).

Ce Seéesame est
parties.

en deux

La premiere est une routine qui
permet d'afficher un cube en
plusieurs modes (fil de fer,
surfaces pleines, etc)

La deuxieme partie est encore
une routine, elle vous permet
d'animer un cube (rotation en X
ouY ouZ)

LISTING n®1
MODECUBE

Remarque: vous devez mettre
cette routine sur votre disquette
basic (sur la disquette Extra).
Cette disquette contient
obligatoirement, la sous-routine
BALL (animation de balle en
multitache démo offerte avec le
basic). Si par malchance vous
avez formaté cette disquette
pour mettre un jeu débile, tant
pis pour vous!

SCREEN
1,640,200,4,2 :-WINDOW 1,"
le cube
o e |
touche:
coul$=UCASES$ ( INKEYS$ )
IF coul$="" THEN
a=1:c=3
IF coul$="1" THEN
a=2 .c=1
IF coul$="2" THEN
a=3:c=2
IF coul$="3" THEN
a=11c=2
IF coul$="4" THEN
a=2.c=3 i
IF coul$="5" THEN
a=3.c=1
de:
COLOR a,0
‘color

avant plan,bleu arriere
plan

AREA
(199,149) :AREA (399,149)

AREA
(399,69) :AREA (199,69)
'area 4 sommets a
l1'avant
AREAFILL

'areafill met a | 'ecran
COLOR 2,0

AREA
(199,69) :AREA (399,69)
'dessus
AREA
(449 ,49) :AREA (249,49)
'du cube
AREAFILL

AREA
{(198,119) : AREA
'ombre

AREA (198,149)

(149,149)

AREAFILL

COLOR c,0

E PRO.
NOS OCCASIONS

Matériel révisé, testé,
garanti 1 an.

COMMODORE

Unité centrale C 64 490 F
Unité centrale C 128 800 F
Unité centrale C 128 D 1.800 F
Lecteur disgue 1541 650 F
Lecteur disque 1671 950 F
AMIGA

Unité centrale AMIGA 500 2.900 F
Unité centrale AMIGA 1000 2.700 F
Unité centrale AMIGA 2000 6.990 F

AMSTRAD

CPC 464 Mono 900 F
CPC 464 Couleur 1.500 F
CPC 6128 Mano 1.800 F
CPC 6128 Couleur 2.800 F
ATARI

520 STF 2.000 F
1040 STF 3.000 F
MONITEURS
Monochrome Hercule 650 F
Couleur C64 1.200 F
Monochrome ATARI 300 F
Couleur ATARI, AMIGA 1.800 F
IMPRIMANTES

9 aiguilles : & partir de 600 F
24 aiguilles : & partir de 1.500 F

Nombreux lots de lagiciels bradés, & partir de 10 F

REPRISE DE VOTRE ANCIEN MATERIEL
AMIE reprend au meilleur prix votre
matériel COMMODORE - AMIGA -
AMSTRAD - ATARI

COMMODORE

64 --128 - 1641 - 167 380 F
AMIGA

A 500 - A 1000 - A 2000 720 F
AMSTRAD

CPC 464 - CPC 6128 420 F
ATARI

500 STF - 1040 STF - 520 STE 420 F
MONITEURS MONODCHROMES 490 F
MONITEURS COULEUR B50 F
EXTENSIONS 520 STE

Extension 1 Mo : 890 F
Extension 2 Mo : 2490 F
Extension 4 Mo : 4980 F
EXTENSION 520 STF

Extension 1 Mo : B8O F

e Interventions et réparations par techniciens qualifiés,
garanties | mais.

@ Garantie dorigine assurée aprés modifications.

e Dépannage des appareils achetés chez nos concur-
rents, ceux qui vous ont garanti un service aprés-
vente sans mauvaises surprises!

aMIE
SERVICE TECHNIQUE ET OCCASIONS

Nouvelle adresse

13, Passage du Jeu de Boule - 75011 PARIS
Tél. : 43.57.82.05

RC BB B 2575 - SCOR




SESMIE

'retour
au standard
AREA
(399 ,69) :AREA (449,49)

AREA
(449,119) :AREA (399, 149)

AREAF ILL

coul $=UCASES$ ( INKEYS )

bal les:

'a
prendre sur le disk
Extra

OPEN

"Extra!Basicdemos/ball"”
FOR INPUT AS 1
‘ouverture fichier

bal1$=INPUT$(LOF(1),1)

*la
variable ball$%$ contient
FOR %=1 "TO"S
"le
fichier ball en complet
OBJECT . SHAPE
x,ball$
'defini 1'objet x ayant
la meme
NEXT x
'forme
que ball$
CLOSE 1
‘et on

referme toujours le

fichier

coul$=UCASES$( INKEY$ )
FOR: %=1 TO 3

OBJECT.X x,299

'coordonnee X de
*

l'objet
OBJECT.Y x,47

‘coordonnee Y de
»

l’objet

OBJECT .HIT »,1,1
'determine la collision
entre objets

OBJECT .AY x,-2

'deplacement vertical de
134

l1’'objet
NEXT

OBJECT.AX 1,2

‘deplacement horizontal
de 1'objet
OBJECT.AX 3,2

FOR, %=1 TO 3
'trois
balles
OBJECT.ON x
'fait
apparaitre les objets
OBJECT .START x

'provoque
NEXT x

le deplacement

coul$=UCASE$ ( INKEYS$ )
FOR %=1 TO 1700:NEXT
L 5 'boucle
d’'attente
FOR %=1 TO. 3
OBJECT .AY % ,6 :NEXT x
’deplacement vertical
FOR %=1 TO 6000 :NEXT
= "boucle
d’attente
coul$=UCASES$({ INKEYS$ )
COTO touche

LISTING n°2
ROTACUBE
Vous pouvez definir le pas
d'incrementation de la rotation
en X,Y,Z avec la touche |. Sinon

les touches XY ou 2
determinent I'axe de rotation.
fenetre:

SCREEN

2,640,200,4,2"’

'ouverture fenetre
WINDOW 2 ,"
ROTATION D'UN

CUBE SELON AXES X, Y, Z
..,,2!2

CLS:DIM
»(20) ,y(20),2(20) :co=2+1
+2%(2>14)

'dimension variables

FOR i=0 TO 15

'"boucle lecture data
READ
a, b, cix{i)=a—100y{i)=b—
100 =z(1)=c—50 '
NEXT i
debut:
a=30 :COSUB
angle :COSUB RotationZ
'affichage
cube
a=10:COSUB
angle :COSUB RotationY

WHILE a<>0

"boucle
coordonnees :

COLOR 0,2

AREA(180,185) :AREA(580,1

85) :AREA(S580,25) :AREA( 18

0,25) :AREAFILL ’'fond

couleur efface cube
COLOR 3,0

'couleur valeurs
LINE(10,170)~-

(40,120) :LINE -

(120,120) :LINE (40,120)—

(40,70) ’dessin
coordonnees

LOCATE 10,5 :PRINT
“"z" !LOCATE 1S,5 :PRINT
o RS ‘at

LOCATE 15, 14:PRINT
"y":LOCATE 21,1 :FRINT
et
‘affichage

LOCATE 1,3:PRINT
SAPPUYER X, Y, Z,.5

(stop), 1 (increment)

LOCATE 2,33 :PRINT

"Rotation de

degt‘es" '
LOCATE 3,27 :PRINT
"Valeur de |’angle
IF a%$="" THEN COSUB
affideg

'afficher
incrementation

COLOR 2,0 :LOCATE
1,47 :PRINT r$



LOCATE 2,47 :PRINT
a$ :LOCATE 3,46 :PRINT a

a=VAL(a$)
'modifie valeur chaine
COLOR 2,0
'an valeur numerique
x=400+y(0) :y=100-z(0) /2

'coordonnees x,Yy
FOR i=0 TO 15

‘u=400+y(i) :v=100—
z(i) /2 LINE(x,y)—
(u,v) x=u:y=v’

NEXT i

entree .

'saisie de caracteres
r$=UCASES$ ( INKEY$ )

'saisie
LOCATE 1,47 :PRINT r$

'affiche choix
IF e8$>="a" THEN
r$=CHRS (ASC(r$)-32)

IF r$="S" THEN COTO
fin

IF r$="1" THEN
affideg:COTO debut

IF r$<>"X" AND
r$<>"Y" AND r$<{>"Z" AND
r$<>"1" THEN COTO entree
ELSE f=ASC(r$)-87

COSUB

LOCATE 3,46 :PRINT
a:COSUB angle
'calcul de |’angle
ON f GOSUB
RotationX RotationY,Rota

tionZ 'saut aux
calcul de rotation
WEND

'fin boucle
fin:
'fin programme

CLS:PRINT :PRINT
:PRINT :PRINT :PRINT
:PRINT

PRINT *“
termine. ..... bya " wtn "rE
ND
DATA

0,100,100,0,0,100,100,0,
100,100,100,100,0,100,10
0,0,100,0,100,100,0,100
DATA
0,0,0,0,0,0,100,0,100,10
0,0,100,100,100,100,0,10
0,100,0,0,0,0,0,0,0,100
angle:

a=a*3.1416/180:c=00S(a) :
LOCATE 3,46 :PRINT
a:s=SIN(a) :RETURN
affideg:

'a$=INKEYS$:IF a$=""
THEN affideg

'saisie touche

LOCATE 2,47 :LINE
INPUT ;a$

'IF ASC(a$)<48 THEN
affideg

’exclure touches
autre

'IF ASC(a$)>57 THEN
aff ideg

'que numeriques

"LOCATE 2,47 :PRINT
a%

RETURN
RotationX:

FOR i=0 TO
1S:b=y(i):d=z(i):y{(i)=b*
c—-d*sz(i)=b*s+d*c NEXT
i :LOCATE 3,46 :PRINT
a :RETURN
RotationY:

FORR 10
1S:a=x{i):d==z(i) =z(i)=d*
c—a*s ! x(i)=d*s+a*c :NEXT
i :LOCATE 3,46 :PRINT
a !RETURN
RotationZ:

FOR i=0 TO
1Sta=x{i) ' b=y{i) x{i)=a*
c—b*s:y(i)=a*s+b*c NEXT
i !LOCATE 3,46 :PRINT
a !RETURN

a S

Alors heureux? Bon, il ne
manque plus gue les
PCWOMEN et PCMEN, ca va
étre trés dur. Je vais essayer de
trouver un programmeur fou
pour le prochain numeéro. Tiens,
personne ne m'a interrompu
dans ce Sesame!

Je peux déja vous donner des
informations confidentielles sur
le sondage Sésame. La formule
actuelle plait a la majorité des
sésamistes. Toutefois vous
désirez surtout des Sésames
pour ATARI, AMIGA et PC (je
n'ai recu que peu de réponses
de personnes possedant un 8
bits, dommage car jaime bien
les 8 bits, alors j'ai décidé que
jen ferai quand méme, na!).
Vous faites tous DODO, vous
trouvez tous que JUJU est
génial (modestie mise a part).
Heu, pour ma photo avec
Clarkette je crois que ce sera
impossible tant que Clarkette
aura peur de I'appareil
photographique (NDC: c’est du
flash que jai peur
mioumiammm).

Je vous quitte et Clarkette
gable vous fait a tous un gros
poutou!

JUJU & CLARKETTE

JUJU TETE EN L'AIR !
J'ai oublié (NDLR: et s'il
n'avait oublié que ca!)
d'indiquer dans le
précédent Sésame (3D
sur ATARI ST) que vous
pouviez faire tourner le
cube sur les axes X, Y et
Z avec les touches
curseur du clavier. Je me
repens bien humblement
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PETITES ANNONCES

Bon pour une annonce gratuite

d'émaner de pirates. La loi du 3 juillet 1985 (article 47) n"auto-
rise qu'une copie de sauvegarde pour l'usage privé de celui
a qui est fourni le logiciel. Toute autre reproduction d'un logi-
ciel est passible des sanctions prévues par la loi. L’article
425 du Code pénal stipule que « la contrefagon sur le terri-
toire francais est punie d'un emprisonnement de trois mois
a deux ans et d'une amende de 6 000 a 120 000 francs ou de
I'une de ces deux peines seulement ». Nous vous rappelons enfin
que les annonces sont réservées aux particuliers et ne peuvent étre
utilisées & des fins professionnelles ou commerciales.

HiEn% 76
RUBRIQUE
CHOISIE : || k)

ACHATS Llll||I|IIIIIIIIIIII_IIIIIIIIi

Ecrivez en caractére d'imprimerie le texte de votre annonce (une let-
tre par case, une case pour chaque espacement, avec un maximum
de 8 lignes). Les petites annonces ne peuvent étre domiciliées au jour-
nal : vous devez donc donner toutes les coordonnées utiles. Les petites
annonces sont gratuites. Cependant, seules les annonces rédigées
sur le bon & découper original de CE numéro, valable pour UNE seule
petite annonce, seront publiées. Nous publierons prioritairernent les
annonces des lecteurs abonnés, qui joindront I'étiquette d'expédition
de leur dernier numéro ou une demande d'abonnement. Nous éli-
minerons impitoyablement les annonces douteuses, susceptibles

a retourner a Tilt P.A. ; 2, rue des ltaliens, 75009 Paris.

VENTES

ECHANGES

CLUBS

AMSTRAD
Vs Amstrad CPC 5128 + moniteur coul. + 180 jaux Af1 the War
+ manette de gux, pistolet Gunstick. Prix 3 300 F, Lourent FE-
NOGLIO. Til. : 48.21.01.93 (aprés 18 h 301

Vids PC 540 K Jasmin First avec nbex jeux et utll, tels gue Sram 1at
2 et Delux Pant, Prix 3 500 F, Stéphane T, 12, square
Jacques-Sarrazin, 77680 Boissy-en-Brie. Tél. : §0.28.77.24.

Vids PC portable Victar, 2 drives 3 1/2. battenie imtégras + transto
+ M5-Dos ; matériel newf, Prixneut 9 000 F, laissé 36 000 F & dé-
biattre. Marc PARVILLIER, 6, allée des Tulipes, 32000 Nanterre.
Tl : 47.04.94.30,

Vds Ametrad coul, 8128 + 2 joyst. + 30 nbra + manug!, Prix
3000 F, Jean-Hubert DAUVILAIRE, 10, rue Saim-Maurice,
B9008 Lyon. Tél. : 78.00.25.87 (4 partir de 19 hl,

s CPCBYX 38 mono 4+ nbrx jeux + manette + livres, mvues +
Doita de rangemant, Le tout pour 3 000 F, David GRIETTE, 12,
rue de Gournay, T7360 Vaires-sur-Mame. Tél, : 60.20.87. !i

Vds Amstrad CPC 6128 moniteur coul. + clavier + adapt. 1lé et
radio + nbins jeux : Dragon Ninja, Arkanoid. . ains: que 11 compsl
+ 1 joyst. | 7 9%0 F. David LEE, 23, rue du Montparnasse,
75006 Paris, Tél. : 45.44.71.46.

Vs Amstrad CPC 5128 coul. + 1joyst. + condon doubleur +
cours autolom, + assembleur + livie proge. + nbix superjeux,
THE pour 1930 F | Stéphane KREIB, 13, parc de Diane, 78350
Jouy-en Josas, TEL : 39.56.48.84.

Vs CPC 364 mono, (trés peu senal + garantie 1190 + 1 super
Joystick. + nbrx jux + livee, Vendu aves embaliage d'origing
1 500 F. Mebarek HACHMAOQUI, 48, rue Germain-Defresne,
S4400 Vitry-sur-Seine. Tal : 46.81.74.97,

\ds Amstrad 1512 DD mona + impr. Brother M 1409 + joyst. +
souns + nbirx jeux. Letout en parfait état § 700 F. Albert Angeli,
3, rue Maillol, 29200 Brest, Tél. : 88.41.51,28.

Vs CPCG12Booul. + nbrx jeux Crazys, Cars |, Op. Walf.) + uti
litaires + B0 revues #t fives + boite de rang. Letout < 3300 F. D
niel CLOT, Le Mas, 38250 Lans-en-Vercors. Tél : 76.95.43.66,
Amstrad CPC464mono + | jays. + nbrxjeux stut, + miultitace
2 + synthétiseurvocal (SSAT| + 104 revues + 2 livres sur Basic ;
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2000 F le tout, Cedric LORINO, 9, rue de Saumur, 78200
Mantesla-Ville. Tal : 30.82.56.64.

s pour Amstrad multiface 2 + 400 F et |e hacker 4.0 400 F ou
ensembile 700 F + Barbarian 2; Western Game 21 una compd. de
15 jeux 100 F ['un. Franck DEBULOIS, Axima-Relais, 73210
Ame. Tal, : 79.09.79.20.

Vids Amstrad CPC 6128 monochrome + jovst. + jeo. Le tout
220 F. TBE, Benjamin DAIRE, villa les Roses, 22, rue Abbée-
Anne, 14640 Houlgate. Tél, : 31.24.19.94.

Vids Amstrad CPC 6128 coul, + nbrx jeux + guide = revues +
ic','sé. Le tout TBE pour seulement 2 500 ¥ Gregory LETRIBOT,
56, rue de Villacoublay, 78140 Velizy. Tél. : 38.46.66.26.

Vids jeux pour PC et compatibles : Star Ray, Legend of Diel, Targ-
han, Rockat Ranger, FC Goidhits. Letout : 650 F Pllﬁpem
Tisl. ; 68.82.18.93.

Virts nbirs jewic sr CPC 6128 + Les Ripous, Oin, Peur sir Amityville;
Pharaon.. {aucune vente par comespondance), Emmanuel BER-
GON, 288, avenue d'Argentouil, 32600 Asnibres, Tél :
47.99.93.70.

Vids Amstrad CPC 6128 coul, + Impr. DMP 2160 + manette +
bofte de rangement + jeux + util, + 100 revues Amstrad, TBE,
4800 F, WBEHMON 21, Grand-Rue, B6140 Scorbé. Tél. :
49.93.85.40

Vs Amstrad CPC 6128 coul + meuble + lect, cass. + joyst. +
revues 13 D00 F, Vends 55 disks jeux : 1 000 F. Arnaid LOQUET,
30, tour Baudry, 76360 Barentin, Tal, : 35.92.42.28

\iels Amstrad CPC 484 deran monochrome + manstta de jeuy +
) jeux |Rebocop, Batman, etc:| + notice. Age 1an &t demi. Le
tout ; 1600 F. Jérdme ALIBERT, 3 allée du Brésil, 31300
Massy. T&l, : 69.20.61.73.

Vs synthétiseur musical pour Amstrad CPC (clavier = 2 batfles
stéréo + |og. i valeur réelle : 2 500 F, vendu 1 200 F. Franck NO-
GUERA, Bid Guy-Moquet, 13110, Portde-Boue. TéL:
42.06.66.27.

Vds pour CPC : cible drive ext. 180 F, drive int. 1600 F), lecteur
K7 + cible {100 F), doublecr joy. (30 F), disk nettoy, (50 F), disks
arigin, (1=30 & &) F). Jean-Michel VALSEMEY, 28, rue Mal-
here, 27170 Beaumoni-e-Roger, Tél. : 32.45.20 53,

Vs CPC 464 coul, état impaccable © 1500 F port racommandé
comprs | Ambroise ROUMENS, 40, résidence Font-Robert,
04160 Chiteaw-Arnoux. Tél, ; 32.64.23.81,

Vds Amstrad CPC 864 + joyst. + cordons extension + utll, +
fwres + log. anglais. Le tout en TRE général, peu send. Prix

2200 F, David DUMONT, 8, rue Georges-Laroque, 76300 Sot-
tevilledes-Rouen. Tél, : 35.73.96.99.

Vs Amstrad CPC 128 + moniteurcoul, + 8 moisde garantie +
nbex jeux (Crazy Car 2, Barbarian 1. ) lvres conservés, Vialeus ;
A500F, cédd - 3000 F. Sébastien FUCHEY, 13, avenue de la
Gara, 77250 VeneuxJes-Sablons. Tél. : 60.70.45.76.

Urgent vds Amstrad 6128 coul. + CPM + manuel + nbrx log.
dont cogieur & pux originaux (R + type, #tc) + 1 manstte +
boite rang, + 1an garentie -4 500 F. Alex MISBAH, 42, rue Ma-
nin, 75019 Paris. Tél. : 42.08.66.98,

Vs 18 jeux Amstrad K7 De 25 & 45 F. Gilles METZ, 38, rue du
Fossé Riepberg, 67100 Strasbourg. Tel. : 88.34.04.12.

Vs CPCE12B coul. neut + impamante + multiplan + tasnord +
manette + housses + jeux pour 4 B0 F, Réduction possible.
Stéphane POUGIS, 2, rue Aristide-Briand, 54480 Cirey-sur-
Vezouze, Té. : 3.42.58.01.

Vs CPC 464 + mono. bon étal + nbex jeux [Opwoll, Rambo 3,
Dragon Ninja, Rebocop, efe) + revuss + joyst Le tout:
2500 F. Arthur FELIZARDO, 30, avenue de Villiers, 75017 Pa-
ris. Tal, : 47.64,95.55.

Vs Amstrad CPC 464 moniteur coul. + K7 + documentation +
livres 2 000 F, Michel WATIER, 7, rte du Truisy, 77390 Andre-
20, Tél. : 64.06.09.49 (apras 18 h 30).

Vs nbrx log. ancians ou rdcents pour CPC 464, Prix intéressants.
Jacques LEFEVRE, 37, rue Victor-Hugo, 92230 Gennavillisrs.
Téd, : 47.90.04.91 (heure de repas).

Vds PC 1612 1 drive écran coul, CGA ban état + imprimants DMP
3160 + joyst. + souris + tapis -+ housses + nbrx log. (eux et
util | 17000 4 deébattre. Guillaume NOE, 80, ch. du Grégoire,

69570 Dardilly. Tél. : 78.43.82.76.

Vids pour Amsirad disks {Double DR, Welf After Bur) ot K7 4
compiis sous O7 et K7. David CHEREL, 14, rue Fardel, 22120
Pommeret. Tél : 96.34.36.78 (aprés 18 hi.

Vds CPC8128coul, + 1joy, + manued + nbrx jeux [Gryzor, Re:
negade, Robocop...|, Le tout : 3 300 F + port. Raphadl PRIN-
ROCHIER, 2184, e d'Aire, 62350 Saint-Venant Tél:
21.26.40.04,

Vs CPC 454 mono + DD1 4 B4 K + adapt Péritel + joyst, +
Magnum + bureau Amstrad + nbr K7 + disk. Letout ;2000 F,
Roland GALLIER, 1570, avenue de Toulouse, 31600 Seysses.
Minicom : 36,12, Tél : 61.92.43.40,

Vs Amgrad 484 monochrome CPC + adaptateur TV Péntal +
2 manéttes + nbrx jaux + 20 Til magazines. Prix ; 1 800 F. OF-
vier FLOCH, 19, rue de Brie, 78310 Maurepas. Tél:
30.69.96.04.

Vds ordinateurs CPC-464 + lecteur de disque + 40 jeux # co-
pleur + synthetiseur vocal. Prix - 5 000 F, Christophe LABORIE,
16230 Luxe Mansle. Tél. ; 45.38.05.88 (aprés 19 h).

Vds poyr Amstrad | tunner TV ; 650 F atsouns disc 1500 F. Ladot
de 201 000 F, Vds aussi pour Atari ST log. Super Scramble ;
100 F. Ch. corresp. sur 520, Stéphane FOULON, 20, rue des Gé-
raniums, Horte neuve Il, 11100 Narbonne, Tél. : 68.65.06.49,

Vds disk CPC originaux | War in Mid. earth, Ocean Dynamite,
Sorcerar Lord, Captain Biood 4+ nbrx oniginaux en cass. Vandy
50 % du prix (réduction groupel, Cyril MORINEAUX, 23, rue
Napoléon-Fauveau, 95170 Deuil-la-Barre, Tél, : 39.83.18.76.

Vids CPC B12B coul. + jeux + joyst. + ravues + rallonga. Prix :
2200 F & débattre, Daniel PEREIRA, 16, rue de Marnes, 92410
Ville-d' Avray, Tél. : 47.09.38.26.

Vds 6128 coul. + nbrx jeux et util. INR Heli, Robobop,
Batman] + 2 joyst. + boites de rang. + 40 revues
T.b.é. Faire offre 4 : Pascal BRUNEL, 10, allée des
Lys, 07500 Grangesés-Valence, Tél. : 75.44.56.81,

Vds jeux PC sur Paris { Double Dragan, Pirates, May-
daysquad, Police Quest, Superski,..] 1 50 F chacur,
Benjamin TRANQUY, 46, rue du Général-Deles-
train, 75016 Paris. Tél, : 40.71.01.81.

Pour PC, wvds Bob Winer {originall ; 100 F ou
échange. Frank COMBAY, 81, Grande-Rue, Jan-
ville/Juine, 91510 Lardy. Tél. : 60.82.39.98.

Vds 464 coul,, nbrx Jeux, joyst., manuel, revues :
2 200 F. Pour 464 imerf. Hacker tr. peu servi ; 250 F.
Pour MNintendo ¢ excitebike » jamais servi - 200 F, Xa-
vier JANC, rue Boette, 59440 Marbaix. Tél. :
27.59.43.01.

Vs livres sur CPC : 7, 9, 11 de Micro Application ;
Clefs pour Amstrad : 50 F piéce ou 150 F e tout +
Meurtre @ Venise : 180 F. Rodolphe CRESPIN, 3,
parc des 2-Bois, 76130 Mont-Saint-Aignan. Tél. ;
35.74.58.89.

Avis-sux PC Man, vds softs onginaux PC {Emma-
nuelle, Daf of Crown, Heroes of Lance, Cpt Blood, Ess
da 189 Fa 260 max, Réponse assurée 4100 % . Xavier
LEPAGE, 5, rue Cardinal-Suhard, 51100 Reims.

Vdsiecteur de K7 pour Amstrad + cordons + 6 jeux
ofiginaux. Prix: 250 F. Vids Tiltn® 32474 + hors sé-
rie {soit ; 48 n®l . 400 F ou 10 F p. Cyril JOURDRIN,
13, rue Desmazidres, 49000 Angers. Tél:
41.44.36.55.




Vds Ametrad CPC 464 coul. 4 lecteur de disg. + jeux
+ joyst. Le tout ;2 500 F. Martine BECKER, 10, al
lée Edouard-Branly, 77420 Champs-sur-Marne.
Tél. : 64.68.36.87.

Vds Amstrad CPC 464 mono + nbrx jaux | Batman the
Novie, Double Dragon, Vigilant, Wec le Nan,...), Le
tout 1 1 500 F. Jean-Michel POIGNANT, 6, rue Ha-
meau Saint-Louvent, 51300 Frignicourt Tél :
26.72.02,60.

Vs CPCE128 coul, + joyst. + jeux + boite de range-
ment. Le tout ; 2 200 F, prix & débattre (t.0.6.), Fré-
déric CALLARD, 87, rve de Champigny, 94430
Chanevierres-sur-Marne. Tél. : 45.94.29.68.

vds jeux Amstrad originaux K7 et DK {M Day 2, World
Games Bravestar...). K7 : 26 F, DK : 50 F ainsi que
jeux pour Amiga (Xenon 2, Beach, Volley. .|, Didier
MESSIO, 24, rue Chandenier, 80300 Albert. Tél. :
22.75.07.99,

Vs Amstrad 464 mono + nbrx jeux et revues + joyst.
+ adapt. Péritel + housses bon &tat, garanti | Le tout
pour 1 700 F. Glenn KERFRIDEN, 2, rue Albert-Sa-
main, 29200 Brest. Tél. : 98.41.91.46,

Vs Amstrad CPC 484 coul, + nbrx jeux + 3 joyst. +
ravues + cordon, Le tout : 2 000 F, Séabastien LE
GALIOT, 1, avenue Emmanuel-Chabrier, 92700 Co-
lombes. Tél : 47.82.37.26.

Vds Amstrad PC 1512 DD coul, + nbrx log, jeux et
bureautique et housses de projection, excellent état
f 500 F. Roberto FERN ANDEZ, 1, Allée Van-Gogh,
83150 Le Blanc-Mesnil. Tl : 48.67.77.30 laprés
18 hl.

Vds CPC 6128 coul. + DMP 2160 + log. + livres. Le
tout en Bon &tat pour 3 500 F. Urgent | Yann MO-
RIN, 51, rue Emile-Zola, 91100 CorbeilEssonnes.
Tél : 64.96.24.81.

Vds Amstrad CPC 6128 coul. (b.6.) + disg. + boite
derang. + joyst. + 3 livees surlo CPC + magazines
dans emb. d'origing : 2 500 F. Sébastien TREME-
LET, 41, rue du Haut-de-la-Noue, 92390 Villeneuve-
In-Garenne. Tél. : 47.98.24.38.

Vs Amstrad PCW 8266 + mon. mono + imprim. Ep-
sonZX 80 + wait. de text. + util, + Histoire d'or. Le

toit thé ;3500 F. Franck TOUSSAERT, 54, rue
Guillaume-Wemniers, 59800 Lille-Fives. Tal. :
20.56.48.61.

Vds CPC 6128 coul. + joyst. + nbrx log. + revues:
3500 F. Vends DMP 2160 1000 F ou le tout :

4 000 F. Thomas DEBUS, Résidence Victor-Hugo,
MMMMTH 39.57.92.43.

Vds Amstrad CPC 8128 coul. bon état, nbrx jeux,
joyst. : 3000 F & débatre. Emmanuelle CAIRE,
3, rue Rosenwald, 75015 Paris. Tél. : 45.32.96.67,

Vds CPC 484 + monit, coul. + lect. de disg. + jeux
+ magazines + manuel + joyst, Le tout ; 3000 F
cédé 32 500 F, Frédéric GUERRA, 1, square du Cha-
rolais, 78310 Maurepas. Tél. : 30.51.12.88.

Vds Amstrad CPC 6128-coul. + 1 manette + 10 disq.
+ 4orig, + Vdoubleur + nbres revues. Prix
2500 F. Franck DELEVOYE, 34, rue Pointet, 92380
\lrunws-h-ﬁaumls. Tél.: 47.9450.66 (aprés
18 h.

Vds Amatrad CPC 6128 + monit. coul, + nbrx disg.

+ boite de rang. + revues + 2 joyst, Le tout t.h.g,

an 3.000 F & débattre. AIMMAR‘IE 27, rue de
me7

Loing. Tél. :
u.m
Vds Amstrad CPC 464 + lect. disq. DDI + Tuner TV
i nbrx jeux + 1joyst. Prix: 2500 F. Diego

VILCHES, 8, rue Gabrigl-Péri, 78190 Trappes. Tél. :
30.51.91.20.

Vs CPCE128 coul. + nbrx jeux + souris Cameron +
Joyst. Quick shot Il, Turbo + Advanced OCF, Ant
Studio + 50 « Tilt ». Prix: 3200 F a débat, Sté-
phane LEENS, 17, rue des Bouvreuils, 77181 Cour-
try. Tél. : 60.08.15.55 (4 partir de 19 h).

Vds CPC 6128 + DMP 2160 [sous gar) + lect.
SP 1/4 4+ 3boitiers disq. (Sp 1/4 + 3 p.) + doubleur
+ radio + ‘cable; Valeur ; 8900 F, eédé : 6500 F.
Anthony BESNAULT, 61,rue de Paris bét. C5,
95130 Franconville. Tl : 34.14.63.74.

Vs Amstrad CPC 6128 coul. t.b.é. + souris 4 log. de
dessin + joyst. + nbrx jeux + util, + fvres, Le tout
pour - 2 600 F. Cyrille FOUCHE, 29, avenue des
Tuiliéres, 06800 Cagnes-sur-Mer. Tél. : 83.73.67.14.

Vds Amstrad PC 1512 disque dur 20 Mo coul. t.h.d. +
log. ‘da travail {Sprit} + jeux (Indiana Jones) + MS
DOS + GEM Paint, desktop + manuels : 9 000 F.
Vincent TAVIER, 37, rue des Greffiéres, 69450
Saint-Cyr-au-Mont<'Or. Tél. : 78.47.28.76.

Vds Amstrad CPC 6128 coul, + nbmx jeux (Great
Courts, Wec le Mans,...) + 2 joyst. + revuss, Va-
laur : 5000 F, vendu : 4 000 F + boite rang. 3.5 p.
Merci | Thomas DANTHINE, 3, avenue de Criel,
5370 Havelange - Belgigue. Tél. : 08.363.32.14.

Vds Amstrad CPC 464 mono + nbrx jeux + kit da té.
lécharg. ¢ manette + livres informatique. Valewr :
2500 F. Le tout oédé pour : 1800 F. Fabrice HU-
MEAU, B, rue Guérin, 29219 Kermuon. Tél :
98.28.20.67.

Vds pour Amstrad CPC 464 K7 Barabarian 2 (trés peu
servi). Lo prix : 90 F avec notice + poster et arayon
optique LP 1 avec notice + K7 : 250 F. Christophe
PEAN, 55, rue Galliéni, 92100 Boulogne-Billan-
court. Tél. : 46.21.01.15 (poste 417).

Vids PC EGA, 512 Ko, 2 drives + monit. mono + sou-
ris + nb log. (jeux récents et util.l, 1 an; vendu :
6 000 F & débantre (Atar)), Michagél GAUDY, 28, rue
Gaston-Charlet, 87000 Limoges. Tél. : 65.50.51.18.

Vids CPC 6128 coul. + joyst. + nbrx jeux (Mr Heli,
Choulg.s', N'Gast, Cabal, etc.) + nbrses revues (50),
Le tout t.b.é. pour | 2 000 F. Marie-José CAPET,
28, rue de Tourville, 78100 Saint-Germain-an-Laye.
Tél : 30.61.24.93.

Vds jeux orig. CPC 6128 entre 60 et 120 F : Ninja 2,

Afterburner. .. Christophe LAJARRIGE, 9, rue des
Marguerites, 02000 Laon. TéL : 23.20,46.26.

Vds Amstrad CPC 6128 coul. + nbrx jeux + 2 joyst,
+ manuel + revues. Valeur : 6000 F, vendu :
4 000 F. Etat neuf, & debsttre. Thomas NASLOT,
24 bis, avenue Aristide-Briand, 77410 Claye-
Souilly. Tél. : 60,26.27.28.

Vds ordinateur Amstrad PC 2086 compatible 1BM
aver 2 lecteurs + souris + écran VGA type HRCD.
Prixneut : 14 500 F, vendu : 11000 F & débattre. Phi-
lippe FAHUET, 4, rue HenridV, 29000 Quimper.
TéL : 98.95.49.71.

Vds Amstrad PCW 8256 édtat neuf + 17 jeux +
10 disq. + filtre pour écran + disq. de nettoyage +
doc,: 4B00F, & débanre. Alban SARTORI,
16, boul. Colbert, 92330 Sceaux. Tél : 47.02.73.98.

Vds Amstrad PC 1512 DD menochrome: + adapt, Pé-
ritel 4 log. Prix : 5000 F. LABORDE,
291, rue q 33000 Bord Tél. :
56.96.24.06.

Vds Amstrad CPC 464 avec monit. monochrome :
1300 F, Laurent DENECKER, 1 bis, rue des Pla-
tanes, Marquette les Lille (Nord). Tél. ; 20.40.60.44
(aprits 18 h).

\ids CPC 6128 coul, + nbrx jaux + souns Cameroun
+ joyst. Quickshot Il Turbo + Advanced OCP Art
Studio + 50« Tilt v, Prix ; 3 200 F 4 déb. Stéphane
LEENS, 17, rue des Bouvreuils, 77181 Courtry,
Tél : 60.08.15.55 (& partir de 19 h).

Vds Amstrad CPC 464 coul. + livres + synt. vocal
technimusique + jeux. Le tout thé ; 2500 F +
C.A.0. en disg. 3" : 160 F. Laurent GI.IH..LESEAU
1, résid des 4 78330 F

Vds pour Amstrad CPC, lect. 5 1/4 + ordon + con
necteurs + sélecteur AB, FP ;1 200 F ; souris AMX
sans touches + son logiciel et livre @ 200 F, Kuy Lim
THONG, 72, bd de la Villette, 75019 Paris. Tél. :
42.03.02.74,

Vds Textornat D7 ; 250 F et nbirx jeux K7 de 40 5 60 F
{Barbarian 2, Stormiord, Rick Dangemus 1. Phi-
lippe MENAGER, Moliachon, 63600 Grandrif, Tél. :

monit, La tout : 3 800 F @ débattre | Grégory, Paris
15° Tél ; 45.31.25.94.

Vds Amstrad PC 1512 coul. HD 20 840 Ko, nbrx
prog., doc. Prix & déb. autour de 8 500 F. David LA-
ZIMY, 71-73, avenue Emile-Zola, 75015 Paris, Tél. :
45.77.63.39.

Vds Amstrad CPC 464 coul,, lecteur de disg, DDI 1,
imprim. DMP 2000, Lot : 2500 F, MmMICHEL
31, rue de la Mairie, 37520 Riche. Tél :

47.37.27.06.

Vs Amstrad CPC 6128 + disq. + monit, coul. bon
état, Prix : 2 500 F, val, + disg. : 4 915 F. Alexandre
PARRAVANO, 50, rua Gabriel-Péri, 78470 Magny-
les-Mameaux. Tél. : 30.52.63.60,

Vds t.b.é. CPC 464 mono + jeux + 2 joyst, et dou-
blaur + dove DD1 (02-88) + uil. + revues + ma-
nueh, La prix : 2 200 F [poss. sep.). Mehdi DIENG,

1, Résidence Plain-Air, 78700 Conflans-Sainte-Ho-
nﬂrine Tél. : 39.19.49.09,

Vs lecteur de disg. DDI-1 Amstrad + 11 disq, :
990 F. Vends sourls AMX Mouse : 190 F, Le tout
tb.g. Umgent | Franck SARTOR, 5, place Victor
Jacquemont, 32000 Tours. Tél. : 47.27.26.60.

Vs Amsirad CPC 6128 poul. + jeux + livre + joyst,
Le tout © 2300 F. Hubert CANTINIAUYX, La Gas-
soullizre, 38440 Royas Saint-Jean-de-Bournay.
Tél. : 74,58.67.45.

Vs CPC 464 mono + manette + adapt. Péritel +
DMP 2160 + nhex jeux, Le tout : 3200 F (DMP
neuva, CPC : 1 anl. Vincent BAILLET, 75 ter, rue
Pierre-Curie, 78210  Saint-Cyrl'Ecole. Tél:
30.45.18.33.

Vds Amstrad PC 1512 écran coul, 1 lect, Prix:
000 F, Alain LAMBERT, 1, allée des Aulnes,
95400 Villiers-le-Bel. Tél : 39.84.04.59.

Vs CPC 464 coul. + nbrx jeux (Savage, Oper. Walf,
Titan, Last Ninja 2, Doub. Dragon, Robocop) + 2
joyst. + nombr. revues. Vendu : 2090 F, Mathieu
IBANEZ, 280, rue de la Faisanderie, 77176 Nandy.
Tél. : 60.63.58.95,

Vds Amstead CPC 6128 + manusl + 2 joyst, + mo-
nit. coul, + nbrx joux + log. micro application. Le
tout 3000 F & débattre. Lionel MADAR, 93, rue
Mademoiselle, 75015 Paris. Tel. : 43.06.12.06.

Vs Amstrad 464 + mon, coul. + tuner TV, + nbrx
jeux + fivres + 2 joyst. 4 000 F. Geégory KLIFA.
Tél : 46.31.25.94.

\ds pour 6128, compiis orgi., les best de US Gold, les
Futuristes, Geants de I'arcade 2, the Story sa far 2, le
monde de 'arcade etc. 100 F nhacune Patrick VI-
GNERON, F 10360 Teél. :
25.29.63.30 (aprés 15 h, le week end seclement).

Vds pour Amstrad CPC 6128 : lecteur ext. FD1:
800 F, originaux : D Basa 2 : 200 F, multipian : 100 F.
Livres PSI et micro application, Eric BIBARD, 148,
avenue de La Colle, Cagnes s/Mer. Tél. :
93.73.60.77.

Vds pour CPC 6128 jeux ariginaux [Tetan, Rambos,

Beyond, Scram 2, Nebulus, Fire and Forget...) BO F

pitice ou 300 Fies 6. Vends Amstrad 100 % (6 ). Cy-

rille JOFFRE, 7, rue Camille-Corot, 92500 Rueil-Mal-
ison. Tal : 47.08.52.00.

73.82.43.96.

Vds CPC 464 mano + prise Péntel + nbrx jeux et util.
+ rallonga + crayon optique + joyst. Lbué., valeur :
3800 F, vendu ; 1200 F, Alexandre DIAS. Tél :
46.68.07.95.

Vds Amstrad PC 1512 8D monochrome + disg.
4500F + Cb4 + 1541 4 écran coul. Philips
CM 8510 + nbrx disq. Olivier NITSCHKE, 62, rue du
G 95600 Eaubonne. Tél:
34.16.40.29.

Urgent | Vends CPC 6128 + monit. coul. + jinprim.
DMP 2160 + Ls Selution + Grapho + jeux orig. +
nbrses revues. Le tout th.é. cédd &: 3900F,
Meubie : 500 F. Olivier GROSSEMY, 27, rue Emile-
Zola, 91420 Morangis. Tél. : 69.08.97.67.

Vds Amstrad 464 + lect, disg. + monit, coul. + nbrx

jeux + prise double et 2 joyst. + manuel d'util, Prix :

2500 F b #. Laurent VANDEL, Ferme de I'Hopital,
78350 Loges en Josas, Tél : 39.56.49.05.

Vds CPC 6128 + monit, coul. + souris | + log, AMX
At} + 32 disg, (jpux util,). Le tout en excellent état
Prix : 3 500 F. Michael KRIEFF. Tél. : 46.60.41.78.

Vs A d CPC 464 ome + nbrx jBux +
livres + range-cassettes + manuel Lb.g Prix;
1250 F. Urgent | Steve LEVY, 5, rue Jacques-Pré-
vert, 93430 Villetaneuse, Tél. : 48.23.29.50.
ds de nbses K7 et disg, pour Amstrad a bas prix |Bar-
barian 2, Strider, Xybots...). Vends aussi petils jeux
dloctr. et kit de 164, Laurent CHEVALLIER, 24, rue
du 6-Juin, 61200 Argentan. Tél, : 33.67.43.19.

Vds Amstrad coul. & disg. et K7 + nbrx jeux {300) +
livees pour pratiquer ¢t apprendre + joyst. + tléc,

Vds monit, coul. Amstrad + souns AMX + disc +
joysticks pour 6128, Le tout achetd 07-83 thé. 1 200 F.
Noil CHEVALIER, 6, rue Baudin, 94 St-Mandé.
Tél : 48.08.19.78,

Vds digitaliseur Ara Jagot & Leon pour Amstrad
CPC. Prix : 600 F. Eric DECABHN HLM

A8, rue de Guy , 78B40 F Tél. ¢
30.93.32.46,

Vds pour CPC 464 lecteur disg. DD1 + 8 disq orig

naux ; 1450 F et moniteur couleur CTM 840 pour
CPL 464 : 900 F. Stéphane 0SCOSO0, 30, résidence
Bel Ebat, 78170 La-Celle-St-Cloud, T4l : 39.69.93.74,

Vs jeux pour CPC enzaa prix intéressants. Ecrire. Pa-
trice FELIZOT, 33, des Belles-Dames,
51120 Sezanne.

Vds 464 coul. + DD1 + syntvocal + mirage imager
+ 4 jeux + manuels revisés, Prix : 2500 F, Deman-
der Pigrre apriés 18 h. Pierre MARTIGNON, 16, rue
Baronne-Leonino, 60300 Chamant. Tél:

44.53.12.11,

s CPC 6128 coul, + nbyx jeux : Rick Dangerous +
Robocop + Dragon Ninja... + nbx revues: Prix :
2800 F. YiuWah CHAN, 11, rue Truillot, bat. A7,
94200 lvry-sur-Seine. Tél. : 46.71.16.81.

Vds CPC 6128 + moniteur couleur + jeux + livres
dinitiation le tout : 2 650 F, Vincent TUCOULOU,
122, avenue Saint-Exupery, 52160 Antony. Tél. :
47.02.35.80.

Vds CPC 6128 monochrome + 25 disk + nbx jeux.
Parfait é1at, Prix ¢ 1 600 F. Louis-Manuel PEREZ, 4,
impasse Chanut, 93200 SaintDenis. Tél. :
48.20.52.21.

Vs Amstrad CPC 464 mono. + nbx jeux + revues :
1200 F. .Eric TERRISSE, 1, du Chateau,
91380 Chilly-Mazarin, Tél. : 69.09.86.61.

Nds CPC 6128 coul. thé + nbx jeux et utilitaires +
livres d'initiation + prise double joy. Prix : 2.800 F.

GLADKY, 77630 Barbizon. Tél:
60.69.21.87.

Vs CPCB128 mono. + adaptateur MP2 + ject. K7 +
nbx jeux + 1 joystick neul + nombreuses revues ;
valgur 6 000 F, vendu 3 500 F & débattre. Mathieu
BORGNET, 2A, avenue Poniatowski, 78600 Mai-
sons-Lafitte, TéL : 39.12.18.79.

Vds CPC 6128 coul. + nbrx jeux onginaux + 3 joyst.
Le tout, thé, : 4 000 F. Frédéric DUSEAUX, 3, im-
passe de Fleurville, 69340 Francheville. Tél :
78.59.77.92.

Vs PC 1512 coulewr DD imprimante 135 CPS joystick
nbx lpgiciats, sous garantie : 8 000 F. Jean LEGOUT,

parc du  Mandir, 60270 Gouvieux. Tél :
44,57,68.40.

Vs CPC 464 couleur avec cravon optique + livies +
jeux 1 2 000 F. Jacques REVERIOT, 106, rue de la
République, 69740 Genas. Tél. : 78.90.52.15.

Vds CPC 6128 couleur + souris AMX + =tylo optique
+ 5 originaux. Valeur réalle : 5 850 F, cédé 1 2 990 F
cadeat : 30 disquettes thé. Urgent | Nicolas LAM-
BERTON, 11, rue Rend-Waeill, 82210 St-Cloud. Tél. :
47.71.71.95.

Vids PG 1512 double drive moniteur couleur CGA +
souris + joystick M5 neuf + modem Kortex + impri-
manta LC 10-80 colonnes aiguilles + 26 originaux.
Pierre-Amaud BEZIAT, 3, rue Claude-Monet, 78360
Montesson. Tél : 30.53.05.30.

Stop | Halta | Attention affaire | Vids CPC 464 mona-
chrame. Prix de base 1 000 F. Pascal TUYA, Bardon
Cercoux, 17270 Montguyon. TéL : 46.04.75.44,

Vs CPC 6128 + monit. coul, 4 1 joyst. + nbx jeux
4 un trés grand nombre d'utilitaires, Le tout en trés
bon état : 2 000 F. Thal EDRY, 67, rue Servan, 76011
Paris, Tél. : 43.55.79.94.

Vs CPC 464 + lecteur disk DO + joyst, + jeux K7,
disks (nombreux] + moniteur coul. Le tout 1hé. prix
2 B0 F. C'est une affara | Olivier BURIDANT, 8, rue
de ,  LesEssartsde-Roi.  Tél:
30.41.68.28,

Urgent 4 Vs CPC 464 mono. + joyst. + nbx jeux +
revues, Lo tout thé. Valeur @ 3 500 F, brada : 2 000 F.
Jean BECHEAU, StPhilippe d'Aiguille. Tél :
57.40.60.21.

Vds CPC 464 mono, + 2 joyst. + ofigin. + revues +
marnuel, © 1400 F. Romain GAOQ-

Pornichet. Tél. : 40.61.41.62.

Vds CPC 8128 couleur + bureau Amstrad + 2 joyst.

4 jeux (Barbarian 2, Crazy Cars 2,.|. Karim BEN-
DJEMIA, 155, rue Saint-Charles, 75015 Paris. Tél. :
45.57.97.01.

Vds GPC 6128 mon. coul. + originaux (Turbo Cupl +
2 manuels et disks d'initiation | disks vierges, Le tout
état neuf pour 3 500 F. Fabrice DAVID, 6, avenue
Leon-Blum, 44600 Saint-Nazaire,

Vs CPC 464 + prise TV + jeux 1 700 F et lecteur disk
{sous garant,) + jeux 1 500 F ou le tout : 3 000 F sur
nord (régian de Valenciennes). André DREMIERE, 31
bis, rue Louis-Remy, 58255 Maveluy, Tél:
27.31.90.52,

Vs CPC G128 + revues + joysticks 4 jeux (plusieurs
compilation] + OCP Art Swudio (dessin), Valeur ;
6 500 F cédé 4 2 600 F. Urgent, Matthieu GARAT,
19, allée Emile-Zola, 78570 Andresy. Tél:
39.74.60.32.

Vds PCB12 1 drive CGA + imprimants DMP 3160 +
papler + housses + nbx jeux + nbx utilitaires + joys-
tick + tapis seuris. Prix: 7000 F & débattre, Guil
laume NOE, 8D, chemin du Gregoire, 69570 Dar-
dilly. Tél. ; 78.43.82.76.

Vs ordinateur T189 (sans écrand pour initiation au ba-
sic + 4 lvres basic + 1 mode d'utifisation. Le tout ©
&0 F prix & débattre. Nicolas DEGOBERT, 4, rue des
Marottes, 78540 Vernouillet. Tél, : 39.65.76.98.

Vds CPC 6128 coul. + joystick + 11 jeux K7 + disg
¢ lecteur K7 + utilitaires + prise double joystick, Le
100t 1hé. Le prix : 3 500 F. Grégory GOUDIN, 31380
Montjoire. Tél. : 67.84.98.365.

ds CPC 6128 CLR + joyst. + lecteur 5P 1/4 + im-
primante -+ livres + revues + jeux + divers + dg,
Prix : 4 500 F. Urgent. Staphane LEVY, 14, allée des
Damades, 92000 Nanterre. Tél. : 47.21.27.99.

Vds CPC 6128 coul. + OMP 2160 + synthe Vocal +
multiface + lect, K7 + 2 ranges disk + jpux + livres
+ revues + mat | L2 tout 8 500 F. Laurent VOISIN,
Saint-Pierre St-Germer-de-Fly.

Champs, 60850
Tél. : 44.82.52.98.
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PETITES ANNONCES

Vds PC 1512, moniteur couleur, 1 lecteur 5P 1/4, im-
primante Star LC-10, logiciel intégré, dcran CGA.
Prix : 7 500 F, Thomas GROBELNY, 67100 Stras-
bourg. Tél. : 88.39.45.45,

CPC 464 coul. + lectaur DD1 + écran couleur + nbx
jeux (K7, disk] + extension, Le tout en bon état, Prix :
2 500 F. Axel RONSIN, 10, avenue Aristide-Briand,
78400 Chatou. Tél. : 30.71.24.47,

Vds CPC 6128 disk + moniteur couleur + 2 joysticks
+ nbx jeux {Great, Courts, Street Fighter...) thé, Déc.
B88: 3000 F. Fabrice BERNARD, 74, rue de
Chartres, 78610 Le Parray en Yvelines. Tél :
34.84.94.09,

Vds CPC 6128 coul. + nbx jeux + manette + utilitaire
4+ revues. Trés urgent, Prix ! 2 500 F. Jacky MI-
CHAUD, 23, rue Louise-Weiss, Conflans-Saint-Ho-
norine. Tél : 39.19.59.89,

Vs CPC 6128 coul. + fivre + nbx logiciels (Rene-
gade, Barbarian...} thé. Prix : 2 500 F. Maurice CO-
HEN, 74, bd Robespierre, 78300 Poissy. Tél :
30.74.00.59.

Vds PC 512 disque dur 20 Mo couleur tbé. + logiciels
de travail + jeux + integral PC + manane + docs.
Prix : 9000 F 4 débattre. Vincent TAVIER, 37, rue
des Greffiéres, 69450 Saint-Lyr au Mont d'Or. TéL :
78.47.28.76.

Vds CPC 6128 + meniteur couleur + nbx jeux + ma-
nuel + nombreuses revues trés bon état, Prix :
1 800 F. Julien SIEBERT, 68, bd Desgranges, 92330
Sceaux. Tél : 47.02.63.51.

Vds CPC 464 coul. + nbx jeux + house + docs
1200 F + imprim. DMP 3160, 1 000 F. Le tout parfait
état. Jacques FRANGCOIS, 32, rue
‘apt. 60, 34400j Vitry-sur-Seine. Tal. : 46.81.39.26.
Vds CPCﬂﬁlwul + DDI1 + f!b‘(jsu:i( + 2:0\4’5[ +
revues + dout de | ks + co-
pmm Prix & débatire. Aprés 17 h aauf mercredi et
joudi. Cédric CAPPADONA, 23, impasse des Oli-
vettes, 06440 Le Cannet-Rocheville. Tél :
93.45.09.48.

Vds CPC 6128 monochrome + disk (des jeux origh-
naux + joysticks). Prix ; 2 250 F & débattre. Merci
d'avance. Jérome LEBLOND, 41, rue du Mas-de-
Magret, 34430 Saint-Jeande-Vedos. Tél:
67.47.15.47.

Vs Amstrad CPC 464 + moniteur couleur CTM 640
+ lecteur disquetta DD1 + jeux utilitaires + souris
AMX + cable. En cadeau crayon optique pour
2 700 F, Nicolas CODET, 13, rue Brochant, 75017
Paris. Tél. : 42.29.58.66 {apré:s 18 hi.

Vds CPC 6128 + moniteur couleur + joysticks + jeux
+ manuels le tout en thé, Vendu : 2 300 f Urgent. Jé-
rome ROBARD, 5, rue de la 95470
Saint-Witz. TéL : 34.68.54.01 (aprés 18 h 30).

APPLE
Vils Apple fle 388 Ko + moniteut lic + souris + manette + jeux
+ livres + docs. Vakeus @ 10 000 F. Prix & débattre. Stéphane.
Tél : 85.20.36.47,

AN, Apple lle + moniteur + souris + impr. Imagewriter. N
fog. Parf_ dtat - 5000 F. Jean-Francois NICOLLE, 115, avenue
Dupassous, 50230 Agon-Coutainville. Tal. : 33.07,06.95.

Vends Apple lle + monit, monoc. + souris + joyst, + Péritel +
doc. compléte = tab, version calc. + budg. famil. + animate +
Daza Draw + nbredog. (simul.), Total < § 000 F. HATHUC, 1, rve
Benard, 75014 Paris. Tél. : 45.43.43.90,

Viels pour Apple lle, )l + lic. Assimil angiais. Etat impec. Jamais
sarvi 1400 F. imagewniter 1. Neuf. Prix : 3 000 F. ARNOUX, 185,
bd Vincenit-Auriol, 75013 Paris. T41. : 45.86.38.09.

Vids Appie fic, 384 Ko, moniteur monac. + support, sours, ma-
nette, Péridal, sac-de , disquettes, manuel Apple Works.
Le tout thié. * 5500 F, Cyrille SPITZ, Les Loges, Dompierre-
sur-Besbre, Té. : 70.34.5091.

Vs Imageariter trés peu send powr Apple Il ou Mac : 1 500 F.
Carte super série + cible : 360 F. Drives 5 1 500 F. Moniteur mo-
noc. vert © 600 F. Philippe NOEL, 12, rue Auguste-Laurent,
75011 Paris, Tél, : 43.78.56.17,

Urgent | Vs Apple lle + imprim, + nbrcutll. + 2 drives + livres,
etc. Prix : 3600 F {3 débattre|, Emmanuel CORPET, 6, rue des
Misanges, 31540 Mennecy. TEL : 64.99.74.86,

A saisir Apple li2 1168 pau sarvi + drive + joyst. + paddles + ma
nuels + magazines + accessoines + nbrx jeux + monit. mo-

¢, 4000 F A débattre. Frédéric COUDERC, Prends-Tok
Garde, 24200 Sarlat, Tél, : 53.31.18.36.

Apple ||, 128 k, 80 col,, monoc, vert, 2 drives, joyst., nbrx disg. |
3500 F, Adéh, Jean-Roch SERRE, 186, rue des Brusses, 34090
Montpollier, T4l : 67.54.67.26 Iheures repasl.
Vs Apple llo monochrome + livies + nbrx  pénphériques nb
jux. Letout : 2 000 F. A débatire. Olivier JAUDON, 38, rua Cle-
mence-lsaurs, 34670 Ballargues. Tél, : 67.70.40.84,
nmrﬁpmHammum + monit. + duo disg. + souris +
imprimante [magewritar + log. jene + litte, Etat parfsit, Carte B0
col ipfix 4 détattre). Gabriel BROUSSE, 4, allée des Soupirs,
31000 Toulouse, T&l, : 61.53.27 65,
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Vs Apple lle + Zlecteurs + moniteur monoc, 80 col. + 128 Ko,
carte Chat mauve, carte imprim + disg. + imp. MT 80 5, sourss,
joyst. - 5700 F. Jean-Pierre GALAUD, 110, rue des Gendts,
34400 Lunel. Tél. : 67.71.14.54,

Vs Applalle + lectour + carte Féline + carte 280 + CPM 4 mo-
it n./b. + Péritel + nbrxjeux + turbo Pascal + Apple Works +
doc. campiéte. Prix & débatire. Daniel LEVY-BLANCHARD, 184,
rus de Bagnolet, 75020 Paris, Tél. ; 43.61.10.86.

Vds Apple lle 128k + 2 drives + jovst, + disq, + moniteur mo-
noc, + Péntel + 3 manueis: 2222 F, Le tout & debatire |
Urgent | Jacques NGANGUE, 11, avenue Léon-Blum, 83800
Epinay-s-Seine, Tél : 48237291,

A saisir Apple lic, étstimpec., peu send + souris + joyst, + lvie
+ fews, Le tout : 3 000 F. Didier LAMARE, 10, bd Ardisson, les
Jardins de la Pindde, 06160 Juan-les-Pins, Tél. : 93.61.52.36.

s Apple fle, état impec., peu seni avec moniteur n. /b., drive,
joyst., disqu., doc. Prix: 2900 F. Martine BOSQUET. Tél. :
42.87.89.90.

Vids Applalll + monoe. + disquedur + drivesuppl. + émulstion
Appia Il + nbr log. [utl, + Jews) + doc, Vendu : 2 200 F ou sé-
parément & débattra. Yannick ESPANET, 33, avenue Laplace,
bit. C, appt 62, 34110 Arcusil. Tél. : 47.35.30.50.

Vs Skyfox pour Mac, Prix 4 débattre. Neuf, Damien LACHUER,
202, rug de Saint-Cyr, 69009 Lyon, Tél. : 78.83.37.22,

Vs Apple llc + lecteur exteme + nbrx log. + manette + souris
+ gig. jeux : 5700 F + moniteur coul. + CPC 6128 monoc, +
manette + cibde & nbex jeux : 3 000 F. Lilian BAYNE, chamin
du Marquis, cedex 27, 26320 Grandfontaine, Tél, : 81.58.60.42.

Vs lecteur de disq. pour Apple He + nbres disq. + souris +
écran coul. + cartes [Carto chat mauve, 2 PO, super séne... Yann
PEILLEX, Route du Lavoret Anthy, 74200 Thonon-les-Bains.
TéL : 50.72.70.61.

Vids Apple lla + cane 80 col. + 128 ko double lect, + monit. vert
+ joyst. + jeux (Flight simul. ) etc. + livres + disg. vierges. Mar
ryline COSSON, 20, rue des Lilas, Résidence La Tournalla,
95150 Taverny. Tél. : 39.95.15.43,

Vs Appla fle + dcren mono, + joyst. + souris + nbr jeux +
sac de réng., e tout 1.b.8,, vendu pour seutement ; 3 000 F (va-
lewr + 7 500 F). Paul ROUFFIGNAC, 36, rue de Sévigné, 75003
Paris, Tél, : 42.71:88.70,

Vds Appla lle 65 col, 128 Ko 2 drives, 1 contrleur, 1 carte Z 80,
1 carte 128 Ko + BO col, Valeur : 12 000 F, vendu : 4 000 F. Ol
vier LACHAUD, § rue du Printemps, 75017 Paris. Tél:
47.66.23.20.

Vs Apple e graphigue-couleur, lect. disg, Jodlie ZMATY,
38, quai des Carridres, 94220 Charenton. Tél. : 43.76.21.06.

Vds Applelic + support PC + monit. + carte mauve + nbrxarig,
+ revues. Le tout : 5000 F et contact. Thisrry BIANCARELLI,
47, rue du Javelot, 75013 Paris. Tél. : 45.83.55.4.

Vs Apple Hie + imprim. + 2* lect. de disq. dur + écran + sup-
port d'écran + nbre dog. de travail {comptab., gestion]. Prix :
15000 F. Pascal LUCIANI, Lisu dit Furellu Afa, 20167 Mezze-
via. Tél, ; 95.22.94,05,

Vs Apple llc + monit, coul. heute résol. + souris + nbrx disq.
{jeux de dessin, prog.| + boite de rang. dcsq + livres. Prix ;
3300 F, & détat, A KASMI, 78580 Tél. :
49.26.49.14 (heures buresu).

Vs Apple llc 128 Ko, lect. intégré + manette + log, + livres :
2800 F - Casio PB 200 de poche : 380 F. Franck MICHALOV-
SKI, 2,"!: des Frires-Hodriguez, 72700 Allonnes. Tél :

Vids progr, originaux pour Apple 2 -lnmm Nlaf War at Sea +
Leader Board ot K7 Nintendo j Prix & dé-

ATARI
Vs Atari 520 STF + nbxjeux + live-au cosur de 'Atari T + mo-
nettz : 2 500 F. Michel RAMOS, 3 fer, rue de Cambrai, 75019
Paris. Tél. : 40.36.25.19.

Vs pour Atari 520 ST jeu Rocket Ranger onginal trés pau senvi
200 F. Staphan MARI, — Le parc de la comiche fleuri £, Bt B2,
220, av Ste-Marguerite, 06200 Nice. Tél. : 93.71.05.22.

\ds Atan 1040 STF + mon, coul. SC 1425 the. + nbx jeux et util,
{Dungeon Master, Falcon, Populous etc..,|. Cyril DEGRAEVE,
92600 Asnidres. Tél, : 47.90.54.03,

Vds jeux 5T (Continental Circus, Iy, lron Lord, Shufflepuck,
Voyag. du Temps, Xenon2, Kick O, Crazy Car 2, Dungeon Mas-
ter] et bien d'autres, Frédéric. T8, : 58.61.17.33,

\ids Aari 520 5TF, 5F + joyst. + fvies + sourls + boite disg.
eyl + magazine + 52 disg. (Populous, Captain Blood, Xenon,
Barbiarian, Chess, etc...| 1 2 199 F, Patrice PERROT, Coutelon,
10130 Ervy-de-Chatel. Tél, : 25.42.01.99,

Vids log. Atari ST (Goldrunner, Airball, Gaunlen, Mac Adam,
Bumper, Ext ST Wirld, Pizno Orchestra) le tout © 1.300 F + bou-
quin 57, Eric VANTHOUROUT, 19, route de Bethemont 95150
Taverny. Tél : 39.95.78.03 (e soir et matin),

Vs Atari 520 STF {new rom) double face + manuels + manette
+ 10 programmes [Spectrum 512, Xenon Il etc...) 2 800 F état
neuf, Thierry THIVEYRAT, La grave do Paille. Quartier La
Verne, 06440 L'Escarene. Tél, ; 93.79.93.95 vers 19 hl.

Vids 520 ST + manit. coul. SC 1425 encore sous garantie + jeux
et utili. + sours + joys, Le tout th.& ;5500 F, Possile venta
saparda, Urgent. Mirsad RAMIC, 24, rue des Prairies, 75020 Ps-
ris. Tl : 43.58.33.70 (aprés 20 hl.

Vds Atari 520 STF, lecteur double face externe, free boot drive/
face, joux [dont nouveautés) : 3 500 F letoutant.b.4. Brono MA-
THIEU, 18, avenue du Chiteau, 95250 Beauct Tél:

Vs Atari 520 STF, DF, New Rom + imprimante 120 0 + 150
disks + STreplay + 2joyst, + boites + cables + topss + doc. &
fivres (4 500 F. Cyril DAMNON, 26, rue Charles Magnin, 39110
Saling-les-Bains, Tél. : 84.37.90.84,

Vds pour Atari 520 STF | Double Detents 100 F. Bruce CHOL-
LET, 20, rue Domion, résidence les Anémones, 33200 Bos-
deaux. Tél. : 56,42.39.58 (aprés 18 hl.

Vs Atari 520 STF + sourss + joyst. avec originaux (Bop, Senti-
nel, Populous, War in Niddie Earth, Sinbad) + disg. m@s
2000 F, Tristan HERTZOG, 5, allée des Acacias, 78250 Meu-
lan. Tal, ; 34.74,97.49.

Vids ou échange sur 5T originaus - Blsodwych, Rick Dangerous,
Heroes of the Lance et autres, 100 F chague. Boltisrs & nofices en
TBE. Joan-Christophe OLIVIA, 1, bd des Chutes-Lavie La
Mongrane, Bat. C5, 13013 Marsaille. Tél, ; 91,66,82.20,

Vids pour ST digitalizer reslizer. Top affaire ; MO F (valeur
1500 F. Servi une fois. Lakow CASSETY, 13, allée des Hau-
bans, 91080 Courcouronnes. Tél. : 60.86.37.42

Vids ot échange doux ST : Out Run 4 Space Hamer + Time
Scanner + Rick Dangerous ; 250 F les 4 jeux, Cherche contacts
pour échange de joux. Ofivier MAGNE, 2, rus Robart-Réme,
35000 Rannas. Tal. : 99.54.44.47,

Vits jeux pour Atar 1040-520 STF (Stunt Car, Crazy Car 2, Kiff Off,
Tintin sur la lune, Sweek, etc.) Lourent BEAUCAMP, 81, e
d"Hennuin, 62370 Audruicq,

Vds sur STF nbrx jeux. Cherche dch. possible Dbl. Dragon et In-
disnapolis Cirous, ARNAUD, 10, place des Carmes, 13800
Istres. Tél : 42.55.43.32 [libre tout le week-end et & partir de 18
h en samaine),

ST onginsux 50 F 'unité : Turlogh, F 16, Vinuskiller, Kickoff,
Blood, Gurship, Arkancid 2, Superski, Soccer, Jsanne d'Arc,
Murtewelle Out Run, Super Cycle. Thierry MATHARAN, 3, les

29.95.43.13,

Jeux ST neufs : Obfiterator, Barbarian, Crazy Cars I, Ik, Flight Il,
Dragon Ninfa, Enigme & Madrid, Goldrunner, Karate Kid Il, Slay-
gon, Racemaker : 1000 F. Denis DOTHUC, 149, rue Gabriel
Peri, 34430 Chennevidres-sur-Marne. TéL : 47.06.80.61.

Vends Atan B0 XL < drive 1080 + monitear mong + imprimants
1029 + joyst. & lwres de program. Prix & débatire. Eric
BROUTTA, 37, avenue Jean-Moulin, 81390 Morsang-sur-
Orge. TéL : 69.25.00.26.

Vds originaix ST Menace, Doubie Dragon, Permis de Tuer,
Switchblada, Rick Dangarous 110 F chacun ou 500 Flesh + Alte-
red Beast on cadesy, Jérome GUICHARD, 33, rue Grande-les-
Ecrennes, T7820 Le Chatelet-an-Brie.

Vds originaux pour ST : Legend B0 F, Roadwar 100 F, Wicked
10 F, Blood Wych 153 F, Nil Dieu Vivant 140 F. Frangois
SARRE, 21, rue des Pins, 90850 Essert. TéL : B4.21.09.72

Atari 520 5TF + monit, + impeim, Citizen 1200 + 50 jeux 4 pu-
biishing Partner : & &) F. Vids origingux ST : 50 F piéce. Patrick
GARREL, 11, bd Jean-Jaurds, 92100 Boul Tl :

H Orum“hmrm. W.73.20.08.

Vs originaux 520 STF 100 F pice. Opération Wedf, Indy, Baal,
Teenage Cusen, 1K +, Skweel, Falcon, . Jean-Yves MAES, 83,
rue de Buzenval, 75020 Paris. TéL ; 43.72.00.74.

Vs une unité 1040 STF et deux unités central 520 STF au prix de
3000 F pour le 1040 8t 2000 F pourles 520, Le matériel est neut &t
garant, Club Atariste de Seine-et-Mame. Tél : 84.29.18.72
{vers 20 hl.

Vs 16 RAM 41256 pour extension mémaire Atari 520 STF (512
Kol Prix : 500 F, Xavier GIRARD, 11, rue Marx-Dormay, 45400

is. Tél, ; J0.06.79.52,

Vs jews sur ST neufs dont Batman, Indy Action, Castle Warnor,
etc. Raphaiil PENNES, 14, rue Mounet-Sully, 75020 Paris. Tél. :
A3TLTEEL

Vs 620 STF + joystick + cAbles Péritel + souns + 2 boftes de
fangement + disq, Prix : 3 000 F. Rodolphe ROUX, 8, squars de
la Butte, 31070 Bondoufle. TéL : 64.97.73.28.
Atari 520 STF (DF| + mon, coul. (SC 1425] + jeux 4+ revies +

46.05.16.74 [apris 20 hl.

Achite eux pour Atasi ST, Envoyer liste e prix, éponse assurde.
Dimitri COURTAUT, 52120 Villars-en-Azols, TéL, : 25.02.77.88.

Vids Aitari 520 STE stindo garantiZ ans (10-81) : 3 300 F. Maniteur
coul. Commodore 1084 pour Atari ou Amige complen : 2 500 F ga-
ranti 2 ans 110/91). Beramtane MAZOUZI, 131, rue Edouard
Branly, 93100 Montreuil, Tél. : 48.50.17.94,

Vs Atari 1040 STF + mon., coul. 8801 + nbax jeux et utd, + 2
jovst. + souris neuve = freeboot. Le tout en trés bon état, Prix ;

5200 F. Julien SCEMAMA, 19, rue des Chaufourniers, 75019
Paris. Tél. : 42.38.26.63.

battra. Fridéric ou Julien NODIER, B,Mﬁw
vron, 78510 Feucherolles. Tél. :30.54.47.08.

Apple lle, 2 lecteurs, disk, moniteus mono., carie B0 calonnes,
B4 K, carte, interface, paralitle, manatte. Prix : 3500 F. Apple
Works, multiplant, 260 jeus. Fandi AZZAM, 106, place Salva-
dor-Alende, 51000 Evry. Tél. :60.79.39.59,

Vds Applelle + manochrome + 2 lecteurs + kit Applelic + souns
tane + cane stérdo + carte synthétsewr vocale + 280 + cane
chat mauve + logiciels + docs. Prix 5 500 F. Richard HALLIER,
72, avenus Michelet, §3400 Saint-Ouen. Tél :40.11.79.08.
Vids Apple 2c mano. 4 Péritel + logiciels + joyst. 4 souris +
14 disks vierges + boite & disks + manuels. Proc: 3000 F + ca-
deat + 5 Tilt de 08/88 2 01/90. Au choix. Guillaume GELLENON-
COURT Guillmume, 38 ter, rue de la République, 95570 Boutfé-
mont. Tél. :39.91.99.61.

Vs Applelle + moniteur + prise péritel + lecteur exterme + sou-
fis 4 jeux, Le tout pour 2 000 F. Stéphane LENOIR, 64, rua des
Carridres, 93410 Groslay, Tél. :39.83.2150,

Vds Appla lic + moniteur monochrome + nbi jews + sours +
utilizaires + docs. Prix : 2 500 F. Jacques TOURNON, 3, pas-
sage du Limousin, 95200 Sarcelles. Tél. :30.58.89.45/entre 8 h
ot 16 hl,

Vs Apple llc, 384K mono, fecteur ext., sours, imprimants, sup-
port intégré, logiciets originaux ; Appleworks version Cal Budg
Famil Mousedesk Paint basic.., § 000 F. Michel LE JEUNE, rue
Louis-Guilloux, 56100 Lovient. Tél. :97.21.50.10.

Vids Apple lle, monochrome + 128 K, 80 colonnes, prise Péritel,
52 log., 20 book + Pascal, Fortran, basic, essem. (doe. + log.) :
4000 F. Yannick ROBICHON, 23, avenue Villarlaau, 25000 Be-
sanon. Tél, :81.83.05.40 (entre 18 h-20 hl,

Vs da ok

+ Thjeun + Atari + Jjoyst,
+ volant ot acollérateur neuf 7 800 F. Prix 2 500 F & débatire.
Matthieu AUDEBALUD, 4, rue Hoche, 94210 La Varenne. Tal. :
4B.89.85.47.

Viels Atari 520 STF double face janvier 8 + souris + freeboot 4
joy. + 2 boites de rangement + nbx jeux ot util, Prix ; 2 500 F.
Dominique FERREIRA, §1, bd Brandenbourg, 34200 Ivry-sur-
Seine, Tél : 46.58.81.67.

Pour PC Vils deran Multisyn couleuss Eizo 80803 TTL analogique
820620 et carte Ega Paradise 480. Ensemble ; 6500 F (port en
sup.|. Claude FILLET, 16, rue Jules Romains, 37550 Saint-
Avertin, Tél. : 47.28.35.31.

Vds originaux pour Atari ST ; Barbasian (psy) avec poster 100 F 4
Golden Path 75 F dans leur boite d'origine ou les deux pour 150 F,
David SOETENS, 7, allée des Tourangeaux, 51100 Reims. Tél. :

Vs Atan STF 520 thé. + joyst, + souris + nby jeux originaux +
magazines, Prx : 2 X0 F. Avec monit. coul. E imgrimante ;
§ 900 F. Pour ke nord uniguemant. Ludovic BRISY, 12, allée des
Charmes, 68249 Aubers. Tél, : 20.50.29.26.

Vs monit, Atan MI25 : 1 000 F et vds imprimante Star NL10 +
800 feuilles © 1 B00 F, Franck THIEBAUX, 38, rue George-Cle-
menceay, 33190 Livry-Gargan, Tél. ; 41.88.25.19.

Vs Atani STF + écran coul. SCI224 + joyst. 4+ 40 programmes
originauy Supertase, Calcomat 2 et jaux Explors | et [, Dungeon
Master etc. Cédé & 5000 F. Yann TARDIF, 29, rue de Fontare-
bie, 75020 Paris, T&l. : 43.70.28.10.

Vds pour ST monit. Thomson coul, + pied © 1400 F. Joyst. +
carte pout PC 350 F. Vends Joys, Speedking : 100 F. Possibilitg
livrasson & Lille, David LAURENT, 21, rue Bernos, 59800 Lifle ou
13, avenue Vauban, 62120 Aireflys. Tél : 21.39.00.65,

Alexandre NEUVY, 6, rue Voisem
masux, Tak : 46.44.00.04.

Vs Atari 520 STFannée 87 + jeux + moniteur SC 1224, Letoutd
2 750-F. Tal. su 99.52.36.37 aprés 18 h, Sébastien ANGEVIN, La
Riviére, 35230 Chatillo-sur-Seiche. T, : 99.52.3155 (bureau,
toute heure).

Vs Atari 520 STE + souris + maniteur coul. + joyst. + livees +
factures s/garntie emballages. Valeur 7 500 F, cédd 6.000 F +
jeu. Olivier ROQUESSALANE, 33, nnJll-»F-n Appt 180,
92150 Suresnes, Tél, : 47.72.55.90,

Atari 5T 1040 + D, Faca + 1mega + jeux disk + prise + range
bien {7/8% + mon. coul, SC 1224 + prise + livie + Son. R. Bien.
Valour 8000 F, vendy 4 700 F. Gregory VIVAN, 21, rue Paul
Meyan, 78510 Trieksur-Seine. Tél. : 39.74.20.23 (e soirl.

Vils pour 520 5T Shermann M4 (18-12-89) + Bob Winner : 230 F.
Obliterator + Gauntlet : 150 F. Ne peuvent pas étre vendus sépa-
rément. Alain CHALEUNSINH, 2, allée des Pitres, 77500
Chelles. TéL ; 60.20.44.57 (aprés 18 h 30),

Vids original ST Farrari Formule 1; 100 F, Gilles PARIS, 2, parvis
du Breuil, Appt 49, 92160 Antony. Tél, : 42.37.58.65,

Viels joux ariginaux pour Atan ST, Les jsux sont : Robolop Great
Courts et Lombard Rally. Le tout £50 F, Cédric KORKIDIAN, 20,
hameau de Grandchamp, 35350 Saint-Brice. Té. : 39.90.53.23.

Vs pour Atari ST : digitafiseur pro, trés peu servi, Etat neut, Prix
1500 F. Gilles AYAD, 11, avenue de Colombes, 82230 Genne-
villiers. TEL : 47.98.96.78.

Stop affaire | Vs nbrx log. sur Atari ST & bas prix, Répornse assu-
rée & 100 %. Emmanusl GUET, 103, rue , 28600
Luisant.

Vids moniteur | Ataril SC 1425 (couleur]. Dffre avec 1 livee trues st
astuces sur ST, 10 jeux {Stridor Falcon, Stunt Car, ete.), Le tout |
2200 F. Gilbert MO, 27, bd de Verdun, #4120 Fontenay-sous-
Bois. Tél : 46.76.35.28 (aprés 18 h.

Ve jeux pour Atari 2600 : Galaxian, Fropger, Phoenix, Defander,
Vanguard, Racman. E.T., et 15 autres, avec les notices. Par §
mini. ; 150 F les 5. David LE BELLAC, 117, rue de Montreuil,
75011 Paris. TEL : 46.83.71.78 (en semaine) - 43.70.71.81,

Vs originauy, sur Atani 5T avec notica et bolte ; & moitié prix :
Battle Chess, Bob Ocean, Explors, Marble Madness et Sorcery

Plus. Jisrdme ROUX, 24, rue Beau-Site, 93160 Noisy-le-Grand.
Tl : 43.04.12.46.

Vids ST 4+ Free Boot + oniginaux (STOS, Beach, Volley...| +

sours + 2 joyst. + bolte de rangement. Le tout 4 000 F.
82130 lssy-es-Mouli-
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ST VOUS NE Cash & Carry Micro

TROUVEZ PAS 37, rue des Mathurins Commandes
CI-DESSOUS 75008 PARIS Téléphoniques
CASH & CARRY. MICRO TELEPHONEZ =(1)4016 04 02

Tous nos produits sont compatibles AS00 et A2000

Les Périphériques de L’amiga 500

EXEPTIONNEL
DISQUETTES 3"1/2

Double Face 135TPI

AVEC ETIQUETTES
i=>> PAR S0 310 Frs

PAR 100 560 FRS
b= BDO11

10021 Moniteur couleur HR 2390
10008 Disque 20 mo + 2 mo ram 6790
10012 Disque dur 20 MEGS 4890
10007 Prise Péritel 150

RAM POUR A590 (UNIQUEMENT
Par Kit de 512K 615 FRS tte
‘ode R590

-:. b R i
: HORLOGE
Q

/. | % : :
J9ERS SUPER SOURIS

- ENFIN UNE SOLIDE!!!

Note AVEC TAPIS ET SUPPORT SOURIS
AMIGA 500 AMIGA2000 A390 A2058

Sont des marques déposées de 309 TTC
Commodore Inc.
VENTE DE MICROS
Périphériques et accessoires (500/2000) PC Compatibles et autres

10005 Lecteur 3 1/2 extra plat 910
10006 Lecteur Standart . 99( NOUS CONSULTER
10072 Lecteur 5"1/4 1435
10030 SCANNER A4 N&B 459

10009 Imprimante 80 col 100 cps 1300
10010 Imprimante 80 col 120 cps 1480
10011 Imprimante couleur 9 aig. 1990
10031 FLICKER FIXER 4490
10013 Joystick QS 70
10014 DISQUETTESMargque les 10 110
10015 DISQUETTES Marque les 50 500
10016 ECE MIDI 505
10016 Tapis Souris 50
10032 Carte Accélératrice + 2 Meg 12490
10036 Support écran orientable 215
10037 Bte Bli'squeues + clef (40 3.5) 69
10020 Boite Posso pour 150 3.5 129

sfebebedelelalalalaladaladalalnd

. UTILITAIRES

20005 DIGIVIEW GOLD NC

20006 DELUXE PAINT ITI 790 RAM POUR A2058 (80ns/100ns)

%ggg; 2@[&;\('1(; ;{1"'; OU EXTENSION MICRQBOTICS

20009 PROFESSIONAL DRAW 1300 INELTIE Je MELRA

20009 PHOTON PAINT 2 890 =

20010 3D DEMON 700 :

20011 GFA BASIC 650 TOUS NOS PRODUITS

20012 CLIMATE 250

20012 PROJECT D 320 SONT GARANTIS

20013 KINDSWORDS 2 560 ET DE MARQUES CONNUES

20034 DIGIPAINT 3 790 S AR e

20015 AMAX (avec 128k derom) 2990 NOUS NE CRIONS PAS

ggg}g Eixmale 1.1 413 QUE NOUS SOMMES LES
antavision 39 : 3

50018 THE DIRECTOR 485 MEILLEURS ( ou autr'es_} MAIS :

20019 SCULPT 3D XL 1210 Notre SAV retourne un Micro en moins

20020 SCULPT ANI 4D JUNIOR 995 de 8 jours (Hors Port)

COMMENT COMMANDER

PAR COURRIER : Passez votre commande avee code et détail, ajoutez 35 Frs de participation aux frais et joignez votre adresse, téléphone et réglement, Chéque,
Visa ou CR. Pour un réglement par Visa ou CB indiguez le N° complet, le nom sur la carte et la date d’expiration.
PAR TELEPHONE: AU 40 16 04 02 CB VISA OU CR BIENVENUS. TOUS CREDITS NOUS CONSULTER.
Cette annonce n'est valable que pour Is mois de sa parution et remplace les précédentes. ( Mars 93)
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fvres + documentation. Valeur : 6 470 F, vendu ; 2 800 F ! Vds
Aussi Fren Booy ;45 F. Lionel HAIUN, B1, routs de la Reine,
92100 Boulogne-Billancourt. TéL : 46.04.38.88.

Vds originaux 5T 1 F-16 CB + Daley Thompson OC 4 344 Teup
+ Camier Command + Voyager. Vetieur 1200 F, — 60 % soit
500 F Je ot | Thierry LARDOT, T4, : 64.56,48.59,

Vs Arari 520 STF double face + quelgoss jeux + Print Master
Plus + livre bien débuter sur ST 2 100 F. idem + lecteur CA-T20
double face 3 000 F. Cédric DELPLANQUE, 78, rue

chy, 62160 Bully-les-Mines, Tél, : 21.72.23,36 (apris 19 hl,

Vs moniteur coul, Atar SC 1425 TBE, 1300 F & débatira. Vs
Nintendo avec 7 jous dont des jeux varsion japonaise - 1 500 F
Mathieu GRANET, 27, rue du Javelot, 75013 Paris. Tl :
#5.85.11.53.

Urgent | Vids 820 STF DF + souris + joyst, + nbre jeux + Tilt.
Prx: 3200F.. & oébatre SIMON, 75001 Paris. Tél.:
AL60.40.02,

Vids Atari 520 STF + nbrx log, (Dungeon Master, Populous, Le
Manair da Morteuille, Must, Studio, Advanced, Art Studio, ete.)
Le tout : 2600 F. Vincent MAGAT, La Voisinde Fournaaux,
42470 Ssint-Symphorien de Lay. Tél : 77.6244.29.

Vids ATARI 520:STF + souris + 1 joystick + nbrx jeux {Kult,
Weird Dreams, Purple Satumn Day) + disq. vierges. Le tout ;
2900 F. Lionel JULLIEN, 3, aliée des Roseaux 93500 Aulnay-
sous-Bois. Tél, : 48.66.78.91,

Vs Atari 520 STF + Freeboot + nbrxlog. + joystick + livres. Le
tout * 2 B00 F. Eric MOISSET, 136, rue Baudin, 93140 Bondy,
Tél : 48.48.64.47.

Vids Atari 820 STF + moniteur Atari SC 142 5 + souris + joystick
(GFA, nombreuses revues, nbic jaux, Prix - 4 000 F. Marc-Henri
DEBERLY, 40, Clair-village, 59910 Bondues. Tél. : 20.46.36.62.

\fds Atari 520 STF DF + Free Boot + Joyst. + 55 programmes ©
3000 F, Synthe Yamaha DX21 : 3 000 F. Synthe Roland JX 3P :
3000 F ou avee FBOT Multitimbral ; 4 800 F. Christophe SAN-
TAMARIA, 7, rue Léon Paulet, 13008 Marseille. Tél.:
91.71.98.66.

Vs logiciels pour Atarl ST. Possibilites d'échanges. Jacques,
Tél. : 93.28.00.73,

Vs Atari 2800 + 6 jeux (Pac Man...|, pas da joyet. Le tout
TS0 F ! Bon état. Vends jeux CPC 464 (Turboeup, Dragon Ningal
+ 6 jeus - 700 F. Clément CHEN, résidence du docteur Roux,
Bat. 1, 91160 Longjumeau. Tél. : '69.08.62.96.

Vs onginaux ST ; Arkanoid, Opération Walt, 2 Barbarian, M-
kery, Compilation Epyx, Micra Prose Socoer, Prix & débatire, Joys-
tick Switchjoy © 160 F. Sébastien DELBECQUES, 7, rue da Gas-
cogne, 52600 Saint-Martin au Laert, Tél, - 21.98.75.44.

Vs pour ST-: Wander Bay in Monsteriand ; 150°F, Rebocop !
110 F. Bianic Commando : B3 F. Compitation : Action ST (5 jeux|
Northstur, Deflxtor © 200 F, Ofivier BEZMALINOVIC, 12, che-
‘min de I ferme, 68120 Vaulx-en-Velin, Tél. : 79.80.36.38.

Vs pour Atan 520 ST Mega Pack (Winter Oly, Sec. Out, Mouse
trap + Plutos) - 200 F et Falcon - 150 Fou le tout : 300 F. Franck
NABAIS, Le petit Vilage, 37270 Atmesvcher. Tél:
47.50.86.58.

Vs Atarl 1040 STF + mon. coul. = drive DF axterne + nbrx
progs + baite de rangement + revues + joyst + housse, Le
tout ; 5500 F. Alain, Tél, : 39.13.86.03,

Vifs 520 5TF + SC 1425 + sourls'ef tagis # pux (Great goun,
Stunt car.,.| + utiitares + fvres + joyst. Vendo : 4 600 F
Bruno LANDRIEU, Paris. Tél, : 47.06.69.41.

Vil Atari 520 STF + monitsur couleur + nbrx jeux et util. +
joyst. Le tout : 4500 F & débattre. Gilles RIPOCHE, 2, allée
Claude Debussy, 77370 Nangis. Tél : 64.08.77.31,

Lirgent | Vds Atari B0 XL + lectewr de KT 4 1 joyst; + manueal
d'util, + cable péntal. Le tout an 1oud. Prix 1 500 F & débattre.
Thierry DROUIN, 42, rue Didot, 75014 Poris. Tél. : 45.43.87.36.

Wi 100 F Baach Volley, super affaire su leu de 220 F, ¢'est un on-
ginal sans ia boite, pour Atari 5T, Benolt DANTONEL, 14, allée
de la Libération, 57100 Thionville, Tél. : 82.34.54.90.

Vs jeux Atar 520 STF ariginaus Falcon 2, Dungeon Master, Star-
ray Uttima 4, Castel Warior, Carnee Command, etc. Prix © 80 F
préce. Claode OLLIVIER, La grande plaine, bit. A3, bd des Ar-
maris, E3100 Toulon. Tél. : 84.27.44.76.

Vs onigenaux ST (Populous!F18, ete. ), Liste et prix contre anve:
loppe timbrée + collection n® 2au 17 (demier de 1 5T}, Prix & dé
battre. Alsin GODIN, 4, rue du Hohenbourg, 67800 Hoenheim.
Tél : 88.83.30.79.

Vs Atari 520 5T 4 mon. coul, SC225 lavril 891 « jeux + aces. +
revues. Le tout 3000 F vandu G000 F. Michel FIXE. Tél:
42238672,

Incroyabie sur Atari 7, viis Dompubs pour 15 F avec disk (Dé-
mos, Anim's, Music, Sprites, Création, Jeux, etc.). Liste sur de-
mande. Didier REMOND, 4, place du Banat, n® 4518, 35200
Rennes,

Vds pour ST nbirx log. Cyril WEGMANN, 23, rue Robert-Petit,
89300 Joigny. Tél. : 86.91.49.58 aprés 18 h ou mercredi aprés
12

Vs pour 5T enginaux Gunship Lombard Rally, Tintin, Spitfire 40,
Virus, Zany Goll, Powerdrome, Indy 500, Hot 8all, Ferrar F1, Win-
ter.G, 130 Fun. Jean-Angele PATRICK, 43, allée des Eguerets,
85000 Jouy-le-Moutier. Tél, : 34.43.74.66.

Ve sur ST originauy | Strider, Populus, Falcon, Voyager, R-Type,

140

Barbarian ||, Gunship, etc., de 60 & 120 F, Vds Jumbo Pack GFA
30, échange pun. Geoffroy POQUET, 104, rue da la Résistance,
94320 Thiais. Tél, : 48.53.37.86,

Vds pour 80'ST 16 jeu dont Kick off, Great Courts, Buggy Boys-
Sprint, Vindicator, ete, Le tout 500 F. Michel DUTORDOIR, 11,
place GabrighFauré, 91240 St-Michelsur-Orge. Tél:
60.16.50.91,

Vdsjeux ST : Hobocog, Test Drve, Macadam Bumper, Gunship,
Road Runner, Livrés avec boites + doc. d'ariging. Prix démant :
80 F pigce. Sylvain DENEUX, 22, allée du Rhin, 62360 lsques.
Tél. : 21.31.46.50.

Vs 1040 STF {lecteur neut] + nbex magazines + lvres + nbirses
diguettes. Moniteur SM124 TBE : 700 F. Disquettes 3 1/2: 6 F,
g, onginaux Amiga 500 : 70 F. Nicolas POUVREAU, chemin
des Oiseaux, 17180 Périgny, Tél. : 45.44.12.73,

Vs onginaux ST, Laursnt BRICE, 10, avenue du Gremillon,
54420 Pulnoy. Tél, : 83.21.51.68.

Vs manit. mono SM 124 pour Atari ST, Graph. &n GFA, Deve:
Ipperan GFA, bvre du GEM, du GFA, dallA, dulM + revues ST
Mag, Tilt, VM + GFA 3.07. Patrice FABRE, 11300 Magrie.
Tél. : 68.31.28.23.

Vs pour ST origingus ; Barbarian, Starglider, Warzong, Le tout
300 F. Alban BARBOIRON, 11, rue Jacques-Chambon, 44200
Nantes. Tél. : 40.48,56.12 (heures repas).

Vds jeux pour XL/XE. Riéponse assurée. Bas prix, Philippe MO-
REAU, 23, résidence de Frasne, , 37210 Vouw
ray,

Vs B2 ST + lecteur3 1/2DF 1 600 F. Lecteur® 1/2 SF 500 F ou
e ot pour 2 000 £ Laurent DUFOUR, 74, rue David d' Angers,
75019 Paris. Tél. : 42.06.56.05.

Vg 520 STF TBE + moniteur couleur + jopstick + nbix jeux ©
Swidot + Precious Metal, Le tout 4 100 F & débattre. Julien
GEISSLER, 9, rue de la Charmille, 67200 Strasbourg. Tél. :
B8.29.81.51.

Vs 520 STE + monit. + jewx. Achat en octohng B9 encore sous
gararitie, La tout 5 000 F. Compatible aver STF. Eric BARREAU,
16, rue de la Ferme, 95460 Ezanville, Til. : 39.91.28.55 (aprés 20
hi.

s 520 STF (DFNR) + sturs = nbry jeux + cbie Péritel
Acheté fin 88, trés bon état, Prix : 2 200 F. Sébastien RICAR-
RERE, 7, rus PaulBert, 94130 Nogentsur-Marme. Tél:
48.77.00.58 |aprés 18 hl,

Urgent | Vds 520 STF neut + souris—+ joyst. + men. coul, +
West + Phaser + 22 Rough 1.1 + Zombi + Tetrs.,, Le tout
3800 F. Nicoles LECLERCQ, 2, allée des 95800
Corgy-do-Haut. Tal, : 30.31.38.46.

Vds 520 STF + moniteur couléur Philips CMBB32 + T4 disquettes
+ GFA 202 + originaux + joysticks + ravues. 4 800 F. Pascal
FORET, 1, place Le Vau, 82600 Asniéres. Tél. : 47.93.15.35.

Atan ST ¢ vds originaux ESS : 100 F, vanhoe : 100 F, Ofiver and
Co : 50 F. Michel RODRIGUES, La Dauniére, Bint. E, Appt 15,
91940 Les Ulis. Tél : 89.28.73.56,

Vs BAOSTF + § 1/4 + nbrxjeus (Faloon + Speed Ball) peu s
565 |5 maisl, Prix 4 000 F, Achita pour Amiga extansion AS01 +
H)105 1/4. Stéphane PEYROT, 19, place du Palais, 87300 Bel-
foc. Tél, : 55.68.17.53.

Vs Atari monizeur SC 1224 coul. « prise + fivre 1 000 F, jamais
utiisés. Atarilecteur DF 314 4 -copie disk + range bien + livre :
1100 F. 30 disk joux : 200 F, Gregory LEDEMNAT, 32, rue Fai-
dherbe, 78800 Houilles. Tél, : 38.74.20.23.

Vs 320 STF + nbex jeux + sours + boite de rangement. Le 1out
TBE, Prix : 2 500 F. Sylvain SCHMIDT, 58, av. Jean-Jauris,
93310 Le Pré St-Gervais, Tél : 49.43.22.83,

Vebs 520 5T + joystick ernbrx jeux + sourls + housse sous garan
e - 3800 F, Echange contre & 500 Pértel ou moniteur couleur
|diffe}. Grogory NGUYEN, 78, rue Charles-Kaddouz, 13012
Marseille. Tal, : 91.93.18.42

els urgent 520 STF + 40 jeux (Xenan 2, |, Loro, Scrabble, Simu-
fator} et de nbrx utitares + 3 joysticks + boites. Le tout
190 F.., Vita | Plerrs CISAMOLO, 4, rue des Lys, 57250
Moyeuvre-Grande. Tél, : 87.58.67.32

Urgent | Vds 520 STF (garantie : B-moisi + Péritel + sourls +
nbrx jeux (Xenon 2, Stun Car....| + joysticks, Le tout 2 600 F & dé-
battre. Cédric CRUZ, 12, bd de Searpone, 54000 Nancy. Tél. :
§3.98.20.97,

Vs Mega ST111/7/88 + lerédacteur + Timeworks + Animatic
+ — disk : 5B00 F. Vs 600 F - clas. Weka 2 mis & ). Val, 80D F
ou dchange, Vds 520 ST (1 megal 2500 F. Robert VIGEAN,
11380 Mas Cabardes. Tél, : §0.26.30.71.

Ve Atari 520 STF simp. face avec leat. oxt. DF CA 720 Free Boot
logaciels, 40 disks, bofte rang., 10 disks, clble, joyst., sours :
2M0F & débatte. Rég. 69, Laurent BRACCQ, 6, rés. Bois-
d'Ozon, 63360 St-Symphoriend'Ozon. Tél. : TRO273.64.

Vs 520 STF + originaux (Dongeon M. + Barbasian Il.. | +
Speed King + vadeaus (consale Sega + 2 K7 et cons. CBS), Le
tout, #at neut, 7 450 F, Patrick LEMARRE, rue Henri-Poincaré,
Rés. Les Lilas, 32600 Asnidres. Tél : 47.98,90.19,

Affaire | Vids Atarl ST double face, excel. état : 2 400 F et monit.
coul. SC 1426 1 1600 F ou be tout + nbrx jaux, util, + contacts
4 000 F. Gilles HUA, 38, avenue du Président-Kennedy, 33190
Livry-Gargan, Tél. : 43.30.30.97.

Wiks 520 STF spul, tribs bon dtat, wdal pour débiutants et confirmes,

Pm:sacnﬁé 1700 F. Jean-Jacques MACHELART, 1, cour de
la Badiane, résidence Les Tuileries, 84000 Créteil Tél.:
42.07.89.26,

Vs 520 STF + manit. coul, + joystick + sours + jgux + utd, +
livres + revues + cdble Pértel TBE. Garantio: 03/91. Prix
4000 F. Pascal FERRIERE, 32, avenue du Chatelet, 77150 Le-
signy. TéL : 60.02.18.49 {aprés 19 hl,

Vs 520 STF de déc. 88 + 2 sounis + tapis souris + ciblas ioyst
(TBE. Le tout - 3000 F, Stéphane BURIN, 44, rue des Lilas,
95150 Taverny. Tél. : 30.96.74.15.

Vs B00 XL + lect K7 + bect disk < 50 jeux ; 2 000 F 4 débatire.
Vids pour 520 5T Drakkhan : 200 F. Cyrille BOURDAIS, 18, bou-
levard Stalingrad, 44000 Nantes. Tél. : 40.74.21.95.

Vids 520 STF DF + mon. coulsur ST 1425 + souris + boites rang.
+ livres + nbn jeux + revues': tout en TBE et sous garantie.
Prix : 4 000 F. Jean-Stéphane CABEZA, 13, avenue de Ville-
preux, 32420 Vaucresson, Tél, : 47.41.26.00,

Vs 520 STF avec moniteur couleur et un lecteur ext. Le tout dans
emballage d'origing. Prix 4 000 F. En prime fivras 4+ jeux. Chris-
tian ELINE, B, rue des Robiniers, 77176 Savigny-le-Temple.
Tid. : 60.63.58.44,

Vs pour 520 o 1040 5T prigingl du rédacteur (1.97) {couleur uni-
quement] &t Datamat. Peu servis | 275 F chancun. Alban
RET, Les Jasmins, 73410 Albens, T4, : 79.54.11.42 lapris 19,

Vs 13 OXE + lectear XC 12 + 10 jeux originaex ; 1000 F st
cherche contaots sur ST dang le Sud-Ouest. Richard GAUZIC,
Bivés, 32380 Saint-Clair, Tél. : 62.66.43.09,

Vids 520 STFOF 12000 F 4 &cran coulecr CBM 1801 : 1 500 Fou
échange le twut contre compatinle PC. FILINTO. Tal:
B1.93.40.65 (le week-end),

Vds B2 STF + 13 originaux {Kick-off, Stuncar] + souris nauve 4
tepis souris + nbrses ravues + joystick + stoa. Valew -7 000 F.
Vendy : 2500 F, Guillsume LAURET, 11, aliée des Deux
Sources. Tél. ; §9.48.08.40.

COMMODORE

Vs originaux sur Amiga : Dragons of Flame, Chambers of
Shaolin, Shadow of the Beast, Quite oisesu du temps,
Bloodwach, Castle Warrior, etc. Pascal VALADE, 2, rue
d'Ohlungen, 67500 Haguenau. Tél. : §8.93.49.60.

Vs € 128 avec nbx jeux + quickshot tirbo + astuces. Ma con-
tacter, Patrick HORNAIN, 11, rue Gambetta, 62730 LEFO-
REST, Tél.: 21.77.87.32.

Vs £ 64 + moniteur + 1541 + 3810 4 1630 + disq. + eto, vds
auss Apple e + lect, disg, + joys. + moniteur. Prix & débattre.
Marc VIGIER, 7c, Esplanade du Pharo, 13007 Marseille.

Amigavds ongingux | Silkverm 110 F ; Taeghan 110 F1 ; Gaontiet
21100 F ; Faery Tale ADV 280 F ; [port compris], achite ext. 512
Ko environ 450 F. Geetan MARENGO, 132, rue de Charliey,
42300 Roanne. Tél, : 77.72.85.13.

Vds monitews Commodare 1084 5 neuf garantie 07/91, vendu
2000 F et console Sega + 4 jeux + pistolet Phaser, vendu 500 F,
port comgris. Stéphane SILVESTRE, 27, Bois Cala, 13170 La
Gavotte, Les Pennes Mirabeau. Tél, : 91.51.40.62.

Viets Amiga 500 + moniteur coul 810 + 1530 + disg. + 1084 + 2°
lectaur disq, + manuels = 5 900 F. Thierry MADET, avenue du
Cimetitre de I'Est, 0031100 Monthson. Tél. : 70.05.19.55.

Wils jea sur © 64 [disquette et KT}, prix Intéressants. Ecrivez nbx.
Michael ESPINOUS, 20312, rue de la Communautis urbaing,
58100 Roubaix. Tél. : 20.27.07.18.

Vids pour Amiga drive Lumnana 5 1/4 830 Ko ou 380/720 Ko sous
MS-DOS + 40 demos ou domane public, e tout 1 400 F, David
GRULDIS, 131, rue du Riez, 55242 Genech. Tél. : 20.84.63.57
{18:20 hi.

Vs © 64 + fect. disg. + K7 + moniteur coul, + adapt. péritel +
b jeuy, I toun 3 500 F, possibité da vente séparée. Denis PEE-
NAERT, Route d'Audruicq Nortierque, 62370 Audruicg, Tél. :
21.35.23.88 laprés 19 b

Vs C'128 + 1541 + imprimante + Power Cartridge + moniteur
cartridge + monieurmono + nbx jeux/prog. 13 boltas] + fvres,
le 10ut 1 3000 F. Thierry DUCREUX, 21, la Chabure, 42900 St-
Chamond, Tél. : 77.31.57.55.

Vs Amiga 500 b.é. + monitear 1084 + disg. exteme + joys: +
70 st avee origeau, prix | 5 500 F. Sébastion e
des Bédets, 03190 Hérisson. Tél, : 70,06.03.25 (aprés 20h30).

Vs C 128 + moniteur coul. 1901 (80780 cofannes) * + livres +
o + Joys, ke fout, trés peu servi pour 5000 F |* + disg, drive
157|. Sébastien HARQUEL, 10, rue de la Chasse, 77000 Melun,
Tal. : 64.09.27.59.

WdsC 1280 + nbxjeus + nbxmanuels + fivre 4 20 disg, werge
+ bofta da rang. 1.0.#, d toat 2 500 F, & débattre. Eric BALLU-
FIN, 88, bd Nay, 75018 Paris. Tél. : 42.52.20.13.

Wits C 64 + drive + nbex jeux + resat + joys: pour 1 950 F. Nico-
s DESNEUX, rust du Lavolr, 37250 Veigne, Tél. : 47.26.25.85.

Vs C 64 + 1581 (4 jeux + disg. K71 + 1531 + jeux! + Power
Camsueuumu] + bnhn disg. avec ¢ + joye. Prix 4000 F &
déh, Bertrand ROLLIN, 12, boulevard de Harbaux, 40000
Mant-de-Marsan, Tél, : u.ls.mz.

Vs C 64 + lect. K7 + 20 jux | Barbarian | 22 1|, Dragon Ningal +
fras + joys., s tout thé: 1 200 F, urgant | Alexis RANCOURT,
1, rue des Ormeaux, 75020 Paris. Tél: 40.09.85.54 (oprés
18 hl.

Vs Commadare 84 + fecteur de K7 et disg, + nibix joux, bofte de
rangement disquette + joystick, orix & débattre : 2 500 F Nicolas
SEGARD, « La Chevalerie », 37510 Balmire, Tél. : 47.53.20.00.
VdsC 128 + K7 + 15 onginaux + docs 4 emb. d'origine 4 ca-
desus, ke tout en bon état, renseignez-vous ot fissez votre prix.
Hervé GAUDET, 22, rue du docteur Rous, 44550 Montoir, TéL, :
40.88.52.10,

Vds pour Amiga 2000 Kit PC/XT liacteur 57 1/4 + cane AJ0RS)
état neuf. Priv : 3500 F, Christophe QUEYROUX, 10, square
Rodin, $1350 Grigny. Tél. : 68.06.10.04.

Vs Arniga 500 (B8} révisé 100 % complet : sourts + tapss, péetal,
joystick, disq. ; le prix : 2800 F sur Paris i possible, Jean-Bap-
tiste BOLCATO, 55, rue Planchat, 75020 Paris.

Orig. Amiga * Blood Money, Forgutten worlds : 100 F piécs; boite
pradisg. 35,40 F, vends « Générationd nn®1 419 + 2reliures :
200 F, latout, ch. cont. Amiga 500, Philippe MAUGER, Impasse
du Cotesu, 76470 Le Tréport. Tél : 36.50.22.55.

C 64 + 1530 + 1541 + Power Cartridge + ImpMIugstmah
mus. i, doc. imp liv cordons & saier stat

3 500 F. Jean-Francois SAUBAT, 68, av. Dumm
91600 Savigny-sur-Orge, Tél, ; 68,96 6487,

Vils Amiga 1000 + cible Pésitel + documentation d utilisation +
0., prin ; 2900 F. Florent DELOUS, 12, rue de 'Horloge,
91350 Grigny. Tél, : 63.45.27.43,

Réalise toutes vos imros sur C 64, vds épave C B4, charche Mo-
dern, n'behange sucun jeux., Fridéric JACOB, Poste Restants,
57500 Saint-Avold.

Vs pour Amiga 500 3 digitaliseurs sonores compatibies Perfect
Sound Audic Master pour 300 F I'enitg, et cordons pour relfier
25TF, 160 ¥ Richard SCALL, 43, route de Meyzieu, 69720 Saint-
Bonnet-te-Mure,

Vs Commodore 84 + mioniteur coulaur Commadore 1701 + lec:
teur de K7 + jeux + fibre Basic + manere : 1400 F, Ameud
SOUPA, 3 bis, e Louis Muret, 95580 Marengy. Tél:
34165459,

Vels C64 + 154111 4 1530 + jeux disg. at K7 {opwedf, Drsgon
Nirije, #tc!, prix & désattre. Karim ALLIANE, 8, rue Georges
Brassans, 78200 Mantes la Ville. TéL : 34.77.34.12.

Veds Commodare 84 new moniteur coul., lact. disg. 1541 I, bte
range disg. nx jeux, prix  débattre. MBEAULEI.I 18, rue des.
Grisards Cormeron  Lechelle, 77171 Sourdun, Tl ;
64.22.06.62.

Viis C 84 + monit, + mono + fect, disg. 1541 + 4 manettes +
nbjeux + imprimante MPS 801, le tout - 3 200 F, prix 4 débattre
+ PAODOFCS. Jérdma ot Stéphane SESQUIN, 35, av. du Gé-
néral de Gaulle, 34160 Saint-Mands. Tel. : 43,85.06.92.

Vets Commuotiore 84 + CIN Imagnétol + nbix jeux ¢ 1200F {le toul
enbon état], Ludovic PERCHAT, 12, rue des Futies, 51200 Eper-
nay, Tél : 26.51.70.23,

Vs Amiga 500 4 512K + DF1 + Joh + Sculpt D + the Kristal
+ B0 disg, (util., Déemos, domaine publique-etc) 7 00F, Prix réel
9000 7, Stéphane FRANCON, 20, rue du Pire Goriat, 5560
Matfliers, Tél, ; 34.72.80.75,

Vs C 64 + 1541 + disg. + lect. K7 + K7 4 ong, 1, dove 2 + boi-
tiers + livre, Lb.&, priv - 3000 F. Jean-Marie DUHAU, 22, rue
d'Espagne, 64200 Biarritz. Tl : 50.24.93.99.

Vibs C 84 + lect, disg, + lect, K7 + moniteut mongchrome +
manuel d'util. + nbx jeux {K7 &t disq.| + util. + ext. mémoire,
prix = 2 500 F, Christophe BLAIN, 10, rue Balle Vue; La Segui-
niére, 43280 Cholet. Tél, : 41.56.96.93,

Vieis pour C 64 ¢ imgerim, MPS B03 + pagier + jeux (disg,, KT} +
boite de rangement disg, + doc sur ke € 64 et sur Je C 128, en-
sembile ou sdparément. Sébastien FAURE, B, rue du Parc, 81630
Avrainville. Tél. : 50.82.06.18.

Vs C 64 + lecteurs 1541 s1 1530 + nbixjeux K7 ut disy, dont Rock

Dangerous, F 14 Tomeat, Last Ninja 11 st baaucoup o autres. Sté-

phane CLAUDE, 21, Croix de Metz, bat Couperin C, 54200

Toul, Tél. : 83.64.19.19,

Vs C 1280 llect. disq.) + maoniteur 1901 40/80 col + Power Car-

tridge & joystick & disg. (urbo Pascal-Multiplen-jeux], 4 000 F.
yebe Chamot, rue A, Leroy, 62700

Bruay la Buissibre. TéL : 21.36.96.36.

ids jeus | Défendeur of the Crown, Bard's Tale ||, Sinbad, stel +

maniteur manochrame sur C 64 (30 jeux snviron], Brmno AN-

TOCI, 267, Chemin de la Pierre, Plantade, 34400 Lunel. Tél, :
62.71.37.84,

Vs pour C 64 lecteur da disy, . peix : 800 F. Patrick GROSS, 28,
rue du Commandant Clerc, 67190 Mutzig. Tél. : 88.38.61.30,

Vs AS00 + 10845 + souris + 2 pysticks + disq, avec nbx jpux
+ livres + revues + imprimante (4 réviser|, vends 6200 F. Mad
jid HEMANI, 8, rue de la Seine, 54860 Haucourt Moulaine,
Tél. : 82.20.95.54,

Vds drive A 1010 pour Amiga avec intemmapteur, lecteur neuf,
vh. Prix - 600 F, Vinds sussi calcilatrice Casio FX-8000 G avec
pites peuves, Prix : 450 F. Benjamin PITON, 67, rue Casimir-
Bougnet, 62300 Lans. Tél, : 21.78.23.76.

Vs moniteut coul, 10846 ; 1500 F, Cherche puxmkmga
\poss. Space Ace, Ninja Warriors, F29...) Stéphane. Tél.
39.76.34.69 (entre 19 h et 21 hl.

Vs origingux : Mayday Squad, Opération Jupiter, Emmanulle,
4 &) F Frond, Batllechess, Sword of Sodan sur Amiga. Arnoud
WLEMﬂWmLmt&'
78535213,




\Wdls nbrx progammes eur Amiga 500 & bas prix, Philippe GRAN-
GER, 16, rue Rabelais, 92170 Vanves. Tél. : 47.36.85.08 (de
191 30 & 20 h 30, région parisienne),

s C 1280 (dlisk intéigrél, Péritel, 1530, tablerta graf, Etat neuf 4
nbrs jau. Prix : 2 500 F. Francois DUMOULIN, 203 bis, avenue
Daumesnil, 75012 Paris, Té, : 46.28.02.33.

Vs C54 + factour disk 1541 + monit. coul. Commodore 1802 +
jovst. + 1000 jeux fenviron 1. Prix-: 1 500 F & débatre. Sébas-
tien CAIRE, 3, roe Rosenwald, 75015 Paris. Tél. : 45.32.96.67.

Vs ASKIWE1.3, I megaram + 10845 + Star LC Wooul, + lec
teut CABE0 + fivres # joysticks + filtre. Prix : 10000 F {vente sé
parés possivie). Patrick WITZ, 50, rue Henri-Dunant, 803, ré-
sidence Guynemar, 58100 Roubaix. Tél. : 20.73.39.46.

Vs C 128 (neuf, gamnti 9 moisl = bect, de disk 1541 1l {neul, go-
ranti 22 moish + lect. de K7 1531 [neul) + nbex jeux sur K7 4+ 1
jovstick + jux sur disques: (Shinobi, Alterad Beast). Prix :
2500 F. Mahdi KAILA, 43, rue Auger, 33500 Pantin. Tél. :
LLIERER

Ve b oy, pour C 64 ¢ Dragon's, Aire 2, Gauntlet. Emerson
CHAN CHEN AHEN, 93, bd Winston-Churchill, 44800 Sther-
blain, Tél. : 40.58.09.71.

Vids C 128 + lect. disg. 1570 + joux + joyst + revues. Prix ;
1500 F. Henri, §1330 Yerres. Tol : 69.83.88.26.

Vs pour C B4 imprim, MPS 80, bon état : 600 F, Vincent MISE-
RIAUD, 2, allée du BeBay, 31400 Orsay, Tél. : 60.10.07.72

Vends ang. Amiga ; Dragon, Ningg ; 150 F, Wildstreet ; 150 F
Last Dusl ; 80 F, Bio Chullenge : 100 F, Explora : 100 F. Senapo-
rak LAM, 16, avenue Maximilien-Robespierre, 34400 Vitry.
sur-Seine. Tél, : 47.26.02.20.

Vs jeiax originau pour Amiga | Fadoon notice frangais + Indiana
Jones Arcade + Hawk Eyes - 350 F. Le tout port compris état
et Bornard BARRILE, Les Baisses, 13680 Lancon da Pro-
vence. Tél. : 90.42.58.42.

A sasr | Wds nboxcorig. récents t.b.&, sur Amiga & super prix ;| Ex.
piora | et Il ; Rocket Rangee ; Operation Wolf | Sinbad... Gré
goira MELIN, 2, rue AmirakColigny, 75001 Paris. TéL :
42.36.82.06,

Except - vds C B4 + lect. disg, 1541 et K7 + cartouche pour copy
+ nbrxdisg. + Wsur K7 + joyst. + B0 boltes + livres ; thaa.
1400 F, WM&H mmluumol'm
96200 Sarcelles. Tél. ; 30.93.31.72

\is carte accéleratrics & 2620 pour A 2000 GR020 + A%AAT + 2

Mo 32 bits 14 Mhaz. Prix : 12000 F {neut amb, d'orig.|. Gilles
BOURDIN, 53, rue Pierre-Taittinger, 51100 Reims. Tél :
26.04.06.25.

Wl C B4 + lect, dfisg. + lect. K7 4 nbr jeux disq. et K7 pour
1700 F. Francois DESEBBE, 17, place Jean-Jmurés, 42000
Saint-Etienne, Tél. ; 77.8.82.90,

Vs C 54 + 1541 + lsct. K7 + joyst. + nbex jeun K7, disg, et
carouche {Gauntiet |+ 1| + T. Aanegade + Arkancidd + nbrx
Jeux de sport ). Prix: 3000 F. Emerson DUTHEIL, 111, rue
J.B. Charcot, 32400 Courbevoie. Tél : 47.88,88.96.

Vels £ 64 + disg, 1541 1l + K7 1630 + cortooche MK 4 + nbex
jeux & KT + disg, + rang. 100 disg. = lvres & revwes + joyst.,
.08, ¢ 3000 F, Bruno VARLET, 1507, rue de Busnos, 82350
Saint-Venant, Tél, : 21.27.59.52.

Asaisir 2 vds C 128, mon, n/b, lect. disg. 1541, imprim. MPS 803,
Power cart., nbre log. < 2 800 F. Dominique CEPISUL, 12-13, al
Ibe df' Auinay, 93150 Le Blanc-Mesnil, Tél. : 48.67.70.35.

Vds C 128%sct. disg. 1671 + ext, mém. + impr. qualité courier +
acran monoch. + virgule 12 « nbex je util, Le tout ; 4 000 F
Cyrilie SAADA, 14, avenue du Géndral-Mangin, 75016 Paris.
Tl : 42.24.75.25.

Vs pour Amiga pistolet + pow + Capone (jpux], Jamais servis
400 Faussi té4én /b look monitor 11,4, ¢ 450 F & débantre | Bachir
GHALAYINI, 3, rue des Morillons, 75015 Paris. Tél.:
45324733,

Vadsorig, A 500 : Skidoe, Hard Drivin, Les Voy. dutemps, Drivine
Force, Continental Circus, Double Dragod. A I'upité ou ke tout
850 F, Patrice GENEVIEVE, 6, rue de la Passerells, 93160
Noisy-le-Grand, Tél, : 43.03.17.44.

Vs € 84 + mon. coul. + imprim. MPS 801 + Ject, disg. 1541 +
joyst. + nbex jeux (Test, Drive, Kamov, Alien) + tabiler + doc
Le tout 1.b.& pour 4 500 F. Anthony ROZIER, Chemin des
Planches le Pin, 01600 Trevoux, Tél, : 74.00.27.27 (& partir de
19h,

Vils C.64 + 1541 4 Ject. K7 C 64 avec Speed DOS + Resating-
grét. L2 tout : 3 500 F, donne en plus 500 disg. fjeus + wil, +
do.) Cherche sussi contacts Amiga. Stéphane et Nathalie GER-
BAULT ET DUROIR, 2, avenus Emest-Renan, 2" et 1™ porte
droite, 18000 Bourges. Tél. : 48.50,33.09,

s Amiga 500 monit: coul, stérdn 1084 5 + 1 lect, disg., joyst.
+ divers, garantie 1 an, Le tout : 6 700 F 4 débattre |, Didier DE-
GRIS, 10, rue du 24-aoit, 92350 Le Plessis-Robinson. TéL :
46314344,

Vs Amiga 500 acheté juiliet 89 cause départ armae) + 3 joyst. at
da nbrx log. ; Kick Off + Graat Cours + Indiana Jones, Prix :
3000 F. Philippe AMMELOOT, 12, rue Cuvier, 33420 Ville-
pinte. Tél. : 48.60.46.49 (1820 hl.

W C 128 + monit, mono 40/80 + lect, disq. 1641 + lact. K7 +
joyst. + imprim. + Power + F. machine + jeux. Le tout t.b,é,
3000 F, Patrick BLAIN, Quartier Les Terrigauds, 268320 Saint-
Marcetles-Valence (Dromel. Tél, : 75.58.75.41.

Weds Amiga 500 + disg. + sours + cible TV sous garantie encors
1 an ot demmie . 3 800 F + dnive Commodere Amigs : 800 F, &
riime DUDOUIT, 41 ter, rus René-et-Pierre-Charton, 93250 Vil
lemomble, Tél, ; 48.55,14.21.

‘s Amiga 500 + joyst. + souns + clbles + nbrx disg. jeuxetc,
on b, Prin sacrifié : 3 600 F. Ech,, ach, jeus sur NEC PC Engine,
Adel. Tél. : 42.52.44.96.

Vs C B4 + monit, coul. + lect, KT 4 prog, + doc. + joyst.
Prix ; 3 200 F COURTENS, 28, rue Afine-Lerouge,
59710 Tournignies. TéL : 20.84.82.76.

Vs C 64 + lect. disn, 1541-1l + disq. + cant, + jeuxorg, + lect
K7 + boltede rang, + joyst. Latout : 2 700 F. Xavier SCHEER,
4,rue  SaintHilsire-Jussy, 57130 ArsiMoselle. Tél:
47.60.11.28,

Vds Armiga 2000 + manit. 1084 stérdo + souris + tapis souris +
boite de rang. (Amiga 2000 - 1 anl, Ofivier PICARD, 11, allée
Lancslotdwlac, 35136 Saint-Jacquesla—lande, Tél:
99.30.15.06.

Vds C 128+ drive 1541 Il + loct, K7 1530 + Capot de protect. +
joyst. + Péritel + nbrses doc. + disg. Prix : 2500 F, Olivier
KURTKOWIAK, 2, Pavillon Fabre, rue Falaise, 62300 Lans.

Ve Orig. Amiga : 100 F (Elite, Heroes of the Lance, Lombard
Rally, Stargiider I, Voyager, F 16, F 18, Precious Metal, Stars
glider I, Patrick MONLOUIS, 25, bd Féfix-Faure, 86100 Chatel-
lerault. Tél, : (16 48.23.31.34.

Vs Amiga 2000 + monit, 1084 5 + disque dus 20 Mo Amiga FC
année 1989 sous garantie : 18000 F & débatire | Eddy MA-
THORE, 11, Esplanade de Chantilly, 93330 Neuilly-sur-Marne,
Tél : 43.00.16.52.

Wda C 128 + lect. disg. 1571 + imprim. MPS 833 + jaux + joyst,
+ doc. 4+ monit. coul. 1901, Prix: 5 200 F ou & monit, mo-
noth, © 4700 F. Lionel FACCENDA, 812, avenue de Stalin-
grad, 34800 Villejuif, Tél. ; 47.26.44.78.

Wds C B4 = 150 4 nbrx jeun 4 10 livres + Péritel dtat neuf

1100 F, Vds monit. coul, Philips CM 85012 1990 F ou seul
2500 F. Lo tout. Eric BAROTTE, 1743, chemin de Camplanier,
30000 Nimes. Tél. : 66.23.95.73,

Vs Amiga 1000512 Ko + monit, 1084 ; 4 350 F, Gilles BACHE-
LET, 13, avenue Maurico-Ravel, 34430 Chennaviéres-sur-
Mame, Tél, : 45.94.05.86.

Vds Amiga 2000 monit. coul. disges dur 20 Mo, carte XT e
semble ou sdparément, faire offre | Philippa REY, 13, rue Pas-
teur, 26200 Montellimar, Tél : 76,51.26.35,

THOMSON

"Wds MO + LEP + LO 6 excellent état, Prix : 800 F.

Franck BENOIT, 20, rue Charles-Legendre, 87000
Limoges. Tél. : 55.32.67.19.

Cherche schéma branchement Thomson TO BD. Vds
TRS 80 coul. 64 Ko Basic étendu + cartouches etc.
Cherche imprim. TO 8D, Jean DOBERSECQ, 6, cité
Les Jésuites, 81100 Castres.Tél. : 63.72.67.73.

Vds MO 5t.b.é. + imprim, + LEP « 2joyst, + céble

+ stylo optique + 26 jeux orig, cadeau 2 cartouches

+ clav mecan 17 000 F. Stéphane LANG, 25, rue
7000 Strasbourg. Tél. : Bﬂ.ﬂ.@.ﬂ

Vs pour TO 9 colorcal + graf, + stat + jeux Vam-
pire =400 F. Trait. texte Easy Writer 2 pour IBM PC et
compatible : 400 F. Piarre GAUTARD, 17, passage
Cardinet, 75017 Paris. Tél. : 46.22.07.22 (aprés 19 h),

Vds jeux pour TO 7-70 en K7 et pour TO B-TO 8D-
TO 9+ en disg. cause vente du matériel, Vos car-
touche de dessin colorpoint pour TO7-TOE-TOS-+

Prix ; 260 F. Alexandre PUKALL, 11, rue du Bar-
rois, 57070 Metz. Tél. : 87.74.01.79.

Vids TO8: 1250 F, tect. 3.5p. - 1000 F, 28 jeux
{orig.) : 1 000 F le tout, 4 util. célébres : 500 F les 4,
joyst. (2 : 100 F. Jean-Paul DA SILVA, 10, rue Ju-
finn-Gri 94500 Champigny-sur-Marme. TéL :

47.06.64.33.

Vds TO 8 double face + monit. coul. + jeux (Ar-
kanoid, Vampire, Turbo, Cup, Capitaine Blood, Ri-
poux...) + jeux educatit francais + 2 joyst.
(noél 89) : 2 500 F. Philippe BOURGEOIS, 15, rue
du Languedoc, 95460 Ezanville. Tél. : 39.91.67.25.

Vds TO 9 nbrx jeux 4 crayon ophgue + disqg. vierge
+ céble + 1 joyst. + 2 livres prog. + cart. dessin +
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PETITES ANNONCES

disq. auto initiation 1 3 500 F, Julien RABOT, 2, rue
Las Cazes, 31250 Revel. T4l : 61.27.64.65,

Vs PC 1512 D0 coul. 2 lect. + canejoystick + joyst,
+ jeux {Dle Dragorn, Fire and Forget), Prix : 6 000 F &
YV

Vs TO 7/70 + nbrses ext. et jeux + 2 joyst. Possibi- iﬁ“;w e Tu.gﬂj.:é:;mdart)m

In&mesépmés + MSX PMC 28L + nnse Pérital et ’ g )

jeux + TI 62 |calculatrice pre Jérd Vds ie Sega Master System + 3 jsux garantie 10

CHEVALIER, 9, rue Auguste-Renoir, 95140 Garges- mois, Le tout pour 1300 F. Sarah LUSCICH, 13 bis,

les-Gonesse. Tél. : 39.86.42.94. route de Vaugirard, 92180 Meudon. Tél :
45.34.80.48.

Vids TO'S + 2 joyst., lect. K7, imprim.; crayon op-
tigue + de nbrx jeux, livres. Le tout: 16000 F,
vendu ; 5000 F, Maxime DUMESNIL, 21, avenue
de ks République, 91700 Sainte-Geneviéve-des-
Bois. Tél. : 60.16.72.11.

Vds TO 7/70 + lect. K7 + crayon opt. Prix : 500 F.
Vds EXL 100 + souris + jeux (Tennis, Paint, etc.) +
mémoire. Prix ; B00 F, Vds Sega + & jeux + pistolat,
Prix : 500 F. Céadric MANGUETTE, 20, rue

in, 53960 Neuville-en-Ferrain. Tél. : 20.37.35.04,

Vds TO Bt.b.&. + monit. coul, + lect. disg. + joyst.
+ nbrx jeux (Saphir, Stap-flight) + 20disq, + livres :
w

Vds TO 8 + monit. coul. + lect, 3 1/2p. 4 livres et

Vs pour console Sega Dut-Run, Fantazy-Z |, Space
Har., Zillion Il {reufs : cause pannel & 100 F au lieu de
300 F at Wonder-8 11l 150 F, anmmuoﬂc 13,
alide Arthur-Rimbaud, 95110 Sannois. Tal :
34.14,67.81.

Vds MSX | 700 F, orgue Midi Casio MT 520 1700 F,

imprim, Epson FX 850 valeur § 000 F vendu 3 700 F,

Tuner TV Grundig SP1 700 F. Tout état neuf, Eric

MONTOYA, 2 traverse de I'imprévu, 95800 Cergy-
Tél, : 34.43.57.87.

\Vids Olivetti PC1 TBE 07188 + cordon Péritel + jeux

{Figh Gauntlet, Turbo Cup...) + disk MS 005 + ma-

nette, Le tout pour 2900 F. Louis-Frangols

OQMPQINT 38, rue des Saints-Sauveurs, 97260
R

disq. jeux + crayon optique : 4000 F, & dét
Mickaé! BOURGEOISAT, quartier Le Toumeur La-
mitte, 40160 Parentis-en-Born. Tél. : 58.78.55.85.

TO 80 recherche correspondants. Vds modem TO 8-
TO 7/70 400 F. Vds ency. informatique 8 vol, 600 F,
Jean-Pierre BLANCHER, 230, chemin de Bourdil-
han, 90200 Bagnols-sur-Caze. Tél. :66.79.97.09.

Vs MO 6 + 2 joyst. + 24 jeux + 1 crayonoptique +
cable péritel. Le tout thé. : 1 000 F. Gregory KOS, 2,
rua Edmond-Audran, 13200 Arles. Tél. : 90.93.59.03.

Vs T199/4A thé. + boitier d’extension périphérigue
PHP 1200 + double cable de liaison magnéto, +
2 magnétos Thomson MK 110AT, interface vidéo +
doc. + extended Basic + music Maker + magic
Number + Tl Invaders + parsec + extended basic
parsoi-méme + aide de la programmation 1. Le fot in-
divisibie d'une valeur de B 800 F, sacrfie a 3 000 F.
Christian BERRE. Tél :94.67.72.43.

Vs TO 8D 4 magnéto MOS 4+ magnéto + extension
micradrive + imprimante 40 colonnes + logiciels
nombreux et documentations, A débattre. Gadl GI-
RAUD, 2, rue Rubens, 75013 Paris et 24, rue d'Am-
boise, 49300 Cholet. Tél. 41.62.48.93.

Vds TO 8 Thomson (jamais servil + m. coulsurs +
crayon optique + guide + 2 logiciels + 2 éduc. du
TO 8 + joystick. Prix : 7 500 F cédé 3 500 F. Plerre
AMARGIER, La Garenne Basse Durtol, 68830 Dur-
tol Tél :73.31.18.41.

Vs TO 7 thé + lecteur disq. et K7 4+ nombreux jeux
+ 2 joyst. + bouguins. Le tout : 1 500 F, David GA-
BILLET, 95, route d'Orange Sorgues, 84700 Vau-
cluse. T&L : 90.83.31.98 (e soir).

Vds TO B-D + monit. couléur + jeux + lecteur disk
+ joystick + magazines + manuel the. Possibilité
vente séparde. Emballage d'ongine. Prix . 950 F,
Francis LEUNG, 108, avenue du Général-de-Gaule,
94170 Perreux-sur-Mame. Tél. : 48.71.07.75,

Wds TO 8-D + lecteur de cassettes et lecteur de disk
+ caryon optique 4+ cable + 27 logiciels + Tivres et
docs pour seulement 1 200 F environ. Franck MAL-
HERBET, 3, chemin de la Malcombe, 25000 Besan-
con, Tél. : 81.52.96.30.

Trés urgent cide TO7/70 + lect. K7 + 3 manettes +
30 jeux originaux + cube informatique + B livres de
programmes 4 taper. Tris bon état : 1 100 F (4 dé-
battre), Amaud VANDERAERDE, 10 bis, rue Sho-
latt to Stella, 06300 Nice. Tél. : 93.56.33.55 laprés
19 hl.

Vds Thomson MOS, tb.6. + 10jeux + 2 joysicks +
crayo optique + livres + LK7, prix : 1000 F vite

VP, Julien CONTRI, 8, bd Provence, 13830 La
Bedoule (Marseille). Tél, : 42.73.22.91.

Vds TO 8 + mon. coul. haute déf. + lect, disk {3,5)
+ lect, K7 + joystick + nbreux jeux (Vampire, Sor-
cery, Arkanoid...| bon état, utile, prix: 2 800F,
urgent | Ludovic KIEFFER, 12, rue de 'Ecole, 67117
Quatzenheim. Tél. : 88.69,07.69.

Vds TO 7 lunitd centrale + ext. 16 K + joyst, + lect.
K7 +. adapt, 12V + 13 jeux + 13 logiciels éducatifs
+ manuels d'utilisations et de progr.) Prix : 1 100 F
Nicolas MAUGET, Le Fossé, 88210 Moussey. Tél. :
29.41.31.40.

Vs TO 18 XPDD comp. IBM PC + moniteur mono-
chroma + disque dur 20 MO + double lecteur de dis-
quattes 51/4 + imprimante NEC en continu. Le tout
10000 F, Vincent JEROMINO, 43, bd Angibout,
78740 Vaux/s/Seine. Tél. : 34.74.51.35.

DIVERS

Vds console Nintenda + robot 4 Zapper + Gyyro-
mite + Duck Hunt + Super Mario Bros + Kid lcaris
+ Castlevania + Rush'n’ Atack. 2 000 F. Pascal
de Th y. 77310 Boissi

Fi y-aux-Roses. Tél : 46.60.24.06.

Wds 3 K7 Nintendo (dont Tenns, Kung Fu, Donkey
Kang 3, Prix : 150 F chacune ou 400 F les trois. Joll
JOLIVET, 21, La Riviére haute, 81110 Dourgne.
TélL : 63.50.35.12 (heure rapas).

Vs Bloodwych, Beach Volley, Crazy Cars 2, Kick off,
Dungeon Master (VF), Ballistix, Defender of the
Crown, 180 F I'un ou 1 000 F les 7, et d'autres. Phi-
lippe HEUILLARD. Tél. : 46.60.16.80.

Vs pour Spectrum 48 K nbrx log. (jeux, util., ete.} +
matériel (interface ZX1, ZX2, micro drives, ete.)
2 000 F e tout ou sépard. Philippe ALLARD, La Ga-
renne, 44530 Severac. Tél. : 40.88.80.52.

\ds console Nintendo + 3 super jeux : Kung Fu, Su-
per Mario Bross 1 et 2. Prix & débattre ; 1:400 F {état
neuf). Réponse assurée (cause Amigal. Bruno VAR-
GUET, 13, rue des Sapins, 39500 Damparis. Tél, :
84.71.42.96.

Vids Nintendo luxe + dix jeux (Robo + Pistolat),
Prix 3 000 F. Gregory FITOUSSI, 33, rue des Pier-
reries, 91330 Yerres. Tél. : 60.48.83.54.

Vds adaptateur péritel et noir et blanc prix : 75 F et
50 F. Vends différents originaux et livres 20 F pigce.
Le tout pour Spectrum. Ludovic Lacote, 33, Grande
Rue F le Vi 91540 M y. Tél :
64,57.08.49 {le week-end).

Pistolet Sega + 3 jeux ; 650 Fa débattre, Frédéric
NOWICK], 1214, rue de Lorraine, 92300 Levallois-
Parret. Tél : 42.70.84.57.

Vs Nintendo, 12 jeux : Mario 1€t 2, lkari Warriors,
Goonies, Top Gun.., Pistolet zappeur t.b.é, Valeur :
4 700 F. Prix & débattre. Pierre GARNIER, 16, rue
des Etourneaux, 95200 Sarcelles. Tél. ; 34.19.51.74.

Vds console Sega Master System + 3 K7 (Power
Strike, Kenseiden, Rampagel 1 200 F le tout. La con-
sole ast garantie § mais, Odile ou Nicolas DOUR-
NEAU, 46, bd Davout, 75020 Paris. Tél:
43.79.65.16.

Vds logiciels originaux : Rocket Ranger, Simbad, In-
sanitifight, Obiiterator, etc... 11 softs pour 1 000 Fou
100 F lo jeu. Eric MEAS, 54, rue du Port, 53300 Au-
bervilliers. Tél. : 48.34.81.54.

Vds console Sega + 2 manettes + 4 jeux [Shinobi,
Double Dragon, Blackbelt, Ghosthouse), Prix : 900 F
& tout en trés bon état. Paul. TéL : 88.27.73.21.

\Vids Exalvision 100 avec K7 Rom Basic + clavier +
cable Péritel + manuel pau senvi pour 300 F cause
double empbm plus frais, MPHFI‘BL 18, rue de
la Ch 67390 H. heim. Tél, : 88.92.79.63.

Echange Jeux Thomson disqu. 3 1/2 pouces [Arka-
noid, Renegade, Bivousc, Saplans, Grand-Prix,
etc...| contact par la poste. Georges Dos Santos, 7,
avenue Albert-Camus, 78200 Mantes-la-Jolie. Tél :
30.33.06.00 {le soir).

\ds Spectrum 128 K + 2 péritel + pombreuses K7 (501 +
livres + Joys. & saisir ; 1 900 F. Michel CAPELLE, 540, che-
min de la Tournée, 62610 Bremes les-Ardres. Tél. : 21.8260.27,

Vs conaoie Nintendo + robot + pistolet + 2 manettes + b
avantage + 11 jeuxiMario | etll..| vateur 15 900 Foidés2 8%0 F
ol échange contre A 500, Fabrice PICHONNIER, 13, résidence
de La-Chasnet, 14400 Bayeux (Calvados, Tél. : 31211349,
Vs Oric 1 48k ; 300 F, monit. coul. CBM 1901 ;1400 F, imarim.
Citizan LSP 100 (6 mois) | 1 300 F. FALINTO, Tél. : 81.93.40.65
{weeh-end).

Vs cartouchs Sega | Alien Syndrome 4 Pro Westling + Double
Dragon I'ensemble | 600 F. Stéphane PASCAL, quartier le
Thae, 04180 Villensuve, Tél : 92.78.44.14,

Vds carts Ad-Lib + util. [doe) + 1 jeu (kste sur demandef pour
00 F, Pour Paris seulernent | Carte sonore supportant jeux Siers
etc.., Donald CHANG. Til. : 43.45.76.03,

\ids jeux Saga & 100 F pidce. Vs aussi cartouches Atar XL/XE

20 F In cassatie gt 40 F i3 cartouthe. Jérome MARTIN, 12, ave-
e du 42170 St-Just-St-Rambert. Tél. : 77.36.73.54
|agriss 18 hi.

Vs ZX81 + 16 Ko, Vends 2X Spactrum + 2 aveq50 jeux 100 Fa
dith. Vends Atari 520 STF + 10 jeux + 1 joys. 3 500 F. Chantal
CHRETIEN, 191, cité Bruno, 62118 Dourges. Tél : 21.7651.79
(aprés 18 h 301,

ids ongingux ; Tintin, Virus, Zany Golf, Lombard Rallye, Indy
800, Ferrari F1, Spitfire 40, 150 F chaque a1 Jet 200 F. Patrick
JEAN-ANGELE. Tél. : 34.43.74.66.

Vieds Segs + ¥ jeux etvds Amiga 50 = les 2 en thé, PS5 ne wis
que dans Sordeauy ou ses environs. Renaud BRUYERE, 12, e
AbelAntoune, rés. Godord, 33110 Le Bouscat Tél:
56.39.72.73.

Vs EXL 100 + monit. mono + 2 claviers + Cramigko +
modem (dmul minitel répondeur...) + cartouche + ma-
gneto. + K7 + livre ipwr debutant] 1 200 F. Eric PRA-
DIER, 70, rue de Sequr, 33000 Bordesux. Tél, : 56.24 65.67.

Vels console Sega Master System 400 F & débattre | Richard Fi-
guera, 1, rue des Noisetiers, 11300 Limoux, Tél. : 68.31.39.02
{apris 17 hi.

\ids Ram 41256 120 ns avec suppart 80 F. Vas log, orig:, |Captain

Biood, Arkanaéd, Xenan, Super Hang, On Bambing...]. Prixneuf -
50 %, Bargs IN RATI, Le Bourg, 69700 Echalas, Tél.
TL2452.08,

Vs originaux . Populous {140 F), Bloodwish (140 Fl, Code la
Route [Loriciel 140 F), &t lvras - le vre GFA[K![I FI e fovre gyra-
phisme 1100 F) . Awl DJAFAR, région m Tal :

semble excellent état 1 3 000 F. Payable an 3 foss. Xavier VITRY,
15, rue Rimbaud, 76120 Grand-Quevilly (aprés 19 h Tél. :
5678413,

Vs Amiga 500 + monit. coul. + sotnis + extension mémoire +
20 arig, : 6 650 F. Ydsdisq. vierges + boitier : 393 F, revues. Ane
dré DE LORENZO, Campagne La Forbine la Valentine, 13011
Marseifle. Tl : 91.80.55.15.

Vs B4 + drive + 1530 + MPS 803 4 Power Cartridge + s
disq., bilte g rang. - 3 500 F & débatre, Frédéric QUATTRINI,
182, avenue Paul-Raoult, 78130 Les Mursaux. Tél:
A T48761.

Viels CB4 + lect. de K7 et dedisg. (1541] 4+ nbr jeuxariy. avec no-
tice gt boites {Gunship, Pirates, Fsii, ato |, Letout tb.d 12 500 F
Stéphane AABILLER, 5, rue Nicolas-Copemic, 77380 Combs-
ler Ville. Tél. : 64.88.42.97.

Wids log. pour Amiga. A prix intéressant. Vids calcutatrice Casio
4000 P sans manuel © 150 F, Serge. Tél, : 78.90.82.43.

‘.rasmgaéno;smw + gt mémoire -+ & 501 + revues et
dor. bon dtat, factures & Fappui, ext. mém. ;800 F A 801 1800 F.
Luc CHEMIN, 178, rue de Paris, 93130 Noisy-le-Sec. Tél. :
48.47.39.81 laprés 18 hl,

Vs C64 + 1541 4 monit. coul. Philips + nbryjux 1 2500 F +
Amstrad PC 1512 50 monochrome + nhirs jeus < 4 500 F. Oliver
NITSCHKE, 82, Général-Leclerc, 35600 Eaub Tél:
34.16.40.29 (aprés 19 hl.

Vids CBMBS +-Ject. KT 4 2manettes + prise Péritel + 20jeux +
lwm Le fout - B0 F (A débatirel, Cyrille CHALOPIN, 3, allée
1200 Athis-Mons. Tél. : 60.48.51.04.

4339993

Vs C64 + 1530 + 1541 + Power Cartridge + impr, + ribrx log,
Joux TTX, tab. util. doc, lhvre. Le tout : 3 500 F. A saisiroption TV.
JeanFrancois SAUBAT, 68, avenue des Belles-Fontaines;
91600 Savigny-sur-Orge. Tél, : 65.96.64.67.

Pour Amiga, wds : impr. Star LC 10 Isous gar.} 1 150 F. Handy
Scanner type 4 {sous gar) - 2 800 F et digitafisaur sudio : 400 F,
David. Tl : 48.9457.67.

Urgent | \ids arig. : pour Amiga ; Beach Volley, Nzesland Story,
Rich Dangerous, ertre 150 e 200 F. Pour ST : Crazy Car 2, Dra-
gan Ninja, Mortvi, Manair. Fabrice LARCHEVEQUE, 33, bouls-
vard Arago, 75014 Paris. Tél. : 43.37.87.00.

Vs C 128 [bichormé) + manit, 1901 coul. 40:80 col. + drive 1570
+ nbrx log. + doc, 128/64 + kit net. + & sympa {joyst.)
3500 F. Vite, téiéphones. Olivier BESANCON,

6, rue GuydeMaupassant, 69800 Saint-Priest, Tél :

Vs Amiga 500 + dnve 5. 1/4 p, ext, 1.b.&., bas prix e crédit si
passible sur Paris. Urgent | Faine offre. Lue POUCHET, 6, rue Vie-
tor-Hugo, 52700 Colombes, Tél, ; 47.80.30.80. ’

Vs C 64 + 1541 + Power Cariridge + nbx disg. jeux + util,
Prix: 2500F Patrick ROUCHON, 23150 Ahun. Tél:
55.62.54.85.

Vils C 64 + lact. 1541 4 lect. de K7+ 6 jeux orig. [Doo the Des-
troyer + Dandare + Ghosthuster, etc.), Vends; 1500 F ou
moins, David DENNEULIN, 2, rua Jean-Baptiste-Lebas, 59239
Thumeries (banfieue de Lille], Tél : 20,86.57.16.
Echange sur CBM 64-128 disq. Contact sérieuy, réponse assurée,
Nils BOERTSCHI, Le Rocher 24, 1348 Le Brassus (Suissel.
Tél. : 19.41.21.45.6367.

Echange jeux sur Amiga 500 contact durable. fiéponse assurde.
Vils C64 + 1541 + PC + bouguine + manette + des disg, bour-
rés ide jeux -2 000 F, Jan Eric MUSSET, Chemin de Falet, 13200
Aries. TéL : 50.83.27.11.

Vids lot safts Amiga - Lattice C, disg. Mechanic, Devpag, Kind-
words... ; 2000 F, A gébartre, pour PC | Scanner + cane Her-
ules 4 softs < 1 500 F. Eric LEM, 20, boulevard de la Ré-
publique, 78400 Chatou. Tél. : 34.80.62.22.

Cherche sur Amiga fans da Wargames pour échanga jeas, trucs...
Recherche Cinarmanware, 551... Recherche clubs sur Amiga, Be:
noist ROUSSEAU, 1, avenue des Cottages, 91150

Tél. : 64.94.84.86.

Vds CBY + lact, 1541 + fect, K7 + nbirk jeux dont 2 orig, + bioite:
defimix = manusl + 1 joyst, Privd dibatire. Benjamin BENOIST,
470, rue Jules-Forry, Fontaine Notre-Dame, 58400 Cambrai.
Til. : 27.83.46.72.

s Armiga 1000 + manit. + 2 méga mémoirg + drive axteme +
bt disg, + doc. Le tout b.4. 5000 F, Ludovic FERNANDEZ,
20, rue de Madrid, 34140 Affortville. Tél, : 43.75.1553.

Viels jeux erig. sur C 64 (nouveautés + autres] st dchange seubs-
mient sur disq. Jéréme BOSC, 18 bis, avenue du Chemin de Fer,
78480 Verneuil-sur-Seine. TéL : 39.65.60.79.

Vs € 54 AVE + lect. KT 4+ leot, disq. + Power Cartidge + livre
+ Vioyst. + nbex K7 + nbredisg. + nbrelog. de jeux. Etatnaud :
3300, A débattrs, Samuel FECHEROLLE, 3, ruo Maréchal-
Foch, Verneuiksur Serre, 02000 Laon, TéL : 23.23,52.58,

Viels C 128 + 1541 + impr. MPS 803 + lect, KT + monit. mono -+
1 jovst, + nbrxjeux/prog. + fyres. Letout 3 D00 F {ou vente sé-
parée|, Thigrry DUCREUX, 21, chemin de la Chabure, 42400
Saint-Chamond. Tél, : 77.31.57. 55,

\ids 64, K7 + monit. mono + 3joyst. + bouguins + nbrx jeux
{Dragon Ninja, Double Dragon, Batman, Cabal, Dragon Spi-
rit....| : 2000 F. Johan JAWORSKI, 10, rue de Sochaux, 25400
Exincourt. Tél : 31.84.20.71,

Vils C B4 + 1541 + joyst + nbrx orig. e disgues vierges. L'en-

Vds € 128 + 1570 + Power Cartridge + impr. MPS 1000 + nbrx
disg. + utd, + joyst, + liwres (bible du 128, trucs et astuces) ;
3500 F. Philippe KAUFFMANN, 3, Le Mont-Riant, 13013 Mar-
seifle. Tal. : §1.70.09.03,

Vs C 64 + lect. K7 + nbicjeux + manette + manuef et livre de
programmes. Prix : 2 500 F & débartre. Morgan LECOMPTE, 31,
avenue Normandie-Niemen, bit. D5, 83150 Blanc-Mesnil.
Tél. : 48.67.95.98,

Vs MSX 7 Gold Star FC 200 + jeuxen cartouches +
jeux &n K7 : Rambo I, Robocop + lect. K7. Le tout
t.b.&, ;2 000 F. Nicolas MIET, 24, rue des Acacias,
95380 Louvres. Tél : 34.68.91.32.

ds jeux pour Oric 1 ou Oric Atmos : Hopper, | Aigle
d'Or, Don't Press The Letter Q, Le général. Dan TOU-
BIANA, 5, allée de la Fontaine, 31800 Brunoy. Tél. :
60.46.96.62.

Vds pour IBM PC nbrx orig. |Falcon, Pirate, Flight Si-
mul,, Tau Ceti, HMS Cobra, Battlemawk 1942, ete....)
Prix trés intéressant. Claude DUPONT, 11 bis, cours

77185 Lognes.

Stop | Vos Spectrum + 2128 Ko t.b.d., joyst. + jeux
{Last n® 2, Gunship, Blood, Xybots, Silkworm, Tk+,
Zynaps...) : 1500 F & débattre, Patrice AUBRY,
4, avenue du GénéralMaistre, 75014 Paris. Tél. :
45.45.07.94.

Vs Oric Atmos + magnéto 4 jeux + K7 + fivres +
intarface joyst. + cbles: 1 200 F. Frédéric GAL-
LAS, Route de Loriol, 84170 Monteux. Tél:
90.66.34.17.

Vds EXL 100, ext. mém., lect. disq., monit, coul.,
souris, progs (jeux, util., Paint; assembleur, etc.] :
3 000 F possib. de vante séparée. Denis RIBAYROL,
Le Pradal, 46700 Soturac. Tél. : 65.36.56,39.

Vds MSX 2, Philips VG 8235, sériv 39 t.b. + nbrx
jaux : 2 500 F avec aussi livres, orig. etc... Possibilité
d'échanga contre autre, Ofivier NOCELLA, 9, rue de
la République, 57360 Amneville.

Vds Spectrum + 2 Datacoder + nbrx jeux + mo-
nette 4 livre de prog. Le tout ; 2000 F, Je cherche
aussi 6128 sans un monit. + joyst. Le tout : 1 500 F.
Jérdme MARTIN, 30, rue

17000 Ls Rochelle, Tél. : 46.42.00.92.

Vds K7 Spectrum (ZX, Sinclalr : Chess, Math, His-
toire, Cooie, Echequerad Flag, Backgamman, Jet
Pac, Ghostbuster, Pssst, Flight simulation, et Be-
versi). Sonia CAUPERT, 6, avenue de

66330 Cabestany. Tél. : 68.66.61.99.

Viels sur XL/ XKE nbrx | eux an disg. et K7. Prix sacrifié
(Rampage, Druid, Winter Olympiade 88, Zybex, Ar-
kanoid 2, Basil, Saracen), Richard GAUZIC, Bives,
32380 Saint-Clair. Tél : 62.66.43,09.

Vds Toshiba 1100 + imprim. coul. 132 col., &cran
1BM CGA. Valsur neuf @ 20 000 F, cédé : 10 000 F
Pascal WEILL, 27, rue Raynaud, 63000 Clermont-
Ferrand. Tél. : 73.93.72.26.

PCIEM XT 640 Ko DD 20 M, lect. 320 Ko, carte EGA
240 Ka, écran EGA + &cran coul. et mono souris 5,

impr., joyst. Prix: 1200 F. Thierry BARTHELET,
11, rue Camille-D 95870 B Tél:
39475437,

Nintendo, vends rob, + jeu ; 320 F, Rush'n Attak,
Castlevania, Radracer : 200 F, Zecda ; 230 F, Foat,
Tennis, 8. Mario, Cross, Kongissf. Olivier MURATI,
114 bis, bd Jacques-Téte, 95300 Pontoise. Tél :
30.38.82.81.

Vs jeux Sega : Wonder Boy, Alien, Syndrome, Ram



page, Double Dragon, Fantasy, Zone II, Teddy Boy,
Altered Breast. Dans une moyenne de 100 F/jeu. 56
bastien CAVIGGIA, 15, bd Tellene, 13007 Mar-
saille. Tél. : 91.31.32.67.

Vds MSX Sony + magnéto + jeux + 10 des meillsurs
cartouches, Lb.é : 2000 F. A débattre. Gadtan
SEAU, B, bd des F i S

Tél. : 87.98.09.76.

Vds pour Amiga original : Strider : 200 F et aussi
Dpaint Graphicraft, Deluxe Print. Les 3 pour : 500F
Xavier AVERBOUCH, 18, rue Aragon, 95560 Bail-
let-en-France. Tél. : 34.69.84.27,

Vs imprim, DMP 3250 DI plus papier et cable. Prix :
2 000 F, Erat neuf, garantie (séne + paralitie). Theo-
mas DELAGREE, La Monteux, i
50110 Tourlaville. TéL : 33.54.61.01 (le soir).

Vds logiciel original dbTurbon et dbGénial pour
dBase. Prix neuf TTC 4 port : 3 622 F. Cédé moitié
prix & débattra, ou & échanger. Gauthier SUBLETT, 3,

33330 StEmilion. Tél:

57.24.66.10.

Vds meniteur monochrome t.b.¢., Zénith Data Sys-
tem {sans prise Péritel). Prix trés intéressant (dépé-
chez-vous 1) Jocelyn BLONDEAU, 74, rue de Pon-
toise, 95290 I'lsle-Adam. TéL : 34.69.38.80 (aprés
18 hl.

Vds modem V21-V22-VZ3 marque Best. Jamais servi,
avec cAbles, notice, softs, garantie 1 an et demi. Le
tout : 1000 F & débattre. Stéphane FREREBEAU,
45, ev. Jean-Jourds, 21000 Dijon. TéL: (1)
80.41,68.99.

Vids MSX 1 Carion V20 {prises joyst. a réparer) + log.,
K7 et cartouches [Hypersport 1, King's Valley 1, etc.)
+ 2 joyst. MSX, Prix : 500 F. Frédéric CROZAT, vil-
lage de Chabrits, 48000 Mende.

Vids Oric Atmos + 160 jeux : 700 F (& débattral. K7
originates sur C 64 (30 K7), Echan, oric A + jeux con-
tre 16k, Bertrand ROLLIN, Mont-de-Marsan. Tél. :
58.45.03.52.

Vds imprim. Marguerite Professionnelle Olympia
|pour 8T, Ami. PC) + 3 Rubans + Rame : 500 F
feuilles + cordons : 1 000 F (garantie 5 ans). Fabrice.
Tél. : 47.06.68.99 (entre 18 h et 19 hl.

Vends MSX 1 Sony double lecteur de cartouche +
lactour de K7 + jeux + joyst. Prix: 2000 F & dé-
battre, Grégory RHODE, 21, route Nationale, Ro-
many-sur-Marne, 02310 Charly, TéL : 23.70.15.15
(aprés 17 hl.

Vends imprim, DMP-2160 + log. {Platoon, Zombie} :
1 000 F, Frédéric PATY, 15, parc Talbot, 78130 Les
Mureaux. Tél : 34.74.48.15.

Vs DDI1 100 F + DMP 2160 (1 000 F) + extension
DK tronics (260) + carte Fodos (250) + nbrx jeux +
multitace Two (2650). Jean-Paul LOPEZ, 19, avenue
de Lavaur, 31500 Toulouse. Tél. : 61.58.06.54.

\ds Sega Phaser 9 jeux : 1 800 F. Vds qualques origi-
naux pour ST : 100 F. L'unité. Tél. dans la semaina,
poste 23-24. Monsieur Gérard, Nicolas TEXCIER, 18,
hameau du Bois-de-Ludde, 60500 Vineuil-St-Firmin.
Tél. : 42.66.28.30.

Vds unit. centrale VG 5000 Philips + prise Péritel +
livre programme + manuel d'utifisation + K7 basic
vendu sans appareil K7, Vendu 400 F. Banoit JALA-
BERT, 92, rue des Maziéres, 58110 La Madelei
Tal. : 20.06.94.31.

Vs Casio PB 1000 micro de poche LCD 40 Kram :
fonctions stat, Fin. Math. Basic. Ecran tactile. Auto
tisé au examen . Neuf : 3 000 F. Vendu : 1200 F +
manuel. Jean-Manuel SANCHEZ, Courbavoie.
Tél : 43.33.22.065.

Vs EXL 100 + LEP + moniteur mono + nbicjeux. Le
tout t.b.é. pour : 1 800 F {port compris). Contacter :
David QUINQUENEL, Saint-Laurent-de-Ceris,
16450 Saint-Claude. Tél. : 45.85.90.06 (aprés 17 hen
semaine).

Achéte, vds ou échange des jeux sur Nimendo. J'ai
Super Mario 2, Kung Fu, Section Z et la Légende de
Zelda. Recherche « Roboco ». Ludovic MICALLEF,
24, bd La Républi 82100 C in. Tél. :
63.32.32.52.

Vs imprim. 80 col. MSX Philipps. Valeur : 2 000 F.
Vendu ; 1000, t.b.¢. David MALLEVRE, 4, rue La-
fayette, 08300 Sault-iés-Rethel Tél: 24.38.03.71
fw.-a.l.

Vds EXL 100 + souris 4 clavier pro + joyst, + ext.
mémoire + nbrx jeux. Le tout 800 F (vente séparée

possible), Ecran donné avec I'EXL. Matthieu CHE-
RIX, 29, rue de la Monnaie, 58800 Lille. TéL :
20.06.36,05.

Vds Tandy ex, PC + moniteur coul. + 2 drives +
joyst. + manuels d'utilisation + jeux : 4 600 F. Nico-
las HUET, 12, rue Guillaume-Appolinaire, Le
Lherm, 31600 Muret. Tél. : 61.56.00.51.

Vs jeux pour Atari 2600, CBS Colécovision, et K7
pour C 64. Liste sur demande. Possibilité d'échange
contre K7 Sega. Cédric BARTHE, Tilleuls 35, 2800
Porrentruy (Suisse).

Vds pour C 84 : Voice Master, Super Paint... Vds
pour Atari 5T, log. graphique : Spectrum 512, Ecrire
4 : Sébastien CHEN, 159, avenue de Wagram,
75017 Paris.

Vs jeux M.S.X. 1dont e prix est dessous de 130 F. A
prendre pour fiste. Frédéric LECOMTE, 58, rue Mu-
rat, 62320 Rouvroy. Tél : 21.76.26.00.

Vs SM 124 : BOO F + lecteur SF : 400 F, Signum ;
400 F, digitaliseur graphique coul. realtizer : 100 F,
Spectrum 512 : 200 F, GFA 3.0 : 200 F. Steve MAR-
CEL, 29 bis, rue de I'lsle-Adam, 95540 Mery-sur-
Oise. Tél. : 30.36.49.87.

Vds Spectrum+ 2 48/128 Ko + manuel + manstte
+ jeux + embal, d'orig. 1.b.¢. : B0O F. Olivier MA-
RONE, 90, avenue Chemin du Merlan, 13014 Mar-
saille. Tél : 81.67.00.50.

Vds imprim. Panasonic KXP-1180 sous garantie
6 mois cause double empl. : 2200 F + céble, lect.
3,5 p., Commodore 1010 (Amigal : 950 F. Hervé
DILLES, 4, allée du Parc, 44800 Saint-Herblain.
Tél : 40.63.17.54 (aprés 21 h 30).

Vds Sanyo 550 moniteur monochrome, vendu avec
DOS. Le tout : 1 700 F. Pascal ENGEL, 53, rue de
Befleville, 75019 Paris. T4l : 42.01.62.94 (le soir).

Vds Spectrum+2 + nbrx jeux dont QQS nouveautés
+ 2 manettes + interface + nbrses doc.
DROESCA, 4, rue 75018 Paris. Tél. :
40.35.13.34 (répondeur).

Je numérise vos sons et musiques sur Atar svec ST
replay 4, Sérieux et rapide pour + d'infos n'hésitez
pas | David DUCASSOU, Route de Monségur,
40700 Hagetmau. Tél. : 58.79.43.01 (week-and).

Vds PC1 Olivetti lect, 3.5 p. 2x720 Ko par per. +
30 jeux + T. Pascal 5.0 + D. Paint 2 + multi. 3 +
souris. Prix : 3 490 F. Cherches cont, PC Amiga. Sa-
musl BARBARIN, 77,rue Roger-Salengro,
30480 Saleux. Tél. : 22.45.40.08,

Vdsiect. 1541 + jeux : 1 800 F & débat. Jimmy MAR-
TIN, 5, rue de Pomme, 31000 Toulouse. Tél :
61.21.29.56 (entre 18 h et 21 hl.

Wds 2 jeux orig. : Pictionary et Trivial P., Nouvelis Gé-
nération (en Frangais, les 2) : 200 F lelot de 2 et 120 F
I'uniité. Recherche TP, Révo. Cyril BARTHELEMY,
62, rue Morius-Piant, 654520 Laxou. Tél:
B3.27.66.46.

Vds M.S.X. 1, VG 8020, monit. mono, lect, K7, nbrx
jeux, manetta, lvres, util,, Quickshot et doe. Le tout :
1800 F. Patrice DORVILLE, 11, avenue des Prés,
78170 La Celle-Saint-Cloud. TéL : 39.69.25.63.

Vds lect, § 1/4 Wild West pour CPC 6128 + 20 disq.
pleins + garantie (10-3-90) : 1 000 F & débattre. Lio-
nel GODIN, 28, RN 31, 60850 Saint-Germer-de-Fly.
Tél : 44.82.56.56.

Vds Tiltn™ 22,24, 27, 31434, 36, 37, 39451,53, H.5.
Amstrad : 150 F + nbses revues pour CPC 464 et
6128 + cadeaux. Luc ARDOUREL, BZ330 Verfouil-
sur-Seye. Tél : 63.65.45.31 ou 65.42.73.36 (H.R.).

Vds moniteur coul. Prix 4 déb. Raphail BERNA,
15, passage du Génie, 75012 Paris. Tél:
43.72.64.64.

Urgent | Vids monit. 1802 pour Commodore t.b.é

1 800 F. Vds disq. jeun et disqg. vierges. La tout trés
bon prix. Luc HATCHIKIAN, 12, allée de Provence,
04100 Manosque. Tal. : 92.72.38.01.

Moniteur monech. Philips : 600 F. Wilfried ER-
NOUL, 8, rue de Dax, 44800 Saint-Herblain. Tél :
40.43.57.06 {aprés 18h).

Vs : 1 200 Fimprim, Seikosha SP 1000 CPC spéciale
CPC 464-664-6128 en t.b.4. Pascal HENCK, 20, rue
des Chénes, 90850 Essert. TéL : 84.21.00.52.

Vds Spectrum+2 + 2 joyst. + 70 jeux (Turbo, Out
Run, Strider, Hard Drivin). Valeur : 4 000 Ff, cédéa ;
2000 F. Serge ARAUJO, 96, rue

75018 Paris. Tél. : 42.51.39.87 (20 h 4 20 h 30).

de Hardcopieur nouveau, ultra-rapide, et extréme-
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ment performant. Prix : 500 F. Vds aussi Freeboots,
cibles, nterfaces et mémoires, Sébastien BERGOT,
61, rue des Primevéres, 62110 Hénin-B

Tél : 21.20.59.23.

Vends compatible ext. 512 K, cane Hercules/CGA
avec moniteur mono 12 souris, nbrx logiciels (CAO-
PAQ), jeux, Prix : 3 500 F avec imprimanta : 4 200 F.
Yogi CHADIRAMANI, 20 ter, rue de Bezons,

i, tour
wles Poissons », 92400 Courbevoie. tél :
A47.68.50.55.

Vdslecteur K7 et/ ou cordons, jeux (Green Beret, Nigh
Gunner), disk. Cherche livres, programmes + docs
sur agsembleur. Possibilitd échange. Serge CHAR-
NAY, 7, allée des Ramiers, le Prépaou, 73800
Istres. Tél. :42.55.24.71.

Association vends imprimarite HP laser jet connic-
table sur tout micro. Prix neuf : 25 D00 F, cédée &
9500 F.Trés peu sarvie. téléphonez soir. Laurent
REINICHE, 2, allée des Edelweiss, 38610 Gibres.
Tel : 76.89.60.88.

PC & logithéque bien garie, cherche contact dans
toute I'Europe pour échangs programmes, bidouilles,
solutions. Poss. de com. par Modem. Mehdi GHO-

, Paul-Ehrlichgasse 12/10, 1190 Vienne {Au-
triche). Tél. : 32.50.78.

Vids imprimante Hewlett Packard Think Jet, valeur
d'achat ; 5000 F, cédée & 1500 F. Eric OREFICE,
3A, impasse Sainte-Catherine, 57740 Lmuiﬂ&
les-Saint-Avold. Tél. : 87.91.36.02.

Vs Sanyo MBC 550 compatible PC moniteur mano-
chrome 2énith, &tat neuf. Prix : 1 800 F. Pascal EN-
GEL, 53, rue de Belleville, 75019 Paris. Tél :
42.01.62.94 laprés 18 h).

Vds MSX Philips 8020VG + manit. coul. + lect k7 +
manette + jeux + livres + revues + cartouches. Le
tout; 2500 F & débsttre. Thomas COKELAER,
113, rue de la Mer, 59240 Dunkergue. Tél :
28.29.10.16.

Spectrum 48/128 k, cherche contacts ans tous pays
pour échange sérieux. Réponse assurée (tavaille
aussi avec g disciplsl. Miguel DISCART, 25, rue
Chasse-lsabeau, 7350 Hautrage, Belgique. Tél :
65.62.14.25,

CONSOLES
Vs console Nintendo 4 15 jeux. Lo tout ; 2 000 F.
Bruno RAMAIN, 3, aliée Soufflot, 33150 Blanc-
Mesnil. Tél : 48.67.63.21.

Vds console Nintendo + prise Pérital + 2 joyst. de
jeux + super Mario Bros. Le tout t.b.é: (cause ST) en-
tore sous garanti | 650 F. Stéphane GENET, 13, rue
Planté, 37300 Joué-les-Tours. Tél : 47.53.05.85.

Vds console Sega t.b.4, + 10 jeux + Light Phaser +
joyst, arcade + accélérateur : cédé & moitié prix
2 000 F & débattre, Thomas RUAULT, 4, rue des Vo-
lontaires, 92140 Clamart. Tél. : 46.42.04.98,

Vds 2 000 F console Nintendo avet 8 K7 jeux. Le tout
atat neuf, valeur ; 3 400 F. Ofivier ROUX, route de
Nevers, 58700 Promery. Tél, : 86.68.03.96.

Vs console Nintendo avec 5 jeux [Super Mario 1 et 2
+ Gradius + Castievania + Wrestlemania), Vendu :
1 400 F. James CASSAGNOL, 23, rue Guynamer,
82130 Issy-les-Moulineaux, Tél : 45.54.43.67.

Vds cartouches, mémoires, livres pour TI-98/4A
Cherche pour Atari 520, Master Sound, House Music
Systam, Sprite Editor, Spack. Vds originaux. Emma-
nual tole-France 2, 1, rue Laparra, 13110
Port-de-Bouc, Tél. : 42.06.64.90.

Vds console Nintendo avec 9 jeux (Super Mario, Bros
I, Punch out, etc.). A bon prix : 2 200 F. Valaur réelle
environ : 4000 F, Marius MEOU. Tl :
42.41.79.75,

Vds cons. Nintendo + Nes Advantage + Zelda +
Top Gun + Ghost'n' Goblins 4 adaptateur japonais
¢ Track & Fieid 2, version jap. Cédé : 2 000 F. Fa-
brice BEDOS, 44, avenue de Rigny, 94360 Bry-sur-
Mame. TéL : 48.82.18.35.

Vds console Sega t.b.é. + B jeux (R-Type, Rastan,
ete.) + Light Phasar + manettes + prise Péritel, atc.
Valeur réelie : 3 000 F. Cédé : 1 800 F, Grégori JAM-
BERT, 26, avenue T 13880 La Col
line de Velaux. Tél, : 42.87.97.40.

Vds console Sega compléte + joyst. Speedking + 8
Joux (Zilion 1 et 2, Miracle Warriors, Wonderboy 3,
Thunderiblade, etc.). Valeur - 3 532 F. Bruno DIRAI-
SON, La Grande, 13650 Mey Tél :
42.57.58.92.

Vds console Nintendo avec 5 jeux [Super Mario 1 et 2

+ Gradius + Castlevania + Weestlemanial, Vendu :
1400 F. James CASSAGNOL, 23, rue Guynemer,
92130 Issy-les-Moulineaux. Tél. : 45.54.43.67.

Vds certouches, mémaires, fivies pour T1-99/4A.
Cherche pour Atari 520, Master Sound, House Music
System, Sprite Editor, Spack. Vds originaux, Emma-
nuel DIAZ, Anatole-France 2, 1, rue Laparra, 13110
Port-de-Bouc. Tél. : 42.06.64.90.
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Vs console Nintendo avec 8 jeux {Super Mario, Bros
I, Punch out, atc. ). A bon prix : 2 200 F, Valeur résile
environ: 4000 F, Marius MEOU. Tél :
42.41.79.75.

Vds cons. Nintendo + Nes Advantage + Zeida +
Top Gun + Ghost'n’ Goblins + adaptateur japonais
+ Track & Field 2, version jap. Cédé : 2 000 F. Fa-
brice BEDOS, 44, avenue de Rigny, 94360 Bry-sur-
Marne. Tél. : 48.82.18.35.

Vds console Sega t.b.é, + 6 jeux (R-Typs, Rastan,
ete.) + Light Phaser + manettes + prise Péritel, ete,
Valeur réelle | 3 000 F. Céda ; 1 B0O F. Grégori JAM-
BERT, 26, avenue Toulouse-Lautrec, 13880 La Col
ine de Velaux. Tél. : 42.87.97.

Vs console Sega compléts + joyst, Speedking + 8
jeux (Zilkon 1 et 2, Miracle Warriors, Waonderbay 3,
Thunderiblade, etc.). Valeur : 3 532 F. Bruno DIRA-
SON, La Grande, 13650 Meyrargues. Tél. :
42.57.58.92.

Vds cons. Nintendo + 10 jeux (Zeida Goonies 2, Top
Gun Goths and Goblins, etc.) + Pistolet, t.b.é&, Prixa
débattre. Sébastien ROMAIN, 3, chemin de Lafer-
ronniére, 14590 Moyaux. Tél. : 31.63,67.38.

Vs console Nintendo neuve sous garantie (1an} + 10
K7 + jourmnsux club Nintendo. Prix 8 débatire. Va
leur : 4 600 F. Julien BRIFFAZ, 60, bd de Clichy,
75018 Paris. Tél. : 46.06.11.50 (le soir).

Vds console Sega + lunettes-3D + Spece Harrier +
Rastan + Rocky + Ghosbusters. Console en bon
@tat. Prix - 2 290 F. Thomas FANON, chemin des
Cailles, 38190 Crolles. Tél. : 76.08.84.02.

Vds Nimendo 11/89, t.b.¢, + 2 manettes Mario 1,
Mario 2, Rush'n Attack, Zelda, Kun Fu, Gosth'n Go-
blins : 2 000 F ou un jeu Nintendo & 250 F. Maurice
GUERAN, bat. Calsereigne, 1 ZAC, 13080 Aix-en-
Provence, Tél : 42.64,02.00.

Vds console Sega + Light Phaser + 3 jeux (Wonder
Boy Il, Alex Kidd, Tonnis Acel, Sega acheté en sep
tembra 89. Prix ¢ 900 F. Thibault DE SEREVILLE,
118, rue de La Croix-Nivert, 75015 Paris. Tél :
48.42.27.94,

Vds consola Sega + 16 jeux dont R-Type, Tennis
Ace, American Pro Football, ete. Le tout en bon état
1 900 F. Ludovic Kl 10, rue Charles-Baude-
laire, 93130 Noisyde-Sec. Tél : 48.91.29.22.

Vds console Sega + Out Run + Miracle Warriors +
R-Type + Double Dragon + Han On. Px : 600 F ke
tout, ou séparément ; cons. ; 400 F, 1 jeu; 100 F.
Laurent VERNIER, 1, rue des Saules, 78960 Voisins-
le-Bratonnoux. TéL : 30.64.51.39.

Vds console Sega Master System + Hang On + Out
+ Thunder Blade + Teddy Boy + Lord of The
Sword, Prix : 7850 F. Bernard SCHIESSEL, Frédé-
ric-Fontaine, 70200 Lure. Tél. : 84.63.02.84.

Vds console Sega + nbrx jpux + Control Stick. Prixa
débattre gt jeux pour ST. Eric VARIN, allée Mon-
thyon, 93320 Pavillon-sous-Bois. Tél. : 48.47.23.34.

Céde cause Amiga console Sega bon état avec cables,
3 manettes et Hangon pour 500 F. Vds aussi jeux pour
15000 : 170 F. Possibiités d'arrangements. Vends
Falcon orig. Mac : 300 F. Philippe PUECH, 109, av.
de la Marne, 58700 MarcgenBaroeul. Tél :

20.98.48.58,

Console Sega & vendre : 500 F, Light Phaser & 200 F
et nombreux jeux (Ys, Phantasy Star, Wonder Boy 2,
3, American Baseball) & 150 F chacun, Alexandre
VIGUIE, 167, rue de Limayrac, 31500 Toulouse.
Tél. : 61.54.60.01.

Vends consoke Nintendo avec 7 jeux + robot et pisto-
let (Zalda, Supar Mioz, Top Gun, Rushnattack, etc.).
Le prix : 2 500 F, Phaythoune HOANG, 4, rue La-
martine, 93240 Stains. Tl : 48.23.60.08 (aprés
19 h.

Vends cons. Sega + 3 jeux (Hangon + Labyrinthe 4
Kung Fu Kid) : 600 F. Vends 5 Sega entre 100 F et
150 F (Cloud Master, California, Games, Altered,..)
Mathieu SANTIANO, 54, rue Carnot, 94700 Mai-
sons-Alfort. Tél, : 43.78.00.43 (aprés 18 h 30).

Vds 19 jx Sega (Y's, Zillion, Spyve Spy, etc.). Car-
touchs 1 Mega : 180 F ; 24 4 Mega : 200 F ; carte :
120 F. Possibilivd vente groupée : 3 000 F {valeur
4 800 F) SCHIRRECKER, 3, rue Floris-
Osmond, 84000 Créteil. Tél : 43.77.49.42

Vends urgent consols Atari 2600 + neuf cassettes de
jeux. Prix : 700 F. David CAILLIEU, 5, rue des Sept-
Cheminées, appt 21, 76210 Bokbec. Tél.:

Vends | Console Nec + 4 jeux (Heawyunic, Tennis...
etc.] + carte club encore sous garantie 11 mois. Da-
vid CAO, 62, rue de Clichy, 75009 Paris, Tél, :
45.26.35.99.

Vends une cansole PC engine de nec + 2 super jeu
{Batman & Dragon Spirit). Le tout en trbs bon état
2000 F. Aurélien POTIER, 6 bis, rue du Bel-Air,
92310 Sévres. Tél. : 45.07.02.87.

Vds Sega + B jeux R-type Shinobi, Tennis Ace et au-
trest.b.g, Prix :letout 1 500 F. Xavier MATHY, 2 bis,
avenue de I'Europe, 91560 Crosne. Tél, :59.48.55.38,

Vds cons. Sega + manette + control stick + Rapid
Fire + Phaser + 20 jeux |Rastan, Wontder Boy 2,
Double Dragon...). (Valeur: 5500 Fl. Céder a
3000 F. Eric POSTEL, 29, rue d'Effiat, 91380 Chilly-
Mazarin. Tél. : 69.34.01.20

Vends console Coleco CBS + 14 jeux. L'ensamble :
1400 F, Vends Atari BOOXL + lectaur cassette XC11 ¢
275 F. Christophe BOUMENOIL, 14, rue des Jave-
lewrs, 95130 Franconville. Tél. : 34.13.61.00 (entre 17
h30et21h).

Console Nintendo bon état avec 2 jeux (Super Mario,
Ikari) : B50 F. Possibilits d'acheter K7. Prix bas. Em-
manuel SILVA, 3, rue de 'Epervier, 95000 Vaureal.
Tél : 30.31.21.02.

Wends console de jeux Nintendo avec 7 jeux excellent
&tat, Prix : 2 000 F. Fabrice FLOCH, 107, avenue de
la Clairiérs, 78120 Rambouillet. TéL : 30.41.10.81.

Vds console PC engine Nec + jeux encore garantie
300 F, cédé 3 2 500 F. Vids puce sohore C 64 6581 :
65 FTTC. Vids synithe Roland ds région Metz, Joseph

A Mermoz, bat. D, N°2, 54240
Joeuf, Tél. : 82.46.95.12.

Vends console Sega 8 bits + Phaser + 18 jeux |Ga-
laxy Force, Psycho Fox, Tennis Ace, R-Tupe, Double
Dragon, etc.) : 5 B00 F. Vendue : 4 500 F. Nicolas
MARION, 31, rue Parmentier, Neuilly-sur-
Seine (A coté de Paris 177). Tél : 47.57.60.56.

Vds conscle Sega fév. B9 avec 8 jeux, 2 control Pad,
Tréis urgent | Prix ; 900 F, Stéphane CASTOT, 12,
square 77680 Roissy-en-Brie.
Tél. : 60.28.77.24.

Vds cansole Sega + Sjeux + 2 joysticks (control pad,
control stick), t.b.a,, Le prix : 1 200 F. Poss! vente sé-
parée console ; 500 F. Jeu 1 150 F. Patrice AUFRAY,
8, square Pi oriat, 35700 Rennes. Teél:
99.36.91.00.

Vends console Sega + 15 jeux + pistolet at ses jeux
4 control stick. tout en trés bon &tat pour 2 500 F,
Urgent pour cause départ & I'étranger. Benjamin
QUENU, 11, rue des Fréres-Caudron, 80100 Abbe-
ville. Tél. : 22.24.12.52.

Vds console Mintendo équipée d'un adapt. japonais
avec Jjeux: 2500F, Jea HANAK,
96, avenue du Général-Leclerc, esc. 8, 84700 Mai-
sons-Alfort. Tél. : 43.76.94.91.

Vds console Sega 16 bits avec deux cartouches de
Jeux. Alex Kidd et Ken. Le tout : 2300 F, valeur :
3000 F sous garantie (10-30). Jean-Louis BARIDA,
11 bis, rue Ampére, 75017 Paris. Tél. : 42.25.18.22.

Vds pour Sega : After Burmer, Out Run3D : 150 F, La
cartouche at F-16, Fighter ; 80 F. Cyril DUSSEAUX,
La Plante aux Flamands, bat. B 8, 95350 Saint-
Brice. Tél. : 34.19.32.59.

Stop affsire | Vends console Philips Vidéopac +
2 manettes + 13 camouches (dont Satellite Atack ;
Pac Man ; Conquete of the Worldl. Trés bon état :
390 F. Laurent DOMINGO, 3, ruve Maurice-Ravel,
93120 La Courneuve, Tél. : 48.38.27.62.

Vde console Colécovision + 2 manettes + Roler +
volant + 15 jeux (Turbo, Zaxxon...). Prix : 800 F.
Urgent | Valeur & neuf ; 2 700 F. Romain JARRY,
18, route de Collonges, 63450 Saint-Cyr au Mont-
d'Or, TéL : 78.64.13.79 (aprés 18 h).

Vds Nintendo + 3 joysticks + 3 revues + 7 jeux
t.b.é Prix : 1990 F. Sébastien LEREDDE, 58, ave-
nue des Ternes, 76017 Paris. Tél. : 46.74.68.46
(aprits 18 h 30).

Vds console Mec + 3 jeux, garantie 1an. Prix:
2000 F + monit, coul. + Péritel 34 cm, garantie
1an. Prix: 1800 F & débattre. Mathieu VALLAT,
51, avenue Ledru-Rollin, 94170 Le Perreux. Tél. :
43.24.18.15.

Vds Sega Master Systemn + 2 manettes + 4 jeux
{Space Harrier, Vigilanta, etc), garantia 9 mois. Va-
Iour 1 450 F, cédé : 950 F. Sarah LUSISH, 13 bis,

aunhwﬂ. 92190 Meudon (Hauts-de-
Sniml TiL 45.34.80.48.

Achete lecteur DF 3,5 Atani at disq, dur 30 mega. Vds Freebot et
chercha partenaire pour jouer sur ST. Vids softs originaux Oric &
0 F, Philippe, Vincennes. Tél, : 43.65.89.03.

Cherche jeux sur Amstrad CPC K7 comme : Tiger Road, Last
Duel... Envoyez vos listes, réponse assurée. Eric PETIT, §, rue
Anatole-France, 32000 Auch. Tél : 62.63.39.26,

Achéte jeux pour C 84 : Indy, Batman, 30 Pool, Ghosbuster 2,
Shoot-them-up Onst. Setsur KT, disq. Réponse gssurée. Urgent |
Christophe CHIOVETTA, via Zumaglini, n® 25, 13030 Vérone
V), raie.

Achbte cons. Sega + 2 manettes + 1 jeu : 500 F max, et jeux
Sega : 100 Fmax, Seglement sur Paris, iz 33 ou |2 95, Jean-Mare.
Til : 34.72.28.49.

Poss. d'Amiga ; recherche joux oniginaux : Space Ace, Popu-
lows.... Viends originaux Amstrad, disg. 150 F, K7 : 25 F. Philippe
LEVANG, 28, avanus , 84420 Le Plessis-Travisa,
Tél, : 45.94.20.76,

Canon K07 seul ch. périphéngues divers © imprim., canes &t ex-
Tensian mémaire, Ivies ou revues, log. ou éch. Glanni MODESTI,
12, rue du Coteau, 31290 Ofiainyille. T&l, : 64.90.19.10.

Ach. Atari 5T tous modéles et SM 125 mime en panne, impr. ;
500 F, 520 STF DF : 1 600 F. SF ;1 000 F. ST séparé : 800 F.
1040 STF: 2 000 F. A 500 :2 000 F. Rémy PAYEN, 2, rue Monte-
#Regret, 57000 Limoges. Tél. : 65.33.36.05 le sair),

Achéte jeux pour Thomson TOBD. Gérard PARENT, 41 bis, rue
Voltaire, 53195 Herin,

Apple 2E cherche sourls + carte souris poir 800 F mixl. Chris-
tian HOUILLON, 12, rue les Chenoviéres, cidex 1803, 57420
Mécleuves. Tol, : 87.38.20.62.

Achéte D7 3P 1/2 DF4 malrs de 5 F. Achite Atari 520 STF avec
lzcteur OF interne + #cran coulecr. Patrick GUERCHON, 301,
av. de Fontainebleau, 34320 Thiais. Tél. : 46.87.23.15,

Achite tuner TV pour moniteur CTM 644, Prix 1500 F. Sébastien
CETRE, 19, rue Camille-5T-Saéns, 33400 Talence. Tal:
56.80.84.94.

Achéte pour A& 2000 certe passerelle XT BI8A avec drive 5" 1/4,
Prix maxi & débattre : 2400 F. Pas sérieus s'abstenic, Jean
Charies SCHEURER, 25260 Etouvans. Tl : §1.97.64.96.

Achéte lectaur da disques pour CPC 484 anvirans ; 500 F. Omar
HAJERI, 70, av. de Jussieu, 91600 Savigny/S/Orge, Tél :
69.05.11.38.

Atari : achéte originaux avec doc, Monit, monochrome: Atar,
Faire offres chiffrées par courrier uniquement. Jean-Claude MO-
RAND, 108, rue de Bretagne, 51000 Alengon.

Appla 2C achite 2° lecteur externe mex. | 300 F 4+ joyst 100 F
&t cherche correspondants séneux e rapides pour fchanges jaux.
Alain SEUVE, Fabas, 82170 Grisolles.

Ach, Master Sound (ST) ou Maestro + éch. softs ST, Ach, (50 F
tsoniginaux ST. Pas cher | Ech. docs softs (Sundo 8, fvre X pour
digits. Sébastien LETHUILLIER, St-Aubin-de-Cretotla Ca
hanne, 76190 Yvetot. Tél, : 35.96.26.85,

Achite extension mem, 512 K pour A 500 pas plus de 500 F. Bon

état. Rodolphe HAMON, 8, rue Frangois-Arago, 72000 Le
Mans. Tél. : 43.82.19.03,

Cherche jew sur Sega moine de 200 F, 5i possible : Wonderbay
2, Psycho Fox, Kung Fu Kid (ou autres). TH AURDUSSEAU, 56,
rue X.-Sigalon, 30700 Uzés. Tél, : 66.22.04 58,

Achiste digitaliseur video pour Spectrum 128 + 2 ot vds K7 pour
Spec, 48/128/+ 2, Lawrent HURE, chemin vert, aliée des
Serres, 84520 Mandre-les-Roses, Tél, : 45.98.97.35.

Achéte sur Sega : Thunder Blade, Vigilante, R-Type, California
Games, Golden Axe e prix de :1 00 F 8150 F et vds Shinobi et
Power : 180 F F'un. Jaime DE SOUSA, 2 bis, rue du Chéteau-
d'eau, 77540 Courpalay, Tél. : 64.07.72.09.

Achite log. bureautigue pour C 178 D an mode B0 cols ; 1r. texe
tableur, fichiers, clavier gwerty | Geos, Papaback WR, Calcomat,
etc, Christian CAMERLYNCK, 448, rue de Lofire, 53287 Lo
wiarde, Tél, : 27.97.49.98.

Achite A 50 + moniteur coul. ; (en th.&) =3 600 F max. (sous
qarantie & possble). David ALFOSEA, 125, rue GabrialPéri, bt
C 8, 42000 Saint-Etionne. Tél. : 77.59.27.34.

Recherche originaux sur 520 STF ; Forgotten Worlds, SimCity,
Inciana Jones, Meurtres & Venisa, Les Voyageurs du temps, Ex-
plora [ et 1l £ 900 F 'un, Christophe SOMMET, 256, avenue Ga-
briakPéri, 78360 Montesson. Tél, : 39.14.01.42,

Ch. manit. coul. exedvision + cartouche sxelmax (assembleut
pour Exeltel. Urgent | Faire offre. Jaux Sega & bas priv. Cheis:
tophe MACCORIN, 16, rue du 19-Mors-1962, Ciry-lo-Noble,
71420 Porrecy-les-Forges. Tél. : B5.78.06.72

A 500 s&ns monitaur entre 2 0008t 2 500 F avec sl possible ext, 512

K. La tout sous garantie. Jéréme ALFF, 22, averue des Coquali
cots, Portault-Combault, 77340, Tl : 64.40.83.52 aprés 19 hl

Achite A 500 dbas prix : + 2 200. Siil y aune sxtension mémaire
le prix sara remis an cause, Chercha disq. & 4 F ['onité. Sat
Merci. Simon POIDEVIN, Le Passoue, 22640 Plenee-Jugon.
Tél. : 96.30.20.03.

Achiste originaux pour Amigs avec notices en francals : Manisc
Mansion, Lord of the Rising Sun, Falcon, 1. Faire offre écrits
avec conditions, Loic BOURVEN, 4, rue 35000
Rennas.

Achite pour ST ; jeux + util, Recherche possesseur synihd + St
pour-fich, idéss, sons, morcesuy.., Eric PRAT, 1, allée Claude
Debussy, 45380 Puiseaux.

Cherchie jeux pour PC 2085 an VGA uninuement. Recherche log.
de dessin en VGA. Pas cher 371/2. Emmanus! BOUR, 28, av.
Echomann-Chatrian, Freyming-Merlebach.

Ch. cassettes jeux g1 didacriciels pour textes TI39/4A. Clistione

B e —————— —



BOUFFIL, 37, résidence Le Val Profond, 91570 Bidvres, Tal :
£9.41.04.26,

Sega achite Altered Baast max. : 100 F, Merci d'avanice (ou Gok
den Axe ou Rastan), Arié HAZAN, 54, rue de Dunkerque, 75009
Paris, Tél. : 45.26.95.54.

Ach, digitalieaurs pour ST ot loga de musique. Vids drive pous B0
AL-130 KE + logs. T.h.é. Willy BLAIN, école Jean-Zay, 02500
Hirson.

Ach, pour A 501, lectear disg. 3,5 {si possible encore sous gasan
tinl. Pas trop cher SV P. Sébastien CUISINIER, 25, ree Hol
gate, 50500 Carentan.

Stos hissic avec doc. francals, les 600 sprites, le Stos compitateur,
at vos fichiors Stos, Vite, Possibiité dchange, Frédéric LAN-
NON, 17, rue Prosper-Mérimée, 91600 Savigny (région pari-
siennal, T, : 69.24.44.91,

Achitte pour Apiple Il + Muhiglan, Faire offre. Jan STEC, 3, rue
Célina-Robert, 94300 Vincennes.

Achite kg, Thomson TOS K7 ou cartouches, Dominique, TéL ;
66.26.42.03 lmpriss 20 b,

Agh, des disq. vierges si possible moins cher de 6 F Vunitd
Cherche comespandant sur Amiga. Nicolas AMSALLEM, 2, al-
e Louis-Bldriot, 80260 Lamorlaye, TEL : 44.21.43.15,

Urgent ; rech. pour C 64 lect. disq. 1541 (150 F).
Raphaiil TABARY, 3, allée des Erables, 76240 Mes-
nilEsnard. Tél, :35.79.80.58 laprés 17 h),

Vds ou &change logiciels pour Amstrad + échange
Dompub sur Amiga + racherche ext. mémoire pour
A 500 {environ : 4 000 F). Christophe POUVREAU,
B, rue Jules-Ferry, 16400 La Couronne,

Achita ou échange orig. sur STF ; International
Karate + RAVF Honda. A prix raisonnables. Pirates
s'abtenir. Contactez-moi & partir de 17 h. JULIEN
ARNAUD-FLORENT, 11, pl. de La Grance, 37300
Joue-les-Tours. Tél, :47.27.63.93.

Achéte 520 ST moniteur couleur. Prix intéressant,
avet jeux de préférence, Ch, échang, contacts sérieux
sur 5t, Chantal DANTIN, 73, rue Durutte, 59500
Douai.

Achéte moniteur couleur pour A 500 entra 1 000 &t
1500 F. Merci d'avance | Mare SOLEILHET,
144, rve Roger-Salangro, 93700 Drancy. Tél:
48.32.53.23.

Rechesche pour TO7-70 lecteur de disquettes et uns
manette de jeux. Faire offre. Réponse assurge, Ber-
trand ROUCHAUD, Les Corvées, 8, rue Jean-Bart,
logt 45, 28500 Vernouillet.

Achéte jeux o Rolloud », Atari 520 STF. André
SEBRIGOT, 2, rue Van Gogh, 91600 Savigny-sur-
Orge.

Achdte pour A S00 lecteur 3712 extra-plat. Faire
offres. Renaud MARY, 28, rue du Village, 78930
Auffreville-Brasseuil. Tél : 34.77.47.12.

Achéte console Sega et Nintendo + jeux. Roland
GAMESE, 67, bd du M™.Juin, 06800 Cagnes-sur-
Mer, Tél. : 83.22.55.21,

Achéte interfaca 1 pour Spectrum + 2. Jean ROUX,
35, ch. 13821 La Pﬂrlll&all'-
Huveaune. Tél : §1.24.73.45,

Achéte Atari 20 STF ou 1040 STF 4+ moniteur cou-
lsur. Le fout trés bon état. Prix de 2 80O F a4 000 F
(Val-de-Mamel, Fré!isnl: cau.ann 87, rue de
Ct i sur-Mame. Tél :

M Ch
45.94.29.58 {aprés 18 h).

Achite pour Atari ST : DD Wargame + Popoulous +
Conflict Europe. Jeux réflaxion : Chess Masters
Laurent FELIN, 402, rue Jules-Vallés, 59553

Tél. :27.87.16.00.

Spectrum cherche intarface pour ZX Spectrum + 48K
ainsi que des poignées de jeux, Pour un prix raison-
nable. Luc et Emmanuel JOCHEN, 3, rue de La
Paix, 73160 Cognin. Tél, : 79.62.62.27.

Achite Atari 520 ST + Cabal et op. Thunderbalt. Le
tout ; 1 800 F. Julien JOMARD, 69, route du Roi,
78290 Croissy-sur-Seine, Tél. :39.76.44.46.

C 64 achéte cart. Action Replay MKS professional +
livres LM, Cherche contacts aide programmation LM.
Stéphane CLODIC, 1, allée des Roitelets, 44100
Nantes.

Amiga 1000 recherche ext. mémoire int. ou externe et
I'imerface PC (Side-Car, Faire offre. Marci. Michel
LEDIEU, 33/35, rue Cartault, 52800 Puteaux.

Achéte pour Atari ST B.A.T. d'occasion, Olivier

LUGUEL, 20, boulevard Albert4™, 11200 Lezignan.
Téd. : 68.27.33.54,

91240 Saint-Michelsur-Orge. TéL: 60.16.17.18.

Achéte jeux Robocop ou adaptateur pour console
Nintendo, Echange jeux (Gradins, Kung Fu...]. Non
seripux a'abstenic. Achéte aussi joystick XET pro
{Mec), Prix raisonnable, R. VELLA, lot. La Bastide-
du-Tron, 13700 Marignane. Tal : 42.77.14.77.

Achite jeux pour Apple le. Prix entre : 10081200 F :
Wizardry 5 + Pool of Radiance + Magic Candle +
COue des Hits. Laurent ISNARD, 2, chemin de
Vence-Le-Vieux-Mas-de-Pré-du-Lac, 06740 Cha-
teauneuf-de-Grasse. Tél. : 93.42.50.46 (aprés 18 h
tous les jours).

Recherche jeux Sega en tb.4. Prix entre : 100 et
200 F. Envoyer vos listes. Sigfried MOUNISSENS,
17, chemin de Pavin, 33140 Cadaujoc-Pont-de-La-
Mayne.

Achéte Appie llc + imprimante + 2 lect. disquatte +
joystick + moniteur mono ou couleur, Prix 1 3 500 Fa
4 000 F. Olivier FERRE, Le Bouaix Rougnat, 23700
Auzances, Tél : 55.67.12.01.

Achéte disque dur pour Atari ST 4 achéte lactaur
externe 5 pouce un quart pour 8T, Bas Prix | Ali KE-
ROUI, 728, rue Pierre-Mi 63400 Villef
sur-Sadne. Tél. : 74.60.04.41.

Achéta A S0 pour 2 500 F environ, Faire offre lque le
clavier|), Sébastien BOUCHEZ, 197, rue du Pisselot
& Chevii t, 60150 Th Tél : 44.76.08.74.

Achére 5 jeux sur Spectrum d bas prix + livee sur péri
phérques spectrum. Réponse  assurds. Denis
MOUSSANG, 1, allée-des-Bleuets, 63000 Cler-
mont-Ferrand.

Possessaur d'un TO 5 et je recherche désespéiment
des cartouches ou des disquettes de langage et de
jgux. Réponse assurde, Fabrice GASNIER chez
Mme DAGNELIE, 55, rés. lle-de-France, 58600
Maubeuge. Tél. : 27.64.7285.

Achéte power cartridge bas prix + dchange jeux pour
C 64 only. Réponse assurée, J.-Fred NORGUET,
17, rue du B-Mai, 41360 Savigny-Braye. Tél :
54.23.98.14 (le week-end).

Achéte tout origingux pour & 500. Cherche extension
mémoire et digitaliseur son, envoyer liste et prix pour
cantact, Willy BOISAUBERT, 29, bd Brancy, 601:
Nogent. Tél : 44.71.65.69 (aprés 18 hl.

Achhéte logiciels unlitaires ; trait. texte, compta, pao,
musique, dessin... Pour Amiga. Franck FLAMBART,
1, rue de la Mouchette, 50180 Agneaux.

A vendre CB4 + drive + imprimante + zofts. Prix ;
3000 F. Patrick BLANC, béat D3, Vert-Bocage 1, Sa-
lon-de-Provence. Tél. : 90.53.41.14.

Achéte jeux sur Apple llc & bas prix. Envoyer vos
listes. Steve MARTY, la Dréche, 81130
Mines.

Achéte jeux sur disg. pour C 64 3 trés bas prix si pos-
sible, envoyez tous vos listes et vos tarifs |
HUGUET, résidence Port-Frontignan, 143, avenue
Vauban, boite 24, 34110 Frontignan.

Achéte pour C B4 adaptateur Secam ou monl, ¢, +
utilitaires + éducatifs + fivres et publications divers,
Thisrry PRUVOST, rue de I'Eglise, 56210 St-Mau-
rice-sous-les-Cotes, Tél : 29.89.58.81,

Achéte moniteur coul, 1084 pour A 500 bon état,
max, 600 F. Si possible gn région parisienne. Jérdme
LEFORESTIER, 10, rue Hemet, 93300 Aubervilliors.
Tél : 43.52.36.71.

Achéte orig. de Dams ou Zew (150 F). Cherche qgn
pouvant m'installer inverseur de drive sur 5p 1/4
Cherche aussi contacts sur Paris (disg.]. Christophe
RAIMBAULT, 8, avenue 75019 Paris.
Tél. : 42.02.20.76.

Achéte A 500 + jeux. Raymond COSNUAN, 6, I".IB
de la Grande-Maison, 88700 Rambaervilliers. Ti
29.65.21.12.

Achéte tout logicie! sur TO 7/70 et TO B. Faire offre
Michel ETIENNE, 252, rue de la Liberté, 59600 Mau-
beuge.

Vends jeux Spectrum 12848 K. Achéte jeux Nintendo
pas cher. Lnram LO-SCHIAUO, Saint Génies Bel
levue, 8, de Massebiau, 31180 Casteln
rou. Tél. : 61.74.07.62.

Achéte Spectrum sn bon éta2 (pas plus de 500 F).
Urgant. Gabriel GUALLINO, 92, chemin de Cante-
perdrix, 06130 Grasse. Tél : 93.77.96.92

Acheéte L6 graphizme ou musique pour A 500 [Soun-
tracker, Deluxe Paint) faire offre. Recherche comesp,
Dour ﬁx_hange seneqx sur A 500. Stéphane ODILLE,
54200 Toul TélL:

Achite pour PC tous logicists récents (utilitaires, édu-
catifs, jeux]. Envoyer listes @1 prix ou 1éléphoner. Di-
dier BOSC, 4, rue de Pise-Barriol, 13200 Arles. Tél, :
50.49.71.05.

Achite A 500 + écran coul. + log. (Dungédon Masier
si poss,) 4 Joyst. ST + souris. Urgent | Sur Paris.
Récant | Nicolas MARTIN, 7, allée des Erables,

mqa.

Vends A 500 + moniteur couleur 10845 + 10 jeux
600 F ou échange contre PC 1840 90 coulsur
Urgent | Olivier PREVEL, 36, rue du Manaoir, 14360
Trouvelle-sur-Mer. Tél. : 31.87.38.27.

Achete pour Atari ST disk Kripton Egg. Gino BUNEL,

148, rue Augustin-Normand, 76600 Le Havre. Tél. :
35.22.55.73.

Achate : A 1000 + moniteur 1084 + drive externe
31/2. Le tout pas + 4 000 F {dans les Alpes Marni-
times). Sébastien FIORE, 254, chemin de I'Ouvaire,
06370 Mouans-Sartoux. Tél, : 93.75.71.94 (aprés
20 hi.

Spectrum + (48 K) recherche interface n® 2 &t impri.
mante, Rech., EG sutrés périphériques. Faites vos
offre par derit (SVP), Frédéric ROYER, 5, rue Mira-
beau, 54310 Homecourt.

Cherche cassertes Nintendo [Super Mario, Bross I,
Zoldal, A prix bas vers 100 F et 200 F. En bon état.
Benjamin BONNARDOT, 32, rue Poliveau, 75005
Paris. Tél, : 43.31.38.88,

Achéte C B4 ancien modéle (uniquemaent le clavier et
I'alimentation) maximum 300 F. Sylvain LEMAIRE,
3, rue du MaréchalJuin, 62340 Guines, Tél :
21.82.27.18.

Cherche Atan STF double face + Péritel + souris
Frédéric POUX, 17, rue Gambey, 75011 Paris. Tél. :
40.21.71.41 laprits 18 h).

Achéte jeux pour Thomson TO/BD. Envoyez vos listes
rapidement, Rend PLANTIN, 2, avenue du 1% -Mai,
Wavrechain-sous-Denain.

Achite jeux de role originaux {Phantasie Ultima...}
Faire offres, Chercha avanturiers dans Drakken pour
Croisades sur 500 | Thierry DUCREUX, 21, chemin
de , la Chadure, 42400 Saint-Chanond. Tél :
77.31.57.585.

ABOD + A 1084 ou 1084 S + extension mémoire +

drive externe 3 1/2 + jeux + util. + joysticks. Prix
enviran 6 000 F & débattre (1.b.8.],

David GALAND, 58, allée des Erables, 91210 Dra-
veil. Tél. : 69.4u.42.61.

Achéte fecteur disquettes 3.6 p. pour Thomson
TO 16. Prix raisonnable, faire offre. Christian TIS-
SANDIER, 57, allée de la Source-Royale, 76610 Le
Havre. Tél. : 35.45.68.45 (le soir).

Achéte sur ST IK + ET Two on Two. Originaux +
boita + notice. Prix raisonnable. Arnaud-Florent JU-
LIEN, 6, place E-Labiche, appt 59, 37200 Tours.
Tél : 47.27.63.93.
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Amiga achéte disks vierges ou usagés. Laurent
COLA, 128, avenue Emile-Vincent, 83000 Toulon.
Tél. : 94.62.18.12.

Achéte pour Oric-Atnos toute DY utilitaires pour Jas-
min 2 : Easy text, Author... ouen K7, Vends console
Sega + jeux & débatire, Christophe BONNEAU-
CHAVET, 54, rue Notre-dame, 33000 Bordeaux.
Tal. : 56.48.26.96.

Achite jeu ormiginal Bat, ST Replay, disque dur 20 Mo
pour ST 1040, Kamik SUSANYAN, 18, quai J.-B,
Clémant 121/A, 54140 Alforville. Tﬁ 48933799,

Achéte console Sega ou Nintendo plus jeux et pén-
phérigues. Frais de transport @ ma charge. Roland
GUENIER, 06800 Cagnessur-Mer. Tél:
93.22.5521,

Achéte jeux sur ST et Amiga & bas prix. Envoyez
listes. Thierry FOSSIER, 12, chemin des Sports,
51000 Saint-Martin-sur-ie-Pré,

Amiga cherche digitaliseur sonore format IFF 4 100 ou
200 F. Charles COLA. Tél. : 94.62.18.12.

Agchéte jeus sur console NEC; Recherche surtout P47,
Ninja Warrior, Chase HO, Heavy Unit, Gunhad Tiger,
Heli, Side Arma, Mr. Hali, Shinobi. Thibault ZOETE,
6, boulevard Jourdan, 75014 Paris. Tél:
45.80.81.01.

C 1280, achéte RS 232 + ext. 512 K + soutis + logh
ciel. Faire offre. Echange prng 64, André CHEMI-
NARD, 87, rue Emile-Zola, 86000 Poitiers. Tél. :
49.45. 14.46,

Achéte lecteur de disg. pour MO 5-MO 6 entre 600 et
800 F + cordon pour le brancher. Patrice VEILEUX,
92, impasse des Pinsons, 77120 Mouroux, Coulom-
migrs,

Achéte A 1000 bas prix si possible sur région et avec
axtension mém. + moniteur HR 1081, Recherche bon
programmeur assembleur pour démos. Sébastien
SEU, quartier Theos, 84110 Vaison-la-Romaine.

Achite jeux pour console Sega: 160 F maximum
I'unité. Recharche surtout Miracle Warriors, Lord of
the Sword, Phamasy Star. Alain BEDU, 50, rue du
Bois, 62196 Hesdigneullez-Béthune. 21.53.44.58.
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PETITES ANNONCES

Amiiga cherche contact sur Paris pour échange et vos Atari
G20 STF + jeux, t-b.é. Prix : 2 400 F, Christophe PUTHOIS,
7, rue Germaine- Tailleferre, 94110 Arcueil. Tél : 45.46.18.98.
PCI compatible échange jeux utl. Recherche Budokan, Man-
hattan Deglers, Fendish Fr's et util, dessin, musique. Réponsa
100 % assurée, Fabrice MALLET, 35, rue Etienne-Dolet, 42300
Roanne.

Amiga 500 charche demo ou jeux. Achite ou échange. Vds Pha-
set 1 300 F ou Doublia Dragan 2 - 200 F. Christophe GOUJON.
Tél. : 47.80.59.19,

€ B4 K7 : échange jeux, réponse assurée & 100 %. Franck RE}-
NIG, Pérolle, 32410 Tl : 62.28.56.81
|woek-end).

Echange jeux sur Amiga, région bordalaise uniquement. Antoine
DUBOURG, 38, chemin de ks Manguette, 33170 Gradignan.
T, : 56.89.20.44 laprbs 18 h).

Echange jeux at util. sur C 84 et Amiga. Rech, contacts rapides et
sérieux | David SWINKA, 16, lotissement de Kerlodet Saint-
Thuriau, 56200 Portivy. TéL : 97.39.80.02 (aprs 18 hl,

Echanga jsiix sur Amiga et Atari ST, Louis VETAIRE, 41, rue du
. 83400 Saint-Ouen. Tél. : 40.109.03.

Chesche comacts pour échanges de jeux sur Amiga. Débutants
acceptés. Salut | Benoit SAUVAGE, 12, rue de la Fontaing,
71000 Mécon,

Echange et recherch Amiga 800 + v
MPS 1250, neuve sfgarantie, Prix : 1 700 F, WTALLEU
145, rue Jean-Rostand, 62500 Béthune, Tél, : 21.56.18.87.

(.84 dchange prog. Contact sérieux et hunndte exigé. Réponseas-
surée 5 100 % (disk only), Dominique ENGEL, 60, rue Jacques-
Kable, 57000 Strasbourg.

C B4/disq. Echange nbrx jaux, charche contacts sénieux et du-
tables, réponse assurée 3 100 % fcherche Chase HQ, P47, Turbo
Outrunl. Vincant VENEL, 5, résidance Wartel, 62217 Beau
roins. Tél : 21.73.93.73.

Echange jeux sur Sega (Golveliius, Space Hamier, Zillion II, Black-

belr, Secrsi Command, Wonderboy 1, etc.), Contacts sérisu.

Philippe JEHIN, 10, rue Ferroul, appart. 12, 08000 Charleville.

Tel : 24.67.97.00.

Amige cherche eontacts pour dchangas. Attention, uniquement
. Contacts sympas, dur., rapides. Envoyez timbres. Syk

vain DOLLINGER, rue Froide, 57530 Hayes.

Echange ou vids {pas cher| de nbix jewr sur CPC disk et K7 (Chase

HEY, Hard Drivin', ate. ). Réponse sssurée. Tous A vos plumes. J&

réma PEREZ, 266, avenue Premerlet, 34700 Lodéve. Tél:

67.44.18.02.

Amiga 2000 + cang AT, cherche contacts sympas nsmm en

76,27, 80, Echang Jelon et utilicaies. Rech

liseurs, Rép. sssurde, Lole AVENEL, u,mumm

Fauville-en-Coux. Tol. : 35.96.78.77 (aprés 18 h 30).

'u'&méd\mgenbrmdocspu: + util. pour ST et STE. Fa-

brice KENTZINGER, 8, rue des Vignes, §7270 Kienheim. Tél. :

88.89.67.10 (week-end).

Particulier dch, nbreuses démos : 10 F port compris & [ 'unité, Pour

fout renseignement td, Démo STF, STE 1040, 5. Fabrice

HAYER, Les Mortiers, 44120 Vertou. TéL : 40.03.30.88.

CPC 6128, échange jeux et util. Réponss rapide. David VANOU-

TRIVE, 16, rue d*Alexandrie, 53200 Tourcoing.

Cherche contacts sériaux pour échange jewx et util, sur PC, XT et

AT, CGA, EGA, VGA, Joindre liste. Patrice ENGEL, 8, allée des

fouillantines, 94800 Villsjuif. TéL : 47.26.44.08 (entro 18 h at

21 h 301,

Cherche contacts durables sur Atari 520 STF. Réponse sssurbe.
Jérdme VANPEVENAEGE, 36, Coteau-Flouri, 58121 Prouvy.

jeuk, il pour vos ST, Echanges mpides, Antoine
MARTIN, 48, rus Mozart, 76230 Bois-Guillaume. Tél:

35615812,

Echange sur 620 ST, Jeux (wime surtout I'aventure/rile. Re-
cherche util, Cherche imprim. pas chéve. Réponss assurde &
100 %. Patrick VAUDABLE, Champs-Martin, Brousse, 63490
Sauxilianges. Tél. : 73.7231.34.

PC cherche contacts pour échange jeux et utll, Posséde nbrx log.
Envoyer liste, réponse essurde. Ere CHARRETON, 12, rue des
Gardians, 13140 Miramas.

Amiga 500 charche nbx contacts sympas pour échanges divers,
sérieux, rapidas et durables. Méme débutants, Envoye listes, &
ponse assurée. Philippe SCHULLIGEN, 11, impasse des Mille-
feulles, 57100 Thionville-Elange.

Echangs jeux sur Amige. Guillaume SAUZON, 184, chemin de
Béringuery, 30100 Alés.

Fana du ST, échangs. Env, listes. Cyril JARNIAS,
des Grizes, 26200 Montélimar. Tél : 75.01.41.64.

tari ST cherche contacts sérieuy pour dchanges de jeux. Vds
multiface ST. Jean-Pierre DAL MOLIN, 47320 La Verdier-Bour-
ran, Tél, : 53.84.33.21,
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Echanges sur 520 STF. m-umm 9, rue du Colonel-Fa-
bbien, 14860 Ranville. TéL : 31.78.58.49.

Atari 5T cherche contacts sérieux, Olivier CHEILAN, 263, aliée
des lauriers-Roses, la Mascotte, 83140 Six-Fours. Tél:
84.74.83.00.

Amiga 500 cherch riaux pour changer, Dét

pas s'abstenir, MHAEI‘IER.T mmrdmmn
Miramas, Tél. : 90.50.27.98.

Mag cherche contacts sérieux pour échange jaux (FS, Falcon, Ui

Seka {routines etoiles, af-
rlmqu IFF...) contra nbrx prgs (Amigal. Vends 1280 : 2 500 F
[nbrx accessoires|. Benjamin CHAPE, Rue de Vergy, 21220
Chamboouf, Tél. : 80.51.80.16.
Echange ou vds jeux pour Sega et pour Apple Il Réponse assy-
rée, Pour vente, prix pour Sega et Apple : 100 F. Julien Mi
LAIRE, 105 bis, avenue du Géndral-Leclerc, 78220 Viroflay.
Tél : 30.24.2279.
C B4 échange jeux et Demos disg. ooly. Contacts durablas at
sympe, Philippe SOREAU, Vemnour-sur-Boutonne, 78170
Bricw

tima, Artof War...). Réponse assurbe & 100 %. Da peéfé 18-
glon Paris 5.V.P. Nicolas ARNULF, 261, boulevard Jean-Jau-
réss, 32100 Boulogne-Billancourt.

Amiga cherche contacts jeux et utiitsires. Jean-Nodl CLAIR, La
Rétserve, 317, corniche Kennedy, B.P. 304, 13263 Marseille 07,
Tél :91.31.67.78.

Cherche 4 champions Dungeon Master ayant haut niveau géndral
pour 5T. Michel ROJEK, résidence Triviaux, appart. 48, 33560
Carbon-Blanc.

Archimédes cherche contacts pour échange jeu, démas, DOM-
PUB.., dans toute i France et méme Europe {english). Réponse
assurée, Frank LYONNET, 420, chemin de la Cassine, 73000
Chambéry (Francel.

Amiga cherche contacts séneus | Réponse assude. Jérbme
HERVE, 8, rue Er-Vélin, 56340 Carnac. Tél. : §7.52.94.43 lapris
1B h.

Recherche contacts sérieux pour échanger des jeux sur 520 8T,
nbex jew. Seine-Saint-Denis uniguemant ou Paris-17°, Sylvain
PILLARD, 37, rue de I'Avenir, 33240 Stains. TéL : 48.26.11.47.

Sur C 64 disk only, cherche contact sympa ot durable, pas sérux
'abstenir. Cherche sur |z France uniquement. Jean-Pierre
SANCTUS, 13, rue Pastewr, 69580 Sathonay-Camp. Tél.:
T23.70.79.

\ds ou dchanges sur C 64, Thomas OUAKIL, 10, avenue Saint-
Foy, 93220 Gagny. TéL : 43.8151.04,

Echange log. sur ST. Envoyez listes, Vds originaux t fvres micro
application, pour Atan ST (programmation, 1 ST World Phus...)
Francois RIGUET, 54, ue Roger-Salengro, 53286 Roost-Wa-
rendin. Té. ; 27.80.37.22.

PC cherche contacts sérieux et durables pour échanger log. de
jeux et util. Réponse assurde. Pierrick CASALIL, 133, rue des
Mas-du-Pouverel, 83130 La Garde. TéL : 94.75.05.36.

Fan de bons softs dchange softs ST, Annonce sérisuse. Jérbme
WINDAL, 3 bis, Carriére-Lebrun, 58810 Bondues.

Amigaman cherche contact pour échange de jeux. Réponse assu-
rée & 100 % (s possble dans 1 région Midi-Pyrénées), Laurent
TESSADR, 22, rue Caillavet, 82200 Moissac. Tél. :53.04.08.56.

Echange ribr: jeux sur ST, Réponse assure. Nicolas BONNAR-
DOT, BP 6952 FAAA Tahiti {Polynésie Froncaisel,

Super affaire sur Amiga 500, Achite et vds nbrx log. Achibte disg.
vierge 4 4. Ecriver-mol. Gérald, 29 bis, avenue Gambetta, 34420
Plassis-Trévise.

Vs ou échange nouvesutés pour Atari ou Amiga. Laurent BOU-
MEDDANE, 9, avenue de |a Redouts, 92600 Asnidres,

Cherchecontacts sur STF. Echanges, vels adaptateur PAL/ Péritel
prix. intéressant + 800 XL : 200 F. Micolas DERANCOURT,
11, rue F-Mistral, 30300 Fourques. Tél : 50.93.13.12,

Echanges programmes de jeux sur PC et compatibles, Jean-
Baptiste BERNARD, Route du Parc de la Garenne, 44380 Por-
nichet.

Echenge jeux sw Amiga., Réponse sssurfe. Nicolss.
Tal, :79.28.35.87 ou Jean-Philippe. Tél. : 78.28.04.50

Echanges softs sur Amiga 5T, Accapte tout la monde. Ofivier
LUZY; 33, rue Vellin Dombes, 68330 Meyzieu, Tél:
78.31.04.91,

Amiga cherche contacts pour échange. Vends jeux, réponse assu-
rie. Christophe 1, rua Charles-Babut, 30000 Nimes.
Cherche possesseurs TO B/3+ pour dchanger sstuces prog. &
jeux tenvoyer liste), Thomsonistes non sésus s'abstanir, .. Bme
manuel TRIGO, I'Albatros, avenue Entrecasteaus, 83000 Tou
Jon, Til. : 94427558,

Amiga cherche contacts pour échanger des jeux. fléponses assu-
rées, Fabrice ZECCHIN, rue du Bourg, 571320 Martigny
(Suisse). Tél : 026.22.42.74.

Charche contatts séreux rapides et durables pour dchanges softs
520 5T, Réponse mssurée, Pascal DEMEUSY, Vescemont,
route du Rosemont, 30200 Giromagny Cedex 26.

Amiga échanga jsux et util. dom, publ. ou Bulraﬁ Recherche plans
por co issur son ext, mémoire 2tc. Roger WATRE-
MEZ, 33, rue Pierre-Semard Leval, 59620 Aulnoye-Aymeries,
Tél, : 27.67.37.88,

Cherche contact sur Commodore disg, Recharche groupes ou
clubs et achéte Zac MC Kracken avec nuhm pour 150 F. Jean-
60000 B

sur-B Tél. : 49.07.54 53 (week-end).

Salut | Cherche contacts sympas sur 5T, Débutants blenvenus
{région Nord-Est da la France si possiblel Merci | Laurent LA-
GNY, 43, rue Ostein, 68500 Issenhoim.

Cherche contact séneux sur ST. Possbde nbirx softs, Toutes ré-
gions acceptées. Réponse assurde. Amagueurs s'abstenir. Sté-
phane TIGE, 10, rue du Verger, 56470 La Trinité-sur-Mer. Tél. :
§7.55.79.24,

520 STE cherche contacts région perisienne-Mams-la-Valide,
Hoang LIZEROUX, 1, grande allée de la Faisanderia, 77185
Lognes. Tél. : 60.17.70.39 (aprés 18 h).

Echange originaux CPC 8128 Netherworld, Forgotten World et
Barbarian || contre Strider Beach, Vofley et Defander of the
Crown. Than Hal HANG, 95 rue Marbchal-Joffre, 44000
Nantes, Tél, : 40.74.92.67,

Echange jeux et util. pour Amiga {en Suisse uniquament), Con-
tacts sérieus et réponse assurée. Micolas SCHINDELHOLZ,
228, rue des Gorges, CH-2740 Moutior (Suissel. Tél.:
032.93.33.17.

Echange jeux, rachercha nbir util. (CAQ, PAD). Réponse assurée;
merci d'avance | Gabriel FREYNET, rue du Grand-Rabbin Ho-
guenauer Résidence Saint-Sébastien Tourc, Tél, : 83.37.55.29
{entre 18 h et 20 hi,

Amiga cherche contaots sérieux pour dchange de deux ou autres,
Attponse assurés. Daniel ARLETTAZ, 9, rue de Sile, 1896 Vou-
wry (Suisse). Tél. : 025.81.18.60.

Originaux & 500 avec personng sérieuse. Vends jeux pour Amiga.
Recherche contacts. Cherche cours assemblecrs {log. ou per-
sonnet. Christophe DE ZAN, Aiton, 73220 Agusbelle [Savoiel.

Echangs nbrx jevx sur ST, Vends Basic GFA 2.2 190 F + trucs et
astuces Bn GFA (e + disq): 180 F. Vincemt ZANINI,
99, avene de Iindustrie, 74130 Marignier. Tél, : 50.34.56.95,

Cherche, achéte ou échangs {The Krystal sur 520 57, Faire offres.
Charche contacts sur rgion Toulon, Pas séneux s‘abst. Philippe
BESSIERE, Les Mouligres, 89, allée des Glaleuls, 83160 La Va-

Cherche contacts sur Amiga 500, pour échanges de jeux, séreux
¢ rapide. David DUPONT, Boulangerie & Losne, 21170 Saint-
Juan-de-Losne. Tél : 80.28.03.82.

Amiga cherche contacts sérieux en vue d'échanges rapides.
Vends jeux Atari 520 5TF ong, : 60 F pigca. MA-
GNIEN, 3, place Noél-Bache, 83000 Toulon. TéL : 54.89.16.40.

Atar STF, échange lng. et autres. Olivier BATSCHELET, rue des
Paquis Saint-Georges, Langres (Haute-Mamal. Tél :
25.87.20.67.

Echange compil. orig, pour 500 super Quintst comprenant Bubble
Ghest, Warlocks Quest, Bivouac, Passagers du vent 1 gt 2 contre
Double Dragen 2. Alexandre BARTHEL, 46, rue Principale,
57450 Thiding. Tél. : 87.89.57.70.

Chercha contacts sur Amiga. Tout bl monde estacceptd, échange
rapide assuré. Alexandre MARCHAND, 32, rue Pablo-Picasso,
45100 Orléans. Tél : 38.69.26.52.

Echanges, vends log. sur C 64 disg. only, Ernvoyer fiste, Sté-
phane LE PERCHEC, 28, rue Gourrier, 35400 Amouville-les-
Gonesse.

6128 échange ou vands orig., jeux, util,, do. + divars + Strange
atachite 33 1. ou K7 de Hard. Bruno TRIOUX, 32, rue Maréchal-
Foch, 80200 Bouchavesnes Bargen. Tél. : 22.85.12.21.

Amignsm cherche contacts. Réponse assutée. Stéphane DEL-
COURT, 1, ploce Mendes-France, 50150 Thourotte. Tél.:
SAT5.19.64 (apeis 19 b,

Chercha contacts sur Amiga. Les passionnés d sventure el de jeux
da rtlesont les bisnvenus, les exploseurs d'Aliens sont acceptés...
David AUDIBERT, R.V.A,, pavillon C, chambee 445, 82160 An-
tony-sous-Mer, Tél, : $6.61.33.04.

Amiga ! Chercha contact pour échange de jeux Damo e util, R
ponse repide... Stéphane ODILLE, chemin
54200 Toul Tél, : 83.43.08.45 (aprés 18 hl.

PC 54 cherche contacts sympa + durables. Nbix log. Réporse
assurbe, Pas sériaux 'abstenir, répondez vite | Thierry BODIN,
1, cours Kennedy, 35000 Rennes. Tél: 99.54.56.07 lapeés
1B h.

PC échange log. at jeux. Réponse assurée. Fabrice MALLET,
35, rue Etienna-Dollet, 42300 Roanne.

Yves CALAIS, 80, rue de |
Tél, : 44.0242.21.

Chercha contacts sur PC. Posséde de nbrx jeux ainsi que de nbrx
util. Réponse assurée. Grégory CALMES, 2, chemin des Rou-
vidres, 83136 La Roquebrussanne.

Amiga 500 cherche contact pour échange de jeux, Réponse assu-
rée. Pas sérieux ¢'abatenir. Jean-André MARAVIGLIA, 20, rue
Traversiérs, 68130 Altkirch.

Charche pi (GFA at ! histes sur
STF pamueumndspuxarnm Annumsuéssénause Marc
ZIMMERT, 29, rue du Tiseur, 57960 Meisenthal Tél :
87.96.84.08,

PC ot compatibies cherche contacts. Réponse assurde i sérieux,
Tél. de préf, Sébastien VALETTE, le Grand Chéne, 01380 Bage-
la-Ville. Tél. : 85.36.32.77.

Débutant sur PC cherche cantacts pour échanges de log. at util.

tchangs feox sur C 64 |disq.l. Frédérie VIRIOT, 5 bis, rue du
Charrau, 57140 Norroye-Veneur, Tél. : §7,32.76.90,

\ids ou échange i (disg,) sur CBM 64, Pascal GACHET,
23, rue Siegfried, 17000 La Rochelle, Tél. : 46.42.1552.

Atari 1040 STF échange jeux. Pieme-André DREIDEMY, 27, rue
des Romains, 57510 Holving.

Chaﬂ:he contacts séripus sur ST. Brice AUMIGNON, 83, rue
50110 Tourlaville, Tl : 13436508,

Ed;ange jeux sur 520 STF. Réponse assurde. Francols ROSE,
8, allée des Trodnes, 34240 |'HayJes-Roses,

Cherche contacts sur Amiga {sono et jeux). Cherche interface
Midi pas chére, vends sur C 64 orig, K7 ou disg. de 404 60 F vite |
Laurent BOUSQUET, 7, rue de I'Amiral-Courbat, 34160 Saint-
Mandé, Tél : 43.74.23.68 (20 hl.

1040 5T cherche contacts sérieux et dutables sur Paris et trés
prache banlisue, Loic GUILLERM, 41, rue de la Grange-aux-
Belles, 75010 Paris. Tél. : 42.38.66.20.

Cherche contacts sur Amiga s possible région parisienns, Ré-
ponse garantie. Frédéric NAMOR, 4, rue Jean-Boin, 75004 Pe-
ris. Tél, : 43.50.22.85.

Echange jeux pour Specirum 48 K. Contact non séreux 8 abste-
nir. Réponse assurée. Contact durable, Christophe MINIGGIO,
Pavillon 61 Le Val Saint-Georges, 13170 La Gavotte. TéL :
#1.65.17.28. Cherche contacts durables sur Amiga 500. Ré-
ponse assurde. Laurent DOFF, Routa de Nimes, 30700 Blau-
zac. Tél. : 56.22.64.62.

Cherche contacts pour échanger jeux & util, pour Amiga. Jean-
Christophe LE GUERN, S,IIM du Maréchal-de-Lattre,
59190 Mazebrouck Portic

Echange et vends jeus #t util mtfﬂldm.l.wm
TOS, 20/ rve d'lsly, 53380 Lys Lez-Lannoy,

Echange jeux et util. sur Atari 5T, Jean-Pierrs BALAT, 115, rue
Barthélémy-Delespaul, 59000 Lille, Tél, : 20,52.32.03.

Amiga’500, posséde nbex jeux ot cherche contacts pour échanges
sur Paris timiguement, Réponsa assurée 8 100 %. Julien DAVID,
6, rue Auguste-Bartholdi, 75015 Paris. Tél. : 45.77.4271 |apris
18 hl

Cherche possesseurs de Spactrum+ 2 ou autres pour échanger
jeux. Cherche aussi club dans Pars ou région parisienne. Sven
MASSON, 12, rue EmileZola, 94370 Noisasu Tél:
45.90.38.93.

Atariste STF, cherche contacts sbreux France et dranger, onvue
#échanges sympas et durebles, Réponse assurée. Pascal JUGE,
Les Chassés, 53160 Saint-Pierre-sur-Orthe,

Cherche contact sérieux sur 1040 5T, Réponse assurdes. Chris-
tophe GOMEZ, 54, rue du Pré-en-eau, 78120 Rambouillet.
Tél. : 30.58.83.16.

Cherche contact sur 1060 ou 520 5T, Réponse assurbe, dcrire ra-
pidement. Jérdme GUMIEL, 15, allée des Saules, 69290 Cra-
poni.

Echange jeuxsur 520 STF - Stunt Car, Strider, Cripton Egg, Alte-
red Beast. Sylvain KHELIF, 24, roe Maubouge, 75008 Paris.
Tél. : 48.78.06.96.

Cherche contact sérieus et durabie pour échange sur 520 STF. En-
woyez vos listes, Réponse assurée a 100 %. Hervé THORON,
10, rve des Grands-Pluviers, 91160 Ballainvilliers. Tél. :
4.48.13.33.

Cherche Spectrumivares pour échanger jeux, Pas sérieux §'sbste-
nir. Réponge assurde partout dans le monde. Ludovic DEL-
ZENNE, 40, rue des Comices, 59650 Villenauve-d'Ascq. Tél. :
20.47.25.17.

Recherche contacts sympas, séreux et durables sur 520 STF.
Pascal DUCHATEAU, 15, rus de I'Autruche, 45380 La Cha
palle Saint-Mesmin, Tél. : 38.43.14.01,

Echange jeux et utiftaires pour ST. Possiide nbine originaix : Hard
Dirivin, Storméord,... Pour copies de sauvegarde, vds hardoopiur
450 F. Daniel SCREVE, 14/2112, résidence les Fiacres, 59650
Villeneuve-D'Ascq.

Echange nbrx jeux CPC 464 K7 (Dragon Ninja, Vigilance, Led
Storm...|, Envoyer listes, réponses assunées. Salut & tous. Ber
trand GIUSIANO, 55, rue de Is République, 13330 Pélissanne.
Tél. : 90.565.20.02.

CPC 6128 cherche comespondants pour change de jsux. Possbds
Skatball, Crazy Carll, Dragon Ninja... Yann OPPELIGUER,
2, chemin 1228 Plandes-Ouates, Gendve
[Suissel, Tél : 771.30.97.

Cherche contacts cool, sympas et durables pour échangss jeux.
Téléghoner ou dorire, Afponse assurée. Jérbme GAUTIER,
10, rue René-Lelong, 41800 Montmaoire. Tél. : 54.85.23.23.

Amiga charcha contacts pour dchange ot jpux, possidenews. Pas
sérieyx 5 zbstenir, Jérbme CHARPOTIER, 18, rue Juliot-Curie,
03260 Saint-Germain-des-Fossés. Tél : 70.58.61.30.

Cherche contacts séneuufmpﬂﬁwamlga pour échange de
jeszw, dan ln rig b ta. Frank BRIAND,

31, rue des Plantes, 44100 Nantes. Tél. : 4076.03.17,

Amiga chesche contacts cools pour dibmos {surtout en
mode Ham). Paris at région. De 19 h & 19 h 30. Frédéric HEINTZ,
5, rue des Baudrieux, 94000 Créteil. Til, :48.80.13.34 (de 19 hi
18 h 30),

\is ou dehange eux C 64 disk, KT, Possbde en disk : Cabal, Supar
Waond Il, Forgetted World, Silkwom, Réponse assurée. Envoyer
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listes. Patrice CALLENS, 8, Dievenstraete, 53270 Bailleul,
Tél. : 28.41.23.58,

miga-dchange jeux et démos. Ervoyer fistes, réponse assurde et
rapnde Cherche contacts s pays. Fraddy LEMINEUR, 17, rus
Eugéne-Copette, 5020 Champion [Belgique).

Echange et vds jux sur A 500, Ecrire ou téiiphoner, Réponse as-
surée. Denis FENART, 109, rue Delphin-Chavatte, 62340 La-
ventie. Tél, : 21.27.67.33 {apris 20 hl.

Cherche contacts cool gt rapides aur Amiga. Envoyer listes, Ré-
ponse 200 % assurde. Posséde Hybris I, F29, Hard Drivin, Stunt
Car, Ivanoh, Twalord, Francis JOUFFROY, 52, rue de la Tuile-
rie, 25250 L'lsle-surde-Doubs. Tél. : B1.92.71.01.

Echange Baach Valley et les Vainquewrs (onginaux| contre Faican
1 Supar Wonderboy sur ST [ongineux seuletment). David DE-
JAIGHER, 18, rue Jules-Guesde, 82300 Levallois-Perret. TEL :
47.31.45.56.

Amstrad échangee impr. Epson FX-100 contre scannar d'art ou
lectenr 57 1/4. Patrice KORMANN, 38, rue Pierre-de-Couber-
tin, 78390 Bols-d'Arcy. Tél. : 30.58.96.36.

Amiga charche contacts dans toute s France. Plus de 50 news par
mais. Réponse sssurde d 100 %. Michel REICHERT, 12, avenue
Taine, 13009 Marseille. T&l : 91.71.58.58 (week-end mique-
mant].

Cherche contacts sérieux sur Atari 5T, Région de Lile. Envoyer
listes. Frédéric DEVAUIX, 285, rue des Bois-Blancs, 53000 Litle.
Til. : 20.08.32.82 |apris 18 hl,

A500 cherche contacts pour dchanger utilitaires 1 jeux, Réponse
espurde, Frédéric DUCROCO, 487, avenue de Calais, 62730
Marck.

Echange jeux sur C 64 K7 ou dist. Envoyer vos fistes. Réponss as-
surée. Laurent VALLIER, le Bosquet, Saint-Etienne de Font-
bellon, 07200 Aubennas, Tél. : 75.35.16.50.

Sur Amiga dchange Great Court, les Vangueurs (compil contre
Popukous, Crazy Cars Il Ocdanbeach, Valley, Indy laven), Sm\
city. Yann TISSIER, 2, aliée de Pornic, 78310 Maurepas. Tél
5N

Echange jeux C B4 umiquamant sur disg. Contacts sériew 81 du
rabies, Envoyer vos listes. Répunse assurde. Harvé RAMMO,
§, rue des Forgerons, 67930 Osthoffen. Tél. : #9.96.15.81,

Cherche coritacts sur Atari 1040 pour échangss de prgs utiitsires
et ludiques: Posséde aussi softs Mac. Contacts sérieux. Envoyer
vos listes. Sébastien SANTERRE, appt 147, résidence jes Bour-
gognes, 95000 Cargy-Pontoise. Tél. : 34.43.80.58.

Vds jeux sur CBM 64/128 ¢t cherche contacts sur A 500 paur
échanges serisux et durables, Répondez nombres:. Michel MO-
LAND, 55, parc de la Gotte, 4150 Nandrin, Belgicque.

Salut | Cherche contacts pour échanges. sur Maontpalfier. Ma-
ching ; Amiga. Cherche pro de Speedball pour s'éclater. A que 5a-
lut | Fabrice FIX, 710, route de Mende-Clos-Durand, 34090
Montpellier. Tél. : 67.52.52.42.

mmms fichange feun, envuw: une fiste. Réponse assurée.
Chi BUX BN Hordeauk. Bonne annde | Cyril
mmno 28, rue de la Haute-Lande, 33850 Léognan (Bor-
desux).

Recherche ‘contacts durables sur Atan 520 simple face unique-
ment. Envoyer ste. Réponse assurée et rapide. Stéphane MA-
LARET, 1, rue du Sablon, 17180 Périgy.

Amiga 8t PC cherche contacts pout échange jed + util, Posséde
Bomber, Chase HO, Test Drive |l, The Cycle, RVF Honds, Great
Court. Envoyer istes. Christophe SORBIERE, 156, avenue de
Frais-Vallon, Massif des roses, 13013 Marseille, Tél:
91.7033.85.

Echange sur Amiga softs, cherche contacts jeux uti.,, pédag, et
vile cassettes + ravues MSX. Jeon-Mare WIBART, 22, rue des
Rapporteurs, 80100 Abbeville. Tél, : 22.31.28.39.

Echange nombreux nevws sur Amiga. Envoyer liste. Réponse assu
réa, Marc-Olivier AIKEN, B, rue de Dunkerque, 06110 Le Can-
et Tél. ; 93.45.50.24,

Vs ou échange origingux sur C 84, Ecrire pour istes ou C 128,
Chercha imprimante 4 500 F. Patrick BEGUIN, 2, rue d'Anvers,
37100 Tours.

520 STE salut échiange et cade jsux. Une tentaing contests du-
sables pour continuité. Cherche utiitaires CEDE, le rédacteur 8
ienttit. Bemard LABADIE, 15, rue des Aigles, 67930 Bein-
haim. Tél : 88.86.38.54,
, vends, achéte nouveautés sur 620 STF, Posséde Xenon
2 + Altered Beast + Stunt Car + Beach Vollay Besch.. Sté:
phane BALESTRIERE, 38, rue Eugéne-Duthoit.
Eehaﬂgepux Inews| sur A 500 Oriving Force + Double Dragon...
Richard FANCELLI, 4, avenus Foch. Tél :SB.75.51.73.

Wils A 500 + by jeun (demibnes nouveautes) cause achat & 2000,
Prix ; 3 000 F. Frangois ARBEZ, 2, rua Fontaine I'Epine, 26500
Mortesu, Tél, : 81,67.00.17,

A 500 cheecha contacts sdtiaux dans i 92 & possible. Téléphoner
entre 17 het 21 hen ssmaine. Toute fa jounde, |e week-end. De-
mander Arthur. Arthur PETILLAULT, 1, rue Jules-Hetzel, 32190
Meudon Belevue. Tél. : 45.34.10,88.

Recherche contacts pour ventes, dchanges, achats.de softs sur
Améga | Possads | Hard Drivin 4 Ninja Wer... débutans accap-
s, sut Paris + 53, Patrick ROMAIN, 43, avenue Francis-de-
Pressencé, Bat. 5, 93200 Saint-Denis. Tél. : 48.08.89.85.
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Echnnga s, achéte jeu)e méme utilitaires {music, dessin) an-
ciens ou fet) nouvesux jeu sur 5320 STF et A 500, Vds lecteur in-
teme, Gildes RAVELLL, 16, villa Duthy, 75014 Paris. Tél. :
B30T,

Cherche contacts en région perisienne pour echange jeux sur 5T
&t PC. Nicolas BUFFAULT, 47, bd Jules-Guesde, 53200 Saint-
Denis. Tél. : 42.43.38.12,

Atariens | Recherche contants tnis sérieux pour Schanger thics,
ieux... PS : recharche Super Wonder Bay, In Manster Lend at
Side Arrrs sur STF, David ROBERT, La Venta Boks Vert, AN 10,
18360 Baignes. Tel. : 45.78.40.95 (aprés 18 hl.

520 5TF cherche contacts sur Marseie et région, Michal GAR-
CIA, résid. Maritime TRS Maritime, BT C2, La Calade, 13015
Marsgille. Tél. ; 91.68.55.30.

Recharchi tois s renseignamants possiles sar King's Ouest 4,
sur Houred of Shadow et sur Dragon of Flame. Plans, sstuces, so-
lutiors. Sylvain ROUSSEAU, 29, rue Hoche, 78800 Houilles.
Tél, ; 59.68.99.02

Cherche contacts rapides o1 gurable pour dchanges safts, sur 520
ST, Enviyyer votre liste, réponse assuréa a 100 %, Vds B4 + 1531
+ jeux : 65) F. Fabrice MOREAL, 55, rue Severine, 34270
Kremiin-Bicétre.

Cherche contacts sérieux pour échanges jeus 520 ST uniguement
sur Pariy. Possada : Double Dragons2 + Hard Driving, Cherche :
Dratken. Alain CHALEUNSINH, 7, allée des Vagues, 77500
Chelles. Tél. : 60.20.44.57 {aprés 18 hl.

Eohange jeux sur C 64 Disk. Posséde ; Ghosbosters 2 + Shinobi,
Envoyer listes, réponse assurée. Piere SAUCES, Ecole N.-D. de
Betharram, 64800 Lestelle-Betharram.

Echange 3 boites de disk DFDD + 450 F contre extension A 501
512 K. Echange 2 disks DFDD contre solution d'Explora |l et Don-
geon Masters, Philippe BACHET, 44, avenue des Fauvettes,
91600 Savigny-sur-Orge.

Amiga, cherche comespondants pour échanges, Réponsas assu-
répa. [ébutents acceptés. Luca FABBRO, place Stalingrad 2,
4326 Esch-Alzette (Luxembourg).

Cherche contacts sur 520 5TF, séreux et rapides. Posséde nbx
e Envoyer vos istes, Réponse sssurée. A bientit. Vincent LA-
FARGUE, 29, avenue Piarre-de-Ronsard, 14420 Le-Plessis Tre-
vise. Tél. : 45.94.33.36.

PC cherche contacts sérisux sur tous formats. Recherche doale-
ment : Highnay Patrol 2 + Wiid Streets + Double Dragon 2. Dé-
péchez vous, Eric NIMESKERN, 136, rue de Metz, 57300 Ta-
lange. Tél. : 67.71.41.58.

Charche contacts séreus et durables. Réponse assurée 100 %.
Posabda - Chase HQ + Wonder Boy Il + Wild Street. Patrice
SALVADOR, 333, averwe Marcel Paul, 83500 La-Seyne-sur-
Mer. Tél. ; 84.87.92.38 (aprés 16 hl.
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4 CONtECts amicaux pour
échanges logiciels &1 prog ion basic (LM qF
CHARBONNIER, 11, vieill de Blois, 1400 Montrichard
Charche contacts sérieux pour dchianges de ioux sur 520 STF, Su-
per News : Sherman & + North and South + Ghosbuster 2 +
Highway Patrol... Jean-Louis VERRIER, 1, rue Arthur-Gautier,
Mas de Possac, 30000 Nimes.

Cherche contacts pour échanges de jeux sur 520 STF. Réponss
assurda Patrick BOURSON, 38, Pierre-Brossolette, 29100
Douarnenez. Tél, : 88.74.29.60.

Cherche cormespondant sur le super puissant PCW cheri.., Sébas-
tion JEHAN, Reziez, commune de Fessy, 74890 Haute-Savoie.
Cherche contacts sur ST. Réponse agsurbe. Envorer vos listes,
Xavier LABALETTE, 16, rue des Colibris, 31130 Ris-Orangs,
{64 échange eux uniquement. Posséde ; Shinabl + Test Drive2
+ Passing Shot.... Envayer vos listes. Héponse assurde. Diéhiitam
agceptd tous pays. Yves SEIRA, ch. de la Cassinette 12, 1018
Lausanne [Suissel.

Cherche contacts sur Amiga et sur PC (réponse assurde), Sté
phane CAUVE, 15, rue de la Comédie, 88000 Epinal.

Echange jeux sur PC. Envoyer liste. Posséde : Double Dragon 4+
Platoon + GP Circuit + Gryzor + Blood + Bivouag... réponse
asurie, Peuvent étre vendis 59 F. David RISON, 1, rue Rabas-
tons, 31500 Toulouse. Tél : 61.48.42.59,

Stop affaire | Recherche particulier ou club pour
échanger des idées et des progr, de concept, musicale
et vidéo sur A 2000 (uniguement Paris). Laurent
GUZZO, 1 bis, rue Lacaille, 75017 Paris. Tél :
4228 53.82.

Possédant une console Nintendo, je cherche un club
dans le département de la Moselle. Téléphonez entre
mudi gt 14 houaprés 17 h. . 3, rue
Belfort, 57290 Fameck. Tél : 82.57.08.81.

Le Mega Club M.5.X. au service de tous les fadas du
standard, Documentation compléte et gratuite sur

simple demands. Mega Club M.S.X., 108, rue Mar-
ceau, Armentiéres.

Mous réaiisons vos typons et publicités sous calamus
puls les imprimons sur Linotronic ou Laser, Prix et dé-
lais imbattables. A Bientdt | Club Megaland, S
Publishing, 12, boulevard d'lgny, 91430 lgny. ﬂl.
69.85.34.91.

Club Nomad sur Amiga vous procure les demiéres
nouveautés du monde, Pas cher |Space Aca, Double

ment Amiga, Bal, Forums... Emmanuel KELLER, im-
du

passe Grossgarten, 68740 Balgou. Tél. :
89.48.63.15.

Pourdes contacts intern., logiciels du domaine public,
réduc,, bulletin d'info... Quelque soit votre miceo |
Doc, contre envel. timbrée. C.M.O.S. {Centre Mon-
dial des Ordinateurs Solidaires), B.P. 157, 93163
Noisy-le-Grand Cedex.

Leclub B. §.G.est nuvert & tous logiciels pour Amigs,

Dragon, ete.|. MATIN Shahriar, 40, Lorindalle ave-
nue, Toronto, Ont M&M, 3C2 (Canadal.

Club Necgratx et PC Engine + Mega Drive 16 bits &t
CD Rom. Journal, échanges et location de jeux pour
Nintendo toutes les consoles 8 et 16. Joseph « Ato-
mic », Villa Miguelito, 9, avenue Suzanne-
Lenglen, 06000 Nice. Tél. : 83.97.44.93.

Vds nbrx softs ST orig. (GFA, assembleur; FSIL, Dun-
geon M., etc.) : B0 4 160 F + lvres neuf : B0 F, Im-
portant cherche club 5T Paris. Merci, Charles CA-
SASSUS, 11, rue Blomet, 75015 Paris. Tél:
45.67.58.7.

Préparation Dongean, Chaos fan, Club ST Amiga, en-
voyer suggestions, anecdoles, etc. Réponse assurée
100 %, réponilez vite | Boris TCHECHOVITCH,
route de Cros, 30170 Saint-Hippolyte-du-Fort.

Possesseurs de Spectrum, &crivez-nous pour vous
inscrire gratuiternent dans Spec List, 1'annuaire des
Spectrunistes, SPEC CLUB, chemin du Caluaire,
77670 Saint-Hammés, Tél. : 60.70.20.40.

Potiron’s connaxion, Serveur RTC ouvert de 22 h &
6 h en semaine et 24 h/24 le week-end, Télécharpe-

domaine public, itaires prés de 3 000 logiciels. 3
votre disposition. Aép, 100 % assurée. Bigdy, ave-
nue Reine-Astrid, 108/4802 Heusy-Verviers (Bel-
giqua).

Plus de 180 disq. do Dompubs ST et PC i votre dispo-
sition. Demander le catalogue gratuit par courrier ou
sur RTC. LF.A., Route 59680 Cerfon-
taine. TéL : 27.65.86.11.

The Winners 64 + PC. Cherche contacts sur PC 4 B4
tous pays : Ventes, échange de log. (jeux + prog.),
bidouilles. ., Réponse assurée, THE WINNERS 64 &
PC, boite Postale 57, 1616 Attolens {Suisse). Tél :
021.947.45.18.

« Game Over », c'est le mensuel de tous les jeux,
20 pages : 10 F en chéque 3 Fordra de Benoit FER-
MNANDEZ & I'adresse suivanie : Game Owver, Men-
suel, 30, avenue Division-Leclerc, 92310 Sévres.
TEl : 46.26.91.84.

Atari-Club | nbrx sarvices. Fanzine mansusl, log, do-
maine public... Pour plus d'inform,, derire £t joindre
2 timbres & : Atari Club, 9, clos des Herbettes,
31170 Tournefeuille.

INDEX

Vous trouverez ci-dessous le répertoire de
tous les logiciels testés dans ce numéro, classés par ordre
alphabétique et avec le numéro des pages.
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Jamais on aurait pu imaginer que le domaine de 'in-
formatique ludique et graphique professionnel et
compatible IBM PC aurait pu étre utilisé par tous les
fans d'informatique !

Cette prouesse nous la devons encore 8 PROWIN'S
Un ordinateur construit en France et parfaitement ré-
alisé sur l'idée etle concept de 2 teenagers de 17 ans,
Stanislas ODINOT et Vincent COUSINARD.

Le boitier est beau, il a été dessiné en France. Il est
universel, ce n'est pas une console et il offre la pas
sibilite d'alouter ou d'incorporer tout ce que le monde
informatique offre de merveilleux: lecteurs de dis-
quettes, disques durs, disques optiques, modems,
cartes MIDL... Soit plus de 3000 périphériques dé-
nombrés a ce jour...

La Carte Mere est professionnelle, elle est a base
d'un Intel 80286/12 Mhz Turbo... Si aprés le dessin, Ia
musique ou les jeux vous décidez de travailler un
langage informatique tel que : Turbo C, Pascal,
Basic, Fortran... Ou d'étudier la géographie, I'histoire,
la physique, les maths ou la gestion commerciale...
C'est facile puisque cet ordinateur est universel..,

Le lecteur de disquettes est, au choix, format 5"1/4
capacité 1,2 Mo ou 3"1/2 capacité 1,44 Mo...

Les 2 formats peuvent trés bien équiper le méme
ordinateur PROWIN'S.

Les disques durs sont en option, mais du fait qu'ils
sont fabriqués & des millions d'exemplaires, leurs prix
sont trés accessibles 1.949 F TTC pour un 20 Mo,
3.390 F TTC pour 40 ou 60 Mo...

La carte video... Et le moniteur affichent la couleur...
Vous pourrez choisir entre 'EGA ou le VGA... C'est a
dire entre des résolutions de 640 x 350, 640 x 480,
800 x 600 ou 1024 x 768... Avec des milliers de
couleurs et une tres haute résolution.

zqgsr

Enfin votre

avenir s'ouvre

vers tous les horizons

de l'informatique... Nous le
confirmons, le PROWIN'S 286
n'est pas une console de jeux, c'est
un véritable ordma eur I

KON'

our 8.990 F ™ le PROWIN'S

286/12 Mhz VGA se compose :
- D'un boitier universel et d'une alimentation 200 W/
110-220 V,
- D'une Carte Mére 80286/12 Mhz 4 architecture uni-
verselle et de 512 K de RAM memoire extensibles &
plusieurs Méga-Octets (ex : codt d'une extension de
512K a 1024 K : 690 F TTC).
- D'unlecteur de disquettes au choix 5"1/4 - 1,2 Mo ou
3"1/2 - 1,44 Mo et son controleur multiple.
- D'une carte avec port imprimante paralléle et port
série.
- D'un clavier 102 touches avec pavé numérique sé-
paré, garanti par le fabricant 50 000 000 de manoeu-
vres.
- D'une carte VGA pro 16 bits/256 K extensible a
512 K adressant 'EGA et le VGA jusqu'a la résolution
1024 x 768.
- Etd'un moniteur 14" couleur EGA ou VGA, au choix.

IL EST COMPLET ET EN ORDRE DE MARCHE !

CET ORDINATEUR
EST EN VENTE
EXCLUSIVEMENT CHEZ :

AZ COMPUTER BORDEAUX

15 rue Saint-Remi - 33000 BORDEAUX
Tel. : 16-56.51.00.25

AZ COMPUTER BASTILLE

35 Bd Bourdon - 75004 PARIS
Tel. . 40.27.81.07

AZ COMPUTER St-LAZARE
58 rue de Rome - 75008 PARIS

Tél. : 42.93.24.67

AZ COMPUTER PARIS SUD

Z.A. des Montatons - 30 rue Denis Papin
91240 St MICHEL SUR ORGE
Tél. ; 60.16.10.18

AZ COMPUTER BALARD
99 rue Balard 75015 PARIS

Tél. : 45.54.24.33/29.52

AZ COMPUTER LYON

39 bis Av. Lacassagne 63003 LYON
Tél. : 16-72.33.06.48

AZ SORBONNE

22 rue des Ecoles 75005 PARIS
Tél. : 40.51.04.08
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ENFILEZ YOUS

: CHAUSSURES
| MAGIQUES,
ENTRAINEZ VOUS A
LANCER DES ARCS-EN

l.llfl [I !“'EN"JI!I'Z ‘I'l)lJ‘i DANS |

: MIM)I][Z DOI, ALORS ﬂlll

@ YOUS ATTAQUE A GRANDS
B COUPS DE MITRAILLETTES. |
Nl VOUS FERIEZ MIEUX DETRE |

s fl i

& IL NY A PEUFETRE |
QUUN SEUL MOYEN DI |

INCRE LES CREA- |
RES VICIEUSES DI

B [ILE DESINSECTES: |

) TROUVER LA COUPE DE
SN LA DESTRUCTION ... IL |
8 TAUDRA QUE VOUS SOYEZ
VRAIMENT HABILE AVEC

YOS ARCS-EN-CIEL POUR
SURMONTER LES

TERRIBLES COCCINELLEY
CHENILLTS E1 .. LA RuCHE

TOUTE ENTIERE!

SI SEULEMENT. JE  POUAIS
RETOURNER VOIR LES ADEVLLES!
ELLES SONT JUSTE BE PETITS
MONSTRES BOURDONNANTS

U, 1L IST 1T
WA BATIRE CES GARS A
% LEUR PROPRE JEU [T
P i DicowiER .. MAIS
Tam) COMMENT FAIRE

' Dnotmun ARRET-

DECOUVREZ VOUS-
MEME CE QUl SE
PASSE QUAND BIS

FANTOMES. DES TROLLS.
DES SQUEIETTES ETRIS
VAMPIRES YOUS INUE
TENTADINER. .. ILESI
TEMPS DE REPRINDR
LA ROUTE!

ZAC DE MOUSQUETTE,
06740 CHATEAUNEUF
DE GRASSE.

' _JEL:(1)43350675
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