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"'COMANCHE 4 nadlatuje .
prosto z hangarow Novalogic. /%
Voxel odrzucony, zakopany

\___ i na wieki zapomniany

cego sprzetem mniej lub bar-
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chodziki w np. MARIO
KARTS. Jak zatem widag,
kazdy powinien znalez¢ cos

dziej zgodnym z obowiazujacymi
standardami, silnik VoxelSpace
nie sprawdzat sie najlepiej. Byé

dla siebie.
Skoro juz zostalo napisa-
ne, ze VoxelSpace to rzecz

:: Ja . l - . ! “'l_.-'%'
__cjamifirma Novalogic przez
~ wiele lat irytowala swoim po-

- stepowaniem. Niby wszystkie

moaze DELTA FORCE, ABMORED

mnostwo. Oczywiscie,

zia, czas najwyzszy zajaé sie

FIST czy LAND WARRIOR byly  otym, czy ludziom Z Novalogic kwestig wizualnej strony CO- = e
swietnymi grami, ale... Chociaz udafo sie osiggna¢ zamierzone  MANCHE 4. Nawet na obrazkach £
W oswiadczeniach prasowych cele, przekonasz sie dopiero wte- widac, ze zwrot w kierunku trady- 5

Novalogic utrzymuje, ze nie

COMANCHE 4 ko-
rzystac bedzie z silni-
k& polygonowego,
przyjeto z niekfa-
mang radoscig.
Proces opraco-

dy, gdy pefna wersja gry pojawi

dziec, ze wszystko idzie w odpo-
wiednim kierunku.

Kazdy, kio bedzie miat ochote .~

na bardziej realistyczng za-
bawe, otrzyma jg, usta-
wiajac odpowiednie §

cyjnej grafiki wyszedi COMAN-

rezygnuje weale z Voxel-  sie w redakcji Clicka!, lecz — wy-  GHE 4 na dobre. Fakiem jest, ze iR
Space, to fakt, ze daje sie — juz teraz mozna powie-  aby ujrze¢ wszystkie te wspania- |
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lﬂh ary _t_:-_yhf -‘_:l.ekgwe, prygmalne ~  Wywania gry zostai  parametry w menu pro- f—*—é‘? : f:,,;:t:,d&s;f—w .
| sprytnie przemyslane, a jednak juz praktycznie ukon- gramu. Dodatkowo, £ =

__nie do konca wciagaly i z reguty
~ po kilku, no kilkunastu, minutach
igdowaty w koszu pod biurkiem.
- Powaod byt prosty. Silnik graficzny
- VoxelSpace. Kiedy wszyscy inni
tworcy gier poszli po rozum do
glowy i zajeli sie swietnie obslugi-
‘wanymi przez karty graficzne po-
lygonami, ludzie z Novalogic
wcigz operowali voxelami. Ogol-
nie rzecz biorge, byfo to nienaj-
gorsze posuniecie, ale z punktu

widzenia uzytkownika dysponujg-  rych — jak wiadomo — jest juz cate  prowadzi sie $mieszne samo-
s 3 i i .?A i ;I: S 1:_-__ i ; ; i i TR (T

.........

czony. Jeszcze w listopadzie CO-
MANCHE 4 pojawi sig w Ameryce
Poinocnej, zas w Europie i Azji
premiera ma mie¢ miejsce
W pierwszej polowie grudnia.
W pracach nad grg duzy nacisk
polozono na to, aby COMANCHE
4 nie stat sie produkcjg herme-
tyczng, zrozumialg tylko dla
mifosnikow ,powaznych symula-
torow”, ale tez, aby gra nie oka-
zala sie kolejng strzelaning, kto-

system bedzie bez-
problemowo obstu-
giwac wszelkiego
rodzaju drgzki, prze-
pustnice, pedaiy, |
a nawet... pady! Jak |

/
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e e

sie okazuje, chiopaki W
z Novalogic postarali " :
sig o to, aby calym tym
skomplikowanym $mi-

giowcem bojowym moz-
na bylo kierowac tak, jak




kuja ludzie z Novalogic, "
potrzebny bedzie naprawde
mocny sprzegt.
~ wiony w grze ma by¢ bardzo bo-
. gaty i - co w przypadku symulacji
~ jest nadzwyczaj istotne — reali-
- styczny, Najlepiej wytlumaczyc to
na przykiadzie lasu. Otoz, o ile
w wiekszosci symulatorow skupi-
sko drzew pojawia sie w postaci
obtoczonego w teksturach
bloku”, tutaj las bedzie o tyle
prawdziwszy, ze zostanie zlozony
z poszczegolnych drzew. | nie by-
foby w tym nic nadzwyczajnego,
gdyby nie fakt, ze w momencie,
il

ke T

'rﬂr%

/ N

fosci, ktore szx\r-%%‘x‘-< ‘
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gdy pomiedzy
atakujacym (w tym przypadku,
smiglowcem RAH-66 Comanche)
a celem (w tym przypadku kims
wyjatkowo pechowym) znajdowac
sie bedzie drzewo, to pociski, kto-
re trafig we wspomniane drzewo,
uderzg w cel z odpowiednio
mniejsza sitg. W wiekszosci przy-
padkow gracz nie bedzie jednak
miaf czasu, aby skupia¢ uwage na
takich szczegolach.

Szesé podzielonych na kilka mi-
sji kazda kampanii obfitowa¢ ma
w wiecej wydarzen niz niejedno

specjalne wydanie ,Wiadomo-
. sci”. W COMANCHE 4
N, gracz bedzie miat okazjg
% zniszczy¢ kilka fabryk

% broni biologicznej,
% wspiera¢ nacierajgce
\ oddzialy Delta For-

.4 ce, anawet eskorto-
o waé prezydenta
4. Stanow Zjednoczo-
nych na pokiad
& Airforce One. Te
;'T informacje nie sa
¢ jednak do korca

pewne, gdyz ludzie
z Movalogic wspomina-
>/ li o ,mogace] wystapic
«/ koniecznosci modyfika-

—* cji pewnych elementow
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scenariusza, zwazywszy na tra-
giczne wydarzenia w USA', No
coz, zobaczymy. Jedno jest pew-
ne - na drodze do zwyciestwa po-
jawi sie wiele trudnosci, a nawet
przeciwnicy, z ktorymi samotny
smiglowiec moze nie dac sobie
rady. Co powiesz na oddzialy pie-
churéw z wyrzutniami rakiet, na
stanowiska SAM, czolgi, wrogie
mysliwce | Smiglowce albo na
uzbrojone po zeby pancerniki czy
kanonierki? Podobno COMAN-
CHE 4 bedzie pierwsza z serii gra,
w kiorej poza wydarzeniami zwig-

zanymi bezposrednio z misjg

uzytkownika, toczyc sig bedzie re-
gularna wojna. .
Podczas niektorych zadan
niezbedne okaze sie wsparcie
skrzydiowego. Ten nie bedzie jed-

nostkg calkowicie autonomiczng

-~ wprawdzie jego zachowanie
opiera¢c sig ma na konkretnym

skrypcie S, to jednak gracz be-

dzie mégl wydawaé mu proste
polecenia typu ,Strzela¢ bez roz-

kazu'czy ,Chron mnie’, Nie ma |

jednak co sie na to za bardzo na-

w catkowite] sa-

s

pﬁlaé-, gﬂy’i Wi-ﬁ!l{szﬂéc zaﬂaﬁ- i Nevelegic / IM Group

wykonywana bedzie

motnosci — jako ze bedg to zada-
nia specjalne. Ale przeciez tak do-
Swiadczony pilot jak ty poradzi
sobie z tym wszystkim bez proble-
mu. Gdy juz znudzi ci sig¢ mecze-
nie komputera, sprobuj swych sit
w grze lokalnej. Podczas jednej
sesji bedzie mogio polowac na
siebie nawet | 18 pilotow!

P e e L

| http:f/www.novalogic.com

LTV CUE

R Fak

Bardzo ladna'i przejrzysta strona. Znaj-

i}l dziesz tu wiele informacii, niezie obrazki
i1 i zdjgcia oraz demo gry

i s |
§| Grudzieh 2001

B | werdykt zapadnie, gdy gra trafi do sklepdw

T pat e e

; it /S P2 il
i Czwarta czedd serli COMANCHE jak na razie | A
}| zapowiada sie catlkiem niezle. Ostateczny g
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g ani najemnika, lec lecz
farmera, ktnremu__'

na mes kﬂ n m
_ pngramczu

raca farmera czy hodowcy
bydia na Dzikim Zachodzie
jest specyficzna. Mieszkasz

na ranczu tak wielkim, ze na objecha-
nie go trzeba kilku dni, a iakie
przestrzenie fascynuja miesz-

B lkancow zatloczonej Euro-

t SR py... Nie frzeba sie kiocic
. 0 miedze, a sgsiadow

¥ mozna nie widywac
miesigcami! Ale Dzi-

¢ ki Zachod, jak

sama nazwa wska-

zuje, jest... dziki.

Krwiozerczy | zdra-

dzieccy Indianie

kradna bydto, palg

obejscia i morduja

& farmerow. Tym sa-

3 mym paraja sie ban-

W dy zioZone z wyrzut-
kow  spoleczenstwa,

Do tego wszystkiegﬂ
dochodzg jeszcze
(przynajmnie; na

niektérych tere-

= nach) kosz-

g marne

warunki klimatyczne: upalne lata, su-
sze, mrozne zimy, brak ujec wody,
Kiepska gleba. Zycie farmera na Dzi-
kim Zachodzie to ciezki kawalek chie-
ba... Przekonasz sig o tym, grajac
w FAR WEST.

Twoim zadaniem bedzie utrzymanie
rancza. Masz rozbudowac gospodar-
stwo, zebra¢ plony, korzystnie je
sprzedac, obronic ziemie przed ban-
dytami, Indianami i naturalnymi
kleskami (np. epndemna)

FAR WEST mozna nazwac symu- & _,: - m ‘ d

latorem zycia ranchera, uwzgled-
niajacym konsekwencje
wynikajgce ze spoteczno-go-
spodarczych zaleznosci. Do wy-

pasania bydia nie wystarcza bo- A&
wiem odpowiednia infrastrukiura # g8

— trzeba jeszcze zatrudnic kowbo-
jow. Aby zechcieli dla ciebie

pracowad, musisz dostarczac im W

artykuly niezbedne do zycia (whi-
sky, fasola, kawa), zapewnic dach
nad gtowg (baraki) i wznies¢ maga-
Zyny, gdzie beda przechowywane
niezbedne do funkcjonowania ran-
cha materialy. Wyznacznikiem twe]
zamoznosci i reputacji bedzie dom
na ranczu. Szanowany obywatel nie
moze mieszkac

w ruderze! Jednoczesnie musisz co-
raz wiece] inwestowaé¢ w hodowle:
rozbudowywaé¢ magazyny, posze-
rzac pastwiska, utrzymywac kontakty
_z handlarzami bydia

© % i rozsadnie prowadzic

b operacje bankowe.
Nie obejdzie sie tez

budoweg miasta,
wsparcia budowy
vlizansow,

‘“1\‘:, a potem linii ko-
" lejowych. Mia-

% sto pozbawione
; /| lacznosci z osroc-

I kami handlowymi

‘ moze szybko stac

¥ | sie tak typowym dla
IL. e Dzikiego Zachodu
i miastem-widmem.
Nie zapomnij odwiedzac lokalne-

go saloonu. Tam zwerbujesz kow-
bojow, a moze nawet fowcow wilkow
czy profesjonalnych rewolwerowcow.
Na dalszym etapie gry moze uda ci
sie zainwestowac w hotel. Takie po-
suniecie nie tylko zapewni ci zyski,
ale tez stworzy okazje poznania wielu
interesujgeych ludzi, z ktdrych uslug
bedziesz potem korzystac. Utrzymuj
dobre stosunki z szeryfem. Jesli be-
dziesz odpowiednio ,doinwestowy-
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wal" strozow prawa, przymkng
oni oko na to, Zze nie zawsze
przestrzegasz przepisow. W biu-
rze szeryfa zyskasz tez informa-
cle o poszukiwanych przestep-
cach, a ich schwytanie przysporzy
¢i dodatkowych dochodow. Warto
tez dba¢ o przychylnosc instytucii re-
ligijnych, Jesli zlozysz odpowiednio
wysokie ofiary na Koscidl, miejscowy
pastor cie poblogosltawi. To podnie-
sie morale kowbojow | 2wigkszy
szanse na zwyciestwo w starciu
z bandytami i Indianami. Wazne sta-
nie sie tez korzyslanie z ustug me-
dycznych. Wykwalifikowany lekarz
nie tylko wyleczy chorych, ale bedzie
moégl pomagacé bydiu lub zapobiec
wybuchowi epidemil.
Rozbudowane | dobrze funkcjonu-
e jACE miasto
L stanie sie
. waznym
. osrod-

e i
e

e 2 ke SR e
e

kiem han-
dlowym
| miej- &
scem chet- | |
nie odwiedzanym
przez podroznych.
Ale stawa | bogactwo
moga przyciagnac tez osobnikow,
ktorych niechetnie goscilbys na nie-
dzielnym obiedzie. | im trzeba be-
dzie wydac bezpardonowg walke.
Swiat Dzikiego Zachodu bedziesz
obserwowac w 3D, z mozliwoscig
dowolnego przyblizania i oddalania
obrazu. Wszystkie elementy (bu-
dynki, postacie) zostang przygoto-
wane z dbatoscia o zgodnosé
z historycznymi realiami. Gra ma
mie¢ interesujaca linie
fabularng, a jesli znu-
dzi c¢i sie zabawa
Z komputerem, mo-
Zzesz skorzystac
z trybu gry
wieloosobowej
| zmagac sie
z graczami, =
ktorzy tez
kolonizuja

i

Dziki Zachod. FAR WEST bedzie in- gramu polegajacego na zarzadzaniu
teresujgcym polgczeniem gry akcji, ekonomicznym. Oczywiscie to nic
strategil czasu rzeczywistego i pro- nowego pod sloncem. Pytanie brzmi, |

czy tworcom uda sie umiejetnie

roziozyC akcenty i czy ich produkt za- MERES

fascynuje graczy tak bardzo, jak
chociazby seria SETTLERS czy tez -
swiecace ostatnio triumfy
~ TROPICO.

an.-mn /€D Prufekf |

. i | kwartnr zuui '

b Gm z.tp-:rwmda sie: hard:u cuﬂl:nwne. Iwiasz-l
S| cza 7e laczy w sobie wiele roznych elemen- |
r t&w ad alm]i pu strategng

: :'Na stmnte znmdz:e&: na razie tﬂt{u 11

| podstawowe wiadomodcel | kilka screenow.
{ Ale potem powinno by lepiej




Po przeczytaniu
tytufu gry
prawdopodobnie
zastanawiasz sie,
co to wlasciwie
jest ta POLSKA
GOOLA!

L 7T |-

:’-?:'&HI |-F"-Fl
' scy progra-
ms e

podbudowani suk-

. . cesami kadry
¢ | narodowej, posta-
. | nowili stworzy¢
| pierwszag w historii
L | rodzimg gre w pil-
2 | ke nozng z praw-
| dziwego zdarze-
nia? Polska
druzyna, ktora
odnosi spekta-

kularne sukce-

sy pod-

Fac

ary, peinl radosci z tylfl.if i
Mistrza Swiata, jesli oczywiscie:
gracz zdolal po niego siegnac
Czyz to nie byloby wspaniale?!
Niestety, przyjdzie ci chyba diugo
na to czekac. O ile w polowie przy-
szlego roku pitkarze moga sprawi¢
bardzo mita niespodzianke w Korei
i Japonii, o tyle polscy programisci
zdajg sie zapominaé, ze w ogole
istnieje cos takiego, jak gry sporto-
we. Jednak nowy dystrybutor gier
komputero-
wych na

skin ...rynku firma Manta Multi-

I0ISKIM
3meﬂ|a postanowita nieco ozywic

sytuacje. Juz niediugo w sprzedazy
pojawi sie polska wersja produktu
wloskiego zespolu developerskiego
Trecision. Polscy gracze poczuja
sie jak u siebie... na boisku, nie
tylko dlatego, ze gra zostanie zloka-
lizowana, ale tez z kilku innych
powodow. Juz sam tytul: POLSKA
GOOLAI stanowi mity akeent. Ale

Talki x'nrgr:.ﬂr:h wiozony w strzal Musi puymv'&t.

-::h..h{} Oramkarze porostaje niewzruszony...

Bl Atalc na bramkarza! Lekko go kopniemy, sedzia:nie zauwazy, wypadnie mu pitka. Del

o ] 211;.;.3: mu t-:; |:|lﬂ':431 ale J'-”"

: ;l[ '-l’:,,‘nl '

Bl Pierdg go przytrzyma, a w tym momencie ja i Di Piaggio strzelimy pieknego golal

to jeszcze nie koniec atrakgji

2. — mecze bedzie bowiem
komentowal sprawoz-
dawca sportowy Ma-

teusz Borek, ten sam,

. ktéry ma relacjono-

. wac spotkania pod-

- czas Mistrzostw
Swiata w telewizji

| polskiej!

- Przygladajac sie
blizej samej grze,
trzeba niestety
stwierdzi¢, ze nie

ma ona raczej

szans, by pod wzgle-
dem techniki rozgrywki
S czy chodby oprawy wizu-
- alnej konkurowac¢ z serig
FIFA... Choclaz na ekranie
nie zobaczysz fajerwerkéw
graficznych, skomplikowa-
nych zagran czy sztuczek pitkar-
skich znanych z telewizji, POLSKA
GOOLAI przyciggnie graczy przede
wszystkim niesamowita dawka gry-
walnosci. Swego czasu autor tego
tekstu, ku zdziwieniu calej redakcii
GLICK! odtozyl niemal wszystkie
ubnwmczki na bok, oddajac sie po-
konywaniu kolejnych druzyn w do-
starczone| przez dystrybutora wersji
beta gry. Ostatnimi czasy rzadko sig
zdarza, zeby tak prosta gra wcia-
gnela na tak diugo!

Tempo rozgrywki nie bedzie rownie
dynamiczne, jak w innych tytulach,
ale pozwoli na przeprowadzanie
sktadnych, czesto niemal podreczni-
kowych akcji, zakonczonych bardzo
fadnymi bramkami. Niestety, po po-
daniach rownoleglych zawc:dmcy
beda sie na chwile zatrzymywag, ry-

zykujac w ten sposéb
utrate pitki. Lekar- §
stwem na to niedocig- §
gniecie moga okazac
sie tzw. ,wrzutki", czyli |
dosrodkowania, odbiera- §
ne ,w biegu”, Przeciwni-
cy nie beda grzeszyc
inteligencjg ani dobrg orga-
nizacjg na boisku. Regulowa-
ny stopien trudnosci pozwoli
jednak ‘wymagajacym graczom
wysrubowac — wedle uznania - T_,::.:;.:-:("--
parametry przeciwnikow, np. na- [fhsey
rzucic im bardzie] agresywny styl
gry czy skuteczniejszg obrone. °
Bramkarze w wersji beta nie byli,
niestety, zbyt zainteresowani pitka,
ale mamy nadzieje, Ze zostanie to
zmienione, nim gra trafi do sklepow.
POLSKA GOOLA! prawdopodob-
nie nie bedzie mogta walczy¢ o pal-
me pierwszenstwa z innymi grami
o pitce noznej. Niewykiuczone jed-
nak, ze okaze sie milg odskocznig
dla graczy majacych slabsze kom-
putery i ograniczone zasoby finanso-
we. Przystepna cena i stosunkowo
duza grywalno$s¢ moga sta¢ sie
glownymi atutami produktu. Szykuje
sie niezly prezent pod choinke.

s

[Foffiminpplempaiy "

i http://www.trecision.com

Bardzo tadna strona WYpOosazona w W'_rﬂ.IETpll :
_ ;411 Infermacje na temat wszystlich gier fi rrrrq.r ;
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apewne niewielu z was pa-
Z mieta niesamowitg bijatyke
na PC, zatytutowang ONE

MUST FALL: 2097. W roku 1994
gra ta robita furore, zaréwno pod
wzgledem grafiki, efektow dzwig-
kowych, jak | pomysiu. Oto na wie-
lu arenach Scieraty sie potezne
roboty, sterowane przez wy-
kwalifikowanych pilotéw.
Za udzial i zwyciestwa 4
w turniejach gracz
zarabial okreslone
kwoty, ktore na- sl
stepnie mogl /ad
zainwestowa¢ @
w  rozbudowe (=
i modernizacie fea.
robotdw, a na- [iisy
wet KUPNO (7@ S
HDW}fﬂh. I:}D’Eﬁ!z-
niejszych  ma- W

szyn. Po siedmiu § - ¢
latach od premiery '\~
tego znakomitego, %W
jak na polowe lat 80.,
programu zobaczysz
jego kontynuacje. Jednak
w dzisiejszych czasach bija- :
tyki na PC w zasadzie nie istniejg,
a konsole | automaty calkowicie
dominujg na tym rynku. Dlatego
decyzja o wydaniu Kontynuacji
OMF niewatpliwie swiadczy © od-
wadze producenta gry.

| tym razem bedziesz sterowac
poteznymi jak wiezowce robotami.
Weterani OMF zobaczg starych
znajomych, takich jak zwinny
i szybki Jaguar, posiadajgcq zdol-

L

Kazdy z rahﬁtﬁ{u_he'clzie dyspo

e
Ry 1 ey

one byé naprawde niesamowite, np. Wezwaniestrumienia meteorow!

nosc lotu Gargoyle czy Pyrosa, kié-
ry potrafi ze émiertelng skuteczno-
scig wykorzystywac ogien. Pojawig
sig, oczywiscie, nowe maszyny.
Force, Warlord czy Mantis, a kazda
z nich bedzie sie charakteryzowala
sobie tylko wlasci-

wymi umie-

.. ?_st'a_f' ;
ale czy BATTLEGROUNDS: powita-
rzy ten sukces?

jetnogciami specjalnymi, zroznico-
wana szybkoscig i silg ciosow, Na
przyktad Force zyska zdolnosc wy-
korzystywania sil grawitacji i bedzie
potrafit przywotywac z Kosmosu ro-
je meteordw, razace jego przeciw-
nikow. Z kolei Warlord to ogromna,
opancerzona od stop do glow ma-
szyna bojowa, wyposazona we

o
= J |
e b i
. bl T
i 1

I_lE]gWE:ﬂ'DhiE -t:yrli::'u: 1.~:ia$e1w-r_ﬁ1i zdolnosciami. A m-::i.ga_

_ r hl‘.tp‘._.‘fmm.umf..ﬁun;l

i infﬁfn‘mtje na terﬂat.p-.:-przr:dnikn OMF
Il oraz przygotowywanego BATTLEGRO-

L wyp .
chow, ale huk roztupywanege
. Zelastwa I katuze smaru!

wszystko, co tylko moze sluzy¢

do totalne] destrukcji: wyrzutnie

rakiet, karabiny, granatniki oraz... |

potezne szpony. Zupelnie inny styl ¢

zaprezentuje blyskawicznie poru-
szajgca sie | stosujgea wschodnie
sztuki walki, Mantis, ktorej giowng
bronig bedg potezne, uzbrojone
odndza. Ale zréznicowanie robo-
tow to nie wszystko. W korcu, ze
specjalne] sterowni, kierowac nimi
beda wykwalifikowani piloci. Kazdy
z nich dysponuje innymi mozliwo-
sciami | bedzie charakteryzowany
pod wzgledem sily | zrecznosci.
Dopiero potaczenie unikalnych
zdolnosci pilota i nadzwyczajnych

| umiejetnosci robota pozwoli na od-

niesienie ostatecznego sukcesu.
Na pewno do monitorow przycig-

| gnie graczy grafika. Srodowisko

i wszystkie roboty zostang pieczolo-
wicle opracowane w 3D, a w grze
peino bedzie efektow specijalnych,
fascynujgce] gry swiatet i cieni. Wal-
ki uatrakcyjni réwniez dynamicznie
poruszajaca sie kamera, eksponujg-
ca najbardzie] efektowne momenty
bitew. Bitwy te rozegraja sie na
wielu roznorodnych i atrakcyjnie
opracowanych arenach. Ogromne
roboty zewrg sig w walce na egip-
skich pustyniach, posrod arktycz-
nych pustkowi, w futurystycznych
wnetrzach elektrowni czy tez na ma-
lych arenach, gdzie prawie kazdy
ruch bedzie mogl uaktywnic putap-
ki. Czes¢ aren dostarczy tez
dodatkowych atrakeji. Atak samolo-
tow bojowych na pustyni czy serie
energetycznych wyladowan na tere-
nie elektrowni - to tylko dwa
przyklady. OMF: BATTLEGRO-

N, 1 U el PR T l""l
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ONE MUST TN |
. BATTLEGROUNDS |

I
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UNDS: Sparo linkow do stron fanowskich

! !
] 1 i
e

Oty EP ajalsieina wicli gl

arenach, miedzy innymi
na terenie elektrowni

UNDS bedzie dynamiczna gra wal-
ki, Ale umownose przyjetych rozwia-
zan oraz brak elementow ,gore”
(w koncu walczg roboty, a nie lu-
dzie, wiec nie zobaczysz krwi i wy-
pruwanych flakow, a co najwyze
rozbijanie mechanicznych czesci
maszyn) powoduje, ze bedzie to
program, przed ktorym rodzice
weale nie muszg chronic dzieci.
Wszyscy, ktorzy wolg starcia z inny-
mi ludZmi, a nie komputerowo ste-
rowanymi wrogami, beda mogli
skorzysta¢ z trybu walki wielooso-
bowej | zmierzyc sig nawet w osiem
0sob na specjalnie przygotowanych
arenach. Dodatkows atrakcjg be-
dzie fakt, ze tworcy oferujg tez
narzedzia, ktére ulatwig graczom
opracowywanie wlasnych aren, ro-
botéw i cioséw specjalnych.

Stawaj wasél oz za imponujacy poje-
dynek dwoch metalowych twardzieli

| one must Fall: |
'Battiegrounds =

|| Diversions Entertainment S——y
| Mt / T
{.R.*;"l‘_fmm.:'i}; hitu z 1994 roku. Piloci ich, |

| gigantyczne roboty spotykaja sie w cyklu
| turniejow, A'przetrwac moze tyllko jedent

‘ .-:. Wlﬁiun- Eﬂﬂl
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Sy PO | Przygotuj sie

na niezig jazde!
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ak bez problemu rozpozna¢ nieograniczone] swobody, okraszo-
prawdziwego fanatyka serii nej bardzo dobrym podkiadem
WIPEOUT? W}fstarczy, Zeé muzycznym z pogranicza techno,
pudczas rozZmowy ze znajomymi gra- big-beatu i hardcore’u idealnie pasu-
¢ czami napomkniesz cos o tej grze lub  jacego klimatem do tego typu pro-
i po prostu wymienisz jej tytul. Od ra- dukgcji. Muzyka w tym stylu na dobre
| ZU zauwazysz, 2ze niektérzy zaczng zadomowiia sie w serii WIPEOUT.
! | si¢ nerwowo zachowywac, a w ich Do gry powinien by¢ dostarczany
| oczach da sie dostrzec dziki obled. w komplecie specjalny fotel, wypo-
' Dodatkowo, dionie niektorych osob- sazony w pasy bezpieczenstwa,
! nikbw zaczna panicznie szukaé kon- gdyz podczas wyscigu nieraz spad-
*trulera do gry, iqnzqc ta czynnosc niesz z krzesla — czy to pod wraze-
'z poszerzajacym sie na twarzy niem nowych efekiéw graficznych,
Jlusmaechem czy tez pod wpltywem niesamowitej
! Udpaia;qc wczesng wersje gry, prgdkgs_m jazdy. _Gdyby jeszcze kios
| Z miejsca da sie zauwazyc niesamo- wymyslii heim wirluainy, prze-
 witg grafike, nieporéwnywalng zzad- znaczony do tej gry, potowa
i nym poprzednim tytulem z serii. populacji graczy po premierze
| Rowniez grywalnos¢ jest oszatamia- prawdopodobnie w ogdle nie
| Jaca - juz po kilku pierwszych okrg- wychodzitaby z domu!
i zen zostajesz wcisniety w fotel i nie  WIPEOUT FUSION zapowia-

w 4 -:_;:::_;:_ S ke il Arng . = ﬁ *rJ { mozesz zlapaé oddechu. da si¢ bardzo obiecujgco.
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- Heroes Of Might & Magic 3 sy
© 300/IMGroup - PC ;

[”% Red Faction
G SE B Yolition / LEM — PC, PS2

& Worms Armageddon
i I Team I7 / CD Projekt = PC, P5X, GBC

. idSoftware [ LEM — PC i Wraz z nadchodzacym WIPEOUT Mozliwosci graficzne konsoli

i pewne marzyles podczas gry w po- rzystane ponad norme,

| przednie czesci serii: dodatkowe, a wszystko beczie wygladato

| Smiercionosne bronie, nowe bolidy wilasnie tak, jak tego zyczyli

% P t 2 bardzo realistycznym modelem sobie gracze na calym swie-

" Max Payne . ) ' | zniszczen i jeszcze wieksza dynami- cie. Czyzby miala to by¢ pierw-
Remedy Entert. / Play Ie! - PC R == i ke jazdy z poprawionym modelem sza gra na PS2, na ktorg wario
St e S e S : ) A  fizycznym. Fedzq:: po futurystycz- wydac kazde pieniadze?

. nych torach, ma sie wrazenie niczym

>4 Settlers 4
- Blue Byte {CD Projekt — PC

. Midtown Madness 2
" Microsoft / Microsoft = PC

.......

=

=t ]
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.ﬂ:e Precursor Legacy

gﬁ | Nnughfy Dng / SONY

Grudzlen Iﬂﬂi

rdnt

i Huwa gra tworcow serii CHAEH EAH |

' DICOOT zapnwmda sie  przyzwoicie. |

iy Niedtugo okaze sie, ile PIEFIIIE warta..,

W co sie bawic na
PlayStation 2

Najnowszy produkt SONY na dobre zagoscil w domach graczy.
Nic dziwnego, nowe gry potrafig zachwyci¢ niejednego. A przy
czym najlepiej plynie czas?

'I‘ekkan Tng Tnurnum
Hamcn [ SONY

ﬁf’nn Turi;mn 3
?uh]:ﬁnn]r Digital / SONY

'|-'_'|'-C' —

fl'he E-uune&r
quarefnft JSONY

e
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Jak glosoweaé

Zapraszamy do glosowania na Wasze ulubione gry. Listy z gio-
sami prosimy przysyiaé na adres redakcji, z dopiskiem na koper-
cie TOP-20 i kuponem konkursowym ze strony 66. Glosowac mo-
Zecie na TOP-20 (20 gier dla wszystkich platform) Iub 10 naflep-
szych tytufow dla wybranej platformy (PS One, PS 2, GameBoy
Color, GameBoy Advance).



zy to mozliwe? Czyzby
TEKKEN mial sie uka-
zac na przenosng kon-
solke NINTENDO? Tak! Co
 wiecej, jak przystalo na TEK-
m KENA, gra bedzie w peini troj-
wymiarowa! Kazdy bedzie
magt teraz w koncu obié kilku
przeciwnikow Znanych wcze-
sniej jedynie z ekranu telewi-
zora czy z salonu gier,
w drodze do pracy czy szkoty.
Coraz czescie] wydawane na
GBA tytuly wyposazone sa
W zaawansowang grafike troj-
wymiarows, co niewalpliwie
jest zaleta | zarazem
jednoznaczng
odpowie-
dzig na
pytanie
wielu
graczy,
czy ku-
pi¢ kon-
sole, czy
jednak nie.
Zapowiada sie
na drugi tytul, zaraz po TGMY
HAWK'S PRO SKATER 2, dla
ki6rego warto, a nawet nalezy,
kupi¢ Game Bny Advance!

-aggln h‘nmué ;ciqzyin znudzlésle Juz Z’_ifl;'
! ﬂﬂPiG , W €O sZczerze w@tﬁimy,' '
oduc przygotowlja wiasnie  si
dodat _.-;.;zawzarajgcy _pona mdwadzm-:gj::;--
‘Scia nawych scenariuszy, atrakeji turyr
stycznych,  strukiur wojskowych,
nowych postaci i pﬂ]aztitﬁw Przed: Ma-.
_Scicielem wyspy. stana juz niedfugo caf-
kiem nowe wyznanla W postaci muin,
_burz tropikalnych i wszelakich choréh.
‘Do dodatkowych ,atrakeji” nalezeé be-
ﬁa, opréez plazowych: domkéw i lkor-
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\ Y NA TO CZEKAMY
@Wm@g v Warriors 31 =

aden Z najstynnlmszych.'zreczna clawych symufatmr Nydany By eria DYNASTY WAHHIGHSM:&WE:EMwatzyszy konsoli firmy SO-
J swego czasu na konsole Sega Dr . pojawi sig’ NY i kolejne jej czesci zdobywaja nowe rzesze fanéw na catym
o mpramiarze konsoli Billa Gates potki skiepowe AIRFOR- } @ swiecie. Akcja gry, w ktérej bierzesz udzial jako jeden z samurajéw
' CE o podtytule DELTA 'E-‘T@HM _..:.fanl ostre] ake =lesoalc 1 armii wtrakeie walk miedzy wielkimi dynastiami w starozytnych Chinach
e B pewiatrznyml ‘akrobacjar k za steramil rod: A B wypelniona jest dynamizmem i solidng dawka klimatu Dalekiego Wscho-
* | Blizniacze podobna do AGE C Vil e 10 du. Bedziesz mégt sterowac jednym z pnnad czterdziestu przeciwnikow,
~ | SONY, AlFl FEJHCE hEdZiE nahaz’" -:-dﬂ tegﬁ gatun_ku; “I B pokonujac rzesze gotowych na wszystko wrogow, jak i poteznych bos-
e _ - — -1 8 sow. Gra utrzymana w konwencji rasowego mordobicia bedzie czerpala
wiele z typowych gier TPP, takich jak chocby TOMB RAIDER. Akcja nie
bedzie statyczna i nie bedzla rozgrywala sie w jednym miejscu. Bedziesz
miat mozliwosé porusza- —
C il || nia sig po calym polu # Fram
| naciskaniu SIS0 | bitwy, aktywnie uczestni- | S #FE o
Glakawa tyikﬂ ‘|l czac w prowadzonych } :
sizeci B walkach. Fenomenalna
oprawa graficzna
w polgczeniu z wysokg |=
grywalnoscia powinny |@%
zagwarantowac trzeciej &
czesci DYNASTY WAR- |
' RIORS pewne I'I'IiE!jEEE e
g na twojej p-ﬂicez grami. (88

e "w"uﬂ"

ierwsza proba przeniesienia sympatycznego ogra

o imieniu Shrek w $wiat elektronicznej rozrywki,

w postaci gry wydanej jakié czas temu na konsolke
GameBoy Color, delikatnie méwiac, nie powiodia sie (ze-
by nie powiedzie¢, ze okazala sie totalnym niewypalem).
TDK Mediactive nie daje jednak za wygrang i juz zapowia-
da wydanie kolejnej gry trakiujgcej o przygodach Shreka
i jego przebojowego przyjaciela Osla. Konsola X-Box be-
dzie niewatpliwie nieco lepsza platformg do stworzenia
warto$ciowego produktu, a gra ocierajgca lekko o takie
gatunki jak platforméwka, przygodéwka i bijatyka powinna
zagwarantowaé wySmienitg zabawe osadzong w Swiecie
Basni, tuz po wydarzeniach znanych z filmu. Miejmy na-
dziej, ze producent nie zawiedzie, cho¢ majac na uwadze
wymienluna na poczatku klape, gracze powinni by¢ raczej

a= . hiesz G:.'IEI‘},F rézne gryr, poniewaz kazdy

= . z bohateréw bedzie charakteryzowal sie

.|') f _IJJJJ ‘J.IJ ‘) .|1 .’ ,Jf & . odmiennymi zdolnosciami i predys-

.. pozycjami fizycznymi wykorzysty-

irma Codemasters, znana ostatnimi czasy fl L. wanymi przy skradaniu sie czy

'z wydania GFEHATIE}N FLASHPOINT, szy- . bieganiu. Gra zostanie zapre-

kﬂla kolejng dawke mocnych wrazefi. Tym 8 S , zentowana z perspektywy

cielisz sig w jednego z czterech wigz- i1 s s trzeciej osoby z wyjatkowo

: dmgm} wojny Swiatowej: Amery- BT dopracowang grafikg.

kanina, Anghka Holendra i Francuza, przed SRl "% Ogladajgc screeny, na-

* kt6rymi stanie zadanie umeczh z Jednegnz czte- RS e Y lezy sie przygotowaé na

- rech realnych ismiE_< cych w tamtych czasach & foe _prawdziwy majstersziyk
| entracyjych. W efokcle dosta- W NS |rnuruwany hit!

Tekst: Michaf .ﬂﬁrﬁﬁﬂar? Eii:f_'iit.

A e e — e ————



! "ferw52.a' czesc tej gry to prnﬁ#am«legenda;
z czasow, kiedy piksele byly wielkosci

'l

mgskfej piesci, a uzywanie myszki stanowi-
fo niebywala ekstrawagancje

d kilku juz lat obser-
wujemy niesamowity
*  powr6t gier RPG. Po-
ol of Radiance |l jest przykiadem
na to, ze pomimo sporej liczby do-
stg-;-pnych na rynku tytuléw, gracze
Wcigz sg gotowi na kupowanie no-
wych erpegow. PoR Il wyladowat
na czele amerykanskich bestselle-
row i utrzymywal sig@ w czoibwce
przez kilka tygodni. Pomimo, ze
gra peina byia bugow, jak lisie fu-
tro pchet, a Sie¢ pekala od jekéw
graczy, ktorzy nie byli juz w stanie
wyirzymac tego zalewu biedow.
Pool of Radiance to pierwsza gra

komputerowa przygotowana we-

diug trzeciej, najnowsze] edycji,
systemu fabularnegoe Dunge-
ons&Dragons. Masz tu okazje po-

prowadzic czwérke bohaterow,

ktérzy wbrew swej woli zostajq
wplgtani w niezwykle powazne in-
trygi i walki. Od ich wyniku zalezy

przyszios¢ swiata. Zawiodta grupa

prawdziwych, swiethie wyszkolo-
- nych bohaterow, a w poblizu
znalazia sie banda stabeuszy
i oberwancow, czyli... twoja druzy-
na, Postanowita przeja¢ zadanie
prawdziwych herosow, a to czy za-
danie im sie pnwmdzia zalezy tyl-
ko od ciebile. Juz w plarwszalj sCe-

nle intro bedziesz mial okazle zo-

baczy¢

jedng z pajstynniejszych
postaci swiata Forgotten Realms -
wiekowego czarodzieja Elminste-
ra. To wiasnie on jest mézgiem

'przedsiewz:eﬂla majgcego urato-

wac swiat przed moca ﬂdradzajq~
cego sie Zla. Mozesz liczyé nie
tylko na swnich czterech bohate-
réw — w nieprzyjaznym $wiecie Po-
ol of Radiance znajdziesz kilka
0sob, kiore zechca ci towarzyszyé
W podrozy i wspomoga cie
w czasie walk.

Zabawe rozpoczynasz od kreacji
postaci. Do wyboru sg takie rasy
jak ludzie, elfy, pol elfy, krasnolu-
dy, niziolki i pot orkowie. Kazda
z tych ras dysponuje pewnymi
specjalnymi atrybutami na przy-

‘kiad pof ork jest silny, a giupi,

a elly styng ze swej zrecznosci.
Nastepnie okreslasz zawod boha-
tera (paladyn, wojownik, mnich,
czarodziej, kaptan, ztodziej, barba-

fzynca), przy czym masz tu peing
'swobode manewru. Co ozna-

cza, Ze mozesz stworzy¢ na
przykiad elfa - paladyna,

lub niziolka - barbarzyn-

ce. Do tej pory w grach
uplera;qcynh sie na.
systemie AD&D takie
hybrydy nie byly do-
puszczalne. Palady- /5
nem mogt byc tylko g
cztowiek, a niziolek - |

barbarzynica zabijac

mogiby co najwyzej '

- Smiechem. Od pra-
 widlowego wyboru

profes;ji. zalezy bardzo ¢
;wnele i wazne ;est aby

W Fﬂﬂl of Radlance pruwadztsz l:zterech I:Jcrhat-'aréw, za§ dWﬂl’:h nastgpny{:h
herosow moze sie przylaczy€ juz w czasie trwania przygod

grupa dysponowata uzupetniajg-
cymi sie zdolnosciami. Na nastep-

nym etapie ustalasz cechy swych

herosow. Do rozdysponowania sg
specialne punkty bonusowe (ich
wysokosc jest

zalezna

ranego zawodu), !ﬁtére mmzesz*

doda¢ do dowolnej cechy. Oczy- |

wiscie nalezy to I'Efl:ll_:f: ruzsqdn;a ]
czyli wojownik niekoniecznie mu
si by¢ strasznie madry, a wazne
jest, by potrafit skutecznie przy-
wali¢ wrogom. Z kolei od czaro-
dzieja nikt nie b@dz:e wymagai 1
sily pni&rﬁega niedzwiedzia,
a trudno sobie wyobrazi¢ dobre- | -
go ziodzieja nie dysponujgcego
wysokag zr@cznﬁémaf Potem tylko:
okreslasz wyglad swych |

sowW, Wyhleras”z im: imiﬂnat 7
MOZesz. pr,zanmﬁﬁ si'@ do $wiata |
Pool of Radiance Il - éﬁ-;lata :
ustajgeych walk ze wszystkim, co S 8
tylko EIE? rusza. Dia graczy n[a" '
ﬂ‘iﬂiﬂwﬂ . ochoty bawi¢ sie

Pierwszymi wrogami sa
zieloni Orkowie. Potem |.
. | jest coraz gorzej! 5

Twm huhatemw;e spotkaja wiele przerazajqcy:h putw::rnw rd ktﬁryml stucza setku walk
| Wiasnie zabijanie wrogéw jEEt ;edn:.rm z giuwnych spusuhuw na zyskan:e duswmdczema
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w kreacle mﬂasnych pﬂstam auto-
rzy przygotowali grupke opraco-
wanych wczesniej bohateréw. Co
ciekawe niektorzy z nich dysponu-
ja cechami nieco wyzszymi niz te,
k’tﬁ-re mﬁgibyé osiagng¢ sam
twmrzqc postac.

Bardzo waznym elementem gry
sa bitwy, Na swojej drodze Spo-
tkasz wrﬂgéw Ktorzy zostali umiej-
scowieni przez autorow programu
w konkretnym ‘miejscu, lecz be-
dziesz rowniez mial okazie wziat
udziat w losowych pojedynkach.
Walki zostaty przygotowane w sys-
temie turowym. Kazdy z bohate-
réw moze ruszyt sie o ﬂkraélnn‘q

wroga. Do niego nalezy decyzia
czy uzyje czardw, broni lub wyko-
rzysta pewne urnmﬁinnécl specjal-
ne. Niektére z umiejetnosci spe-
cjatnych dzlaia;a niejako w sposob
automatyczny, decyzje o zastoso-
waniu innych nalezy podia¢ same-
mu. Na przykiad Barbarzyrica jest
W stanie wprowadzi¢ sie w czasie
- walki w stan Furii, a Wojownik mo-

o 35 uzyé ﬁ‘taku 0 zZnacznie sz;k--

- szonej mocy, lecz duzo nizszej niz
- zwykle celnoscei. Swiat i swoich bo-
" haterow ngladasz Z |znmetryczne~
' go punktu widzenia, co oznacza ze
kamera zawieszona jast nad glo-
~ wami postaci. W czasie walki jest

. ona ammmatyczme- nakierowywa-

. nana e osobe, kiora wiasnie znaj-

ilo¢ pol, a nastepnie zaatakowac

du;& Ele w fazie ruchu. Bardzo dﬂ-

) deuwmdm du or cz!nnknw druzyny to podstawa sukcesu. Ktos musi

e
o
.a

i T

brym pomysiem jest znaczne przede wszystkim z systamﬂw fa
utrudnienie graczowi wycofania bularnych, w ktorych Mistrz Gry
sie z bitwy. Oto posta¢ usilujgca decyduje kogo speulainle nagm-
uciec w bezpieczne miejsce zo- dzi¢, a kogo ukaraﬂ za brak
staje automatycznie zaatakowa- inicja

na przez wszystkich wrogow sto- Dlaczegn Pool of F-‘[ad;anue [
jacych kolo niej (pomimo, ze nie fagodnie mowigc, nie ‘wzbudza
jest to ich faza ruchu). Zastoso- mojego zachwyiu? Ot6z, powo- |z
wanie takiego rozwigzania dow jest kilka. Zacznljmy ud dro- } :}_; :
znacznie utrudnia ci swobode biazgéw. Autorzy dla niekiorych sﬁ
manewru na polu bitwy, ale na postaci przygntﬂwa’li zaladw!
pewno jest to opcja interesujaca. o

Bohaterowie zdobywajg punkty &

doswiadczenia na trzy sposoby. & B : .
Po Piem’ﬁze_ﬂunw Sg przyzna- S W czasie pudruzj.r bedziesz nie tylko walczyi,
wane za zabicie kazdego wroga, SSE SRR § lecz réwniez rozwiazywat interesujace zagadki
po drugie sporo punkiow do- 8 & TR — -

Swiadczenia otrzymujesz zawsze & 1 L .

po wykonaniu zleconego ci za- § el

dania. | wreszcie po irzecie, nie- §

ktorzy bohaterowie moga otrzy- |
ma¢ indywidualne nagrody za §
umiejetne wykonanie pewnych §
czynnosci. Nagrode takg otrzy- &
ma na przykiad posta¢, kiéra od- §
kryje sekretne drzwi lub ziodziej, ¥
ktoremu uda sie rozbroi¢ puftap- & .
ke. Niestety w czasie walk nie za- §
stosowano opgji, kidra nagradza §
aktywne postacie. Oznacza fo, §
76 niezaleznie czy bohater toczy! | T
wiekopomne boje, czy tez stal & .8

z boku przygladajac sie jak wal- S
czg kumple, to | tak otrzyma tyle N =S
samo punkitow. Szkoda, bo moz- §
liwos¢ przydzielania roznej ilosci $W
punktow réznym bohaterom jest &%

znana nie tylke z wielu gier, ale_

R
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Baaardzo mifa panit mag.
Tylko po co ten krepujacy

mmmmmmm
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...........

¢ tiuc mieczem, ktos Iec:;r& kto inny czarowac, a jeszcze inny krasé Aichy kostium?

LEItﬂ]ElC-E, peIza;aﬂe, z wnma [ czteruma nuaml zZe szpunaml i zebami,
| uzbrojone w miecze, martwe ] zywe. Wszystkie paskudztwa cie kochaja
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dwa modele

sylwetek do wy-

boru! Przyznam,

ze takiego ubbstwa

dawno juz nie widzia-

tem. W dzisiejszych cza-

sach graczy bardzo bawi
mozliwosc  korzystania

z roznych portretéw, czy

- sylwetek postaci. Najlep-
- szych przykladem moga tu
- byc¢ cale tony amatorskich
i grafik, przygotowywanych
. przez mifosnikéw Baldur's Ga-
¢ te. Po drugie dosé prymitywnie
~  wyrysowane sg postacie i ich
" ekwipunek. Pool of Radiance Ii na-
. wet nie ma co konkurowaé z Arca-
num, nie méwigc juz o serii
. Might&Magic. Nawet gra Bal-
dur's Gate Il, ktéra specjalnie nie
. imponowata pieczolowitym opra-
. cowaniem przedmiotow w ekwi-
| --_Eunku, bile pod tym wzgledem
PoR |l o pare diugesci. Kazdemu

tez polecam zestaw ¢éwiczen ma-
nualnych, polegajacy na ubieraniu
. | rozbieraniu postaci. Konia z rze-
demn temu, komu uda sie zawsze
| bezbtednie trafi¢é na odpowiednia
~ €zesc ekwipunku. Teraz przejdzmy
do wytoczenia nieco ciezszych ar-
mat. Gra zostala fatalnie przygoto-
wana od strony, kiora nasi braci
zza Wody nazywajg ,user friend|
interface”. Najprosciej mowia
chodzi o to, aby gracz nie musiaf
biegac po réznorakich menu,
czy szukac¢ ikonek. Wiadomo,
_jak bardzo niszezy to nastroj

ary, a ty zastanawiasz sie na

. co tu teraz klikngé, nie mogac
. weczu¢ sie w atmosfere.

A w Pool of Ra-

o e

i T

= e r: - e

kt:ja l:ii of Radiance tm:zy'siza

rowno na otwartych przestrzeniach, jak i w

—— —— ——— e — -

~ zmiana jest tylko czasowa?

diance ll, przykiadowo, korzysta-
nie z czarow to prawdziwy horror.
Zupeing zagadka jest tez dla mnie
odpowiedZ na pytanie, czemu
w grze tak nieudolnie opracowane
zostaly zasady automatycznego
mapowania. Na mapie nie mozesz
wytyczyC drogi swej druzyny.
W potaczeniui z brakiem tzw.
»Scrollingu” (czyli mozliwosci prze-
suwania obrazu ) naprawde utrud-
nia to zabawe. Bardzo czesto gra
nie raczy rowniez informowad
o pewnych waznych wydarze-
niach. Podam' tu dwa przykiady.
Oto bohater noszgcy pierScionek

¥ . "
S
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e -
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Ao e ! +
o
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o e <
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Skutek

zapeinionych potworami, wielopoziomowych lochach i podziemiach

dajacy obrone +1 zalozyt na palec
drugiej dioni nastepny taki sam
pierscionek. Nie otrzymat juz zad-
nej premii do obrony, gdyz
jednoczesnie na bohatera moze
oddzialywac tylko jeden taki ma-
giczny przedmiot. Sek w tym, ze
program nie raczy w ogole o takim
fakcie informowaé, a nie kazdy
gracz musi mie¢ przeciez do-

dziaiania zaklet ﬂrezetui

T P OILE A

e Si

Il. Pierwszym zaskoczeniem byt

bardzo sympaty;:znie. Oczywiscie tylko dla
tego, kto nie oberwie w glowe ognista kula lub seria blys

=k
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swiadczenie z innymi grami RPG,
gdzie podobna zasada wystepo-
wafa (np. seria Baldur's Gate).
| drugi przykiad. Ziowieszczy
Wraith wysysa Wytrzymatosé mo-
ich bohateréw, kiéra spada do
Zzenujgco niskiego poziomu. Ot6z
ja wiem, Ze na tym etapie gry nie
wystepujg istoty obnizajgce na & &
stale wartosci cech. Ale czy kaz- %

dy gracz musi o tym wiedziec? &
A czy potem, po odpoczynku, nie
nalezalo przynajmniej zamiescic
komunikatu, ze bohaterowie od-
zyskali punkty Wytrzymatosci?
| czy na ich karcie postaci nie po-
winno byé zaznaczone (przez
zastosowanie innego koloru), ze

Spore zastrzezenia mozna mie¢ &
tez do schematu rozwoju postaci. &
Jesli grafe$ w znakomite Arca-
num, jesli miates juz okazje zoba-
czyc wersje demo Wizardry VI,
to bedziesz zdumiony faktem
0 jak niewielu sprawach mozesz |
decydowaé¢ w Pooll of Radiance

dla mnie fakt, ze Inteligencja |
przestata byc atrybutem koniecz-
nym dla czarodzieja, a zaklecia
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W czasie trwania walk muzefsz spokojnie zastanﬂwm sug, jaln ruch wykunaé W swe;
turze. Potwory grzecznie poczekaja na to, jaka podejmiesz decyzje

moze rzucaé tylko postaé o wyso-
kiej. Charyzmie. Powiedzmy Jjed-
nak, ze jest to tylko jakas zmiana
techniczna (fakt ze bardzo dziw-

. niesamowite] swobody rozwoju

postaci, jaka charakteryzowata Ar-
. canum, W tamtej grze od twego
wyboru, I:inbragn lub ztego, zale-
zalo naprawde mnostwo rzeczy.
Tutaj, niestety, program rzadzi sie

zaaz w znlknmym stap-
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na). Gorzej, ze nie masz takiej

zasadami, na ktore wpiywac mo:-

Kiedys hyi tu mr‘ly paiaﬂyk a teraz'?
| Tylko kosci potwordow bieleja w stoncul

niu. Jesli chodzi o rzecz w RPG
bardzo wazna, a moze nawet naj-
wainiej&za. czyli fabute, to w Pool
of Radiance |l jest ena jedynie pre-
tekstem do prﬂwacizenia ustawicz-

“nych walk. Prézno tu szukaé

skomplikowanych intryg, wyboru

pomigdzy wieloma roznymi droga-

mi ﬁﬂstepnwama alternatywnych
scenariuszy. Jesli nawet trafisz na
rozmowce, to najczesciej, nieza-
iﬂzﬂlﬂaﬂd swego zachowania, usty-
. szysz zawsze to samo.

.:| i

i

W grach (zwlaszcza grach role-
playing) ugmmna, role odgrywajg
pewne ,smaczki® i ,bajery”. Mozli-
WOSC pupruwadzema roZzmowy
w odmienny sposob niz uczyni to
wiekszos¢ graczy, mozliwosc przy-
jecia alternatywnych zlecen i knu-
cia oraz rozwigzywania intryg, czy
nawet mozliwosé kupna (jak
w Arcanum) tajnych schematow
technicznych - takie i inne rozwig-
zania znacznie uatrakcyjniaja
zabawe. A Pool of Radiance Il wy-
daje sie pod tym wzgledem
zdecydowanie zbyt pro- -5
sta i pozbawiona . M
fantazji. Pool of Ra- #£
diance |l jest dla /*

mnie kolejnym /og
przykiadem na #

to, ze mozna

bardzo $red-
niej Jakosci,
popetnié w niej [#&
wiele biedow \%
pmgram:swcz— :

zarobié mllmny i
dolarow. Coz, daw- X
no trzeba bylo juz sig

pogodzi¢ z faktem, Ze 4G
jakosc prﬂduk‘tu ma sig ni- =4
jak do jego pnpulamném. Apo
swietnym Arcanum:zabawa w Pool
of Radiance Il jest naprawde
‘sporym rozczarowa-

II #’ ; ! Hﬂ ﬂlﬂﬂﬂﬂ 2
i o o bosst/piay it
i

niem. Szl{ﬂ-

o .-.a.'|'|-1 -’rlu

...... “’ A s Rl o g
Etﬁ:-na jest bard:u ast&tytzna i za\'ﬂera
‘sporo :mkaw:.mh materiatéw zarowno o

sam¢| grze, Iaki systemle B&D

L --"' 3 LSRR T T

S e e

autarzy Z SS!;nie pa |
, trafili  tworcz
B T wykmzysta 5
H”’ doswiadczen
! i\ innych  firm.
N_Fﬂﬂi f:.lf Ra

: ‘tylka
el bardz
 moeno! hie-
! dnmranﬁnwa
&’ nego, ale
prz,ada wszyst-
kil’ﬁ programu
>  ktorego autorzy nie
s mmli pojecia o tym, 2
~ na rynku krélowaly Fallout
' Baldur's Gate, czy Arcanum. A jesli
nie potrafi sie korzystaé z doswiad-
czen autorow lepszych od siebie;
to jest to pierwszy krok w strong
'-purazki.
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1 ‘Wymagania sprzetowe: Fuflum 11§ EIIII 64 HH RAM,

Inturesu swiat, 2 udnnf&xn Inal mi
%‘TILJY&E radnE efehty spec ?ﬁ i 4

! Ep-nru bleddw | niedaciagnice, malo przyjazny o
lnterﬁ:qs, uproszezony schemat Foawolu uhau:rn
Hﬁ:-’rajna gra RPG oparta na srstemm D&D. ]

Przed kupnem radzimy zapoznat sie z wersja
den‘m i 5prawdzlé czy wam udpnwiada
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fj"”kﬂ grﬂﬂfﬂe dﬂbregﬂ Sﬁ*:la-ku

jest bardzo zywy.

ma W te; kﬂl‘lkf&tl’t&] wojnie zastusn
~ wania. Ze tak naprawde wystarczy
_kilka, niekoniecznie uzbrojonych, ale
_ zdeterminowanych osob, aby W cig-
© gu kilku godzin pewalic na kolana
_ tak potezny kraj ;ai-f USA.
_ jest zatem, Ze opinia pub!mzna inte-
~resuje sie szczeg6inie tymi Srodkami.
walkl Z mnﬂryzmem kinre mﬂga byt‘; =

. '|EI-:a msesmy pm Wm 3ak dy'-'
\ migcy World Trade Center
B Wzniknal 2 powierzchni pianety
W e}ektnwnal eksplozji, temat terrory-
czmu | walki z nim
 Swiat tzw. cywilizacji zachodniej bar-
- dzo bﬂleéni‘e przekunal sig, ze ca!y
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_ terenu dziatan, npramwa-ﬁ marszruty

o wke.-nanla konkretnego

z serii RAINBOW SIX. Prawda jest, ze.
_ ten tytul powinien znaé kazdy mito-

_ Snik militariow. Nie mamy tu na mysfi

_jedynie podkradania sie do przeciw-

CHIeRRn |

Ezasan‘u zdarza s:e,, zE rzer;:zymsms-: realna przerasta te wirtu-
- alna. Tak bylo z np. 2 atakami terrurystyt;nyW wUSA

oraz, ﬂhoquknwn altematywy na
wpadek gdyby cos sie nie udalo,
wreszcie — zebrac odpowiednich do
zadania lu-
dzi, umiejetnie ich wpasaiyﬁ
i ubraé, Oczywiscie nie jest to idealna

_recepta na sukces, a po prostu lista

mezhednych przygotowan, bez

: ktﬁry-:rh mozna zapnmmeé o uwien-
- czonej: pﬂwmdzenlem misji. W 90%
 nika z nozem w zebach, lecz przede
~ wszystkim taktyczny aspekt dzlatafr
wojennych. Aby zadanie mogio zo- b
sta¢ pomysinie wykonane, nalezy sie - -
da magu ndpame-dnm p:zygutuwaﬁ .:;

- przypadkow. i tak nie wszysﬁ{n pd;- :
_ _':éfﬂggﬁh jak by$my sobie tego zyczy-
:\.. "' Ij i

za tym najezy ‘pamietac, ze —
Kﬂﬂl&ﬂ i{oﬁmﬁw —i tak wszyati{m zaia- :
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pracujg i ;ak czuja sie razem {zvdasz*

€za w sytuacjach padhramls:nwch]

. A sytuacji podbramkowych byio,

| ot woneh e ol e
| zawsze udawalo si¢ wychodzié

z nich obronng reks. Po onyginalnym
RAINBOW. SIX ukazal sie bardzo

: udany' dodatek ROGUE SFEAH péi-'

§  nig] jeszcze rozgrywajgcy sie -
| - odziwo~w miescie URBAN OPERA-

~ TIONS oraz... COVERT OPS. Nieste-
‘ty, COVERT OPS jest nie tyle gra, ile

‘wydawnictwem przeznaczonym tyl-
ko dla kolekcjoneréw i stanowigcym

grozna puiapke dla ich kieszeni. Ko-
lejny produkt z serii R6 to stand-alo-
ne, czylirozszerzenie oryginalnej gry,
kiére nie wymaga do dzialania orygi-

nalnagn HA!NBGW SI}L |
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| cielawych materialéw nt, COVERT OPS

: | Tatical / Squad-Based

e

ey

Rainbow Six: Covert
Ops Essentials

il A W T .

| Multi:

I
| 16 MB karta graficzna

= e

R

| ‘Nowe misje w RAINBOY SIX.
b A rnadii, dia wytrwalych

e B R S S

e

e A P TR i 25
ere e )

A

mietaj GHOST RECO

It Tl e e

N Uz
A S S

=y

L GBC| % GBA
¥ PS2 H‘f?* D

T

| Yymagania sprzgtowe: Penitium [11 400, 128 MB RAM,

R R R

'.ﬂmé’r_;'ln{ sciemnianie producenta i Zatosne mi-
ssjestkoleniower e e
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| nia, jal poprzednie. Zastanow sie nad zakud|
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URATUJ PLANETE PRZED INWAZJA OBCYCH

Weiel sic w Zax'a, Zolnierza Galaktycznego Imperium, kiory ladujac awanyjnie na nieznanej
planecie walczy o przetrwanie, Zax musi naprawic swoj pojazd i czym predzej powrdcic do bazy.
Jednak zanim zdota odnaleic odpowiednie czedcl | naprawic pojazd, bedzie musial przemierzyc
wiele rdznorodnych terenowl pokonad setki wrogow. Mozesz liczyC tylko na siebie...

# Dynamiczna gra akeji z izometrycznym rzutem na plan gry.

# Poriad 100 zroimicowanych map w calej arze: dzunala, podzienia, bazy
obcych cywilizacji, labirynty.

# Ogromny wybor arsenatu oraz mozliwos$¢ udoskonalania broni.

# Slkomplikowane zagadki oraz niebezpieczne putapki.

# Profesjonalna polska wersja jezykowa przygotowana przez €D Frojekt.

CZAS NA ZABAWE W STARYM, DOBRYM STYLU
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ZDANIEM
WIGGLESA:

zolem! Czesé! Heeeej! Nie

widzisz mnie czy co? Ej, ty,

dragalu! Odiéz tege CLIC-
KAl i spojrzyj tu, na ziemie! Tutaj %
jestem, widzisz? No to fajnie. Cie-

sze sig, ze zlapalisSmy wreszcie ‘&

kontakt wzrokowy. Tylko prosze cig,
nie rob takiej glupiej miny! Pierwszy
raz widzisz na oczy skrzata? No do-
bra, zaczne od wyjasnien.

Nazywam sie Morris i pochodze
Z szanowanego klanu Wigglesow.
Legenda glosi, Zze to wiasnie od nas
rozpoczal sig skrzaci réd. Otoz gdy
Odyn, bég bogéw | wladca wladcow,
stworzyl Midgard wraz ze wszystkimi
drzewami i zwierzetami, jakie do dzis
sig po nim panosza, zdemydnwal sig
wskizesiC cos, co byloby do niego
podobne i mogloby panowa¢ nad
swiatem. Nie, nie stworzyi czlowieka.
Z niewielkiej, glinianej kulki ulepi
skrzacika, w kidrego tchnal Zycie.
Nasz praprzodek wygladal jednak
dos¢ nieporadnie. Byl chuderlawy,
mial wielki nochal i ogromne oczy,
zas ogon ciggnaf sig za nim jak za ja-
kims szczurem. Nic wiec dziwnego,
ze Odyn wyrwal mu ows kite i przero-
bil na rownie pokraczng dziewczyn-
kg. Tym samym pierwsza skrzacia
para stanefa na powierzchni Ziemi
i zamieszkata w jaskini.

i %

.. . 1} -
b e "'""“"—'“"“‘ﬁ‘.".-;.:a-'.._\_ﬁ_ '

Dzis od skrzatow rojg sie igki, pola,
lasy i sady. Tak, tak, moj dragalu, je-
stesmy doslownie wszedzie! Nie
Sposob przejs¢ po puszczy z lupa
przy ziemi, by nie natkng¢ sie na
drobniutkie tropy jakiegos opoja, co
10 0 maskowaniu zapomniaf. Nigkto-
rZy mowig, ze nasze najwieksze kla-
ny licza sobie po kilkudziesieciu
zawsze usmiechnietych obywateli,
gotowych oddac zycie dia dobrej
strawy i ciutki Swietego spokoju. O ile
jednak tego drugiego nam nie braku-
je. o tyle z zarciem bywajg kiopoty.
Kochamy bowiem grzyby, zwlaszcza
te z grlla. Bo czy moze byé cos
smaczniejszego niz dojrzaly mucho-
morek z rusztu? Szkoda tylko, ze
nasze namioly (gdzies rzeba spad)
zajmuijq tyle migjsca, ze areal grzybni
spada w zastraszajgcym tempie...
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Co jeszcze jest sensem
naszego zycia? Kocha-
my tez robaki i niewielkie,
futrzane chomiki. | oczywi-

----—J- L

_.4cie leniuchowanie. Znamy sie tez

ndmhsne na gornictwie, kopiemy

wielokilometrowe tunele, a nie-

ktérzy z nas opanowali karate!

Co wigcej, harujac jak woly,

zdobywamy doswiadczenie,

ktére ulatwia nam wykonywanie

powierzonych przez krola zadan.

Nie mys$l jednak, ze ciezka praca

zabija w nas romantyzm! Nie

raz zakochujemy sie w sobie

| zakladamy rodziny. Nasze

potomstwo  dziedziczy

umiejetnosci  rodzicow,

a zwlaszcza urode. _
Zanudzam cig? No do- g/

bra, czas na konkrety. ™%

Otéz kilka dni temu bég

Odyn wrobil nas w wielka

kabale. Jego ulubiony kundelek,

Fenris, piszczal i skamlal, I-l:rzi..r

czac: ,Siusiul” Wszachmucny zabral

go na spacerek, a wtedy psiak ze-

rwal sie ze smyczy i zwial do same-

go $rodka Ziemi, Tam umoscil so- &

bie legowisko. | co z tego? Jak to /=0

co? Pies dosé szybko zdal sobie
sprawe z tego, jakimi mocami i
dysponuje jako podopieczny sa-

mego Odyna. Nic dziwnego, ze na

ludzi padi strach. Potomkowie Ada- i
ma i Ewy widziell w Fenrisie potez- i;,-u;-
nego bydlaka o zebach niczym kro- i

kodyl i usposobieniu ksiecia Draculi.
A milosciwie nam panujgcy krol Wig-
gleséw w zamian za pokazng brode
i pare drobiazgow zgodzil sie
pc:mr:n: Ddynaw No i ma-

my kiopot!

Ty, dragalu... to zna-
czy... SZanowny graczu,
musisz nam pomoc! Za-

"My’ den skrzat nie zdota zro-
' bi¢ tego, czego ty mozesz
dokonaé. A na czym mialaby
polegaé owa pomoc? Coz, to
nic trudnego. Nie musisz na-
wet opuszcza¢ domowych

pieleszy. Chcemy tylko, ze-

bys siadl przed komputerem:

| Kilka dni kierowal na-
szymi poczynaniami.
F'rzeprr:wadz nas
‘przez cztery odmienne

swiaty | wraz

mi rozwiklaj pc:-

nad sto zadan.

Czemu az tyle?

Musimy odna- |

lezc wszysti{le 3

pierscienie fancu-

cha zwanego Gle-

ipnir, Tylko on jest
wystarczajgco mocny,

by nie zerwaé sig pod

ciezarem rnzbrykana-

go Fenrisa, Pierécienie

te zostaly przezen ™

ukryte glgboko pod DDWIE‘!’EGhI"lIﬂ_ Zia-
mi i tylko tak male i urocze stworzenia
jak my moga do nich dotrzec.

Czy bedzie niebezpiecznie? Ty mo-
Ze5z spad: spokojnie. Wybuch moni-
tora ci nie grozi. Z nami jest troche
gorzej. Bedziemy w pocie czofa ko-
pa¢ tunele, walczy¢ z potworami
i wrogimi klanami. To do nas nalezec
bedzie wznoszenie budynkow, prze-
tworstwo drewna i mineralow oraz |
opracowywanie wynalazkow (m.in, .
narzedzi i broni). W ferworze pracry’.

.z pewnoscig zapomnielibysmy o od-

e
-’lr"'-ﬁ‘lw':-

i o ’fﬁﬁﬁ" szymi dzialaniami. Bedziesz na-
e N

poczynku, jedzeniu, spaniu i wy-
uczonych specjalizacjach. DlEltEQD*
wiasnie ty musisz pokierowac navw

I.'ﬂ."'-'

szym ojcem i matkg. Czy to

| jasne? No, usmiechnij sig, nie nr;:-- :
' dzie Zle! O, widzisz! Jak chcesz, to
W umiesz. To mogeg juz lé.c Snema
v dragalu! ) ;




ZDANIEM
GRACZA:

Skrzaty stanowily dotad nedz-
ny cien bohateréw gier kom-
puterowych, wywodzacych
sig na ogol z bezkresnego
Kosmosu badz z gnusnego
rodzaju ludzkiego. Tym ra-
zem niewielkie stworki do-
CZekaly sie programu,
w kiorym zagrajg glowng
role. Czy podbije serca
polskich graczy? Coz,

& . wydaje sig, ze ma na to
~ogromng szanse. Gra
WIGGLES (znana

W niektorych krajach

e

B -
anglojezycznych
GLES) stanowi tworcze rozwiniecie
idei stynnych LEMMINGOW - gry lo-
gicznej, kiéra swiat pasjonowal sie
dekade temu. Skojarzenie to wywoly-
wane jest chocby przez prawie iden-
tyczny sposch przedstawienia
poszczegolnych pozioméw. Gracz
obserwuje je bowiem z profilu. To, co
widzi na ekranie, wyglada jak prze-
Kroj przez zwaly ziemi, poprzecinane
korytarzami, peine drapieznych po-
tworow i jezior piynnej lawy. Na
samej gorze kazdego z elapow znaj-
duje sie powierzchnia Ziemi. To stad
Wigglesy wyruszajg w podroz.

Wyglad WIGGLESOW dopasowa-
no do wspodiczesnych mozliwosei.
Zerwano z plaskimi jak deska koryta-
rzami i ubrano je w gliczng, tréjwy-
miarowg grafike. Wszystkie gory,
korytarze, kamienie, nawet mucho-
mory sg brylami, ktére mozna obej-
rzec z kilku siron, a takze zblizyc¢ sie
do nich i oddali¢. Gracz otrzymuije tez
pelng kontrole nad kamera i moze
nig dos¢ swobodnie operowac. Dzie-
Ki temu widac, ze niekiore elementy
grafiki zostaly perfekcyjnie dopraco-
wane! Kazdy ze skrzatow dokiadnie
przygotowuje sie do wykonania po-
wigrzonego mu zadania, np. zeklada
odpowiedni kubraczek, czapeczke
i rekawice ochronne. Dodaje to pro-
gramowi bombowegoe realizmu, lecz
ma dosc wysoka cene...

Sliczne widoczki pociagaja za
soba koniecznos¢ zaopatrzenia
sig w szybki sprzet. Autorzy gry
jekoe rozsgdne minimum po-
dajg kemputer z proceso-
rem 350 MHz na pokiadzie,
pamiecia RAM 128 MB
i akceleratorem 32 MB,
oczywiscie najnowszej
generacji. O takim urza-
dzeniu wielu graczy mo-
ze tylko pomarzyé,
a okazuje sie, ze
I onoc nie wystarcza.
Wykorzystujgc go,
WIGGLES pedzi
Z szybkoscig ospa-

jﬂkﬂ DIE' H"‘“"*‘-:h -,

=t ::!'.d-‘-‘.. -

T ey SR

lego z6lwika, a instalacja trwa ponad
kwadrans. Zaniedbano tez niektére
elementy oprawy graficznej. Na po-
wierzchni Ziemi bardzo wyraznie wi-
dac, w ktérych miejscach igeza sie
tekstury, a niekiore animacje wygla-
dajg sztucznie. Czasami frzeba sie
aomyslac, ze klepniecie powietrza
przez jednego ze skrzatow oznacza-
lo cios w plecy. Niekiére postacie
przenikajg tez przez zwaly piaskuy,
a pochodnie same wedruig po Scia-
nach. Na szczescie s3 to drobnostki,
do ktorych mozna sie przyzwyczaic.

Kolejng cecha, odrozniajgcy skrza-
ty od lemingow,




jest ich inteligencja. O ile male futer-
kowe zwierzaczki umialy zasu-
wac przed siebie i wykopac dd,
zablokowac¢ przejscie lub wy-
buchnag (i to nie z nerwow), to
Zyjace w epoce gry THE SIMS &
Wigglesy majg olbrzymi re-
pertuar zachowan. Kopig ko-
rytarze, ale tez gotujg grzyby

na ruszcie, buduja sobie nocle- %% ’;

gownie | konstruuja wynalazki!
A w czasie wolnym rozmawiajg ne
przesmieszne tematy. Mozna
przez to zapomnieé o graniu i od-
dac sig podsiuchiwaniu! Kiedy
zas Wigglesy sie nudza, robia to, &
na co majg ochote: skacza
przez skakanke, diubig .
w nosie badz udajg idiotow. .
Ubaw po pachy!

Slﬂzaty niezadowolone
z zycia fatwo wpadaja w depresm:
| zdecydowanie odmawiajg wsprﬁi—
pracy, diateg-:: gracz musi dbac o tch

kondycje psychnczﬂa Bardzo wazna
jest organizacja dnia pracy — wyzna-
czanie skrzatom kolejnych zadan,
najlepiej zgodnych z ich umiejgtno-
sciami. Celow nie brakuje: trzeba za-
dbac¢ o pokarm (chociaz jeden skrzat
powinien gotowac), o przysziosc
klanu (dzieci), o utatwienia w pracy
(wynalazki) i drobne przyjemnosci
(namioty-noclegownie | miejsca roz-
rywhki). Nieodzowna jest tez walka
Z przeciwnosciami Iﬂsu
| systema—

B T

tyczne posuwanie sie do przodu
(@ moze racze] w dof). Dzigki temu
gra upodabnia sie do popularnych
gier ekonomicznych, np. SIM Cl-

. TY, a nawet strategii pokroju

DESPERADOSI Z kolei
z CREATURES zapozyczono
codziennosc osady — kazdy
ma swoje zycie i problemy!
Dizieci szybko dorastajg i ru-

ok L szajg do pracy, by potem do-

czekac sie potomstwal Tak

g jak w zyciu... zakladajgce, ze
S W Skrzaty istnieja.

f W grze doszukac sig tez

~ mozna elementow ro-

-~} , dem z programow

4 RPGI Skrzaty, wyko-

WY nujgc okreslone zada-

inia, zwiekszaja swoje

’dDaWIEldCEE‘n[E a takie

" cechy jak zdrowie czy

nastr:ij przedstamuaﬂe

'I S ."I

sg Za pomoca punkiow. Trze-
ba je kontrolowac, a gdy zmie-
niajg sie na niekorzysc, szybko
reagowac.

WIGGLES to program, w kto-
rym zakochujesz sie powoli.
Najpierw w wiosce niewiele sig
dzieje | © napad ziewaczki nie-
frudno. Im dalej w las (a racze]
im glebiej w ziemie), tym
rozgrywka staje sie bar-
dziej] dynamiczna, wcig-
gajaca i skomplikowana.
Nawet RTS-y mogs po-
zazdroscic takiej akgji,
zlozonosci | roznorod-
noscil Szkoda tylko, ze
interfejs  uzytkownika
nie nalezy do najprost-

szych. Bez przejscia
trybu szkoleniowego
| nauczenia sie kilku
ikonek na Dﬂp‘llﬁt nie
ma co marzyc o czer-
pqniu przyjemnosci

abawawy W nggles
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W tym roku Swiety Mikolaj ma ufatwione
zadanie. Nie musi sig glowic, jaki prezent
wilozyc do worka. To oczywiste, ze RONJ

Ronja nie miala fatwego zycia. Jak tylko € podrosfa, rodzice wystali ja do la-

uz od blisko 40 lat wszystkie
poiskie dzieci z wypiekami na
twarzach $ledza przygody boha-
terow ksigzek ,Dzieci z Bullerbyn” |
»Ronja: Cérka Zbdjnika” autorstwa
Astrid Lindgren. Trzy lata temu Pan
Interactive zamienit opowiesé o czar-
owlosej dziewczynce z rodu Mattisa
na ciag bajtow | komplet plikdw, kto-
ry wiasnie trafil do sklepéw.
_ Ronja, najmfodszy cztonek bandy
Znanego rozbdjnika, stata sie juz na
tyle duza, ze rodzice postanowili na-
- UczyC jg zycia w lesie. Lekcja, jaka
dostata od rodzicow, sprowadzila sie
do jednego zdania:
w L

dziecko, i sie naucz!”, Dlatego tez
gracz musi udzielic Ronji pomocy.
Wraz z nig zwiedzi zamek Mattisa
| okoliczne lasy, nauczy sie krzesad
ogien, unika¢ Wietrzydel i Szaru-
chow, a takze korzystaé z pomaocy
uroczych Pupiszonkdw. Pozna tez
odwaznych zbojcow: kochanego
tysego Pera, malego Klippena, od-
waznego Fjosoka i muzykalnego
Labbasal a fakze wmiesza sie w od-
wieczny konflikt z konkurencyjng gru-
pg rozbojnikdw, dowodzong prrez
niejakiego Borke. Czy Ronji uda sie
Pogodzic skidcone rody | zaprzyjaznic
sig z Birkiem, synem Borki? Odpo-
wiedz na to pytanie pozna tylko gracz.
Gra RONJA: CORKA ZBOJNIKA

su, by tam uczyta sie samodzielnosci. Na szczescie spotkata wielu dobrych ludzi

Drogie dziecko, najwyzsza JUz pora, abys zaczela sama sobg sie zajmowac. Przeciez

Jest nieskomplikowang przygodéw- ; : i Dkl
Nie mozemy cig ciggle niaiczyc — powiedzieli rodzice i poszli do domu

Ka, przeznaczong dla miodszych

uzytkownikéw komputerdw. Na
. pierwszy rzut oka przypomina
b, Kklasyczne programy tego ga-
tunku, takie jak ACE VENTU-

RA czy KSIAZE | TCHORZ.
Zabawa polega na umiejet-

nym wykorzystywaniu
znalezionych przedmio-

tow oraz inteligentnym
prowadzeniu roz-

mow z napotka-

nymi osoba-

mi. Od
czasu do

- czasu

|||I

pojawiajg sie wymagajgce zreczno-

scl przerywniki, np. rzucanie szysz-
kami w Szaruchy, skakanie po @

sliskich kamieniach, jazda na nar-
tach. Na szczescie poziom trudno-

sci zostal tak dobrany, by nawet ma-
li gracze nie mieli problemow
z ukonczeniem gry. Nieco starsi

milosnicy przygoddwek tez znajda

tu cos dla siehie,

Szata graficzna programu nie za-

chwyca. tadne, lecz plaskie tta maja,
niestety, marng rozdzielczoé¢ —tylko "
640 x 480 pikseli — a postacie naryso-

wano gruba kreska, skapigc w do-
datku kolorow. Trzeba jednak zauwa- @

ZyG, iz w ten whasnie sposdb udafo
sig autorom gry odtworzy¢ klimat
wieczorynek i wiernie oddad swiat
opisany w ksiazce Astrid Lindgren.
Znacznie lepiej prezentuje sie opra-
wa dzwickowa. Folkowych melodi
przyjemnie sie stucha, a ponadto nie
wieje od nich sztampa, tak jak od
wigkszosci kompozycji pisanych na
potrzeby gier. Na uwage zasfuguje
tez przyzwoite spolszczenie. Wsrod
osob podkladajgcych glosy sg m.in.
aktorzy z serialu ,Na dobre i na zle".

RONJA to idealny prezent dla ucz-
nia pierwszych klas podstawowki,

ediugo bedz

przeczytac Wszystko o tei-grie.'w tej chwi- 18

{li jest w przebudowie =
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Choc€ gra jest wciagajaca, jej grafila nie

il zachwyca. Kolory sg mato urozmaicone

| FET e

duzo lepszy niz kosztowny zegarek
czy komaorka. Miodzi milosnicy ksigz-
ki 0 przygodach corki zbojnika moga
postawi¢ rodzicom twarde warunk
| przekonaé ich, ze bez Ronji zycie
jest szare jak zajge-szarak. Howgh!

Ronja Corlca

Zhojnika

| Pan Interactive / CD Projeki
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‘praede wszysthim mladszych graczy.
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4 Przestateé uzywaé

nlasteliny dawno
temu? AGENT

apowiedz AGENTA GLINIA-

z RZA zamiescilismy w zesziym
numerze CLICKAL Przyznaje,

ze wtedy nie bylem jeszcze przeko-
nany do tej ary. Jakos nie do konca
ufalem nieznanej grupie autorskiej
z Rosji ani kiku tonom plasteliny,
uzytym do produkcji GLINIARZA.
Waszystkie obawy byly zbedne — daw-

GLINIARZ sprawi.

] no nie bawitem sie tak dobrze przy
= grze komputerowej. Gwoli scislosci
dodajmy, Ze rosyjski wydawca GLI-
- NIARZA — 1C - odpowiedzialny jest
e takze za WYSCIG WYKRETOW
S — szalone wyscigi w doprawdy za-
P kreconym stylu, ktore lada chwila
ﬁ; i trafia do naszych sklepow.
Sﬁ : .

D&ruhi;'ua ﬂ{l miany i Swie-
8 zoSci wsrod gier kompu-
= terowych: plastelinki

¢ Twoj bohater nie moze poszczycic sig sprawnoscia ani sita fizyczna taka jak np.
¢ Duke, ale za to ma podobnie absurdalne poczucie humoru

’¢ Swiat wydaje sie Sliczny i bardzo kolorowy. Ale tak naprawde bardziej pl:zypumina
senne zjawisko znane chocby z surrealistycznych obrazow Salvadora Dali
il gt el ;

fl I l f b3 . ‘Fﬁ - zﬁ&“f i@%‘“ s 5o
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Piszac o AGENCIE GLINIARZU,
nie sposéb pomina¢ milczeniem
doskonafego THE NEVERHOOD
ze stajni DreamWorks Interactive.
Rzeczony tytuf byl bowiem prekur-
sorem i, jak dotad, jedynym przed-
stawicielem gatunku ,glinianych”
gier. Wydaije sie, ze nie ma potrze-
by porownywania tytuiow, gdyz
— cho¢ forma jest fudzaco podobna
— 53 to dwie rézne gry. | kropka.

Opowiedziana w intro historia
zdaje sie by¢ w AGENCIE GLINIA-
RZU bardziej pretekstem do splotu
niesamowitych i zaskakujgcych
wydarzen, niz opowiescig samg
w sobie. Calosc jest bowiem pod-
recznikowym wrecz przykiadem
surrealizmu w dobrym gatunku,
ciekawego podejscia do kwestii
tzw. dowcipu sytuacyjnego i — co
chyba dla gracza najwazniejsze —
zagadek tak osobliwych, ze nawet
najbardziej gorliwy nasladowca Sa-
lvadora Dali mialby problemy
z ogarnigciem ich abstrakcji. Nie
znajdziesz w AGENCIE postaci
charyzmatycznego giownego bo-
hatera, z ktorym moglbys sig iden-
tyfikowaé, chyba ze czujesz, iz
gdzies tam, w Srodku, jestes stwo-
rzony nie z wody, jeno z plasteliny
i masz wylupiaste, pozbawione te-
czowek oczy. Nie znajdziesz tez
w GLINIARZU sytuacji z zycia wzie-
tych, nawet jesli wiedziesz napraw-
de niemoralny zywot. Znajdziesz tu
Pomysi (z wielkig] litery pisany) i kil-
ka ton absurdainego humoru, ktory
- jak juz zaczniesz sig orientowac
w stosowanych tu metaforach —
okaze sie dowcipem nader mrocz-

5 S __:...--:-:-
: http:/fwww.manta.com.pl
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| Na stronie polskiego dystrybutora gry znaj-|

dziesz niezbedne informacje, tacznie z obraz-:
i kami, cena i wymaganiami sprzetowymi :

k| Cenai 49,4021 B

'l'i... il .... = -

nym. Grafi-
ka jest w po-
rzadku, choc¢
przy zblizeniach
postaci widac niedoskona-
losci kompresji (czysty gra-
nulat, niestety). Doskonale
wypadaja za to tla — widac na-
wet odciski palcow autorow
tych osobliwych a niepokoja-

cych ksztaltow. No i muzyka. E
To element, w kiorym szcze- &
golnie wyrazna jest inspiracia & s
THE NEVERHOOD - przygry- SN =
wa zakrecony jazzik, budzacy ¥ SN

skojarzenia z eksperymentami [
Zorna i Fantomasa (nie znasz §
— posiuchai, to wielcy artysci!).
Gra jest swietna. Co wigcej,
jest to — w konkretnej lidze
— najlepszy adventure od cza-
s6w THE NEVERHOOD. Poza
tym AGENT GLINIARZ zostal
w peini zlokalizowany i — choc
nie ma to tak naprawde zna-
czenia, gdyz tekstu jest niewie- W/ . |
le — to warto o tym wspomnie¢. &
Okazuje sie, 2e za nasza &
wschodnig granicg zyjg artysci § «
plodni i na tyle profesjonalni, ze &
obcowanie z owocami ich pracy =
stanowi prawdziwg przyjemnosc. &
Brawo, nie mam wiecej pytan. :
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Wymagania sprzetowe: Petium 11 233, 32 MB RAM e |
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ne, ale dobre poczucie humoru ;E .
: Projekt postadi, pewne miedocizgnieda graficme, |E- =S
: EJ ktére widaé 7 bliska g %
; Bardzo rozsadna gra, odbiegajaca od nhn\-.dq-'? f' =
E zujacych standardéw. Opracowana w Rosji, | EEETES ?
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| a rosyjskich gier u nas jak na lekarstwo
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umple, dobra muzyka i ostra jazda...
iy wakacyjny scenariusz wiekszosei mitosnikéw tej
ortu.«Co jednak poczac, kiedy wakacje dawno sie
» 4 za okneni jest coraz brzydsza pogoda?

grze wcielasz sie
wW postac Ethana, ska-
- tera o wythkﬂwyph

umiejetnosciach, ktdrego przyja-
ciel Oscar ma - jak sie p6zniej oka-
zuje — wielkg nieprzyjemnosc
pracowac dla firmy GCP Corpora-
tion. Oscar podczas badan nad su-
pertajnym projektem dla GCP
konstruuje deskorolke, ktéra
unosi sie kilka centymetréw

nad powierzchnig ziemi. Tym
samym 2znajduje sposob na
wyiworzenie nieograniczone-

% go Zrodia energii, wykorzystu-
' jac do tego technologie pola
sifowego, kiora napedza ow
wynalazek. GCP obawia sie
jednak, ze odkrycie miode-

go naukowca spowoduje
krach na rynku paliw i cha-

08 Tinansowy na Swiecie.
Wynalazek Oscara stano-

wi tez dla jego firmy fako-

my kasek — kontrolujac

8 takie Zrodio energii, GCP
'~ stalaby sie jedna z najpo-
tezniejszych  korporagji,
trzymajgcg w szachu wszystkie
najwieksze firmy naftowe. Szefo-
wie GCP chcg zwolnié¢ Oscara i za-
rekwirowac jego wynalazek. Temu
jednak udaje sie uciec z prototy-
pem deskorolki. Nie wszystko
skorczylo sig szczesliwie — docho-
dzi do napadu na mieszkanie Etha-
na i porwania Oscara. Ethanowi na
szczescie udaje sie zbiec... dzieki

e

ze sig.

7 zakeecic wigiowiel

— i e ey

e — —— .

e oL
deskorolce. W tej chwili zaczyna sie
Przygoda z tobg w roli giéwnej.

Wszyscy, kidrzy swego czasu grali
w TRICK STYLE, wydany pare lat te-
mu przez ten sam zespdl z Criterion
Studios, poczujg sig w AIRBLADE jak
na wiasne] deskorolce. Sposéb
jazdy, system wykonywania trikow
i niektore aspekty rozgrywki zreczno-
sciowej pozostaly niezmienione. Do-
dano tylko mozliwosé ziapania sie
barierki i innych tego typu przeszkéd
w celu nabrania predkosci czy wybi-
cia sig wyzej w gore. Wykonywane
ewolucie sg nieprawdopodobne
— fruwajgcy w powietrzu, wyczyniaja-
Cy przy tym ekstremalne kombinacje
bohaterowie wygladaja imponujgco.
Wida¢ tutaj duzy skok jakosciowy
i techniczny w poréwnaniu z TRICK
STYLE.

Po obejrzeniu sekwencji wprowa-
dzajacej od razu zostajesz wrzucony
w sam srodek akgcji. Linia fa-
bularna
jest tuta]
bardzo
mocno
Zaznaczo-
na i nie sta-
nowi tylko pretekstu do
pojezdzenia na desce. Zadania w try-
bie przygodowym nie polegajg na
zdobyciu odpowiednie] liczby punk-
tow czy wykonaniu okre$lonego tri-
ku. Poruszajgc sie na desce, musisz
np. unieszkodliwi¢ opryszkow, najez-
dzajac na nich agresywnie lub unie-

e R WSy T e

mozliwi¢ im ucieczke poprzez odcie-
cie drogi lub zdemolowanie pojazdu,
Ktorym sie poruszajg. Wariantéw jest
wiele i czasem przyjdzie ¢i mocno
giowkowacé, by znalezé wyjscie
Z sytuacji. Najgorsze, i zarazem naj-
frudniejsze, jest jednak to, ze na
wykonanie zadania masz zwy-
kle okreslony czas — porywa-
cze trzymajg Oscara, nie
mozZesz sie wiec ociggaé.

Gra to nieprzerwana
akcja, pelna dynamizmu i ry-
zykownych sytuacji. Na szcze- §
scie model antygrawitacyjny
rézni sie od tradycyjnego,
Wyposazonego e
w kolka. W te] grze ssst¥eg &
znacznie trud- /48
niej o krak-

s&8. Nie v

sisz sie odpychaé
nogs, poniewaz .
two] Srodek trans-
poriu ma wlasne &
zasilanie, uzupel-
niane podczas
wykonywania tri-
kow, dzieki cze-

T
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A% oredkosci.  Ucleszy
mhiej doswiadczonych graczy, kto-

: :..1;.-: - :':,-: %\\h‘ I |
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mu nie rozpraszasz sie, nabierajgc
to zapewne

Nk rzy cheg w pelni cieszy¢ sie grg,
< hardzml Zaawansowani W po-

slugiwaniu sie ,hoverboardem”
zawcadnicy beda mogli cdwaz-
nie] wykonywat skomplikowa-
ne ewolucje. Nie ma tuta
% oczywiscie mowy o jakimkol-
i% Wwiek pojéciu na fatwizne.
%\ Upadki podczas nieostroz-
& nej jazdy zdarzajg sig, | to
dosy¢ czesto. Dzigki

By napedowi antygrawitacy|-
% nemu duzo tatwie] tez
\ kontrolowaé samg jazde
SR - na ostrych zakretach

| ',1 L mozna  skorzystaé¢

& 2z gofadkie] barierki,

i ustawionej na wirazu,

a po bliskim spotka-

niu ze sciang fatwie

FEI

L e g o ey
C—. A Al

e
. tF"I' r

o e T
R e
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0 prostu rodzi¢ akrobatal

jest na niej wyhamowac, wykonujac
prosty ,wall ride” (na standardowej
;Ieskurnlce byloby to ekstremalnie
trudne, jezeli nie' niemozliwel).
Oprdcz trybu fabularnego, AIR-
BLADE ma jeszcze kilka wariantow
rozgrywki, kidre z otwartymi ramio-

nami przyjma skate'owi kaskaderzy

| gracze nastawieni bardziej na pet-
ne wykorzystanie @ mozliwosci

_ deskorolki niz na zaglgbianie sie

w jakas tam” naukowa afere. Dila

nich wiasnie stworzono tryb FRE-

ESTYLE, gdzie kazdy moze, bez

zbednych konsekwencii i ograni-

CzOnego czasu, sprawdzic swoje
umiejetnoscl, i kilka trybow punkio-
wanych, takich jak SGGHE ATTACK
czy ETUNT ATTACK. We FREESTY-
LE trzeba w okreslonym limicie cza-
su wyrobi¢ dowolnym sposobem

| jakn gviemj punktow, a w SCORE-

ATTACK czy STUNT ATTACK nale-
zy wykona¢ powierzone zadanie,
podobnie jak miato to mie;sca
w TONY HAWK'S PRO SKATER 2.
Utrzymanie sie w. powietrzu przynaj-
mniej przez pie¢ sekund lub slizg
po rurce, trwajgcy minimalnie
minute {bardzu trudnel) czy skom-
plikowane =zadania 2zwigzane
z wykonywaniem okreslonych
kombinacji — polaczenia pigciu lub
wiecej trikow w locie i bezpieczne
qunwama stanowig nie lada wy-
zwanie. Satysfakcja z efektownie
zaliczanych zadan jest wyjatkowo
duza. W tym wiasnie tkwi esencja
gry! Na uznanie zasluguje tez opra-
wa muzyczna. W tle slychaé feno-

ﬁ."l&!ﬁ:@'?ﬁ
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menaine  kawalki
z pogranicza tech-
no, acid-jazzu i tran-
ce'u, kitore idealnie
komponuijg sie z kli-
matem gry i dyna-
mika jazdy. Dzieki
temu zabawa sie
nie nudzi, a samej
muzyki mozna slu-
chaé na imprezie
czy w aucie. Choc
W wiekszosci gier
muzyka stanowi tyl- 4
ko podkiad, tu wy-
bija sie niemal na
pierwszy  plan,
stajgc sie inte-
gralng czescig

gry. Kto nie
Zagra
w AIRBLA-
DE, 'be- #
dzie tegn .
potem & - g
baaaardzo ™ e e,

dlugo zalo-

wal, gdyz to idealny

produkt, przy ktorym wszyscy po-
winni wyczekiwac pierwszej w grud-
niu gwiazdki. A moze niektorzy
gracze znajdg gre wiasnie pod cho-

inka?
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. Bard ﬂ Lr_r mode| |:ud;f, duza trikaw.i Ienn
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Jezeli tqsimlsz za swum deskorolla, bo nc';I
dworze jui jest za zimno na jazde, AIRBLA: |
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SIMS, wydana jakis czas temu
przez firme Maxis, uchronila jg
- przed zapommieniem i umochiia jej

- s ymulacja zycia pod tytutem THE

pozycje na rynku rozrywki kompute- ;};
rowej. Tym samym powstafa jedna (&

z najciekawszych | najbardziej za- [
awansowanych technicznie gier

komputerowych. Nikt wezesniej nie |
wpadl na pomyst stworzenia gry
opowiadajace] o codziennej egzy-

stencji wirtualnego cziowieka i niko-

mu nie udalo sie sprawnie polgczyé
w calosC wszystkich aspekitow | zalez-
nosci rzgdzacych realnym Zyciem.
Gdy okazalo sie, ze gra jest sirzalem
w dziesigtke, machina spod znaku
THE SIMS ruszyla z kopyta!

W internecie bardzo czesto ukazujg
' sie dodatki do gry — nowe ubrania dla
Simow, elementy wyposazenia czy
zdarzenia. Na rynku ukazaly sie juz
dwa oficjalne rozszerzenia: traktujgce
O przyjeciu w domu Simow (BALAN-
GA) i spory pakiet zawierajacy
wszystkie wczesniejsze oficjalne do-
datki (SWIATOWE ZYCIE). Teraz
przyszia kolej na nieco romantyzmu,
czyli randki — czy to ze swoja zona
czy z kolezanka z sagsiedziwa. §
Wazne, zeby sie chwile rozerwaé
I wyskoczyC na miasto.

Aby skorzystaé z dobro-
dziejstw rozszerzenia o nazwie 4
RANDKA, wystarczy podczas
sukcesywnego  flirtowania

|z partnerem wybra¢ jedng z no-

wych opcji, pozwalajgcych za-
prosiC dang osobe na wycieczke
po miescie. Po zamodwieniu tak-
sowki, za symboliczng oplatg
$50, wybierasz miejsce eskapa-

dy i... od tej chwili zaczyna sie

wiasciwa zabawa. Mozesz ;

I

i

T
==
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Kupy u Tiffa-
ny'ego? Ceny
podobne, ale

udac sig na zakupy, co z pewnoscia
zadowoli twojg partnerke, lub zabrad
ja na kolacje przy swiecach w ekskiu-
zywnej restauracii. Panie zas moga
zaprosi¢ zmeczonych po pracy me-
zow na chwile relaksu w kasynie czy
Zabrag ich do sklepu z drogimi garni-
turami. Wybor jest naprawde spory,

a klimaty poszczegdlnych miejsc

B Zroznicowane.,
- ~’- Przed kazdym wyjsciem

[ 9
I
W - -

irzeba zaopatrzy¢ sie
W odpowiednig sume pie-
niedzy. Niestety, wszystkie
= przyiemnosci, zwlaszcza
~ te zwigzane z picig prze-
& ciwna, sg nader kosztowne
- tak jak w  Zyciul
, A jesli w jeden wieczor cheesz
odwiedzic kilka mieisc, worek
pieniedzy bedzie niemal niezbed-
ny, chocby ze wzgledu na ekstre-
malnie drogi transport w Sim City.
Wydatki, przy odrobinie szczescia,
mozna sobie odbi¢ w kasynie.
, Warlo sprobowac, bo i zabawa

. jest przednia.

o Czekam i cze-
kam, a jego nie
& ma! Dam mu

jeszcze 5 minut!

5
______
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rl"nana fanom gry THE SIMS strona
zawiera informacje na temat dodatiw

Po powrocie z randki zastaniesz
dom w stanie nienaruszonym, gdyz
czas zostal zatrzymany. Ciekawe roz-
wigzanie, zwlaszcza ze udane randki
trwajg czesto bardzo diugo. Sprawnie
poradzono tez sobie z polepszona in-
teligencjg adorowanych Simow. Nie
wystarczy juz szepta¢ parinerce czu-
e slowka, by wpadia ci w ramiona.

Komplementy i zarty to tylko niektdre

sposoby zdobywania wzgledow
u pici przeciwnej, a w RANDCE liczy
sig przede wszystkim inwencja...

RANDKA, podobnie jak inne dodat-
ki do THE SIMS, zapewnia solidna
dawke emocji zwigzanych z wirtual-
nym zyciem w miasteczku Sim City.
Teraz musze juz konczye, bo o godz.
19.00 umowitem sie na randke,
a punktualnosc to polowa sukcesu!

| Graf

| HOT DATE, czyli polskiej RANDKI |

Egzystencja Simow to istna sielanka - swiatowe zycie
i ciagla balanga! Nadszedt czas na randke, czyli nieco
wysitku dia komputerowego Casanovy i typowych kokietek

Randka w barze

% szybkiej obstugi to

g chyba nie jest naj-
& lepszy pomys...

e T

, The Sims
Randka

: Maxis / IM Group
oo T PCI4GBO[ % GBA
| Hu.l-:i: gi = _Psxl L pgo E'_ DC

L,

L. LT
1

ik

] @ Inakomite pomysly na miejsca randel. Dobry
algorytm zachowania . podrywanych” Simow

i

Tak jak w Zyciu — trzeba sig mocno

i- napocic, by dobrze wypasé na randce

e ol =

.I._.-. S o T o 210 el Gl " Sohangiy i
{ Calkiem przyzwoity dodatek umozliwiajacy
| ci poflirtowanie z partnerem w bardzo mi-

;lei atmosferze

Michat ,.!{muger“ Eitfh!f

Tekst
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HDGUN jest turows gra strate-

giczna, ale wszystkie walki to-

CZg sie w czasie rzeczywistym.
Twoje zadanie polega na zarzadzaniu
prowincjami, werbunku wojsk, rozbu-
dowie infrastruktury, wysylaniu szpie-
. gow i dyplomatéw. Kiedy dochodzi
do konfliktu, akcja gry przenosi sie na
ogromng taktyczna mape 3D, gdzie
mozesz dowodzic armiami ziozony-
mi z kilkunastu (no, fo raczej oddzia-
& ek, nie armia) zoinierzy lub nawet
¢ 7 kilku tysiecy wojownikow. Do wybo-
. ru jest wiele typow oddzialdéw. Od
prostego chiopstwa, uzbrojonego we
wiccznie (yari ashigaru), poprzez pie-
szych samurajow (yari), fucznikow,
konnice (naginata, yari i pancerna ka-
waleria), az do muszkieterow. Kazda
jednostka charakteryzowana jest pod
wzgledem jakosci rza i uzbro-
» jenia oraz punktow honoru, oddziatu-

jacych na bitewna skuteczno$é.

Mapy 3D zostaly przygotowane
bardzo dobrze. Lasy, pola i rzeki,
wzgorza | gory, mosty i drogi -
wszystko to ma wplyw na przebieg
bitey bitwy. Ustaw lucznikow na
szczycae Wwzgorza i zobacz, jak pnie
L sig na nie zasypywany gradem strzat
. przeciwnik; zablokuj mosty, a na
brzegach rzeki pmygcﬂ:ul oddzialy
muszkieterow; oskrzydlaj wroga
zwrotnymi | szybkimi oddziatami kon-
¢ nicy lub wyslij konnych tucznikdw,
| kitorzy bedg na przemian ostrzeliwaé
¢ wroga i ucieka¢ przed nim, a zoba-
czysz, na ile ciekawych rozwigzan
pozwala ta gra. Nie zdolano jednak
unikngC bledow. Liczba dostepnych
rodzajow formacji jest zdecydowanie
za maia a sterowanie wojskami na

ra. A I|l|-

pDIu I:utwy rowniez puznstawm troche
do zyczenia...

SHOGUN: Ml pod wzgledem opgiji
gospodarczych jest programem
dosC ubogim. Dochody otrzymuijesz
dzigki dobrym zbiorom z ryzowych
pol, budowie portéw oraz faktorii
handlowych czy budowie nielicznych
kopaln srebra lub miedzi. W SHOGU-
NIE nauczysz sie szanowa¢ oddane
Ci pod komende wojska. Powolanie
nowych oddziaiow jest bardzo cza-
sochionne i dosc¢ drogie.

SHOGUN: MI oferuje znacznie wie-
cej mozliwosci niz wersja podstawo-
wa gry. Przede wszystkim mozesz
weielic sie w postac mongolskiego
chana i napasc na Japonie (ta opcja
zasadniczo rézni sie od walki na cze-
le wojsk ;apnnsklch przede wszg,rst-

«h‘i&_'

. ‘Na polach bitew moga stanac naprzeciwko STEhJE armie skia-

damce sne z i:ys;ecy d'ﬂelnych wu;m-.rmhmu

1 Na mapie stratEgh.zﬁEj stErujesz swyms armiami, a takze EE]I'HH]ESE
5!-.3 utannwamer‘n mfrastruhtuw ﬂrai: re!-:rutacﬁ nuwych wu;sk

T

kim pod wzgledem go-
spodarczym). Czekajg

na ciebie kolejne bitwy, kam-
panie i mozliwos¢ korzystania
Z nowych jednostek wojskowych.

W XVI- i XVil-wiecznej
. Japonii zycie czlowieka
bylo niewiele wiecej

warte niz spluniecie. Na |
szczescie w SHOGUNIE ',

masz okazje wcielic sre

- w japonskiego wodza. | b

Co wcale nie znaczy,
Ze bedzie ci fatwo...

Polska wersja SHOGUN: MONGOL
INVASION jest $wietnie przygotowa-
na. Teksty przetiumaczono w zasadzie

bezblednie, a glosy akiorow podiozo-

no wrecz perfekeyjnie. Zabawny jest
zwlaszcza informator-narrator, ktory &

mowi po polsku z wyraznym japon-
skim akcentem | stara sie wpuwnadac

zdania z charakterystycznymi japon-
Swietnie tez

skimi ,szczeknigciami”.
utrzymano kiimat japonskich haiku
(krotkie, niewierszowane utwory po-
etyckie), recytowanych z prawdziwg
maesirig i, co najwazniejsze, dohrze
przetiumaczonych!

E

= F
e
!I'f.
If B

i Shagun: The NMongol
| Invasion PL
| Electronic ﬂﬂs,.v"IM Gr{:up
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Jacek ,Randall” Piekara

Tekst

Japonscy samuraje byli
pozbawionymi uczuc
maszynami do zabijania

1 r';.!..) "r'n"':p.:m.aje IrEahmwanL bitwy w nuda-m:i’u 3D, {1

Epﬁr'_r realizm walk, wiele bitew i kampam:

} _x Troch uittn;i' dur-_fc:qt;:h Iugm; i merh_an![u bi- |

o/ tew,z ;rt pmste up-. je gospodarcze
Wer&;a pnhka te; zmiﬂ:mite; gry zostala
| Przygotowana naprawde dobrze. Milonicy |
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| ‘niewielkich i ubogich scenograficz-

Jacek ,Randall” Pie

-
L]

Tekst '

ﬁ@cﬂmm Z g@ywﬁ@&w@b itimiow po!
" Ze ﬁ p@ﬂ@ﬁhﬁ&f day . Pote

ezy pokor
| gle dem taktyrcz-
‘nymsa Jednak gra wiecej niz prosta.
Twoim zadaniem jest ruch

. mlsii '
Bitwa pnd Grunwaldem, oblezenie
Malborka czy oblezenie Krako-
wa (fikcja historyczna, gdyz T e
Krzyzacy mgdyr fak daleku f“& L
do i e “

puszczeme ataku w tej

\ pamietasz z gier
yuchud zq::ych F pn-

strategmzna, ktnre;
zasady przywodzg na
mysl takie programy,
jak seria ,generafow

b E’EF
dan:zych (pleniac
./ zarabiasz, likwiduj

dypiﬂmatycznych Ot,

pmsta siekanina, tyle Ze
w frybie turowym, a nie w czasie rze-
czywistym, .jak w WIE&I{EEESEI obecnie
wydawanych programow strategicz-
nych. Gorzej, ze do ubdstwa opcji
taktycznych doflgczylo ub6stwo
scenograficzne. Nie zobaczysz tu
pigknych i wielkich zamkow, skom-
plikowanych fortyfikacji, linii oko-
pow, pulapek. Zamek w Malborku
np. to budnwla wyrysuwana UMow-

nujesz okreslong Ilcth jedno-

stek, czasami mozesz tez rekruto-
wac nas.tt;pne {(za odpowiednig opla-
tq). W trakcie walk jestes w stanie
wprowadzac swych wojakow na
wyzszy poziom doswiadczenia,
a takze kupowa¢ im lepsze pancerze
oraz lepszy orez. Bitwy tocza sie na

nie terenach, lecz nie trwaja wcale
krutkn. I{azda ;ednnstka dyspunule

Budowle uhrunne W stylu pnlsklegu Malhﬂrka puzustawqu
wiele do Zyczenia. Nie maja wiele wsuﬂlnesm Z warownia

34 cycis

w strone wrnga oraz przy-

] il 18~
. .zu1q:.. (i zaﬁady, ktore

zolnierzy wrnga} ani OF MIGHT & MAGIC =z drugrel, to

nie: diugi mur, fosa, dziedziniec i...

- | wystarczy. I{azdy, kto wuizlat ten ar-

zenia budzi tez mewmlkl
nostek oraz ich wtaép;_'

' '_sternwania i
pracg kamary,; i
a detali scenogra- {§
ficznych jest tyle, | ®
- co kot naplakal.
W
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| Stror Kie; drstrvhutnra gr;nie abfi- i
;_tu]-e W zadn& specjalne gadzﬂty, 54 tu t}rlku b e

ony i HEROES

zdecydowanie za mafo.

Mimo zdumiewajqcﬁi prostoty;,
a nawet smnmeﬁ-.nﬂém produktu
w KRZYZAKOW gra sie nie najgorzej.
Akcja, co prawda, nie pedzi w za
wrotnym. tempie, ale bitwy zostaty ©
ciekawie zrealizowane. Gdyby twor-
cy popracowali nad grg kilka miesie-
cy diuzej, moze obronilaby sie
w starciu z zachodnioeuropejskg
konkurencjg, a tak jest tylko Swia-
dectwem polskiego fﬂlkluru.

.

Do wyboru masz obie strony kanfliktu: mozesz byé dzielnym
polskim wojakiem lub pustoszacym nasze wsie Krzyzakiem
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prum:ru-ne opeje strategiczne, uhuga alfila,
hrak intro oraz przecywnikow fi Hmowyc fit

Era moze pnduhat sie mitosnikom naszej
rmizlmla-j historii, ale z pruduktaml z Za-
:hndu me ma rac:el szans
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Jak zbudowany jest

Skaner pfaski to stosunkowo proste urzadzenie
komputerowe, w kiorym oprocz czesci

mechanicznych jest bardzo niewiele elektroniki.
Najwazniejsze sg elementy optyczne, ktore
decydiuja o jakosci skanowanych dokumentow

Szylbea

@ Szklana tafla znajduje sie w kazdym ska-
nerze. To tutaj ktadziesz wszystkie materiaty,
ktére masz zomiar zeskonowaé., Pomigtal,
aby odpowiednio ustawié rysunek, czyli za-

drukowang strong do dotu.

@ Bardzo waine jest réwniez utrzymywanie
szyby w nalezylej czystosci. Jakiekolwiek za-
brudzenia bedq automatycznie wplywac

na pogorszenie jakosci skanow.

Zrddie
swilniiies

@ Kozdy skaner
musi miec zradio
swiatta., Zazwy-
czaj jest nim lam-
pa fluorescencyjna
rawierajgco fzw, zimng
katode, kiéra porusza sie pod
powierzchnig szyby i emituje bicle
swiatto.

® Swiatto odbija sie od powierzchni ska-
nowanego rysunku i trafia na lusire, ldo-
re przekazuje je dalej do soczewki.

@ Kolory uzyskuje sie poprzez mieszanie
frzech barw skladowych RGB (czerwony,
zielony, niebieski}. Przetwornik CCD za-
wiera trzy filiry, po jednym dlo kozdego
koloru sktadowego.

@ Niekiére starsze skanery mogly
podezas jednego przebiegu glowicy roz-
poznaé tylko jeden kolor. W takich roz-
wigzaniach, aby uzyskac kolorowe skany,
nalezate poczekad, oz dokument zostanie
Lprzeczytany” az trzy razy.

@ Spotykane dzisia] modele potrafigq od
razu rozpoznaé trzy kolory podczas jedne-
go przebiegu glowicy, dlatego nazywa sie
je jednoprzebiegowymi.

m;\\

L=

@ Do prowadnicy skonera
przymocowany jest system luster kieru-
jacych sygnat swietiny do soczewki. Lu-
stra sq dosyé ciezkie, wiec kazdy skaner
typu CCD musi mief¢ dobry silnik do
przesuwaonia catego ukladu optyczne-
go. Wszelkie nieprawidlowosci
w pracy silnika wplywajg na jakosc
skanowanych dokumentdow.

Soczowla

Skanowanie klisz i slajdow

i dbanie o jej czystosc.

® Ta czesé odpowiada za skupianie
swiatta i przesylanie go do elementow
CCD. Soczewka skonera dziota podob-
nie jak obiektyw aporatu. Pomniejsza
ona caly obraz i dostosowuje do
wymiaru matrycy, tak jok obiekiyw do-
stosowuje obraz do wymiardw kliszy.
Bardze waina jest jokedé soczewlki

€CD i CIS

do zrozumienia dla knmf_:ufem.

wo systemu luster i soczewek.

@ Dzisiejsze skane-

ry mogq by¢ wyposa-
zone w dwa rodzaje
przetwornikéow: CCD
(Charge Coupled Device)
i CIS [Contact Image Sen-

sor). Zamieniajg one sygnat
swietlny na elekiryczny, ktore
konwertowane sq przez ukiad
ADC (Analog-Digital Converter)
na postaé binarng, czyli mozliwg

® Uklad CCD do prowidiowego
funkcjonowania potrzebuje dodatko-

@ Ulkdady CIS zawierajg zintegrowany
ukiad optyczny i nie potrzebujq zad-
Q\ nych dodatkowych elementéow. Jed-

nak ta technologia jest na poczgtku
\ swej drogi i jokos¢ skanow uzyski-
\

L

.\ wielu niezadowalajgca.

tensywnosci kolordw.

waona z takich urzgdzen jest dla

@ Uklad CCD skiada sie z ma-
tryey z elementami swiattoczu-
tymi, ktére pod wplywam
swiatta wylwarzajag prgd. Swia-
tfo poda pod réznym kgtem, co

daje mozliwosé rozrézniania in-

® Bardzo woiznym parametrem
&, skonera jest jego rozdzielczosd
. % podawana w dpi (dots per

g _ inch - punkiy na cal). Skaner

) B elementow.

@ Niektore skanery ptaskie umozliwiaja
skanowanie nie tylko materialow papie-
rowych, lecz takze klisz i slajdow (mate-
rialy transparentne).

@ Stosowane dodatki mozna podzieli¢ na
dwie grupy: stacjonarne z nieruchomym
zrodiem swiatla oraz z ruchoma lampa.

@ Pierwsze rozwigzanie nie pozbawione
jest wad, poniewaz trzeba bardzo uwa-

zaé, zeby do wnetrza skanera nie dosta-
o sie niepotrzebne Swiatio, kiore powo-

dowaioby znaczne obnizenie jakosci
skandéw. Do tego celu stosuje sig spe-
cjalne maskownice.

@ Lepszym rozwigzaniem jest zastoso-
wanie przystawki z ruchomym zrédiem
swiatla, ktora pozwala na uzyskanie bar-
dzo dobrych efektow,

@ Jednak nie ma co sie tudzi¢, ze taka
przystawka moze zastgpic specjalne
urzgdzenie wykorzystywane wylgcznie
do skanowania klisz i slajdow.

CicKs 45

o rozdzielczosci 600 dpi

L\ wyposazony jest w ele-

% ment CCD skladajqey
% sie z blisko 5000

Tekst: Alexander Winciorek: Rys. H. Kofodziejczyk
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na wyposazeniu. Przydaje sie podczas i

jak i do skanowania

W
_—

kanery to ostatnio bardzo
popularne urzgdzenia. Wcigz
spadajgce ceny zachecajg do
zakupow. Kiedys dobry skaner sta-
nowit wydatek rzedu 1000 - 1500
ziotych. Dzisiaj catkiem przyzwoite
urzgdzenie, ktore znakomicie
sprawdzi sie w domowych zastoso-
waniach, kosziuje okofo 400 zio-

~ tych. W tym artykule postaramy sie

przyblizy¢ ci najwazniejsze elemen-

1y, jakie skiadajg sie na dobry ska-

ner. Znajomos¢ tych parametrow
powinna pomoc ci podczas podej-
mowania decyzji o zakupie konkret-
nego modelu.

Magia wielkich liezh
Podstawowym parametrem, jakim

handlowcy zacheca-

———— R
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ja potencjalnych klientow do zaku-
pu, jest rozdzielczos¢ skanera,
podawana w dpi (dots per inch
— punkty na cal). Zasada jest prosta,
im wigksza rozdzielczosé, tym le-
piej. Dzigki temu dokument moze
byCc zeskanowany z wieksza do-
kladnoscig. Jednak rozdzielczose
rozdzielczosci nierdwna. Kazde
urzgdzenie moze mie¢ bowiem
dwie rozdzielczosdci. Pierwsza to
rozdzielczos¢ optyczna, kidra ogra-
niczona jest parametrami elementu
CCD. Druga to rozdzielczos¢ inter-
polowana, generowana przez spe-
cjalne oprogramowanie.

Duzo wazniejsza jest oczywiscie
rozdzielczos¢ optyczna, ktora
w zdecydowanym stopniu wplywa
na jakosc skanow. Jesli twaj skaner

ma rozdzielczoS¢ optyczng 600

dpi to znaczy, ze

CCD ma na jed-

nym calu 600

elementow

swiatloczulych.
. Jednak 600 dpi
nie brzmi tak do-

brze jak 19200

Y/ tojeden z popularniejszych
/- W tej chwili medeli. Autory-
7 zowanym przedsta :

Hel el 0 Bl T Ha2R Y

Mustek z serii Be@rPaw
* (obok model 12007TA) fatwo rozpoznac

 dzieki chargkterystycznej fapiet Au-
: Mustek jest w Polsce VERA- :
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dpi. Jak to mozli- :
we? Otdéz w gre
wchodzi tu wspo-
mniana wyzej interpolacja,

Ktora polega na powielaniu sa-
siednich pikseli przez specjaine
oprogramowanie. Program analizu-
je kolor poszczegéinych piksel
I obudowuije je kolejnymi pikselami,
ktore najlepiej pasuja do wzorca. Za
dobieranie pikseli odpowiedzialny
jest specjalny algorytm interpolacii,
ktory moZe polepszy¢ lub pogor-
szyC jakosc obrazu. Doswiadczenie
pokazuje, ze interpolacja sprawdza
sig najlepiej przy dokumentach
czarno-biatych, natomiast przy
wigkszej ilosci koloréw interpolacja
moze przynies¢ efekty przeciwne
do zamierzonych. Inng wade inter-
polacji stanowi to, ze zwieksza ona
Zznaczgco rozmiary plikow. Na przy-
kiad, podczas skanowania strony
A4 z rozdzielczoscig powiekszong
do 4000 dpi, otrzymasz plik, ktory
zajmie okolo 4 GB.

Specjalisci od reklamy skrzetnie
wykorzystujg kolosalne réznice mie-

| toryzowanym dystrybutorem firmy
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dzy wartoscia rozdzielczosci
optycznej a interpolowanej. Kuszg
tym samym niedo$wiadczonych
uzytkownikéw ogromng rozdziel-
czoscig interpolowang, kiora wcale
nie odzwierciedla rzeczywistej jako-
sci skanera.

Sama rozdzielczose to nie wszyst-
ko. Innym bardzo waznym parame-
trem jest zakres gestosci optycznej,
ktory odpowiada za prawidiowe od-
dawanie najjasniejszych i najciem-
niejszych czesci skanowanego
dokumentu. Opisywana jest ona pa-
rametrami Dmin i Dmax. Niestety,
wartosc ta jest notorycznie pomija-
na przez producentdw i prézno szu-
kac jej w wielu instrukcjach obstugi.
Chlubnym wyjatkiem jest tu firma
Agia, ktora zawsze podaje ten
parametr.
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Na rynku jest wiele ﬁrm aferu;aqrch dobre urzadzenia po przystepnej cenie. Oto zestawienie najpopularniejszych
. modeli. Dla wygﬂdy pudz:elihsmy jE na trzy kategnne

kolana jakoscia ‘skanowanych ob-

razow. Jednak swietnie nadaja sie | Q -
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- MICROTEK ScanMaker 3600 (340 2f)
- MUSTEK SCANEXPRESS 600 CU (270 zt)
- FU]ETEH (OPTIC PRO 12480 {33” i)

Inng magiczna liczba, ktorg moz-
na spotkac na pudelku od skanera,
jest liczba bitéw, w jakiej kodowane
sg skanowane obrazki. Typowa
wielkosc to 24 bity. Jednak nie na-
lezg do rzadkosci rowniez skanery
48-bitowe. Teoretycznie skaner
o wiekszej ilosci bitow powinien
wiernie] oddawac oryginalne doku-
menty. Nic bardziej mylnego. Naj-
wazniejsza jest jakos¢ danych,
Ktorymi sie te bity zapeini.

Jalk podigezyc?

Obecnie produkowane skanery
mogg by¢ polgczone z kompute-
rem az na cziery sposoby. Przy
podejmowaniu decyzji, jakie podia-
czenie wybrac, nalezy odpowie-
dzie¢ sobie na pytanie - do
czego bede uzywal skanera? W za-
leznosci od tego masz do wyboru
nastepujace opcje.

Skanery podigczone za pomocg
LPT lub USB przeznaczone sg dla
uzytkownikow domowych, ktorym
nie zalezy szczegolnie na szybko-
sci. Interfejs LPT to rozwigzanie
najwolniejsze | coraz rzadziej stoso-
wane, ktore stepuje pola nowsze-
mu i szybszemu interfejsowi USB.

Profesjonalne urzadzenia polg-
czone sg za pomoca niemlodego,
ale bardzo szybkiego interfejsu
SCSI lub stosunkowo nowego, lecz
niezbyt popularnego FireWire. Te
rozwigzania sg bardzo szybkie, ale

E'%ﬁ Hﬂﬁﬁ o
sﬁ“ nﬁhr};ﬂy{ "‘lsuuﬂi
- MIC EFTEE ScanMoker 4600 (780 1)

wam PACKARD SCAN JET 4400C {551] zi}
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ich mankamentem jest wysoka ce-
na. Jednak dla osob, ktore nie
mogq sobie pozwoli¢ na dlugie
czekanie zanim obrazek znajdzie
sie w komputerze, okazujg sie to je-
dynie stuszne rozwigzania.

Z brakv lepszej nazwy

Podczas kupowania skanera
oprocz parameirow samego urzg-
dzenia rownie wazne jest doigczo-
ne do niego oprogramowanie
i sterowniki. Standard wymiany
informaciji miedzy skanerem a apli-
kacjami graficznymi z braku chwy-
tliwej nazwy =zostal dowcipnie
nazwany TWAIN, czyli Technology

Without An Interesting Name (Tech-

nologia bez interesujacej nazwy).

Niemniej, mimo niezbyt powazne]

nazwy, sterowniki TWAIN to bardzo

istotny zbidr oprogramowania, bez

ktorego skanowanie w ogole nie
byloby mozliwe.

Sterowniki te zréznicowane

sg stosownie do stopnia

Zaawansowania uzyt-

~. kownika. Dla najbar-

A Najprostsze, chot

W E’HpEfﬂG§ﬂi wy-

: ';starczajace do.do-
mowych zastosowan.
skanery mozna kupic
juz za okolo 350 zf

Nie tylko papier!

Dla wielu modeli skane-

A row oferowane sg spe-
: ﬂjEIJI'lE przystawkl do
skannwama slajdnw. :

dziej wymagajgcych sa bardzo roz-
budowane interfejsy z dziesiqtkami
roznych ustawien. Dia mniegj wyma-
gajacych producenci przygotowujg
kilka gotowych szablonow, za po-
mocg ktorych z tatwoscig mozna
skanowa¢ szybko z zachowaniem
przyzwoitej jakosci.

Najbardzie] zaawansowang apli-
kacjg do skanowania jest w te
chwili Silverfast (http://www.laser-
soft. krakow.pl/silverfast.php), ktory
nawet w swoje] najprostsze] wersji
jest bardzie] rozbudowany niz naj-
lepsze aplikacje dostarczane przez
producentow skanerow.

Po co
ﬁfﬂﬂﬁ?ﬂ'&?ﬁf‘?

Skanery nie sluzg wylgcznie do
przenoszenia obrazkéw i zdjec do
komputera. Bardzo przydatna jest
rowniez technologia OCR (Optical
Character Recognition), ktora siuzy
do rozpoznawania tekstu ze skano-
wanych dokumentéw. Dzieki temu
nie musisz juz godzinami przepisy-
wac fragmeniow z ksigzek ani in-
nych tekstow.

Aby w pelni cieszy¢ sie moziiwo-
§ciami OCR nalezy zaopatrzyC sig
w odpowiedni program. Te najlep-

. Stowniczek:
| ADC (Analog-to-Digital Conver-

\ler) — ,przejmuje” prad elekirycz-

ny wyprodukowany przez CCD

I EB.ITIIEI"HH go na pastae EETG-}E* '

dynkowa, zrozumiaig dia kempu-
terow

CCD (Charge Coupled Device) -

‘jeden z najwazniejszych kompo-
‘nentow skanera. Przechwytuje

‘Swiatlo odbite od dokumentui za-

‘mienia je na prad elekiryczny

. CIS - to technika analizy obrazu
‘wyKorzystywana w niektorych
‘skanerach. Je) zaletami sa sto-
sunkowo niski koszt produkcii
‘ukfadow skanumcy&h niski po-
bor energil elektrycznej oraz
'niewielkie rozmiary samego
urzgdzenia

. FireWire (IEEE 1394) - interfejs |
'do podiaczania réznych urzadzen

‘zewneitrznych. Standard ten
‘umozliwia transmisje danych
'z szybkoscig nawet 400 MB/s

| OCR (Optical Character Reco-

' anition) - technologia umozliwia-

‘jaca rozpoznanie tekstu
W zeskanowanym dokumencie
i'zamienienie go na postac umoz-
liwiajaca dalsza edycje

. LPT — port réwnolegly, mozna
‘do niego podigezyé drukarke lub
e .

~ SCSI (Small Cnmputer Eyatem
;'lnterfar:e} — port najczescie] mon-
‘towany w komputerze jako 0sob-
",na karta rozszerzen. Mozna do
‘niego podiaczyé do osmiu urzg-
‘dzen zewngetiznych

. USB (Universal Serial Bus) -
' szybki port szeregowy. Pozwala
‘na latwe i szybkie podigczenie
i urzqdzen zewnetrznych takich jak

'skanery,
‘modemy itp.

sze, takie jak ABBYY FineReader
oraz Recognita, poradza sobie na-
wet z niewyraznym i niekomplet-
nym tekstem. Programy te potrafig
rowniez w niektorych przypadkach
rozpoznawac pismo odrgczne, ana
dodatek nauczyc sie, na przyklad,
twojego charakteru pisma.

Oprogramowanie do zczytywania
tekstu dofgczane jest do wiekszosci
nowych skanerow. Jednak sg to za-
zwyczaj starsze wersje programow,
ktore swojg funkcjonalnoscig i moz-
liwosciami odbiegajg od najnow-
szych wersiji.

klawiatury, myszy,

EAODEL LAY A=z 25TO0

Prawie wszystkie skanery maja dwa zlacza: jednym faczysz urzadzenie z kompute-
rem, drugim podiaczasz drukarke. Dzieki temu nie musisz ciagle przekiadac kabli
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asadniczo wyrdzniamy dwie
metody skiadania pecetow.
Pierwsza jest nastepujaca:
wrzucasz czesci do obudowy i po-
trzasasz tak diugoe, az wszystko sa-
mo zfozy sie w twodj upragniony
komputer. Metoda prosta, ale - jak
dowodzg ostatnie badania nauko-
we — niezbyt skuteczna. Nie trzeba
dodawac, ze proces ten trwatby na
tyle diugo (kto potrafi, niech poli-
czy sobie rachunek prawdopodo-
bienstwa), ze otrzymany po latach
potrzgsania komputer bylby moc-
nNo przestarzaly.

Druga metoda jest troche
trudniejsza, ale - jak dowodzg naj-
nowsze badania naukowe — sku-
tecznosc je| jest duzo wieksza.
Metoda polega na przeczytaniu in-
strukeji obstugi do wszystkich cze-

alby zalwuplene przez cieble czedel poligezyé

sci, a nastepnie wilasnorecznym
powkladaniu ich na wiasciwe migj-
sca. Wybor metody pozostawiamy
tobie. My jednak skupimy sig na tgj
drugiej, poniewaz na przetestowa-
nie pierwsze] nie starczylo nam
w redakc)i czasu,

Przygotowania

Skladanie komputera nalezy roz-
poczac od przygotowania odpo-
wiednich narzedzi. Na szczescie
nie potrzeba ich zbyt duzo. Wystar-
czy dobry srubokret, tzw. gwiazdka
lub krzyzak, érubokret ptaski (pole-
camy szczegolnie taki z namagne-
sowang koncowkg, do tapania
srubek), mate szczypce oraz pin-
ceta. Te ostatnig powinna mieé kto-

ras z przedstawicielek pici pieknej

_——
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mieszkajgca w twoim domu.
W Zadnym wypadku nie uzywaj do
montazu miotka ani innych ciez-
kich narzedzi. Osobom bardziej
nerwowym proponujemy je za-
wczasu skrzetnie ukryc,

Przed rozpoczeciem montazu
wyjmij czesci z pudetek i sprawdz,
czy na pewno masz wszystko, co
jest potrzebne. Komputer w wersji
minimalnej (takiej, jakg bedziemy
skiadali) zbudowany jest z: ebudo-
wy, pltyty glownej, procesora,
wentylatora z radiatorem do chio-
dzenia procesora, pamigei RAM,
karty graficznej, dysku twardego,
stacjl dyskietek, czytnika DVD (lub
CDj), klawiatury, myszki i monitora.
Sg to czesci niezbedne do zbudo-
wania poprawnie dzialajgcego
peceta. Dodatkowymi elementami,
jakie mogsg znalezé sie w twoim
komputerze, sa: karta dzwiekowa
z glosnikami zewnegtrznymi, karia
sieciowa iflub modem.

Zanim zaczniesz skladanie, mu-
sisz przebrng¢ przez najmnie]
przyjemnag czesc pracy, czyli czyta-
nie instrukeji obsiugi. Jest to
bardzo wazne, szczegolnie w przy-
padku plyty gldwnej. Unikniesz
dzigki temu klopotow zwigzanych
z ewentualnym uszkodzeniem po-
szczegolnych elementdw lub ich
nigprawidiowym dziataniem. Zwroé
uwage zwlaszcza na ustawienia
zworek napiecia procesora. Warto
wytworzy¢ w sobie dobry nawyk
czytania wszelkich instrukcji, nie
tylko sprzetu, lecz takze oprogra-
mowania — taka praktyka pozwoli
ci zaoszczedzic wiele czasu!

Zaczynamy
od obudowy

Na poczatku przygotowujemy
obudowe do zamontowania plyty
giownej i innych czescl. Wazn
ey *r”é‘" oA E__ Rl S

- e




eiapem te| pracy jest rozplanowa-
nie umieszczenia poszczegolnych
elementow montowanego kompu-
tera. Nie polecamy wyrywania, na
chybit trafif, wszystkich zaslepek
w obudowie, a nastepnie wsadza-
nia czesci, gdzie popadnie.

Cbudowa jest czescig ukfadu
chiodzenia wrazliwych na ciepio
elementdéw PC, a w szczegolnosci
procesora, | zostata tak skonstru-
owana, aby zapewnic jak najlepszy
obieg powietrza. Nieprzemyslane
wlozenie czesci wytworzy prze-
dziwna platanine kabli, a to nie za-
pewni ani latwego dostapu do
wnetrza komputera, ani prawidio-
weqgo chitodzenia.

Jesli jestes juz pewny, gdzie
umiescisz poszczegolne elementy,
to mozesz przystapic do wyrywa-
nia metalowych zaslepek. (Uwaga
na rece! Krawedzie sg dosyc ostre)
W naszym przypadku musieliSmy
zrobi€¢ miejsce z przodu obudowy
na czytnik DVD, dodatkowe wyjscia
z tylu dla karty audio, znajdujace;
sie na plycie, wyjscie dla portu sze-
regowego COM, otwory dla karty
graficznej, karty muzycznej oraz
modemu. Zostalo nam jeszcze
trochg miejsca na przyszie karty
rozszerzen. Teraz nalezy wyjac
specjalny stelaz, do ktorego mocu-
je sie plyte gldwna, i przykrecié do
niego tulejki lub plastikowe spinki,
mocujgce plyte gidwna. Przy tej
czynnosci zwroé uwage na roz-
mieszczenie otworéw w plycie
i elementow mocujgeych!

Wkiadamy serce

Sercem kazdego komputera jest
procesor, montowany na plycie
gléwnej. Jego wiasciwe zamonto-
wanie jest najwazniejszg | — nie
ukrywamy — najtrudniejszg czgscig
calego procesu skiadania. Opisu-
jemy montaz procesora z serii AMD
Duron/Athlon - inne uklady moga
korzysta¢ z innych podstawek!

Przed wlozeniem piyty gfownej
do obudowy nalezy umiescic na
niej procesoar i wentylator do proce-
sora. W tym celu poldz plyte na
miekkim podiozu (moze to byc
gabka, chronigca jg przed uszko-
dzeniem lub po prostu pudelko).
Nastepnie podnies dzwignig bloku-
jacg podstawke i uwaznie wioz
procesor w odpowiednie gniazdo.
Procesor powinien wejsc bez zad-
nych oporow. Jesli na takie natrafi-
les, sprawdz dobrze ukifad nozek
procesora z ukiadem otworow
w gniezdzie. Po wykonaniu tej
czynnosci przesun dzwignie zamy-
kajgca procesor do dofu,

Kolejny etap to zakiadanie went'_u,r
latora z radiatorem. Na poczgtku
ostroznie posmaruj wierzch proce-
sora (wystajgcy prostokat) niewielka
iloécig pasty silikonowej (powinna
byé ona dofgczona do wentylato-
ra). Czynnosc te mozna ostatecz-
nie pominaé, jesli nie masz pasty.
Teraz przyszedt czas na najtrud-
niejszg operacje — zalozenie wenty-
latora chiodzacego procesor. Do
tej czynnosci potrzebny begdzie pla-
ski srubokret i... spora precyzja.
Zaczep blaszke, przytrzymujaca ra-
diator, o haczyk wystajacy z gniaz-

I{arte graf‘ iczna, n:lzwre{mwa czy fez: mmiern
umieszczamy, gdy plvta jest jLIE W obiidor-
wie. My pokazujemy montaz tych elemen-
téw poza obudowa peceta

kurz}.rsta z6 ﬂa&zﬁ F_'EI.- Na ﬁiycle JESlI zwy-
hle od4 do 5 zfa:.:. tego typu

I]IITII znstaln truche walnegﬂ miejsca — jE' :
sli sie da, mozesz Lizy€ co. drugiedo zlacza

NIE zapumnu 0 dnkrf;cemu Srubek mm:u-
jacych, tzw. ,,siedzia“ Z gniazdami do obu-
dnwy (oznaczone: strzathka na ysunku)

Wspuiczesne kart;r gr'ifmzne !mrz;-.rsta;a e
. zlacza W standardzle AGP. [pﬁita gfnwna |
posiada t:-,rlkﬂ jEdl’ID takie zfaﬂzﬂ}

Karte graficzna umieszczasz podobnie jak
pnmstaie karty, a nastepme pr?.ykreeaﬁz
Srube mockjacy 2 nhudﬂwa
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" Po zamecowaniu karty sprawdz, czy dor
datkowe gniazda (np. Widﬂ'i}} sa dostepne
czy ) ‘nie zostaly np. czeseiowo zasioniete
EFIEE elementy ohudowy

da procesora, a nastepnie z duzag
ostroznoscig docisnij srubokretem
blaszke do drugiego wystepu po
przeciwnej stronie. (Uwaga na sru-
bokret! Nie uszkodz plyty lub pro-
cesora) Nie zapomnij wlozyc
kabelka zasilajgcego wiatraczek do
odpowiedniego gniazda na plycie
(patrz instrukcja!). Jesli obawiasz
sie uzywac srubokreta do tej pre-
cyzyinej roboty, sprobuj docisngé
blaszke reka.

Do przykreconej ptyty wioz jesz-
cze pamigc RAM. Jest to chyba

Wlekszuac ph_.rt ginwnych pnsnada dwa z!qa
cza kontrolera dysku. Do kazdedo nmiozna
pﬂdlaﬂzyc 2 urzadzenia

najprostsza czynnos¢ i pewnie [0}

w przysziosci jeszcze nieraz ja po- |
wiorzysz (pamieci nigdy dosy¢, jak &

mawiali starozytni Rzymianig).
Podczas tej operacji wazne jest
ustawienie pamieci w odpowied-
nim kierunku, ale dzieki wycieciom
w kosciach prawidiowe dopasowa-
nie nie powinno sprawic ci proble-
mu. Po przeprowadzeniu tych
trudnych operacji widz plyte do
obudowy i przykre¢ Srubki do
uprzednio zamontowanych tulejek.
Upewnij sig, ze plastikowe spinki
zatrzasnely sie w otworach piytki.
Jesli chcesz, by twdé] komputer
dziatal cicho, zamiast plastikow
uzy| tulejek i koniecznie umiesc¢
pod nimi miekkie podkiadki. Tym
sposobem zmniegjszysz drgania
przenoszone z wentylatora chio-
dzacego procesor na obudowe.

Inne karty

Karta graficzna, karta muzyczna
i modem umozliwiajg komunikacje
kompuiera ze Swiatem zewngirz-
nym. Bez karty graficznej praca na
pececie przypominaiaby bigdzenie
po polu minowym z zamknigtymi
oczami. Wiekszosé obecnych piyt
posiada wiec proste karty graficz-
ne. Karta muzyczna i modem tez
sg dodatkami, bez ktorych trudno
wyobrazi¢ sobie prace.

Na poczatek zamontujemy kartg
graficzng. Ta prosta czynnosc pole-
ga na wioczeniu jej w odpowiednie
gniazdo. We wszystkich nowych

ptytach glownych jest to bragzowe |

gniazdo, polozone najblizej proce-

sora (port AGP). Jedyng trudnosc |

moze cCi sprawic przykrecenie
szyny mocujace] (tzw. $ledzia) do
obudowy. Bardzo trudno znalezc
obudowe, ktéra mialaby dobrze
dopasowane wyjscia dla kart roz-
szerzen i czasami trzeba sig trochg
pomeczy¢. Rownie proste jest
podigczenie karty muzycznej i mo-
demu. Wiekszos¢ kart rozszerzen
przystosowanych jest do gniazda
PCl, oznaczonych na plycie ja-
snym kolorem. Tu tez jedyng trud-
noscig moze by¢ dokregcenie tych
urzadzen do obudowy.

Uwaga! Najnowsze Karty graficz-
ne pracujg na bardzo wydajnych
procesorach, ktore, niestety, bar-
dzo fatwo sie nagrzewaja, wiec jesli
nie musisz, nie montuj innych urzg-
dzen w poblizu tej kary, daj jej tro-
che pooddychac.

Kablujemy
Nie bedziemy oczywiscie na niko-
go skarzy¢. Tym razem zabierzemy
sie za podlgczenie kabli we wng-
trzu komputera. Zaczniemy od

Staﬁdar-:luwa ED-RE:M 1 dz.rsl-: uzg.r waja tegu
samego typu Ziacza, Réznica jest w' prze-
wodzie: iqczq::ym

Pﬂ!’azany na plerwszei -fmtngraf
stuzy do nhsiugi dyskewr ATA-66. TEH na
':zdjemu mzel dorszybkich ATAZ100"

[}rugi wtyk tasm:,r EIDE {ten 7 [II’tIgIE] stro-
ny, Fzecz jasna) Ia_i.:zymj.r Z gmazdaml dysku
twardegu, napgdu CD EEIM Iuh ZIP

.Na kume _ trzeba tylku umles-:m-'dysk | na-
ped €D na swoim mm;s.:;u i pndukrgcaé
wszystkie: Srubki.No i pndch:yc zasilanie...

podiaczenia kabla zasilajgcego do
plyty gtownej. Jest to kolorowy ka- |
bel z podiuzng wiyczka o wielu |
otworach, ktéra wkiadamy do |
gniazda zasilajgcego plyty. Jesli |
nie wiesz, ktére to gniazdo, to zna- =
czy, ze zapomniales zapoznac si¢ =~
z instrukcjg obstugi piyty glownej. =
Tam jest wszystko opisane! FEd
Nastepnie polacz kable danych =
(takie grube tasmy) do zigcz IDE
na piycie glowne|. Kabel z wigkszg
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Dysk tivardy, GD=ROM,|DVD i ZIP Wyma=
gajal odpowiedniega’ ustawienia przy po-
mocy'zworek z tytu obudowy.
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Zanim kuplsz czesc:

¢ Sprzedawey zawsze beda zachwalali
swaj towar, nawet gdy pie jest on naj-
wyzsze] jakesci. Pamietaj o tym podezas
‘Zakupow. :

* Przad kupﬂ{gm pﬂrty ginwn&l FOZEJrZY)

sie po sklepach | porownaj oferowany
towar. Jesli wszyscy sprzedaja po Kilka
modeli plyty firm X, Y Z, a tylko jeden
sprzedawca oferuje 1-2 modele plvty
firmy Q, moze to byc watpliwa okazja!

Pamietaj tez, ze w 99% wypadkow whu-

«dowana na plycie karta dawiekowa nie:

liczba przewodow, majacy zwykle
niebieskg wtyczke do wejscia |DE1
(opis gniazd znajdziesz na piycie
lub w instrukcji), bedzie tym, ktory
ma lgczyc plyte z dyskiem twar-
dym. Drugi, podobny kabel {(w tym
jest mniej zyl) widéz do gniazda
IDE2. Ten kabel bedzie sluzyi do
podlaczenia DVD lub CD-ROM-u.
Majwezszy kabel wiéz do nieco
Krotszego niz IDE gniazda FDD
(cznaczenia na réznych plytach
moga by¢ odmienne). W kazdym
badz razie tym kablem podiaczymy
stacje dyskietek.

Uwaga! Wszystkie kable powinny
mie¢ czerwong krawedz skierowa-
na do przednie] lub dolnej czesci
obudowy (tak aby wyrdzniona ko-
lorem nitka tasmy 1gczacej stykata

sie z pinem numer 1 gmazda} Te-
raz podigcz kabel IDE1 pierwszym
zigczem (liczac od piyty glowne;
do gniazda dysku twardego). Prze-
wod IDE2 podtacz w ten sam spo-
sob do dysku DVD oraz kabel FDD,
takze pierwszym zigczem, do stacji
dyskietek.

Uwaga! Wszystkie kable powinny
byc skierowane czerwong krawedzig
do gniazda zasilajacego urzadzenia.
Nastepnie nalezy podigczyé kable
zasilajgce do dyskow. Ta czynnodé
nie powinna ci sprawi¢ problemow,
gdyz w przypadku kabli zasilajacych
ich wtyczki pasuja tylko do jednego
rodzaju gniazd.

Jesli chcesz stucha¢ na swoim
komputerze piyt z muzyka, to mu-
sisz pofaczy¢ za pomocg matego
kabelka (powinien byé razem z czyt-
nikiem) DVD i karte dzwigkows. Ja-
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nadaje sie do wielu zastosowan 1 jak
najszybciej zastap ja inna, lepsza. To sa-
mo dotyczy uktadu wideo i karty siecio-
wej. Wszystkie te gadZzety moga sie
przyddc co najwyzel w. komputerze...
biurowym, gdzie uruchamiasz tylko
edytor tekstu i arkusz kalkulacviny.
Kiipujac procesor, obejrzy) gouwaznie.
* Jesli obudowa jest porysowana lub
nadkruszﬂrna, nozki zagiete = Zapomhnij
o zakupach. Zadbaj tal-aze 0 .gwaracje
na pismie!

Kiego gniazda uzyc, dowiesz sie
oczywiscie z instrukcii.

Na koniec pozostaje jeszcze do
zagospodarowania kilka przewodow
wystajacych z przedniej czesci obu-
dowy. Odpowiadaja one za diody
zasilania i dysku, wigcznik kompute-
ra, przycisk ,Reset” oraz giosniczek
systemowy. W tym przypadku na
pewno nie obejdzie sie bez dokiad-
nego przestudiowania instrukciji.
Kazda piyta ma inaczej rozmiesz-
czone gniazda dla tych kabli. Podia-
czenie tych przewodow jest ostatnig
czynnoscig, jaka nalezy wykonac we
wnetrzu chudowy, jednak nie zamy-
kaj je] jeszcze. Najpierw sprawdz,
czy zmontowany przez ciebie kom-
puter dziata.

Kable i kabelki
raz jeszcze

Tym razem zajmiemy sie podlg-
czeniem kabli zewnetrznych. Na
szczegscie jest to najtatwiejsza
z dotychczas wykonywanych czyn-
nosci. Przypomina¢ bedzie troche
zabawe z weczesnego dziecinstwa,
polegajacg na dopasowywaniu
klockow do wiasciwych otwordw,

Kiopot mogg sprawi¢ klawiatura
I mysz z portem PS/2, ktdre posiada-
ja takie same wejscia. Najpierw
wkladasz klawiature w lewe gniaz-
do, w prawe zas mysz. W przypadku
monitora musisz wlozy¢ kabel do
gniazda w karcie graficznej (Uwagal
Nie rob tego na site, gdyz mozesz
uszkodzi¢ nozki w gniazdku). Gio-
sniki podigez do wyjscia ,Line-out”
lub ,Spiker-out” w karcie dzwieko-
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Stacje dyskietek, w zaleznosci ﬂr:l ﬂhudr

wy, wkiadamy od srodka ohudowy aibo,
jesli'jest taka:mozliwoseé, od zewnatrz

"Napcd - EDM {D\.F[} lub nagrywarl{e}
WsUWasz na jej miejsce od zewnatrz. Tylke
nie zapomni] zdjac zaslepkil

D}rsk tv.ua:rd}r najwygadmel UMIBSCIC, Wsu-
wajac go od srodka obudowy. Najlepie
umiese go tak, aby miat wolna przestrzen
‘dooketa (poprawi to chtodzenie)

we|. Kabel telefoniczny tgczysz
Z wyjsciem ,Line" na modemie. Do
wyjscia ,Phone” mozesz podigczyc
aparat telefoniczny (nie jest to ko-
nieczne do sprawnego dzialania
modemu)}. Na koniec zostaje podia-
czenie kabli zasilajgcych do obudo-
wy, monitora oraz glosnikow.

Teraz wielka chwila. Odpalamy.
Podczas uruchomiania komputera
ZWroc¢ uwage na jego wnetrze
(Uwaga! Pod zadnym pozorem ni-
czego nie dotykaj!). Jesli ze srodka
nie dobiegajg dziwne dzwieki (nie
chodzi t:-ynajmniej o] pnpiskiwanie
giosniczka) ani nie wydobywa sie
dym, to mozesz spokojnie spojrzed
w monitor. Powinienes zobaczyé
ekran startowy BIOS-u oraz komu-
nikaty wyswietlane przez narzedzia
diagnostyczne umieszczone na
plycie glownej. Nastepnie kompu-
ter powinien dotrze¢ do momentu,
w ktérym stwierdzi NON SYSTEM
DISK OR SYSTEM DISK ERROR
(brak dysku systemowego lub dysk
systemowy zawiera bledy). Bedzie
to nieomyiny znak, ze zlozony
przez ciebie pecet dziala. Mozecie
teraz do zamknac¢ obudowe i usta-
wicC sprzet we wiasciwym miejscu.

Musisz pamieta¢, ze komputer
potrzebuje powietrza do sprawne-




go dziatania, a wiec powinien miec
troche migjsca na jego zaczerpnig-
cie. Zwroc uwage na otwory z tylu
oraz z boku obudowy i staraj sie nie
ograniczaé przeptywu powietrza
wokol twojej maszyny. Niedopusz-
czalne jest zamykanie komputera
w jakichkolwiek szafkach lub in-
nych tego typu meblach. Nawet
obudowanie go z dwoch stron
sciankami moze skornczy¢ sie
uszkodzeniem procesora! Monitor
takze potrzebuje powietrza do
chiodzenia. Pamietaj rowniez
o glosnikach. Jesli nie majga wbu-

dowanego ekranu przeciwmagne-
tycznego, musza by¢ odsuniete od
monitora na tyle daleko, zeby nie
powodowaly zakldcen.

Nie odpalit

Jesli nie udalo ci sie uruchomic
komputera, a giosniczek popiskuje
jak szalony, wyigcz zasilanie
i sprawdz przede wszystkim zamo-
cowanie karty graficznej w gniez-
dzie. Czasami wystarczy tylko jej
lekkie przegiecie lub docisnigcie
i problem zostaje rozwigzany. Na-
stepnym winowajcg moze byc zle

Co piszczy na plycie

* Serie piSnie€; wydawanych przez glo-
sniczek podezas startu PC, moga ci wie-
.Ie puwmdaec na temat nn.yrzyn Hr.rpn-

musisz wueﬁzlec, jakl masz EIDS..

Gdy masz AMI BIOS |
* Jedno: krotkie pisniecie:r wszystko
W porzadku, system rusza
* Dwa, trzy lub cztery hruﬂ{le dzwmh
-ﬂmhlem 7 namlﬁ:‘.la Rﬁil"ﬂ

. quc krétkich DIbI‘HEE" cos jest nie

W |mrzqrihu 7 p’r}rh giﬁwn';
* Szesc krotkich dawiekow: awaria tkia-
du’ obsiugi t{!awiatur}.r Sprawm podia-
Czenie klawmtur:.r

“ s Osiem krotkich plﬁﬂl%ﬂ* twaja karta

~ araficzna nié dziata prawidiowo

. Bzmwmt. krotkich i]lhnlﬂl‘.:' wystagpio.

uszkodzenie BIOS-u
s Jeden ditigi liz'-.'u{%i-: i trzy krotkie:
sprawdz moduty pamieci RAM

= Plugi dzwiek i osiem krotkichzsprawdz

utozenie.w aniezdzie'karty graficzne]

L4

Gdy masz PHOENIX BIOS
Plyty z talam Bi0S-em potrafia wiele po-
wiedzieé. llch. komunikaty ‘maja’ postac
trzech seriiidewickow oddzielonych pauza.
« Selkwencia 1=4-2: biad pamieci
s Sekwencje 2-x-x: uszkodzona pamiec,

* Sekwencja 42-4: ktoras karta nie
dziata dobrze. Wyjmij je i sprawdz
. Sehuencja .:.-“-‘ 4; knmputer nie widzi

* EEHWEHE_J.EI 3 4-x: uszkodzenie karty
graficznej.

* Sekwengja4-2-2: cos nietak z klawia-
tura, moze zle'podiaczona?

STANDARDOWE KODY IBM
* Ciggly dzwiek: usterka plyty, problem
z zasilaniem, awaria klawjatury
* Powtarzajace sie kratkie dzwigki: pro-
blemiz zasitaniem
* Diugi i krotki dzmelf- usterka ha piycie

- » Jeden diugi i dwa lub trzy keotkie

dzwieki: usterka karty graficenej
» Trzy ciugie dzwieki: btad klawiatury

Gdy masz AWARD BIOS
W x-aypadhu pt;ssmdama piyty z BIOS-em
AWARD sprawy sie komplikuja. Praktycz-
hie kazdy producent piyty moze bowiem
stosowac dowolna sygnalizacje usterek.
Mozesz o tym przeczytac w instrukcji lub
na stronie WWW.

Nie piszczy, a Swieci sig!
Niektorzy producenci pivt do sygnalizacii
bi&d{}w stosuja specialie w yivﬂeﬂacze ltb
Kolorowe diody montowane na piycie.
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Fo ziozeniu kﬂmputera mr::-?esz rmpn-czaf:
podigczanie do fniedo niezbednyehn Urza=
dzen, np. klawiatury) myszki ftp.

T T T, oy

umieszczona kosc pamieci. Ko-
niecznie sprawdz, czy dokfadnie jg
zamocowates. Pamietaj, ze po-
szczegolne serie pisniec oznaczajg
konkretny opis biedu - opis powi-
nien by¢ w instrukciji!

Jesli komputer ani drgnie, a moni-
tor weigz jest czarny, to byc moze
zle przymocowales kabelek, tgczacy
piyte gléwng z wigcznikiem siecio-
wym. W przypadku, gdy powyzsze
dzialania nie odniosly skutku, po-
zostaje wyciggniecie wszystkich
kart rozszerzen, oprocz karty gra- |
ficznej, i ponowne uruchomienie
komputera. Przyczyny niektorych
klopotdéw trudno jest ustalic domo-
wym sposcobem, ale najczestsze
z nich to uszkodzenia procesora,
pamieci lub plyty gldwnej. W takich
przypadkach oddaj sprzgt sprze-
dawcy i popros o naprawe lub wy-
miang na nowy.

To dopiero
poczgtek

Zlozenie komputera to dopiero
poczatek. Aby cokolwiek na nim
zrobic, trzeba jeszcze zainstalowac
systern operacyjny oraz wiele in-
nych programow, ale to juz temat
na kolejny artykut...

Nie kazdy ma zaciecie i checi do
samodzielnego skiadania kompu-
tera. Jesli nie interesujg cie kable,
wiyczki, karty rozszerzen i inne te-
go typu gadzety, ale chciaflbys
mie¢ komputer, to wystarczy, ze
wybierzesz sie do sklepu ze sprze-
tem komputerowym i tam zamo-
wisz socbie zestaw swoich marzen.
Jednak wlasnoreczne ziozenie
komputera moze dostarczyc wielu
niezapomnianych wrazen i napraw-
de warto tego sprobowac.

Czets:; pi},rt menych ;msratla whuduwana
karte. dzu'.rlq{{qu Gmazda oznaczono ko-
lorami; tak wiec ich riie pomylisz...

ﬂsnhna karta d:.wmkuwa knrzysta z tych
samych oznaczen. Do 2EE|{]HEJE} aniazda
pﬂdtqcz giusmkr, do czerwonego mikrofon

Modem' posiada dwal identyczne zfgcza.
Jednossiuzy do: podiaczenia |inii telefo
nicznej; drugie = telefont

Dr:: zia::z pS/2 pﬂdi'—;czasz myszke (ELEH] ne
gnla*dn} oraz klawiature [fir:rletm-.re‘}
Em.r_entl.la__il‘t_'a pomyika nie jest grozna;..

Dzigkufemy firmie AXUS za udo-
stepnienie czesci do zfoZenia
komputera.
Uzylismy nastepujacych czesci
Procesor AMD Athlon 1.4 GHz
FSB 2686, piyta gidwna SOL-
TEK SL-75KAV, pamigc
DIMM PC-266 256 MB,
dysk twardy Seagate Bar-
racuda IV 20 GB, dysk
optyczny DVD-ROM
LGx12, karta graficzna
GeForce 2 GTS Pro 32 |

MB DDR, karta dZwiekowa
Sound Blaster Live 5.1,
monitor NEC 17" 75F, mo-
dem ZOOM V92, obudo-
wa ATX 300W Codega,
klawiatura i mysz bezprze-
wodowa Logitech Cor-
diess Desktop |

Em kamplﬂm pnzustaja }each.e ziacza HSE
ktore mozna uzye do p{}dchzenla juyst!c-
ka, pnda, kamer_l.r mternetr:rweh si:anﬂla..

Karta graficzna ma standardowo: wyiscie
do podigezenia monitoras Moze tez miec
Wwejscie wideo (Zoite aniazdo)

TRE-

| WE] Wj.';}l]bﬂEEI‘HIIIPC"]ESt takze zfa_cze diu-
karki {purt rﬂwnﬂleg‘w} oraz standardowy
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sjach programu
‘Znajdziesz 151

Pokemonow

Mozesz zrobie wiasny superbreloczek
2 postecia Ulubionedo Rokemoana

Na poczatku wydiukuy go na papierze -
na zwyklej diukarce iwytnij

Teraz naklekjna staryibreloczek, 0d
papiery lepsza jest specjalna folia; ale
e mozna kupié tylko za granica

Rodzice nie przepadaja za
Pokemonami? W przeciwierisiwie
do ciebie? Czy jest jakis sposéb,
zeby przekonac ich,

ze Pokemony to nie tylko
zabawa, ale takze spora dawka
przydatnych wiadomosci?

Otiﬁi jest. Nazywa sie
POKEMON PRO-
JECT STUDIO
| wiasnie pojawit sie w na-
szych sklepach. Ten pro-
gram graficzny na pierw-
szy rzut oka wyglada dosyc
niepozornie. Nie przypomina
bowiem zbytnio przebojow na Ga-
meBoya czy konsole Nintendo 64.
A w srodku az roi sig od roznych
opcji, do tego w jezyku angielskim.
Szybko jednak okazuje sie, ze :
POKEMON PROJECT STUDIO to SRRl -
prawdziwy skarb dla wszystkich e SR O
mifosnikow sympatycznych stwor- ARt ﬁa
kéw. Na pewno pozwala na zaosz- S
czedzenie pieniedzy. Jezeli jestes ’
prawdziwym fanem Pokemonow
(& na pewno jestes, skoro czytasz
ten artykuf), to doskonale wiesz,
O co chodzi... Wystarczy zastanowic
sig, ile pienigzkow poszlo na zakiad-
ki, naklejki, kartki i inne gadzety
z Pokemonami. Producenci takich
wspanialosci bez zalu wykorzystujg
twoja pasje. Jednak dzieki temu pro-
gramowi mozesz przygotowac takie
rzeczy, jakie ci sie tylko zama-
rza. W POKEMON PROJECT
STUDIO znajdziesz bowiem projek-
ty kopert, kartek z zyczeniami, za-
proszen, dyplomow, transparentow,
kalendarzy, a nawet papierowych
naszyjnikow, samolocikow i czape-
czek... Trzeba takze dodad, ze
wszystkie projekty mozesz zmieniaé
| dac sie poniesé na skrzydiach swo-
jej wyobrazni. Najwazniejszym ele-
mentem zestawu sg obrazki, ktdre
mozna umieszcza¢ w projektach.
| tutaj na scenie pojawiajg sie Poke-
mony... Mate i duze, grube i chude,
ogniste | widmowe — slowem, do-
kiadnie takie, jak w grach czy w fil-
mach. Oczywiscie tworcy programu
nie mogli obronic¢ sie przed swoimi
kolarystycznymi upodobaniami
| przygotowali jego dwie wersje: —
NIEBIESKA i CZERWONA. [ =
W kazdej z nich znajduje sie 81 |

ze 151 Pokemo-
now {pDEhDdEE}~ ‘__.-_-';:;:.-
cych z gier na T
przenosng kon- |
solke). Jezeli |
wigc chcesz [
miec¢ obrazki |
wszystkich stwor-
kow (zgodnie
z zasada: ziap je \
wszystkie!), to mu- V¢




i proszg bardzo!
troche wysitku i mam
licana koszulke z moim

vlubiencem!

W Polsce mozna juz kupic specjalne papiery do
rohienia prasowanek na koszulke

i

£ B sisz kupic obie
e wersje progra-

: mu. Zaraz, zaraz
% 81razy 2, towcale
- nie jest 151! Oczy-
wiscie, Ze nie! Niektére Pokemony
wystepujg bowiem w obu
wersjach programu. Tak wigc

w kazdej z nich spotkasz np.

d ulubienca tiumow, Pikachu czy
ognistego Charmandera. Ulu-
bionego Pokemona mozna
umiesci¢ na efektownym tle,
np. takim, ktore wystepowa-
fo w animowanym serialu,
dodaé rozbtyski, gwiazdki,
postacie trenerow Pokemo-
néw, a potem otoczyc
wszystko fadng rameczka.
Przydaine sg takze rozne
efekty specjalne, jak roz-
mywanie postac czy
dodawanie cienia lub po-
swiaty. Mozesz tez wpisy-
wacC rozne teksty, co
niezmiernie przydaje sie

w przypadku przygotowy-
wania kartek z zyczeniami,
dyplomow czy zaproszen
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re wcale nie przepadajg za Pokemo-
nami. Po skonczeniu projektu przy-
daloby sie go wydrukowac. Najle-
piej, jezeli masz kolorowa drukarke,
bo wtedy projekt prezentuje sie
naprawde ladnie. Przy zwykiych
pracach, takich jak dyplomy, druko-
wanie jest banalnie proste. Naci-
skasz guzik Print i gotowe!
=" @Gorzej, jezeli chodzi o0 ko-
perty, pocztowki czy wiek-
sze plakaty. Wtedy trzeba
\ przekiadac¢ kartki w drukarce
- . czy drukowa¢ plakat na kil-
3@3 ku stronach, ktore potem
A vﬂ nalezy potfaczyé. Dla
__ chcgcego jednak nic
A W# trudnego. Zreszig w pro-
——5 gramie wszystko zostalo
tadnie przedstawione

| Uproszczons, 7eéby nié bylo zad-
nych kiopotow.

Dzieki POKEMON PROJECT STU-
DIO mozna takze tworzy¢ nakiejki
i tatuaze z ulubionymi postaciami.
O ile jednak ich przygotowanie nie
rézni sie od innych projektow, to
jednak, zeby spetnialy swoja rolg,
trzeba wydrukowac je na specjal-
nym rodzaju papieru. Niestety,
w polskich sklepach nie znalezli-
smy papieru do tatuazy, chociaz to
moze sie juz niediuge zmienic. Do-
stepny jest natomiast specjalny pa-
pier do prasowanek na koszulki
(np. firmy Hewlett Packard). Nieste-

—_ty, nie jest on tani, ale prze-
‘. % ciez na jednym arkuszu

- % mozZna umiesci¢ catkiem

'\ sporo cbrazkow.
iy Taki program ma jesz-
= 2> cze jedng zalete: maon
+~ wiele wspoélnych cech
-z ,powaznymi” programami
graficznymi, o kitorych nie
raz pisalismy w CLICKU!
Dzieki temu jest jakby
wprowadzeniem do fa-
scynujacego swiata gra-

: W PPS

Znajdziesz ta-
Kie Pokemony

N jak Exeggutor
i Nidoking

ﬁﬁ= azdego pru]g_ktu ﬁjuiés—z_‘dnﬁar‘i"ﬁ-a;“
giowek i wpisac odpowiedni tekst

na urodziny. Teksty mozna umiesz-
czat w postaci specjalnych naglow-
kow, ktore sSwietnie wygladajg na
duzych plakatach. Na
uznanie zasluguje takze
mozliwos¢ wprowadza-
nia wtasnych zdjec. |
Dzieki tej opcji mozna *
przygotowac reportaz
z wakaciji czy wydruko- |
wac kolezance zyczenia
urodzinowe z je] wiasnym
portretem. W ten sposob o
program przyda sie osobom, kto-

Hejl Prosze
panal Prosze
minie wydru-
kowac!
Prosze!ll

r T B
o p——
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Program moze sprawiac wrazenie trud-

hego. Ale szybko zalapiesz, o.co chodzi’

===

fiki (i tuta] jest wiasnie ten aspekt
edukacyjny). A kio wie, moze i do
kariery grafika w CLICKU...

Jedyng wade POKEMON PRO-
JECT STUDIO stanowi to, ze opcje nie
zostaly przettumaczone na jezyk pol-
ski. Z jednej strony jest to zrazumiale,
bo przeciez ,dorosle” programy gra-
ficzne tez korzystajg z angielskiego. |
Jednak osoby, kiére nie znajg tego |
jezyka, na poczatku moga miec pro- |
blem w zorientowaniu sie, do czego
sluza poszczegodlne przyciski. Nie

mozna sie jednak zniecheca¢! Do |

]

POKEMON PROJECT STUDIO dofa- |

czono bardzo dokiadng instrukcje po |
polsku, ktora tlumaczy wszelkie zawi- |
losci tego programu. Wszystko zosta-
lo tez odpowiednio uproszczone,
zeby tworzenie projekiow stalo sig
prawdziwg przyjemnoscig, a nie ka-
torznicza pracg. A okazuje sig, Ze two-
rzenie wiasnych projekidw wcigga na
diugie godziny, nawet bez drukowania...

| Project Studio & ¢+ P

e
sx i
¢ DC

b Wydrukuj swojego Pokemona =

.
o

i_ ngr&&q-ga;a-fu:ﬁéﬁ-,r 79907 & &

B Bardzo duzo projektéw, obecnosé roznych |
§! Pokemonow, fatwa obsluga programu, do- |
:  shonala polska instrukcja
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W, warfdcyb ergames org
o listy olimpijskich dyscyplin
sportowych dodawane sg nowe
konkurencje. Mitosnicy gier kom-
puterowych zamarzyli sobie, zeby réwniez ich
ulubione zajecie, czyli wiasnie rywalizacja za posred-
nictwem komputera, doczekalo sie swoich
wiasnych igrzysk. Najwigksze firmy z branzy kompu-
. terowej postanowity zrealizowac te idee i powolaly do
Zycia organizacjie World Cybergames. Na jej stronie
znajduje sie centrum wirtualnego sportu. Finaly
' pierwszych cyfrowych igrzysk mialyby odbyC sie
w dniach od 5 do 9 grudnia br. w Seulu w Korei. Trze-
¥, baprzyznag, Ze jest o co walczy¢, poniewaz pula na-
\#, grod to 300 tys. dolaréw. Nie pozostaje ci nic inne-
go, jak wzigé sie za renowanie, a by¢ moze kiedys,

w przyszluém uda ci s;@ zdobyé cyberolimpijskie zioto.
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www.mordor. derwery.p!

ilm ,Wiadca Pierscieni” to jeden z najbardziej oczeki-

wanych tytutéw ostatnich lat. Ta ekranizacja kultowej

trylogii znakomitego angielskiego pisarza J.R.R. Tol-
kiena budzi wiele emocji. W Internecie nie brakuje stron
poswieconych zaréwno filmowi, jak i samemu autorowi
oraz jego dzielom. Jedna z ciekawszych polskich witryn
poswieconych tej tematyce miesci sig pod adresem
http://www.mordor.serwery.pl/. Autor postarat sie, aby je-
go strona wygladata bardzo atrakcyjnie i trzeba przyznac,
ze w duzej mierze mu sie to udato. Oprécz walorow este-
tycznych strona odznacza sie ciekawa zawartoscig. Znaj-
dziesz tu wiele interesujgcych materialow o Tolkienie,
Wiladcy Pierscieni” i wymyslonym przez niego swiecie.
. | Bardzo rozbudowany jest dzial Download. Mozesz scig-
k gﬂa‘é stad wiele oryginalnych pllkcﬁw
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skakujesz do glowy koman-
dosa i spozierasz na $wiat
jego oczyma. Zaciskasz re-
ce na kolbie i raz po raz pociggasz za
cyngiel. Fikcja? Nie, to gra FPP!

Tajemniczy skrat FPP powstat z pola-

czenia pierwszych: Iiter angieiskiego sfor-
mufowania ,first person perspective’,

oznaczajacego widok z perspektywy
osoby zaangazowanej w wydarzenia.
Gracze komputerowi wiedzg jednak, iz
Jest to zbiorcza nazwa tych wszystkich
gier, w kidrych bawigcy sie ,wchodzi*
w cialo glownego bohatera, dzieki cze-
mu widzi i czuje to, co on, a ponadto
moze przejsc sig po okolicy, by zoba-
czy¢, co w ftrawie piszczy. Taka
definicia obejmuje nie tylko populame
strzelaniny (zwane FPS, czyli first per-
son shooters” — strzelaniny z widokiemn

-== FF'P], E|Ei nlektéra bar—
. dziej skomplikowane
N programy (np. DEUS
. EXi THIEF 2), a wyklu-
i Cza przygodowki w sty-
' lu ATLANTIS (gdzie
: ;-i gracz spoziera na $Swiat
} oczyma bohatera gry, ale
' nie ma swobody ruchu) czy
symulatu
£ EPP to gatunek stary jak Swisty’
" Mikotaj. Pierwsze programy tego
t,rpu powstawaly w latach 80. na
k:}mputary 8-bitowe. Wielka popular-
na:%mq cieszyla sie np. gra THE EIDO-
LON, w ktorej to gracz zwiedzal pod-
ziemne jaskinie i lochy oraz zbierat
Kryszialy, kiore nastepnie wystrzeliwat
w kierunku smokow bronigeych skar-
bow. Za ojca gatunku uwaza sie jednak
strzelaning WOLFENSTEIN 3D autor-
stwa ID Software z 1992 roku. Zdobyla
ona gigantyczng populamosé i zapo-
czgtkowala trwajgcq do dzis mode na
strzelaniny FPP. Jej bohaterem byt od-
wazny J. B. Blazkowicz, uciekajacy
z hitlerowskiego wiezienia. Walki z ge-
I, wscieklymi psami czy mu-
tantami oyly bardzo emocjonujace,
mimo ze gracz dysponowat tylko czte-
rema rodzajami broni, a labirynt, z kt6-
rym mial do ienia, byt calkowicie
ptaski (bez schodéw czy wzniesien).
Co ciekawe, gracze narzekali, iz widok
Z 0czu utrudnia im sterowanie bohate-
rem, a trafienie nim w drzwi czy wycelo-
wanie we wroga jest stanowczo za
trudnel Wydana kilka lat pd2niej konty-
nuacja gry — SPEAR OF DESTINY; nie
stala sie juz tak wielkim hitem, glownie
ze wzgledu na matlg liczbe zmian. Suk-

cesu nie odnidst tez PLANET STRIKE
(gracz jako Robert Wills Stone Il zwal-
czal dzieci szalonego genetyka)
i DEPTH DWELLERS.

Kiedy wydawalo sig, Ze gry FPP prze-
staly sig rozwija¢, pojawil sig kolejny
produkt ID Software, siynny DOOM.
Smetna jak na owe czasy, grafika, wie-

le rodzajow broni —w tym niesmiertelny
shotgun, olbrzymi bossowie, mozli-
wosSC tworzenia wiasnych etapow
| wrogow, wreszcie fryb multiplayer
uczynily zen gigantyczny przebgj.
Nie zdofaly go pokonaé ani
STAR WARS: DARK FORCES
ani innowacyjna RISE OF THE
TRIAD. W te] ostatniej grze po-
jawily sie ruchome Sciany, ry-
koszety, dzialka i wyrzuinie
pozwalajgce na ekwilibry-
styczne skoki, a takze az 10
trybdw do zabawy w Siecil Po-
pulamosc zyskaly za to utrzy-
mane w klimatach fantasy 9%
zrecznosciéwki HERETIC i HE-
XEN (kt6z nie lubi biega¢ z siekie-
ra w reku?) oraz RPG — SYSTEM
SHOCK.
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Polowa lat 90. obfitowala w rewolucie.
Najpierw Swiat ujrzal gre DESCENT,
pierwsza w petni trojwymiarowa strzela-
ning FPP. Gracz kierowat stateczkiem
i niszczyt wrogie instalacje w kosmicz-
nych kopalniach. Mogt polecie¢ niemal
w kazdym kierunku, a takze fruwac do

gbry nogami. Potem nastal czas DUKE

NUKEM 3D. Przesmieszny twardziel
(w stylu Johnny’ego Bravo) w roli giow-
nej, interesujgce poziomy UMIejSCOWIO-
ne na Ziemi i w Kosmosie, swietna bron
— m.in. pomniejszacz — i ciekawe zagad-

ki nadaly grze status kultowej. Nie ma

obecnie czlowieka, ktéry by nie saluto-

ma’ zy premfi nﬁiéanych pnj
kamieni milowych gatunku gracze nie
_proznowa-

e
H fg,"ﬁ ol
i

* li. Bawili sig

"~ bowiem w we-

sternowe OUT-

LAWS, bronili kur

w REDNECK RAMPA-

GE i dzgali kujka laleczke

voo-doo w niezwykle krwa-
wym programie BLOOD.

Kilka miesigcy p62zniej nastat czas QU-
AKE. Niezawodne ID Software uswiado-
mito graczom, Ze nie ma sobie
rownych. Trojwymiarowi przeciwnicy
zastapili popularnych do tej pory, ple-
skich jak deska wrogbw, zas mroczny
kiimat porwal wszystkich tych, ktorym
nie odpowiadal przesmiewczy ton
DUKE NUKEM 3D. Do czterech wypei-
nionych niespodziankami etapow do-
chodzil zas rewelacyjny tryb multiplayer.

Niektérzy méwia, iz po QUAKE nie by-
{o juz nic. | rzeczywiscie ~ gry FPP osig-
gnely ten poziom rozwoju, Ze droga
rewolucyjna byta dla nich zamknigta.
Tym samym nastaf czas ewolucji, to jest
- ;;n:,: =1 g ~Hisiln 1 inlr=aH -
ROK: DINOSAUR HUNTER rozpoczal
ere programow, ktérych nie mozna by-
to uruchomié bez akceleratora. UNRE-
AL zaprezentowat grafike, o ktérej do-
tad nikt nie $nil, a takze rozbu-
dowany scenariusz.

HALF-LIFE przy- |

inteli-

gentnych

przeciwni-

kow, zas SOL-

DIER OF FORTU-

NE strefy krwi, na ktore

podzielono ciata wrogow.

TARGET i MORTYR udowodnily, iz tak-

ze w Polsce powstajg dobre aniny,

DEUS EX natomiast przypomnial milo-

énikom RPG, Ze nie tylko rzut izome-

tryczny nadaje sie do przedstawienia

pasjonujacych historii. QUAKE 3 ARE-

NA i UNREAL TOURNAMENT podbily

serca mitosnikow zabawy w Sieci. Po-

chodzacy z wrzesnia tego roku RED

FACTION ukazal swiatu technologie

geo-mod, pozwalajaca graczom przebi-

jaé sie przez $ciany i modyfikowacd

ksztalt korytarzy podczas gry.
Strzelaniny FPP nie zamierzaja odejs¢

w zapomnienie, tak jak zrobily to popu-

larne niegdy$ tekstowki, strategie

turowe czy pecetowe mordobicia.

W produkcji znajduje sie przeciez kilka-

nascie znakomitych tytutow, z DUKE
NUKEM FOREVER, MEDAL OF HO-
NOR, SOLDIER OF FORTUNE 2i DEUS

EX 2 na czele. Kazdy z tych programow,

mimo iz jest odiworczy w sto-
: _ sunku do QUAKE,
dostarczy graczon

~ wielu emocii.

-~ Tekst: Michat ,Joel ¥
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ma!py na koniu?
| do tego uzbrojone?
Swiat sig konczy!

=

Na ekranie nie zabraklo teZ pieknej kobie-
ty, niestety w matpigj niewoli

Kapitan Leo czuf sie bardzo zwiazany ze swoimi
podopiecznymi: szympansami-kosmonautami

Kompletne odwrécenie porzadku = maipa
obrofica praw ludzi — moze zaskoczyé!

Trzeba przyznac, Ze Leo
prezentuje sie... czlowieczo

awno, dawno temu pewna
D malpa spadifa z drzewa i ob-

raziwszy sie na nie, zamiesz-
kata w jaskini. Jej potomkowie
niemal catkowicie wylysieli, lecz sta-
li sig za to na tyle inteligentni, by
tysigce lat pozniej, juz jako homo
sapiens, wyruszy¢ w Kosmos. Na
jednej z wielu krazacych po orbicie
stacji badawczych znalazl sie zas
ambitny kapitan Leo Davidson.
Cziowiek ten czul sie niedowarto-
sciowany. W najciekawsze, a zara-
zem najbardziej niebezpieczne
misje lataly tresowane maipy. W wy-
padku niepowodzenia ich strata
byla jedynie niewielkg cyferka zano-

58 <liCKs

towang po stronie ubytkdw, niewiel-
Kg zwlaszcza w porownaniu do
kosztow zniszczonego sprzetu. No
bo przeciez jeden szympans w te
czy w te — co to za roznica? Na jego
miejsce wyszkoli sie dziesie¢ no-
wych malpiatek, a na Ziemi nikt po
nim nie bedzie plakal! Strata czio-
wieka to juz jest cos. Trzeba wypla-
cic rodzinie zmarfego ogromne
odszkodowanie i wytlumaczy¢ sie
przed Krwiozerczymi przedstawicie-
lami mediow. Po co sie narazac?

| diatego wiasnie Leo Davidson
cierpial i nie latal. Przez szklang
szybke na mostku kapitanskim ob-
serwowal, jak kolejne malpy fruwaty

po bezkresnym niebie, by poznigj
bezpiecznie wroci¢ po obiecanego
banana. Zycie ludzi znajdujgcych
sie na pokladzie bazy bylc wiec
nudne jak flaki z olejem w najgor-
szym barze Warszawy. ,Pobudka,
papu, trenowanie malp, papu
z dwoch dan, trenowanie malp,
przegladanie videopoczty z Ziemi,
papu, papa malpom, lulu, wréé na
poczatek™. Gdzie tu ta wielka przy-
goda, o ktorej Leo marzyl, gdy wste-
powat do Akademii?

Pewnego dnia jednak w poblizu
bazy pojawifa sie burza magnetycz-
na. Wyslany w jej poblize szympans
zboczyl z kursu i zniknat z ekranow

radarow. Davidson postanowil dacé
upust swym frustracjom. Wbrew
rozkazom dowodziwa wskoczyil
do niewielkie] kapsuly badawczej
i ruszyl w kierunku kosmicznej ano-
malii. Po chwili w jego pojazd ude-
rzyl jaskrawy snop $wiatla, zas
wszystkie instrumenty pokiladowe
zwariowaly. Kapitan wyrwaf sie z po-
la energetycznego i skierowal statek
ku najblizszej planecie — Ziemi.
Twarde lgdowanie w dzungli, zakon-
czone iscie skywalker'owskim ude-
rzeniem w jeziorko, nie zwiastowaio
wigkszych niespodzianek. Jednak
gdy Leo Davidson stanat na suchym
lgdzie, zdziwil sie ogromnie. Oto
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Cho¢ film opowiada o waznych zagadnieniach egzy-
stencjalnych, warto teZ zwrdci€ uwage na efekty

Charakteryzacja udata sig w filmie nadspodziewanie do- whaszcza Helena Bohnam Carter wygladata niezle.
brze i sprawiala wrazenie naturalnej urody postaci... Gdyby tylko nalozenie matpiej maski trwato krécej...

. grupa obdartych, $mierdzacych  Przygotowujgc swoj obraz Tim Bur-  na, ponadto je| scenariusz naszpi- anu” i ,Zlota pustyni”. W Hollywo-
" i przerazonych ludzi uciekala w pa-  ton, tworca takich przebojéw jak  kowany jest czysto hollywoodzkimi  od uchodzi on za jednego z naj-
" nice przed jakimi§ postaciami na  ,Batman”, ,Edward Nozycoreki’, nieprawdopodobienstwami. | choc  bardziej uzdolnionych aktorow
4 koniach. Postaciami? To byly matpy  ,Sok z zuka” | ,Marsjanie atakujg!”, w filmie nie brakuje znakomitych  tzw. miodego pokolenia. Niekiorzy
# uzbrojone w mechaniczne chwytaki  musial z tego ostatniego zrezygno-  efekiow specjalnych | jeszcze  krylycy gotowi sg postawic 10
i siatki, porozumiewajace si¢ ze so-  wac. ,Widzowie wiedza, czego mo-  lepszej charakteryzacji, a takze  funtow przeciwko jednemu, ze
& ba ptynna angielszczyznag!!! ga sie po ,Planecie Malp” spodzie-  widowiskowych poscigow oraz za-  predzej czy pozniej akior ten zdo-
8 | Planeta Malp” jest juz drugg ada- waé.” - powiedzial w jednym  skakujacych zwrotow akcji, to przy- bedzie Oscara za najlepszg role |
¥ piacja kultowej powiesci Pierre Bo-  z wywiadow — ,Dlatego trzeba im  nosi on lekki zawod. Na ekranie  meska. Niewiele osob wie jednak,
' ulle’a, opowiadajacej o dzielnym  dac co$ zupeinie innego. Cos, co  brakuje bowiem prawdziwych emo- ze jeszcze przed kilkoma laty Mark
" kapitanie, ktory wylgdowat na pla-  ich zaskoczy”. cji, zas sympatia widza nie stoi ani Wahlberg byl gwiazdg dyskotek.
% & necie zamieszkalej przez inteligent- Amerykanscy widzowie, ktdrzy po stronie cukierkowatych badz  Jako Marky Mark wylansowai kilka
. W ne maipy, traktujace ludzi tak samo  dos¢ ttumnie odwiedzili kina, dali  glupich maip, ani po stronie pyszal- wielkich przebojow, a takze kilka-
~ "jak matpy traktowane sg na Ziemi. sig zaskoczy¢. Wiekszos¢ z nich  kowatego kapitana. nascie skandali (czesc z nich za-
Pierwsza wersja filmu powstata twierdzila bowiem, ze spodziewala Chot¢ na ekranie dominujg maipy,  konczyia sig na sali sadowej).
w 1968 roku i urosla do rangi prze-  sie zupelnie czego$ innego. W po-  to w czotéwcee filmu pojawia sig kil-  Przez pigc miesigcy wystepowal
boju. Chwalono zwiaszcza znako-  wszechnej opinii ,Planeta Malp” ma  ku znanych aktorow. Przykladowo tez w jednym z najstynniejszych
mita charakieryzacje, wciagajacg  zupeinie inny klimat niz dotychcza- w roli Leo Davidsona wystapi Mark  boys-bandow lat 80., New Kids On
fabute i zaskakujgce zakonczenie.  sowe, nieco mroczne obrazy Burto-  Wahlberg, bohater ,Gniewu oce-  The Block, skad wyrzucono go -
| jak glosi plotka — za fatszowanie.
W _Planecie Malp" Mark Wahlberg
wypad! przyzwoicie. Na tle mocno
owlosicnych malp prezento-
T wal sie bardzo... natu-
ralnie. Nic dziwnego,
e byl jedynym wspol-
iz Bl s oy m
5 nam cziowiekiem
8 w calym tym kudiatym
_towarzystwie. Znacznie
trudniejsze zadanie
czekalo jednak od-
BN tworcow rol rdzennych
8y mieszkancow planety,
W na kiorej wyladowal
o ;‘i Leo. Mimo t0 doscC cieka-
“@E A wa role stworzyla Helena
: S8 Bonham Carter, wcielaja-
ca sie W szympansice-
obrofice praw ludzi,
a takze goryl Michael
3 sl ; - A B U oo g Clarke Duncan (znany
| trzyma w naplieciu przez - =2 g P il i S _ B wszystkim milosnikom
wigksza czeSC filmu S Slee MO 2B £ At L SRR . | kina z kapitalnej roli nie-
L B\ ¥ siusznie oskarzonego
* Murzyna z ,Zielongj mili".
d W nowej ,Planecie Maip”
jako umierajgcy ojciec ge-
| nerala Thade'a wystgpil tez
Charlton Heston, gwiazda
i pierwszej ekranizacji powie-
" §ci Boulle’a. Tym samym
historia zatoczyla kolo i po-
¥ wrocita do pamietnego 1968
roku. Ale ciii... o tym wiedza tyl-
ko najstarsi kinomani oraz czy-
telnicy CLICKA!
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e

5

Wi Y 1. - el iy &j* N e = Oto dystyngowana
™ e 00 — . L b matps. Czapki z dic

waiaj, ho zaraz hadziesi?ﬁaﬁt&ﬁu No, tak. Bez broni palnej nie obejdzie si¢ teraz zaden obraz. Widac,
matp na karkul Dostownie! samo Dobro sie nie obroni, musi skorzystac ze ,wspomagaczy™..

Tekst: Michat ,Joel” Zacharzewski; Zdjecia: Syrena Entertainment Group
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- wida¢, dominujgey do niedawna Infel bedzie

~ stracong pozycje lidera.

VA sklonuje P44

Przedstawiciele firmy VIA zapowiedzieli, ie

- whréice zamierzajg opracowané tani procesor

hozujgcy na rozwiqzaniach znanych z Pentivm
4. Windomos¢ ta spowodowata wzmoiong
nerwice u przedstawicieli Intelo. Jui teraz
producent Pentium zarzuca VIA, e bezpraw-
nie wytwarza uktady do plyt gléwnych dla

. procesora Pentium 4,

N Obiecanki? |
| Burmistrz Szanghaoju (Chiny) oglosit podaas * ©

spotkania z Billem Gatesem, ze jego urzedni-
¢y przestang uiywac... pirackich progromow
Microsoftu. W zamicn szet korporaci zapo-
wiedzigl, e jego firma zwiekszy inwestycje

3 | W fym miescie.

| ke v rzeezloos
Coraz wiecej firm zacyna swindeayé ustugi

- | dostepu do Sieci poprzez dial-up (pofgezenia

z numerem 0-20...). Niestety, mylithy sie fen,

| ko uzna, e syluacju infernautow zmienia sie

dzieki temu no lepsze. W duiej czesci kraju
centrale TP S.A. sq w tak zlym stanie, ze pota-
czenia modemowe sg zrywane bez wrgledu

| na ulyly numer dostepowy. Nadal tez braku-
| {e powszechnie dostepnych, konkurencyjnych

ustug typu SDI czy Neostrada.

2B z Wegier
Sprzedawane w Europie konsole X-Box beda
produkowane w fabryce nu Wegrzech. Ofi-

‘w Europie zapowiadana jest no marzec 2002
roku. Za konsole trzeba bedzie zaptacié oko-
to 1800 zotych.

Divgepis z nVidig

Lnana wszystkim posiudoczom kart graficz-
nych firma otworzyla sklepik infernetowy,
w kiorym moina kupi¢ przerdine gadiety
ozdobione logiem nVidii. Swoim fanom firma

- udostepnita nie fylko dlugopisy, paorasole
- | ooz forby, ale falde... niemowlece $pioszki,
- tenmosy i koszule.

= Niclegelne ecyiiony

~ Amerykanskie Biuro Patenfowe zarejestro-
- walo wniosek znanej firmy IBM dotyagcy
. edyloréw stron WWW. Zgodnie z przyjetym
- dokumentem, kaidy program do tworzenia
- witryn w Sieci, sprzedawany bez porozumie-
- nioz B, jest... nielegalny! Jest to oczywisty
- absurd, kidrego prayczyng jest niekompeten-
- ¢ju pracownikow biura patenfowego, nie-
- | mniej prawo jest prawem...

o Duren 1 Gz
- Igodnie z zapowiedziami AMD, w sprzedaiy
| jest juz Duron 1 GHz Procesor. Uklad, co jest

juz standardem, ofervje bardzo wysokg wy-

~ dajnos¢ pracy przy stosunkowo atrakcyjnej
| cenie. W znokomitej wiekszosei zastosowan

nowy Duron przewyzsza wydajnoécig Pentium
4 1.2 GHz, chot jest wyraznie wolniejszy
(i droiszy) od ,starego™ Athlona 1 GHz. Jak

musiat sie sporo nopracowaé, aby odzyskaé

[ SRR

. cjalna premiera nowego gadietu Microsoftu
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fotografowania i magazynowania zdje¢. Nie

trzeba tez trudzi¢ sie przy ich wywolywaniu.
Jednak majg jedng, powazng wade (poza faktem, ze
nie uzyje ich zaden szanujgcy sie fotograf): sg pie-
Kielnie drogie. Firma Casio postanowita jakos temu
Zaradzic i wprowadza do sprzedazy nowy aparat
QV-2100 o rozdzielczosci 2 megapikseli. Aparat wy-
konuje 2zdjecia o maksymalnej rozdzielczosci
1600x1200 punkiow i zapisuje je na karcie SD/Multi-
media. Nosnik moze pomiesci¢ nawet 720 fotek. Po-
nadto QV-2100 posiada 16 MB wbudowanej pamieci
flash, sfuzgcej do zapisu klipow wideo. Bez baterii
| dodatkowych ak-
cesoriow aparat . =
wazy zaledwie - S
190 gramow.
A cena? Coz,
200 dolarow
nie powinno
nikogo odstra-
SZyC. Inna
rzecz, Ze apa-
rat tyle bedzie
Kosztowac
w USA, a wia-
domo, Ze Polska SRR St
jest, niestety, krajem duzo,
duzo drozszym! W koncu my ptacimy cla
| podatki, a politycy kupuja sobie za to nowe Lancie
| podnoszg pensje. Uczeiwy deal, prawda?

g paraty cyfrowe zapewniaja ogromng wygode

yirowka dla mas | EOPREE

ma, . rZa oKregu warszawsKiego

Po raz pierwszy w barwach CD Projekiu
Harasim pojedzie w listopadowym rajdzie
cieszynskiej Barboérki. Umowa pomiedzy

dystrybutorem gier a kierowca stanowi

element reklamy programu RALLY

= -T;JT:EH}

il B Lall

..

Tekst: Jacek ,Randall” Piekara, Marek Lenarcik, R.J, ,Yackoo!"; Zdjecia: NOKIA, Matias Corporation, Agfa
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| coruz bardziej wyprzedzujq sprzet spod znaku
jubtuszka, Nic dziwnego, ze szef Apple zosta-
- | nowiao sig, czy nie ezygnowat ze wspdtpracy
| 2 Motoralg lub — co hardziej prawdopodobne
= wruz z IBM wykupi¢ od dotychczasowego
i n?.: : wsﬁﬁlﬁikh;dﬂﬂl-prudtikuiq:y_ procesory.
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| faldem historyeznym, avtostradami sung cig-

| tes'a przeznacza miliony dolaréw na reklome

1
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| cent zostawia sprzedawcom wolng reke
- | w ustalaniv ceny, ale informuje; ie w jego
- | sklepie internetowym urzgdzenie bedzie
- kosztewalo okalo 330 dolardw. |

f..'.-_;n P
ES
e

o

i 5
A el
_-\-_.I:-_,. 1 .

L=
Ay
i
Y

[} __M -
=

4 X

i

=

i
AR

| IANmyAzCicoficin|i
- | Jeszcze trzy lata temu tylko pigtnuscie pro-
f_'-- cent niemieckich uczniow miato dostep do
ra Internetu. Dzisiaj — o ogfosif to zecanik nie-
e mieckiego rzgdu — we wszystkich szkofach

| jest jui Intemet § w calym parstwie nie ma
| uaznia, kiory nie mégthy korzystaé z dobro-

Sl

FHETE

1
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-

L

| nawyposazenie szhét przeszio 32 miliony eu-
= | 1o, a gtowny sponsor akeji — Deutsche Tele-
= | kom — przekazat az 128 miliondw euro. A my,
5 juk 2wykle, jestesmy zacofani! Ale w koricu
7| koidy z nas musi utrzymaé co najmniej jed-

=1 nego gornika i jednego rolnika, A Siec? Na

= co komu fakie fanaberie?

EE ISR
"k "7.';.; by ]
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- = EASawellnicrlllchi

| Klopoty internetowych przedsiewzied od daw-
- = nanie sy juz nicym nowym. , Dotcomy ban-
-~ kwiujg jeden po drugim, a firmy zwalnicjg

- pracownikéw zajmuigcych sie Siecig. Nowet ||
= taki gigont jok Electronic Aris postanowit zre- | |

 zygnowat z ustug a2 250 os6b zatrudnionych
W dziole internetowym. Ostutnio grupowe

jak iﬁr_gin azy Interplay,
E Ogrommy=clebry

| Mosz Idopot, aby zmiesci¢ na dysku twardym
| wszysilie gry i gierki, w ktére KONIECZNIE

ie twoj problem. Nowy dysk - Caviar WD
1200BB — porwala no magorynowanie oz
- 120 GB danych! Dysk sktada sie 1 trzech tule-

-

AT
£

e

~ - ny, kaidy o pojemnosci 40 GB. Nowet przy |

= Applle bez Motorslli?
| Wspétpraca z Moloroly budzi v szeféw firmy j
| Apple coraz wiekszq niecheé i frusirace. Pro- | |
| ducent procesorow dla Macintosha nodal nie |

| werPC G5, tymczasem komputery konkurencji | |

5 _Slﬁih'sig!_hémiem-nmw:h Windows jestjui 1|

gi{ zaréwki wypetnione pudetkami z jeszcze | |
| cieplymi ptytami CD-ROM, a firma Billa Ga- |

el _ﬁ_ﬂi!l_ﬂ"-'ﬁlﬂﬁﬁ systemu. Pojawily sie fei prote- |

| GameCube firmy Nintendo zostanie zoopo- ||
| tizony w czytnik plyi DVD — podofa firma @
| Maisushita. Nowa wersja konsoli znajdzie sie 1
| w sprzeduy juz 14 grudnia tego roku. Produ- * |

“wolnienia przeprowadzili fei tacy potentaci }

musisz zagra¢? Firma Western Digital rozwig-

.

| sty uiytkownikéw niegodzqeych sie na zasto= ||
?:'.;'%’ sowanie w okienkach zabezpieczen. & v nas |
S~ mofesz wygrat Windows XP (strona 66). |}
Bl _ £ |
 GameCube z PV |
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i dzisiejszych standardach (niekiére gry zojmu- |
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29 listopada w Warszawie otwarte zostanie polskie biu-
ro Logitecha. Polskie przedstawicielstwo firmy odpowie-
dzialne bedzie za koordynacje wprowadzania nowych
produktow na rynek w Polsce, Litwie, Lotwie, Estoniii Ro- ,
sji. Z tej okazji do korica roku otrzymasz kilka nowych pro-
duktow, dzigki kiérym granie i korzystanie z komputera
ma szanse stac sie jeszcze przyjemnigjsze.

ClickSmart

Pierwszym z prezentowanych
produktow jest polaczenie cy- 7 e
frowego aparatu fotograficz-
nego | kamery interneto-
wej. Click Smart do-

stepny bedzie
w dwoch wersjach, |
Bogatsza, ozna- §

czona symbolem @
510, to najbardziej
zaawansowany
aparat cyfrowy Lo- %
gitechu. Urzadzenie
gwarantuje dosko-
nalg jakos¢ obrazu
(posiada przetwornik :
1.3 megapixeli), co w tej B
klasie cenowej jest prawdziwym rarytasem. Do-
datkowo ma wbudowany mikrofon, lampe biyskowa oraz
karte SmartMedia 8MB. Pozwala to zapisac do 480 zdjeé
w niskiej rozdzielczosci lub do 90 sekund filmu z dzwie-
kiem. Do aparatu mozna tez oczywiscie dokupi¢ dodat-
kowe karty SmartMedia o innych pojemnosciach.

Drugi model aparato-kamery, ozna-

czony symbolem 310, charak-
teryzuje sie bardzo iatwa

g

Ciickmart 310 Dbﬁfugﬂ oraZ ﬂlE‘WlEFkim|
rozmiarami. ClickSmart
310 moze pomiescié

w pamieci do 160 fotogra-
fii lub do 15 sekund filmu

Z dzwiekiem. Maksymalna
© rozdzielczoS¢ zdje¢ to

540x480.

Oba urzadzenia do zasila-
nia wykorzystujg po 4 baterie
g, AAA (paluszki) | podigczane

B s3 do komputera przez port

= USB (baterie wiedy nie sa

S konieczne). ClickSmart 310 do-

stepny jest w sprzedazy od pazdziernika w cenie 449 zi,

model 510 natomiast dostepny bedzie jeszcze w listopa-
dzie w cenie 679 zi.

Wingman Cordiess Gamepad

Kolejnym urzadzeniem jest... pierwszy na $wiecie game-
pad bezprzewodowy! Urzadzenie dostepne bedzie
w dwoch wersjach: dla PC i dia konsol Playstation, PS
One i PS2. Pad korzysta z identycznego rozwigazania, jak
bezprzewodowe telefony stacjonarne, czyli z transmisji
w zakresie 2,4 GHz. Urzgdzenie potrafi pracowaé na jed-
nych bateriach bez przerwy do 50 godzin (odleglosé od
odbiornika do 6 metréw) oraz do 75 godzin non stop przy
wylgczonej funkcji Vibration feedback. Pad korzysta
Z portu USB i posiada dwie analogowe
gatki, 8-kierunkowy przycisk steruja- el
Cy I 11 programowalnych przyci-
skow. Ma tez cyfrowa, czufg &
przepustnice, ktdra doskonale &
sprawdza sie we wszelkiego
rodzaju symulatorach. Do- &
datkowe wrazenia gwarantu-
je odmiana technologii Force Feedback,
przystosowanej dla gamepadow — wspomniany
wczesnie] Vibration Feedback. Wibracje mozna wy- §
laczy¢. Do kompletu dofaczono oprogramowanie &

' / do prawdziwych boli-

WingMan Profiler, kiore pozwala na proste zarzadzanie
wszystkimi funkcjami urzgdzenia.

Wingman Cordless Gamepad jest zasilany czierema
bateriami AAA. Kontroler dostepny bedzie w sprzedazy
od polowy grudnia, a sugerowana cena to 233 zi zarow-
no w wersji na PC, jak i Playstation.

Driving Force&Nomo Force

Tym, co zwrocilo naszg uwage podczas prezentacii, by-
ty dwa nowe modele kierownic. Driving Force to zestaw

 przeznaczony dla konsoli Playstation 2. Sprzet ten jest

bardzo czuly i korzysia z technologii Force Feedback
(znanej z kierownicy GT Force). Dodatkowo urza-
. dzenie posiada przyciski sterujace (umieszczone
» Na obreczy kierownicy) i osiem przyciskéw oraz
t klawisz-kursor. Kolo kierownicy pokryte jest spe-
i cjalna guma. Caloé¢ mozna przymocowac do
t stolu przy uzyciu dwoch klamer. Kierownica be-
{ dzie do kupienia jeszcze w listopadzie, a jej suge-
| rowana cena detaliczna wynosi 429 z1.
¢ Druga kierownica zaprojekiowana zostala spe-
 cjalnie dla Logitechu przez firme
F MOMO, kiora.. zajmuje _.
¥ sie produkcia kierownic T

# dow Formufy 1. Urza- /&

dzenie przeznaczone /W

jest dla PC. Cale koto §
MOMO Force zostalo @
recznie obszyte skora, (@
a przod — panel kierow- t‘
nicy wykonano z alumi- S
iU Kierownicel poru: |
sza sie na lozysku §
kulkowym, co gwaran- §
tuje preeyzie i wygode |
obstugi.  Dolaczone
do kompletu pedaly (wyko- f
nane ze stali pokryte] antypo-
slizgowg guma) moga by¢ dowolnie regulowane. Zmie-
NieNo | wzmocniono rowniez mechanizm Force Feed-
back, na przodzie kierownicy umieszczono 6 przyciskow,
a pod spodem przyciski oraz platki do sekwencyjne]
zmiany biegow. Kierownica Logitech MOMO jest dostep-
na w limitowanej (numerowanej) serii od polowy paz-
dziernika. Sugerowana cena detaliczna to 749 PLN.

Cordlless Desktop Optical

Juz za 545 zt mozesz kupic zestaw, skiadajacy sie z bez-
przewodowe] optyczno-radiowej klawiatury i myszki. Er-
gonomiczna klawiatura wyglada futurystycznie. Ma tez
dodatkowe przyciski odpowiedziaine za obsiuge ponad
20 funkcji (np. nawigowanie w Internecie), specjaine pod-
porki, odcigzajace rece podezas pracy, i jest niemalze
plaska. Dwuklawiszowa myszke wyposazono
w specjalng rolke, sluzaca do przewijania ===
stron WWW oraz dodatkowy, dowol-
nie konfigurowany boczny kla-
wisz. Calosc podigczana jest e
do komputera za posred- 207
nictwem 2 portow USB.
Dofgczone ze sterowni-
kami oprogramowanie 4
pozwala na stale kontro-
lowanie poziomu zuzycia
baterii. Zestaw jest
W sprzedazy.

i S
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F‘rrna Connect, autnrymwany dystrybutor skaneréw Mi- TR S ol
GFIEJTEK wpmwadza do sprzedazy 4 nowe modele ska- | B g
- nerow przaznacznnynh na rynek domowy. Charakiteryzuja g
| sie one 48-bitowa glebig koloréw, dzlakl czemu bardzo S8
-_ precyzyjnia ndwznrnwu;a kolory. — i
Innowacg, jest zastosowanie w skanerach serii ScanMa- | S %.ﬁ'z; aie %

| ker 4800 najnowszej technologii — SIGMA Six, ktora pole- | _ \\

| ga na zastosowaniu az 20 000 elementéw CCD, kidre e W

| pomala;a ‘wydoby¢ nawet najdrobniejsze szﬂzagéfy ze:. |

. skanowanego materiaiu. Bogate oprogramowanie, zasto- "

3 snwama L5 przyclskdw funkecyinych oraz mozliwosé skano-

wania slajdéw i negatywéw powodujg, ze maszynki te s Wéréd programéw znajdujg sie m.in: Adobe Photo-

jbﬂl‘dl"lﬂj oczekiwanym produktem na polskim rynku. shop 5LE (Mac), Adobe Photodeluxe 4 (PC), ABBYY
OCR FineReader Sprint 4 PL, ScanWizard 5.

e —————— | SeanMaker 3800 dostepny b@dzlewmnm:iﬁﬁzlnetw

| to, ScanMaker 3800 Plus (z przystawka do skanowania
JHCRO JIER | slajdéw i negatyw6w 35 mm) za 442 Zi netto, ScanMa-
. ker 4800 - 614 zi netto a ScanMaker 4800 Plus (z przy-
. stawka, do skanowania slajdéw i negatywéw 35 mm,
i Bt g | opcja MTMA) — 688 zi netto
s | Opisywane skanery mozecie mie¢ za darmo — wy- §
e ; ok Ir starczy wzige udzial w naszym konkursie (szczegOly §
‘a-:::::mﬂi?mw ‘_@1_ H 1 :: na ETHJHIE aa} o
et | el Al
B ke W [l = A st

et RN <Rt |

{-—l

TN

Telefon komorkowy ciggle ci gdzies ginie? [1xCD) oraz BG2: 1 L,
Meczy cig juz mozolne wstukiwanie cyferek i li- V sumie daje to 12 piyt CDIIL Ronadio 1
terek na malenkiej klawiaturze? W takim razie eiku znajdg sie dodatk S| ziank
urzgdzenie firmy Sony Ericsson (Ericsson Blu-
etooth Handsfree HBH-20) powinno cie zainte-
resowac. Ten malenki telefonik (zajmuje
o polowe mniej miejsca niz karta kredytowa)
skiada sie z mikroskopijnej stuchawki, potgczo-
nej z mikrofonem oraz osobnej jednostki Blu-
etooth. Mozesz go nosic jak naszyjnik czy
zegarek lub przypiac do ubrania. Wszelkie ma-
nipulacje jest tym fatwiej wykonywac, ze
calosc wazy zaledwie 26 gramow! A co z ob-
siugg tego malenstwa? Otdz bedziesz mog!
obslugiwac telefon, wydajgc polecenia za po-
moca glosu! Bateria instalowana w zestawie
wystarczy na 4 godziny rozmowy lub 60 godzin
czuwania. Ericsson Bluetooth Handsfree HBH-
20 trafi do sklepow na poczgiku listopada.

Brytyjski rekord |

| Sprzedaz -‘gry' -CHAMPIEMSHIP MANA-
G - publta rekﬂrd

| j:(rﬁznlca wyi ) tysie o F L'
| od imponujac: _:rezultatu CHAMPIUN- :
f-SHIF MANAGER 3 z 1999 roku;

Telst: Jacek "Randall® Piekara, Marek Lenarcik, R.J. ,Yackoo!™; Zdjecia: Logitech



do zakupu JEDNE] gry

KUPONY

Kupony konkursowe

Znizka 10 zI! Wysytka gratis!

MfEI% Nations 2

- |-03-30I Warszawa

Kupony wae s do Korea stopada

| Uczestniczac w promodji, wyrazasz zgode

Firma ta oswiadcza, 2e ww, dane bedg wy-
kerzystywane wylacznie przez nia.

1100

N TR —
B

kupi¢ TANIE] wiele dosko-

| 1M GROUP”

wytniesz ten kupon, nakleisz go na kartce
| pocztowe] i wyslesz na adres: PLAY, ul, Po-
| tocka |4, paw. 3, 01-652 Warszawa. Nie 1a-
- | pomnij podaé tytulu zamawianej gry, a tak-

o

(0-22) 832

zamawiajacy -'I’,?'
otrzyma w prezencle

DEN kupon up

E

ZNIZKOWE |/

poleca gry w polskie] wersji jezyhowe.

TOON CAR - 19,95 !
WORLD WAR Ill - 79 zi -

sko-Biata tel. (0-33) 813-03-16,

\
Z Clicklem! moiesz kupié wszystkie gry |
firmy PLAY IT 10 % tanie]! =

Wtnij ten kupon, naklej na kartke pocz- [
tows i wyslij na adres: OPM, Dzial Sprze-

|| przy odbiorze. Wysylka gier GRATIS!
il LRt

Qﬂ.—l‘_‘.{.
|I-\_. T :{"' Ly
GROUPI||

Ia kadq gre, ktdrej dystrybutorem jest IM |
GROUP, zaplacisz 5% tanicj! Wystarczy, e |

e swojego imienia, nazwiska oraz adresu. |
Wysylka zaméwionych w ten sposob gier - |
| GRATIS! Jesli masz pytania, dzwon: |

| Jedynie z Clickiem! kazda z po- |
nizszych gier mozesz kupic ze |

Wystarczy, e zloiysz zamowienie (oplataj|
przy edbiorze 7a zaliczeniem pocztowym)||
na kartce pocztowej - koniecznie naklej||
ten kupon! — i wyslesz ja na adres: Wirtu-||
alny Swiat, ul. Jagielloriska 74, budynek E,||

| Dostawa realizowana jest w cigpu 14 dni, £

na umieszczenie twoich danych |
w bazie firmy Wirtualny Swiat oraz ich |
przetwarzanie do celéw marketingowych. |

— —

) | | podkladki pod mysz komputerow. TOPWARE|

JACK ORLANDO: DIRECTOR'S CUT — 29,95 2| |

Wyslij do nas zaméwienie na karcie poczto- |
wej ~ kaniecznie naklej kupon, podaj tytuly |
zamawianych gier oraz swoj adres. Przy za-|
mowieniu powyiej 50 zi, WYSYLKA GRATIS!! |

| W przeciwnym razie koszty wysylki (8 i) |

pokrywa kupujacy. Nasz adres:TOPWARE |

POLAND, ul. Kaminskiego 19, 43-300 Biel-

| daky Bezposrednie), ul. Wyspianskiego 10, 43-

300 Bielsko-Biala. Nie zapomnij podac swoich |
danych (imig, nazwisko, adres zamieszhania) |
oraz tytulu zamawianej gry. Za gre zaplacisz ||

R LS

-----
__________

8 Komentarze na temat tych

dwoch zmian czesto pojawiaja

sie¢ w waszych listach. Jesli cho-
dzi o TOP 20, sprawa nie jest

| prosta. O ile zdecydowana wigk-
sl szosc akceptuje i popiera ograni-
d czenie tego dziatu, zdarzaja sie

rowniez ganigce listy jego zago-
rzalych fanéw. TOP 20 raczej
nie wroci do starej formuty, gdyz
zajmowalo zbyt duzo cennego

miejsca, kidre lepiej przezna-

e T A I;- .;.Lll-;.l.l:_ 6“.
: E 1 Wil Ii.'l'.'. = L _-I“ 15 o E ; ity
Jaky I.I||'|:I- s ArUHaT af |‘ .

Jaki dysk?

Czesc, mam maty problem
z wybraniem dysku. Waszym
zdaniem, Ktory dysk jest lep-
szy: IBM 40GE czy SEAGA-
TE 40GB? Aha, jeszcze jedno
pytanko: dlaczego SAMSUN-
Gl cieszq sie ztq stawq?

Diajo

b Zaréwno Seagate, jak | IBM
to bardzo dobre firmy. Ciezko po-
wiedziec, ktory jest lepszy, praw-
dopodobnie ich parametry sg
porownywalne. IBM moze byé
drozszy ze wzgledu na slawe fir-
my, jesli wigc zalezy ci na nizszej
cenie, moZe powinienes kupié¢ Se-
agate’a. Samsungi rzeczywiscie
ostatnio cieszg sie zig stawg - po-
noc czesto sie psujg (moze to kwe-
stia wadliwe] partii, moze firma
schodzi na psy). Ale jak to zwykle
bywa ze sprzetem, moze sie zda-
rzy¢, ze twoj egzemplarz bedzie zu-
pefnie dobry i potuzy ci wiele lat.

-
TGP 20 | ramki

Chciafbym sie spylad, dla-
czego zmieniliscie liste TOP20
I ramke z ocenami gier? Po-
przednie byty lepsze.

Kameleonsé
CLICK S
redakcja

N

BAUER

| czy¢ na recenzje | zapowiedzi
%l (tak wynika z waszych gtosow).
4 Jesli chodzi o ramke z ocenami

- byla ona przejsciowa, za$ od
numeru 23, jak zapewne zauwa-
zyliscie jest juz zupetnie nowa
ramka, ktéra, mamy nadzieje,
spodoba wam sie.

Jak (o zrobié?

Mam problem: napisatem
fabufe do gry, ale nie wiem,
gdzie ja wystad. | jeszcze pare
spraw.

1.Gdzie mozna prezentowad
swoje strony ,www” (gdzie
mi je oceniq, czy w ogdle jest
takie miejsce w Sieci)?

2.Czy mozna gclzies prezen-
towac swoje skrypty? A jesli
tak, fo gdzie?

3. To same co powyzej, tviko
dotyvczy banerow?

4.Chce sie nauczyé jezvka
C+ +, ale nhie wiem z czego
korzystac: z ksiqzek czy stron
poswieconych C+ +. Po pro-
stu potrzebuje dobrego Zrodia
dla poczatkuidcych.

5.Czy isfnieja profesjonalne
kursy dla Flasha 5.0?

Krvstian

2] Gdyby firmy komputerowe
chcialy zrobi¢ stos z nadsyia-
nych im propozycji scenariuszy,
to pewnie powstataby gora wyso-
kosci Mt. Everestu. Jesli jednak
chcesz, to zawsze mozesz
znalez¢ w Internecie znanych
producentow gier i wysiac na ich
adresy propozycje scenariusza.
Oczywiscie powinna ona (abstra-

| Jace w pismie sg zastrz_einnymi Znakami ti towarowymi lub nazwami zastrzezonymi odpowiednich firm
| zostaly uzyte wylacznie w celach informmacyjnych. 1ISSN 1509-0558

hujgc od kwestii merytorycz-
nych) by¢ napisana nienaganng
angielszczyznag.

Dobrym sposobem rozreklamo-
wania swojej strony jest oglosze-
nie jej Iistnienia na liscie
dyskusyjnej (zwigzanej z tematy-
ka strony!). Mozesz takze wyslac
informacje o swoje] twoérczosci
do redakcji pism komputerowych
poswieconych Internetowi.
Skrypty mozesz prezentowaé na
swojej stronie albo wystaé je wia-
scicielowi ktérejs ze stron po-
swigconych skryptom.

Jesli chcesz reklamowaé sie
przy pomocy bannerow, poszu-
kaj w Sieci stron poswieconych
wymianie banneréw. Wszyscy
chcacy sie nauczy¢ programowa-
nia powinni na poczatku siegnac¢
do ksigzek. Dopiero pozniej, kie-
dy bedziesz juz troche znal sie
na temacie, siegnij do Internetu
I zamieszczonych tam przykia-
déw. Jesli chodzi o zakres ksia-
zek-kursow, to obecnie mozesz
znalez¢ pozycje, ktore jasno
wytiumaczg kazdy problem zwig-
Zany z programowaniem,.

Swietny pomys!

Wpadtem na swiethy po-
myst, aby stWworzy¢ strone
z adresami stron. Jezeli
chcesz, aby adres twojej stro-
ny zostat zamieszczonhy nd
moijej stronie, wyslii e-mail na
adres misiekix@wp.pl z tema-
tem strona www. Strone nale-
Zy opisac i napisac, o czym
ona jest.

Misiekix

2 Wydaje nam sie, Zze na podob-
ny pomyst wpadli twoércy altavisty,
yahoo, copernicusa, infoseeku
i wielu innych site’éow, ktorych za-
daniem jest wyszukiwanie stron
tematycznych. Niemniej wywaza-
nie otwartych drzwi moze by¢ za-

bawne!

Dyrektor wydawniczy: Jerzy Szulwic, |, Koncepcja wydawnicza: Tomasz Namys!, Jerzy Szulwic. Redaguje zesp6t: Piotr Mo-
skal (redaktor naczelny), Agnieszka Trzebihska (sekretarz redakcji), Michat Cichy, Jacek Piekara. Dzial graficzny: Jacek Goliatowski
(kierownik dziatu), Marek Janowski, Wojtijtek Langner. Teksty w tym numerze: Marcin Kutakowski, Marek Lenarcik, Maciej Ogifi-
ski, Stanistaw Pawlak, Jacek Sniadecki, 4 Aleksander Winciorek, Michal Zacharzewski. Adres do korespondencji: ,,CLICK!" sk
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ka telefon (0 - prefix - 22) 517 02 44. D2)ziat reklamy: Katarzyna Jablonska (dyrektor dziatu), Beata Desczyk, Beata Hentosz, Julia
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NAKEAD KONTROLOWANY
HIAZEK KONTROLI DYSTRYBUCA! PRASY

MNa listy odpowiada: Jacek ,Randall™ Piekara, wspolpraca R.J. ,Yackoo!™

Inie za wulgarne, nie bedzie publikowana.
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Redakcja zastrzega sobie prawo do dokonywania skrétéw w cytowanych listach. Korespondencja zawierajaca tr
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Zastanawiam sie, czy Click
moégthy zmienic sie w 1ygo-
dnik? Chyba nigdzie na swie-
cie hie ma tvgodnika o grach
i wy bylibvscie pierwsi!
W kazdym numerze peine
wersie i plakaty albo inne ga-
dzety. To bytoby cos! Zasfano-

wicie sie?
FPooh

5 Odpowiadamy szczerze: nie,
nawet sie nie zastanowimy. Powo-
déw jest kilka: po pierwsze, polski
rynek nie jest przygotowany na te-
go rodzaju rewelacje, po drugie,
tygodnik z petng wersjg oznaczal-
by dla naszych stafych czytelnikow
wydatek miesigczny rzedu 30 zio-
tych, po trzecie, z doswiadczenia
wiemy, ze mogliby$my miec spore
kiopoty z materialami. Czasami po
prostu s3 tygodnie, podczas kio-
rych panuje na rynku totalna posu-
cha, a przeciez pismo nie moze sig
skiadaé¢ z samych zapowiedzi!

Nie kupuje gier!

Postanowilem sobie, Ze nigdy juz
nie kupie gry zaraz po premierze.
Niby dostaje swieZutki_ produkt, ale
cena tez jest zwykle swiezuika (zna-
czy sie odswieza mnie szokowo). Nie
lepiej poczekac pare miesigey, az fir-
ma przeceni tytul? [ juz mogg go
dostaé za jedna drugg aftbo i mniej
poczgtkowej ceny. A W dodatku
wszedzie juz sg wiedy poradniki,
walkthrough i inne takie, wigc jak
czegos nie wiem, to mam proste doj-
écie do porad. Czasami jeszcze
wychodzi jakas wersja Gold z dodat-
kowymi opcjami. A kiedy podjafem
taka decyzje? Otoz wiedy, jak Kupi-
temn Evil Islands za 99 zfotych, a po-
temn zobaczylem ja za 19 czy 29
w Empiku. Kurde, oszczedzilbym so-
bie na nastepna glerke! Nie mowie
juz o Soldier of Fortune. Moj kumpel
do dzisiaj sobie pluje w brodg, ze Ku-
pif jg za prawie dwie ,banki’, a po-
tem mogl dostac lepszg wersje za
jedna frzecig tej ceny.

Trzaska

Bd Za i przeciw kupowaniu gier tuz
po premierze sg argumenty. Jed-
nak zauwaz, ze nie kazdy produkt
zostaje przeceniony (cho¢ faktycz-
nie zdarza sie to w tej chwili bar-
dzo czesto). Poza tym kupujgc gre

Internet vs papier

Coraz wiecei moich kumpli
korzysta z Internefu i czyfa
tvlko tam artykufy o grach.
Prrzestali kupowacé pismdad
komputerowe, bo po co? Arfy-
kuty majiq za darmo, sciagd-
nie demek za darmo. Po CO
wydawac kilkanascie zifotych
miesiecznie?

Robock

b po pierwsze: czy naprawde za
darmo? Nie radze $ciggac zad-
nych demek, jesli ma sie polgcze-
nie modemowe! Z kolei stafe igcze
to koszt od stu kilkudziesieciu zio-
tych miesigcznie w gore. | jeszcze
jedna sprawa: mnie osobiscie nic
nie zastapi przyjemnosci rozioze-
nia sobie gazety przy jedzeniu
albo w wannie. | co z tego, ze
w pracy moge korzystac ze wszel-
kich serwisow informacyjnych?
| tak codziennie kupuje dwa dzien-
niki (nie powiem jakie, bo 1o
kryptoreklama :)). Poza tym, jesli
chodzi o polskie serwisy o grach,
to nadal sa one bardzo maio pro-
fesjonalnie prowadzone (z jednym
chiubnym wyjagtkiem, ktorego
tez nie podam, bo to tez kryptore-
klama 3))
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Jest nam bardzo mifo, ze kon-
kurs ,,Narysuj sobie Froggera® cie-
szy sie takim powodzeniem.
W tym numerze publikujemy Kilka
pierwszych prac i trzeba przyznac,
ze naprawde nam si¢ spodobaty.
Zwiaszcza Froggerowi, kiory po-
wiekszyt je sobie, wydrukowal
i zawiesit nad t6zeczkiem, w kito-
rym $pi z ukochanym misiem. Po-
stanowiliSmy, 2e kazda osoba,

kiorej prace wydrukujemy, otrzy- |
ma od nas prezent w postaci pro-
gramu Music Maker Junior i/lub

kubeczka CLICK!. A najlepsze ry-
sunki nagrodzimy naprawde do-
brymi grami komputerowymi!

Na razie prezentujemy tylko dwa

rysunki — KONKURS TRWA DA- |

LEJ! Obok widzicie prace Krzysz-
tofa Barana, a powyzej rysunek
Michata Szuro. Gratulujemy po-
myslu i czekamy na kolejne prace
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Czegos takiego jeszcze nie byfa' w tym numerze masz jedynq
i niepowtarzalng okazje otrzymac jedna z naszych nagréd catko-
wicie za darmo! Wystarczy, Ze przyslesz do naszej redakcji kart-
_ ke pocziowa z jednym z kupondow ze strony 64. Nie musisz
ﬁ"" SpNIst o odpowiadac na Zadne pytania! Jedyne, co musisz mieé, to odra-
bina szczescia w losowaniu. Ponizej znajdziesz liste nagrdd,
kiore juz wkrofce mogg by¢ twoje!
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| DIABLO BATTLECHEST Od
_ Qdp.:Jimzderzyl sie z krowa, Nagrody ot -
_Eh:{p,. Bwaj bracia Diablo to. Mefisto i Baal. Na- ja: Pawef I{rﬁ;g’& i%aice* L?]kasg B:eﬂ Eﬂrﬁm;
grode otrzymuje: Marek Femzynskl Wrﬂcjaw ‘Tomasz Katafiasz, Fnznan
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