STATION DE ARRASAR:
o

GCOLONY WARS

MEGA RENASCE:
THE LOST WORLD
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PREPARE UM NATAL CHEIO DE ACAO;
LUTA E AVENTURA, COM NEO GEO CD.
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N 0\'0 PRECO

LA ou 3x R$ 129, 00

.I(ING OF
FIGHTERS ‘91 | -
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| " PARA coums

' ACIMA DE R$ 450,00
< VOCE GANHA UMA
- EXCLUSIVA CAMISETA
o, NEO GEO.

=
SHODOWN &

CLASSIQOS

ART OF FIGHTINGI :  FATAL FURY I GHOST PILOTO  :
ART OF FIGHTING2 :  FATALFURY2  : KARNOV'S REVENGE °:
BASEBALL STARS2 :  FATALFURY3  : KING OF FIGHTERS 'Ok
BLUE'S JOURNEY : FATAL FURY SPECIAL : KING OF MONSTERS 2
FOOTBALL FRENZY : ° MUTATION NATION

AGORA

NEO GEO cD |

1+9x RS 4891

TOP10 L
RS » 490 CADA i

- : NOVIPRECD )
Lvgn 9°99]

«/‘% ® KING UFFIGHTERS % f;_

=, 3‘ © KNGO naums*gs__:,;;jl.i.._.;:_-i?.?;;;_5_.
® SIDEKICK3
@ AERO FIGHTERS 2
© PLEASURE GOAL
© WORLD HEROES PERFECT

@ snuunm snunowus[m 59%]

- RS 4 5 90 cADA
. NAM 19]'5

- NINJA COMBAT
SAMURAI SHODOWN 1
Sﬁ'Hll_I!AI SHODOWN 2
: SENGOKU 1

: SUPER SIDEKICKS |
: SUPER SIDEKICKS 2
. THE SUPER SPY
TOP HUNTER
WORLD HEROES |

-FRETE IH[I.EISG PAR& B ESTABI} IJE Sﬁﬂ PAI.II.O MEITAHUS TBBUS. 0s U.RTI‘JES DE {REDIT{I E PﬁGﬂHEHTGS EH {HEQUE

E RECEBA -
EM SUA CASA

TAMBEM NA INTERNET
http://www.dshop.com




O paulista Evandro de

Mnffaes estava sumido e voltou em grande estilo. Com

muita criatividade, faturou a viagem para a GameWorks e levou o primeiro lugar
do concurso promovido pela SuperGamePower com apoio da Bubbaloo




JOGOS DESTA
EDICAO

N 64

 Clayfighters 63 1/3

F-Zero 64

J-League Dynamite Soccer

" Mace the Dark Age

Power League 64
Top Gear Rally
Wheel of Fortune

SATURN

Lunar Eternal Blue
‘Rabbit

Shining Foree (Il

Street Fighter Collection
Virus

_'-::' - Whizz
8, X
~ PSTATION
" Chocobo's Mysterious Dungeon

" Chronoa

Colony Wars

Cool Boarders 2

Diablo

Dragon Ball Final Boot
Fantastic Four

Gradius Gaiden

Linda 3 Again

MDK
Pac Man Ghost Zone
Resident Evil Director’s Cut
Street Fighter Collection
Tomba
Twisted Metal EX
Whizz

X2

Xenogears

SNES
The Jungle Book

MEGA

Sega Top Five

' Shining in the Darkness

The Lost World: Jurassic Park

| | NEO GEO
§  Moonlight Swordsman

The King of Fighters 97

ARCADE

Fighting Wushu

Marvel Super Heroes vs.
Street Fighter

PCCD
Motor Racer
. Pa_nﬁemnnium

" FANTASIA PLENA
Final Fantasy VI, para P.Station,
totalmente detonado na pdg. 52

VISUAL CYBERPUNK

Virus, um adventure que vai transforma-

lo em detetive (Saturn, pag 22)

CIRCUITO
ABERTO \

O lancamento do <
novo filme de Mortal

PRE-ESTREIA '4
F-Zero promete i

esquentar as pistas S
do Nintendo 64

GOLPE
FINAL

Combos para King ~<&
97 e Marvel vs. Street

ESPORTE
TOTAL

Futebol, beisebol e &8
corrida na hora do esporte

" ESTRELA SOLITARIA
The Jungle Book, o jogo do Mowgli, é
o tnico lancamento para SNes (pdg 34)

MAO
DO DIRETOR
Resident Evil Director’s Cut, para
P Station, na pagina 30

SUPERGP
DICAS ¥

Truques e manhas <
para mais de 20 jogos

DETONADOS so
Dez paginas com €4 &

todos os caminhos
de Final Fantasy Vil

COMPUTER
ZONE §

Moto Racer e
Pandemonium agrtam 0 PC

FLASHBACK

Sega Top Five
revive cinco —
classicos do Mega Dnve




F oram muitas cartas, telefonemas, faxes e e-mails. E, como
prometido, estamos atendendo a toda a galera fissurada em Final
Fantasy Vil com um superdetonado de 10 paginas, aproveitando o
embalo do lancamento da versao americana. Depois da matéria sobre
Wild Arms no més passado, o detonado desta edi¢io comprova que
0s j0gos s6 gostam de chegar até o final pra valer na SGP. Mas, é
verdade, tem muita gente tentando direitinho por ai. S6 ndo vale
" cantar vitoria antes da hora. Afinal, disseram por ai que o nosso Roko
tinha ido pintar sua arte em outras plagas. Mas ele continua aqui,
mais Roko do que nunca, como vocé pode comprovar na capa da
edicdo SGP Dicas Especial PC, também nas bancas. Bem, concorrénciaa
 parte, a edicdo traz um monte de novidades. Mortal Kombat
Annihilation, o novo filme de MK, ja tem data marcada, vai ser
) lancado em novembro, como vocé pode conferir no Circuito
Aberto. Nas paginas de jogos, boas novidades como Virus
(Saturn), o trés em um Street Fighter Collection (Saturn e
P.Station), Mace, the Dark Age (Nintendo 64), Fantastic Four e
Resident Evil Director’s Cut (PStation). Melhor ainda, depois de muito
tempo, o Mega aparece com trés jogos: Shining in the Darkness, _
The Lost World e os classicos de Sega Top Five. Bem, '
da licenca que vou pra minha aula de espada.

Ler japonés ndo é a coisa mais fécil do mundo.
Para o Baby, entdo, é um esforco que exige
muito de sua garganta. Afinal, a toda hora ele
tem de chamar pelo Kamikaze. Pois bem, numa
dessas eles deixaram escapar um pequeno erro

. Espada contra
~ Empistola. Man, .
estamos assistindo a uma

~_guerra sensacional no mundo dos

~games. De um lado a tradicdo oriental de Final de traducdo na edicdo passada. Na pagina
~ Fantasy VII, o RPG do PStation. De outro, a 30, na matéria sobre Street Fighter EX Plus
~ acao de GoldenEye 007, o titulo que esta zz’e'::gﬁssztgﬁf;ar L
. bgtendo todos os recordes de venda do , | a tabela de combos, a
~ Nintendo 64. Os dois games disputam o troféu traducio correta é: |
~ de mais vendido do momento, numa corrida voadora com soco forte,

soco meédio agachado,
_ chute rapido agachado,
- shoot kick 3 vezes e chute

~ que lembra aqueles péareos disputados nos
~ Jéquei clubes mundo afora. Dois jogos dificeis,

~ cada um no seu estilo. Pois bem, este gringo  forte em pé. Na dica dos
comedor de misto quente quer saber a sua personagens secretos de ng
impressdo: qual o melhor jogo do momento, 97 (pag. 45), a maneira mais
Final Fantasy VIl ou GoldenEye 0077 Sera que a i bt b

mocada do RPG vai ganhar a disputa de novo?







T Vocé é Bond.
ames Bond. Nesta arriscada missao

Nintendo 64 vocé conta com 360 graus
de movimento, 18 armas e permissao
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Inspirado na capa da
SGP niimero 8, que
apresentava Mortal

Kombat Il, o mineiro
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Governador
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- "botou brinco, peruca, 3 & o8 AT
- batom e outras cositas mas-em toda -~ Osimpatico pomespin'ho o Vanz, de Curitiba, PR, também elegeuy-o == ">
a turma de SGP. A Marjoriefez ... .. daSega foi a fonte de.inspiracdo parao ~  mascote da Sega para mostrar seus dotes... ... . . .

AR

05 heris ¢ wfaes T e
E\ comandados por Batmane -~ .
.Ban’e, deixaram ofnia .

flfme do Hamem Momego

ele foi aprontar esse’
Superdesenhoaiao lado. - = =
Que lhe vaYeu o prﬁmm de

g

Moraes de Souza, carioca do o poumoinies;
; S a secao Arte no Envelope
Arralal do Cabo, esmerilhou ao " volta a ser publicada em seu|
desenhar a galera de Star Wars. Isso lhe | formato normial: A€ cartas devem S
rendeu o sexto lugar \ * ser enviadas com nome completo, T

telefone, idade, enderecoe o
CPF do leitor ou de seu
responsavel

0 bem-humorado ' - W R 47 Wy ) = o Al
Mikael Alan de Souza, ' - | - g okl {
da capital de

Tocantins, Palmas,

Duas =
vezes Sonic. O Jodo Gabriel

questio de premié-lo. Ele acabou Rodrigo-Alves de Siqueira, de.Sdo-José dos  Foi o décimo e tiftimo dos relacionados - --.

fatqran’q"d 0 oitavo lugar- - su ® : Campos,. SP. O cara ficou com o nano !ugar _entre quase dois mil desenhos o St



MARJORIE BROS

» Uma fila de leitores babando para conferir o corpinho da

Marjo se formou na porta da redacdo. Todos ficaram furiosos,
mas a loura nem percebeu a confusao, pois, disse ela, estava estudando a
cadeia alimentar em The Lost World.

RECOMENDADOQOS
THE LOST WORL, FANTASTIC FOUR, TOP GEAR RALLY, MOGLI

MARCELO KAMIKAZE

Kamikaze passou o0 més em sua casa jogando
Final Fantasy VII. O cara ndo apareceu por

a‘f J\/ _;-'l:_.- 3

CHO u....‘...w.u

g Além de detonar Street Fighter Collection e aqui, mas foi bem representado por seu pai, dono
== Mace the Dark Age, Baby teve de mostrar para de uma fantastica pastelaria, que aproveitou a fila aqui
alguns leitores mais afoitos sua forca. Os caras ficaram um em frente para ganhar o pao de cada dia.
pouco roxos e doloridos, mas a fila ficou organizada. Nao
pensem que eu paguei algum extra pelo servico. RECOMENDADOS
RECOMENDADOS FINAL FANTASY VII, SHINING IN THE

STREET F. COLLECTION, MACE THE DARK AGE, NS AR

KING 97, MARVEL VS. STREET FIGHTER

LORD MATHIAS

Lord comeu pastel até eles acabarem, ficou
com peso na consciéncia e tratou de organizar

uma pelada com o pessoal da fila. Detalhe: a pelada
ia rolar dentro da redacdo. E claro que eu nao deixei e 0
Lord teve de se contentar com Dynamite Soccer.

RECOMENDADOS
J-LEAGUE DYNAMITE SOCCER, POWER LEAGUE

Marjorie, percebi que o espaco  feia? Sera que o

das meninas na revista ébem  pessoal da SGP 64, COOL BOARDERS 2, GRADIUS GAIDEN
menor que o dos meninos, entdo  existe realmente?
resolVIPEdlrparaasmenlnas Acabademe 2000000000000 OCRPROSORPROIRDPESDS
gue mandem mais desenhos e ocorrer a pior das .
escrevam mais para vocé. Vamos, hipbteses: sera que a o
facam uma forcinha! Marjorie € homem? .

Luciana Ferragut José Karol de Avila .

Sao Paulo, SP Uruguaiana, RS o
% Sou um uruguaio fanatico pela SGP.

- - .-"- - - : & e : g
MB: Isso ai, Lu! E so fazer MB: Escuta aqui, 6 Ja li outras revistas da Argentina e

-]
i F o ®
uma forcinha, bem Karolzinha! Nao sou ® do meu pais e acho que a SGP ¢ a
pequenininha, porque eles  homem néo, mas posso " melhor da América Latina. Um
‘estdo so um tiquinho a virar muito macha, viu? @ b. . d | :
frente. Por bem ou por mal,  N&o mexe com a ® 0 F?giﬂ g}ar; toa ;s 0s :]ltﬂ;es e
um dia a gente os pega. Marjorizinha aqui, porque Gl s el
eu estou louca de vontade o revista. Quero que voces
&

., saibam que fazem muitas
® criangas e adolescentes
o felizes.

Questionei-me profundamente:  de viajar para o Rio Grande
por que nao aparecer? Qual do Sul e, se eu aparecer por
sera o mistério? Sera que ela ai, vocé vai ver s6! E tem

nao é loura? Sera que ela é mais: vou levar o Baby! Jhonnatan Franco

@
@
. Pando, Uruguai
s

2900000000000 C000000OODOSOSERGEBDOO



0i, pessoal. Estou escrevendo esta
carta porque ha um més me
descabelo para pegar a Ultima
estrelinha do Mario 64. Sera que
VOCés conseguem me ajudar?

Ramon Pamplona
Rio de Janeiro, RJ

MK: Ramon, ndo pudemos
descobrir qual estrela vocé
deixou de pegar. Vocé ja
tentou terminar a fase do
escorregador em menos de
12 segundos?

Preciso de uma ajuda em
Resident Evil. Logo depois de
pegar a Eagle Medal e a Wolf
Medal, a revista diz que eu
tenho de ir para o elevador.
Qual elevador?

~___ Alexandre Silva

Vendo um 3D0 com dois
controles, transcoder ¢
um CD. R$ 200,00. Vendo
também um Mega Drive
chaveado com dois controles

e sete fitas. R$ 150,00. Tratar
com Arthur ou William, (011)
875-2966, Sao Paulo, SP.

Vendo um Neo Geo CD com
dois controles e sete fitas. RS
450,00. Ou troco por um
Saturn ou Nintendo 64 com

dois controles e uma fita.
Tratar com Ricardo, (011) 685-
1405, Sao Paulo, SP.

CLASSIFICADOS

Vendo um Mega Drive com
¢« ™ dois controles de seis
£ ) botdes, quatro fitas e Sega
€D com dois CDs. R$
o 500,00. Ou troco por um
) SNes com dois controles

 LM: para tirar fotos da tela,
Campinas, SP

SNes com dois controles. Tratar com
subtenente Mota, (055) 212-2424, ramal

Vendo um Saturn com dois CDs. R$
490,00. Tratar com Alessandro, (037)

Vendo um SNes com dois controles e

Tiago ou Meire, (015) 227-6477,

Vendo um Mega chaveado
com um controle e sete fitas. Vendo
um Master com dois controles

3D e oito fitas. Tratar com Eduardo,

possa controlar velocidade e
abertura, nao automatica.
nao use flash. A foto deve
ser feita com a maquina
fixada num tripé, velocidade
menor que 1/4 de sequndo,
abertura 4 e sala escura. Ah,
e a imagem deve estar
pausada, claro.

LM: Alexandre, para
encontrar o elevador, vocé
tem de matar a ﬁm*‘%m

-:i“?f; ois de mata-la, siga em
frente pela porta c;.;:w estava
atras dela. Nessa sala
existem outras duas portas.

:’Lf’fhaar?'f-ef:c?iﬁf;?&iﬂﬁ .,;ﬁ'

.:FE" O -z?s'ﬁm,ﬁ F"E‘" OF Rxﬂga‘fn; q%
esquerda. La még 0 o .
elevador Em 1h46, o mineiro Marco Antonio Pires

pegou todas as moedas DK, todos os
Bananas Birds e ainda terminou o0 game
com 105%. Marco diz que nao é dificil: é
s nao errar nenhuma vez para nao
perder tempo. Moleza né? O cara
garante que jogou com um cartucho
original, sem qualquer problema de
tempo ou memoria.

Oi, galera. Obrigado pelos
combos de Tekken 3, detonei
meus colegas. Como faco para
tirar fotos de tela da TV? Ja
tentei, mas sempre sai tudo
branco!

N Marco Pires
mostrou
que
entende
de macaco

Carlos Diogo
Guarulhos, SP

use uma camera em que

e trés fitas. Tratar com Felipe,
A (011) 5563-0380, Sao Paulo, SP.

= \Vendo um Mega Drive lil com
quatro fitas. Ou troco por um

165, Santa Maria, RS.

Escreva sempre para
SuperGamePower, a melhor
revista de games
do planeta!!

O chefe quer saber
sua opinidao sobre
o que rola em SGP.

SUPERGAMEPOWER
Caixa Postal 9442\
Sao Paulo, SP
CEP 01050-970

331-3476, Oliveira, MG.

17 fitas. R$ 380,00. Tratar com

Sorocaba, SP.

normais, dois sem fio, pistola, éculos

(019) 251-6661, Campinas, SP.
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NOVO FILME DE MORTAL KOMBAT

SAI DIA 21

No final deste ano s6 vai dar Mortal
Kombat. Além dos dois jogos, Mortal
Kombat 4 para arcade e Mortal
Kombat Mythologies: Sub-Zero para
P.Station e Nintendo 64, a galera
fanatica pelo pessoal do Outworld
vai curtir a sequéncia do filme Mortal
Kombat. A New Line Cinema,
produtora de Mortal Kombat
Annihilation, confirmou que o filme
sera lancado no dia 21 de novembro
nos Estados Unidos. Aqui no Brasil, a
estréia ainda ndo tem data marcada
(ndo tinha até outubro, pelo menos).
A New line deixou em seu site na
Internet o novo e definitivo trailer,
no qual aparecem pela primeira vez
Sheeva e Motaro. Pela amostra,
Annihilation nao vai decepcionar
nem os fas de Mortal, nem os fas de
filmes de acdo. Alguns dos efeitos
especiais e das sequéncias de lutas
prometidas, incluindo a luta entre
Sub-Zero e Scorpion, ja

Kitana e companhia

estao presentes na
continuagnao de
Mortal Kombat.
Espere por muita acdo

12

podem ser conferidas no
trailer. A maldade de Shao Kahn
também. Dessa vez ele pretende
tomar conta do mundo sem muito
esforco, com apenas um golpe. E,
para deixar seu plano ainda mais
sombrio, a equipe envolvida nas
filmagens teve

de ralar
muito. As cenas foram rodadas em
cinco paises diferentes, entre eles
Israel, Jordania e Inglaterra. Algumas
das locacdes escolhidas sao

as mesmas do filme Willow: a
Terra da Fantasia. Para chegar a
certas locacdes a equipe tinha de
deixar os carros na estrada e sequir
de bicicleta ou a pé. Se houve
economia na gasolina, nao houve
nos recursos usados na producdo.
Espere sO para conferir.



Nova licenciada

A 3DO Company € a mais
nova licenciada da Nintendo
para produzir e distribuir
jogos para o N64. Um dos
games anunciados € uma
versao 64 bits de Battlesport.
O primeiro lancamento da
empresa deve acontecer no
ano gque vem.

Turok portatil

De olho nos tltimos niimeros
de vendas do Game Boy e no
aumento de sua producao, a
Acclaim anunciou que logo
logo o portatil tera sua
versao de Turok: Dinosaur
Hunter. O jogo, 2D, deve ser
lancado nos Estados Unidos
entre novembro e dezembro
deste ano.

Agito no mercado

A GT Interactive, responsavel
pelas versoes de Hexen e
Doom para videogame,
comprou a MicroProse,
softhouse especializada em
jogos para PC. Boa noticia
para quem joga videogame: a
GT garante trazer para os
consoles todos os sucessos da
MicroProse, entre eles a série
Mechwarrior e o novo Star
Trek: First Contact.

Feras online

A SegaSoft lancou no més
passado seu hovo servico
online, o Heat. Com mais
dinheiro para marketing e
melhor estrutura de rede, o
Heat promete ameacar seus
concorrentes com a melhor
performance da Internet.
Entre os jogos disponiveis no
servi¢o estao Quake, Duke
Nukem 3D, Command &
Conguer Red Alert e Diablo.

FINAL FANTASY VIl ENFRENTA
A FORCA DA NINTENDO

Final Fantasy VIl superou todas as
expectativas da Sony, vendendo mais
de 300 mil cépias em seu primeiro
fim de semana nas lojas. O numero,
contudo, ndo foi suficiente para
bater a renda de
GoldenEye 007, que ja &
ronda US$ 300 mil,
contra US$ 138 mil de
FF VII. Detalhe: o
preco do cartucho
da Nintendo é
bem mais caro.
Ainda assim, Sony
e Square podem
comemorar: Final
Fantasy € o
primeiro game a
brigar pelo
primeiro lugar
em vendas com

A CONFUSAO

DOS JAPONESES W&

Na semana em que a versao
americana de Resident Evil
Director’s Cut foi lancada,
choveram reclamacées na Capcom.
Os jogadores que haviam comprado
0 game diziam que a versao
americana nao tinha todas cenas
horrendas da japonesa. Logo
surgiram rumores de que o
Entertainment Software Ratings
Board (ESRB) - 6rgao que cuida da
censura de jogos nos EUA - havia
feito cortes por causa do excesso de
_____ sangue. De
% o % acordo com a
=9 Capcom
. . americana
A hada disso
rolou. O

um jogo para Nintendo 64. A briga
deve esquentar com os lancamentos
dos proximos meses e 0s j0gos recém-

lancados como Top
Gear Rally e Mace
A the Dark Age.

'l
A e !
'3

f

N, jogo de fato ndo tem todas as

animacoes. Mas a censura

¢ {3 nao teve nada com isso.
e A confusdo

] aconteceu na
hora da

P traducao do
game, feita pela Capcom japonesa.
Quando foi aprovar o jogo, a Sony
percebeu que a Capcom do Japéo
nao havia retirado as inscricoes de
direitos autorais que apareciam em
partes da abertura e em outras
sequéncias. A Sony devolveu o jogo
para o Japao para que as inscricoes
fossem tiradas. A Capcom do Japao,
em vez de apagar as inscricoes,
cortou as cenas em que elas
apareciam. Quando a Capcom dos
EUA soube, era tarde demais. A
Capcom afirmou que lamentou os
cortes e deixou as sequéncias
retiradas do jogo em seu site.

13



ESTREIA

0 final de ano promete bastante: Shining Force lll sai para o
Saturn, F-Zero para o Nintendo 64, MDK para o P.Station. No
comeco do ano, a coisa deve continuar quente com Lunar
Eternal Blue (Saturn), Moonlight Swordsman (Neo Geo) e Diablo (P.S.)

'Y NINTENDO
| corrida

| NINTENDO 64

Parece que foi ontem, mas ja se
passaram sete anos desde que o
classico F-Zero foi lancado no SNes. |
Sendo um dos primeiros lancamentos  ele ja promete a mesma emogao que
do console, esse jogo logose ~ os fas estdo aguardando. Quase
consagrou como um dos melhores nada da esséncia do jogo mudou,
titulos para os 16 bits. Agora, quase  apenas tudo ficou mais animal,

uma década mais tarde, € avezde  como as pistas com seus loopings,
F-Zero 64 mostrar do que é capaz.  tdneis e obstaculos. Os oito veiculos
Apesar de ainda em sdao bem legais, sendo quatro da
desenvolvimento, primeira versao. Tudo

pOWER @

Iss0 e mais diversos

angulos de visdo e varios modos com
tempo e divisao de tela para até
quatro jogadores. F-Zero 64 ¢ mais
do que bem-vindo a redacdo da SGP
e ao mundo dos games!

8317 nnx Previsto para o final de 97

85 Q.a kmsh



* B CCOLADE

@ corrida
\\ P.STATION

Prepare-se para um RPG realmente
diferente. Para comecar ele € todo
em tempo real. Pegar, organizar, usar
itens e magias devem ser realizados
enquanto voce corre e luta contra
seus inimigos. O sistema de itens é
muito interessante: cada um deles
tem um tamanho e ocupa um espaco
no seu inventério. E espadas e
armaduras sofrem desgaste. Vocé
pode escolher entre trés
aventureiros: um guerreiro, um
arqueiro e um mago. Em caso de
level up, pode-se distribuir os pontos

em atributos a escolher.
Sem data prevista de lancamento

B INTERPLAY
| acdo

P.STATION

MDK (Murder Death Kill) é
uma mistura de Doom e
Tomb Raider. Tem uma
acao intensa e uma
jogabilidade que exige

um pouco mais de
inteligéncia que os

outros jogos do género. O maior

trunfo de MDK é o sniper mode.

Com ele voce vai se sentir um

_________

atirador de elite, podendo acertar
inimigos de muito longe e com
precisao. Tudo bem, isso ja existe em
GoldenEye 007, do Nintendo 64,
mas o pioneiro foi o MDK, lancado
para PC no meio do ano. De quebra,
0 jogo é um show de humor.

Previsto para novembro

Pac-Man esta de volta! Agora o
pequeno herdl ganhou um mundo
3D e vai poder movimentar-se em
qualquer direcao pelos quebra-
cabecas, labirintos e armadilhas das
50 fases de Pac-Man Ghost Zone. A
historia € a sequinte: um moleque,
desses viciados em arcade, de tanto
jogar, acabou sendo sugado para
dentro da maquina do Pac-Man.
Agora ele precisa salvar esse mundo

dos fantasmas e outras criaturas

final, o temivel Ghost Lord.

Disponivel no 1° semestre de 98
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luta
NEOC GEO©O

A SNK se prepara para lancar mais
uma série de sucesso. Trata-se de
Moonlight Swordsman, um jogo
de luta 2D usando armas
brancas, lembrando o
estilo de Samurai
Shodown. Sao
doze
personagens
lutando na
. época mais
. cabtica da
historia do
Japao: o final da
era Edo. Samurais,

Ja-':"ﬂ" 'T.t‘;
o
f‘.\\ _,...f;f'{: :
Pl : wt ¢

monges, viajantes

& do Neo Geo, que
\ vai continuar

e demonios vao botar tudo pra
quebrar. Por enguanto, s6 0s

personagens e a

apresentacao estao
prontos, mas a SNK
promete usar o
maximo do poder £

por um bom
tempo, mesmo depois
do lancamentodo ~ /
Hyper Neo Geo 64. /

Sem data prevista de lancamento

FIGHTING

. luta
B ARCADE

A poderosissima placa Cobra ganha
um jogo de luta. Depois da estréia
em Racing Jam, a Konami detona
nesse jogo de luta bem realista.
Wushu é uma palavra chinesa que
significa artes marciais, 0 que nao
falta no game. Sdo oito lutadores

que representam o Caraté, Tae Kwon

Do, Jiu Jitsu e varios estilos de Kung

movimentacao dos personagens é
livre e o sistema simples, consagrado
por Virtua Fighter: um direcional e
botdes de soco, chute e defesa. Além
dos tradicionais movimentos de
ataque e defesa, em Fighting
Wushu vocé pode desviar os golpes

inimigos e facilitar seu

contra-ataque. Mesmo tomando um

golpe forte, pode recuperar o

equilibrio e preparar o ataque

seguinte. Grande golpe da Konami!
Ja disponivel



REl
SOQUARE
RPG
P.STATION

Mais um jogo da Square, que esta
com a corda toda. Xenogears € um
RPG em contexto futurista, mas a
empresa optou por usar personagens
no estilo animé (desenho animado
japonés). O clima do jogo lembra o
de Gun Hazard, da propria Square,
em que vocé pode lutar com ou sem
seus robos, conhecidos como Gears.
As batalhas

lembram o esquema de Samurai
Spirits RPG, em que voce precisa
digitar comandos como num jogo de
luta. O mapa mundi lembra Final
Fantasy VIl com angulo de visao
livre. Os cenarios mais ao fundo séo
mais embacados, emprestando
realismo & ambientacdo. O principal
personagem do jogo é Fei, que esta
com amnésia ha trés anos. Seu
passado esconde muitos mistérios.

Previsto para o final de 97

7 2 B _
E?
KADOKAW

SONY
RPG
P.STATION

Chegou um RPG diferente para o
P.Station. Linda’ Again tem
dialogos adultos, cenas de extrema
violéncia e muitas esquisitices. Essas
caracteristicas atrairam a curiosidade
dos jogadores quando a primeira
versao saiu para TurboGrafx. Os
desenhos lembram Katsuhiro Otomo,
criador do manga Akira.

Ja disponivel

RPG
SATURN

Hp :
HP a9g ng

Outro grande sucesso
do Mega CD adaptado ao Saturn. As
cenas de animagao, que ja eram
fantasticas, ficaram excepcionais no
32 bits da Sega. A Kadokawa usou o
que ha de melhor na hora de fazer
as cenas visuais. O jogo é
praticamente o mesmo, apenas
houve acréscimos ou uma revisao dos
pontos negativos. Da hora!

Sem data prevista de lancamento
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. el
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SEGA/SONIC/CAMELOT |
RPG/estratégia
SATURN

A aclamada série Shining
Force finalmente vai sair
para Saturn na sua
forma consagrada: uma
mistura de RPG com
estratégia. O primeiro  J& S8
titulo foi Shining in / _
the Darkness, depois ¥
vieram Shining Force | {
e ll, para Mega e Game |
Gear. A estréia no |
Saturn foi Shining
Wisdom e Shining and
the Holy Ark. O projeto
Shining Force il é tao
ambicioso que sera
composto por trés partes. A
experiéncia adquirida
nesta primeira parte vai
ser aproveitada na
segunda. O jogo usara
novas tecnologias,
como o CD acessar

=
e

as trilhas de dados prevendo seu
proximo passo. Assim, o
carregamento sera mais rapido. A
textura também sera animada. O
efeito vai ser usado em magias e
para representar com realismo o
fogo e a agua. As empresas
envolvidas prometem perfeicao
técnica e artistica. Vamos ver!

Previsto para dezembro




Bﬂ“@ﬁﬁﬁw@
SQUARE
RPG

P.STATION

A Square junta forcas com a Chun
Soft e traz esse supertitulo que tem
como personagem principal o
Chocobo, mascote de Final Fantasy.
Os mapas mudam cada vez que se
Inicia um Novo jogo e vocé sempre
comeca no nivel 1, mesmo tendo

adquirido experiéncia anteriormente.

Finalmente um jogo do Chocobo!

Previsto para o fim do ano

TN B
WHOOPIE um

P.STATI ON i

A Whoopie Camp foi fundada pelo
cara que fez o Super Ghouls 'n
Ghost, da Capcom. O jogo lembra o
estilo de Super Adventure Island e
Joe & Mac, de SNes. Tomba é um
menino selvagem e usa ataques
como a mordida e o arremesso, além
de poder subir em paredes. E bom
esconder o jogo do Mike Tyson!

Previsto para o 1°semestre de 98

CHRONOA
NAMCO

acdo
P.STATION

A Namco esta diversificando seus
titulos. A empresa resolveu investir
em um mascote tipo Sonic, Mario e
~ Crash Bandicoot. Chronoa lembra
Pandemonium!, em que uma rapa
de inimigos 0 aguardam num cenario
muito bem construido. A
apresentacao tem a qualidade Namco
de computacdo grafica. Um show!
Previsto para o final de 97

A HOT POINT ENTRA NO
MERCADO PARA AQUECER
A CONCORRENCIA

' ECHEGAMOS COM

NOVIDADES

AGORA VOCE PODE PAGAR SUA
MERCADORIA AD RECERER.
DESPACHAMOS PARA TODO BRASIL

SeDEX(EIMERCADORI
A{COBRAR

FONE r ﬁw*'t ;- h & }‘-wﬁ h @
(011 ) H \ﬁ hi. - ,c_' Pl'_! " A B N

Comércio e Representagdo de Games
Eletrn Elntrnmnns [}ﬁiulares E:Ane.ssurms Iﬂiurmatma _

F{ua Suldadn Juse\!wancn SulanuZ-’-’l? F.
CEP 02144-040 - Pg. Novo Mundo
Sdao Paulo - SP



Mace é um dos melhores jogos
de luta para o N64. Isso porque
traz golpes sangrentos e combos
arrasadores, além de graficos
poligonais bem animais. A
historia é cheia de morte. Um

) SRiDlcA
lutando com (%45

Pojo the [l
Chicken, (=¥
arremesse jus

ovos nos |

oponentes

apertando 1 e soco forte + chute

- | DICA: os combos podem ser iniciados -

| com todos os lutadores apertando 1 e

| soco fraco. Acertando o oponente

| quando ele estiver caindo, vocé comeca
_ | imediatamente um combo

demonio chamado Asmodeus
esta controlando a Mace
of Tanis com a promessa
de garantir vida eterna. O
problema é que, na
verdade, seu controle

sO trouxe pobreza e
destruicao para Mace.

Agora ele esta querendo |
i expandir seu do mlo da Europa

batalhas vio cof ecar. Alguns vao
 apenas tentar impedi-lo, mas

== DICA:
desvie

~ 9 apertando

outros vao além e
querem tomar o
poder de Asmodeus.
W B Sao 16 lutadores
bem diferentes,
U Y52 Y . cada um com sua
arma mortal. Mace so
tem trés modos: practice, one-
player e two-player. Nada de ‘
time trials e team battles. Mas |
as animacoes ja
compensam, ‘
vocé pode pegar e !
atacar itens dos

dos
ataques

f cenarios,
| Dica: MACE THE DARK AGE :
= arasterra 3 Joaad derrubar e
ogadores e @8 inimi
| € simples, 96 Mega el INIMIgos em pocos
'::‘ae;fira EUN CeuT e
e .| GRAFICO x4 muito mais. h !
SOM :

derrubar o nponente, aperte € + chute
CONTROLE

ORIGINALIDADE

DICA: derrube o oponente | Ztmowr =863
i no pogo cheio de | & _Eﬁ e

B, } ) Executioner e .
:!l, suba na e ?_'f :!'11
plataforma [* % %
acima. Quando | 3
ele tentar ==L
pular de volta,

lancasdafasedo | & 1 =

chute e derrube-o de novo no pogo
para acabar de vez com a luta

DICA: os melhores lutadores sao
os que combinam velocidade

e forca, como Al'Rashid,

Takeshi e Xiao Long

DICA:
.| para
i1 arremessat
DS
oponentes,
.| aperte ‘
= 4+ 50c0 ‘
forte




Os bonecos de massinha ficaram
aquém do esperado no N64. Muito
aguardado, ClayFighter 63 1/3 nao
emplacou totalmente nem na
diversao nem na comédia. A acao €
muito lenta e os combos sao meio
fraquinhos. Se vocé é do tipo que

CLAYFIGHTER 63 s

2 Jogadores NINTENDO &4
INTERPLAY

Sk N e e s o il

CONTROLE

ORIGINALIDADE |

DICA: para escolher

seu personagem

gosta de conferr @leatoriamente, aperte

d do iei simultaneamente os
e todo jeito, botoes L e R na tela

vai encontrar a
mesma galera do
SNes: Bad Mr. Frosty, Taffy e ainda
Kung Pow, além de Earthworm Jim.
Nem mesmo ele foi capaz de salvar
0 jogo de seus defeitos. Se vocé for
muito fissurado pelos bonecos de
massinha, € melhor procurar os
antigos Clayfighters ou pode sair
decepcionado.

fighter-select

para dar o Buzz Saw de
Blob, carregue € por dois segundos e
aperte < e qualquer botao de soco

Esse jogo é pra galera que
é fa do Silvio Santos e que nao

Infelizmente, o jogo tem algumas
coisas chatas, como o computador
gue nunca se engana ou o grito da
galera no estudio, que irrita um
pouco. Além disso, apesar de 4000
frases, as vezes, elas se repetem. O

o perde seu programa nenhum
domingo. Wheel of Fortune é um
programa de TV no estilo de
Roletrando que ficou bem legal no
videogame. Vocé simplesmente tem
de girar a roleta e responder as
perguntas. O visual

e
.....

DICA:
as palavras de trés letras
sao geralmente “the” ou “and”

legal é acoplar o Rumble Pak, pois
€ bem de programa americano, com  ele aumenta o suspense na
apresentadores que se acham .{m&
engracados. Nesse caso, 0 comando &

de Vanna White.

hora de girar a roleta.

WHEEL OF FORTUNE
3 logadores NINTENDO 64
4,000 puzzles GAMETEK
___ geme shew
girando o direcional L N———— 3
analégico, a roleta roda CONTROLE 4
mais rapido do que apertando ORIGINALIDADE é
o botdo Z i e '
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No século XXII a rede de
informacoes é realidade. Todos
os seres humanos podem
digitalizar suas consciéncias e
viajar pela rede digital. E claro
que nesse novo cenario,
aparecem novos tipos de crimes.
E é ai que entra Serge, antigo
membro do esquadrao Blue
Metal que se tornou
investigador digital. Seu alvo é
um virus assassino que corrompe
as mentes mergulhadas na rede
e as transforma em monstros -

psicoticos. A historia é mais que~

intrigante, mas nao é o Unico
elemento que faz de Virus um '
dos melhores jogos da Hudson,

Virus. Lembre -se de falar; olhar e tocar até.
que a mensagem se rep:ta

BASE MARCIANA

Quarto de Serge'

Olhe o seu uniforme e o mapa ) de Marte. /
Pegue o photodisk e reproduza-o no

'f

projetor (todos os trés discos) e depois _s'iya_" -

para a porta. Atenda o videofone e fale com

SCOW. Volte para a mesa e pegue ocartao

de identificagao. Atenda o interfone e fale
“com Erica. Use o botéo de verificaggoe

torne a falar com ela de novo. Abra a porta

7\ e converse.

Vejaas
noticias,
comente—as
com Erica e
sala do seu
| quarto

Cabines de imersau a0 ciberespago

Veja e toque nas cabipes. Entre e use seu
cartao de identificacgo . ;

“. veja o monitor. Olhe tudo até terminar sea

softhouse responsavel por
Bomberman. Os graficos sao
alucinantes: combinam
computacao grafica e ammagao
tradicional. As batalhas sdo
diferentes (os mestres sao tertor '
por computagao grafica) e os
controles sao mmplesmente
excelentes. M
Zona de mterface

Fale com Me.'ady e nfhe para suas

(préprias) roupas. Apérte o botao de item e -
esclarega suas duvidas com Melody

Grid de informagoes

_Fafe Cﬂm Erica e com'sua secretana Olhe
“ para o monitor e fale com ela novamente.
- Receba tnitru'gnes de SCOW e responda a
Enca Fale com sua secretaria. Volte para a
. zona de mterfaﬁe e va pra o H:story Net

Zona de interface

Olhe para a guia. Use o anahsadar ¢ ligue

para o QG da STAND (o numero é 0110). V4

paraja piramide, para a ilha de Pascoa, para
0 Ofimpﬂ e verifique tudo com 0 analisador.
~ Depois va para asala que tem uma escada
no meio da tela, dentro do Olrmpa Olhe |
para efa e fute mm Blue Meta!

». . ch s
Grid de informacdes na Hfm,.}, e
Fale com Erica e depois escolha sua Nef use o i’ s’

secretaria (Kelly ou Mary). Fale com ela e anahsadﬂr

; ..ffotu} em PEZEL

registro pessaaf' Fafe com sua secretaria | ~ tudo que [F§ 7o o, .
- aparecer Ha : o cﬁﬁ 2 f;;_j‘ |
i Grid de pesqulsa - algumas armas tambem e
/  Fale com Ashe. Ass;sfa ao monitor e tpme 2 e
i cunversar com Ashe ~ e DICA: Femm :
chefe, | - T e
acerte no ' i g
Zona de mterface e ponto | W @ PN
-Entre na batalha wrfuaa' 2 derrote as 4 i & marcado na -~ e
_-grupus de m:mrgﬂs S fase 1. Na L |
' 2, acerte | B¥ 5 oy o3 o '
H ?r::u H 2% ﬁ' L L el
no Cenf.l"ﬂ Bultt Sl 1 Carcel  Fjeg ﬂtfii;g
et da barriga. Na ultima e
__________ s parte acerte bem no meio da cabet;a Use a
pica] A ﬁr‘%& pistola e nao erre, além de agir com rapidez
cada | L e
manobra : %
gasta L___ms—.; ZP
pﬂ.ntns i i‘ '__k' @ H“ {; & ﬁf 1'}}{ (i ﬁ.}dﬁ: 1 jogﬂdﬁr SATURN
US'E, a faca n E).i‘-'H R‘ﬁij Iten Eun:d Fre H.'n;;r..c 3 GFS HURSONEEEGﬁ

Bateria adventure

nos mrmfgas normafs E C&Pﬂfﬁﬂ‘ na POH?&NE

GRAFICO @
e -
s 6
ORIGINALIDADE a |

Grid de pesﬁﬁish‘ |




DICA: com ﬁan-Ren faca,
durante o salto, R €€ ¥ +
Y. Esse especial pode
acertar o oponente também
durante o salto

DICA: o -

. especial de Egith é um étimo
sentido o cara ataque surpresa, faca €23V € € + B
oferecer e ganhar o

prémio, mas €

i \ : verdade. Depois,
< el SN : porgue os controles,
os graficos e o som de Rabbit vao
tentar tudo para fazé-lo desistir. Se
ainda assim vocé estiver a fim de
encarar, escolha um dos oito

Em Rabbit, jogo da Electronic ~ jogadores e treine um pouco para se
Arts, um poderoso chefe do acostumar com os controles. ﬂ RABBIT
submundo ofereceu uma fortuna

| magia,
aperte ¥ ¥
: se estiver
no chio ou ¥ se estiver no meio de um salfo

: : 2 Jogadores SATURN
para quem conseguisse reunir o Bateria ELECTRONIC :LR;I‘S
uta

poder de oito animais. Cada um
desses animais pertence a um
guerreiro e, para conseguir seu

smlcn

e e e P s -

Sﬂﬂl -
COH‘.I' Eﬂl.!

A S L R T

T fzendo [Nl oriciNALDADE (S
nao vai ser facil. Primeiro porque o eyl R —

tal chefe do submundo vai dar uma ey B BH%a

de espertalhao, tentando obter os Rex iniciard uma sequéncia de ? 6 hfts

poderes dos animais antes de todo
mundo. Eu sei que nao faz muito

e 0
i .: .E!EHSL:F ,-f".G

= 4'i{1tir

DICA:
Liu-Ling
vai firar ek > G Res

muita p &< uma - DICA: Little- Eﬁ’dy é um pﬂum !ento, mas seu
energia sequéncia de até 10 hits especial tird muita energia dos adversarios.

com o seu especial. Aperte €Ny €+ Y  com o seu especial. Digite €23V €€ + B Faga €WK € + B

pode §
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Peca de colecionador na area

dos 32 bits. Street Fighter
Collection reune as melhores
versoes da série. Sao dois CDs
com trés jogos: Super
Street Fighter Il, Super
Street Fighter Il X e Street

DICA: os super | zo—r—=
combos d3o ﬂﬁﬁ“ g

DICA: na | ¥ 8
tela de _ e
selecdo, Wb ) e
deixe 3 ==

Fighter Zero 2 Dash. Os Dmvenct;bmdafte ah segund;s nnfs segumtes personagens: Ryu,

: ST A epois de acertar \ =& T. Hawk, Guile, Cammy e Ryu. Aperte Start
rlm ' : - o 4 ] Il v A

dois primeiros games vocé o da Chun Li, \ e imediatamente acione os trés socos.

conhece. Sao iguaizinhos
aos originais para arcade.
Ja Street Fighter Zero 2
Dash é novidade. O game
foi baseado em Street Zero
Alpha e tem algumas mudancas:
sai o Dramatic Battle Mode e
entram o Gouki Mode e uma
lutadora extra, Cammy. Outra
diferenca é o nimero de
jogadores e suas variantes: como
a Chun-Li com roupa diferente,

COMBO DE |22
CHUN LI: &

pode-se seguir com \ %=
um Tenshoukyaku - | ]
(c) ¥ 1 + chute o=

voadora, L1
rasteira |*=
média e j
soco forte E sk :
em pé. Pade ser voadara e rasterra medla
duas vezes para pegar mais de longe

COMBO DF il
KEN: :
mande uma
voadora |
com chute =
forte nas &
costas do
inimigo e

.emende com um soco forte em pé e um
Shouryuken forte (¥ N + soco forte)

Combo: voadora, rasteira média, ¥ ¥ € +
chute médio, Shouryuken (2¥ N + soco)

DICA:

com Guile
ou Chun L,
mande S ok
magias e faca ¥
0 oponente 3
defender-se.
Depois mande
uma_rasteira ou um arremesso. Apelacdo
pior que bater na mae

DICA:
aperte
Start 5
| vezes em
| Gouki ou
Sakura

%ra usar
; uki real

Ryu com espirito assassino e a o5
versao Champion Edition de Ryu, |}
Ken, Dhalsim, Zangief, Vega,

Sagat e Chun-Li. Se vocé for h L

bom de briga, ndo perca!

STREET FIGHTER COLLECTION #

2 jogadores

P.STATION

Bateria SATURN D:'(:.ﬂ; 05 | 241775
Memory Card CAPCOM original | s |
O EUN _ - lvta combos 4 ;
|7 (s1(>]:. GRAFIcO _ 4 sdo e
som s acionados N
CONTROLE 5 (s ‘::::féasa *

forte +
chute forte. Depois,
mande golpes especiais na sequéncia

ORIGINALIDADE @

| GUILE: DICA: no P
& voadora, canto,
¢\ soco médio  Gouki real
agachado e tenta dar
g4 Somersault  Tatsumaki _-
el -(c) ¥ + logo ao l} ma ,-”f / z,f;ﬁ i {f
chute. Mas, no canto levantar. A R

da tela, faca voadora, soco forte, Sonic
Boom - (c) €= + soco e = + soco forte

Deixe um golpe forte e mande bala. Mas, de
vez em quando, mude sua tatica



SO JOGOS PARA GDMPUTADOR

HEXEN Il

éﬁﬁm
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guando o inimigo estiver
no fundo da tela vocé néo
conseguira acertd-lo atento ao zoom de te!a pam

- 0 nao co!:dfr com as rochas e

s 0 K -

aﬂtes de t_esta-

1 mwrﬁgt}s"'?fp@r iss0
1| nao tenha duvidas
e 0 nempiedade:
LN Y mate todos eles
&L paraencher o bolso
_com itens e melhorar seu
armamento. Duas pessoas podem

jogar a0 mesmo tempo. Mas néo va : che a,,go nesse!agartoaﬁre 5
dar uma de mané: antes de chamar -eabegae desvie de suas rajadas de t:rns

\ .Por lord Mathias seu amigo parao pegapra  Jou
capar, treine bastante. |

A Capcom é expert em s0cos e
shouriukens - isso qualquer um que
tenha jogado Street pode confirmar.
Mas tambem entende de tiro. A
prova e X2, jogo de tiro com jeitao
de Gradius, que mescla fases

~ horizontais e verticais. O game tem
~ sels fases nao muito longas e que

~ ndo exigem muito do jogador: Xz
_apenas boa mira e reflexos rapidos. — : S . 6 Fases 32 BITS
R A . - 2) CAPCOM
ara jogar, voce vai precisar de uma DICA: para nanseracertado peius t;ros do EUN ;f;f:;fds tiro
_nave possante. Entdo, nao escolha inimigo, fique neste canto da tela ACTORNK. T - @

"'ma das trés naves sem pensar ou SoM
CONTROLE

OEIG_IH#I‘.HFADE

DICA: fortalega o
seu armamento pegando itens
espalhados pela tela

h ponﬁoéumaboahoraparausar
e abombacamobntaoo




% Por Marjorie Bros

.. WhIZZ € uma gracinha. E, além de
fser uma gracinha, ele € um coelho |
‘magico que tira gente da cartola
~ (brincadeirinha, nao tira ndo, mas -
- deveria). Um belo dia, Whizz resulveu_
~ participar de uma corrida

de baloes. SO que seus adversarlos
muito malvados, derrubaram -no do
balao. O {:oelho fol

I\ DICA: 3D Blast, e isso pode complicar um
| pegando esse  pouco a jogabilidade. Para passar
& ﬁﬁ;g’;i i e fase, € preciso cumprir uma série
{ as portas de e tarefas propostas no inicio de
¥ gelocomo  cada etapa. A Unica maneira de se
botdo B defender do ataque inimigo é girar,
girar como o Taz. Se a energia
estiver baixa, mate mais inimigos, pois
parar num mundo cheio de eles deixam para tras cogumelos
maluquices — um pouco parecido  laranjas que alimentam Whizz. %‘ﬂ

P

com o0 mundo criado por Lewis

T ol em Alice no Pais das

_-Spm para mﬂf@ ﬁfM,arathas WhlZz naa esta nem um

-\l DICA:

sl cologue o
A el direcional
§. 14 a0 -i..u para cima

sobre essa afavann para abrir a ponte

WHIZZ

1 Jogador P.STATION/SATURN
Password EMOTION D. SOFTWARE
acao

73 e GRAFICO :
D,'CA 0 cogumjg mm ﬁm a ﬂﬂ mﬂr so.“ TRTSTOR
acione os switchs conreous 3
amamlos para liberar as ORIGINALIDADE @

' plataformas e foguetes

| DICA: pegue esse
| item para encher
S toda a sua energia

e

DICA: passando por cima " 23
desse ventilador vocé é h 21 Fiy ;}




Prlmearﬁ quer&-ﬂize{'que ja mef{r"f |
recuperei da crise de saudade
que tomou conta de mam;na-.-ﬁ_;
edicdo passada. Nao poderia  *
ser diferente. Afinal, o Chefe 19DSTHF &5 ixgins
mostrou que atras daquela carranca = —— - quando o assunto é mowmentagao
‘toda tem coracdo e alugou todos 05 | lmm=—= T AU e  Por outro lado, os graﬂcos pollgonals
jogos Dragon Ball. Além disso, ;:. A B2 s 530 muito bons, e
apareceu por aqui o zero quilémetro dignos de um
Dragon Ball Final Bout. O jogo tem 32 bits. Mas,
tudo o que faz de Dragon Ball uma ainda assim,
série Unica. Mas esta longe de ser tao Dragon Ball

" ansagem apa(e:wno
mnmdatelacgaperteOD untos

bom quanto as versoes para SNes. oy CHE - é melhor
Final Bout perde pontos com a g | noSNes. ﬂ g
jogabilidade e € nocauteado " DICA: faga PRY /_
\ para voar e € .
ou 2 RY para DRAGOH BAl.l. FINAL Bﬂlﬂ'
DICA: se correr 1/2 Jegadores P.STATION
P AT | Memory Card BAI;I:;::
perto do -
oponente, GRAFICO s &
use o raio L - —
CONTROLE _ __
omm_ﬂmpgnr._ @

Fam Il

"\

I
%

b e
B S

o para atmgfro
ier longe faga

vencendo todos os iz
advenérms vocé poderd sefeaonar |

:mantenha dlsténaa e nao pare d%{isoltar 30

;'_

rfymg 7 TRUNKS

D { as mag;as, .chﬂ para dfspuw magia apam' E}FCA apague a mé
aperte X Oamensagem  OUA juntos quando aparecera apmndoxﬂ
apare:erﬁﬁ canto da tela mensagem no canto da tela



 Por Lord Mathias

| Depms das trés grandes
qguerras contra o Imperio
Bacterian, o planeta Darius
curtiu um bom tempo de
paz. Que, como tudo que é
bom, durou pouco. A area
. proibida, conhecida como
- Nebulosa Negra, atacou as
colonias de Gradius e
destruiu a infantaria.
Desesperado, o conselho militar
decidiu fazer um ataque surpresa ao
_ centro da Nebulosa Negra. Quero
-avisar os inimigos que o Lord aqui ja
esteve nas ultimas trés guerras e nao
vai perder esta por nada. Afinal,
Gradius é Unico. Voce deve escolher
uma das quatro naves (Vic Viper, Lord
British, Jade Knight e Falchion Beta)

l'? afr‘tr‘-rr-'n c‘r’l 'l'“‘r“‘l'"
i

DICA: ¢
escudo
Guard
protege
bem contréa
tiros e

-~ também evita que sua nave se estoure nos
. cendrios. E uma das melhores opgoes

- adsmEE |

__ m m duas
. velocidades, depois siga com

IJICA essa ﬂﬂf’{'&‘ faca mais faﬁf
com a Jade Knight equipada

. com uma Ring Laser. Com pelo
menos um option, sua
sobrevivéncia esta garantida

- power-up gue vocé quer, aperte o

DICA. deswa :ias garras desse

para comecar a
jogar. Cada uma
das naves tem
armas especiais
diferentes.

Para ganhar mais armas, pegue
as capsulas. Na hora de usar essas
armas, fique de olho no indicador de
power-ups. Ele vai para a direita
sempre que vocé pega uma capsula.
Quando o indicador chegar ao

L2760 (Z'F?F?'IT 3 FPRESS f-fﬂFTt

DICA:
alinhe os
options, |
concentre
seus . e

_ Hros no centro ¢ acabe !ugu com a ﬁamda |

botdo. As nove fases tém bifurcacbes

R FEDIT Lo PRESS START

e muitas trazem elementos de DICA: olhe B
Gradius antigos, como m?ﬁfﬂ E
- : jetoria
mestres, por exemplo. M das egfbras,
: elassdoa B

= printipal 8
:\-;__“_ : 'arma é@jse )

B DICA: nessa
fase . se¢
estiver com
polica ama,
- acerte na
- - fasers. Combinados base fias
com os cristals, efes se tornam uma arma

guase sempre fatal

CREDIT &  PRESS START 210 l'l'“F'J"lJ—T BAME OVER

.'.l 'l.'ll-q\.- *‘ ‘-’\-1. " ﬁ (ﬁ

DICA: 3 fase 2 tem uma DICA: o cédigo Konami dé todas

e f chefe fazendo movimentos bifurcagio. Indo por cima, vocé as armas. Durante a pausa, basta
. missil, option, laser, escudo & para cima. Nunca tente passar  enfrenta uma aranha, por balxo  fazer A P ¥ $ €362 X O, Mas
08 options restantes per baixo  tem um outro mestre mais fédl  néo dd pra fazer Isso sempre

29



Se vocé achou que o Res:dent

wa orlgmal &é dificil, pode se s
~ preparar para ralar muito os dedas_

Resident Evil Director’s Cut, o ;ogo

_como o criador queria que fosse, é

‘um osso duro de roer. E monstro

que nio acaba mais, geralmente - '
-em lugares bem diferentes

daqueles a que vocé estava

~acostumado. Os itens tambem

mudaram de lugar. Em

‘compensacio a jogabilidade estd
~ melhor, com movimentos mais

rapidos, e vocé tem novos e mais

- variados angulos de cdmera. Mas
-ndo € 56 isso. Além da verséo do
- diretor, vocé também recebe um.. .
~ pacote com a versao original, mais porta para
~ um modo com dificuldade facil, e
- um demo que da uma idéia do que
_ vai ser Resident Evil 2. A seguir,

- um minidetonado do
«..% - Director’s Cut. Siga
-+ sempre sentido

£ - vertical. ﬂ

DICA:

DICA:
pegue 0

acenda as
velas para

= pegara .
fhave que abre a porta onde fica o piano

DICA: use a
joia azul
para pegar
a chave
que abre a_

' -'| DICA: logo
el & depo;s,. ao
» ¢ :|sairdo

| onde
: L S estao os
g R -cacharros

ha outra parta a esquerda Enme para’
“pegar o produte quimico para a planta

enfrentar [~

a cobra

i k. o
e
= i r
A D,cq; SN
~iees b =7 o R
;
¥

‘as duas
-mefades
da

DICA;
pegue na
piaa
chave
que abre
oquarto

002

S pegue a primeira chave em -
' baixo do policial morto. Ela abre as portas
do andar de cima da asa pu

isqueiroe  JFA

'medéiha 5

p.sTaTion [N
CAPCOM [}

1 Jogador
Memory Card

L :ifﬂrrEdﬂf i

“| combine

gt s, e R

.
=

DICA DY .
livro

vermefho

| '-_esta na safa em que ﬁca@ar mesa O'E brfhar

DicA o
i:adtga da
porta %
mudou Para
Crisa senha
é 2 1 5

0 tubarao

| D'ICA aqui fn:'a a"éhatﬁ ﬁue abre

‘aporta para enfrentar a cabra

~ novamente, Prepar:e-sef e

D!CA apos. derrotar a pfanta pegue a
 chave na lareira. Ela abre ‘a porta onde esta




-'chA-' antes de
enfrentar a
;aranha pegue
o outro Doom

_ D.'CA. 0 ;‘;.'fa‘e esta na mesa.
= e Peguern. des¢a a escada e s:ga
"J””“‘ para 0 caniputadbr et

i A 9 g
vl AP ks

armério est
a shotgun

T R : £ = Y AN : = S DICA: aqui
B.ECA agara empurrando S A o Nl g | alia | st
estatua no Iugar marcado, "._'_' e =

wpega 0 pnmerro Daum Book

mesa para
abrir a
porta que
esta no
hall

viradas para
frente e pegue
a joia




A Acclaim foi buscar nos
quadrinhos da Marvel Comics o
Quarteto Fantastico. E é claro que o
maior inimigo deles, o Dr. Destino,
veio como brinde. O cara planeja
construir uma maquina do tempo e
assim tornar-se o mestre de todos os
tempos e dimensées. Obvio que ele
também quer destruir os quatro
fantasticos. Mas antes de detonar os
figuras, o cara pretende usa-los para
encontrar os componentes da tal

maquina. Mocada, eu ndo vou deixar

.......

1:'. e

J DICA: no inicio do jogo tome éuf'daﬁ com

05 carros, pois se for atropelado por eles
 Vooh perder muta energi

DICA: com a mulher NS
Hulk, segure R2 e s

faga T 1. Assim vocé JEEEELLS
mata os gorilas com
um s6 golpe

DICA: vocé pode [

trocar de herdi
quando quiser.
Para isso aperte Start
e depois Select. Ai é
s6 selecionar

o Quarteto dar
uma bola fora
dessas. E digo mais: vai ser um prazer
dar fim as maluquices do Dr. Destino.
O jogo foi feito sob medida para os
brigbes que mandam nos games
estilo Final Fight. S&o cinco fases.

DICA: para acabar com o

monstro vocé precisa langar

as pedras que estdo no
chéo e acertd-lo

Em todas elas vocé anda, bate e
encara uma batalha no final. Cada

personagem tem, além dos golpes “’i‘;’:
normais (acionados com os botdes = T —————" &

e &), quatro movimentos especiais e
(acionados com o botdo R2 CONTROLE @

!

pressionado).

DICA: com o
Tocha |
Humana, &
segure R2 k
e faga V¥ LA
guando £
estiver

FANTASTIC FOUR

1/4 Jogadores

ORIGINALIDADE

P.STATION | .

B jnimigos que
&5tao no chao

88 DICA: como
§ Sr. Fantastico,
de longe,
e acerte os
BRI inimigos
Saa| Ségurando R2 e
L " pressionando
hop.



e DCA: enquanto for
DRIl bl importante
B e guardar os misseis
para certos alvos,
| mantenha um
| armado e pronto
para atirar. Eles sao
representados pela
mira vermelha

DICA: use
sempm a sc_atter 18 BOOEHID WD
gun, pois ela &
tem um grande RS

\ é desperdicio
| usé-lo contra
| apenas um alvo

 be bar e as batalhas

as 5@9 demais! A COLONY WARS

quando atacar alvos ligeiros, 1 Jogador
mire onde eles vao passar e 70 Missdes
n&o onde eles estao R ST 1 <N
FACTORJE ..\l NSUSE_—_——

estrutura das missdes. Quando vocé | B N SOM_ i @
passa, as fases ficam mais dificeis e, fo L .
quando perde, vai para uma mais il
facil. Colony Wars € o tipo de jogo
de tiro para se ter em casa pra dar &

Sl i DL = LETTTIE T et R

me  UNS PIPOCOS de quando em | : e

grmima. % 8

~—
CINE

DICA: para destruir os esquadroes de naves,
principalmente de frigates e destroyers,

DICA sofbe o botdo de Jmpub'ao para virar | sistema, | S8 fique em constante movimento e use a
réprdo & pegar as naves pur trés elimine de cara o comboio 2 direita visdo traseira para desviar dos tiros




DICA: espere 0 Ji7¢ 38
macaco parar de |
pular para )%
passar e mata- SuS
lo por tras £

DICA: atire
§ nas abéboras

B surgir um

= X\ Por Marjorie B fog o Samnssacalia i tesy 1y QI
I\ Bros RO S R el 108 e R

DICA:
AR : \ pegando Bh<ssR % O
F»;Io:::gll n:':l e ni';enipo Iob%a - determinado nimero de diamantes, Baloo  pei¥s 3 .
Ele o o Unico sobrevivente de um dd para vocé o item da invencibilidade  pyca: pas fases 1 € 2 procu

desastre de avido, no qual seus pais

morreram. O coitadinho ainda era pouquinho, Mowgli percebeu que |
um bebé e ficou chorando na selva  ndo era igual a seus irmaos lobose  Bagheera. Eles v"‘@ aj uda-lo a

ate ser encontrado por uma loba decidiu procurar sua familia. No enfrentar a traicoeira cobra Kaa e o
que o criou. Assim que cresceu um caminho, Mowgli vai encontrar tigre Shere Khan, que esta babando
muitos perigos e vocé vai ter de livrd- por vocé ha muito tempo. h

U finaliza-las

lo das encrencas. O jogo ja saiu para
ial Mega em versao mais alegre. No
ok D SNes 0 game é :r.oml_ario
I | empurre a e a floresta esta mais
pedra e pule  assustadora do que
&l em cima dela nunca. Mas nao se
W para alcangar  raocype: vocé tem
i grandes amigos |3, como
seu professor, 0 urso
Baloo, e a pantera

THE JUNGLE BOOK
10 Fases SNES
1 Jogador VIRGIN
| Dica; L ordrico @
6 com 7 I——
{ 5o CONTROLE aq :
_ botoes L ouR ,m,m‘“ e DICA ao enfentar a cobra Kaa, aﬁm em sua
qug quiser usar ' -

cabeca e figue pulando de seus tiros




2 Por Mar;one Bros

Ajeltem-se meus queridos e ) | | .
queridas: vamos ter muito trabalho! . ¥ o~ Ny, -
Quem assistiu ao filme The Lost L5 |
World: Jurassic Park sabe muito bem FHE E'@W WGRL |
que, em vez de morrer, 0s dinos se e (9 JURASSIC PARK |
reproduziram e povoaram ailha. No | = B v T
jogo para P.Station € possivel jogar '
até como um T-Rex. No Mega, so se
pode jogar como cacador. Sua meta e
escapar da ilha o mais rapido que
puder. De preferéncia vivo. E claro
que havera pedras pelo caminho. E,

Dl: na fase de destmfa das
minas, utilize o mapa para facilitar a
localizacao delas

acreditem, as pedras sao o
melhor do caminho. Seus
Inimigos sao o0s dinossauros e 0s
outros cacadores. As armas para
combaté-los sao tranquilizantes

DICA: para : ;

acabar‘:zm ou pistolas, depende so do seu
a ninhada de humor. Quando vir um cacador
dinossauros, morto, reviste-o. Eles sempre
atire misseis

tém energia. E aproveite bem o

game, pois jogos bons para

24 DICA: abra

i \ Mega estao em extincao.
"1 caminho

.| caminhdo
,;_-.____:5_,_ usando os
i mi’ssers

19 Fases MEGA

2 Jogadores SEGA | matar o T-Rex, dé cinco tiros na
Password  agée | cabeca, Quando ele ficar parado, aperte o DICA: na descida -
GRA;!CO et botdo A para mandé-lo para a cerca do lago, mate os morcegos e dinossauros
?531 i eletrificada. Repita Isso 5 vezes pelo alto. Tome muito cuidado com as
coNTROLE (@ rochas |

OIHEIHIUD#BE _

use bomba ou misseis para

= com a moto, mate os destruir esse gerador e, com
st DICA: use vocé mesmo  motociclistas e mande bala no isso, desligar as cercas
DICA. jpara paralisar  como isca para prender os dois T-Rex. Desvie das arvores eletrificadas
0s Steywums, use os dardos até Stegossauros dentro da javla

| camm:::aﬁeasdinmm

35
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Por Marcelo
Kamikaze

Shining in the
Darkness foi traduzido: um bom
motivo para vocé entrar na pele do
filho do cavaleiro Mortred e salvar
seu pai e a princesa Jessa. Os dois
foram dar uma volta num campo
usado pelos cavaleiros para treino e
desapareceram. O jogo acontece
dentro de um labirinto. Mas antes de
entrar 13, vocé deve ir para a aldeia.

=i DICA: apés
o (i) mara ;
KAMIK! Yoce deve ganbar ﬁam dﬂ £
o direito de entrar =
no Labirinto! i Princesa,
volte

¥ DICA:
i = i AL PR procure
R ol e I T falar mais
am£E&$ :e::;rg;‘eq-:i': lado de Uma
de voces! vez com
as pessoas

na Taberna para obter mais informagbes

..........

Templo vocé cura fodos os membros
da equipe dos efeitos de veneno ou
paralisia e ainda salva seus progressos

=

DICA: na opgao Negocios o vendedor
sempre mostra a vocé alguma coisa especial
KAMIK usa ofad

L& existem lojas, como a do CHAVEANAQ!

alquimista e a do arqueiro, um

hn o _ DICA: use a chave Anfo nessa porta. Por
templo e uma taberna. Nas lojas esse caminbio vocé irs chegar na Caverna
VOCé compra as magias, as armas, das Forgas

escudos etc. Na taberna, vocé pode.

passar a noite e encontrar outras SHINING IN THE DARKNESS
pessoas que podem lhe dar o e
informacoes preciosas. No templo, o Bateria SEGA
sacerdote remove maldicoes, cura e F e e IR
até ressuscita seus colegas de FACTY GRABICO i @
trabalho. Mediante pequena y f—:fm;“- | g
contribuicdo, é claro. Para se dar A —_ b a
bem, tenha paciéncia, compre — -

um bom escudo ou
armadura e tenha boas

= D!Cﬁ. a melhor
L armas e magias. _ _ arma para vocé
: 4 é a Madu, que

custa 2500

SRR T MR

Faa ™ e B t|.

b passos para o Sul.
Voce esta direcionada para o
Sul,

| para teromapadolugar_.m_,s;abﬂde m{éﬂﬂaﬂ o
\ encontra no labirinto.




{/Précos e oferlas Yalidos enduanto durar o estoque. Joges Compativels com consoles oginals fatincados na Srasd ou EUIA. Consoles fomecidas no Sistema NTSC. - & Ofertas validas somente para compras efefuadas em conjlinto, ! £ ¥ Para consoles: frete incluso apenas pam o gstado de S8, « Pagamento em & somente; para cheques: Pagamentos em 104 sujeito & aprovacao de crédita,
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PADAI NOEL ESPERTO COMPRA GAIVIES
NOS EUA, SEM SAIR DE CASA

o T e o S v o e T R Ol S P Ly AL i i S A AL 0 B T ST e bt Bl _Mmmw_am

Sl T Pt s e P i e e

'AQA’D: Iteaident Evil, Mega Man X4, The Lost
‘World, ID4: Indgpnendence Day, Die Hard
Arcade, Virtua Cop 2 com Arma [It$114 9"6],
4 Iﬁulte bfukem 3D, S_atum Bnmbarman, :

: Sonic Jam, Maximum Force,
'Nights ¢/ Controle 3D [R$114.90];
,"ESI'@IITE Worldwide Sac;cﬂr 97, NBA Action
_'-98, NBA Live 98; :

: .0: Resident Evil Director’s Cut, The Lost Worid,

Ry ﬁmtnslsdﬁnna[ﬁ‘[m 90], Tomb Raiders, Mega Man X4;

§ AVENTURA: Mortal Kombat Mythologies, Croc,
{Dlsney), PaRappa The Rapper;

'+ JOGOS TAMBEM DISPONIVEIS (R$ 89,90 cada):

'ESTRATEGIA: Warcraft 9: The Dark Saga;
LUTA: Marvel Super Heroes, Mortal Kombat
Trilogy, Street Fighter 2 Cullectmn, Flghtars f
Megamix, Last Bronx; . _
'RPG: Magic: The Gatheri ng, Aibert Gdyssey,
Shining The Holy Ark; 3
SIMULACAO: Sega Ages, Nascar Racing
98 Dayturra usa

s i

I.'mlu: Huktm 3D

Tomb Raider 2
AVENTURA
Crash Ilandu:nat i

'E" -

| i@ PlayStation - @RS

Cﬁul Bnarder: 2

ﬂ_l"‘J. |.I_-"=

ol L AR e Sl el b b b

el IMUL A
- ' llﬂﬂﬂl#ﬂ

b _.'.i

San Francisco Rush

P i i 15 |l ot i
=
=

The Need For Speed: Rally

LR B T ey l-'_ S et ol o o Rovpere e R i e el

LIGUE
AGORA

 AVENTURA:

| Hur!dwidt Soccer 98

E : S P Fighting Fnr:e

B oy ﬂ[{]ihfﬂl ﬂjh Star Wars: Masters Teras Hasi |
S TR TS S MRECTOAS (gl | X-Men Ehlldren of The Atom &
= CAO:

ESTRATEGIA: Warcraft 2: The Dark Saga,
nPG: Final Fantasy 7, Magic The Gathering, Wild
Arms, Odd World: Abe’s Oddysee, Ogre Battle,
Castlevama. Symphony of The Night;

'E: Goal Storm ‘97, FIFA Soccer 97, Adidas SIMULACA©: Formula 1 Championship Edition,

I:ART Indy Car World Series, Nascar Racing 98,
The Need For Speed 2, Ace Combat 2, Grand Tour
Racing 98, Moto Racer GP; e muitos nutrns.

>4 |

T SAITLERN

« §] NOVO
| rmgﬂ
| GRATIS
. "Wﬂma ?nghl-:@rr

« Virtua Co 1
Gham ie muitos uutrns, . . Daytona g&& 1

[T

QUALQUER PEDIDO GANHA
UM “KIT GAMER” EXCLUSIVO

& "
Gl — TR g A e 'l:l_l_'rl.-__-ﬂ-.-ﬂ_.l’!h.l:l'_:.-_.. o i o oo ey e e T i S gl T R ST e e S R L e '—p'\,:w- £

L e 1 A e e N e LR UL S P, L R L

Aqﬂa-
Quake!

- Croc
Enemy I#rn i
; Sonic R :
ESPORT E %
FIFA World Cup 98

RPG:

'llhgi: Knight Itaytariil '
~ Panzer Bragnnn Saga

SIMULACAO:
Courier cr sis

Srga 'huring car

TEMOS TODOS OS ACESSORIOS 3‘2 BITS OIIIGINAIS E DA INTEI!ACT

WAL Ja S 2R o L=t PRL oS- SRRy BERDLE S K Pt

IMPDRTAQAO DIRETA EM NOME DO CLIENTE FRETE** E IMFOSTD JA INCI.UIDOS ACEITAMOS TODOS 05 CARTOES DE CREDITO

(O'I'I) 7295-9666

E RECEBA
B SUA CASA

TAMBEM NA INTERNET
http://www.dshop.com




 cnto da tela

Tabelinha de combos de
primeira entre Marvel Vs, Street
e King 97. No jogo da Capcom,
aprenda a dar combos que
detonam a energia dos inimigos.
Se o seu negdcio é estratégia,
veja como usar os combos - de
tudo quanto é tipo- do game
campeéo da SNK. Melhor que
isso, mano, s6 Romério e
.Ronaldmho AB‘ 351\“0

ﬂhalmm CR, SM, CM, CF
Zangief: CR, CM, CCC & no
chao, CF
#  Zangief: CR, (M, 350 + 500

~ M. Bison: CR, CM, €€ ¥ N> +
~ chute ou_Jf&_-HSS -
- Akuma: SM, CM, CF ou ¥ N9

ENTENDA OS
TERMOS
SR - soco rapido

SM - soco médio
SF - soco forte

CR - chute rapido s

CM - chute médio - Sakura: SM, CM, ¥ 39 + 500
CF - chute forte ~ Dan: SM, CM, SF

SS - dois botoes Dan: SR, CR, SM, arremesso
de soco quaisquer aéreo

CC - dois botoes
de chute quaisquer

Ciclope: SR, CR, SM, CM, SE CF
Capitdo América: SM, CM, SF
Capitao Ameérica: SR, CR, SM,
CM, SE. CF e no chao, CR :
agachado, SF agachado - so nos
cantos da tela

Hulk: SM, CM, SF

Wolverine: SM, CM, CR + SM
Homem-Aranha: SM, CM,

COMBOS AEREDS

Abaixo listamos os combos
aéreos que valorizam danos e
ndo numero de hits. Faga-os

depois do golpe de igni¢ao: V¢ € + chute
Homem-Aranha: SM, CM,
Ryu: SR, CR, T + CM, 1 + CF SF, CF
Ryu: P + CM, ¥ N +55 Omega Vermelho: SM, CM, CR,
Ken: 1 + CF, 2V N +s0co CM, ¥ 8= + CM

Ken: CR, SM, 1 + CM,

arremesso aéreo

Chun Li: SM, CM, CF

Chun Li: SR, CR, SM, CM, SE =
-+ CF, e no chdo, CR agachado

- SM, CM, SF. CF agachado - 50 NO

Omega Vermelho: SR, CR, SM,

CM, SF, ¥ N2 + CF - 56 nos

cantos da tela

Shuma Gorath: SM, CM. CR

CM, arremesso aereo

Shuma Gorath: SR, CR, SM,
 CM, SE arremesso aéreo

o

. Capitdo Ameérica:

4 CC (pode ser esquivado)

 SFnoar ¥N= +55

Black Heart: SR, SR, SR, corrida
aerea e SR, arremesso aéreo
Black Heart: CF, antes dos
demonios chegarem, Y€ € + SS

COMBOS NO CHAD

Em Marvel Super Heroes vs.

Street Fighter, os combos no
chao sao a methor opcdo para
tirar o sangue dos inimigos.

Ciclope: -CF. YN £ 5SS

- Ciclope: CR, CM ou CF, ¢e’(—+

chute =

Capitdo América: CR
agachado, SM agachado,
CM agachado, SF |

CF {muito
perto),

VN 4SS
Wolverine:
CR agachado,
CM agachado, SF
agachado, 2¥ ¥
+CCou
AT

5S
Homem-
Aranha: CR
agachado, CF
agachado, ¥ N2

Homam-Aranha: Y= +

Omega Vermelho: voadora

com SF CF no chao, CR
agachado, CM agachado, CF (em
pé ou agacahdo), V¥ € + CR
Hulk: voadora com CF, SF
agachado, ¥ ¥ € +SS

" Black Heart: CF 2NV & + SF

(timing dificil)

Black Heart; CF V€ + S

(inimigos peso pesado e médio)
ou=2NVKE L SM CF Ve +
SS (peso médio) ou SM, ¥ N +
SS (peso leve)

Shuma Gorath: ¥ 3= + S5,
agarrao do Chaos Dimension
Ryu: CM agachado, CF <
agachado, ¥ ¥ € + CC

Ryu: SF ou CF, ¥ N> +SS

Ken: =¥ N + CC, CR agachado,
CM, CM, SF ' '
Ken: CR agachado, SF
agachado, ¥ N + CC - nos
cantos da tela pode-se seguir
com com uma voadora com
CM, CF

Ken: CR agachado, SF, ¥ 3=

+ SF

Chun Li: CR agachado, SM
agachado, SF agacahdo, ¥ %=

+ CC

Zangief: voadora com SF, SF,
2>¢ N +SF
M. Bison: CR, CF, ¥ N2
+ 55
M. Bison: CR agacahdo, CM
agachado, ¥ 3 + 5SS
Dhalsim: SR, SM ou
CM ou CF
Akuma: CR
agachado, SM, SF
) VN 4SS
| Akuma: CR
agachado, SF, ¥ ¥ €
+ 55
Sakura: voadora com CF, CR,
SE ¥ N> 4+ s0c0
S Sakura: SF agachado,
‘ Ve + SFou de + CC
(no canto da tela)
Dan: CM agachado,
V& + CFou vy
+ S5
Dan: CR agachado, ¥ ¥ € + CC

#



COMBOS NA MANHA

combo de rasteira fraca, soco

fraco e especial ou um fatal. Se

Assim como em King ‘96, na
versao 97 tambem existe um
método especial para fazer os
golpes especiais e fatais. Por
exemplo: seu lutador esta num
momento em que nao pode
executar os golpes (desvio,
escape, defesa etc.). Mesmo
assim entre com o comando de
algum especial ou fatal e deixe
o botao pressionado. O referido
golpe sera executado
imediatamente ap6s de o seu
lutador estar livre (quando sair
do desvio, escape, defesa etc.).
Usando esse método podemos
fazer combos mais faceis usando
os fatais. Primeiro, entre com
uma rasteira fraca, digite o
comando do especial ou fatal
(acionados com s0co) e deixe o
botdo de soco fraco
pressionado. O resultado é um

for um golpe de chute, deixe os
botdes de soco fraco e chute
fraco pressionados, em vez de
apertar somente soco fraco.
Obs: o soco fraco deve ser um
golpe passivel de cancelamento.
Essa manha é excelente para se
fazer um combo de momento.

COMANDOS

COMBINADOS

COMANDOS RESUMIDOS

| Os comandos podem ser resumidos,

outros golpes sem querer. Veja a lista:

Outra manha que funcionava em King '96.

facilitando a execucdo e evitando que saiam

| I,r‘;f Comando Comando \
. oficial resumido ;'

R AR €=

€l

1| 23red N4

| | S>¢=

| | Ve

|| 2eriys L |

|i 2>¢=

%5 RNERE NELR
e Ve
| brerdno e

S

o

mas estas sao as mais faceis e evitam
duplo comando. Por exemplo,

golpes acionados por ¥ N=>,

Pode-se resumir os golpes de outra forma,

0 €¢ ¥ N2, resumido em €=, evita 0s

Otima técnica para pressionar o
inimigo. Exemplo: Athena
pretende fazer o combo de soco
forte seguido de Super Psychic
Throw (perto, €£ ¥ N> + ().
Mas isso pode nao dar certo por
varias razoes: o adversario pode
ter defendido o golpe ou
Athena nao estava perto o
suficiente. Para evitar ser
atacado vamos combinar o

Super Psychic Throw
com o Psycho Ball
(V€ + soco) ou
um Psychic Teleport
(¥ N> + chute).
Nesse primeiro caso,
faca soco forte
sequido de ¥ ¥ €
+ C (combinacao do
Super Psychic Throw
resumido - €= - e
do Psycho Ball).

No segundo, faca
soco forte seguido
de ¥ VN> + C B.
Em ambos os casos,
se as condicoes
permitirem que
Athena realize um
Super Psychic
Throw, isso sera
feito. Caso contrario,
entrara o Psycho
Ball ou Psychic
Teleport, para evitar
o contra- ataque
inimigo ou para
continuar seu
atague.

COMBOS

Obs: os comandos sao os oficiais.
Os comandos sao validos para o
lutador voltado para a direita.

lori: voadora com tras + B
(acerte as costas do oponente),
A, = + A, Dark Flower (V¥ € +
C Ve +C b€ +Couum
Maiden Masher (¥ NN K € +
50C0) - este combo é bom para
pegar os inimigos derrubados.
lori: voadora, C, Scum Gale
(perto, €2 VN2 + C-use 0
resumido para evitar o Dark
Thrust - ¥ N2 + soco), Maiden
Masher ou trés Dark Flower - se
arremessar o inimigo para o
canto da tela, pode-se
acrescentar mais um soco forte e
um Scum Gale e depois terminar
o combo.

Ralph: voadora com C, C
agachado, Gatling Attack forte
(carreque €= + C) - tonteia facil.
Pode-se substituir o tltimo golpe
por um Super Vulcan Punch

(b N=2N VK€ +5000).

Kensou: voadora com C ou C
agachado, Dragon Drubbing
(perto, =¥ N + soco repetido -
até 12 hits), Hermit Power Blast
(perto, ¥ N2 N + soco) -
utilize o comando do Hermit

.. j—__;h

Power Blast para se aproximar e
aperte o botao no ultimo
instante.
Athena: voadora com D ou Cem
pé ou rasteira fraca, Super
Psychic Throw (perto, €€ ¥ 3= +
C), Shining Cristal Bit aéreo
(€23 ¢ € 4+ 50c0) ou Psycho
Reflector forte - essas sao as
opgdes se vocé nao estiver no
canto da tela. Caso contrario,
entre com um Psycho Reflector
fraco e um Shining Cristal Bit.
Yamazaki: Sand Crash (¥ N +
chute), Serpent Fake (V¥ € + A,
B ou C pressionado e depois D
para cancelar), Sand Crash,
Serpent Fake... - combo infinito,
mas dificil.
Yamazaki: voadora, B de perto,
Sand Crash, Serpent Fake, Sand
Crash, C agachado, Serpent
Slash baixo (¥ € + () -
tonteia.
Blue Mary: voadora com
D, C (2 acertos), 2 +
) A, Back Drop Real
(perto, €¢ ¥ N + A
ou C) ou um Mary Splash Rose
(V923K € + Aou C) sequido
de um Mary Snatcher (¥ N + B,
2V N + B) - praticamente mata.
Depois de um Mary Head Buster
(V¢ € 4+ D - atemi), vocé pode
ligar com um Mary Splash Rose
ou um Club Clutch (carreque €=
+ chute, ¥ M= + chute).
Yuri: voadora, C perto e Double
Yuri Upper (¥ N + C, 2¥ N + ()
- evite o Scalding Steam Blast
(V924 N + s0c0).
Terry: voadora com D, D de
perto, Power Charge fraco
(€¢ ¥ N + B), Burn Knuckle
fraco (Y€ + A).
Terry: voadora com D, D de
perto, Power Charge forte
(€¢ ¥ N2 + D), Power Geyzer
(Ve +
50C0) .




W Futebol para o N64 traz }ogo incluindo um com os melhores ST fiﬁ* d::trrg_a
um monte de bras:lelros ~ noJapao; dezessete times da liga N o vectiio
mas peca na velocidade = japonesa e - 0 melhor - uma legiao com 0

L .. de brasileiros que se tranferiram
show de bola da SGP deste més = para 14, todos a sua escolha.
comeca com Dynamite Soccer

64, feito pela Imagineer
especialmente para o Nmtendo 64.
Baseado na liga japonesa de futebol,
0 game s6 da bola forana
velocidade
tartaruguinha. No
resto é s6 festa:

{ botioA

. cruzara bofa
-_.paraapequena ~
_ area, dé apenas um leve tnque no botao A

| aperte 0
botaoA quando & bofa esﬁverno alto fn

DYNAMITE SOCCER 64 |

4 Jogadores NINTENDO 64

17 Times IMAGINEER
Bateria Futebol
sumo @

som_ arqu:bancada na mbranga de penal:dades, |
CONTROLE dé apenas um leve foque no direcional e 4
ORIGINALIDADE (3 aperte o botdo A } , ﬁ@é

.....

para ganhar dos adversérios M&i se voca tem
na corrida, ande com o botio Z um espirito de beque assassino, ape
pressionado botao B para chutar o adversdrio sem buia
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NINTENDO 64

B Japoneses mostram a grande variedade de
como detonar as bases movimentos que se pode
inimigas no beisebol fazer apertando apenas

um botao ou dois.
05 japoneses estdo dominando os  Rebatendo, por exemplo,
jogos de esporte para Nintendo  vocé pode enganar o

64. Power League 64, game de adversario usando um dos
beisebol em que jogam os times da  trés tipos de jogada. Se
liga japonesa, segue 0s passos e estiver jogando com um

regras de Power Full Pro-Baseball, amigo, prefira os campos
tambeém para Nintendo 64. O forte @~ menores para far.:i!tar a

estadlo.

'*‘,. EANY gfsc:?:kzc: N DICA: caso
e‘fﬂﬂ'ne UM e -3 T e % = ez e -nr.zr- mm mﬁu_,j_.r“n que"ra dar
rebatedor, FSSR%: 25 ‘ AL f o fﬁ* uma
$30 3 deles i£5 B MRl o] (D e S K ;| rebatida

“ . pOr vez devagar,
§l segure os
F 4 g botoes L
;f b ou R
DICA: o -
quadrado FEEEEEE:2 % evimnd
azul éa sy s o (AT i e ; :
area para - W P 4
VOCE §
conseguir
um strike

T DICA: vocé padera queimar o
4 ; F jogador adversario durante o
— seu ammesso com o botao 2

movimentar o rebatedor para os fadas.
uti&e o drrecrona!

POWER LEAGUE 64
2 Jogadores NINTENDO &4
fi% B Continue HUDSON
EUN | ¥ Eeisglul
R FACTORRE L LI I
DICA: dépendendo de quantos jogadores CONTROLE a
vocé tiver fias bases, da para conseguir até ORIGINALIDADE | @

4 pontos ho Homerun
41
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P.STATION 15800
M Segunda versao de game i TRp— 3 oo M oEReg Yoo ¥ ,;;t-'m :f
de manobras radicais vem " kg TR MUREE R Y
cheia de novas opcdes o salto, IR\
 digite M+
Uep Systems pde na roda a R1 para {\

segunda versdo de executar B NN
Coolboarders. O jogo de i ‘He N
snowboard, uma espécie de skate na
neve, vem cheio de opgoes e
manobras radicais. Além do
modo Free Ride, que ja existia
na primeira versao, existem
trés novos modos: Half
Pipe, One Make Jump e
Board Park. Vocé joga com
um dos quatro personagens
disponiveis. Mas nao escolha seu
jogador pela roupa mais bonita:

DICA:; nessa fase, procure ficar atento para
nao dx de cara com as arvores
caminho

eles tém caracteristicas

~ diferentes e o ideal é jogar

" com todos para descobrir

qual é melhor para voce.

~Jogando no modo normal,

- existem apenas trés op¢oes de

==\ DICA: antes p1sta No modo campeonato a coisa

& | desaltar - muda. Sao nove pistas e, para passar
Ao | fique com o _paraa proxlma vocé tem de alcancar

hotio X ' N =2 um certo nimero de pontos.

8| pressionado
| para
% executar as
manobras

S

o g ¥ ‘ R ﬂ?ﬁ%
DICA: ' '
nas DICA nessa fase suba em cima dos canos
descidas  Para ganhar tempo
cologue
o direcional

para baixo para ganhar velocidade

COOL BOARDERS 2

2 Jogadores P.STATION
9 Pistas VEP SYSTEMS
FUN Memory Card Snowhoard

oraico @
som -
cunrnms a

ORIGINALIDADE @ : 'ICA:_ nas rvas mais adas, utilize o
——  b0td0 quadrado para virar mais rapido

reservam surpresas paravocd &

42



P.STATION

B Agora vocé pode
sair detonando pelo
mundo todo

Sony vai satisfazer seu | M | . ] .
espirito destruidor. Em . B REEREEEET
Twisted Metal EX vocé, que ficou I TWISTED METAL EX : |
absolutamente decepcionado em -
. . 1/2 Jogadores P.STATION
detonar apenas a cidade de Los g sony | [im e
Angeles, podera arruinar o mundo BN Corrida EEE =
todo. O jogo nao mudou nem um . | LUK Skkaes T8 | i teiorter em baixo da fore
pouquinho. Apenas foram LT IR para subirie pegar mais alguns itens
acrescentados alguns personagens . -
novos. Cada um dos 12 jogadores

_ CONTROLE
temumvelculo e
771 g i .?,

ORIGINALIDADE (@
e um objetivo:

destruir o |
veiculo
adversario. Para %
isso, pode-se
usar armas,
bombas e, mais

S, e gkt
v el
L : g o i
s A S EREER e
? - AN e
: : !
Sl e
e e i N i fea

atacar seus inimigos

e
PR

DICA: prefi

o _ 05 veiculos maiores sao mais
que 0bvio, 0 por trés. Assim ficard dificil para  a energia do veiculo. S6 pegue se  resistentes as batidas, mas sdo muito mais
proprio carro.  elesoacertarem  sua energia estiver acabando lentos para correr

PARA CAGADORES DE

NOVAS EMOGOES !!

e o = ] =

e
Despachamos 60105 —
para todo o
Brasil!!

"AMARA Games

Rua 25 de marco, 1026 - Sdo Paulo - SP
tel:. (011)227-6590 / 228-0822 fax: 228-1951
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NINTENDO 64

i

I |

M Graficos sao o principal  controles sdo rapidos e realistas. i
destaque de rally que sai A unica verdadeira mancada de Top
para o Nintendo 64 - Gear Rally é a parte sonora. As
batidas fazem um barulho mais

c om varias pistas legais, diversas
opgdes e um visual animal, Top
Gear Rally é um 6timo game de
corrida para o N64. Os graficos sdo o
primeiro destaque. Vocé vai ficar
impressionado com os danos que vio
aparecendo com as

batidas e colisdes ao O:J"’?‘;'m
longo do percurso. A p?d:ma;azer .
movimentacao salvar logotipos
também é razodvel. Os  no Paint Shop

§ parecido com alguém amassando
uma latinha de refrigerante. Ja a
musica, esqueca! Ela ndo empolga,
nem irrita. Talvez fosse bem num

| velério. Top Gear Rally é um game
de corrida bastante satisfatorio, mas
ainda nao conseguiu o titulo de

H _jogo de corrida inesquecivel para o
I Nintendo 64. Quem séo os proximos

.....

candidatos ao trono?

TOP GEAR RALLY

2 Jogadores NINTENDO 64

ETIR Corrida |

CONTROLE '
ORIGINALIDADE

: = % e se seu carro capotar, nao entre
et DICA:assimcomona em pénico. A maioria das vezes ele cai

maioria dos fogos de rally, amelhor . sobre as rodas e a corrida ndo acaba
maneira de fazer as curvas é degrapando | '

Bl R e

- DICA: B R . S napista

celeragio é |

b Sl an )

" geralmente | ¥ nesse I
melhor L sEec @ oo ack *Hinel que corta caminho logo no comeo. DICA: esse atalho de areia na pista da costa’

do que um carro com maior veloddade final - Vocé vai notar uma entrada cinza na selva  garante uma boa economia de tempo

A4

[ S D W N BN N S A N e
i {3

i s R
i

5 Pistas MIDWAY |

oo
e
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la o & vAkda para compra de fitas do Gamatoy. Personagens do brinde podem varas confomme estaqle.

Ofertas viilidas enquanio durarem os aatoauis. Frata nde incluid, Jogos compiativois com consalos arginais fabrcadas na Brmsi o E.U A, Pagamento sm 10X sujoo & aprovaghn o8 oradis, * Ol
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......

PILOT WINGS . ......
SUPER MARIO ALL-STARS
SUPER METROID .. ..
TETRIS & DR. MARIO . .

SUPER STAR WARS . . .
KIRBY SUPER STAR . .

BOOGERMAN ... ...
PREHISTORIK MAN . . .

E G L et
£

'_“ > -
I

ACOMPANHA CARTUCHO
SUPER MARIO WORLD

GAME BOY

DONKEY KONG LAND 1 .
DONKEY KONG LAND 2
KILLER INSTINCT ...
KIRBY'S DREAM LAND 1 . .
KIRBY'S DREAM LAND 2 .
STREET FIGHTER 2 . . . .
SUPER MARIO LAND 1 .
SUPER MARIO LAND Z .
SUPER RC PRO AM ...

BART VS. JUGGERNAUTS .
TOP RANK TENNIS . . ..

[MEDIATA!

@ gradiente

BEST SEI.I.EI!S [

AVENTURA

517 .- JS ) )_) ( f)

ou 1+9 de mnﬁﬁf S. Paulo).

Il$ 33,00

AVEHTUBﬂ

WARIO LAND ...... .

ESPORTE

ARDY LIGHT FOOT
SPARKSTER .

ESPOII'I'E

SI.IFIH SBCIEE

'NBA HANG TIHE

L U

fﬂ.ll‘f Hﬁlﬂ'ER 2.
I‘!Illl'ﬂnl. HAGE Sl ntaia
_.SIIHQ-FI.I s

ULt mmunm 3

PIIIZI.E

TETRIS ATTACK

TM' al mieislein wiewm

l)IREC TSH OPPING

REVOLUTION X . . . . .

fffff

RN )

'I' l

—-4 GAME BOY
CLASSIC

| apenas

Y | GAME BOY
POCKET

| apenas

RS 19,00

GAME BOY
TRANSPARENTE
(sem Tetris)
apenas

S 19,00

.

ACAO
HEXEN . .....nnsuiia o
STARWARS ..........

!SPORTE
FIFA SOCCER 64 ......
MARIOKART 64 ......
WAVERACE ..........
mm

LUTA
WARGODS ..........
DARKRIFT . .......

nvnnrunn

SUPER MARIO 64 .

CONTROLLER
AVULSO
CORES:
AMARELO,
AIUL, VERDE,
VERMELHO,
PRETO E CINIA

RS 59,00 (cada)

CARTUCHO DE
MEMORIA

RS 35,00

NINTENDO 64

PAL-M, BIVOLT,

MANUAL EM PORTUGUES,
GARANTIA DE 1 ANO,
ACOMPANHA 1 CONTROLLER

ﬁSQﬂﬁhﬁl@

ou 1+9 de b d

ns 5:% Hﬂtlﬂ‘ 5. Paulo)

Ay A

/ Al

Juqu

L .F~.._z'-..|_u .r.

-
Elvi SUR CASA

TAMBEM NA INTERNET
hitp://www.dshop.com




MULTI-RACING
CHAMPIONSHIP

VARIAS DICAS

Carro fantasma:
consiga o tempo
minimo no Time Trial e
um carro fantasma vai aparecer. Ele
faz o mesmo tracado da volta
anterior.

Carros extras: venca em todas as
pistas para ter mais dois carros.
Venca o novo piloto, fique com seu
carro e venca mais um

desafiante. Com isso

vai ter

_P.STATION

BRAIN DEAD 13
FINAL ROOM PASSWORD

Para ir direto para a Ultima sala
do jogo, digite o password:
AAAABLFJSIMON

 SNES
SUPER SMASH TV
DICAS TRADICIONAIS

Vidas e continues extras: na
tela de selecdo pressione
€MV LR 1.

Selecao de fases: na tela de
selecdo pressione 221V R L.

0gos, jogos e mais jogos. E um monte
de dicas, que é o que interessa. De
GoldenEye 007 (Nintendo 64), o game do
momento, até classicos como MK Trilogy
(Saturn), sdo dicas para mais de 20 games

todos os carros.
“14)| Match Race Mode:
ez | chegue em primeiro em
2\ todos as pistas do modo
s Champ:onshlp, em

' "“'”"‘ == todos os niveis de

dificuldade.

Pistas invertidas:
venca os dois pilotos secretos do
Match Race em todos os trés niveis
de dificuldade.

Largada rapida: saia rasgando e
pressionando o acelerador quando
a contagem chegar

no 1.

MEGA

PITFALL: THE MAYAN
ADVENTURE

DICAS ESPECIAIS

Todas as armas: na tela titulo
pressione A, B, 1, C, A, C, A.
Pitfall original: na tela titulo
pressione ¥, A 26 vezes e ¥ de
novo.

Armas e vidas extras: na tela
titulo pressione €, A, ¥, B, 2, A, B,
T AB LY CACA.

Selecao de fases: B, 2, A, ¥, 2, 1,
B, € A, 1, 2, A Depois aperte 1
ou ¥ para selecionar a fase.

Nove vidas: na tela titulo
pressione =2, A, ¥, B, 2, A, B, 1, V.
Modo de treino: na tela titulo
pressione B, A, ¥, C, =, A, B

Super velocidade: na tela titulo

NINTENDO 64

GOLDENEYE 007

MODO 007,
ARMAS EXTRAS

Modo 007: depois de passar
todas as fases, incluindo as
fases secretas Aztec e Egyptian,
no nivel de dificuldade “00
Agent”, 0 “007 mode” vai
abrir. Neste modo, vocé
configura as opcdes como a
vida dos inimigos, tempo de
reacao, pontaria e mais.

| Armas extras: para conseguir |
estas armas, passe as seqguintes
fases:

Magnum: Antenna Cradle
Laser: Aztec Complex
Golden Gun: Egyptian Temple

pressione B, A, =, C, 2, 1.
Continue ilimitado: na tela titulo
pressione C, C, C, C, &€ A ¥, M, V.
Ver os créditos: na tela titulo
pressione C, =2, ¥, C, 2, ¥, C 2, V.




_P.STATION
COMMAND & CONQUER

COVERT OPERATIONS, EXTRA $5.000, PASSWORDS
GDI E NOD, INSTANT AIR STRIKE E ION CANNON,
MODO JAPONES, VISAO TOTAL DO MAPA

Covert Operations: para acessar ~ Level 9: V199PXG5L
estas operacoes, digite o password  Level 10: SPHINEGI
“covertops”. Isto funciona tanto Level 11: GTJKF2J00
para NOD, quanto para GDI Level 12: TORMFVVM5
Level 13: AQU70Q65A
Extra $5.000: pause 0 jogo e Level 14: KV2UWMZJ9
aperte2> VvV €L1€>V € Em  Level 15: GTJ2PV460 "GODZILLA"
| seguida, aperte Start para e todas as vozes vao ficar em
conseguir $5.000 a mais. Instant Air Strike: pause 0 jogo e japonés
aperte2 d €€ V2> ) € XO
Passwords GDI: O, Aperte Start para voltar ao jogo ~ Passwords NOD:
e acionar a dica.
Level 2: 04XFOOP3W Level 2: C99FAXKWS
Level 3: W3KIESA30 Instant lon Cannon: pause o jogo Level 3: RZNLQZ3NL
Level 4: ABOTO3WIW eaperte> v € €y >> ¥ € X Level 4 W1954XWLF
Level 5: W1N457LJ4 O A, Aperte Start para voltar ao Level 5: W15DASRS8
Level 6: OLXRH5ZUS jogo e acionar a dica. Level 6: 8YKK424K3D
= Level 7: OX3CS3D4G Level 7: GTJKWOJDK
. Level 8: 036YOTVNY Modo Japonés: digite o password  Level 8: YKK424K3D
Level 9: 874LCPUT4
Level 10: ABSHPAHXM

| | | Level 11: OX3UKOP94
Level 12: QGDUMSK2J
SPIDER-MAN: SEPARATION ANXIETY 0 Level 13: SZPOSVDSB
JOGO DIFICIL, SALAS ESCONDIDAS E FASES Ver o mapa inteiro:

Jogo mais dificil: para encarar um jogo mais dificil, use para acionar essa dica, |
a password MRRYPN aperte e segure L1 + L2 + R1 +
; R2 + © + U enquanto estiver

Salas escondidas: no inicio da primeira fase, va - digitando um password
até a lata de lixo que esta no lado esquerdo da ou comeg¢ando um new
tela e pule. Na segunda fase, quando estiver na game. Solte os botdes
ponte, va até o canto esquerdo e dé um chute | quando o briefing da
pulando. Ainda na segunda fase, quando chegar a missao comecar.
estatua, bata na sua cabeca.

4 Ver o mapa inteiro
Selecdo de fase: para comecar em qualquer 132N & durante a missao:
fase, use a password SCBCRS. ; pause o jogo e aperte

OOO0OA0QORIOO
Passwords | O, Despause 0 jogo

Fase 4: DCCPMH  Fase 12: STSPPC ; o e dé uma olhada
Fase 8: MDRKJP Fase 13: QPMICV no mapa.




NCAA FOOTBALL "98
MENU DE TRUQUES
TIME TIBURON

Do menu do main game, entre no Options L
e, em seguida, no Pad Config. Nele, aperte e
e sequre R2 e aperte > ¥ 2 A X, Se fez @ =
certo, vocé vai ouvir um som confirmando
a dica. Agora volte para o main menu e
VOCé val encontrar uma nova opcao, a
Cheats. Comece o jogo, pause e selecione
Cheats. Pronto! Agora vocé pode acessar o

God Mode, todas as armas e mais um

monte de truques. Na tela User Records, digite o

MEGA MAN X4 nome TIBURON e volte para a
ARMADURAS ESPECIAIS tela Team Select. Agora vocé

pode jogar com o time
Special Armor (P.Station): na tela de selecdo de secreto Tiburon.
personagens, leve o cursor até X. Aperte X duas vezes e,

em seguida, aperte esquerda seis vezes. Para finalizar,

segure L1 e R2 e aperte Start. Encontre a capsula m

especial e ache a ultimate armor.

Zero's Black Armor (P.Station): na tela selecdo de CODENAME: TENKA
personagens, leve o cursor até Zero. Sequre R1 e PULAR DE FASE E TODAS AS ARMAS
aperte direita seis vezes. Solte R1, segure X e aperte

Start. Apenas muda de cor. Com o jogo pausado, aperte os botdes indicados
Special Armor (Saturn): na tela de selecdo de para realizar os truques abaixo:

personagens, leve o cursor até X. Aperte B duas
vezes e, em seguida, aperte esquerda seis vezes.
Para finalizar, segure L e R e aperte Start.
Zero's Black Armor (Saturn): na tela selecao
de personagens, leve o cursor até Zero. Todas as armas: aperte e sequre L1 e aperte &4 R1 4
Segure R e aperte direita seis vezes. Solte R, sequre ©R1 9 EE. Com isso, a opgao All Weapons devera

B e aperte Start. aparecer.

Pular de fase: aperte e segure L2 e aperte © O O
A R1E A O, Uma nova opgdo, a Level Warp, vai
aparecer.

_P.STATION.

DRAGON BALL FINAL BOUT RECIPROHEAT 5000

JOGUE COM 4 GOKOU E TRUQUES

SUPER SAIYAJINS Super GB: depois de escolher a
pista, selecione o aviao GB. Na

tela de loading, pressione rapida e repetidamente o botdo
X. Se aparecer a palavra good, a dica entrou. Note que o
seu GB tem uma velocidade maior.
Novos avioes: termine 0 jogo e consiga o primeiro lugar
Super Saiyajins: na tela titulo, aperte com todos os avibes em alguma pista. Agora vocé tem a
2€d M€l disposicao o caca F-16 e o F-117 Stealth.

Jogue com 4 Golou: na tela titulo, aperte
€V M€, tridngulo cinco vezes e X
nove vezes. Se fez certo, vocé vai ouvir uma
nota.




IMACE: THE DARK AGE

BATTLE STAGE ESCONDIDOS, CABECAS
GRANDES, LUTADORES PEQUENOS, SUPER
VELOCIDADE, OPONENTES ALEATORIOS E

BATTLE STAGE SECRETO

Faca os sequintes truques na tela fighter-select no
modo para dois jogadores:

¢o=al Mini Golf-Course Stage:
"8 leve o cursor até Koyasha e
90, W aperte Start. Em seguida,
leve o cursor até Mordus
. Sl _ Kull e aperte Start. Para
finalizar, Ieve 0 cursor ate Takeshi e aperte Start. Agora
vocé pode escolher qualquer lutador. Quando a luta
comecar, vocé vai estar em um campo de minigolfe.

Machu Picchu Stage: leve o cursor até Namira e
aperte Start. Em seguida, leve o cursor até Koyasha e
aperte Start. Agora leve até Taria e aperte Start.
Escolha qualquer lutador e quando a luta comecar,
vocé vai estar nas ruinas de Machu Piccho.

Castle Stage: primeiro leve o cursor até Mordus Kull e
aperte Start. Depois leve até Taria e aperte Start. Para
finalizar leve até Ragnar e aperte Start. Agora escolha
qualquer lutador e lute com ele em um castelo.

San Francisco Rush Stage: leve o cursor até Xiao
Long e aperte Start. Em sequida, leve até Al'Rashid e
aperte Start. Finalmente, leve o cursor até Koyasha e
aperte Start. Escolha qualquer lutador e lute no meio
do congestionamento de carros em Sao Francisco.

Cabecas grandes: leve o cursor até Ragnar e aperte
Start. Depois leve o cursor até Al'Rashid e aperte
Start. Para finalizar, leve o cursor até Takeshi e aperte
Start. Agora escolha um lutador e quando a luta
comecar os dois vao estar cabecudos.

Lutadores pequenos: primeiro leve o cursor até
Takeshi e aperte Start. Em sequida, leve até Al'Rashid
e aperte Start. Depois, leve ate Ragnar e aperte Start e
por Ultimo, leve até Xiao Long e aperte Start. Escolha
qualquer lutador e, quando a luta comecar, eles vao
estar bem pequenos.

Supervelocidade: leve o cursor até Ichiro e aperte
Start. Em seguida, leve até Xiao Long e aperte Start.
Por ultimo, leve até Koyasha e aperte Start. Escolha
um lutador e, quando a luta comecar, ele vai estar
bem mais rapido.

Oponentes aleatorios: no |

modo para um jogador, g

leve o cursor até Hell

Knight e aperte Start. Em

sequida, leve até Xiao

Long e aperte Start.

Agora, leve até Dregan e

aperte Start. Leve o cursor até Namira e aperte
Start. Escolha um lutador e, quando a batalha
comecar, o computador vai escolher o seu oponente.

Escolha do Battle Stage: leve o cursor até o lutador
cuja fase vocé deseja jogar e aperte Start quatro
vezes. Em seguida, selecione qualquer lutador e lute
na fase em que vocé escolheu.

DONALD DUCK
STARRING MAUI

MALLARD
Fase 6: YOHOHO
Fase 7: UNDEAD
Fase 8: GDLUCK

MEGA

PASSWORDS

Fase 2: ININJA

Fase 3: [LVMUD
Fase 4: ITSHOT
Fase 5: GETHIM

P.STATION

COOL BOARDERS 2 - KILLING SESSION
MANHAS RADICAIS

Todas as pistas no free ride e board especial:
na tela de selecao de modos de jogo passe o
cursor em shc, one make, free ride, option,
board park, half pipe, free ride e aperte ©.
Coloque em start, pressione os botdes L1,
L2, R1, R2 e sem solta-los, aperte Start.
Pronto, vocé podera escolher todas as
pistas. Agora, chegue em primeiro lugar
em 5 pistas e consiga um board especial.
Veja os créditos: termine o sbc, e na tela
de selecdo de modos de jogo, pressione
Select do controle 2.




~ MARVEL
~ SUPER HEROES

JOGUE COM ANITA

Termine o0 jogo. Deixe o
shortcut em off e, na tela
de selecdo de lutadores,
digite M2V €24,
S0CO rapido, sem soltar,
soco médio, sem solta-

los, soco forte. Golpes:
Killshred: soco + chute
Akuma: 2¥ N + s0co

Rin Rin: €V ¢ +soco
Love for You: ¥ N2> +
SSS (infinity special)

SATURN

CONTRA: LEGACY OF WAR

CONTINUES ILIMITADOS, SELECAO DE
FASE, FILMES E JOGOS ESCONDIDOS

Na tela titulo, aperte os sequintes botdes:
Continues ilimitados: aperte Y, ¥, 1, L, R, R, L.
Selecao de fase: Y, ¥, M R, L, L, R.
Assistir os filmes: Y, ¥, M, L, R, ¥
Jogo Escondido 1: Y, ¥, 1, LR, €
Jogo Escondido 2: Y, ¥, 1, LR, =

MORTAL KOMBAT TRILOGY

 CONFIGURACAO SECRETA,
ESCOLHA ALEATORIA DE LUTADOR
E DE ZONA DE COMBATE,
JOGUE COM O CLASSIC RAIDEN,
JAX, KANO E KUNG LAO

SECRET XONFIQURE

! BUTTON FATALITIES:
[IXSTANT AQAGRESSOR:
NORMAL BOSS DAMAQE:
LOW DAMAQE: '
HESLTH RECOVERY: §

Configuracao secreta: entre

no menu de Options, aperte e

segure simultaneamente 1, L e
| R até ouvir um som e a tela

TRUE LIES
PASSWORDS

] tremer. Leve o cursor até o

| ponto de interrogacao verde e
- == aperte A para acessar 0 menu
com fatalities de um botao e outros truques.

Escolha aleatodria de lutador: na tela fighter-select, leve
o cursor até o Noob Saibot e aperte simultaneamente 1 e
Start. Seu lutador vai ser escolhido aleatoriamente pelo
computador.

Selecao de zona de combate: na

tela fighter-select, leve o cursor até

a Sonya e aperte simultaneamente PR IS WEEDS
1 e Start. Depois de escolher seu TN W s
lutador, uma opgdo de selecdo de [EESTEPRIENERS
zona de combate vai aparecer na — -
parte inferior da tela.

g 29w Jogue com o Classic Raiden, Jax,
SISl Kano e Kung Lao: na tela fighter-
oG R sclect, leve o cursor até Raiden,

-0 # Jax, Kano ou Kung Lao e aperte

gl Start. O lutador vai se transformar

em sua versdo classica.

Todas as armas e
muni¢ao: BGWPNS.
Energia infinita:
BGGRLY.

Vidas infinitas:
BGLVS

Selecao de fase:
MNCHT.
Supermarket
Level: QMMKNMD
China Level:
JWLNDBN

Park Level:
FNYHHLX
Factory Level:
HYGLWYL
Subway Level:
DBZJIMY
Plane Level;
JHFHXKD
Docks Level:
KZDKFCK

Big House Level:
JFFFZHB

MEGA
TAZ IN ESCAPE FROM MARS

SELECAO DE FASE

Na tela do logo da Sega, sequre A + B no
primeiro controle e B + C no segundo
controle. Para usar a dica, pause o0 jogo e
aperte A. E s6 escolher no menu a fase onde
VOCé quer ir e restaurar sua energia.




P.STATION

TWISTED METAL 2
GOD MODE

Para ficar invencivel, comece o jogo e
aperte e segure simultaneamente L1,
L2, R1, R2 e aperte

M eIV, Se fez

certo, as palavras “God

Mode” vao aparecer no

topo da tela.

Obs: essa dica s6 funciona

nos modos new game para

um ou dois jogadores e no
tournament.

SATURN

RESIDENT EVIL
ROUPAS NOVAS

Na tela de menu, mantenha
pressionados os botdes L e R do
controle 2, coloque o cursor em
new game e aperte Start.
Mantenha o L e R até o jogo
comecar e vera que a roupa esta
diferente mesmo que nado tenha
terminado o jogo.

P.STATION

TOMB RAIDER
PULAR DE FASE

Comece 0 jogo e aperte Select
para aparecer a tela do
inventdrio. Agora aperte L2, R2,
11,0, 5, L1, R2, L2. Na
confirmacdo da dica, vocé vai
ouvir um gemidinho da Lara
Croft. Quando sair da tela do
inventorio, vocé vai
automaticamente pular de fase.

_P.STATION

FTLZTT THUNDER TRUCK RALLY gt

Supercarro: aperte L2, €, 2, 1, |
Invencibilidade: aperte simultaneamente €, €, €, 71,
¥, L1eR2

Giant Trucks: L1,

SUPERCARRO,
INVENCIBILIDADE E
GIANT TRUCKS

“ Digite os sequintes c6digos na tela do
2| Menu. Um som vai confirmar a dica.

¥, R2

R2, L2, R1,%

GAMES & ARCADES

 Street Fighter I
Tekken 11T

Placa X-MEN
Street Fighter 0

TﬂdﬂSM‘?'ddﬂs
 GeGabincies

||||||||||||

e S

e toda a linha de games

e Nintendo 64

o Super Nintendo
e Playstation

* Sega Saturn

Despachamos Via
Sedex
para todo o Brasil

Fax/Fone: (011) 6959 1157

Fone: (011) 267 2706



Dicas Gerais PRIMEIRO CD -

| desenvolva as matérias, NUMBER @NE

' dando preferéncia para armas e g - st

‘ armaduras que dobram iplicam ¢ |

que dobram ou triplicam o g ﬁ A=
-z | : Sy

ganho de AP. Lute em status “fury”

(use o hyper), que aumenta a

velocidade de acréscimo da barra limit.

Para aprender os limit breaks derrote o

maximo de inimigos. Use pelo menos

uma vez o limit break para aprender

novos golpes. Os andncios da Turtle

Paradise estao nos seguintes locais:

1. Na vila perto da casa de Aeris. Ha.

uma casa com dms andares Verifique o

anuncio, |

2. No primeito ancfar d& QG da Shinra.

Olhe no quadro de recados.

3. No hotel de Gofd Sauter; em Ghost

Square.

4. Perto da loja de: armas,

5. Sequndo andar do hate!

6. Na casa de Yuffie, perto do quarto

onde ha mterrupfares '

Depois vé para o bar Turtle Paradise,

em Wutai, e ganhe itens. Vencendo 10

| corridas na classe S vocé ganha
presentes de Esuto, em Gold Saucer.
Demorou, mas a versdo americana de Final gsa" do a morph com a melhor arma
; ; de cada personagem,. o poder de

Fantasy VIl chegou. E, com ela, veio o prometido ReTErel 3Tl o b

e tio esperado detonado. Modéstia & parte imitar o limit break tambérm, desde
5 que seja o seu. Combinando matérias

valeu esperar. O passo a passo ficou redondinho RSy SFRS e EE Somne (exemplo:

e eu garanto: serd muito mais facil impedir que  BUGICUIIELLREIIEL L LRTAIE
ice com um steel as well etc.), pode-se

a Shinra, organizacdo do mal empenhada em . P efeitos da azul usando
sugar toda a energia vital do planeta, alcance a magia OferEf:fa pela verde. O
A £ — contra-ataque do counter é
e °ble’t“f°f Essa € uma missao para Barret, proporcional aonimero desta matéria .
carinha com uma “méo armada”, lider do grupo  NEICH LT RHLI AT | “whst nappencar-

de oposmao Avalanche. Ele e seu am:go Cloud contra-atacara até 8 vezes). Usando 2 W Vou'dbetter getout of here (988

' : Haothing-hay, listen..
W item sua velocidade chega a 255 =
(maximo).

o 1 Ha :ndlcagoes dos locamem que'* ":.; ;;que eatéo na resenfa
L se pode entrar e satr L # Mﬂi’s eventas e cenas de wdeo
) T o : ; i i I 5-:': ﬂ a

FINAL Fanrasy vy,

I Jogador J=1 B e L) pe
Memory Carq »51?;:?;: que ataca Midga d 1 pﬁd m._:ser ﬁonduz*ldus par

__RPe

me_!her as rnaterl’as, é!emfd,e dwrd b m .tapﬁa fauang@do 0o Fmai
_por tipos, mlnca,rpﬁi\néﬁo asque  Fantasy Vil Interna,ﬁﬂnﬁi tom. tadas as
_ tem maior AP. Também existe um '%mi’fdan;as acima, além de um quarto
. comando novo, 0 exchange, que. - €D com um banco d'e dadas completo
7 permlte:.tror.ar mater‘ias das pessaas | .sabre-a' luga»"- e




_ Reno, do grupo Turks. Fuja
 deles. Pode-se derrubar uns

afravesse a estacao de trem.
Alguns guardas o perseguirao
e vocé pode fugir ou lutar. De
qualquer maneira, pule sobre o
trem e fale com o pessoal

~ Slga o pessoal, entre na cidade
e va para o bar. Fale com todos
e tente ir embora

ara a sala subtarrinea e
com Barret. Saia da sala e

- .:_.ham-a'f um flashback e Barret

val apamer Vé para o tnem

5 4 mmnmcmn |

gt _NUMBERFIVE /) I’

| Avanoe de vayaa em vagdo, -
falando com as pessoas. No
final, todos vdo pular do trem

__ Entfossiga para “norte’e

. 'esquerda Agora o fabirinto é 0
e :mesmo do reatnri =

'-'Depors de mstalar_a bomba e '
 usaro elevador, enfre nasala
~ com trés interruptores. Acicne-

os simultaneamente. No final,

 lute contra Air Buster - ataque
- suas costas com armas ou bolt.
- Combinando as matérias

Restore e All, vocé poderé
recuperar a energfa do grupo..
Cloud vai cair numa igrefa

Fale com Aeris até aparecer

. barris, mas se falhar terd de
__ enfrentar algumas batalhas

-~ Véper
. carinha de cabelo branco e
_ _.perguntesobmﬁfa Véparaa
_mansdo no ﬁmﬂo da cidade e
- fale com o portei

~ pegue o digestive e entreg

pelo corredor e entre

na primeira a esquerda.
Atravesse a cidade e va a casa
de Aeris. No jardim ha itens.
Fale com todos e, depois de
dormir, saia quietinho da casa.
Aeris estara esperando no final
do corredor que leva a Wall
Market

m )

R g
“You looking for a girlfriend too?
[ = nu ?nuwaqm named Tifaz

ra o bordel fa:'e camo ;

. Entrena
butique, fale com a dona e

depois com o pai dela, que estd =
no bar. Quando apareceremas &

opgoes, escolha sempre a
segunda para ganhar o silk
dress. Volte para a butigue e
tente experimentar o vestido.

> - No ginésio, faca mais exercicios

que o boxeador e ganhea
blonde wig. Fale com o
vendedor da loja de matérias,

_passe a noite no hotel e compre

o item de 200 gil na maquina.
Entregue-o ao vendedore

- ganhe a diamond tiara. No
 restaurante, peca um pﬂto e

depois escolha a opgio “the
food was all right”. Na fannécra
ue-o
para o carinha no banheiro do.

bar para receber a sexy cologne.

Fale com o homem na entrada
para a tela que leva ao bordel.
Entre no bordel e escolha

. qualquer quarto vago. Recebao
~ itemevdparaa but:que, vista &
- tudo e siga para a manséo, Fale
;ii-i:i.'j.:-:com todos até ser chamado par
- :--;-Z‘-Bom Corneo

ares, o grupo

Ele escolhera Cloud. Fale

com Corneo até Tifa e Aeris
aparecerem. Mas cairdo todos
numa armadilha

Detone Aps, use ataque de fogo
nele. O maremoto tira muita
energia, mas afeta Aps também.
Saia dos esgotos e ira cair numa
garagem de frens. Dentro dos
barris ha itens também

Na segunda te.'a apere os mm
e crie passagens

Siga para a torre e enfrente Reno. Vé da foto( 6 duas

_ portas para isso), use 0 duto e V4

Ele usa um artaque que aprisiona
seu guerreiro dentro de uma

pirémide. Use atagues | normais e
destrua-o. Depois de tudo ir pelos
estaré no parque.
V& para a casa de Aeris, fa!emm
fodos e entre na loja de ferro

- velho em Wall Market para
_comprar baterias. Saia da loja e vé
pelaen&adaqueﬁcaaﬁésdef

Suba pelas cabos e usea baa
num d:sposmvn quadrado { _

 para o0 68° andar

Vocé pode ir pela escada (ndo tem
inimigos; ganha elixir) ou pela
porta da frente (uma batalha
atras da outra). De qualquer
maneira, vai chegar ao andar 59.
Lute com os guardas e receba a
keycard 60. No 60° andar,
esconda-se atras dos pilares para
nao ser encontrado pelas guardas

—{r ) ‘ihe heitare ?tru?
e b !_ﬁ What're you doin’ around hare?”

No andar 61 responda “....”
para um certo cara. Siga para o
62° andar. Fale com o prefeito e
com o rapaz que esta na porfa.
Volte a conversar com o prefeito

e fale a senha, Se acertarde

_ cara, ganha a matéria elemen_fal-

na segunda um elixirena
terceira um ether. Ha um jeito

_ de saber a senha, mas ela muda
 sempre. E mais facil salvar antes
e ir na sorte. Mas a keycard 65

~ vocé ganha detodoojeito.
 Mexa no computer do 63" andar __ _'

a proxima sala. Saia, abrauma
porta e pegue o outro item. Voite

a:ponspor:tms Suba um andar.
- Durma, salve e pegue umas coisas
nos armarios. Andar 65: abrao
bat (s6 um pode ser aberto). Vd
para a sala com o modelo de
Midgar. Encaixe a pega e outro

. bat serd destrancado. Faga isso
 até conseguir a keycard 66, Suba
outro andar, siga para o banheiro,

suba pelo duto e observe a

reuniéo. Siga o dientista Hojo e
_ ache a cdpsula que contém
Jenova. Useoe.’evadarpertodo

savepointevd b

St



Escolha Tifa para proteger Aeris
e lute contra Sample H0512 -
ataque com fire ou bolt. Barret
pode atacar normalmente.
Mesmo que tome um veneno
néo se preocupe. Fale com o
cientista e pegue o keycard 68.
Desca até o 66° andar, pegue o
elevador e sera preso, Fale com
todos e, na manha seguinte, a
priséo estara aberta. Verifique
0 guarda e pegue as chaves,.
Liberte todos e siga para o 70°
andar. Veja o presidente morto

_ @ capture Palmer. Va

- para onde estad o
helicoptero e

_ enconire

_ Rufys

: '5enfrentar Hundmd Glinner e

; 4,&,
S E] button I”'

Il Attack onfeft / i J

k] i

_'Motor Bal - bon.faz'um bom

estrago. Alguém deve ter a
Restore combinada com a All
para recuperar o grupo
rapidamente. Saia de Midgar

Entre no hotel e Cloud contara
sua historia

Heli Gunner - s6 Barref pode

atingir com ataques normais.

Os outros devem usar magias
(bolt principalmente; bio ndo
faz efeito) ou limit breaks.

No armério hé um item:
verifigue-o cinco vezes. Va para
o fazenda de chocobos e fale
com o primeiro chocobo

Cloud deve enfrentar Rufus -
use o bio para detonar a
pantera. Depois use a sua

Mog Fa!emmﬂﬂlyeescaiha

espada no Rufus. Voltee  primeira opgao, depois a. |
encontre Tifa. Aeris tentaré sair e PHMEIH novamente. Cq )
doprédmeaturmadedoud .

vai fugir de moto

Control the bike with the [Directional buttons]
and save your frlends In the truck
from the Shinra Pursult Troops.

. aﬁéﬂmw:gasmm choc
junto Bé umagreenpam o

QA button  Menu
i button  Form Party
Start burton  Start Game

atravesse{o ﬁ&ntano, evitando
a.ég:ande mbra. Entre na Mrthnl

Chocobo Luré e ﬁque andando""'lf
pelas pegadas. Uma huravao LB

"-'{Depors faga uma resp:mgao boca =
 aboca para salvar Priscilla. VAa

 casaperto da entrada da vila e
- durma. Na manha seg

-Esco!ha a opgio do meio, vé
| pamaéguaeapeﬁeoboﬁaﬂ“ o

Vocé pode ir é Condor Fort e
conseguir itens. Lutando na
floresta vocé pode achar Yuffie.
Depois de derroté-la escolha as
opcdes: segunda, primeira,
segunda,.pnmerra e seg:mda ,

Wuﬁi ﬁsﬁie aparece mais. Vé
para men, fa!e com 0s '

‘manha seguinte vd a
casa de Priscifla e receba a
matéria Shiva. Siga-a e fa!e com
ela de novo :




para o golfinho levé-lo para a

o seu HP. Fale com o pessoal.

Corel Prison, no subsolo da

estrutura de aco. Siga até o Chegando a Costa del Sol, va Gold Saucer. Encontre Barret, ;
aeroporto, desga pela para a praia e fale com Hojo. desca uma fela eentrenacasa  §, g@ gﬂm @ ﬁﬁ@ﬁ'
plataforma movel e entre no Durma, volte a praia e fale com  perto do Save Point. Forme o
prédio. V3 para o vestiario, o pessoal. Saia da cidade, siga grupo e vé para o norte 0 buggy atravessa as partes

_ verifigue o armario, vista 0 pelas montanhas e entre em usando o portao da esquerda. rasas dos rios. Os Turks estardo
uniforme e siga para a parada.  Corel Mountains. Ha um lugar Siga a cerca e entre  direita em Gongaga Town
L& vocé devera entrar no meio  onde os trilhos caem -

- da marcha e ficar apertando o
botao © no ritmo da passada

Gt the treasute h
the Len: orRight Direction huttnns dawn
while repea:edif pressing the > button!

Enfrente Reno e Rude - detone
Ca:a junto, m!aque para um

Adiante, Barret vai répido com o summon. Se
dog lados e aperte rapidamente enfrentar Dain - fique conseguir derroté-los ao mesmo
0 O para pegar itens. Ha dos recuperando seu HP e mate-o

tempo vai anhar do:s itens
dois lados. Va até a ponte, g

volte uma tela, siga pelo lado
de cima e acione o interruptor
. para fazer a ponte abaixar e

- seguir adiante

usando um Limit Break. Va para
o trailer e Esuto vai leva-lo para
Gold Saucer de elevador. Espere

um pouco até Esuto aparecer e
participe da corrida de chocobo

“There's something shiny back there..”
Don't do any thimg

- ﬁ;é 0 dmnnal para esquerda e
. righté dlre:ta) Com 200 pontos
 Entreno barcu |

. 4 Siga para 0 tor desfrwdo,
_ Scarlet e Tseng vao aparecer.

"SHINRA B
\_ NORTH

 Verifique o reator e pegue a

R Tian. Vi3 vila e fale com

.; . todos. Siga para o cinion e

'- Fah m-fm‘-m-pa m - fotohé umasala  Deixe k1 0 2 sempre e"Cantr;oia ?&aﬁ:ﬁé"ﬂ 0
’  North Clss? Ea, g e _ pressionados e aparﬁe ~ guarda e vai embora. Fale com
tet.:eférit.c:r; _'v;e 5 Select m de;xar  ele e use a opgio de baixo. V3
para Gold 8 ©  parao observatrio, converse
Saucer __ com Bugen Hagen, encontre um
J DR ,-._deseus amigos e forme um
p oeot Volte para Bugen Hagen
oOatéabama 7 rupommm .
T oscocbr © i e
p———————— Pe:éza d{;o Ci‘;ﬁen& ;qm;ue;me a K
i 'Th g ma até o em '
) - ,‘ g = primeiro Jugarmtéestarélhﬂ'e.
AR .- _ . Opcional: em posse do buggy; va
o o Pague a entrada (3000 gil) ou _
. Fale com Barret até 0 alarme compre o cartio (30.000 gil, que g‘n:; Coga uﬁ 50’:#‘-‘9":" barco
. foaar Vé para o centro do permite entrar no parque _Ipat de Jumfa!e como
P :‘;’::: eof;geaf egs';%gsd: 4  Juando quiser. Primeiro v pard. . JITEE | . Y
| il mégginas_ _. a Speed Square e fale com D:ro | yjdgf: é-mﬁﬁaﬁé o
- _ aparecer. Ele vai abrir a porta,
_ selada, na loja de armas. Des¢a
a caverna e na tela seguinte hé
~ entradas com interruptores:
| uma abre a passagem e as
_ outras sédo os inimigos. 56 tome
- _ _ _ mfdado com uma poga
_______ o s e O se;a supenara 100 e 0s do:s regadia que o faz chocar
- e — Depm encontre Cart Srﬂ‘r em  Uftimos algarismos iguaise =~ contm uns espinhos. Seu HP
_Hora de detonar Jenova Btrth - Wonder Square. Na Battle ~ impares (111, 133, 155, 1?7 ~ sera reﬂuzido : -
ndo use a bio e mantenha bem etc), vocé ganhara a mrﬂlni Ot

Squam vocé seré jogado para a para 1

55



trés vezes vocé ganha a
Yoshiyuki. Va a casa de Cid,
olhe para Tiny Bronco e fale
com Shera

normais em sua primeira forma.
Na segunda, ataque com magias
(menos demi). Seu ataque é
poderosissimo. Siga a biblioteca e
fale com Sephiroth. Pegue a gold

"What d'ya want?”
= Tell me about this rocket
1% Fufus coming 2

key e a Cosmo Memory, o limit Snin s e
break nivel 4 de Red XIl, Volte e Cid estd no foguete. Acesse
abra a porta onde est3 o caixao todas as opgdes e volte para a
TMaglc de Vincent. Fale com ele duas casa dele. Fale com todos e Cid
IR | | vezes e saia. Ele vai aparecer e e Shera védo contar uma
Derrote Gi Matataku -useuma enirars no seu grupo. Saia da histéria. Quando Rufuse
Phoenix Down e fim manso e deixe a vila pelos Palmer aparecerem vé a0 ‘n'rny -
fundos Bronco e lute contra Palmer -

Bronco pode atﬁvessar nos

as partes rasas do mar P
Fale com todos os carinhas de - .
manto preto. Siga para a FJhw::::; e

Where iz the Temple?
Let’s change the subject
Mever

mansao. A senha do cofre é 36,
10, 59 e 97. Pressione © para
cada numero

Na montanha, na primeira tela,
ha dois itens em caminhos
alternativos

i Gangaga e pergunte pela

T219/1088 151 [ i
11531153 152 mewm] e
ABTr 3“_._1_12_

.:"3"';‘.'Masaae£os'mumber de:xeo B
~ grupo recuado, Use golpes B

entr'enaﬂatﬂeSquarfe

Show me your fighting skilis. " ¢
Just you, my boy,
Frnexpecting a ;u:: od fight!”®

'Mo final, h:"”"mna batafhamntm

Materia Keeper nédo use fire. 0

g\ Chocoba!Mog pode paralrsam :
A chefe -

":;Fale com Dm no shomom e
entre na batalha. Se vencer as
oito batalhas ganhara itens. De

__;_.:;_Keystone O teleférico esfaré

........

Falando com o velhinho da foto

. igmpo. V4 4 regido de Wutai,
~ Uns guardas vao encar
 Yuffie vai sumir, assim como
B suas matérias. Vs pra Wutai.Na
~ loja de itens pegue a matéria
 MP Absorb, que ser4 lavada
 pelapilantrinha, V4 paraacasa
perto da entrada da wla eolhe
nos bmmbos '

. :_.,Vé 3 casa F} nordeste_e"""" .

N pedie 2 Great Gaspel, o imitd
| de Aeris. Va para Gofdiauc_gf e_:-

‘todo o jeito ele vai dar a vocé a

quebrado e o grupo ficard num
hotel. Durante a noite, Cloud
vai sair com Tifa ou Aeris {nao

se espante se Barret convida-

lo!). Na volta, os dois flagram

Cait Sith em posse da Keystone

Pemga Caft Sith até ele entmgar'; .
a Keystone para Tseng. 0
gatinho se revela um egmﬁo,

mas obriga Cloud a deixd-lo m
grupo, ameacando que ests em
poder de Marlene, filha adotiva
de Barret Sa:a de Goid Saumr

e é opcronaf Em Bone

 Village hé armaduras muito

~ boas (a Rune Armlet, 4 lugares
_ para matéria com o dobro de

~ ganhodeAP)

sem muitas dificuidades, 0 Tiny ||~

deterﬁlfﬁeemseu

4-lo e

Verifique o vaso perto do bar e
capture Yuffie. Na casa dela,

aperte o interruptor e seus

amigos ficardo presosnuma
/ gafoia. Aaone ) mfem:ptor de-



gatos) e pegue mais

& matérias. No templo ha
b cinco chefes que
devem ser derrotados
~ por Yuffie. O mais

w dificil é Lord Godo -
tenha itens para curar
as anomalias. Seus
ataques séo bem fortes,
portanto o HP deve estar no
maximo. Receba a All Creation
(limit 4 de Yuffie)

ANCIENTS ATE

o Perta da tempo, venffque o

' sino e uma passagem se abrira.

 Atravesse a porta e Corneo
~raptard a pequena ninja. La

_ fora, vocé agird em conjunto

. coma Turks. Leve as melhores . pelo corredor (no des¢a as
- personagens e coloque as . escadas). No final, entre na
o armas mais fﬂﬂ'ﬂsy pois Vﬂfé porta que o levara a um
. hao tem maténas ;

corredor com umas pedras

nédo o esmagarem. Va até o
 final. Aeris sente uma grande

__ num Jocal parec.{do com um
= reldgio. U.ﬁe !

4522008 2 - d
_812:1451 ﬂm_ :

ok

Fica numa ﬂha ao suf de Junon.
Siga o bichinho estranho e fale
com ele. Saia da sala, suba a
escada, desca pelos cipds e va

rolando. Cuidado para as pedras

.~ forca e todos ficam em torno da
fonte. Mais adiante, vocé estara

: .__-:_:_'re.'ég:o andar um"e;m Dem,- ;

QuakeZ
Dermi
Haste

Abra o portdo e enfrente Red
Dragon. Nao use ataque
baseado no fogo. Sem muitas
dificuldades. Volte tudo até o
relégio e siga para o Xil, o Gnico
caminho possivel

Esuna
Bolt ge-Bolt2
Escape

Hora de detonar Demon’s Gate -
deixe todos recuados. Sua
resisténcia é alta, portanto espere
pelos limit breaks e acabe com a

Poisona

parada. O local vai desfazer-se e

Cloud entregara a mateéria negra
para Sephiroth. Cloud tenta mat
Aeris, mas os outrg 10
dormir. Ele acorda em |
Pegue o Tiny Bro

0 Bone Village, no cont

_ Siga para aseststuasdeDa ¢ ponteiro dos segundos pegé-
Chao e venca Raps - use 0s ffmﬂ; ~ lo e va para uma sala com um
breaks e recupere o HP cam rtem e dois inimigos. Faga todo
itens. Yuffie devoiveré as. ' 0 percurso novamente até o

| matérias re:‘égfo. Entre em IV, V, VII, VIl

e, por fim, no VI

_ V4 a casa de Yuffie (aqueia : C o
 cheiade ' Voce deve capturar o bichii

==l 1196/1601 _ 289 o m

Acabe com a raga de Jenova
Life - ataque com golpes
baseados em earth ou ataques
normais. Mas, depois de tomar
um ataque magico, Jenova vai
usar um reflect nela mesma.
Entdo pare de usar magias (s6
Titan ndo pode ser refletido)

SEGUNDO CD

Saia pelos fundos da Ancrent
| th Suba pe!a eoMa, sqpere

o hdoiicaeo
niapanaparede Naﬂasadodr

‘Gust ha videos interessantes.

Falemocaranoﬁmdodaﬁfa'

WA

e Elena vai aparecer; Ela vai dar
uma porrada em daudmodeser: -

desviada). V4 para casa do -

;garbtmho e pegue 0 snawboard '




*-Aonortedacawmaatéo

Os rtens mais comphcados S840 0
Added Cut, que estd no meio do
caminho, depois da saida da
foto. Tem um safety bit indo
pelo lago congelado. Se passar
muito tempo na fase, vocé caird
e aparecera num chalé perto de
Gaea Crater

.  Na parte da tempestadede
__ heve, vécofocando oapmas
~ para n&o se perder. | |

v._'matéria aﬂ

Pty iyt

W . "".'-‘.? e

.;.-‘,'t,“._... o

dar nas geleiras e & leste hd a
caverna de snow. Use
equipamentos e matérias para
assimilar o ice e nao tera
dificuldades. Nao se esquega de
roubar a circlet. Mas ela sé luta
com vocé se tocar na fonte de
agua quente

Antes de subu; fique apertando
o U para aumentar sua
temperatura em 38. Se
- ficar abaixo de 26, ird '
. desma:a:: Dentro da r.amma'

psse-0s quando  com Cid, Red Xl e Cid de novo,
: - Dmou, converse com o ptfoﬁo e

. e = aivo. Segﬂm& sequéndiz para
B “Hom, a hot spring. o ok 11.,-: e5¢0 } tro, .: 2 Ver"ﬁquE a m ’aml, da
x o ';_caden'aepareogés.

:;-sanhia Sister Ray. Trogue tapas
 com Scarleteentrena

vé para a sala de operages. Fale
com o rapaz da sala e monte um
grupo. Em Rocket Town e Cosmo
Canyon ha itens para pegar

F:ca numa flha ao su! de Condar
Fort. Certifique-se que vocé tem
o mimett green (vende na
fazenda de chocobos). Entre
numa loja e fa.'e com o chocobo
brance. @~

Lute contra Jenova Death - use
ataques normais e limit breaks.
Se quiser, use magias. Mas ha
contra-ataques. Cloud recebera
a matéria negra. Fale com
todos e entregue a matéria
para quem quiser ficar com ela.
Fale com Tifa e comecard uma
sequéncia de eventos

Tickle his feet

Tickie his stomach

Tickle Rl nack :

Tickiz his belty buttan |f
o Tickie behind his ears

Tickle under his [

Tifa e Barret acordam em
Junon. Fale com Barret e 0s
dois serdo levados a execugao.
Depois de Weapon aparecer,
Scarlet sera neutralizada por
Cait Sith. Lute com os guardas ;Bg—f_.,
tente abrir-a porta onde esta
Tifa. Fale com Cait Slth. tfse a |
corredor da direita e sasa

ganhe uma matéria. Verifiquea L
a nus* fundas da loja de ltens

npgéo de cima e, qﬁando odono
untar m_nq coisa, escolha a5

_._:_';.:.:..'*-e-;.roubeangthd bRk anias

N (Hﬁadi
7. Right Arm} Yool LETT Afrn )}
Xk tLed l'

P

Tifa vai ficar com Cloud. De
volta a Highwind, sua missdo é -
se pegar as huge materias. Em
’.){,){.ffh X+4,A40e0,  Mideal, na casa ao fado do
posto médico ha um item

Tente abrir
ria. Weapon vai abrir uma
Jem e Vé a ponta do

\ HUGE MATERIAS

Siga pana North Car&f e enfre na,;_- o
__ reator Mako. Ha uma fm:a antes,f; .

wind. Dentro da nave, fale

) mas naohé r




parte leste do mapa ha umas Mideal, a outra caverna ao
ilhas chamadas Goblins Island. norte de Corel e a3 uma ilha no
Vé para dentro da floresta e canto superior esquerdo, que
roube um Zeio Nut dos gobﬁns, nao aparece no mapa- e pegar
Alugue todos os seis estabulos 3 matéria Knights of the

da fazenda de chocobos. Salve  Round. Ele mata qualquer

0 jogo. Mova os chocobos para  inimigo com uma dnica agio

o estabulo, certificando-se que
No mundo Pﬂfﬂfégffﬂ de Cloud s dois machos e duas fémeas

pressione 1 e A rapida e
alternadamente para alcancar o
outro trem. Ha uma série de 5
batalhas

fale com todos e unifigue a Caso contrario, resete e repita
consciéncia de Cloud. Cloud e até conseguir. Cruze os
Tifa voltarao para o grupo. chocobos e use a Carob Nut. O
Agora tem muitas coisas extras  objetivo é conseguir um
: a serem feitas chocobo azul ou verde. Agora
Roube o item de Eagf?t Gun, R cruze o outro casal com a Carob
- que nao suporta o bo £ i -\ Nut. O chocobo desejado é um [T w2t as
e : EXTRA - CHAVE DE de cor e sexo opostos (um S R
; : MIDGAR Também pode ir para a floresta

verde macho, se a outra for

uma azul fémea). Alimente-os ao sul de Cosmo Canyon

V4 para Midgar e fale com o com 20 a 30 sylkis green (vende

cara perfo da porta. Va para na casinha perto de Icicle —————C
Bone Village e pega para Lodge) e venga a corrida de [ E Qlﬁ%mﬂ'l‘ 0
ESQWVAK Lind s chocobos, em Gold Saucer, até  §

" DE wmﬁm i

chegar ao rank S. Cruze-os e
faga o chocobo preto. Agora va
para as pegadas perto de Icicle

ﬂa hora de rar o trem arte

tu
P +0ed +X Se tudo der ;::?:{: gpm: ;ﬂ;ﬁ:fo e
certo, vai recebar a huge parecidos com coelhos.
| materia ea uft;ma. Um dos Mova-o para o estébuio (deve
lmit4deBaret Pegue a Mtdyar key. Entreem  chocobo preto). Alimente-ose

'- _' | Midgar e vé & Wall Market. Na  venca na corrida até chegar a0
 loja com uma arma no tetohda  rank S. Cruze-os (mlha nasta

Coloque V‘ncent

melhor arma de Tifa (verifique a  ordem: chocobo preto
‘méquina). Na loja onde comprou chocobo amerelnj, use a Zem ~_hoseugrupoe vé paraa
a bateria, vocé pode comprarum Nute teriochocobo cachoe:ra ao sul de Corel
ftem que permite roubar melhor. dourado que atra?essa _;: :§  usando o chocobo dourado
Custa 129 mil gils attomar ~ (podeseropretoouo verde,
- assim como um submarino, a
| licado posteriormente).
L o EXTRA - CHOCOBO _ -.ii?:ﬁm‘“mzza i
i Fm CondorFort, basta entrar DOURADO ~ falecom Lucrecia, saia, JUte
~ na batalha de simulagioe , ~ pouco e volte para receber a
 deixar o inimigo chegar a melhor arma e o limit 4 de

cabana. Ganhe a huge materia . Vincent

e a Phoenix

"EXTRA - LIMIT 4

 Falecom o pessoa! do posto
médico

Equipe-se com a Chocobo

Lure e capture 4 chocobos (s6
aqueles que aparecem com
monstros parecidos com tatus)
nas pegadas a oeste de Mideal. jo
Y - Na regido ao sul de Bone V4 para Nibleheim com Tifa.
WO —— [pveieipestemntens  V/jl|age aparece um monstro | Entre na casa e togue o piano:
e R~ parecido com um dinossauro. . _: X OALT+A L1459 X054,
~ Espante Ultima Weapon. Useos  Roube a Carob Nute mande Com ele vocé pode frauma i : L.:‘!_.._-r-.-'}(. O X5X
_summon e venca f4cil. Mas ~ demi para mats-lordpido.  caverna naregido de Wutai,a e Start. Ganhe

|  antesroubeacursedring - Consiga trés Carob Nut. Na uma caverna & narﬂeste da ~ aFinal Heaven Oomtbnuar |



Va para o submarino vermelho
e pegue a huge materia

oy Nas estatuas Da Chao, ha uma
caverna com fogo. Vocé pode
pegar dois itens fazendo as
chamas recuarem. Nas batalhas
de Battle Square, em Gold
Saucer, ha o limit 4 de Cloud
{Omm Siash)

Hé um outro avido derrubado i
que esconde muitos itens MCIEN’E CITY
(Conformer - melhor arma de M ol R
Yuffie, Highwind - limit 4 de Cid
& o~ marwm meauwany B € @ Double Cut). Vocé enfrenta
._ J Reno e Rudy. Roube os itens e

mande summon

Va para o corredor que separa
as duas partes de Junon

RN seRlnt, ' { Encontre Bugen Hagen e
Sow > Swp B Wei R B | entregue a key of ancients

Comet2 »

FutlCure

Va ao foguete e enfrente a
tropa de Rude. Roube o item e
ataque com seu melhor golpe, o
ideal é a Knights of the Round

Esuna

tluud *-r.trath 1 Lire 5 52 e
: _'Depo:s da sequenaa de eventos
 va para a regiao Midgare
derrote Weapon. Roube seu

_ item e mande seu melhor

~ ataque. Pegue o Htghmnd e

_ entre em Midgar -

E—— =g T T .a;-z.rr..r S
qg” *’u'?'l.- P T

Quake2 Quake3
BioZ Bio3 :
$6 ha um caminho até o
mestre, o Carry Armor - use 0s
summon para atacar todas as
partes. Seu ponto fraco é o
bolt. Antes de entrar no
submarino, pegue os itens

No cumpammento ande esté a
huge materia use a senha O, O,
9 X e X Va para a capsula de

- f=sabrevwénda @ fu;a

__ key ofanaentseafmerafd
- -:3_'.'?;:'_'-.__WQapon"' L o

- ..--.-.-.-’u e g -

(.08

O Ultima Weapon esta num
lago. Derrote-o para ganhar a
melhor arma de Cloud

Received © Yenus Gospel ™ !

Depois de cair de para-quedas

em Midgar, siga para o

a todk Ra subterraneo. Pegue todos os
- & pelo men nh itens antes de a ponte cair e

_' uma de cada ﬁpo na nlve!masfer (tenha e!e no seu grupo) siga para o tdnel

ha "a melhor arma de Cid




~ guard source, mind source,

P Na primeira

 paraa d:rerfa

- Y . No andar 59, descendo pelas

~ ou vérias summon. Coloque

f* \ 5394

3534 5574

!13‘-".1 ZA40 3!5 w

SR L (T3 1 T
Cloud gme=Siash-AllH - 1512331 719 [l [
eSg4 3712 P —————

i 32433484 _AV2 el ews

Suramaon = P
oummonill s9e92173 632 (S M- cid

FrariL
i_:iuud m‘:‘.ldsh-.ﬁll

Summon
LT

Cid

wmch yau gonna choose,
Cloud?”

Right

Derrote Hojo. Primeiro estagio:
concentre seu ataque em Hojo.
Segundo estdgio: descarregue os

V4 para o fundo e enfrente, pela
ultima vez, os Turks. Pra variar,
roube os itens e extermine-os

com summon ou ultima summon. Terceiro estagio:
coloque resist ou equipe-se com
a ribbon para o combo néo

causar muita anomalia. Siga para
a North Cave

"EXTRA - ARMA

.

Coloque Red Xlll no grupo, va
para Cosmo Canyon e fale com
Bugen Hagen

. _;_'Segumdo para baixo vocé
__ consegue itens: power source,

‘magic source e uma matéria W
~ [tem. Volte ao local da Juta
- contra os Turks. .

bifurcaio vé |

e na segunda,
a esquerda.
Vocé estano |
QG da Shinra. |
Hiitensno
2% 63°eno
- 64° andares

I“

ii Rac l:hu!d Behemoth Horn i

No deserto, perto _da.-Go.'d
Saucer, esta o Ruby Weapon
escadas, tem mafs’_i'-ulf:télf item. B
~ Volte para o tinel, va para o €y &

: : sul e pegue a outra biff:arcat;ai'o Ve TERCEIRO CD |

Saindo do tt’mef v:
enfrentar Proud Clod - resolve

com uma Knights of the Round RS ma-.?,‘f‘ﬁh i

) fab:nnto é compndo mas o:

_ Barret no grupo para poder
| caminho é fécil

~ pegar o Missing Score

ﬁias. bifurcacbes, siga pela
esquerda e depois para baixo

3=B!llf 1
2187/ im_gﬂamm
3843/8021 _ 762 (e tan

Por ffm, acabe com Seraph
Sephiroth: use o destruct para
neutralizar o wall e duas
Knights of the Round para dar
fim em Sephiroth

”3&:“@3_

Na parte final, onde todos se
retinem, use o save cristal para
criar um save point. Volte e
explore toda a caverna. Ha
matérias em locais bem diffceis

Pegue a Mega All dumnte 0 -' o
salto. Agora, vocé vai enfrentar
o trés Gltimos chefas do }oga -

Cloud ggebSiosh-AN)|| 21593158 " S77 (s (hae
Barret Magic 29024504 197 G e
cid Sumrmon| || ssas3sad 19 G (e

A primeira da fila élenova
Synthes:s. Solte uma Knights of
thenoundeacabecomafesta '

R Akiiron o caufstiis

magia negra Meteo, de
— Sephiroth, com a branca Holy
7 ' - deAens.Masnp!aneta da uma
Depo:s é a mdeﬂeverse  forga com a Lifestorm e en "'fa
Seph:mth Outra Knights of the  vital. Aiéo 4
Round para detonar i m da msﬁéna

6
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UM SIMULADOR DE
MOTO QUASE REAL

As turmas de motoqueiros, que
vivem se reunindo por ai

para cair na estrada e relembrar
0s tempos aureos, tem mais um
bom motivo para se divertir. E
nem vai ser preciso gastar
combustivel. Moto Racer,
game produzido pela

Delphin Software, mesma
empresa responsavel por Flashback
e Fade To Black, ja estd deixando

para fazer
curvas ao
& empinar,

{ mas o
movimento
é bem
limitado

Mofo /?ocer

-EATURES:

DICA: esta é uma das motos de
maior dirigibilidade

CONFIGURACAO
MINIMA

Pentium 100 MHZ, 16 MB Ram,
CD Rom 4x, Placa de som,
mouse e Win95

62

DICA:

aprenda a tangenciar bem as
curvas, senao vocé vai visitar
sempre 0 muro

COMPUTER

DICA: nao empine a toda hora, ha
locais em que seus rivais partem pra
cima na porrada!!

ENDERECO:
fi DICA: use www.motracer.com
e abuse - _
= | dos saltos,
B é uma boa
¥4 maneira : DICA
N e -a
¢ ultrapassar muralha da
B também i Chinaéa

pista mais
rapida

¢ de cross.
Nao tem

gente horas na fila a espera de uma
chance de jogar via Internet. Sao
duas modalidades de corrida:
velocidade e cross. Nas duas, vocé
pode acionar o Nitro, que faz sua
moto empinar e aumenta pra valer a
velocidade. Se vocé ficar de pé no
modo cross, pode pedir emprestado a
Harley Davidson do seu pai.

Vocé nao vai fazer feio. .

DICA: a

Red City é

uma das

| pistas mais

Vie largas. Eum
e i f Uﬂmﬂ fﬂfﬂ!

para aprender a fazer curvas empmando

DICA: aproveite

as retas e os inicios de curvas DICA:

para ultrapassar, force ao na largada, saia sempre

maximo empinando e ultrapasse todo
mundo



NUM PANDEMONIO = & A=

ais um jogo que, depois de

fazer sucesso no videogame,
ganha as telas dos computadores.
Pandemonium, lancado no inicio
deste ano para P.Station, segue 0s
passos de Bomberman, outro
game que acaba de chegar ao PC.
A principal virtude dessa aventura
tipo side-scrolling sao os graficos,
ricos e com movimentacdo bem
detalhada em 3D. Sua missao é
resgatar os sonhos de um
garotinho chamado Michael. Para
1550, vocé pode escolher entre dois
de seus brinquedos, um palhaco e

DICA: a

| subida em

| espiral da

| segunda

| fase faz
com que os
: 5 SRR R
caveira, eies se m.'sturam com o cenario aparecam quando vocé menos espera

Uma boa dica é procurar por
bolinhas coloridas durante o
jogo, cada uma tem uma
caracteristica. A vermelha da
tiros, a amarela tiros explosivos,
a azul é congelante e assim por
diante. Mesmo sendo um game
facil, Pandemonium é

bastante divertido e _
agradavel.
gl DICA: mudar  Uma boneca de pano, ambos com

j arota caracteristicas proprias. Para alcancar ~— BeEEAEL

| ;ﬁ%’; ?évé_ seu objetivo vocé tem de passar por

loauma Vvarias fases, cheias de passagens

i passagem  secretas e angulos de visdo diferentes.
e sccreta

& X402

g

DICA naberrada du caste!u, curdao::
o chao, ele pode desabar a qualquer hora

Pandemornwum

0

DICA:
Pt va procurando caminhos
2 Cuidado alternativos para achar mais itens DICA:
com as constantes mudancas S - o fogo
de visao, elas podem atrapalha-lo : 3s verzes

muda sua rotina de tempo, cu:daa'r:r com e.l'e

DICA: a
visao de
cima no
| elevador
confunde
um pouco. . !
| Mas DICA aqm descendn vocé enc'ontra a!guns

A entrada da caveira de pedra passa de
cenario de fundo ao primeiro plano quando —
vocé consegue mudar de fase bans ftens podem ser coletados na subida.  itens valiosos que estao escondidos
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D> adversério, pois [
Sega Top Five relne cinco p;recg que néo [
sucessos do Mega. O primeiro a TRIUE P8

ser langado foi Thunder Blade, de
tiro, em 88. O Gltimo foi Flick,
game de estratégia que saiu em 91

ega Top Five traz cinco jogos '_ '_ i«

classicos para Mega. Tem pra

todos os gostos. O primeiro
game é Flick: uma gracinha. Nele,
vocé é um passarinho azul que deve
reunir os filhotinhos e leva-los até a
saida. O segundo é Super Monaco
GP, jogo de corrida. Nem preciso
explicar, né? E sé pisar fundo.

SHADOW DMICER

DICA: use o
4 cachorro
: para acertar
os inimigos

" DICA: acerte
¥ a cabeca
- ‘-_- desse chefe

DICA: abuse dos
carrinhos para |5
tirar a bola do |

-selegoes em jogos pra la de

jogo |

Pi’ oximo }°9° Super F “tEbGI S?O 2_4 fundo. UseobataoB para levantar a bola

e na drea eAparameﬁerdecabega
disputados. Depois de tanto espﬂrte

um pouco de tiro com Super
Thunder Blade e aventura em
Shadow Dancer. Ufa! E ou n3o é urn
show esse bando de classmus
tirados do bat pela

Mar;orlzmha

. DicaA:
_pegando

. fodosos |
pintinhos &
aﬂ'l'es d‘e S T e - S :
_ 30 segundos vocé e
pode ganhar 10 ou 20 mil pontos de bonus

D !ﬁjiifi"“ri.’{i‘ S T T

EOHRUS ROUND

DSBS S0 000 00 00

D!CA no bénus game vacé tem de pegar 0s
pintinhos que séo langados pelos gatos.
Feganda todns seu score vai ficar mais gordo

ﬂOIIACO GP

£ B {z ?“."‘(_ﬂ ]

S Laeg ?'LI:E'
— . oredp
* 00 90

;';9_ 1/3

D!CA ) mefhar esquema para |
fugir dos tiros é subir e descer
sem parar
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DICA: destrua primeiro os
helicopteros e depois os
canhdes que estio em terra

DICA: antes de sair da tunef
reduza a marcha para encarar a
proxima curva numa boa

DICA: apés a largada, siga pelo
meio dos carros, Assim vocé
ganha mais rapido as posicoes
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@les' Cartuchos, @t

BABY - GAMES

‘JII}EQ GAMES, FITAS
€ ACESSORIOS €M GERAL
ENVIAMOS PARA TOPRO BRASIL
LANCAMENTOS SIMULTANEOS
CONSULTE-NOS

©(011) 2900991 681 8119

RO aAMIES
MOOCA

NINTENDO 64 - PLAYSTATION - 3 DO
| SATURN - SEGA CD - NEO GEO CD
: SUPER NES - MEGA DRIVE - GAME BOY

Cards e CD-ROM para PC
Rua Juventus, 831 - Tel: (011) 521-0039

O MR
ﬂﬂE Eﬂ‘iﬂ\‘ﬂi
L= “E’

S _____; == g PlayStation

NINTEND®

SEGA SATURN

*Qames, Cds ¢ Cartuchos®
*Assisiéncia Téenica®
*Despachamos Vie Sedex”
Fone:(011) 875-0146 - 858-9744 - Fax:(011) 878-2224

AMES

A AR A

Venda, Locacao ¢
Assisténcia Tecnica
para todo Brasil

Av. Nossa Senhora do Sabard, 508 - Sala 6

CEP - 04686-000 - Tel/fax: (011) 523-3456

NINTENDO &4 - PLAYSTATION - SATURN - NEO GEO CD

3 DO - SUPER MES - MEGA DRIVE - PC'CD Rom - Master

- Vendas, locagodes, Assis. Teécnica,
Acessorios e Card's Magic

Loja 1: R. DR. DJALMA PINHEIRO FRANCO, 110 @ 5562-5644
Loja 2: AV. MIGUEL ESTEFANO, 240 @ 578-6353

[ *‘*IE.

VENDE - TROCA NOVOS E SEMI-NOVOS
ALUGA - COMPRA LINHA COMPLETA

FONE: (011) 875-2737
858-1333 858-3539

~ VENDAS [IE GAMES E MIESSI]HI[IS

ENTREGA VIA SEDEX
PARA TODOD O BRASIL

FA@MEH’I@% PARCELADOS

PB@M@@@E@ ﬁgﬁﬂgﬁﬂéﬁ

Lig-ue e Confira Nossos Preﬁgqs

Rua: Gongalves Dias, 280 - Centro
S. B. do Campo - SP - CEP 09715-160

(TIMOS PREGOS, GRANDE VARIEDADE!!

CADASTRE-SE E RECEBA
MENSALMENTE NOSSA TABELA

Intergame’

A e T v T
ENTERTAINMENT

Lancamentos Simultaneos E.U.A.
Importacdo Direta
Atacado e Varejo todo Brasil
Aceitamos todos Cartoes de Crédito

(011) 828 5099

TILT’S

GAME LOCADORA

TILT'S 1 Awv. do Imigrante Japonés,
93 S.L. Tel. (011) 843 9021

TILT’S 3 Av. Jabaquara, 1469 L. 21
Tel. (011) 5583 3468

TILT’S 5 Pca. da Liberdade, 141

Box 8
Tel. (011) 278 9714 Ramal 338

Q
.ﬁ@% P.Station e

Neo Geo (D
Nintendo 64 ¢ Mega Drive

Game Boy © Super Nes ®

PC Engine Playdia ® Game
Gear ® Neo Geo ® Jaguar

Para anunciar na

ligue 816-5667,
Ramal 420

Ai é s6
DETONAR:?!

b5



CAIA NA GANDAIA
PRA VALER NESTE
FINAL DE ANO

BOMBERMAN 64
(NINTENDO 64)

BREATH OF FIRE lli
(P.STATION)

SILHOUETTE MIRAGE
(SATURN)

NAO PERCA NENHUMA EDI(;AO ATRASADA DE SUPERGAMEPOWER
Peca os exemplares pelo telefone (011) 810-4800 ou escreva para a
Dinap S/A - Caixa Postal 2505. Se preferir, peca ao seu jornaleiro

Goemon, Yuke! Yuke

EDK;AO 43 Troublemakers (Nintendo EDIQEO 40

64), Last Bronx, Resident SUPER
Evil (Saturn), City of Lost

Hexen, Dark Rift, Star Fox
(Nintendo 64), Hexen,
Mechwarrior 2, Metal Slug

%

=lq

Fundador
VICTOR CIVITA (1907-1990)

CONSELHO DE ADMINISTRACAO
Presidente: Richard Civita
Conselheiros: Jodo Paulo J. Lopes
e José Heitor C. de Almeida Prade

DIRETORIA EXECUTIVA
Diretora-Superintendente:

Vera Helena M. Gomes

Diretores: Francesco Civita,

Ibsen Spartacus Petrépolis, Placido Nicoletto

GAMEPOWER

ANO 3 - N? 44 - NOVEMBRO DE 1997

Children, Ghost in the
Shell, Wild Arms, Street
EX Plus Alpha (P.Station),
Rockman X4, Marvel
Super Heroes (32 bits),
Mortal Kombat 4, Tekken 3

i "NWM= (arcade), Pitfall (Mega),

SUPFER o St

GAMEPO___?IER

O M BOBPA 8 0 FES DS
THE KING OF
FFEHTERS 9?

WL

GAMEPOWEH

FId GOEES PLRE s R T h}),, 1

ml." o0 vt o GAMENOKS.

Dragon Ball Z (SNes)

GoldenEye 007, Hexen,
Tetrisphere, Yuke! Yuke
(Nintendo 64), Hexen, MK
Trilogy, Waku Waku 7
(Saturn), Ace Combat 2,
Final Fantasy Tatics, The
Lost World, Time Crisis
(P.Station), Salamander,
Samurai RPG (32 bits),
Marvel vs. Street, King of

‘_ Fighters 97 (arcade) Lost

(Nintendo 64), Macross
Go! Go! Goal, Metal Slug,

i Tobal 2, Revelations

GAMEPOWER (Saturn), Gamera 2000,

Gl SEFRA ElEHEE

T SRR ETE e, mprimn cxs by

BEERER R L s

GMEPOWEH

SUPER 50 mmiy _"_'-

GAMEPOWER

Persona, Alundra
(P.Station), Super GT,
Tekken 3 (arcade), NBA
Live 97 (Megal, Star Fox,
Incantation (SNes),

Earthworm Jim 2 (Master),

Takeru (PC CD)

Star Fox, Human Grand
Prix, War Gods (Nintendo
64), Cyberbots, Black
Dawn, Mass Destruction,
Fighters Megamix
(Saturn), Dracula X, Need
for Speed, Mega Man
Battle & Chase (P.Station),
Super Pang Collection
(32 bits), Street Racer,
Aladdin (Mega), Ys V

2l Vikings 2 (SNes) (SNes), Blood (PC CD)
International Super Star Blast Corps, Turok, Fifa
Soccer, WarGods Soccer 64 (Nintendo 64),

Black Dawn, Command &
Conguer, Herc's (Saturn),

Compat 5, Gamara 2000, HLLCIUIEANSY Vit 2, PStatin),
Goal Storm, Wild Arms, | Street Fighter Alpha 2
WarGods (P.Station), (SNes), Altered Beast

Sonic Classics {Mega),

g=1 Yuyu Hakusho 2 (SNes),

DarkStalkers 3, Tekken 3
(arcade), Comanche 3 (PC)

ENCTMNTRE 4 MARNRIE Fu_'F#f.'H'T.M i) h.ﬁ-i"

(Megal, Tekken 3 (arcade),
Real Bout Fatal Fury

| Special (Neo Geo), Hunter

Hunted (PC CD)
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SC-AK50
Mini";S'yétem AKS0 Panasonic: ¢ 2.000 Watts de poténcia pmpro) ® Circuito Bi-Amp -

2 amplificadores independentes * Super Woofer - excelente resposta de graves
_ * 3D Space Sound - difusor de agudos tridimensional * 5 CDs Changer.
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Ano apos ano, o Ianga
The King of Flghters 97
estd ainda mais eroz
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