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Mega Con!Ole possiede i illitli li hOOuziooe di rooteOOli troni do 
Meon Modiines Sego· Emop lrooges UK 
Tuffi i marchi ciloli nelo rivis1o sono o pi~lò del~ IÌSpetlÌYe cose. 
~ Console l ooo rMm ~te noo COOllellO olio Sego 
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633/72 t llK<41lNt mociKmiri e il1eguzm. 
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Mcmsoo, ~ e lologrci.e nm si 1!.Slibsam. 

r E CONSIGLI VARI *Q 
Attenzione, attenzione! Ricordiamo o tutte le gentili lettrici e i cortesi lettori 
come fare per avere informazioni di qualsiasi tipo (o quasi) do porte dello 
munifico redazione di MEGA Console. Se desiderate avere delucidazio­
ni, chiarimenti o precisazioni sulle uscite di giochi, console, periferiche e si­
mili, potete telefonare al numero 02/ 66528240 (e solo o questo numero!!!) 
il mercoledì dalle 15 olle 17. Se oltresì volete qualche trucco, soluzione o 
consiglio su qualsiasi gioco uscito finora per 
Megodrive, Mega-CD, Master System, 
Game Geor, Soturn o Mega 32X ... Beh, 
il numero di telefono è lo stesso, mo 
l'orario è dalle 16 olle 18 di ogni ve­
nerdì. Occhio perché gli orari in cui chia­
mare sono SOLO quelli che trovate qui 
sopra, e non per cattiveria nostro, mo per­
ché Fabio (che risponde al telefono) è pre­
sente in redazione SOLO ED ESCLUSIVAMENTE 
nei giorni e negli orari sopracitati. Quindi 
evitate di chiamarci lo domenica mattino 
per sapere se sia meglio The King of 
Fighters '95 o Ultimate Kombat 3 
per Soturn: tonto noi in redazione giochiamo con tutti e 
due ... gné gné gné! (siamo olle cozze ... NdSimon). 

Proprio bello King of Fighters '95: l'ideo di mettere lo cort nello confe­
zione non è niente mole. Si velocizzano i caricamenti, si combatte lo pirate· 
rio (almeno in porte) e ci si cuzzo un titolo dowero poderoso dal punto di 
visto grafico-sonoro! M.o possiamo o qualcosa di più serio ... Ovvero un 
doveroso ringraziamento o tutte le riviste/fonzine do cui trae giusto ispiro· 
zione lo redo di MEGA Console nei (rari) momenti di riposo Ira uno re­
censione e l'altro: Freezer, Slam, Blitz, Wirecl, The Source, Rap· 
Pages, SFX, Tight, High Time•, Transworld Snowboarding, 
Maximum, Grand Royal, Alien Encounters, NewType ... Det­
to/proveroio/frose saggio del mese: "Si vive uno volto solo nello vita" (trot­
to do un numero di Freezer dello scorso anno). Meditate gente, meditate. 
D' oltronde il mondo sto cambiando ... 



MEGAMAIL 6 -11 
Voi scrivete e noi (eventualmente) pubblichiamo e rispondiamo ... 

14-15 
Come mai tanta gente impozzisce per X-Files? Perché BioMassa ha ri­
schiato di vincere il Campionato di Fantacalcio della redo pur non sapen­
do niente di questo sport? Quasi quasi mando una lettera a MBF e glielo 
chiedo ... 

SEGA NEWS 16-21 
Fra pochi mesi sulle vostre console ... 

PER DUE PUGNI DI BIT 24-29 
Seconda porte del mega-speciale sui coin-op più hot del momento: nuove 
immagini di Virtuo Fighter 3 e tutto quello che la Sega si appresta a 
lanciare in sala nei prossimi mesi. 

WALL STREET 87 
A qualcuno interessa una tavola da snowboard usata? No? Ah, state cer­
cando dei giochi per Saturn e Megadrive? E allora cosa aspettate a fion­
darvi a pogina 87??? 

MEGATRIX 88-98 
Tornano a grande richiesta trucchi e cheat mode! In più le prime parti delle 
guide a Shining Wisdom e WipEout. 
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Il ...... - alibiamo presenlalo la triste fi. 
gura del vicleogloc:alont neni, il classico per­
dente vlcleoludlco che frequenla I negozi • vl­
deoglachl In cerca di titoli perennemente 
-urill, a riprova del sua falllmentme desti­
na. Nan meno deleterio del videogiocatore 
perdente• Il cosiddetto fanatico, figura che 
sta agli antlpocl della prima In quanla a com­
,...._ e preparaalone, ma che, al pari del 
neni, • comunque cle.tinalo alo scacco. I fa­
Mllco conosce a memarla I~ procluzlone 
videoludico degli ultimi cenl'annl, n che è al· 
quanlo -...r.cl•nte .. si considera che i vi· 
d1091ochl esistono eia poco più cli un quarlo cli 
secolo. Abbo."ICllo alle più elltmle testate di vi· 
deogiochi glappanesi · quelle che coslano set­
lanlaclnquemlla papc1911e a numero, per In· 
tenclerci • il faMlico passa più tempo a clacu­
menlanl sui videogiochi che effellivamente a 
giocare. L'olaku delesla U conlallo con gll u­
.-i _,i e , se proprio è cwl1ell0 ad uscire 
dalla sua lana hl-tech, • sola per recanl ,...... 
so I migliori negozi di lmpoitado.,. parallela, 
animazlw, manga e v'.cleoglochl. H sua sport 
preferito • demolire I nerd altraveno 
uno serie di commenll sarcastici sul 
loro gusti nazional·po· r:::s=====i~ 
palarl. La presenza In· 
quietante del fanatico è 
spesso osteggiata dal 
negoziante-balordo, 
giacch6 il triste figuro fi. 
nlsce per terrarluare I 
clienti. Il fanatico o 
otaku, si muove in un YJ-.:!.~ 
universo parallela ccmel· 
!alo di videogiochi asso­
lulamente sconosclull alla 
massa. Considera degli Il=;;~" 
autentici capolavori solo Ujlìiii; 
llloll proclottl in serie ul· 
lralimllala, c- Maniage per Salum, una sl­
mulcaiw di matrimonio, •fficile eia recupe­
rare penino In Giappane. Tulto Il resto della 
produzione, per l'olaku, è mero patlume elel­
lronico, Ira cui ama sguazzare in rari momen· 
Il per una sorto di perverslone-lrash che lo 
inebria al pari della coccoina -eraea. La 
sua bibbia• Ofalru H1aven di Taku Hachiro, I 
sua vangelo per Immagini • Ofalru No Video, 
dei Galnax (i quaH, per altro, hanno p.oclolio 
anche videogiochi per Satum). 

Vi rlc-•cente in quesla dncrlsione? Siete 
anche voi del fanallcl all'ultima slacllo? P,.. 
sto, non c'è un minuto eia perdere: _..c1e1e 
il comp e spediteci un e·mail prima che sia 
lroppo !ardi. Abbiamo la tecnologia, possia­
mo ricottruirvi. •• 

Matteo Bittanti 

MEGR CONSO~E 

D Paralligma 

degli Shoorom up 

lnmvento di MARCELLO 

CANlllALDSI (TU11nto) 

Gloondo uscì per Super Forni· 
com nel 1993, StarWing 
(oko StarFox} by Nintendo, 
fu oggetto di critiche discor· 
danti soprattutto ofio suo 
strutturo, da alcuni ritenuta 

troppo rigido e rilanciò l'on· 
noso, antipatico questione 
dei gusti personali. 
Nonostante il prodotto firma· 
to do Argonaul fosse, difatti, 
il primo shoot' em up poli go· 
noie per console, fu inteso co· 
me tale solo do pochi attenti 
recensor1. 
*Gioco in cui lo miro e lo ro· 
pidilà nel premere il pulsante 
di fuoco costitviscono lo porte 
preponderante del/' azione" 
scrivevo Fabio Rossi nel suo 

Oizionaria dei Videogames 
definendo la colego· 
rio degli sporotutto, 
ma sebbene Star· 
Fox si odottos· 
se perfetta· 
mente o loie 
assioma, molti 
recensori ne criti· 
corono la rigido 
struttura on·roil e lo 

conseguente limitato ' · 

di movimento, nono· 

stante questo presunto Q 
limite sia invece carat· 

· 1· I · h o ler1s ICO e OSSICO onc e 

del più bizzarro e conlroten· 
denza degli shoorem up (ec­
cezion fotto per Defender, 
Uridiu m e pochi altri}. Con 
StarFox, quindi, Argonout 
intese realizzare uno sho· 
or em up poligono le senza lo· 
sciare però il giocatore olla 
mercé dello infinito vostitò e 
libertà di movimento che un 

ambiente tridimensionale 
consentirebbe, in cambio 
però di uno maggiore spetta· 
coloritò dell'azione che i soli 
percorsi prestabiliti consento· 
no di ottenere. 
Le opportunitò offerte dallo 
grafico poligonale hanno 
avuto solo il compito di 
"schiodare" il giocatore dalla 
sua tradizione posizione late,. 

raie o sovrastante lo scena e 
accomodarlo a ll' interno 
dell' obitocolo del proprio 
*coccio"', con tutte le cons.e· 
guenze che ciò ha comporlo· 
to in termini di mòggior coin· 

volgimento ed eccitazione, 
pur senza modificare lo giò 
collaudato formu lo dello 
shoor em up bidimensionale 
(scrolling o velocità costante e 
pressoché monodirezionole}. 
Certo, non è stata uno novità 
assoluto quello di StorFox, 
almeno in ambito •extracon· 

sole• : già i più dotati 
StarWars e StarGlider 
(quesrultimo sempre torgoto 
Arganaut} tentarono I' esperi· 
mento con mediocri risultati 
{dovuti anche o l imi tazioni 
tecniche} per lasciare quindi 
o StarFox l'onere del poro· 
digma degli shoor em up po· 
liganoli che molti hanno ten· 
toto di imitare, in tempi re­

centi, mo senzo successo 

(WarHawk, ShockWa· 
ve, Solar Eclipse ... }, evi· 
denziando oggi i meriti che a 

Sta rfox non furono r icono­

sciufi alloro. 
Un nuovo referente in tema di 

shoot' em up poligonale è 
però nel frattempo uscito e il 
suo seguito è onnoi imminen­

te, mo questo volto senza 
l'apporto finanziario di Nin· 
tendo, bensì del suo più direi· 
to concorrente: Sego. 
Ironia della sorte: è sempre 
un team dal nome Nmisticheg· 

gionte" il fautore moteriole 
del NrinnovamentoN, mo non 

c'è Super Chip o similare o 
fare do coprotagonista sia· 



volto, bensì uno radicalmente 
nuovo console o 32-bìt. 
Ormai l'avrete capito, si trotta 

di Panzer Dragoon (che 
alcuni pronunciano erroneo· 

mente •drogon" quando lo 
doppio •o• imporrebbe un pìù 
meneghino "drogùn") prodot­
to do Andromeda per Soturn 
che rappresento (in atteso di 
vedere Panzer Dragoon 
ll·Zwei) se non il miglior tito­
lo per il "'pianeta inanellato"', 

sicuramente il migliore sporo­
tutto 30 mai pubblicato. 
Quando ebbi modo di visio­
narlo personalmente, circo un 
anno fa, fui felice di notare 

come molti degli aspetti ne­
gativi criticati da diversi re· 

censori (incompetenti ) non 

fossero assolutamente tali. 
Panzer Dragoon, infatti, 
ripropose con sfrontato quan­
to giusto testardaggine, lo 
tanto ontipatico ·o ·qualcuno 

stnitturo on-roil (sebbene ar­
ricchito do manovre più orzi· 

gogolote e spettacolari rispet­
to al suo più vicino referente, 

Starfox) con l'aggiunto, tut­
tavia, di un porticolore che 
da semplice fattore estetico 
divento per lo primo volto, 
amplificatore dello giocobi­
lità: le visuali perimetrali. 
Se con Starfox non ero pos­
sibile girarsi senza evitare di 

rompere il trogitto prestabilito, 
con Panzer Dragoon que­
sto è reso possibile doll'ottri-

buzione dello 
qualifico di no­
stro alter-ego 
elettronico al ro· 
gozzino·covolie· 
re piuttosto che 

all'intero coppia 
covoliere-drogone. Il 
dragone, quindi, 

mantiene lo rotta, go· 
rontendo lo spettacola­

rità delle azioni, consen· 

@ tendo ol covoliere di spo-
ziore con lo sguardo e pi­

stola o 360°, rompendo così il 
vincolo imposto doll' on-roil. 
Semplice e geniale ... È l'uovo 
di Colombo! 

Gli anni ottanta sono 
lontani e il genere degli 
sparatutto, allora ''for· 
te'', oggi attraversa una 

crisi di identità. La debo­
lezza degli shoot'em up 
attuali diviene evidente 
nel momento in cui ven­
gono confrontati a gene­
ri apparentemente più 
vitali come picchiaduro e 
racing games, 
categorie video· 
ludiche per eccel· 
lenza, nonché ve--
ro banco di pro· 
va per testare la 
qualità delle nuo-
ve console. Man-
ca al settore de· 
gli shoot'em up 
l'equivalente di 
Sega (AM2 e 
AMJ), Namco, 
Nintendo e Cap· 
com, scuole di 
programmazione 
capaci di sforna· 
re software di al· 
ti ssima qualità 
con continuità in­
dustriale. Man· 
cando una vera e 
propria "'fabbrica 
degli sparatut· 
to '' , manca di 

conseguenza un autenti· 
co paradigma. Gli spa· 
ratutto oggi arrancano, 
si dimostrano incapaci 
di trovare nuove solu­
zioni, di rinnovarsi. C'è 
chi miscela più sottoca· 
tegorie nella speranza 
di confezionare un pro· 
dotto decente (vedi la 
macedonia Philosoma), 
chi molto più prudente· 
mente si limita a ricicla­
re gli schemi e le struttu· 
re del passato (Taito e 
lrem) ottenendo però ri­
sultati che non convinco· 
no, e c'è infine chi tenta 
la via del 30, ma senza 
lasciare il segno (Crystal 
Dynamics in primis). 
L' utilizzo di un termine 
forte come ' ' paradig­
ma'' - nell' accezione 
kuhniana • appare un 
po' fuoriluogo per una 
categoria ormai abban· 
donata a sé stessa. Il 
fatto che prodotti in 
qualche modo grezzi, 

ancora da limare, 
vengano eletti al 
rango di autentici 
capolavori, pietre 
miliari e punti di 
riferimento, è sin· 
tomatico della crisi 
che gli sparatutto 
stanno attraver­

sando e di una certa 
confusione tra gli stessi 
addetti ai lavori. In 
questi mesi, tuttavia, si 
segnalano incoraggianti 
segnali di ripresa. L'ec· 
cellente shoot'em up di· 
retta da Tomohori Kon· 
do, ad esempio, si pone 
una spanna e meua al 
di sopra del suo prede· 
cessore, bellissimo da 
vedere, mediocre da 
giocare. A differenza del 
primo Panzer Dragoon, 
potenzialmente grandio· 
so, ma alla prova dei 
fotti riuscito solo a metà, 
Panzer Dragoon Il Zwei 
miscela scenar·i ancora 
più visionari del primo 
(è evidente il tocco ma· 
gico di Yeshido Kuntaro, 
l'equivalente di Dante 
Ferretti nel settore vi· 
deoludico) a una splen· 
dida giocabilità, che non 
risulta frustrata dall'in· 
canalamento su pottem 
comunque necessario • 

vista la struttura del gio­
co • ma che al contrario 
si esalta proprio a parti· 
re da questo limite ap· 
parente. Peccato solo 
per qualche rallenta · 
mento e per la colonna 
sonora: il saundtrack di 
Yayai Wachi non è coin­
volgente quanto quello 
di Yoshitaka A:ruma, a 
mio avvisa. Sarebbe in­
teressante vedere gli 
Andromeda alla prova 
su uno sparacchino a 
scorrimento verticale, 
monopolio della sonnec· 
chiosa Taito: una bella 
sfida per un genio degli 
effetti speciali come Jun 
Matsuo e per un grafico 
del calibro di Katsuhiko 
Suto, principali respon· 
sabili del successo di 
Panzer Dragoon. Con 
Panzer Dragoon 2, Sega 
non ha commesso l'er­
rore di Nintendo: realiz· 
zare un mero sequel ba­
dando salo alla forma e 
non alla sostanza. Mi ri· 
ferisco a Starfox 2 per 
SNES, presentato più di 
un anno fa al Consumer 
Electronic Show, e sue· 
cessivamente ''congela· 
to" visto la tiepida acco· 
glienza. StarFox era un 
gioco molto ambizioso, 
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frustrato dai limiti tecnici 
del Nintenda Super NES 
ma, al pari di Stunt Race 
FX, resta a mio parere 
uno dei prodotti meno 
convincenti di Miyamo­
to. StarFox ho riscosso 
un certo successo più 
per demerito della con· 
correnza che per meriti 
intrinseci al giaco stesso 
e i problemi di gestazio· 
ne che sta vivendo il suo 
sequel sono segnali ri· 
velatari di una certa in· 
soddisfazione di fando. 
Star Fox 64 sarò quello 
che Stali'ox avrebbe vo­
luta essere? Nell'attesa 
di una risposta, non ci 
resta che cavalcare il 
dragone ••• 

SHS&ntaquattro kappa """" 
ftUlglio di snsantaquttro bil? 

ln111rnnlo di RICCARDO "Ride 

CB4' COGUATI 

Caro Matteo Bittanti il Filo­
sofo, 
mi chiamo Rick, ho quindici 
anni e da qualche mese, oltre 
o seguire MEGA, acquisto 
regolarmente anche Super 
Console (il motivo? Ho op· 
pena acquistato il mirobolon· 
te GameBoy). Ho letto la mis· 
siva di Francesco Ricciardiello 
(che avevo già poruto vedere 
in oziane sullo mitica posto di 
ZZAP!) e devo dire che sono 

TOTALMENTE d'accordo con 
lui. Anche io posseggo il me· 
roviglioso Commodore 64 e, 
a l contrario di Francesco, non 

l'ho al/otto appeso al chiodo, 
anzi! Grazie ad alcuni amici 
sparsi per tutto l' Italia riesco o 
procurarmi vagonate di 
software. Coso avevo scritto 
Francesco nello suo missiva? 
Che il divertimento autentico 

dei videogiochi è rimasto cri­
stollizzato nei giochi per C64, 
mentre oggi, nonostante uno 

grafica e un sonoro superloti· 

vi, i giochi non sono più ca· 

MEGR CONSOLE 

paci di procurare onologhe 
sensazioni. E • occhio · non 

sto parlando di schifezze co· 
me pitfall, Pac Man e pol­
le varie, quelli sì che sono 
giochi "caccosi". lo parlo di 
mostri dello programmazione 

che sfruttavano tutti e 64 i 
kappa del Commy, come 
Turrican 1 & 2, Rod· 
land, Hawkeye, Flim­
bo ' s Quest, Enforcer, 
Denaris, The Great Gia· 
na Sisters, Catalypse, la 
so90 di The last Ninja. 
Non sono un accanito nostol~ 

gico, mo non posso accettore 
il modo in cui Nintendo, Sega 
e compagnia bella slanno 
combiondo il mondo dei vi· 
deogiochi senza lasciare a 
noi utenti lo possibilità di fore 
nulla ... Ha ragione Francesco 

quando ci dicono che il mer­
cato si sposta dove corrono i 
videogiocotori occoniti, men· 
tre uno console non viene mi· 

nimamente sfruttato e milioni 
e milioni di utenti presi per il 
didietro. Mi riferisco anche al 
Megodrive, che ormoi sto 
agonizzando, visto c,he Sega 

pensa SOLO a Soturn. Al 
contrario, Nintendo crede on· 

coro nel Super NES, nel GB e 
nel Vìrtual Boy, che in questi 
mesi sembra anche risollevar· 
si (Non direi prOfXio: contro· 
riamenle a quanto sostieni, il 
VB non si sto affatto ripren· 
dendo. Ero già morto ancora 
primo di vscire svi mercato. 
Anzi, secondo olcvne voci, lo 
Nintendo starebbe ritirando 
dagli scaffali dei negozi ome· 
riconi la console: nonostante 
la riduzione di 2/3 del prez· 
zo originario, il Virtuol Boy 
non vende e, onzi, rischio di 
compromeffere la reputazione 
di Nintendc · NdMBF}. I mi· 
gliori giochi sono quelli che 
sfruttano una macchino. Il PC 
non è mai stato veramente 

sfruttato perché ne esce uno 
ogni anni . Ricordo quando 
Francesco aveva scritto a 

ZZAP! lo missiva "vendiamo 
la nonna e compriamo il Som 

Covpé". Era troppo comico, 
ma la risposta del redattore 
incriminato avevo creoto po· 
recchi dissensi nei confronti di 

Spectrum e Sam ... Francy 

(sic ... } voleva semplicemente 
una macchino dolle po~zio­
lilà di un Amiga (il Som, op· 
pvnto) mo che avrebbe poruto 
divertire quanto un C64 ... Po· 
raie sante. Il Super NES e il 
Me9adrive sono le migliori 
console sul mercato e abbon· 
donarli significa commettere 
un errore imperdonabile. 
Concludo lasciando il mio nu· 
mero di telefono (039 I 
508012), con una richiesta: 
chiunque possegga ancora il 
C64 e volesse scambiare 
software e hardware, mi 
chiami pure. Sono SEMPRE 
disponibile. Ciao a tutti e a 
risentirci. 

Un 'osservazione: Nin ­
tendo non poteva osso-
1 uta mente droppare il 
Super NES in un mo· 
mento cosi incerta della 
sua storia. La commer· 
cializzazione di hit per 
SNES ha assunto un' im· 
portanza strategica fon­
damentale visti i conti­
nui posticipi del lancio 
della nuova console: ol 
di là della retorica di 
Main e Yamauchi, sen~ 
za un Killer lnstinct o un 
Donkey Kong Country 
2 , le quote di mercato 
della grande Enne sa· 
rebbero letteralmente 
crollate. Diverso il di· 
scorso in cosa Sega, 
che, per forza di cose, 
ha dovuto necessaria· 
mente patare alcuni ra· 
mi al fine di evitare una 
dispersione di forze e 
investimenti. Mega·CD 
prima e 32X poi sono 
stati sacrificati per con· 
centrarsi esclusivamen­
te su Saturn e coin·op. 
Lo stesso discorso vale 
per il sedici bit di casa 
Sega, relegato a ruolo 
di gregario nei confronti 
del battitore libero Sa· 

turn . Tutti i migliori 
team d i sviluppo - dagli 
Ancienl a l Sonic Teom • 
sono stati dirottati sul 
32-bit con gli ane lli . È 
cinico, forse, ma senza 
una politica così drasti­
ca, tesa a ottimizzare 
sforzi e capitali, Sego 
avrebbe fatto la fine di 
Commodore, Atari e 
3DO. Sarebbe, senza 
mezzi termini, fallita. 
Competere contra colos­
si del calibro di Sony e 
Nintendo dovendo sup· 
portare sei formati dif· 
ferenti è del tutto proi­
b itivo, anche per una 
casa come Sega. Per la 
cronaca , negli ultimi sei 
mesi, la casa di Sonic 
ha chiuso ben quattro 
filiali in tutta Europa, 
perdendo i suoi feudi in 
Austria, Olanda, Belgio 
e, recentemente, anche 
in Danimarca, a riprova 
che la s ua forza nel 
Vecchio Continente si 
sia erodendo (non che 
Nintendo se la possi 
meglio: l'importante fi­
liale inglese è stata 
chiuso sei mesi fa e og-

gi l'unico punto di riferi­
mento della compagnia 
resta la divisione spa· 
gnola). ln questo mo· 
mento, Sega non può 
permettersi di sbagliare 
un colpo. Il Megadrive 
non ha ancora esalato 
l' ultimo respiro • per 
l'E lectronic Entertain· 
ment Expo, Tommasino 
Kalinske ha promesso 
almeno un poio di sor­
presine a sedici bit, una 
delle quali dovrebbe co­
minciare per S ... • roa di 
certo i momenti di glo­
ria sono ormai un ricOf"'" 
do. Comunque, sette 
onni s ulle cresta 
dell'onda non sono stati 
pochi: dopotutto, per 
quanti anni il Commo· 
dore 64 ha effettiva· 
mente dominato le sce­
ne videoludiche prima 
di lasciare il palcosceni­
co ad Amiga? 

Chi Sù, Chi Scenù ... .... 
lnllll'YlllllD di 

MASSIMILAHIJ VEllHINI 

(Cininlla Balsamo, Ml) 

Caro MBF, 
dopo aver riflettuto a lungo 
sulla situazione videoludica, 
ho concluso che Sega ha bot-



O l. E G 

CASCO VIRTUALE 

OCCHIALI 
CRISTALLI 

LIQUIDI 



Iulo Sony e che Soturn finirà 
per imporsi olio gronde su 
PloyStotion. Eccovi le ragioni 
oggettive per cui Sego ho già 
vinto lo bottoglio contro i ri· 
voli: 

l) HARDWARE 
Come molti sviluppotori hon· 
no ammesso, la console Sego 
è più difficile do programmo· 
re rispetto a PloyStotion, mo 
è anche più potente, in quon· 
to basata su diversi processo· 
ri in grado di offrire risultati 
inaccessibili allo console 
Sony. Al di là delle diatribe 
tecniche che lasciano sempre 
il tempo che trovano, vi invito 
o dare un' occhiato olio dille· 
renzo rodicele dei giochi del· 
lo secondo generazione per 
Saturo rispetto ai primi: para· 

gonote i progressi che lo Se· 
go ho compiuto con Virtua 
Fighter 2 
e Sega Rally rispetto a 
Virtua Fighter e Dayto· 
no USA e poi ditemi se i 
giochi per PloyStotion vanto· 
no onologhi miglioramenti : 
Tohshinden 2 è onzi peg· 
giore del primo. Anche il più 
imparziale non può fare o 
meno di nego re che I' evolu· 
zione dei giochi PloyStotion 
sio solo lontonomente poro· 
gonobile o quello dei giochi 
Sego . 

2)SOFTWARE 
La Sego vanta i migliori svi· 
luppolori del mondo: AM 1, 
AM2, AM3, Ancienl, Andro· 
meda, Soni e T eom, Climax, 
T reosure che producono gio· 
chi IN ESCLUSIVA per So· 
turn. Questo significo, cori 
fon dello soprovvolutotissimo 
PloyStotion, che non potrete 
mai giocare ai capolavori da 
bor dello Sega, mentre i vo· 
stri migliori giochi (Wi ­
pEout, Destruction 
Derby, Tohshinden) op· 
porironno tutti su Sotum. 

3) PREZZI 
Se oll'inizio il Soturn costovo 
molto di più di PloyStolion, 
oggi il Soturn viene venduto 
o un prezzo addirittura infe· 
riore dello mocchina Sony. 
Infatti, il Soturn 2 (vedi ME· 

MEGR CONSO~E 

GA Console #2S) è onco· 
ro più oppetibile e competiti· 
vo rispetto a prima. Ora che 

uscirò il Nintendo 64 scom· 
metto che il prezzo del So· 
lurn scenderò ancoro, ren· 
dendosi più concorrenziale 
nei confronti di PloyStotion. 
Sego ho battuto Ninlendo 
con il Megodrive commercio· 

lizzondalo o prezzi inferiori 
rispetto al Super NES e que· 
sto tollico sembro destinoto o 
ripetersi nello battaglio Sa· 
lurn·Sony. 

4) GIOCHI 
BIDIMENSIONALI 
Oggi lutti credono che basti· 
no Ire poligoni texture·mop· 
poti per lore un gioco. In 

• / 

realtà non è così: lo maggior 
porte dei titoli tridimensionoli 
sono ingiocabili e coloro che 

hanno ocquistoto PloyStotion 
qualche mese fa se ne stonno 
occorgendo. Ecco allora che 
divento importante avere uno 
console copoce di gestire me· 
glio di ogni altra il sohwore 
bidimensionale. Come lo stes· 
so Minomi dello Copcom ho 
affermato nell'intervisto che 

avete pubblicoto, Soturn ho 
una marcio in più rispetto a l· 

lo PloyStotion e l'ulteriore 
confermo o livello dei giochi 
riguardo le splendide conver· 
sioni di giochi come X·Men: 
COTA e DarkStalkers che 
su PlayStotion sono stole po­
sticipote per problemi tee· 
n1c1. 

Alle quattro tipologie del lettore delineate sul 
numero 25 di MEGA Mail, - nostalgici, positi· 
visti, ricorrentisti, evoluzionisti - ne aggiunge .. 
rei una quinta: i messianici. Un messianico af.. 
tende con fiducia inattaccabile il Grande Even· 
to Risolutore, Rivoluzionario, Definitivo. A dif· 
ferenza dell'evoluzionista • che patia di pro­
gressi sistematici ma graduali del divertimen· 
to elettronico - e del positivista - che crede nel 
cambiamento, ma non si aspetta in fondo mai 
nulla di trascendentale in quanto ha sposato 
una concezione fortemente deterministica del 
reale • il messianico annuncia l'avvento del si· 
stema ludico radicale, capace di imprimere 
una svolto definitiva al mercato, al settore, al· 
la sua esistenza, al pianeta stesso. Il messia-

nico videoludico è paragonabile ai 
fondamentalisti cristiani americani, 
agli integralisti che arrivano a vietare 
l'insegnamento delle teorie evoluzioni· 
ste del vecchio Darwin nelle high 
school del Tennessee perché in contra· 
sto con il creazionismo ''scientifico''. La 
setta dei messianici elettronici è torna· 
ta prepotentemente sulle scene episto­
lari durante la campagna di propa· 
ganda e hype sul Nintendo 64 che la 
corporation di Yamauchi ha orchestra· 
to magistralmente negli ultimi dodici 
mesi per distogliere l'attenzione degli 
utenti da fattori quali i continui ritardi 
nella commercializzazione della mac· 
china, carenza di software, abbando­
no da parte di partner storici come 
Squaresoft etc. Il messianico è sincera­
mente convinto che il Nintendo 64 ri­
voluzionerà il mondo dei videogiochi, 
ma questo prima ancora di aver visto 
i giochi. Non c'è obiezione che tenga: 

la fede del messianico per Nintendo è salda, 
incrollabile. Di fronte all'evidenza dei fatti 
(smentite, contraddizioni, palesi esagerazio· 
ni), il messianico oppone un sorriso ebete che 
sembra dire 1

.1 la cosa non mi tocca, io ho visto 
lo luce". Dialogare con un messianico è este· 
nuante, farlo ragionare un'impresa impossibi­
le e magari nemmeno giusta. 

SI MASCOm 
Sega è sempre staio copoce 
di creare dei personoggi·sim· 
bolo facilmente riconoscibili 
come Sonic The Hed­
gehog e la notizia che sono 
in arrivo i primi giochi o 32· 
bit bosoti sul porcospino non 
faranno che rilonciore lo con· 
sole Sego come il primo So· 
nic Ieee per il Megodrive. 

MBF 

Sony ho puntalo lutto sulle 
conversioni do coin·op, mo 

ha sboglioto perchè g li utenti 
vogliono anche titoli originali, 
creo~ opposto per lo mocchi· 
no, killer applicolion come 
Mario o, oppunto Sonic. 
Allo lungo, Sony dovrà or· 
rendersi: non bastono milior· 
di investiti in pubblicità per 
fare dei grondi giochi. 

lntUY91tta di GABRIELE 

PASOUALI 

Spett.le redazione di MEGA 
Console, 
ho deciso di scrivere questo 
lettera poiché sono rimasto 
piacevolmente colpito dallo 
risposto dato do voi o un let· 
tore che si lamentavo per lo 

coltivo pubblicitò e distribu· 
zione di Soturn do porte di 
Giochi Preziosi. 
Innanzitutto, ci tengo o ribo· 
dire che 1-'unico vero motivo 

per cui sono state vendute un 
numero superiore di PloySto· 
tion rispetto o Soturn è rap· 
presentato dal grosso impotto 
pubblicitario orchestrolo do 
Sony nei mesi precedenti e 

questo è un lottore do non 
sottovalutare, dal momento 

che bisogno anche conside· 
rore che una buona letta 
dell'utenza sono #ignoranti 

del settore• e che di conse· 
g uenzo sono facilmente in · 

ffuenzobili doi messoggi pub· 
blicitori. 
Non e' è do stupirsi quando 
quakuno entro in un negozio 

e non so che oltre a Sony esi· 
stono videogiochi prodotti da 
multinozionoli leoder del set· 
tore come Sego e/ o Ninten· 
do. È indubbio che Sotum sto 
avendo un successo più tor· 

tuoso rispetto a quello d i 
PloyStotion, mo questo è da· 
vuto o fa ttori come: 
11 Lo console (Sotum) presen· 
ta un'architettura molto più 
complessa di PloyStotion e 
questo ho crealo non pochi 
problemi oi progrommotori 
nello produzione di giochi. 
2) A causo del motivo sopra· 
citato nel primo anno di vita 
dello macchino si sono vi ~ti 

ben pochi titoli di rilievo. 
31 Ultimo fattore, mo non me· 
no importonte, ci troviamo in 

Europa, e qui lo Sego non 
può vontore lo stesso forzo 
che ho in Giappone (almeno 
per oro ... ) per la distribuzio· 
ne dei propri prodotti . 
Nonostante questo, tuttavia, 

posso testimoniare che · come 
segnalato nello vostro replico 
olio missivo di cui sopra · le 
vendite del Soturn stanno ef. 
fettivamente riprendendo quo-



to. lavoro per un importante 
negozio di Milano e devo dire 
che nei primi giorni di dicem· 

bre o oggi, le vendite di So­
turn sono aumentate netto­

menle rispetto o quelle di Ploy­
Stotion, tonto che se o novem­
bre vendevamo 5 PloyStotion 
per un Soturn, oggi avviene 
esotlomenle l'opposto. 
Il gronde recupero del 32-bit 
Sego è motivato principal­
mente dallo produzione di ti· 
tali che finalmente sfruttano 
l'hardware o dovere (Sega 
Rally in primis), lo possibi­
lità di usufruire di tutto il 
software disponibile (gioppo, 
europeo, americano) attra­
verso un adattatore che non 

esiste per PSX e lo costanza 
dei negozianti o mostrare on· 

che Soturn a i potenziali oc· 
quirenti dello console Sony ... 
Vi ho scritto solo per dare o 

tutti uno "'testimonianza con· 
creta# di quanto avete scritto. 

Grazie ... 

Lascio ai lettori il compi­
to di giudicare il conte­
nuto di queste due missi­
ve, due tra le tante che 
abbiamo ricevuto in 
queste ultime settimane 
sull'infuocato tema Sa· 
tum vs PlayStation e mi 
limito a precisare che 
Sony ha recentemente 
annunciato una mascot­
te, tale Crash Bandicoot, 
che rappresenta la ri· 
sposta ai tradizionali So­
nic e Maria. Il personog· 
gio è stato creato dalla 
Naughty Dog Software 
(i creatori dell'agghiac· 
dante Way of tfte War­
rior per 300) e debut· 
terà all'E3 di Los Ange· 
les. In origine, Sony 
Computer Entertainment 
aveva optato per il lugu-

• 

bre Polygon Man, un 
faccione compoato da, 
er, poligoni, per poi ri· 
piegare su Sonya, la lot­
tatr i ce sado·maso di 
TohShinden, prima che 
Sega acquistasse i diritti 
per la versione Saturn 
del celebre (e sopravva­
lutato) picchiaduro per 
PlayStation. Non vorrei 
fare del sarcasmo gra· 
tuito, ma nominare il 
proprio portabandiera 
Crash (incidente, urto, 
ma anche crollo, cadu­
ta), mi pare una scelta 
discutibile. Come disse 
qualcuno, tutti i noccioli 
vengono al pettine ••• 

ClllUMINI 

lnluwnbldl 

Lms (ù Sarzana. SP) 

Salve o tutti, 
ho scritto solo per congratu­
larmi con Fabio Silvestri. È 
riuscito o finire Sega Rally. 
Che bravo bambino. lo e 
Ricky ci siamo commossi. So· 
no notizie che sconvolgono, 

soprattutto quando è l' inno· 
cenzo o proporcele. Spero 
tonto che Nokomuro abbia 
ricevuto il messaggio. Credo 
che anche lui abbia versato 
lacrime per lo commozione. 
Spero che Fabio si sia com­
prato un nuovo gioco. 
Un abbraccio ... 

Coro redazione di MEGA 
Console, 
mi chiamo Michele Doli' A· 

glio, ho diciotto onni e o lu­
glio ho ricevuto un fiommonle 
Soturn. Vi scrivo per comuni­
carvi che: 
1) Dopo 26 ore di gioco inin­
terrotto sono arrivato al 3° 

combattimento di Street Fi· 
ghter: The Movie, usando 
50 crediti e giocondo al livel· 
lo più focile. 
2) Dopo 666 ore di gioco 
ininterrotto sono riuscito od 
entrare e uscire per ben tre 

volte dallo schermo delle op­
zioni di X-Men: Children 
of the Atom. 
3) Dopo nove mesi di gioco 
quasi ininterrotto o Layer 

Sedion ho scoperto che i ta­
sti A, B e C del joypod per· 
mettono di distruggere i ne· 

miei. 
4) Dopo 16 anni di gioco 
molto frammentato ho visto 
tutte e tre le introduzio ni di 

Virtuo Fighter 2 (quello 
con Nonno Geppetto che pic­
chio l'aria e quelle coi perso· 
noggi del gioco che picchio-

no uno mummia o 

un degente 
del reporto or­
toped ico 
dell'ospedale 
Maggiore di 
Bologna, tutto 
i ngessolo). 
5) Dopo due ore 
ho finito di ve­
dere "Se/en con· 
Ira Tutti", che mi 
ho molto soddi­
sfatto e divertito, 
mo anche fotto 
pensare. 
Mi rendo conto che questi ri­
sultati sono ben poco cosa ri· 

spetto o quelli del lettore Fa­
bio Silvestri, lo cui perfor­
mance sul numero 2A ho im· 

pressionoto molti uomini che 
contano, do Yu Suzuki o liu 
Kong fino o Mario stesso, mo 
spero che i programmatori 

dei suddetti giochi, affinché 
comprendono che il loro 
softw-ore viene fruito e svisce-­
rolo o livelli filosofici ed inie-

stinoli do uno porte 

dell'utenza. 
Non sto scherzando. 

PS: Perché il Fabio Silvestri 
non scrive o Consolemiozio? 

Nello loro posto c'è molto 
spazio. Mi sembrano tornati i 
tempi dei tizi che scrivevano 
o Fabio Rossi per dirgli che 
erano arrivati al livello 3.3 di 
Turrican 2 . Senza offeso, 

rogo, mo usiamo le celluline 
grigie, ogni tonto. 

VIA VALDIERI 12 - I O 139 TORINO 
(vicino PiazzaAdriano) 

TEL. (O 11) 43.40.289 - FAX (O 11) 43.48.189 
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M. DRIVE - S. NINTENDO - GAME GEAR 
GAME BOY - NEO GEO - SATURN - PLAYSTATION 

ULTRA 64 - MEGA CD -AMIGA- 32X 

COMPUTERS - NOTE BOOKS - SOFTWARE 
CD ROM -ACCESSORI PER TUTTE LE CONSOLES 

PERMUTA E VENDITA USATO 

Un piccolo spazio pubblicitario per prezzi 

sempre più piccoli e più convenienti. 

Telefonate!!! 
Scoprirete i nostri vantaggi 

e le nostre offerte settimanali. 
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GARANZIA ED ASSISTENZA GRATUITA SULLE CONSOLE$ DA NOI COMMERCIALIZZATE 

TUTII I MARCHI SOPRA RIPORTATI APPARTENGONO Al LORO LEGITIIMI PROPRIETARI 
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1 FANTASTICO!!!! 1 
I JOYSTICK COMPATIBILE I 

: 300-SATURN-PSX-PC + MEMORY CARD : 

I SOLO L. 149.000 I 
I I 
I ( 4 JOYSTICK AL PREZZO DI 1 ! ! ! ) I- , 

.-------------, 
l 
I 
I 
I 
I 

SPEDIZIONI I 
I 

IN TUTTA ITALIA I 
CONSEGNA IN I 

I L----------~---------------~ 
I 

I 24H I I I 
I • • • t-----, 
L-..---- ---------~ r--------------L, ~TEJPECTJILI 111 

I 
I 
I W'l[ITA.'._ç:o>l'_J100Elil 

ASTAL 89.000 
BLAZING TORNADO 

ALIEN TRJ:LOGY TEL. 

BRAlN DEAD 13 129.000 

COLLEGE SLAM '96 129.000 
DARK LEGEND 119.000 

MAGIC CARPET 129.000 
NFL QUARTERBACK 

CLUB '96 129.000 
REVOLUTION X 129.000 

I 
DEATll MASK 139.000 

DRAGON FORCE 139.000 
FATAL FURY 3 TEL. 
GRADIUS DELUXE 139.000 
DONPAKI 139.000 
GtJN GRIFFON 139.000 
KING OF FIGllTER '95 159.000 
LEGEND OF THOR TEL. 

WRESTLING 89.000 
CllAOS CONTROL 99.000 
CLOCKWORK RNIGHT 2 89.000 
DAYTONA USA 99.000 
VJIMPIRE HUNl'ER 99.000 
GRANO CHASER 99.000 
PANZER DRAGOON 2 99 . 000 
RACE DRIVIN' 89 . 000 

SKELETON WllRRIORS 129.000 SEGA RALLY 99.000 
LEGEND OF ZORK 139.000 

THE ''D'' 129.000 
TRE HORDE 129.000 
TOWER OF DOOM 129.000 
WIPEOUT 129.000 

LODE RUNNER 139. 
LUPIN III 139.000 
MEGA MAN X 139.000 
RISE OF 

TRE ROBOTS 2 139.000 
SNA'IQIER 139.000 

SHINING WISDOH 89.000 
SHINOBI 89.000 
STREET FIGllTER ZERO 99.000 
SUIKOEMBU 89.000 

NINKU 99.000 

L--------------r~ 
som:c WINGS 139.000 
TRUE PINBALL 139.000 
VICTORY GOAL '96 139.000 

•••• r---------------, 

r--------------------, 
.---------------L-, ACCESSORI SATQRN 

MICROMEDIA A 
MILANO!!! 

VIENI A TROVARCI IN 
VIALE MONTENERO 12 
ANG. VIA LATTUADA 
(MM3 PORTA ROMANA) 

I I ADATTATORE USA- JAPJ\N-EURO 

I ANl>.LOG MISSION STICK 

I CAVO LINK MULTIPLAYER 

I INTERFACCIA 7 PLAYERS 

I INTERFACCIA SATURN SNES 

I JOYPAD SEGA 
I MEMORY CARD 

H?DULATORE ANl'ENNA 

I H?DULO VIDEO CD 

H?USE 
JOYPAD COMPATIBILE 

VIRTUA STICK 

69.000 
159.000 
TEL. 
79 . 000 
69.000 
69.000 
99.000 
49.000 
TEL. 
89.000 
59.000 
139.000 

ACQlll;STA PRESSO PI NQI 

LA 'IVA RIVISTA PREFERITA 

3DO MAGAZINE 
CONSOLES PWS 

GAME FAN 

EllGE 
JOYPAD 

OFFICIAL PS-X MAGAZ. 
SEGA PRO 

SATURN GAMES KANZEN 
WINDCIWS'95 MAGAZINE 

DIMENSION PS-X 

SUPERPLAY 

X-GEN 

llJ!EZZl A PAl\TIRE, DA L, 10.QQQ 

I 
I 
_.J 

E POTRAI TROVARE TUTTE 
LE NOVITA' IN ANTEPRIMA 

A PREZZI FANTASTICI 
IN 200 MQ 

I 
I 
I 
I 
I 
I 

VOLANI'E +CAMBIO+PEDALI TEL. L--------------~ 
r-----------~-----, 
I 

1-------1 
L--------~------~ I 

D'ESPOSIZIONE!!! 

I 
I 

PAGAMENTO RATEALE 
SENZA ANTICIPO E 

SENZA CAMBIALI 

I 
I 

I 
r-----------------~ 

~-----------------~ 
: ~SATURN JAP 220V 699.000 : 
: ~ SATORN USA 699. 000 : 
I [j] SATURN JAP 220V + 2 GIOCHI 799.000 I 

L-------------------------------~ 
PER ORDINI O INFORMAZIONI: 

TEL.02/54101064 (5 LINEE R.A.) 
TEL.02/54101044 (5 LINEE R.A.) 
FAX.02 / 54101076 

m1cnomco1n 

MICROMEDIA s.n.c. 
VIALE MONTENERO 12 
20135 MILANO ITALY 
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~Put your ass on lhe Door 

and dan't ask why" 

(Boom Biddy Byo By•, Cyprcss Hill] 

Puntuale come Il trenino 
dell'amore, la tribù vldeo­
ludlca si ritrova anche que­
sta volta riunita afforno al 
focolare carta-
ceo di Q&A per 
cllscutere con B (iiQif!i} 
Inaspettata ti 
parteclpaslone 

' 

grammatori a limitare e a 
comprimere molti dati grafici. I 
due Mbyte cui si riferisce Mi· 
nomi, sono chiaramente quelli 
della RAM principale, tuttavia 

di date d ' usci· l?~Q9;i!:l:iiiJ~~Qlf))lit 
ta, dati tecnici 

il Saturn pos· 
siede, come 
evidenziato 
all'inizio dello 
domanda, al· 
tri tipi di RAM 
in cui può usu· 
fruire. Sarei 
grato se mi 
poteste dare 
una delucida· 
:zione in meri· 

e dadi Star. La 
suppa epistola­
re • pronta, 
mancano solo I 

crostini da puc- tl~nrartF-~~ 
dare. Il mondo 
sia cambiando, IHI.,..,. 
o almeno cosi ~~;;:_=--' 
ml dicono. La 
manona divina i:.(~ 
che sembra usci­
ta da un racconto bussatla­
no (o dal patetico finale 
dell'Ontbl'O dello Scorpione 
televisivo, se tanto ml dà 
tanto) cl ricorda che tutti 
prima o poi dobbiamo mo­
rire, non c'è power-up o 
cheat-mode che tenga. Ma 
suvvia, lasciamo da parte 
tristi appuntamenti e spa­
riamoci la solita caterva di 
domandine-spettacolo. 
E l'ultlmo chiuda la porta. 
Del loypad, of course. 

MBF 

Egre gia Redazione di MEGA 
Console, 
1) La memoria RAM del Satum 
è composta nell'insieme da 2 
Mbyte di RAM principale, 1.54 
Mbyte di video rom, 540 Kby· 
te di CD·ROM cache RAM e da 
540 Kbyte di audio RAM. 
Nell'intervista al signor Mina­
mi della Capcom apparsa sul 
numero 24 di MEGA Console, 
si evince che il Saturn, come 
del resto tutte le altre pia!· 
taforme CD·ROM (a parte il 
Neo Geo CD) hanno a disposi­
zione solo due Mbyte di me· 
moria, che costringono i pro-

lo. 
2) La SNK ha 
pubblicata il 

~SJ,;;:;::::,;s;;:» suo primo ti· 
tolo per Sa· 

turn, Klng of Flghters '95, 
insieme a un'espansione di 
memoria da 2 Mbyte di RAM. 
Tale incremento di memoria 
sarà sfruttoto solo dalla SNK 
oppure anche da altre softwa· 
re house? 
3) La Sega • o altre case • sono 
al lavoro su altri prodotti oltre 
a Vlrtua Cop 2 che sfruttino 
la periferica Vlrtua Gun? 

Gobrlele La Malfa 
(Ronclgllone, VT) 

1 ) È utile richiamare la fun­
slone del vari tipi di me­
moria di cui è equipaggiata 
la console Sega. Comincia­
mo dalla memoria cache 
CD-ROM. Questa serve solo 
ed esclusivamente a velo-

clssare I carlcomentl dimi­
nuendo al minimo gll acces­
si al CD. La RAM (2 Mbyte) 
In teoria contiene tuffi I da­
ti grafici, sonoro e pro­
gramma prlnclpale del gio­
co ma - come hai sottoli­
neato giustamente - Il Sa· 
turn ha altri tipi di memo· 
ria. La RAM audio contiene 
gll effeffl sonori utlllssatl 
In quel momento e lo stesso 
vale per la Video RAM per 
la grafica. Il faHo è che, se 
la gestione del due tipi di 
memoria è reallaata come 
Dio comanda e se I pro­
grammatori sono In gamba, 
• possibile sfruttare I due 
tipi di memoria per libera­
re la RAM principale e, Il 
metodo più semplice • 
quello di riempire le sone 
di Video e Audio RAM non 
utlllssate, per memorlssare 
dati prima di caricare Il 
programma principale (que­
sti trucchi risalgono al tem­
pi dell' MSX e con questo ti 
ho deffo tuffo). Praticamen­
te questo è Il metodo che 
usavano I programmatori 
quando lavoravano sul C64 
che In teoria aveva 64k se 
si sommavano memoria 
principale e Video RAM. 
Tuffo chiaro? (fltanx, Bfo­
NdMBF). 
2) Non ne sono certo. Il 
Twln Advanced Rom Syslem 
è stato sviluppato da Sega 
appositamente per la SNK e 
non credo che sarà compa­
tlblle con videogiochi pro· -­ doffl da altre case. È 

confermato, Invece, 
l'Interesse della Cap· 
com per l'esperimen­
to della SNK, In 
quanto anch'essa ap­
pare lntenslonata a 
sfruttare una soluslo­
n e analoga per le 
prossime conversioni 
su Saturn. Sensa 
un'espansione di me­
moria di vlcventlana 

ID ME~R CONSO~E 
King ol Figbtors '95: la recensione complota è a pagina 64! 

memoria, la trasposlslo-
ne casalinga di giochi 
come Marvel Super 
Heroes o Street Flghter 
Alpha 2 risulterebbe 
problematica- Avremo 
quindi una serie di 

cari diverse oppure un uni­
co upgrade compatibile con 
vari tipi di software? Stare­
mo a vedere. 
3) Solo Sega, per ora, è al 
lavoro su due nuovi proget• 
ti compatlblll con la Vlrtua 
Gun (aka Stunner) che sa• 
ranno presentati a Los An· 
geles In occasione dell'E3. 

Caro Matt, 
posseggo un Saturn da circa 
sei mesi e sono pienamente 
soddisfatto della mia scelta. Se­
guo MEGA Console sin dal pri· 
mo numero e ritengo che in 
questi mesi la qualità della te­
stata - contenuti e impaginazio­
ne - sia cresciuta in modo sen­
sibile. Continuate cosìl Vi scrivo 
anche per parvi alcune domon· 
de inerenti ai giochi per Saturn: 
1) Il gioco di Sonlc per Saturn 
sarà un picchiaduro o un 
platform bidimensionale? 
2) Per quale motivo passa cosi 
tanto tempo tra la commercia· 
lizzazione di una versione e 
l'altra? Mi spiego meglio: Rl­
glord Saga è uscita l'anno 
scorso in versione giapponese, 
mentre quella americana non 
uscirà che a Natale del 19961 
Non credo che ci voglia più di 
un anno per delle semplici tra· 
duzioni, no? Per quale motivo 
le case non lanciano i loro 
prodotti contemporaneamente 
su tutti i mercati? 

Alberto Rigoli 
(Pavia) 

I) Tutte e due le cose! O 
meglio: Sega sta lavorando 
a due giochi diversi per Sa­
turn che hanno come prota­
gonista Il porcospino blu. li 
primo è la conversione di­
retta di Sonlc Flghters, un 
plcchladuro trldlmenslonale 
alla Vlrtua Flghter, mentre 
Il secondo è un platform 
che si rifà al precedenti 



episodi, ma che, secondo le 
primo lndlscroslonl, do· 
vrobbe vantare scenari In 
3D. DI questo secondo glo· 
co si sta occupando lo sto•· 
so team che ha prodotto 
l'eccellente Sonlc Tho Hod· 
gehog 3. 
2) Il discorso • molto com· 
plesso. Premetto, comun­
que, che Il caso di Rlglord 
Saga/Mystarla da te cltoto, 
• del tutto peculiare. Il rl· 
tardo nella commorclallua· 
stono dolio versione amori· 
cana non • motivato dalla 
traduzione del tosto (la vor· 
slone europea, In Inglese, 
Infatti, • già dlsponlbllo da 
qualche mese), bonsl da 
una precisa scelta della ca• 
sa americana che ha annun· 
clata la commerclallssaslo· 
no di Mystarla assieme al 
suo sequol (Torico, vedi Se· 
ga Nows) In un unico cofa· 
netto che fa tanto Sporlarl, 
previsto por Natalo. Tar· 
nando a bomba, lanciare un 
prodotto su più mercati con· 
temporaneamente • a) mol· 
to costoso, b) molto rischio· 
so, c) sposso lmpratlcabllo 
per problemi tecnici. Se un 
gioco floppa In Giappone, 
dlfflcllMento viene dlstrlbul· 
to ufflclalmonto In Europa o 
America, per evitare ulte· 
rlorl perdite di denaro o di 
Immagine. Il processo di 
traduslono, Inoltro, non • 
cosi semplice, soprattutto 
nel caso degli rpg, glacch• 
spesso comporta la rlscrlttv· 
ra di Intere parti del codice. 
Entrano poi In gioco le poli· 
tlcho dolio singolo caso. Il 
mercato vldooludlco glap· 
ponese • gonerahnento più 
avanti di alMeno un anno 
rispetto a quelli ottldentall 
(Saturn e PlayStatlon sono 
stati Introdotti In USA ed 
Europa dodici Mesi dopo la 
loro coMmerclaliuaslone In 
Giappone), Il che significa 

che Molti titoli nuovi por 
l'utenza europea sono In 
realtà vetusti nel panoraMa 
nipponico. Ergo, spesso av· 
viene che In Giappone • di· 
sponlblle Il sequel di un 
gioco che In Europa non • 
ancora uscito o • uscito da 
poco. Sarebbe eslremamen· 
te sconveniente por una ca· 
sa europea o americana di· 
strlbulre Il soquel a breve 
dlstansa dal suo prequel, 
che magari sta vendendo 
ancora bene. Questo spie· 
ga, ad esempio, perch• le 
versioni USA di Tekken 2 e 
Rldgo Racer Rovolutlon por 
PlayStotlon appariranno con 
molti mesi di ritardo rlspot· 
to a quello nipponiche. Cl 
sono Infine del casi In cui Il 
ritardo • Motivato da ottl· 
mluaslonl del codice al fl. 
ne di shvttare lo poc,ullarltà 
tecniche di un sistema tele· 
visivo diverso (PAL anslch• 
NTSC, • Il caso di X·Men1 
COTA, Capcom) oppure di 
migliorare le caràHorlstlche 
del gioco vero o proprio 

(vedi Sega Rally). In alcuni 
casi, le case possono decl· 
dere di lanciare un gioco 
sulle tre plasse più Impor· 
tanti contemporaneamente, 
Ma In genere si tratta di 
best·seller annunciati (vedi 
Sonlc 2). Insomma, sono la 
classica eccezione che con· 
ferma la regola. 

Caro MBF, 
posseggo il grande Megadrive 
e intendo acquistare un Saturn 
nei mesi a venire. Ma ora pas .. 
siamo alle domande: 
1) Usciranno mai Fatai Fury 3 
e Mlcro Machlnes 3 per MD? 
2) Quando usciranno X·Ports 
e %ero Tolerance 2? 
3) Che fine ha fatto Lobo della 
Ocean? 
4) Qual è secondo te il m iglio· 
re platform tra Mlckey Ma· 
nla, Ristar, Earthworm Jlm 
2, Toy Story, Dynamlte 
Hoaddy? 
S) Che gioco d 'az:ione m i co n· 

sigli tra Probotector, Bat...an 
& Robln, Gunstar Heroes e 
Mega Turrlcan? 
6) È meglio Sega Rally p e r 
Saturn o Rldge Racer Rovo· 
lutlon per PlayStation? 
7 ) Quando rece n sirete WI· 
pEout per Saturn? 

1) Nope. 

Alessandra Scarda 
(Rho, Miiano) 

2) Maggio. Dunno. 
3) Ne parliamo In Sega 
News. 
4) Earthworm Jhn 2, Toy 
Story, Mlckey Mania, Dyna· 
mite Headdy, Ristar. 
5) Probotoctor, Gunstar Ho· 
roes, Mega Turrlcan, Bat· 
man & Robln. 
6) Sono titoli molto diversi. 
Ml piacciono entrambi, an· 
che se oggettivamente glo· 
co di più a Sega Rally-
7) WlpEout • stato recensl· 
to sul numero 25 di MEGA 
Console. 

' IF JDARSil E BENE~-· 

NOLEGGIO E VENDITA DEI 
MIGLIORI VIDEOGAMES 

~~VICO DEI CREMA 13R I SAVONA 
TELEFONO E FAX 019 - 813140 



• •ff••• tll cenescere le aoYIHI los•n9ellne 
tlell ' llectronlc lntortal••••t lxpo, MIGA 
Console • lleta tll pro-•tar..I u•a -rio tll ti· 
toll por latum sempllcomonto masslYI, tra 
cui aYeffa I' affoslsslmo Nlghh, Il primo tlto· 

lo • 32°blt olol program•atore di Ionie. 
In questo nuMoros tuffa la Yorlt• su 

Daytona RoMlx o Daytona USA 2, lo prl1110 fo· 
to di Mo9aMan X3 o Torico, Il •ociu•I di My· 
starla, Tho Noool For lpeeol e altro ancoN. 
lega Now•• l ' appunta111oato lrrlnunclaltlle 
por tvttl gll utontl Iosa-

a cura oli M-o Blttaetl 

"' a ... 1cuno di YOI ha ...... Il ........... .. 
lsraolltl1, O.N.B.? lnolowlnato qaalo gioco 
por latvm hanno asato nel loro cllp-

Riveduti e CorreHl­
DAYTONA REMIX E DAYTONA USA 2 

DAYTOllA REMIX (Sai""" Gòogoo) 
Dayt- R..i1 I In fase OYM!010 dì propn­
monone (60!i) e sa6 p!UllOIO ""°'*'*11e llO 
qualche !tll1ftlOllO o los Aogtles, .. (l((CJllOlle 

d!lll. '*'*'° .... •enn. ,1 poco SGl6 plllllO,. !Gf-del'IUtlllilllllo s.,. ... 
fy. Oop<> lo del1s1001 pomole del pnmo 
Dayt-Sega ...... s...,._ 
"risuiraa ar•m .. polWDllll dila -
le. l'qine ,afico 6 !lall) nprogi....,.,.. u ..... 
A 6eMi del PMlO ~. Daylooa Re­
ni1 ~ U50 delle Sega Gmp/liG ltl!m. l'~ 

Ile -•• ,....,.,,.,,,... SohJnl/ le inclJde U"l sn di ""°" 1t111>'e, ~O<OOli <OIT> 
plero1t-.r11t ~ e un ed110f dio <.-1e oi g~ 

<olOfi di 1eolin01e i propio per<ooi e "*110ri110lii su RAM. Con Daylooa Rttn11, Sego 'llOie sel1ole oo....,. 
siondord dele sìm.tlziooe & <OllO su pislo, de~OIÌ!!Ondo Ridge R0<tr Re•olwtloto (Nomea) per Ploy$lo-
1ioo. 

DAYTONA 2 (Colo-Op. b1111) 
ai.. alo..,_ <mdiv> iS Dayt- po•emo pm10 mn il do gìodi Dayt ... USA 2, dio piomene 
15 IM11111 lo pili !Gf-e ""5llcll sildozicq iS arso ni idmta. AIKllnl •>olla, Y1 SuzW !i s1110<· 
~•,.,.,._dii iqe.'10 Al PII' cl Y-ma roglrt« 3, ...i. Dayt ... USA 2 SGl6 ~"' 
Model 3 ...... game idodei611111 .... - 'Wsid deln:o .,,..,,_. ÒI poct. fwm dit """" 
-1 pili .. cl .. 1 I woit. il p119ess "61M2. I giom m.illlle llSlOI ~o los Mgiles o me\\ 
... .. /dpellOle'IÌ""' spl(idt lllllcllle ~"',.-,.....ti MEGA c .. so1t1 

PConsole 
SEGA & PC 

Il 28 morzo 
ltt<SO, Sego ol 
NreiaJ e Solt 
w Holdilgs 
lmio8"11(i11Qla_cl_ . 
...,.. !OOOl6, chllllala Sego Ert. <-b: Z-. I piai:•1 Mo per MD, ì il ,,,,.. -'t,. K 
roinmeo1, die ~ e ~ 
dlenl ~ -..nm f( dei pi) pc! ClJl)Olowrl da do gìodi. Sego &itei10imenr -•lo fm cl ""' ~11 
leoder oei !tllOle cfel'~lnllNnil!*llO .M!Qll(O af espnnzo cl Sof1tlOlik. U10 dei più lnpOllOrlb cls11tulm di 
sof1woit per f( del pmero lo c:rt01m di Sego En!erlOllmenl rowre1•nl0 I l«Olldo e più declliio posso in 
OYMli dello Ol!O omencono nel sene.e dei <~ g01111S. Il primo, <ompiU10 nel dkemble del 199 S, eia <oosf 
stiro nello pOOblkaziooe di quonro tilOI <~boti <on lo siondord W-lldaw! "'"° elid11Mo Sego PC. Si hanlMI 
cl Sotìc The Hedgtllog. E«o The Dolphlrl, C011l1 Io .. e TOllCal Alley. Sego lnlMOllmenl pi.,.. 

de di llJbbli<Ole allre 20 til1ll1 per PC nel 1996. Alrori di questi SGIOllllO Soak CD, ••• 8ali1 Allllals, 
Sani< Su-Sawtr, Vlr110 Flghltr PC. Day1- USA. BUGI. Vector- WorW Strits lo,.. 
bai. W Yrtuo Flgfller Su-S..Vor, Pon1er Orogot1. Soak & ic.dr:les + Soak 3, S.­
go Raly a...p;..s1i1p, Yrtuo Cop e MOili TT Stiporlie. I prirri sanMO tisponti o porlre cfd 24 
giJp. Sego lmel1or1111t rt prevede cl cOl'l'TllKllli!!e ainelio 200.tro300.000 mio pezzi pw gioco 

~ PC 

Continua la baHaglla sul prezzo delle console 
CHI OFFRE DI MENO? 

Ili MEGR CONSO~E 



. -

" -

• 

Warp lascla SONY 
GRANE IN CASA PLAYSTATION ... 

8Mlo col>o i* Sooy. WOJI, ooo dele scllwlre house poù pomellenr del Gqipcrle (homo rduolll l'owenn. 
ro ~ D t stuln011Yoroodo o D2, I iequel) homo dorroOllllllll1 dttiso ci l111111e11 di ~e "'1ySlo­
lion, ÌI 58glllO o 000 lft il-<Dli Soliy. ~o WOJI ""'° ol iowio 111111 lllO'IO gooco I* So1lln. 

Miscellanea laturn 
NOVITA' A TRENTADUEBIT 

SlGA AGES. Sono IJIGS10 noo.a elldieno, Sego " Jopon pubbic'*O ooo sei<. il vec<hì <oònip ~romenre 
tonwflìli per Sotl.m. I primo 6 S,.Ct Hwritr, ptll'lis1o I* Qll9lo. Ad agosto SOIO b vello di Ah..._ 
mentoe o Oltlllxe vectemo Ott 111. lo OOS1r.9i >ideoW<o kr4iolro leMernlmtflle ... 
32X ls ....,. Secondo '*1Jne \'Od di <cmdoio, Mli I pooge111 n1~lmen1t poeris6 per 32X - sro6 rfrono~ 111 
So1irn. lro questi t'è SMdows ol Alttetls, 111'owenl\.llo gniroo <he ~essere <onsiderom b 'IOllÌllll8 50l1I> 

mcxioo di Myst. More l«/11 ••• 

U... .... Ire, ~nlho volto Saok: OI-. alt venioni Sol\.lln e lìcn Geor ci un...,.., i;oto basalo 111 
Saok lloo H1•11ba. Sego ho tminoolll on<he b l'llliOtoe Megodnve, doe ~ poesotllolo o Los Angeles. 
Secondo le P"A rndrs<ruoorl, I groco mtenl ooo ,ofì<o ioltlmnenle oolela10111, oome io Dooby 1-. 
Cuoio r I* irl""1derò. lo vectemo o Los Angeles1 Doed o ooo. 
llMI'• op o ...,. Totlla ho gill OllM0010 b <oaMJOne ci ToltsM ... 2, paldo sequil del picdoio­
MI* fioPlo1ooo. ~ solo doe 1111 moglote del'ilosopodo Toltstl •11 S Mollo pool 11ome11eoi. sern­
lro mere iowo<o ltootltt, I po111D ~o loltl_,ie •dn•ISlllldt 111goto rora.., doe llisce le ll1i 
nmìol ai..., «ll>drmi Ollllbor.w1•1t <Dli aomi o oggol' 1ontl.l1doolt I groco - doe lllll olì<U1*"8 ,._. 
.., al'E3 · dooelibt- 60 Mrnls ci- ol stClllldo t..., ,ab ~dstka Te Al 1191 h 
.Imo '9()? 

c.,. .,... 1o <11511 ftllllllll<U ho • - ,. godzmdo ' lllDl "" ~ 11o oi sp. 1ott. • 
pialiaho "'•lsiolrdl dii !i lf-1 o Slw Gh l11ws 11r-~I*~ iame o 
1111•111 hl 21. fh o ..... Xl (dtl'*dow1t11U1Mn..., lototlo ~ pmitl. Caixom to 
....-andot Slrwl ,..... Alploo 2. 11"'11'11* _. ...,., 11111 ~ci-. SNito 
lanoiodl. 
Vn· !111 ... il""'°~ Zen f-0-, Il: Dttry-J, ""°"' !Ol!lli clel ..W.. gooco por 
PC lfvtot. Mlii! .S t ,.., spaocdooo o K~N- Olll10Moft clelb ~ dal bi secicfìrri:lo. 8dt 
fans°"# rpg: AIMrt ~sey Golrioo t ...,....,111 !,.io S10 lawooordo o ............ T..., pel 

~ lìdlowllt,.., boono OOllloDI Vi !lell gill ~ b rMw 8ldMo ci !.d1•' ()i)eoo, 6oemfn ho 
gill Ql1IUlOOfl) j !OQUll, romlWlloto 1..i..w l'U!(ofO o pit'llS10 I* ~. t.<asllts ho .....mo llytlo 
Aftatwos, "1'owenl\.llO rrrbenlola nel'Ql!llaf litco 

Casa 
SEGA 

MISTARYA Il: TORICO 

GeHrt 
RPG 

Versione 
GIAPPONESE 

Uscita 
GIUGNO 

B~b R! f«ad lt prime imr1'0gi~ r1 Torico, Il seguile i.lfìc~ rl Mysllrla oko li;.nl Sap, il gioco rl roo­
lo dell'omo sec:ondo 1 ltnori • MEGA Caosolt. 
Per queslO sec:ordo !lliSOflio, doe SOIO dlsponble o 
por1ire do gitJp, Sego ho curolo pOOicoiom.ue 
I' Olj)ellll gmfico, ...,endo """'h & orwno1ronl rl 
~ rpilotO Tlllco m I po1llD lltOlo Sego 
od ocaopae due compoct dose. lcmeremo o poob­
ne !là PfOl1Ìll'Ì ...,..; ci MEGA 

~~~ri ~~~~~~ 
'131T W()D..J) TELD3Sl2720499 

MEGADRIVE 
AUE.~SOLDIER L..U. ... 
ARTOFFICtm.~ L" ... 
8.Al'MA.'i PORFVD. L n ,111 
BOXT.SC L[CL,'DOFTI'iERL~ LSf 
C'ASTLl:\'A..'1A L"6.tlt 
c~m ro:-.rr Lff.• 
t>F.Sl:RT Df:\tOLITIO.S L.H.tlt 
D\' :iA.\t lTt': lf!ADOY Lff .... 
DOSA.ID Ol!Ch: l LK. ... 
DMACO'i 8A1..L Z t,.."·'" 
EARTif\\OR.\tJ1\t l TtL 
lTER.'iAl, ('ftA.\tPIO:"< 1,,.5'.fft 
ECCQ Tiit OOl.PtU.''t l 1,..64-Mt 
FATAL t1.i"R'f l l..7$..MI 
Flt'A ~ 1,.69,ttt-
FIPA 96 TEL 
FLASHfJACK t.. 75.HO 
PHA.'lrfASY STAR IV Tt:L 
11'"TFA""llATIONAt.. S.SATR SOCCER T, 
1-A.'1>STALJ..'.t;R l...69.0ff 
LIClfT C'Rl'SAl>CR t..,9.0ff 
LlON KINC 1.69.toG 
h'.A\\'ASA,,..\' S.RIKE L.6t.OOO 
~UCl\F.\" )lA.....;IA L'-'.toO 
)tl('RO~tACH.L'iE "6 L.'9.00t 
)tlSS PAC~·tA.'i ~$9.IMO 

~tO~~'TF.R \\'ORLO" J....49.0iOe 
)t0RTAL KO\tJMT ' L.4$.toO 
)10RTAL KO\tBAT l LIS.tcHI 
'-10RTAL KO\tBAl l TEI~ 

'" ~tA.--SEL.L PI \\ORW C'H, 1..6' Ott 
'lM JA.\t LJJ .... 
°'BA JA.\1 T.E. L.1'toe 
OlTlfA.'TS L!J toCI 
04.TRl"'"'°"tRS L$'toe 
P ACE.\tASJ'"tR L~6~M(I 

PITf Al.I. L6' tot 
POC'AJtO,TAS TEL 
POP\ 1.,.0l_ s 1...4$ ... 
PS\CO PL'BAl.L Lff ... 
Pl"' o Pl "\o l L..49 ... 
SAILOR \tOO°' L$JtM 
SA\R"RAI SPlRrT L'4 ... 
SHL'1.'C fORC't. l Tl'.L 
SLUt .\L\STER Lff ... 
SPOTGO&STOlfOU.\"" · TI:L 
S\"'ll.\CATI: L!f ... 
SOLEIL S.--
SO"\IC l 1...4$ ... 
S0'1C J L.Sf ... 
S0'1C 4 ~'1.rCK.LE L" ... 
SO' IC' SPl''"BALL LSt ... 
SPlDER.\tA"'i ~. \ff'..'\ LSt ... 
S.STRUT PICHrt.'RJ L. 1' ... 
Sllt\' XY.R SOC'CtR Ltt ... 
STOR\ Of TIIOR Lff tot 
STREt:TOFRACEJ L6'.f00 
TIU: Pl.".N"ISHJ:R L" MO 
TI-IF...,II.P.uu;. L.\LS .... 
nn ~'DER t'ORCE .. L..4t.tot 
TO\ STOR\ Tl:L 
TO\.'CIDL\.S CO,Tt:ST t...59.0ff 
\ 'IRTI'A IUCISC t...6-t.Mt 
\\ORlJ> Cl 'P t 'SA 9.& L 49,0ff 
\\ORLO flEROS L.ff.OO(I 
~fECADRl\'E l+!\'BA JA.\l 1 ... 1'9 tot 
.10\' PAD 6T Tlf'RBO L.JS.OiOO 
l\tf..CA >:F.\ J l .. lt.too 
~.l JO\' P.AD lNf'RAROSSI t...69.000 
GIOCHlllX 
VlR1l.1A FIGfITE'R 
f'"ff"A H 
\lf.:TALHEAO 
.\IOTOC"ROSS CliA.\o> 
\ ' IRTu'AS RACQl."O 
CAlfOTt\: 

CA.\tf'; Ct:A.H: 

L.119 IMHI 
1 .. 119.fft 
L'9.000 

l.19 000 
L19000 

L.109 000 

IAlM.A.''llfl.t.JtMM'OI.• Mj 
L-",Mli"D\°"AMl1't MLU>O\·~ao 
~nr, . .._t:ltf4WtMM:ca>J1,..1t.-.tt0t.\ rio. 
D ac»..1'C ._,,.....,... OCf Dllt"DO .._,,.....,. 
~,ARCA Tt LJt -.rt AZ..\4A '"' J ...,,.....,. 1'1 "4 
ILCl>O'\ TC'\"'ilSL..Jt~\trlloU T .._,, ... 

••• 
lii 

SA TURN 32 BIT 
USA/JAPIEURO 
8-\ T\!R.\ • CD OE-\10 t.450 000 
J-U rvr..1 tn. 
Al.O"ot L' TKl.04a.K J Ll1'Mt 
MTAl.C'&'fSTAl.UO[:liD J...ffMt 
ICN&Ca."A.' L.utMt 
MO &...ftMt 
C't'l.llUA l,.t,Ja,IM 
t'l.OC"."''OIUrr. IOl'IONT l•J Wn.tlt 
DAYTONA lM WltMt 
DAIU I .!I rMCf' L.ltUN 
DA.ali: l.CCCl>O J L.IJ.SMI 
~IA\'1()a LI ...... 
Dlt.WON a.u.t. I L.119..-
DltM'iOf"> IAU. Z Lro&' D TU.. 
FAllJ. r t.11\' J Tl l. 

'''"" rn. r1Gtrrertc VIP(ll.. T!I 
F1 ll\'l!f0tt~AllOI" L.11tMt 
CALA.n notnllt Lt1'MI 
CllOC'KJ:l.1 L.l:tt.IM 
r.01.1>EX AXY. nu. O\Jt.L \..1"·"' 
Cl AJtl>IAt" Hl_lll05 Ll>tMt 
Cl~OA.\t LJlt.IM 
Gl"NllMD L.l:tt.NO 
Gl':'I n1urr<»o t..1». ... 
llANGO~CPH L.ltt.000 
Hl OC'IA.~t-· t..11!.Mt 
IK>tt:t fTO/"IO tt:l"' L.IJt .... 
KJ"'fC or tte".tn [Jt 9$ nt. 
1..A\T• ~1X.1'1C7,li' RAY f'Olllct: L.tn .... 
Lt:Cl:'OOor 1DOR Ttl. 
Lt1PA." lii TEL 
\4tl A\. 11.AC'tt: T!L 
\4\ltrtuA l.tt• 
'IA ll\1' W T&L 
'H.I AL.L$1AJtliOCKf\ L.11YM 
PA'7Ll DRA<X>~ LM .... 
PA'U lt ORMXli' I L.tlt .... 
RA\ '41:' L.ll 'Mt 
IU~t. or nm ROeOTS 1 TtL 
IOAD 111''Clt LCCl:!'<iD U1l Il.' Tl:L 
MO<"t.. \&A_ ... ),. J ttl. 
)[CA llAU. \' LI,., .... 
11\4 nn ,... wn.-
~'" lCKlll L.l»Mt 
'°'K'•1'CIP[ClAL L.J1'.-
)P01 OOD lOHOL.L.V-.-000 TCL 
s1u:n flQCTta U:llO L.lztMt 
!111.UI rtGKltaA.'l!lit.An:D TCL 
I l lllfiS 
10SM1'0t'\ 1 
rat r n'l'aAU. 
\A}f"lltHt'TU 
,,.,,.~PU1'0LA 

\l('l()Gt\ COl.,. 
•1'1;CK 1 
lll 
\1lllA JtCHCflt l 
\lltlllJ.°"' Tt.""tt 
\11111 A llAC'f'C 
\. "lt.' AJO\f­
•l'CAA\11 
JO\P \DnUO 
AD \ n A f l SNJAPl'tt M> 
\4\ L111AP 
Pl.flOLA tr PLA\Ctt 
Al\ 'l! I A "'4 ft Il' FA.""' 
\'01.Aqg.ut('AOt. 
\1RltAm~ 
\11111 Al t"Yatlt TltOOf'Pt:.S 
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f seGA 

ROCKMAN X 3 
Casa 
CAPCOM 

Genere 
PLATFORM 

Il celeb1e e100 CoP<om 
orrivo su Soturn. 
Rockman oko Me­

gaman in occiden­
le roggiloge lo pio~ 

IOfonro o 32-ilil Sego 
nello iuo 1ei10 in· 
COl1lQIÌOlle dello se­

=-~~· SJl'(iole ·x·, g~ op­
prezzolO su Supei HES. 

Recemione complelo 

Versione 
GIAPPONESE 

sul prossimo numero d1 MEGA Console. 

Casa 
VICTOR/JVC 

KEIO GECHI 
Genere 
PLATFORM 

Versione 
JAPAN 

Uscita 
IMMINENTE 

Uscita 
IMMINENTE 

Oogli stessi piogrommalori dell'ollvoo Flying Squodron per MCD,°'"'° Keio Gecbi, oo ploriOITil bidimensi> 
oole con giof'Ko no01endeci11010 dcllo '/eCdiio scuoio. Keio e Pochi, gli eioi dcl precedoole titolo del i.om N( IOI· 
nooo in un'owen1U10 colOlolilsino, pe1 US01e il clidié die ho rana di S1efono Golloriri oo uomo di spelt<lcolo rrno-
10 e lispeno10 dol'inlero comuritò videoblico. Recensione !XJntuole il mese piossino ... 

PROJECT OVERKILL 
Caso 
KONAMI 

Genere 
SPARATUTTO 

Versione 
JAPAN 

Uscita 
GIUGNO/LUGLIO 

lo Konomi llO prepomndo ooo serie di tiloli uflro.moslM pe1 Soiurn: tl!!e o Superstars Sa«er Deluxe, Ca· 
stlevanio e Contra (pei IOceie di Kumite), lo celebre COlO nipporico ho qoosi lelTl'ÒllOIO Projed Overkill, 
ooo dei giocli pe1 Soli.m pili aneli. Spcwocdiioo isomel!Xo dallo liolenzo devollonli. Beccatevi quesle pix inedite, 
rogo ... 

1(1 MEGR CONSOLE 

LOBO 
Casa 
OCEAN 

Genere 
PICCHIADURO 

l'uomo ollivo su Megodrive. Elckel:otz, ern oro. l'ulliroo 
czomiooo effettuo il poswgi;o dalle striS<e dello OC ai 
fromes dello Oceon dopo esseie llOlo omunciolo oll!e oo 
anno fo. lren1odue megolinoni cli picdiioduro o inconhi 
in puro 1tile Killer lnstin<I, Laba dowò vedenelo con­
lfo i IOIJlOfli di Vrix Dox, i laido cio1ofe di lavoro del ~llec 
pili diobolico dell'ooi'lellO. In uno ieiie di sconhi rl'tll; 
mo sangue che lo vedroono impegnalo con bobbiooi del 
colbio di Roben De Hirro, Shoolo, Kris KMl>ec Kriogle, lo 
11esso Vrix Dox llOfldié i lobo Clone, 1 nosrro eroe OVTò 
lo possi~lilò di doie sfoggio dello suo veno ulrrrrmlcmo. 
Grofko 1ende1iz1010, trenlO ll10S5e pe1 lolt<llOle, inlfo c; 
nemotogro!Klie e ne modi di gioco (sirl9fe, SIOI)' e roor· 
oomoot). lo dannalo review sul primiioo mme10 e il p~ 
ioo che prolellO doYIÒ vedeiselo con Lobo. 

Versione 
EUROPEA 

THE NEED FOR SPEED 
Casa 
EA 

Genere 
RACING GAME 

Versione 
USA 

Uscita 
MAGGIO 

Uscita 
IMMINENTE 

n niglior gioco pe1 300 mrivo su Sol\Jm, gror~ ci liri dello fJ.. UpgrodolO ~le con dOli rnoWle di lfoe· 
cioli extTo e venuce inedite, The Need For Speed è uno simuloziorie di gi.ò1o vero e proprio e 5i iiscollO oollo 
conenlo di conveciiori do clli""P lipo Ooytono USA e Sego Rany. YISIO lo iiscrelO """"1e l'latSIOtioo, ci 
ospel1illll0 un gioco egregio. EA. non loppoie. 



Casa 
El 

SPACE HULK 
Genere 
SHOOYER 

Versione 
USA 

Uscita 
LUGLIO 

Cmderondo d1e il.mimo Oltt<ldere fìno m domalimo senembie imo di po!er goo<oie od Alleo Trilogy ·I 
done il 0.0.. llrgolO Acdoim USCiio qi.dche mese lo su PSX • de °"'*111t ~ peno do dole ... CKdQi m 
l'l"'t- Space Ho6. alinl -- do 300, ... lllllO ~ llllo SUI IUMI lllClllTlQlJOll 

,.,.. CGl"'U'll g.oco 'llUie ~ w . ..., wiodlà-• .-• -Mllt. Sla:to r..,. 
.,.. lU ..., .. p!Ol!llll ..,,.; .. - -
,,.,. (""r6oy' HdSlnoo), •• 

Casa 
SEGA 

3D LEMMING$ 
Genere 
PUZZLE 

Versione 
EUROPEA 

Uscita 
MAGGIO 

Id euol> qo.o, poim li'4JOllll' 1)1 

mm ~' l'latSI01IOn iwrige So­
llJm tir- 581110 posscn dm 
VIA!. I leggencbl lenvnrigs ltm 
00 in 000 000\'0 serie di lfllgn"ì In 
•• dimeosioni. Fildnlflro qoolcO!O 
dì divellO nel selll!re dei poule, 
OJ011"1flÌ!!OIO dar cm il Te Iris. 
ll<l letllllings 30 I ,._., 

111 gooco "'°'° CWJ1 I mero "" 
nesmna r150lldola ~ bedil? D'cj. 
lralde, o .. "'°" 'Ila-· . 



Casa 
SEGA 

Casa 
GREMLIN 

DISCWORLD 
Genere 
AVVENTURA 

Versiotle 
EUROPEA 

GEARS AND GUTS 
Genere 
RACING 

Versione 
EUROPEA 

I MEGA CONSO~E 

Usdta 
MAGGIO 

l'owenlllo nalo d• fonlllSiJ 
di T.iy Ptochen orriYo llfl<he or 
Sol\rn dopo 11181 ri5c- om~ 
conseMI su l'toyStolioo e PC. 
Clo1s1co g10<hlllo 1n wi basto 
drccatt "'° e lcl orlo !dlem1o e 
godelll rl tffeni che ne rom. 
...,.,. DiscW..W I OlllU11e­

RllGIO .......... C°"""16 
......,,. di hlc lite ,... 

Uscita 
LUGLIO 

lcoo. lt pinìslllle .,,,. à 
.., - ~'guido 
lllgD(ll6rv ~ .... 

- la "" .... ofl"'"'' Se­
,. Raly 6-s ..i G.ts ci 
ptmltMt d g..dore U1 8'IOl"'8 

quatt!O I* quattlO W plOlOlll OC· 

ciden1011 e pouroscmente sco1> 
ntlli, un po' come lo llmdo che 
fomomo noi iedonori per rog­
giJngert lo col&bose, o Bresso. 
lorrre1emo o porlorrre. 

Casa 
BUllFROG 

Casa 
GREMLIN 

SYNDICATE WARS 
Genere 
SIMULAZIONE 

Versione 
EUROPEA 

Uscita 
AGOSJO 

....... ;.. 

·""- • .. • • 

Dopo l'e«ellente M19lc 
Cspet, i Uiog h-Mo -
ooto l'oP9t'1tOIO Sy•dlcale 
Wws, seq;el dli bllmll<o Molo 
cvberlU'k Ul<llO "" PC qualche 
oooel1o fu. Coron11ìuo10 do un 
30 & sPendìdo fuMlro, orncch1111 
do effeni di light1001àng doworo 
nolel'Olì, Syocllcate Wars r~ 
prel«llo 5Klil""*1te uno dei titoli 
~ù onllli dei pro$limi me!i .. M­
leprml gloldt in lm'O ! 

E 

4-..... 
-.~iD-· . . . . ..; .• 

SLIPSTREAM 
Genere 
RACING 

Versione 
EUROPEA 

Uscita 
TBA 

la .. Gcemin o W'rplaal (IU\Slltl Id runero srono). PlMlo per lo me del 1996, Slipstr- •une 
~o <Olla futoo5lial dal llolt mango. I pece..,; !000 seMon in lx"1ll d!I M1o l50l<hl, dor rjoor.ro 
dele Alpi, ... for9Slt Mlanriht. (orwnone updototo di "" &Ido "" f( U50IO r ao SQ)t$(). 

Casa 
GREMLIN 

ACTUA GOLF 
Genere 
SPORTIVO 

Versione 
EUROPEA 

Uscita 
GIUGNO 

Visll i .. ' Scattlsli °"" dtlo (O"O .. ~ ... ~"""' di ~ ori ... la (OllCllllWO (00 

• lilUozior•' gol dilla i. . 'Amo ..... .,._ andle r; .... ., .. 1 .. '96 (ob """ Soc· 
cer 2 1""'8""11111'109090. perar111C-ilnaielo~•òdo egioc•l*lc•rdololooooci Amo 
Golf ro de1CDildta ohldo di lilUaziont ii gol defi ol•!Q ••• 



Cosa 
ACCLAIM 

BAD MOJO 
G111re 

PUZZLE 
v .... 
USA 

Usdlll 
DICEMBRE 

lll-!11111.W 111KO PII I( poi ...... dli'- t gil-- PII S..... llli,.... di•_. 
laggio ....... nscMt 1110 '""' di Olligmi e soplOl'Mre I pu O bigo ~ Il 1'111 - di Knri dle lii> !(......, mo. i.r'-. k1111oglli 'fori• e 11111 illodaroo dli .-. ~ km> di W llejt 11111 dei. goo<ti ~,..,. ...... 

Casa 
BMG 

EIHUMED 
Gn.e 
AZIONE 

v .... 
USA 

Uscita 
TBA 

BMG hl - ,. lllOle ps SoUI bG!do d'qioe di Dole...._ 30,..,.... "*-di 
O.. dle ho O!(OSlO un Cll10 suoces:sow PC. Ed •• lomboulQlo ..r~ dei f!IOOli. .ll'lll8m0 cl,.. 
!111 poamd, clo><emo...,.., coo lllO serie di mostn più o meno cWelon. Ali, 1111 rGlio lo BMG ho OIYUrillo 
11111 OOOYO lll>Jloz~ di caim bo5m li.I rompimlo !lofelSIOflSll(O lll*WIO .. , lnlOnlO <hockme le lix di 
b ....... 

SATt!l it: i 
/IUfH R.OGY(NCll l l()OQX) 
A$W. Qcl)I L 12tl<UI 
aAmG ~Gtl>J I. ltf>.000 
()'.~\.&.leJICll I. 119.000 
OEACW..1..8 Rlt L 119 CD> 
CWU('MXNOQ>I I. 130.000 
llF"Ascx:aA961~ L IXl«Xl 
GO.DEN A>CE OUl c..w'I L 119 CXX> 
CAtHOWlRl<lll l.1190XI 
GOlllC:Wll<RClSICl>I t 139cm 
HOGX>NOICENoaJt l 176.0:0 
MYSWM le..c:t L 11 O CXI) 
,._~C*GOCNMit L 119(11) 
SEGA~v..-- '"129CXIO 
$n&TftGHllRa:'IO~ L 13'0l0 
~...,_U~ l IJQm:> 
~~tm:f "l~CIJ) 
""""CXP ..._. L I~ °"""" ~R 7 ._.. l 1'9 QCO 
WR CM tcxll l 119 CO> ·- . •ma9dMa'ICOO 1.lff~I 

MEGA ' 1:lb?J 
AEOO ft.{ ~I i 
ASIEra)( M: P <::$ GODI 
AIJEND.OCA 

""""'" 9.000!HC> 

COMI)( '°"' 
C<SI C<MOUllCN 

""""°"""­fNA RIO! SCXXlR 
GU<SW>i<ACES 
IM !l.P90CQA Dlu.N: 

"""' """' ...-..-MOIF<­
~ .. ...,......,... ............... 
~ ...... $1(3~ 
~si (3 OOCf'tt 
~S3(60C#'4 """"'" ........ . _"" .. 
H(IAJl'Mll. _"" .. Nt-~96 

OEDlCM 
S& Of lt( AOflCJI 
A080COP"' .__,, 

""""""~ ~ OF 1•c lllAS'I 2 
~·JU 
9CNC t. ICN.00.EI ... ,,_ 
!JO GaS IO H:U_YW 

"" """" '"""'""""" ~­-DCX 

""""' 

L 0<>000 
l. 109.CD> 
l 118.<XJO 
I,. 66000 
L 19 IXXI 
L 176000 
L 09000 
LlllCD> 
L 09(0) 
L 10(0) 
L 110CXJO 
L I IOCJIX) 
L ..... 
L ~(Q) 

• .. (O) ..... 
L '9(0) 

09QID 
09000 

l 09(0) ... 
L 09(0) 
l .. (Q) 
l. 11UD 
l 1 lto:JO 
l 09(0) 
l 66(0) 
l 69(0) 
t 19000 
L M.(Q) 
L 69000 
I l'ICXX> 
L 09000 

l.119CXX> 

" L .. (Q) 
l IOQ(D) 
L ..... 

L "'°"' 

e .1i1 !Ciìa• 
- '9CllD ~ ~ I .t9CXll) 

- L~ FP10CXlR96 l no::c 
~~ t!QCXX> 
l(QM)OJ-11l.80H l. b9CXX> 
MONSltR 1AJOC L VI OlO 
MCIMl, ~ 3 I,. 19.(D) 
r,a..~ u_ l t~CXX> 

Srlftl Q AAQ l t.<I (IX) 

iiiiii'iiii 
CO P 

rYOWITE SAnJRN 
2 159.000 

t.,..nl ________ ........ . _.... . , · - ·· · · ............. .............. " . . ...... i;1-•.WA.-
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• 

opo lo •peclale 
del •e•e •cor•o 

In cui allllla•o 
pre•entato alla 

grande Vlrtual On e 
Flglttlng Vlper•, M•· 
GA Con•ole torna a colplre 
con Vlrtua Flgltter 3, la•t 
8ronx e alcune delle no11ltf) 
11l•te all' ACM• di Orlando, 
Florlda, la più l•portante 
•anlfe•ta•lone dedicata al 
coln-op dopo Il .IAMMA nlp· 
ponlcol 

L1 ST BRONX 
I.o dicla ÌAMICI lrD AM2 e AM3 
P'°Mtl,.. senza e1<lu1iane di 
colpi! Se Suzuki e la 1UD cricm 
han.-.a piwilalD V1rhNi ...... 
... J , Nalcamuni • -i """"" 
rÌKDllO un buon IUCC- cli cri­
tica • pubblko duram. I' AOU cli 
Tokyo con Lut ...... 
Evoluzione ._ di VI .... PI• 
1liter 2, Ltl1t lr••• rientro 
nell'ondata di spin-off ........ 
ga poligonale di Slnuki culmi· 

a cura di M8F 

.- con fl .. ll•t ~' pre­

..,,_ IU queste - pagÌI• ..--
nei mesi Korsi. &.al ..... si 
nolge in una Tokyo cli fine mil­
lennio ed è "interpretato• da 
••ponenti virtuali delle gang 
giovonili della megolapoli nip­
ponica. Lo 1<ontro tra i teppi· 
stelli si •volge ..... strade, nei 
parcheggi, di fronte ai gratta· 
cieli, il che fa clel'ultima fatica dell'AM3 l'equivalenll mehopolilano del na­
turali1tico V1rhNi ,. .. ,., 2. i..t ..... include - personaggi, ognuno 
dei quali uliliua un'arma in combattimenlD. Previlla uno convenione per 
Satum • 

' "E6R CONSOLE 

Update 
SONIC FIGHTERS 
• nuava pkchiacluro di Sonic utilina la steuo 
niela do cli controlo cli V1rhNi fl .. ler 2. I nu­

niero dei lattaton disponibile i - · dei quali .,.. 
"' appartengano all'uniwrso creato del Sonk 
Team nienlre l'ultima dovrebbe,...,.. un 
penonoggio della cricca di V1lfM ,. .. .., 
2. Queste contaminalioni funzionano sem· 
pre, in genere: vedi il cameo di Akuma I• 
Ya•piN H ........ A proposita di Capcom, Sega 
ha clonato la tecnka delle braccia estensibili di 
Dalshim. il iWphing dei..; ................ Gli 
- lattaton annunciati ufflclaln.111 - Sonk, 
Tails, Knuckle1, Amy IOH, fang, bpio, Metal 
Sonic ed Egg Man. eo.-lione Salum già co­
.-0 fAilJ 



Up date 
VIRTUA FIGHTER KIDS 

lo prognimmcnlone dello spin-off di 
VùtM ........ KWt o lln, - IÌ 
inlilola in Jopponio, procede senza 
-. Secondo le ultime indiscrnioni, 
i colpi ricewli dai lollaloti illlpegnoli 
nel comboNimenlo lasceranno segni 
Yisibili sui loro wlfi. Inoltre, <Ollll DI io· 
mente a quanhl abbiomo affennalo 
due mesi fa, il coin·op si basa 
sull'hardware Titan (o ST·V) e non 
Model 2 (sorry). Queslo significa che i 
tempi di sviluppo dello versione Sa· 
IUm saranno eslffmamenle ridolri, vi· 
sie lo caraNorisricho tecniche analo· 
gho dello due piattaforme. Siamo 
inoltre in grado di rivelare che la _. 
sione casalinga vanterà una serie di 
innovazioni assenti nel coin-ap, quali 

mo dmlilò di gioco inedile e finali diYwsi per ogni personaggio. VùtM ...... 
ler KWt è - sviluppalo da Osaki Okamoto, che lo slompo nipponica ___ ,,__ .. . 
c__... gia un_,. e prapno -1ro. 

Ricordale clauici come 
T...tr ...i fl.Wa hley 
T•••P•••'• Docat•lea 
per Speclrum? Ebbene, di· 
monlicaleveli in fretta. 
l ' AM3 ha croata un nuovo 
radicale gioco sportivo de· 
srinolo a divonlore il nuovo 
paradigmo dello simulaslo­
ni di atletica. Dec ... lete, 
questo il titolo, rilancia il 
-.Ilio .;.- di controllo 

ciel pigiare icw--""'..,,.. lo tragica pulsantioro. Ci mclereste? i già -
annunciala la vwsione Satum, che vodtomo ad ottobre. Al pari di Vf KW., 
anche DetalW1lo IÌ basa sulla ........,_ Tllan. 



VIRTUA FIGHTER 3 
Yu Suzuki ha quasi terminato l'attesissimo Vlrtua flghter 3 e, 
da quanto siamo riusciti o vedere sino o oggi, il nuavo sequel 
sembro destinato o settore un nuavo impareggiabile stondord 
nel settore dei picchioduro poligonali. I giornalisti dello slompo 
nipponico e americano che hanno avuto lo fomino di vedere lo 
versione non definitiva del beot'em up (rispettivamente oll'AOU 
di Tokyo e oll'ACME di Orlando), ne poriono già come di un vi­
deogioco che rivoluzionerà letteralmente l'industrio del diverti­
mento elettronico. Rivoluzionari, infatti, sembrano i risultori otte­
nuti do Sego grazie al Model 3, lo boord do 64-bit sviluppato do 
Lockheed Martin capace di animare fino a un milione di poligoni 
al secondo (vedere riquadro). Chi si aspettava solo parziali mi­
glioramenti o livello cosmetico rispetto al secondo episodio è ri- .-------------------------------­
mosto letteralmente stupefatto di fronte all'incredibile qualità MODEL 3: 
dello grafica e delle animazioni di Vlrtua Fl9hter 3, che puà SPECIFICHE TECNICHE DEFINITIVE 
essere considerato "il primo demo dello Silicon Grophics gioco· 
bile" Gli effetti di troslucenzo dello stoge dello fluidissimo Durai, 
od esempio, sono paragonabili agli effetti speciali di Tenninotor 
2, il film. e lo qualità del texture mopping non ho pori nell' at­
tuale produzione coin-op. 
Le innovazioni non riguardano solo l'aspetto estetico. Al contro· 
rio, lo strutturo dell'originale Vlrtua Flghter è stoto modifi<ato 
a livello sostontiole. È possibile utilitzore oggetti e armi durante 
i combattimenti, il che significo che sfracellare lo crapa del no· 

stro avversario con l'ausilio 
di lastre di metollo o di le­
gno o affettarla con delicate 
stilettate nel fianco non è 
più una semplice fantasia 
per videoployers molati mo 
una sadica realtà (virtuale, 
s' intende). Inoltre, o diffe· 
renza dei precedenti episodi 
in cui i fondali svolgevano 
un ruolo puramente secon· 
dorio, in Vlrtua Flghter 3 
l' interazione con il bock· 
ground è fondomentole. 
I giocatori possono infatti 

Basato sul poderoso processore R3D/ Pro· I 000 
sviluppato dall'americana LaclcHeed Martin, il Mo­
del 3 è in grado di animare un numero di poligoni 
tre volte superiore a quello del Model 2. Trodotto 
in soldoni, questo significa che la nuava boord 
puà gestire lo bellezza di 750.000 poligoni textu· 
re mappati al secondo e la cifro sole ulteriormente 
quando non vengono impiegati effetti speciali 
quali ombreggiature, onti-aliasing etc. Il cuore del 
Model 3 è rappresentoto dal chip a 64-bit di Ma­

torala, PowerPC 603e che coordina i due R3D/ Pro-1000. La tecnologia più sofisticato del 
mondo è, ancora una volta, un'esclusiva Sega. 

CPU 
CUSTOM CHIPS 
llSOWllONI 

PAUTTI 
POUGONI VISUAUIZAllU 
UNDlllNG 
IFFml SPICIAU 

Power PC 603e 
2 R3D/Pro·IOOO 
a) 496' 384 
b) 640 . 480 
16.7 milioni di colori 
Fino o I milione al secondo 
60 milioni di pixel al secondo 
Gouraucl Shading, Interpolazione tri-li.-re, anti-aliosing 
a più livelli, texture-mopping, quattro fonti di luce visua!iz· 
zabili, 32 effetti di traslucenza, rotozioni e ingrandimenti 

soltore sui muri per tentore SUONO 2 chip SCSP Yamaha (lo stesso del Satum) 
di ottoccare l'avversario do 
differenti angolazioni (vedi 
lo stoge di Lau) oppure sco· 

16 bit CPU Motorola 68ECOOOO 
campionamento a 44.1 MHz 
64 -i, interfaccio MIDI 

roventore in acqua l'ovver- "--------------------------------' 
sorio (stoge di Jeffry) sperando che uno squalo di possoggio lo 
divori in un baleno. Come abbiamo già precisato sul numero 25 di MIGA, uno dei punti di forzo di Vlr­
tua flgllter 3 è relativo all'incredibile livello di umonioozione dei combattenti -uto dai grafici Se­
go. I coders dell'AM2 hanno corotterioato i vari lottatori con espressioni facciali.estremamente realisti· 
che. Le pupille di Lau, od esempio, si muovono seguendo i movimenti dell'avversario. Sul volto dei vari 
lottatori si disegnano quindi espressione di fatico, gioia, robbia o secondo delle situazioni. Il risu'- è 
eccellente, tonto che • se confrontoti o quelli di Vlrtwa flghter 3 · i lottatori di VF2 assomigliano più a 
manichini animati che a veri esperti di arti marziali ... Suzuki ho rivelato che il volto dei vari pel'1Gll099i 
è costituito do oltre 1.000 poligoni. Noi ci crediamo. 
Vlrtwa flghter 3 include almeno tredici lottatori (diciamo "almeno" perché non ne escludiamo altri "se-

r--------------------------~ greti"), ognuno dei 

E LA VERSIONE SATURN? 
La versione di Vlrtua fl9hter 3 presentoto a Ortando ero completo solo al 
60%. Il gioco sarà lanciato in solo giochi questo estote, probabilmente ver· 
so la fine di agosto. È stoto inoltre ufficializzato lo futura versione Satum, 
che dovrebbe essere pronto per i primi mesi del 1997. Appare chiaro co· 
munque che una conversione fedele al I 00% al coin-op è pressoché impos· 
sibila. Non stiamo mettenclo in dubbio le capacità dei programmatori Sego 
(Vlrtua Flgliter 2 del resto paria do solo ... ), quanto eviclenziando i limiti 
tecnici delle attuali console a 32-bit: il Model 3 si baso su un hardware a 
64-bit basato su uno tecnologia completomente differente rispetto a quella 
della console Sego, o conferma del fotto che il sogno di colmare il gop tec· 
nologico tra la sola giochi e la cameretta di casa resterà loie ancoro per 
molti anni a venire ... 

MEGR CONSOLE 

quali è caratterizzato 
da una caterva di 
nuove mosse. Segna· 
liomo due pel'10fl099i 
inediti: Umenoko Jioai (Aoi per gli amici) e un ciccione gigantesco. Aoi, che in 
giapponese significa blu oceano, è una combattente molto agile, esperta 
nell'arte dell'Akido. Indosso un kimono roso, utilizza un ventaglio e ho i capelli 
(sintetici, chiaramente) di colore nero. 
Laddove i primi due episodi in fondo non erano che picchioduro bidimensionali 
concepiti con un'ottica tridimensionale (vedi le telecamere rotonti che simulovo­
no l'esistenza del terzo asse), Vlrtwa Fl9llter 3 riprencle l'idea del rolling .,,. 
tock di Tolislilnilo• consentendo ai giocatori di muaversi effettivamente in 
profondità. A differenza del soprovvalutoto beat'ern up dello TamSoft, qui perà 
il movimento è praticabile solo muavendo il joypad e non grazie olla semplice 
pressione di un tosto. 



SCONTI del 20/30% su 100 titoli per 

Mega Drive, Super Nintendo, Game Boy, Game Gear 
Per ricevere gratuitamente a casa tua il listino giochi telefona al 02/9511069-9513570 



GUNBLADE NEW YORK 

NBA HANGTIME (Miclway) 

HEGH CONSOLE 

Incredibile shooter poligonale sulla folsorigo di Ylrtua Cep 1 & 2 , h•· 
11..ie NY ci consente di inclassore i panni imbotti!i di un poliziotto della 
squadra speciale della Grande Mela per stanare la solita gang di criminali 
che hanno preso in ostaggio i membri delle Nazioni Unite. Il gioco è stato 
sviluppato sulla base del Model 2. Semplicemente grandioso. 

NIA Han9tl•• è già stato 
definita clalla critica america· 
na la migliore simulazione 
arcade di basket mai croata. 
NIA Ha•gtl•• ha entusia· 
smato i fon dei giochi di ba· 
skai per uno serie di caratte­
rùtiche che la pongono alm .. 
no una spanna al di sopra 
del teno episodio della saga 
di NIA Ja•, ovvero NIA 
l11tr••• di Acdaim. Oltre 
all'incredibile velocità e alla 
grafica eccellente, il gioco 
della Midway consente di 
crearsi un proprio giocatore 
e di salvarlo nella memoria 
del coin-op, per par1ite fvtu. 
re. L'opzione di personaliz· 
zazione del praprio cestista 
richiede un gettone, ma è 
particolarmente impressio· 
nonte in quanto permette di 
configurare una serie di pa· 
rametri che spaziano dalle 
capacità di rimbalzo all'al· 
tena dellmomino", dalle d~ 
rnensioni della suo crapa alla 
rana (potete infatti scegliere 
mucche, alieni, mostri ett.1). 
Giocabilità eJ!rema ... 



W...oHs è un incredibile pic­
chiaduro poligonale che im· 
piega pel'50naggi tridimensio­
nali interamente digitalizzati. 

• Si h'ana del primo tentativo di 
utilizzare la tecnica di Mortai 
Ko•ltat in scenari a tre di· 
mensioni. Gli attacchi sono in· 
credibilmente barocchi (tele· 
trasporlo e uppercut deva· 
stanti richiamano titoli 2D co-

~~~~~~~~ me Kiiier l•atlllCt o Mortai Ko•ltat 3)1 lotta....; sono di· 
vinità decadute che lottano 
per riconquistare il lora status 
di esseri immortali. In -sa 
di vedere Mortai K-ltat IV, 
che si annuncia totalmente 
poligonale, W•IOods sembra 

'!~!~==~~==~=~5Si~~;;;~i rappresentare un eccellente I: ~~~ divenivo, per non dire deter· 
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e: 
he sia la valta buona? Con la Electro­
nic Arts che continua a latitare su So­
tur·n, le simulazioni sportive presenti 
sul 32-bit Sega sono decisamente in­
feriori, tranne rari esempi come Sega 

Rally, a quelle disponibili per i rivali della Playsta­
tion. In particolare l'hockey (sport da sempre mol­
to seguito qui in redazione) non ha ancora avuto 
un'adeguata conversione. 

screzioni che circolano e da quel poco che abbiamo 
potuto vedere finora, pramette piuttosto bene. Co­
me potete notare delle immagini, lo schema grafi­
co seguito è lo stesso della maggior parte delle si­
mulazioni finora uscite per 32-bit: grafica poligo­
nale e conseguente varietà di inquadrature dispo­
nibili. Cosa dovrebbe allora fare la differenza in 
questo gioco? La giocabilità, si dice, ma questa è 
l'unica cosa che non potremo valutare veramente 
fino all'uscita del gioco nei negoz.i. Non ci resta che 
incrociare le dita e andare a vedere in particolare 
cosa pramettono di "regalarci" quelli della Virgin ... 

A cercare di colmare degnamente questa lacuna ci 
stanno pensando i programmatori della Virgin con 
questo NHL Powerplay che, a giudicare dalle indi-

• 

~-·· 

Una delle cose che colpi1<e subilo I neofiti di questo sport è la dureua dei 
conlatti fra giocatori e le risse che con una certa frequenJD 1<opplano In 
campo. In NHL Powerplay, come in tutti i tilon con licen1a ufficiale della 
lega americana, non dovrebbero esser presenti le risse, mo non per questo 
non sarà possibile utnizzare un gioco duro. Avrete quindi svariate possibi· 
lìtà di impedire, con le buone o con le cattive, al vostro avversario di arri· 
vare in porla. E' presente infatti lutto il campionarlo di colpi proibiti 
del vero hockey: si parte con la dasska carka in balaustra per poi pas­
sare allo sgambetto, alla carka con bastone o al ganda, sempre con 
bastone. Ricordate però che è una parttta e non un regolamento 
di conii: il tipino con la maglia a righe 
bianconere non è un tifoso Juventino, 
ma un arbitro sempre pronto a san1io-
nare ogni vostra irregolarità. 



... ma il luogo dove si costruistono le vittorie. Questa perla dì sogge1-
10 è una delle frasi più famose dell'allenatore dell'HCM 24, Rico Rossl 
Sembra ptrò che olla Virgin siano d' a«ordo con lvi e abbiano inserito 
numerose opxioni per consentire di preparare il match a dovere. Si par· 
te dalr e<liting delle tmea per poi possare alle tallìche dì gi0<0, lino ad 
arrivare olla possibilità dì cambiare a roster dela vostra squadra, inse­
rendo dì volta In volto giovani promesse o vecchie glorie in cerca cli ri­
lancio. Considerando che d sono rulli i giocatori rear. dello lego profes­
sionistka nordamericano la longevità dovrebbe essere assicurata ... 

Durante il gi0<0 avrete la possibif~ò di fissare a piadmento la visuale 
di gioco, non solo fra le numerose già presenti nel gioco, ma persona· 
r.uandola posi1ionondo lo telecamera dove volete. Oltre a questo, Il 
gi0<0 10oma per mostrarvi le fasi salienti della portlta, siano esse In­
gaggi, penalità o goal. Il tulio è condito da un' tsauriente opiione di 
replay dte vi consente di rivedere all'infini1o le vostre 01ioni per po· 
ter valuta.re al megOo ogni particolare controverso . 

Patnck 
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el calcio si può parlare in diversi mo· 
di, se ne può discutere con differenti 
punti di vista e si possono fare acca· 
stamenti di ogni genere. Con i giochi 
di calcio tutte queste speculazioni ver· 

balì possono assumere consistenza, prendere sem· 
bianze visibili e perfino mostrare le debolezze di 
certe idee. I videogiochi hanno reso possibile a co· 

loro che programmano di esprimere artisti· 
camente il proprio modo di vedere il feno· 
meno calcio, mentre a noi è stata data la 
passibilitò di divertirci come maiali nel fan· 
go con giochi sempre diversi. Vlctory Goal 
'96 allora non è oltro che lo nuova bacinel· 
la di letame pronta per le nostre nuotate ... 
Non vi spaventate per il nome, perché mal· 
grado la sua origine in comune con un pro .. 
dotto di non esaltante qualitò si può dire 
che questo gioco sia ben diverso sotto i pro­
fili di giocabilitò e realismo. I più attenti si 
saranno già accorti della grafica, la quale 
priva di poligoni squadrettati e giocatori con 
atteggiamenti da automi sembra voler far 
compiere un passo indietro all'evoluzione 
del mondo console, o quantomeno segna· 
larsi come un concetto in controtendenza. 
Scelta coraggiosa, non si discute, ma nem· 
meno tonto stupida. Infatti, il lavora rispar· 
miato nell'assemblaggio di poligoni e routi· 
ne per farli muovere è stato saggiamente 
dedicato ad altri scopi, al contempo mante· 
nendo inalterato l'impatto suggestivo 
dell'apparato grafico. In parole umane, sep· 
pur privi della consistenza tridimensionale 
di giochi come Actua Soccer e compagnia 
bella, giocatori, campi e spalti appaiono 
belli e credibili nella medesima misura. Il di· 

scorso è doveroso per introdurre una caratteristica 
unica del gioco, ossia il realismo. Sotto il profilo 
grafico, gli omini mostrano tutta la loro vitalità 
agitandosi in continuazione, dondolandosi da una 
gamba all'altra, girando la testa anche nei fran· 
genti in cui sono in possesso di polla e perfino fer­
mando la sfera con un palleggio quando la partita 
viene conclusa dal triplice fischio arbitrale. Dal 
punto di vista della giocobilitò ci si accorge dell'at­
tenzione riservata a quest'aspetta da una moltepli· 
cità di particolari: lotta principalmente a centro· 
campo, difficoltò di andare al tiro in condizioni fa· 
vorevoli, possibilità di dribbling spettacolari e ac· 

celerazioni brucianti, nonché presenza nei comandi 
di interventi di ogni tipo. Insomma, se non ce la fa· 
te più ad aspettare la carrellata di giochi prevista 
per giugno, avete trovato un più che egregio in· 
trattenimento. 

.il . 

w 
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COMMENTO 
Era diverso tempo che non mi diverti­
vo tanto con un gioco di calcio per 
console. A parer mio ultimamente si 
stavano sacrificando in maniera cla­

morosa realismo e giocabilità sull'altare della 
grafica sensazionale. Non che questo titolo ne 
sia sprowisto, anzi è uno dei suoi punti di for­
za, ma a tale causa non è stato sottratto tem­
po di programmazione ad altri aspetti. Se di 
difetti si deve poi parlare si possono toccare 
solo aspetti marginali e ampiamente smussati 
da accorgimenti intell igenti. Le spaventose 
uscite dei portieri (in termini negativi} nel mo­
do Normai sono inesistenti nei due livelli su­
periori, così come alla difficoltà di arrivare in 
porta è stata incentivata l'intell igenza e la 
creatività del g iocatore, a l quale tocca il com­
pito di impostare seriamente le azioni e non 
solo scopri re i trucchetti per fare gol al portie­
re. Alla lunga, contro il computer rivestito di 
magliette tinteggiate dei colori di squadre 
giapponesi la cosa può farsi monotona, ma 
con un po' di fantasia e un amico anche que­
sto problema può essere facilmente risolto. 
Non va infine sottovalutato il coraggio della 
casa che ha voluto riproporre un gioco ormai 
segnato dal tempo e dalle nuove tecniche, che 
con gronde attenzione e autecritica ha saputo 
rivitalizzare in maniera impeccabile. 

I MEGA CONSOLE 

Non c'è che dire: finalmente un titolo 
giocabile oltre che bello. Diciamoce­
lo con franchezza, FIFA '96 non è 
un granché: controllare la palla è 
un'impresa e diversificare le azioni 

di gioco è come voler tentare di cambiare la 
somma di due addendi invertendoli: 2+3 e 
3+2 farà sempre e solamente ... 5 (almeno 
credo). Altro merito è quello di rispettare le 
abilità dei giocatori, quindi palesare la scarsa 
abilità di giocatori occasionali nei confronti di 
professionisti del joypad. Non ditemi che ac­
cettate sportivamente le sconfitte subite dal vo­
stro vicino, nonostante ore di allenamento, 
perché tanto non ci credo. E poi la grafica 
piena di chicche, i calciatori straripanti di vi­
talità e le azioni calme di spettacolarità, sono 
solo le log iche conseguenze di un'accurata 
analisi del calcio vero. Una volta Ionio anche 
i giapponesi vedono il calcio così com'è, sen­
za fronzoli da cartone animalo e scempiaggi­
ni varie (che si siano ispirati al campionato 
italiano?). Ad ogni modo esiste un rischio, è 
inutile negarlo, ed è quello che a qualcuno 
non piaccia, lo veda in alcuni momenti troppa 
spezzettalo da scontri fisici e paco giocabile. 
Ancora una volta non possiamo raccoman­
darlo agli impazienti che non gradiscono ses­
sioni d'allenamento e frustrazioni iniziali. Pec­
cato per loro. 
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a fatto im pazzire proprio 
tutti, mucche comprese, 
ma il ritardo dell'uscita 
della versione Mega· 
drive di lnternatlonal 

Superstar Soccer è finalmente 
concluso. Ed esclamare "finalmen· 
te'' è d'obbligo, con s iderato che 
nel frattempo il g ioco per Super 
Nes è diventa to obsole ta. Comun· 
que sia, ormai ci siamo e l'a ttesa è 
stata ricambiata con alcune chicche 
in più. Una magra consolazio ne, spe­
cialmente se alla fine l' unica cosa in 
più è quell'inutile Deluxe posta nel lito· 
lo, ma non disperate e cerchiamo invece 
d i capire cosa è cambiato in questa conver· 
sione. Come potete vedere chiaramente anche 
dalle foto la grafica ha subito un' ulteriore evoluzio­

' istema di comandi comple to in o g ni sua 
porte. Per que lli d a lla me moria corta 

ricordiamo che sono p resenti tutti gli 
inte rve n ti possibili e imma ginabili, 
quali tackle, colpi di testa d i o g n i 
genere, rovesciate, girate, cross, ec· 
cetera eccetera. Il sonoro è u na mi· 
scela esaltante di cori d'incitamen· 
lo, urla d ' incredulità e comme nto d i 
un cronista sportivo, che speriamo 
abbia finalmente imparato a parlare 

quanto meno l'ingle se nella versione 
americana (in g iapponese fa sì ride re, 

ma non si capisce u na benamata cip­
po). La velocità di g ioco d ovrebbe essere 

sensibilmente più alta, questo grazie a un 
processore più veloce e a un' ottimiz:ra:rione 

delle routine. In fin dei conti l' hanno detto i pro· 

ne, acquistando particolari fino ad oggi assenti o poco evidenti. 
Dalla porte della giocabilità invece non cambia q ua si nulla ri· 
spetto alla versione precedente, di per sé esaltante e ricca d i un 

grammatori stessi: " Il ritardo è dovuto principalmen· 
te a ll'a dattamento del codice sulla macchina Sega". E, state tran· 
quilli, intendevano veramente questo e non s i riferivano c- a 
un'o pera di ridimensionamento ••• 
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COMMENTO 
Non c'è niente da fare: i giochi sportivi bidimensionali hanno sem· 
pre, e sottolineo sempre, un qualcosa in più sotto il profilo della 
giocabilitò rispetto ai loro concorrenti in 30. Prendete tutti i titoli 
usciti negli ultimi anni: il miglior gioco di .basket è NBA Jam (e 

non ci sono Total NBA che tengano ... ), il più divertente simulatore di 
hockey è NHL 94 su Mega·CD e IL gioco di calcio per eccellenza, alla 
faccia dei vari Victory Goal, Winning Eleven e FIFA Soccer vari, è 
questo lnternational Superstar Soccer. I programmatori della Kona· 
mi infatti non hanno cercato di stupire il videogiocatore con inquadrature 
aweniristiche, ma di scarsa utilità, 
bensì hanno puntato sulla classica 
visuale laterale, dedicando maggio· 
re attenzione alla giocabilitò, davve­
ro eccellente, e al realismo. Questo 
non significa che ISS non sia anche 
un piacere da guardare e sentire: le 
animazioni sono particolareggiate 
(anche se forse la versione Super 
Nes era un filino superiore da que· 
stq, punto di vista) e gli effetti sonori 
fanno più che degnamente la loro 
parte. Insomma, un titolo semplice· 
mente massiccio che finalmente non 
dovrete più invidiare ai vostri amici 
Nintendiani. 



Rogo, lutto quello che potete desiderare 
do un gioco di colcio in lnternational 
Superstar Soccer c'è: marcatura a 
uomo, a zana, rimbalzo della palla, li­

vello di difficoltà, tonnellate di squodre seleziona­
bili e editabili . .. Fortunatamente però, il realismo 
esosperato (o quasi) che avevamo tanto apprez­
zato su Super Nes e di cui vanno fierissimi alla 
Konami, non è andato a discapito della giocabi­
lità, anzi ... 155 rimane uno dei migliori titoli col­
cistici disponibili su qualsiasi console (e questo 
comprende Solvrn e PS-X) soprattutto per il diver­
timento che può procurare una qualsiasi partita, 
sia nel caso siate dei neofiti del genere che degli 
iperfanatici che vivono con l'altarino di G ianni Ri ­
vera di fianco al letto, alla Abatanlvono. Perso­
nalmente lo reputo un titolo imperdibile, soprattut­
to considerando la non elevatissima quantità di ti ­
toli attualmente disponibili per il 16-bit Sega: la­
sciarselo sfuggire sarebbe davvero un peccato 
mortale ... 
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eguendo la 
moda dei re· 
v i v a i, 
molto in 
voga in 
q u e s ti 

ultimi anni, ecco arri~ 
vare dalla Konami il 
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s econdo volume d e i Deluxe 
Pack, questa volta dedicato allo 
storico shoot'em up che sconvolse il 
mondo d e i videogiochi una decina di o n· 
no or sono. Gradlus e Gradlus Il ven· 
gono quindi o ffe rti ne lla loro versio ne 
originale in un unico CD, accompagnati 
da una splendida presentazione in full· 
motion che ricorda, in una prospettiva 
molto più realistica , i migliori livelli de i 
suddetti titoli. A parte la qualità grafica 
e sonora, le differenze tra i due episodi 
della saga sono minime. In entrambi po· 
te te potenziare il vostro Vic-Viper con vari pawer· 
up che aumentano il volume di fuoco e gli fornisco· 
no maggiore protezione. Sono naturalme nte pre· 
senti i consueti boss di fine livello, o ltre che una 
miriade di astronavi d i ogni tipo dai se mplici caccia 
spaziali ai mitici mohai ripresi poi con successo da 
Parodlus. 
Gradlus Deluxe Pack permette quindi ai nostalgi· 
<i del mondo videoludico di rigiocare ai due episo· 
di di questo storico sparatutto su l proprio Saturn. 
Ma, in fondo, ne sentivamo veramente il bisogno? 

I MEGA CONSO~E 

COMMENTO 
Questi Deluxe Pack dello Konomi 
hanno decisamente l'aspetto d i prodotti 
incompleti! A differenza dei Museum 
dello Nomea, infatti, qui troviamo solo 

un paio d i giochi decisamente datoti occom· 
pognoli solo do uno presentazione in full·mo· 
tion (stendiamo un velo pietoso sull' aeroplani· 
no d i cario incluso nello confezione). Monco 
quindi il fascino del museo virtuale e le curio­
sità relative a i vari titoli che caratterizzano e 
impreziosiscono le compilation Nomea. 
Inoltre bisogno considerare che Gradius op· 
porliene già o quello schiero di giochi che ler· 
minali uno volto difficilmente si riprendono in 
mono, se non per sporadici attacchi di nostal­
gia. Se soffrite spesso d i questo genere d i di­
sturbi e amavate il coin·op allo follia alloro 
l'acquisto è senza dubbio consigliato, in coso 
contrario vi suggerisco di comprarvi uno spo· 
rotvtto più recente. 
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ECCO L'ELENCO DEI VINCITORI DEL GRANDE CONCORSO "FUTURA TI PREMIA" 
Vincono uno Scooter KB SO KYMCO I Signori: 
Giovanni Lombardo • Catania • Andrea Fava - Nereto (TE) • j ulicn Mang<lno - Torino 
Vince una 1ettimana in Multiproprietà per lO anni nel villagio "'Angel's Bay" in Malindi 
• Ilenia, bf Flnt Il Signor: Andrea Fabbri • CcMI (RA) 
Vincono un PC Action Tower Multimedia .. 86 dx2 • 66 Mh~ 
by EPSON I talia i Signori: Vincenzo Daresm - Putignano (BA) • Luca Borell.1 - Maeme di 
Martellago (VE) • Oanlele Ariottl - Cesena. (FO) • Giuliano Mirko Marinoccl . Pagfleta (CH) 
tvlnce una chitarra Ovation CeJebrity De Luxe con custodia by H. Casale Bauer Il Signor: 
Massimo Conti - Lentate sul Seveso {Ml) 
Vince una chitaml 860 L BK Challenge con dl1tonore XXL SANS AH P b7 CB Muli< 
Il Sipor: Davide Giordani -Ancona 
Vincono un ~erTone Generation TG )00 by YAMAHA Musica lta.Jia i Sianori: 
Renzo Baklasso - Dosson di Casier (TV) • Fabio Smecca • Scbcca (AG) 
Vincono un difrulOl'O acuUlc:o AHB 350 bf H.A.R.P. I Signori: 
OamianoTavana - Sarezzo (BS) • Domenico Anticoli Borsa· Terracina (LT) 
Vinco un Wortd Box Midi Text PJ~r completo di 20 FD top quallty e JOftware WB Edlt 
!!!!!: MS-005 !!I' HldilOft il Slpor: Rodolfo Markusa • Sistiana (TS) 

Vlncono raccoglitori Defend CD bf E.DI.PI 
Ac.hit<trre Roberto Settimo Torinese TO •Agnesina Isabella C3mbiasc:a VS•Aiese Cigliano Guido 
N;apoli NA•Akkad N ;ader Trieste TS•Albano Salvatore Palermo PA•Alberl Silvana Rom3 
ROMA•Albertau:i Antonio Robbio PV·Alberti Diego Cento FE•Albertini Daniele Asti AT·Alborino 
Marh' Cagll:i.rl • Pirrl CA•Aldrlghettl Rlcc.olrdo Arco TN•Allfuoco Stefano Napoli NA•Allegra 
Domenico Reggio Calabria RC•Ambrosi Luigi Bussolengo VR•Annechiarico Francesco Salerno 
SA•Anoè Moreno Mestre VE•Anselmi Adriana Lugagnano VR•Antonaglia Simone Oriok> Romano 
VT •Antonelll Francesco RiboUa GR·Aprosio Massimlli:i.no Vallecrosia IM•Arcangell Clemente Lev:i.te 
SG•Ardini Matteo l 'Aquila AQ•Argcnticri Donato T3ranto TA•Arienti Gabriele Orbetello 
GR•Arosio Pierluigi Lissone Ml•Arrighi Alessandro Belluno ·SL•Arsic Milan Vajont PN•Articoni 
Franco Napoli NA•Asclone Tommaso Napoll NA•AslN?:lli Roberto Modena MO·Aste Fabrizio 
Grugliasco TO•Attili Man::o Castel S. Elia VT•Attori Fabio Catania CT•Augugliaro Salvatore Pìeve 
Ermnuele Ml•Ausilio Domenico Monza Ml•Avella Valter Guidonia ROMA•Babato Davide Linarolo 
PV•Bacc:hew Stefano SvcclOMco Ml•Bacco Sllva Novent:t Padovan:i. PO·Bacherlnl Marco Firenze 
Fl•Baffìgi Matteo Cesate Ml•Saggio Artenio Volpiano TO•Baggio Enrico S. Martino Di lupari 
PD•&gnasco Emilio Palermo PA•Balestrero Paolo Arenuno GE•Banzato Renato Padova PD•Saratta 
Massimo Colorno PR•Barbatelll Giuseppe Napoli NA•Sa.rbetd Massimo Firenze Fl•Barbi Guido 
Bologna BO•Sarbieri Albino Segrate Ml•Sarboni Riccardo Grignasco NO ·Barcaroli Stefano 
Acquasparta TR•SarceUa Ilario Levate SG•Barcone Pierpaok> Sulmona AQ•Barducci Stefania Cesena 
FO•Barroero Paolo ~iera Borromeo Ml•Bartolini Enrico Tivoli ROMA•Sartolucci Massimiliano 
Roma ROMA•8arucco Diego Bareggio Ml•Barzan Arno Vajont PN•8asile Mattia Monasterolo Frz. 
Cafasse TO ·Bassettl Alessandro S. Marlnell:i. ROMA·Basslgnana Guerino Chled CH•Bastbnello Luca 
Udine UO•Battcnti Daniele Poggibonii Sl·~ra Gabriele Villaguardia CO•Bazuni Man:o Modena 
MO•Bedin Man eo S. Giorgio O.Pertiche PD•Segnis Silvia l eooa BG•Bella fabrizio Torino TO•Bellato 
Gianluca Camposampiero PD•Sellavlsta Salvatore Palermo PA•Belll Marco Marln:i. di Massa 
MS•8elliruona Andrea Cassina de Pecchi Ml•Bellinzona Cesare Biella • Cossila 8J•Bet1otta Stefano 
Srienu PZ•Belluzzi Stefano Poggio Rusco MN•Beodandi Andrea Bergamo SG•Senso EJis.a Torino 
TO •Bentlnl Michele Lugo R.A•Senvenuto Carlo Campobuso CS•Bergamo Stef:i.no Jesolo Lido 
VE•Bernabò Emilio Roma ROMA•Bernardo Lucio Portici NA·Bernini Fabrizio Torre Del Lago 
LU•Bersani Ivano Massalengo LO •Bert Gk>vanni Mestre VE•Bertan Riccardo Noale VE•Bertocchi 
Luca Dalmine BG•Bertol11nl Darlo Viterbo VT•Sertoni Silvano Bonolo MN•Bettacchloll Andre:i 
Città Di Castello PG•Senoni Roberto Milano Ml•Bevini Massimo Carpi MO•Sez.:zecchi Giorgia 
Reggio Emilia RE•Bianchi Francesco Piacenza PC•Bianchi Luca Tabiano Terme PR•Bianchini Luca S. 
Donato Milanese Ml•Bianconi Matteo Castel S. Pietro Terme BO·Biasatto Bruno Trieste TS•Biasinl 
Nicola Visnadello TV•Bietli Carlo Roma ROMA•Bigliocca Federico Gattinara VC•Silanceni Moreno 
Pistrlno PG•Sllotto Emanuele Genova GE•Slondl Mauro Valmadrera LC•Slasl Enrico Roma 
ROMA•Boccolini Giuseppe Torino TO•Bognolo Daniele Venezia VE•Soldrini Gianluigi Quartesana 
FE•Bolognini Giuseppe Milano Ml•Bolucchini Paolo Castel D'Azzano VR•Sona Roberto Biella 
Bl· Bonamici Andrea S. Salvatore AL•Bonan Daniele Lodi LO•Bonarctti Agnese Carpi 
MO•Bonaventura Maria E,lena Rieti RJ•Bonecchi Dario Abbiategrasso Ml•Bonetti Daniele Varese 
VA•Boneul Daniele Trescore Cremasco CR•Sonkalzi Bruno Gallarate VA•Bonino Matteo Chi;)Vari 
GE·Sontcmpo Fabio L'Aquila AQ•Bonvini Massimiliano San Giuliano Milanese Ml·Bordoni Roberto 
Roma ROMA •Borghese Mauro Andrea Centallo CN•Sorghesio Arturo Torino TO•Sorgnis Claudio 
Milano Ml•Borgo Roberto AJessandrla AL•Soroni Simone Ponte S. Pieuo BG•Sorri Sonia Roma 
ROMA·Borsali Oscar ZelarinolMestre VE•Borsato Romualdo Povegltano TV·Boscarol Walter 
Bolzano BZ•Boschetti Luca Ponderano Bl•Bosio Marco Cremona CR•Bottiglione Enrico Pescara 
PE·Bourelty Guido Napoil NA•Bouo Cesario Cosenu CS•Sraca Danilo Perugia PG•Branchini Luca 
Giavcno TO•Brasi1e MarioAcem. NA•Brembilla Mario Suisio BG•Brera Sìlvk> Pray Bl·Brignolì Mtrjo 
Roncadelle 8S•Briziarelli Fabio Monte Compatri ROMA•Broccolo Domenico Prato PO•Brozzi 
Glov:i.nnl ù.senuove (Magione) PG•Bruno Ptero Caania CT•Sruschin:i. Andrea Trieste TS•Brutto 
Michele Caselle Torinese TO•Buc<hignani Ciro Napoli NA•Bucci Leonardo Firen'le Fl•Svcci Vittorio 
Anguillara Sabazia ROMA•Buf!oli Riccardo Mortegliano UD•Buonamici Franco Roma 
ROMA•Buonflgllo Gennaro <:atrano AV•Burdesl Marco Genova Sestri Ponente GE•Bun:otd Gianni 
Cer taldo Fl•Bussini Massimo Treviglio SG•Buz.:zetta Antonino Caprie TO•Suzzi Paolo Roma 

ROMA·Cadel Roberto Trieste TS•Caferra Giuseppe Acquaviva Delle Fond BA•Calabresc Franco 
Crotone KR•Calabrò Antonino Villa San Giovanni RC•C.aldarini Gio rgio Limbiate Ml•Cambiati 
Marina Cremona CR•C:i.ml:i.r Andrea Rom.a ROMA•ùmp:i.gnoU Veronica C:i.rpiano Ml•Camp.ana 
Mauro Costabissara Vl•Campi Alberto Ccmusco SIN Ml•Campitiello Roberto San Remo IM•Canal 
Marco C.as.alserugo PD•C3oc:ellieri Antonino lama TA•Canniu:o Antonino Palermo PA•Cantone 
Alessandro Porto Cereslo VA•Capellettl Giacinto Cucci;ago CO·Capobussl Stef:ano Colleferro 
ROMA•Capotondi Luciano Roma ROMA•Cappella Luigi Bcllegr ROMA•Cappclletti Carlo Udine 
UO•Cappelli Massimo Pescia PT•Capriglione Francesco Bitonto BA•Caporso Giuseppe Margherita 
Oi Savoia FG•Caputo Carmine Eboli SA•Carcb Federico Savignone GE•Cardin:ali Gl:anfilippo Futani 
SA·Careni Luigi Marta.no LE·Carfagna Massimo Napoli NA•Caricchio Giovanni Napoli NA•Carli 
Luca Varedo Ml•Carnino Enrico Bussoleno TO•Caroona Mario Cast elnuovo (B.ga) Sl•Carrero Luigi 
c,stellucchlo MN•Carubbl Gian Guido Salerno SA•Cas:amento Andrea Palermo PA•Caspani 
Celestino Milano Ml•Cas.siani Uberto MonSMlO AN•Cassone Mario C:i.ania CT•Cat:tlani Massimo 
Civitavecchia RO MA•Catalano Paolo Mascalucia CT•Catalano Pasquale Minervino Murge 
BA•Cattagnl Stefano San laZL"lro SO •C:ataneo Davide Magenta Ml•Cau.1neo Roberto Cinisello 
Balsamo Ml·Cavallaro Luca Alessandro Torino TO·Cavallera Massimo Cuneo CN•C.av3nna Pietro 
Piacenza PC•Cazzaniga Emanuele Desio Ml•Ceccarel1i Floriano Amelia TR•Ceccarelli Gabriele 
Poggio Mlrteto Rl•Cecchi Severino Dok> VE•Cecconello Olomlro Melegn:ano Ml·Cecln:i.to Cosimo 
Taranto TA•Cela Amilcare Torino TO•Centenaro Valter Genova GE•Cerana Manuela Savona 
SV•Ceresero Ezio Genova. GE•Cerfogli Enzo Falvaterra FR•Certosino Mauro Torino TO•Chegai 
luigi Cagli PS·Chessa Lidia Selargius CA·Chb.ra Giuseppe Aragona AG•Chlarullì Salvatore Bari 
BA•Chiaviello Vito Chiusa San Michele TO•Chiocca Giampaolo Milano Ml•Chiodi Giuseppe Torino 
TO •Chlona Simone C:arasco GE•Ch!rlchella Mlchele Potenza. PZ•Cia.batti Gualtiero Torino 
TO•Cianfrocca Stefano Tecchiena Di Alatri FR•Ciapparelli Giovanni Olgiate Ok>na VA•Ckall Dino 
Af~la NA•CiccheUa Domenico Napoli NA•Cigan.a Fabrizio Torre Di Mosto VE•Cimarelli Stefano 
Jesi AN•Clocca G. Antonio Serl:i.te BG•Cloclano Gi:i.ncarlo Camerota SA•Clpri Antonino Palmi 
RC•Cipriani Fabio Firenze Fl•Circhirillo Alessandro $.Antonino Di Susa TO •Ciritlo Luca Napoli 
NA•Civiero Valerio Castello Di Godego TV•Cocchi Gian Andrea Cagliari CA•Cogliati Riccardo 
Olgiate Molgora LC•Cogo G:i.brlele Mlt.1no Ml·Cols Aless.indro Trieste TS•Coldanl Stefano S.1n 
Giuliano Milanese Ml•Colella Carmine Frignano CE•Coletti Elisabetta L'Aquila AQ•CoUura Silvia 
Druento TO•Coluccia Danilo Torgnon AO•Compagnone Bruno Benevento SN•Compagnucci 
Adria.no Montecassiano MC•Conl Giancarlo Novi Ligure AL•Contl Devls Rimini RN•Contursl 
Fabrizio Sorano CS•Co~rsano Pasquale Rouano Ml•Coppola Gianluca Genova GE•Coppotelli 
Ambrogio Ferentino FR•Cordella Alessandro Venezia VE•Comagfia Gian Piero Torino TO•Cornara 
Massimo Taranto TA•COl'$i Luca Martinsicuro TE•Cosseddu Giuliano Alghero SS•Cosca SllvesU'O 
Augusta SR•Cottarelli Robert0 Chiavenna SO~Cotugno Cosimo Campoformido UO·Creati Luciano 
Guldonia ROMA•Cremonesi Giovanni Fiorenzuola D'Arda PC•Crescenzi Giuliano Roma 
ROMA·Crudo Adriano Bordighera IM•Cuk>tta Fabio Cefalù PA•Cuppini Andrea Bologna BO•Curzi 
Gianluca Livorno Ll•Cusumano Giuseppe Sciacc.a. AG•D'Addario Daniele Taranto TA•D'Alba 
Giovanni Ravenna RA•D'Alesslo Oreste Torino TO •O'Angelo Francesco Salerno SA•O'Esposito 
Giosuè Piano Oi Sorrento NA·Dalìana Olindo CivitaVCCchia ROMA•Oalle Rive Oavi<le Campftello 
MN•Dalprà Remo Mattarello TN•Davi Filippo Palermo PA•Daviddi Marcello Rispescia GR•De 
Angclls Umberto Roma (Morena) ROMA·De Benedlctls Antonio Aretzo AR•Oe Bernart Manfredi 
Firenze Fl•Oe 8iagi Man::o Cattolica RN·Oe Francisd Ugo Roma ROMA·Dc Lucia Marcello CiviteUa 
Del Lago TR•Oe Maio Marco Ciampino ROMA•De Martino Francesco Salerno SA•De Mattia 
Carmine Batdpaglb SA•Oe Padova Marco Nova Milanese Ml·De Palm:i. Giuseppe Potenza PZ·Oe 
Palma Rocco Ca.salecchio Di Reno BO·Dc Risi Nello Torino TO•De Rosa Pasquale Foggia FG•De 
Sandi Francesco Ferrara FE•De SantisAldo Legnano Ml•De Santis Otello latina LT•De Santis Pietro 
Grosseto GR•De Simone Emilk> Boscoreale NA•De Simone Michele C:i.stellamm:i.re DI Stabl.a 
NA•De Simone Raffaele Roma ROMA·De Stefano Domenico Milano Ml•Oe Vita Giovanni 
Montesarchlo BN•Oe Z:anet Giancarlo Viterbo VT•De Zoni Gabriele Torre Di Mosco VE•Oegani 
Giuliano CiniseUo Balsamo Ml·OcianaAJessandro Olbia SS·Dcl Frate Andrea Torvabnlca ROMA•Oel 
Mastro Carmine Montesilvano PE•Del Prete Giovanni Caserta CE•Del Sarto Umberto Massa 
MS•Del Turco Mario Montec0$3ro MC•Oelb Rocc:a Gi:i.npaolo C:i.prt NA·Dellerm.a Paolo Robecco 
Sul Naviglio Ml·Oello Jojo Raffaele Desio Ml·Descri Davide Marghera VE•Oi Benedetto Marco 
Porto D'Ascoli AP•Oi Bitonto Giovanni Melzo Ml•Di Corato Man::o Firenze Fl•Di Giovanni Marco 
Siracusa SR.•Oi Marco Luigi Napoli NA•Oi Noto Salvatore Campofelìce Di Roccelb PA•Oi Pasquale 
Simooe Occhiepo Superiore Sl•Oi Stefano CarmeloAstiAT•Oi Stefano Pietro Roma ROMA•Oic:hio 
Andre:a Garb:agnate Mil3nese Ml•Dicosola Vincenzo Ruvo Di Puglia BA•Dinoia Vito Roma 
ROMA•Oiodato Alberto Guardiagrece CH•Oit11lc Luigi Monte Di Procida NA•Oiviacchl Stefano 
Torino TO•Oolce Valentina C.Mare di Stabia NA•Domaschio Mauro Bomporto MO·Donadeo Luca 
Como CO•Don:adio GIOY3nni Pompei NA•Donato Adriano Cinisello &ls:amo MJ•Donato Massimo 
Civitavecchia ROMA·Donato Pasquale S. Lorenzo Dcl Vallo CS•Oonitetti Simone Caloltiocorte 
LC•Donnini Antonio Torino TO•Donolato Michele Bojon Di Campolongo M. VE•Ootti Mario 
Canago S.M. BS•Ovnquel Eleo:a Mll:ano Ml•Durigon Tiziana Torino TO•Efosi Simone Foncina Fredda 
PC·Egan Kelly SNwn Olmo Di Creano Vl•Emili Mario Macerat3 MC•Erbeia Fiusto Borgomanero 
NO•Emesto Nicola Bari BA•Esposito Francesco Sorrento NA•Esposito Michele Pomigtiano D'Arto 
NA•Esposlto P<isquallno Mlbno Ml•Fabbrl Andrea Faenza RA•Fabbri Franco Rivenna RA•Fabbri 
Roberto Quarantoli • Mirandola MO•Fadda Giovanni Caglb.ri CA•Fadda Ignazio Quartu S. Elena 
CA•Fa.ita Benito Taranto TA•Falchetci Marco Romano Di Lomb~rdia BG•Faltoni Marco Terontola 
AR•Fintasia. Bartolomeo Mesagne BR•FittJcclonl Fabiano Pisa Pl•Fivaro Fabio Nichelino TO •Faviro 
Mario Mestre VE•Fat.io Massimiliano S. Agata Militello ME•Fazio Patrizia Lavagna GE•Federico 



Francesco Roma ROMA •Feichter Walter je.solo VE•Feliz.iani Roberto Ascoli Piceno AP•Felletti 
Dario Comacchio FE·Fclli Rolando Velletri ROMA·Ferrara Gerry Modena MO•Fernrese Enrico 
Mirano VE•Ferrari Claudio Bologna BO•Ferrari Franco Verona VR•Ferraris Pietro Genova 
GE•Ferraro Giuseppe Mflano Ml•Ferrctti Gianfranco Pontedera. Pl·Ferrl Gugtlelmo P;i.lna Ml•Ferrl 
Piero Ferrara FE•Ferro Fabio Mira Porte VE•Ferro Vincenzo Napoli NA•Fiameni Pierluigi Monza 
Ml•Fleramontl Ma1·co Gallarate VA•Flgliè Massimo Roma ROMA•Figliola Fr-ancesco Tortoreto 
TE•Finauro Fabio Foligno PG•Fiorcn20 Bruno Concor't'no Ml•Ft0ri Fibritio Roma ROMA•Fiorini 
Flavio Bologna BO•Fiorito Antonio Napoli NA•Fiorito Ludovico Aprilia LT•Firbus Daniele 
Alessandria AL·Flstchella Giuseppe Roma ROMA•Foglla Federico Casoria NA·Fondamento 
Giuseppe Torre Del Greco NA•Fontanaro Antonio Messina ME•Forcinclla Eleuterio Roma 
ROMA•formisano Massimo Pozzuoli NA•Fornasini Davide Milano Ml•Fortunato Antonio Bari 
BA•Foschi Fabrfz.ìo Vì11afr:inca FO•Fnnchlna Giuseppe Reggio Calabria RC•Fnnz.el Gian Pìetro 
Ferrara FE•Fraschetto Mauro Andr.atc TO•Frasconi Michele Avigliano Umbro TR•Frigerio Gabriele 
Mflano Ml•Frisa Claudio Tortona Al•Fumolo Giov3nni Aquileia UD•Fuoazzi Roberto Costa Volpino 
BG•Gaggero lsa.~lla Genova GE·Gaiarsa Sergio Aosta AO•Galanti ~bfo Castelvetro Di Modena 
MO•Gateotti Francesco Castel S. Pietro Terme BO•Galimberti Pier Luigi Meda Ml•Galimbcrti 
Roberto Desio Ml•Galll Lorenzo Castetfranco Emiti;i MO•Gallo Alessio Roma ROMA•G:imba Valter 
Peschiera Borromeo Ml•Gambardella Luigi Napoli NA•Gandus Giorgio Genova GE•Garavaso 
Pierluigi Verona VR•Garavoglia Guido Torino TO•Gargiulo Michelangelo Taranto TA•Gargiuk> Michele 
Milano Ml•Garofalo Giosuè Ostb Lido ROMA•Garra Giuseppe Quiliano SV·Garzella Mìlena Romito 
Magra SP•Ga.sperini Andrea Lucrezia PS•Ga.spe.rini Luigi Firenze fl•Gatti Amedeo Triuggio Ml•Gatto 
Stefano Novent3 PD·Gauea Alberto Samarate VA•Geccherte Angelo Quinto VR•Genovese Biagio 
Siena Sl•Genulìni Giampietro Imola BO•Germanà Massimo Grugliasco TO•Germani Sauro San 
Severino Marche MC•Germano Alfonso Giugtfano In Campania NA•Geromin Stefano Portogruaro 
VE·Gcrvasonl Claudto San Felice Del Benaco BS•Gh!rlnghclll Guido Castronno VA•Glacchetti 
Daniele Ostia Lido ROMA•Giampà Fabrizio Roma ROMA•Giancotti Luciano Udine UD•Giglictd 
Marco Pianello Di Perugia PG•Giglio Gino $.t.grado GO•Gioacchini Stefano Ancona AN•G;ordano 
Antonino OIMrella ME•Giordano Mattb Stropplana VC•Glorgeschl Gabriele Bucine AR·Glorglnl 
Stefano npano Di Cesena FO•Giovanioli Stefano Fano PS•Giovannctti Fabio Roma ROMA•Girctti 
Stefano Lissone Ml•Gnan P;iolo Genova ~Voleri GE•Gori Nathan Scandicci Fl•Govino Cesare 
C;iscJctte TO•Gragnani Bruno Livorno Ll·Gramaccia Paolo Ancona AN•Gramatka Robert0 Milano 
Ml•Grandi Davide Cremenap VA•Granelli Manuele Montevarchi AR•Grassi Luca Torino TO•Grasso 
Annibale Ac.lreale CT•Greco Gfuseppe Mig:lie LE•Grl1li Oenis Longbno FO•Grosso Danilo Morouo 
CN·Grottoli Francesco Grottaglie TA•Grub1ssa Innocenzo Cormons SO·Gualdi Andrea San 
Germano Vercellese VC•Guardo Antonino Novara NO•Guarisco Aldo Como CO•Guamieri Nicob 
Potenza PZ•Guccl Stef3no Firenze Fl•Guldo Francesco Taranto TA·Guldo Vltcorlo Sonnino 
LT•Guzzo Nicola Favaro Veneto VE•Guuo Patrizio Rho Ml•Honorati Ignazio Jesi AN•lantorno 
Renato Torino TO•latrlno Valentino Roma ROMA•ler-ardi Michele Colle Val D'Elsa Sl•lmprota 
Alberico Massa MS•lncerti Gianluca Genova GE•lnguì Salv3tore Marineo PA•lnnocenti Angiolo 
Firenze Ft•lnnocenti Massimiliano Follonica GR•locco Vincenzo Orsogna C.H•loppolo Marco Asti 
AT·lzzo Mario Torre Annunziata NA•Kocmann Riccardo Trieste TS·Labonia Fabio Roma 
ROMA·Lacchini Carla Lodi LO•Lacqooniti Sergio Sarmeola Di Rubano PO•Lagoncgro Federico 
Veruno NO•Lai Andrea Prato PO•Lamberti Vincenzo Foggia FG•Lampronti Marco Verona 
VR•Lanchni Stef.a.no Castel Guelfo Di Bologna BO•Lanternlnl Andrea Areno AR·Lamnzk> Antonio 
Trani BA•Lavazzi Luca Casalbeltrame NO•Lavopa Antonio Bitonto BA·Lazzaro Roberto 
Montalenghe TO•Lazz.ini Alessandro Massa MS•Leali Marisa Milano Ml•lenci Sandro S. Donato 
Milanese Ml·LenzJ Ugo Bologna BO·Leoni Rinaldo Reggio Emilia RE·Leporatti U.ura Prato 
PO•Liberatore Bernardo Castigl;one Messer Marino CH•Liviero Evaristo Borgo Ricco PD•lo Presti 
Alf;o S3n Gregorio CT·Locatl Matteo Milano Ml•Locusti Luciano S.Oimaso MO•Lodolo Emanuele 
Udine UO•Loglisci Mirko Cantù CO•Lombardo Ignazio Giuseppe Gela CL•Lonardi Mattia 
Terranegra VR•Longo Alessandro Cinisello Balsamo Ml•Loni Mauro Pe><toscuso CA•Losi Aldo Ca' 
Savio VE•Lotti Eugenio Cremona CR•Lucca Giovanni Ugo Milano Ml•Luccarelll Enrico 
Monterotondo Scalo ROMA•luppi Fabrizio S. Matteo Decima BO•Lunatto Giul. Gerardo Roma 
ROMA•Macca Francesco Marcianise CE•M.accarone Aniello Vlgone TO •Macrl Vincenzo Trapani 
TP•Maestrcllo Aldo Torino TO•Maffeo Mauro Picdìmonte San Germano FR•Maggctto Giorgio Pisa 
Pl•Ma.ggi Daniele Piacenza PC•Maggi F-abio Pescara PE•Magni Renzo Prato PO•Maida Ernesto 
Palermo PA•Malaguti Mkhele Vig3rano Ma.inan:la FE·Ma.lerba Mattia San Pietro Vernotico SR•Maletti 
Mauro Bologna BO•Malfettani Stefano Novi Ligure Al•Manca Paolo Sassari SS•Mancini Paolo 
Cesena FO•Mandrioll Luca Torino TO•Minentl Marco Grumello Del Monte BG•Manfredi Isabella 
Montignoso MS•Manfrcdini Danilo Lecce LE•Mannucci Stefano Figline Valdarno Fl•Mantcsso Titiano 
Uboldo VA•Mantovanelli Franco Governolo MN•Manzotti Dario Genova GE•Marcheschi Andrea 
F1ren1e Fl·Marchesel1ì Alessandro Udine UD•Marchesi Giorgio Trieste TS•Marchetd Giulio Ut.ss-ano 
D'Adda Ml•Marchioni Valeria Ga11arata VA•Marinaro Andrea Genova GE•Marino Rosa Certosa. 
GE•Mariotti Franco Cremona CR•Martellacci Paolo Roma ROMA•Marton GiulWla Borgomanero 
NO•Maruffi Raul Casalbagllano AL•Masiero Mauro Campalt0 VE•Maso Gian Pìetro Vinorlo Veneto 
TV•Massaccesi Massimo Castelfidardo AN•Massaro Lorenzo Padova PD•Ma.ssigniani Christian 
Vaklig:no VI· Massimi G~nluc-a Sanura.ngelo Di Romagna RN•Mactei Valter Tivoli ROMA•Maueucci 
Francesco Empoli Fl•M-aturo Antonio Caserta CE·Maturo Salvatore C:aserta CE•Muzarella Antonio 
Calvi Risort2 CE•Manera Davide Busseto PR•Mauilis Danilo Roma ROMA•Mauini Monica Milano 
Ml•Manone Angelo CeS:ano Maderno Ml•Ma1z.one Salvatore Bari BA•McCarthy lan Penna San 
Giovanni MC•Mecenero Maurizio loca.ra Di $.Bonifacio VR•Meduri Cannclo Siracusa SR•Mel~1na 
Gavino Olbitt SS•Mella Dario Milano Ml •Melonari Enrico Milano Ml•Meloni luigi Pescara 
PE·Memmo Vladimir Chieti CH•Mcncattini Simone Prato PO•Menestò Andrea Folìgno PG•Mengoli 
Claudio Roma ROMA•Mengozzi franco Spinea VE•Mengucci Marco Cesano Di Senigaglia 
AN•Mel'eUo Pìetro Genova GE•Mertettlnl Pìetro San Senedeao Del Tronto AP•Merola Nello Massa 
Della Lucania SA•Messina Francesco Fino Mornasco CO•Metalli Giorgio Rimini RN•Miccadci 
Daniele Terni TR•Miccolis Giovanni Mola Di Bari BA•Michelano Giuseppe Roma ROMA•Mkoni 
Piero Manzano UD•Mielc Claudio Roma ROMA•Miggiano Marco Genova GE•Miglia.sso Giovanni 
Monteu Roero CN•Migliorisi Alessandro Genova GE•Minetti Davide StnM Al•Mingotti Luca Milano 
Ml•Miranda Angela Malcesine VR•Miuccio Onofrio Otdglio VA•Modelli Fabio Bareggio Ml•M°'inar 
Min Giuseppe Cirié TO•Molinari Renato Piacenza PC·Monfreda Francesco Spanni.se CE·Montagnì 
Marco Cremona CR•Montaguti Luca San Senedeno Del Querceto BO•Mont:aneUi Nicola Fucecchio 
Fl•Montevctde Marco Busto AJ'sltlo VA•Montonati Mas.slmlllano Torlr.o TO•Morano Walter Taranto 
TA•Morcllo Pasquale Alessandria Al•Moreni Massimo Guastalla RE•Moreschi Paolo Botticino 
Mattin;i 8S•Moresco Elio Marin;i Romea RA•Moretti Vincenzo Mosate Ml•Moretti Walter Fabro 
TR•Morini Gianfranco Ivrea TO•Motetta Diego Milano Ml•Motta Lodovico Cas.ss.ano D'Adda 
Fr.Groppello Ml•Musolino Giuseppe Roma ROMA•Musselli Walter Sinnai CA•Musso Paolo 
Tolendno MC•Naccarato Camillo Commenda Rende CS·Napotlc:ano Gavino Nola NA•N3ppi luigi 
Marz.ano Di Nola AV•Natangelo Em,anuele Baiano AV•Negri Antonella Roma ROMA•Ncirotti 
Davide Rivoli TO•Nicolini Andre3 Verona VR•Nkolodi Pierluigi Albano Laziale ROMA•Nieddu Paolo 
Besnate VA•Noceto Alberto Sestri Levante GE•Nodari Tommaso Schio Vl•Nuvoli Paolo Sassari 
SS•Oliva Costantino Aversa CE•Onorato Alberto Torre Del Greco NA•Oppioli Marco Riccione 

FO•Otlando Francesco Lama DI Taranto TA·Ornatl Arturo Vigevano PV•Orrù luigi Roma 
ROMA•Orsini Antonella Guardiagrele CH•Orsini Cinzia Albano Laziale ROMA•Ottaviano Giovanni 
Ragusa RG•Ottlna Melchiorre Asti AT•PacJni Marco Pesaro PS•P:lclnotd Giuseppe Walter Iglesias 
CA•Padovan Mil'Co Portegrandi VE•Paganin Luca Scardovari RO•Pagano Salvatore San Cipriano 
D'Aversa CE•Pagnutti Paolo Udine UD•Paialunga M:aurizio Vercelli VC•Paladino Antonio Novara 
NO•Palauini Maritio Mon:iano Di Rimini RN•Pallard Riccardo Sarzana SP•Palmler1 Danllo l'Aquila 
AQ•Palmieri Raffaele Novara NO•Palminteri Francesco Roma ROMA•Palombarani Antonio 
Campoleone ROMA•Palombarani Carlo Campoleone ROMA•Palomban.ni Carlo Campoleone 
ROMA•Palombarani Cario Campoleone ROMA•Pancblanco Andrea Le Gl'3lic SP•Panetta Daniela 
Locri RC•Panicali Paolo fe><li FO•Panizza Massimiliano Trento TN•Pannunzio Nkola Montenero Di 
Bisaccia CB•Pantalone Tito Quiliano NA•Pantanl Bruno Rimini RN•Paok>ni Domenico Genuno Di 
Roma ROMA·Papa Paolo Collegno TO•Papa_rclla Robcrt0 Trieste TS•Pappa.co<Ja Ferdinando CC$anO 
Maderno Ml•Parrino Nicolò Udine UD•Pasetto Anna Vicenza Vl•Pasqu.ali Mauro Caviola Falcade 
BL•Pasquino Pierangelo Novan. NO•Patrinicola Paolo Enna EN•Patcavlna Natalino Verdelllno 
BG•Pavcse Elio Asti AT•Pellcgrino Antonio Maddaloni CE•Pellcgrino Antonio Cosenza CS•Pelliccia 
Vincenzo Casalnuovo Di Napoli NA•Pellizzari Stefano S. Giuliano Milanese Ml•Pelosi Fabio Roma 
ROMA•Penta Vito Frz. Madonna Dcli' Olmo CN•Perattlnl Giovanni Cas.aleone VR•Peraz:zoU 
Massimo Verona VR•Perillo Vittorio Crispiano TA•Peritt Fabrizio Novar.a NO· Peroni Paolo Livorno 
Ll •Perrone Fabio Gallipoli LE·Pesaresl Gion3than Osimo AN •Peschi Stef;ino Civitavecchia 
ROMA•Pe.ssina Andrea Lainate Ml•Petracchini Edoardo Tor lupar.a Di Mcntana ROMA•Peuolesi 
Michele F-ano PS•Piacente Giuseppe Mirabello Sannitico CB•Piana Daniele Lovere BG•Piazza 
Gianfranco San Giorgio Al Tagll3mento VE•Pia11a Matteo Omegna NO•Piatzolla Aless:andro 
Margherita Di Savoia FG•Piccinin Valter Ghirano Di Prata PN•Piccinini Claudio Savona SV•Piccolo 
Angelo Pioltello Ml•Pieronl Roberto Certaldo fl•Pietrini Stefano Napoli NA•Pietrini Stefano Napoli 
NA•Pictl'OSallti AJcssandro Nettuno ROMA•Pìn Aldo Bussero Ml•Pinto Sergio Altamura BA•Pìnton 
Paolo Oriago VE•Piredda Ivan Nuoro NU•Pirone luigi Isernia IS•Pirruccio Michele Catania 
CT•Plsano Enrico Colleferro ROMA•Plterà Fr-ancesco Sezze LT•Pitotti Roberto Roma 
ROMA·Piu:.ato Mirko Botzano BZ·Pbuotta Luca Treppo Carnico UD•Polesc Fabrizio Ghcmno 
S.G. Terme Pl•Pollio Andrea Lama TA•Poma Vito Alessandro Buseto Palitzok> TP•Porcu Giuseppe 
SUanus NU•Porta.ccl Giovanni Taranto TA•Portoso Mauro Bisceglle BA•Pona Albino San Bonifack> 
VR•Prandina Alessandro Olgiate Olona VA•Prat Fra.neo Drusacco TO•Prati Alberto Bosco 
Chi6anuova VR•Preite Consuelo Milano Ml•Presti Salvatore Catania CT•Pricchiaui Mkhele Sesto 
San Giovanni Ml•Priore Giorgio Ancona AN•Prudente Giancarlo Merano Di N1polì NA·Puggk>nl 
Fernando Oristano OR•Pulcrano Angelo Sora FR•Pulieri Enrico Roma ROMA•Puopolo Alberto 
Ariano Irpino AV•Puplllo Davide Alberona FG•Puppin Francesco Noventa Di Piave VE•Puuu 
Marcella Nuoro NU•Quagticri Michele Vicenza Vl•Quaglieri Michele Vicenza Vl•Quaglieri Michele 
Vicenza Vt•Quaranta Emanuele S. Albano Stura CN •Radaelli Simone Cassina Nuova Di Bollate 
Ml•Raff-aele Dario Merate LC•Raffeiner Helmuth Naturno SZ·Ragnl Stefano Ospedalìcchlo 
PG•Ragnoli Michele Loreto AN•Raimondi Maurizio Monterotondo Scalo ROMA·Ramina Massimo 
Grlslgn:i.no Ol Zocco Vl•Ramlnella Paolo Rovigo RO•R.anaudo Bruno Cuneo CN•Ranzani Filippo 
Magenta Ml·R.aua Ivan Aquileia UD·Re Romano Biella Bl•Recchi Gaetano Roma ROMA•Redivo 
Diego Trieste TS•Renda Enrico Genova GE•Rengo Cristian Perugia PG•Restelli Paolo La Spezia 
SP•Retez Domenico Reggio Calabria RC•Rlbaldinl Aleardo Mantov.l MN•Rlbuoli Lorenzo Pesaro 
PS•Riccardi Marco Pinerolo Fraz.Riva TO•RighiniVirgilio Camposanto MO•Rigon Annamatia Verona 
VR•Rios.a Vinicio Mir.ano VE•Rini Nicola Verona VR•Rino Nicob FrancaviUa Fontana BR•Rizzotto 
Maria Milano Ml·Rizxuti Nicola Cerenova (Cerveteri) ROMA•Robelllno Ernesto Noie TO•Roc.chl 
Athos San Giovanni In Persiceto BO•Roglio Gianpietro Treviglio BG·Romana.to Ivan Monza 
Ml•Romanl Luigi Roma ROMA•Romano Alessandro Recco GE•Romano Eliseo Roma ROMA•Romei 
Alessandro Firenze Fl·Romeo Francc.sco Caselle Torinese TO•Romoli Andrea Panzano Fl•Ronea 
lori.s Trezuno SIN Ml•Roncone Luigi Bari BA•Rondina Floriano Piossasco TO•Roppo Francesco 
Polignano A Mare BA•Rosa Gianbattista Como CO·RoS:adi Massimo Giovi AR·Rosella M.a.ssimo 
Varese VA•Roselli Matteo Tivoli ROMA·Rosi Fabio Porto Santo Stefano GR•Rosiello Antonio Milano 
Ml•Rospo Claudio ROMA ROMA•Rossi Paolo Stezzano BG•Rossini D3'Vide San Zenone Al Lambro 
Ml·Roste11ato Mas.simo Milano Ml·Rubino Guglielmo Noicattaro BA•Ruggerl Ruggero Cremona 
CR•Russo Daniele Caltagirone CT•Sabatino Salvatore Ercolano NA•Saggion Alessandro Giaveno 
TO•Sainati Gtovannl Pìsa Pl•Satvanelli Claudio Ostra AN•Salvaneschl Gianluca Ca.s:arlle Ml·SaMd 
Stefano Roma ROMA•Sambin Sylvia Torino TO•Sanavio Ediwil Battaglia Terme PO•Sangiacomo Fabio 
Sai.a Conslllna SA•Sanmartin Davide Valdagno Vl•S3ntambrogio Giancarlo Barlassina Ml•Santariello 
Giovanni Roma ROMA•Santelmo Alessandro Salcmo SA•Santoro Gabriele Pescara PE•Sa.ntoro 
Pasquale Chiaiano NA•Santoro Pasquale Chiaiano NA•Saporiti Renzo Garbagnate Ml•Saraconi 
Mas$1mo Roma ROMA•Sartoni Luca Ravenna RA•Savlo Samuel Bovezzo BS•Savorè Stefano Torino 
TO•Sberlati Stefano Cervignano Dcl Friuli UD•Sbolci Sergio F1r'C'nze Fl•Scabbb. Stefano Mila.no 
Ml•Scandul'ra Caterina Messina ME•Scano Alberto Quarto S. Elena CA•Scanziani Morgan 
Romagnano Scsb NO•Scassa Valerla Porto Mantovano MN•Schlavone Vìto Roma ROMA•Schinco 
Davide Milano Ml•ScognamigHo Luigi Roma ROMA•Scollo Giovanni Milano Ml•Scollo Giuseppe 
Milano Ml•Scollo Paolo Milano Ml•Scollo Salvatore Milano Ml•Scuotto Pierluigi Sagrado GO•Scurati 
Gianni Paderno Dugnano Ml•Sebastinelll luigi Roma ROMA•Seraflnt Adriano Bollengo TO·Serra 
Roberto Carbonia CA•Serritella Marco Montevarchi AR•Servini Gino Giglio Porto GR•Sestini 
Andrea Genova GE•Sierra David Roma ROMA•Sforzini Mauro Forlimpopoli FO•Siciliano Cosimo 
Mclissano LE·Sfdclb Roccaogek> Casamassima BA•Silvestrini Alberto Palo Del Colle 8A•Simonetti 
Roberto Lecce LE•Simoni Massimilfano Roma ROMA•Simoni Maurizio Roma ROMA•Siri Alfonso 
Loiano BO·Sisti Roberto S. Donato Miianese Ml•Sivaglierl Fabio Cinisello Balsamo Ml•Slvierl 
Natalino Corbola RO•Sogaro Paolo Vìc.enza Vl•Solari Domenico Lavagna GE•SoJdano Ca.rio Albano 
Laziale (Cecchln.a) ROMA•Solltro Stefano Collegno TO•Solli Antonio San Felice Di Cancello 
CE·Sorgente Raffaele Borgo Faiti LT •Soriano Giuseppe Molfetta BA•Spa.gnolo Emanuele Torino 
TO•Specogna Gilberto Latisana UD•Spellucci Francesco Roma ROMA•Spoleti Marco Marsciano 
PG•Spurlo Adriana Macerata MC•Squlll.acl Antonio Roma ROMA•Squluato Cl-audio Moncalìerl 
TO•Stangarone Antonio Bari BA•Stanzione Giuseppe Salerno SA•Stavola. Giuseppe Santa Maria Dcl 
Cedro CS•Stefani Salvatore Roma ROMA•Stella Francesco Savona SV•Stevanato tue.a Mirano 
VE·Stilla Filomena Foggia FG•Storonl Ma..sslmo Rimini RN•Stradìottl Maurizio Martignana Po 
CR•Stranges Antonio Borgo Ttcino NO•Suigo Stefano Cislago VA•Summa Car'° Pescara PE•Tabaglio 
M.auro Bagnolo Mella BS• Taborelll Sergio Abbiategrasso Ml• Tafani Roberto S. Maurizio Canavese 
TO•Tambella Luca Sa.mano MC•Tammaro Daniele Quarto NA•Tangorra Giuseppe Sannkandro Oi 
&ri BA•Tarantola Claudio Belgioioso PV•Tardito Cal'lo Genova GE•Tassi Gaetano Bondeno 
FE•Tassonl Francesco Teramo TE•Tava.zz:ani Michele C3ravate VA•Taveml Monica Rlgn:tno Svll'Al'no 
F'l•Teodori Sergio Tolentino MC•Tirelli Franco Padova PD·Tommasin Filippo Caselle Di Selvazzano 
Dentro PD·Tomma.slnl Patrizia San Glov. Lupa.toto VR•Tonl Alessandro Genova GE•Tonlolo Danilo 
V'l(enia Vl•Tonon Ivano Cà Pasquali • Cà Savio VE·Tonon Ricc.ardo Como CO•Tonzani Michele S. 
Arcangelo PG•Torchio Emmanuele Linarolo PV•Tornco Giovanni Foggia FG•Torrett.a Carlo Busto 
Arsitio VA•Torrcu:a Giampaolo Luino VA•Tord Fabrizio Genova GE•Tortonese Paolo Sa.n Glulìano 
Vecchio AL•Tosi leano Balbido Fr.Di Bleggio Superiore TN•Tosi Stefano Verona VR•Toti Walter 
Montalenghe TO•Toto Francesco P:ldova PD•Trambusti Paolo Torino TO•Tramontano Gennaro 



N~1 NA•Tri'iisonno Gennaro Campobasso CB•Troian Simonetta Grado GO•Trombem Paolo 
Folt.ino PG•Tromblni Mò\rb Lu•P Asti AT•Tron<hetti Giulio Uppato LU•Turis P.erfranco Olbia 
SS•Ucc.ero V.ncenzo V1lb Uterno CE·Ulme S.Mo Taranto TA•Uriuo At.sundro Ou1no Aunsma 
TS•U... P>o1o Aswnn CA•Vxa M=o Quanu s.nt'Btna CA•v.ltcct l.otoNo Mobno Ml•llalen 
Aw1io Ron+ono GE·V>lo<to RusJ'e<O ~ Di S.- FG•v.loante filoppo Salemo SA·'hnni 
M>rce1o 11onu ROMA•Vaonucd l'bn:o l"bsom -~ Pte f'T•Yedovllco l'>olo T~ 
PO•Vtndott0m Ac<>suno Montomurlo PO-Vend....,.. c.m,.., ArttsN UD·Venwn MuDO R<><N 
ROMA·v.nwrt &w1co f<><1I fOo\fenwri Gionlua firem• Fl•Venwn M>rco wcn A Sèoa A•\letdònl 
Lons a.. ...... AN ......... Mwrno _.,,. NO-VerpaAntonio ~te M._.. Ml•\bnoocho 
O.no Mol>no Ml•,,.,..,.,.,. Roberto RM Od G..-da TN·- H ....... Toni Aree FR•\lettonmo 
o.m .. no Comuda TV•Vianello Ennco Macugnoga VS•Vignob Moct..le CologllO Monuse Ml·V~lli 
MlcNel Castetl'ranco Emilia MO•V.lla Oa\'Sde Genova GE•Villa Ennio 8ordighen. IM•V1llanl Divide 
C:ittOb RN•Vjnceoz.i ~rea Bologna BO•Vll'tdoni Luca CUtigl'°" FIOtentlno AR•Vlncrtono Vincenzo 
Fombio LO•Vil'glk> Carmelo CaQnia CT•Viscido Antonio Firenze Fl•Vlcale Claudio Napoli NA•VIQ.le 
Mas.slmlllano Ro~ ROMA•Vltalì Maurizio Berg3mo BG•Vn~rl Carlo Trluag:lo Ml•VMAOI Hlblo Fane 
VR•Vogrlg M;iuro CMd:tle Oef Friuli UO•Volcini Gucrioo MonfalCOl,e GO•\t>fp:tto Sergio Pìanene San 
Lorento vt•Vukano Emanuele Napofi NA•Zaccuri Antonino Reggio ùlabrii RC•Zaginelli Davide 
M>s,.Rsail1> FE•Zambelo 0.C.r Pavarolo TO•Zambon DaYid• Catena O> VIiiorba TV•Zambon Paolo 
Suseg:ina TV•Zambonl Ricordo Bas:signana Al·Zampieti Marco Beluno 8L•bnel1no M.chtle To~ 
TO• Zanpr1 Aureho Mess.n:i ME• Zangari ìui:ana Ravenna RA· Zarinconello F-abio Geno"n GE• Zelfiro 
&n.loo O. G.,_ Utv>o CB•Zerbini l1aun:> Genova Pn GE•Zlmolo Ft<doNMo Gt>..,._ D'Isonzo 
GO•:ZW.ldo "'""'°a... UD· Zucca GocMrn Roma ROMA•Zuco G.._ llowiol.'mnidl RC•Z­
SMnoC..ulrnono Ot R......TV• 

V&ncono un abbonamento alla vostra rivhU Fvcura po efet lta 
Accardo Enzo Desio Ml•Albrtz10 Vincenzo Valenzano BA•Amadorl Riccardo Rovereto 
TN•Arcan>ono M>ssomo 8m BA•Asu S.M> Foro.ci O> &rp lU•BaloM o...de Genovo GE•B>nfi 
Adelt0 Rho Ml• BeVi1n1 Fedtnco Vill':lfrana Di VeroN. VR •Belletti MaunUo Ca.ubiana O. F-enno 
AP•StlllnelU Giorcio Lecce LE·Bfgnardì Evaristo M1randob MO•Bohnìer Rinaldo Beinasco Fr. 
8orprttto TO·Borella Oambno S. Bonifacio VR•Borsello Roberto As:ti AT•8oslch Luciano Mibno 
Ml•Br1z Irene Don.go C0•8runeu.o Robert0 Viltafranca VR•8runi Mario Bruno Putignano Pis.ano 
P't•Camblatl Manna. Cremona CR•ùpone Vìncenz.o Acen-a NA•Capouok> Enzo Cesena FO•Ctrclti 
Claudlo ROfN ROMA•Camcvali Paolo Monia Ml•ùtani Pietro Monterosso Sgzlone AN•Cavicchi 
Aristide Aclre:ilo CT•Chlodl Stefano Marina Di Montemarciano AN•Clarnlello Alessio Roma 
ROMA•Consonnl Sergio Mli.ano Ml•Copp:ari Ferruccio Sanu Maria Nuova AN·Corda Gl-acomo 
Upari ME•Cost.1 Edo Sorbal'1 MO•Cucwn.i11o Mariano N-apofl NA•D'Ermlllo Gianfranco Bella.ria 
RN•Oe e.a.si Alessandro Qui.steflo MN•Oet Fabbro France:«:o Tava.gnxco UO•OI Mambro Andrea 
Roma ROMA•Dlsl Ma.ssimiliano Ca.sarNn:bno NA•Oonatore Franco Cuorb NA•Eupfzl Rino Asd 
AT•Facchln Cbudio Portogruaro VE•Fand Egjna Venwa VE•FIOC"et. Giambattista. Or.ago D1 Mira 
VE· Ntta.n Giampaolo Visn1 TV•Gara.s.i Vito Francesco Con.ic:o Ml•Gattont Mtehele Borzoma.nero 
NO•Goffi Claudio Torino TO•GuerTinJ Agostino Castel 01 »na:ro AO·Mammam Tarek Roma 
ROMA•lanetu Ma.s.sirno Cutano Milan.no Ml•Leoparck Giuliana Sen1pll1a AN•Lo Galbo Santo 
Palermo PA•Lobba Andru Aluvilb. VKentin.a V1·M~ frances.co laVtn'O ROMA•Macliocco 
Giuseppe S.racuta SR•Mancont Piet' Luigi Abbuanta OR•Mauro Enea Teor UO•Menarell1 Miria 
C1n1sello 8.llsamo Ml•Mt:f'lga Vito Monopoli 8A•Menou1 Carlo Rwatta RE•Mohnari Gabnete 
Cori>ttta Ml•Monte Gaetano Palermo PA•Montevecch1 Goffredo Boloina BO•Monst Fabto S. 
Giovanni In Persiceto BO•Morurl Sergio Cinisello Balsamo Ml•Motu Giuteppe Pognano 
BG•Mul•roni P:octlck R•mlnl RN•Mut> M>r<:0 Coglò.oi CA•Murn c. .. ,.. °"'°"" VB•Nerqgl l..uc» 
Aftl&nl FR•Oclor1~ Gt1nn1no Maltignano AJ>-Pari Lanfranco Roma ROMA•Plnst Achille Vtbo Valentia. 
W •Pellegrlno Giovanna Roma ROMA•Pinna Francesco Atchero SS•P1ov11no Davide Caselle 
TO•P11tillo Massimo Torino TO•Ramponi Cristiano Casumaro FE· Ranuccl Fiorello Roma 
ROMA•Renzl Adriano Roma ROMA•Riva Emanuele Senago Ml·R.~,tonl Daniele Milano Ml·Rossctti 
Marco Ivrea TO•Sbardelll Fabio Roma ROMA•Scamardì Raffaele Roma ROMA•Schiena Luigi Foggia 
FG•Schwarzenborg Edoardo Roma RO MA·Scopece Roberto Foggia FG•Sepe Angelo Roma 
ROMA•Sorlno Antonio Napoli NA·Sgrol Renato Roma ROMA•Slcura Paolo Palermo PA·Sinisi 
Alessandro Santokese GE•Testa Gicwanni Castefforte LT•Tiso Giusep~ Eboll SA•Tollini Atberto 
Milano Ml·Ummaro Teresa Portici NA•Vaccari Massimo Reggio Emllla RE•Va.sta Paolo Roma 
ROMA· Zaccarl Ambroslo Ferenuno FR· Zanardo Luca CU-cagnole TV 

Vincono un Futura Garnes 
Beccu Claudio Ca1t1ar1 CA gioco futura.•Ca.suldo Mauro Pomlahano C'Areo NA gioco 
futura•CeAu.to G1orct0 Meu:ocoron.a. TN ~oco futura•Cl'uapp1n1 Marco Cepara.n.a SP 1toco 
fuaJn•o.odl SccQno M>tN Di MontemardonoAN poco fuaJn-cr.nwct. Cbudio ~ BG 
-o fuwn•Eue< DlMdo hdemo °""'""" Ml gjoco fuaJn•Francu St.i...o S M. Di Treat< NO 
pxo fuaJn•Gwardl c ................ c:.n..... TO poco fuaJn•l>MKcone P:osqu>i< N•poli NA 
-o lut.,...· lancchq Mochele Trigpno BA gioco fuwt>•Piskchlo woif Vi..._, (Di Gu•doni>) 
ROMA cloco futura·Sal"ador Christophe Ovada AL gt0eo futun.•Salvatt1 Samuele Peschiera 
Borromoo Ml sloco luwt>•Scanocchio SWnone R.oma ROMA,;- luwr>•Slmonem C.rlo Quarw 
Sant' Elena CA ooco futun•Trolse Bruno Napoli NA gioco fuwri·Vlclne•I Paolo Crevalcore BO 
gioco futura•Zovatto Matteo PramaggloreVE gioco fvwra· 

Vincono un accessorio per telefonia mobile A• C Unlcell 
Anglolonl Stofano Orbetello GR•Antonazzo Oronzo P. V11lleceppl PG·Bagllonl Ferruccio 
Civiuwocchl:i. ROMA•&llerinl Andrea Fiorano MO·Saltis Marco Grosio SO•B:i.rbuto Nlcob Gagliato 
CZ·&ttlsta Francesco t..1ma TA·Bauistini Francesco Cesena FO•Berunl Ferdinando $granuno 
GO•Blagl Giuseppe SpU:i..mberto MO·Biccl Lorenzo Brescia 8S•8t'11Jno Antonio Venetico Marina. 
ME•Bbndlnl Rourio Caunia CT•Bosello Marcello Malnate VA•Bove Alessandro Noceri Inferiore 
SA•Bn.cc-1 M1r<o Villa P1tlgnano PG•Brandimarte Roberto S Bentdetto O.I Tronto AP•Bulosan 
Jon>ch>n N>p<>lo NA·Buonoc0<e Angelo P:onaz>ro NO•Calderlnl W<> iv... TO-C>peccho SWnone 
f.....,,. fl•C.t<>lb Antonio San G'°""° Od Sannio BN<>no Sl........., Coaiw. CA•Ceneller.1 
Mauro MattJN Frana TA·Chodl Stefano Manna Di Montem11roano AN<MtteH• Laura Orbetello 
GR.•Coccaa Robef'to Roma ROMA•Cob.sant:i Antonio Froslnone FR·Coniiu Paolo Bona.rado 
OR·Cong1u Paolo Bonarcado OR•Contavalh Lun Boloana 80•Contl Stefano Ronadelle 
BS•O'Aaosono Cero Ercob.no NA•O'AnJek> Umberto 8erpmo 8G•0°Em1lio kkardo Teramo 
TE·Oe Stmone Antonto Prato PO•Di Lauro Giuseppe Scafati SA·Oi Matceo Antonio Portico 
CE•Oura11l Michela Marotta PS•Federico Ernesto Pesaro PS•Ferriltti oa ... 1de R1olo Terme 
RA•Galtat.tl Roberto Saronno VA•Garbarino Andrea Andora SV•Ghldlnl Stefano Cremona 
CR•Ghionl Mauri-z.io Sesto San Giovanni Ml•Giuli Michele Ca.strg:lloncello Ll•Gu1tco Gianluca 

Vlgunolo AL•Guanit..a C•ro An&rl SA•bnn1l1 Emiliano S. Polo Del Caval1er1 ROMA•llar<lt Giuseppe 
Napoli NA•lntonato Francesco Cavena,io 8rsanu Ml•lena Mus1m11iano Livorno Ll•Lomusct0 
Pasqua.le Salerno SA•LOV't<Chlo Vinono Conversano BA•Manni Pier GtC>lllO C11ena FO•M;iscu 
Ef11io Lai'ies BZ•Matuwlti M.an:o Bussero Ml·Mu:zone N1c~ N.apol1 NA•M•nt11tJ Annunz.iato 
C.QlmtO CZ•l"loNtl M>neo Osten. Gr>nde 80-Mont>Ale»>ndro ~-.,.,. Ml•Monln 
lorento RKcione P.N·t1orw'll tbtw Hon:sumnuno Terme PT •Muratore VlllCel\10 Colocno Monz~ 
Ml· Novarett; Garb1n A.n&tk> P1trp1oto V1cenu Vl·Offred• Francesco Almenno San »1 ... atore 
BG·Ortandi MaurWo Milano Ml•Pattb AntonlO 8n'tdesi BR·Palombo AdNno Cass.no FR•holuca 
Andrea Velletri ROMA•l'>t>dlSl Ennco Fol""° PG•Parlato w'i' San c.n.,.o Ed Unou PV•P:osconno 
Stefanaa Ri"arolo GE•Peluso Matteo Lecco LC•Petrl Francesco Roslgnano Sotvay Ll·Peuolesi 
Mk:htle Pesaro PS•J>.crri Giuseppe Modotna MO•P1sct0tta Lu.gi Messina ME•Poni Oanie4e Capnano 
Oi Briosco Ml•Prada Marco Trt'mno SIN Ml•R.amonda Mauro Bus.ca CN•P.lmoldl Renzo S.lroMO 
VA•Rltzo Stefano Castro LE·Roncl Claudio Spoltore PE·Sacco Antonino Riber1 AG•Sanna 
Francesco Uvorno Ll•Sandnl Au.gusto Como CO•Sciarrini Antonio Montcccllo ROMA•Somaschini 
Tizia110 Albci1e Con CastJno CO•Tarnoldi Paolo Milano Ml· Torelli Marco Pegog1,agil MN•Tummlnia 
Umberto Busto Arsltio VA•Ubertl Moreno Dalmine BG•V;issen.a Umberto Vatniadfef':t. LC•Vesce 
Biagio Ercol;ino NA•Ven.lnl Antoolo Treitlo CH•VitelU Mtehele Altre CE•Zanoletd Al~rto Bodlo 
Lom~VA•Zantl Dioao Novir.a NO•Zi:u.ari Luigi Milano Ml• 

V1ncono un pacchetto software UninstaJler by Quettar 
Acunto Oomtnt«> T~ O.I Greco NA•Alb3.ssani Riccardo Tortona Al•AJbericl Maurmo Bettob 
PC•A&es.s1 Ireneo Gebi CL•Arsucc• Melbourne Maltignano AP-A.ruol1 Paolo Modena MO•Artusa. 
Quseppe ~ CZ•A....,..,ro S.IY>to<'C 'hlderice TP-Azar> s.Mto.. NUO<O NU·a.mo..sa 
A.. Hak1m ROMA ROMA•&rbctta Marco Pe1cara PE•Sa.rone V1nctn10 Santa Lucia di C.iva. 
SA·!Wn< .. Pievo C....... NA•Boseloce U.... C..t.a.mm.r. Di S<;ibg NA·Boronell SlMolled>no 
AJ Lambn> Ml•Benn C...-0 Modena MO-llenolònlAndru '--"" LHlonK""' Mauro Son 
G'°"""' - AR•Bonao Mod><le A. An>nO lrpono AV·Boscolo MtonoO c...ie Con• Cem> 
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EIATURN 

N 
ato da uno dei film più visti della 
passata stagione, Congo non • ahro 
che l'ennesimo progetto della Sega of 
America che ha avuto il proprio inizio 
più di un anno fa (pratical1Mllfe si può 

dire che la programmazione del gioco sia iniziato 
con la produzione della pellicola cinematografica!). 
Ambientato in un'impervia e quanto mai inospitale 
regione dell'Africa, Congo vi pane al comando di 
un manipolo di prodi scienziati che, partiti alla 
ricerca della città di Zinji, si troveranno costretti a 
dover fronteggiare un'inaspettata serie di pericoli. 
Prima di voi già un'altra spedizione s i era 
avventurato nella stessa regione alla ricerca di un 
particolare diamante da utilizzarsi come base per 
un nuovo sistema di telecomunicazioni; 
sfortunatamente però tutti i membri del plotone 
svanirono In drcostona a dir poco misteriose e oro 
lo stessa coso potrebbe accadere anche o voi! A 
questo punto immagina che molti cominceranno o 
preoccuparsi •.• Colmo ragani, colmo ... Non abbiate 
timore, questo gioco infatti non è l' ennesima 

Il gioco è clivi"' in 1no serio di sdittoi, ognuno dei qual conispoode o '"' giorno d1ra1te i 
quali i giocatori dovranno ri1scire a raggiungere determinate ione della mappa. Ogni 
gioma!a i1ilio con '" 10essaggio praveniute dal sattl'rte dal qoale potrete apprendere tutta 
le infanna1ioftl H<essarie al p<oseguimeato dela vostra 10issiolle. La prima segnolalione per 
ese11pio vi portercì attraverso la prima zona della foresta olla ricerca del relitto di •• 
a«aplaoo che dovrà essere scavato e lspedonoto prilllG che uno serie di ragni velenosi vi 
trovino e vi Inmouolhoo per beat. Semp&ce, ve<o? 

I MEGH CONSOLE 

avventura interattivo tutto grafico e niente arrosto, 
bensi si trotto di un titolo com.,i-mente diverso. I 
programmatori del game infatti hanno utilinoto il 
plot del film come base per creare l'ambientazione 
di gioco che è stato poi sviluppato con una strvttura 
in perfetto stile Doo111. Il game infatti si snoda 
attraverso uno serie schemi ambientati primo nel 
folto della foresto e pai all'interno della stessa città 
di Zenji fino a raggiungere un complesso sistema di 
grotte e cunicoli sotterranei. Lungo il tragitto potrete 
recuperare alcuni gadget abbandonati dalla 
spedizione precedente ai quali si affiancheranno 
pai uno vasto serie di pietre preziose che dovranno 
essere scovate e raccolte per poter mantenere alto 
il morale del vostro gruppo. I vari livelli risultano 
piuttosto complessi ed estesi oltre che infarciti di un 
socco di puzide ed elementi strategici. L'azione di 
giaco però o volte è fin troppo frenetica, cosi che ci 
si ritrova più che ahro a sparare o casaccio. Di doni 
di Doo• sul Soturn non ce ne sono poi molti, ma cli 
un titolo come questo non ne avremmo mai sentito 
la mancanza. 



• 

NtMa perfetta trad"11io .. 
di tutti i doni di Doonn 
anche i• q1esto caso il 
vostro or•ame1to di 
base sarà casttt11to do 
una semplice e misera 
pistolo. Fortu1Gtomeo­
te però, con il pro· 
gredlre dello vostro 
avventura, potrete 
11ettere le mani su 

t1tto una serie cli armi (in totale sono 
quattro) obbaoclonate dola sped"m- p<ecedeate. Tra i vori gingili 
doe potr1t1 portare COI voi vi ~ •• 1tfrssima facie o pompo 
al ...... si vanno poi ad afflancare 1n piccolo lan<iaraui portatle e 1n 
f1dle mitragliatore davvero devastante. T1ttavla l'armo migliore è 
iocluWlinottrte I -- laser die troverere Mlle ultime fasi cli gioco. 
Grazie a questo simpatico aggeggio infatti potrete !ore a lette 
........... cosa vi si pori davontt ,..,. starvi o sbattere più di ta1to. 
Davvero radicaltl A qouto puato 
però 111 sorge 1n d1bblo: 11a se 
'f"'lt anni ,_ cosi potentt com'è 
che la sptdizlont prtudtnte è 
stato ltttoralmente lotto a peni? 
Hmnnm ••• O.i c'è qualcosa che -
qwadra .•• 

li e- laur •a1to Star Trt1c• è lnrloblliomeato l'arma pi. potflllo 
tli tatto H gioco. u .. volto <N ovrete localirzoto e reca,,.,oto I •uo/ 
tre c...,,.,.,.lfli tutto 9..tlo cN vi resterà do lare - sorà oltro <N 
oss""""'1rfi ifr modo corretto por utilizzor/a come si d.ve (• 
soprathltlo por evitare <N vi scoppi In locdal). Uno volto lotto ciò, 
- vi resterà altro clN JNocurorvl un Ile/ paio tli ocdlloll do sole 
dopo tli die potrete dar •logo ai vostri istinti plò rlistraltlvll 

COMMENTO 
Peccato, dalle indiscrezioni che circola­
vano e dalle anticipazioni che erano or· 
rivale in redazione sembrava proprio 
che questo dovesse essere un gran bel 

gioco. Ora invece ci troviamo fra le mani la ver· 
sione definitiva di Congo e la prima reazione 
che mi viene in mente è quella di usare il CD co· 
me frisbee. Che delusione! E' il classico clone di 
Doom che non introduce nulla di noovo rispetto 
agli altri titoli del genere . A questo aggiungete 
che lo grafica è carina, ma nulla di piò, e c~e i 

SATURN 

A differenza delo pelicolo doenlatogrofko, ho (0•90 I nenid die vi 
troverete a dovtr lrenteggiore durante il gioca - sacoma <0mposti 
sala ed esdusiva11et1te da 1n aogolo cli sdnmoie lmpcrutte. la fawncr 
del ga11t inlottt on1overa tra le p<aprie fila una gron varietà cli altri 
cmi110i rutti doanato.-te fortt e pericolosi. Sarete infatti costretti a 
battagliare, oltre che cen gl oraaglll sap<adtati, andie co• tutta '"'" 
serie di ragni, lucertole e serpenti mari1i senza di1H1ticare poi gli 
imman<abia gigolti cli pietra e una vasta serie cli ....rrtt dal' aspetto 
alquanto mi1acdoso. 

COMMENTO 
Ahi, cominciano ad arrivare .. . Per 
mesi sono usciti su PC decine di cloni 
di Doom (fino a saturare il mercato) 
e oro lo stesso operazione pare co· 

minci pure sul Soturn. Niente di mole se i pro· 
dotti fossero di buon livello, ma se tutti i titoli 
sono come questo Congo ci aspettano mesi 
mooolto tristi. Penso che se si voglio entrare in 
un campo competitivo come quello degli spo· 
rotutto in soggettivo si debba quanto meno in· 
tradurre delle minime innovazioni. Qui invece 
non c'è nulla del genere: tutto scorre nella più 
completa monotonia, nulla di d iverso per li­
velli e livelli . Se a questo oggiun9iamo che in 
certi punti si deve agire solo di riRessi loscian· 
do completamente perdere ogni tipo di strale· 
gia, otteniamo il quadro piuttosto desolante di 
una conversione che cadrà pre~ nel dimenti · 
caloia. 

livelli sono di una monotonia bestiale e capite il 
perché d i uno valutazione globale così bassa. 
Dispiace ancoro di più perché di giochi del ge· 
nere sul Saturn non ce ne sono ancora molti e 
nessuno di questi è veramente realizzato come si 
dev~. Aspelliomo: sicuramente questo filone 
avrà ancora molto da offrire. 

'Ylovm9à•....­
bcma • le situaziani che vi 
wneano.......-u 
assOmigliano run ra11ra 

Un clone di Daom di 
modo•• quafil6: potrò Ione 
0\1819 un minimo 1UCCeS10 

pon:h6 IUI Salum non ci sono 
ndi tiloli dol gor .... 

HE&ll COISOLE I 
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. Grande, grande, grande! Questo 
· · Dark Savior per Saturn è dowe· 

ro un gioco con i fiocchi. Tutto è 
stato studiato fin nei minimi portico· 
lari: la grafica è ricca di colori e di 

dettagli, lo scralling dello schermo è molto 
Auido, mentre i vari personaggi salgono e 
scendono dai vari ponti della nave in tutta 
scioltezza e tranquillitò. Tanto di cappello ai 
ragazzi della Climax per quel che riguarda 
poi il sistema di inquadrature multiple grazie 
al quale è possibili ispezionare anche i più 
piccoli anfratti del vascello e addentrarsi in 
zone anche poco raccomandabili. Il tutto poi 
è stato miscelato con una struttura di gioco di· 
nemica e discretamente ricca di azione dove 
però i vari puzzle rivestono sempre un ruolo 
fondamentale. Da questo punto di vista direi 
che Dark Savior assomiglia in maniera im· 
pressionante a Darkstalker con il quale 
presenta diverse analogie a livello di struttura. 
Insomma ragazzi ci troviamo di fronte a un 
vero e proprio capolavoro, un grande con· 
centrato di grafica e giocabilitò che non può 
assolutamente mancore nella softeco di qua· 

Il Saturn si sta affermando sempre 
più come il 32-bit ideale per tutti gli 
amanti degli RPG e delle owenture. 
E' passato solo un mese dall'uscita 
di due veri e propri capolavori co· 

me The Story of Thor e Shining W i· 
sdom quand'ecco che dal nulla se ne spunta 
la Climax con un gioco, non solo tecnica· 
mente impressionante, ma anche dannata· 
mente giocabile e dotato di una struttura e di 
un gameplay realmente innovativi. La possibi· 
lità d i variare l'inquadratura in qualsiasi 
istante ha infatti permesso ai programmatori 
di Dark Savior di utilizzare in maniera 
massiva l'intera mappo di gioco eliminando 
tutti quei "punti morti" presenti in altri giochi 
caratterizzati da una visuale in 3D isometrico. 
A tutto ciò si vanno poi ad aggiungere un ga· 

meplay e 
una trama 

veramente 
avvincenti e 

ben strutturati ca· 
ratterizzati da un 

ottimo mix di fasi action 
(simili a quelle presenti in 

Darkstalker) con un sac· 
co di puzzle, molti dei quali 

.,_...., metteranno davvero a dura prova 
le nostre abilitò di prode sterminatore d i 

mostri. Purtroppo però anche in questo 
caso, come era già accaduto per Shining 

Wisdom, mi tocca l'ingrato compito di avvi· 
sorvi riguardo gli inconvenienti che potrebbe· 
ro capitarvi giocando alla versione jappo di 
questo titolo. Esistono infatti un serie di enigmi 
che necessitano di un minimo di comprensio· 
ne del testo (o di tanta, tanta fortuna!) senza 
la quale potrebbe capitarvi di fare dentro e 
fuori da una stanza per giornate intere! Lo so, 
è frustrante, però l'unico consiglio che posso 
darvi (a meno che non vogliate iscrivervi od 
un bel corso di giapponese) è quello di atten· 
dere con fede e perseveranza la versione 
americana di questo game a dir poco gran· 
dioso. Suvvia, non fate quelle facce: pensate 
a chi sta peggio di voi, come i possessori del· 
la Ploystation! 

Lt ........... cli--... 
c1o1 ......... il gran -
d1 pua1e_...i ·il!"" .. ..,,.."'° impogali por un 
buon lauo di llmpo 
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Il genere dei picchiaduro per Saturn è 
pressoché saturo. Dopa il trittico Capcom 
(X · Men, StreetFighter Alpha, 

'<1'" Vampire Hunter) e qualche mediocre 
titolo come Dark Legends 2 e Gol· 

den Axe: The Duel, ci voleva un g ioco dav­
vero fuori doli' ordinario per colpire l' immagina­
rio collettivo dei videogiocatori (a furia d i tribune 
elettorali alla TV sto iniziando a parlare come un 
politico ... ). Ultimate Mortai Kombat 3 è 
quel gioco. Gli Eurocom hanno fatto centro, con· 
fezionando una conversione che supera nella· 

Ultimate Mortai Kombat 3 è un 
titolo innocuo, prevedibile e tuttavia 

'™!JJ confezionalo magistralmente. Cessato 
l'effetto novità de ll ' ultravio lenza e 

scomparsa la provocazione del gore a tutti i 
costi, UMK3 finisce per essere solo uno dei 
tanti beat' em up che affollano le scene video­
ludiche. Non si frolla di una critica al g ioco in 
sé (la realizzazione tecnica è notevole, so­
prattutto il sonoro di qualità davvero eccelsa), 
quanto alla sua filosofia. In un momento in cui 
il mercato dei picchiaduro per Saturn vanta 
ottimi prodotti come Vampire Hunter e lo 
spettacolare King of Fighters ' 95, il terzo 
episodio (e mezzo) della saga creala da To­
bias e Boon fatica a trovare una ragion d' es­
sere. I fan della serie probabilmente mi odie­
ranno per questo, ma credo che la saga ab­
bia ormai detto tutto quello che doveva dire 
g ià a l s~ondo episodio. I.:' ereditò di Mortai 
Kombat è stata rac;colta dalla bilogia di 
Killer lnstinct ... 

mente i risultati ottenuti dai Probe con Mortai 
Kombat 2 . Ultimate Mortai Kombat 3 è 
molto più convincente della versione "standard" 
uscila per PlayStation lo scorso ottobre e, a mio 
avviso, rappresenta la migliore incarnazione del­
la celebre saga Tobias-Boon mai apparsa su una 
console casalinga. Forse i non-smanettoni assolu­
ti, che avevano apprezzato MK2 per la suq 
"semplicità", faticheranno un po' a imparare le 
mosse speciali, ma un po' di pratica consentirò a 
chiunque d i diventare un maestro in torture e 
spla lleramenti vari. lo direi che è da comprare ... 

Cruonla, splaltorosa, 
sanguinolenla ... Insomma, clo 
oonsumani .,..loribi'"-o 
primo dei pos~ onde 9'ilare 
eflolti oolatwali 

Belli,.imi gli eflolti (su 
CDI, mo anche lo mu.iche non 
sono nionle mole 

E' il più clmsioo dei 
picc:hioduro uno·contro-uno: o 
lo amole, o lo odiate 

I personaggi ""'° un 
bilioo • mezzo e lo sloao ..,)o 
per lo mosse speciali, laality, 
babality. -.pagiiici bolla 

E' t epiooclio più bolla 
della serie, ma frOIKX111..,.. 
iniziamo a slular<:i un Rino di 
~genero di giodii ... 
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Panzer Dragoon è stato il primo 
sparatutto a dimostrare le reali capa­
cità grafiche delle macchine del la 
nuova generazione. Ora, a un anno 

di distanza, la storia si ripete con questo nuo­
vo capitolo della saga realizzato con il mede­
simo sistema di sviluppa util izzato per Sega 
Rally e Virtua Fighter 2 . la qualità grafi­
ca, infatti, è veramente sorprendente e gli ef­
fetti special i util izzati lasciano senza parole 
anche il più accanito fan Playstation. Il livello 
della foresta , ad esempio, è incredibilmente 
veloce e dettagliato, mentre l'episodio am­
bientato all' interno dei dungean sfoggia un 
"effetto acqua" estremamente realistico con 
tanto di deformazione degli oggetti pasti al di 
sotto della superficie. l 'animazione del vostro 
drago è estremamente ffuida e realistica tanto 
che i battiti delle ali seguono i movimenti che 
effettuate attraverso il controller. Naturalmen­
te anche i vari mostri e i boss finali sono rea­
lizzati in modo superbo e lo si nota soprattut­
to quando si incontrano nemici gia visti nel 
primo episodio. Il commento musicale ha in­
vece subito una piccola involuzione qualitati­
va soprattutto dovuta olla mancanza di Yoshi­
taka Azuma, l'autore delle musiche del primo 
episodio. Yayoi Wachi ha comunque compiu­
to un buon lavoro componendo brani che 
perfettamente si adattano alla situazione che 
si sta svolgendo sullo schermo. Il protagonista 
indiscusso della parte sonora rimane comun­
que il chip audio della Yamaha, che ha per­
messo di ottenere una colonna sonora perfet­
ta, anche se non su traccia, così da annullare 
i caricamenti durante il gioco. Insomma, 
Panzer Dragoon Zwei è un vero capola­
voro di grafica e sonoro, e quindi un musi as­
soluto per ogni possessore di un Saturni 

In Panzer Dragoon Zwei i passi 
in avanti r ispetto al primo episodio 
non si fermano ali' aspetto grafico e 
sonoro: anche la giocabilità infatti ha 
subito notevoli miglioramenti. Gli An­

dromeda si sono impegnati per rendere più 
flessibile il sistema di gioco permettendo un 
maggiore controllo delle azioni da parte del 
giocatore. I multi-percorsi e l'ampia visuale di 
gioco sono stati inseriti proprio in questo sen­
so. la presenza del Pandora Box aumenta 
inoltre l' interesse per il gioco visto che i suoi 
segreti non possono essere completamente 
scoperti se non lo si finisce più e più volte. 
Tutti questi elementi però non gli impediscono 
di essere tremendamente facile, tanto che an­
che un giocatore medio riesce o finirlo in me­
no di due ore. lo presenza del salvataggio 
automatico è decisamente invitante e difficil­
mente si riesce a non cliccare sullo scritto 
Continue. Certo, se si ho lo forzo d'animo per 
non usare i crediti infiniti il discorso cambia. 
Riuscire od arrivare all'ultimo livello con una 
sola vita è un'operazione dannatamente diffi­
cile che può richiedere più e più giorni. Se 
poi si desidero visitare tutti i percorsi e vedere 
tutte le mutazioni del drago allora parliamo di 
settimane di gioco frenetico ... 
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SLIPSTREAM 5000 
Le comuni gare automobtllstiche hanno l.\sciaro il posro 
alla nuova te010logia antigravità. 
Le gare di Slipstream non sono state mai cosi popolari. 
Tutti conoscono i grandi campioni di Slipsrreeam 
e ne seguono le gesta per televisione o dal vivo. 
Gli appassionaci si accalcano sulle uìbune dei circuiti cercando 
di rubare i segreti delle nuove macchine antigravità 
che infrangono ogni legge fisica conosciuta. li circuito è pronto. 
il pubblico è in attesa e i piloti e I commentatori 
sono tutti concentrati e pronti all'azlone. 
Slipstream SOOO ... il brivido della velocità !!! 

IN EDICOLA 

FUTURA 

• S4rnulazlone realìstica del!.\ gara 
• Corse tndomensionali •Vista dell'abitacolo o esterna 
• Replay, zoom e cambio di angolazìone 
• Gare singole o campionato 
• Voli di prova 
• Vari tipi di armi 
• Dieci aeromobili e altrettanti piloti 
• Dieci circuiti sparsi per tutto il mondo 
• Commento della gara 
• Uno o due giocatori 
• Gioco a due via rete, porta seriale o modem 



994, The Klng of Flghtera '94. 
1995, The Klng of Flghtera '95. Le 
regole sono le stesse della precedente 
edizione. L'importante è sopravvive­
re: il piò forte vince, il piò debole soc­

combe. Sono ammessi tutti i team e tutte le tecni· 
che di lotta, nessuna eccezione. Tutte le nuove vitti· 
me ••. ehm .•. i partecipanti sono i benvenuti e che 
vinca il migliore. Ma chi è il misterioso R? Chi è 
l'oscuro organizzatore del torneo? Chi c'è in cima 
alla torre? La risposta a tutti questi quesiti è nelle 
vostre mani! 
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Ragazzi, King 
of Fighters 
'95 è semplice­
mente incredibi· 
le. Non è stato 

dimenlia>to nullo rispetlo allo 
Neo Geo. Grafico, 

sonoro, musiche .. . Tutto è 
identico oli' originale, senza 

contare lo velocità di carica mento che nello 
versione Neo Geo CD rappresentavo uno gros­
so pecco: su Soturn la doppio velocità del CD e 
lo cartuccia risolvono definitivamente questo 
problema con risulloti ottimi grazie a i tempi di 
atteso praticamente nulli. Risultato: un gioco 
bellissimo sia do giocare che do vedere con 
animazioni incredibilmente Ruide, sonoro do 
capogiro e giocabili!<} ai mo.simi livelli. Se vi 

piacciono i picchioduro KOF9S è il vostro 
gioco e te invece non siete degli appassionati 
c:omprolelo lo steu o perché lo diventerete. As· 
sicurotol 

---
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COMMENTO 
King of Fighters '95 è, secondo 
me, il più bel picchiaduro esistente 
sullo faccio della Terra. Ci sono ben 
26 personaggi selezionabili, ognu­
no con un repertorio di mosse in­

credibile e tutti estremamente versatili e sem­
plici da usare. E questo è solo il primo punto, 
il secondo riguardo i caricamenti: l'idea dello 
cartuccia è quanto di meglio poteva venire in 
mente alla SNK. Grazie a questo espansione i 
caricamenti sono praticamente inesistenti eli­
minando così il problema principale che af. 
fliggevo lo versione Neo Geo CD ovvero la 
pauso di un minuto fra un combattimento e un 
altro (che, vi assicuro, era il massimo della 
frustrazione). Inoltre dovreste vedere la grafi­
ca e tutti gli a ltri dettagli tecnici: tutto è identi­
co ali' originale comprese le incredibili colon­
ne sonore-. lnsom,ma, KOF95 è il massimo! 
Non l a sciblevelo pssoluta mente sfuggire, ca­
pito? 

VERSIONE 
GIAPPONESE 

NUMERO GIOCATORI 

lncradibile. Fluido, 
oolooalo. scprollulto .... rio. 
Sempli~ eccellente 

Coirwclgenle sin 
dall'inizio 

26 pononaggi, circa 
200 ....... clihren~. Più di 
cosi .. . 

KOf94 ero belo, KOF95 ,,,, 
è incndibilel Adesso vogliano 
KOF96 tdie, Ira ra1tro, viene 
annuncialo proprio quando 
lenn"- KOf95) 
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Sono abbastanza perplesso. Questo 
versione di Loaded per Soturn ri­
propone, in maniero piuttosto fede­
le, tutte le caratteristiche dello suo 
controporte per PS·X. Lo grafico in­

fatti risulto discretamente definito e ffuidomen­
te animato, il songue scorre o fiotti e lo scrol­
ling dello schermo, o porte qualche sporadico 
rallentamento, svolge il suo lavoro in maniero 
ottimale. Certo, non si trotto di un prodotto 
che spinge il 32-bit Sego ai suoi limiti o di 
uno versione paragonabile oli' originale (ri ­
spetto allo quale risulto molto più grezzo), co­
munque sia lo spirito del gioco è rimasto inal­
terato e , in fondo, credo che fosse questo 
l' obiettivo dei programmatori. Purtroppo 
però, ancoro uno volto, Loaded vede colore 
il suo voto o causo dello strutturo e dell' azio­
ne di gioco che, come nello versione Ploysto· 
tion, appare eccessivamente frenetico e confu­
sionario. I vari nemici risultano infatti incredi­
bilmente veloci il che, unito o uno visuale di 
gioco eccessivamente ristretto (un'inquadratu­
ra più largo avrebbe aiutato molto) fanno sì 
che il giocatore si ritrovi letteralmente assali to 
da uno mosso di esseri senza avere la benché 
minimo possibilità di scampo. E' vero, I' azio­
ne di gioco vanto un' immediatezza e uno ro· 
piditò fuori dell'ordinario, mo mi spiegate che 
coso ce ne facciamo di tutto ciò se poi, o conti 
fotti, tulio ciò ci impedisce di difenderci? 

raATUMI 

Quando la Gremlin lanciò lo versio­
ne di Loaded per Ploystotion buo­
no porte dello critico videoludico 
gridò al miracolo additando questo 

titolo come esempio di gronde giocobilitò e 
azione. Personalmente mi sono sempre disso­
ciato do questo tipo di affermazioni, conside· 
ronda Loaded un prodotto discreto, dotato 
di uno buono veste grafico e di un'azione fre­
netico, mo anche caratterizzato do un' ecces· 
sivo linearità e do fasi di gioco estremamente 
confusionarie. Anche in questo versione So­
turn, così come nell'originale per PS-X, capito 
troppo spesso infatti di trovarsi letteralmente 
circondati do nemici senza avere la possibilità 
di reagire o di portarsi in salvo e questo per­
ché, o d ispetto delle armi in nostro possesso, i 
nostri owersori risultano incredibilmente rapi · 
di (un po' troppo, direi) non lasciandoci così il 
tempo fisico di appostarci per impollinarli o 
dovere. Questo fotto rende anche impossibile 
lo sviluppo di uno benché minimo strategia di 
gioco visto che, in ogni coso, tutto quello che 
potremo fare non sarò altro che evitare gli 
spozi aperti cercando al contempo di elimina­
re i vari esseri primo che questi diventino 
troppo numerosi. Oltre o ciò bisogno anche 
considerare che questo versione di Loaded 
per il Sotum risulto piuttosto distante do quel­
lo del 32-bit targato Sony, il che è anche im· 
putobile od uno certo fretto che ho spinto lo 
Gremlin o realizzare questo titolo in tempi 
piuttosto brevi, sperando così di bissare il sue· 
cesso commerciale ottenuto con lo versione 
Ploystotion. Dowero uno peccato, anche per· 
ché, con un paio di accorgimenti in più, que­
sto titolo sarebbe potuto benissimo diventare il 
nuovo Smash TV! 

J 
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n un futuro molto prossimo, sconvolto 
doll'ennesimo conflitto mondiole tro 
le nuove unioni di nazioni createsi 
all ' inizio del ventunesimo secolo, si 
svolge Gvngrlffon, il nuovo simulato· 

re di combatrimento tra mech sviluppato dalla Go· 
me Arts per soddisfare i possessori di Saturn op· 
possionati di robot e da sempre in cerca di un tito· 
lo simile ai vari Gunclam e Kraxy Ivan usciti qual· 
che tempo fa per Playstation. 
Come avrete senz'altro capito, i protagonisti di 
questo guerra sono nuovi veicoli da combatrimento 
antropomorfi, qui chiamati High·Macs, che integra· 
no, e in parte sostituiscono, il compito dei moderni 

carri da battaglia, eseguendo rapidi 
attacchi in profondità per inchio· 
dare al suolo la componente ae­
rea nemica, distruggendo le 

unità di artiglieria e natural· 
mente intercettando le loro 
controparti avversarie. la lo· 
ro notevole agilità li rende 
inoltre perfetri per il combot-

1 l=:::o-.f' timento in ambiente urbano, 
, dove la possibilità di muover· 

si rapidamente grazie al Rol· 
' ling Dash System e il loro po· 

tenie armamento gli fornisco· 
no un'ampia ver·satilità d'im· 
piego. 

Quale piloto dell'esercito di auto·dife· 
so nipponico vi verrà assegnato l'Hi· 
gh·Macs leggero entrato da qualche 
anno in serviz:io nei reparti corazzati 
con il nome di Type· 1 S. I dispositivi 
più caratteristici tra quelli presenti in 
questo mezzo sono senza dubbio il 

sopracitato Rolling Dash System 
che vi permette di " potrinare" sul 

, .1----t terreno a grande velocità e i re­
tro-propulsori che vi for­
niscono un'autonomia in 
volo di diversi secondi. I 
vari sistemi d'arma a vo­
stra disposizione consisto­
no in un cannone da 
120mm, una mitragliatri· 
ce di grosso calibro, un 
pod lanciarazzi e una 
rampa lanciamissili o 
guida attiva. Per quanto 
riguarda l'avionica potre­
te godere della solita 
strumentazione indispen­
sabile per la navigazione, 

oltre che una mappa mobile e un visore notturno 
ad infrarossi. 
Il sistemo di controllo è molto complesso, ma una 
volta assimilato vi permetterà una manovrabilità 
senza pori. Con la croce direzionale controllerete il 
puntamento delle ormi e la direzione del mezzo, 
per muovervi in avanti utilizzerete il tasto X che 
permuto due volte atriverà il Rolling Dash System, 
mentre per retrocedere bisogna servirsi del botto· 
ne A. E' anche possibile muoversi laterolmente con 
il tosto B, mentre con L potrete ruotare il busto in 
una direzione diversa da quella in cui vi muovete. 
Per quanto riguorda la selezione delle armi e il lo· 
ro impiego si utilizzano rispetrivamente i tosti R e 
C. Per concludere vi è il Jump System atrivabile con 
il pulsante Z quando è trascorso il tempo di ricari· 
ca dei propulsori. L'autonomia in volo dipende da 
quanta energia avete accumulato ed è visualizza .. 
bile a sinistra dell'Head·Up Display. Ogni missione 
termina con la distruzione completa delle armate 
nemiche: è pero possibile ottenere dei bonus ese· 
guendo dei compit; supplementori che vi vengono 
indicati sia via radio che sulla mappo mobile. 
Al momento Gungrlffon rimane l'unico simulazio· 
ne robotica per Saturn degna di tole nome, passe· 
dendo sia un ottimo mecha design che notevole 
realismo, e ancora una volta è stato dimostrato 
che questo macchina riesce a destreggiarsi anche 
nel software poligonale. 



La differenza principale tra Gun­
griffon e le altre simulazioni roboti· 
che uscite per le console attuali è 
l'approccio più realistico scelto dalla 
Game Arts per realizzarlo. Qui infat· 

ti non ci sono bizzarri mostri meccanici alieni 
e i mech presenti si discostano molto dai mo· 
bile·suit di Gundam, avvicinandosi forse oi si· 
curamente più futuribili labor di Mobile Po/ice 
Patlabor. L'unico neo è la poco varietà delle 
missioni che concettualmente prevedono tutte 
l' eliminazione dei mezzi nemici presenti 
nell'area, anche se all'interno dell'operazione 
possono capitare fasi di copertura o di attac· 
co di determinati bersagli. Comunque la loro 
difficoltà costringe il giocatore a ponderare 
attentamente ogni azione, in quanto uno 
scontro diretto con le forze nemiche lo porte· 
rebbe a una sicura disfatta. Questo in ogni 
caso non significa che in questo titolo si passi 
più tempo a pensare che a combattere: al 
contrario il tempo di gioco limitato vi obbliga 
a scelte repentine che rendono l'azione deci· 

-- semente frenetica e 
coinvolgente. Personal· 
mente lo trovo un titolo 
decisamente interes· 
sante, almeno per chi 

' . come me e apposs10· 
nato di battaglie robo­
tiche. 

L 

COMMENTO 
Dal punto di vista grafico Gun­
griffon è un prodotto veramente in· 
teressante. Lo presentazione è un delle 
migliori mai viste su Saturn, special· 

mente se si utilizza la movie·card che gli do· 
no qualità notevoli di fluidità e risoluzione. 

Per quanto riguarda il gioco 
sfondi e paesaggi sono discre· 

ç:;~~ tornente dettagliati, soprattut· 
~~W to nelle battaglie urbane dove 

l'area di combattimento è sta· 
la riempita di palazzi e cose 

di ogni genere. Owiamente 
sono presenti alcuni proble· 
mi di dipping che però non 

pongono un gronde limite al· 
la spettacolarità dell'azione. 
Un altro difetto riscontrabile è 
la non vastissima area di gio· 

co, che vi porto alcune volte a 
concludere prematuramente la 

missione in quanto si è su· 
perato inavvertitamente il 
confine prestabilito. L'ulti· 

mo appunto riguarda la notevole difficoltà 
delle ultime missioni, decisamente frustranti a 
causa dell'elevato numero di nemici e della ri· 
dotto scorto di munizioni o disposizione. In· 
somma, questo titolo è un buon sparatutto po· 
ligonale, non inler:omente corri·e·sparo, dedi· 
colo a chi insie~ oll' oziane preferisce anche 
una piccola dose èli strategia. 
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egendra è un mondo fantastico dove 
mostri e esseri fantastici convivevano 
in pace e serenità con le popolazioni 
umane dei villaggi. Questo fino a 
quando il demone Madorak non deci­

se di spargere violenza e distruzione sull'intero 
continente gettando tutti nel caos. In pochi istanti vi 
fu solo un more di fuoco e tra le macerie delle case 
distrvtte i superstiti si ammassavano intorno alle 
statue delle loro divinità attendendo 
un salvatore che riportasse la pa· 
ce in questo mondo. Attirato dal­
le suppliche della gente dei vil­
laggi e con il silenzioso consenso 
della divinità Tohru, il dragone stel· 

lare Harsgart decise di affrontare in duello Mado· 
rak. Ne segui una sanguinosa battaglia nel culmi· 
ne della quale un colpo inferto da Harsgart trafisse 
il cuore del demone, distruggendolo. Ma lo sforzo 
per eliminare il suo avversario lo sfinì e il suo cor­
po si divise in otto sigilli che si dispersero in ogni 
parte del continente. Molti anni dopo, proprio 
quando la vita su questo mondo torna a rifiorire, 
otto ambiziosi eroi sembrano avere ereditato il po· 
tere del dragone stellare e per Legendra incomin­
cia un nuovo periodo di guerra e distruzione ... 
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COMMENTO 
Dragon Force è il tipico gioco di 
strategia che appassiono od un tale 
livello do portarvi a dimenticare 
ogni cosa finché non lo avete termi­
nalo. L'azione frenetica causata dal­

le scelte da effettuare in tempo reale è estre­
mamente coinvolgente e l'accattivante qualità 
grafica vi porterà a non staccarvi più da esso. 
Questo titola comunque non è esente da difet­
ti, soprattutto nel sistema di gioco. Primo di 
tutto l' intelligenza artificiale sia degli avversa­
ri che dei vostri uomini non è molto elevato. 
Questo porto a situazioni paradossali che a 
volte infastidiscono il giocatore che si trova 
sconfitto a causo dell'idiozia dei propri uomi­
ni. Inoltre l'impossibilità di inserire nelle sin­
gole unità più di una classe di combattenti ri­
duce il numero di tattiche attuabili La situazio ­
ne comunque migliora dec isamente con 
l'esperienza che vi permette di effettuare scel­
te più oculate circa le strategie da attuare e vi 
consente di conoscere meglio le capacità dei 
vostri soldati . Quando avverrà ciò annullate 
tutti i vostri appunlomenti per qualche giorno: 
difficilmente riuscirete o rispettarlit 

COMMENTO 
Come di consueto Diego dimentica di 
notare un piccolo difetto di questo ge­
nere di giochi che rende molto arduo 
il loro utilizzo. Mi riferisco natural ­

mente alla lingua non accessibile a tutti con 
cui sono scritte le varie opzioni dei menù. Vi ­
sto che le poche persone in redazione che rie­
scono a capire qualcosa di giapponese han­
no dovuto passare alcuni minuti a tradurre 
porti del manuale, mi chiedo come un utente 
comune riesca a portare a termine anche lo 
più semplice delle azioni senza passare ore 
frustranti vagando tra ideogrammi incom­
prensibi li . Non mi fraintendete, i comandi 
principali sono abbastanza semplici e imme­
d iati: il problema sono i rapporti con i propri 
sottoposti, la gestione delle truppe e tutti quel­
le piccole opzioni appa rentemente insignifi­
canti ma in realtà essenziali per portare a ter­
mine il gioco. Tenete quindi in considerazione 
questi elementi nel caso vi interessi acquistare 
Dragon Force ... 

CASA PRODUTTRICE 
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e il vostro sogno è sempre stato quel· 
lo di mettervi al comando di una gi· 
gantesca cozza ultracorazzata con la 
quale andare a zonzo per le vie della 
vostra città, cannoneggiando e schiac­

ciando tutto ciò che vi capita a tiro, allora questo 
Shell•hock è il gioco che fa per voi. Il gioco infatti 
vi pone ai comandi di un tank megatecnologico 
con il quale dovrete riuscire a portare a termine la 
consueta sfilza di missioni (ben 25). Inizialmente i 
vari obiettivi risulteranno piuttosto semplici, tutta­
via con il progredire del gioco vi troverete impe· 

gnoti in missioni sempre più complesse che an­
dranno dal recupero di ostaggi all'elimina· 

xione di interi convogli di camion. Ovvia· 
mente, c·ome sempre in questi casi, 

ogni task sarò preceduto dal clas· 
sito briefing grazie al quale potre· 

te farvi una idea più o meno esatta 
delle forze con le quali verrete in 

contatto. Queste saranno prevalente· 
mente costituite da una vasta serie di 
mezzi di terra (leggi carri, camion, jeep 

and so on) ognuna delle quali sarò ca· 
ratterizzata da un diverso tipo di arma· 

mento, nonché da un proprio schema d i attacco. 
Per quel che riguarda poi l'azione vera e propria, 
questa si svolge lungo una serie di paesaggi piut· 
tosto vari, ma anche incredibilmente piatti e carenti 
in termini di dettaglio. Questi comprendono sia ag· 
glomerati urbani che verdi distese di erba lungo le 
quali vi troverete impegnati in cruenti scontri a 
fuoco con i vari mezzi nemici. Ovviamente la visua· 
le di gioco è rigorosamente in prima persona con 
la camera piazzata proprio sulla torretta del tank, 
mentre lo scrolling della schermo risulta piuttosto 
veloce e quasi totalmente esente da qualsiasi tipo 
di rallentamento. Per quel che riguarda invece le 
varie animazioni bisogna dire che queste risultano 
caratterizzate da una discreta fluidità, fluidità che 
però viene controbilanciata da un fastidiosissimo 
effetto di pop·up, a causa del quale i mezzi nemici 
acquisiscono l'invidiabile capacità di materializ:zar· 
si dal nulla sul campo di battaglia (davvero un 
gran sistema di dissimulaz.ione, non c'è che direi). 
Questo fatto costringe il povero giocatore a vagare 
lungo i vari livelli tenendo sempre un occhio sul ra· 
dar ed uno sulla strada il che non è certo il massi· 
mo della vita (soprattutto per la salute dei vostri 
poveri bulbi oculari)! 
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COMMENTO 
A un primo impatto Shellshock 
potrebbe onche sembrare un titolo 
più che discreto. le sue caratteristi­
che migliori sono infatti costituite da 

una certa immediatezza, nonché da una veste 
grafica di sicuro impetto. le varie sequenze di 
intro (e di outro) risultano davvero ben fatte e 
anche i vari dialoghi, nonostante la loro scon­
certante banalità, contribuiscono a dotare il 
prodotto di una atmosfera veramente accatti­
vante. Purtroppo però, se eliminiamo le varie 
sequenze e ci addentriamo un po' di più nel 
gioco, ci veniamo a trovare di fronte o un tito­
lo piuttosto semplicistico ed eccessivamente li ­
neare. Oltre o ciò bisogna anche aggiungere 
che lo grafico, per quanto ffuido e veloce, ri­
sulto piuttosto carente sia in termini di dettogli 
che in varietà dei fondali. l'unico elemento di 
buono fatturo risulta essere il sonoro caratte­
rizzato sia do uno gran varietà di musiche 
che do uno serie d i effetti o dir poco esplosivi. 
Un po' poco per risollevare le sorti di un pro­
dotto che risulto semplice e immediato, mo 
anche piUttosto monotono e ripetitivo. 

COMMENTO 
I giochi di tank sono sempre stati un 
genere che non mi ha mai attirato 
più di tanto. Spesso e volentieri infatti 
capita che questi titoli presentino uno 

schema di gioco troppo lineare e ripetitivo il 
che è avvenuto, ohimè, anche con questo 
Shellshock. Infatti, se escludiamo lo veste 
grafico e il buon occompognomento sonoro, 
quello che ci troviamo di fronte non è altro che 
l'ennesimo titolo immediato, discretamente 
giocabile, ma anche dotato di pochissimi ele­
menti in grado di tener desto l'interesse del 
giocatore per un discreto lasso di tempo. I vari 
background risultano infatti incredibilmente 
piatti e monotoni e lo stesso coso può dirsi per 
le missioni nelle quali non dovrete far altro che 
d isintegrare tutto ciò che vi capiterà o tiro. 
Inoltre gli schemi di ottocco dei vari mezzi ne· 
miei risultano dannatamente simili fra di loro 
con i corri avversari che non sonno far a ltro 
che nascondersi dietro i vari palazzi per poi 
spararvi non appeno gli passate o fianco. Il si· 
sterno di controllo risulto piuttosto complesso e 
poco ffessibile, il che rende veramente difficile 
riuscire o utilizzare in maniero efficace lo tor­
retta mentre il corro è in movimento. Insomma 
questo Shellshock non è altro che I' ennesi­
mo titolo caratterizzato do uno discreto veste 
grafico olla quale si affianco però uno struttu­
ro di gioco piuttostO povero e limitata 
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giochi di golf stanno uscendo con una 
certa frequen>:a su Saturn, cosi negl i 
ultimi tempi abbiamo potuto vedere 
dei discreti titali come Pebble Beach 
Golf, World Cup Golf e Vlrtual 

GoH. Se però siete stufi delle solite melense s im u­
lazioni in cui non si fa altro che colpire una pallina 
passeggiando per prati verdeggianti fra il cinguet­
tio degli uccellini, forse è arrivato per voi il mo­
mento di provare qualcosa di diverso, ovverosia 
Valora Valley Golf. Cos' ha di differente questo 
gioco dai titoli soprocitati? Beh, per quanto riguar­
da lo simulozione vera e propria (barra della po· 
tenza, opzioni, menu ••• ) è molto simile a Pebble 
Beach, ma ciò che concerne l'ambientazione è ve· 
ramente diverso da qualsiasi altro prodotto. Que­
sto gioco vi catapulta infatti direttamente all'infer­
no, fra schizzi di lava e puzza di zolfo, per farvi 
partecipare ai Devil's Open, in pratica i Campionati 
del Diavolo. Con questa premessa le buche non 
possono che essere infernali e infatti alternano ele· 
menti del classico golf, fairway e green, ad altri 
assolutamente assurdi come piste fatte a scala o 
con trabocchetti alquanto fantasiosi. Oltre al già ci­
tato campionato potrete cimentarvi nel classico tor­
neo o in un più rilassante giro di allenamento, e in 
effetti qui con l'invenriva non si sono sprecati più 
di tanto. Forse l'unico vero problema di Valora 
Valley è dato dal fatto che, tirando le somme, la 
varietà non è poi così grande come si potrebbe 
pensare a prima vista: infatti è disponibile un solo 
tracciato (mentre i suoi rivali ne hanno tutti di più) 
e i quattro giocatori fra cui potrete scegliere sono 
differenti solo dal punto di vista grafico, ma sono 
identici come prestazioni di gioco. Non si può dire 

che sia proprio tutto fumo e n iente ar­
rosto, ma 
forse era le-
cito aspet-
tarsi qual­ COMMENTO 

in Do purista delle simu­
lazioni golfistiche quale I 
sono non posso che 
storcere il naso da­

vanti o un gioco come Valo­
ra Valley Golf. Bisogno 
però ammettere che i pro­
grammatori hanno fotto uno 
sforzo veramente enorme per 
cercare di fare qualcosa di inno­
vativo. Sfortunatamente hanno sba­
gliato in due punti: innanzitutto le differenze riguardano solo l'aspetto 
puramente grafico in quanto lo giocobilità, se si tolgono i colpi speciali 
che non fanno altro che rendere più semplice il gioco, è identico o quello 
di oltre simulazioni del genere. Secondo, sembro che abbiano lasciato il 
lavoro o metà: uno solo pista è un po' pochino, così come i soli quattro 
giocatori fra cui scegliere. Per proporre un titolo veramente valido avreb­
bero dovuto fare qualcosa in più. Si trotto comunque di un buon gioco, 
molto simile o Pebble Beach, che può inizialmente colpire per lo suo 
originalità, mo che allo reso dei conti non ho quel qualcosa in più rispet­
to ai suoi diretti (e molto più ordinari) avversari. 

• 



• 

COMMENTO 
Se pensate che le solite simulazioni golfistiche siano piuttosto mo­
notone forse avete trovato quello che fa per voi. Infatti Valora 
Valley Golf cattura subito l'attenzione per l'atmosfera e le am­
bientazioni totalmente diverse da quelle dei vari Pebble Beach 

o Virtual Golf. L'idea dei ti ri speciali è piuttosto carina, anche se un 
po' banale a lungo termine il problema principale 
che impedisce a questo titolo di essere un vero ca­
polavoro è che le differenze di cui abbiamo parla­
to nella recensione in fondo sano solo superficiali 
e non incidono radicalmente sulla giocabilità. Ci 
sono delle buche assurde e difficili? Beh, io le ho 
trovate anche in simulazioni più tradizionali. Sen­
za contare che per essere originali certe buche ri­
sultano persino frustranti. Un solo percorso poi è 
troppo poco è non può garantire un duraturo di­
vertimento. Valora Valley Galf è una buona 
simulazione come ce ne sono tante in g iro, con un 
pizzico di originalità in più e di longevità in meno. 

SPORTIVO 

NUMERO GIOCATORI 
1-2 

GRAFICA 

' 
GIOCABILITA 

Lo novitol dolo -
modo di gioco vi inc:ollottl al 
monilor Gn dalla prima partila 
" Almeno Ire cWe 18 bucM 
sono deci-lo lroppo 
dillicili e liuslronli 

T Presto l'interesse 
iniziale por la novitol scomo e 
ci si ritroYC con un gioco di 
golf un pa' dN.so dagli altri, 
mo oon un scio lro«ioto 
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N 
on s i p uò certo dire che il cricket sia la 
specia lità sportiva più seguita in lta· 
lia, dove q uest'arcaica versione del 
baseball è spesso confusa col croquet, 
che invece è u na sorta di golf da giar-
d ino. Cosi, q uando un anno fa è usci· 

to il primo Brlan Lara Cricket, era logico che da 
no i passasse abbasta nza inosservata. Non è acea· 
d uta però la stessa cosa in Inghilterra dove questa 
tito lo ha riscosso grande successo di critica e di 
pubblico, co si da merito rs i oggi un degno seguita. 
Bisogna subito a mmettere che si tratta di un gioco 
m olto interessante, realizzato con gran cura e di­
screta varietà. Potrete infatti scegliere se giocare 
d ei match s ingoli, l ' intero campionato mondia· 
le, il ca mpionato inglese o rivivere dei mo· 
menti storici d e lla sto ria d i questo sport, ri· 
g iocando d e i match d 'annata (un po' come se in 
una sim ulaz ione calcistica si potesse rigiocare lta· 
lia·Germania d i Spagna ' B2 o in una di hockey 
USA-URSS dei mondiali ' BO). L' inquadratura di 
gioco si divide in due parti: la prima inquadra da 
vicino la zona di lancio, dove dovrete, a seconda 
d e i casi, co lpire la palla o fare in modo che non la 
p rendano gli a ltri, e la seconda, più larga, che se· 
g ue la fase post-tiro in cui la difesa deve recupera· 
re la sfera . 
Come avviene anche in simulaxioni a cui siamo più 
avveui, come quelle calcistiche, anche qui le condi­
zioni d el terreno influenzano molto il gioco. Infatti 
sia la velocità dei g iocatori che i rimbalzi della pal· 
la variano a seconda che giochiate in una giornata 
d i sale oppure in un pantano degno più della lotta 
nel fango che d i una partita d i cricket. 

-
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Quando è uscito il primo Brian La­
ra Cricket, l'ho provato con un po' 
di scetticismo: in fondo ne sa pevo 
ben poco di questo sport. Col tempo 

però mi sono dovuto ricredere per la bontà 
della simulazione che riusciva pian piano a 
calare il player nello spirito del g ioco. la stes· 
sa sensazione si può provare giocando a 
questa seconda edizione, un titolo veramente 
ben realizzato e che, con un po' d i pazienza, 
può consentire o chiunque di apprezza re 
questo affascinante sport. lo grafico, pur non 
essendo sempre eccezionale, è realizzato con 
curo: le opzioni sono numerose e consentono 
di semplificare inizialmente il gioco per poi 
renderlo sempre più completo quando iniziate 
o capire come ci si deve muovere al meglio 
sul campa. Un appunto andrebbe però fotto 
al bilanciamento della difficoltà: Lara ' 96 ri· 
suita infatti molto semplice inizialmente, di· 
ventando di colpo dannatamente complesso 
col passaggio di livello. Se riuscite però a su· 
perore lo shock iniziale vi renderete conto che 
il cricket, e questa simulazione in particolare, 
non sono affatto male e meritano quanto me· 
no un po' di atteniione. 
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olti s- gli animali 
che hanno presta· 
to con successo le 

raprie abilità fisi· 
e ai videogiochi: 

porcospini, vermi, scoi-11 ... La 
lista è interminabile. Comunque, 
fi.ci tutti gli animali che s1 ~ 
voÌè~tieri controllare in un plaifonn o 
altrO enere di giochi, i pinguini non sa· 
rebbe una scelta ovvia: queste corpu· 
lente crea ure dell'Artico sono uccelli privi 
della capacità di volare che incedono goffa· 
mente su terreni solidi e che si fanno valere so· 
lo quando si siettano a pancia scoperta nell'ac­
qua. Anzi, si puo èlire che il loro più grande contTi­
buto alla civiltà occièlentale sia stato ispirare la 
produzione di una deliziosa e famosa merendina 
eia conservare in frigo. Molti anni fa, tuttavia, i 
pinguini fu.- i pratagonisti di un coin-op che li 
vedeva deambulare in un labirinto scaraventando 
blocchi cli ghiaccio all' indirizzo di gelatinose crea­

ture ualla Poe-Man". Pengo era un 
rompkapo abbastanza impegnativo 
che si rkiclo in una quantità di forma­
ti domestici, regalanclo ore ed ore di 
divertimento anche agli annoiati pos­
sessori di computer come lo ZX Spec­
trum e simili (bei tempi, sigh ••• NdSi­
mon). Quei giorni pero sono ormai 
lontoni e gli home computer sono sta­
ti consegnati eia tempo allo nettezza 
urbana. A dispetto di cio, Pengo si è 
rifallo vivo sul Megadrive con I' ag­
giunta di una variante alla propria 
struttura di gioco tradizionale. 
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Un rompicapo avente 
dei pinguini come 
protagonisti non mi 
sembra la formula 

giusta per un gioco vincente. 
Non voglio dire con questo 
che sia brutto, ma è solo che 
nel suo genere non dice nulla 

di nuovo. Il suo difetto princi· 
pale è, a mio avviso, la velo· 

citò con cui viene gestito il tutto: 
il gioco è davvero troppo lento 

perché possa divertire quel tanto 
che basta per desiderare di tornarci 

sopra più volte. L'opzione per le par· 
lite a tre o quattro giocatori è la sola co· 

sa che salva questo giaco altrimenti disastro· 
so. Insomma, l'aggettivo più appropriato da 
usare per definire Pengo è "mediocre". Benché ci giocassi molto da bambi­

no, Pengo non è un titolo che oggi 
come oggi riprenderei con lo stesso 
entusiasmo che avevo allora. Anzi, 

ne avevo dimenticato l'esistenza finché in re· 
dazione non è apparsa questa fedele riprodu­
zione. Oltre ad essere in tutto e per tutto 
conforme al coin·op, questa versione è stata 
arricchita di uno "story mode" (non chiedete· 
mi che storia sia: è tutta in giapponese!) e 
un'opzione multi-giocatore. Tuttavia, nulla di 
tutto ciò riesce a sopprimere la convinzione 
che questo sia un gioco troppo vecchio e lento 
per meritare considerazione nel 1996. E la 
scarsa reattività dei comandi non migliora 
certo le cose: non c'è niente di più scorag· 
giante in un gioco che vedere una vittoria po· 
zientemente preparata, sfumare per via di 
una inarrestabile scivolata verso un orsac· 
chiotto armato. E senza una ragione eviden· 
te, per giunta. Completare un rompicapo do· 
vrebbe infondere in chi gioca un senso di su· 
perioritò. Completare Pengo, invece, infon· 
de più che altro un senso di sollievo poiché si 
è consapevoli che è tutto finito. 
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ope, non si halla 
di un pesce 
d 'aprile in ri· 
tordo. Roga, 
Viri•• PI· 

9Mer • v-mente sta· 
to convertito per il portatile di 
casa Sega • Ml•A Ceuele ha 
avuta il plac- di -tarlo in ante­
prima. Come Mmpre, del resto. 
Poteva Mmbrare una conYWSione im· 
possibile, e- l' unto sule camicie del 
leggendario uomo in ammollo, un vero 
- del no.- tempo. Eppure la Sega c. 
l'ha fatta, comprimendo il c11pMvoro pollpr.ale 
di Yu Suzuki · un picchiacluro che ha lett•aln1e11te 
cambiato la storia de; ~ • su una cartuc· 
eia da otto megabittonl per una console che di poli· 
gonale fino a oggi aveva solo la confezione carto­
nata. Per gli amanti delle statistiche, riconllama 
che si tratta del seconda titolo da 8 mbit per Game 
O.Or. Il primo, ••rfl•lll, • uscito l'anno 
scorso, nell' indifferenza più totale. 
Ma questa volta, Il cartvcclone • 
destinata a fai' portare molto di ... 
A scanso di equivoci, precisiamo 
che VI .... Pl9'l•r .... (o Ari••· 
.._, c- sarà Inti­
tolato in occlden· 
te) non • la tra· 
sposizione diret­
ta del celebre 
beat' em up 3D 
targata AM2, bensl 
un adanamento bi· 
dimensionale, che 
include una serie 
di novità di rilievo 
h'a cui uno story mocle, dialoghi • altre 
sorpNse. Aklra, Jocky, Kage, Sarah, Pal, Wolf • 
Durai - pronti a confioutani in una _. di -
nari completamente i....ctiti, tra cui un talee -•Y 
ci- • una stellk-tt-se, il che ci poota a conclu­
dere che I programmatori •mio sic...-.te offa· 
moti durante lo sviluppo del gioco. I più anentl ri· 
corcleranno che Seg11 aveva sviluppata una n­
serle di routine per Game Gear che coouentlvano di 
Implementare ingrandimenti • rotazioni nel titoli a 
otto bit. Ebbene, VI .... Pl9Mer Ml•I può .. ..,. 
considerata Il primo gioco di questa nuova genera· 
zi-. Il gioco include lnfani tre visuali differenti: 
noono/ (standard), /orge (prima plano sul lottatori) 
• reo/ rime. Quest' ultima • un mix tra le due: 
quando l'azione si fa porticolon•- intenM, lo 
teleca- virtuale che riprende il con.bcottlmenta 
zoomo direttamente sul lottatori. Yhlsa P11•1er 
MJ•I rieso a - la spioito del sua,.,_. 
te anche nelle inedite ambi.......,,ti bidlmenslona· 
li, anche se le limitazioni grafiche del 0..- Oear • 
la relativa semplicità clelle mosse a disposizione 
potrebbero forse deluclere i fan dello serie. Un 
gran titolo che promette sicuramente di es..,. un 
beat seller di questa stagione per il piccolo portatile 
Sego. 
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COMMENTO 
Quando mi sono trovato fra le mani 
la confezione pensavo che quelli 
della Sego avessero realizzato il so­

,~~ lito picchioduro bidimensionale, 
ispirandosi solo vagamente oli' origi­

nale Virtua Fighter. Fortunatamente mi 
sbagliavo, almeno in porte. Sicuramente si 
trotto di un gioco totalmente diverso, mo rea­
lizzato così egregiamente do riuscire o ricrea­
re anche sul piccolo Game Geor la tensione 
dei match del Soturn. Lo grafico, anche se 
non dettagliatissimo, è animato veramente ol­
la grande e anche gli altri effetti grafici con­
sentono di avere uno reso visivo ottimo. Lo 
story mode poi aggiunge spessore e varietà o 
un titolo già di per sé buono. Sicuramente ci 
troviamo davanti od un titolo •mini• solo nelle 
dimensioni, mo veramente •extrolorge• nelle 
prestazioni e nel divertimento. Non acquista­
telo e ve ne pentirete o lungo. 
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VENDO /SCAMBIO per Sega 
Sat1rn i seguenti giochi: Gol· 
den Axe: The D1el, Haag 
On '95, Toshinden S, Sega 
Rally e molti altri. Tutti i titoli 
sono in versione giapponese ed 
in perfette condizioni. I prezzi 
vanno dalle 40.000 alle 80.000. 
·FABIO; lei. 02/9301506 (ore 
pasti) 

VENDO per Megadrive le se­
guenti cartucce: Flashback, Ec· 
co The Dolphin, Another 
World, Shining In The Dark· 
ness, The lmmortal, Phanta· 
sy Star lii a r 40.000 l'una; 
Shlnlng Force, landstaler e 
Pro Action Replay 2 a r 
50.000 l'una. 

CORRADO; Tel. 
071 /7230685 (ore pasti) 

VENDO per Sega Saturn il 
gioco Sega Rally (versione 
americano), nuovissimo, mai 
usato, causa doppione, a r 
100.000. 
• LUCIANO; Tel. 02/816537 
(dalle 19.00 olle 21.00) 

VENDO console Mega-CD + 4 
Joystick o 6 tasti + pistola laser 
+ cannone laser Menocer + 27 
giochi completi di manuali + 4 
CD completi di manuali + covi di 
collegamento, il tutto in blocco o 
on<he separatamente. 
• ANTONIO NEVE, via G. Lo­
terzo 61, 70124 Bori; Tel. 
OB0/5421652 

VENDO Megadrive Il (3 mesi 
di vita), <ompleto di imballi ori· 
ginoli + covi per collegamento 
TV, 2 joypod, gio<0 Syndicate, 
o r 165.000. Vendo inoltre 
Tekken per Sony PS-X (versio­
ne PALI o r I 00.000. 
·DIEGO; Tel. 049/6108B5 

VENDO i seguenti giochi per 
Megodrive: FIFA lnternationol 
Soccer (f 30.000) e FIFA 95 
Soccer (f 60.000 ), ambedue 
come nuovi. 
• STEFANO NOVARA; Tel. 
02/8258078 (solo ore posti) 

VENDO <0nsole Sega Mega· 
drive Il (Genesis) + un joypod 
o 6 tosti con mode e Turbo a r 
130.000; oppure aggiungo an­
che 32X Sega (giapponese) a 
f 200.000 con Daom (giappo· 
nese) in regalo. Vendo cartuccia 
Metal Head versione europea 
a r 80.000. Scambio Mortai 
Kambat Il versione giapponese 
con versione europea. 
• MARCO; Tel. 039/2458246 
(dalle 18.30 alle 20.00) 

VENDO console Megadrive + 
2 joypad + contrai adoptor + ol· 
tre 20 giochi. Tutto tome nuovo 
or 600.000. 
• MAnEO; lei. 0577 /328330 
(ore pasti) 

VENDO Sega Megadrive Il 
+ Il giothi tra cui: Soni< 2, 
Soni< & Kn1ckles, World 
Cup USA 94, Desert De· 
molition, Winter Olympics, 
più mobiletto porta-Megadri­
ve, 2 contrai pad a 6 tasti, il 
tutto a r 400.000. Vendo on· 
che separatamente, prezzi da 
toncordare. 
• PIETRO LA ROSA, via lecchi 
7, 20021 Bollate (Ml); lei. 
02/3512627 

VENDO giochi americani e 
giapponesi per Sega Saturn to· 
me Sega Rally (f 100.000), 
Panzer Dragoon 2 (f 
130.000), FIFA Soccer 96 (f 
Il 5.000), Mortai Kombat 2 
([ 115.000), Dark Legends (f 

95.000) e molti altri (anche le 
novità). 
• LUCA; lei. 02/90i 3021 (solo 
zona Milano) 

VENDO Sega Saturn + 8 gio­
thi: Clockwork Knight Il, 
Shin Shinobi Den, Hang On 
GP 95, Astol, Virtua Fighter 
Remix, Daytona USA, Toh· 
shinden S, Panzer Dragoon 
+ 2 pod. Tutto ancora imballato 
(il Saturn ha solo un mese di vi· 
ta) a r I. I 00.000. 
• MICHELE MELANDRI, via 
Firenze 270, 48018 Faenza 
(RA); Tel. 0546/43i 6B (dopa le 
18.00) 

VENDO Sega Megadrive ton 
i seguenti giochi: Soni<, Sonic 
2, Sonic & Knuckles, Golden 
Axe, Street Fighter 2, Mor· 
tal Kombat, FIFA lnternatio· 
1al Soccer, Rock 'n' Roll 
Racing, NBA Jam Tourna· 
ment Edition, I joysti<k o 6 to­
sti, converter e giochi per Master . 
System (Psycho Fox, Summer i 
Games, lmpossible Mission, 
Alex Kidd in Hi·Tech Wofld 
e Mkkey Mouse) a r 800.000 
trattabili. Oppure scambio ton 
PS-X ton Doom o Tohshinden. 
·lei. 070/659248 (in orari po­
meridiani lino alle 18.00) 

VENDO molte cartucte per Me­
gadrive tra cui Sonic 3, Sonic 
& Knuckles, Super Street Fi· 
ghter 11, Topolinomania, 
Vectorman, Probotector, 
Zero Tolerance, Super Shi· 
nobi 2, Pitlall: The Mayan 
Adventure, Ristar, Soleil, 
Puggsy, Gunstar Heroes, 
NBA Jam Tournament Edi· 
tion, Samurai Showdown. 
Tutte le cortucte sono in ottime 
tondizioni. Si richiede massima 
serietà. 
·ALBERTO; Tel. 0322/B41141 
(dalle I B.00 olle 2i .00) 

telefonare allo 030/7301689 
dopo le 21 e chiedere del signor 
Renato. 

VENDO a f 50.000 cadauno: 
World Cup Italia 90 e 
Moonwallter per Megadrive, 
oppure scambio entrambi per 
uno dei seguenti giochi per Me­
godrive: Virtua Racing, Vir· 
tua Racing Deluxe, Striker, 
FIFA Soccer 96. Scambio an­
che uno dei due sopracitati con 
uno dei seguenti giochi per Me­
ga drive: Theme Park, 
Powerdrive, Soccer Super 
Stars, Desert Demolition, 
MK2, Donald Duclt, Interna· 
tional Tennis Tour, True 
Lies, Toy Story, Psycho 
Pinball, FIFA Soccer 96, Fe· 
ver Pitch Soccer, Rugby 
World Cup 95, Warlock, 
Pete Sampras Tennis 96, 
Light Crusader, Daffy Duc.k 
in Hollywood, Spot Goes 
lo Hollywood, FI World 
Championship Edition, NBA 
Jam T.E., Garlield, World 
Series BasebaH, Super Leo· 
gue, ATP Teanis, John Mad· 
den 96, Arnold Palmer 
Golf, NFL Quarterback Club, 
Virtual Pinball, Sports 
Compilation, NHL 96, Pre· 
mier Manager. Sono anche 
disposto o pagarli. Certo anche 
le istruzioni in italiano o in in· 
glese di The Story Of Thor e 
l'adattatore 4-Way Play + 
due joystick, il tutto per Mega· 
drive. 

GIACOMO; 
0735/753491 

Tel. 

CERCO a prezzi bossi giochi per 
Sego Soturn come: Panzer 
Dragoon, Clockwork Knight 
2, Sega Rally, Virtua Cop, 
Virtua Racing (possibilmente 
in versioni europee). Sono anche 
disposto a stambiorli ton i se­
guenti giochi per Playstotion: 
Doom, Tohshinden I /2, Air 
Combat, Destrudion Derby. 
• ROBERTO; Tel. 085/959664 

VENDO /COMPRO/SCAM· 
810 giochi per Saturn, 3DO e 
Playstation. Per informazioni . (ore serali) 

VENDO /SCAMBIO i seguenti 
giochi per Sego Megodrive: FI· 
FA Soccer 95, Mutant Lea· 
gue Football, Power 
Athlete, Spiderman, Cool 
Spot, Superman, Ball' z, Pete 
Sampras Tennis, Shadow Of 
The Beast, NBA Live 95, 
Contra Hard Carps (USA), 
NBA Jam (JAP), Streets Of 
Rage 3 (JAP), Tazmania 
(JAP), Super Real 
Basketball, PGA Tour Golf, 
Robocop vs Terminator 
(USA), Ecco The Dolphin 
(JAP), Batman & Robin, 
Mortai Kombat 3. Vendo inol­
tre Mega-CD con Sol Feace e 
Cobra Command o f 250.000. 
· ROBERTO; lei. 071/918704 
(dalle 14.00 in poi) 

VENDO /SCAMBIO moltissi­
mi giothi per Megodrive: Wiz 
'n' Lii, Eswat, Superman, 
Wonder Boy lii, Batman, 
Road Rash Il, Toe Jam & 
Earl, Little Mermaid, Shino· 
bi, Strider, The Terminator, 
Chuck Rock, Altered Beast, 
Turbo Out Rin, California 
Games, Moonwalker, Ex 
Mutants, Rings Of Power, 
Allenstorm, Flre Shark, 
Golden Axe, Last Battle e 
Rambo lii. Inoltre vendo o 

. stambio 2 giochi per Master Sy­
l stem Il: Kung Fu Kid e Sa· 

gaia. 
· RICCARDO CASAMASSI· 
MA, via dei Garofani I 00, Ca­
nosa di Puglia (BA); Tel. 
0883/6i4139 

VENDO /SCAMBIO numerosi 
giochi per Megodrive Ira tui: 
Super Street Fighter Il, lo· 
tal Football, Shaq Fb, 
Mickey Mania, Primal Rage, 
Bruta!, FIFA Soccer 95, Mi· 
cromachines Il Turbo Tour· 
nament, Samurai Show· 
down, NBA Jam. 
· FRANCK MAZZETTI; Tel. 
0578/265144 (dalle 13.30 olle 
14.30, solo il martedì e il merco-

. ledi) 

MEGR CONSOLE ID 



19 entornoti (o 

• benvenuti, nel 
coso qualcuno 

obbio fotto lo nostro 
conoscenza con 

questo numero) 
allo spazio dei 

trucchi (oko 
MegoTrix), 

ossia lo spo· 
• • • • 

zio p1u 1mmo· 
raie dello rivisto. Quesla è 
infatti l' unico rubrico in cui 

si insegno che "il fine giustifi­
co i mezzi". In ambito di videogio· 

chi, s'intende. Perciò se avete stu· 
dioto dalle suore e disapprovate le ge­

sto di Beavis e Buttheod, non leggete 
quanto segue, non fa per voi. In coso con· 

trorio, gettate lo sguardo sulle gobole che 
abbiamo preparato per voi in ~lo nume­
ro: ne troverete davvero di belle! E, se non 
t avete moi fatto primo, gettate uno sguardo 
anche sulle righe che si frappongono fra 

questo introduzione e i riquadri che conlen· 
gono i trucchi: si lroHa, casomai non lo so· 
peste già, dell'indirizzo o cui potete inviare i 

cheot di vostro scoperto ... 

MEGATRIX • MEGA CONSOLE 
FUTURA PUIWSHING 
Via XXV Aprile 37 • Bresso (Ml) 

A cura di Fa&io D'Italia 

SEGA RALLY 
SATURN 
Schermo " Pulito" 
Ragazzi, ve lo diciamo subito per non darvi fai· 
se speranze: il trucco che segue non è destinato 

allo versione europea e non abbiamo potuto ve· 
rificare se funzioni anche su di esso, quindi non 
meravigliatevi se dopo averlo effettualo sullo va· 

stra copio rimanete con un pugno di mosche. 
Ad ogni modo, per ripulire lo schermo dai lop 

times, the speedomeler e tutto il resto, ondate 
cli' opzione •3 lops/Free Run• in modalità di 

gioco "Time Attock" e premete l, X, A e C con· 
temporaneamente. Se funziono, assisterete o un 

bel ripulisti ... 

X-MEN: CHILDREN OF THE ATOM 
SATURN 

Come al Bari 
E' possibile ovviare uno 
partilo come si facevo 

col gioco o gettone, con 
tutte le scritte ori· 
ginoli. Per fare 

ciò, tenete 
premuti A, C 

e START sul 
joypod per il se· 

condo giocatore men· 
tre dote inizio allo partito. Continuale o tenere premuti questi tosti e vedrete 

apparire primo le schermate introduttive del coin·op e quindi lo scritto "In· 
seri Coin". Premendo il tasto l potrete aggiungere un altro credito e pre· 

mendo il tosto R potrete dare inizio allo partilo. 

SATURN 
Trucchi Vari 
Questo sporotutto è un 
po' vecchiotto (si so, nel 

mondo dei videogiochi i 
mesi equivalgono od on· 
ni) mo è piuttosto diver· 

tenie e merito attenzione 
do porte di questo rubri· 

ca. Ecco dunque un paio 
di trucchi che gli inleres· 
soli potranno usare per divertirsi un po' più o lun· 

go ... 
• Per giocare o un livello di difficoltà "onor· 

mole" ondate allo schermalo con le scritte 
"Game Start" e "Options" e tenete premuto il lo· 

sto X. Poi premete in sequenza Z, C, l, B, SINI· 
STRA, R, l: il nuovo livello di difficoltà dovrebbe es· 

sere già disponibile nello schermato delle opzioni. 
• Per ottenere nove crediti premete in sequenza X, A, 
L, R, SINISTRA, quindi tenete premuto il tosto l e nel frot· 

tempo premete in sequenza X, C, Z, A, DESTRA, DESTRA. A questo punto 
dote inizio allo partito: scoprirete subito che ogni giocatore avrà o disposi· 

zione i nove crediti. 



HANG ON GP '96 
SATURN 
Opzioni Segrete 
I cheot che seguono vi per· 
metteranno di accedere su­
bito od a lcune delle opzio· 
ni supplementari che nor­
malmente potrebbero esse­
re ottenuto solo giocondo ... 

• Per accedere ai L:~~~ 
Tracciati Lunghi - An­
date allo schermato delle opzioni, evidenziate lo scritto "Game Level" e 
premete B. Oro premete i tosti per i movimenti di spallo nel seguente ordi­
ne: R, R, L, R, R. Uno sorto di cicalino vi owertirò che il trucco ho funziona­
to e che i tracciati in questione sono dunque disponibili. 
• Per fare i Time Trial senza sottostare a limiti di tempo -

Evidenziate lo scritto r:;;;~~~ 
"Timetriol" sul menù 

--:~,...,.. 

principale e premete 
DESTRA, SINISTRA, 

SU, GIU', Z. Un altro b~:;;~~ 
cicalino vi avvertirò 
che potrete avere tem- r ...,_ .. ,. 

po o volontà in moda­
lità di gioco "Time-
triol" _ L..o._....:..~o.&--= 

• Per accedere alla Moto Nascosta - Uno volto ottenute le cinque 
moto supplementari tramite lo vittoria in tutti e tre i tracciati lunghi, fate un 
tempo sul giro inferiore ai 29 secondi sullo pista Long Albotross Cliff Reef. 
Allo vostro collezione dovrebbe quindi aggiungersi lo moto segreto color 
argento. 

VIRTUA FIGHTER 2 
SATURN 
L'Uccello Virtuale Colpisce Ancorai 

TOHSHINDEN S 
SATURN 
Inquadrature a Comando 

Volete gestire personalmente lo telecamera che 
riprende le fasi dei vostri scontri? Alloro non do­
vete fare altro che inserire lo pauso durante lo 
partito, in qualsiasi momento, quindi andare al­
lo schermato delle opzioni, evidenziare lo scritto 
"Exit" e premere i tosti L e R contemporanea­
mente: lo scritto che owerte il giocatore di avere 
inserito lo pauso scomparirò e 
potrete quindi controllore lo te · 
lecomero usando i I joypod 
nei seguenti modi . .. 

Croce direzionale - Spo­
stamento dello telecamera 
L · Rotazione o sinistro 
R - Rotazione o destro 
Y - Zoomato in avanti 
Z - Zoomato all'indietro 

Non solo è possibile richiamare l'Uccello Virtuale e vederlo volare sopra il ring, mo è oltresì possibile far sì che 
il volatile afferri il vostro giocatore e lo porti fuori dallo schermo. Per fare ciò, fate uno partito nello modalità 
per un singolo giocatore, continuando o giocare finché non raggiungete lo stage di Jocky, quindi premete X, 
Y e Z su ambedue i joypod per richiamare l'uccello. A questo punto perdete il round finale mediante un'uscito 
dal ring e mentre scendete dal ring tenete premuto lo piastrino direzionale verso l'alto. Continuate o premerlo 
in quello d irezione finché non appare lo scritto "Game Over" e l'uccello vi porterò via! Questo trucco funziono 
sempre con Jocky e Durai, mentre con altri personaggi funziono solo ogni tonto. Uomo avvisato ... 



VIRTUA FIGHTER 2 
SATURN 
Lettere Pazze 
Non bastavano le mucche 
pozze, direte voi, adesso 
ci sono anche le lettere 
pozze! Ebbene sì, ci sono 
anche quelle mo non teme· 
te: o differenza dei bovini 1-·•~'!! 
che hanno catalizzato I' al- ,___~'.'!I 
tenzione dei medio in que· 1-~ 
sii ultimi mesi, non sono 

EARTHWORM JIM 
MEGADRIVE 
T··u :chi Vari 
Eh sì, dobbiamo ammetterlo: ci mancavo, quel 
verme. O meglio, ci mancavo qualche nuovo 
trucco per lo suo primo avventuro piottoformico. 
Ecco dunque uno nuovo serie di codici do inse­
rire dopo aver inserito lo pouso durante uno 
portito ... 
• Per fare sporire temporaneamente lo scherma­
to dello pousa premete A, A, A, A, B, B, B, B. 
• Per ricoricare lo vostro pistola al plasmo pre· 
mete C, C, C, C, A, A, A, B. 
• Per coricare il Missile Autocercante premete 

e, C, e, e, A, A, B, A. 

assolutamente nocive per il vostro cervello. Al massimo 
potranno esserlo per lo vostro visto ... Scherzi o por­
te, non appeno completate il gioco o perdete lo 
partita in modalità Ronking, tenete premuti tutti i 

• Per avere una Pistola o Bolle col pieno di 
munizioni premete C, C, C, C, A, A, B, B. 

• Per avere un bel Born Blost col pieno di muni· 
zioni premete C, C, C, C, A, A, B, C. 
• Per avere il pieno di soldi premete C, A, C, A, 

C, A, C, A. 
tosti e le direzioni indicati qui di seguito fin· 
ché lo schermato con lo scritta "Now 
looding ... " non è passato e vedrete le 
lettere cimentarsi in azioni sorprendenti. 
• Per vedere lettere che combattono 
come Shun -Tenete premuti SU, A e Z finché non appore lo schermato 
per l'inserimento del nome. 
• Per inserire il proprio nome sottacquo - Tenete premuti Y e L 
finché non oppore lo schermato per l'inserimento del nome. 
• Per vedere lettere che combattono come Durai - Tenete pre· 
muti L, R, X, Y, e Z finché non oppore lo schermato per l'inserimento del no· 

SYNDICATE 
MEGADRIVE 
Password 
Il codice che andiamo o proporvi vi permetterà 
di avere 36 aree, 18 cyborg, tutte le armi e un 
bel po' di altri extra. Vi sudano i polpastrelli 
doli' emozione, eh? Beh, meglio che siano i pol­
pastrelli o sudare anziché le ascelle ... E con 
questa battuto di fetido gusto possiamo condu· 
dere degnamente l'introduzione e darvi questo 
benedetto codice: 
DCPX9BOOOOCC101GGOPQ 

TOY STORY 
Ao\EGADRIVE 
Sall'o di Livello e In 
Eccoci o ospitare per la prima volto 
dei trucchi per il gioco basato sul fe­
nomenale lungometraggio animato 
dello Disney. Per avere la possibilità di saltare impunemente di livello in li· 
vello, richiamate lo schermato col titolo del gioco e premete in sequenza A, 
B, DESTRA, A, C, A, GIU', A, B, DESTRA, A. Mentre eseguite questo opero· 
zione dovreste udire il suono di una componello. Oro dote inizio allo parti­
ta, inserite la pausa in qualsiasi momento e quindi premete il tasto A: solte· 
rete così al livello successivo. 
Se invece vi preme di diventare invincibili ondate al secondo stage (per ar­

rivarci potete pure usare il cheot per 
saltare di livello) e quindi raccogliete 
7 stelle. A questo punto saltate den­
tro lo scatola dei giocattoli e rimane· 
te accovacciati per 1 O secondi: tale 
otto di apparente sottomissione 
verrà ricompensato con I' acquisizio­
ne dell'invincibilità. 



SHINING FORCE CD 
MEGA·CD 
Trucchi Vari 
Per controllare i nemici nel· 
le prime due partite, riav· 

viale una partita salvata, 
poi, mentre la ragazza si 

accinge a dire 'great' pre· 
mete (senza poi mollarli) 

START, A e C: l'opzione 

per controllare i suddetti 
dovrebbe apparire prima 

che cominciate una partita. 
Per dare dei nomi ai vostri personaggi, cominciate una nuova partita, dote 

il nome o voi stessi mo NON cliccale su "END": limitatevi o evidenziarlo. A 

questo punto premete simultoneamente A e START. 

• PERSONAGGI SEGRETI IN "TOWARDS THE ROOT OF EVIL" 

Domingo · Troverete Domingo subito dopo che Gyan si è unito a voi. Du· 

rante la battaglia che si svolge nel punto in cui la vostra squadra è accam· 
pota, egli si trova accanto alla pozza d'acqua sulla quale si trovano alcuni 

nemici. Per trovarlo, ispezionate i paraggi. 
Amigo · Lo si può trovare durante la battaglia di Geppel. Prima di varcare 

le muro del costello, frugate nel terzo cespuglio (l'ultimo) alla vostro destra 

e scoverete quest'ottimo guaritore. 
• PERSONAGGI SEGRETI IN "THE EVIL GOD AWAKES" 

Higins • Lo si può trovare durante lo bottoglio di Solo. A battaglio iniziata, 
inviate una persona a ispezionare il muro che sta proprio davanti alla posi· 

zione iniziale della vostro squadro. Vi verrà quindi chiesto di andarlo o 

cercare di nuovo e lo troverete al vertice estremo dello schermo, quasi esat· 
tornente sopra il punto in cui siete partiti. 

SATURN 
Opzioni Segrete 
Finalmente sono arrivati i cheat che tutti i possessori 
di questo gioco stavano aspettando. Cominciavamo a 

stancarci d i rispondere sempre picche a chiunque ci chie· 

deva questi trucchi per telefono il venerdì pomeriggio! Per 
effettuarli e godere dei vantaggi che essi offrono, dovete 

cominciare a giocare, inserire la pausa, andare alla 
schermata delle opzioni e inserire i codici sottoelen· 

cali. Andate quindi al menù della pauso, eviden· 
ziate la scritta "Resume Game" e premete il tasto A 

per richiamare il menù. 

BBBZAAAZ Pareti Invisibili 
ZABZBB 

BAZBBZAB 
ZAZZZZZZZZ 

AAAAAZZZZZ 

AAAAAZB 
ZZZZZBZ 

AZABAZ 

Tiro a Bonano 

Polla Pozzo 

Super Potenza 
Super Portiere 

Super Attacco 
Super Difesa 

ShootOut 

Squadra Stupida 
Squadra dei Sogni . 

MEGADRIVE 
Password 
E così avete voluto 
andare a Hol· 

lywood, avete visto 

che brutta aria tira 
da quelle parti, vo· 

lete andarvene e 
non sapete come, 

eh? Okay, no pro· 

blem, abbiamo ciò 

che vi occorre per L~~:Ì:: 
risolvere questo 
spiacevole situazione (o almeno per renderla 

meno spiacevole): un sei completo di password 
per accedere istantaneamente a qualsiasi livello 

del gioco. Ed ora luci, motore e .. . AZIONE! 
Livello 1 HE71SU6M 

Livello 2 
Livello 3 

Livello 4 
Livello 5 
Livello 6 

Livello 7 
Livello 8 

Livello 9 
Livello 1 O 
Livello 11 
Livello 12 
Livello 13 

DIGITAL PINBALL 
SATURN 
Trucchi Vari 

ZLHNXL7V 

PN71RS8R 
N6U64YP5 

PJ6W8XOT 

4PNK4G8S 
48P7R6KD 

DUPISGY5 
ZHFT40JO 

MVUN6576 

EYV436MF 
IJHMROZK 

GE74GXOA 

Se le uniche palline che riuscite a far girare gio· 

cando a questo flipper virtuale sono le vostre, ... ,.. 
sarete contenti di sapere che continuando a leg· 

gere queste righe potrete non solo bloccare det· 
te rotazioni ma anche fare qualcosa di più op· 

pagante. Uno volto giunti allo schermata con lo 
scritta "PRESS START", inserite i seguenti codici 

premendo i tasti e i punti cardinali del joypod 

indicati uno alla volta ... 

• Per ottenere più crediti: C, B, A, A, B, C, Y, Z, 
X, GIU', GIU'. 

• Per ottenere numeri strani: X, Y, Z, X, Y, Z, C, 
B, A, SU, SU. 

• Per giocare in modalità Sound Pro: X, X, Y, 
Y, Z, Z, A, A, B, B, C, C. 

• Per giocare in modalità Plasma Pro: SU, SU, 
GIU', GIU', SINISTRA, DESTRA, SINISTRA, DE· 

STRA, B, A, X. 
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Una volta 
raggiunto il punto 4 
dalla Valle di Gudo, 

dovete reperire le 
mani magiche che si 

trovano nella 
Foresta Perduta 
(Lost Forest). Nel 

prossimo numero di 
MEGA CONSOL 

proseguiremo la 
nostra guida di 

SHINING WISDOM 

partendo proprio 
da li ... 
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(SPECIALE MEGAifRIX. 

onosfanfe sia os .. nzlalmonfe un gio­
co di guida, WlpEoul è molto diffe­

rente dal vari Oaytona USA e Sega 
Rally. Prima di fllffo non c'è confatto 

col terreno o raggiungere una veloclfà 
elevata richiedo una buona abilitò di guida. 
Inoltre cl sono punti nascosti In ogni singola 
pista dove caricare I powor-upz ecco perclté abbiamo 
dovuto dividere le Informazioni, cito In buona parie 
provengono dagli sfessl progro•maforl, In due punta­
te. Oro faremo un giro panoramico dello primo tre pi­
ste, quindi- tenelovl fortel I 

I MEGR CONSO~E 

ene. Così alla fine siete scesi in nego· 
zio e avete acquistato la vosh'a copia 
di Wlplout, siete corsi a cosa, l'avete 
inserito nella console, e avete comin­
ciato a giocare. Ma •.• cosa succede? 

Non sembra che stiate andando proprio nel miglio· 
re dei modìl Sbandate come un vecchio ubriacone, 

vero? Beh, è perché WlpEout non è ìl classico 
gioco dì guido: bisogna essere molto pre· 

cisi nei movimenti e quindi 
esercitarsi molto prima di riu­

piaz.z.arsi tra i primi 

I TEAM 
Ognuno degli hovercraft 
presentì ìn WlpEout ha 
differenti caratteristiche. 

Comunque i Feìsar sono la 
scelta più comune: anche se non 

è il più veloce, il peso del veicolo per­
mette di non rimbalzare continuamente sui 

bordi della pista quando questa è piuttosto tor· 
tuosa. Ma per ottenere i migliori risultati da questo 
mezzo, bisogna raccogliere tutti gli speed·up 
presenti sulla pista. 
Anche gli AG System sono un'ottima scel· 
ta per i principianti, sia perché la velo· 
cità di punta è maggiore rispetto ai 
Feisar, sia per l'ottima guidabilità, 
caratteristiche che vi permette­
ranno di passare tutti i sei 
tracciati. 
I mezzi dei team Auri· 
com e Qirex richiedo­
no un controllo più 

preciso, o causa del loro peso elevato e 
quindi della loro difficile guidabilità. Se 
vengono pilotati adeguatamente permettono 

Il 

di raggiungere velocità maggiori, anche se 
all'inixio la guida di questi craft é un po' frush'an· 
te. I mezzi più leggeri sembrano di gran lunga mi· 
gliori, soprattutto per la loro versatilità. 

AIR BRAKES 
Diversamente da tutti gli altri giochi di guida, dove 
si può ignorare l'esistenza dei freni, il successo in 
WlpEout dipende fortemente dall'uso degli air 
brakes. Un utilixzo appropriato dei freni laterali vi 
assicurerà di uscire incolumi da curve particolar­
mente strette, piuttosto che fracassarvi violente· 
mente contro le pareti. Tutto quello che dovete fare 
è toccare appeno il pulsante degli air brakes: non 
è necessario infatti tener premuto il tasto molto a 
lungo. Sono inoltre ottimi per poter effettuare pie· 
cole variazioni di traiettoria, permettendovi così di 

arrivare al traguardo con tutti i 
power·up raccolti lungo il 

percorso. 
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SLIPSTREAM 5000 
Le comuni gare automobolos11che hanno lasciato 11 posto 
alla nuov.1 tecnologia anugravitil. 
Le gare di Slipstream non sono state mai cosi popolari. 
Tutti conoscono i grandi campioni di Stipstreeom 
e ne seguono le gesta per televisione o dal vivo. 
Gli appassioriati si accalcono sulle tribune dei circuiti cercando 
di rubare i segreti delle nuove macchine 3ntigravità 
che infrangono ogni legge fisica conosciuta. li circuito è pronto. 
il pubblico è in atteso e i piloti e 1 commentatori 
sono rutti concentrati e pronti all'azione 
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IN EDICOLA 

FUTURA 

• Simulazione realistica della gara 
• Corse tndirnens1onal1 ·Vista dell'abitacolo o este111a 
• Replay. zoom e cambìo d1 angolazione 
• Gare singole o campionato 
• Voli di prova 
• Vari tipi di armi 
• Dicci aeromobili e altrettanti piloti 
• Dieci circuiti sparsi per tutto il mondo 
• Commento della gara 
• Uno o due giocatori 
• Gioco a due v10 rete. porta seriale o modem 
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KYASHAN (1973) KYASHAN • IL MITO (1 993) 

Serie completa di 7 videocassette da 125 minuti. Serie completa di 2 videocassette da 60 minuti. 
Lire 29.900 ciascuna. Lire 34.900 ciascuna. 

Le videocossette sono disponibili presso le migliori videoteche e nel punto vendito 
Yomoto Shop, vio lecco 2, 20124 Milono, tel. 02/29409679 
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