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Los mejores especiales:)
oWindows: Millenniun Edition

oligimon: éPokémen e la Playstation?
ellintendo arrasa: Game Gube y GB um

Los mejores juayns)

© Blade (PC), Mario 2(N64), Saonﬁee(PC)

Mr. Driller (PS), Tachyon (PC), Dave Mirra BMX (PS),
Mario Tenis (1\64), Formula 1 2000 (PS), Turok 3 (164),
Space Channel 5 (DC) Stars 2001 (PC), Rugby 20001 (PC),
Pokémon Pinball (CEC), Tenchu 2 (PS), Virtua Athlete (DC). ..
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¢Estas o no estas?

Cada llamada, una historia.

Jelefinica
MoviStar




Para empezar un nuevo curso, nada mejor que una fe-
ria de videojuegos con las ultimas y mds refrescantes
novedades. El invierno nos traerd Blade, Final Fantasy

IX, Digimon, Mario Party 2, Sacrifice, Mario Tennis y
Giants Citizen Kabuto. Atentos, que ya tenemos los pri-
meros datos de la sucesora de la N64: la Game Cube. Y
mds: ;qué te pareceria un safari haciendo fotos a todos
los pokémon o atraparlos mientras echas unas partidas
al pinball? ;Y una ampliacion de Los Sims? ;O Turok 3,
un baile con Ulala y Joanna en tu GBC? Por cierto, aten-
tos a los X-Men: dardn mucho que hablar y, de mo-
mento, aqui te ponemos al dia. jPRESS START!

Litencion Y0

Ciatencion! I3

[atencion! Y1)

tencion! 37)

26

n
72

.41a56 \
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PROBADOS!

Todos los trucos
estdn comprobados
funcionan a la perfeccién.
jPara que no te lleves un chasco!

U YIMPACTO INMINENTE

’ BANCO DE PRUEBAS

Especial ‘ECTS 2000’
SCREENFUN volvié a la feria de video-
juegos mas importante de Europa. Se
celebra en Londres, y alli se dieron cita
los mejores videojuegos del futuro.
Blade

Posiblemente, el mejor videojuego he-
cho en Espaiia hasta la fecha...

Final Fantasy IX _

Vuelve la saga con mas clase de la his-
toria de los videojuegos.

Digimon

El increible exito de los pokémon sirve
de plataforma de lanzamiento a las
nuevas mascotas de Bandai.

Mario Party 2

Una fiesta de color y fantasia en tu
Nintendo, de la mano de un fontanero
jque nunca esta trabajando!

Sacrifice

De los autores de Messiah, un nuevo jue-
go de estrategia en tiempo real muy di-
ferente a todo lo visto hasta ahora.
Mario Tennis

Giants Citizen Kabuto
Crinsom Skies

Digimon World

Power Tank

Novedades de la Game Cube y
de la Game Boy Advance

Lista de éxitos

El Top 20, segtin los lectores.
ATV Quad Racers

Clans

Terminamos dos guias que te
- salvardn de la ruina: Diablo 1l y
MGS para GBC. jLograrads llegar
al final! Y ademds estrenamos
guia: Pokémon Snap. Si te vas
a hacer reportero, necesitards
MR unos consejillos. Tenemos tam-
(28 bién trucos, pero si estds bus-
@il cando uno en particular, nos
escribes y te lo mandamos:

@~

SCREENFUN, apdo. 14.112
Madrid 28080,
o al e-mail:
screenfun@bauer.es

codigos

F-12000

60
@D 40
66
65
67
57
4l
4l
61
70
CETID 64
LiAtencion! kY]
30
72
59
70
n
72
72
36
72
68
62
58
34
38
63
72
LiAtencion! T3-3
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LiAtencion!

74
76

Space Channel 5
3 iAtencion!

S ) 4
—~— —_]
< \Q ¢Quieres hacer tu prequn-
000/ ta de viva voz? Lidmanos:

dia 476 808

Todos los dias de 16:00 a 18:00, nuestro ex-
perto en trucos, te atenderd jsolo tienes
que llamar!

m 8
84

m

y 82
—
Ysi lo deseas, también te facili- / 4
tamos trucos por fax. /\,\/O\ E
Mandanos tu duda al: | == :
' —
313 427 160 o

94

Dave Mirra Freestyle BMX
Férmula 12000 Championship
Incredible Crisis

Jeremy McGrath Super Cross 2000
Kiss: Psycho Circus
Koudelka

Louvre: la maldicién final
Mortal Kombat Special Forces
Mr. Driller

Muppet Monster Adventure
Perfect Dark (GBC)

Pokémon Pinball (GBC)
Pokémon Snap

Rampage Trough Time

Rugby 2001

Sega Extreme Sports

Shogun: Total War

Soul Bringer

South Park Rally

Space Channel 5

Star Wars Episodio I: Racer
Stars 2001

Tachyon

Tenchu 2

The Sims: mas vivos que nunca
Turok 3

Virtua Athlete 2K

Wipeout 3 - Special Edition
X-Men: The Mutant Academy (GBC)

Comparativa Altavoces

jAbre bien las orejas! Elige entre ocho
sistemas de sonido cual es el mas ade-
cuado para ti.

Hazte un periddico (3° capitulo)
Windows Millennium Edition

La nueva edicién de Windows ya esta a
punto de salir. ;Quieres ver un avance?
Rol y estrategia

Bonus Level: X-Men

CINE

Cine: X-Men
Cine: El hombre sin sombra

ARTICULOS

Unas risas
Cartas del lector
Sorteos
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Otro ano mas, el ‘ECTS’
de Londres abria sus
puertas para mostrar lo
ultimo en videojuegos.
Empapate de las nove-
dades mas punteras de
los proximos meses...

El ECTS se ha consolidado como la fe-
ria mds importante de Europa en
cuanto a la industria del videojuego se
refiere. Todas las companiias, en mayor
o menor medida, estaban presentes.
Esperdbamos ansiosos a que el 3 de
septiembre se abrieran las puertas del
Olympia Hall londinense, para disfru-
tar con las novedades de todas las pla-
taformas. Y aqui viene el primer pero:
novedades con respecto al E3 de Los
Angeles, la verdad es que hubo pocas.
Eso si, las que hubo, jfueron sonadas! Y
aqui la palma se la llevé Nintendo, con
la presentacion de sus dos consolas: la
Game Boy Advance y la Game Cube.
iPor fin pudimos echar unas partidas
con la nueva portdtil de Nintendo, y os
aseguramos que la espera ha mereci-
do la pena! En cuanto a la Game Cube,
si bien estuvo alli presente, no fue po-
sible probarla. Otra vez sera...

Para amenizar el cotarro, las desarro-
lladoras de juegos echaron toda la
carne en el asador. Hubo megqafiestas
sonadas, como la de Electronic Arts,
pero la campanada la dio Sony, con
una party de las que quitan el hipo,
jconcierto de Jamiroquai incluido! Y
entre fiesta y fiesta, a probar nuevos
juegos, o versiones de éstos mds desa-
rrolladas que en la feria E3. Tres dias
de novedades equivalen a muchos,
muchos bombazos; de todas formas,
te contamos lo mds apetecible de ca-
ra a los proximos meses. jOjald lo dis-
frutes tanto como nosotros!
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Danger G irl
Aventura de accion - N-Space/THQ
Lanzamiento: noviembre 2000

: asado en el popular comic del £

1 B mismo nombre, Danger Girl ofre-

= ce 3 personajes jugables... jy los 3

4 son chicas de cuerpos esculturales! §
Para salir con bien de las peliagudas
situaciones a las que deben enfren- §
tarse, las Danger Girls deberan usar ¢

{ habilidades de sigilo, francotirador y

4 conduccion, y valerse de gadgets de
alta tecnologia al estilo James Bon

Un terremoto de 8 enla escala de Rlchter un hechlzo del drwda abre Iat/erla y

achicharra a los monstruos con ardientes erupciones de lava.

b ] —be | “eec

Diablo Il Expansion Set
Rol de accién - Blizzard/Havas Interactive
Lanzamiento: verano 2001

la comunidad mundial de fans de

_Nea |

Diablo Il va a tener que armarse de
paciencia, porque hasta verano del
proximo afio no llegara la deseada
ampliacion del juego. De todas for-
mas, la espera valdra la pena: Diablo II
Expansion Set no sélo ofrecera dos
nuevos personajes, el druida y la asesi-
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Aidyn Chronicles
Rol - Volition/THQ
Lanzamiento: noviembre 2000

este juego derol tendrasunare- §
serva de diez personajes, y los cua-

tro que compondran tu grupo los
eliges entre ellos. La historia sera li-
neal, pero podras escoger en qué or-
den resolver los objetivos plantea-
dos. Los efectos atmosféricos (niebla,
lluvia...) no estaran puestos sélo de

adorno,sino que tendran efectoenel §
avance dentro deI juego

B R i L R e e VI b Tl L S
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na, sino también un nuevo acto, que se
suma a los cuatro del Diablo 2 original.
Si se desea, los actos antiguos se pue-
den volver a jugar desde el principio
con los dos nuevos personajes.

La asesina es especialista en colo-
car crueles trampas para, de esta ma-
nera, atraer a los monstruos hacia su
destruccion. El druida, por otro lado,
tiene poderes sobre los animales, y
ordena a manadas de lobos, cuervos
guerreros u enormes 0sos grises con-
tra sus enemigos.

e e e ]

Pokémon Puzzle League
Puzzle - Nintendo
Lanzamiento: diciembre 2000

i niendo en cuenta que todo lo #
que lleva la etiqueta Pokémon H

vende como rosquillas, es increi-
ble que Nintendo haya tardado tanto
en pensar en un esto: jun juego de
{ puzzle protagonizado por los poké-
mon! La mecanica basica: alinear blo-
ques iguales, intercambiando unos
por otros horizontalmente. La version §]
de N64tendré una modalidad 3D

Los monstruos caen en una de las vene- $
nosas trampas de la asesina.

Esta vez viajards al norte, pers:gulendo
a Baal hasta los frios yermos bdrbaros.

La accion comienza después de la
bien merecida muerte del malvado
Diablo, y te propone ir a la caza de
Baal, su hermano. Nuevas busquedas,
mas objetos magicos y monstruos
aguardan a los valientes que se apun-
ten a esta nueva aventura.
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Max Payne

Aventura de accion - Remedy ent./Take 2
Lanzamiento: mediados del 2001

] Pnterpretas a un duro investigador
’de raida gabardina. Hay aventura,
pero los tiroteos son las auténticas
estrellas: Max rueda por el sueloy sal-

ta mientras dispara a sus enemigos,

14 iy la secuencias a camara lenta estilo §
Matrix son alucinantes! Las armas §
son super realistas: si te dan en una
pierna, cojeas perdiendo sangre.Site §

¢ dan enel pecho, ]game overI




Grandia 2
Rol - GameArts/Ubi Soft
Lanzamiento: primavera 2001

o lo vamos a negar: nos encanté
”el primer Grandia, y aguarda-
mos la segunda parte como un
chaval el dia de Reyes. Esta vez, todo
estara en 3D, personajes incluidos,y la
libertad de movimiento de camaraen
360°y unos efectos de luz espectacu-
lares hacen de este juego un auténti-
co festin visual. No hay ningin tipo
‘ de continuidad argumental con res-
pecto al primer Grandia, pero se con-
serva su espiritu y su brillante siste-
ma deducha, incluida la cémoda op-

cion de combate automatico. z
e e W e
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Online Pirates

Simulacion online - Neo Software/Gameplay
Lanzamiento: verano 2001

mediados del proximo afo se
lanza en Internet el primer juego

multiplayer masivo con mar y
barcos de trasfondo. En Online Pira-
tes comienzas una carrera como bu-

{ canero, mercader o capitan en algin
lugar del Caribe. Otros jugadores
competiran contigo por hacerse con
los mejores tesoros, o por descubrir

{ una ruta comercial mas lucrativa.

——— T ——

Sin salida: El agente Dylan afronta
puzzles que no se solucionan a balazos.

ps | Nea] bc | “GBC|
Warcraft Il

Estrategia en t. real - Blizzard/Havas int.
Lanzamiento: primera mitad del 2001

la cuarta raza seran los muertos vi-

vientes, tras los orcos, humanos y §

demonios. Habra una quinta raza,
pero todavia se ha dado a conocer. Los
héroes que dirigen a las unidades a la

batalla consiguen habilidades, conju- §
ros y objetos magicos,y emiten auras

que benefician a sus tropas. Todos los
graficos seran en 3D,y el juego inclui-
ra un editor de mapas y escenarios.
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Otros destacados

Dino Crisis 2
Lanzamiento: noviembre 2000 .' ; = l

Aventura de accién - Capcom/Virgin Int

apcom prepara la altima gran aven- § 1 i | i
tura de accion para la Playstation.En & ! i
comparacién con su antecesor, los

graficos se han perfeccionado, jy apare-

cen mas dinosaurios en pantalla! Las ani-

maciones de los dinos parecen mas rea- =

listas que nunca, y como buena partede § i

la accion tiene lugar al aire libre, te ata- § < |

can por donde menos lo esperas.Reginay -3

su nuevo companiero jugable (un moce-

tén llamado Dylan) tienen nuevas habili-

dades con las que esquivar y derrotar a -

los dinos. jEsta vez, la dificil lucha contra

las bestias estara mas equilibrada!

Combate de mechs - Konami
- Lanzamiento: 2001
_ Solo se podia ver un video,pero era im-
presionante: mechs volando sobre la ciu-
- dad, dispardndose con ametralladoras,
_ cohetes,dandose de espadazos... jy la his-
toria estd escrita por Hideo Kojima!
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Mafia

Aventura y velocidad - Take 2 Interactive
Lanzamiento: mediados del 2001

de la mafia? jEn Mafia de Take 2

Tenes agallas para ser un matén

podras demostrarlo!

En mas de 20 misiones corres a tra-
vés de una muy bien representada
ciudad americana de los afios 30, §

cumples misiones para tu amigos ita-

lianos y vas prosperando en tu carre- §

ra como gangster. En las misiones po-

dras ponerte al volante uno cualquie- §
ra de los 60 coches de la época, o par- £
ticipar en sangrientos tiroteos, jque

también podras vivir en brutales

JE3H _nes Joc | “oec

Summoner
Rol - Volition/THQ
Lanzamiento: noviembre 2000

la mano de los autores de Des-
Eent y Freespace, Summoner sera
: el primer juego de rol occidental
desarrollado para PS2. Y tiene una

pinta barbara! Tu grupo constara de
hasta cinco personajes a la vez,y ade-

mas del usual arsenal de conjuros y £

armas unicas, habra dieciséis tipos de
criaturas para invocar a tu servicio:

Simulador divino: Lionhead Studios/EA
Lanzamiento: finales 2000/principios 2001
En este juego interpretas a un dios, y tie-
nes un monstruo gigante que te obedece.

~ En la version de DC, los jugadores podrdn

adoptar una perspectiva de primera per-
sona desde los ojos del monstruo.

Shooter - Rewolf/Havas Interactive
Lanzamiento: finales 2000

Utilizando el motor de juego de Half-Life,
Gunman se desarrolla en planetas alieni-
genas. Los enemigos tendrdn una estu-
penda inteligencia artificial, las armas
podran reprogramarse para cada situa-
cion y habra vehiculos a los que subirse.

Aventura de accion - Microids/Friendware

Lanzamiento: navidades 2000
Es un juego basado en el anuncio de Nike
The Mission... jsi, aquel en el que un equi-
po de futbolistas tenia que robar un ba-
Ion porque era “mads redondo”! ;Y pue-
des llevar a Guardiola y Figo! La repera...

5
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Fitbol - Konami
Lanzamiento: noviembre 2000

taformas, la propia Konami reco-

noce que la nueva edicién del In-
ternacional Superstar Soccer ha sido
desarrollada con la Playstation 2 en
mente. Visualmente es genial, con
movimientos fluidos y detallada ani-
macion facial de los jugadores, jy to-
do apunta a que podria convertirse
en el mejor juego de fitbol para PS2!
Konami Espafia va a esforzarse para
que esté en las tiendas muy poquitos
dias después del lanzamiento de la

consola. jUna estupenda noticia!

Aunque aparecera para varias pla-

e —

Igliis y pinos nevados cubren el paisaje.
Velious es un continente helado...

B B I I N Sl e R T e A i A

Shigeru ryamoto presento en Europa la

nueva Game Cube. jY de qué manera!

Presentacion Nintendo

nas semanas después del Spa-
ceWorld, Nintendo presenté

en Europa sus nuevas Game
Cube y Game Boy Advance, asi co-
mo los nuevos juegos para GB y
N64. Tras una breve enumeracion
de las monstruosas ventas de Po-
kémon (récord de ventas: jun mi-

116n de copias vendidas en Europa
de Pokémon Amarillo en sélo sejs ™"

dias!), y la proyeccion de imagenes

aworots

way
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Pro Rally 2001

Juego de carreras - Virgin Interactive
Start: invierno de 2000

do por primera vez un copiloto

fn Pro Rally 2000 se ha implanta-

inteligente. En vez de limitarse a

M avisarte de las proximas curvas, de-
i tecta tus errores de conduccion y te

aconseja como corregirlos. Si estas

i1 apurando demasiado la frenada o si

giras con mucha brusquedad, se da-
ra cuenta y te lo avisara. jCon su

] ayuda podras mejorar un montén

... poblado por criaturas adaptadas al frio.

tu técnica! Ademas de esto, el rea-
lismo de los graficos dejé a todos
con la boca abierta en la feria, jes un
juego de rallies revolucionario!
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Entre ellas, jorcos de nieve y centauros!

Nintendo:

Game Gube y

GB Advance

de Dinosaur Planet y Zelda: Majo-
ra’s Mask entre otros, aparecio el
director de Nintendo, Shigeru Mi-
yamoto, en el escenario. Mientras,
en la pantalla de video, Mario y sus
colegas hacian de las suyas en la
demostracién de potencia grafica
de la Game Cube. El punto comico
de la presentacién lo puso el pro-
pio Miyamoto... jcuando empez6 a
bailary a hacer como que tocaba la
guitarra, mientras Meowth hacia
lo mismo en la pantalla!
jTotalmente delirante!

O, A

Rayman Revolution
Plataformas - Ubi Soft
Lanzamiento: noviembre 2000

espués de triunfar en Playsta-
tion, Nintendo 64, PC, Dream-

casty hasta Game Boy,que ana-
die se le ocurra pensar que el héroe
sin cuello iba a parar. Ahora le toca

hacer un importante salto: conver- §

tirse en un héroe del siglo XXI. Para

4 ello,ademas de las texturas de altisi-

ma resolucion y los detalles extra, se
ha redisenado una atmésfera con
nuevos personajes y enemigos, efec-
tos especiales anadidos y secuencias
cinematograficas que doten de un
rltmo aun mayor a este plataformas

¢ s § nsaf —pc i “aBc

The Scars of Velious
Ampliacion Everquest - Verant/Ubi Soft
Lanzamiento: invierno 2000

ligual que la primera ampliacién

de Everquest (The Ruins of Kur-

nak), The Scars of Velious anade
un nuevo continente a este mundo
online de fantasia, lo cual supone
ampliar su extension en un 20%. Ve-
lious esta situado al sur de Antonica,
y lo pueblan gigantes de escarcha,
dragones de hielo y fieros hombres-
nutria. El detalle grafico de este
mundo es muy superior al habitual,
ya que consta del triple de poligonos
y mejores texturas. jCavernas de
cristal y torres heladas te aguar-
dan repletas de tesoros!

T

Sabiamos que hacia buenos juegos, jpero
no que supiera tocar la guitarra y ballar’

E/ nuevo pad de la Game Cube lo ha di-
sefiado el propio Miyamoto.

pc | ESE Nez
Kessen

Estrategia - Koei/Electronics Arts
Lanzamiento: noviembre 2000

val dirigiras ejércitos de samurais
hacia el honor... jy la muerte! Nos

4 fn este hermoso wargame medie-

{ recordé un poco a Shogun Total War

(analizado en este mismo namero),
pero los graficos de la PS2 hacen que

4 las batallas sean muchisimo mas es-
i pectaculares, conlos soldados mode-
'§ lados en gloriosas 3D.

o] Los tres angulos de ca-

mara te permiten una
buena observacion

4 del campo o una

mayor |nmer51o

No parece ropa
apropiada
para el frio...
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WipeOut Fussion
Velocidad - Studio Liverpool/Sony
Lanzamiento: 2001
| Wipeout de Playstation 2 no sélo
tiene mejoras graficas... jViene
cargado de novedades! Los con-

4 troles aprovecharan la sensibilidad a

la presion del Dual Shock 2, las naves

1 se dafiaran de forma realista y habra

movimientos evasivos y antigravita-
torios, superarmas, armas especiales
para multijugador, pistas de recorrido

{ libre, dos nuevos modos dej




J. Allard, jefe de X-Box (segundo por la iz-
quierda) con el equipo de SCREENFUN.

jJ. Allard al habla!

ueremos hacer la mejor consola
que haya existido nunca”. Asi de
contundente se expresaba J.
Allard, jefe de X-Box. “Aunque no va a
ser nada facil: Sega, Sony y Nintendo
hos han puesto el listén muy alto. He
Vvisto grandes juegos para estas con-
‘solas... y finalmente, lo que hace que
una plataforma tenga éxito no son las
caracteristicas técnicas, sino que los
juegos son buenos. Microsoft siempre
ha destacado en todos los campos:
hardware, software, juego online... Asi
que estamos muy tranquilos, porque
tendremos las dos cosas: una gran
maquina y grandes juegos”.
¢Cuando saldra al mercadoy a qué
precio? “X-Box se pondra a la venta
en otofio del 2001. La tecnologia de la
maquina ya esta hecha; sélo falta
que los desarrolladores tengan los
juegos a punto... jy mas les vale que
los tengan!”, bromea. “Como ya os he
dicho antes, todo se basa en los jue-
g0s, y 0S aseguro que vamos a poner
todo nuestro empefio en que sean
los mejores de la historia. En cuanto
al precio..., jtodavia no os puedo dar
una respuestal Tenemos que estu-
diar rhuy bien los que la competencia
tenga en esas fechas”.
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Red Faction
Shooter - Volition/THQ
Lanzamiento: 2001

i e los creadores de FreeSpace no
! puedes esperar un shooter me-

: diocre... {Y Red Faction no lo es!
i Podras conducir todo tipo de vehicu-

o] cualquier estructura que veas... jPo-
dras tirar abajo cualquier cosa que se
] te antoje! Algunos objetivos exigiran
actuar 5|g|Iosamente Incluird un po-

Microsoft: X-B0

Peter Molyneux de Llonhead (izda ) y
Ed Fries, de Microsoft, en el ECTS.

Ed Fries y Peter Molyneux

icrosoft quiere tener los mejores
Mjuegos para la X-Box, y eso solo
es posible si trabajamos con las
mejores desarrolladoras”, dice Ed
Fries, vicepresidente de juegos de Mi-
crosoft, “por eso es una alegria tre-
menda para nosotros que una leyenda
del mundo de los videojuegos como
Peter Molyneux haya aceptado el reto
de desarrollar juegos para X-Box”. Pe-
ter Molyneux fue el fundador de Bull-
frog,de donde salieron juegos clasicos
como Populous, Dungeon Keeper o
Theme Park; ahora, en Lionhead, su
nueva companiia, esta tras los mandos
del esperadisimo Black
& White. “iNo
podiamos de-
cir que no!”, co-
menta mientras
mira al sonriente
Ed.“En Lionhead qu
remos hacer juegos
que sobrepasen lo que ya
esta establecido. Para eso,
necesitamos una platafor-
ma con la tecnologia
mas avanzada. {Y eso
es lo que nos ofrece
exactamente la
X-Box!”.
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Dinasty Warrior 2

Beat'em up - Koei/Acclaim
Lanzamiento: diciembre 2000

" reamcast tiene su propio be- §
? at'em up ultraviolento: Sword of ¥

the Berserk (atin inédito en Espa
fia), jy Playstation 2 también tendra

el suyo! En Dinasty Warriors 2 man-

daras a tus tropas a combatir crueles

batallas, como en Kessen, jsélo que §
esta vez ti también pelearas asu la- §
do! La sangre corre a borbotones,y es Hi

terronﬂcamente es ectacular

Silent Scope
Shooter - Konami
Lanzamiento: noviembre 2000

ilent Scope, una de las recreati-
vas mas populares de todos los

tiempos, aterriza en Dreamcast

y Playstation 2. El presidente y su fa-
# milia han sido raptados por un grupo

terrorista radical que exige la libera-

] cion de su lider. Una unidad especial

debera liberarles sin que la vida del
mandatario y de los suyos corra peli-

1] gro,alavez que se enfrentaa un gru-

po de extrema dureza. Un juego ar-
cade brutal que puede incluso ganar

i1 puntos en tu consola. jYa es hora de
1 que vayas ahorrando moneditas!

L
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C-12

Aventura de accion - SCE Studio Cabridge/Sony

Lanzamiento: marzo 2001

”
fsta fue una de las mas agradables
s

orpresas de la ferie. Se trata de §

una aventura futurista de tonos
apocalipticos, donde la Humanidad

esta siendo subyugada por una inva- :

sion alienigena que transforma a los

humanos en ciborgs asesinos. Ha si- §

do creada por los mismos que hicie-
ron Medievil 2. iEn C-12 demuestran
su dominio del hardwar de la PIa {

g
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ECTS flashes

En el ‘ECTS 2000° pudimos
ver toneladas de hardwa-
re y complementos de lo
mas exaético: jesperemos
que alguna vez lleguen a
nuestro pais!

Carcasas  para
decorar tu Nin-
tendo 64, Plays-
tation y Dream-
cast con los per-
sonajes de tus vi-
deojuegos favo-
ritos en 3D.

jPokémon hasta
en la sopa! Cual-
quier cosa que te
imagines: alfom-
brillas de raton,
estuches para lle-
var tus CDs de mi-
sica 0 CD-ROM:ss...

... fundas para la
Game Boy, carte-
ritas, mochilas, ri-
noneras... jTodo!
Vamos, que pue-
des estar todo el
dia acompanado
= por Pikachu.

% ¢Es una nave es-
! pacial? jNo, es
una Game Boy!
Prdcticamente

todas las compa-
nias presentaron
nuevos productos
para la portdtil.

Nuevas figuritas
de lara Croft: tu
heroina  favorita
en un monton de
escenarios diferen-
tes para que deco-
res las estanterias
de tu habitacion.

Las Supernenas, el
chulito de Johnny
Bravo, los gambe-
rros de South
Park... jPon a los
héroes de la tele
en tu raton y al-
i fombrilla!

¢Estds harto de
los aburridos y ti-
picos disenios de
los ratones? Pues
flipa con estos bi-
chos: jlos ojos son
los botones! Y mi-
ra el colorcito...

Las  companias
han apostado por
PS2, y para su lan-
zamiento habrd
disponibles infini-
tos periféricos, co-
mo este megasis-
tema de sonido.




desencajados de los de-

b sarrolladores de Blade *

. han adquirido una

tonalidad mortecina,

fruto de trabajar horas y horas sin
descanso.Laluzdelsolessélounre- §
cuerdo, y las oficinas de Rebel Act,
oscuras como la cueva de untroll,se
han convertido en su segundo ho-

gar. La dedicacién y esfuerzo para 3

crear este monstruo de juego no se
pueden expresar con palabras.
Hemos preguntado a Xavier Ca-
rrillo, jefe del proyecto, sobre sus as-
piraciones para Blade: “Son muy al-
tas”, afirma,

fin el mundo va a ver el resultado de
nuestros esfuerzos, estoy muy tran-
quilo. Sé que lo que hemos hecho va
a dejar a mas de uno con la boca
abierta”.

Y con la boca abierta nos quedamos
en SCREENFUN cuando nos mostraron
Blade en funcionamiento. José Luis
Vaello, director artistico y disefiador
del juego, no puede evitar una sonrisa
al ver nuestros ojos abrirse como pla-
tos: “Los graficos impresionan, jver-
dad? Creo que ningun juego ha logra-
do unos efectos de luces y sombras co-
mo éstos, y el equipo de animacién y
modelado de personajes ha pasado
por un auténtico infierno hasta que
han conseguido lo que yo queria”.
Mientas habla, juega despreocupada-
mente con la versién beta de Blade. Es-
ta peleando contra un orco, al que aca-
ba decapitando limpiamente tras un
corto intercambio de esquivas, blo-
queos y ataques. Un chorro de sangre
sale por el cuello del monstruo, que se
queda un momento quieto con los
brazos flaccidos, y después se derrum-
ba.No podemosevitarunescalofriode
emocion al ver el realismo de toda la
escena. jEs como ver la peli de Conan!

“El combate es muy importanteen
Blade, tanto o mas que la exploracion
y los puzzles”, apunta José Luis,“he-
mos creado un sistema de esgrima
que tiene en cuenta el peso de las ar-
mas y su longitud para determinar el

“hemos invertido tres &
afos de duro trabajo,y ahora que por

P nmgun Juego espanol ha sido « capaz de repetir la proeza. Aho-

ra 3 que ‘Blade esta practlcamente termmado ) hora de que

BARBARO
Especializado en el uso de armas gi- |~
gantescas, el barbaro hace mds da- §
fio que cualquier otro personaje. En
contrapartida, su valor de defensa
inicial es el mds bajo, ya que recibe
los golpes con el pecho desnudo.

ba//ero

J EI tamarno de este monstruo hana temb/ar al mds curtido de los héroes. Los
& modeladores se han esforzado en crear criaturas de aspecto temible.

La inspiracion
Bellas amazonas y barbaros
fortachones los encontraras
a patadas en las novelas de
Conan. Hay 22, publicadas
por Martinez Roca en espa-
fiol, y las mejores son las es-
critas por Robert E. Howard.

~ Caballeros y enanos pueblan

el mundo de Las crénicas de
la Dragonlance, una trilogia
de Margaret Weiss y Tracy
Hickman, de gran popularidad
entre los aficionados al rol.
Por (ltimo, siempre esta el
clasico irrepetible de la fanta-
sia moderna: El Sefior de los
Anillos, de J.R.R.Tolkien.

La mejor li-
teratura fantdstica
ha inspirado a Blade.




LA INTERFAL EN PANTALLA
En Rebel Act saben que la clave de una buena interfaz esta en que /4
muestre toda la informacion necesaria sin estorbar la accién

L83 755
200 4 TS TR P e

LEVELUP & | 600 600 oo 600 600 600

La barra roja representa tu salud, y la azul, tus
puntos de experiencia hasta el siguiente nivel.

‘; . — . > 3 ,i: A st

Los enemigos cercanos aparecen represen-
tados aqui, con su nivel y puntos de vida.

a interfaz de Blade es extremada-
mente austera, para no estorbar
la visualizacion de la pantalla.
Aunque aun es susceptible de
sufrir algunos cambios antes
de que el juego salga ala calle,
parece claro que en cada es-
quina se mostrard informa-
cion para el jugador, inclu-
yendo los valores de ataque y
defensa con las armas equi-
padas. Si se desea, todo esto se
podrd ocultar a la vista.

Experto con la espada y el §
escudo, el caballero parte §
con el mejor valor de de-

fensa inicial, en virtud de
su robusta armadura. Es el s
mds equilibrado.

Fuerte y resistente, con el hacha es
{ un adversario temible. Su desven-
taja estd en su corto alcance.

V.4

AS1 8€ ALIENTA UN CAOIPED

.| Para la produccion de ‘Blade’ hubo que reunir a un equipo de profesionales
f capaces de plasmar en el juego las ambiciosas ideas de su disefiador.

resultado de cada movimiento. Aqui
no hay trampa: si haces un tajo de-
capitadorcon laespaday un brazose
interpone en la trayectoria de la ho-
ja,las animaciones resultantes refle-
jan ese hecho”.

José Luis sigue explorando las rui-
nas con su barbaro que, seglin nos
confiesa, es su personaje favorito.
Acaba con muchos enemigos, pero
un grupo de tres guerreros con es-
cudo parece que le pone en proble-
mas. “Estan trabajando en equipo”,
nos explica.“Cuando hieres a uno, se
retira mientras los otros le cubren.
Fijate, eso que se acaba de beber es
una pocién de curacién, y ahora
vuelve al ataque”. La pelea prosigue.
Por fin, uno de los enemigos muer-
de el polvo tras un avasalladora
combinacion de ataques. José Luis
recoge la espada del guerrero caido
con rapidez y la arroja al pecho de
otro adversario.

“La fisica del lanzamiento de obje-
tos nos ha dado muchos quebraderos
de cabeza. Entre piedras, taburetes y
rmas, hay como cien cosas que pue-
R des recogery lanzar. Cada una tiene
i su propio peso y valor de ataque, pa-
ra que se comporten como lo harian
f en la realidad al ser arrojadas o utili-
zadas como arma”.

Cuando salimos de las oficinas de
Rebel Act, el equipo de SCREENFUN
estaba entusiasmado. Blade es un
juego muy especial,y junto con Com-
mandos 2, estamos seguros de que
dejara muy alto el pabellon espafol.
jPronto podremos analizarlo con de-
talle en estas mismas paginas!

Les {iNes | pc [E )
Blade

Aventura de accion y exploracion medieval.

§ it

il
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1 LAIDER €L BOoceto €l eQUIpo €L RESULTADO}!
lIasé Luis Vaello Ber- a de sus labores es Eada vez que José Luis hace un dibuji- luego, los animadores tienen

tol ha disefiado el disenar los persona- to, Luis Miguel (en la foto, con el pe- que dar vida al trabajo de los
concepto de juego de jes y enemigos que lue-  luche) le da el visto bueno y su equipo modeladores, y los programa-
Blade, y hace también  go aparecerdn en el jue-  de modeladores se pone manos a la  dores se ocupan de que todo pe
las veces de director  go. Todos los bocetos obra. Utilizan 3D Studio Max, y cada  quede perfectamente integra- |
.| artistico. Es quizd la  que ves en esta pdgina modelo de personaje consta de uname-  do con el engine del juego.
| persona mds involu-  han sido obra suya, y dia de 800 poli- Monstruos tan espeluz
| crada y creativa del aunque parezca increi-  gonos. Los cuatro nantes como éste son
| proyecto, y el resto del  ble, no ha estudiado Be-  héroes protago- solo una pequeria
equipo tieneque esfor-  llas Artes ni asistido a  nistas exigen mds muestra del tipo de
zarse porplasmarenel  una escuela privada de  detalles, y tienen seres que podrds
juego sus ideas, siem-  dibujo.Ha aprendidode  entre 1.000 encontrar en el
pre que sean viables. manera autodidacta. 1.400 poligonos. mundo de Blade.

Dotada de gran agilidad, la ama-
zona evita las embestidas de sus
enemigos con rapidos movimien-
tos acrobaticos. Fisicamente no es
muy fuerte, pero lo compensa
con el largo alcance de sus armas.

| Lanzamiento: noviembre 2000

* [Rebel Act/Friendware |  1-2jug. (red)
Un bombazo eér‘ioi ﬁra compeiir
& con las mejores producciones mundia-
es. iY esta a la vuelta de la esquina!

e AR RS e
Caminar manteniendo el equilibrio por una estrecha
cornisa no es hazana dificil para la grdcil amazona.




Los j Japoneses disfrutan del ‘FFIX’ desde el giigs74
7de JuIIO. Nuestro corresponsal en el pais s del
Sol Naciente ha jugado la aventura de Zidane §

.
X
=

entera y se ha quedado marawllado. ﬂ SR w"

P v :
Igomarchamalen elrelnodeAle—

jandria: la reina Brahne se ha de-

jado llevar dltimamente por un

macabro gusto por la guerra. La .
comparsa de teatro y la banda de la- = - e : = i LOSg'afICOS de
drones de Zidane Tribal quieren raptar _ =~ > ' ¥ : \ - : : fondo, a todo
ala hija de Brahne.Peronoacambiode  Zidane (izda. == S e P > det””ebi"”dms
dinero, sino por una causa mucho mas tiene sus /o e s . = = TS, Ly JY i [Pl e
; : . i puestosen la === i » superatr.
Justaj y altruista: intentan averiguar a ;2 Garnet > .
través de su hija, la princesa Garnet, la  (4cha,).
razon de la cruel politica de la reina.

En lanave, que hace las veces de es-
cenario de teatro (no te pierdas el ori-
ginal disefio), Zidane y sus compaiie-
ros entran en el palacio. Después de
una dura lucha de espadas, la prince-
sa Garnet es llevada a la nave. Pero
¢qué es lo que pasa? La reina Brahne
suelta su brutal maquinaria de guerra
contra los secuestradores sin impor-
tarle nada lo que le pueda pasar a su
hija, que también va en el interior.
A pesar de que los héroes logran

escapar, acaban cayendo en un bos-
que.Bajo la protecciéon de untechode

< 4 _—
hojas, la tropa busca a Cid, rey de B8 Zidane Triball:el ~ GametTil Alexandros  Eiko Carol: esta Quina Quen: cocinz

Lindbulm y tio de Garnet. 3 x simpatico ladron XVII: 1a princesa es inteligente mucha- - en cuerpoy almay
y Como en la octava parte, se pueden conjurar a los sientealgoporla el personaje clave  cha es una experta » siempre busca

Mientras, la reina Brahne mantiene poderosos guardianes (llamados Shokanju). preciosa Garnet.  de la aventura. en hechizos. nuevas recetas.
su terrible juego bélico. Sin embargo,
Garnet sigue creyendo en la bondad
de su madre y vuelve en secreto. jBen-
dita inocencia! Cuando la vea llegar,
Brahne capturara a su hija e intentara
matarla para poder hacerse con su
magia. Un plan que Zidane y su tropa
consiguen malograr, y que termina
con el abandono de Brahne del juego.

Garnet,quees la nueva reina de Ale-
jandria, se enfrentarda a una nueva

: e o 5 En Active Time Even sigues la accion a ‘Bien ambientado: la princesa Garnet no Impresionante: cuando un personaje
amenaza. Kuja, un enigmatico y terri- través de la vista de otros personajes. ha sido raptada, jes una escenificacion! muta, salen rayos en la pantalla. '

impresional
~van contando
historia. Aluci-
nante: el rapto de
la princesa Gar-
-nety la consi-
hatalla.




n.s. = no ha salido

La historia de ‘FF
(@]

Tl Sistem [ ]

Final Fantasy NES 1990 ns.

Final Fantasy II NES ns. ns.

Final Fantasy | &1l  |NES n.s. n.s.

Final Fantasy lil NES ns. ns.

Final Fantasy IV SNES 1991 (FFIl) n.s.

Final Fantasy V SNES ns. n.s.

Final Fantasy VI SNES 1994 (FFIII) n.s.

Final Fantasy Vil PS/PC 1997 /1998 1997/1998

Final Fantasy Tactics |PS 1998 n.s.

Final Fantasy VI PS - |ns. n.s.

Version Internacional

Final Fantasy VIII PS/PC

Final Fantasy PS

Coleccion (FFIV, Vy

Vi-en EE UU sola-

mente FFV y Vi)

Final Fantasy IX PS

Final Fantasy X PS2

Final Fantasy XI PS2, PC
_ Film Final Fantasy  Icine

1999/ 2000 1999 / 2000
15. octubre n.s.

1999 (como
Final Fantasy
Anthology)
octubre 2000
no se sabe
no se sabe
verano 2001

7 julio 2000
primav. 2001
verano 2001
no se sabe

ppio. 2001

no se sabe
no se sabe
no se sabe

Secuestro cumplido y huida frustrada: Zidane y la
princesa Garnet chocan con su barco volante.

g€t

P

Adelbert Steiner:

el torpe caballero ha-
ré lo posible por pro-
teger a la princesa.

& VIVI Omitier:
€s un mago sensi-
ble de futuro in-
cierto.

Freya Crescent:

La dama del dragon

esconde un miste-
¢ rioso secreto.

Salamander Coral: &
Un solitario que sdlo =%
confia en sus propias
capacidades.

Por fin han
vuelto: hay
muchos jue-
gos de bonus
donde conse-
" guirds precia-
das informa-
ciones y obje-
tos. Aqui tie-

tra del juego
de cartas.

Garnet atn confia en la bondad de su madre, pero
se equivoca: ésta la encerrard jpara sacrificarla!

5

nes una mues-

v ¥

blemente poderoso mago, asaltara el
reino,y como tarjeta de visita reducira
aescombros la ciudad. ;Cémo salvar al
mundo ante tal cretino? La respuesta
esta en tus manos, jporque no quere-
mos quitarte la emocion tan pronto!

Y ya no vamos a desvelarte mas: en
medio afio llegara el juego a Europa.
Entonces, los fans de los juegos de rol
podran sumergirse en la nueva aven-
tura de Square. Final Fantasy IX es has-
ta el momento el punto cumbre de la
saga. Los primeros seis capitulos, que
por desgracia no aparecieron en Euro-
pa (ver caja de Info), siempre tenian co-
mo escenario mundos medievales. Los
efectos técnicos y personajes disena-
dos de forma mas realista vinieron con
las partes VIl'y VIII. FFIX vuelve a sus ra-
ices, y lo hace con un enorme desplie-
gue de produccion. El resultadofinal es
impactante:se vendieron aproximada-
mente dos millones de copias de FFIX
durante la primera semana en que el
juego salié a la venta en Japon.

No sélo el ambiente refleja una au-
téntica atmésfera de Fantasia: los
personajes vuelven a poseer un esti-
lo japonés, aungue no son tan infan-

El malvado y poderoso Kuja se encuentra detrds de
todos los infortunios. ;Podrd Zidane pararle los pies?

Garnet y Zidane pla-

nean su viaje a otro

continente para en-

| contrar nuevos cami-

' nos contra el malvado |
poder de Kuja.

tiles como al principio. Los largos y
pesados conjuros de los Guardianes
de la Fuerza han pasado a la historia,
y las secuencias de animacion, que
tienen una duracién normal, puedes
acortarlas si quieres.

Para mas diversion: en cuanto apa-
rezca en la pantalla Active Time Event,
podras seguir la accién desde la pers-
pectiva de otro personaje. Asi conoce-
ras sus pensamientos. Otra manera de
adentrarte en este fantastico mundo.

El equipo de Square esta trabajan-
do duro en la traduccion: sus cuatro
CDs vuelven a contener, ademas de
gran cantidad de secuencias renderi-
zadas,innumerables didlogos de tex-
to que te meten en la historia.
jPaciencia, ya queda menos!

Final Fantasy IX

Juego de rol.

po hasta finales de ano; jdespués so-
= lo jugaran al Final Fantasy IX!

Texto: Elena Castellanos




ESPECIAL

jCopiotas! A Pikachuy

sus amigos les ha salido
competencia: los Digimon.
Viven en una isla virtual y
cuentan con 200 fantasti-
COs seres guerreros.

oo Fox Kids

Puedes conseguir informacion de Digimon en la pagina

//digii om/digimon/spanish/home/index.cfm.
Ademaés, también puedes visitar el sitio de habla inglesa www.
digimon.comy www.bandai.com, donde encontraras la informa-
cidn mas detallada que existe sobre el cosmos Digimon.

Si quieres chatear o tener tu propio correo, los fans espafioles
se redinen en httpy//webs.adam.es/rllorens/tamachat htm. Tam-
bién merece la pena hacer una visita a la pagina de fans
httpy) es/rllorens/digimon/digiami.htm.

Ataque Digimon:

si se trata de su pequefio

mundo, lo defenderdn
con unias y dientes.
|

Los héroes

Los siete nifios elegidos estan
preparados para lo que les venga en-
cima: unas misteriosas fuerzas han
arrastrado a Joe, Sora, lzzy, Tai, TK.,
Mimi y Matt (de izquierda a derecha)
hasta el mundo Digimon. Después de
llevarse el primer susto, se hicieron
amigos de unos extrafos seres. Pero
este nuevo mundo también alberga
muchos peligros que sélo pueden
superar permaneciendo juntos.

El universo Bandai incluye cémics, por
supuesto. Alli también encontraras ba-
tallas de monstruos. Como cuando un

Agumon siem-

[exto: Elena Castellanos: Fotos: © RTL Il

pre de buen hu- simpético digimon se convierte en un
mor: jya estdn cactus gigante boxeador que lanza
aquilos pinchos. Los cémics de Digimon han
nuevos salido ya en Jap6n y en algunos
amigos! paises de Europa, pero atin no han lle-

gado a nuestro pais.



= i v / < \\ =
iSorpresa! Tai (delante) y sus amigos reciben una inesperada
visita (llegada de otro mundo) en el campamento de verano.

¢Donde estoy? Agumon (;Icha.) le explica a Tai
que ha llegado a la isla de los Digimon...

... pero no queda tiempo p;zm charlas, porque los mal-
vadisimos Digimon Evil se preparan para el ataque.

portantes para
Bandai.

Para las chicas fans: janillos con un
Digimon por dentro y por fueral

¢ Qué seria de los per-
sonajes digitales sin

las correspondientes jSalud!
figurillas de colec- Una Digi-
“ci6n? Greymon (izda.) taza para
y sus tres companie- saciar

ros ya estén acaba- = z ™ unased mons-
dos y listos para que . ; 3 . = > truosa.
te hagas con ellos. ; 3 : 3 ; — N .

Matt (dcha.) con

Gabumon, el rebelde,
que siempre quiere
hacerse el duro.

os Digimon malvados han abierto

un portal entre el mundo real y el

Digimundo,y estan a punto de cru-

zarlo y sembrar el caos en la Tierra.

Tai y Agumon necesitan tu ayuda para

buscar las piezas del emblema que ta-

para el agujero. Si encuentras el emble-
ma a tiempo, salvaras el mundo real...

Si, ya lo sabemos; nada mas verlos,
piensas en el mundo Pokémon... Perossi
las mascotas de Nintendo han dado
juego (jyloque les queda!), jpor qué no
iba a haber sitio para un mundo para-
lelo en Playstation? Eso es lo que debi6
pensar el gigante del entretenimiento
japonés Bandai, y cre6 su universo par-
ticular con sus propios monstruos digi-
tales. Se compone de una serie de tele-
vision, baraja de cartas, una coleccién
de comics, un juego para Playstation,
que saldra en noviembre, y una pelicu-
la (cuyo estreno todavia no se conoce
en Espana).Aparte de juguetesy varios
articulos parafans...No es unaidea ori-
ginal, desde luego, pero aun asi el
mundo Digimon tiene su encantoy no
esta nada mal pensado. Cuando los
chicos japoneses Tai, Sora, Matt, Mimi,
Joe, Izzy y TK. aterrizan involuntaria-
mente en Digiworld, estan predestina-
dos a luchar contra los Digimon malos.
Los buenos, por el contrario, ayudan a
sus companeros humanos, y cuanto
mas tiempo lleven juntos, mas fuertes
se haran todos los afectados...

Lo que salva a Digimon de ser una
burda copia de Pokémon es una fuerte
caracterizacion de la tropa de héroes,
que no pierden la cabeza ni en las si-
tuaciones mas dificiles. Bueno, quiza
exceptuando a Joe, el pesimista del
grupo... A partir de ahora, tendras que
ejercitar la memoria: ademas de los 151
pokémon, jtendras que aprenderte
otros 200 digimon!

En el juego de
Playstation Digi-
mon World ten-
dras que entrenar
a tus digimon pa-
ra la lucha contra
los malos y con-
vertirlos en cam-
peones. Al pasear
por el mundo mos- ™% . :
trado desde arriba, te toparéds con
muchos otros digimon, contra los que
deberas enfrentarte.
El proceso es parecido al del Tama-
gotchi: crianza, alimentacion y cuida-
dos es lo més importante. El carifio, los
premios, los castigos y la motivacion
son necesarios, para crear digimon
fuertes y poder asustar a los digimon
malos. Digimon World saldra en no-
viembre al mercado.

|
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mARLC

jComo en el tragabolas! S6lo que en vez
de hipopétamos, usas grias.

TO INMINENTE

amima mial jMario vuelve a

la carga! Cuando el fonta-

nero italiano monta un

fiestorro de los suyos, na-

die se lo quiere perder... jni siquiera
Bowser, su archienemigo de siempre!
Esta esperada segunda parte del
exitoso multijugador de Nintendo
esta casi a punto para salir al merca-
do espaiiol. La mecanica es la misma
de la primera parte: un juego de ta-
blero, estilo La Oca, con minijuegos
competitivos. Cada jugador tira el
dadoy se desplaza por el tablero: se-
gln en qué casilla caiga, se activa
uno u otro suceso especial. Cuando
todos los jugadores se han movido,
llega el momento del minijuego: de-
endiendo de dénde hayan caido, se
rentan todos contra todos, dos

ra dos o tres contra uno. El mini-
oensiseescoge alazar entre 64:
eifte estan sacados del primer Ma-

rio Party, y los otros son nuevos. Los
ganadores de la prueba son pre-
miados con monedas, que pueden
usarse para comprar objetos espe-
ciales o activar sucesos favorables
en ciertas casillas especiales. Lo
mejor que te puede ocurrir es que
encuentres una estrella. Al final de
la partida, gana el jugador que mas
de ellas haya reunido, y las mone-
das restantes se usan como desem-
pate. Intenta llegar hasta la casilla
de

Toad: jte vendera una estrella

a cambio de 20 monedas!
También debes evitar a to-

da costa caer en las casi-

llas de Bowser, que sélo

pueden traerte desgracias...

Habra un total de seis tableros te-
maticos,y unos son mas complicados
que otros. El mundo de los piratas,
por ejemplo, es pequefio y sencillo,

-

mientras que el mundo del horror tie-
ne diferentes rutas y sucesos depen-
diendo de si es de dia o de noche. Los
personajes que puedes elegirson seis:
Mario, Luigi,la Prin- “
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Dos equipos de dos jugt
ran en la carrera de bob.

v\f i A xo = Kk Axo
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cesa Peach, Donkey Kong, Yoshi y Wa-
rio, jtoda la tropa al completo!

Mario Party 2, como en el caso de
su antecesor, es un juego pensado
para disfrutar en familia o con los

amigos. Se puede jugar en soli-

» tario, con rivales controlados

por la maquina, pero lo

ideal es que se retnan

cuatro jugadores huma-

nos delante de la consola.

iSolo asi las victorias saben a
dulce de verdad!

Mario Party 2

Minijuegos multijugador.

& Una version mejorada del primer
ario Party... jcon 64 minijuegos!
{8iNos apuntamos ya mismo!

Texto: Gabriel Pérez-Ayala

iDaiios en las manos?

Nintendo Amé-

rica, tras lanzar

el primer Mario

Party en EE UU,

tuvo un peque-

flo  percance

con la Justicia.

¢El motivo? Ha-

bia un monton de pruebas que exi-
gian hacer movimientos circulares
con el stick analdgico, y muchos
nifios utilizaban la palma de la ma-
no para hacerlos, o que les causa-
ba dolorosas rozaduras en el pro-
ceso. La condena fue insdlita: toda
persona que hubiera comprado el
juego tenia derecho a que Ninten-
do |e enviase unos guantes protec-
tores totalmente gratis. Esta vez se
han asegurado de que en Mario
Party 2 |as pruebas consistan en la
pulsacion de botones, la suerte y la
habilidad con el stick. En Espafia
nadie se quejo: jnosotros jugamos

civilizadamente y con mesura!
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Un nuevo juego de estrategia en tiempo real,
con monstruos, dioses, conjuros... jy todo con el
sistema grafico que hizo famoso al ‘Messiah’!

X, Las criaturas libran los combates con ataques cuerpo a cuerpo,
N ondas de energia, flechas... jEsto es la guerra!

Los magos
tienen formas
tan extranas

“,‘.\ como las de sus

seguidores.

acrifice sera un juego
de estrategia en tres di-
mensiones, como Dark
Reign 2 o Ground Control.

| Se ambienta en un mundo alienigena,
. poblado de grotescas criaturas, donde
| magos de inmensos poderes comba-

ten entre si en el nombre de los dioses

, alos que prestan servicio. Si el aspecto
de los ejércitos invocados por estos

jlamecanicadel juegonoloes menos!
Para empezar, la cdmara no se des-
plaza libremente por el campo de ba-
talla, sino que va siguiendo al mago
protagonista, que se controla con el
teclado desde una perspectiva en ter-
cera persona. Dicho mago imparte or-
denes a las tropas, lanza conjuros y re-
colecta las almas de los caidos para in-
vocar nuevas criaturas bajo su mando.



Las criaturas de Pyro, dios del fuego,
disparan rayos de energia calorifica.

=1

Shiny Entertainment

- Shiny comenz6 su andadura co-
- mo desarrolladora hace unos seis
- anos. Su primer juego fue Farth-
- worm Jim, para Sega Megadrive.
. Era un plataformero con mucho

ventas, que

les abrid las

puertas del mer-

cado de PC. ®;
‘Luego tuvieron un

- sentido del humor, y-atin hoy se — breve regreso al mundo

recuerda con carino a la lombriz

- Jimy su aficion a las vacas.
En 1996, Shiny se ali6 con In-
- terplay para lanzar al mercado
- su proyecto mas ambicioso:
MDK. Fue otro éxito de critica y

David Perry,

presidente

de Shiny, lle-

vaen la in-

consolero, con Wild 9{Wildroid
9 en Japon) y R/C Stuntcopter
(SCREENFUN 5/99) Este dltimo
era un simulador de helicéptero
teledirigido, que aprovechaba a
tope el Dual Shock.

Y entonces llegd Messiah
(SCREENFUN 12/00), un juego
revolucionario cuya tecnologia
gréfica se ha aprovechado para
Sacrifice. Tardd mas de tres
afos en terminarse, y ha sido el

Las crigturas voladoras no

G138 proyecto més costoso y dificil
A1 de cuantos se han afrontado
pnmerjuego hasta ahora.

fue Pyjama- Sus préximos proyectos son
(P @ Secretos, pero se sabe que les

mejor que volar para dar han encargado hacer un juego

lamente al enemigo.

Los cadaveres de_/an tras de siun alma
para recoger, sacrificar y reciclar.

Spectrum.

Las tropas se desplazan en varios tipos
de formacion: circulo, bloque, linea...

basado en la pelicula Matrix.

Hemos wsto muchos magos feos,
pero este cornudo se lleva la palma

Los entornos son gigantescos, pero no se ve un atisbo

| El templo de cada mago es su fuente de poder
de niebla por ningun lado. jExtraordinario! !

Abhi se realiza el ritual de conversion de las almas.

Es, pordecirlode algun modo comoun
centro de operaciones movil. Los re-
cursos consumidos para invocar nue-
vas unidades son el manay las almas.
El mana se obtiene de géiseres que
brotan del suelo: lo tnico que tienes
que hacer para recolectarlo es acercar-
teaellos, 0 invocar a un manahoar (un
tipo de unidad especial) para que te
acompaiiey lo canalice hasta ti.

EI otro recurso, las almas, se obtiene
capturando los espiritus de los enemi-
gos derrotadosy llevandolos a tu altar.
Alli se les somete a un grotesco ritual
de purificacién, y se almacenan para
que puedas emplearlos en tus invoca-
ciones. Crear a las criaturas mas pode-
rosas consume un mayor nimero de
almas,aunquesite las matan, siempre
puedes recoger sus espiritus e invocar-
las de nuevo. El tipo de conjuros y cria-
turas a tu disposicion dependen del
dios para el que hayas elegido traba-
jar. El panteén de Sacrifice se compone
de cinco divinidades, y las habilidades
especiales de sus servidores estan re-
lacionadas con su esfera de poder. Asi,
el dragon de la diosa de la vida no es-
cupe fuego, sino que resucita a las cria-
turas caidas en combate.

Otra particularidad es que, mien-
tras no profanen su altar, tu mago es
semiinmortal: en vez de morir, se

vuelve etéreo. En ese estado no pue-
de lanzar hechizos ni recolectar al-
mas, pero es sélo cuestion de tiempo
que vuelva a reencarnarse para diri-
gir otra vez a sus tropas a la batalla.

(A que suena todo muy rarito?
iCuando en Shiny se ponen en plan
creativo,sus mentes enfebrecidas pue-
den idear cualquier cosa! Por fortuna,
esta desarrolladora ya ha demostrado
en el pasado que sabe cémo hacer que
la originalidad vaya pareja con la juga-
bilidad. {Tiene pedigri en eso!

_es | Neaf oo [E

} Sacrifice
i Estrategia en tiempo real.

‘[ Lanzamiento: diciembre del 2000
[ Shiny ] Previsto 1-6 jug.

1% Con tanto clon de Command&Con-

quer suelto, es estimulante que llegue
algo nuevo al género de |a estrategia.

El mundo de Persefone, diosa de la
vida, es un rico vergel paradisiaco.

Un ejercito de silfos toma posiciones
para regar al enemigo con flechas.




oo ' IMPACTO INVINENTE

En la pista, po-
pulares perso-
najes de Ninten-
do blandirdan sus
raquetas.

jToma, la bola! Los golpes estdn representados con mucho efec- ~ Hasta Waluigi se morderd los dientes: el increiblemente com-
to. Los grdficos son de lo mejorcito que hemos visto en Nintendo.  plicado Piranha Challenge es sélo apto para profesionales.

=

jUn forastero! Waluigi (dcha.), el her-
mano del malvado Wario, es nuevo.

Donkey Kong estd harto de tantas aventuras y ahora quiere dedicarse al tenis pro-
fesional. Y por supuesto se lleva con él al pequerio Donkey Kong Jr. De tal palo...

Pero qué cursi es la titi ésta: corazon-
citos rosas rodean a la princesa.

iSi das en los cuadros de plasma del
centro, obtendrds un special!

La repeticion tiene un buen movi-
miento de cdmara y rdpidos cortes.

intendo demuestra que atn le

queda mucho juego que dar:

después de que los usuarios ha-

yan disfrutado de juegos como
Perfect Dark, quieren mas y mas, y pa-
rece que lallegada del otoriolesvaafa-
vorecer. Ademas de ansiados titulos
como Zelda 64: Majora’s Mask y Star-
Craft 64, hay alguien que no podia fal-
tar: jel arregla-tuberias mayor del rei-
no! No hay movimiento en Nintendo
en el que no esté Mario.

El regordete fontanero ya demos-
tré su deportividad en Mario Golf.
Ahorasaldra ala pista con el apoyo de
15 personajes mas para tirar las pelo-
tas de felpa. Y atentos, porque Luigi
también tendrérival. ;Teimaginas c6-
mo se llama? Pues claro:Waluigi. Ade-
mas de los tipicos partidos, que se
pueden realizar mediante uno, tres o
cincosets, hay distintos modos de jue-
go:en el Piranha Challenge tienes que
devolverle la pelota a plantas come-
doras de carne. El Bowser Stage se de-
sarrolla en un campo en movimiento
que, dependiendo de la distribucién
del peso, se inclina hacia un lado u
otro (y que ademas esta lleno de ob-
jetos de bonus, como las conocidas
cascaras de platano de Mario Kart). La
ultimavariedad de juego,Ring Shot, es
muy divertida, sobre todo jugando de
cuatro en cuatro: tienes que tirar las
bolas a través de unos anillos. Se con-
tabilizan los aciertos hasta que a un
jugador le toque el cambio de pelota.

El debut de Mario en el tenis ya nos
ha convencido a todos graficamente.Y
la mejor noticia para acabar un impac-

" to inminente: jpara tal explosion gra-

fica no es necesario el Expansion Pak!

Mario Tennis

: Divertida y original simulacién de tenis.
= Lanzamient: otofo 2000 ==

i Entrena conel magnifico Virtua

@ Tennis, jporque en otorio, Mario y sus
I8 amigos seran los reyes de la pelota!

Textor Flena Castellanos



Con un apartado visual impactante y tres tipos de personaje, ‘Giants’
se perfila como un shooter que rompera moldes en el género.

Ese mamut es enorme, jpero entre
tres es mads facil tumbarlo!

iMira, mama, b?édb volar?” jEsto
n 3D bien aprovechadas!

Entre la vida local se cuentan agre-
sivos monstruos subterrdneos...

... y estos murciélagos venidos a
mads. jOué planeta tan peligroso!

Las sea reapers visten sélo una liviana falda trasparen-
te... ;Quizd para tener mds libertad de movimientos?

De las variadas cimaras séleccionables mientras controlas al gigante, esta
mouthcam es la mds estiaulante. jPuedes ver como mastica a sus presas!

| gigante Kabuto ha si-
1 do creado por las sea
Ereapers, unarazade si-
renas guerreras, para proteger
su planeta de la invasion de los
meccs. Kabuto tiene sus pro-
pios planes, y se dedica a me-
rendarse indiscriminada-
mente a todo el que se cru-
za en su camino. Resulta-
do: jbatallas épicas entre

los tres bandos!

Los meccs usan armas
de alta tecnologiay trajes
acorazados de combate
que-les permiten empren-

der cortos vuelos. Ademas,
luchan en equipo: podras

dar instrucciones a

unos companeros

computerizados para
que te ayuden,como
en Evolva, en los tiro-
teos. Las sea reapers
andan por ahi medio desnudas, ar-
madas sélo con espadas y arcos, pero

dominan la magia elemental: torna-
dos, monstruos marinos y tormentas
de hielo obedecen sus érdenes. En
cuanto a Kabuto... Bueno, jes un gi-
gante! Pisotea a sus enemigosy selos
zampa para reponer fuerzas.

Por lo que se ha visto en la versién
beta (completa al 30-40%, aproxima-
damente), los graficos van a ser es-
pléndidos, con extensos mapeados
tridimensionales, variada fauna hos-
til e impactantes efectos especiales.
Tendra un elaborado multiplayer en
red, y cada jugador podra luchar con
su personaje favorito. jEstevaaserun
shooter muy inusual!

| ps {lneaf pcf [E
_ (Giants: Citizen Kabuto
i Shooter a tres bandas.

& multijugador parece muy divertido,
& jsobre todo llevando al gigante!
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007 Racing

Ademas de la adaptacion a shooter de EI
mundo nunca es suficiente, EA también es-
ta trabajando en otro juego de James
Bond para Playstation: 007 Racing. Podras
conducir los coches de las peliculas del su-
peragente secreto, Y emplear sus armas
especiales (ametralladoras y misiles, asi
como clavos, minas y aceite resbaladizo)
para frustrar a los perseguidores. Las mi-
siones de Bond te llevaran a recorrer luga-
res como como Amsterdam, Sudamérica,
Montecarlo y Nueva York, mientras te en-
frentas a peligrosos villanos sobre ruedas.

.

0.6 —
Metropolis Street Racer

Dreamcast tiene fantasticos juegos de
velocidad en su lista de proximos lanza-
mientos. Uno es el Sega GT. Otro es el
F355 Challenge. El trio de magnificos lo
completa Metropolis Street Racer. Corre-
ras por tres ciudades (San Francisco, To-
kio y Londres), que estaran meticulosa-
mente representadas a partir de sus ca-
lles auténticas. 40 coches reales, graficos
de alucine y un buen punado de modos
de juego haran de este titulo un impres-
cindible para los usuarios de la Dream-
cast. ;Cuando? Bueno, todavia lo estan
terminando, pero parece seguro asumir
que para navidades lo tendran listo.

Ridue Racer Type V

Los juegos que acompanaran el lanza-
miento de la Playstation 2 en Espana
aun no estan del todo decididos, pero
hay uno que no puede faltar: Ridge Racer
Type V. A decir verdad, en el apartado de
ju§abilidad no aportara novedades sig-
nificativas a la saga Ridge Racer, pero
con la pura belleza de sus graficos le so-
bra para convertirse en uno de los titu-
los mas deseados del lanzamiento, junto
con Tekken Tag Tournament e ISS. Lucha,
futbol y velocidad, todo de calidad ex-
cepcional. ;Qué mas puede pedir una
consola para su lanzamiento?

4

p

Dificil vuelo de precision por las
estrechas calles de Nueva York.

Estos zeppelines estan llenos de helio,
asi-que no serd tan facil derribarlos.

En el ment de status puedes observar

los atributos que tiene tu digimon.

Lucha en tiempo real: das ordenes a tu

El carion magnético auxiliar hace es-
tragos en una base de Siberia.

digimon o le ayudas gastando objetos.

Grimson Skies

los Estados Unidos estan sumidos
en una grave una depresion eco-
némica. El sistema de calles esta des-
truido, y los transportes tienen que
hacerse por el aire. Flotas de aviones y
zeppelines congestionan el espacio
aéreo, y pilotos temerarios, organiza-
dos en bandas de piratas, luchan por
la hacerse con la hegemonia del cielo.
En este contexto asumiras el papel
del audaz rufian aéreo Nathan Za-
chary. Las 24 misiones del juego, cada
una con numerosos subobjetivos op-
cionales, seran muy variadas, jy con
mucho estilol En una de ellas, por
ejemplo, tienes que saltar en paracai-
das a un hangar secreto para robar un
avion experimental. Tus proezas mas
atrevidas salen en los periddicos, y
cuantos mas subobjetivos cumplas,
mas recortes tendras para tu album.
Probablemente los freaks de fos jue-

A No 1937, en un pasado alternativo:

Digimon World

azul y amarilla de Pokémon hayan

arrasado en la GB, Bandai intenta
conquistar los corazones de los jugado-
res de Playstation con Digimon World
(ver pags.12-13). El objetivo es investigar
el motivo por el que los digimon han
abandonado la Ciudad del Comienzo, y
traerlos de vuelta. Empiezas adoptando
a un digimon, y luego te lanzas a explo-
rar el fascinante mundo digital.

En tu camino tendras que librar
muchos digicombates. A diferencia de
Pokémon, donde sélo importa la co-
leccion indiscriminada de criaturas y
la experiencia de lucha, en Digimon
World se tiene muy en cuenta los en-
trenamientos y el tipo de cuidados
que has procurado a tu fiel amigo. Un
digimon debe ser alimentado cuando
tiene hambre,y si se cansa, tendras
que llevarlo a dormir. Lo mas intere-
sante es que puedes influir en su per-

”espués de que las ediciones roja,

Power Tank

ilotar un tanque es una de esas
cosas que muchos han sonado

desde nifios. Power Tank te pon-
dra a los mandos de una de esas ma-
quinas de destruccion, y te dejara
cargarte a todo lo que alcances a ver.
iEl poder de un caiion de 180 mm no
debe tomarse a la ligeral
Eso si, que nadie se equivoque. Es-
to no es una simulacion como Armo-
red Fist 3 (SCREENFUN 11/00), sino al-
go mas bien en la linea arcade de
Battletanx (SCREENFUN 13/00). Du-
rante el juego recoges power ups pa-
ra potenciar el canién principal,y ha-
bra diez armas auxiliares con las que
hacer volar por los aires a la oposi-
cion: cohetes autoguiados, cafnon de
plasma, rayos magnéticos... jLo Glti-
mo en tecnologia militar!
Gracias a un poderoso motor gra-
fico desarrollado por ingenieros ru-

so0s, Power Tank pretende destacarse

gos de aviones echaran de menos mas
realismo y controles complejos, pero el
resto de los jugadores estaran felices |
de no tener que estudiarse un gordo
manual para convertirse en ases del ai-
re. jLa diversion esta por encima de to-
do! Doce aviones para escoger y un
buen surtido de armas exéticas (jcohe-
tes sonicos y pantallas de humo, entre
otras!) prometen hacer del multiplayer
una experiencia diferente a la e otros
simuladores de vuelo.

B e | meaf pc [T

‘ Crimson Skies
} Vuelo aventurero

§ Lanzamiento: octubre 2000

l Zipper Int/Microsoft laneado1-81ugadores

¢No te gustan los simuladores de
vuelo? Este intentara hacerte cam-
biar de idea. jParece muy original!

sonalidad: Si no paras de reganarle |}
constantemente, sera una bestia fu-
riosa que apenas obedecera tus orde-
nes. Si te preocupaste de tenerlo con-
tento, te hara caso sin dificultad. jEl
problema es que, si eres demasiado
permisivo, luego no tendra agallas pa-
ra enfrentarse a los enemigos! La cla-
ve esta en hallar un término medio
entre obediencia y agresividad.
iGabumon, Agumon y todos los de-
mas estan a punto de llegar a Ia Play!

Rol y crianza de monstruos.

Lanzamiento: finales 2000
I Bandai/SVG planeado para 1 jug.

Entre Monster Rancher y este Digi-
mon World, la Play ya no tendra que
# envidiar a Nintendo y sus pokémon.

de otros shooters poniendo muchos
enemigos simultaneos en pantalla,
que van desde infanteria a trenes
blindados, pasando por jeeps arma-
dos, piezas de artilleria, carros de
combate, helicopteros... jHabra in-
cluso aeronaves, como el Space
Shuttle americano!

Y. de postre, misiones especiales
.para jugar en red, y deathmatch y
captura de bandera con hasta diez
jugadores. jNo suena nada mal!

{_Pc | =

Power Tan
Shooter acorazado.
) Octubre 2000
J FXinteractive J110jugadores (red)

Los juegos con tanques en PC suelen
ser simulaciones; jponerlos en un
shooter es mucho mas apetecible!




1. Precio club: 1.950 Ptas.

2. Precio club: 3.150 Ptas.

Flor del desierto

5. Precio club: 2.750 Ptas.

Los pilares de la tiera

6. Precio club: 1.700 Ptas.

El gran libro de los juegos

4

¢Qué me quieres, amor?
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3. Precio club: 2.600 Ptas. 4, Precio club: 2.000 Ptas.

Elige tres

, Hannibal El fin de los tiempos
libros y ademas, e
- R e
esta practica Como
se estudia

agenda
electronica

GRATIS

8. Precio club: 2500 Pias.
Elocho

7. Precio club: 1.900 Pas.
Como se estudia

p—
Karlos Arguiﬁqno
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9. Precio club: 2.300 Ptas. 10. Precio club: 3.500 Ptas. 11. Precio club: 1.850 Ptas. 12. Precio club: 3.300 Ptas. 13. Precio club: 2.200 Pias. 14, Precio club: 1.800 Ptas. 15. Precio club: 2.750 Ptas. 16. Precio club: 1.950 Ptas.
Punto de partida Don Quijote de la Mancha Pdtinas de envejecimiento Los anillos de Afrodita Dos cuentos maravillosos El acoso moral La piel del tambor 100 menus de temporada
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Vigmentos decisit

23. Precio club: 2.100 Ptas.
Momentos decisivos

22. Precio club: 2300 Ptas.
Biografia de Esparia

21. Precio club: 2.500 Ptas.
El gran libro de los apellidos

19. Precio club: 1.800 Ptas.
Un veneno llamado amor

18. Precio club: 2.100 Ptas.

iQuién me mandaria
meterme en obras!

17. Precio club: 1.750 Ptas.

20. Precio club: 1.245 Pias.
Historia intima
de la humanidad

& pasillo de la muerte

Disfruta de las ventajas de

Circulo de Lectores

ESTOS SON LOS 3 LIBROS QUE ELIJO:

POR FAVOR, ESCRIBE EN MAYUSCULAS

Primer Segundo Tercer Mi regalo Nombre:

libro libro libro - =

+ Comodidad: Compra desde tu casa sin tener que Apellidos:
desplazarte. ) Domicilio:

% r 4 NO NO No
+ Calidad: Tanto en la presentacion como en los contenidos. Ne: Piso: Puerta: CP:

s & s )
. :horro. Begeﬁcnate de precios que} pueder.l suponerte : m S|’ deseo ser socio de Circulo de Lectores Poblacion:
asta un 30% de descuento sobre los precios de mercado. Para ello aprovecho la oferta de bienvenida e indico a continuacién ~ Provincia:

los tres libros que recibiré por sélo 300 pesetas, ademas de una

+ Garantia: Méas de 1.500.000 de socios confian en el club. S9ond Electonics Corplatameris GRATIS:

Fecha Nacimiento:

« Variedad: Amplia seleccion de libros y misica para toda Abonaré el importe de los libros cuando me los sirvan, més 500 pese-  Teléfono: Firma (indispensable):
b il tas de gastos de inscripcion y envio. Mi Ginico compromiso consistira en
a familia. comprar, de cada revista que recibiré gratis cada dos meses, un libro,

casete o C.D. durante un periodo inicial de dos anos. Si cambio de idea
dispondré de ocho dias para devolverlos y recuperar mi dinero.

PARA FORMALIZAR LA INSCRIPCION, ES IMPRESCINDIBLE TU FIRMA

JATENCION!
Sélo una inscripcion por domicilio.
Oferta valida hasta el 31/12/2000 (Menores de 18 afios, firma patemna)

Rellena esta tarjeta, recorta por la linea de puntos, y enviala dentro de un sobre a Circulo de Lectores + Apartado 111 + 08080 Barcelona

» Servicio personalizado: A través de nuestra amplia red
de agentes o bien por correo, teléfono, fax o Internet:
www.circulolectores.com

De acuerdo con lo dispuesto en la vigente normativa (Ley Organica 15/1999), ponemos en tu conocimiento que la informacién que nos facilitas quedara incluida en un fichero cuyo
responsable es Circulo de Lectores, S.A., al cual podrds dirigirte para ejercitar tus derechos de acceso, i6 i ion y icion. La finalidad del mencionado fichero
es la de mantener las relaciones de Circulo de Lectores con sus socios e interesados en los productos y servicios del mismo y poder trasladar, a través nuestro o de ti- D
dades pertenecientes a la FECEMD, informaciones comerciales que pudieran ser de tu interés. Si no deseas recibirlas, te rogamos nos lo indigues en el recuadro © =

(!,il CIRCULO ¢ LECTORES




espués de meses de especulacio-
"nes sobre la sucesora de la N64,
inicialmente conocida como
Dolphin, Nintendo rompe el habitual
secretismo con el que rodea todos sus
proyectos y aporta los primeros datos
oficiales sobre la nueva consola por-
tatil Game Boy Ad-
vance y sobre los
avances en su proyec-
to Dolphin, que ya to-
ma un nombre defi-
nitivo: Game Cube.
La apuesta que se
ha llevado adelante
es muy seria. La Nin-
tendo 64 era una
A\ consola con grandes posibilidades
técnicas, pero se enfrenté a un grave
\ problema: las dificultades que las
compaiiias desarrolladoras tenian
ala hora de hacer juegos para ella.
Por eso, desde el inicio de la Game
Cube, se ha tenido muy en cuenta
esta variable. Con la Game Cube,
Nintendo se despide de los acos-
tumbrados cartuchos y, ademas,
- promete unos graficos y caracteris-
ticas online alin mejores que los de
sus competidores.
Nintendo ha renunciado a pelicu-

La Game Boy Advance tiene una CPU de 32 bits, jcomo
la PlaystatlonI ¢m 05|b|l|dades que
encerrarala‘

NOMBRE OFICIAL GAME BOY ADVANCE]|

las DVDy otro tipo de accesorios mul-
timedia, y anucia su Game Cube co-
mo una maquina disefiada exclusiva-
mente para jugar:ofrece cuatro cone-
xiones para los joypads. Si quieres un
contrincante online, deberas hacerte
con el médem externo. En lugar de
iLink, USB u otras inter-
faces de PC,la Game Cu-
be tiene dos salidas pro-
pias: Analog AV, para ser
_ | conectadaaaparatosde
TV convencionales, y
una clavija Digital AV
para una tele digital

Mario entrard en el siglo XXIcon que, por el momento,
un nuevo soporte para su figura.

s6lo se vende en Japon.

Debajo de su carcasa no tiene nada
que ver con la N64: Nintendo ha de-
sarrollado una fuerte CPU (Gekko) con
ayuda de IBM, y con el especialista de
tarjetas graficas ATl y NEC, ha creado
un novedoso coprocesador (Flipper).
Lo mejor de su estructura son las dis-
tintas memorias, que en total suman
43 MB (Playstation 2 cuenta con 36
MB), y que se comunican rapidamen-
te a través de potentes bus.

La Game Cube no es compatible
con los juegos de N64.En lugar de car-
tuchos funciona con mini-DVDs espe-

comunicacioén especial para la
Game Boy Advance

Bateria ~----eooemmaa- 2 pilas alcalinas (duracion esti-
mada: 15 horas)
Poder----moocmccaeae Aproximadamente 0,6 W
Dimensiones -=-------- largo: 82 mm
ncho: 1 mm La locucion de Miya- ...y presentar una de-
4 £ 9 d“é"’z moto valié paradarlas mo donde se mostra-
protundidad: 24,5 mm especificaciones técni-  ban las caracteristicas
Pesps===c=t - i=sr o aprox.140 gramos cas del controlador... de la Game Cube.

Pantallassseacaisrssoss . Reflectiva TFT Color LCD
Tamafodela pantalla =~ 40,8 mm x 61,2 mm spA”fwn”ln zn”” ENT%EV'gTAnXG‘? el
1A creaaor ae ario,
R?SOIUC'on """""" 240 x160 puntos En el centro de convenciones Makuhari Messe Shlgerh Miyamoto
Display -=---eemeeeee - 32.000 colores (Tokio) se desvelaron las primeras pistas. SHabE un e
CPU -----mmmmmmeee- 32 bits en la CPU pnncnpal + 0.0 en los juegos con
8 bits en la secundaria L NINEE g;rgg”gﬁ)"ed;;a_
Memoria ---———————-—_ 32 kbyte WRAM+96 Kbyte recido al de 1996
VRAM (en CPU) 256 Kbyte cnManes
WRAM (external CPU) grafica no cambiara de forma
17 10 e e e ey i < : brutal, pero si cambiara la profun-
Sonido : e Alta.V.O.Z, termlr}al de voz. El Vicepte. de Nintendo, "Senorasysenores les didad de juegoyy la interaccion.
Comunicacion --------- Posibilidad de jugar hasta Atsushi Asada, culminc  presento” la nueva | [EEEIEY IRV
4 jugadores con el cable de su presentacion con las  mdquina de Nintendo con mando de cruz y dos teclas
palabras mdgicas: para el siglo XXI". analégicas. ;No echaran de menos

algunos botones los jugadores?

# Queria hacer un pad sencillo
sin demasiados botones, que
cualquiera pueda usar. Aparte
de eso, no hemos desvelado to-
dos los elementos del pad de la
Game Cube...

=5 La consola tiene cuatro cone-
xiones de joypad, pero ;solo dos
slots para tarjetas de memoria?
¥ Todo jugador tiene acceso a sus
datos; las tarjetas de memoria so-
lo son necesarias para cambiarlas.

' Periféricos de Ia Game Cube
La nueva Game Esta es la tarje- Si aniades este adap-
Cube tiene una sa- ta de memoria tador a tu Game Cu-
lida para TV analo- disefiada origi- be, contard con hasta
gica, pero también nalmente para 64 MB de memoria
puede ser co- Nintendo Ga- para almacenar
nectada a me Cube. datos. Este
una tele- Incluye adaptador es
vision 4 MBde de Mat-
digital. | memoria. sushita.

i -

El médem es un peri-
férico esencial si
quieres nave-
gar por Inter-
net, posibilidad
que también
ofrecen
Dreamcast y
Playstation 2.




De pelicula: fijate en la

cantidad de detalles de
este Link realizado para
la demo de Game Cube.

ciales de 1,5 GB. En estos DVDs hay 20
veces mas espacio que en el cartucho
de N64 mas grande que exista. El hé-
roe de Nintendo, Miyamoto, promete
que con el mini-DVD se ahorra tanto

i dinero que se podria incluir un con-
trolador especial junto a un juego sin

* tener que subir el precio de éste. A pe-
sar de estas revelaciones, el cubo md-
gico de Nintendo no estara entre no-

sotros hasta 2002. jPaciencia, que es

Mllj[ adelantada

la madre de la ciencia!
Respecto ala Game Boy Advan-
ce,yase sabe que su procesador es
4veces mas potentequeelde GBC.
La fecha de salida provisional para
Japén sera el 21 de marzo del 2001, |
con1otitulos nuevos (ademasde ser
compatible con 1.000 juegos de la
GBC).EnEE UU,ellanzamientoseraen
julio del 2001. Para Europa todavia no
hay fechas. ;Por qué nos hacen esto?

ARRASA

NOMBRE OFICIAL: NINTENDO GAME CUBE

MPU (UNIDAD MICROPROCESADOR) POWER PC DE IBM (GEKKO).

— - e ——— Frecuencia de reloj-------- 405 Mhz. : i |
SIS  Haadelgaza- | La Game Boy Advan- Precision datos -------===-= 32 bits enterosy 64 bitscoma | 8
= do! De perfil, la | ce puede ser conec- internos flotante. :

nueva Game | tada a los puertos
== Boy Advance para controladores
e ecupamenos i . geatdyec b, PROCESADOR GRAFICO SISTEMA ‘FLIPPER’
FSmmm®  que su predece- | : ciendo las veces e 3 :
sora. Mejor, mds | (]f A de controlador, Proceso de fabricacion----- 0,18 micras DRAM incorpora-
1 pantalla y B N jcon panta-
| jmds comoda r = \\ 1) =™ llaatodo F . da NEC.
& dellevar! ( l ~ l;'; (] e Joel color! Frecuencia de reloj------ 202,5 Mhz.
. Caché de texturas------- Aprox.1MB.
incorporado
Color, Z Buffer--=--=---- Cada uno 24 bits

En las primeras animaciones de la Ga-
me Cube aparecen conocidos héroes.

Puede que estas demos en tiempo real se
conviertan en jueqgos reales en 2001.

Funcién de procesamiento-- Alpha Blending, Virtual Textu-

deimagen

re Design, Multi-texture, ma-
peado de texturas, filtro

No tropieces con
los cables: con el
mando por
infrarrojos po-
drds jugar
desde
una dis-
tancia de
hasta 10 m.

Nintendo se pasa al
formato mini DVD.
Esperamos que es-
to suponga tam-
bién un abarata-
miento en los jue-
gos,ya que los tra-
dicionales cartuchos
eran demasiado caros.

PROCESADOR DE SONIDO

DSP 16 BIT ESPECIAL

Frecuencia de reloj------ 101,25 Mhz

NUmero maximo de------- 64 canales

canales

Frecuencia de muestreo---- 48 KHz (formato digital)
Capacidad Aritmética----- 13 GFLOPS (maximo)

Capacidad real de procesa—- De 6 a 12 millones de poligo-

miento grafico

- nos/segundo

Memoria principal sistema-- 24 MB (SRAM)

Memoria de sonido------

16MB (100 Mh DRAM)

Velocidad deTransmision--- de 16 Mbps a 25 Mbps

de Datos
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Soeseeses rpos:

 Bella, inteligente e ¢
 incansabie. .

Se saben mas detalles de ‘Tomb Raider V’

’mposible olvidarse de Lara: jcada mes hay noticias nuevas sobre ella!

b

¢Donde estds, corazon? Lara vive nuevas
ya sabemos algunos detalles de la quinta parte de Tomb Raider (para Ul lCRINUT L QI e (93
PC, Playstation y Dreamcast), que sigue por los entresijos de la profa-
nacién de tumbas: los amigos de Lara se vuelven a reunir después de su
misteriosa desaparicion y recuerdan sus aventuras llenos de nostalgia.
En la nueva entrega, Lara vuelve a sus correrias con 16 afios jA
ngelical pero no te fies! El juego llegara para navidades, y vendra
cargadito de nuevas armas y un modo furtivo. La mayor novedad
_ es el editor para la version de PC, con el que los fans podran
proponer nuevos niveles.
Mas informacién en: www.eidos.com

Nervios de acero y manos firmes para
balancearse en la liana (PC).

jOhla la!

No es de

V extranar que
el enemigo se
incline ante es-
ta Lara enfunda-
da en Idtex (PS).

Entu nuéva aventilra, seurra s:eno
fundamental tener punteria (PC).

Foto-reloj

Una camara ‘manual’

Voz y voto Playstation 2

o e e em e oo e oo s e s e

Habla por Internet

crosoft presenta SideWinder Ga-

me Voice, un dispositivo que inclu-
ye auricular con micréfono incorpora-
do y controlador, a través del cual se
pueden ejecutar comandos de voz (re-
conocimiento de habla) en Internet
mientras sé juega. SideWinder Game
Voice también permi

Mas baratita

La Dreamcast ha bajado su

precio en j10.000 pesetas!

#gfm un comunicado oficial de la casa Se-
ga, a partir de octubre la Dreamcast esta-
ra disponible a un precio de 29.990 pts. La conso-
la de Sega sali6 el 23 de septiembre. de 1999 con un
coste de 39.990 pts. y logré un‘gran éxito de salida

F =8 i - una carta en su domicilio donde indi- :
hasta consolidar su posicion en el mercado, pero aho-  Y@podian ha : : ol sl te/a siempre
e 3 ~ berlo hecho cara un Numero de Identificacion Personal, a
ra la casa Sega ha decidido bajar el precio 10.000 pe- .1 : = que quieras.
setas arafavorecerlasventasdelaconsola ortan- s que serd St claveiparaipoderiadaulnt la
p YPC _ dpio, 4"0’ Playstation en el establecimiento elegido.

to, el desarrollo de nuevos videojuegos.

24 ScREEnFUN

ciales de 360.000 unidades

ta? El
24/1

nte la enorme de-
manda que se
preve para los pri-
meros dias de co-
mercializacién de la
Playstation 2 en Es-
pana, Sony ha pues-
to en marcha un sistema de reservas.

El consumidor podra reservar su consola
en cualquier punto de venta donde se co-
mercialicen los productos de Playstation a
través de un formulario de solicitud de re-
serva. Una vez rellenado y enviado, recibira

Se estiman unas ventas ini- - f

éTe gus-

puedes
tenerla.
jYa queda
menos!

ascinante!, habria dicho Mr. Spock

si hubiera visto este invento. El re- ;
loj-camara digital Wrist de Casio tie-
ne capacidad para1oo fotos en blan-
co y negro, que se pueden ver en
cualquier momento y retocarlas en
el PC. A los tramposos, este reloj po-
dria salvarles en muchos exa-
menes... Mas informacién
en www.casio.com

Para ver
a tu novie- §
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BARCELONA S ~\MH* TELEGRAMA
VIDEQJUEGO S

juego . ‘ de I.ondres (pags. 4a7),el 3 2000 iYa tenemos ganadora!
En el recinto, habra una zona dedi- = iSolo 5 personas contestaron correcta-
cada a la prensa, donde las compa-  y el Tokyo Game Show de Japén. 'Te”Fe el concurso que ECREE';'IFU';']]U‘
fias presentaran sus juegos y de-  Siendo la primera vez que se cele- : fn‘(‘)ﬁoui"s Zlﬁtgg;ﬁgrg;ﬁ'adﬁtrfésﬁfio Iscelr
mostraciones a la prensa ESP?CI?h- bra, Barcelona Videojuego 2000 Mot Teress PadedeVitora dilos
zada, y una zona dirigida al pablico  atin noescomparable aestos even-

G o : Caballeros (Toledo).
en la que se desarrollaran jornadas  tos, pero... jtiempo al tiempo! M lee. eh o ohilie ool

para recoger su premio: una Dreamcast,

y Pt L st — un relojy camiseta de Laray el Tomb Rai-
UN aGCESOrIo origngl === o) B
! { cambiando opiniones con Maria Teresa

juna jugona de primeral

Tabla de Thrustmaster | FreestylerBoardesun T ; :
parajuegos de skate accesorio muy origi- 8 P e NS — = : : Anqp 1503
= nal: simula una tabla de X e - e
skatey es compatible con
las Playstation 1y 2. Esta
equipado con dos boto-
nes programables, situa-
dos sobre la superficie de la
tabla, uno en la parte delantera y
otroen la trasera. Ademas, se entrega con un controlador (gamepad) que pue-
de ser manipulado con una mano para facilitar el equilibrio y estabilidad del
usuario. Su precio de venta aproximado sera de 14.990 pts. jPara que ha-
. gas skate en tu casa aunque haga mal tiempo! En la presentacion del Anno 1503

Mas informacién: www.thrustmaster.com todos los jugadores se pudieron
frotar las manos de la emocion. El
mundo del juego brilla con luz pro-

r4 = - pia: mucho mas grande y mas fiel z
P"kemn” Tazns ”” ra” E ”’ n : \ = . al detalle. Nuevos tipos de barcos |
. S B o abren posibilidades de batallas

maritimas. El sucesor del popular

P

Coleccionables en las ‘ISS’, con la FIFA / T L N 2 : Anncz 1602 estatré en nutest)ra m;I;.
; 3 , nos (y en nuestras mentes) en la
bolsas de Matutano or fin uno de los mejores juegos - : g primavera de 2001.
Matutano ha lanzado al mercado la de fatbol tendra licencia oficial 4 S - :
promocién Pokémon Tazos, con 51 en su proxima entrega: nos referi- N ; idente de KCO. sell s . . |
personajes distintos. mos al International Superstar Soc- Su"ﬂflf;,vgffgﬁ"cﬁ};gn ;,ylo,’_se ‘ Un ‘Gran Hermano espamal ‘

EnE.E.U.U.se esta planeando llevar a
cabo un Realityshow tipo Big Brot-
her, pero auin mas dificil: los candi-
datos tienen que enfrentarse a tres

Una vez te hagas  cerHastalafecha, el juego gozaba
con unos cuantos, de muchafama entre los aficiona-  jpara Playstation 2!, el equipo /SS
podrés jugar con  dos a este deporte por su alta ju-  tendralos nombresyanimaciones
ellos a un mon- ' gabilidady dinamismo.Sinembar-  de los jugadores mas importantes : ;
tondejuegos.jHaz-  go, la ausencia de estrellas reales  de la FIFA. Una estupenda noticia meses Je estandiaants ascamaras

te con todos! N m iaocuparel puesto que (las 24 horas c.iel dia) mientras hacen
Ah un entrenamiento para astronautas

en el centro cosmonauta Star City. El
vencedor podra pasar diez dias en la

Un teclado que nunca te ﬂllﬂllﬂﬂllﬂ e

Una palm para tu bolsillo

Flexible y lavable Parece la alfom- Desde finales de agosto
ya! un movimiento brusco en el momento cumbre de un : brilla de la du- SEE L
‘ cha, jpero es el . = mioodePalmenel

videojuego y te encuentras el café o la coca-cola derra-
mados sobre el teclado del PC.Y ahora, ;como lo limpias?
iY para colmo te han matado! Si tuvieras el Flexboard Of-
fice de Kota, s6lo tendrias que ir al bafio y ponerlo tran-
quilamente bajo la ducha: jya puedes limpiar tranquila-
mente todos los restos de suciedad!

Ademas, este teclado se puede enrollar, para que te lo lleves cémoda- = :
mente a cualquier sitio y no hagas ningtin ruido al teclear delante del orde- fomito tomejorde st
nador. Todavia no se puede adquirir en nuestro pais, pero en breve podras ha- : SE APt SHPes0 125 R Adc
certe con este teclado portatil. S : mas el campo de anotacion reconoce

N o P = = = tu letra jno tendras que aprender a es-
g : W Roade = - — : : = 5 cribir con letra tipo graffiti. Mas infor-

macion en la pagina www. palm.com

Flexboard! - mercado. Esta
dirigido a un
publico jéven
con sus alegres
carcasas intercam-
biables y un precio eco-




r =
Uuveskro

. > Final Fantasy VIl
SQUARE - PS, PC

(1) jSalveal rey Squall! FFVIlI se ha consoli-
dado definitivamente en el primer lugar.

4 © Resident Evil 3

CAPCOM - PS

jimparable, irresistible! Nemesis y Jill
apuntan a lo mds alto del top.

2 Tomb Ralder IV

CORE DESIGN - FS, PC. D

Lara no puede hacer nada este mes con-
* tra Nemesis: jmejor dejarle paso!

GAME FREAK- GB

El débil repunte de Pikachu no basta
para llegar a los tres primeros puestos...

%) Metal Gear Solid

KONAMI - PS

... pero si para superar a Solid, que estd
’ muy ocupado preparando MGS2.

4 Driver
REFLECTIONS - PS, PC

Tanner sale de repente de su escondite y
se lanza a la accion, quemando rueda.

4 "Zelda: Ocarina of Time
NINTENDO — N&4
o jLink estd euforico! A lomos de Epona,

nuestro elfo vuelve a los diez primeros.

4™ The Sims

MAXIS - PC

Salud, trabajo y amor... jQué bonito es
que le vaya a uno todo bien en la vida!

Diablo Il

BLIZZARD - PC

Con cinco héroes y docenas de habilida-
des, Diablo Il.es un juego que cautiva.

4™ Pokémon Stadium
NINTENDO/GAME FREAK — N64
@Los gokemon escalan puestos gracias a

Bulbasaur y su ldtigo cepa.

x JU \/_[ \:)
AAIER

iNUEVO!

X
. &
3@

PLAYSTATION
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The Slms Final Fantasy VIl Zelda: Ocarina of Time
MAXIS SOUARE NINTENDO
Simulador de vida diaria Rol de disefio Rol de accién y fantasia
Diablo Il Resident Evil 3 Pokeémon Stadium
BLIZZARD CAPCOM NINTENDO/GAME FREAK
Rol de accidn y caceria de monstruos Horror siiper zombi Poké-lucha
ge of Empires 2 Tomb Raider IV Perfect Dark

ICROSOFT CORE DESIGN RAREWARE
Estrategla histérica en tiempo real Aventura de accidn y exploracion Shooter y espionaje en primera persona
Commandos 2 Metal Gear Solid Donke !Kong54
PYRO STUDIOS KONAMI RAREWAR
Estrategia militarista Aventura de espionaje e infiltracion Jump&run bananero
Tomb Raider IV .9. Driver Resident Evil 2
CORE DESIGN REFLECTIONS CAPCOM
Aventura de accion y exploracion Conduccion criminal Horror zombi



ven, pero eso no le ha impedido conv
. ambicioso juego. Se llamara Fargate, y mezcla |

™ Age of Empires Il

MICROSOFT-FC

La muralla de fos diez primeros es re-
sistente..., jpero acabard por caer!

) FIFA 2000

EA SPORTS - PC, PS

Como el Atleti: baja a 2° division, pero
* pronto volverd a primera (jesperemos!).

Tekken 3

EA SPORTS - PC, PS

iEl retorno del purio de hierro! Cuando
Tekken vuelve, lo hace con fuerza.

") Resident Evil 2

CAPCOM - PC, PS, N64, DG

Claire y Leon tratan de escapar de la
pesadilla mutante de Raccoon City...

(9 RF- Code Veronica
CAPCOM -DC

.. [y cuando lo consiguen, la pobre Claire|
se ve metida en un lio todavia mayor!

® Commandos 2
(9= PvrO sTUDIOS - PC

Las vicisitudes de la guerra hacen retroce-
der a los comandos hasta las trincheras.

Me gusta por su excelente historiay por
lo facil que es jugarlo.

jAbsorbente! Ademas, soy el tipico fana-
tico de juegos tipo Dungeon&Dragons.

VUELVE! Es completamente en 3D, y a veces me

marea un poco, jpero es divertido!

Me gustan el primero y el Red Alert. jMe hi-
ce fanatico de la estrategia por este juego!

<

ilnolvidable! Recorres la galaxia, descu-
bres planetas, comercias con los aliens...

Normal que baje: tanto experimentar con|
el motor no podia ser bueno...

8 Soul Calibur

NAMCO-DC
@ La lucha en Dreamcast tiene un nombre

muy clarito: jSoul Calibur!
Perfect Dark

Joanna entra discretamente en el top:
iun buen espia prefiere actuar con sigilo!

@ Donkey Kong 64
RAREWARE — N64

Un superviviente nato... Otros juegos se
caen de la lista, jpero él aguanta!

Virtua Tennis
SEGA-DC

Si cada partida costase los veinte duros que cuesta
en la recreativa, jahora estariamos arruinados!

3 WTC
CODEMASTERS-PS

Los fanaticos de la velocidad se han agarrado al
Toca como un lactante a una teta. jCriaturitas!

Mr. Driller

NAMCO-PS
jQué rabiai jNo tiene modo de dos jugadores!
Pues habrd que esperar el turno con paciencia...

Diablo Il

BLIZZARD-PC
Dos puntos a fuerza, uno a resistencia, dos a des-
treza... jAqui cada cual tiene su formula mdgica!

jNUEVO!

DREAMGCAST, | =
Pokermaon Los maés

RE: Code Veronica
CAPCOM GAME FREAKS

Horror zombi peliculero Rol y coleccionismo [ ) | ' .
Tomb Raider 1 Eﬁpepdduﬁ

Soul Calibur
NAMCO CORE DESIGN

Lucha 3D con espadas Aventura de exploracién arqueclégica V "Ya fa’ta menﬂs!
Virtua Tennis Metal Gear Solid
SEGA KONAMI

le : $ también un juego que te gustaria te- §
Simulador de tenis : Aventura de espionaje e infiltracion 7 1_ Final Fantasy IX(PS ) zz;. : nq::rg:z I:asg?:set:!l g:sa":’"se':?:_'
g TQC%d orAlive2 Zelda IV: Link's Awakening ha ]

¢Tu juego favorito no sale en la lista?
¢Esta muy abajo? jAyiadalo! Mandanos
una postal votando a 5 juegos. Dinos

galamos 5 juegos. La direccion es::

NINTENDO "y SCREENFUN, ref.: Exitos 17,
Lucha 3D neumética Rol de accién fantastico \Z Tekken Tag T. (PS2) apdo 14.116, 28080 Mafind-

Crazy Taxi . Wario Land 3

JE ~ NINTENDO £z > :
Velocidad enloquecida Jump&run clasico . \5 Baldur's Gate 2 (P C} Q
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i Paraque no te lies, aq

Tipos de jugador
Principiante: prefieren las cosas sen-
cillas. No les gusta pasar mucho tiempo
aprendiendo a jugar.

Avanzado: el jugador medio.
Experto: les gusta la complejidad. Tien-
den a especializarse en uno o dos géneros
de juego concretos.

El precio
El precio de venta al piblico (PV.P.) reco-
mendado por el fabricante, aunque a veces
se pueden conseguir mas baratos.
El fabricante

Una casa desarrolladora de prestigio pue-
de dar ciertas garantias.

Multijugador
iCuéntas personas pueden jugar a la vez?

Requisitos especiales
En el caso de PC, ‘Min." indica el equipamien-
to minimo necesario, y ‘Rec.’ se remite a las
caracteristicas recomendadas. Si tu ordena-
dor no cumple con estos requisitos, la diver-
sion esta en peligro. En el caso de PC, se indi-
can los periféricos compatibles.

SCREEENFUN CINE

ficos, sonido, y jugabilidad, hablamos de:

do en la produccion, mejor.

en este apartado.

maestria. jPara cinéfilos!

Las notas de

pelos.

_un desglose de los conteni

—— 32 MB RAM, Joystick, Windows 95.

® Accion de alta calidad con un dise-

Cuando puntuamos una pelicula, en vez de gra-

Espectaculo: ;tiene muchas escenas de
accion?, jcientos de extras?, ;jvestuario de
época?, ;fenomenales efectos especiales?
Normalmente, cuanto mas dinero hayan gasta-

Emocién: jda miedo, hace reir o llorar?
;Crea suspense? Si consigue provocar in-
tensas emociones e implicar al espectador
en lo que esta viendo, obtendra buena nota

Desarrollo: aqui juzgamos si la pelicula
mantiene un buen ritmo y cuenta la historia con

éstos no hay mu-
altares. jPillalo! _-thos cada mes.

Alucinante Sobresaliente
jUn rey de re- iNos ha entu-
yes! Un juego siasmado! De
para llevar a los

Aprobado " Insuficiente

iene serios de- jUgh! Nose te
fectos, sélo ocurra ni alqui-
aprueba por los larlo, no vale ni

para una tarde.

Los géneros

- A veces, mirar el género del
juego te puede dar una idea
. rapida de en qué consiste.

- Aqui tienes la nomenclatura:

- Aventura

Pueden ser grdficas, como las tipicas *
de pinchar con el raton (El diadel =
- tentaculo, Monkey Island) o de ac-
cién (Tomb Raider, Metal Gear So-
. lid). Las del estilo Resident Evil son
. aventuras de horror.

3D-shooter

.\ En primera (Quake, Golden Eye) o
tercera persona (Evolva, MDK, Mes-
siah). A los cldsicos juegos mata-
marcianos los llamamos shootem
up,y pueden ser en 2D (Space Inva-
 ders, R-Type) o 3D (Starfox).

En 3D (Soul Calibur, Tekken) 0 2D
(Street Fighter, Guilty Gear). Inclu-
. ye los beat’em up, donde peleas con
muchos enemigos a la vez y avan-

L zas pantallas (Final Fight)

| Deporie

. Simuladores de futbol (los FIFA),

. Golf (Mario Golf), Baloncesto (la |
serie NBA) jo incluso caza (Deer -

Hunter) o pesca (Reel Fishing)!

Vuelo ;
Asi llamamos tanto a los simula-
dores de vuelo de todo tipo: civil
= (Flight Simulator), combate (Ace |
& Combat), naves (X-Wing) oacro- ©
8 bdticos (Pilotwings).

. Weloeidaedl,

Los juegos de conduccion o carre-
ras. Pueden ser simuladores (Gran
Turismo, Colin McRae Rally) o ti-
po arcade (Crash Team Racing,

E Crazy Taxi, Mario Kart).

ReL

Cldsico (Final Fantasy, Might&Ma-
gic) o de accion (Zelda, Diablo).

Aqui llevas a uno o mds personajes
que dialogan, peleany a vecesvan |
£ ganando nuevas habilidades. :

| U & Ryp
En 2D (Rayman, Super Mario World) *
3D (Rayman 2, Sonic Adventure, |
L Spyro). Aqui necesitas buena coordi- |

nacion, reflejos e inteligencia para
resolver algunos puzzles. :

 Estrategia
£ En tiempo real (Command & Con- |
quer, Ageof Empires) y por turnos

(Civilization, SM’s Alpha Centaury).
= También estd la estrategia de cons-

El Sistema

B Dentro del recténgulo rojo indicamos las pla-
taformas en las que analizamos el juego.:

PC: MS-DOS y Windows GBC: “Game Boy Color

PS: Playstation GB: Game Boy

DC: Dreamcast N64: Nintendo 64

[ El rectangulo verde indica que el juego ya
ha sido revisado por SCREENFUN.
El rectangulo naranja indica si esta prevista
o existe otra edicion del juego en esta plataforma.

. ¢Espaiiol o inglés?
E significa que existe una version con los textos en pan-
talla en espaiiol. La | significa que estan en inglés.

Gréficos

¢Son bonitos o realis-

tas? ;Tienen un disefio
original o divertido?
¢Como combinan los
colores? ;Hay errores
de clipping o de redi-
bujado? El apartado vi-
sual se juzga aqui.

pts.
Min.: Pentium 90, 16 MB RAM, Joysti
~ Windows 95. Rec.:Pentium 200,

Sonido
Puntuamos tanto la
cantidad como la cali-
dad de los temas musi-
calesy los efectos so-
noros, asi como su uso
inteligente. Si uno de
estos elementos falla,
la nota se resiente.

fio grafico de auténtico lujo. Un
hueso duro para la competencia.

Jugabilidad

Este apartado juzga,
sobre todo, la mecani-
ca de juego, pere in-
cluye también la faci- |
lidad de control, si la
dificultad esta bien
ajustada, los extras y
lo que puedes modos de juego... jUn

esperar, sin en- P 1
el mOMt{n de cosas!

El resumen
Breve y conciso:
la impresion ge-
neral que nos
hemos llevado y

k Lo que
nos
gusto
Estas son las

caracteristicas mas
atractivas y destaca-
bles del juego.

Lo que
no nos
gusto

Aqui comenta-
mos los reproches
mas significativos
que se le pueden ha-
cer al juego, desde
errores graves a pe-
queiias carencias.

La nota final de SCREENFUN
Aunque la jugabilidad suele ser determinante para el
juicio final, en algunos juegos hay otros aspectos a te-
ner en cuenta que modifican la nota, que menciona-
mos en el resumen o en el texto principal.

i
i

Notable < Muy bien Hiow: - = truccion (SimCity, Dungeon Keeper).

iNUn gran juego! Nolesté nada £ Esta bliﬂ. pero ( b, g per)
o te arrepenti- mal, pero po- no nos ha im-

ras, esto es cali- dria haber si- presionado. : mmﬂlﬂ !] mes

dad de la buena. do mejor. Normalito. Misceldneos son juegos que no sa-

bemos clasificar de forma exacta
E (Mario Party, Bomberman). Los

Mal Muy mal > Basura

afsé,}'l’jzl;ao E:;:‘i{:ﬂﬂ:oqze ; Nota reﬁferva_da a puzzles son todos los juegos estilo
ué? jJugara ga juegos ofensivos, ;
esto eLs un au- las tiendas. insultantes o de feitic OFtizzicBabLie

téntico castigo! iSinvergiienzas! mal gusto.
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Texto y fotos: Jorge Madrid

SCREENFUN EN JAPON

maravillas de esta portatil de Ban-

dai, y ahora, pocos dias después de
que Nintendo presentara a bombo y
platillo su Game Boy Advance (entre
otras novedades), Bandai realiza la pre-
sentacion en de su nueva WonderSwan
Color. jLa lucha esta servida! La nueva
consola en color sera compatible, tanto
en juegos como en periféricos, con su
predecesora en blanco y negro. Otra de
las nuevas caracteristicas es la posibili-
dad de conexion de un puerto USB, pu-
diendo asi conectarse e intercambiar
periféricos con ordenadores y Playsta-
tion 2. Puestos a imaginar, y si el soft-
ware lo permite, podriamos usar mo-
dems, impresoras, camaras digitales,
dispositivos de almacenamiento o un
joypad de PC para jugar varias perso-
nas. Ademas, en esta nueva version la

fl pasado mes os presentamos las

tlscontraalaque d?

Bandai no podia quedarse atras y, en una rapida
respuesta a la Game Boy Advance, se saca de la
manga la nueva WonderSwan Color.

Increibles grdficos para una portatil.

Los japoneses tienen un nuevo amigo
en la Dreamcast: Seaman habla como
los humanos, pero eso si, como lo sa-
ques del agua, jhasta luego, Lucas!

‘Seaman’ (Dreamcast)

¢Que pasaria si mezclaramos un hombre
con un pez? pues nos saldria una especie
de hombre acuatico es decir, un seaman.
Tiene cuerpo de pez, pero la cabeza de un
hombre; debes cuidarle como pez, ali-
mentandole cuando lo necesite y dando-
{e todos los cuidados necesarios. Pero al
mismo tiempo, tienes que tratarle como
ser humano, hablando con él. ;Hablar
con éI? ;Es que os habeis vuelto locos?
jPues no! Mediante un micréfono que se
incorpora a la Dreamcast y que esta do-
tado de un potentisimo software de reco-
nocimiento de voz e inteligencia artificial
es totalmente posible. Gracias a esto ha-
ra de tu seaman, mas que un juego, un

WonderSwan: un prodigio multimedia. nuevo amigo virtual. jVamos, como un

maquina podra utilizar cartuchos de
hasta 512 Mbits (64 MB), combinando
RAM y ROM a gusto del programador.
Bandai afirma que en las intro de los
juegos podran mostrarse videos. Y es
que, con la cantidad de memoria dispo-
nible ahora, la capacidad graficay el im-
presionante sonido (que ya disponia de
por si su modelo en blanco y negro)
convertia a la WonderSwan Color en un

economicoy potente sistema

I tada re-
| cientemente

Tamagotchis, furbys, pokémon, digimon... jy ahora,
Tarepandal! Estas mascotas son la ultima fiebre en

multimedia.

Pero, jpara cuando la fe-
cha de su lanzamiento en Ja-
pon? Pues pronto, jmuy pron-
to! Nada menos que a princi-
pios del mes de diciembre, y
conjuntamente se producira

Japon. ;Quieres saber de qué va este osezno?

onomatopeya japonesa "“tare-tare”,

que se usa para describir algo blando,
sin fuerzas o que incluso se derrite; seria
una manera de definir a este singular
personaje, jque quién sabe si podria ser
hasta invertebradol,ya que su cabeza,en
vez de ser redonda, como corresponderia
a un panda normal, se cae hacia los late-
rales. No es un animal nada agil, jtodo lo
contrariol, se desplaza, cual bebé, arras-
trandose o rodando. Eso, cuando se mue-
ve: porque lo cierto es que a este bicho se

[1 nombre de Tarepanda viene de la

88 2.75m/h

BALESS

- [EI Tarepanda, haciendo lo que mds le ]
!

gusta: jrodar como una bola por el suelo!

le da mejor
estar acosta-
do o apoyado
por cualquier
sitio. El Tare-
panda es todo
un éxito de
marketing en Japon, que la empresa
San-X ha disenado cuidadosamente. En
lugar de acceder al podio del éxito de la
manera mas directa,como seriesenTV o
revistas manga, Tarepanda se ha puesto
al mismo nivel que otros bichitos, como
los pokémon o digimon, gracias a una
enorme cantidad de merchandising. Su
imagen esta en camisetas, toallas, tazas,
boligrafos, almohadas y un larguisimo
etcétera de productos disponibles en
cualquiera de los grandes almacenes ni-
pones, asi como (atencién) jen las tien-

Estos osos comebambu
han invadido Japon.

= = Tamagotchi, pero mas evolucionado!
el lanzamiento de tres juegos en color

(Gunpey EX, Terros 2 y Limrider kerorikan), *
también compatibles con la version en
blanco y negro. En lo que a software se
refiere, y ya entrados en el 2001, el plato
fuerte lo pondra Squaresoft, que ha
anunciado su prestigioso Final Fantasy -
para la nueva portatil en color de Bandai!
Pero aqui no se acaba todo, jni mu-
cho menos! Si el pasado mes poniamos
el grito en el cielo esperando a que esta
sensacional consola saliera de las fron- |
teras japonesas y llegara a Espafia, aho-
ra Bandai se encuentra preparando su
distribucion en 10 paises. Aun no pode-
mos asegurar si uno de esos paises sera
el nuestro, jaunque confiamos poder
verla pronto en nuestros escaparates!

jGlabs, qué grima dan! Estos hombres-pez
necesitan carino.

... pero fijate, te lo advierten y todo, para
que no te dé algo cuando veas a uno.

1-95-Dragon Quest VIl: jsolo él
podia desbancar a FFIX!
2 -ps-Final Fantasy IX: jsiempre
en los primeros puestos!

& 3-DC-Grandia ll:el campedn de
rol en la Dreamcast.

#2PS-Persona 2 (Ethernal pu-
nishment): rol en 32 persona.

=8 -DC- Seaman: algo asi como
The Sims, pero bajo el agua.

B -PS - Pachizuru aruze roku 3:
simulador de tragaperras.
1PS-Gungriffon Blaze: simula
dor con robots gigantescos.

8 -DC- Jet Set Radio: pandillero
skaters decoran tu ciudad.

9 -DC- Capcom vs SNK Millen-
nium Fight 2000: lucha brutal
en2D.

10 -PS2- FiFA 2000: simulacion|
futbolera.

das exclusivas de Tarepanda! Y ha sido
entonces, después de probar el éxito de
esta mascota blandengue, cuando se
ha comenzado a
crear un video-
juego para laf
Play con los Tare-
panda como
protagonistas..
De momento no
se sabe qué tipo
de juego sera, |5
pero una cosa
tenemos clara:
jseguro que los |~
Tarepanda no
saldran corrien-
do con la misma
velocidad que lo
haria Sonic!

Ahora queda por sabe
qué futuro le esperaa
este bicho en la Play.
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En el informe sélo se guardan 63 fo-
tos, una por pokémon. _ ‘
T 1

<= APikachu no seleda
= blen posa... jEs mejo
fotografiarte por 75
 sorpresal ¢

e

Tras el triunfal ‘Pokémon Stadium’,
los pokémon vuelven a la carga
Este buen mozo de la cd- .
mara se supone que eres en la Nintendo 64.Esta vez no
tu. ¢Se te pare-

o ] hay que hacer de entrenador,
isino de fotografo aficionado!

En el dlbum personal puedes asignar
un comentario a cada foto.

PRSI I A e

aisla Pokémon es un lugar ma-
I ravilloso. En pasajes de idilica

belleza tropical, los pokémon
campan a sus anchas, sin preocupar- ;
se de que algln entrenador sin es-
crapulos trate de capturarlos. En este
paraiso pokémon irrumpes td, a bor-
do de un todoterreno silencioso, y te
dispones a hacer las mejores pokéfo-
tos que el profesor Oak haya visto en
suvida. jSonrie, Pikachu, porque vas a
ser inmortalizado!

Es importante entender que ésta
es una aventura sobre railes. Ti no
tienes ningin control del vehiculo
que te lleva a través de la isla Poké-
mon, sino que sigues una ruta pro-
gramada de antemano. Lo que si
puedes mover con total libertad de
360° es el enfoque de la camaray su
zoom. Para abrir nuevas rutas tienes
que conseguir buenas fotos, que se
juzgan segun el tamafio del poké-
mon en la imagen (te dan menos
puntos si aparece cortado), su pose
y si estd o no centrado. Si aparece
mas de un pokémon del mismo tipo
a la vez o si estd haciendo una acti-
vidad especial, ganas puntos extra.




B>

Harea Oak 3|

i€h

Cémo mola lc foto de
{PIKACHU, ¢no craas?

{_Ai Pist. Oak
— “ [IPulsa = para comparar.

r‘\j Si tomas 2 fotos del mismo pokémon, .

tienes que elegir una para ensenar...

Gltima vez Estavez

PIKACHU

... y si ya hiciste otra antes, se compa-
ran las puntuaciones de cada una.

Al avanzar en el juego, se abren nue-

vas rutas para visitar cuando quieras.

Trafwa ] -

| Informe PKMN]

Magikarp, chapotea, salta, y salpica inofensivamente. jRdpido, §
tienes que hacer la foto antes de que vuelva a caer al agua!

'\ lleva Meowth!

4

Si crees que un Pokémon se Q;
¢ = sconde en un lugar, prueba ¢
LT usar esta PESTER 84 ,g;‘

- ey
El profesor Oak te recompensa con los -
|__{ extras necesarios para atraer - pokémon. :?_.

En cuanto haces zoom a un Magnemite, se pone a brillar y
arruina la foto. jTendrds que distraerle con una manzana!

iDos magmar juntos! jY qué cerca es-
tdn! jEsta foto le gustard al profesor!

ANLA

p—— =
Lo 5 O

Las fotos se
guardan en un
album personal y en un informe
pokémon.Sivuelves a fotografiara
un pokémon del mismo tipo, las fo-
tos se comparan, y sélo cuenta la
puntuacién de la mejor de las dos.
Esto significa que puedes hacer do-
cenas de estupendas fotos de Pika-
chu, pero sélo ganaras puntos por
la mejor de ellas. jLa calidad cuen-
ta mas que la cantidad!

La habilidad para centrar la ca-
mara en el pokémon deseado y ha-
cerle una buena foto es de impor-
tancia capital en Pokémon Snap,
pero también lo es la interaccion
con los pokémon. Al principio eres
un mero observador pasivo, pero
luego puedes arrojarles objetos
(proporcionados por el profesor
Oak a modo de recompensa) para
ver cdmo reaccionan. Por ejemplo,
si lanzas una manzana a un lugar
estratégico, puedes conseguir que
varios pokémon se acerquen para
comerla, y asi conseguir una foto
de varios de ellos juntos. Algunos
pokémon esquivos pueden ser sa-

4 A

cados de sus escondites con certe-
ros lanzamientos de pesterballs
(un poco cruel esto de molestar a
los animales), y una flauta te per-
mite hacer bailar al dormilén Sno-
ralx para obtener una rara fotogra-
fia. Buena parte del trabajo del ju-
gador consiste en descubrir este ti-
po de secretos, estimulando su cre-
atividad en el uso de las herra-
mientas puestas a su disposicion.
jAunque lo mads comun es que aca-
bes lanzando manzanas y pester-
balls como un poseso a todo lo que
te rodea, por si de repente sucede
algo inusual!

La idea detras de Pokémon Snap
puede parecer un poco simple para
un videojuego, pero es sorpren-
dentemente divertida. Descubrir es-
cenas secretas a golpe de manzanas
o pesterballs mantiene el interés du-
rante mas horas de las que uno es-
pera. Lo que es una lastima es que
solo se pueda tener una partida sal-
vada a la vez, porque éste es el tipico
juego que toda la familia querra dis-
frutar. Poder comparar tus puntua-
ciones con las de otro jugador habria

Y Pikachu y Diglett juegan felices. ;A
cudl de los dos inmortalizards?

RO S X

sido una magnifica forma de esti-
mular la competitividad.

Otrofallo es que Nintendo sélo ha
puesto 63 pokémon en su isla vir-
tual. ;Dénde estan los 88 restantes?
{Tal vez se los guardan para hacer
una segunda parte? jVaya morro!

Aparte de eso, no hay mucho
mas que criticar. Ciertamente, no
es un juego apto para todos los pu-
blicos, porque quiza los jugadores
mas cinicos no le vean la gracia a
tanto animalito encantador corre-
teando feliz: jesto es sélo para au-
ténticos pokéfans!

f e | ps (2N _oc| [FE
' Pokémon Snap

Safari fotogréfico para principiantes.
|10.4%0pts. |  Nintendo
.o Tarjeta de memoria. =

H Graf ﬁ ‘)m iido ~ / JJugabilidad

, Concepto de juego pacifico y original.
Muy colorido. Las sorpresas. =

| 1jugador

i
& lleno de dulces sorpresas, que
8 hara las d

Texto: Gabriel Pérez-Ayala

% jPor ahi asoma un Doduo! Es dificil fo-
{ tografiarlos, jse mueven muy rdpido!
v‘ =urg " s

Oaky,
lasfotos que

- _sele cione;//
) para’el con oje
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~ Todo lo que tocan Pikachu y
- sus amigos, se convierte en oro:
~ ahora es un pinball pasado por
el universo Pokémon. jHay que
. hacerse con todos como sea!

Pikachu es un
travieso, se esconde
en todas partes.

jAhora, en un
pinball!

También tienes algunos juegos
bonus para aumentar tus puntos.

v e

Utiliza la configuracion que pre-
fieras para los gatillos laterales.

iKrabby en tu pantalla! Lanza la
bola con decision y lo atrapards.

CAMPO AZVUL

Ciudad Verde
SQUIRTLE
NIDORAN
BULBASAUR

Tanel de roca
DIGLETT

VOLTORB
MR.MINE

Bosque Verde Ciudad azulona

CATERPIE MANKEY
RATTATA MEOWTH
PIKACHU EEVEE

Slowpoke y Cloyster se tragardn PORYGON

ki'u bola en el campo azul.

Mt. Moon Ciudad Fucsia
ZUBAT MAGIKARP
PARAS GOLDEEN
CLEFAIRY KANGASKHAN

EXEGGCUTE

Zona Safari
DODUO

Ciudad Celeste
BELLSPROUT

S8 MEOWTH NIDORAN ‘ g G
2 JYNX, ABRA CHANSEY pitco N o nnéa

En el campo azul, te encontrards con
Slowpoke y Cloyster, jque se comen

Ciudad Azafran

Ciudad Carmin

SHELLDER EKANS la bola! Tres shellder rebotan y Poli-

KRABBY SANDSHREW wag y Psyduck te saludan desde la-
Al inicio del juego, tienes la opcion FARFETCH’D HITMOCHAN terales. A la izda., tienes los escena-

SANDSHREW HITMONLEE rios y los pokémon que encontrards.

La’eﬂelerglr ?I tablero m{o o a{uvl. i




1“" g% Pueblo Paleta

" CHARMANDER

=7 = RATTATA >
B : B NIDORAN

o ® i B POLIWAG

Bosque Verde
WEEDLE
PIDGEY
PIKACHU

Ciudad Plateada
SPEAROW
JIGGLYPUFF

I EKANS
MAGIKARP

Ciudad Azulona

5 . ODDISH
En el campo rojo te encontrards con MANKEY.
Bellsprout, una luz en forma de Star- JYNX
: yu, Diglett y Dugtrio en el lateral y ABRA

: Ditto en la esquina izquierda. A tu
derecha tienes los escenarios y los

Pokémon que hay en cada uno. Cudad Cammin

SHELLDER
KRABBY
EKANS
FARFETCH'D

i¥a lo has atrapado! Rellenaste
todas las letras y cayo en tu bola.

Tunel Roca
VOLTORB

DIGLETT
MR. MIME

Pueblo Lavanda

GASTLY
MAGNEMITE
CUBONE = A -
ELECTABUZZ u voz siempre me acompana y |
Taburrido bajo al bar, al verte, un |
Cycling Road extranofeeling hace mis piernas ||
SPEAROW | temblar..”. Esta famosa cancion iba |
bobuo .| dedicada a un pinball (Reina del Ca-
LICKITUNG ~ ribe). En aquel entonces, lo maximo ||
“HORIAX | a lo que se podia aspirar si hacias
: 1.000.000 de puntos era a una bola
Zona Safari : ;
PARAS extra...' Pero los tiempos cam!man, :
RHYHORN . evolucionan y ilos pokémon inva- =
CHANSEY. . denel planeta Tierra! Y el resultado
. es Pokémon Pinball (ya no hay que
| bajar hasta el bar): una maquina del
Islas Espuma millén portatil donde, si haces mu- |
EKANS chos puntos, puedes conseguir jlos
SANDSHREW 150 pokémon! Para empezar, eliges
HITMOCHAN campo (rojo o azul) y, aparte de las |
HITMONLEE

diferencias en el tablero, en cada |
uno tendras diferentes escenariosy |
pokémon para cazar. i
Al comenzar a jugar, los escenarios |
sesuceden atodavelocidadenelme- ||
dio del campo hasta que sacas bola; *
entonces, uno de los escenarios se fi-
. ja. Empieza asi una partida normal: |
- bola para arriba, bola para abajo... |
jAy, que no se me cuele! Cuando dos
o tres de las flechitas laterales se en- =
- cienden, deberias colar la bolaen la |
- boca del Bellsprout (o del Cloysteren
* el campo azul). Si lo consigues, jco- ||
mienza la captura (el catch’em mo- |
| de)! La silueta de un pokémon se di- |
| buja en medio del tablero. Golpean- |

Cuando varios de
estos POKEMON
se juntan, su

bes cudl es? jPika, Pikachuuuuuu!

4

... deberds alcanzar a Meowth con la

Te ha salido un juego bonuseneles- §
bola. jConseguirds monedas de oro!

cenario: el Meowth Stage. Ahora...

Escupe fuego tan
caliente que
funde las rocas.

mumﬂvn

... alli podrds ver su foto y leer sus
caracteristicas principales.

Una vez atrapados, los pokémon se
van almacenando en tu pokédex...

. do con la bola en los sitios sefialado
' conunaflechamovil,lafiguradel po
' kémon se ira rellenando y, al final
\ aparecera la palabra“COGELO” deba

fgucl;frs_ jo.Lanza la pokébola y jya es tuyo!
mander? Los pokémon atrapados seiran |
Golpea la guardando en tu pokédex,
bola con donde los almacenaras para |
precisién sucesivas partidas.En el mo-
coraje: do evolucion obtendras e

estado evolutivo de algunos
pokémon.Pokémon Pinballtie-

ne, ademas de un buen disefio co-
mojuegode pinball (el rumble del car-
tucho simula el efecto vibratorio), el
atractivo de jugar con todo el univer-
so Pokémon: escenarios, items, poké-
bolas y los 150 pokémon jAtrapalos!

colado todos los pol
on. Haz puntos y jatrapalos!

Texto: Elena Castellanos.

e
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les insufla tn buen
balén de oxigeno.

En esta ampliacién, Maxis ha potenciado la interactuacion con los objetos, ademds
de incluir grandes dosis de humor. jNo hay nada como hacer vudu con los vecinos!

Ahora, ca

NG

¢Estan los Sims mas vivos que
nunca o por el contrario se
encuentran en las ultimas?
iNol, la gente de Maxis

i todos los objetos de la casa estardn expuestos a una
rotura o un fallo, con lo que deberemos repararlos tarde o temprano.

AR T AM

El suefio de

todo Sim li- uele. ocurrir con casi tpdos
gon que se los juegos. Pasado cierto
precie es una tiempo de su salida al
estupenda mercado, y cuando estan a punto
cama vibra- de caer de las listas de ventas para
toria.

ingresar en las de los juegos olvida-
dos, sus programadores se sacan de
la manga una méga ampliacion es-
pecial para que sigas
“y disfrutando de las ex-

B celencias de su juegoy
asi, de paso, colaboras
con tus ahorros para
que se compren su ter-
cer nuevo Ferrari. jSera
Los Sims: mds vivos que
nunca una ampliacion
de ese estilo?

En principio, Los
Sims: mds vivos que
nunca no anade nada
nuevo en cuanto al en-
torno grafico por su ca-
racter de Expansion

¢Tus Sims se aburren? ;No consigues &
que sean felices? jNo te preocupes!
Sorteamos 10 expansiones de The &
Sims. En cuanto vean todas las cosas _SS&
nuevas que tienen, ja tus Sims se les @
caeran las lagrimas de emocion! S
SCREENFUN, ref.: The Sims,
apdo 14.116, Madrid.

Pak. Lo que si notaras enseguida se-
ran los 125 nuevos objetos, con los
que podras, aparte de decorar tu ca-
sa, hacer vudii, buscar ovnis o invo-
car genios venidos del Lejano Orien-
te, entre otras cosas.

Pero cuidado, que ahi no se acaba
la cosa; cinco son las nuevas profesio-
nes (ver cuadro de Info) con las que
podras ganar mas dinero para man-
tener tu casa.La mejor entre todas es,
sin duda, la de hacker, tanto por las
horas que trabajas como por el dine-
rito fresco que llevas a casa cuandoya
estds en lo mas alto del escalafén.

Otra de las cosas que no te vendran
mal ala hora de decorar tu casa son los
nuevos revestimientos y papeles tapi-
zados que han afiadido a la ya extensa
coleccién, con lo que podras darle el es-
tilo que quieras a la casa. Tanto si quie-
res un castillo del siglo XIV comossi pre-
fieres un apartamento con estética de

Las Vegas. Todo esto dependiendo de
WV,




¢Tus Sims estan hartos de sus casas? Pues sigue
estos pasos para construirles todo un palacio.
"""" 1 Lo prime-

ro son los

Después
debes

cimien- pensar
tos. La casa de- &5 b%e | donde quie-
) be tener una S res que vayan
distribucion | las distintas
apropiada. SR habitaciones.

¢A ver qué pone aqui...2 H2504. Bueno,

Eligeel - Repite el un traguito no me sentard mal, ;no?
3 tapizo proceso e
revesti- parael
o miento que piso de arriba
mds te guste en caso de que
3 yponloen las | hayas proyec-
8 paredes. tado uno.

Antes de Por ulti-
5 acabar, mo, de-
amuebla corala a
la casa den- tu gusto. jYa
tro de tus po- estd la casa
sibilidades lista para ser
=N economicas. habitada!

Pues si que le ha sentado mal: ahora se
ha convertido en un monstruo mutante.

Tras invocar al genio, éste te concedem’ Aparie de aliens, también recibirds la vi-

S e iMenudo solo me estoy marcando, soyx-\*
un ]

sitade un payaso jEs unser repugnante! el Jimi Hendrix del 2000, oh yeah!”.

Los deseos del
Genio pueden
beneficiarte o
perjudicarte,
dependiendo
de su humor.

(" sus respectivos suelos,

claro esta. Ademas, si en
algin momento se te que-
dé pequeio el tnico barrio
quehabiaenlaversiéni.odel
juego, en esta edicién anaden cuatro
mas, con algunas familias y edificacio-
nes ya construidas.

La mayor interactividad con la que
se hadotado al producto propicia que,
por ejemplo, al usar mucho el telesco-
pio, vengan unos aliens a hacerte una
visita y te devuelvan al personaje con
sus caracteristicas totalmente cam-
biadas. jDelirante! Si por el contrario
tu personaje se interesa por la quimi-
ca y por ser su propio conejillo de in-
dias, jse convertira en un Frankenstein
que dejara de obedecerte! (esto es lo
que pasa cuando un equipo de desa-
rrollo trabaja demasiado).

Ademas de estos dos
modificadores, hay
mas, como un paya-
so que esta per-
& manentemente

Si te pasas
bebiendo

HACKER: Asaltar sistemas informdticos no lo puede
hacer cualquiera, asi que necesitards muchos pun-
tos de Iogica y creatividad para llegar a lo mds alto
de esta carrera. En esta profesion, también desem-
pefiards cargos como el de creador de videojuegos.

Musico: Do, re, mi... Y VIDENTE: E esoteris-

¢ésabes cémo sigue? moy lo oculto forman
: Pues entonces no du- parte de esta profe-

des ni un momentoy sion. Si te crees Rap-

Idnzate a dar la nota. pel, esto es lo tuyo.

8 VAGO: El mundo de la PERIODISTA: En esta

vagancia estd lla- profesion podrds pa-
mando a tu puerta. sar de hacer fotoco-
jPues que se levante pias a dirigir el mismi-
otro a abrirla por ti! simo Herald Tribune.

e se hace cada vez mds insoportable cuarido se acerca la Parca,

arrancal L st[ bt’ito del mundo de los vivos, un fantasma serd todo lo que quede de

pociones, 5 #
acabards por tl’lS’Ee iy o.tros que
convertirte séra mejor que
en un Fran- descubras por ti
kenstein.

¥ mismo! Aunque,
claro est3, el juego
también tiene fa-
llos que arrastra de la
version anterior,como el no
poder irte de vacaciones y el
que no haya fines de semana.
Enresumen,si tenias el jue-
goy estabas enganchado a él,
ésta es la excusa perfecta pa-
ra pasar los tres meses si-
guientes en vela. Si por el
contrario adn no tienes el
juego y no acabas de deci-
dirte a comprarlo,aprovecha
esta ocasion, porque real-
mente merece la pena.

m_“J_mJN”JX_“

-

! 1 Jugador

=5 Pentium 233, 32RAM Win 95/98,
300 MB HD. Rec.: Penuumll35064MB

Texto: Daniel Palomares

aliens y nuevos trabajos?
ijRapido, que éste se agota!
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Si fallas en el juego,
te tocard dar

unas clases

/ de entrena-
miento con un

gran jefe.

-

'Después de tantos héroes brutos,
llega Ulula, capaz de salvar a la

elo rosa, cascos azul mar, una

L) cafiera minifalda naranja, bo-

tas de plataformay andares de
modelo: jella es Ulula! La nueva mune-
quita de Sega no tiene estilo, jtiene es- vbyas e s
t|I?z_o! U_Iula es la protagonista de un - 2 il o G tu danza.
original juego de baile, ideal para mar- = -
chosos discotequeros.

Resulta que unos marcianos ho-
rrorosos —de esos que tienen ante-
nitas y todo— quieren hacerse con
nuestro planetay para sus objetivos,se
dedican a hipnotizar a los humanosa 4
golpe de cadera. Sélo alguien e
capaz de bailar tan bien co- >
mo ellcs y de imitar todos sus mo-
vimientos puede dejarles fuera de 6r-
bita.Y es,en este punto,don- T
de interviene Ulula, la reportera 3
mas dicharachera del Canal Espa-£8& ! = E - az todo lo que hagan los aliens y libera-
cial 5. Basicamente, lo que deberas - ds a los humanos. jLo estdn deseando!
hacer es bailar en todo momento con-* 3 s
tra los pequenios extraterrestres que te = - e FPSOS050595050595050500
iras encontrando. §Que el bicho de co- : = = >
lor chillén dice: “Up, right, chu, chu”? :
Pues tu mueves tu cursor arriba, a la g = R
derechay con el boton A, imitas el chu i A
delos antenitas locas. Ademas de estos : (2%
basicos movimientos, utilizaras la tecla = = e i )
A para disparar cuando tengas la pis- = =
tola en tus manos y el botén B para
liberar humanos.Dicho asisuena
simplén, y de hecho lo es, pero
a ver quién es el guapo que &
le sigue el ritmo a los alie- 4
nigenas cuando les da
por marcarse bailes
complicados. Y es 5
que,aveces,jvana €& /
toda cana! En oca-
siones, Ulula tam-
bién debera enfrentar-
se con su competencia
de otros canales. Si Ulula
acierta muchos movi-
mientos, terminara sus en-
frentamientos con un baile de lu-
jazo; si sélo consigue pasar por los
pelos, perdera toda su altivez. Los
humanos liberados se iran unien-
do a su danza, de manera que al
final te encontraras dirigiendo
una coreografia. Las Spice
Girls a tu lado seran unas

y

0000006 ene)es”

%m 19 5%
(050202054505 0507050202055
También deberds demostrar tu supremacia
sobre las reporteras de los otros canales.

2

g

principiantes jy td, sin
sudar una gotal Si a



Todos juntos: arriba, aba-
Jo, chu, derecha, chu, pa...

Antes que ballarma, Ulula es reportera y no dudard en
engancharse al micréfono en cuanto pueda.

Alfombras magicas
En el niimero 5 de SCREENFUN hacia-
mos mencion a un periférico muy es-
pecial: la alfombrilla Dancing Queen.
Se instalaba en tu consola igual que un
mando, y si ponias un juego de baile
compatible {Dance Revolution, Bust a
Groove) podias hacer los mismos pa-
sos de tu pad en el suelo. Pero nila al-
fombra especial ni el jue- -

go Dance Revolution de
Konami llegaron a nues- £

tro pais. Si la DC sacara {2
un periférico paremdo >

iEl hombrecillo verde
estd felizl Porque eso Q
es unasonrisa, ;no?

jOué se ha-
brd creido!
udding, la’,

La cdmara se desplazard par
mostrarte la mejor perspectiva

BB

DODOBNE: .

g o

A veces deberds dlsparar tu
arma al ritmo del baile.

jVencidos! Si lo haces bien, ung
reola verde se llevard a los exj

=
Si Ulula se hlctera real, las Spfce

iVen, bonito, ven! Vamos a echamos unos baileci-
berian empezar a busca( trabajg

tos tii y yo, verds lo que es ritmo del bueno.

]

wz la directora de coreograﬁal Tus am:gos ibe-
rados realizardn los mismos movimientos que tu.

Una mezcla

los arios 60

conel

__ espacio sideral
convierte a

lula en juna
chica ye-yé!

un juego de baile,
ademasde tenerritmo
y una alta jugabilidad, le
acompanas con un disefio
original y colorido y una lo-
quisima historia de fondo, la
diversion se multiplica por

cien. Y ése es el requisito que =

cumple Space Channel 5. Otros
juegos de baile y musica (como
Bust a Groove o el fabuloso Beatma-
nia) te meten de lleno en un mundo
de ritmos y fascinan a los bailongos de
todo el mundo, pero no cuentan con un
diseno tan trabajado.También se cuida
mucho el apartado musical: bailaras al
son de temas techno de primerisima
calidad.Son ritmos pegadizos, pero va-
riados; temas pensados para no cansar
después de muchas horas de juego.
Space Channel 5 lo tiene todo pa-
ra triunfar: buenos graficos, disefios
atractivos y alta jugabilidad, pero
(jsiempre hay un pero!) en todo mo-
mento haras lo mismo. Salvo algin
enfrentamiento con algin jefe final
(lo que en realidad tampoco se dife-
rencia mucho del resto del juego), lo
Unico que debes hacer es mover
siempre tu cursor imitando el ritmo
de los bichejos de colores. ;Diverti-
do? Si, mucho, pero sélo para adep-
tos al ritmo. Los fans de juegos con
mucha accién o de gran variedad
pueden no encontrarle su gracia a
mover siempre la cadera, con poco
mas que hacer. Todo depende de lo
discotequero que seas...

pc | ","‘“P“,é“é f‘:ﬁ“sgfé ——
% Space Channel 5

Juego de baile para todos.

| 8.490 pts. l Sega | 1-4jug.
. Vlbraggn tarjeta de mem ia.

% Ulula, Ia estética, los escenarios, la ma-
2’ sica, el incremento de la dificultad.

Solo para amantes del baile: al fin y al
cabo, siempre haces lo mismo.

ra a los humanos jbailando!

Texto: Elena Castellanos
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A la tercera va la vencida:
‘Turok’ se despide de la
Nintendo 64 con el mejor
titulo de la saga del
cazador de dinosaurios.
Es una despedida

triste, jpero a lo grande!

/LA

+m::x ggzs

En los modos multijugador puedes meter bots para reemplazar la falta de jugado-
res humanos. Asi, si no tienes amigos a mano, todavia puedes disfrutar de él.

zo tiene Turok 3! La intro en tiem-
poreal que da pie a la historia de-
jara a los seguidores de la saga im-
pactados,aunque preferimos no ade-
lantar nada para no arruinar la sor-
presa. jEs dramatica!
¢Y qué tal es el juego? Pues la ver-
dad, teniendo en cuenta que es el ulti-
mo Turok que sale para Nintendo 64,a
primera vista no parece que sea mu-
cho mejor que Turok 2. No obstante,un
examen mas minucioso revela que se
han corregido muchos de los errores
de suantecesor.El resultado es que Tu-

rok3eselmejory maSJugabIe deto- Para vencer a esta ciclopea abominacion acudtica
da esta venerable saga. jHay que & tentacular, tendrds que currdrtelo mucho.
lanzar las campanas al vuelo!

La mejora que mas se agra- &

dece es la de poder salvar

donde quieras.En Turok 2s6- _

lo podias salvar en puntos 3

determinados, y era bastan-

te molesto. Ahora puedes ju- w

gar un ratito cuando te ape- 2=

tezca, salvar la partida, y se- b/ %

guir mas tarde con la faena. ¥ __

Los checkpoints en los que se { -

ha dividido cada nivel ayudan ‘ s

a reducir el tedio de repetir co- Nostalgia: el cuarto mundo se parece

sas que hiciste antes de morir. ‘ mucho a la primera parte de Turok.
Ademas, ahora el disefio de nive- &

les esta mas cuidado, y son mas pe- §

quenos. ;Mas pequenos? Eso no pa-

rece que sea una virtud en un jue-

go..,, jpero en este-caso lo es! ;No

estas harto de recorrer mundos gi-

gantes y repetitivos, que en su ma-

yor parte estan vacios? ;O de ir de § i A

aqui para alla tratando de realizar seph. Su fortaleza

alguna tarea aburrida? Los escena- R - NN b de olla vna
rios mas A ; Joseph tiene so- -3 7

pequerios garantizan que
no pases mucho rato sin que en-

p 2 = buena eleccion.
é‘: t’g;’?ezz f;e[;z En el primer nivel (estacion de metro)
i has de evitar a los trenes en marcha.
cuentres algo interesante. para lo que sea.

A ntes de nada: jmenudo comien-

Danielle es la her-




Dos objetos especiales: visor nocturno
oseph) y gancho de energia (Danielle)

iSalvas cuando quieras!

t New Objective =
Dperatethe dispt =3l unit Ferisol5fe the Dpisthors g >

iPeligro! El horripilante enemigo final del tercer mundo te ataca con chorros
de dcido corrosivo. Tendrds que usar una buena tdctica si quieres vencerle.

Con arco y flechas, a la caza de insectos gi-
gantes: estos mutantes de seis patas ate-
rrorizan a los habitantes de la ciudad.

Con cuatro jugadores a la vez, el frame rate puede sufnr mu-
N Q cho. Olvidate de poner bots adicionales, el estrés seria excesivo.

‘Turok 3’ vs ‘PEI'fBl.'f ﬂal'll

@ Mas de una docena de gadgets, desde
escaner hasta visor de infrarrojos

El guerrero consolero Turok es casi tan
viejo como la N64. Ya a principios de 1996
hizo su primera aparicion en Turok — Dino-
saur Hunter. Como entonces se trataba del
primer 3D-shooter de la consola de 64 bits
de Nintendo, se le nota el patinazo de los
gréficos (exceso de niebla). La molesta re-
aparicion de enemigos que ya estaban
vencidos también fue objeto de quejas.
Aproximadamente dos afos después,
con Turok 2 — Seeds of Evil, el héroe brilid
con un look de alta resolucién gracias al

Expansion Pak. Pero Turok todavia no habia

solucionado el problema de la excesiva |

niebla. Muchos jugadores tiraron la

toalla por la excesiva dificultad: los niveles §
eran muy complicados y extensos, y los sa-

ve points estaban muy alejados entre si.

Al final del afio pasado, Acclaim meti6 a ;
su héroe en un multijugador estilo Quake I/l ‘g

con Turok — Rage War. El disefio del juego
era ambicioso (y en SCREENFUN 8/00 le va-
lio un 8), pero el éxito comercial no recom-
penso los desvelos de nuestro héroe.

Teécnicas de ayer: el primer Turok.

Como ya adelantabamos en el n°
15/00 de SCREENFUN, hay dos héroes
para elegir (Joseph y Danielle), cada
uno con su propio armamento perso-
nalizado. Los niveles que recorren son
“los mismos, pero a algunas zonas sélo
se puede acceder con el personaje
apropiado. Es un buen detalle que te
motiva a jugar la historia una segun-
da vez después de acabarte el juego,y
ademas hay un buen pufiado de pre-
mios secretos por descubrir.

iY la musica se sale! Los ritmos tri-
bales de Turok: Rage Wars han vuelto
a la accién, entre otras melodias me-
morables; json geniales! Los efectos
sonoros también son muy buenos, je
incluso hay voz! (aunque en inglés,
eso si,como el resto del juego).

Pero no todo iba a ser guay en este
cartucho: el eterno problema del fra-
me rate sigue ahi, asomando su fea
cabezota.Se nota que se ha mejorado,
pero aln se advierten ocasionales ra-
lentizaciones, sobre todo cuando sa-
les a espacios abiertos. Si juegas en
baja resolucién, las cosas van un poco
mas fluidas, aunque la diferencia no
es muy significativa. Puedes cambiar
a mitad de la partida entre baja o alta
resolucion, y experimentar cdmoda-
. mente hasta que decidas si el pe-
b, queno incremento de velocidad te

= compensa por la pérdida de reso-
lucién. En descargo de los grafi-
cos, hay que senalar que el
tipico muro de niebla que
limita la visién ha retroce-
dido unos pasos.

La modalidad de mul-
tiplayer ofrece ocho va-
riantes de juego, y es
bastante buena. Aun

_ asi,nos hemos quedado
con la impresion de que

) el punto fuerte sigue
siendo el juego solitario.

El multijugador de Turok 3

es un bonus agradable, pero pa-
sada la novedad, probablemente
prefieras seguir jugando al de Per-

B fect Dark con tus colegas, que es

’\ mas fluido y con mas opciones

\ de configuracion.

Haciendo balance, Turok 3
es un cartucho sélido y bien
disefiado, y lo encontramos
altamente recomendable.
No es una adquisicion im-
prescindible para tu juego-
\ teca, como lo era Perfect

Dark, pero si te gustaron

los Turok anteriores, segu-
ro que éste no te decep-

I\ ciona. jOblivion te espe-

; ra en su guarida!
Una nenita acora-

zada... jOh, si!

— Shadow of | Oblnunn
3D-shooter para todos.

. Vbracwn, Expansmn Pak
) &
O
\ Poder salvar donde quieras. Diseiode |
niveles. Buen multijugador.
 El frame rate y la inteligencia artificial de
mejorable: -
Dark es mejor, pe
no quita para que Turok 3 sea
un excelente cartucho.

39

Texto: Gabriel Pérez-Ayala
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En primavera, nos emocionamos con el

‘Férmula 12000’. jAhora descubrimos que o
aan I e fa Ita ban al gun os reto q uitos! Escuela para pilotos de Formula 1: en el entrenamiento, los puntos de frenado y aquellos en los

que debes hacer un cambio de direccion en las curvas se sefialan con conos de colores.

maforo verde... Un momento, esta

salida nos suena: hace menos de
medio afio, arrancé a todo gas el antece-
sor F12000 (ver SCREENFUN n° 12). Salié
en el momento oportuno (y las ventas lo
demostraron) porque llevaba la licencia
de la FIA de latemporada 2000/2001 del
campeonato mundial. Y ahora viene la
version verdaderamente acabada y am-
pliada. Mal asunto para un equipo de
programadores cuando el plazo de en-
trega aprieta y el juego todavia no esta
perfecto... Electronic Arts logré publicar
F12000 en mayo, pero ahora tenemos en
la mano la prueba de que el juego esta-
ba aiin sin acabar,y que ésta es una ver-
sién ampliada y con ciertas reformas.

F1 Championship Edition 2000 debe-
ria haber llegado en los paquetes de F1
2000, pero no se habia terminado a
tiempo. En comparacion con el de la pa-
sada primavera, el actual Formula 1 di-
vierte mucho mas, sobre todo a la larga.
Ademas de carreras individuales y cam-
peonatos, el nuevo modo escenario mo-
tiva especialmente: deberas correr, por
ejemplo,desde la parrilla de salida hasta
los distintos puntos de la pista, o quedar
entre los cuatro primeros empezando
desde una octava posicion, y asi hasta
completar 14 objetivos diferentes que te
marcan al inicio de tu carrera.

Para principiantes, son ideales las
practicas ayudas de conduccion y el
modo de entrenamiento, donde reali-
zas todos los circuitos bajo supervision
y te sefialan tus fallos. Si eres un nova-
to, sacaras mucho juego a esta opcién.

Unicamente en cuanto a graficos no
resalta tanto el F1 Championship Edi-
tion 2000, pero a los puristas de For-
mula 1 no les deberia importar ni lo
mas minimo, porque en su lugar obten-
dran una carrera virtual mas realista y
con motivacién duradera garantizada.

F1 Championship Season 2000
Simulador deportivo de F1 para todos.

[7ss0pts. | EASports | 1-Zjug.

parrilla de salida: semaforo rojo, se-

1) Estupendos escenarios y modo de entre- -
— namiento, buen setup, control realista.”

Gréaficos con granos y poco detallados;
no hay un modo arcade auténtico. 2

de Formula 1 que tenia que
8 haber llegado antes.

Texto: Elena Castellanos

SE TRATA OE LA PRIMERA CARRERA OF LA
TEMPORADA, DEBES PRGEAR OUE (O
SCRIOS COMPETIOORES, PARTIENOO OFL 8
PUESTO DEBES QUEDAR ENIRE L0S @ PRIMEKOS

Gl = R
jA sus puestos! En el circuito de Ménaco En el retador modo escenario tendrds qué Al inicio de la carrera, verds el efecto del
no hay trampas que valgan. cumplir objetivos que te ordenan antes. calor. jEl escenario se derrite ante tus ojos,

N
;I rsevd - .

S W e

\

Mika e

Si presionas L1 verds la imagen desde el

frontal de tu coche hacia atrds. jTe en- =5

cantard sobre todo si vas el primero!
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Diablo Il

El Mal por fin sera vencido, jy
solo desearas volver a jugarlo
otra vez desde el principio!

T PIRTEDEL

Fotografo de primera
Pokémon Snap
Los pokémon andan sueltos en es-
te safari particular. jinmertalizalos
a todos con tu supercamaral

GLLEE LRI

Metal Gear Solid GBC
Solid debera enfrentarse a la
amenaza final: el Metal Gear.

Ground Control
Star Trek Armada
Vampire: Redemption

PLAYSTATION

Demolition Racer
Micromaniacs
Pac Man
Spiderman

N | METALGER:

Wacky Races - E
- s GAME BOY COLOR EDITION

UTNTENIT IIJ_/ e -7  Sl B0 “k ,‘ '5‘\-/%5-4

Army Men: Sarge’s Heroes

" PAMELE PNYU
GANEBIN,

Carmageddon

Speedy Gonzalez: aventura azteca

Tarzan

Yoda Stories

Comic: Rolf Boyke

 — Sinoin- ﬁ Todos los dias - {No tienes correo elec- /JO\/
—— cluimes - de 16 a 18 ho- ( trénico? ;Te da pereza >
T eltruco que estas buscando, ras (excepto \ 2 escribir? ¢No te gusta
—— note preocupes: escribe a sabados y domingos), nuestro ex- hablar por teléfono? %/
~—— SCREENFUN TRUCOS POR perto en trucos te atendera en el ... jnos puedes mandar un e-mail! Pues te queda el fax:
T CORREQ, apdo. 14.112, Madrid 915 476 808. En otros horarios, La direccion es: 915 427 160.
—— 28080, diciéndonos cual es el siempre puedes dejar un mensaje | screenfun@bauer.es, y veras como jAcuérdate en todos los casos
T quenecesitas, y nosotros te en el contestador, y él se pondra en un periquete tienes la solucion de decirnos la direccion o tele-
—— mandamos la solucién en el en contacto contigo. Y si tienes en tu buzon.Y seguimos anadien- fono al que quieres que te
r—  menor tiempo posible. acceso a Internet... do posibilidades... mandemos los trucos!
—
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La hechicera
domina las
magias ele-
mentales.

iTrabajoen equi-  La union hace la fuerza Solucion ante aguafiestas
fﬁ;g;;:lg:”f' La fuerza de los monstruos en una partida  Si arriba a la derecha aparece un craneoy
e 0 Battle.net depende del nimero deJugado.- un mensaje de alerta, eso es que un juga-
8 mientras queel  Tes.Con cada jugador que se une a la parti-  dor se te acaba de declarar hostil. Después
¥ paladiny la da, el poder de los secuaces de Diablo se ha- de este aviso formal, dicho jugador te po-
amazona losre-  ce mayor. Por eso no, hay nada mas dificil dra atacar, pero solamente fuera de la ciu-
matan en com- que ser un lobo solitario en un juego de dad o campamento. Si quieres acabar bien,
_ bate cuerpoa grandes dimensiones. jUnete a un grupo! la mejor opcion es volver a la seguridad del
S —— CU/c'PO Preoclipate de entrar en partidas cuyos  hogar a través de un portal de ciudad.
jugadores no tengan personajes mucho La mayoria de las declaraciones de enemis-
! os auténticos fans de este infernal mas poderosos que el tuyo. Un novato de ni- tad resultan ser falsas alarmas, y se retiran al
juego de rol nose asustaran antela  vel1y un campeén del nivel 40 pueden for-  cabo de unos segundos. Si a tu equipo le esta
= sobrecarga de los servidores y la mar equipo, pero el peque no tendrd mucho  incordiando uno o mas asesinos de jugadores
costosa cuenta del teléfono. jTodo vale que hacer. Si tienes cinco niveles menos que profesionales, entonces es mejor salirse y
con tal de entrar en Battle.net, el punto de el personaje mas poderoso, tus recompen-  crear un juego privado, protegido con contra-
encuentro online de Blizzard! Alli puedes sas de experiencia se veran reducidas. sefia. jAsi no podran entrar a molestar!
- ganar experiencia cumpliendo busquedas : =
o intercambiando items con jugadores de  El mercadillo de items
todo el mundo. Supongamos que tu barbaro encuentra un

baston magico, que daria un gran bonus a la

PR e > 2 - Normalmente, en Diablo 2 vale la consigna de
No todos los principios son dificiles hechicera. ;Qué se debe hacer? ;Dejarlo don- | “cyanto mas variado, mejor“. Cada uno de los

Para comenzar, lo primero, hay que conec- de lo encontraste?, ;venderlo en la tienda? puntos débiles y fuertes de las cinco clases se
tarse a Internet, iniciar Diablo 2 y hacer clic iNo! Si encuentras objetos tnicos sélo uti- | complementan de maravilla. :
Batt! t dentro del . incipal. | lizabl t I de hé deberi Si deseas crear con tus amigos un equipo
en Battle.net dentro del mend principal.In-  lizables por otras clases de héroes, deberias | pien compenetrado, oriéntate con esta lista de
troduce tu username, contrasena, y escoge plantearte un intercambio. Seguro que la he- | Ia dinamica de grupo.
un personaje. Una vez dentro, aparece una  chicera tiene alglin objeto interesante para 1. Paladin
- lista de todos los juegos que hay en mar- ti.Y sino lo tiene.., jque lo busque! : El mejor personaje para jugar en equipo. Este
- cha. Si quieres reunirte con unos colegas en Para negociar, haz clic en otro personajey | formidable luchador usa auras, cuyo efecto es
~ un juego privado, tendras que saber el pon el objeto que ofertas en la ventana co- - !?I'E:;eﬂco p:iradlﬂswg?d%es que eStedn cerca dte
- = = s = = €l.Ya a partir ael nivel 1, Flegaria ayuda a mante-
nombre de dlcho.Juegoyt.ecIear el pass rfespondlentt.e.er'a loque teofrecen porély | o= < b odo el equipo. Los barbaros que
word, ya que IOSJuegos’pnvados no se si te parece bien, pincha para cerrar el trato. viajan con él estaran ansiosos por recibir el efec-
® muestran en el lobby publico. También pue- = e to de Espinas, mientras que la hechicera estara
 des crear un juego nuevo ti mismo, sitie-  Vivir con ‘lag esperando el aura de Meditacion.

- nes una buena conexion. En Internet a veces se produce un pequefio | 2-Hechicera
En las partidas multiplayer, la fra%nl maga co-

Hazclicenel [HE I @ atasco de datos, cuando los servidores de bra mucho protagonismo. Los luchadores con
nombre dela | Diablo 2 se sobrecargan. muchos puntos de vida bloquean a las masas
partida y po- | ‘ St Si tu héroe puede moverse pero tus ene- ge dmogsmll?s fé"egtfai que 'ageChlcef;ayu'
drds ver el ni- 8§ i A a desde el fondo. Con la nova de escarcha
vel de expe-  § B N 1IE05Y/COMPancros 5 han_guedado £0MHo congelas a un grupo enemigo, lo cual facilita
- dZIos : =2 estatuas de piedra, la conexion se ha colgado. | mucho el trabajo a los expertos en la lucha
articipantes. S El temido efecto lag es también muy peligro- | cuerpoa cuerpo.
g : so, porque no puedes ver lo que hacen los 3. Nigromante

El primer m'nUto de juego enemigos hasta que no acabe. Si te ocurre, 5:?08|glem5|5d°n S'emP;itégg:yzd;:fr"mmda
Cuando Ilegas a la partida Battle.net ,debe-  tendras que esperar un poco a que todo vuel- grupo jemrior:glteﬂgz ?iebilitad\cl)xs conJaumento

rias saludar primero a todos, por cortesia. va a la normalidad. Mientras tanto, aléjate de darios y dama de hierro es carne de caiién
Cuando uno esta online, se suele charlaren  del campo de batalla, bébete alguna pocién | para los luchadores cuerpo a cuerpo.

G i i ir “Hi ” i Con reduccion de la resistencia, el viaje al Infier-
:}ng;ishagllaqg;:;gﬁjor decir “Hi everyone de salud y dispara a tu alrededor. T6'e ritichio menios terible
- que j y 1S ob. . 2
; invitacis etivo: portales transportadores | 4.Barbaro
Normalmente se recibe una invitacion l ) P e P Los gritos de guerra de este fortachon son espe-
- unirte al grupo, que has de aceptar después  Los mapas automaticos no se guardanenel | cialmente apropiados para jugar en equipo con
de pulsar la tecla [P]. Asi compartiras el oro  servidor de Battle.net. En su lugar, se conser- | otros jugadores. Con burla apartas a los mons-

e s« ier- | truosde los jugadores mas débiles, 6rdenes de
 y los puntos de experiencia. Escribe “Ple- e T B el 0 R B batalla y orden de batalla benefician a todos, y

~ ase send town portal” para A §/ / tosy 'Ia.s busquedas completadas. con Buscar pocion puedes invitar a todos a un
. que te manden un portal de ; 5 Es facil regalar el acceso a los portales. trago. jSeras el mas popular del equipo!
ciudad con el que reunirte. . 729 Abre un portal de ciudad cerca del por- | 5. Amazona
de inmediato con tus nue- ; tal transportador: asi los demas juga- | Sélo colabora con vista interiorg misiles lentos.
vos compafieros. W s % dores pueden IIegar instantaneamen- | Aunasi,su versatilidad en combate cuerpo a

2 =5 . cuerpo o a distancia la hacen valiosa.
te alliy activarselo ellos mismos.

rMonstruos cubler— i
 tos de afilados
pinchos te espe-
ran en el acto 3.




( Gl nigromante §
Tres palabras: explosion de

cadaveres. jCon eso y la ayuda de
tus Golems, seras imparable!

Nivel 1

Resurreccion de esqueletos
&l(Invocacion)
or cada punto puedes invocar a un esqueleto.
0 no inviertas demasiados puntos en esta ha-
dad: a partir del acto 2, tu ejército de las tinie-
blas empieza a verse superado por los enemigos.

E Dominio de los esqueletos
(Invocacién)

'otencia a los esqueletos. Pero te lo advertimos:

egar a tener un buen ejército de esqueletos
b exige muchos puntos para esta habilidad.
79 Dientes

%l(Veneno y hueso)

“A mas puntos, mas proyectiles. Pega a un mons-
truo y al que esta detras. Si inviertes mucho en
€|, puede ser efectivo contra aglomeraciones.

Armadura de hueso
¢ (Veneno y hueso)

bsorbe parte del dafio recibido. Si te gusta
eterte a menudo en peleas cuerpo a cuerpo,

endras que invertir mucho aqui. Dura hasta
ue se gasta, asi que nunca esta de mas usarlo.

Aumento de danos
(Maldiciones)

n solo punto invertido aqui ya hace que los
nemigos afectados sufran doble dafio. Muy
til, lo usaras durante todo el juego.

§Golem de arcilla
(Invocacién)
vierte un unico punto en esta habilidad y aho-
a para potenciar el dominio del golem hasta
“que consigas golems mejores. Si ves que tu go-
m esta a punto de morir, invoca a otro.

Daga venenosa
(Veneno y hueso)

Necesita daga para usarse. No es nada dtil, a no
er que uses ese tipo de arma a menudo.

Explosion de cadaveres

(Venenoy hueso)
Primero mata a un monstruo (pegandole tu
mismo si hace falta). Luego usa explosion de ca-
ddveres en su cuerpo para matar a otros. Usa sus
adaveres de nuevo para nuevas explosiones de

=

LHART N

Visién borrosa
&l (Maldicién)
Limita el alcance de |a vision de los monstruos.
Solo te servira para asegurarte la retirada y para
luchar contra grandes masas de arqueros.

w Debilitante
8 (Maldicién)
Los afectados hacen menos dafio. La mayoria

de las veces es mejor utilizar aumento de daros
en su lugar. jCuanto antes los mates, mejor!

'1 Dominio del Golem
L& (Invocacion)

"A diferencia del dominio de los esqueletos, aqui

se aumenta sélo |a vida, pero no el dario. La
ventaja es que afecta a todas las habilidades
de invocacion de golem que adquieras, asi que
es una inversion a largo plazo.

Resucntar un esqueleto mago
&% (Invocacion)
Excelentes aliados para tiy para tu golem. Co-

mo atacan a distancia, pueden sobrevivir mas
tiempo que los esqueletos regulares.

Muro de hueso
(Veneno y hueso)
Levantas un muro de huesos para darte tiempo

a abrir un portal de ciudad. La verdad es que tie-
nes cosas mejores en las que invertir tus puntos.

Dama de hierro
[iEl (Maldiciones)
Funciona como las espinas. jLos monstruos se
hacen dafio al pegarte! Deja que un monstruo
jefe te pegue, huye con portal de ciudad, y vuel-
ve curado. jAl final acaba matandose él solo!

ﬁ Terror
L8

(Maldiciones)
Los enemigos huyen, pero los monstruos con re-
sistencia a la magia aguantan. Poco (til.

Golem sangriento
(Invocacién)

Hace mas dano que el de arcilla, pero si le ha-
cen dafio, te dafan a ti. Si él hace dafio, tu ga-
nas vida. Si ves que esta en desventaja, retiralo
del combate invocando un golem de arcilla.

Explosic‘m venenosa

4% (Veneno y hueso)

Parecido a la explosion de caddveres. No obstan-
te, como el veneno actta lentamente, no puedes
usar el efecto carambola con tanta rapidez. Es
mejor seguir con la explosion de caddveres.

Lanza 6sea
| (Veneno y hueso)
Un util ataque a distancia, con efecto de perfo-

racion. Util para matar a un enemigo e iniciar
despues la explosion de caddveres.

i (Maldiciones) -
Los afectados atacan a un blanco al azar, asi
que acaban pegandose entre si. Mas Gtil que
terror para salir huyendo de un gran ataque.

%] Grifo de vida

il (Maldiciones)
Curacién vampirica. Ta y tus sicarios os curais
al pegar a los monstruos. Es el Gnico hechizo
de cura del nigromante, asi que te ira bien.
Cuanto mas dafio hagas, mas te curas.

m

B Golem de hierro
il (Invocacion)
Para invocarlo necesitas un
objeto, cuyas propiedades
son absorbidas por el go-

resistencia al fuego, el go-

lem también la tendrd,y si b= EE
un arma hace dano adicional, el golem también
lo hara. En nivel 2 adquiere |a habilidad de espi-
nas, asi que mete ese punto extra cuanto antes.

Prisién osea

%l (Veneno y hueso)
Erige una barrera de huesos alrededor de un
enemigo. Tan poco til como el muro de hueso.

;,; Atraccion

gl (Maldiciones)

Un monstruo es atacado por sus companieros. Si

necesitas un cadaver rapido para detonar, esta

habilidad va genial. No funciona con monstruos

poderosos, asi que apunta a sus escoltas.
Decrepitacion

=
w‘ (Maldiciones)
Ralentiza a los enemigos como si estuvieran
congelados. Si tienes armas que causan efecto
de congelacién, es mejor usar otras maldiciones.

m Golem de fuego
[ (Invocacion)

EL golem por excelencia. No hace dafio de fue-
goy resiste los ataques de fuego. jNo vayas al
Infierno sin él! Su nica desventaja es que
cuesta mucho mana, sobre todo al potenciarlo.

Resurreccién
L& (Invocacién)
Revive a un monstruo durante tres minutos,

que se potencia con dominio de los esqueletos.
Contra los enemigos mas fuertes no vale.

aVeneno nova
(Veneno y hueso)
Rayos de veneno salen de tu nigromante en to-

das direcciones. Es muy, muy costoso en térmi-
nos de mana, pero el dafo vale la pena.

Espiritu de hueso
(=€l (Veneno y hueso)
Misiles teledirigidos. Lo malo es que sélo afec-

tan a un enemigo. Con potenciar la lanza ésea
deberias tener bastante.

=%-1Reduccion de resistencia

[ (Maldiciones)

Rebaja |a resistencia de los enemigos a la magia.
Se adquiere demasiado tarde en el juego para
sacarle todo el partido. Si te metes en una parti-
da multiplayer, la hechicera se convertira en tu
mejor amiga gracias a esto.




Con encanto: especializate en una o
- dos ramas de conjuros. La mejor es
. la de frio, que ralentiza al enemigo.

Saeta de hielo
(Frio)
- Examinalo bien, porque representa la esencia
e los conjuros de hielo: poco dafio, pero un po-
deroso efecto congelante que ralentiza a los
monstruos. Con un punto aqui hay bastante.

fArmadura helada
tl(Frio)
Otorga un bonus a la defensa, mayor cuanto
mas alta sea tu defensa base. jPero lo mejor es
ue congela a los enemigos que te pegan!

Saeta cargada
=¥/ (Relampago) -
Pequerios rayos de desplazamiento erratico.
- Practico para hacer batidas en zonas amplias.
- Ojo,ya no rebotan en las paredes (Diablo 1).

n ataque basico a distancia, en el que sélo de-
bes invertir un punto para poder progresar en
el arbol de habilidades de fuego.

- Esta habilidad aumenta la velocidad de regene-
racion del mana. iEs la habilidad mas importante
e |a hechicera! ;No sabes en qué invertir ese
 punto extra? jAqui estara bien utilizado!

Nova de escarcha
(Frio)
- Ralentiza a todos los
- enemigos que te ro-
ean, ayudandote a
escapar o a matarlos
- con calma.Es una ha-
 bilidad muy dtil: jmé-
- tele un par de puntos!
Rafaga de hielo
(Frio)
El dafio es bueno, pero sélo afecta a un enemi-
go. Mejor reserva tus puntos extra para cuan-
- do llegues a la punta glacial.

Campo estatico
@ (Relampago)
Cada uso reduce la salud de las victimas en un

cuarto. Cuatro usos las deja medio muertas. jIn-
ierte muchos puntos en esto, es muy util!

i

e Tele
(Relémpago)

¢Coger objetos a distancia? Vaya estupidez. A
no ser, claro, que tus companieros de Battle.net
se dediquen a pillarlo todo antes que tu...

Infierno
&
(Fuego)
Te convierte en lanzallamas humano. Lo malo es

que, si te pegan, te interrumpen y tienes que
volver a lanzarlo. El alcance es muy corto.

Nivel 12

Es similar a la armadura helada. Ralentiza a los
enemigos que te golpean y les dafna. No obstan-
te, el dafio es muy escaso, asi que probablemen-
te te maten antes de que les hagas algo serio.

Nova
(Relémpago)

Emite una descarga a tu alrededor. A diferencia
de otros rayos eléctricos, esta habilidad mejora
su dafio minimo y maximo al potenciarse.

Relampago
bl (Relampago)
Un rayo que golpea a todo en su camino.

Mete un punto aquiy ahorra para la cadena
de reldmpagos, que es mucho mejor.

LIamarada

pcl(Fuego)
Una habilidad atil y divertida. Huye de los ene-
migos dejando un rastro de fuego, o corre en

circulos alrededor de ellos para luego bombar-
dearlos con otros conjuros. jMoriran rapido!

¥ Bola de fuego
O
(Fuego)

Un proyectil explosivo, que afecta a varios
enemigos apinados. Su radio de efecto no es
tan grande como otros conjuros, pero el dafo
es bastante bueno.

-4 Punta glacial
(Frio)

Congela como si fuese una rdfaga de hielo, pero
anade un efecto de area en el punto de impacto.
es tan poderosa como la bola de fuego, pero ésta
hace mas dafio gracias al dominio del fuego.

Cadena de relampagos
kal (Relampago)

Como el reldmpago, pero va de enemigo en

enemigo. Fijate que, por mucho que lo poten-

e | - i
Teletransportador

(=] (Relampago)
Invierte un tnico punto aqui. Potenciarla sélo

sirve para hacerla mas barata, y aunque util, no
la vas a usar muchas veces seguidas.

(Fuego)
Anade dafio de fuego a las armas. Sélo atil en
multijugador, o si amas a tus mercenarios.

mMuro de fuego
(Fuego)

Levanta una pared de fuego que causa muchisi-
mo daio a los que pille en su interior. Gasta mu-
cho manay es dificil de lanzar con precision, pe-
ro experimentar un poco da buenos resultados.

Ventisca .
(Frio)
Crea una zona que daiia a todos los monstruos
que la crucen. Tiene muy buen alcance.
Q Armadura glacial
>l (Frio)
Versién mejorada de la armadura gélida, con
sus mismos inconvenientes.

Tormenta atronadora
AN (Relampago)

Crea una especie de aura (estilo paladin) que

dana ocasionalmente a los enemigos que se te

aproximen con fuertes descargas.

Escudo de energia
(Relampago)
Anula parte del dafio recibido a cambio de ma-

na. Cuesta poco y dura mucho. jEs un hechizo
valiosisimo para mantenerte con vida!

Meteoro

(Fuego)
Entre la puesta en marcha y el impacto del me-
teorito pasan algunas fracciones de segundo. Es

dificil de usar, tendras que calcular a ojo la velo-
cidad y la direccién que llevan los monstruos.

'

=g Orbe helado
< (Frio)

Muy, muy poderosa. Lanza saetas de hielo en

todas direcciones, de manera que puede pegar

varias veces a un mismo monstruo.
ggﬁf Do_minio del frio
LS (Frio)
Si te has especializado en frio y no tienes otros

conjuros de ataque, necesitaras esta habilidad
contra los monstruos con resistencia al frio.

Dominio del rayo
fl(Relampago)
Los conjuros eléctricos te cuestan menos. Sube

esta habilidad a nivel 5 y,combinada con calor,
estaras lanzando hechizos hasta que te aburras.

yom Dominio del fuego
(Fuego)

Todos los hechizos de fuego aumentan su dafio.
Obviamente, es la habilidad ideal si confias en
los hechizos de fuego para tus combates.

Hidra

2_%(Fuego)
Tres cabezas salen del suelo y empiezan a lan-
zar saetas llameantes. Quiza no baste para ma-
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El palavin
Un personaje bien equilibrado,

cuyas auras lo hacen valiosisimo en
cualquier grupo de ‘Battle.net’.

Plegaria 2
Bed| (Auras defensivas)

Usa mana para curarte poco a poco. Muy
atil, la usaras durante todo el juego.

m Resistencia al fuego

84| (Auras defensivas)

Muy especifica. Con un punto te basta, a no
ser que quieras ser el amo del Infierno.

YFuerza
»2 (Auras ofensivas)
Un potenciador de dafios que te vendra ge-
nial para la primera parte del juego.

7 Sacrificio
k] (Habilidades de combate)

Haces mas dano, pero pierdes vida. Resérvala
solo para matar jefes finales.

1Golpe

t|(Habilidades de combate)
Empuja y aturde al objetivo con el escudo. Util
contra monstruos solitarios poderosos.

@ Resistencia al frio

{ (Auras defensivas)

Igual que la resistencia al fuego, un Unico
punto aqui deberia bastarte.

. Desafio
geal (Auras defensivas)

Mejora la defensa, jy eso es algo de lo que
nunca se tiene demasiado!

i Fuego sagrado

@ (Auras ofensivas)

Quéema cada cierto tiempo a enemigos cerca-
nos. Hace poco dafio, no vale la pena usarla.

Gy Espinas -
g=4 (Auras ofensivas)
Dana a los enemigos
que te hacen dafio, a ti
o a tus aliados. Es una
de las mejores auras
del paladin, que incluso
lastima a los arqueros
si estan dentro del radio de efecto Es mejor
si tienes mucha vitalidad.

.Rayo sagrado

2 (Habilidades de combate)

iDoble uso! Mata a muertos vivientes y cura
a los aliados. Incluso si juegas en solitario, tus
mercenarios sobreviviran asi mas tiempo.

Resistencia a los rayos
bl (Auras defensivas)

jOtra resistencia mas! Mismo consejo de
siempre: con un punto vas sobrado.

Purificacion

(M| (Auras defensivas)
Muy especifica: sélo debes usarla cuando es-
tés envenenado (lo ves todo verde).

Objetivo bendecido

| (Auras ofensivas)
Es raro que tu valor de ataque sea tan bajo
como para que te merezca la pena usarla,
pero a tus aliados les puede venir bien.

¢ Ahinco

g2l (Habilidades de combate)
Indispensable para combates en cuerpo a
cuerpo. Al potenciar esta habilidad aumen-
tan tus ataques. Definela en los atajos de te-
clado para asignarla rapidamente al ataque
estandar (bot6n izquierdo del ratén) y poder
llevar un aura activada a la vez.

Y Embestida

il (Habilidades de combate)

Corre hacia el enemigo, loempujay le hace
mas dafio que con un ataque normal o de
golpe. Lo malo es que no aturde.

@ Vigor

i (Auras defensivas)

Mejora la resistencia, su recuperacion y la ve-
locidad. Va fenomenal para recorrer las zonas
al aire libre con rapidez.

7 Concentracion
28| (Auras ofensivas)
Duroy a la cabe-
za: no sélo au-
menta los dafos
que causas con
tus golpes, sino
que también te 5
protege de ser |nterrump1do Si juegas en so-
litario, la preferiras a fuerza (el bonus de da-
fio es mayor), pero si estas jugando en equi-
po con otros luchadores, fuerza puede bene-
ficiarles a ellos también.

Ola de frio sagrada

| (Auras ofensivas)
Ralentiza a los enemigos con frio, pero no les
dafia. Al potenciarla, aumenta el radio de
efecto y su duracion, pero hay auras mejores.

Venganza

il (Habilidades de combate)
Mejora un poco el % de ataque y (aqui vie-
ne lo bueno) le hace un dano extra de re-
lampago, frio y fuego. Si el objetivo es espe-
cialmente vulnerable frente a alguno de
esos tres elementos, acusara el impacto.

* Martillo bendito

| (Habilidades de combate)

El martillo vuela hacia los enemigos, danan-
dolos por el camino. Utilizalo cuando se api-
fien en un camino estrecho.

Nivel 24

= Meditacion
{7 (Auras defensivas)
Aumenta la velocidad de regeneracién del
mana. Es util sobre todo en los grupos con
hechiceras, pero irrelevante en solitario.

Golpe sagrado

(Auras ofensivas)
Es parecido al fuego sagrado, pero en eléctri-
co,y haciendo mas dao. Tendras que inver-
tir bastante si quieres que sea efectiva.

Py Santuario

& (Auras ofensivas)

Como el fuego sagrado y el golpe sagrado,
pero solo afecta a muertos vivientes, que
ademas no te pueden tocar.

gConversion
%assdl (Habilidades de combate)
Un golpe que, si no lo mata, puede convertir
a un enemigo, en aliado. Dura poco y no fun-
ciona con los enemigos mas poderosos.

EEscudo sagrado

(Habilidades de combate)

Mejora tu escudo durante un buen rato. Al
principio no es muy efectiva, pero luego me-
jora mucho. Desarréllala u olvidala.

Redencion
(Auras defensivas)
Usas cadaveres para recuperarte. Ademas,
impides que los chamanes los puedan resuci-
tar.En nivel 5 funciona el 50% de las veces.
FrSalvacion
bcal (Auras defensivas)
Bono para la resistencia al reldmpago, frioy
fuego, con lo que las auras especificas ante-
riores se quedan obsoletas.

== Fanatismo

& (Auras ofensivas)
Mejora % de ataque y su velocidad. Ninguno
de los dos bonus son particularmente impre-
sionantes, ni siquiera con una gran inversion.

= Conviccion

(Auras ofensivas)

Reduce la defensa y resistencia de los enemi-
gos. El efecto es similar al de fuerza, salvo por
la reduccién en resistencia.

.Puﬁo celestial
(Habilidades de combate)
Consume un mon- 8

t6n de mana, pero

fijate: el rayo dafia

a todos los enemi-

g0s en su camino,

emitiendo rayos

sagrados con cada impacto, que curan a los
aliados o dafian a los muertos vivientes con
los que se topen iun ataque muy poderosoI




"NINTENDO

En sus puestos,prepa-
rados, listos, y... jclicl A
Ia

Consejos para los fotografos

ara ser un fotégrafo famoso en
tierras de Pokémon, tienes que
tomarte muy en serio las seis reglas

DITTO

Regla 1 Tu puntuacion se multi-

plica por dos cuando el
Pokémon estd centrado en laimagen. Po-
drds saber cudl es el mejor ajuste, porque
aparece un punto rojo en el visor y el
nombre del pokémon enfocado.

Retrata a los pokémon

tan cerca como sea po-
sible, pero poniendo atencion en que
se pueda ver todo el cuerpo en la fo-
to. Las cabezas o partes del cuerpo
cortadas tiran por tierra cualquier fo-
to que hayas tomado.

No ahorres en material:

haz muchas fotos de ca-
da escena que valga la pena, una detrds
de otra, como una ametralladora. Ya
podrds elegir después, en el laboratorio
y con calma, cudl es la mejor.

de oro del arte de |a fotografia. Sigue
esto sencillos consejos y te anotaras
muchos puntos.

Si obtienes un nuevo
Regla 4 extra del profesor Oak,
vuelve a hacer el mismo itinerario y
prueba el nuevo objeto en todos los po-
kémon que puedas.

Regh Y Los extras del profesor

Oak te ayudan a poner
a los pokémon en poses inusuales. Si les
lanzas algo o tocas la flauta, no sélo
afectards a su actitud, sino que puede
que actives algun suceso secreto.

negla 6 Conseguirds puntos de

bonus si logras foto-
grafiar un grupo de pokémon de la mis-
ma especie juntos. La regla 2 sigue vi-
gente: cuanto mds grandes salgan los
pokémon, mejor.

okémon

n el transcurso del juego, el pro-
fesor Oak te premiara con todo
tipo de extras. La lista siguiente te

Extra Tarea

2.400
puntos

72.500
puntos

Pulsar
interruptor
en el valle

Fotografiar
todos los
simbolos
pokémon

muestra cuando y qué objeto ob-
tendras, y cudl es la mejor manera
de usarlo en tu safari fotografico.

Premio

No sélo sirven para atraer poké-
mon, también se pueden usar co-
mo proyectiles para dermribarlos y
activar sucesos especiales.

La pesterball atufa a la mayoria

de los pokémon sin danarlos.

iEmpléala para obligarlos a salir
de sus escondites!

Con la pokéflauta se tocan ale-
gres melodias con las que los po-
kémon bailan de contento.

Gracias a este motor especial
puedes hacer que el vehiculo del
profesor Oak se desplace mas ra-
pido, sélo con pulsar un botén.




jBaila, Meowth, baila!
Con la flauta pondrds _
todas sus patitas en

espués de haber atraido a Man-
key hasta el boton del valle, se
abrira el portal grande. El profesor
Oak te explica que tienes que foto-
grafiar seis simbolos ocultos, uno

Playa Simbolo Kingler

Este dibujo de piedra se encuentra al

principio de la playa, justo delante de

la tabla de surf.

~ Tanel Simbolo Pinsir

Cuando Pikachu lanza sus rayos en la
sala del generador y Zapdos sale del
huevo, se proyecta este simbolo en la
pared, al final del tinel.

Volean Simbolo Koffing

Lanza un par de pesterballs en el pe-
queno volcdn humeante del principio:
\después se formard una nube Koffing.

en cada ruta. El visor se pone en co-
lor rojo, en cuanto el simbolo esté
frente a la lente. Esta lista te indica
la ubicacién exacta de las obras de
arte que has de fotografiar.

Rio Simbolo Cubone

Toca la flauta al principio del curso del
rio. Vileplume se aparta bailando, y po-
drds fotografiar el simbolo Cubone.

Cueva

Donde Wepinbell estd dando vueltas al
pequerio lago, podrds fotografiar las lu-
ces a la izquierda. El simbolo se aprecia
una vez que se revelan las fotos.

Valle Simbolo Dugtrio

Estd en lo alto de la formacion de mon-
tanas con la forma de Dugtrio. El simbo-
lo se reconoce desde lejos.

jUna manza-

“““.nalEspere-

A

ganten.

mos que Pika-
chu y Psiduck { E
“no se atra-

%

movimiento.
N\

Si has fotografiado todos los
simbolos, se abre el altimo ni-
vel. Aqui podras ganar hasta
10.000 puntos con una foto de su
Unico habitante: Mew. Esta es la
forma de conseguirlo:

Para poder hacerle |a foto al hui-
dizo pokémon, tienes que sacarle
de su barrera protectora lanzan-
dole objetos, ya sean pesterballs o
manzanas. No es facil, y al princi-
pio te costara poder acertarle con
tus lanzamientos. Después de tres
aciertos, veras que cambian la ve-

Simbolo Mewtwo |}

locidad y el color de la barrera. Ne-

cesitas tres impactos directos
mas para sacarle de ahi.

La barrera se ira entonces al cen-
tro de la pantalla, esperando a
que Mew vuelva a su interior. jDe-
bes evitar que vuelva a meterse
dentro sin que le hayas hecho la
codiciada foto! Si quieres obtener
la mejor puntuacion, tendras que
darle a Mew con algin objeto en
la cabeza.

Mew se dara la vuelta una vez.
Aprovecha ese magico momento
para hacer una foto como la haria
todo un profesional. jClic!

jBuen tiro! jMew comienza a maullar!

jSe escapa!: el gato del espacio huye de
vuelta a su bola.

iJo, le has dado de lleno! No es nada
facil conseguir acertarle.

Premio al esfuerzo: juna foto maestra
del extrario pokémon!

VL

jes escal Pa co para irte
c\nswodc“::;emg“ Y. pOr 5|

este regalo: soﬁeﬂ

jénte regala- -

exto: Oliver Ehrle, Winnie Forster

Y




n los railes sigues hasta el pri-
mer nivel. El clima es muy bue-
no, y la visién, bonita: jun dia per-
fecto para fotografiar bajo el sol! Es
facil sacar fotos de todos los poké-
mon, excepto a Scyther, al que ten-

SN
#16 Pidgey
que atacan a Meowth, puedes sacar-
les una foto de frente si tienes el mo-

tor especial de aceleracion del profe-
sor Oak.

ces. A los del final,

RN o

#84 Doduo Doduo salta del
arbusto y aterriza

ante ti; luego,'sale corriendo. El truco es-
td en que le saques la foto justo cuando
aterriza, después del salto. Serd cuando
le pilles mds cerca de ti.

#25 Pikachu {
con manzanas a

Pikachu hasta la tabla de surf. El popu-
lar pokémon saltard encima y... jclic!
jUna foto para el dlbum de estrellas!

Salen varias ve-*

dras que bombardear mas tarde
para que salga de su escondite, en
los espesos arbustos.

Para abrir la siguiente ruta a la pla-
ya, tendras que haber fotografiado

a seis pokémon.

ﬁapa dela

#12 Butterfree LUSEUCRCIE g
una fotoenla que

aparezcan dos a la vez. Usa el motor para
llegar rdpido al puente y fotografiales.

#143 Snorlax ERGINCLLLS
ronca sin parar,

y con tu cdmara no se le reconocerd.
Dale con una pesterball en la barriga:
asi se despierta por un instante para
rascarse. jAprovecha la ocasion!

Otra opcion es la de tocarle una sere-
nata con tu flauta. jUn Snorlax bailando
no es algo que se vea todos los dias!

ELyA YN Wl Justo detrds de

enes que atraer.

Snorlax (arriba),
Meowth estd dando vueltas por las ro-
cas. Lanza una pesterball tras la monta-
Aa; asi, bajard a posar para ti. Otra bue-
na foto es justo cuando le atacan los
pidgey, casi al final.

Hay unos arbustos

de donde salen
unas hojas volando. Bombardea la zona
con pesterballs para sacar a Scyther.

#25 Pikachu EE2eRCZlEm4
sacar a Scyther, dos

pikachu se sientan en unos troncos de drbol
cortados. Toca la flauta para que hagan
una danza eléctrica. Si sacas a los dos, ga-
nards un monton de puntos!

Eevee no se estd

quieto, pero si eres
rdpido podrds fotografiarle de frente. ;Si
tocas la flauta, sacards mejores poses!

Lanza un obje-

to a la bola ro-
sa con la que juega Eevee. jEs Chansey! Si
tocas la flauta, le hards bailar.

~—=

#131 Lapras

#115 Kangaskhan ECCCRNTL

manzana a la

espalda para que se dé la vuelta. Espera a
que te ruja para sacarle la foto.

s t:\ ’

Ca VRN ETTIET ) Estos peces
solo salen a la
superficie si lanzas algo al agua al fi-
nal del camino. No te esfuerces mucho,
en la cueva hay una oportunidad me-
Jjor de fotografiar a uno.

El profesor
Oak quiere
hacer fotos

unicas, y pa-
raello te
presta algu-
nos extras.

Estos legendarios monstruos aparecen a lo lejos, entre la niebla.
Si les haces fotos a pesar de la distancia, en la sequnda mitad del

nivel verds a uno mucho mds cercano a la costa para otra ronda de fotos.




‘endras que pasar por los railes

del tanel con el vehiculo del pro-
fesor Oak. Este tinel esta abando-
nado, pero antes era una central
eléctrica. Por eso, la mayoria de los
pokémon del nivel son del tipo eléc-
trico. Cuando Zapdos active el anti-
guo generador (o cuando golpees a
los dos Electabuzz lanzando manza-
nas), los grandes monitores del cen-
tro del nivel te explican como se sa-
can las mejores fotos. Con este con-
sejo, es facil sacar fotos de todos los
pokémon de este nivel, salvo por el
agil y rapido Zubat.

-

#25 Pikachu ARG
Pikachu seguidas:

" | saltard encima del electrode y realizard
" un numerito de circo. jPuntos extra!

#101 Electrode el
a un electrode
| parado y haz una foto de la explosion.
jAsi obtendrds puntos extra por lo exdti-
co del acontecimiento!

R C O I Los kakunas caen

del techo en cuan-
to explota el electrode. Tu objetivo es
consequir hacer una foto en la que sal-
gan varios de ellos a la vez.

#41 Zubat Cuando se abren

las puertas dobles
del tunel, un zubat sale volando con ra-
pidez. El pokémon vuela directamente
hacia ti, pero escapa a toda velocidad
del dngulo de cdmara. jHas de ser rdpi-
do para sacar una buena foto!

Mapa del
tanel

Atrae con manza-
a Pikachu
hasta el huevo. Luego toca la flauta. Con

nas

sus rayos hard salir a Zapdos del huevo.

|
#129 Magikarp Lanza un objefa
en un pequerio
lago delante de la segunda puerta y ten-
drds la mejor oportunidad para hacer
una foto a este tipo de pokémon.

#93 Haunter Fotografia las

bolas lumino-
sas que se mueven en circulo continua-
mente. Cuando las reveles, descubrirds
que se trataban-de unos haunter.

s

Haz varias fotos

de Diglett para
que Pikachu corra de un lado a otro, has-
ta que finalmente aparezca...

... Dugtrio del sue-

lo. Dedicate a sa-
carles fotos-a los dugtrios hasta que con-
sigas hacerles una bien de cerca.

#31 Magnemite B
manzana para

que se deje enfocar con el zoom.

Llegar a ser
el mejor no
es fdcil.

Atrae a tres
magnemi-

#82 Magneton

. tes con manzanas. Asi se agrupan y for-

Zieo

Si al final del camino golpeas al Electrode
con una manzana, estallard y despejara
el camino secreto hasta la siguiente ruta.

(A qué pokémm

le sacards la me-
jor fotografia?

: soqrafia-
Enla? arte’iotqgra
a ﬂl:-l:‘o: Ios‘:lemas niveles!

S A e P



Si ya has llegado hasta
aqui, acabar tu mision
sera pan comido.
M jAnimo, Solid!

Encuentro con el helicaptero T

traviesa corriendo los arcos. En el siguiente tramo, hazte con
i1 el detector de minas del camién [42] y atraviesa el campo mi-
nado del norte [43]. Los puntos amarillos del radar muestran
por dénde no deberias pasar. Aprende bien el camino, porque
después de haber conocido a Viper Heli [44], tendras que volver
a recorrer este mismo camino, jy bajo una lluvia de bombas!

Nivel 8:
Central eléctrica

¥¥aja con el ascensor y dirigete

&F al sur. Evita los charcos en el
camino: jalgunos estan electri-
ficados! En el rincon mas al su-
reste de la zona encontraras
una rendija de ventilacion, por !
la que te puedes colar [45].

Pasar desapercibido es la
especialidad de Snake,
pero si hay que luchar.

garas hasta los generado- ;
res [48]. Pulsalos. Al sureste
encontraras una rendija de [}
ventilacion. Atraviésala y pa- &5

sa por la puerta para poder
llevarte la coraza.

uelve a colarte por la rendija para volver a la
sala y ponte en el camino para ir a la sala del

noroeste. Aqui encontraras el lanzamisiles Nikita. |

Tienes que destruir un panel electrificado. Col6ca-

te delante de los campos eléctricos y dirige el mi- 2

sil al tablero de interruptores [49]. Cuando lo ha-
gas, Cris contactara contigo.

£¥6lo en este camino puedes dirigir el cohete

&'de manera que no encuentre obstaculos. |
Atraviesa la puerta del sur corriendo (emplea |

granadas dispersas) y cuélate por la reja de ven-
tilacion. Escoge la salida del suroeste para ha-

certe con un par de misiles y destruir asi otro |

cuadro de interruptores [51].

asa después por la puerta del sury sigue el ca- §
mino hasta dar la bienvenida a tu siguiente §

rival: Pyro Bison [53]. Este cretino se vuelve mas

agresivo con cada disparo. Utiliza sobre todo &
granadas para vencer al hombre de fuego. =
Mantente siempre en movimiento y no te acer- &\

ques demasiado a él.

esta al Oeste

[46]. Atravie-

sa las si-

guientes dos

habitaciones 2

y hazte con == e
la tarjeta ID del nivel 4 de la ofi-
cina pequeiia [47]. {No despier-
tes al guardia: esta teniendo fe- |
lices suefios! Ahora recorre todo
el camino hasta el ascensor y
examina el segundo piso. Con
tu nueva tarjeta entraras en Ia
sala del generador grande.

destruir el cuadro de interrup- §

ores, puedes correr por los pa- |
sillos y dirigirte al primer piso con |
el ascensor. Para romper el si
guiente cuadro tienes que dispa- =
rar el lanzamisiles Nikita hacia el *
pasillo del oeste [50]...

Flespués pasa por la salida del noroeste. En la si-
£ guiente habitacion toma la puerta que hay
mas al oeste de las dos de abajo. Dispara una Ni-

kita hacia afuera [52] y alrededor del edificio, pa- |
ra llegar por encima del pasillo inferior al cuadro |
de interruptores. Atencion: jel misil sélo vuela a |

velocidad méaxima con la municién especial!

Nivel 9:
La exposicion

rige el ascensor hacia abajo, atraviesa la si- X
guiente habitacion con la mascara de gas y si-|
gue el camino. Campbell tomara contacto contigo g
y te dira lo que has de hacer: hay cuatro columnas -

en el sétano y otras cuatro en el primer piso. En

cuatro de las ocho columnas se pueden ver los tu- |

bos blancos. Coloca alli el C4 [55].

50

ffuando Pyro Bison realice 54/

uno de sus ataques de fue-
go puedes atacarle con grana-
das [54]. Los puntos lila te
descubren el lugar de impacto
de las granadas. jDale su me-
recido, es un canalla!

‘

A hora tienes que salir a todo gas E15.
#ide la central. jEl coronel te ad- |
vierte de que hay que detonar el |
C4 mientras estas en el edificio! La |
salida que necesitas encontrar es- |
ta en el primer piso, cerca del as- |
censor del oeste [56].

¥
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fluelve a correr a través del campo de minasy _r— Flhelicéptero lanza dos ti- 58]

'alfinal,a laizquierda, recorre todo el camino. |~ # * % pos de misiles: los que no
Deberas coger las tres granadas (jvas a necesi- * cambian su rumbo seran |
tarlas prontol) y la racion al de la salida [57] Tu 'é‘ w facilmente esquivables pa- ..

proximo rival juega con ventaja. Te persigue \ L ra ti. Pero si estas en el ! o
desde el cielo dentro de’un helicéptero que dis- & blanco de los misiles teledi- & B T
para misiles teledlngldos ,SOSl g2 RO rigidos, escondete debajo &

e e g delasrocas[58]. En los dos &
tipos de ataque hay inter-

valos fijos. Aprovecha las
pausas para atacar ti mis-

mo. Para hacerlo mas rapi- A
do, lo mejor es ponerte cer- =
ca del helicoptero y lanzar-

Ibserva las sombras del heli- EE]
&4 céptero o de turadar cuando |
cambia de posicion. Cuando |
descubras su esquema de movi- |
miento sera un juego de nifnos. |
Veras al piloto del helicéptero, |

le granadas desde alli.
C gueesunimujecissl i 1 — —
r Ol = - [ -~ 1
flasa por la puerta del norte 60/ —— - E "Vispara un misil por encima de los campos eléc- |61 'l e ™
_y atraviesa el pasillo hasta =11 F . tricos [61] y dirigelo contra el cuadro de inte- § I
la habitacion que hay delan- lzzl== A4 rruptores que esta al sur. Después sube rapido i | | B
te. Aqui podras recargar tu - S Ias escaleras. Vuelve al punto de partida y toma i EE
municién [60]. De vuelta al ; la puerta del oeste. Un poco mas adelante te da- [ 1S
pasillo, mantente en direc- ] s ras contra otra escalera. Ve hacia abajo y sigue el
cion oeste y baja Ias escaleras :' o camino hasta que atravueses Ia segunda puerta i =
'l siguiente objetivo es un cuadro de inte- ﬁ = i has conseguido dar al cuadro de interrup- @
I rruptores que hay al norte de donde te en- i = ‘tores en el aire, vuelve a correr hasta el pun- .
\J cuentras. Para dirigir hacia alla el misil, tie- = to de partida de este nivel y baja por las esca-
nes que apuntar en diagonal a través del pa- leras del noreste. Detras de la segunda puerta | =
sillo [62]. Mientras el misil atraviesa el pasi- | |5 : [63] ve hacia el norte, hasta que te encuentres | oo
llo, has de cambiar su direccion. Si no, se ra- =ff= delante de un callején sin salida. El muro es = ™
lentiza y acaba rompiéndose. =S frag|I y puedes voIarIo con C4 1
fPoloca tu C4 y busca proteccion antes de en- 64 i ctiva el buscador de minas para llegar a la it =
: & cenderlo [64]. Examina la habitacion, que | z i1 puerta sin ser visto. Sigue después el camino
oculta, ademas de municién y racion, la tarjeta hasta llegar a una habitacion con barreras de Ia- |
ID nivel 5. Corre de vuelta hasta el lugar donde ser. Tu meta'es la que esta al suroeste, jpero ten
has lanzado el altimo misil,y sube las escaleras. & 0o cuidado!: una camara vigila la parte de abajo de
Con la tarjeta del nivel podras atravesar la | : la sala. Espera hasta que la cimara vaya a la de-
r puerta y baJar algunos pnsos P E= recha y que los Iaser desaparezcan [65]
T uerce a la izquierda en la siguiente habitacion & | EE "n la siguiente habitacion utiliza el aparato de IE N el
£ y corre por encima de Ias rejas. El guardian se LL o N % infrarrojos para poder pasar por las barreras de §s -
va de su posicién y puedes correr sin parar hasta 7 gumam laser sin que nadie se dé cuenta. EL siguiente ca- § il
la salida del norte [66]. Si el segundo guardian te i3 5 mino acaba en un callejon sin salida: jotra vez un § P
ve, no te preocupes: en la siguiente habitacion | poco de C4! Haz volar el muro [67] y atraviesala §§ L
corre simplemente hacia el norte y por la si- ! : puerta del oeste. Parece que detras de la si- §if '—— B L
gu:ente puerta, para que la alarma se desactlve R — gulente puerta, el camino vuelve a estar cortado 5 Emamy &
fPoloca el C4 en el rincon del (E; = ; elante del muro que hay en- (] = = 595
& noreste del pasillo. Haz vo- 3" =f=f= frente haras uso del si- b
lar el muro que hay detras ; guiente C4, pero espera hasta S e e
[68] para poder alcanzar la : que la escotilla se haya vuelto & & = =
puerta. Pasa después a la si- [|T ~ == a cerrar: jni Solid Snake podria aSe s
guiente habitacion y toma la | haber salido vivo después de §
puerta que hay al sur. e un impacto tan fuerte [69]! i = 010

— fPorre de vuelta y sigue atravesando el pasi-

illa y utiliza las bombas por dltima vez en la - i “Jllo. En la siguiente habitacion con laser ya §
pared del sur. Dos puertas mas all3, unas rejillas BB has estado. Sal de la siguiente habitacion a
eléctricas del suelo te impiden continuar. Dirige través de la puerta del oeste. Sigue con el as- £
un misil Nikita para que tuerza la esquina y des- IR censor hasta el piso 99 y hazte con una racién

truya el cuadro de interruptores [70]. Alli encon- . ; que hay junto a un guardian, que por lo visto
traras la ltima tarjeta ID de nivel 6. - i sl no sabe hacer bien su trabajo [71].

Texto: Frank Glaser
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TACTICAL ESPIONAGE ACTION

METAL GEA

Nivel 11:

En la cueva del leGn

e vuelta al piso 98, exami-
nas las dos habitaciones
laterales para hacerte con |

municiéon y con tu racion
[72]. Un piso méas abajo te es-
pera otro ascensor que te [le- |
va al altimo nivel.

% corres lo suficientemente rapido hasta la es-
& quina correspondiente, puedes apuntarle sin

problemas con tu ametralladora. El problema !
verdadero son las placas del suelo explosivas y |

las barreras laser, que aparecen cuando quieren
que convierten a la habitacion en un laberinto
que se modifica una y otra vez [74].

a lucha contra Viper esta cerca. Al oeste pue- el ( L

des hacerte con un par de objetos antes de
que te enfrentes a Viper [73]. Con la tactica
adecuada te resultara facil pasar la batalla: Vi-
per corre normalmente de una esquina a otra
y permanece alli quieto... jpara que tu le pue-

das atacar!

| esquema de los laser se muestra brevemen-
te antes de que sean invisibles y estén acti-
vos. Mientras veas los laser puedes pasar en
medio sin problemas [75]. Cuando parpadeen y
desaparezcan, tendras que esperar o cruzar por
debajo. Sabiéndolo, pasar con éxito esta parte

es un juego de nifos.

Nivel 12:

Metal Gealr'ﬂ

fazte con todos los items en el pasillo largo. Te

'ayudaran en tu lucha contra Metal Gear. Cuando
pases delante de él, fijate en las sombras de sus
pies. En cuanto una de las sombras no se mueva,
significa que bajara el pie al suelo. Pon un C4 cerca
de la sombra, para que no lo pise [76]. En cuanto lo
levante de nuevo, enciende el explosivo.

Jepite este juego hasta que hayas destruido
los dos canones de fuego. Metal Gear empe-

zara a tirarte misiles [78]. Concéntrate ahora £F

en los MGs y lanzales granadas o disparales
con el lanzamisiles Nikita. En cuanto oigas el
ruido de misiles, corre de abajo arriba hasta es-
tar junto al cafién ro

8/ no te podran dar los misiles! Repite todo el
proceso hasta que Metal Gear cambie su
forma de ataque: jintentara freirte con su lan-

|

zallamas! Entre las tres llamas hay un hueco. §

Acércate a la boca del Metal Gear y lanzale
granadas alli mismo [79]. jCon unos cuantos
disparos certeros acabaras! Después de una
reunion con el general, tendras que enfrentar-
te a la dura batalla final.

“n la segunda ronda contra el
& coloso de metal te enfrenta-
ras a la parte del cuerpo atin in-
tacto. Fijate en el orden de los
siguientes pasos: col6cate jun-
to a una ametralladora antes
de atacarle con las granadas.
Entonces, se abrira el hueco del
canoén de disparo (pieza de arti-
lleria del medio). Mientras te
dispara a ti, es el momento de
responder a sus ataques con
granadas [77]. iS6lo puedes
destruir su cafén de disparo
cuando esté abierto el agujero!

Nivel 12:

La altima lucha

Al cabaras con Viper rapi- |
damente: siempre que
le dispares (con el rifle es
suficiente), parpadeara un
poco. Situate y dispara
antes de que pueda reali-
zar un ataque de rayos
[80]! Cuando le venzas, |
antes de que se pase el [i- |
mite de tiempo, volveras a
ser el salvador de la na- |
cion, recibiras la enhora- |
buena y te iras con Chris a
las Bahamas. ;Qué diria

Meryl de todo esto...?

Victoria a
la vista: jin-
clusoenla
Game Boy,
Solid Snake
es el mds
grande!

o2
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Ground Control

En el mend principal, pulsa las teclas
[M], [S] y [V] a la vez para conseguir
una ventana de entrada. Introduce alli
los siguientes codigos para activar la
funcion de cheat correspondiente.

Activar consola
(insertar con la tecla [*]):
console

Se activan todas las misiones en el
juego libre:
gimme maps

singis piayar gams

y obtendrds una ventana de entrada.
Usa después el cheat console.

En el juego aparece una gran cantidad
de informacion debug.

gimme maps: entre todas las misiones,
busca las que mejor se adapten a vues-
tros deseos como general.

Star Trek: Armada

Durante el juego, pulsa [Return] y
después introduce uno de los siguien-
tes codigos para activar la funcién de
cheat correspondiente.

| Obtener 2.000 dilithiums: i'

showmethemoney L

Saltarala siguiente misién:
kobayashimaru

Construir barcos mas rapido:
youstopmecold

La flota crece rapidamente:
avoidance

showmethemoney: primero pulsa
[Return], e introduce el cédigo indicado...

verds como la hucha de tu dinero, em-
pieza a subir jpor arte de magia!

Ya puedes hacerte millonario sin necesi-
dad de jugar a la loteria. jVivan los trucos!

= et

=R H II -
ampire: Redemption
Arranca el juego con el comando ‘c:\vampire\vampire.exe’ —con-
sole (dependiendo de en qué directorio hayas instalado Vampire).
En el juego, haz aparecer la consola. Introduce después los siguien-
tes codigos para activar la funcion de cheat correspondiente.

Activar inmortalidad:
god 1

Desactivar inmortalidad:
god o

Puntos de experiencia adicionales:
xp <valor>

Obtener dinero:
cash <valor>

Deshacerse de dinero:
dropcash <valor>

Hacer aparecer objeto:
addthing <nombre del objeto>

Despertar, curary
rellenar sangre:
revive

El uso de las disciplinas
no gasta sangre:
freecasting 1

El personaje elegido mejora sus
disciplinas en dos rangos:
addalldisciplines

Desactivar el total de Kl -
(también el propio grupo):
ai

Municién ilimitada:
freeammo 1

Mostrar la ventana de desarrollo:
advancement

Mostrar framerate:
framerate 1

Volver a desactivar framerate:
framerate o

Determinar frecuencia de repeticion
de imagenes maxima:
maxfps <vaior>

Envenenar personaje:
poisonme

Contraer enfermedad:
diseaseme

Paralizar personaje:
stakeme

Ocasionar frenzy:
frenzyme

Informacion sobre el nivel:
totals

Abrir caja:
vault

Datos de la posicion momentanea:
whereis

Transformar la apariencia
enotra criatura:

shapeshift <nombre de la
criatura> :

Invertir apariencia:
shapeshift

Congelar cuerpo:
freeze

Pausar juego:
pause

Continuar juego:
resume

Saltar al nivel indicado:
jump <nombre del nivel>

<nombre del nivel>

Cuando se pone un espacio en blan-
co después del nombre del nivel y
luego un nimero, se puede saltar a
determinadas partes de dicho nivel:
convent

conventday
oldtownday
smithyday
inngstagsday
judithbridgeday
university
stthomas
goldenlaneday
unornaday
eastgateday
eastgatenight
oldtown
smithy
inngstags
judithbridge
unorna

haven
petrinhill
petrinhillday
anezkaroom
nquarter
praguecastle
princebrandi
goldenlane
silvermines
silvermines2
silvermines3
silverminesnight
monastery
monastery2
‘monastery3
ardanchantry
ardanchantry2
ardanchantrys
ardanchantryg
joseftunnels
joseftunnels2
joseftunnels3
vysmountain

Ground Control: Mayor
Tom, estamos volando
demasiado rdpido...

Eerrba of rexrixe de

carpets,
| tecurso de Intemet 5 Windows o sbics.

[ Pospta | Concelr | Egominar. |

Comienza el juego como arriba, pero ten
en cuenta el directorio correcto.

xp <valor>: en el juego haces aparecer la
consola y te obsequia con los puntos de
experiencia que quieras...

Christof lost Humanityl
Christef has gaimed a new rask!

... y las consecuencias son inmediatas:
Christof sube un nivel de experiencia.

shapeshift <nombre criatura: prueba dis-
tintas criaturas. Con horse, por ejemplo...

... hards aparecer por arte de magia a
este lindo caballito.

Jjump <nombre del nivel: si quieres ir,
por ejemplo, al nivel JosefTunnels2, es-
cribe joseftunnelsz después de jump.




00 $,0,8 = PLAYSTATION

Pac Man Micro Maniacs Spiderman

Si quieres tener hasta gg vidas,elige  Dirigete al menii de opciones y esco-  Dirigete al menii de opciones y esco-
el mena classic en la pantalla princi-  ge opciones secretas. Mantén pulsa-  ge opciones secretas. Mantén pulsa-
pal y, antes de presionar START, pre-  da la tecla SELECT e introduce uno de da la tecla SELECT e introduce uno de
siona SELECT tantas veces como los cédigos para activar el truco co- los cédigos para activar el truco co-

continues quieras. rrespondiente. Si lo haces bien,salela  rrespondiente. Si lo haces bien, sale la
funcién de cheat en la pantalla. funcién de cheat en la pantalla.
(Qué te parece un paseito por el metro?
Power-Ups ilimitados: Cabeza grande: - —
. 0®00R+~®000+01® ‘
uEsT . -
mires Motion Blur (nitidez de movimiento):

®0~>06t>0t0
En el mend principal, ilumina el aparta- ; e 2 Seleccionar nivel:
do classic y en lugar de Start, presiona TN

XCLSIOR
Select hasta 99 veces... t-0-0000te+~

Tela de araia infinita:
Modo carro de combate: STRUDL Z
10 B>0 Madre mia, jqué cabezén! ;Cémo con-

Abrir todas las portadas de libros de sequird este chico llevar tanto peso so-
El jugador es mas fuerte en la lucha cémic: bre los hombros?

cuerpo a cuerpo: ALLSIXCC
ORRIOION®O

&£ Enemigos mas inteligentes:
... y si te matan, jno te preocupes! Tienes 0t00-~000B}

hasta 99 posibilidades...

CPCIONES DE SORMO0
VERACKN
OFCIONES DY AN OO
IPLIONES SECRETA

EATADISTICAS DL RIS AGOR

GALIFRY

SELECT

OINY CUREENT GAME

ALLSIXCC y WATCH EM: Con estos cheats,
pueder irte al apartado de galeria...

GAME COVERS

... de sequir adelante en el juego. T TS (o 4
o Dentro del mend principal, dirigete a la vd
nemnll’"nn Racap entrada ‘opciones’, desde alli podrds en- SEVATT AL .
trar al menu de ‘opciones secretas’ = >
Mete en la pantalla principal el si- - ——— - E’.‘;’I] Fomsprn
: A

guiente cédigo. Si lo haces correcta-
mente, oiras un ruido de motor co-
mo confirmacion.

Empieza el juego y dirigete a la entra- 2 ?:.‘ﬁ Y=l
da special. 5 P VAP

MOTION BLUR | NO
MOw Crus MO
TANNS MODE | O
TOUGH QLY | NO

L

... y encontrards todas las portadas de li-
bros abiertas...

SPECIAL

Abrir todos los circuitos, coches y
modos:

29000000

Mantén pulsado el boton SELECT mientras CHEATS
metes los trucos jsi no, no funcionara!

MENU PRINCIPAL

-
ne
N

te al apartado cheats. !
FNTER-GHEAT ... jy todas las peliculas sin necesidad de
pasarte el juego!

OPCIONES

Mete el codigo en el mend principal. Si lo CHARACTER VIEWER
haces bien, oirds un ruido de motor co-

mo confirmacion.

FINISH

SELECCIONAR PARTIDA Q0+ 01~010: Después de in-
troducir los cheats Motion Blur, te senti-
rds como después de una fiesta salvaje XCLSIOR: con este codigo, conseguirds...
sin dormir: jverds todo borroso!

. & LFVFL SFLECT

SELELY (A MARK

IRt~ ——— et

sunway | RULUR: ;quieres ver al presidente de Ne-
versoft imitando a Spiderman?

FNTER CHEAT

FINISH

s .
11O OB®>®:wn

los carros de combate

al nivel que te dé la gana.

V4: este ser de Micro

vuelve a aparecer el 4 | Maniacs paraliza a Y si en lugar de un cédigo, metes unas
cldsico ambiente sus enemigos con su palabrotas... jverds qué cabreo se pilla
MicroMachines. golpe de energia el hombre araria!

especial.

54
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e
Cuando aparece el logo Black Box, <P® ‘

mantén pulsadas [(LJ) + [(®] vy :
pulsa después una de las siguientes CONTINUE F i s
combinaciones de teclas para activar Horn CmLRCETR B ORISR B TRAMPAS
la funcién de cheat correspondiente. S ;

Si lo haces todo correctamente, se 0i-  sjn problemas: pausa el juego e introduce
ra la frase “Oh Black Box Baby”. i

mbinacion de teclas correspondien

L -
...y, una vez introducidos, vuelve a la co-
leccion de cédigos de trampas...

i QP e

TEBES Lo BRI V PSS
RACPOSRICSENGID S

~iv ~ o - Leingd. Ay
(GURSRUAS IR TSI DD E54

GALAS VGG e

tes -
=7 Ya es posible realizar emocionantes
duelos con bélidos de carreras aluci-

nantes y una puesta a punto perfecta.

Wacky Races

Escoge un coche y dirigete hacia el le-
trero en medio del nivel. En el menu

Cabezas grandes:
(ORGRU)

Equipo de programacion Black Box:
® "

...y la barra aparece arriba a la izquier- escoge la opcion introducir Cheat-Co-
- da. Pero lo mejor: jaunque te caigas, la fe b.aJO. Cheats.' (Ijntroduce alli uno de - 5
: :pi.  barrasigue alliy no desaparece! os siguientes codigos. i < -
@ DY) prlaien esta pantallaider Para activar la funcién de Cheat, tie- .. donde podrds activarlos uno a uno.

damedieluconinacionde bl @WNHILL JAM  PHOENIX i Y que activarla en el menu coleccion

Wacky-Cheat Code.

” Todos los coches: ll
WACKYSPOILERS

g
Todas las facultades:

frairan | S

v S T e = BARGAINBASEMENT
... para ponerle la cabeza a las estrellas de : > Todos los retos v pistas: 2
la NHL como un bombo. jDesde ahora se ®*f®®f'f®®: no te dejes asus- WAC KYGIVE)XJWAY W : -
cortardn el pelo con un cortacésped! tar por el aviso de que los niveles no se = Y ahora ya puedes participar en el desa-
pueden jugar libremente... g\:g‘é ?Egﬁ'ﬂﬂs fio que prefieras desde el principio.

®: los programadores también
quieren ocupar un lugar en el cuadro de
honor con su superequipo Black Box.

... selecciona simplemente el circuito que

- quieras... jy disfruta!
Tony Hawk's Skateboarding -

Corre hacia un letrero que estd en medio  ;También puedes escoger todas las habi-
de la pista con el titulo Autos Locos... lidades y bélidos especiales!

AT s~ [iay wr
S L’i:l)llﬂuh*{ X LL'

§PLS I AT A 0 v
biogiod bwdE 4 4ot 4ol 0
i el

CAMIEEAR HL TERD g PRBTEN
[ES VD ORDE SRR IR Sk D
(RUER RS CE RS Buns HRCe S
TR -
- ; -
... alli encontrards la entrada trampas...

Para activar los cheats, pausa el juego
en marcha e introduce los siguientes
c6digos manteniendo pulsada la tecla
. Al introducirlo correctamente,
la pantalla parpadea para confirmarlo.

Mastercode (todos los niveles,
boards, facultades maximas de per-
sonajes y jugador bonus Officer Dick):
>ti®>1®0®

Cabezas grandes (después de intro-
ducirlo hay que acabar el nivel y es-

coger un nuevo skater): P WHEBYEPOBLERS
@+~ ~ { B At Rl S xR e Ratadio] m [T
Escoger distintas posiciones de start ® ® 4+ pero qué cabezota eres!

elr: el nivel (aparecella nue\ﬁa opcion
Skip to Restart ( : u HH
ooty cneimenacerusa g \-Rally 2: Expert Edition
Barra especial maxima: Todas las pistas y coches

®0 é 1= e Después de la introduccién, puedes ac-

e tivar todos los coches y las pistas:
®->f®®<-f®% GAME PROGRESSION
B ir s I S

Activar carrera privada (comenzar el
nivel con Officer Dick y acabarlo con
la entrada del cédigo para que Private
Carrera ararezca en lugar del oficial):
QtOtet<®

AO® > Enla pantalla Game progessio, tecl
s6lo podrds reali- R)«><>1 @B yactiva
zar determinados todas las pistas y coches libremente.
trucos y movi-

mientos con laba-  Conlos cheats, hasta Tony

| rra especial mdxi- ~ Hawk aprenderd de

| maactivada... tus habilidades...




Texto: Elena Castellanos

Texto: Andreas von Lepel

Attack:
LNLGRMM |
blue:
TRGHTR
Bathroom:
TDBWL
Riff Mission:
MSTRMN
Forest:
tiltrs
Hoover Mission:
l scrddct
Thick Mission:
STPDMN
Snow Mission:
BLZZRD
Shrap Mission:
SRFPNK
Fort Plastro:
GNRLMN
Scorch Mission:
TTTRT

Showdown:
I ZBTSRL
Sandbox:
HTKTTN
Kitchen:
PTSPNS
Living Room:
HXMSTR
The wa home
VRCI. 3

e |
(RR R i i V-

04 99

/os recorridos y los coches. En el esce-
nario Carpocalypse deberds destrozar en
el menor tiempo posible una molesta
rampa lanzadora de cohetes.

Speedy Gonzalez:
aventura azteca

Passcodes

Mundo Mundo Mundo
2-1: 4-1: 6-1:
6483 9853 5141
Mundo Mundo

3-1: 5-1:

2397 5629

Dentro del menti de inicio, vete al punto

input code y mete alli los cédigos.

De buenas a primeras puedes aparecer en
el baro. jQué mono el patito de goma!

Y si hay hambre... jpues a la cocina!

Passcodes

Nivel 2: Nivel 6:
XKJ ZBV
Nivel 3: Nivel 7:
GJP QTC
Nivel 4: Nivel 8:
TDM TGR
Nivel 5: Nivel 9:
WTM VDP

Nivel 10: Nivel 14:

BFG
Nivel 11:
FNP

Nivel 12:

STJ

Nivel 13:

FTG

... que estd llenito de momias y trampas.

Yoda Stories

BLP

Nivel 15:

YSF

YSF: Para que veas que Yoda también lee
SCREENFUN: jla abreviatura corresponde
efectivamente a Yoda SCREENFUN!

Passcodes

Todas las armas:

NSRLS

Debug mode: b
THDTST

| Maxima municién:
MMLVSRM

Maxima municion:

MMLVSRM

Mini mode:

DRVLLVSMM

Jugar como el General Plastro:

opkstrkvsgé

Jugar como Hoover:

plyhvr

Jugar como Vikki:

OGRNGRLRXO

Jugar como Tin soldier:

TNSLDRS

j Con la Game
Boy, Tarzdn y sus
amigos de Disney
también se divier-
ten en la selva!

Pero nuestro querido Yoda ya estd un po-
quito mayor para trotes, asi que le pasa
la responsabilidad a Lucas Skywalker...

... y Lucas tendrd que destrozar ahora la
mdgquina de clones.

Ahora puedes empezar el nivel con todas
las armas y nueva estatura. Pero ten cui-
dado: si eliges el mini-mode, tu te volverds
mds pequeno [y tus enemigos no!

Codigo de pase para el nivel 6-1.

En el nivel 6, Tarzdn tendrd que escapar-
se del barco y recoger 30 pldtanos.

e ——




Aunque I§ veas sola, la acom panan otros dos
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La mayoria de los peligros que Koudelka encuentra
en su aventura provienen de monstruos enfermi-

zos, como estos mutantes. ;Eres capaz de recono-
cerlos? jNo todo es lo que parece en Koudelka!

| los combates por tur-

© ¥ ¥ nos (los de Front Mis-

sion 3, analizado en SCREENFUN

15/00, eran apasionantes), pero aqui

no se han sabido implantar con el
acierto que este titulo mereceria.

Con todo, la envolvente historia, los

atractivos personajes y la sélida am-

a aventura de Koudelka esta estu-

pendamente presentada:|la ca-

lidad de las secuencias de vi-

deo pregrabadas es espléndida, jy

convoz! No es de extranar que el jue-
go ocupe cuatro CDs.

La historia es interesante, y capta la

atencién desde el principio gracias a la

bien construida personalidad de los
protagonistas. Nada que objetar ahi.
Los graficos convencen en sus austeros
y apagados colores, como corresponde
a la aventura de misterio tenebroso
que te estan contando. La exploracién
del caserén embrujado se lleva a cabo
en un escenario prerrenderizado al es-
tilo Resident Evil, pero los enfrenta-
mientos ocurren aleatoriamente, sin
que puedas ver venir a los monstruos,
y tienen lugar en una arena aparte.
Piensa en la mansion de Artemisa de
Final Fantasy VlIly tendras unaimagen
bastante aproximada de cémo va esto.

Es en los combates donde el juego
se viene abajo. Hablando claro:son un
rollo. Tienes que desplazar uno a uno
a tus personajes por un tablero cua-
driculadoantes dedarlaorden de ata-
car,y hay un pequefo (pero aprecia-
ble) tiempo de carga antes de lanzar
cada conjuro o cambiar de arma. Lue-
go esperas a que los enemigos hagan
lo mismo, y la tonadilla amodorrante
que han escogido para animar la pe-
lea no te ayuda a mantenerte des-
pierto. No tenemos nada en contra de

bientacion de Koudelka compensan por
sus pesados combates, al menos para
aquellos jugadores que valoren mas es-
tos elementos que una sdlida jugabili-
dad. Es una lastima que la historia, el
punto fuerte de este titulo, no sea tan
largacomo nos hubiera gustado,ya que
los cuatro CDs se deben a los videos, no
aqueeljuegosearealmente largo.Ade-
mas, la distribucion de los puntos don-
de puedes salvar el juego es bastante
cuestionable. ;A quién se le ocurrié po-
nerlos después de los monstruos jefes
en vez de antes? jEs absurdo!

Koudelka
Rol misterioso para avanzados.
[79%0pts. | Infogrames | 1jugador
+ Tarjeta de memoria, vibracion.
Buena historia y personajes. Ambienta
ion. Escenas de video. Voces en espafiol.

a Combates. No tan largo como aparenta.

Distribucion de los save paints.
Los combates flojean, pero la
historia es buena, jlo mas im-
portante en un juego de rol!

Texto: Gabriel Pérez-Ayala

Combate: las zonas coloreadas de azul

indican hasta donde puedes moverte.

o

Los fondos prerrenderizados son siem-
pre garantia de muchos detalles...

reerzie:

... ylos dngul

os prefijados contribu-
yen a la sensacion cinematogrdfica.

e A et

N

57




17/00
e

e e e e ey

Ayame se marca una patada acrobdtica ante un
sorprendido rival... jque estd fuera de la camara!

enchu 2: Birth of the Assassins es lo

que se conoce técnicamente como

una precuela.Los acontecimientos

narrados en esta nueva aventura
tienen lugar antes que los del primer
Tenchu, cuando Rikimaru y Ayane ter-
minan su instruccién ninja.

Cada uno de estos dos héroes ado-

lescentes tiene que superar once mi-
siones. Estas te abren un nuevo perso-
naje extra, Tatsumaru, el cual cuenta
con otras siete misiones propias. Sélo
triunfando en todas ellas conoceras la
historia completa, una aventura de in-
trigas politicas, traiciones, honory san-
gre. Mucha sangre.

A proposito de la sangre, este titulo
no esta recomendado paramenores de
18 afos, y con razén: las continuas es-
cenas de asesinato que tienes que pro-
tagonizar para cumplir las misiones no
son aptas para cualquier estomago, y
habra quien encuentre desagradable
tener que acercarse sigilosamente por
la espalda a un pobre guardia para de-
gollarlo en silencio.

El control de tu ninja es
preciso en la mayoria de las
ocasiones, pero a veces te
juega malas pasadas. Es
muy irritante subirse por
accidente a lo alto de una
lampara llameante por
una pequena pulsacion
mal dada en el pad. jLos
trajes de los ninjas de-
ben ser terriblemente
inflamables, porque
prenden a la menor opor-
tunidad! La camara es &
adecuada cuando usas
el sigilo, pero para los
combates frente a
frente (que es mejor
evitar) suele poner-
te en problemas.

Ayame
mata con
dos afilados
punales.
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Rapido, silencioso, invisible...
iMortal! Estas son las cualida-

des que necesitas para triunfar
en este juego de Playstation.

e

golpear.

Lo malo es que, aunque logres evi-
tar todos esos combates frente a
frente, muchos niveles culminan con
un combate contra un duro jefe final,
donde el cara a cara es inevitable. Es
muy frustrante serderrotado ahiy te-
ner que volver a repetirlo todo.

Oh, y los graficos tampoco son per-
fectos. Las limitaciones de la Playsta-
tion hacen que los escenarios al aire li-
bre tengan mucho redibujado, y te en-
cuentras con que las cosas aparecen
ante ti con demasiada brusquedad.

Estas quejas pueden dar la impre-
sién de que Tenchu 2 es una decepcion,
cuando en realidad es todo lo contra-
rio. La historia es apasionante de prin-
cipio a fin, los trucos y el armamento

ninjason chulisimos,y aunque el
juego es dificil, el trabajo duro in-
vertido en él tiene gratas recompen-
sas. Ahade a esto un sencillo editor de
misiones, y Tenchu 2 resulta ser un ti-
tqu altamente recomendable.

~ec (M nes{ nc
* Tenchu2: Birth of the Assassins

Aventura sigilosa para avanzados y expertos.

I l Activision/Proein Ijugador

. Tarjeta de memona wb

 Editor de niveles. Buena hlstona. Magni
fico arsenal. Animaciones muy chulas.

Cémara molesta en el cara a cara. Control
nero. No apto para menores.

Tiene algunos defectillos, pero
es largo, absorbente y rebosa
de accion estilo ninja.

Muerteala

vuelta de la es-
quina: Rikimaru
\ se prepara para

Texto: Gabriel Perez-Ayala

La exuberante ninja Reina aparece en
secuencias de video intermedias.

Puedes bucear, e incluso acechar a tus victi-
mas desde el agua gracias a esta técnica.

Disefia tus propios niveles para desafi ar
la pericia de tus amigos ninja.




Cada ensayo viene sequido de un tiro a
palos que te dard 2 puntos adicionales.

Rughby: algo mas
que empujones

El rugby es un deporte

de equipo en el que jue-

gan 12 jugadores. El objeti-

vo deljuego es llevar una pe-
lota con forma ovalada hasta

la meta del equipo contrario.
Dicha pelota se puede llevar
cogida con las manos 0 a
base de patadas. Al final, el
jugador sdlo la tendra que
depositar con la mano en el
area de meta del equipo con-
trario. A esta accion se la co-
noce como 7ry 0 ensayo.

Los origenes del rugby se en-
cuentran en Inglaterra; las poten-
cias actuales JHSENES

de este depor- §
te son Francia, §
Nueva Zelanda
Y Australia,
ademas, claro
esta, de la cita-
da Inglaterra.

——

Cuatro son los torneos reales, como el
europeo y prestigioso VI Naciones.

TEAM SELECTION FOR TRAINING ’?

— [

En el entrenamiento podrds practicar
todas las opciones de ataque y defensa.

Lo mads codi-
ciado en el de-
porte del Rugby
eseseextrano |
balon. jTodos se
pegan por éll.

de ser un deporte para gente
descerebrada, bestia y salvaje,
donde la sangre llegaba con excesi-
va facilidad al rio y la cerveza a los
estdmagos de sus seguidores. Bue-
no, pues salvo esto tltimo (que pro-
bablemente sea verdad: el rugby
proviene de Inglaterra), el resto te lo
puedes quitar de la cabeza,
porque es totalmente falso. El
rugby requiere una buena do-
sis de fuerza e incluso de
agresividad, pero tam-
bién requiere no menos
inteligencia y agili-
dad. Aunque, como
se suele decir, “una
imagen vale mas
que mil palabras”,
lo mejor que puedes

fl rugby siempre ha tenido fama

SUFED? Que no, hombre, ique esto es rugby__

'BANCO DE PRUEBAS {7

AUSTRAUA 7 SOUTH AFRICA 0 0125

La melé es una jugada caracteristica del rugby, que sirve para ver
quien se lleva la pelota por medio de empujones.

hacer es comprobarlo por ti mismo.
¢Y qué mejor piedra de toque que
el Rugby 2001 de EA Sports? Pues
seguramente ninguna, ya que éste
es el mejor juego de rugby creado
hasta la fecha, con una simulacién
extremadamente real del juego en
siy con unos graficos a la altura del
mismisimo FIFA.

Tendras total control sobre tu

* ' equipo, tanto a la hora de decidir la

tactica como de trenzar las ju-
gadas, con melés y pata-
das incluidas. Eso si,

Z  deberds tener wun

/ buen nivel de inglés

A para entender lo que

- dicenlos comentaristas,ya
que el juego esta en ese idio-
ma. Hablando del sonido, éste
. no sorprende por su origina-

= FIFA 2001. Para los fanaticos de
= los buenos juegos: Rugby 2001.

lturas, deberias tener clarg
tos. Pues bien, pi s .

Z = am a
'facll.recordarlo, po:rl:ies ?a?;u I'I:Iennl'fas 1
0s 5 juegos Rugby 2001 de EA. S, 2
que sorteamos, SCREEI\IFUMPMs
ref.: Rughy 2001, :
apdo. de Corregs 14.116,
& 28080 Madrig, a

El ensayo es lo que da mds puntuacion
en el rugby. jConsigue unos cuantos!

Otra de las peculiaridades del rugby
es la forma de sacar de banda.

lidad, ya que, aparte del publico y del
comentarista, solo tiene una banda
sonora de lo mas normalito.

Aun asi,Rugby 2001 se atipa por de-
recho propio al Olimpo de los juegos.

=z Nead oo B

~ Rughy 2001
Deporte de contacto por equipos para todos. .
~ EASports | 14jug. |

m 233, 64 RAM, tarjeta ace-
: Pentium 11 350, 64 RAM,

& Jugadores reales. Excelente si
—~ del juego. Terrenos de juego reall
Falta un editor de jugad Po

Para los fanaticos del fii
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Texto: Daniel Palomares




ara hacer equilibrios sobre

dos ruedas y conservar in-

tactos todos los huesos,
hay que ser Dave Mirra... jo tener su
videojuego! Lo primero nos parece un
poco dificil, pero lo segundo es posi-
ble y te va a encantar. Con una dina-
mica parecida a la de Tony Hawk’s en
el controly en el recorrido no lineal de
los circuitos, Dave Mirra BMX sale al
mercado con el aliciente de serunode
los primeros juegos de BMX para con-
sola. El control tiene su aquél; no te
sera facil conseguirlo todo a la prime-
ra, pero tampoco andaras todo el ra-
to cayéndote, por lo que enganchara
a principiantes y retard a expertos.
Aunque seas un novato, enseguida te
veras haciendo tus truquillos mas o
menos chulos.Y aunque seas todo un
maestro en este tipo de juegos, jvas a
sudar! Lo mejor es que el juego abar-
ca un amplio abanico de estilos; pue-
des ir a tu aire e inventar tus propios
trucos o jugar a cumplir objetivos de
muy variada dificultad. Graficamen-
te, el juego no deslumbra. Eso si, pre-
senta unas animaciones y una pues-
ta en escena bastante aceptables.

El apartado sonoro merece men-
cion especial: si te gusta el rock, fli-
paras con grupos como Deftones, Su-
blime o Social Distorsion. Dave Mirra
lo tiene todo:jugabilidad, buena
musica y efectos sorprendentes. Ide-
al para pasar unatarde montandoen
bici jy terminarla enterito!

Dave Mirra freestyle BMX

Simulacién de BMX para todos.

i } Acclaim [ 1 jugador

. Taneta de memoria, vibracion.

Graicas B Sonido G iusabiiiai S &

No es lineal, circuitos auténticos, pre
muchos trucos diferentes, misica.

Algunos trucos resultan demasiado
increibles.

| iPor fin un deporte nuevo! Si-
mulacion de BMX divertida,
caiiera y con buena musica.

Sin manos,
sin pies,sin
suelo jy bo-
ca abajo!

whiD.air

150 Tail

Puedes elegir entre varias estrellas del §
BMYX, jaunque no les verds la cara! |

60 alle‘,c 00D &pin .25
8626 |

Tienes doce circuitos. algunos son inventados, pero otros & Para hacer muchos puntos, deberds pasar mds tiempo

son reproducc:ones de los mds famosos del mundo. ] | horizontal que vertical, jy no precisamente durmiendo! _'

Un backflip es un salto mortal hacia
atrds: jarriesgado, pero alucmante’

awkvard landing

Dave quiere salit

v de la pagingy*:

El nacimiento de un idolo '

¢Quieres saber ¢6- g

mo fueron los ini-

cios de Dame Mirra

en el BMX? El mis- |

mo te lo cuenta:|

“Empecé en un

parque de skate §m

park llamado East- &

wood, en Wilming-

ton, al Norte de Carolina, con una pare]a
de amigos. Adoraba ir alli, conocer gente
con mi hobby y montar con ellos...”.

En su web oficial (www.davemirra.com),
Dave te da su propia vision del mundo y
te dice como ha llegado a ser una estre-
lla: “Creo que cada uno debe actuar co-
mo siente, hacer lo que quiere hacer:
ése es el camino. No soy un chico de
negocios, soy solamente un ciclista de
BMX". En su web, Dave te habla de sus
amistades intimas, quiénes fueron sus
mentores, como aprendid sus habilida-
des... e incluso te da la oportunidad de
hacerle tus propias preguntas.




iMiles de bloques mul-
ticolor surgen del suelo!
Mr. Driller se pone ma-
nos a la obra para in-
vestigar el fenomeno...

irigiendo al pequenio Mr. Dri- B 4 -
ller, tienes que destruir los s & Algunos bloques son muy grandes,
blogues de color que te ro- SRR — pero se taladran igual de rdpido.
dean y descender tantos me- ‘
tros como puedas en el interior de la
tierra. Al abrirte camino, algunos blo-

ques se quedan sin sustento y caen: ek :

; % e S gos para maquinas recreativas, que luego

itendras quesermily rapido y cuida- adapta a consola doméstica. Este es el

doso para evitar que te aplasten! caso de Mr. Driller, que originalmente fun-
Lo bueno es que, si cuatro bloques cionaba en una System 10. En Japén ya

del mismo color entran en contacto ha salido la segunda parte, y presumible-

como consecuenciade underrumba- mente, también seré adaptada a Playsta-

ient P bl tion, aunque si llega o no a Espaiia de- 3
miento, se forma un megabloque pendera de los resultados de venta de es- e

que se destruye automaticamente, ta primera parte. Otros juegos arcade de Para el modo Survival hay tres
sin necesidad de taladrarlo. jDe esta e Namco adaptados a consola niveles de dificultad. '
manera, es posible crear toda una re- han sido Soul Calibur y Tek-

accién en cadena de bloques que ca- ken Tag Tournament. Tam- En sus excavacio-
dest n solos! biEn han hecho jiagos nes, Mr. Driller se

Syl Cestiyenisolos: oy el 3 ' exclusivos para conso- T

Para ponerte las cosas mas difici- _ la, como Star encuentra con estos

les (jy de pasoobligarteairatodaca- = /xiom o Dragon misteriosos seres

Los juegos de Namco

ka compafiia japonesa Namco crea jue-

fial), tienes una reserva de oxigeno ' 4 W Valor (SCREEN- subterrdneos.

FUN 10/00 y 15/00,

que se va agotando lentamente. Si :
respectivamente).

sé6lo taladras en linea recta, es impo-
sible que llegues muy lejos, jporque
acabas asfixiado! Es obligatorio des-
viarse para alcanzar las capsulas de
oxigeno que hay desperdigadas por
los niveles. jPero cuidado! A menudo
estan rodeadas de bloques X, que
consumen un 20% de tus reservas si
los taladras. Tendras que crear de-
rrumbamientos controlados para
despejar el camino hasta ellas.

Mr. Driller es todo lo adictivo que se
puede esperar de un juego de puzzles
bien hecho. Exige destreza y veloci-
dad, y es muy facil viciarse hasta ex-
tremos compulsivos. Por desgracia,
sus modos de juego extra son muy li-
mitados (Survival y Time Attack),y se
echa en falta un modo de dos juga-
dores, como el que tiene nuestro ado-
rado Puzzle Bobble. Bueno, siempre se
puede intentar batir las marcas de
otros jugadores en la tabla de ré-
cords..., jpero no es lo mismo!

’Pé irm Neéir be§
l‘ i Mr.Driller
ara principiantes.

[79%0pts. [ Namco/Sony | 1jugador

. Tarietelge memoria, vibracion.

Texto: Gabriel Perez-Ayala

d
rana cualidad hipnétic

Un solo jugador. Aparte de los blogues X,
no hay otros blogues especiales. Z

i !
gar en solitario nunca es tan
i® divertido como en compaiiia.




diferencia de Starlancer (n°

13/00 de SCREENFUN), en

Tachyon: The Fringe vas por

libre,aunque puedes contra-

tar los servicios de un piloto auxiliar

para las misiones dificiles. Escoges los

trabajos que vas a aceptar,y con el di-

nero ganado te compras nuevas na-

vesy armamento para equiparlas. Los

éxitos te abren nuevas regiones del

= f espacio para explorar, jy es un univer-
uestra los objetivos de la mision pen- | so enorme el que hay ahi fueral

dientes de cumplir y las naves que acabas de detectar. | Tal y como van los simuladores de

" = . 3 combate espacial en PC Gltimamente,

hay quereconocer queéstenoesdelos

mas bonitos. No es que esté mal, en

absoluto, pero tampoco te deja bo-

quiabierto. Los disefios de las naves, al-

gunas de tamano titanico, son bas-

tante majos. Hay dos bandos clara-

mente diferenciados, y cada uno tiene

sus propias naves y armas. Segun las

; decisiones que tomes durante la his-

= toria, tomaras partido por uno u otro.

| Las bases espaciales son gigantes- Hablando de la historia, es una pe-

| cas estructuras, jimpresionan! na que las voces estén en inglés sin

. subtitulos, porque mola mucho escu-

char los agudos comentarios del

protagonista.Es untipo muy peculiar!

La musica cumple su papel, pero

los laser podrian tener un sonido un

poco mas contundente. Las explosio-

nesy el ruido de los motores son mas

satisfactorias en este sentido.

El sistema de vuelo es sencillo y en-

tretenido, con algunos ingeniosos tru-

cos de pilotaje que vale la pena apren-

Los escudos del objetivo le prote- iMenudo caradura estd hecho Jake! : S
gen del ldser... jpor poco tiempo! | La voz se la pone Bruce Campbell. der, en especial de cara al divertido
= R R N AT multijugador (que tiene dos modali-
dades: Deathmatch y Base Wars).
jConviértete en un as del espacio!
; ==ir : 5
Tachyon: The Fringe
Combate espacial para avanzados.
= ~ Nova ogic ~ I1s jug. (red)
Min. Pentium 200 MHz, 32 RAM, 500 MB
HD. Rec.: Pentium 300, 64 MB RAM.

Payment: 8750

GaiSoas Excert

Erpioyer GaSore

| Graficos /) Sonido /) Jugabiliad &)
{ undo enorme para descubrir. Misiones
¢ variadas. Buen sistema de vuelo.

En inglés de cabo a rabo. Objetivos de la
mision algo vagos en ocasiones.

'/ Texto: Gabriel Pérez-Ayala

et Una apasionante aventura es-
v | | pacial, aunque en el apartado
| En la pantalla de seleccion de mision eliges el trabajo que | La nave con la que empiezas es una maravilla, jpero técnico no llega a asombrar.
‘ mas te interesa... jLos mds peligrosos se pagan mejor! | después de ser exiliado, te la cambian por un trasto!
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En pleno auge ollmplco, Sega no podia dejar
pasar la oportunidad de mostrar su version
7 , W del atletismo. jEntrena tus >t
e el e o Vel e (2 Y/ “pulgares, dream-maniaco!

rosa, cual
quiera di-
ria que lo
que lle-
vas no

\T’

tua, ¢nos pon-
dremos como es- |
te chavalote?

L\ jOue me aburro! La prueba
de 1.500 es poco retadora.
]

ﬂ mbiente de compe-
_ 4 ticion en Sega: Des-

pués de Virtua Stri-
kery Virtua Tennis, les ha lle-
' gado el turno a los atletas
cibernéticos. Como primer
i/ representante de la serie
\ ;r Virtua, el Virtua Athlete 2K
no tiene ningln equivalente
J en la sala de recreativos, sino
que se desarroll6 Gnicamente
para la Dreamcast.

Deberas sacar el maximo
partido de tu gamepad en
siete disciplinas. Una com-
peticiéon multijugador se pa-

rece a una prueba de resisten-
cia de los accesorios de la Dre-

Tito; Ngoasheng

= 06763P

EI modelado de Ios atletas y Ios graf cos de fondo ofrecen detalles muy blen hechos Sln em-
bargo, las animaciones no alcanzan la calidad que se le pide a la Dreamcast.

! 4 7
. 7.7, DS g amcast: ya sea el salto de longi-
‘ A ; tud, el lanzamiento de jabalina,
la carrera de vallas o los 100 me-
— & tros lisos, seran frecuentes pul-
¢ - e ; \ = sar los botones a lo salvaje. Sélo
3 gy g F 3 = -8 con el salto de altura y el lanza-
@ o : ;“,! il s N miento de peso se mide la capaci-
SR - t & PR ; dad de reaccién del jugador. Ha-

I ; N, bria sido mejor que los disefado-

£ . n, res se hubieganghorrado la prue-

portistas estd muy logrado. 3 M = ba de 1.500 metros lisos, cuya ju-
Y S - iy ; gabilidad es casi nula.

e A pesar de que la busqueda de
un récord sea divertida, la falta de
disciplina baja notablemente la
nota. Tampoco sirven de nada los

e distintos grados de dificultad. Los
graficos del estadio son impresio- G

\ nantes; sin embargo, la calidad de

Y la animacion de los personajes se

queda coja. Asi que, al final, resul-

. ta un juego con muy pocas opcio-

Si no saltas antes de tiempo, dards un Las escenas de repeticién dan mucha calidad al nes. jMejor, enciende la tele!
saltito de pitimini digno de rision. Jjuego, pero no compensan una jugabilidad que se resiente. o v -
[

[#- i 77 —— I Virtua Athlete 2K
| : . .
i

Deporte para principiantes y avanzados.

N [8a%0pts. | SegaSpors | 1djug.

« VM, VGA-Box, vibracion.

N { tor de personajes, juego online.
i = \ o EE SN Sélo siete disciplinas, no hay bonus de

Texto: Elena Castellanos

verdad, animaciones flojas.

simple, que no es lo mismo
implemente increible.
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Recorriendo las diferentes habitaciones,
te encontrards sorpresitas de todo tipo.

Entu aventura,
tendrds hasta ocho
tipos de armas dift
rentes, desde am
tralladoras hasto:

W

j5.0.5: ataque aéreo! Si no era bastan-
te con enemigos por tierra.

T B s

A veces te atacan varios a la vez. jEllo

> > i . En el modo francotirador, deberds re-
son mads, pero tu eres mds rapida! ]

. cargar tu arma cada vez que la uses

Tu capacidad de tiro estd a prue- Para acabar con los agentes enemi-
ba. jNo falles mds de 5 blancos! gos, dirigete a ellos sin que te vean.

. tu arma todo el tiempo. K

L

, e :
s s g, c =
Cuando mates a un soldado, noteol- \J) =
vides de registrarle: jtrae regalitos! =

erfectoes la pala- d posibilidades: puedes correr, rio, en- . 2 aventuraincluyendo lafuncién Rumble \&

bra exacta para s camuflarte cuando pases contraras en el cartucho. jTiembla de emocion! s
/ / definir el nuevo , 28 & por delante de un guardia, uno de los modos 5 - = =
; y/ L/ juego de Perfect \ ; 19 registrar los cuerpos, condu-  multijugador a través del cable link - m E r'i'"
7// Dark para Game Boy Color. @& .. Wl cirvehiculosohacerdefran- mas completos que haya visto nunca Perfect Dark
; La mas pequena de las conso- 7 cotirador. Y eso no es nada:  la GBC, jcon ocho posibilidades dife- Aventura de accion para avanzados y expertos.
P las lleva una racha alucinante &S jtienes hasta ocho tipos de rentes! Se incluye una contrarreloj,en  [g4%0pis. | Nintendo | 1-2jug.
=8 acogiendo versiones de los mejo- B4 armas, botiquines, cargado-  la que debes conseguir el mayor ni- « Cable link, vibracion.

res juegos y dotandolas de una alti- g, res y objetos que deberas  mero de bajas en el tiempo asignado; m)MD

sima jugabilidad.Joanna presentaen Qs P/ encontrar para acabar tu el archiconocido Capture the Flag, Muchas armas, misiones muy completas,

pequeiio una resolucion muy desta- \§ ¢ mision, como tarjetas-lla-  donde tienes que ser el primero en lo- protagonista con muchas posibilidades.

cable, y va recorriendo una aventura ve, ordenadores portati-  calizar una bandera oculta en algin fg,‘:‘lge"‘li:fa‘:}‘?,f;°;‘r?§n§il'° comparas

similar a suhoménima en la N64. Pri- ===, les o explosivos. lugar del mapa. Pero si quieres algo - — =

mero debera pasar una fase de entre- Para completarel mas original, tienes el modo Death

namiento, y si consigue graduarse, Q‘\ p estupendo mo-  Ball:ja meter mas goles que nadie!

idirecta a la aventura! Estas son tus \ do en solita- Por dltimo, Nintendo completa su

Texto: Elena Castellanos

Uno de los mejores juegos
de N64 es ahora uno de los
mejores juegos de GBC.
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7 ~ ¢Estas harto de ir andando a todas partes? )

i N m = u e : e
Bowe Aot (e = U G Entonces, relajate, descuelga el teléfonoy
jA tu imagen y semejanza! Crea tu propio piloto: escoge el 5, e et

dorsal, elige el color del traje, el disefio de la moto y ja rodar! &4 e 4 /. - 7 énCiende I'a Dreamcast.
e e iNo te olvides el casco!

WBRACK SEIECT "‘n’?d?':‘n“: T
4 N - 5\ sabe lo que se
< GIEN HELEN & Pt . A e £ - 7 A a siente yendo a toda

g - > 1 & - i = ; i velocidad: las  dos
s 22> e Y Y : i = 3 =0 Vs < ruedas son, mas que
: : g ¥ una pasion, juna for-

> ma de vida!

; Esa plena sensacion

de libertad se multiplica

{ -

Cuidado al
S8 Facoraabollis cuando se trata del super-
tos; podrias caer- P, - ' cross, y a quemar rueda se le
— ; e f te... jy hasta te daliti="\ : { une superar los mas increibles obsta- ,
la parafernalia para el £ el mos la enhorabuepg & culos. Acclaim ya inicié su saga de su- |

percross en el afio 98. Ha llovido mu-
cho desde entonces (dos anos en el
sector de los videojuegos es mucho
| tiempo). Por eso, a un juego de estas
caracteristicas para Dreamcast en el
{ afio 2000 se le exige mucho mas.

| En primerlugar,Jeremy McGrath Su-
i} per Cross 2000 tiene unos graficos bas-
tante vulgares para la Dreamcast. In-
cluye los tipicos modos: single race,
; || tournament, time trial y, ademas, un
\ 175 BF 750 Be- : i editor de circuitos. Pero al final resulta
No te preocupes con las curvas, porque | ¢Qué es o tuyo, potencia o habili- ! un juego que no destaca. En otras pa-
no te caerds jni aunque lo intentes! dad? Elige entre 125 0 250 cc. : : : { labras, jse limita a pasar la papeletal El
B L R R o y multijugador es el clasico modo para
dos jugadores, y las carreras en solita-
rio tienen una aceptable sensacion de
& velocidad, pero es mas dificil caerse de
la moto que hacer ballet con botas mi-
litares. No es que no lo vayas a pasar
bien: correras, brincaras y hasta haras
algtnderrape, pero podian haberse es-
merado un poquito mas jya estamos
enel2000!: nueva consola, nuevo ano,
nuevo milenio... ;Qué tal nuevosretos?
¢Y unos truquitos especiales? Vamos,

i algo especial que poder comentar...

uego no da tanto de

L

| iSin manos! Esto parece mds bien una
| demostracion del Cascanueces.

i ! Juego de supercross para todos.

l 8.490 pts. l ~ Acclaim [ 1-4jug.

+ Tarjeta de memori vibraci@
| Graficos (] Sonido (5

(11 Buena sensacion de velocidad.

Texto: Elena Castellanos

A estas alturas se pide un mylﬁjugador
més currado; pocas innovaciones. -

| Dentro del estilo libre, tienes circui- remy McGrath ha sido 7 veces campedn del mundo. Mucho nos tememos que, (= dad, pero lo que es nuevo, no
tos con diferentes obstdculos. : como no sea en tu consola, no conseguirds batirle; pero todo es intentarlo... B ofrece nada.
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¢Un osito de peluche no sirve en teoria §
para que los nifios no se asusten?
E
e

- x &
iAh, un bicho! Hijo, no es para tanto. Si,
si,mama, pero mejor ven tia echarle

ame las pelds, Caperucitb. iMadre

a, como ha cambiado el cuento!

aneo vive en crisis per- #*
manente jperoes fellzl e

———
Irala compra en . o~ s -
una tabla de 4
snowboard es

mucho mds emo-
cionante.

uestros protas no quieren te-
& ner una vida normal, asi que,
con un poco de imaginacion,
convierten su rutina diaria en una
aventura de ciencia ficcion. Cada
miembro de la familia tendra que pa-
sar una serie de pruebas particulares
para llegar al final del dia. ;La recom- i
pensa? Celebraren pazel cumple dela
abuela. Por ejemplo, Taneo llega al cu-
rro; sale una tia tras él y ja bailar! Uno
podria pensar que es divertidoirala
oficinaaecharunos bailecillos, jpe-
ro no!, porque si no lo hace bien,
el estrés se traducira en un Ga-
me Over. También tendra que
huir de una roca, enfrentarse
a extraterrestres o tomar el
control de un helicoptero. Et-
suko debera escapar de unos
gangsters, Tsuyoshi se encontra- |
ra en un mundo de fantasia converti-
do en una miniatura y... jmejor averi-
gualo timismo! Unavez superados los
25 minijuegos que forman Incredible
Crisis, podras escogerlos por separado
(en una especie de videoteca dentro
del juego) para batir las marcas conse-
guidas en cada uno. El resultado es un
juego ameno, variado y con una esté-
tica muy inocente pero a la vez sarcas-
tica, donde se demuestra que la rutina
es una cuestion personal: si quieres
convertir tu vida en una aventura, js6-
lo necesitas imaginacion!

:'r PC ¥m N541 uc; l,,E:—:

Taneo convierte los problemas diarios
en una enorme bola que le persigue.

4

LT

-
Cumplearios feliz, cumplearios feliz... La recompensa, si superas todas las
pruebas, serd llegar al cumple de la abuela. ;Era esto lo que esperabas?

ré—rmmlmraMa, | Tjug.

. Taneta de memona, wbraclén

m)

Texto: Elena Castellanos

escuela. Desde en:
tonces lo neces

8 convertido en una aventura
| fantastica por nuestros protas. 3
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.. jaunque unos buenos zarpazos del
Beast King también hacen el trabajo’

Los generadores de monstruos los escupen a velocidades variables... ;Y a veces muy
rdpido! Consequir destruirlos es una de tus prioridades si quieres tener un respiro.

Sl
iy == 1.

Una barra de energia muestra cudn-
f\ta salud le queda a este ballbuster. i

El Comic de los Kiss
El comic en el que se inspira este video-
juego comenzo a publicarse en junio

del 97 en Estados Unidos, y Planeta
DeAgostini se ha encargado de tradu-

cirlo, para regocijo de todos los miem-
bros espafioles de la Kiss Army. Su §
creacion se debe a Todd McFarlane, §

que por entonces acababa de hacerse
famoso tras dibujar la serie de Spider-
man. En principio, iba a ser una historia
dividida en cuatro nameros, pero el
gran éxito cosechado motivd que se

prolongara un poco mas: ya llevan més { |

de treinta nimeros publicados, y toda-
via no se sabe cuando finalizaré.
Los habitantes del Psycho Circus via-
jan en él como castigo por sus crimenes
del pasado.
El  argu-
mento base
se podria
resumir en:
“Los  Kiss
salvan  al
mundo del
Mal”, pero
las histo-
rias  son
muy imagi-
nativas y
originales.

Una gmnada Jack in the box. Por cier-
to. irtate antes de que explote

17/00

iss: Psycho Circus presume de
tener mas enemigos en panta-
lla que ninglin otro shooter del
mercado... jy es verdad! Hordas
inacabables de monstruos te salen al

. paso, para que los destroces a placer.
| Los niveles estan bien disefiados, y re-
. cuerdan a los de Doom. A diferencia

del memorable Half Life, aqui la histo-
ria es lo de menos.El Gnico reclamo de ¢
Kiss: Psycho Circus es matary matar.La
inteligencia artificial de los mons-
truos brilla por su ausencia, asi que ol-

| vidate de las tacticas astutas: jsimple-
i mente dispara y acaba con ellos! Hay

tareas sencillas, como tirar de una pa-
lanca,romper una barrera o encontrar

F el camino hasta una llave, pero nada

que te deje atascado ni jgracias al cie-
lo! odiosos puzzles de salto. jQue to-
me nota Daikatana!

Curiosamente, la abundancia de |
enemigos que tanto mola es tam-
bién motivo de queja. Amenudo apa-

® recen de la nada en una zona ya ex- |

plorada, y a veces lo hacen a tu es-

. palda, en plan traicionero. Como se
E regeneran tan facilmente, pararse a

matarlos no reporta especiales re-
compensas, con lo que a menudo op-
tas por pasar de largo a la carrera. En
los cuatro mundos se repiten los mis-

E mos monstruos: es muy repetitivo.

El disefio de armas se habria bene-

E ficiado con algo mas de pegada (la es-
| copeta es demasiado lenta, y el lanza-

cohetes, débil), y la faceta multijuga- -

. doresflojita,comosila hubieran pues-

to por compromiso. Con todo, es un

i buen (aunque descerebrado) shooter.

Kiss Psycho Circus
§ ‘Shooter gético para principiantes.

umms. {iﬁ Law Interactive ] 1-16jug.

Min.: Pentium 266, 64 MB RAM, Win
95/98, 350 MB HD, tarjeta aceleradora.

T T ) e

Cantidades mgentes de enemmos alavez
Disefio de niveles. Look gético.

Simple y repetitivo. Armas mejorables.
iBanda sonora sin mésica de Kiss! y

¢Te gustan los shooters y no
quieres complicarte la vida?
i Daras en el clavo con éste.
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0 iavoritﬁ no lo esta hacien- =

Si tu equip este inicio de temporada,

do bien en -
échate unas p 2
i e sorteamos Y

c::::sts: ;suiﬂl?:uedes hacer mejor ;g

que ellos sin cobrar tantos millones.

it a: SCREENFUN, ref.: Sta
ESG"%' apdo. de Correos
14116, 28080 Madrid. 2

Este es el dnico juego que resuelve de
manera acertada las faltas con barrera.

Los grdficos del juego estdn por encima
de la media, pero sin exagerar.

Se supone que este estadio es el Nou
Camp, pero se parece mds al Bernabéu.

das con uno de los

-

30:5¢

& ba es que jamds adivinards q

Los jugadores no se parecen absolutamente en nada a sus modelos reales. La prue- §
uiénes son estos dos deportistas que aparecen aqui. =

Tras la decepcion que supuso la primera parte, el equipo

de EA Sports ha tomado notay lo intenta de nuevo
con ‘Stars 2007’. jVuelve la Liga de las Estrellas!

ealmente, éste es un juego ex-
Btraﬁo,ya que si quieres un arca-
de de futbol, te puedes decan-

tar por el FIFA 2000 (a esperas de
que salga el de latemporada en cur-
s0),y si lo que quieres es una simu-
laciéon con toques de estrategia,
pues puedes optar por PC Fitbol,
con loque ya tienes las dos opciones
principales cubiertas.

Peroyaves,vaEASportsvaysesa-
ca de la manga este juego, que pese
a todo, incluye elementos sorpren-
dentes y novedosos, como la mejora
de jugadores con respecto a su ren-
dimiento en la temporada. Esto es
que, al final de cada partido, te da-
ran una cantidad de estrellas —de
ahi el nombre del juego—, depen-
diendo de una serie de factores, co-
mo el marcador o la espectaculari-
dad de los goles. Entonces es cuan-
do podras gastarte tu premio en
mejorar las caracteristicas de tus ju-
gadores o en comprarte al crack de
turno en el mercado de fichajes.

Eljuegotiene unengine que cum-
ple, pero sin llegar a ser una maravi-
Ila, aunque tampoco es que los ren-
ders de los jugadores le ayuden mu-
cho, ya que todos los jugadores son
iguales entre si.

j _RAM. tarjeta aceleradora 16 MB.

El apartado sonoro esta cubierto
por los tipicos sonidos provenientes
dela graday por los ya habituales co-
mentaristas de turno, aunque esta
vez,al menos, lo hacen bastante bien,

Lo que siha mejorado,y mucho, es
la presentacién de los menus del
juego, mucho mas vistosa e intuiti-
va que la de su predecesor. Ademas,
podras disputar todas las competi-
ciones europeas, cosa que no tenia
el primer Starsy que es de agradecer.

Las carencias del juego se ven
contrarrestadas por el aluvion de
novedades que implementa. Resul-
tado del partido: jEA Sports gana en
el Gltimo minuto y de penalti!

Primera Division Stars 2001
Arcade futbolero para todos.

S.Mpls. l EA Sports l 1jugador

Min.: Pentium I 233, 32 MB RAM, tarjeta
aceleradora. Rec.: Pentium 11 350, 64

11 Licencia oficial de la LFP. Estadios casi
reales. Actualizado a esta temporada.
Los jugadores no se parecen. Arrastra |a
‘carencias de la anterior version.

Texto: Daniel Palomares

[ Como el Rayo: comienza fuerte [{
y luego se desinfla, jpero consi-
gue clasificarse para Europa! '\

Ciertas dosis de agresividad vienen
bien a la hora de disputar el balon.

iTarjeta amarilla! ;Es que atn no te has
enterado? Y luego protestards...

El juego mantiene la espectacularidad
del FIFA a la hora de hacer filigranas.




Ciclope tiene una /
de esas “miradas |
que matan”...
jperode verdad! L}

@
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Al lado del fuego de Piro, la lava del k

volcdn es una llamita de cerilla. .\

Ave César, jlos que van a pelear te saludan! De izda. a dcha. y de arriba ab
no, Gambito, Dientes de Sable, Piro, Magneto, Tormenta, Ciclope, Mistica y Toad.

Magneto usa su ataque especial contra
Toad en el monte Rushmore.

Ciclope, con su tinico ojo, pretende de-
jar fuera de juego a la bella Tormenta,

Tras muchos afos en pie de
\ guerra en los famosos c6-
mics de Marvel, ahora los X-Men
estan en boca de todos gracias a
una estupenda pelicula de la Fox
| (ver pags. 82y 83).Y, como suele

los héroes nunca descansan.

cha el tirén del film. Es el mo-
mento de sacartoda clase de
»_merchandising (y estoin-
cluye juegos) protago-
nizados por los hé-
roes mas carismaticos
de la historia del comic. El mes
pasado fue Playstation; este mes, la
GBC decide hacer un huequecito a Lo-
bezno, Toad, Tormenta, Gambito, Ci-
clope, Mistica, Dientes de Sable, Piroy
Magneto. Si no conoces los poderes
exactos de cada uno, te invitamos a
empaparte con el cémic o a echar un
vistazo a nuestra pagina de cine. La
cuestion es que, con
sus poderes especiales,
se han colado en
la GBC para liar-
se a punetazo
limpio, ayuda-
dos cada uno
de su ata-
que espe-
cial. El re-
sulta-
do es

i AN
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tomar la forma que quier,
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¢{Mueves objetos con la me\ngé' B salan gaiias
de hierro cuando te poﬁe\s“

g ftQ3a? sPuadas
s.\ 58 €250,

‘Qlfli:;.mi:qs) Man!

Ademds de los nueve personajes inicia-
les, hay dos ocultos. ;Imaginas cudles?

un juego de lucha muy aceptable, en
el que los mutantes malos se enfren-
tan a los X-Men. Ademas de un modo
entrenamiento donde aprendes a
manejar bien a cada personaje, tienes
un modo historia, con tres niveles de
dificultad; un modo supervivencia,
donde te quedas con el poder de cada
mutante que venzas; un modo bata-
lla jpara una peleita rapidal, y lo me-
jor: un modo versus para luchar con-
tra un amigo a través del cable link.
jPara emular la pelicula! Elige, jvas
con Xavier o con Magneto? Tampoco
pierdas de vista los escenarios: el
puente de San Francisco, las pirami-
desde Egipto, laTorre Eiffel... Alos mu-
tantes jtambién les gusta viajar!
X-Men: Mutant Academy es el jue-
go ideal para llevar siempre contigo
después de ver la pelicula. jMutate!

X-Men: Mutant Academy
Lucha heroica para principiantes y avanzados.

[ 5.990 pts. ma-r—;leI/Acﬁvjsipni I 1-2 jug.

» Cablelink

ciales, escenarios famosos.
Como juego de lucha para GBC, no ofre-
ce nada que no hayamos visto ya.

Texto: Elena Castellanos

Juego de lucha aceptable con
unos personajes muy especia-




& BANCO DE PRUEBAS

La caida resulta impresionante en panta-
Ila, jpero no da demasiado juego!

r 4
F
4

peod 149 kmth

Enala delta, podrds hacer un descenso por /a ladera de Ia montana a vis-
ta de pdjaro. Los globos rojos te frenan:y los azules te dan mds velocidad.

Ie chifla el ala delta y el

Supergrdficos: un helicoptero que pasa
por delante de ti remueve la nieve.

parado en el modo practica. En el resto
snowboarding? Claro esta, de los modos, se mezclan las discipli-
si no tienes montes cerca  nas: asi, podras hacer snowboard
~de casa o no ahorras como _bajando toda la colina, despu:
hormigt -podras prac olar en un ala delta y, final-
car todos los deporte queSega  mente, pasar por la linea de
Extreme Sports te ofrece. las meta en una bici de montafia. Con

4/ emociones virtuales (que ade- unos trucos espectaculares se pueden

mas son menos arnesgadas) de  ganarextra boots. Los circuitos son alu-
nantes para los amantes de la alta
tan ,

alos pedales, acabams contu enerym. —E | ortes se puede vertid Pasnon porel

- -

~ esunade -

-,Emp:eza suave! Si das demasiado fuerte . . cen de Extreme Sports un Juego muy dl-r

Si haces buenos trucos, llenards tu barra de
energiay. ba]aras aun a mds velocndad

Snow-
boarding

Pcf ps | not| BT [E
Sega Extreme Sports

i Deportes de riesgo para avanzados y expertos.

[899%0pts. | SegaSpots | 1jugador
. Tar]eta de memoria, wbracu‘m TV80 Hz

Gréficos lmpreswnantes, misica trip hop~
de Ninja Tune, Acts y Coldcut.
Los gréficos a veces se bloguean, control
algo complicado, no hay multijugado

Lograda recopilacion de de-
portes extremos para pisteros
y amantes de las alturas.

Horrible: las secuencias renderizadas es-
tdn muy superadas en cuanto a calidad.

Sin la ayuda de las habilidades de otros golpes o con guantes de rayos. Los genuinos Teleriecos ;imitando a un dragon?

teleriecos, Robin lo tiene dificil. espués de su sencillo debut con  venture se merece el premio al plagio
* . "un juego de carreras locas, los Te-  del ano: los parecidos a la segunda
lefecos se lanzan esta vez a un
jump&run en 3D: Muppet Monster Ad-
venture. El juego goza de un disefiode  embargo, los gréficos de las aventuras
niveles extraordinario y muchas posi- de estos mufecos ni siquiera se acer-
bilidades de accion distintas. Ademas, canala primera parte de Spyro, a |
tiene un monton de zonas ocultas. sar de que éste dltimo tenga ya dos
Hasta los jugadores mas versados arios. Puesto que pronto saldra al
tendran que ir con cautelay seguirlas  mercado Spyro: Year of the Dragon, el
indicaciones por los niveles tridimen-  plagio encima se queda anticuado. A

: J que  encierra el juego. = téntico fan de los Telefecos y que no
Travesuras entre amigos: Beeker vuelve a Pero este disefio de niveles - te dejes asustar por los graficos y se-
m oluntarlo. ,Gamberrete' ~ truco, y es que Muppet Monster A - cue render adas ob oletas

La rana mads dicharachera vivira aventu-

entrega de Spyro the Dragon son evi-
dentes hasta para los mas miopes. Sin

sior i quieren descubrir todo lo  no ser, por supuesto, que seas un au-

ras de autentlco reportero jde guerra!

lenecos vuel- -

=i - 2 = oo —— ven a tomar <

Sé valiente, ranita: como en Spyro, logrards a apartar a los rivales del camino con-- vida e/" tu
consola.

Pc | . =l
’ Muppet Monster Adventure

Jump&run para principiantes

[49%0pts. | Magenta/Sony |1 Jugador
. Tar]eta de memona, vibracion.

jovenes,

Mera copia de Spyro sin ideas proplas,
gréficos horribles, mal sonido. =

La variedad de niveles no saca
a los Telenecos de una nota
mediocre: jcopiotas!

70 ScREENFUN




ahogun: Total War

Cientos de hombrecitos armados se lanzan a degtiello, mientras que en el sue-
o se amontonan los caddveres de los caidos. jTremendo!

ueves tus tropas sobre un tablero
en 2D. Tienes que ocuparte de la

diplomacia, la economia y la pro-

duccién de ejércitos, con los que derro- -

tar a los Daimyos rivales y unificar Ja-
pon. Los combates se producen en un
escenario tridimensional. El concepto es

- parecido al de Braveheart (SCREENFUN

4/99), pero-bien hecho.

_La parte de batalla tridimensional tie- '
-ne algunos problemas: la interfaz es

complicada, y dirigir a-tus tropas en el

campo de batalla requiere practica. Los

“soldados estan hechos en 2D, peronode-

jade asombrarlaformidable cantidad de

=5 ; Ne4 |

i Shogun: Total War

| Estrategia (tumos y tpo. real) para avanz. y exp.

[ 64%5pts. | ElectronicArts  [1-8jug. (red)
Min.: Pentium 266 MHz, 64 MB RAM, tar-
jeta aceleradora 3D. Rec.: Pentium I11
400 MHz+, 128 MB RAM 15GB HD

" Batallas a gran escala. Estrategia por
N turnos y en tiempo real. Ambientacion.

pcjls‘

Soldados en 2. Es dificil dirigir a tus
tropas en el campo de batalla 3D.

Tiene algunos problemillas téc-
nicos e imperfecciones de dise-
fo, pero es un juego muy sélido

ellos que part:cspan enla bata"a iBanzail (=0

Los quad mezclan la sensacion de conducir una moto con la pos:blhdad de Ilegar

hasta sitios inaccesibles para vehiculos de dos ruedas.

de moda, los quads no eran muy po-

‘pulares. Estos vehiculos tienen la
posibilidad de infiltrarse por cualquier
terreno, como los 4x4, pero con la ma-
nejabilidad de una moto. Sin embargo, y
pese a sus posibilidades,apenas han en-
trado en el terreno de los videojuegos.
ATV Quad Racers te permite pilotar
quads por nieve, montafia y arena con

‘ ntes de que la bella Lara los pusiera

- una sensacion de velocidad aceptable,

aunque con unos graficos regularcillos.
Por lo demas, las tipicas opciones de los

’ }uegos de carreras, pero con otro vehicu-

o lo.la pregunta es: <donde estara Lara?

{pc (I nes!
ATV Quad Racers

{
[ Carreras de Quad para todos.
J

7.9%pts. | Acclaim
» Vibracién, Expansion Pak.

| 12jug.

W+ Un vehiculo diferente, sensacion de velo-
N— cidad, circuitos muy distintos.

% Los graficos y el sonido resultan

bastante mediocres.

iFuera coches! Juego de carre-
ras en quad, donde el principal
aliciente es variar de vehiculo.

ol i Y

[ Grncos (5] “sono (5 sses /)

;1

1

En el inventario, encontrards, ademds de diversas herramientas, la tipica visita

guiada por el Louvre (presionando el dictafono) tan habitual en estos juegos.

tamos totalmente puestos en arqui-
tectura y arte francés. Por lo demas,
Louvre, la maldicion final es una aventu-
- ra grafica cortada por el mismo patron
que todas: a recorrer pasillitos, buscar
objetos, combinarlos, hacer las acciones
que nos piden y jmision cumplida! Mien-

"espues de Paris 1313 0 Versalles,ya es-

tras, nos aprendemos el museo de me-

moria y hasta tenemos un mensajito de

- su servicio cultural para promocionar el
- edificio y echarse flores. jQué bien se lo

ntan estos franceses! Ah, se nos olvi
dab:
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