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このたびはエニックスファミリーコンビュータ用カセット『ジャス
か 4ちまζと

卜ブリード』をお買い上げいただきまして、誠にありがとうござい
しようまえ と9あっかいぜつめいしょ よ

ます。ご使用前にこの『取扱説明書」をよくお読みいただき、ただ
しようほう あいよう どりあっ似."つのいしょ たいせつ

しい使用法でご愛用ください。なお、この『取扱説明書」は大切に
ぽかん

f宋苦してください。
む健脚。

し ようUょう ちゅうい

使用上のご注意

ょうど か会吻 a
.ご使用後はACアダプタをコンセントから必す放いておいてくださl'0 

がめん

・テレビ画面からできるだけはなれてゲームをしてください。

.易総ゲームをするときは編のため、 l輸ないし 2繍こUこl~ト
l議:j:民Lをしてください。

訴掛鵠ですので、臨池藤併での{崩判繕およtR'il、ショ yクを
さ ザヲたい ';:1..1)'い

避けてください。また縦獄すに分解しないて・ください。
たんしぷて， みず よご

・端子部に手を振れたり、水にぬらすなど、汚さないようにしてください。故

働組となります。

-シンナー、 ベンジン、アルコーJ4の蔵品でふかないでください。

省 このカセットを鮒て織することおよびゲームσ端.錨#を錨で

国最.主語.厳選することを禁じます。
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主人公
こSょう ま色

故郷であるアス卜ホルムの町をモンスタ
，も けっせい L.， fJ ，.ぃ

ztらすP明!こ結成された守備の

隊長。4人の部下(マーレイ・ギリアン・エ
した

ルク・レニー)にたいへん慕われている。
ζいびと さい

フィリスという恋人がいる。18歳。



ロラン
金色 し仰びたい λも‘色d L.lt 

セガルテアとL、ぅ耐の守備琢の隊長。守
びたい うで よみん

備隊ナンバーワンの腕をもち、町民の

詰績も揮し、。そのルックスゃ白謡から

:五五キザでクールな尚象を写えるが、

棋はあたたかい。20歳。
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コントローラーの操作方法
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STA円Tボタン

がのん

STARTボタン タイトル画面で、ゲ
っか

ームをスター卜するときに使います。

SELECTボタン 名前文治のウィン
8 か

ドウで、ひらがなとカタカナを切り醤え

るときに使います。
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ゲームのスタート!
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.量欠益に名前をつけよう l
.tu 

[たびのきろく]で[はじめから]を選
がのん "うじ

ぷと、[なまえ]の画面が表示されます。
L・じん、う 1.:1ぇ

主人公に名前をつけましょう。

①SELECTボタンで[ひらがな]か
えら

[カタカナ]を選びます。
I:.~ t: (， t: .t.; 11勺

②十字キーで文字を選び、 Aボタンで決 ・
てい 1 r~bf 

定します。間違えてしまったときは、 B
I.::tぇ

ボタンでキャンセルしてください。名前
もじ

は5文字までつけられます。
'.:1え釘 a 

③名前をつけ終わったら、[おわり]を選
リヲてい

んで決定します。



. [たびのきろく]を選ぼう l

① タイトル品苗が峯長されたら、. 
STARTボタンを押します。

②ウインドウが峯長されたら、平寺キー

で謹び、 Aボタンで員雀します。

[たびのきろく 1][たびのきろく 2]

ゲームをスター卜するとき、またはセー

ブしたゲームのつづきをするときに選び

ます。[たびのきろく]はEつまで記録し

ておくことができます。([たびのきろく]

がセーブされていないときは「はじめか

らJと表示されます。)[たびのきろく]
L・じんζぅ 1.'ぇ '" 

があるときは主人公の名前とレベルが表

嘉されます。

[たびのきろくをうっす] プレイした
"か きろ〈

[たびのきろく]を、他の記録にうっす
えら

ときに選びます。

[たびのきろくをけす] 記録されてい
" えら

る[たびのきろく]を消すときに選びま

す。消してしまった[たびのきろく]は
ふ，かっ 、.，い
復活することができませんから注意しま

しょう。
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まち なか ある

町の中を歩いてみよう

絹謡はアストホルムの前からはじまります。ます、前の革を筈き苗って、いろいろな
たぴ や< t: IH .. 

人に話しかけてみましょう。ひょっとすると、これからの旅に役立つヒントを教えて

くれるかもしれませんよ。

また、訴の左端で金ち会った前では、ぽ話芸めや員ぃ舗などができます。蔀説室誌の

ことを等えながら、ぉ出ゃ語畠.謡操を話ねてみましよう。
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や ピ や たず し.じん ，え U'~ 

①宿屋を訪ね、主人の前で[話す]のコ
えら ';!iL 

マンドを選び、話をします。
え"

②ウインドウから[きろくをする]を選

ぴ、 Aボタンを押します。
とうろ〈 げん.ぃ

登録してある[たびのきろく]に、現在

までの[たびのきろく]がセーブされま

す。

③ [たびのきろく]をしてから、 13、たた
tぴ つづ

び旅を続けることも、そのままゲムを

終了することもできます。

挺干するときは、品苗主のf駄にしたが
かな ，

って、必すυセットボタンを押しながら
でんげん 書

電源を切ってください。



合峯長話乏を量えるには・.. 

オ フニングイベントを挺干したら、ア (箪ぃ量産)、 rふつうJ(ふつうの量産)、

ストホルムの宿屋へ行ってください。そ 「のんびりJ (遅い量産)、 rべつにJ (そ
やどや

こにいる芸文に話しかけると、 rたんき」 のままの量産)を益べます。
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，・ら むか つb

・町の中で使えるコマンドは…

Aボタンを脅すとウインドウが皆れます。 平寺キーで甚いたいコマンド老議んで、 A

ボタンで決定します。

[話す] 平字キーで話したい文のとこ

ろへ行って、 Aボタンを押すと、話を聞

くことができます。

[話錫] 持崩を甚うときに撞びます。

芸品される持崩は、あなたといっしょに
ζ うどう ぜんぷたい

行動している全部隊のものです。

[状態] ステータスを知りたいときに

量びます。祐自のHPやMPなど、品在の

状態力、表長されます。
$.lH L.・uん" ぷたい'Jl~ t ".，勾か

[魔法] 主人公 ・部隊長および魔法使
っか

いのみが使えます。ただし、そのキャラ
っか !lIH ょと

クターによって使える魔法が異なるので、
，.，い つか."う

注意レましょう。使える魔法はレベルア

ップするにつれて増えていきます。

[長信] ま畠ゃ崩真などを芸品すると

きに議びます。踊在義信しているま畠.

崩具、そのゐの装品できるアイテムが峯

長されます。
L'. た.;11ζ しら たてふだよ

[調べる] 宝箱を謂べたり、立札を読
つか

んだりするときに使います。



ステータスとレベルアップ
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"もたい えら

[状態]コマンドを選び、さらにキャ
えら ここ

ラクターを選ぶと、個々のステータ
み

スを見ることができます。
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(ヒットポイント)

まいます。

虎芸をあやつる完です。定力、議室のMP、若が益実MPです。倉韮MP 
(マジ'1ヲポイント) 9・、

を使うたびにMPは減っていきます。

ち"つ，令<， '"日、:~lf " 司 a‘.
力の強さです。数値が大きいほど攻撃力が上がります。ちから

この話告が笑きいほど、厳に等えるダメージは笑きくなります。議雀百
';"~ ，、，・d 吟a、.
体力があるほど、守備力がよがります。たいりよく

この議色が笑きいほど、厳から委けるダメージはみなく忽ります。鼠話百

国

-レベルアップについて

話を舗すと、箸蔀後ごとに議厳命とお韮(出)がもらえます。

権厳命があるご益金に益するたびに、その&厳室員が色面前にパワーアップします。

もらったお韮は、前でま暴.崩点在員ったり、議虐ゃ総燥で益います。

誕の縫りの虎芸ゃ売の虎芸にかかりにくくなります。かしこさ



さあ、フィールドヘ出発だ!
前を品ると、いよいよl量議の躍のはじまりです。茨の面前必に両かつて、話の会ちか

まえるフィールドに、いざ也実 l
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タンを押すと、キャラクターがその場所
い" ぱめい

へ移動します。キャンセルする場合はB

ボタンを 1回押してください。
ぷ tい'"いがい うご

④部隊長以外のキャラクターから動か

したいときは主主①、@の量作の接、 B
かいお てんのつ

ボタンを l回押してキャラクターの点滅

を止め、色のついている部隊内のキャラ

クターを十字キーで選んで、 Aボタンで

誕主します。謹んだキャラクターが議揺

し、名前とHP、MPなどが岩長される

と、診量の量品ができます。
ー・4じ いどう

⑤十字キーでカーソルを移動して、 Aボ
ぽしょ

タンを押すと、キャラクターがその場所
い ど う ".ぃ

へ移動します。キャンセルする場合はB

ボタンを 1回押してください。
J. t~ IJI' し・uんこう .む と"・、

⑥町に入るには主人公が町に到着した

ら、急隊を桜子うしてください。前の革の
がのん き か

画面に切り嘗わります。



戦闘開始!モンスターを倒せ!
ぷ， . ゅうっか おそ

i 武器や魔法を使って、襲いかかってくるモンスターをやっつけましょう。フィールド

エのモンスターを主語させると、フィールドを白日に移畠して、すばやく旨面必へ借

くことができるようになります。
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叫離

る

に

の

う

コマンドが峯長されません。
'IH J IJう っか

[魔法] 魔法を使えるキャラクターの

み逼長されます。どの邑垂で、どの虎韮
'か いめ"ん4うかてl! f;.#) ヲか

を使うと一番効果的か、試しながら使い

ましょう。

[持揚] 量真を甚うときに撞ひ去す。

[装備] 長義ゃ崩具、その他のアイテ

ムを装品するときに議ひます。
白， ぱ tぃl! .~b 

[待機] その場で待機するときに使い
』う lf~ J. LJ1 っか コか

ます。攻撃や魔法が使えないときや、使
V ?ょう えり

う必要のないときに選んでください。

国



げんき ぶたい じようたい み

みんな元気か?部隊の状態を見ょう!
モンスターとの誕しい高いで話っき、箇益が芯量な拓自もいるはすです。鞍届出は、

畠踏の誠治‘を克ながら、茨の詩画を事えましよう。

ぷたいえら "ゐい こうどう lJ .:たい

・部隊力、選ばれている場合は… 行動を終わらせます。 l部隊だけのとき

蔀能力、選ばれている桜催のフィールド は誌のターンに語ります。詰誌の蔀桜が
. つ， 隠" $たい そう. うつ

でAボタンを押すと、次の3つのコマン いるときは他の部隊の操作に移ります。

ドが峯長されます。

和
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ぶ部
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さ

¥::うたい かい. ぷたい

[状態] Aボタンを l回押すと l部隊

のステータスが峯長されます。 平李キー

で蔀催を量び、 Aボタンを魚すと嵩キャ

ラクターにカ ソルが移り、より詳しい

ステータスを見ることができます。

[オート] すべての蔀予が白誌の最恵 [桜語] 蔀磁力、量ばれている通告、の

で、 i越または持金のi舗をします。た [桜謡]と筒じです。
っか す.会 』う ぜん$企いt.H:ぅ

だし、魔法を使ったり、巣穴をふさぐ行 [全部隊終了] そのフィールドにいる
どう ぜん ;t.いこうどうt..Hd てS うつ

動はしません。 全部隊の行動を終了し、敵のターンに移

図

$たい'Jh 訟に $たい

[部隊終り] 何もせす、 1つの部隊の ります。



[出厳] 融制にゲームを補届すると
え合

きに選びます。
ち.H!ん っか l.Hd

[中断]コマンドを使って終了するとき

は、品首の指長にしたがって、 広す1)セ
u でんげん 禽

ツトキーを押しながら電源スイッチを匂

ってください。

* [市齢]コマンドを益ってゲームを誕

干した義答は、 実に量指スイッチをえれ
ー.H!ん 11~A. 

たとき、中断した場面からゲームがはじ

まります。

アドバイス議。
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っ

ぜんたい み わた

・フィールド全体を見渡してみよう l
いどう ぜんたい

カーソルを移動して、フィールド全体を
み お

見ることができます。Bボタンを押すと、
L・じんこう

主人公へカーソルがもどります。

I口口口仲柵叩伽一中噛蜘蜘一断駒跡一…の似一メIボfヲPン在甲古4怠Eいで下古Lいll!I。正しく中断古l

れ4屯Eい場合かあります。 I

圏



アドパイス議@

a 唱 すめ'

..っ先に巣穴をねらえ l

で8 ぃ，てい 1.:1f'J" ず つ!つ，可r#)!.; とおまわ I，.，!l 

敵は一定時闘を過ぎると、次々と巣穴か ましょう。ちょっと遺回りでも、結局は
で す a色合 い 也'"むかゐち

ら出てきます。ます巣穴をつぶしに行き 勝利への近道になります。

図
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+[オート]コマンドでスピードアップ l
...う っか すめ伝

魔法を使ったり、巣穴をふさぐためにー
か ぷか し U のろのこ ぷ か

部の部下に指示した後、残りの部下に[オ

ート]コマンドで、モンスターを退治さ

・魔注助晶のアイテムを染せ! せましょう。いろいろと危孟のしかたを

アイテムの串には産韮崩詰の苫をもった 苗ぃ品けると、ゲームの量簡がスムーズ

ものもあります。いろいろなものを装品 になります。
たの

して、試してみましょう。
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図

-・闘置酒圃・

げん・lまそみの釦l
しゅ"Aムニう さいしょ Z うぴ ~れいよう "ん
主人公が最初に装備している、儀ヰl月の費11，

けん

.なまくらの剣・なまくらのやり
たL乱、ん さいc，てうぴ ぷ@

隊員たちが最初に装備している武器。
あた きたい

モンスターに与えるダメ ジはあまり期待できない。
"。 かか

早めに買い換えよう。

けん

.どうの剣・どうのやり
ね t!んやすっか ~ IJI; 

値段も安く使いやすいが、切れ味はいまひとつ。
けん

・てつの剣・てつのやり
ぷ:!: #)t~ J3ぉ

どうのt暗Eよりもモンスターに与えるダメージは大きい。

食やりは与し量れた厳にもH量できます。



めみ

.てつの弓

き めみ

.木の弓
陶みつか た"酒んさいしよそうぴ 陶ゐ

弓使いの隊員が最初に装備している弓。
ゆみ

.どうの弓
曾めみ とt; :: ~1" 1t 

木の弓より遠くのモンスターを攻撃することができる。

ゆみ ~み ζ うげき り，(

てつでできている弓。どうの弓よりも攻撃力がある。

.ボウガン
て.えて曾かんつう うし て .

手前の敵を貫通して、後ろの敵にもダメージを

つえ.

*考は最に韮づきすぎるとÍ~量できません。
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たも喝ょう

.隊長のふく
じぷん さいしよ そうぴ

自分が最初に装備している、かっこいいふく。
‘ -~- めさ

芳吾 ・画区空~ ・麻のふく
-æ=三百_.，...冒険きミ~ ぼうきr.t~l { 右に き

~ I ，\;ご7竃ーぜ 防御力はあまりないが、何も着ていないよりはまし。

図

う盗詰:QIIミ ・かわの鎧
'lI!!!IlIII_ 、 かるうご ぼう~，句， (

~"W 軽くて動きやすいが、防御力はいまひとつ。

‘l四 v ・・どうのむねあて ，~蹴，--.，.._
， ， ぜも‘どう ていどIfう~.，I. ~:( 

室岡でできているため、ある草呈度の防御力はある。

.ふるぴた鎧
I"..，.t，ーも 叩 L‘" ，引

アス卜ルホルムの長老からもらえる由緒ある主主
わす そうぴ

忘れずに装備しよう。
よろい

.はがねの鎧

.もめんのロープ

おも がんじよう

ちょ っと重い力え頑丈にできているため
ぽイ，..ょ'"たか

防御力は高い。

まl季うっか たt“ん さいしよ そうぴ

魔法使いの隊員が最初に装備しているロープ。

・きぬのロープ
きぬ かる

とくしゅな絹でできているロープ。軽くてうごきやすい。



{そα)-f出の表l扇j
.パーナスのごふ・クルナスのごふ --
ぞうぴ &陪う d掴m叫~

装備すると、 モンスターの魔法を ~膨寄凶F
ftl.・・..，、宮IYていどふゼ J_田町AよZ話F

ある祖霊防ぐことができる白 鍾竪温厚1y
ロ .ホルマリング 匂 F

み

身につけていると、 1-7ーンにつき

*アつの宝石のひみつ・.....
HPが 数ポイント回復する。

それぞれの縁峯は白話にあった蓋若を蒔つことができるぞ。

フつの蓋若には末意義な完があって、誕のさまざまな魔韮
• tも わす そ今 ~

から身を守ってくれる。忘れずに装備しよう/

-・醒・・・ たて

.かわの盾
やす て

安〈手にはいるが、かわでできているので防御力はいまひとつ。

.パックラ-
tて"うI!.k. ~J( #) 

かわの盾より防御力は上がるが、
I;tcf ぜんとう 。
激しい戦闘には向かない。 謀、.どうの肩

ねだんたか ばう~， 司"

値段は高いが、防御力はすぐれている。
園



た去、おてつ
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み
&
ヒ
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a
aud
実
C

‘ヲ

で

そ
刷
腹

〈
2
日

や

々.肝

者

zeず
f
r
J

じよう

.やくそう上
。~ん たか かt、ふ<~: { たか

値段も高いが、HPの回復力もそれだけ高い。

.ライフハーブ
ぜんとうみのう 伝か. ふ?. 

戦闘不能になった仲間を復帰させることができる。

.キュアハーブ
つか まほう 白台 舎かま

このハーブを使うと、魔法て官民らされた仲間をおこすことができる。

せんし

・戦士のさけ
の ...どこうげ!t~: ( 

これを飲も、と、 3ターンの問攻撃力がアップする。

ほん

.ストリムの本
.ほう H，. 
魔法のストリムと同じ。

ほん 舎か . t!れ いらど

この本で、仲間の誰でも一度だけ
っか

ストリムカ司吏えるようになる。

図





Fデホールス

fエロイムス

•• L・引Fん がめ1./.い

[1 画 面]ブラックホールが出現し、画面内のモンスターを
す

吸吋込んでしまう。

[1モンリー]長長議で歯み、;再揺させる。

*デホールス、工ロイムスでモンスヲーを倒しても、経験値もゴールドも手に入らないぞ。注意しよう/

補助系

/トロマー

/ハーディ

/ マキューム

回復系

マ'ν
 ホ

ホルファー

/ホスピス
ホスピラス

ドクトム

アリエナス

特殊系

lストリム

図

てi!I ntr ~~"与んま"ぅ

[1モンスター]敵を眠らせてしまう催胆費t;t.，

[1 隊 員13ターンの髄 過労がア yプする。

[1モンスター]越のMPを晶ぃ最4人品ゐコものにしてしまう。

[1 緑化 HPを協する。

[1 隊 員1HPを昔話する。より燥が尖きい。

[1 台首]舗 のHPを撮する。

[1 歯 酋]識のHPを世話する。よ4雌が笑きい。

[1 隊 員]持動瀧りをさます。

tl 縁 貞]織を繭した備を勧させる。

嵐長が白ゐ愈干のみに益うことが峠る。

出 弘 治 結ったことのあるすべての餅ヘ ニ勘〉うちに
いどう

移動することができる。





銀株式会社工エックス
〒1日日東京都新宿区西新宿7-5-25西新宿木村厘ピル3F

TEU日3)337ト5581

FOR SALE and USE IN .JAPAN ONL Y 

本品の輸出、使用営業及び賃貸を禁じます。

*シャープのど1ではご食品に怠れません。
コ，...Jーコ::J己"，-$1 ・ ~ーコ::J I.任天堂の爾繍です。 MADE IN JAPAN 
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