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Visez la médaille d’or dans Jeux 
Olympiques de Tokyo 2020 – Le jeu 
vidéo officiel™, prévu sur consoles le 
22 juin ! 

 
 Réalisez votre rêve d’athlète et donnez le meilleur de vous-même à 
travers 18 épreuves olympiques !  
 
Afin de célébrer les prochains Jeux Olympiques qui se dérouleront cet été, SEGA a annoncé 
aujourd’hui que Jeux Olympiques de Tokyo 2020 – Le jeu vidéo officiel™ sortira le 22 juin sur 
Nintendo Switch, PlayStation 4 et Xbox One. 
  
Avec 18 épreuves olympiques amusantes, un créateur d’avatar original, un mode local et un mode en 
ligne jusqu’à huit joueurs, Jeux Olympiques de Tokyo 2020 – Le Jeu Vidéo Officiel™ offre aux 
aspirants olympiens de tout âge leur chance de réaliser leur rêve olympique, chez eux ou en ligne. 
  
« Les Jeux Olympiques sont un symbole de l’esprit sportif et de la compétition pour les athlètes et les 
fans du monde entier » déclare Ian Curran, Président & COO de SEGA of America. « Tokyo 2020 
profite de cette énergie positive pour créer une expérience amusante, bénéficiant d’un style arcade 
afin que des amis ou des familles puissent jouer ensemble, tout en attendant avec hâte le début des 
Jeux Olympiques cet été ». 
  
Allez plus vite, plus haut et plus loin dans 18 épreuves différentes, en solo ou en multijoueur : 
  
 

• Le 100m 

• Le relais 4x100m 

• Le 110m haies 

• Le lancer du marteau 



• Le saut en longueur 

• Le baseball 

• Le basketball 

• Le volleyball de plage 

• Le BMX (Cyclisme) 

• La boxe 

• Le judo 

• Le rugby à sept 

• Le football 

• Le 100m nage libre (natation) 

• Le 200m quatre nages (natation) 

• L’escalade 

• Le tennis de table 

• Le tennis 
  
Jeux Olympiques de Tokyo 2020 – Le jeu vidéo officiel™ propose un éditeur d’avatar pour que les 
joueurs créent l’athlète olympique de leurs rêves ! Plus de 100 différentes options esthétiques sont 
disponibles, de la tenue traditionnelle aux costumes plus extravagants tels que des uniformes de 
pirate ou d’astronaute. Le mode multijoueur jusqu’à 8, les jeux compétitifs et les classements 
mondiaux offrent une tonne d’options pour les aspirants olympiens afin de s’affronter en ligne dans 
leur quête pour remporter la médaille d’or. 
  
Pour plus d’informations, rendez-vous sur le site officiel. 
 
Direkter Link zum SEGA-Presseserver: www.sega-press.com 
 
SEGA Europe Ltd. Gehört zur japanischen SEGA Corporation, einem der weltweit größten Anbieter 
interaktiver Unterhaltung für den Heim- und Spielhallenbereich. SEGA entwickelt und vertreibt 
interaktive Unterhaltungs-Software für eine Vielzahl von Plattformen, darunter PC, Handhelds und 
Spielkonsolen von Nintendo, Microsoft und Sony Computer Entertainment. Weitere Informationen 
befinden sich auf der Website von SEGA Europe Ltd. unter: www.sega-europe.com   
 
About Koch Media 
The Koch Media Group is a global developer, publisher and distributor of video games, VR games, 
gaming hardware and merchandise.   
 
The group’s publishing activities, marketing and distribution extend throughout Europe, America, 
Australia and Asia. Koch Media has more than 25 years of experience in the digital media business 
and has risen to become a leading global publishing partner. The Koch Media Group runs a multi-
label strategy with fully owned publishing units such as Deep Silver, Milestone, Vertigo Games and 
Ravenscourt, publishing games for consoles, PC and VR platforms across all physical and digital 
channels. 
 
Additionally, as global publishing partner Koch Media has formed long-term multi-national publishing 
collaborations with numerous game publishers including Activision Blizzard, Bethesda, Capcom, CI 
Games, Giants Software, Kalypso, Koei Tecmo, Konami, Paradox, Sega, SNK, Square Enix, Techland, 
Tripwire, Warner Bros, and many others. 
 
With its parent company in Höfen, Austria, and the Publishing HQ in Munich, Germany, Koch Media 
owns local publishing companies in Germany, UK, France, Spain, Italy, Sweden, the Netherlands, 
Austria, Switzerland, Poland, Australia, the United States as well as Japan and Hong Kong. 
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The Koch Media Group owns nine game development studios: Deep Silver Volition (Champaign, IL / 
USA), Deep Silver Dambuster Studios (Nottingham / UK), Deep Silver Fishlabs (Hamburg / Germany), 
Warhorse Studios (Prague / Czech Republic), Milestone (Milan / Italy), Voxler (Paris / France) , Flying 
Wild Hog (Warsaw, Kraków, Rzeszów  / Poland), Free Radical Design (Nottingham / UK) and Vertigo 
Games (Rotterdam /The Netherlands). Additionally, the Koch Media Group collaborates with 
numerous independent development studios around the world. 
 
Part of the Koch Media Group is also Koch Films, a leading European independent film distributor 
with business primarily in Germany, Switzerland, Austria and Italy as a cinema, TV, online and Home 
Entertainment distributor. The Koch Media Group also owns Gaya Entertainment, a leading video 
game merchandise company in Munich, Germany, and the Quality Assurance Facility in Olomouc, 
Czech Republic.   
 
Koch Media is an Embracer Group company. 


