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Nur Du besitzt die Zauberkraft. um die Sensation. Yﬂung Merlin — das ultima-

Welt vom Fluch des Schattenkonigs tive HNl':!"'i-["u|l|{-.nﬁllin!-.-'tdw'nlurr:! Und

zu befreien, In zehn atemberaubenden das meint die Presse: ..Young Merlin ist

Levels iiberstehst Du das beste Action-

die gefihrlichsten Abenteuer...” ..Ein

Abenteuer. Mit tolles Spiel ohne

Deinen genialen Iieken und Kanten.™

Zaubertricks machst

(Video Games 11/93)

Du allen Gegnern die Hille heili., »Wunderbare Fantasy-Atmosphiire,

Serollings, Animation, Sound - alles knallig bunt und mit reichlich

excellent. Die absolute 16-MegzaBit-

Abwechslung. Fazit 2+ (Total 11/93)

Afe Sereens aus dor SHES-Viorsion
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Product Seals and olhar marks designated as TR ang mdemarics of Realsnds. © 1893 Viegin Games Lid. Al dghis reserved £ 1554 Wesbwood Shuttios

—\,"ﬁﬁrf-‘r -

=

- .

VIRGIN INTERACTIVE ENTERTAINMENT
(DEUTSCHLAND) GMEBH
BORSELSTRASSE 16 B
227656 HAMBURG



Christian
Gilka

Leser

Euer Video Games Team

5 SEES o4 3



Spielen mit Konsolen und
Automaten hat in Japan eine
ganz andere Dimension

als in Deutschland.

Tet hat sich mal umgesehen.
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High Noon fiir eine Handmﬁ Wusfansand
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Showdown fiir
Freizeit-Piloten:
Abheben mit Tomcat
Alley Mega CD

Wenn Du morgens in die Redaktion
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N PAL VERSION R

"DIE OTTIFANTEN dA SM. ;
SONIC CD MEGA CD dASC  94.95 ()

SUPER MARIO KART dA SN

94,95 10

‘BRAWL BROTHERS dA SN 139.95 L.
LIM. AUFLAGE (mit Tel.-K.) 169.95 [

DAS DEUTSCHE VIDEOSPIELANGEBOT IST AKTU
GAME BOY (GB’ AUSWAHL ZEIGT. EIN MOTTO DER ECHTEN VID
GERATE UND ZUBEHOR

SUPER NINTENDO (SN)
GERATE UND ZUBEHOR

super nes + super mario world dA ............. 299.95 gome boy basic set dA ..., 99.95
super nintendo power stofion dA .............. 199.95 gome boy mit tefris dA.........ooieeranriceians 149.95
action replay pro cartridge dA .......oovveieene 129.95 action reploy pro cartridge dA ..oooeivieeneens 89.95
high tech action controller dA ........ccocenveeene 34.95 AT i IS ) o L 44.95
joypad ascii pod dA ..o 49.95 batterieset mit netzteil dA ...........cocoooeviniee 64.95
joypad tronsparent progr.sva37 dA ............. 69.95 fm tuner (radio fir gome boy) dA ............. 34.95
joypad transporent sv 334 dA ......cocoeiinene : game boy spieleberaterdV ... 1995
joystick proneo 1 prog. sv 336 dA : OHRRUSCIB A oo csoises sisasiomsiiat srirmaanesss 29.95
joystick topfighter sv AR A o e - andy boy all in one sv 907 dA .................. 69.95
mario world spieleberaterdA ...................... : handy carry sv 905 dA ..o 12.95
moduladapter ntsc/pol dA ......oocveeee. . hondy plug sv 909 dA oo 16.95
profi koffer oction case dA .....ovevveierereriasnenes . hondy power car odopter sv 208 dA .............. 9.95
stereo o/v-kabel & scart adapt dA s 04 hondy power kit iisv 910 dA ... 39.95
super 5 multi-ployer adopter dA ...........oce... ; handy power kit sv 900 dA .........ccoviiiiinans 89.95
super nintendo spieleberater dA .................. A hondy sound sv 906 dA ..........coovierniiiiins 29.95
supernintendo spieleberoter 2dA................ . lupe mit licht (light moster) dA ................... 1795
universal modulodopter firedA .................... X lupe-+licht+akkuset+netzteill dA ........cocvenv. 59.95
verlingerungskobel filr joypod dA ................ 5 netetelvano dN i e i 19.95
zeldo spieleberater dV ..o : tiagekotterdA o 19.95

SPIELMODULE SPIELMODULE

olddindV st . adventure island 2 dA ......ccoceeie e
olfred chicken dA L | e A

brawl! brothers dA : bugs bunny crazy costle 1 dA

HOShBIBEN ...ttt iasionsas s ! ol 0011 el S s

(DA (o OIS e o AR Lt . RIBCRTOCK AL oo cices seinsadssprnasntbdperinatnt bLRE

IUTOSSICROTK A s crvs e ot s aasy ks : (Iiﬁhun;ier R e e L

egend of zelda-a link to pastdV ................. 94.95 ghnnisdhs s R

lemmings dA ...l A i, 129.95 (e 4] e L e e B e

mario paint mit mouse dA ..o 94.95 RICKEROB A i s s aaeiaimnsn s o

mickey mouse muglcni quest dV .............. 114.95 LA il st T e a0, .

IR -y T W S T R 119.95 wnt for red october dA .................... JINEES

mystic quest legend + + berater dV ................ 94.95 Lurus.sic L e S R R S £

pheniany B E s e S R e 139.95 irby’s dreomlond dA ..o,

Rl st s e T e 94.95 kithy's pinball land dA.........cccivnnieiiisninen

sensible soccer dA ... 13995 e Rl 2 e R WA,

SHOBOWHUM LA 5o oot e et iantas 129.95 T S A e N 1

star wing (fx-serie) dV .......o.occveeeemiarnsneis 114.95 pietta | chob QA . .o yeeiereseanianseanassserenserasnsas ;

street fighter 2 turbo dA .........covcverrrererecs 139.95 pinball - revenge of the gator dA .................. 44.95

super empire strikes bock dA ... 129.95 speedy gonzales dA ...........cooeviiiiiiicicnnins 74.95

super matio alkstars dA ... 94.95 star trek next generation dA ... 64.95

super manio kot dA ..o 94.95 super mario fand 1 dA ..o, 44.95

terminator ?i' orcode gome dA ....ocveeeeines }%ggg super mnrm HON0 2N 2 5 ssvmensisas ity ﬂg;

[T 80 (20 | SISO S - S : e D el 2 LR IR -

Int:IIle.I 1 fh ....... ) A .................... Hggg finy taon ﬂdvenlulas T mg BRAWL BROTHERS SN solo 139.95

turtles fournoment fighters oA .........cocoviee ; (R ] i S e R S e ! -

winter olympics dA .. g e W 995 tom &ﬁmw 2 - dar film dA .. I AL BRAWL BROTHERS SN limited ed. 169.95

wolfenstein 3-ddA........oceiiiinaiii 129.95 turtles 3 - rodical rescue dA ...........cooooveeenee. 64.95

world heroes dA ..........cerrecemriiacssesnenss 149.95 wwl superstars 3 king of ring dA..........o.n..... 64.95

young MErHn BA .....ccveesierseussesssnonensasnnns 149.95 zeldo - link's owokening dV ... 64.95

- e  — o
ALLE SONDERANGEBOTE NUR SOLANGE DER VORRAT REICHT! IIIE ZAHLEN VOR DEM TITEL GEBEH DEN ERSCHEINUNGSMONAT AN.

SUPER NINTENDO f1 roce+4 spigler m{nmnr R T T e . 49.95 SUPER NINTENDO 0494 flintstones dA ............. 119.95 0394 lost action herodA .......... 94.95
OREITY QA oo cssemrecsssscerens 7995 home alone 2 dA.... e 49.95  bottle tonds dA... e 9395 || 0394 omazing tennis dA.......... 139.95 0494 snow white dA.............. 119.95 0394 mickey's challenge dA .... 109.95
chessmasterdh ... 99.95  magnetic soccer dA . e 29.95  bubsydA .. el S T d 0394 barbig dA .........oooie 129,95 0494 super conflict dA............. 129.95 0394 nba showdown dA........ 109.95
cybenatordA ..o 99295 mego mon 1-dr. wllvs toche dA . 29.95  cliki chiki boys dA ... weee 14,95 0394 chompions w.cl soccer dA 129.95 0494 time slipdh .................. 119.95 0394 pgo european tour dA ....... 99.95
O R e 44.95 mnrml kombat dA... .05 mrﬂmnlmndﬁ ........................... 49.95 0394 equinox dA .................... 139.95 0494 world cup striker dA ... 129.95 0394 pink panther d, ............ . 109.95
lethal weopon 3dA ..o 99.95  mystic questdv... Tt L ﬁiu ol glodiatorsdA ...ooceveienneee: 32.95 0394 mickey's challenge dA ... 139.95 GAME BOY 0394 prince of parsin dA ........... 99.95
mortol kombat dh .o 119.95  robinhood dA ......cvnicenreenenenens 49.95 ﬂunh'nP Gl rereritn emmisrrmmisre 1 fo b 0394 miqht&mﬂgic?d\' ....... 129.95 0394 konami golf dA ... - 99,95 0394 tom & jenry dA ............. 109.95
[ T 79.95  wizards ond worriors dA ... 29.95  1OME 0I0NE AA, e 49.95 0394 nfl toathall konomi dA ... 119.95 0394 mickey's {hallan odh ... 64.95 0394 young indy dA .............. 109.95
parodius dA ..........ccoreeeeeee. 99,95 zen intergoloctic ninjo dh......... 49,95 jomes bond 007 - the duel dA ..., 74.95 0394 nfl quorterbock club dA ... 149.95 0394 nig. monsells world ch. dA. 64.95 0494 joe & mac dA .. .. 89.95
iood ot dA ... s 09:75) 'NES mazin Wors dA .....c.....o.icceceenienes 89.95 0394 nil||r[: hockey ‘94 dA ... 99.95 0394 pop'n twinbeadA ... 59.95 0494 wow wrestl . browd dA . 109.95
sim city dV oo 19.95  bottle of olympus dA ... .. 39.95  mortol kombat dA.... A ges 0394 pop'n twin bee 2 dA........ 119.95 (394 sensible soccerdA ............ 44.95 SEGA MEGA CD
sfieet F’uhm 20h .. e 1995 gountlet 2A ..o - 4495  shadow of the beast 2 dh ......... 74.95 0394 populous 2 dA ... 10995 0394 spacedatedA................. 64.95 0394 brom stoker's drocula dA .. 99.95
super kick off dA .. wenere 19,95 mario & yoshi dA ... e 49,95 sonic sl:nnlmlldﬁ. ........................ 99.95 0394 rosenmaher monn dA ..... 129.95 0394 tofol comage dA ... 64.95 0394 chuck rock 2 dh ............. 114.95
super mario world Ao 99.95  nes open 1uurﬂnmenTgD|ftlﬁ .. 39.95 ‘sonic the hed E!il:l{l gt A 0394 rock'n roll racing dA ........ 119.95 0394 wew - the moin event dA .. 64.95 0394 cobro command dA ........... 94,95
SUPEF PONG AA .o.ovoveorepererrrrnes 99.95 popebOY 20 oot 47,95 speedboll 2dA .. e L L 0394 sky blozer dh, ................ 129.95 0394 yogibeordh ................ 69.95 0394 dumedh ... ... 11495
supar riype A oo 79,95 snokerottle 'n’ roll dA .............. 3995  strider 7 db .. R 0394 spoce oee dA ..o 109.95 0394 yoshi's cookiedh ... .54.95 0394 indianajonesdh ........... 109.95
SUPEE 1RNNIS A ooooriereecces 7995 SHOFHHOPICS BA .vovcissicissinsrrinnnes 39.95 techno clash A . D995 0394 super putty dA ......ccocoeer. 129.95 0394 zool - ninjo of the n. d dA . 64.95 0394 jurossic park dA.............. . 9495
terminator dA . SR - L LT[V . O — 49.95  teenoge mul. hero turfles dA ... 89,95 0394 super solitoire v 99.95 0494 dr. fronken dA ..o 69.95 0394 mortol kombat dA .......... 109.95
finy toon odventuies A ... 99.00 follsdA.... . 64,95 ftiny toon adventures dA ............ 29.00 0394 utopio - creal. of not. dA . 129.95 0494 waild cup strikerdA ......... 69.95 0394 prize fighter dA.............. 109.95
wing commonder g ................. 99.95 MEGA DRIVE MODUL winter olympics dA ... e 10T 0394 wow wrestl-s, browl dA .. 119.95 MEGA DRIVE MODUL 0394 sol feace dA ................ 114.95
GAME BOY h.ob. dA .. e 89.95  MEGA C 0394 yopibeor dA ................ 109.95 0394 brett hull hockey dA ... 94.95 0394 terminator dA ................ 114.95
f15 stike cogle dA ... 49.95 boseball 2020dA.... . 89.95  wonderdogdd.........oiiii 99.95 j 0394 zooldA ...........coevce 11995 0394 chompions w.cl.soccerdA 114.95 0494 powermongerdA ............. 89.95
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ART OF FIGHTING dA SN 129.95 ..o
(m) |GB 64.95 - SM 99.95 - SN 119.95

SN PROGRAMPAD SV 337 SN 69.95 ,us
SG PROGRAMPAD SV 437 SM 69.95 (|
auch ohne Programmfunkfion erh.
SN PROPAD SV 334 SN 34.95

$G PROPAD SV 434 SM 34.95

MEGA DRIVE (SM)
GERATE UND ZUBEHOR

e e e

L, REICHHALTIG UND PREISWERT, WIE UNSERE
OSPIEL-FREAKS LAUTET DESHALB IMMER OFTER: SEGA MEGA-CD (sc’
GERATE UND ZUBEHOR

mego ¢d 2 + road avenger dA .................. 589.95 mega drive 2 (ohne spiel) dA ................... 199.95
mego cd 2 ohne spiel dA.......ccovevvivereins 519.95 mego drive extra 3 set dA .....covvvvenivenns 279.95
Es Mun “ICHT IMMER 6 button |:Inm|md 2 sv 4313‘3‘ :Iiiu e 3335
o ¥ action reploy pro cortridge dA ............._.... 25
IM PonT SEIN [ | SPIELE-CD's orcade power stick 2 dAH ............................. 89.95
- GiAE DOmEr 3 B . e e i 94.95 cdemodul US oo 119.95
|1_I:||FI'I{II'I rBTl.""S- dh ................................... l Id.?S iﬂwrpud ‘juul mrhu remuTE dA o et S S TEQ‘?S
bill walsh college football dA...........covvnvnve. 89.95 joypad transparent progr.svA37 dA ............. 69.95
black hole assault dA ...l 114.95 joypad transparent sv 434 dA ..................... 34.95
(hu{k IDEk dﬁ e LU L L EEREE R e R gq_g‘ﬁ ]prnd.uerlﬂngerun gkuhﬂ!dh _______________________ 995
ecco the dolphin dA ... 94.95 moster-converter 1 firmd 1 dA .................. 94.95
L1 R S e e 94.95 mega cd 2 + road avenger dA —................ 589.95
T BrGIL BT G e — 99.95 . megu cd 2 ohnespiel dA..........ccoovrvcinenens 519.95
.“]deﬁ'.- .................................................... 99,?5 | mo ulﬂdup"‘ﬂ[ “;E(K!}nl UE _________________________ 3';.[}5
aguor Xj 220 dA ., 74.95 netzteil megodrive 2dA ..o 29.95
5 kl{!SE d’ﬁ ......... aanaa e 99?5 | quinkiﬂ,v Seqo Se pro sv ;1[}5 dn e LN 39?5
lethal enforcers + pistole dA ..................... 129.95 rghvideo-scartkabel zumd 2 dA .oor...oon. 29.95
IHiacesm éj:l*ii}i'&iﬁ ---------------------------------- gggg videokabel (av,/cinch) dA........,....covvececrreee 24.95
uigrﬂ fra Im'"}] ...................................... 129.95 vidaokabel (scart/euro av) md1 dA ... 2R
MNCAOT PAFSHL LA <o iie i e isrinsn s ssnatzrsnsivass 94.95
Eugﬂgsy O G N N s 89.95 SPIELMODULE
rood ovengerdA .............uceinensieninenies 114.95 aquatic ?nmes e 114.95
Lol T e S 114.95 arielle - little mermoid dA .....ocovvviciinne 49.95
sewershork dA .........c..coeinncnnniciniinnn 1 29,95 OIOMICAMNBL QA o oottt s 94.95
sherlock holmes 1 dA ... 119:95 i1 [0 ot | ST W (o f s e 94.95
sherlock holmes 2 dA .........ocoveeivnen. 114.95 COproin OMEnCo dA ..........coovernimrmeressrerens 114.95
S NAE O i e e b e 94.95 costlevonio new generation dA ......... il Y 94.95
shnberet A s R R 94.95 doubletulehdl i e s aa e 114.95
S.Firim-mun vs kingpin dA ......ccceveiininieeen.. 94,95 dmgonsityidl 114.95
thundethawk dA ........cccooveiiiinieniiessane 114.95 fifo internotionol soccer dA .....ooovvovveen. 109,95
time Ful (LT, W S K e e, 94.95 1T D s e s 114.95
) (R el I s e 114.95 Tl AL L RO e I s 114.95
wwi roge in the cage dA ..o 114.95 Eing of the monstersdA .........c.oocceevnneee 114.95
FusTiEJFuﬂia ?IJ'L RS i o el 64.95
marble moaness dA ..o csnasiaains 104.95
® ® ( ) mickey & donald world of ill. dA ................. 94.95
N E s Ns mbumm Iedngua foothall dA ........coveveneineeee 114.95
= b LT T L e 119.95
GERATE UND ZUBEHOR nhipo hockey 4 dA .....o.ooveveveererrererennes 109.95
control-deck mit mario bros. 1 dA ................ 99.95 [T T R et T i BT 114.95
nes action set + gun + 2 games US .......... 149.95 pupnrh%w 2 d.&{j ....................................... 114.95
rings of powerdA ... s, 139.95
(Bt SPIELMODULE road m5|1 B e e L e 114.95
*o ice hockey / clossic serie dA ..........ccceeeece 44.95 snoke ratile n roll dA 109.95
HA"DLER SIND Kirby's adventure dA ... 74.95 L RN R S 129 95
mario bros / clossic seria dA ..........c.cceec... 44.95 e L 114.95
WILLKOMMEN pinboll / CIaSSic Setie A ... 44,95 e e dpa e R
. 1!3'”5 [I ..--.l} ................ -Ei ----------------------------- 64.?) fwu{rude dudas dn __________________________________ I?"i.-‘}E
CPS-HANDLERPREISLISTEN NACH VORLAGE tiny toon adventures 2 dA ............ccceeeevee. ?4,};‘; world cup italio 90 dA ..o, 94 95
tiny toon adventures dA ...............neeees 24.95 wwf royal rumble dA.........co.ovmrsinrecscesreces 129.95
EINES GEWERBENACHWEISES L ALY

MIT ERSCHEINEN DIESER ANIEIGE VERUEREN ALLE ALTEN ANZEIGEN- UND LISTENPREISE IHRE GULTIGNEIT, VERKAUF ERFOLGT AUSSCHUIERLICH ZU UNSEREN ALLGEMEINEN GESCHAFTSBEDINGUNGEN. KEINE HAFTUNG FUR DRUCKFEHLER|

S — —— — — — — — — — — — — — — — — — —

VERSANDKOSTEN INLAND | sk ERREICHEN UNS  PER POST  GEBEN SIE GAS UND SCHICKEN SIE MIR:

BE| VORKASSE PER SCHECK ODER PER KREDITKARTE ... 5.+ DI
BE| VERSAND PER HACHNAHME ... 10- D CPS FRANK HEIDAK Il:lr.mnm CIZUBEHOR LI GERAT

VERSANDKOSTEN AUSLAND BURGERSTRABE 8-10 | |

s CTMOBUL CYIUBENOR CIGERAT
ViS4
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ie Bombenleger sind

auch in Streets of

Rage lll wieder unter-
wegs. General “Zagnov" hat seine
Gang beauftragt, eine riesige Fa-
brik in die Luft zu jagen. Das pas-
siert dann auch und es gibt einen
mdchtigen Knall in der Stadt,
der vielen Menschen das
Leben kostet

Ein Ninja
kommi selten allein!
Hier gibt's Hiebe und lose Zahne.

und dazu noch eine hochgiftige
Fliissigkeit freisetzt. Durch die Ex-
plosion herrscht das Chaos in der
Stadt. Pliinderer und Diebe ma-
chen sich auf den Weg, um die Si-
luation auszuniitzen. Der Biirger-
meister weild sich keinen Rat und
ruft seine geheime Elitemannschaft
zum Einsatz. Drei Manner und eine
Frau stehen vor einer schier units-
baren Aufgabe. Sie miissen die
Stadt vor dem Untergang retten
und die berall verteilten Giftbom-
ben entschdrfen. Die Kdmpfer im
einzelnen: "Axel”, der athletische
Muskelprotz, verfiigt (iber eine
knallharte Korpersprache; “Sam-
my" ist der kleine Dreikdsehoch-
Rollschuhknirps, gefirchtet durch
seine schlagkrdftige Wendigkeit;
“Zan”, der Elektroschocker, ist neu

8

Sega dreht auf: Mit geballten 24 MBit wartet
der Prugelnachfolger Streets of Rage /Il auf.
Wir wollten wissen, was sich gegeniiber den

beiden Vorgangerversionen geandert hat.

tut verdammt weh!

in der Truppe und
zeichnel sich durch
seine hydraulischen
Roboterarme aus; zu
guter Letzt wére da noch "Blaze”,
die eiserne Peitschenlady, die mit
zarler Hand Dutzende Angreifer in
die Flucht schidgl. Wird es der
glorreichen Gang wieder gelingen,
die Stadt zu bereinigen und alle
Bomben zu entschdrfen? Wie auch
schon in den beiden vorangehen-
den Teilen, kdmpft der Spieler al-

Sammy wird hier wahrlich auf die Schippe genommen. Das

leine oder zu zweil (im “Teammo-
dus”) auf den Stralien gegen Hor-
den von Punks und Gesetzlose,
Wird nebenbei mal eine Telefon-
zelle zertriimmert oder gin FaB ent-
zweit, funkeln Euch schon die Ex-
tras an. Alle Helden fiihren
zusdlzliche Walfen mil sich.
Zwecks Chancengleichheit kiinnen
diverse Extrawaffen auch unter-
weas aufgesammell - bzw. von den
Gegnern abgenommen — werden.
Doch selbst ohne Hilfen stehen

Zan, der Elekiroschocker,
gibt sein Besies im Kampf

den Stralienkdmplern eine ansehn-
liche Fillle an Schidgen zur Verfii-
qung - inklusive mehrerer Team-
achlag-Varianten, Falls es mal
allzu brenzlig wird, hilft nur noch
eing hochwertige Superwaffe, Bei
kraftraubenden Spezialattacken
wird dazu noch etwas von der kost-
baren Lebensenergie abgezogen,
Ein neu hinzugekommenes Power-
meter ermaglicht nun Im Verbund
mit dem 6-Bulton-Joypad einzig-
artige Special-Moves. Am Ende
|edes Levels wartet wie gewthn-
lich ein Oberfiesling mit gemeinen
Tricks auf die Kdmpfertruppe. Sega
hal flir das 24-Megabil-Projekl
keine Mithen und Kosten gescheut
und engagierte zum dritten Mal
“Yuzo Koshiro" fiir die musika-
lische Untermalung des Kampi-
spektakels. WS

Die zwei hier liehen
sich nicht ,auch wenn
es so aussieht

In der Disco geht der
‘Punk ab! Heilfle

Rocker-Ladys fordern
zum Tanz auf mit Zan




Irrer Sound,
wahnsinnige
Grafiken,

verruckte
Welten!

*PLOK IS A TRADENMARK OF JOHN AND STE PICKFORD.

Ja, da _
guckst Du, was?
So was Verriicktes gibt's
nur bei mir - Plok’. Du glaubst §

mir nicht? Na dann schau Dir mal meine
Super Grafiken an. Die sind von einem
der besten Designer-Teams. Und wenn
- Du den irren Sound hérst, fallen Dir glatt
' ~ die Ohren ab. Aber
den groBten Kniiller
hab’ ich Dir noch nicht
W s | verraten: Ich schmeif3’
‘amme‘d meine Arme und Beine auf
alles, was mir in den Weg
kommt - und sie kommen
immer wieder zuriick! Ja, da
__ guckst Du, was?! Plok’ -
A nur fiir Super
Nintendo'.
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amit Feuerteufel, Ziin-
delmdnner und andere
Sprengmeister nicht

ihre pyromanischen Triebe an un-
beteiligten Nachbarn auslassen,
wird im Herbst mit Super Bomber-
man 2 noch einmal kraftig nachge-
schirt. Um einem Nachfolger des
ohnehin schon genialen Vierspie-
lerspektakels interessant zu hal-
ten, haben sich die Entwickler bei
Hudson eine Menge neuer Fea-
tures einfallen lassen. Von Spiel-
gefiinl her liegt Super Bomberman
2 ndher am PC-Engine-Urahn, als
der Vorgédnger. Das riihrt wohl
hauptséchlich daher, daf3 Ihr geg-

Mit vielen Options konfiguriert
Ihr Euren Spielmodus selbst

nerische Bomben nicht mehr ein-
fach wegkicken kinnt. Sperrt Euch
ein Gegner mit einer Granate in ei-
ner Nische ein, tiberlebt nur, wer
das Schiebeextra besitzt. Es exis-
tiert zwar ein Pendant zum Hand-
schuh, damit kénnt Ihr jedoch neu-
erdings nur noch eigene Bomben
aufheben, herumtragen und wer-
fen. Solange sich ein Sprengkorper
in Eurer Hand befindet, ist der
Zeitziinder auBer Kraft (wdr' ja auch
doof, wenn der Knaller auf halbem
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Neben Super Mario Kart,
Super Mario Allstars und
Zelda 3 rangiert seit einem

Jahr ein weiteres Spiel ganz
oben in der Super-Nintendo-Hitliste: Super
Bomberman. Hudson hat sich jedoch nicht
auf seinen Lorbeeren ausgeruht und fleiBig
an einem Sequel gearbeitet.

Erst miissen alle
Schalter gesprengl |
werden, dann

ist der Ausgang frei

Weqg in die Luft geht).
Der Einspielermodus
wurde grundlich berar-
beitet und ist jetzt um
einiges abwechslungs-
reicher. Schon die Form [
der Rdume I4At Euch oft

ins Gribeln kommen, da die
Arenen nicht mehr rechteckig sind,
sondern mit Treppchen, Durch-
gangen und abgeteilten Nebenrdu-
men meist weit mehr als einen
Bildschirm beanspruchen. Die Pa-
lette an Feinden und ihren Fahig-
keiten wurde ebenfalls immens er-
weitert. Da viele Eurer Gegner
ebenfalls einen Sprengkurs be-
sucht haben, kommt des dfteren
hdmische Freude auf, wenn ein
Feind versehentlich einen anderen
grillt. Zur Unterstiitzung wurden in

vielen Labyrinthen "Power-Punk-
te" plaziert. Eine hier abgelegte
Bombe platzt mit einer Explosion
von maximaler Gréfie. Auch an
Kettenreaktionen wurde gedacht.
Verwickelt Ihr ein herumliegendes
Pédckchen Dynamit in eine Explosi-
on, werden auch Feinde und
Blocks gerostet, die sich auBerhalb
der traditionellen Strahlrichtung
befinden. Des weiteren wurden
Sprungfedern, Hochtfen mit Feu-
erspuren, Magneten, Wasser-
flachen (mit Bootsfahrt!) und vieles

Obacht geben, langer leben:
Ein Ofen wird taktisch genutzt

mehr in den vierzig Levels verteilt,
um jegliche Langeweile fernzuhal-
ten. Endgegner sind neuerdings
“zweiteilig": Erst sengt lhr einem
Bdsewicht das Fell an, dann jagt
Ihr ihn samt seiner Kampfmaschi-
ne in die Luft. PaBworter gibt's nur
noch nach jedem Obermotz. Nicht
nur der Solomodus wurde jedoch
frisiert, auch der Battle-Mode
muBte sich einigen kosmetischen
Operationen unterziehen. Zwar hat
es leider wieder nicht fiir einen
flinften Spieler gereicht, was Hud-
son sonst verdndert hat, verdient
eine Menge Beachtung: Auf den er-
sten Blick fallt auf, daB nicht alle
Bomben schwarz sind (bis auf die
des schwarzen Spielers). Um eine
bessere Ubersicht im Getiimmel zu
ermdglichen, haben sowohl die

Neue Gegner
und eine Menge
Gags halten

den Einspieler-
modus iiber

die ganze Distanz
abwechslungs-
reich




Kracher, wie auch die Explosionen
die Farbe des jeweiligen Spielers.
So wiBt Ihr immer ganz genau, wer
von neben Euch sitzenden einen
blauen Fleck verdient hat. Ganz be-
sonders “nett” ist die oben schon
angesprochene Idee mit den ge-
worfenen Bomben. Trefft Ihr ndm-
lich einen Gegner, verliert dieser
einige seiner Extras, Uber die Ihr
Euch sogleich habichtmaBig her-
macht. So kann es leicht vorkom-
men, daB ein gerade noch bestens
ausgeriisteter Feind langsam und
mit dem bloBen Hemd auf dem

Abmarsch zur nachsten Runde -
Unenischieden

Leib durch die Arena schleicht (ein
gefundenes Fressen fir die er-
folgreichen “Fledderer”). Um das
MaB an zwischenmenschlichen
Nettigkeiten vollzumachen, konnt
Ihr je nach Spielmodus Eure Wi-
dersacher sogar schubsen (“Raus
da, daf ist meine Deckung!”).
Apropos “Einstellungen”: Ihr seid
fortan nicht mehr auf Zweiminu-
tenspiele beschrankt. Von 60 Se-
kunden bis zum bitteren Ende bei
unendlicher Spielzeit ist eine nette
Auswahl an Zeitlimts verfigbar,
Zudem konnt Ihr im “Tag-
Team"-Modus Mann-
schaften bilden. Doch nun
zu den einzelnen Battle-
Mode-Feldern. Neben dem
normalen Level steht eine

Verschiebbare
Eisplatten und extreme
Rutschgefahr machen
die Eisarena spannend

Erstmals auf
dieser Konsole:
In Arena zehn
kinnen die
Bombermanner
auf Knopfdruck
hiipfen.

Fiir spalliges
Chaos ist gesorgt.

Eislandschaft bereit, auf der or-
dentlich gerutscht wird. Die Blocke
(Eisplatten) sind verschiebbar, so-
fern hinter einem Block Platz ist.
Mit sechs Warp-Lachern trickst Ihr
Eure Gegner aus oder landet selbst
neben einer “reifen” Bombe. Level
drei ist eine Arena mit Durchgdn-

Wer einen ganzen Wettbewerh
gewinnt, startet mit einem Extra.

ganger) und die oben erwahnten
Power-Punkte sind groBziigig auf
dem Feld verteilt. Kampfplatz
sechs fallt wieder in die Warpzone-
Gruppe. Die Besonderheit: Ihr
kommt in der Richtung am Ziel
heraus, mit der Ihr auf den Start-
Teleporter lauft. Als ndchstes gibt's

gen von oben nach unten (und um-
gekehrt, versteht sich). Neben un-
sprengbaren Wénden macht eine
extreme Extraknappheit den Reiz
dieses Schalchtfelds aus. Im néch-
sten Level ist ein wachsames Auge
gefragt. Um die Feldmitte ist ein
explosionsempfindliches Band
herumgelegt. Trifft ein Strahl die-
ses Band, explodiert es ebenfalls
(mit jedem, der gerade “auf der
Leitung” steht). In Stufe fiinf ver-
decken Ddcher die Sicht (dhnlich
dem “Rohren-Level" aus dem Vor-

Im Nﬂrmafmndus rusrer mr ersr den Gegner dann seine Maschma

Speed-Ups fir Strategen. Je nach-
dem, wie oft Ihr {iber ein bestimm-
tes Nummerfeld lauft, werdet Ihr
schneller oder langsamer. Level
acht ist ein Abklatsch des “Férder-
band"-Levels aus Super Bomber-
man, jedoch mit der Erweiterung,
dafl |hr Laufrichtung und Ge-
schwindigkeit des Bandes durch
Uberlaufen von Schaltern be-
stimmt. In Arena neun ist der
Boden mit Pfeilen (ibersdt. Eine
geschobene Bombe folgt dabei
den Pfeilen, die sie {iberquert

\WIARIPZ'ONES

(“Aahrg, wo kommt die denn
her!?"). Den “Hier geht's ja voll
ab!"-Level haben die Hudson-Leu-
te wieder auf Platz zehn gesetzt. In
médrchenhaftem Schwammerlwald-
Ambiente sind die Bombermanner
fahig, per Knopfdruck tber die
Begrenzungen zu hiipfen. Gerade
zu viert sind hier Action, Panik und
Chaos garantiert. Ach ja, fast hatt’
ich's vergessen: Auch bei den
Krankheiten hat sich etwas geén-
dert. Die Seuchen sind zwar die
selben geblieben, um eine solche
loszuwerden reicht es, einen Geg-
ner zu beriihren oder ein beliebiges
Extra aufzulesen. Dafiir hélt eine
Krankheit so lange an, bis sich der

'-‘ l"‘:"‘ﬂ.l
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Der Sieger darf sich iiber einen
Bomben-0Oscar freuen.

gerade Infizierte in Rauch aufldst.
Auch konnt |hr die Totenktpfe
nicht mehr zerstoren. Durch eine
Explosion wird die Pest lediglich
ein paar Felder weiterbefordert
(Pech fiir den, der da gerade steht).
Auch soundtechnisch hat sich
was getan: Alle Level und Spiel-
modi haben neue Musiken ver-
paft bekommen und einige neue
Soundeffekte erfreuen das Bom-
berohr. Wir hoffen, daB unsere
Preview-Version noch nicht ganz
fertig ist. Spielt Ihr zu viert und
sind gerade einige Bom-
ben unterwegs, wird das
Spiel merklich langsa-
mer — hoffentlich biigelt

Hudson diesen Fehler
noch aus. /b

Aha, der Weille war's!
Die Farbe der
Expfnsmnen sorgt fiir
Ubersicht.
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Spatestens seit Thunderhawk kennt
jeder die englische Firma Core
Design. Wir haben drei Spiele unter
die Lupe genommen, die in

den nachsten Monaten

ady N ;
erscheinen werden. &1 Ll Ly S
YNz
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em friedlichen ; :
-Sonnensystem
mit seinen 6 Planeten
droht eine schreckliche Gefahr. Die S ;.,-.:"
Myrkoids greifen an! Seit Jahrhun- £
derten seid Ihr, die Cryo-Komman- &
dos, auf der Jagd nach der interga- e 2
laktischen Killerrasse. Endlich : mﬂ';‘*‘!%‘.é& % ]
kommt es zur entscheidenden - i R o B

Schlacht, Zu Be-

ginn wahlt Ihr aus "3'.
drei kampferprob- E =

ten Veteranen Eu-
| ren Charakter. Jede
der Figuren hat in-
dividuelle Eigen-
schaften, die spezi-
ell im Zwei-Spie-
ler-Modus zu tra-
gen kommen. Spie-
ler eins steuert das

So schan kann die Unterwasserwelt auf dem Mega Drive
aussehen, wenn man die 64 Farben intelligent niitzt

Missionen durch-
zuttihren. Dafilr ste-
hen FEuch drei

Jeder einzelne verschiedene Fahr-
Level beeindrucki zeuge zur Verfi-
durch schnelle, gung: ein Raumja-
fliefende 3-D- ger, ein Panzer und
Grafik und coolem gin Turbocopter.

Star-Wars-Sound Die Kampfsequen-
Zen erinnern etwas
— =% an Silpheed. Euer
Ziel ist im Hintergrund, von allen
Seiten greifen myrkoidische Figh-
ter an. Im Alien-Schiachtschiff und
auf Planeten fliegt oder fahrt [hr
" durch detailliert gezeichnete 3-D-

Landschaften. Anfangs seid Ihr nur

Fahrzeug und alle Standard-Waf-
fen, wahrend Euer Kamerad die

Spezial-Bewaffnung und Energie-
verteilung kontrolliert. Mit diesem
Feature |aBt sich die verflgbare
Power gezielt auf Schilder, Waffen
oder Triebwerk konzentrieren, um
diese in brenzligen Situationen zu
verstarken. Insgesamt sind 40
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mit einem mickrigen Laser aus-
geriistet, doch wahrend des Spiels
findet Ihr zusdtzliche Waffen.
Durch sdmtliche Levels begleitet
Euch bombastische Orchestermu-

* sik, die sich vor Star Wars nicht zu

verstecken braucht.



uch :---.l- LT e \‘-

spielt in einer 3-D- |

Umgebung, die die ™

Hardware-Moglichkeiten des Me- |
0a-CDs voll ausndtzt, lhr steuert
eine “Bipedal Attack Machine"
(BAM), ein stampfendes Stahimon-
ster, wie Ihr sie vielleicht aus der
Battletech-Serie kennt. Mit diesen
riesigen Ungeheuern kampft Ihr ge-
gen die Angreifer der BioMech, ei-
ner Konkurrenzfirma, die Euch die
Abbaustétten flir Meridium strei-

wiR
; 'IJE i ’#‘;ﬂ

tig machen wollen. | ™. = . rnrnt

Dieses Meridium |*= .
gehdrt zu den sel-
tensten Elementen
im Universem und |
rechtfertigt offen-

sichtlich auch einen ' -

b%.g- 1 '—I _%f 3 5@& z “"ks"
— =11+ Die unterirdischen

Minen werden
. 4 streng bewacht

Angriff auf Mandel- | .=+ -

brovs Welt und sei- |~~~ &

ne finf Monde. Ihr |
verteidigt den fried-
lichen Planeten und

" seine flinf Begleiter. Euer BAM ist
mit einer Zwillingskanone ausgeri-
stet, die Ihr durch Power-Ups auf-
risten konnt. In jedem der sechs
Spielabschnitte (flinf Monde und
Mandelsbrot's Welt) findet Ihr Spe-
zial-Waffen, die jedoch nur kurz zur
Verfligung stehen. Ein Radarscreen
zeigt Euch, aus welcher Richtung
auf Euch geschossen wird. Die
sechs Level bestehen aus den ver-
schiedensten Umgebungen, Die
Oberfldche von Cyani ist z.B. voll-

flammendes
Inferno auf dem
Vulkan-Mond

e~ . Links: Unter

= Wasser wollen
Euch seltsame
Geschdpfe an den

RE &4 :5 Stahl-Kragen

Unten: Im Eis, im
Eis, ist meistens
alles weilf

kommen von Wasser bedeckt,
wdhrend Caliban sich als Eiswiiste
prasentiert. Auch die Missionen
andern sich jedesmal. In Level eins
mBt Ihr z.B. ein BioMech Kraft-
werk zerstéren, wahrend in Level
drei schon ein ganzer Mond drauf-
geht. Passend zur knallharten
Action gibt's einen Heavy Metal
Soundtrack von der CD.,

Die grofien Roboter auf Ketten-
fahrzeugen sind sehr hartnéckig
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finf Level voller ekelerregender

Aliens, komplizierter Rétsel und je-

¢ # : der Menge Schleim. Wie schmug-
v gelt man z.B. ein Stilck Holz durch
den spollenianischen Zoll? Wo fin-

: det Ihr Zitt'n Zott's Magical Fun-
s house? Diese und viele weitere

050120

ie Story des Mannes
und seines besten
Freundes ist so alt wie

die Menschheit selbst. Ob Golf-
schldger oder Queue, lange
Stecken gehdren zum Mann wie
der Euter zur Kuh. Das dachle sich
auch , ls er von den selt-
samen Aliens entfiihrt wurde. Sie
wollen ihn in Urfnurkle T. Floink's
Theme Park und
Z00 als besonders
abstofendes Exem-
plar auBersponel-
lianischen Lebens
ausstellen.  Zum
Gliick hatte Bubba
seinen Freund Stix,
ein kleines aber
sehr  nitzliches
Stiick Holz dabei
(wie sagte schon
Madonna: nicht die

s Links:
BV Die Steine im

Vulkan verschwin-
den unter Euch!
Unten:

Beillende Biische,
wie unfair!

GroBe ist wichtig, sondern was
man damit macht!). Zusammen
entkommen sie zwar den schlgimi-
gen Kidnappern, sie befinden sich
jedoch Lichtjahre entfernt von der
Erde auf einem seltsamen Planeten
mit noch seltsameren Bewohnern.
Als Bubba schiagt Ihr Euch durch

14
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wichtige Fragen miiBt Ihr beant-
worten, bevor Ihr zur Erde zurlick-
kehren konnt. Stix ist vielseitig
verwendbar. Entweder gebt Ihr den
Aliens eins {iber die Riibe oder
schleudert ihn wie einen Bume-
rang. Er dient als Steighilfe,
Kochloffel, Brecheisen oder Balan-
cestange. Die meisten Ratsel las-

sen sich nur mit

Links: Sogar
zum Kurbeln ist
Stix zu gebrau-
chen
Unten: Komisch,
Spock macht beim
Beamen nie so ein Gesicht Hilfe Eures
hélzernen Freundes
lisen. Zu Beginn
kdmpft Ihr Euch
= durch einen un-
" heimlichen Wald
‘- mit beiBenden Bil-
R “schen und finster
! i == blickenden Béu-
i T L men, Danach findet
jp Ihr Euch in einem
_ abgestirzten UFO
017,00 ™ © aul der Suche nach

dem  Ausgang.

Durch einen aktiven
Vulkan und versunkene
Stédte geht's zum
Raumhafen und
mit viel Gliick
zurilick nach Hau-
se. Die Modul-Ver-
sion von Bubba'n'Stix
soll im April erschei-
nen, gefolgt von einer
aufpolierten CD-Fas-
sung. Am hbesten
spitzt Ihr schon mal
Euer Slickchen.  rz




TOLLE  *
'I'HEI.IE-PHAMIEM!
Auf allen neuen KONAMI-
Uerpanhungnn findet Ihr de
GOLDEN GAME POINT.
Der ist tolle Priimien wn;1
Info und Sammelpap direlc-t
bei KONAMI anfordern,

Frankierten Umschlag

mit Eurer Adresse
beilegen.

Zool
Die intergalaktische Ameise
tobt durch die Konsolen Y

£
U

Zool, die coole kybernetische Ninja-Ameise der
.N"“ten Dimension, wirbelt durch 7 irre Level!
Wandelnde Weingummis, hinterlistige Lakritz-
mannchen und launische Honighienen machen die
Bonbonwelt unsicher. In der Musikwelt spielen die
Instrumente verruckt und junges Gemuse wird in der
Obstwelt zu teuflischen Gegnern.

Aber keine Panik - Zool ist immer voll im Film. Musik-
noten verwandeln sich zu Leitern, feste Wande ver-
bergen Geheimwande und jede Menge Trickaufzlige.
Das schlagt voll ein. Butterweiches Scrolling,
High-Speed-Sprints, bombastischer Sound.
Was willst Du mehr?

\\0

DISTRIBUTED BY

> KONAMI

KOMAMI Videospiele: Adventure — Action — Fun - Intelligenz — Sport gibt's fur Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bai

KOMAMI (Deutschland) GmbH, 80406 Frankfurt am Main, Postfach 560 180, Telefon 069 /95 08 12-0, Telefax 069 /95 08 12-77
Mintendo, SMES, NES, GAME BOY, the Nintendo Product Seals and other morks designated as *TM® are trademarks of Nintendo. KONAMI [s'a registered trademark of Konami Co., Lid. PALEOM and F&P 94/080
PALCOMGAMES are registered trademarcks of PALCOM Soltware Corporation. Sega and Sega Mega Deive are irademarks af Sega Enterprise Lid, Copyright by Grembin Graphics Software Limited 1593



5 die Claymates (bekannte

Knetmassen-Maskottchen aus der
Spielzeugindustrie) so perfekt wie
mdglich aussehen zu lassen.
Entwickler und das Team von Vi-
sual Concepts haben sich die Ar-
beit gemacht, sdmtliche Clayma-
tes-Charaktere in Natura aus allen
Winkeln zu fotografieren, damit.dig.,

programmierten Animationspha=' _f‘
“daliier in einen Daiifurmlgen Klum- 5

sen spéter im Spiel sehr natirlich
auf dem Bildschirm aussehen. Nun
zur unglaublichen, aber wahren
Vorgeschichte: Professor Putty

wurde von einem basen Hex’é’ﬁﬁﬂ ver
doktor gekidnappt. Sein Sohn

Clayton macht sich sofort auf die
Suche nach seinem Vater, um ihn
zu retten. Zum Gliick hat der eine
neue Erfindung hinterlassen, die
ihn in einen von den fiinf verschie-

:.*__'"l'f"!'lI'HJ'I""IFI-‘FTI' % PRI e

o ?

P

:' m. ATTARYEN T IaT ni. b uuhulu ATTEY T

nterplay ging einenw
schwerlichen Weg, um

Jump’n’F{un -Freaks aufgepaﬂt' Interplay
jﬁ t bald' diE;suBen Knubbeligen Kent-

Lf-ﬁguren auf Euer Super:N n endo los. Was

es damit auf sich'hat, und ob Sonic in
Gefahr ist, erfahrt lhr auf dieser Seite.

~denen Claymates uerwandeln

kann. Leider héﬁ_ L

pen blauer Knetmasse verwandelt
wird. In den bunten Claymate-
Weiten sind verschiedene Items
, welche Clayton in das
echencie Claymate-Tier ver-
wandeit konnen. Als “Muckster”,
die Katze zum Beispiel, stellt es
kein Problem mehr dar, auf Baume
und Strommasten zu klettern —
“Goopy" dagegen ist ein Erdhorm-
chen, das perfekt Locher graben
kann — *0ozy,” der flinke Mduse-
rich erreicht durch den schianken
Korperbau auch die engsten unter-

Ty AT AT ATT I

-

S

'111::\.|;;aiiriuliiiItfiliiiti:la,,,__

der hd grinsende Fisch, fanlt
sich in jedem Gewdsser woh! und
zu guter Letzt “Doh-Don”, der Pa-
pagei, fliegt in unerremhham
Hiihen. Jeder dieser Charaktere
verfilgl dber seine nattirlichen Waf-
fen und gegebenen Féhigkeiten.
Falls Clayton seine Verwandlungs-
form durch einen gegnerischen
Treffer verliert, bleibt ihm nur
lbrig, als blauer Hiiptball durch
die Landschaft zu hopsen. Als

-.

- 'lNurde eine stattliche Anzahl der

Widersacher haben sich die ver-
hexte Tierwelt und alle anderen
Diener des bosen Vodo-Meisters
gegen Clayton verschworen. Es gilt
nun, fiinf Welten zu erforschen, die
sich aus 25 Levels zusammen-

4 setzen. Uberall in den Level-Laby-
~ rinthen verteilt, warten unter-

schiedlich grofe Diamanten
darauf, eingesammelt zu werden.

Klunkerchen zusammengetragen,
grreicht man somit eine Bonus-
Stage am Ende jedes Levels. Ver-
steckte Teleporter transportieren
Clayton in geheimnisvolle Welten,
bei denen es tonnenweise Extras
zum Ausammeln gibt. Nebenbei
sollten noch Schliissel gefunden
werden, welche es ermoaglichen,
den Professor letztendlich zu be-
freien. Das Endprodukt erscheint
offiziell im Mai/April. Ein ausfilhr-
licher Testbericht folgt in einer der
ndchsten Ausgaben. WS

e

|
M| |

ARG R AR AR Tt i RAL AL BT RAE AL BT Lh R4

“hli'iliili'iil _'

1 "‘-




SV 337 SN PRONEO Ii

%V Das ultimative Joypad fiir SNES mit Bildschirm.
: 30 Programmschritte gespeichert
r H"’%u fiir SF 11, Fatal Fury usw.
[ ea =, Jeder Gegner
: ist zu schlagen!

unverb. Preisempl. DM 69 95

Auch fir
MEGADRIVE
unter Art.-Nr.

SV 439 SG PROPAD 2 S\/ 437

Superjoypad mit 6 Spielkndpfen fiir Megadrive.
Super-Dauerfeuer, Sychronfeuer, Slow-Motion,
LED-Display. Alle Stufen durchspielen!

unverb, Preisempl. DM 39 . 95 }

SV 334
SN PROPAD

Inzwischen das
erfolgreichste Pad fiir
SNES und Megadrive
(SV 434).

unvert. Preisempt. DM 34 95

‘ SV 338 Tu Flghter

Die kompromisslose Konsole fiir den
absoltten Profi mit Programmierung
fiir SNES und mit den superrobusten
Spielhallen-Mikroschaltern.

== unverb. Praisempl, DM 149 95

SV 336 SN
Top-Konsole fiir SNES
mit ,,Digital Action
Learning System"

o 99.95

unverh, Preisempf,

Jo Ilenhe@l

rar East Import-Export

SV 907 Hand!r Boy b .

Was der Game Boy braucht:
""‘“ﬂ' 27404 Weertzen Lupe, Licht, Stero-Sound,

'/ - 1 “f = Tel 04287/1251 Joystick, Feuerknopfe und Gurt,

- Fax 04287/607 Alles in Einem.
Mﬂ unverb. Praisempl. DM ﬁg 95

— ] e ./

- - Vertrieb nur iber

: Erhéltlich in allen guten Fachabteilungen oV,

QUALITY JOYSTICK den Fachhandel. dﬂ[i ﬁzgenhgus&r.%amandhﬁuser Faghmarkta - J yJO/w
und Video-Game-Shops wie z. B. bei Karstadt,
Schweiz: Osterreich: Pr:‘ng?nmﬂuﬂle Sm:ﬂ “B;ﬁﬂﬂaﬂf:gkﬂl;?ﬂn" ls:,v 91 DKHz;ndy 4
: o 3 edia-Mrkte, Saturn, Pro-Markte, Phora

ABC Import & Export AG  ABC Marketing & Vertrieb § grinkmann, PC-Gomputer, Porst, Interdiscount, Ha?gfa?;m {I:itam| Bo
Eirgg?‘%tﬁlelsaa i Ijletﬁza.eg;r?:ﬁiedﬁ?ah Vedes, CPS Heidak Koln. mit Batteriafa chal?de cﬁung

- evelen - eldkirc ;

: SNES und Game Boy sind geschiitzte

Tel. 081/7852960 Tel. 05522/71675 Warenzeichen von Nintendo, Megadriveist [ "' © runden Spielzeit
Fax 081/7851222 Fax 05522/71674 geschiztes Warenzeichen von Sega. unvert, Presempt. o 9 9« 99




\N\JR P;ONE

eit ab, in den unend-
lichen Weiten des
Universums, leuchtet
inf Sternzeichen des Schwanes ein

+ pinsamer weiBer Komet. Seit jeher

hat Seine magische Kraft den Evo-
lutionsverlauf auf der Erde beein-
fuft, Eines Tages begannen die
frilhen Kulturen damit, dessen
Energie zur kiinstlichen Herstel-

* lung von Lebensformen zu nuizen.

konnte nur eines hadeuten nam-
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Die Menschen zeugten Nuiztiere,
,Lastentrager und Sklaven... bis sie
schlieBlich Kreaturen erschufen,
deren einzige Aufgabe darin be-
stand, Kriege zu fiihren. Und das
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Nach den ersten Geﬁverslxchen mit
Soul Blazer prasentiert Enix eines
der schonsten Marchen, die ]emals
auf Super Nintepdq erzahlt,wurden. .
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 berhafte Symbiose
l‘ aus Grafik, Musik - -
und Storyline

" lich die Vernichtung jeglichen Le-

bens auf der Erde. Mit letzter Kraft
entwickelte die Mensghheit zwei
Lebewesen, die sie vor dem siche-
ren Untergang bewahren sollten:

Den Kdmpfer des: Lichts und die
Kampferin des Schattens. Die °

Menschhelt dberlebte.
Die Geschichte dieses Action-

" Rollenspieles beginnt-vieleJahr-

hunderte spater, in giner Welt, die
sich durch den MiBbrauch eer
Evolution in eine falsche Richtung
hin entwickelt:hat. Das alte Agyp-

ten, das Reich der Inkas und auch

L'-"r

Atlantis, alles Kulturen, die einst
diese Fehlentwicklung einleiteten,
sind ldngst schon zu Mythen ver-
blichen. Und so ahnt niemand et-
was Bises, als jener Komet im
Sternzeichen des Schwanes, nach

..l'-'|-

_—
o =
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zehn Jahrhﬁﬁdérten vﬁliig&n Still-

schweigens, den ndchtlichen Him-
mel erleuchtet. Auch flir den klei-

‘nen-Tem, ten Ihrab nun bei seinen . .
. Abenteuern durch eine sonderbare

Welt begleiten werdet, verlduft der
Alltag wie gewohnt. Abgesehen
von den geheimitisvallen magi-
schen Kraften, mit dénen er ent-
fernte Gegenstande bewagen oder
eine andere Dimension betreten
kann, unterschejdet er sich kaum

. berflote, muBl Ihy FEgRS
t Eucti durch die sticki- . =% 38
~gen und‘rnq:}nslerﬂher- I RE

s
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.van anderen Jungs in seinem Al-

ter. Um so berraschter ist er, als
ihm eines Morgens ein Brief vom
Kanig ‘erreicht, worin er auffordert
wird, sich im Schjof zu melden...
nichts aknend vor-dem, was auf
ihn zukommen wilfde: ein: Aben-
teuer, tief vergraben im Herzen der
Vergangenheit, |
Hier, in einem Kerker des
Schlogses, wohin Tem anschlie-

*Bend befdrdert wird, begmnt

aur;h der erste Level
des' Astionteils. Be-
waffnet mit einer Zau-

. saten Génge schlagen. Dabgi ist *
die Bedlenung recht simpel. Aufer
gehen 'laufen und schiagen, kom- .

:men in spéteren Levels lediglich
einige Specialmoves hinzu. Es gibt

"+ weder Waffen noch Ausriistungs-

‘gegensténde, die man sich milhse-

_ lig verdienen mub und nur eine °
fecht bescheidene Anzah! von

Items. Man kann sich daher voll-

‘kommen auf die Story konzentrie-

ren, Umgekehrt bedeutet dies aber,
daB man keinen der Dialoge unbe-

achtet lassen kann. Vigle der Satze
. bergen Rétsel oder wichtige Hin-

weise, so dal perfektes Japanisch
die Hauptvoraussetzung dafir ist,
das Spiel wirklich zu genieBen.
Enix entscheidet zur Zeit dariiber,
ob eine US-Version demndchst

herausgebracht wird. | - fet"
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Ziel Eurer Reise ist es, alle acht
“Mystery Dolls", die weit ver-
streut iiber die ganze Well ver-
steckt sind, einzusammein

o ies, | -




D-interactive.

Die ultimative

Entertainment

‘Machine

Eine CD mit Musik, Bildern,

interaktiven Spielen, Informationen und Filmen? Das ist die
Compact Disc-interactive — die neueste Erfindung von
Philips. Mit dem Joy Stick der Fernbedienung

werden Sie interaktiv und gestalten Ihr

eigenes Programm auf dem Fernsehschirm.

L

:
Wt

'-f.t:- '.“ ;

So spannend, so abenteuerlich, so voller
Wissen und Erfahrung, wie Sie es wollen!
Alles in brillanter digitaler Bild- und Ton-
qualitit. Mit nur einem CD-i Player und der
Digital Video Cartridge haben Sie die Basis
fiir die gesamte Unterhaltungswelt des
nichsten Jahrtausends: CD-interactive, Digital
Video, Digital Video-interactive, Audio- und

Photo-CD.

Beey™ - .
RIS, ‘
dif .

PHILIPS
INVENTS
FOR
YOU

Philips
Consumer
Electronics
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schen schwerbewaffnete Bomber
~ {iber das Land. Als Geschwader-
fulhrer einer Fliegereinheit mift ihr
innerhalb einer bestimmten Zeil
_die Verteidigungsanlagen des
- Feindes auBer Gefecht setzen, um
50 den Vormarsch Eurer verbiinde-
ten Bodentruppen zu gewdhrlei-
sten. Je nach Art der Mission, die
vom Oberkommando erteilt wird,
wahlt [hr Im Haupt(guartier)modus:
zundchst den geeigneten Flug-
zeugtyp, deren Bewaffnung und
das Zielgebiet aus. Wenn der Be-
fenl beispielsweise lautet, 80% der
gegnerischen Flugabwehr un-
sehddlich zu machen, so miift (hr
mit Bomben auf Gebiete zielen, in
denen die meisten dieser Anlagen
stationiert sind. AnschlieRend hebt
Inr-ab in die Lifte, und dringt im
Draufsicht-Kampfmodus in das
feindliche Land ein. Ihr seid nun
auf Euch gestellt und miiBt Euren
Flieger mit Hilfe einer strateqi-
schen Landkarte auf das Zielgebief
steuern. Derweil werden Euch
libelgesinnte Flaks,

Zwei Flieger stehen zur Aus-
wahl Die A-10und dig F-15

S

5
=

Panzer und Flugzeuge in Echizeit
die Holle hei machen. Hingegen
mssen zivile Einrichtungen, Per-
sonenfahrzeuge oder verblindete
Bodeneinheiten sorgsam umagan-
gen werden. Wieder zurtick auf der
Heimatbasis, werden anschliefiend
die Treffer gezdhlt, die nach jeder
Mission als Statistik auf dem Bild-
schirm erscheinen. Sogleich be-
reitet [hr im Hauptmodus den -
ndchsten Schlag vor. Im fortge-
schrittenen Stadium des Kampfes
schaltet sich der Nachrichten-
sender GNN aus dem Krisenherd
gin. So kann eine Meldung be-
sagen, daf Geiseln sich in militéri-
schen Anlagen des Gegners befin-
den kdnnten, und ein Angriff auf
Gebdudekomplexe deshalb nicht
ratsam ware. Dies hebt zugleich
auch den Schwierigkeitsgrad an,
zumal dann der Zielanflug auf die
Stellungen um ein Vielfaches pra-
ziser erfolgen muf3. Was Euch als
Nichtjapaner die groBten Probleme
bereiten wird, sind die japanischen
Texte. Abgesehen vom Kampimo-
dus, den sagar ein Rhesusaffe
noch mit seinem kleinen Finger
bedienen konnte, wird der strateqi-
sche Teil dieses Spieles zur Tortur.
Zumindest die strategischen Be-
ariffe, verfaBt in knallhartem Mi-
litdrjapanisch, diirften sogar aus-
gebuffte Japanologieprofessoren
verzweifelt nach der Enzyklopedia

Japonica greifen lassen. tet




ereits Vorgdnger Striker
‘gehorte lefztes Jahr zu
den besten Fufiballspie-

len flirs Super NES. Die Entwickler
von World Gup Striker haben sich
viel Milhe gegeben, auch die letz-
ten Schwéchen zu beseitigen.

Die Liste der Verbesserungen
scheint endlos. Per Batterie spei-
chert [hr jetzt Eure Spielstande ab,

TEAN SEHEN

Oben; Ihr kdnnt die
Aufstellung Eures
Teams beliebig |
verandern.

Rechis: Die deut-
sche Mannschaft
spielt noch mit
Littharski. Und wer
ist denn bitte der
Herr Saver mit der
Nummer 15?

die Zettelwirtschaft mit verlorenen
Pafiwtrtern gehort der Vergangen-
heit an. Die Spieler-Sprites sind
um ein Drittel gréfer geworden,
mit einem Multitap diirft Ihr auch
zu finft bolzen. Es stehen jede
Menge internationaler Teams zur
Verfligung, komplett mit wirklichen
Spielernamen. Falls Euch dies
langweilig wird, konnt Ihr Eure
Mannschaft auch beliebig umnen-
nen ( z.B. FC Bayern Lederhosen).
Mit dieser Option spielt sogar
Osterreich wieder bei der WM mit
(und die Farder-Inseln bleiben
weg). Auch wahrend des Spiels
gibt es viele Neuheiten. Mit einem
Druck auf die A-Taste sdbelt Ihr
Euren Gegner um, Hackentricks

gt

"

TEAH EDIEREN

Nationalteams aus
aller Welt stehen
mit original
Trikotfarben zur
Verfiigung

Piinktlich zur Weltmeisterschaft
in den USA tiirmen sich die FuB-
ballsimulationen auf unseren
Schreibtischen. Wir haben einen
ausfuhrlichen Blick auf World
Cup Striker geworfen.

sind ebenfalls maglich. Nach je-
dem Match erscheint eine Uber-
sicht mit vielen Statistiken, z.B.
Schilsse aufs Tor, Fouls, Eckbélle
usw. Tore konnt Ihr Euch in Zeitlu-
pe betrachten und der Torschiilze
fihrt ein wahren Freudentanz auf,
Dazu gibt's dann noch National-
hymnen, gute und schlechte
Schiedsrichter, Flugkopfballe,
Fallriickzieher und eine spezielle
Strafstofsequenz.

World Cup Striker beachtet alle
neuen FIFA-Regeln (FIFA ist der
internationale Fufiballverband).
World Cup Striker soll rechizeitig
zur WM erscheinen, und man darf
gespannt sein, ob es sich gegen
die Konkurrenten durchsetzen

kann, das Zeug dazu hates.  rz

Sl o
In der Halle macht's am meisten

Spal, aber auch im Freien gibt's
tolle Spielziige

21
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n einem heifen Som-
ﬁ mertag anno 1978
(gerechnet nach der
Pong-Zgit) war es soweit. Stolz Ein Klassiker wird wieder zumikeben erweckt. Mit un-
blickten die Spielhallenbesitzer auf : e et i :
ke Gl Aok e ot AeR o glaublicher Prazision setzte T_l'g-l:_il;g-lhren nostalgischen
fung aus dem fernen Japan. Der pSpielhallen-Automaten auf das.htﬁ‘-.‘Bi,t Super Nintendo um.
langersehnte Wunsch nach einer sl SEEE R,
| gintréchtigen Einnahmequelle ging 'l-~=4-ffz _I_f' St LE
| in Erfiillung. Das zur damaligen I.,__thﬁik einfaches Spiegelbild wurde die Grafik im SLRREs i HIZSCORE SCORE<2
Zeit markante Space-Design-Outfit Hintergrund trickreich eingeblendet. Rechis legte b

des Spielautomaten zog die Men-
schenmassen wie ein Magnel an S o & & o b S
sich. Was sie dort zu sehen beka- ZCORE<L £33 HI—oroR O - R
men, grenzte schon fast an ein 3358 S E e '
technisches Wunder. Die ersten
auBlerirdischen Pixel-Monster er-
blickten zum ersten Mal das
Schwarzweif3-Monitorlicht der
grofien weiten Welt. Eindrucksvoll
untermalt von monotonen, pulsie-
renden Soundeffekten, riickten
mehrere Horden von Alien-Forma-
|7 ptionen unaufhaltsam auf die Bild-
| | ,Schirmerde zu. Als Gegenwenr gab
| esnureine sparlich bewaffnete Ka-
L nofte, die am unteren Bildschirm-
rand von links nach rechts oder
entgegengesetzt bewegt werden
konnte. Schon geordnet, in Reih
und Glied, stiirmien die Invasoren
von oben nach unten, im gnaden-

man einfach eine vierfarbige Folie iiber den Monitor.

CREDIT @i

umdrehen waren es “farbige” Spa-
ce Invaders, die den Bildschirm
bevilkerten. Bei der Super-NES-
Umsetzung konnt Ihr aus vier ver-
schiedenen Spielarten auswahlen.
Im ersten "Originalmode”, wie der
Name es schon sagt, spielt Ihr die
1:1-Kopie des Standautomaten.
Sogar die “Credit’-Anzeige wurde
nicht vergessen, mit dem dazu-.

losen Gleichschritt auf den Hei-  Leute allmahlich die Lust an dem | °"85%a' Méaasore sconess gehdrigen Minzeinwurf-Dingel.
matplaneten zu. Hatte der Spieler  farblosen Shoot'em-Up-Spektakel S PR A Der zweite Mode simuliert die |
einige Reihen der Space Invaders  verloren hatten, bemdchtigte man el ol Tischversion mit der Zellophanfo-
abgerdumt, sind die Biester auch" sie eines einfachen Tricks, um die - ™ annene lie. Wer auf "richtige” Farbe steht,

wahlt den Color-Modi aus. Als be-

noch fast unaufhaltsam sr;nnfgﬁfag i -.ﬁSj&_‘iﬁl_ﬂ]-.-wieder an den Joystick zu
sondere Zugabe gibt es noch eine

geworden und schossen aus derj, : 't'nri[;’ge‘ﬁ, Es wurde kurzerhand eine
vier

Laserrohren, was das Zeug hielt.." vigrfatbige Zellophanfolie iiber den N | AR M spezielle “Gegeneinander”-Option,
Der einzige Schutz, welcher zur  Bildschirm gelegt, und im Hand- Lo — s — = 0 in der der Bildschirm vertikal ge-
Verfligung stand, waren hauserar- splittet wird. Jeder Spieler muf
tige Pixel-Barrieren, die sich aber Oben seht Ihr versuchen, seine Alien-Formatio-
bei jedem gegnerischen Treffer all- das Space nen so schnell wie méglich vom

mahlich in Luft auflésten. Insge-
samt gab es vier verschiedene Ali-
en-Arten, die unterschiedlich viel
Punkte beim Abschuf zahlten. Fiir
Punktejdger diste ab und zu mal

Invader wie Gott  Bildschirm zu fegen. Beim anderen
es schuf. Aufder ~ Gegenspieler lauchen dann ge-
linken Seite seht  meinerweise die Alien-Sprites wie-
Ihr den Zwei- der auf und bringen diesen in er-
Spieler-Modus, heblichen Zeitdruck. Das a6t

ein UFO am oberen Bildschirm- welchen es nur gehorigen Spielspall aufkommen,

rand vorbei, das nach einem Voll- auf der Super- Wann und ob das Klassikerspiel in

treffer gehorig viele *Points” auf Nintendo- Deutschland herauskommen wird,

das Konto gutschrieb. Nachdem Version gibt. steht noch nicht fest. Space Inva-

~ Spage:davaders schon ein Jdhr- dersist eigentlich ein “MuB" fiir je-

% "_'r_;ié@!]’_&!lﬁa_;,!ﬁdain Buckel hatte, und die el den Videospielefan. WS
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s tréllernder
Musicalstar
brummelte

sich Hanna Barberas

FP3ET77] HannaBarberas

Superbar startet
sein Revival auf
Konsole und als
TV-Star

zauberhaften See. Doch der
Weg zu Ranger Smith ist erst
frei, wenn auf der Baustelle
alle eingesperrten Tiere be-

Yogi Bar schon in den friihen s : - freit sind. Weil Béren nach dem
60ern generationsiibergreifend in Das britische Label Empire durite vor Winterschlaf akute Frilhjahrsmiidig-
die Herzen vieler Comic-Fans. Im allem Computerspielern bekannt keit droht, richteten die Designer
Windschatten einer 65teiligen Yogi- sein. Mit Yogi Bear und Empire’s zum Zweck eines Mittagsschldf-
Fernsehserie, die seit Herbst 93 auf : ) chens entlang der Route fiinf Bonus-
der Insel allmorgendlich (iber den SOCCE-'{” StE.&hen jetzt au::h zwei Super- Bettchen ein. Wahrend der Ruhe-
Friihstickstisch flimmert, plant der NES-Titel in den Startlochern. phase schickt Yogi Bar seinen alten
“Schlaumeier des Jellystone Parks" Kumpel Boo Boo an den Start.

sein Debit im Jump'n'Run-Genre. PO 7, . B 4 Noch sehr unfertig prdsentierte
Ausgerechnet die ride Cliqgue um  stecke aufzustobern. Vier schneebe- 2 0£’P‘f‘q sich dagegen eine Vorabversion des

den Punk-Musiker Martin Wakeley
nahm die bierselige Figur zur Brust
wohl als Ausgleich zum Alltags-
Mulltonnen-Groove. Im Park been-
den einige handfeste Uberraschun-
gen Yogi Bédrs Winterschlaf. Ein
gifispritzendes Chemiewerk, offen-

deckte Levels fiihren den Brummbér
in ein unterirdisches Hohlenlaby-
rinth aus verlassenen Bergwerks-
stollen. Ein verwunschener Wald mit
geheimen Toren und Ebenen flhrt
den wackeren Wanderer zu einem

FuBballspiels Empire Soccer, das
rechizeitig zur Weltmeisterschaft in
den Ldden liegen soll. Mit von der
Partie sind alle Nationalteams, die
sich fir den Cupwettbewerb in den
USA qualifizieren konnten. Auf dem
Bildschirm présentiert sich das Ge-

sichtlich ein geheimer Schwarzbau J IHE S ARGERT.ING | Oben der Elnwurf  bolze als vertikal scrollendes knud-
mitten im Jellystone Park, der die ag e 1 0o vom Seitenaus deliges Spritegewusel aus der Vo-
Dioxinwerte in schwindelnde Hohen gelperspektive. Ublicherweise gibt's
treibt, feiert Richtfest. In dem Fall diverse Wettbewerbe und Freund-
weifl sich Yogi Bér nur den einen Vor dem Spiel schaftsspiele. Ans Leder treten
Rat: Ranger Smith muf3 her! Damit iiberpriift Ihr die maximal zwei echte Spieler, den
die Reise zum Hauptquartier der Aufstellung Eures  Gegner fiir Einzelkdmfer stellt die
Waldhiitertruppe nicht zu lang wird, Teams (links) Maschine. Um den Kickern ordent-

POWER _[LNRIVE
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nutzt Yogi den *Marsch durch die
Instanzen”, um hungrige Waldbe-
wohner vor dem Chemietod zu ret-
ten. Doch damit nicht genug: Jake,
ein gespenstischer Geselle mit Sinn
fiir schlechte Scherze klaut Ranger
Smiths Goldmiinzen und verstreut
sie iber samtliche Levels. Und da
dem Naturschutzpark ohne Schmitt-
chens Kohlen die schnelle Pleite
droht, gilt es jeden Winkel abzuklap-
pern und die geheimen zwolf Ver-

Die steile
Vogelperspektive
bietet begrenzien
Uberblick und
1aft nur wenig
Mdaglichkeiten
fiir Animation

lich Beine zu machen, gibt es di-
verse Special-Moves, die harte
Distanzschiisse auslisen, Bananen-
flanken, Solo-Dribblings und Su-
persprints. Allerdings verbrauchen
solche Moves Energie, die sich in
einem Powerbalken langsam wieder
aufladt. Mannschaftsaufstellung,
Spielerwechsel und Angriffstaktik
sollen die strategische Komponente
liefern, diverse Grafiksequenzen flir
Stimmung soraen. mn/hu
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In der Szene galt Philips interaktiver
CD-Player wenn nicht als tot, so doch
als volllg chancenlos gagen dle-srspiel-

aunh et gerade das zwingéncle; b
Argument fiirs

CDi. Blieb

:Anwandungs-

interaktiven
CDs. Doch
damit sah es
alles andere
als rosig aus.
Philips
schwebt (auch

eu ist der Philips CDI

nicht. Das erste Play-

er-Modell flr die
“Compact Disk Interactive” gibt es
in Deutschland bereits seit Herbst
1992. Damals wuBte man bei Phi-
lips wohl selbst nicht so recht, was
der CDi eigentlich darstellen sollte:
Einen erweiterten CD-Player, ginen
“digitalen Diaprojektor™ oder gar
eine Spielkonsole auf CD-Basis?
Am besten von allem ein biichen?
Einerseits wollte man so schnell
wie moglich auf den Multimedia-
Zug aufspringen, andererseits hat-
te ein Unternehmen wie Philips mit
seinem seridsen Selbstverstandnis
eine Heidenangst davor, “Billig-
Spielkram” zu produzieren und in
gleichem Atemzug mit ferndstli-
cher 200-Mark-Kinderzimmer-
Elektronik genannt zu werden. Ein
solches Image wiirde sich mit Si-
cherheit negativ auf den Verkaut
der hochwertigen TV- und Hi-Fi-
Technik auswirken. Aber es mubte
doch einen Weg geben, die finanz-
kraftigen Erwachsenen anzuspre-
chen! Also verpaBte man dem CDi
das Design eines High-Tech-Vi-
deorecorders und lackierte das
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Der CDi 210 mﬁg“ mtsr 899
Mark, den verbes. HHFGDJ
220/40 gibt’s fiir 1299 Mark

Ganze standesgemdl mattschwarz.
Die Tarnung war so perfekt, daf
sich fortan kaum sin Kdufer fiir die
Fahigkeiten des Multitalents inter-

essierte. Der CDi fiel einfach nicht
auf. Wer sich fiir Photo-CD inter-

essierte, gab nicht etwa Philips
den Vorzug, sondern Kodaks
Gerdt, Uber das man in jedem Fo-

T *1-;1- -Cartrigde
wird a ir;dar Hﬁcksaﬂa

heute) eine
Kombination aus Kunst- und Kul-
turtiteln, Entertainment und Spielen
vor, und zwar in genau dieser Rei-
henfolge. An Spielen gab’s einige
interaktive Comicfilm-Titel im Dra-
gon's Lair-Stil, die 2war phantasti-
sche Grafik und tollen Sound bo-
ten, aber wegen der reaktionstragen
Eingabegerdte nahezu unspielbar
waren. Zum CDi-Player gehorte
‘92 ein groBer bunter Trackball so-
wie eine Art Joypad (s. oben links),
4 das anstatt des Steuerkreuzes

nach der dritte

bereich: Die

- —

Ll

or Golf ausgerechnet die Sport-
art, die bei Videospielern ganz am
Ende der Wunschliste stand.
Mittlerweile hat sich einiges
gedndert. Die Verkaufserfolge der
16-Bit-Konsolen der Marktfiihrer
Sega und Nintendo haben ihren
Hohepunkt spiirbar tiberschritten.

Digital Video

Digitale Bild- und Tondaten
bieten zwar untibertroffene Bril-
lanz, haben aber einen entschei-
denden Nachteil: sie verschlin-
gen viel Speicher. Zwar gibt es
die sog. Bildplatte oder Laser-
disk, die im Prinzip eine tberdi-
mensionale CD in LP-GrdBe ist.
Abspielen [aBt sie sich aber nur
iber einen passenden und
ziemlich teuren Player. Um die
digitale Bildlechnik ftr einen
breiten Kduferkreis interessant
zu machen, begann vor gut zwel
Jahren eine Arbeitsgruppe da-
mit, eine Komprimierungsme-
thode zu entwickeln, der sich
groBe  Elektronikhersteller
(Sony, Matsushita/Panasonic,
Philips) gemeinsam anschlos-
sen, um sie zum Standard zu
machen. Die "Moving Pictures
Expert Group” entwickelte
MPEG1, eine Komprimierungs-
methode, mit der sich rund 74

- Minuten Film inkl. Stereesound
auf einer herkémmlichen CD
unterbringen lassen. Die Bild-
- qualitét reioht zwar nicht ganzan-
die \\iﬂ,ﬁh_Laa&rdisksi ttarramﬂ

chlégt: einen gewdhnlichen:
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- genden Spiele und das Gerat war
viel zu teuer. Doch 3D0-Bof T.
Hawkins selzte mit seiner Lizenz-

politik, dem Design der Konsole

und der geschickien Publicity filr
sein Gerdt ein so deutliches Zei-
chen, daB die Entwickler bei ihm
Schlange standen und eine regel-
rechte Massenflucht aus den Sega-
und Nintendo-Lagern einsetzte.
Obwoh! Philips mit dem CDi ein
dhnliches Gerét hatte, redete kaum
jemand davon. Philips hatte unter
anderem die Bedeutung bahnbre-
chender Spiele unterschatzt und
einfach zuwenig spektakuldre Li-
zenzen in der Tasche. AuBerdem
verhinderten die internen Struktu-
ren, das Selbstversténdnis bei Phi-
lips und nicht zuletzt das Design
die gezielte Vermarktung des CDi
im Consumer- und Enter-

| oy
"n‘ USAr auf ﬁangt?ﬁarki ‘kam .' B
5 *~+ au | daflr keine wirklich tberzeu- -
--ﬂurmﬂ MPEG Zusaiz Iffdam-
CDs und Musikvideos. Rechts
(das Meniisystem fiir Flime.

Eine vierte Einsaizmdglichkeit
des CDi ergdnzt mittlerweile das
Konzept und gerat zum Hauptaus-
|dser der unerwarteten Belebung:
Digital Video oder Full Motion Vi-
deo. Philips bietet ein Zusatzmodul
an, das an der Rckseite des CDi
Players eingesteckt wird. Auch flir
Commodores CD32 oder Panaso-
nics 3D0 erscheinen derzeit ent-
sprechende MPEG-Module, fiir
den Jaguar ist eins in Vorberei-
tung. Ihr kénnt davon ausgehen,
dafi jede zukiinftige Konsole auf
CD-Basis auf Digital Video setzen
wird, entweder als Zubehdr oder
fest eingebaut.

tainment-Bereich. Quasi in
letzter Minute entstand
dann der Unternehmens-
bereich “Consumer Elec-
tronics” und plotzlich er-
wachte der CDi aus seinem
Schattendasein.

_~CDi-Zubehar: zwei
Trackballs. Die schnurlose
Fernbedienung ist fiir den

=
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GDI 220/40 gedacht.
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_. 5 Blaze of Glory

Nice
Bike

Opening
Credirs
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Dank CD bieten die Spiele Grafik in Trickfilm-

qualitat, die bekannten Namen haben aber
nichts mit den Nintendo-Originalen gemein

Mit einem MPEG-Modul lassen
sich komplette Kinofilme abspie-
len, in besserer Qualitat als es ein
VHS-Recorder kénnte, und zwar
mit  Dolby-Stereo-Surround-
Sound. Immer mehr Filmstudios

) beginnen damit, ihre Filme kom-

primiert auf CD anzubieten (s.
Produktpalette). Zweifellos wird

sich die Video-CD durchsetzen.
Zwar konnt Inr auf die Video-CD
nicht aufnehmen, doch CD-Filme
verlieren keine Qualitat, so oft [hr
sie auch abspielt. Mit rund 40
Mark ist ein CD-Film auBerdem
bezanhlbar, vor allem im Vergleich
zu den teuren Laserdisks. Uber ein
Mentsystem, das Ihr auf dem Bild-
schirm aufruft und das sich per
Fernbedienung kontrollieren laft,
wahlt Ihr gezielt einzelne “Kapitel"
im Film an. Zwar ist die Bedienung
auf dem Bildschirm etwas um-
stdndlich und trdge, doch die Vor-
teile liegen auf der Hand: Ihr be-
kommt einen viel besseren
Uberblick und Zugriff, als es bei
Videobdndern moglich wére. Bei
einer CDi mit 15 Musikvideos bei-
spielsweise greift Ihr gezielt und
ohne Verzdgerung auf einzelne
Clips zu, ohne das Band umstand-
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Philips CDi
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~ werden, eine

Filmunterbre-

chung 4Bt sich

nicht vermei- |

den. Bisher ging’s nur um Filme,
die von Anfang bis Ende durehlau-
fen. Das groBe Thema sind jedoch
die Interactive Movies, Filme, in
die [hr eingreifen kinnt. Da st es
plétzlich aus mit dem schdnen
MPEG-Standard, weil jeder Anbie-
ter sein eigenes Stippchen kacht.

il o =
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Das 3-D-Vektorgrafik-Action-
Adventure Kether.

Interaktive Titel vom CD32 laufen
nicht auf CDi und umgekehrt. Die
Hersteller interaktiver Titel missen
sich gut dberlegen, fiir welchen
Anbieter sie produzieren. Und da

— %
- I..+ [w;;

ot e

Voyeur ist ein interaktiver
Kriminalfall nach Night-Trap-
Machart — mit Bildfutter fiir die
Spannerseele

Titelithersicht fur CDI
Wie bereits erwahnt, gibt's genauso wie flir 3D0 atich fiir CDi wesentlich mehr Titel, die aber keinesfalls in V-
DEO GAMES passan wil en;, Wir beschréanken uns also auf interessante Filme, Musmwdaﬁs und GDI-Spiaia

Iﬁ ._‘I's'_,-.-.

7990  GreatBritish Golf 99,90
 Pinbalf (Flippe TEBEnIT e ?i&..s*’t’f!ﬁb e 59.90
! :;Scaﬂann“-.‘am mtelawtiva _ 7990  Voyeur i
 Backgammon FUB900. . Lk ﬂﬂ}(ﬂlf!ﬁﬂ:ﬂﬁﬁﬁs 99,90
 Jigsaw (Puzzlespiel) - 69,90 s (rdugiaine,
- Video Speedway - 8990 S e DV RG]
Alien Gate 69,90 Top Gun 39,95
Defender of the Crown 39,90 Black Rain 39,95
Escape from Cyber Gity 199,90 Die Nackte Kanone 2 1/2 39,95
Tangram 69,90 Die Stunde der Patrioten 39,95
Mystic Midway 69,90 Jagd auf Roter Oktober 39,95
Laser Lords 89,90 Ghost - Nachricht von Sam 39,95
Tetris 79,90
CD-Shoot (TontaubenschieBen) 69.90 Musikvideos (nur mit MPEG)
Lords of the Rising Sun 79,90 Bon Jovi (15 Titel) 39,95
Inca 99,90 Bryan Adams 39,95
Origami 59,90 Eric Clapton 39,95
Zombie Dinos 89,90 The Cure 39,95

Link — die Fratzen des Bosen

Tina Turner

sei uns die Behauptung gestattet,
daf es Philips schwer haben wird,
erstklassige Lizenzen an Land zu
ziehen. Werfen wir einen Blick auf
die bisher erhdltlichen Spiele: Ein
GroBteil der Titel sind Umsetzun-
gen ebenso alter wie ausgelutsch-
ter Spielideen. Deshalb kauft sich
niemand ein CDi. Bisher fehlen
spektakuldre Titel, neue Ideen, die
so sehr reizen, dafB die Leute nur
deswegen das Gerat haben wollen.
Kein Player der Welt wird sich fir
diese Preise verkaufen, nur weil er
Features vereint, die der Technik-
begeisterte langst in Einzelgerdten
zu Hause stehen hat. Es missen
Titel her, die es nur auf CDi gibt
und die miissen besser sein als al-
les, was die Konkurrenz zu bieten
hat. Namen wie Link oder Zelda
machen neugierig, doch der grofie
Name macht noch kein groBes
Spiel. Nintendo wacht auimerksam
dariiber, daB die Lizenzen, die da
an Philips vergeben wurden, den
eigenen Spielen nicht gefahrlich
werden kénnen.

Fazit fiirs erste: Interessant, der
CDi, aber leider vergleichsweise
teuer. Wir sehen das Hauptpotenti-
al des Players bei Filmen, Videos
und interaktiven Anwendungen
im Zusammenspiel mit der MPEG-
Cartridge. Wir warten gespannt
auf jeden neuen Titel. Wir werden
Euch in Zukunft regelméaBig infor-
mieren und interessante Produkie
testen. hu




Die alljahrliche CeBIT in
Hannover hat rein gar
nichts mit Videospielen zu
tun. Dennoch ergab sich
die Gelegenheit, die neue-
sten Elektronik-Trends auf-
zuspuren und uns bei
Commodore nach der
Stimmung und dem aktuel-
len Stand der Entwicklung
des CD* zu erkundigen.

ei aller Skepsis f{iber

den groBen Durchbruch

des Commodore CD*-
eins muf man den Frankfurtern
neidlos zugestehen: es geht was
voran, selbst wenn die deutsche
Niederlassung im vergangenen
Geschaftsjahr fast alle Mitarbeiter
entlassen muBte. Trotz der schwie-
rigen Unternehmenslage und der
libermachtigen Konkurrenz im

Konsolenbereich gab man sich op-

timistisch, frech und kampferisch.
Da konnte sich Atari ein Scheib-
chen von abschneiden, denn
wahrend der Jaguar selbstgefallig
vor sich hinpennt, sichern sich die
Frankfurter Stiick fiir Stiick einen -
wenn auch verschwindend kleinen
- Marktanteil. Vom CD* sind nach
Commodore-Angaben  bisher
25.000 Gerate tiber den Ladentisch
gewandert. Im Vergleich zu Sega-

Nichi aﬂzu grof war der
Andrang zum Probespielen

Musik- und Video-
CDs fir CD*

WIAR|P Z'O N E|

Rechis seht Iﬂr dfa nﬂga B
MPEG- Emeffemnp

Andrew LLoyd Webber Premiere Collection

Apocalypse Now
Billy Ray Cyrus Live
Black Rain
Bon Jovi: Keep the Faith

Bryan Adams: Waking Up the Neighbours

Caesar's World of Boxing

Eric Clapton: The Cream of Clapton
Fatal Attraction: Director's Cut
Hanna Barbera's Cartoon Carnival

Patriot Games

Paul McCartney Live in Concert

Posse

Shari Lewis: Lamb Chops Play Along
Star Treck VI: Undiscovered Country

Sting: Ten Summoner's Tales
The Best of Baby Songs
The Firm
Hunt for Red October
Naked Gun 2 1/2
Top Gun
White Christmas

CD® lber
seelh& felne Bild-
:., qnaﬂtﬁt mit dem
- der wesentlich teu-
~rere Philips CDi
neuerdings auf-
trumpft und die fiir
Panasonics 3D0
zwar angekindigt,
aber noch nicht zu
kaufen ist. Ver-
gleicht Ihr die ver-
flgbaren nicht-
interaktiven
CD-Movies und
Musikvideos von
CD* und CDi (s.
Seite 24 -26), stellt
lhr dank MPEG-
Standard Paralle-

5 EyNYES 94
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len fest.
Mit einem Video-
Special von Ex-Beatle Paul
McCartney trumpfte Commodore
aul dem Messestand auf: Sein
Live-Album “Paul is Live in Con-
cert” feierte auf der CeBIT Europa-
premiere - und zwar auf Commo-
dore CD* und Video-CD. Auch
Seqa sollte sein Fett wegbekom-
men: Commodore hatte rotzfrech
ein CD* und ein Mega CD neben-
einander installiert und forderte die
Messebesucher zum eigenhandi-
gen Vergleichstest auf: "Die
CD-ROM-Welt von Microcosm -
Vergleichen Sie selbst".

Zur vergleichenden Werbung kam
es dann aber doch nicht, weil die
Sega-CD wohl doch etwas gefrag-
ter war und schon am ersten Tag
geklaut wurde (so ein Pech aber
auch!) hu
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er Weltmarkt fir Video-
spiele wird vornehm-
lich beherrscht von

zwei Mdchtigen: Natdrlich von den
Amerikanern, deren “Plastic Cul-
fure” seit dem Ende des 2.Welt-
krieges von Europdern eifrig
imitiert wird, und zum anderen von
einem sagenumwobenen Volk,
das sich hierzulande zuerst als
eine reisfressende Horde Katana-
schwingender Schlitzaugen einen
Namen gemacht hatte. Es waren
auch dieselben japanoiden Wesen,
die sich kurze Zeit spéter plotzlich
in blaue malBgeschneiderte Busi-
ness-Klamotten warfen, und vollig
geniale Erfindungen hervorbrach-
ten wie Toyota, Sony oder die klei-
ne Sushi-Bar um die Ecke. Aber es
sollte noch viel bunter kommen.

Wie alle Menschen, haben auch
Japaner Probleme. Wer einmal
ginen Abstecher in die engen
Strafienschluchten von Tokio wagl,
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Die einen nennen die kleine
Inselgruppe vor der Chinesi-
schen Kuste idyllisch: “Land der
aufgehenden Sonne”, andere wie-
derum bezichtigen Japan als “Eine
Nation von manisch-technokrati-
schen Videospielern, denen schon
von Geburt an DSP-Chips in die
Gehirnzellen implantiert wurden”.
Wir wollten genau wissen, was nun
wirklich abgeht, inmitten des
fernostlichen Spieleimperiums.

dem wird schnell klar, wie entsetz-
lich klein Japan ist. Hauser, kaum
groBer als Containerbaracken,
schmale Autobahnen, die sich
quer, (ber und sogar unterhalb
futuristischer Gebdudekomplexe
hindurchschlangeln, Menschen,
Menschen, tberall Menschen! Auf
einer Fldache, etwa so grol3 wie
Deutschland, leben 120 Millionen

® L'iwa

Menschen, fast doppelt so viele
wie in den alten Bundeslandern.
“Du hast nicht die geringste Chan-
ce, dir Privatsphdre oder dhnlichen
Luxus zu leisten”, sagen sich die
einen, “kein Platzl" Zudem konnen
80% der Landflache schon des-
halb abgeschrieben werden, da sie
schlicht und einfach aus unweg-
samen Bergketten bestehen, die

sich wie ein Drachenriicken mitten
durch das langliche Inselreich
hindurchziehen. Gebaut wird somit
hauptsédchlich entlang der Kiisten,
und das auf engstem Raum.
Anders als in der frommen christ-
lichen Welt, wo allein der Glaube
schon Berge versetzen kann, und
man so (natirlich im “guten” Glau-
ben daran) gerne mal zur Planier-
raupe greift, gabes fiir die Japaner,
die doch eher auf der buddhis-
tischen Seite des Lebens standen,
nur eine Alternative. "Dann bleiben
wir eben zu Hause und riihren uns
nicht.”

Real Reality

Als Ende der 70er Jahre die
ersten “handlichen” Videospiel-
gerdte auf den Markt kamen, konn-
ten die gestreBten Nippon-Kids ihr
Glick kaum fassen. In ihrem



Mikrokosmos von Kinderzimmer
gefangen, verschlangen sie form-
lich die Donkey Kongs, die vielen
Space Invader-Klones und nicht
zuletzt die Famicoms (NES), wel-
che von der GrofBe her genau in
ihre winzigen Spielzeugkisten
hineinpaBten. Hier entdeckten sie
endlich das Utopia, nach dem sie
zuvor alle verzweifelt gesucht
hatten. Eine Welt, die ihnen reali-
stischer erschien als die Wirklich-
keit. Und schon witterten all jene
Katana-Schwinger in den blauen
mafBgeschneiderten Business-
Anzligen, das groBe Geschaft, Bin-
nen zehn Jahren wurden nicht
weniger als 200 Spielehersteller
aus dem Boden gestampt.

Mitten im verstaubten Taito-
Bezirk, im Osten Tokios, liegt das
Eldorado der Videogame-Freaks:
Das Akihabara-Viertel — das son-
derbarste Fleckchen Erde in Nip-
pon. Auf einer Flache von knapp

einem Quadratkilometer, ringen
mehr als 600 Elektronikgeschafte
um die Gunst der Kdufer. Und das
seit einer Zeit, als noch ein kleiner
Familienbetrieb namens Nintendo,
Plastikspielkarten verkaufte. Wah-
rend des Kalten Krieges war Akiha-
bara in Verruf geraten, weil sich
dort immer wieder russische Agen-
ten herumtrieben. Unbehelligt
kauften sie elektronische Bauteile
fiir ihre Nuklear-Raketen, oder
besorgten sich Abhoranlagen zu
Spottpreisen. Hier bekam man
einfach alles. An einem verreg-
neten Sonntagmorgen des Jahres
1986 geschah dann das Unmog-

liche. Ein Angestellter des fiinf-
stockigen Spielegeschaites LAOX
GAMEHOUSE beschreibt so die
Tage nach dem 27.Mai, als ein
vOllig neuartiges Videospiel
die Game-Welt revolutionierte:
“Zundchst war alles ganz ruhig.
Aber mit jedem Tag wurden es
mehr. Zu Tausenden stirmten die
Kids unsere Geschafte. Es kam
soweit, dal} sich in den néchsten
Wachen Menschenschlangen von
mehreren hundert Metern bildeten.
Die meisten hatten im Freien (ber-
nachtet.” Ausloser dieser Massen-
hysterie war ein Rollenspiel, das
aullerhalb Japans weitgehend

unbekannt blieb. Die Dragon
Quest-Serie von Enix, die spater
als Vorlage fir die Final Fantasy-
Saga diente, gehort seitdem zu
den erfolgreichsten und zugleich
umstrittensten Videospielen in
der Geschichte des Landes. Eltern-
verbande brachen in Protestge-
schreie aus, weil ihre Kinder nicht
mehr zur Schule gingen, und
drauBen vor irgendwelchen Spiele-
geschaften campierten. Obwohl
das Kultusministerium daraufhin
gesetzliche Schritte zur Einddm-
mung dieses "Dra-Que"-Wahn-
sinns einleitete, blieben die Men-
schenschlangen bis zum heutigen
Tag erhalten — besonders wenn es
wieder einmal heiBt, ein neues
Rollenspiel von Enix oder Square
Zu ergattern. Eine Japano-Manie
dhnlicher Art stellt die Anime-Zei-
chentrickfilm-Kultur dar. Niedliche
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Hochbetrieb in
der Elektronik-
Hochburg
Akihabara

Wenn ein
Klassikerspiel
auf den Markt
kommt, bleibt
kein Geschaft
verschont

Halbwiichsige mit tberproportio-
nierten Kopfen verkloppen, nach
einem streng vorgegebenen Sche-
ma, die BOsen dieser Welt, und das
durchschnittlich 17 Fernsehstun-
den am Tag! Bevor ein Japano-Kid
auch nur “Mario” sagen kann,
bekommt er auf diese Weise eine
gemischte Portion Fantasy, End-
zeitmérchen und Haudegentum als
gut verdauliche Babynahrung
eingefloBt, Na klar, Fernsehen in
Japan gehort ja eben zu der Sorte
Unterhaltung fir die man kaum
Platz benotigt, und deswegen sehr
beliebt ist. Wen wundert’s also,
daf in Nippon's Videospiel-Hit-
listen vorwiegend Simulations-
und Rollenspiele mit KopffiBlern
animeoider Abstammung als Ak-
teure vertreten sind. Schlieflich ist
man ja damit grof3 geworden,

Plitz hatte hier
doch lieber zum
Insektenspray
greifen sollen

30

Wie auch {iberall auf der Welt,
miissen die Business-Japanoiden
auch hier ihre Soya-Sofie dazu-
geben. Die beiden Medienspar-
ten “Zeichentrickfilm™ und *Video-
game” sind schon langst zu einem
einzigen riesigen Industriezweig
verschmolzen, und es gibt kaum
ein Spiel, das nicht von irgendwel-
chen Comic-Autoren, Filmprodu-
zenten oder anderen Verwertern
durch den Kreativen Brei gezogen
worden wdre. Wdhrend altgediente
Comic-Vorlagen wie Ranma 1/2
(wovon es auBer einer Reihe Pru-

gel- und Adventurespielen natlir-
lich auch ein Rollenspiel gibt) die
Umwandlung in Bits und Bytes
schon hinter sich gebracht haben,
startet Rollenspielklassiker Final
Fantasy erst jetzt die Gegenoffen-
sive: Seit Marz locken gleichna-
mige Zeichentrickvideos von NTT-
Publications die FF-Fans auch vor
die magnetbandbetriebene Matt-
scheibe. Der Anime-Zeichentrick-
film Super Street Fighter I, dessen
Videogame-Vorlage es zur Zeit nur
in Spielhallen zu verheizen gibt,
lduft im Sommer in den Kinos an,

s
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Hiermit fing alles an.:
1980 erschien der erste Space
Invader-Clone von Epach

zeitgleich zu den alljdhrlichen
Street Fighter li-Japanmeister-
schaften in Tokio. O-Mann, was fir
eine Welt! Dabei hatte alles so
harmlos angefangen. “Als Kind lief
ich immer auf den Feldern herum,
und erkundete Hohlen®, schwérmt
Shigeru Miyamoto, der geistige
Vater von Super Mario Brothers,
heute noch von seiner Kindheit.
“Und diese Erlebnisse wollte ich
nun unseren Kindern vermitteln”,
offensichtlich mit Erfolg. So ge-
heimnisvoll und exotisch, wie
manch Europder es sich vorzustel-
len vermag, sind Japaner namlich
nicht. Wie alle anderen zivilisa-
tionskranken Zeitgenossen, sind
sie genauso vom Zurfick-in-die-
Kindheit-Virus befallen, und wéren
am liebsten fiir immer Indiana
Jones, oder... eben Mario.  fef

H_wr :

Typisch animeoide Schonheiten
gehdren zur Stammbesetzung
japanischer Zeichentrickfilme.
Hier dreht sich alles um das
Médchen Linally.
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Welche Spiele stehen hoch im Kurs, in Tokio?
Riskieren wir doch einmal einen Blick in die aktuelle
Top-Five der Tokioter Videogame-Borse vom 15.3.94

o

SUPER FAMICOM (SNES) MEGA DRIVE/MEGA CD
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Fire Emblem....
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Super Famista 3....

Faess

Yu- Yu Hakushn
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Pferdezucht- und Rennsimulation.
Funktioniert eigentlich wie eine
Wirtschaftssimulation, in der man
versuchen muB, seinen Stall tiber
Wasser zu halten. Vornehmlich
wird dieses Spiel von pferdendr-
rischen Erwachsenen gespielt.

. Nintendo

Rollenspiel. Ein Teil-Remake aus
dem Jahre 90. Hier gibt es jede
Menge Piraten zu verkloppen, die
sich die Hauptstadt auf Taris ein-
verleibt haben. Alle Kdmpfer agie-
ren in Units (Gruppen).

.Nameco

Baseball-Simulation. In Japan
gehtrt Baseball zu den beliebte-
sten Sportarten. Niedliche Kopf-
fiiBler kntippeln den Ball (iber den
Zaun, stehlen Bases und tifteln
raffinierte Spielziige aus. Ein ty-
pisch japanisches Familienspiel.

....Namco

Priigelsimulation. Eigentlich ist
dieses Spiel kein Priigelspiel. Ein-
gebettet in eine Rahmenhandlung,
miissen sich die Kampfer in einem
Turnier behaupten. Die Zlige wer-
den im voraus eingegeben. Eine
Comic-Adaption.

..... Sega

Rollenspiel. Die erfolgreichste
Rollenspielserie auf Mega Drive.
Das Geheimnis um das Algor-
Sonnensysten wird geliiftet. Ein
neuartiges Kombi-Battle-System
erlaubt es, mehrere Kdmpfer zu
einer Angriffswelle zusammen-
zutrommeln.

.Sega

Puzzlespiel. Bekannt auch als
Dr. Roboiniks Mean Bean Ma-
chine. Ein Tetris-Clone mit herab-
fallenden Gummiblasen. In zahl-
reichen Levels mufB man gegen
abwechslungsreiche Monster-
typen um die Wette puzzeln.
Getestet in VG 2/94.

J-League Pro Strike . ....Sega

FuBballsimulation. Die erst kiirz-
lich auf die Beine gestellte J-Lea-
gue Profiliga scheint ein regel-
rechter Boom zu werden. Auch auf
Konsolen steigt das Fieber bis zum
Siedepunkt. Alle Spielerdaten aus
der 93er Saison sind in diesem
Spiel gespeichert.

P -
Yoh o
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Mansmn of Hidden Souls ... . .. Sega

Adventure. Begleitet Jonathan auf
der Suche nach seiner kleinen
Schwester. Horrorsequenzen mit
CD-Sound vom Feinsten unterma-
len das Spiel, bis das Herz gefriert.

EAVictor B8  Sonic & Tails..... Sega
Manhjong-Simulation. Als Vorlage gém, il m‘ﬂ[tﬂlﬁ i m Jump'n'Run. Diesmal gibt's die
diente ein gleichnamiger Comic. if

Wieder agieren KopffiiBler als
Zwischensequenzen in diesem
Fernost-Puzzlespiel fiir Erwach-
sene. Funktioniert so ahnlich wie
"Shanghai”.

et fliegende Begleitung in Form eines

Fuchses, der Sonic bei seinem
Rundgang durch die stachelige
Mérchenwelt unterstiitzt. Hier-
zulande bekannt als Sonic 2.
Getestet in VG 12/92.

|.r ﬁ,l ‘._l,,_
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Piinktlich zum Saisonstart der Ma-

jor League tauchen in den USA zwei

Baseballsimulationen auf. AuBer-

dem schauen wir uns das offizielle
Videospiel zur FuBball-WM an.

lle Jahre wieder be-
r ginnt im Mérz die

" & Basketball-Saison in
Amerika, und alle Jahre wieder be-

gliicken Softwarehersteller ameri-

kanische Kids mit noch tolleren

Baseballsimulationen. Dieses Jahr

treffen sich Electronic Arts mit

Waorld Cup USA
94 Iritt gegen
eine Unzahl
Konkurrenten an

MLBPA Baseball und Nintendo mit
Ken Griffey Jr. presents Major

League Baseball zum Kampf'der

Giganten. In beiden Modulen
stehen alle 28 Teams der Major
League zur Verfligung, bei beiden
knnt Ihr eine komplette Saison
mit 162 (!) Matches durchspielen.

Jeder echte Baseball-Fan kennt
umfangreiche Statistiken seines
Lieblings-Teams. Auch die zwei
vorgestellten Simulationen glei-
chen teilweise einem Bericht des
statistischen Landesamts. Da wer-
den Trefferquoten notiert bis zum
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Gehtnichtmehr, jede Kleinigkeit
wird ausgewertet. Nintendos Base-
ball-Game liegt hier im Vorteil,
denn es speichert Spielstande per
Batterie ab, wahrend Ihr Euch bei
EA mit einem Pafiwortsystem be-
gniigen mifit. Ansonsten beinhal-
fen beide Spiele dhnliche Optio-
nen. Die Grafik unterscheidet sich

natiirlich betrdchtlich. Falls Zweifel

bestenen, solltet Ihr beide Module
einfach mal kurz anspielen. Neben
all den anderen FuBballsimulatio-

offentlichen. Ein oder

Bei MLBPA
Baseball von EA
sind die Spieler

nicht so wilzig
und detailreich
animiert

Henderson
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nen, die plinktlich zur WM in den
Regalen stehen sollen, gibt es

natlirlich auch ein offizielles
WM-Spiel. US Gold hat
sich die Lizenz geschnappt
und wird im Mai World
Cup USA 94 fiir alle
populdren Systeme ver-

| =
| FRARARR

Carter

Al omar

~ Borders-——"

Statistiken ohne

Ende gibt's bei

beiden Spielen.

Wurf- und

& Trefferquoten

~ werden ebenso
gespeichert wie

die Anzahl der
erzielten Homeruns
und RBIs (Runs

| Bated In).

2wei Spieler freten in den original
Stadien gegeneinander an. Neben
den 24 qualifizierten Mannschaf-
| ten gibt's noch
acht frei
editierbare
Teams. Vor
jedem
Match las-
sen sich ver-
schiedene
Fakioren ver-
dndern, z.B.
das Wetter, Ab-
seits- und RiickpaBregel und vieles
mehr. Die Spieler beherrschen
Flugkopfballe, Volleyschiisse,
Fallriickzieher und eine Anzahl
weiterer Techniken. Uber 3000
Animations-Frames wurden ge-
zeichnet, um die Bewegungen der
FuBball-Cracks moglichst reali-
stisch wirken zu lassen. Am Ende
der WM gibt's dann sogar noch
eine AbschluBfeier. Wie nett!  z



war weifl noch niemand,

wie Project Reality

aussehen soll, technische
Daten sind ebenfalls nicht zu be-
kommen, ganz zu Schweigen von
irgendwelchen Screenshots, doch
immerhin hat sich Nintendo zu ei-
ner ersten wichtigen Entscheidung
durchgerungen. Entgegen dem
Trend, die neuen Konsolen mit ei-
nem CD-ROM-Laufwerk auszu-
statten (z.B. Saturn und PS-X), hat
sich Nintendo fiir die bewéhrte
Modul-Technologie entschieden.
Die neuen Cartridges mit Silizium-
Chips bieten mindestens 100 MBit
Speicherplatz (die groBten in
Japan erhdltlichen Super-Ninten-
do-Module haben gegenwartig
24 MBit Speicher). Als Hauptgrund
fiur diese Entscheidung wird die
immer noch zu geringe Datenliber-
tragungsgeschwindigkeit der CD-
Technik genannt. Mit der neuen
Modul-Technologie soll es mog-
lich sein, Daten bis zu zwei Millio-
nen mal schneller abzurufen als
bei CD-ROM-Systemen. Jedoch
schlieBt Nintendo spatere Zusatz-
erweiterungen auf CD-ROM-Basis
fiir Project Reality nicht aus. Die
entsprechenden Voraussetzungen
dafiir bietet das neue 64-Bit-Sy-
stem angeblich schon. Tja.nach-
dem die Modul-Frage anseheinend
geklart ist, konnte sich Nintendo ja
vielleicht mal ein wenig mit der
Hardware beschaftigen.

Der kleine
Racker macht
die Steinzeit
unsicher. Im
Bonuslevel
springt Ihr von
Muschel zu
Muschel.

hat
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AuBerdem We
Blick auf ”

Jetzt ist es offiziell. NintendOSul

of America heift der groBe Ver-
lierer im Kampf um den 16-Bit-Vi-
deospielmarkt in den USA. Ninten-
dos Marktanteil bei 16-Bit-Gerdten
fiel von ca. 60% Ende 1992 auf ca.
37% Ende 1993. Nintendo-Chef
Hiroshi Yamauchi machte seinen
Schwiegersohn, Nintendo of Ame-
rica-Boss-Minoru Arakawa, fir den
Verlust verantwortlich. Er habe es
verpalt, auf Segas aggressive
Werbepolitik entsprechend zu rea-
gieren. Als erste Konsequenz wur-
de Howard Lincoln, bisher zweiter
Mann bei Nintendo USA, zusam-
men mit Arakawa die Leitung der
Firma tibertragen. Aufierdem kiin-
digte Arakawa fiir 1994 eine offen-

a“"‘
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sivere Marketingstrategie an.
SchlieBlich sollen Preisnachldsse
sowohl flir Hardware als auch
Module den Verkauf beleben.

Der Dinosaurier-Boom nimmt
kein Ende. Jurassic Park bekommt
drei Oscars, Steven Spielberg kiin-
digt eine Fortsetzung seines Mega-
hits an, und Bahy T-Rex macht
sich auf Euren Super Nintendos
breit. Der listige kleine Saurier
féhrt Skateboard, spuckt Feuer und
[dBt seine Stimmbéander dréhnen,
dafB einem horen und sehen ver-
geht. Auch Tauchen und Klettern
gehtren zu seinen bevorzugten
Sportarten. Durch insgesamt zehn
prahistorische Level kdmpft sich
der tapfere Zwerg. Wenn alles
klappt, diirft auch Inhr den Klei-

o mﬂ?“jf-

"r f“-«”l;il

rebr war-
tet eine grofie
Uberraschung
auf ihn. Die
Piepmaize in
dem Nest sind
vallig sinnlos.

]

nen ab August bewundern. Das
Dschungelbuch naht! Nachdem
sich der Film in Deutschiand mitt-
lerweile zur meistverkauften Video-
cassette aller Zeiten entwickelte,
darf man auch vom Spiel einiges
erwarten. Die ersten paar Level, die
wir anspielen durften, tberzeugten
durch exzellente Animation, far-
benreiche, detaillierte Grafik und
jede Menge Gags. Mogli be-
herrscht eine Vielzahl netter Tricks.
Wenn es ihm z.B. langweilig wird,
balanciert er eine Banane auf sei-
ner Nase. In den zwdlf Spielab-
schnitten trifft er auf eine Reihe be-
kannter Charaktere, z.B. Balu, Shir
Khan und King Loui. Das Dschun-
gelbuch kinnte der Megahit dieses
Jahres werden. 1Z
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Mega Drive 32

6llig  {iberraschend
brach diese Nachricht in
die Videospieleszene
ein. Sega hat eine Hardwareerwei-
terung entwickelt (Codename
“Mars"), mit der das 16-Bit Mega

Sega's neuer 32-Bit-Chip "SH2"

Drive zu einer 32-Bit-Konsole
wird. Die neue Hardwareplattform
soll noch dieses Jahr zu einem
Preis von ca. 400 DM erscheinen.
Das Mega Drive 32 so lautet der
offizielle Verkaufsname in Europa
(in Amerika Genesis Super 32X)
wird einfach auf das bestehende
Mega Drive (I oder I1) aufgesteckt,
vergleichbar mit dem Master-Sy-
stem-Adapter. Dadurch besteht die
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Sega kiindigt eine 32-Bit-Erweiterung
fur das Mega Drive an. Bisher uner-
reichte Spielhallenqualitédt wird ver-
sprochen und das noch vor dem Er-
scheinen der neuen Spielkonsole
“Saturn”. AuBerdem berichten wir
uber: Links, das erste Golfspiel fiirs
Mega-CD und die neuesten Pys nosis=
Entwmklungen fri ;ag,_;l_lli' 3 bors -

-0 .- t J: Bhrpw‘rd ﬂbﬁ’ns.-

inte iert sel
| gﬂhﬁeh

Hardwaraplaltfﬂrm Angesproene
werden. Im revolutinnﬁren lega (Y

Drive 32 werkeln zwei 32-Bit- e
RISC-Chips des Typs SH2 von

FEI’ [E |
fAhigkeit 2ur Erze "Tc]'. 10 e
von pmzessorbe- L=
rechneten Poly- AR
gonen und /@
Oberfldchen- [g@
strukturen. Die &
Musik und Sound- 3
effekte sollen durch Stz
die neu eingesetzte 32
Bit-Technik CD-Toji
== erreichen. Sega bgh
= lich, daf die Kduf
= nen Mega Drida='
Spiele auf 4
Drive 32 wé
nen. Lag@ﬁ"

o

sl selzungen
{epNE0-Geo-Priigeleien scheint
cht abzureiBen. Nach Fatal Fury \Sors
und Art of Fighting balzt bald Fatal &5
Fury 2um die Gunst des Mega Dri-
ve-Karatekas: Die Briider Terry und ‘
Andy Bogard und deren Kumpel
Joe Higashi aus Teil eins sind

ey | -

Daytona wird

ebenfalls eines  auch bei der Sega-Umsetzung wie-
der ersten MD-  der mit von der Partie. Die ersten
32-Spiele sein.  Screenshots lassen eine hervorra-
Die hier gende Umsetzung vermuten, Ob
gezeigten diese Version an die Super Ninten-
Bilder stam- do-Umsetzung heranreicht, erfahrt
men noch vom lhr (hoffentlich!) in einer der ndch-
Automaten. sten Ausgaben.
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muf gleichzei-

Ll 1 tig versuchen,

¢ i die in Gefahr

B nsgesamt vier neue Spiele befindlichen

» befinden sich bei der re- Bergarbeiter zu

‘ nommierten englischen retten. Das

refirma in der Entwicklung I ....* 'm, 3 ndchste Spiel,

en Spielenamen handelt SR welches ich

noch um reine Arbeitstitel kurz vorstelle,

k & The Enchanted Is- hat noch kei-

> yerden friedliebende Inselbe- nen festen Titel
. Jiner von einem bosen Magier verliehen be-
Lo liffen, der sich g I ~= Oben sehtlhr ~ kommen und
3 Sland unter den  [Fefe "- A '.I "Eﬁ: Rescue und  duft unter dem
__J ' i i links Toppa, Projektnamen
— den magischen Toppa’s
.-,J Hasen. World. Es
:- handelt sich
3 reue hierbei um ein klassisches Platt-
e derfbekanntesten PC-Goli=Sim | :.'.,k formspiel im Pseudo-3-D-Mode.
"’ tlﬁﬂenﬂeh Kurz vor der- Fertlgstel- M-stg_ 2L gslegﬁﬁ LS Der Spieler steuert dabei einen
[ Iung iche Mentis und Aus-  and Ff]hrerd#s b« verzauberten Hasen namens “Top-
' E; onen %ﬁgﬁ_@cﬁ in die  sen Eauberemwgeianyen g{‘\ schicken jene ferngesteuerte Ro-  pa" tiber verschiedene Inselland-
ja-C u mjgga— forschen gibti agis;WBI- . boter voraus, welche hochexplosi-  schaften. Sein Ziel ist es, die ver-

dem an- “ten mit vielen Rétseln und - ve Sprengsmnkapse!n legen. Der
%F ”&& rnlﬁ"#els In Rescue spielt Held-‘Blake”, ausgeriistet mit ei-
blei-  sie -"23D3 ab. Zu  nem Jetpack und einer upgradféhi-
gen Strahlenkanone, zieht in den
Eﬁgn und Ming- J{amgi gegen die Blechdosen und

sprengten Inseln wieder zu
vereinen. Ganz so einfach geht das
natiirlich nicht, an jeder Ecke war-

-s Cl nell kei-
men |46t Bis

nengeselfschaﬂen wollen d‘a’s nlcht“- .
linger hinnehmen und heuern'i= = ’
nen Sdldner namens “Blake" an.
Dieser fungiert als Wachter und
kontrolliert die Schéchte auf Ein-
dringlinge. Nachdem die Diebes-

5P Loty burschen das gespannt haben, e : R i
< . 4 wﬁ%ﬁ Ein
e AR e s AT Abenteuerspiel mit

taller Grafi

ten hungrige Monster auf
einen schmackhaften Ha-
senbraten. Auch fiir das
Mega-CD hat Psygnosis
einen Titel in Vorberei-
tung. Shadow of the
Beast Il wird es bald in
versilberter Form geben,
verfeinert mit Filmse-
quenzen und digitalem
Stereo-Sound, WS
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WARPZONE

The Horde
rystal Dynamix ist ja in-
zwischen der Hersteller,
wenn's um 3D0-Spiele

geht. Das neueste Werk, The Horae,
erzahlt zuerst eine Geschichte (in
Real-Film-Sequenzen, versteht
sich)«Der Diener Chatncey (ge-

spielt von Kirk Kameron)
rettet seinem Konig bei
einem Gelaaesdas

als dieser  SICHRVE!
schiuckt und zu'er
sticken droht. Zum .
Dank schidat Euch W
der Konig zum Rit-
ter und Gibergibt ein Dorf in Elre
Obhut. Als Zugabe erhaltet Ihr das
Schwert “Grimthwacker”, um das
Dorf gegen die einfallenden Hord-
linge zu verteidigen. Das eigentli-
che Spiel schaltet in isometrische
Ansicht um und teilt sich'in zwei

Bereiche. Zuerst setzt Ihr EuerGeld
in Verteidigungsanlagen (Zaune,
Mauem, Fallgruben) um, oder'in:
vestiert in die Zukunft, indem Ihr

Wenn alles spriefit und
gedeiht, fahrt Ihr eine
reiche Ernte ein - voraus-
geselzt, Ihr unternehmi
etwas gegen den Verbil}
durch die Hordlinge.
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Euch Rinder zulegt oder Baume
pflanzt. Die Bewohner Eures Dor-
fes bauen fleiBig Obst und Gemiise
an und alles duftet nach Friede-
Freude-Eierkuchen. Doch dann
kommen die Hordlinge. Diese
Monster fallen aus allen Himmels-
richtungen ein und futtern weg,
was ihnen vor die Nuschel kommt.
Felder, Hauser und schlielich
auch deren Bewohner geben eine
schmackhafte Mahlzeit
ab. Schwertschwingend
hetzt Ihr in der einstigen
Idylle herum und ver-
sucht, den Schaden
moglichst gering
Zu halten. Dabei
‘werdet Ihr von der
ablen Steuerung behindert
en _ rchtwmkllg, lauft aber
1al): Habt Ihealle Hordlinge
medergemacht wird Euer Konto
je nach dbrigen Erfragsquellen
wieder aufgestockt. Am Jahres-

M. il
-

ende ist dann die Steuer fllig .
und im kéniglichen Shop setzt Ihr

die letzten Méuse in Kider, eing

Leibgarde oder bessere Bewafls

nUAQ um.

“Gestatten, ich binder
Bisewichi." Der Kanzler
sympathisiert mit den
Hordlingen.

Die teure Kuh
mufl unter allen
Umstanden verteidigt
werden. Leider

sind die Hordlinge
keine Vegelarier.

=1

Quarterback Joe Montana in seiner vollen Pracht. Das Spiel wird
genau wie die 16-Bit-Versionen gesteuert.

lectronic Arts trumpft
uf: Mit John Madden
Football, einer der be-
sten Footballsimulationen auf 16-
Bit-Konsolen, konnt Ihr endlich
Eure CD-Einschiibe mit einem
rasanten Spartspiel fiittern. Grafik
und Sound sind auf das 3D0O

_.maBgeschneidert, stellenweise mit
"%ﬂmﬁe ien Schauspielern und
Sprachausgabe '_.-; das Spiel-

prinzip SelDSE lirde beibehalten.

Sowohl im Angriffs~.als auch
im Verteldigungssplef miBt hr
Eure Spielzlige zuvor in%e
Auswahiment vorgeben. Au
Spielfeld, das sich vor den Augen
des Quarterbacks nach vorne
hin erstreckt, steuert Ihr an-
schlieBend Euren Wunschspieler
quer durch das Feld. Nach jedem
Spielzug durftthr dann den ganzen

Verlauf per Zeitlupenfunktion ge-
nauestens studieren. Es ist ja
durchaus verstandlich, dal man
den Schwerpunkt vor allem auf
die 3-D-Grafik gesetzt hat. Aber
dadurch verliert das Spiel an
Ubersicht, und die Steuerung
schleppt sich doch ein wenig trdge
dahin. Man sieht, die Spiele-
entwickler missen sich auf dem
3D0-Neuland noch kréftig einpro-
grammieren.

Good ol" John
gibt wie immer
seinen professio-
nellen Senf dazu




abt [hr Euch schon
einmal Gedanken ge-
macht, wo es hin-
flihren kdnnte, wenn sich die be-
stehende  Game-Show-Kultur
weiterentwickelt? Nein? Macht nix,
Electronic Arts hat. Heraus kam
Twisted, ein komplett irres Quiz
mit bis zu sechs Teilnehmern. Ziel
des Spiels ist es, als erster am

2
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sen. Es kommen hier Trivial-Pur-
suit-dhnliche Fragen, Memory,
Tone zuordnen, Verschiebepuzz-
les und drei Extras zur Anwen-
dung. Zieht Ihr die Bombe, ist der
nachste Spieler dran, das Wech-
sel-Symbol vertauscht Eure Positi-
on mit der eines Gegners und das
Wiirfelfeld beschert Euch weiteren
Wurf. Zu all diesem knallbunten
Nonsens quasselt der unermiidli-
che Quizmaster Twink Fizzdale.
Von dessen Kiihlergrillgrinsen
kann sich sogar Max Headroom

Mittels geheimer Auswahl bestimmt Kommissar Zufall die nachste
Aufgabe. Sogar die Prasidenten werden durch den Kakao gezogen.

oberen Ende des Palindrome-
Helix, einer mehrstockigen Spirale
anzukommen. Dazu wird gewdirfelt
(auf dem elektronischen “Cyber-
Die!"). Kommt Ihr auf ein “Challen-
ge"-Feld, erscheint ein drei mal
drei Felder groBes Menl. Einer Eu-
rer Gegenspieler sucht sich im ge-
heimen eine Zeile aus und Ihr
wahlt die Reihe. Die Aufgabe im
Schnittpunkt habt Ihr dann zu 18-

e e

Der kennt keine
Gnade:

Euer Quizmaster
gehort zu den
ganz schmierigen
seiner Art

Beim Fischkopf-
Memory gewinnen
Schnelldenker

noch eine Scheibe abschneiden.
Freilich sind auf der Helix nicht
alle Felder gleich. Bonusfelder ver-
sprechen einen Freiwurf, auf dem
“Bozo-Square” setzt Ihr einmal
aus. Besonders arm dran ist, wer
auf ein "Wheel of Torture"-Feld
kommt. Hier werdet Ihr ndmlich
flugs aufs Rad geflochten und
dreht Euch solange, bis Ihr in einer
Roulette-dhnlichen Auswahl drei
gleiche Symbole stoppt. Compu-
tergegner gibt's in Twisted nicht,
wer keinen menschlichen Mit-
spieler zur Hand hat, kann mit dem
abgefahrenen Game-Show-Spiel
wenig anfangen.

Pebble Beach Golf Links

iner der beliebtesten
Golfkurse der USA ist
Zweifelsohne der Pebble

Beach. In lauer Seeluft drischt die
Golf-Elite (oder die, die sich dafiir
halten) den unschuldigen Ball dber
den Rasen. Im gleichnamigen
Spiel tbernehmt Ihr den Driver
und versucht, Euch unter den er-
sten in der Weltrangliste zu plazie-

Sorgt fiir Ubersicht:
Bevor Ihr den Kurs
hetretet, dreht lhr
eine Runde mit
dem Hubschrauber
und lauscht den
Kommentaren der
Profis

Typisch T & E:

Der “Schlagring"
bestimmt Schlagstarke
und den Treffpunkt

am Ball

ren. Die einzelnen Kurse sind so |

genau wie moglich von den Kon-
struktionspldnen des echten Golf-
platzes abgekupfert. Entfernungen,
Hligel, Abhdnge und Bunker — al-
les kommt, wie in echt. Sogar Zu-
schauer stehen um das Griin her-
um und brechen bei einem guten
Schlag in Beifallsstiirme aus (ob-
wonhl dies eher nach Striptease-Bar
als nach seridsem Golfplatz klingt).
Samtliche Spieler sind digitalisiert

5 GRMES ©4

und animiert; letzteres ist aller-
dings auch abschaltbar. Fir die
Abschlagstdrke wurde der T&E-
typische “Power-Ring" verwendet
(siehe auch Pebble Beach Golf auf
dem Super Nintendo). Um der
ganzen Angelegenheit einen drei-
dimensionaleren Touch zu geben,
wurde der Ring auf dem 3DO etwas
gedreht. Ansonsten ist die Palette

Mit viel Griinzeug,
Jjohlendem Publikum
und netten Schikanen
fiihit Ihr Euch fast wie
auf einem echien Kurs

der Einstellungen komplett ausge-
flinrt. Schldgerwanl, Abschlagrich-
tung und Stand bestimmt Ihr je
nach Entfernung, Geldnde und
Windrichtung. Pebble Beach Golf
Links ist allerdings nichts fir
hektische Golfer. Der schmucke
Helikopterflug tiber den nachsten
Kurs, die Sprachausgabe und die
Kurse selbst fiihren vor jedem
Loch zu ausgedehnten Warte-
zeiten., b
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Das Spezial-

sich auf den

Raumstation
Deep Fire.

Team macht

Weg zur

lele fragen sich, wie wir
(iber ein Spiel berichten
kdnnen, fiir das es noch

keine offiziell erhéltliche Hardware
gibt. Das ist im Grunde ganz ein-
fach zu beantworten: Da eine Ent-
wicklung fiir ein CD-Spiel relativ
lange dauert, hat Atari schon lange
im voraus Entwicklungssysteme
den Softwarefirmen zur Verfligung
gestellt. Es handelt sich hier um
eine rein technische Losung (mit
den ganzen Innereien des zukiinfti-
gen Systems), das chne CD-ROM-
Laufwerk auskommt und an jedem
“herkommlichen” High-End-PC
angeschlossen werden kann. Das
bedeutet, erst wenn das Spiel voll-
kommen fertig ist, wird es auf eine
silberfunkelnde Compact-Disc ge-
preft. Natlirlich wird vorher noch
der Programmcode optimiert und
den zusatzlichen Fahigkeiten der
Jaguar/CD-ROM-Hardware angg=
paB3t. Danach lduft alles sehr vigl
schneller und farbenfroher auf dem
Bildschirm ab, als es auf dem Efifs
wicklersystem der Fall ist. Zur Big®

Freelancer

Wir haben es
geschafft! Auf diesen
zwei Seiten stellen
wir Euch exklusiv das
erste CD-ROM-Spiel
fiir den Jaguar vor,
welches gerade

von der englischen
Softwarefirma
“Imagitec Design”
fur Atari

entwickelt wird.

Konsumgesellschaften regiert.
“Jarret Redd” ist ein freischaffen-
der Unternehmer, der mit seinem
klemen Spezialteam ke}‘nen leich-

Geseh&itswéif—lntng&n at. Mit

Mﬂh untf Ngt ergaﬁene “Jarrat“ al-_

o §  stimmung auf die Geschichte des aktaufn ; |
Mit einem | e Spieles gibt es wie schon faSESSmBglick ,-:! F »: US?UIIET' e
et . ‘g LR - traditionell bei den CD-Schejlien  Klar ';_. *ﬁn 811 V0N ¢ BJ?L‘} || -.I"a -
nahertsich ..o X% B\ ' einen Filmvorspann, der miti2860 i.iu.?iu'r"h;uﬂu mr?‘ -
A et "9 W L g Farben (in emerﬂuflnsung uqm.l AL TS i Ly 5 ml .‘__
vorsichtig dem  p oL T S 640 x 400) und unglaublich S =R A
Gravitations- GEESENENE S, U - liissiger Animation (iber gl

feld an. ORI den Bildschirm flim-
B T e ‘ mert, Freelancer
2120 ist ein un-
gewdhnliches,
packendes Ac-

Deutlich zu

[ i~ R -l_'-'i"‘-. Lt il v Rl - i = i ]tl_”‘ 1 |
g (- T QT R e
Beschadigung B 3 } mr. Cyperpunk-Stil.
der Raum- | il i | f . Auch wahrend des
station i"*{ R R - _ eigentlichen Spiels

gibt es tonnenweise , ¥
Filmeinlagen, die bri e
gens mit einem hochkalée

gen “Ray-Tracing”-Vieriairen .
produziert  wurden. SEIBEREIE =
Storyline; Wir schreigntassiahi -
2020 A.D. Zu dieser

wird die gute alte [, sl

Erde von grofen




ist. Als das Team
von “Jarret Redd"
auf der Station
ankommt, wird
das Ausmal der
Katastrophe erst
richtig klar. Zu
Kriegszwecken
herangeziichtete,
biogenetische
Kreaturen mit dem Codenamen
“TGX-109" wurden von einer Sa-
botagegruppe freigelassen und
bringen die ganze Station in Zer-
stirungsgefahr. Ausgeriistet mit
allen erdenklichen High-Tech-
Waffen und ferngesteuerten Robo-
ter-Droiden macht sich das Team
an die Arbeit, um “Deep Fire" wie-
der unter Kontrolle zu bringen und
die Saboteure festzunageln. Der
Spieler schliipft nun in die Rolle
des Teams und muf versuchen,
die verschiedenen Kampfschau-
platze durch gezieltes Umschalten
zu meistern. Damit wird nun end-
lich das Tasten-Joypad des Jagu-
ars sinnvoll ausgenutzt. Zu erwah-
nen ist noch, daf jede Person des
Teams von echten Schauspielern
dargestellt wird. Als Unterstiitzung
gibt es noch verschiedene Typen
von fernsteuerbaren Video-Robo-
ter-Dronen, die ebenfalls mit
durchschlagenden Waffen aus-
gestattet sind. FUr die musikalsche
Untermalung wurde eine Gruppe
von Computermusikern verpflich-
tet, die bereits auf der Winter CES
1993 eine Auszeichnung fir ihre
vorangegangenen Projekte be-
kommen haben. Da sich das Spiel
noch im frihen Entwicklungssta-
dium befindet, st es leicht mog-
Alich, dal3 sich hier und da noch
einiges am Spielablauf dndert.
Trofzdem kann
abschliefiend
schon gesagt
werden, dal Freelancer 2120
in Hammerspiel abgeben wird. ws

Mit fern-
gesteuerten
Roboter-
Dronen geht's
ab auf die
Suche nach
den bio-
genetischen
Manstern

Falls mal
efwas schief-
geht, hilft
nur noch eine
Flucht zur
guten alten
Mutter Erde.
Fallschirme
verhelfen
dabei zur
sicheren
Landung.




Windjammers

Ine etwas auBergewohn-
liche Spielidee hat sich
Data East fir ihr zweites

Neo Geo-Spiel ausgedacht. Es han-
delt sich hierbei um eine Mixtur
aus Tennis und Frisbee. Das Spiel-
feld wird von der Vogelperspektive
aus gezeigt. Die.Spieler missen
versuchen, den Frisbee iber das
Netz ins gegnerische Feld zu schla-
gen. D mcht S0 eintonig
wgrd gbr /erschiec

el ﬁaﬂken |m

Spiel. arsobledeio Bonus-Stages

bringen zwischendurch etwas Ab

wechsiung in das Geschehen. W&r

Von der Grafik nai-:sr._nmm éﬁi'r-n‘afﬁr stimmt der Spielspal!

World Heros 2 Jet

uch Alpha Densr Bt
sich nicht lumpen und
liefert “Jet-Schnell”
Nachschub fir alle Bildschirm-
hauer. Flinkere Kdmpfer und
eine edlere Grafik sollen den inof-
fiziellen dritten Teil der World-

Heroes-Saga zu neuem Ruhm

verhelfen. Ob die anderen
Neo-Geo-Priigelspiele in
Gefahr sind, erfahrt Ihr in
einer der ndchsten Ausgaben.

Schnellere Special-Moves 1aBt
Kniippelfreude aufkommen

40
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Gemachlich aber sicher kommt die
Softwarewelle fur das Neo-Geo wie-
der ins Rollen. Einige interessante
Titel wurden bis Juni 94 angekiindigt.
Hier folgt ein kleiner Vorausblick auf
die ndachsten Neo-Geo-Highlights!

Top Hunter
it rasantem Seiten-
. scrolling und dem
bewéhrten 2-Ebe-

nen-System kniippelt, kickt und
jumpt thr durch grafische Meister-
werke, ganz im Stil des Neo-Geo.
Und das gegen eine ganze Horde
von Clampton-Piraten. Special-
Moves gehtren ebenso zur Serien-

gerne “Bowled”, wird seine wahre
Freude an den Zwischensequenzen
haben. Windjammers (in Japan
heiBt das Spiel Ubrigens Flying
Power Disc), werden wir in der
~ ndchsten Ausgabe genauer unter
di_e'Lu;JE nehmen.

er Nachfolger von Stper
Sidekicks 1auft sich fiir
die FuBballweltmeister-

wl

geselzt: FuE-haII S0 Wirklichkeits-
getreu wie nur mi}gllshl Aus 48
Mannschaften wahlt [hr Euch ei
oder je nach Spieleranzahl za
Training gehort ab dagenausoz

von internationalen Turnie-

Es ist zum Schra.fan mit den
Fortsetzungen

auswarts (in Stadien, weit
verteilt {iber alle Kontinen-
te) ausgetragen werden. In
einer Seitenaufsicht steuert

. (Oas anhaltende J-League-Fieber

ren, die dementsprechend i O -

Tu.'fa Hmrargrundymﬂken las 3
sen ein Super-Spiel erhoffen!

ausstatiung wie das Powerup durch
herumliegende oder -schwebende
ltems. Das ganze Spiel konnte ein
Knaller werden!

Ihr das runde Leder mit digitalisier-
ten Spielern, kreuz und quer (ber
das Spielfeld. In besonders heiklen
Situationen, wie bei FreistoBen oder
Elfmeter, schaltet das Bild in eine
3-D-Ansicht, in der lnr den Ball
genauer kontrollieren kinnt. Durch

Fulballalliag Wie. das, Bestreiten  Sieherlmbi e

ket

Flinke Fiife und
langer Atem
sind bei der
Fortselzung von
Sidekicks
gefragt
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eitere Spiele fiir das
Neo-Geo sind bei
Data East bereits in

Arbeit. Bei Fighter's History Dyna-
mit (so lautet der japanische
Titel) wird ebenfalls gepriigelt,

was der Joystick aushalt. Ein ge-
nauer Erscheinungstermin steht
noch nicht fest. Wir halten Euch
auf dem laufenden und zeigen
schon mal vorab ein paar heifle
Screenshots, WS

LaB den Tiger aus " A
dem Sack, kinnte |
man dazu sagen

Sogar die Giraffe
macht einen langen
Hals bei dieser
heillen Aktion

Der gewichtige Kamerad plaizi
bald aus allen Nahten

Eine zirkusreife Nummer voll-
fiihrt der Mann mit langer Lanze

Einlesezeiten, die natirlich bei
Spielbeginn unvermeidlich sind,
kénnen den Spieltrieb ein
wenig bremsen. Das sollte
einen eingesottenen Engine-User
nicht abschrecken. Mal kurz {iber
den Daumen gepeilt, maBt Ihr

In den nachsten Ausgaben kdnnen wir Euch
die ersten Spiele fiir die Arcade-Card vorstel-
len. Allen voran: ein MuB fur alle Prugler!

greifen: Umgerechnet 500 Mark
fir eine Arcade-Card sind schon
recht happig. Das CD-Spiel selbst
wird allerdings kaum mehr als 120
Mark kosten. Und wohl gemerkt:
Bis Jahresende sind noch insge-
samt vier weitere Top-Titel in Vor-

Fatal Fury 2 (CD)

as Warten hat sich ge-
lohnt. Mit dreimonati-
ger Verspdtung rollt die

erste Welle der CD-Umsetzungen
altgedienter Priigelklassiker an.
Spitzenreiter ist Fatal Fury 2,
dessen Programm-Codes vom
groBen SNK-Bruder nahezu ori-
ginalgetreu Ubernommen wurden.
Na klar, auf CD-ROM ist das auch

Special-Moves en Masse.
Die Umsetzung ist perfekt.
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madglich. Wieder treten acht be-
kannte Gesichter, inklusive allen
Special-Moves und Sprachausga-
ben, gegeneinander an. Um den
SpielfluB so weit wie mdglich zu
erhalten, wurde an grafischen
Elementen nichts eingespart. So
wird jeder einzelne Kdmpfer mit bis
zu 600 unterschiedlichen Zeichen-
sequenzen vollends durchanimiert.
Natiirlich leistet eine 8-Bit-Maschi-

— frotz CD-ROM und Arcade-
Card — nicht dasselbe, wie ein
ausgewachsenes Neo Geo. Den-
noch, das Ergebnis ist erstaunlich
gut. Mit einem 4B- oder besser 6B-
Joypad, die hier doch dringend zu
empfehlen wéren, lassen sich die
Charakteren sogar flieBend in zwei
Ebenen steuern. Nur die ldstigen

daflir jedoch tief in die Lederjacke  bereitung. tet

Das alles
enischeidende
Super-Special-
Maove heizt jeden
Gegner ein

P

Big Bear
gegen Sexy Mai.
Wie wohl diesmal
die Begegnung
endet?

5 SRS o4
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CYBERSOFT-VERSAND

Playcom GmbH

Schonstrate 91 - 81543 Miinchen - Tel. 089/664530 - Fax 089/664562
Ladenverkauf - 80333 Miinchen - Theresienstr. 152 - Tel. 089/522787
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a ich noch minderjahrig

bin, kann ich hier in
Deutschland nicht in die
Spielhallen. Aber es gibt ja
auch (Video)Spielmessen,
z. B. die Niirnberger Spiel-
warenmesse oder die Auto-
matenmesse in Frankfurt.
Kann ich dort rein, z. B. in
Begleitung eines Erwachse-
nen?  Stefan Birringer, Streithausen

No way, keine Chance. Alle
Spiele-Fachmessen — auch die im
Ausland — sind mittlerweile reine
Handlermessen. Wer da reinwill,
muf ber 18 sein und beruflich
mit der Branche zu tun haben (Ein-

kaufer, Handler, Entwickler), es sei

denn, er besitzt einen Presseaus-

weis. Den darf aber nur beantra-
gen, wer mehr als 50 Piﬁlﬂﬂtsﬁ}*.
nes Einkommens durch ‘Redak-

tionsarbeit uermsn’ﬁx %

Berufsheratung

ch mochte Euch mal fra-
gen, wie man eigentlich
zum Beruf “Spieletester”
kommt, da ich mich sehr
dafiir interessiere. Ich habe
gehdrt, dal man gute Eng-
lischkenntnisse, eine abge-
schlossene Berufsaushildung
und eine flotte Schreibe ha-
ben sollte. Gibt es noch wei-

tere Punkte?
Andreas Kopp, Hagen

Oje, das ist ein Thema fr sich!
Wir werden das oft gefragt. Eigent-
lich gibt es den Beruf “Spielete-
ster” namlich gar nicht. Sieht man
einmal davon ab, daf sich die
meisten Spielehersteller einige
gezdhmte Exemplare in diisteren
Top-Secret-Kellern vor flimmern-
den Monitorreihen halten, taucht
die dufBerst seltene Profiversion
des *homo ludens videogaemen-
sis" hoichstens noch bei einschld-
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Diesen Monat beschaftigen wir uns

mit der Frage, wie man eigentlich

Videospielredakteur wird, warum
die VIDEO GAMES mal dicker, mal
dunner am Kiosk liegt, warum die

Leserbriefe immer so kurz und die

Antworten immer so lang sind, was

ein DSP ist...

gigen Fachmagazinen auf, Die So-
genannten Belatester tas:a&n sich in

der Regel prubiemics mit Burgern,

Pommes und Coke durch den
Winter bringen. Als Qualifikations-

nachweis dient gew8hnlich ein
schwarzes Heavy-Metal-T-Shirt,

lange Haare, starke Hornhaut an

den Joypadfingern, {iberragende
Motorik in Kombination mit
langjdhriger Spielerfahrung sowie

die praktische Tropfenform, die
auBergewohnliche Stabilitat beim

stundenlangen Sitzen verleint. Lei-
der werden Betatester selten in
Vollzeit beschaftigt und normaler-
weise weder reich noch beriihmt.

Wenden wir uns also der Spezies
zu, die in der Regel oberirdisch

lebt dealerweise ist der Video-

spielredakieur ein anpassungs-
fahiges Tierchen; Er bringt tiber-

gisseur, Schriftsteller, Comic-
zeichner oder dhnlich. exotische

“Traumberufe” Wiahﬂg ist, dafi Ihr =

ein Ziel habt, wiBt, was hrwollt
und hart daran arbattet Verschafit

Euch alles Konnen, das niitzlich

sein konnte. Ihr miiBt so gut wer-

den, dafl [hr irgendwann auffallt.

Auﬁallen werdet Ihr aber nur dann,
~wenn Ihr selbst zur richtigen Zgit

am richtigen Ort aufkreuzt. Seid
flexibel: Den Traumjob gibt's fast
nie im Heimatort. Und keine
falsche Idylle: Auch wenn's um

Spiele geht, der standige Zeit-,

Konkurrenz- und Ertﬁlgsdruck'
macht den Job eines Fachredak-
teurs zu einem Stre&baruf ‘mit
iberdurchschnittlichen Anforde-

rungen. ..

durchschitlliche Spieleerfahrung =

mit, und zwar auf moglichst vielen

Systemen und Genres. Er klimpert 4
virtuos auf der Cnmputertas atur,

verfiigt tiber ein gutes Sprachge-
fiihl, sichere Rechtschreibung und
gute Allgemeinbildung, leiert aueh
dem unfreundlichsten PR-Beauf-
tragten in gut verstandlichem Eng=
lisch (oder Japanisch) Testmuster
aus dem Kreuz, passiert auf Fach-
messen elegant die Eingangskon-
trolle und bleibt anschliefiend ldn-
ger als eine halbe Stunde auf
freiem FuB, recherchiert und testet
auch unter standigem Zeitdruck
gewissenhaft. Wie man an den Job
kommt? Nun, planen It sich das
tatsdchlich genausowenig wie
Schauspieler, Rennfahrer, Filmre-

ieso ist die WEEO
(74 GAMES eigentlich den
ainen Monat 118 Seiten dick,
dann 140 und im néchsten
Monat wieder 126, der Preis

fiirs Heft dndert sich aber
nie? Michael Shrzezny, Dillingen

Wer eine Zeitschrift plant, muf3
sich jeden Monat neu (iberlegen,
wie viele Seiten das Heft haben
soll. Da das Papier und der Druck
viel Geld kosten, darf es nicht zu
dick werden, sonst spielen sich die
Kosten nicht wieder ein — und das
wirde das ganze Magazin gefanhr-
den. Manche Verlage investieren
viel in ihre Hefte und machen sie

s il o

dicker und bunter, als es sich kurz-
fristig rechnen wiirde. Diese Lang-
zeil-Planung geht aber nur dann
auf, wenn das Heft dadurch die
Konkurrenz iiberholt und sich die
Kosten spater wieder einspielen.
Wir gehen da lieber auf Nummer
Sicher. Da z. B. nach Weihnachten
allgemein weniger Hefte gekauft
werden, machen wir die VIDEQ
GAMES eben ein paar Seiten diin-
ner. Aber nur ein paar Monate
lang, sie wird rechtzeitig wieder
dicker, wenn der ndchste Schub
neuer Spiele testreif wird. ..

7[:h finde es ja unglaublich
neft von Euch, daB Ihr
meinen letzten Brief abge-
druckt habt. Aber wieso habt
ihr meine ganzen anderen
Fragen nicht beantwortet?

| ~ Maik Seemann, Walsrode

" Pro Arbgitstag flattern ca. 20 bis
60 Briefe in die Redaktion. Ein

Leserbrief enthalt durchschnittlich

Zwischen drei und zehn verschie-
-~ dene Anfragen. Gehen wir doch
‘mal vom Minimum aus: 20 Briefe
‘pro Tag mit je drei Fragen. Macht

mindestens 1200 Anfragen im Mo-
nat. Wiirde ein Redakteur die Le-

" serbriefe taglich acht Stunden von

Montag bis Freitag beantworten,
wdre er den ganzen Monat damit
beschaftigt, und hétte trofzdem nur
acht Minuten pro Frage. Da miifte
er schon allwissend sein, um das
zu schaffen! Man kdnnte natrlich
zwei Redakteure aus-schlieBlich
mit Leserbriefen beschéftigen. Al-
lerdings bestehen zwei Drittel der
Briefe aus Fragen wie “Wann
kommt das Spiel Soundso fiir
Mega Drive, Super Nintendo...?
Wann testet Ihr dies und jenes?”
Solche Fragen versuchen wir Euch
S0 zuverldssig wie moglich in un-
serer Releaseliste in der Warpzone
zu beantworten. Erscheinungster-
mine von angekindigten Titeln
verschieben sich sowieso regel-
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mafig, so daf} die Angaben immer
ohne Gewahr sind. Ein GroBteil der
Titel-Fragen des Vormonats klért
sich chnehin meist in einer der fol-
- genden VIDEQO GAMES, dafiir ma-
chen wir ja das Heft. Wir lesen alle
Briefe, behalten uns aber das Recht
vor, interessante Schreiben her-
auszupicken. Wollten wir alle
Schreiben in epischer Ldnge ab-
drucken, bliebe kein Piatz mehr flr
Antworten, die meist etwas aus-
fihrlicher sein missen, um
MiBverstandnissen vorzubeugen.
Auflerdem fassen wir mefirere An-
fragen zum gleichen Thema zu-
sammen oder kiirzen Briefe sinn-
gemal. Geht das in Ordnung?

Langen” ibertrifft (ha, ha).
Dabei wurde auch erwahnt,

- daB der neue Chip DSP (Digi-

tal Signal Processor) heifit,
Sega ihn nur SVP nennt. Nun
meine Frage: Ist der DSP-
Chip nicht auch eine Ninten-
do-Entwicklung? Ein DSP kam
doch auch heim Super-NES-

Spiel Super Air Diver zum -

Einsatz und das gibt's ja
schon einige Monate. Damit
wire doch Sega gar kein
technischer Vorreiter gegen-
iber Nintendo oder?

Roberto Lieberwirth, Chemnitz

Kommt mir glatt vor wie eine
Werbesendung fur Faltencreme:
Kaum btubbert einer was von

ke feuchtigkeitswirksamen Fluids, Li-

in einschidgiges Sega-
Heft verkiindete in einer
seiner letzten Ausgaben, daB
nun auch Sega eine Art FX-
Chip entwickeit habe, den
sog. SVP, der “natiirlich” den
Nintendo-Chip “gleich um

posomen und Alpha-Tocopherol,
wirft man oder frau begeistert 90
Mark fiir eine bldde Schmiere raus.
Auf gut Deutsch: Da sieht man mal
wieder, was passiert, wenn die
Hersteller mit Fachbegriffen wie
“Customchip”, “ASIC", “DSP”
oder “Signalprozessor” protzen
und weder Leser noch gewisse

"Fachmagazine" so recht wissen,
was sie wirklich bedeuten. Hichste
Zeit flr eine grundsétzliche Er-
kldrung: Weder Sega noch Ninten-
do haben den DSP “erfunden”. Ein
DSP, ein “Digitaler Signal-Prozes-
sor” ist nichts anderes als eine
ganz allgemeine Bezeichnung fiir
eine spezielle Chip-Familie. DSPs
steckten schon in Keyboards und
Synthesizern, da kackte klein Ma-
rio noch in die Latzhose. Vorreiter
bei DSPs war die Firma Motorola,
die z. B. auch den 68000er-Zen-
tralprozessaor flr das Mega Drive
liefert. Signalprozessoren eignen

sich (grob formuliert) besonders

gut zur schnellen Bearbeitung spe-
zieller Grafik- und Sounddaten und
sind dabei optimal an ihre Konsole
angepaBt. Segas DSP, der SVP
("Sega Virtual Processor”) ist eine
exklusive Sega-Entwicklung, ge-
nauso wie Nintendos FX-Chip von

Nintendo stammt. (hre Schaltkreise

wurden auf das notige Minimum
reduziert, so daf} sie moglichst bil-
lig hergestellt werden kbénnen.
Chips wie den Sega SVP oder den
Nintendo FX nennt man auch

“ASIC” (Application Specified Inte-
grated Circuit), weil sie nur fir
ganz bestimmte Anwendungen
entwickelt wurden. Da der SVP und
der FX sowoh! DSPs als auch
ASICs sind, heiBBen sie korrekt
"ASSP" (Application Specified
Signal Processar). Um die Verwir-
rung komplett zu machen: Chips
wie den SVP und den FX nennt
man aufBlerdem auch “Custom-
Chips” (von Customer=Kunde).
Sega und Nintendo haben diese
Prozessoren namlich nicht wirklich
selbst "geschnitzt”, sondern sie an
Spezialfirmen in Auftrag gegeben.
Ein Custom-Chip ist also ein Chip,
der exklusiv fur einen einzigen
Kunden gefertigt wird. Alles kiar?
Bei der Leistungsbeurteilung von
SVP und FX miiBt thr auf jeden Fall
die Konsolenhardware (CPU, Sub-
systeme) beriicksichtigen. Richtig
ist, dal Segas SVP tatsdchlich
mehr Moglichkeiten bietet, als
Nintendos FX-Chip und vermutlich
sogar mehr kann als der FX2.
Richtig ist auch, dafl das Mega
Drive dem Super Nintendo bereits
durch die 68000er-CPU (Zentral-
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prozessor) speziell bei Polygon-
grafik-Spielen auch ohne DSP
liberlegen ist — theoretisch. Richtig
st aber auch, dal} das Mega Drive

nur 64 Farben darstellt und daf3 der
SVP momentan noch sauteuer ist.
Ein SVP-Spiel, das momentan zwi-
schen 200 und 280 Mark kostet,
kann ja wohi nicht der wahre Bie-
nenhonig sein. Unter anderem
deswegen bastelt Sega ja auch an
einem Zwischending zwischen
Mega Drive und Saturn (s. Sega-
News). Da soll der SVP bereits in-
tegriert sein, so dafl man ihn nicht
mit jedem Modul neu mitkaufen
muf3. Auflerdem entscheidet letzt-
endlich sowieso immer der Spiel-
spall — und was die Designer aus
den Hardwaremdglichkeiten ei-
gentlich gemacht haben. Also Vor-
sicht mit vorschnellen Urteilen!

in- inzwischen zur Er-
kenntnis gekommen,
daB sich 16-Bit-Konsolen fiir
Flugsimulatoren denkbar
schlecht eignen. Sieht’s auch
fur Zukunftskonsolen so dii-
ster aus oder fiihrt der Weg
filr Hobbytlieger nur zum PC?

Thorsten Hainich, Bielefeldr

Es gibt zwei wesentliche Pro-
bleme bei der Sache: erstens die
Rechenpower der Konsolen. Da
bescheren uns die neuen Projekte
zweifellos enormes Potential auch
fir Flugsimulatoren. Das zweite
Problem ist jedoch die Steuerung.
Um die mannigfaltigen Funktionen
eines Cockpits zu simulieren,
reicht ein Joypad nicht unbedingt
— wenn's nicht gerade das er-
weiterte Joypad z. B. vom Atari
Jaguar ist.

ch habe den Durchblick

beziiglich Stunt Race FX

verloren, deshalb ein paar
Fragen: Die Grafik wird doch
nicht langsamer sein als bei
Starwing? Die Bilder aus VG
9/93 (Trax FX) und 3/94 (Stunt
Race FX) unterscheiden sich
Z. B. in der Zeitanzeige. Wur-

de das Spiel verschlechtert
oder verhessert? Bis jetzt
sind SNES-Spiele mit Spe-
zialchips meines Wissens nur
von Nintendo selbst verof-
fentlicht worden. Wird den Li-
zenzpartnern das Recht auf
die Programmierung solcher
Spiele genommen? Wenn ja,
warum? |
Thomas Zumbrunn, CH-Muttenz

Die Bilder von 7rax FX stammen
von einer sehr frihen Version, die
im Sommer “93 auf der CES in
Chicago zu sehen war. Damals war
noch berhaupt nicht abzusehen,
wann das Spiel fertig werden wiir-
de. Mittlerweile hat Nintendo nicht
nur den Namen geéndert, sondern
erhebliche Konzeptdnderungen
vorgenommen. Der Erscheinungs-
termin wurde nochmals verscho-
ben, ndmiich auf Juni "94. Da
auch die letzten Fotos von einer
unfertigen Messeversion stam-
men, werden wir keine wertenden
Aussagen machen, bevor wir nicht
das fertige Spiel gesehen haben.
Es ist richtig, dafl nur Nintendo
selbst FX- und FX2-Spiele her-
stellen darf, da die Firma alle
Rechte besitzt (FX und FX2 sind
wie gesagt Custom-Chips, die ex-
klusiv fir einen Kunden hergestellt
wurden.). Erst nach einer Warte-
frist von einem Jahr diirfen die
Lizenzpartner selbst FX-Spiele
entwickeln. Dazu m{ssen sie die
Original-Chips von Nintendo kau-
fen. Wir glauben auflerdem mitt-
lerweile, dal3 gar nicht viele Titel
mit dem Zusatzchip erscheinen
wiirden, selbst wenn die Lizenz-
nehmer diirften. Das finanzielle
Risiko bei FX-Spielen ist ndmlich
noch hoher als ohnehin schon,
wahrend sich der Leistungszu-
wachs angesichts der wachsenden
32- und 64-Bit-Konkurrenz eher in
Grenzen halt.

MAGNAMEDIA Verlag AG
Redak1t1ion

MAIL-0-MANIA
Postfach 1304
89531 Haar hei Miinchen

Der Laden mit Deutschlands groBter Auswahl an Video- und Computergames
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Kann man das “alte” Mega
Drive | an das Mega CD Il
anschliefen?

Sind alle Mega-CD-Spiele
auf Mega CD | und Il spiel-
bar?

Haben die Konsolen Turbo
Duo, Neo Geo und 3D0 eine
Zukunft, auch wenn die Kon-
sole selbst an die 1000 Mark
kostet?

Bekommt man mit dem
Game-Gear-TV-Tuner ein kla-
res Bild? Welche Programme
kann man empfangen?

Rainer Westphale, Ottbergen

Da ich vorhabe, mir in
ndchster Zeit ein Mega Drive

zuzulegen, hatte ich zwei Fra--

gen zu dieser Konsole:

Was ist der Untarsqh_i_a_d
zwischen Mega Drive lund 117

Sind die Spiele kompatibel?
Andreas Lazar, Stutlgart

Mega Drive | und Il sind inallen
Punkten kompatibel. Das Qilt's0-
wohl fiir die Spiele wie auch fir
den AnschiuB an ein CD-ROM. Ihr

konnt das Mega CD | mit dem

Mega Drive || verwenden und um-
gekenrt. Mega-CD-Spiele sind
ebenfalls kompatibel. Nur wer Im-
portscheiben spielen mochte,
bendtigt einen Adapter (CDX-Ad-
apter von Datel Electronics, Ko-
stenpunkt ca. 100 Mark). Die einzi-
gen Unterschiede des Mega Drive
I zur alten Version sind die Form

und die Anschliisse. Unterschied-
liche Mega Drives und Mega CDs

knnen zwar beliebig kombiniert
werden, einen optischen GenuB
bietet jedoch nur ein Mega Drive |
auf einem Mega CD | und ein Mega
Drive Il auf einem Mega CD |I.
Beim Mega Drive Il wurde auf den
regelbaren Kopfhdrerausgang ver-
zichtet, dafilr liegt der Ton (im Ge-
gensatz zum Mega Drive 1) an der
Multi-Out-Buchse in Stereo an.
Was auch nicht mehr so ganz zum
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Mit Freude muBte ich feststellen, dafi
es zu den neuen Konsolen kaum

noch Fragen gibt. Die meisten von

Euch haben wohl kapiert, daB sich

einfaches Abwarten am ehesten
lohnt. Es macht sich sogar ein ver-
stérktes Interesse an den bewéhrten

Konsolen breit.

Mega Drive Il paft, ist der alte Po-
wer-Base-Converter, mit dem [hr
Master-System-Spiele auf dem
Meaga Drive spielen konnt. Durch
die neue Gehauseform wurde das
Betreiben des alten Converters zu
einer recht wackeligen Angelegen-
heit. Sega hat jedoch schnell ge-

schaltet und unter dem Namen ©

schluB eines Game Gears an ein
Kabelnetz ist ochne Basteleien nicht
maglich. Der Tuner ist auch nicht
“kabeltauglich”, das heiBt, Ihr
empfangt (wenn (iberhaupt) ledig-
lich die Offentlich-Rechtlichen.

desto mehr Farben sind méglich)
im Programmspeicher auf dem
Modul. Erst im Grafik-Chip in der
Konsole werden die Daten in Farb-
signale umgesetzt. Die "Grofe” ei-
nes Modul hat so gut wie nichis
mit der Leistungsfahigkeit der
Konsole zu tun. Lediglich das Be-
triebssystem der Konsole be-
stimmt, wieviel (Modul-)Speicher
verwaltet und ausgelesen werden
kann. Deshalb wdre auch flir das
Project Reality das Modul als
Speichermedium denkbar.
Zweitens: Die Taktfrequenz eines
Systems beeinfluBt die Ubertra-
gung von CD-ROM-Daten kaum.
Was die CD zu einem “langsamen”
Speichermedium macht, ist ledig-
lich die Tragheit der optischen Ab-
tasteinheit. Da diese immer noch
mechanisch bewegt werden muB,
dauert es seine Zeit, zwischen ver-

H {5 schiedenen Stellen auf der CD hin

‘Master System Converter 1" einen ,; if
Aufsatz herausgebracht, der mittels

einer aufsteckbaren Schablone auf

beide Mega Drives paBt. Einen Slot

fiir die altehrwiirdigen Karten-
Module hat der neue Konverter
allerdings nicht mehr.

Die momentan erhaltiichen
“Exoten" wie Turbo Duo, Neo Geo
und 3D0 kann man nicht in einen

Topf werfen. Die Turbo Duo bleibt
ein Spielzeug fiir Freaks und noto-

rische Importeure, das Neo Geo

hat im Kampf um die besten Hard- -

ware-Fahigkeiten demnéchst hart
zu kampfen (alterdings hat SNK
noch einen geheimern Hard-
waretrumpf im Armel). Das 3D0
hat wohl von den genannten (teu-
ren) Konsolen noch die groBte Zu-

kunft. Viele Lizenznehmer fiir die
Software, lockere Produktionsbe-

stimmungen und gute Leistungs-
daten werden das 3D0 sicher noch
ein ganzes Weilchen {iber Wasser
halten.

Mit einem Game-Gear-Tuner
bekommt [hr nur die starksten
Sender rein. Die kurze Antenne hat
eine recht miserable Empfangslei-
stung (nicht umsonst habt Ihr zwei
Meter lange “Rechen” fiir guten
Empfang auf dem Dach). Der An-

Inh hitte eine Frage zum

Project Reality. Ich wiiite

gerne, ob es nicht viel zu teu-

er ware, Spiele auf Modul zu

bringen, die 16 Mio. Farben
nutzen. Die Grife eines sol-

chen Moduls diirfie das ei-

gentliche System doch iiber-

treffen, oder? Theoretisch ist

das Speichermedium “Mo-
dul” also ausgeschlossen.
Wenn das PR wirklich mit 100
MHz getaktet wird, diirfte es
eigentlich keine Probleme
mit dem Datentransfer von
der CD zum Prozessor geben.

Hauke Basse, Horneburg

Als einer unserer flgiiigsten
Briefeschreiber solltest Du's ei-
gentlich besser wissen. Mal davon
abgesehen, daB das Project Reality
(inklusive seiner technischen Da-
ten) immer noch rein spekulativ
ist, haben die Farben eines Moduls
herzlich wenig mit der GriiBe eines
Systems zu tun.

Erstens: Ein Modul hat keine
Farben. Die Farbinformation liegt
verschliisselt (je langer der Code,

5 SENEs o4

- und herzuspringen.

Ich besitze seit kurzem ein
3D0 und habe folgendes Pro-
blem: In der Bedienungsan-
leitung des Grundgerats und
in den Anleitungen zu den
Spielen wird immer erldutert,
wie man die CD einlegt und
was dabei alles zu beachien
ist. Wann kann man jedoch
die CD wieder entnehmen
(darauf wird namlich nicht
eingegangen)? Driickt man
die Open-Close-Taste wih-
rend des Nachladens (bei
leuchtender Access-Anzei-
ge), bekommt man Grafik-
und Tonsalat. Einige Spiele
bieten zum Gliick die Mog-
lichkeit, per Menii die Open-
Close-Taste zu betdtigen. Bei
anderen Spielen kommt der
CD-Zugriff fast nie zur Ruhe.
So stellt sich mir folgende
Frage: Darf man die Open-
Close-Taste betatigen, wah-
rend die Access-Lampe
blinkt? andre Winkler, Braunschweig



Da die Daten von der CD nicht
mechanisch, sondern optisch
(berlihrungslos) abgetastet wer-
den, ist es reichlich wurscht, ob lhr

einen Lesevorgang abrupt unter-

brecht. Wir machen das mit unse-
rem 3D0 schon seit Monaten und
bis jetzt ist noch nie etwas schief-
gegangen. Ich denke, lhr kénnt je-
derzeit (und das mit ruhigem Ge-
wissen) die Open-Close-Taste
driicken. Falls der Grafiksalat beim
Einlegen einer anderen CD nicht
von selbst verschwindet, schaltet
Ihr das 3D0 kurz aus, um einen
Reset durchzufithren.

Ich besitze ein Super Nin-
tendo und spiele gerne
Jump’n’Runs, Adventures

und Rollenspiele. Deshalb |

mochte ich mir Mario Is Mis-
sing kaufen. Da es dieses
Spiel nur als US-Import gibt,
- wollte ich fragen, ob es mit
einem Super Magic Game
-Gonverter von Honey Bee
jauft. Ralf Murk, Wiesen

Jump'n'Runs, Adventures und
Rollenspiele? Nun ja, eigentlich
fallt Mario Is Missing unter keine
dieser Rubriken. Es handelt sich
vielmehr um einen Erdkunde-Trai-
ner. Mario Is Missing gibt's inzwi-
schen offiziell und mit deutschen
Texten, das Adapterproblem igst
sich damit von selbst.

Letztens hahe ich mir Sa-
murai Showdown fiir mein
Neoc Geo (PAL) gekauft. Die
ersten beiden Zockrunden
wat alles hestens, als ich das
Modul jedoch wieder mal an-
werfen wollte, kam nur noch
das Logo und dann nichts
mehr. Jetzt traue ich mich gar

nicht mehr, es noch einmal
zu versuchen. Kannt lhr mir
sagen, ob das Modul oder die
Konsole kaputt ist? Was wiir-
de die Reparatur kosten, und
wer wiirde sie ausfiihren?
Jens Frennt, Ostholm

So auf die Entfernung kann ich
in Deinem Fall leider keine Dia-
gnose abgeben. Versuch’s doch

-mal direkt bei M&B. Ich hab zwar

dort schon mit Deinem Problem
angeldutet, mit den paar Informa-
tionen konnten sie mir jedoch nicht
weiterhelfen. Von einem Netzteil-
fehler bis hin zu verschmutzten
Kontakten konnte es so ziemlich
alles sein. Die Firma ist {ibrigens
umgezogen. Die neue Anschrift ist;

M&B, Espelsweg 8, 56651 Nie-
derzissen. Die Nummer der M&B-
Hotline ist 02636-8508.

Robo Army fiir 100,-). Fiir
was haben wir denn unsere
Club-Tausch-Borse?

3. Wir sind nicht alle von
Haus aus reich, wie thr das
immer behauptet. Viele von
uns hahen sich das Geld fiir
Gerat und Spiele miihsam zu-

sammengespart oder erar-

heitet.

4. Es steht auBler Frage,
dafi das Neo Geo — wie alle
anderen aktuellen Konsolen -

baild von der Entwicklung
iiberholt wird. Bis es soweit

ist, vergehen locker noch ein
bis zwei Jahre. AuBierdem
schlafen die Jungs von SNK

nicht. LaBt also bitte die Zu-

kunft entscheiden, welche
Konsolen sich durchsetzen.
Megashock, Steinhausen CH

Wer groBe Téne spuckt, soll
auch daflr geradestehen — hier die

/gL, Adresse, wo Ihr "Neo Geos fiir 200

enn man Eure Stellung-
nahme zum Leserbrief "Neo-
Geo-Sucht” in der letzten Aus-

gabe so liest, konnte man

meinen, das Neo Geo sei
tatsachlich am Ende.

1. Der Neupreis fiir ein Neo
Geo ist hoch, dem stimmen
wir zu. Der Vergleich 3D0/
Neo Geo ist jedoch volliger
Schwachsinn, weil das 3D0
ein vollig neues 32-Bit-Sy-
stem ist. AuBierdem ist der
Neupreis fiirs 3D0 gegenwar-
tig mindestens doppelt so
hoch wie der fiirs Neo Geo.
Wenn Ihr schon vergleicht,

~ dann bitte nur 16- Biter unter-
~einander.

2. Ihr vergleicht immer nur
Neupreise. Uber unseren
Club findet sich leicht ein ge-
brauchtes Neo Geo, kaum
teurer ais ein neues Super
Nintendo. Auch gebrauchte
Spiele sind verfiighar, teils
sogar hilliger, als neue
Mega-Drive-Module (z.B.

7 Mark" bekommt

Neo-Geo-Club Megashock,

Postfach 226, CH-6312 Steinhau-

sen, Tel..042-414-007

Wer dagegen lieber auf Nummer

Sicher geht, wendet sich

Deutschiand an M&B. Um das
MiBverstandnis  ("Neo-Geo-
Sucht”, VG 4/94, S.48) aus dem
Weg zu rdumen; Das Neo Geo ist
von der Hardware her ein tolles
Gerdt. Das Spieleangebot ist zwar
umfangreich, wenn auch etwas
einseitig (was sich jedoch dndern
soll). Wer sich zu den echten
Freaks zahlt, kommt im Moment

-nicht um das Neo Geo herum. Wir

wollen nur nicht, daB Euch die
Anschaffung betm Markistart einer
“neuen’ Konsole leid tut.

Erst mal vielen Dank fiir die
zahlreichen Zuschriften zum The-
ma "Mailbox”. Inzwischen haben
wir alles beisammen, um den ge-
planten Leserbriefkasten zu ergff-

nen. Einige Abonnenten haben an-
geregt, die neuesten Infos per Ge-
neimpaBwort fiir Abo-Besitzer be-

rgitzuhalten. In diesem Punkt
mussen wir Euch leider enttdu-
schen. In der VG-BOX sind alle
gleich. Jeder hat gleichermafen
Zugriff.auf die installierten Bretter.
On-line-Zeit sind 20 Minuten, un-
ser Modem verarbeitet 14400
Baud. Sysop ist Wolfgang.
Eingerichtete Bretter sind:
Briefkasten (Upload/Download)
fiir offene Briefe von Lesern fiir
Leser.
Tips & Tricks (Upload/Down-
load) fr Tips, Cheats und Kom-
plettidsungen zu Videospielen
(System nicht vergessent).
Wertungsliste (Download) ent-
halt die aktuelle Liste mit allen
in der VIDEO GAMES getesteten
Spielen.

Meckerecke (Upload) fiir Eure

Kritik am Heft (Anregungen will-
kommen). |

Briefe an die Redaktion (Up-
load) fiir Post an die einzelnen
Redakteure und Briefe zu den
Rubriken “Leserbriefe” und “Rat &

~Tat".

Flohmarkt (Upload/Download)
entspricht etwa unseren Kleinan-
zeigen (Anzeigen zu Kopien oder
Kopiersystemen haben keine

‘Chance). Als Neu-User tragt Ihr

Euch mit Namen und Adresse ein
(PaBwort merken!). Dies ist beson-
ders wichtig fir Tips & Tricks-
Schreiber. Am Ende eines Cheats
oder einer Ldsung solltet Ihr auch
die Bankverbindung angeben (da-
mit im Falle des Abdruckens die
Kohle stimmt, gell?). Und die
Nummer ist: 0 89-4613-3 37

MAGNAMEDIA Verlag A

5] By I

Rat & Tal
Postfach 1304
89931 Haar hel Miinchen
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WiSST iHR WAS iCH MicH
CANGSAM FRAGEZ WELCHES )

Folge 10, was bisher geschah: Gefangen in

der Fallgrube einer mysteriosen Stimme cus
dem Dunkel bedroht von einem gigan-
r;-.r:h-'-n t:h'r'~In"-'-r,'-r1~-.*---r l'“r',' Frlt-ul r'r_.lilr:E::rl von
einem Blechritier, langsam ein '-.'.ri.fllig
g;ur'u_-rfi und Alex und Bruno betaubt und in
Ketten - die Situation |aBt in der Tal etwas
zu wiinschen ibrig. Und nur noch drei
Folgen bis zum Ende dieses Kapitels. Welch
unglaubliches Ereignis vermag [etzt nech
eine Wendung zum Guten herbeizufihren ?
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DIiE REALITAT-  HB¢VARIO, ALTER KUMPEL,
JRJA . DIE KESSEN  HAST DU DEN KUMPELS GESAGT,
1IGELINNEN YoM i WUSSTE DEN WEGZ MR
MOULIN-ROVGE, DANN Komm DOCH RGBER ,
ABER DAS GEHORT [ VND WiR TEGEN [HN itNEN .

o il g g, g s

HABEN GEHORT, DRSS
SIE DEN WEG (N DIE
REALITAT KENNEN.

111111

HEY (iR TAPERN TRGE-
(ANG DURCH DiE WUSTE,

UND DU KamMST EiN-
FACH Um Di€ BCKE 2

r E‘;:."‘h*.;:_" L,

JETETNOU_QU wm :iz;;ii{l;en wir}di“e";:.;nuf also
. s uges'gelernt:
HB.E maa{ w‘ml 1. Vor_sicﬁt_, gein Ross hat
CJIE C-J:'R UIQER oft Knitte im PeHo, die Du noch
amacgkommgvl nicht kennst.

2. - Es passiert einem heute
leichter, ols man denkt, daf3
man pidtzlich afs Hohlkopf
auf der Stralle sitzt, |
3. Immer wenn eine Story so
richtig interessant zu

werden verspricht, ist sie
zuende. |

Doch tassen wir uns in Geduld
und sehen der ndchsten Folge
entgegen, in der sich scheon
ein furioses Finale abzeich-
nen wird.




Des Ritsels "

Lasung

Kﬂmplexe Rollen-, Action-
oder Geschicklichkeits-
spiele sind kein Problem fir
unsere Spiele-Experten: In dieser
Rubrik melden sich die absoluten
Cracks zu Wort und begleiten
Euch durch die gefahrlichsten
Abenteuer. ..

Young Merlin
(Super Nintendo)

Andreas Gerhards aus Duisburg
ist ein Zauberlehrling der Extra-
klasse: Er liefert Euch die Kom-
plettlasung samt Levelcodes des
lustigen Magiespiels.

Act 1: Zauberpulver und der
sitzende Eber

Nehmt den vor Euch liegenden
Diamanten und werft ihn sofort in
den See. (Beides mit Y). Ein Re-
genbogen erscheint und gibt dem
See seinen Namen. In diesen See
miissen alle einfarbigen Diaman-
ten geworfen werden, um wertvolle
Extras und Waffen zu erhalten, die
den Spielverlauf fortfiihren. Neben
dem Regenbogen wird auch ein
GELBER STERN erscheinen, Eure
erste Waffe, die Ihr mit der B-Taste
aktivieren konnt. Nehmt diesen
Stern und begebt Euch oberhalb
der fleischiressenden Pflanzen zu
dem leicht aggressiven Baum, der
mit einigen Schiissen (B-Taste)
den Weg zum 2.ten Diamanten
samt der ERSTEN LEEREN FLA-
SCHE freigibt. Nachdem Ihr dieses
Kleinod im Regenbogensee ver-
senkt habt, wird ein Beutel mit
ZAUBERPULVER erscheinen.
Wendet dieses Extra an, um ge-
fahrlos die fleischiressenden
Pflanzen zu durchqueren. An einer
Quelle angelangt, solltet [hr die
GELBE BLUME mitnehmen. Die
angreifenden kleinen Biffel-
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Das letzte Mal werde ich Euch heute

mit Tips aus dem Konsolen-Lager

versorgen. Derweilen schickt sich

mein Nachfolger Dirk schon an, das

tonnenschwere Erbe Eurer Zuschrif-

ten zu ubernehmen. Mein Dank geht

insbesondere an alle “Stammkunden”,

die mich immer mit ihren aktuellsten

Zocker-Tricks auf dem laufenden

hielten. Viel SpaB auch weiterhin mit

) feumetues
VIRRURSY

der Rubrik!

wEr die folgenden “Teil-
nahmebedingungen’
beachtet, erspart uns unnotige
Arbeit;

1. Karten und Zeichnungen,
die nicht mit schwarzem Stift
auf weifes Papier (weder
kariert noch liniert) gezeich-
net sind, kdnnen wir aus techni-
schen Griinden nicht gebrau-
chen. Auch bei farbigen Karten
bekommen wir Probleme beim
Einlesen in unsere mirrische
Computeranlage.

2. Bitte gebt bei allen Einsen-
dungen Eure Bankverbindung
(Kontonummer, Kreditinstitut,
Bankleitzahl) an, damit Ihr Euer
Geld ohne Umwege und lange
Wartezeiten bekommt.

3. Wenn [hr einen [BM-kom-
patiblen PC habt, schickt uns
Eure Tips bitte auf Diskette im
Word-Format (MS-DOS); Zeich-
nungen auf jeden Fall aus-
gedruckt und nicht als Datel.

4, Tips, die bereits irgendwo
abgedruckt wurden, verziehen
sich hastig in die Milltonne.
Macht Euch nicht die Mihe,
aus dlteren Ausgaben der VIDEO
GAMES, Konkurrenzbléttern oder
sonstwo abzuschreiben.

5. Tips und Ldsungshilfen zu
Mario- oder Megaman-Spielen
sind “out”, die brauchen wir
nicht mehr. Auch in Sachen
Sonic und Mickey Mouse sind
wir bestens eingedeckt.

6. Die Belohnung: Fiir abge-
druckte Tips winken nach wie vor
40 his 500 Mark!

7. Bitte Tips nicht per Fax,
sondern ausschlieBlich per Post
einsenden.

Unsere Adresse:
MagnaMedia Verlag AG
Redaktion VIDEO GAMES
Stichwort: Tips & Tricks
Hans-Pinsel-Strafie 10a
85540 Haar bei Miinchen

s oiiigs o

schweinchen verbergen am unte-
ren rechten Bildschirmrand das
vierte LEBENSHERZ. Der Weg
nach links fihrt Euch zum ersten
Endgegner, einem sitzenden Eber.
Benutzt abwechselnd das Zauber-
pulver und den Stern, um den
Feind zu bezwingen.

Passcode:
RBBYYBBBYBBLBBBB!
ACGT 2: In der Mine

Geht zum Baumstamm mit dem
|lautstarken kleinen Wéchter. Bevor
[hr ihn dbequert, (das Wesen wird
einfach zurlickweichen) begebt
Euch so weit wie mdglich nach un-
ten, um die LAMPE zu finden. Un-
terhalb des Feensees findet Ihr
nach rechts einen Weg, der Euch
zU einem weiteren Baum flhrt, den
Ihr auf gewohnte Weise erledigt.
Nehmt den 3ten Diamanten und
|aBt Euch durch die kleine Kampf-
szene nicht irritieren. Dieser Dia-
mant bringt uns nach seinem Bad
an gewohnter Stelle eine BLAUE
KUGEL, die es uns ermdglichen
wird, zerbrochene Leitern zu er-
klimmen. Die Mine erreichen wir
(iber die Briicke mit Schienen. Be-
vor wir sie betreten, sollten wir das
bte Leben WEISSE BLUME ein-
sammeln, bevor Ihr das Symbol in
das Wasser werit. Die Fee erhebt
sich und deaktiviert die Waldbar-
riere.

Passcode:

BYLXRBBBYYB>YYBB!

ACT 3:

Der Zauberer und sein Fisch
Durch den Wald nach Pinedale

und den Schraubenschliissel vor

dem Farmerhaus einsammeln.

Geht nach rechts und {iberquert
eine Briicke, die Euch das Haus

des Zauberers finden ldBt. Dieser
vermiBt seinen HAUSTUR-
SCHLUSSEL. Ihr werdet ihn im La-
byrinth finden (etwa unten rechts).
In der Mitte des Labyrinthes findet
Ihr in der Ndhe eines Brunnens
eine ROTE BLUME. Ganz in der
Nédhe (ein wenig unterhalb des
Brunnens auf linker Seite, seht [hr
die DRITTE LEERE FLASCHE, die



Tel.: (0 26 22)
8 3517

“Ansciiulikabel
SNES RGB Kabel di/us/jp Hitians. 49,99 DM

Neo Geo RGB Kabel Stereo Il 44,99 DM
Mega Drive RGB Kabel Sterec 111 44,99 DM

&houp soFT

Scurt - Umischaiier
Seid [hr das iastige umsiépseln satt 77?

Dann haben wir die Losung {0r Euch i
Der RGB Umschalter for Videospiele mit

AnschiuB fUr die Stereoaniage. Mega Drive 2 RGB Kabel 49,99 DM
3-fach Umschalter 159,99 DM Jaguar RGB Kabel mit Hifiansch. 79,99 DM
4-fach Umschaiter 179,99 DM Hifiadapter for RGB Kabel 29,99 DM
7-tach Umschalter 25999 DM Adapter tir Commodore und

Philips Monitore aut Scart 45,99 DM

Adapter 1Or Multisync Monitore 89,99 DM

Jopan Umbau us Engine/Duo ~ 99.99 DM Jaguar 50<->60Hz Umbau 75,75 DM

e iaus. it Schtter - ° sss5pm DO RCB Umban 299,99 DM
unda ja./us. mi ocnaiier A

Mega Drive 2 Umbau 75990m  Hard- und Sojtware fiir

Neo Geo 50/60Hz Umbau 55,55 DM alle Systeme Lieferbar

Umbau SNES dt. An- und Vsrkauf von Gebrauchtwaren
50/60Hz 99,99 DM Duckfehler und Preisanderung vorbehalten

Wolf Soft, Schulstrale 3, 56566 Neuwied, Fax:. 02622 / 83583
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Rittenscheider Str. 181
Tel. 0201/777225
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DUSSELDORF

Kalner Str. 25 (Ecke Wehrhahn)
Tel. 021171649409
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(LUNTIERFACE

\hr nur durch einen Geheimgang
durch die Hecke erreichen konnt.
Ganz oben rechts im Labyrinth fin-
det Inr, ebenfalls nur durch einen
Gang durch die Hecke zu errei-
chen, das 7. Lebensherz.

Gebt dem Zauberer seinen
Schliissel und er wird Euch einen
Behdlter fiir seinen entflohenen
Goldfisch geben. Geht zuriick zur
Mine und entfernt mit dem Schrau-
benschliissel das RAD des umge-
stirzten Lorenwagens und sam-
melt es ein. Nun gilt es ein
Fortbewegungsmittel in der Mine
zu suchen. Dazu schlagt Ihr in der
Mine erneut den Weq nach ganz
oben ein, bis [hr wieder an die zer-
brochene Leiter gelangt. Diese
nicht erklimmen, sondern den Weg
nach links einschlagen und dabei
die ndchsten zwei intakten Leitern
nach oben klettern. Nun miBtet [hr
in einem Gang sein, wo zwei Lei-
tern nach unten filhren. Geht nach
links und steigt die hinterste Leiter
hinab. In diesem Gang so weit wie
maglich nach links und die zweite
defekte Leiter mit der Blauen Kugel
emporsteigen, schon erreicht Ihr
die Draisine. Befestigt mit Y das
Rad und haltet folgenden Kurs:
(nur die Bogen in den Schienen
bieten Abbiegemdglichkeiten und
werden deshalb auch nur gezéhlt!)

Unten, (iber die Grube, Rechts,
1. Unten, Rechts, 1. Unten, Links,
Oben, Links, Unten, (iber die Gru-
be, Oben, ber die Grube.

Ein Gang ist frei, der Euch den
Zulritt zur Unterwasserwelt ermag-
licht.

Springt ins Wasser und sucht
eine weitere Aufstiegsmaglichkeit
(nach oben wandern und dann
nach links halten, Aufstieg mit der
blauen Kugel). Die Meerjungfrauen
in den Hohlen geben Euch neue
Atemlufi. Nehmt den blauen 5.
Diamanten und geht wieder zurtick
ins Wasser. Es ist miglich, den
Fisch und zwei Lebensherzen zu
finden, jedoch ist es durch die be-
grenzte Luft sehr schwierig. Leich-
ter wird es, wenn man den zuletzt
gefundenen Diamanten im Regen-
bogensee einldst, um eine TAU-
CHERGLOCKE zu erhalten, die bei
Aklivierung unseren Sauerstoff
verdoppelt.

Gebt dem Zauberer seinen Fisch
und Ihr erhaltet eine SPRUNGFE-
DER. Fillt nun die drei Flaschen
mit unterschiedlichen Fliissigkel-

56

ten. (Regenbogensee, Quelle und
Feensee), begebt Euch zurlick an
den Punkt, wo der letzte (blau) Dia-
mant aufbewahrt wurde und sefzt
am duBersten linken Rand des Fel-
sens die Sprungfeder ein, um auf
den hohergelegenen Vorsprung zu
gelangen.

Passcode: X, X, >, R, R, >, Y,
B, L, X, R, >, Oben, Y, B, B.
ACT 4: Das SchloBpuzzle

Sammelt den LOCATOR ein,
(die roten Pleile — aktiviert ihn, und
lhr werdet zu Eurem letzien Stand-
punkt zurtickteleportiert (funktio-
niert nur im Schlof). Betretet den
Eingang. Die Drachentilre 143t sich
offnen, indem lhr die Fliissigkeiten
in den Flaschen in die entspre-
chenden Behdlter fllll — keine
Angst, man kann nicht falsch ein-
gieBen!

Nun erwarten Euch mehrere
Rdume, wo Ihr Statuen verschieben
miiBt, um Durchgang zu erhalten.
Stellt die Statuen, sofern vorhan-
den, auf ihre am Boden vermerkten
grauen Standpunkte. Sind sie ge-
flillt, werden sie verschwinden und
das dazugehorige Gittertor 6ffnet
sich. Strengt Eure Gehirnzellen an
— 50 schwer ist es nicht. Das letzte
Schiebepuzzle ist ein 6er Puzzle
mil zwei (ibereinanderliegenden
Dreierreinen. Habt [hr es gelost,
werdet [hr Zugang zum 6. Diaman-
ten erhalten (qriin).

Nun geht in den Raum mit dem
griinen, schleimigen Blob. Teilt er
sich in vier Makrozellen, ist er ver-
wundbar und mit dem Stern gut zu
besiegen. Das Zauberpulver ist ge-
nauso hilfreich wie ein guter
Schluck Unverwundbarkeitstrank
aus dem Feensee, aber fiir den gu-
ten Spieler nicht unbedingt erfor-
derlich. Kiindigt der Blob durch
eine Reihe von Detonationen sein
Ende an, holt den kleinen SILBER-
NEN KERKERSCHLUSSEL aus
dem dariiberliegenden Bild.
Zuriick ins Griine, um den in unse-
rem Besitz befindlichen Diamanten
gegen einen SPIEGEL einzutau-
schen. Mit diesem Spiegel ist un-
ser Held in der Lage, ein kurzzeiti-
ges Duplikat von sich zu erstellen.
Auf diese Art und Weise konnen
wir den Ritter aus dem SchloB
(iberlisten und mit dem Schliissel
den an der Wand angeketteten Ge-
fangenen befreien. Als Dank erhal-
ten wir das ndchste PaBBwort,

Passcode: >, L,B,L,R, >, Y, B,
R,Y,Y,> Oben,R,B,B
ACT 5: Mine, die Zweite
Springt ins Loch und findet Eu-
ren Weg (ber den Abgrund, der
sich an der linken Seite dieses Mi-
nenbildes auftut und Ihr werdet
einen LEHMKLUMPEN finden, den
Ihr auf das Forderband legen miiBt,
damit er gereinigt wird und ein
weiterer Diamant erscheint. Nehmt
ihn mit und vernichtet den erschei-
nenden Riesen, indem Ihr den
Spiegel einsetzt und drei mal die
fliegenden Augen vernichtet,

Passcode: B, L, B, Oben, R, >,
Y,B,R,Y,Y, >, Oben, R, B, B.
ACT 6: Die andere Dimension

Werft Euren Diamanten ins RB-
Wasser und Ihr erhaltet eine
FLAMMENWAFFE und einen
REGENBOGENDIAMANTEN. Mit
letzterem aktiviert Ihr das Tor auf
der Inselseile des Zauberers. Ein-
fach hineinwerfen und das nun
pulsierende Tor durchschreiten.
Betretet die erste Hohle und findet
ein weiteres Lebensherz. Betretet
die erste erreichbare unterirdische
Hohle, dann die zweite oberirdi-
sche Hohle. Ihr findet oberirdisch
das ERSTE HERZ. VerlafBt die Di-
mension Uber den Regenbogen
aus dem Anfangsbild und geht zu
dem Baumstumpf mit dem Herzab-
druck. Legt hier das Herz ab und
man wird aufgefordert, die gelbe
Blume zu pflanzen, dem man nach-
kommen sollte, um eine starkere
STERN-WAFFE zu erhalten (Sil-
berner Stern).

Passcode:B, Y,L,>,R,>,R, Y,
Y,R, Y, X, Oben, R, X, B.
ACT 7: Herzen und Blumen
Bewegt Euch ober-
irdisch iiber die
Teleporterpflanzen
solange, bis Ihr ober-
halb des Screens drei
Pilze seht, die das
IWEITE HERZ bewa-
chen. Beseitigt die Pilze
durch die Flammenwaife.
it dem Herz zuriick zum
Baumstumpf und es wie
gewohnt ablegen, so
dafl die Aufforderung
zum Pflanzen der roten
Blume kommt. Dafiir er-
haltet Ihr einen KAMM.
Zuriick in die Blumen-
dimension und teleportiert

Euch in das Bild mit den vielen
kleinen Wesen. Aktiviert den
Kamm und die kleinen Spinnenwe-
sen werden vor lauter Liebe fiir
kurze Zeit erstarren, und Euch die
Moglichkeit geben, das DRITTE
HERZ zu erlangen. Am Baum-
stumpf abgelegt, sollt Ihr die weile
Blume pflanzen und erhaltet dafiir
eine EINFRIER-WAFFE.

Begebt Euch unterirdisch in das
(Gebiet, wo die roten Ameisen exi-
stieren, betretet die mittlere Héhle,
um oberirdisch zu einem Ort zu ge-
langen, wo Euch nach unten hin
drei feststehende Pilze den Weg
versperren. Mit der Einfrierwaffe
sind sie sehr leicht zu bewdltigen
und Ihr kinnt eine weitere kleine
Blume aufnehmen. Geht wieder
unterirdisch zu den Ameisen und
begebt Euch zu dem Spinnenko-
kon, wo nach kurzer Zeit auch eine
grofie Spinne erscheint. Benutzt
Eure Einfrierwaffe und beschieft
mit dem silbernen Stern das
gefrorene Kokon, bis es samt
Spinne verschwindet und das
VIERTE HERZ erscheint, das Ihr
aufnehmt und zum Baumstumpf
bringt. Legt es ab und pflanzt die
eben gefundene Blume. Ihr er-
haltet eine SANDUHR, mit der |hr
flir kurze Zeit alles erstarren las-
sen konnt. Nun konnt Ihr auch die
Gitter durchqueren, indem Ihr Euch
auf den Kontaktpunkt stellt, auf
dem das Tor sich offnet. Sanduhr
aktivieren und hindurch mit
Merlin, ehe die Zeit ablduft. Ihr
findet das FUNFTE HERZ und die
FUNFTE BLUME. Am Baumstumpf
eingelost, erhaltet Ihr die BLITZ-
WAFFE.




‘gine Stelle, von der Ihr sie gefahr-
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Passcode: Y, >, >, Unten, R, >,
Unten, Y, Y, Y, Y, B, Y, R,
Unten, B.
ACT 8: Endkampfe, Minen-
fahrt und Energiewaffen!
Nehmt die Blitz-Waffe und geht
zurick zu den kontaktabhan-
gigen Gittertoren von vorhin. Auf
inzwischen bekannte Art und
Weise durchquert |hr auch das
zweite Tor und erreicht durch eine
Hohle einen neuen oberirdischen
Abschnitt, wo ein flammenspei-
ender Drache nur auf Euch zu
warten scheint. Mit Geduld und
Ruhe ist er feicht zu besiegen.

Empire Strikes
Back
(Game Boy)

Klaus Rosanowski aus Werl
spielte das grofe Abenteuer auf

e PHLL Sk o oA bl T e e,

los plattmachen kénnt. Bei dem
Wampa an der Stelle, nachdem lhr
die Plattformen hochgesprungen
seid, stellt [hr Euch ganz knapp an
den Abgrund und traktiert ihn mit
der Laserpistole, bis er seinen
Geist aufgibt.

Endgegner (Probe Droid):

Hier gibt es zwei Mdglichkeiten:

a) Stellt Euch oberhalb des
Droids (wo sich das Herz befindet)
und ballert, wenn der Droid auf-
taucht.

Damit entgeht [hr jeglichen
Schadens, aber es dauert ziemlich
lange bis der Probe Droid erledigt
Ist,

b) Ihr ballert von unten auf ihn
und weicht seinen Schiissen und
Bodenattacken aus.

Level 2 (Defend Base against
AT-AT Walker):

Die ersten drei AT-AT Walker

schwindigkeit den Haken aus kur-
zer Entfernung ab.

Bei den anderen drel ist ein dau-
erndes Umkreisen und Dauerfeuer
nicht umganglich. Dem Feuer aus
dem Geschiitz solitet Ihr tunlichst
aus dem Weg bleiben.

Level 3 (Rebel Base HQ):

Zum Uberqueren der “Damaged
Area’ braucht Ihr einen AT-ST
Walker.
hr mBt den Walker nehmen,
der mit N gekennzeichnet ist. Be-
vor Ihr Euch mit dem Walker be-
schéftigt, solitet Ihr die Steine aus
dem Weg rdumen. Um den Walker
schnell zu besiegen, braucht Ihr
das Force Power RUN. Ihr rennt
immer hinter dem Walker her und
ballert in seinen Hintern.

Endgegner (Probe Droid and AT-
ST Walker): -
Wie in Level 1 stellt Ihr Euch auf
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Euch autheben, wenn Ihr beim letz-
ten Walker zuviel Energie verliert,
konnt Thr sie mit diesem Herz-
Symbol wiederherstellen.

Level 4 {Jungle of Dagobah):

Hier ist Vorsicht geboten, wenn
lhr die Ranken hochklettert,
manchmal haben sich dort Fleder-
mause versteckt, um sich dann auf
Euch zu stirzen. Am besten immer
nach oben feuern, wenn inr hoch-
klettert. Die Spinnen sind am
schnellsten mit dem Lichtschwert
zu besiegen. Die Skorpione, die
Wellen ausstofien, kénnt Ihr nur
tiberspringen.

Level 5 (Jedi Training):

Die zusatzlichen Continues soll-
tet Ihr nicht liegenlassen.

Die schwierigste Stelle im
ganzen Spiel istim Level 5 A : Dort
wo die beiden FlGf3e {iber den

Sumpf eingezeichnet sind. Am

Nintendos Kleinem durch: bedient Ihr mit den drei zur Verfii-  die Plattform oberhalb und ballert  Ende wartet eine Libelle auf Euch.
gung stehenden Haken. Dazu fliegt ~ was das Zeug halt. Ihr miBt (iber sie springen, sonst

Level 1 (GCaves of Hoth): lhr in halber HGhe der Beine des Den letzten Walker erledigt lhr st sie Euch in den Sumpf. thr
Bei den Wampas gibt es immer  Walkers und schiefit von hinten  wie den Walker vorher. m{Bt aber auf der Plaftform lan-

oder vorne bei langsamer Ge- TIP : das Herz-Symboi solltet thr  den, wo diese Kriechviecher her-
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umkreuchen. Von dort sofort wei-
terspringen auf die obere Platt-
form. Ansonsten stof3en Euch die-
se Viecher wieder in den Sumpf.
Fir diese Stelle braucht Ihr etwas
Ubung, aber dann geht €s.

Das Force Power LEVITATE
miiBt thr einfach haben, sonst wird
es in den folgenden Leveln un-
moglich weiterzukommen.

Level 6 (Arrival at Cloud City):

Laf}t die Verteidigungsjdger der
Stadt nicht an Euren Hintern, sie
sind nur schwer abzuschitteln. Die
TiE-Jéger sind zwar schnelt, aber
leicht zu besiegen.

Level 7 {Cloud Gity):

Entgeht den Bounty Hunters, in-
dem thr (ber sie hinwegschwebt
(Force Power LEVITATE) oder Uber
sie jumpt (Force Power JUMP).

Endgegner (schwebender Bounty
Hunter):

Den harten Endgegner vermeidet
lhr, indem lhr {ber thn hinweg-
schwebt. Unter ihm herzulaufen ist
wegen der Bomben nicht zu emp-
fehlen.

Level 8 (Defeat Boha Fett):
Boba Fetts Schiff solltet [hr von
schrdg oben angreifen. Pafit aber
auf die Minen auf, die er abwirft.
Unter Boba Fett herzufliegen ist
wegen dem Laser nicht ratsam.

Level 9 {(Search for Princess
Leia):

Die Bounty Hunter iberfliegt ihr
am besten. Es ist nicht notig, den
Walker zu zerstéren, thr braucht
thn nicht. Vorsicht bei den nicht
zerstorbaren Bounty Hunters, sie
driicken Euch in die Laser oder
zerquetschen Euch in einer Ecke.
Beachtet sie nicht und schwebt
(iber sie hinweg. ES gibt noch el-
nen Trick: Bei den ersten Huntern,

wie die anderen mit dem Licht-

die Euch begegnen, solltet Ihr ver-
suchen durch Schweben die Leiter
zum Herz-Symbol zu erreichen,

klettert nach oben, sammelt das

Symbol und wartet eingn Augen-
blick. Dann sind die Hunter ver-
schwunden.

Das gleiche konnt thr auf der un-
tersten Ebene wiederholen (wo die
2 Bounty Hunter eingezeichnet
sind).

Level 10 (Final Fight against
Darth Vader):

Ganz unten auf der Karte ist ein
Vader eingezeichnet. Um an ihm
vorbeizukommen, miBt Ihr, wenn
er Euch entgegenkommt, Gber thn
springen und bis zum Ende des
(Ganges laufen, von dort k6nnt thr
ihn gefahrios mit dem Lichtschwert
bearbeiten.

Vor dem Endgegner mUBt lhr
noch einen kleinen Vader besie-
gen.
Hierzu rennt [hr soweit nach
links, bis er Euch nicht mehr folgt.

. Dann schiagt Ihr thn genauso

schwert.

Bei dem Endgegner weicht |hr
zuerst seinen komischen Strahlen
aus, dann lauft lhr ganz nach
rechts (hinter die Leiter) und ver-
nichtet ihn. ACHTUNG: Ihr kénnt
diese Vaders und den Endgegner
nur mit dem Lichtschwert schla-
gen, gegen Sie Laserpistole sind
sie immun.

Noch ein Tip zum Schluf, Ihr
konnt Force Power sparen, wenn
Ihr statt das Force Power JUMP zu
benutzen, das Steuerkreuz nach
unten driickt bis Luke blinkt, dann
springt er genauso weit und hoch
wie mit dem Force Power JUMP.

Die Karten sind nicht immer ge-

‘nau im richtigen Verhdltnis, da ich

sie teilweise von ber 3 DIN-A4-
Seiten auf eine kiirzen mufte.

Das Videospiel-Paradies

Videofilm mit 4 0 Demos
von NEO-GEO, 3 DO
und Jaguar Neuheiten

nur DM 4_9,—

Ab sofort Ratenkauf

von SEGA CD-ROM,

3 DO NEO-GEOund ., K 2Bz
- Atari Jaguar méglich. g 3 %
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(solange Vorrat reicht)
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Artof Fighting DM 299,-
Art of Fightingi DM 399,~

Eight-Man DM 149,~ LastResort DM 279,-
Super Nintendo | i
Street Fighter Super DM 169,- 300 splele
Fatal Fury Il DM 169,.- U
Goof Troap DM 99,- Super-Preisen
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Wenn [hr Empire Strikes Back  Levels. Zu jeder Area geben wir  tig — im allgemeinen hat dies kei-
durchspielen wollt, solltet Ihr SDIBI Tips. AuBBerdem beschreiben  nen Nachtgil. Ihr solltet von Anfang
erstens mindestens ca 2 Stunden  wir, wie man die einzelnen Eme-  an ben, Sonic zu lenken. Dies ist
Zeit und einen guten Dauerfever-  ralds bekommt. Die Aufzahlung  zwar in den ersten Levels nicht un-
Daumen haben. (A, B, C, ...) gibt die Reihenfolge  bedingt nétig, aber spatestens im

an, wie man die Emeralds am - vierten unerlgBlich. Die auf dem

" schnellsten einsackt. Selbstver-  Spielfeld leuchtenden Pfeile zeigen

] i | standlich existieren noch andere  oft nur die ungefahre Richtung an.
SDI’IIB sp"!ba" Mdglichkeiten. Da die Levels  Alle 20 Millionen Punkte erhaltet
(Mega DI"IVG) gréBtenteils symmetrisch sind,  1hr einen Extra-Ball. Ein hoher
| heschreiben wir nur die linken  Time-Bonus (maximal zehn Millio-

Rafael und Ridiger Herndndez ~ Bereiche genauer (Tips, Numerie-  nen) hilft Euch dabei.
aus Wilnsdorf flipperten mit Segas rung) und verweisen in den rechten o
lgel um die Wette: Bereichen darauf. Mit Flipper be-  Bonus Stages:

zeichnen wir die Schidger. Wir ot~ Wichtig: Hier kannt Ihr die Flip-

Eine Schritt-flr-Schritt-Losung  fen, dal3 die anderen Bezeich-  perkugel nicht<lenken! Wenn die

ist bei diesem Spiel nicht sinnvoll.  nungen klar sind. . Kugel auf die Mitte zwischen den
Wir halten eine Art Nachschlage- | beiden Flippern zurollt, ist es rat-
|6sung fiir besser. Daher habenwir  Allgemeine Tips sam, einmal mit den drei Pad-But-
die einzelnen Levels in mehrere  Levels: tons am Tisch zu r{itteln {shake it).

Bereiche (Areas) eingeteilt (sighe Falls Ihr Schwierigkeiten habt |
kleine Karten). Im allgemeinen ent-  beide Flipper einzein zu benutzen,  Multiball Level: |
‘sprechen sie einem Teilflipper des  ‘schlagt ruhig mit beiden gleichzei- . Diesen errsicht Ihr, wenn Sonic

62

alle Ringe in einem Level aufsam-
melt. Dies ist am einfachsten im

- ersten Levsl. Viel Spaf!

Level 1: Toxic Caves
Area1:
Die beiden unteren Targets

(Knopte) sind flr die Safety Lids

(1), die die Death Ramp ver-

'schlieBen. Um nach oben zu kom-

men, schieBt Sonic entweder direkt
durch die Mitte oder durch die
duBeren Rohren. Damit lhr die
oberen Targets trefft, m{iBt ihr von

-den Wiirmern (Worms) abspringen

ind Sonic dabei auf die Targets
enken. Falls [hr auf die Rettungs-
plattform (2) unter den Flippern
fallt, braucht thr nurzu springen
(Jump up). Sollte Sonic ungllickli-
cherweise in Rexxon's Maul lan-
den, miiBt [hr wild auf den Pad-
Buttons rumhdmmern. Zu Area 2 .
bzw. 3 gelangt lhr durch dis
grofien Rohren, die erst durch die

]

- oberen Targets getffnet werden.

Area 2:

Auch hier dienen die Targets der
Offnung der Safety Lids. Den. rot-
weillen Hebel rechts (3) trefft [hr
am besten; indem lhr Sonic ohne
ZU lenken vom tinken Flipper ab-
schieBt (raising rail bridge). Ganz
nach oben (4) gelangt |hr nach
dem Abrdumen der Fasser (Bar-
rels) (cleanup complete). Oder thr
schieBt dreimal in die Mitte (5) zu
den Wiirmern (entrance clear). Zur

‘Lore gelangt Sonic {iber den obe-

ren Flipper (rechts lenken) durch
dle Rohre. Es kdnnte auch passie-
ren, daB thr in das FaB (6) im
Schieim fallt. In diesem Fall hilft
wieder hiipfen. Bei einer Rettung
durch die Safety Lids landet Sonic
im Gang unterhalb der Area (7).
Hier auf keinen Fall in den Telepor-
ter {nach Area 1), sondern Sonic
nach rechts bzw. links mittels Dash
Attack beschleunigen.

Areasi |
Entsprechend Area 2, nur

- spiegelverkehrt.

Area 4: Lore. :

Der entsprechende rot-weifie
Hebel sollte im folgenden umge-
egt sein, damit Sonic nicht wieder
in Area 2 bzw. 3 landet. Den linken
Emerald erreicht Ihr iber die linken
Schienen. Den rechten Emerald

| bekommt [hr entsprechend dber
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die rechten. Oder indem |hr auch
nach links fahrt und den unteren
Flipper (8) zum Umlenken benufzt.
Damit kénnt Ihr Euch den linken
rotweiBen Hebel sparen. Nachdem
Sonic den linken bzw. rechten
Emerald hat, landet er im entspre-
chenden der unteren Gange (9).
Lauft hier nach links bzw. rechts,
um wieder in Area 2 bzw. 3 zu lan-
den und nicht in Area 1.

Emerald: (A)

In Area 1 die beiden oberen Tar-
gets treffen (cork popping up; drai-
ning slime) und durch die nun of-
fenen Rdhren nach Area 2 bzw.

3. Hier laft Ihr Sonic am besten
in das Faf unterhalb der Flipper
fallen und paddelt nach rechts bzw.
links in die Mitte (10). Jetzt nur
noch auf den Emerald springen.

Emerald (B):

Den rotweiBen Hebel in Area 3
umlegen und mittels Lore nach
links Richtung Emerald fahren.

Emerald (C):
Wie Emerald B, nur spiegelver-
kehrt.

Area 5: Endgegner Scorpius.

Dieser Abschnitt ist erst nach
den drei Emeralds tiber die ober-
sten Rohren in Area 2 bzw. 3 er-
reichbar: Zundchst solltet Ihr mit
den Targets die Safety Lids ver-
schliefien! Wenn nicht, miiBt Ihr
Euch vielleicht noch mal von Area
1 den beschwerlichen Weg hier
‘rauf erkdmpfen. Von den beiden
Plattformen (11) solltet Ihr mit
Sonics Dash Attack unter den
Schwanz des Skorpions diisen,
jedoch nicht mit zuviel Schmackes
(quick, jump inside). Nachdem der
Schwanz weg ist (tail destroyed)
mehrmals auf den Skorpionriicken
springen. Mit den vier oberen
Targets konnt Ihr auch Steinla-
winen ausldsen (rock'n'roll), die
Euch helfen.

Bonus Stage 1:
Trapped alive

Robotnik hat Sonics Freunde in
Container gesperrt. Ihr miiBt sie
befreien (free them), indem Ihr die
Container jeweils dreimal trefft.
Habt Ihr dies erledigt, braucht Ihr
nur noch an Robotniks Scooter
einen Volltreffer zu landen.
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Level 2: Lava Powerhouse
Area 1:

Die vier Targets sind fiir die
Drain Plugs. Um diese Area zu ver-
lassen, miiBt Ihr zundchst die Tir
rechts oben (1) dreimal treffen
(busting door). Danach ist sie
offen. Ihr trefft sie entweder direkt
oder durch die Kanone links (2).
Nun erst kann Sonic mit dem
Blasebalg iiber der Kanone nach
Area 3 gelangen. Oder aber durch
die Tir oder den Teleporter in die
untere Steam Arena (3). Unserer
Meinung nach geht es (iber den
rechten Drain Plug Ausgang (4)
einfacher (erst die Targets treffen!),
da die Tir nicht getroffen werden
mufB. Dazu schieBt [hr mit dem
rechten Flipper und lenkt nach
rechts unten.

Area 2:
Spiegelverkehrt zu Area 1.

Area 3:

Die Drain Plugs konnt Ihr, wie
immer, mit den Targets ver-
schlieBen. Falls Sonic zwischen
den Flippern durchfallen sollte,
unbedingt nach rechts halten,
ansonsten landet Ihr wieder in
Area 1.

5 @i o4

Von Area 3 aus kann Sonic den
linken Emerald erreichen. Hierflr
muBt hr dreimal auf den Korken
(5) (yeah, hit it again). Am ein-
fachsten gent dies mit dem linken
Flipper ohne Sonic zu lenken. [hr
landet im linken Emerald Shaft (6).

Area 4:

Entspricht — natiirlich gespiegelt
—Area 3, bis auf die zweite Kanone
in der Mitte.

Area 5:

Die untere Steam Arena (3) ver-
laBt Ihr durch den Sonicsauger (7).
Pustet Sonic auf die Glucken
(cluck alarm), so daf er auf ihnen
landet, wenn diese hochfliegen. In
der Réhre nach links oder rechts
halten, damit Sonic sich an der
Kante oben festhdlt. Mittels Dash
Attack gelangt Ihr in die obere
Steam Arena (8). Mit der Glucken-
Taktik konnt Ihr hier nach Area 6
gelangen, aber erst nachdem alle
Emeralds eingesackt wurden.

Emerald (A):

Von der unteren Steam Arena
aus via Sonicsauger gen Emerald
diisen.

Ja!



Emerald (B):

Wenn Ihr in Area 3 den Korken
zerstort habt, schnellstens an-
fangen zu pusten (6), um im linken
Emerald Shaft nach oben zu
steigen.

Emerald (C):
Genau wie Emerald B, nur von
Area 4 aus.

Area 6: Endgegner Roboiler.

Wie immer als erstes die Targets
fir die Drain Plugs treffen. Fallt Ihr
pechigerdings durch die Mitte,
das Pad nicht in die Ecke werfen.
Unten an der Kette (9) angekom-
men (chain unstable), solltet Ihr
durch abwechselndes liriks- und
rechts-driicken die Kette mit Sonic
in Schwingung versetzen (quick,
get off; countdown) und bei
grofBem Ausschlag der Kette ab-
springen (whoa, that was close,
dude). Also nicht runterfallen! Der
Roboiler geht kaputt, wenn lhr die
vier Robotnik-Kopfe zerstdrt. Da-
zu auBen Uber die Plattformen
(10) in den Boiler ‘rein (jump in-
side the roboiler). Am besten erst

die drei oberen Kopfe zerspringen

(let's boogie; robohead down), da
der untere den Abflufl verstopft.

Bonus Stage 2: Roho Smile

Hier spielt Sonic Zahnarzt und
befreit Robtnik von seinen strah-
lend-weiBen Zahnen (bust teeth).
Ihr miiBt jeden Zahn dreimal tref-
fen. Um Punkte zu scheffeln ofters
in die Zahnlicken kugein und die
drei Targets abschieben.

Level 3: The Machine
Area 1:

Wenn Ihr den Level neu beginnt
oder noch einmal neu anfangen
miiBt, haltet im Kolben (1) das Pad
nach unten. Nach dreimal das Pad
nach unten-links halten und Sonic
landet auf der Plattiorm (2). Die
beiden Targets verschlielen nur
den linken Drain Plug. Damit sich
das linke Wheel (3) nicht mehr
dreht, miiBt Ihr dreimal in die
Power Chamber (4) treffen. Die
Area verlal3t Ihr entweder Uber das
Wheel, wenn dieses steht, oder
von der Plattform aus Giber den lin-
ken Ausgang (5) — Ihr landet im

linken Lift Shaft. Wie Ihr Area 2 er-
reicht ist hoffentlich klar.

Area 2:

Die beiden Targets und die Po-
wer Chamber haben dieselbe
Funktion wie in Area 1. In das
rechte Wheel (6) zu treffen ist
duBert schwierig:; GedL [d und Ruhe
sind hier wichtig, da unten die zer-
fetzenden Zahnrdder warten. Am
besten geht es mit dem linken Flip-
per, wobei Ihr ziemlich spét schia-
gen und nach rechts driicken miifit.
Der Teleporter (7) beamt Euch nur
dann nach Area 4, wenn lhr den
Emerald A habt — dies kdnnt Ihr
spater ausnutzen, falls |hr wieder
hier landen solltet.

Area 3:
Linker Lift Shaft. Der Flipper (8)
liftet Euch nach oben, wenn Ihr

Sonic damit auffangt. Am einfach-

sten -geht es {ber den linken Kol-
ben. Die Ausgange rechts erreicht
Sonic {iber den Flipper-Lift, wobei
dieser weiter unten stehenbleiben
sollte, als Ihr gefihlsmaBig erwar-
tet — ndmlich so, daB alle vier

Lampchen gerade (!) zu sehen
sind. Der Teleporter im zweiten
Ausgang (9) bringt Euch immer
nach Area 1 und der im vierten (11)
nach Area 5, falls lhr den Emerald
E habt. Der dritte Ausgang (10)
Ist eine Tduschung (loop of de-
ception). im fiinften Ausgang (12)
liegt der Emerald. Die Plattform
ganz oben (13) bleibt stehen, wenn
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lhr einmal in die dariiberliegende
Power Chamber frefft. Es ist aber
einfacher auf sie zu kommen,
wahrend sie sich bewegt. Noch
hther kommt Sonic durch den lin-
ken Beschleuniger (14) — von der
Plattform aus. Wollt Ihr nach Area
5, miiBt Inr den rechten Vogel (15)
zerspringen. Der linke offnet den
Zugang zu Area 6, falls Ihr alle
Emeralds habt.

Area 4:

Rechter Lift Shaft. Den Flipper-
Lift hier zu erreichen, ist kein Pro-
blem. Fahrt bis ganz hoch und
schieBt Sonic am rechten Rand an
den Vigeln vorbei nach oben. Fallt
Ihr durch die Rohre (16) ‘runter
(going down), miiBt Ihr nach rechts
halten, um nicht wieder in Area 2
zu landen. Der Teleporter (17) fihrt
U Area 2. Von der fahrenden Platt-
form aus erreicht Ihr den Emerald
und den Weg (18) zu Area 6 — wie
in Area 3 beschrieben,

Area 5: Animal Prison.

Hier befindet sich neben Kafigen
der dritte Emerald (find hidden
emerald). [n dieser Area konnt Ihr
Euch austoben, ahne direkt ein
Leben zu verlieren — die Kéfige
dffnen sich nach je drei Treffern,

Emerald (A):

Dieser Emerald kostete schon
vielen |geln eines ihrer Leben. Hier
hilft, wie bei Area 2 bereits er-
wahnt, nur absolute Coolness.

Emerald (B):

Von der fahrenden Plattiorm in
Area 4 aus, miBt Inr in den dunk-
len Trichter ganz links fallen.

Emerald (C):

Dieser Emerald befindet sich im
mittleren Kafig. Offnet diesen
durch dreimaliges Berlihren (eme-
rald released) und holt ihn Euch in
der Pausenhalle (19).

Emerald (D):
Am einfachsten erreicht ihn So-
nic von Area 5 aus (Ausgang links

unten (20), da das Wheel hierbei
nicht stehen muB.

Emerald (E):

SchieBt in Area 3 zundchst die
Wéchter-Ente vor dem flinften Aus-
gang (12) ab; solange Ihr den Lift
Shaft nicht verlaBt, macht das
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Quietsche-Entchen eine Pause.
Anschliefend nur den nun freien
Ausgang benutzen.

Area b:

Endgegner Veg_0 Machine.
Zunéchst solltet Ihr die Surge (21)
aktivieren (surge activated), was
recht einfach ist. Die Influx Tubes
(22), durch die die armen Tiere in
die Maschine geschleust werden,
zerstort |hr, indem [hr von den
Elektro-Schleudern (23) entlang
der Decke gegen die Rohren rollt
(smashing). Dies geht auch von
nur einem Elektro-Feld aus (both
tubes busted; all animals free).
Jetzt erst konnt Ihr durch die unte-
re Offnung (24) in die Maschine
'rein (now shoot inside). Wenn Ihr
in der Maschine seid, haltet das
Pad in eine Richtung gedriickt.
Eventuell miBt Ihr 6fters hinein,
bis die Maschine {berhitzt
(overheating).

Bonus Stage 3: The March.

SchieBt die Hihner kaltbliitig
ab. Wahrenddessen trefft Ihr auch
den Eierkocher (?!), der von seiner
Schale befreit werden muB3. Wenn
Ihr fertig seid, habt Ihr alle Tiere
hoffentlich ungekocht erldst (free-
dom).

Level 4: Showdown

Trotz der Warnung am Anfang
(robotnik is getting away; go get
him), habt Ihr auch in diesem Level
soviel Zeit wie Ihr wollt.

Area 1:

Die drei linken Targets aktivie-
ren den linken Felsen, die rechten
den rechten. Mit den beiden Trig-
gern (1) knnt Ihr die Bldcke (2)
unter dem Emerald entfernen.
Wenn Sonic von oben runterfllt,
haltet Ihr am besten nach links
oder rechts und den jeweiligen
Flipper offen. Die Area verlaBt [hr
liber die Chimney Ramps (3), dazu
gehort auch der Weg beim Eme-
rald, Fallt Ihr beim Slalom-Kurs (4)
rechtsoben ‘rein kommt lhr unten
links wieder ‘raus und umgekehrt.
Manchmal hilft auch Gegenlenken,
falls Sonic den falschen Weg ein-

schldgt,

Area 2:

Die Targets dienen hier keinen
Sicherheitsvorkehrungen, sondern
bringen nur einen Bonus (eruption

bonus). Wollt Ihr diesen Bonus ha-
ben, miift Ihr Euch beeilen, da die
Targets nach zehn Sekunden
zurlickgesetzt werden. Durch die
linke Rampe (5) konnt Ihr erst,
wenn Ihr die drei Blocke (6) mit
dem Trigger zerstdrt habt. Den
Trigger (7) trifft Sonic, indem [hr
ihn erst sehr spét mit dem linken
Flipper schlagt und nach rechts
lenkt. Durch die nun offene rechte
Rampe (8) erreicht Ihr den Emerald
B oberhalb des Slalomkurses. Die
mittlere Rampe (9) bringt Euch nur
Bonuspunkte (robotnik bonus;
rock'n'roll; party time). Die Dinger
an den Enden der Rampen sind
tibrigens Robotnik's Socken. Die

Area verlaBt [hr tber
die linke Rampe. |,
Mit dem rechten & .
Flipper kinnt Ihr @R
auch nach Area 1 :
gelangen, wenn Ihr
am Drehpunkt des Flip-

pers schlagt und nach

rechts unten haltet. Um
von der rechten Plattform

i
L
\ -t\
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wendet Inr Sonic's Dash Attack
nach rechts an und haltet den
linken Flipper offen. Mit dem
kleinen Haken (11) erscheint
ein weiterer Flipper, womit
Ihr den oberen Emerald G ¥
erreicht oder auf die linke
Plattform (12) kommt.

Area 3:

Hier erwdhnen wir nur die Unter-
schiede zu Area 2! Die linke Rampe
(13) bringt Euch in den Slalom-
Schacht. Die beiden mittleren
Rampen beschreiben nur einen
Rundkurs. In die rechte Rampe
(14) kommt Ihr genauso wie an
den Trigger in Area 2. Zu-
erst schieft Ihr den
Wéchter ab, um beim nédchsten
Mal an den Haken zu kommen. Auf
die nun erscheinende Plattform
lafBt Ihr Euch fallen. Ein Dash
Attack bringt Euch zum oberen
Emerald D,

Area 4;

Der linke Bereich (15) mit den
Ballons und dem versteckten Flip-
per ist nur Spielerei in einem sonst
cola-ernsten Anwendungspro-
gramm. Der wichtigste Teil dieser
Area ist der Schacht (16) iber den
beiden Flippern. Die linken Targets
aktivieren einen versteckten Felsen

(10) nach Area 4 zu knmmen, -_

é/‘/ |

" ||
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links (17); die rechten entspre-
chend. Um Robotnik’s Raumschiff
zu erreichen, konnt Ihr nun die
Felsen benutzen, welche Euch an
den fahrenden Haken (18) bringen
(Ubung macht den Meister). Oder
den mittleren Beschleunigungs-
schacht (19), der Sonic auf die
Tragfléche (20) beférdert.

Area 5:
Wie Area 4.

Emerald (A):
Dieser Emerald wird Euch am
meisten Nerven kosten. Ihr solltet
wie in Area 1 beschrie-
ben vorgehen.

Emerald (B):

Dieser ist nur (1) tber die obere
Socke in Area 2 zu erreichen. Auch
hier versperren Euch die Bldcke (6)
den Weg.

Emerald (C):

Die Pfeile oberhalb des ver-
steckien Flippers (11) zeigen hier
nur die ungefahre Richtung an.
Schlagt Sonic einfach ohne zu
lenken.
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Emerald (D):

Der Dash Attack auf der erschei-
nenden Plattform in Feld 3 sollte
mit viel Drall ausgefiihrt werden.

Emerald (E):
Diesen Emerald bekommt Ihr
wie Emerald C.

Area 6: Endgegner
Robotnik’s Ship.

In das Raumschiff kommt Ihr
(iber die Haken (18) an den Trag-
flachen (im Inneren (21) des
Raumschiffs einen Dash Attack
ausfiihren), durch die unteren
Scheiben (22) (dreimal Dash
Attack von den Tragfldachen aus,
wobei Ihr nach einem Treffer ‘run-
ter halten solltet) oder — seltener —
durch die untere Luke (23). Falls
Ihr wéhrend des Spiels durch diese
runterfallen solltet, haltet am be-
sten zundchst in eine Richtung, bis
Ihr auf einer Bombe landet. Jetzt
solltet Inr sofort nach dem Ab-
sprung (automatisch) auf die
nachst hohere, usw. Werdet Ihr
durch das linke obere Fenster (24)
rausgeworfen, lenkt Sonic ganz

INTIER FACE!

nach links an den Rand, um sicher
zuU landen. Rechts genauso. Robot-
nik's Klauen (25) lassen Euch fal-
len und seine Socken (26) schleu-
dern Euch an die Scheiben. Ihr
mufBt das Cockpit zehn Mal von
oben treffen (27), dazu miissen
Klauen und Socken weg sein.
Dafilr ist der Trigger (28) da:

1.Treffer: Linke Klaue ver-
schwindet,

2. Treffer: Rechte Klaue ver-
schwindet,

3.Treffer: beide Socken sind in
der Reinigung,

4 Treffer: beide Socken zum
Trocknen aufgehdngt (geschieht
nach einiger Zeit auch automa-
tisch),

5.Treffer: Linke Klaue wieder da,

b.Treffer: Rechte Klaue wieder
da.

Nach dem sechsten Treffer wie-
derholt sich alles. Die Kommenta-
re, die Robotnik abgibt, solltet Ihr
nicht beachten, da sie Euch nur
verwirren sollen. Die Hintergrund-
musik kann bei diesem Endgegner
auBerst nervig sein, also schaltet
sie spatestens hier (am Monitor) ab.

a9 e

Flinke Finge

Bei “Flinke Finger" kiimmern wir
uns um Verrenkungstricks, die auf
dem Joypad-Bewege-Dich-Prinzip
basieren. Wer auf Nummer Sicher
gehen will, konsultiert vorher sei-
nen Arzt,

Jungle Book
(Master System)

Florian Eller aus Friedrichsruhe
durchstreifte Disneys populéres
Dschungelbuch-Abenteuer fiir
Euch und prdsentiert Euch stolz die
Levelanwahl:

Wenn das Walt-Disney-Logo er-
scheint, mift [hr das Steuerkreuz
ca. 10mal gegen den Uhrzeiger-
sinn drehen. Es ertont ein Klingel-
zeichen, Wenn nun der Titelbild-
schirm erscheint, wahlt [hr Start.
Jetzt seht Ihr ein Mend, in dem lhr
mit den Rechits- und Links-Tasten
die Level einzeln anwdhlen konnt.

Zelda - Links
Awakening
(Game Boy)

Bora Ustiinel aus Salzgitter
weil3, wie |hr den letzten Endgegner
im Windfischei mihelos besiegen
konnt:

INSERENTENVERZEICHNIS

£ ]
A 3 GmbH 41 | Gnadenlos 93 | rat's 93
aRJay 4 | s
Jollenbeck 17 | Tausch Zentrale 67
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Commodore I.uUS Markt & Technik Traumfabrik 49
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Cybersoft 45 | Maro 5g | TV Games 45
Mega Star 113
Dataflash 96/97 g Videospiele Paradies 7l
Dreamscape 63 | Nintendo 9 | Virgin 2. US
Dynatex 48 Vision 69
Y Peuker | Wi
Galaxy Software 65 | Philips 19 | Wave Games 74
Game Express 84
p- Pleasure Games 113 | Wolfsoft 55
Gamecourier Versand 48
Gamestore 55 | Raguzi 65 | Zapp Games 93
Der Schweiz- und Osterreich-Auflage liegt ein Prospekt der Fa. ABC Import/Export AG,
CH-9475 Sevelen, bei.
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Geht ganz weit nach Siiden an Planeten durchgeht, bis INFEHNO
den Strand. Dort miiBtet ihr eine  erscheintl
porgse Mauer finden, welche thr Wenn Ihr einen Fahrer haben
mit einer Bombe aufsprengt. Drin=  wollt, der TOP ACCELERATING,

e v

WAVE-GAMES
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sem Falle die Schaufel. Nun konnt  gedriickt halten und auf dem Steu- :éﬁi{;ﬁfm iig

Ihr den Endgegner ohne Probleme  erkreuz nach rechts die Fahrer DRAXONS REVENGE 10 ATARIJAGUAR a.A
fertig machen. Geht anschlieBend  durchlaufen lassen, bis Lost Viking MAD DOC MCCREE 119.  RAIDEN 119,-
zu Geierwally. Gegen eine be-  OLAF erscheint! OUT OF THIS WORLD 119,  DINODUDES 119,-
stimmte Summe kriegt thr einen Um im Optionscreen Kommen- JOHN MADDEN FOOTBALL 119- -~ CRESCENT GALAXY 119,-
Zaubertrunk, der nach dem Able-  tator Larry Huffman sprechen zu CRUBACH t19-  WEITERE TITEL AUF ANFRAGE!!!

ben Eurer ganzen Herzen den Herz-
vorrat automatisch wieder auffullt.

Royal Rumble
(Super Nintendo)

Thomas Weber aus Osthofen
catcht und wrestlet sich mit
knackigm Tricks durchs Leben:

Wiahit im Auswahlbildschirm
das “one onone” an. Danach geht
Ihr mit X wieder raus. Nun wéhit
TAG TEAM und gebt “Two Players”
ein. Wie zuvor geht Ihr hier auch
wieder mit X heraus, und wahit
dann “One Player” an. lhr nehmt
als erstes den MACHO MAN und
danach TATANKA. Nun driickt Re-
set. Wenn am Anfang die Schrift
erscheint, drickt Y,X,B und A
gleichzeitig und danach die L und
R Taste {auch gleichzeitig). Falls
dies nicht funtionieren sollte, mift
lhr einfach mal wie verriickt draut
- rumfuchteln. Wenn lhr alles nchtg
gemacht habt, miBte jetzt ein
Schrei erténen. Wenn lhr jetzt ins
TAG TEAM geht und “One Player”
eingebt, ist der Gegner nach ca. 5
Schiagen k.o. (es miissen Schlage
oder Tritte sein).

Rock’n’Roll-
Racing
(Super Nintendo)

David Lunkenheimer halt das
Lenkrad fest umkiammert. Seine
Tips, um auf Inferno Rennen fahren
Zu kdnnen, lest [hr hier:

Um beim VS MODE in der Pla-
nefenanwah! INFERNQ wahlen zu
kénnen, miiBt Ihr im Wahlscreen
fir Planeten L, R, und SELECT
gleichzeitig gedriickt halten, wah-
rend thr mit dem Steuerkreuz die

horen, mift lhr, wenn ihr mit dem
Pteil auf Larry seid und er ange-

schaltet ist, | und R zusammen

driicken.

INFERNO PASSWORTER:

XVVR RZ54 55RM (Div.B)

WC3R B354 5SFT (Div.B)

VXXR QR34 5THT (Div.A)

(Pallworter mit Kat. Lyons und
Havac!

Tdglich erstrecken sich mehrere
Kilometer PaBwortldsungen (iber
meinen Schreibtisch. Trotz der
fréhlichen Wiihlarbeit freue ich
mich tiber jeden Code, den Ihr mir
schickt.

Best of the Best
(Game Boy)

Simon Ramstetter aus Pdcking
ist ein Kémpferas der ersten Stunde:

Gebt das Pafiwort WSJEBQBXD
ein und Ihr seid die NR.1 der Welt-
rangliste und flr "KUMATE" quali-
fiziert.

Burai Fighter
(Game Boy)

Noch mal Simon Ramstetter mit
Fighter-PaBwartern:
ULTIMA o
GDCP,LMCJ,CCHL HFKP
FAGLE |

HGKM,CPFG,JJCM,DKLF
ALBATROSS

~ HGNC,BMHB,DGBF,JGJH
ACE |
~ GBHL,MHCB,DFDK,DCMG

3DO ++ JAGUAR +4+ SNES +4+ SEGA ++ NEO GEO

AN- + VERK, \Ul

6568 YIDEOSPIEL, &8s

TAUSCHBORSE

(privater Tauschmarkt)

wQO ? Plaza Hotel Hamburg
(am S-Bahnhof Dammtor)

WANN ? 15.05.1994, sonntag, 12-18 Uhr
19.06.1994, Sonntag, 12-18 Uhr

EINTRITT ? 5.- DM

Info & Standvermietung i(iber WAVE GAMES
Tel.: 040/25 60 52 Fax: 040/25133 36

AN- UND VERKAUF
' VON GEBRAUCHTEN
'VIDEOSPIELEN

NINTENDO - SEGA - NINTENDO - SEGA

Anruf genugt ( von 9.00 bis 18.00 Uhr)

VIDEOSPIELE - PARADIES

MOERSER STR. 61
47198 DUISBURG

02066/54164

— Steinbrinkstr. 255
Oberhausen-Sterkrade

— Moerser Str. 61
Duisburg-Homberg

Mo.-Fr. 10.00-20.00 Uhr
Sa. 10.00-16.00 Uhr

Geschaftsladen:
(Verleth+Verkauf)

Offnungszeiten:
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Wollen Sie gebrauchte Konsolen/Spiele kaufen oder verkaufen?

Suchen Sie Zubehor? Wollen Sie tauschen oder suchen Sie Kontakte zu Gleichge-
sinnten? Die Video-Games-Kleinanzeigen bieten allen Videogames-Fans die Gelegen-
heit, fir 5,- DM GEGEN VORAUSKASSE eine private Kleinanzeige mit bis zu

4 Zeilen Text aufzugeben.

Und so geht's: Fir die Ausgabe 07/94 (erscheint am 29.06.94) schicken Sie Ihren
Anzeigentext bis zum 20. 05. '94 (Eingangsdatum beim Verlag) an Video Games.

Spater eingehende Aufirage werden in der August~Ausgabe (erscheint am 27.7.94)

veroffentlicht.

Am besten verwenden Sie dazu die vorbereitete Auftragskarte auf dem Durchhefter.
Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext sollte maximal 4 Zeilen lang sein.

Der Verlag behalt sich die Verdffentlichung langerer Texte vor.
Kleinanzeigen, deren Text auf gewerbliche Tatigkeit schlieBBen 1aBt oder in denen
Kopierstationen angeboten werden sowie Anzelgen unter Postiagernummem werden

nicht verofientlicht.

Verkaute Game Boy mit Power Pack, Netzan-
schiuf3 u. Spielen: Tom & Jerry, M!ckey Mouse,
Tiny Toon, Fortress of Fear, Duck Tales, Asterix,
Mortali Kombat, fiir 300 DM Tel. 08041/9887

lch verk. Gargoyles Queat fir 15 DM und Home
Alcne fir 25 DM, TeI 02407!4540 Dankel
Tausche, verkaufe G.B. -Spiele! Habe: z.B.
Parodius, Metroid I, Darkman, R-Type, Tel.
08189/1720 ab 15 Uhr nach Peter fragen!
Suche Ftobocop 1,2, Nemesis!

o ——

Verkaufe Game-Boy-Spiele Probotector und
Gargoyles Questfurje 25 DM. Gauntlet2 (keine

Anleitung} fiir 15 DM. Tel. 07157/66671. {(ab -

18.00 Uhr)

Verkaufe 3 Game-Boy-Spiele, Gargo es
Quest, Gauntlet (I, Metroid 11 fiir 100,— DM,
Marco Sztuckl, H.-Hildebrandt-Str. 19, 15232
Frankfurt/Oder

Verkaufe Game Boy + Tetris 70 DM. Habe auch
viele andere Spiele zwischen 25~-35 DM. Kaufe
auchGB+ Splela Tel./Fax 06132/56604, Sven
Verkaufe GB mit ? Splelen, Tasche Akku +
Netzteil, 4-Sp.-Adapt., Licht, VB350 DM. 85435
Erding, Tel. 08222/84496 (Andreas) |
Verkaufe Chessmaster, Zelda, Sagaia Bad
Nirad, Bo Jackson, Track & F’a!d Dynablaster.

Tausche auch Splele Suche dnngend Game

Boy Wars, Waverace. Tel. 07651/8583

-l

Verk.Game BoyCass 105 in1,z.B. Tazrnama
Ninja, Castelian, usw. gﬁnstig Verk. Gams
Gear Cass. 53 i. 1, suparglnstig. Verk. NES-
Cassette 541. 1 mit Adapterf. jedes NES, USA-
lmport supergﬁnsﬂg, el. 0541/62636
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Tausche Game Boy mit Game Light, Turtles 2
u. Mega Man gegen Game Gear mit Sonic. Tel.
07623/6445
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Verkaufe Spiderman, Tennis, Tetris, Gnlf Bugs
Bunny und Game-Light flir nur 170 DM oder
ginzeln fir j@ 40 DM. Telefon: 08179/1403.
Verkaufe auch SNES-Spiele!
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Wer verkauft mir Game Boy, auch Spiele zu
ginstigen Preisen? Tel. 0541/187688
Verkaufe: Double Dragon 11 35 DM, BuraiFighter
25 DM, Probotector 45 DM, Metroid 35 DM,
ailes mit Anleit. u. Verp. o. tausche 1 gegen
always. Tel. 03831/486766 -

Tausche Game Boy mlt 9 Splelen mit Li%l?tmax

u. Anieitungen Iv?agan deutsches Mega Drive 2
u. deutsches Mega CD 2. Ab 18. 00 Uhr, Tel.

030/4336977
Verk. GB-Splsle: Mega Man 1 (20}, Tennts (20)
World Cup {15}, Kung Fu Master (20}, Castle-
vania 1 { 5 ortress of Fear {15}, Mr..Chins
Tennis (20) ‘Ballon Kid (15}, Tel, 04151/3485
Verk. GB-Splele Duck*Tales Spiderman, Prn-
botector, Solarstriker, Goif, Bural Fighter, Trier,
Tel. 0651/52816, P.25,- VB

V&rkaufa Game Boy mit Gametight, Akku, Netz-
teil und vielen Spielen {z.B. Mtck ‘Mouse I +]1,
Tiny Toon, Probotecter, Turtles, aglngﬁghter
Tel. 05505/1470, Marc

Verk. GB-Spiele: Mega Man 1-3, Dynablaster,
Turrican, Batman 2, Action Replay, Preis nach
Vereinbarun Poﬂobeilegenl Abs.:S.Prescher,
Reiherweg 4, 02699 Neschwitz
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- Type, Boulder Dash,

Verkaufe Game Boy mit 10 Spieten und dem
Netztell Prois 400,-, nur alles zusammen. Mel-
det Euch bel Dennis, teletonisch unter 0531/
85079 |

Verk Spiderman, Terminator 2, Days of Thun-
der, Bart Simpson, Fortress of Fear, Duck Ta-
les, World Cup, WWF, Superstars und Chase
H. Q Tel, 02307/31880

Verk Game-Boy-Spiel Terminator 2, Judge-
ment Day S. Kutzner, Tel. 05364/3279
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- Verkaute Game-Boy-Splele f(ir 25,— DM (z.B.

Gauntlet 2). Verkaufe auch Case-Boy f{ir 5,
DM. Tel. 0228/746368, ab 14 Uhr
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Game-Boy-Splele ab 30 DM zu verkaufen! -

Thomas Pogoda, Waldhauser Str. 72, 83471
Schonau am Koénigses, Tel. 08652/61749, ich
hab' fﬁr ]eden was!

Verk 0. tausche F-15(35), F. F. Legend | (35),

Mickeys D. Ch. {30), 100 % o.k,, orig. verp.,
gegen GB-Wars, Sagaia, R-Type; M. Dressler,
Hauptstr 22, 89280 Buch

Varkaufe fGr GB Fortress of Fear, Turlles 1,

Shadow Warriors, Spiderman 1, Lemmings,

Bart Simpson fr je 25 DM. Bestellung bej
Daniel Lai, Franz Busche Str. 4, 31177 Harsum
Tausche The Simpsons Bart U.S, The Jugger-
nauts gegen Batman 2, Lemmings, Mega Man

- 3, Mystic Quest, Tel. 06525/362

A - - - -

- Verkaufe GB—SpieIe Mickeys Dang. Chase

Double Dragon 3, Alien 3, Tennis, Bill u. Ted's

GB Adventure und.Burai Fighter Deluxe. Ruft

bitte an unter Tel. 09343/5742, ab 14.00

Star-Saver, Robocop, Fi htlng Simulator, R-
F Superstars 25,—

{je). Tel. 05161!47982

Verkaufe Game—Boy—Spiele Quarth und Ex-
cellent jo 25 DM, Neupreis ¢a. 50 DM und Tetris
fur VB 15 DM. Tel. 05331/26143
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Verkaute Game Boy mit 5 Spielen + Battery
Pack + 4-Spieler-Adapter + Licht und Lupe far
200 DM. Sven Johanning, Friedensstr. 23,
06449 Aschersleben
Verkaufe Solar Striker, Mega Man, Turtles 1,
Boomers Adventure, Castlevanig, Catrap
Quarth, Kid lcarus, Valleybal]. Postfach 85082,
08404/362, Kasing

Verkaufe Tennis 35 DM, Radar Mission, Turles
1 und Metrold 2 39 DM und Mickeys D. Chase
45 DM. Alle neuwertig mit Anleitung und Ver-
packung! Tel. 061561/21004
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Verkaufe: World Cup, Mickeys D. Chase, je 30
DM, Pepulous 45 DM oder tausche alle gegen
Sim City oder Pilot Wings. Tel. 05481/4391,
nach Dennis fragenl
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Verkaufe Game Boy mit 10 Superspielen, R-
Type, Batman, Kwirk, WWF Superstars, Super
Mario Land, Snowbrothers, Tiny Tocns, Qbert
usw. far 350 DM. Tel. 07541/51360
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Verkaufe: leicht def. GB + 15 Spiele (z.B. FF 2,
SML 2, F. Mission, Castlavania, B. ofthe Gator,
Nemesis, S. of Hope) + Gamaelight fiir 400 DM
(nur Vorkasse). Tel. 06150/12828, Dirk verl.

Verkaufe fir Game Boy: Tennis, Spiderman,
Dr. Mario je 30 DM, wiirde auch tauschen.
Verkaufe fir NES Double Dragon 2 60 DM,
Castlevania 50 DM, Punchout 50 DM, Turtles 2
BO DM. Tel. 05353/5433

S - - O S T e TR S (T S N - D N D N - -

Verk.: Mega Man 1 (40 DM} u. 2 (45 DM),
Blades o, Stesl, World Cup, Burai Fighter je 30
DM, Super Marion 2 (55 M), Spieleberater +
4Bg1c2920 DM, zusammen 230 DM. Tel. 06834/
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Verkaufe fir Game Boy die Spiele Burai Fighter,
Dexterity, Flipull, Othello, Tennis je 20 DM oder
zusammen S0 DM. Tel. 040/5709840
Verkaufe Game Boy + 11 Spiele, z.B. Zeldaund
Batman + 4-Spieler-Adapter + Gamelight far
nur 450 DM. Tel. 06525/604, handle auch
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Verk. Game-Gear-Spiele (z.B. Mortal Kombat,
Land.of Husion, Chuck Rock 2, Sonic 2 usw.).
Tel. 02131 /55350 PS: verk. leicht defektes

Game Gear {Preis nach VB)
Tausche Game Gear mit 7 Spielen ]g= gen 3 dt.
SNES-Module. Suche: Equinox, Flashback,
StarWars 2, Bomberman, Youn Merlin, Castle-
vania, Mag Quest Tel. 05423/59689

Verk.: GG-I-COI Cool Spot, Land of I, Castle
of lll., Global Gladlatcrs to Zustand, Neuprels
550 DM, Kaufpreis 300 DM, Ralif Piersig, Tel.
01 72!30133?9 Potsdam

Verkaufe, tauache GG/GB/SN-Splele, 2.B. Star
Wing, SF ll, King of the Monster, alle Preise
nach Veretnbarung Bitte schnell bel Steffen
melden, danke. Tel. 0391/5412998 (ab 16.00
Uhr)

Suche TV-Tuner fir Game Gear. Zahle 70,—.
Tal 06284/1714, ab 19 Uhr

Gratisl Verschenke Game-Gear-Spisle. Ach-
tung! Pro Anrufer nur 1 Spiel, deshalb gleich
anrufen: Tel. 0751/62918
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Wer mdchte seinen Amiga 1200 + Monitor
egen meinen Game Gear + viel Zubehér + 13
pisie (Top-Zustand) tauschen? Patrik Stin-

woldt, Grafrather Str. 18, 82287 Jesenwang

Suche gebrauchte G. Gear + Master-System

{deutsch + Importe} Module, die neu und alt

sein kénnen. Zahle 10-15 DM pro Spiel. Also

anrufen Leute! Tel. 05439/1491, PS: Danke!

Verk. GG + Netzad. und 21 Spiele inkl. Anim-

tungen, z.B. Mickey Mouse 2, Sonic 1 + 2,

Shinabi 1 +2, Donald 1 stc. Alles neuwertig! NP

1600 DM fDrBOO DM, Tel. 02186/17141, Frank!

............

Verk. Game Gear mit 4 Splelen + Netzteil + TV-
Tuner. Alles mit Originalverpackung und 100
%Ig 0.k. Noch 11 Monate Garantie! Preis VS.
Verk. auch einzein, Tel. 0561/885372

Verk. GG + 8 SEieIe {Sonic 2, G. F. Box, NG...)
+ TV-Tuner + Lupe + Tasche + Netzteil, NP
1300,- DM, Preis VB, Timo Lausmann, Tet.
0451/497658
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Veork. oder tausche {. Game (Gear; Donald Duck
(45 DM}, Sonic 1 {40 DM), Develish (40 DM).
Zuschr. an: Uwe Junghanns, Mihigraben 30,
09306 Rochlitz, Porto inkl.!

Verkaufe Game Gear mit TV-Tuner, Lupe, Ta-
sche und 35 Spielen {2.B. Sonic, Shmobl Mortal
Kombat u.v.a.) komplett nur 600, , Tel. 04521/
6064 (Kal) Anruf ganugtl

Suche: Game Gear, Sonic 1 + 2, Lucky Dime
Caper, Mortal Kombat, Lemmings. Angebote
an: Merlin Kauczor, Uthlandweq 5, 25924
Emmelsbuli
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Verk. GG + Col. + Olympic Gold + SMGP +
Shinobi + Wide hear + Netzteil fiir 229,—. Uber-
nehme kein Portol Verk. auch MD +2 Joypad +
Sonic + NHLPA '93 fiar 200,— und SNES
Probotector 60,—. Tel. 08662/5222 {Sepp)
Verkaufe fir Game Gear die Spiele Castie of
Jllusion 35 DM und Solitaire Poker 25 DM oder
zusammen 50 DM. Tel. 040/5709840

Suche Atari Lynx mit Spielan, Tel, 05147/1582,
ab 17 Uhr

Vearkaufe Lynx 2 {(wie neu und Originalver-
packung + deutsche Anleitung) mit Netzteil,
Comlynx-Kabel, Kopthdrer und einem Spiel.
Tel. 06431/23161

Achtung Leute! Ich kaufe eure alten Lynx-
Module! Zahle je nach Modul zwischen 15-35
DM. Ruft mich an: 0641/61355 (Lars). Suche
auch Lynx 2

Verkaufe Master System mit 6 Spielen und 2

Joypads fOr 200 DM. Mario Bieh, Priebuserstr.
4, 02829 Rothenburg, Tel. 035891/5520 {ab
15.00 Uhr)

Tausche MS, suche Tazmania, Tel. 037206/
71087. Tausche SNES, suche Royal Rumbile,
Street Fighter Il Turbo, Tel. 037206/71087

Verk. Sega-MS 2 kompl m. Zubehdr u. 28
Spielen zus. f. 800,— DM. Verk. auch einzsln
Spielev. 10,- DM bis 50,— DMt M. Mller, Hub
8, 93133 Burglengenfeld, Tel. 09474/782
Verk. Sega-Master [, mit Phaser Pistole, sowie
23 Spielen fr 750,- DM. {Kein Teilverkaufe.)
Tel. 0346731655

Verkaufe Sega Master System !l plus 5 Splele
Globe Gladiators, Spider Man, Transbot, Cal.
Games, Wonderboy, Gesamtpreis: 250,— DM,
Tel. 030/561 3271, ainel'

Verkaufe Sega Master System mit 3 Spielen,
Tel. 06359/82211
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Verkaufe fir Sega MS 2 folg. Spisle: Enduro
Racer, Michael Jacksons Moonwalker, Space
Harrier 3-D fiir zusammen 50,— DM; Sebastian
Gréfe Wolterlizer Weg 12, 04129 Leipzig
Master System I mit 18 Tops islen f{lr 350,—2zu
verkaufen {(z.B. Asterix I, Wonderboy | + I,
Indiana Jones 11l usw.). Auch Tausch gegen
Mega-Drive-Splele {mind. 6) ab 10.00, Te
06337187534 -
Verkaufe Master System1 mit Splel Alex Kid 1
ohne Ctrl. Pads plus 1 Joystick 65 DM. Spiele:
SuperTennis 25 DM, Sonic245 DM, Wimbledon
I 40 DM, Wonderboy 40 DM, alles zus. fiir 200
DM, Markus Wiedner, Sﬁdstr 11, 02747 Ber-
thelsdorf
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Verk., Master Spiele 25,—-, z.B. Terminator,
Batman, James Bond, Darkness, Heroes, auch
Game Gear Spiele 35 DM, Peler Wilkens, Tel,
0471/416176, ab 18 Uhr

Verkaufe Master System 1 mit 2 Controlpads
und 5 Spielen: Zillion 1 u. 2, Power Strike,
Space Harrier und Sonic VB DM 300,-, Nach-
nahma maglich. Tel. 06435/6124

Verkaule Golden Axe, Prince of Persia, Ken-
seiden, Cyborg Hunter, Wonderboy IIl, Shinobi,
Super Monaco GP |l, Teddy Boy, um nur 40 DM
pro Spiel. Tel. 07582/4126, Austria

Tausche Master System mit Light Phaser Pi-
stole, 2 Joypads und 3 Spiele gegen Mega
Driva mit 2 Joypads und Spiel Ultimate Soccer,
Tel. 06642/6469, Oliver

Verkaufe Mega Drive 140; Mega-CD 400. Habe

auch viele jap./us./dl. Spiele far 30-60 DM zu
verkaufen. Kaufe auch Konsole + Spiele, Tel./
Fax 06132/56604

Verkaufe: Lernmings 80 DM, Flashback 85 DM,
Quackshot 70 DM, Tazmania 70 DM, Mega
Games 75 DM, Sonic Spinball 75 DM, Jaguar
XE:IJEE[{}] NEMGD] 80 DM - alle dt. = alle zus. nur
500

Sega Genesis, NTSC und RGB-Ausgang, 60/
50 Hz, alle Spiale laufen (USA, JAP, D) mit 2
Joypads, RGB-Kabel, 220 Volt, Netzteil. Fir
DM 195,—, Tel, 0202/884261

Verk. di. Module in neuwertigem Zustand,
Aladdin 75,-, Zombies 65,~, Shining Forece
85,~Tel. 09951/5487

Verk. MD-Spiele Sonic 1 35,-, Wonderb. 5 (dt.)
60,—, Thunder!. 3 (us) 60,—, Phelios, Mickey M.,
Gynoug (jp.) je 35,—, Quackshot 40,—, Mario W.
60,—; Tel. 06027/5403 (Andreas)

Suche MD-Spiele: Pond 3, Flinlstones, Dizzy,
Snow Bros, Puggt;.s]y, Sockel usw, u. GG-Spiale:
Asterix, Pusho, Dizzy, Ecco, Jungle Buch, C.
Spot, Tel. 0203/60615

Tausche standig MD + SNES-Games wie: MD
E. Champions, Fifa, F-1, Landstalker u.v.m.
SNES, J. Park, Cool Spot, Striker jp., M. Kombat
ete., Tel. 05731/52926

Cham. (us), Global Glad. (us). Suche: Rocket
Knight, Chuck Rock 2, PGA Golf 2, Silpheed
CD, Ecco CD, Andrea Caronl, CH-2035 Grub,
0041/71/913381

Verk. f. SNES Starfox + Adapter + 1. 70 Mega
CDMad dogMcCreef, 700M VB, Road Avenger
50 DM, zus, I. 100 DM, Tel, 05653/5100

Verkaufe, tausche sténdig Mega Drive, SNES

und Mega-CD-Spialel Tel. 09973/9985, ab

16.00 Uhr

Verk. Mega Drive I+ 2 Pads + 2 x 6 Butten Pad
+ 4 Spieleradapter + AV Kabel + 5 SBEare (Fifa
S., NHL 94, Aladedin, Shinobl, Sonic VB 550,—,
NEI%DU.- (2 Monate alt), Tel. 0621/711085 (ab
1

Suche ginstigp MD & Mega CD (beides dL.).
Bitte anrufen: 07192/7985

Verk., tausche MD Spiele. Habe Cool Spot 85
neu’ Rev. of Shinchi 3 Mon, 50 DM, Mega
Games 55, Sonic 35 gegen Jordan vs Bird, NFL
gghsL?ndstalkﬂr u.a., ab 16 Uhr, Tel. 033093/

Verk. Spiele fir Mega Drive u.a. Strider Hellfire,
Flashback, Shinabi, Starflight und CDs, viel
Heavy/Pop/Rockje 15 DM, Tel, 05141/907562,
L. Walter, Celle

Verkaufe Mega Drive mil Sonic 1, Sonic 2 und
Castle of lllusion. Erst ein Jahr alt. Es fehit
nichis, gute Qualitil, alles zusammen fir nur
250 DM, Tel. 05101/4734

Verk.: Shinobi 3, Rocket Knight, Dynamite Duke,
Jewel Master, Space Gomola, Crude Busters,
Monaco 2, Curse, Raiden, Arrow Flash, Fire
Wresiling, Tel. 0731/76634

Tausche o. verkaufe folgende CDs, Lethal
Entorcers, Monkey Island, AA-3 Thunderstrike,
Sonic. Suche WWF CD, Lunar CD u.a., Tel.
07641/55475, Fr.,, Sa, So.,ab 16.00 Uhr, Valker

leh verkaufe fGr MD: Another World und Flash-
back zusammen fir 160 DM, UR. Soccer fiir 65
DM, Grandslam Tennis fdr 80 DM, 12 Master
5., st. Sp. auf MD Kassette flir 120 DM, Hellfire
u. Th. F. IV Hir 70 DM, Tel. 05601/2759

Suche Sega Mega Drive, Master System, NES
+ Super-MES + PC-Engine Module! Roger
Kerber, Rdshg. Ldsir. 58, 24113 Kiel, Tel. 0431/
G41670, Tel. 0431/641670

Verk.tau. Konsolen +Modulsammiungen, Mega
Drive, Mega CD, Master, SNES, NES, GG, GB,
Jaguar, 3D0, Neo Geo, Tel. 04521/71497, ab
18 Uhr {Andreas)

Verkaufe: Zero Wing 60,—, Davis Cup Warld
Tour 80,—, SuperMonaco GP 1 70,—, Leammings
60—, Quackshot 60—, Tel. 04261/62880

Verkaule, tausche: Aladdin, Alienstorm, Chuck
Rock, Streat F. |l, Wonderboy 5, Gunslar Heros
u.v.m. Tel. 0BO71/8183

Verkaufe Mega Drive mit zwei Joypads und drei
Spielen, Sonic 1, Tazmania, Mickey Mouse,
Preis nach VHB, Tel. 05136/2268, fragt nach
Timo

Wer tauscht seinen Mega Drive Il mit 2 oder
mehr Spiele gg. 3 SNES-Spiele mit Game Boy
+ Spiele + Akku u. L. M. zur Belohnung gibt's
was, Tel, 07181/41421

Verkaufe, tausche Spiele far SNES, MNES, Mega
Drive, Game Gear, Master und Alari Lynx.
Habe z.B8. Star Wars 2, EA Soccer, Cool Spol
etc. Tel. D7 724/7747

Verkauletausche/habe: Tiny Toons, Flashback,
Cool Spol, Str. of Rage. Suche: Gen. Chaos,
Fatal Fury, Mortal Kombal, Sonic 3 u. Spinball
(tausche auch 2 Sp.), Tel. 036422/490

Tausche Aladdin, Sword of Vermilion und
Double Dragon 3. Suche Fi Fainl. Soccer oder
Mortal Kombat oder sonst was, D, Kalaitzis,
Ziegelstr, 20, 34348 Hann Minden! Bitte Tel.
angaben,

;;.rkaufs Kid Cameleon fir nur 50 OM oder
tausche ge en Toe.Jam and Earl oder Revenge
of Shinobi, Tel. 04202/4501

Tausche Jurassic Park gegen Aladdin oder
Tournament Fighters gegen Mortal Combat
oder Falal Fury (bitte nur di. Versionen), Tel.
07385/570 (Frank verl.)

Verkaufe MD-Spiele Sonic 2, Cool Spot,
Truxton, Rocket Knight Adventures, Ranger X
Flashback oder tausche, Tel. 04542/835468

Tausche, verkaule Mega Drve + Mega-CD-
Spiele. Besitze selber ber 40 Spiele. Verkaufe

oder tausche auBerdem noch einen Lynx Il mit

einem Spiel. Tel. 069/494909

Tausche Jungle Strike gegen Mortal Kombat
und X-Men gegen Action Replay im Krels
Euskirchen, Tel. 02251/76148

Suche Landstalker ab 80 DM, gut erhalten, mit
Verpackung und Anleitung, Tel. 04746/1274,
verlangt Lutz

y Mega CD |l 350,~, CDs Road Aveni;er, Hobo

Aleste, Sonic CD, Thunderhawk, Silpheed, je
50,= zu verkaufen. Tel. 02151/800880

Schnappehen! Sega Mega-CD, 2 inkl. orig.
Verpackung, Road Awvenger CD + Sherlock
Holmes CD, nur DM 400,-! Michael Repges,
Tel. 02151/790037 oder 791412

Tausche Mega-Drive-Spiele: Flashback, W. o.
I., Truxton, Streets of R. Il u.v.m. Suche Cool
Spot, Landstalker, Dragons Revenge u.a., Tel,
089/4970097, Anrufbeantworter

Tausche Streatf. 2 SCE d mit Anl. fir MD gegen
Shining Force d mit Anl. fir MD. Alles natirlich
mit Hille. Beck, Tel. 08463/352 (Andie) ab 13
Uhr

Verkaufe: Mega Drive + Mega CD Il + Thunder-
hakwk 680DM, Tel. 09852/ (allesdL.), 100%
0.k,

Verk. 15 MD Games, Streets of Rage 2 RGB,
MC Kids RGB, Terminalor 2, Sonic 2, Sunsal
Rider, Warsong, E-Swat, Arch Rival, Rambo 3,
Shinobi 2 RGB, usw. Tel. 06479/1430

Verkaufe: Alien Storm, Chuck Rock, Phantasia
Star 2, Sonic, Olympic Gold und Wonderboy 3
(alle MD), Tel. 02307/18985

Verk. (alle us) CD: Micrecosm, Sonic CD, Lunar,
Thunderst., Joe Montana, Chuck Rock 2, Sol
Feace, Sega Classics, Sh. Holmes, Sonic
Spinball 35-50 DM, Tel. 06782/7840, Jorg

Verk.: Aladdin (70), Sonic 1, 2, 3 (zus. 150;
ginz.: 30, 50, 75. AuR.: Sonic Spinb. (B0), Tiny
Toons (50), Quackshot (50). Tel. 04101/63226
{Christian)

Tausche, verkaufe Ma%a Drive und Mega CD
Spiele. Besitze selber (iber 60 Spiele z.B. Sonic
CD, Aladdin, Cool Spot und viele viele mehr.
Also ruft an, Tel. 069/494909,

Tausche MD-Spiele wie Rev, 0. Shinobi 3, Fifa,
Soccer, Rocket K., Aladdin, Flashback, F22,
Gunstar, Shining, Rolo to the Rescue, Sonic 1
und 21 J, Schetiler, Tel. 04962/5675

MD Tausche "King of the Monsters" gegen
Angebot (nagelneues Modul). Kaufe auch alle
Flipper, Kid Ch., World of lll,, 200 M, Ecco, Mic.
Masch. und andera nach Angebol. Lothar
Stockhowe, W, Borcheristr. 41, 06126 Halle

Tausche Puggsy, Global G., Bubsy. Alle Spiele
neu. Suche nur Zool (in gutem Zustand), Tel.
0221/618646

Verk. Mega Drive mit dem Spiel Aladdin fir DM
150,— plus Porto, Tel. + Fax. 07931/45381

Suche Eternal Champions und Turtles, Turna-
ment F. Tausche dagegen Sonic 1, Global
Gladiators, T, Ottifants oder Crack Down. Tel.
oBzi/722722

Verk. MD + Sonic + 2 Joypads + MHLPA '93 fGr
2B0— und SN-Spiele: Probotector flr 60—
Ubernehme kein Porto! Tel, 08662/5222, nur
ab 18 Uhr {Seppi)

MD: Tausche Sonic’'+ Mega Games 1 gegen

Sonic 2+ Pond Il SMES: Verk. Pilot Wings, King

of the Mons., Spiderman, Tel. 02161/641407

Lrnai;:lel sich Salon Manns, verlangl nach Ro-
er

Habe z.B. Ulli Soc., Tennis, Speedb, 2,
Moonwa., Mini Goll, Micky, Fatal F., EA Hock.,
Ba. Golf Pha. 5 + 2, Winter Ol, suche Togj 2,
Gaunt. 4, Gen. Chaos, Summer Chall;, Dun,
u.a., Tel. 075BTTE1

Mega Drive Spiele Mortal Combal, General
Chaos, Ottifants, Jurassic Park, EA Hockey,
Thunderforce |l, Populous usw., Sega CDs
Tgugdamawk. Silpheed, usw., Telalon 06190/
131

Verkaule MD Konsole + 6 Spiele (2 deulsche,
4 japanische), Japanadapter + 2 Controller,
Preis 420 DM. Ruft an bei Marco unter Tel. 040/
5506843, Ort HH

Verkaufe Mega Drive, Maga CD, 6 CDs, Il
Module, CDX-Adapter, Scart-Kabel und 2 Joy-
pads. Preis VB. Tel. 02244/82821. Alles abso-
lut nauwertig!

Verkaufe MD Games. Sword Verm./D. Duke/T.
Immor/Element. Ma./Streels Rage/Shining D./
Splatterh, 2/EA Hockey/Roll, Thund. 2/Ph. Star
3 (30-50 DM), Tel. 0234/863079 (Marc)

Mit 9 Spielen: Sonic, Helllire, Gynoug, Raodrash,
Desert Strike, Master of Monsters, und Mega
Games 1, Crack Down und Bare Knuckle und 2
Ju',r%ad fir 00 DM, ab 1B.00 Uhr, Tel. 0621/
26408

Kaufe Mega Drive deulsch 1.J. alt (Umbau 50/
60 Hz jap.fengl.) mit 16 Spielen und 2 Joypads
fiir 900 DM, Sven Johanning, Friedensstir. 23,
06449 Aschersleben

Tausche fir MD: Chuck Rock, Interceptor,
5 Idgar'ﬂan. Holo to the Rescue, Tel. 0561/
4054

Verkaufe MD-Spiele California Games 70,—,
WWF Mania 80—, Olympic Gold 60,—, Sonic
35,-, Fantasmen Soldier 50,—. Tel, 06281/4350

Verk, MD-Spiele: Madden '94 (80—}, Warriors
of EL. Sun (60,-), Mortal Kambat (75,-), Davis
Cup WT (70,-), Sens. Soccer (70,—), Baseball
2020 (60,—-). Tel. D611/301308, ab 18 Uhr

Vark, MD/CD-Games: Silpheed (70— us),
Jaguar XJ 220 (65,~dl.), Nighttrap (70,—dt.), D.
Crane's Amazing Tennis (60,- us), Shining i.
Darkm. (60,-). Tel, 0611/301308, ab 18 Uhr

Verk.: Arcade Power Slick 50 DM, Desert Strike
50 DM, Sonic 40 DM, Shinobi 40 DM, Thunder
Force 40 DM, Jungle Strike 70 DM, Flashback
70 DM, Shinobi 70 DM, u.v.a. Tel. 09973/1213

leh verkaufe main NES mit den Spielen: Mario
Bros. 1-3; Startropics, Duck Tales, Goll und
Airwolf fGr DM 350,—. Ihr bekomml das Spiel
Digger T. Rock gratis.Tel. 08041/9887

Verk. tir NES fiir je 50 DM Kid Ikarus und Solar
Jetman, Herold Matthias, Hohestr. 2, 06420
Hohenediau

Verkaufe NES mit 3 Spielen (Parodius usw.), 1
Jn'fpal:l. 1 Joystick, 2 Spieleberater fir 160,—,
Tel. 0511/5353365

Verk, NES-Super-Set mit 5 Spielen fir 200,—

DM, Adr. Alexander Schmidt, Waldallee 24,
15758 Zernsdorf

Tausche mein NES mit 4 Pads und 13 Spielen
g&gan 10 MD Games oder i:gan gin SNES mit
pielen oder gegen 550 DM, Tel. 02602/5826

Verk. MES-Spiele: Duckhunt (30 DM), StarWars
(60 DM), Wrestlemania (50 DM), Tetris (20
DM). Tausch auch g. SNES-Spiale! Tel. 06223/
49697, ab 14.00 Uhr erreichb.

lch verkaufe NES-Games: Castlevania 1, 30
DM, Zelda 2 40 DM; Tel, 0711/568857

Verkaufe NES-Spiele: Super Mario 1 und 2,
Guardian Legend, Probotectorund Castlevania
2, pro Spiel 40 DM + 7 DM fiar Porto und Ver-
packung, Tel. 06196/43914

Verk. Nintendo-Spiele: Wrecking Chraw, Ca-
stlevania 2, Xevious, Mario Bros., Trojan und
Mega Man 2 fir je DM 29, Verk. auch Game-
Boy-Spiele fir 25 DM, Tel, 07152/42234

2-4, Little Memo, Supear Mario 1-3,
Dragon 3, VB 600,-. Tel. 07136/7873
Suche Elite, RCPro AM, Flinistones, Rampart,
Puzznic, Gradius, Adventure Island 1 + 2. Zahle
bis 35— DM. A. Sarther, Niederwaldstr. 1, 65385
Ridesheim-Ass.

ouble

Verkaufe sehr gut erhallenes NES fir 150 DM
und Spiele f0r je 75 DM. Anrufen Montag und
Freitag von 17.15 Uhr bis 20.15 Uhr unter Tal.
0961/33690 (alles zusammen [Or 600 DM)
Verk. NES mil 5 Spielen billig abzugeben, VB
250,-, Tel. 03425/7180 (Sven)

Zahle guten Preis fir Hefte, wo alle allen NES-
Mp'rele beschrieben sind, z.B. Nintendo Club-

5
agazine usw.gemab 1. Ausgabe, Tel. 05605/
3482

Kaufe NES-Spiele, auch ganze Sammlungen,
Tel. 0541/187688

Verkaufe NES mit 2 Controllern und 3 Spielen,
habe Code fir ein Spiel, Code liegt bei, Alles flr
170 DM. Schreibt an Willy Heine, Platz des
Friedens 30, 09623 Frauenstein

Suche Action Replay Pro fir NES, guterhalten,
mit Code-Buch, fir ca. DM 35 bis DM 40.
Montag bis So. auBer Freilag. ab 17.30 Uhr.
Tel. 083/3114006 (Hobert)

Verkaufe Tetris 35,~und Kung Fu 35 -, zusam-
men fir 80,—. AuBerdem den NES Advantage
fir 75,= und die Lichipistole mit Wild Gunman
flir 65,=, Tel. 09141/1635

Verkaufe NES mit 8 Spielenin einer Samn';;:-lgér;
und einen Remole-Controller fur 420 DM. Tel.
034639/590

Verk. NES mit 10 Spielen + Joypads + Zapper
Preisverainbarung. Tel. 07231/352941, Mo.-
Fr. ab 17 Uhr ist Felix erreichbar

NES m, 9 Spielen z.B. Zelda, Megaman 2, Duck
Tales, Kid lcarus, Faxanadu, Mario Bros, Pinball,
u.a, 329,— DM. Tel. 0791/55669, titers probie-
ren

Verkaufe Game Genie fir NES an Hochst-
bietenden. Esist 3 Monate all. Angebole an Tel.
04282/1351, verlangt nach G. Baraz

Verkaufe NES mil 20 Spielen Mario 1-3, Mega-
man 2 + 3, Zelda Il, Lemmings, Duck Tales, Dr.
Mario, Tom + Jerry, usw. Gerat 100,-, Spiel je
40,~. Tel. 0711/8566253

Verkaufe NES + Blades of Steal, RC Pro. Am,
Might Rider, WWF Wrestling, Super Mario, VB
300 DM dazu Game Boy + Super Mario 2,
Operagional, VB 150 DM, Tel. 0B9/5806858

Verkaufe NES-Super-Set fir 200,~ und Game
Gear + 7 Spiele und Gear to Gear Cable fir
250,—, alles originalverpackt und 1A-Zustand.
Tel. 09971/32847

D T T

Verk. NES mit 2 Joypads und den Spielen
Mario 1, 2, 3, Little Nemo und Spieleberater fir
350~ DM VB. Alles in sehr gutem Zustand, Tel,
0228/746368, ab 14 Uhr

Verkaufe NES-Spiel Snake Rattle 'n Roll far VB
50 DM. Tel. 08368/1513, nach Michael fragen,
ab 19.00 Uhr

Verkaule MES mil 2 Joypads und Spielen Mario
1, 2, 3, Litlle Memo + Spieleberater fiir 350,-
DM VB. Alles in sehr gutem Zustand. Tel. 0228/
746368, ab 15 Uhr

Tausche Startropics, Joe & Mae, oder Zelda ||
gegen Banana Prince oder Tom & Jerry (Tal.
02191/74183)

Suche zu kaufen NES-Spiele (auch US) in
Mengen. Angebole unter Tel. 0451/303812, ab
18 Uhr

Verkaufe NES mit 7 Spielen idr 460 DM VHE.
Tel, 04161/88566, Sebastian Hanke, Allerssir.
4, 21614 Buxtehude. Ruft an oder schraibt mir!

Verkaufe NES-Super-Set + Double Dragon +
Silent Service fir 150 DM. Tel. 08631/1413, 18-
20 Uhr, Mario
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Verkaule: Mega Man Il (45,-), Duck Tales
{40,-), Zelda Il {40,-), SMB Il (50,-), Mega Man
11l {60,=), Drei-5piele-Kassette [70,=), Solstice
(50,-), alles zusammen mit NES: 450 DM. Tel.
06224/83566

Verkaule FitneBmalle mit Spiel 30 DM, Pistole
mit 2 Spielen 40 DM, ca. 30 Spiele, z.B. Zelda
142, Duck Tales, Swords and Sepencs Usw. |&
20 DM. Tel. 0954375274, ab 15 Uhr

Verkaule, lausche Spiele fir SNES, NES, Mega
Drive, Game Gear, Masler und Afar Lynx.
Habe z.B.: Star Wars 2, EA Soccer, Cool Spol
etc., Tel. O7724/7747

DM. Tel. 05562/414

Verk. SNES mit 2 Joypad und Action Repla
pro mit 6 Spielen und diverse Zeitungen. 1
Zust, Zusammen nur 600 DM. Mur schriftl. an
Enrico Winter, Hauptsir, 10, 17440 Hohensea

Tausche fir SNES Stnker Starwing Mario All-
glar J. C. Tennis u.a. egen MBA Tecmo
Eg.;slé:glhall u.a., Phillipp Effmer, Tel. 035053/

Verkaufe SNES-Splele: Super Mario K., Mario
Paint, Dine City, Mario World, W. C. Basketball
u. F. Zero, Tel. 0821/722722, Martin Rosen-
acker, 86165 Augsburg

Verkaule Lemmings [p. 55 DM, Parodius jp. 70
DM, Mario World dt. 55 DM, Tiny Toon jp. 70
DM, Adapter fiir us und jp Spiele 15 DM, Grund-
gerét mit 9 Jﬂgpads 110 DM, alles Sglale mit
ackung und Anleitung, Tel. 0591/59217

Verk. Streetfig. Turbo (75), Mario Allstars (60),
Astarix (60}, Parodius (65), Zelda (50), Starwing
(50). Tel. 04101/63226

Verkaufe SNES-Spiele: Morial Kombat, Royal
Rumble, Aladdin, je Spiel 70 DM. Tel. 04425/
365, Malte

Verk. f. SNES Sim City (55), SuperWrestlemania
{80) und World League Basketball (69), alle
draif. 188,—+ NHLPA Hockey 93 (us) 60,-, Tel,
04664/525, Thorsten, ab 19 Uhr

Kaufe SNES-Spiele, Dieter Tegler, P.-Hinde-
mith-Str. 10, 37574 Einbeck, Tel. 05561/3094

Tausche Striker und F-Zero (dt.) B‘?Eﬂ- Bom-
berman und 4-Spieleradapter {dl.?. al. 0771/
4670, fragt nach Stefan oder Oliver

Tausche Magical Quest und Mario is Missing

ge en Plok und Mr. Nutz! Ute Wagner, Martin-
ohne-Str. 6, 02681 Wilthen

Verk. SNES + 2 Pads + 7 Spiele: Mario-Woarld,

Mario Kart, Lemmings, Top Gear, Parodius,

Zelda, Super Soccer, nur zusammen, 500 DM,

Oliver Hengst, Tel. 05251/92714

Tausche 0. verk, Goof Troop, Starwing, Mystic
CQuest (SNES je 50,-), Aladdin (MD 40,-) geg,
Jimmy Conn. pro T. T. Super Star Wars, Desert
Strike SNES di. u. Jungle Sirike MD, Tel. 09588/
7803, ab 18 Uhr
Hey Leute, verk. NHLPA "33 us u. Madden '93
d jge 70 DM u, Streeffighter 2d far 50 DM,
TauscheMaster System + 3 Spiele geg. Hardball
3 fir MD. Tel. 07721/21692, Mark

VK/Mausche SNES-Sp.: Pilot Wings 50; PGA
Golf 70; Magical Q. 50; D. Strike 50, SM All
Stars 60; Starwing 80; Tel. 07556/5795. Suche
S. Star Wars |l Codes ab Dagobah.

Verk. fir Super-NES: Mystick Quest 70,— DM,
Super Mario World 55 DM/verk. fir Mega Drive:
Cool-Spot 65~ DM. Tel 02256/1319

Suche Aladdin firs SNES und lausche es ge-
gen Tiny Toons, Star Wars oder Mario Allstars,
Tel. 08021/9684 (fragt bitte nach Plerre René),
M-F ab 14 h

Biate lir Supar Nintendo: Alien 3, Dasert Strike,
Gybernator: je 69,— Mortal Combat: 79— Street
Fighter 2 Turbo: 89,—. Tel. 0621/555191 (evil.
Anrulbeantworter)

Aufgepal3t! Verk. SNES us (60 Hz mit RGB-
und Chinch Kabel) inkl, neuesten Fire Adapter
und 2 Spielen (Super Swiv, Pro Baseball) + JB
King (X-Taste defekt — reparierbar — billig),
Hard- und Software originalverpacktund 100 %
o.k. zusammen filr nur 350 DM! Preis wegen J.
B. King. Einzelverk. mdglich. Tel. 06624/8404,
{Andra), ab 20 Uhr

Tauscheneue SNES Games, auch gegenMega
CDs und Jaguar Games. Tausche MD, CD-
ROM, alles universal, Spiele, Zubehdr gegen
3D0 oder CD 32. Tel, 07354/2873

Ichverkaufe odertausche SuperWrastlemania
und Streetl. Suche vor allem Pilot Wings,
Jurassic Park, Bubsi. Tausche Turlles 4 gegen
Alien VS, Predators. Tel. 06471/52234. Anr.
von 14,00 bis 16.00 Uhr

Verk. Mario Karl (55), Probol. (60), 5. Soccer
{35), Pilot W. (55), Desert Strike (80}, Axelay
(55), Star Wing (65), Streell, Il (55). Suche Star
Wars 2. Tel. 0221/136648 od. 02234/79712

Biete: Stanley Cub, Zombies, Jurassic Park,
Aladdin, M, Kombal, N. Mansell, Starfox u.v.a.
Suche Brett Hull, StarWars 2, Equinox, FxTrax,
NBA Jam, Tel.: 05261/16061, 15h=17h

Lost Vikings, Aladdin, Myslic Quest, Cybernator
j@70,— F-Zaro 40,—. Tausche a. gegen: Actrai-
sar, Castlavania, Prince ol Parsia. 5. Agslen,
Dornburger Str. 150, 07743 Jena

Verkaule Super Mintendo dt. mit 3 Joypads,
Action Replay Pro und 16 Spiele fiir 1000,— DM.
Nur komplelt abzugeben. Tel. 0209/610719,
Andreas

Verkaufe Batman Returns jp. und WWF Royal
Rumble. Beide Spiele for 80 DM. Tel. 07424/
5309

Ichverkaule das SN-Spiel Streetfighter |l Turbo
{dt) fir DM 100,~. Das Spiel istfast neu. Original-
verpackung. Bastian Kellhofer, T. 07731/24025

Tausche Mortal Kombat + Anleitung gegen
Batman Returns. Patric Dinser, 88512 Men-
gen, Mittlere Str. 59, Tel, 07572/6452

Verkaule oder tausche: NHLPA Hockey '93
(us), Super Adventure Island (db), Zelda (dt),
Wings 2 (us). Preis nach Vereinbarung, Tel.
0421/250733, Sven Kaiser, Mo=Fr 14 h=19 h

Tausche Super Ghouls'n Ghost's + Bugs Bunny
lir Game Boy gegen Zombies oder Star Wars.
Tel. 08230/9507

Verkaufe SNES (dt), 2 Pads, 4 Sp. (M. Ha-r;
Starwing, M. World, S. Probotector). VB 450
DM, Tel, 0B122/84496 (Andreas)

Verk. MES mit9 Spielen flir 300 DM, Verk. auch
SNES-Spiels, zum Beispiel: Wing Kommander,
Batman Raturmns, Turiles in Time elc, je 55—
Tel. 0581/72184

Tausche Slar Wing vgegan Axelay, NHLPA'93,
Warld Heras, Star Wars, Parodius, Lemmings
oder Alien 3. Auch gegen andere gute Spiele
firs SNES. Tel, 02151/758013

Verkaufe Micky Mouse (us), Final Fight {us),
Tiny Teaons (jp) je 60 DM, Road Runner und
Outlander, beide di. fir je 65 DM, Tel. 0491/
13508

Tausche Mario is missing, Streelfighter 2 und
F-Zero gegen Lemmings, Aladdin oder Sim
City, Tel. 0867 1/20222

Suche Secrel of Mana (dl.). Verkaule auch
Splela The Siw:sans (50,~), Super Soccer
(50,-), Super Wrestlemania (50,—) und Tiny
Toons (50.-), Tel. 0511/6966997

vgrkaulaﬁauschwwsﬁckTﬁpfi%hlﬂr.pr ram-
mierbar, Mikrosch. fir SNES 120 DM, Suche
Flashback 5. Bombemman und RNR Racing,
Tel. 05366/5083

Verk., kaufe, tausche SNES-Games. habe J.
M. '93, M. Kart, Jimmy Connors, SM Allst., SM
World, R. 'n” R. Racing. Suche NBA Jam,
Amazing Tennis, Sensibles. Tel. 040/872077

Verkaufe SMES-Spiel. Street Fighter 2 fir 70
DM, mit allemn drum und dran. Tel. 0751/26046
(Anrutbeantworter) verlangt nach Zekil

Verkaufe Codebook fiir S. Pro Fighter und Wild
Card, US-S, NES mit RGB und PAL-Umschalter,
Scart-Anschlul mit Cinch for Verstarkeran-
schlufl. Tel. DBS/84186, ab 18 Uhr

Varkaufa Siann.riniq[dl.} mit Anleitung und Ver-
packung, nur 1 Monal alt, fir 70 DM, Tel.
07433/20221

Tausche neue SNES-Games, Mega CDs! Tau-
sche Mega Drive, CD-ROM, alles universal,
Splele, Zubehtr gegen 3DO/CD32. Tausche
SNES Games gegen Jaguar Games! Tel.
07354/2873

Verkaufe fir SNES (dL). Mickey Mouse —
Magical Quest (erst 1 Monat alt) nur 69,— DM!!!
Es ist dringend!!l Tel 08152/703861!!

Verk. Super Nintendo + ca. 40 Spiele: Street-
fighter Turbo, Alien 3, Shadowrun, Lost Vikings,
Starwing, Axelay, Mystic Quest ... NP =i
VB 29081—. Tel. 0841/947508

Habe sehr gut erhallenes Jimmy Connors Ten-
nis mil Verpackung und Anleitung. Tausche es
gegen MHL 94 mit Verpackung und Anleifung.
Tim Sohr, Tel. 0211/745872

Tausche: Micky Maus (us). Pilot Wings, Star-
wing, gg. andere oder %‘l Probotector, Sim
City, Castlevania 4, Ghouls'n Ghosts, Tal. 0231/
285583

Verkaufe Lost Vikings 70, Allstars 80, Mystic
Quest 50, Tel. 0821/83320 (Frank)

Verk. fir SNES: W. Commander, Mario Castle-
vania, Probolectar, pro Spiel 50 DM, Tel. 07072/
7459 (Alex)

Verk. Bart Simpson, Pilot Wings, Fatal Fury,
WWF Wrestlemania, VB 80 DM. F. Frommer,
Eugen-Richter-Str. 29, 58089 Hagen

Suche SNES-Spiele: W. Clymp. 94, Pushover,
L Wkings. Humans, B. Man, Putty, Tol lsl.;
suche Game Boy Spiele, Brigitte Nitsch,
Wanheimer Sir. 41, 47053 Duisburg

Tausche oder verkaule fir SNES Aladdin 70
DM, Kybernator us 50 DM. Suche Zelda, Fatal
Furybis 80 DM, Tel. 0209/71386, nach Thorsten
fragen, Gelsenkirchen

Tausche/verk: SNES-Games. Habe Mario All-
stars, Mario Paint, The LostVikings, Tiny Toon,
Magical Quesl. Rult einfach mal an. Tel. 08721/
4980, ab 19.00 Uhr

Tausche SNES-Spiele Batman, WL B. Ball,
Top Gear (us), Cool Spot, Alien 3, WWF 1.
Suche: Super Soccer 2, TMHT-Tourn. Fighters
NBA JAM, Tel. 09503/8708

Verkaufe fir SNES: Super Tennis, Top Gear,
F-Zero, Jimmy Connors Tennis. Suche: Super
Conflict, Top Gear 2, auch Tausch, Richier
René, Georgewilzer Str. 24, 02708 Lobau

Hallo! Wir suchen neue Milglieder fiir kosten-
losen SMES Club! Info ab 18 hbei R. Weyrauch,
Stadiring 94, 64720 Michelstadt. Tel. 06061/
12839, Fax: 06061/12838

Tausche und verkaule SMES-Spiele und einen
Adapterfir japanische und amerikanische Spie-
le! Oliver Jochhelm, Hellerswiese 6, 51570
Windeck. Tel, 02243/81286

Verk. Topfighter (Joystick) 85,=, Jimmy C. 60,—
MLAA 55 —, Probolector 49,—, Castlevania 49,
Mario W. 35— (VB Preise). Sucha: Empire S.
I13_I.F. Erg?ga Man X, Telefon 0621/711095 (ab

Verk. Micky 60 DM, Super Mario Allstar 69 DM,
Super Mario World 59 DM, Tausche auch, Tel,
0761/482841

Verkaule folgende SN-Spiele: Wing Comman-
der{us)40,—, Axelay (us) 80,—, Contra (us) 60,—
Actraiser | (us) 60,— und Tiny Toons (us) 60,—
DM. Michael Trengert, Tel. 0716221057

Suche Gen?his Kahnll, Liberty or Death, Dragon
of Dastiny, faire Bezahlung. Bitte meldat Euch.
Tel. 06196/642060, ab 18.00 Uhr

Verk. 0. tausche R-Typa, F-Zero, Castlevania,
Streetfighter 1, Mario World, Wesllemania, Alle
Spiele je 50 DM VHB. Tel. 06136/89418
Verk. SNES, B0 Hz US-Gerit + Super Mario -
Pad + 50/60 Hz Adapter, FOr 200 DM, Tel.
02266/1360

Verkaufe lop akluelle und auch altere MD +
SMES-Module aus grofer Sammiung, also
anrufen undnachfragenunter Tel. 0641791740

Tausche NBA Showdown (us) gagen NBA Jam,
Actraiser 2.0, Star Wars 2, tausche dt. NHLPA
93 gegen dt. Striker 0. Proboteclor, ab 17 Uhr,
Tal. 0385/5571164, Marco

Tausche mein SNES gegen dein Mega Drive.
Verkaufe oder tausche SMES-5piele: Gralis-
liste anfordern; Rene Hildebrandt, Rittergasse
1, 07545 Gera

Verk. o. tausche F-Zero, Sim City, Str. Fig. Il

Zelda Il u. Su. Ma. World (fir 50,— DM) u. World

League Basketball (fir 85— DM). Suche Star

ﬂnz‘:tgﬁul Sp. Striker, Tel. 06239/7496, ab
; r
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Achtung! Biete 2 Spiele zum Prais von ginem.
Lemmings + Aladdin far 150.—. Beide deutsch.
Wie neul. Tel. 0421/237421, ab 18 Uhr

Verkaufe, tausche Spiele fiir das SNES. Habe
Z.B. Mystic Quest Legend, Cool Spot, Aladdin
und v. m. Suche z B. World Heros, Mega Man
X.u.a. Tel. 06426/1840/Cliver

Verkaufe SNES mit4 neuen Spielen 10rnur 450
DM. Andre Mill, Rud.-Messersch.-Sir. 47, 21502
Geesthacht

Verkaufe SMNES us/dt + Mario 200 DM, habe
viele Importe 40-60 DM di S0-70 DM, Kaufe
auch Spiele + Konsole, auch andera Konsole.
Sven, Tel/Fax. 06132/56604

Verkaufe SMES (di.) mit 0. ohne Spiel (g) (J.
Conners Tennis, Turtles I, Mario Kart,
Parodius). Tel. 0287 1/8245

Tausche SNES-Spiela. Suche: Sunset Riders,
Mortal, Komblet, Magial Quest, Gool Troop,
Soul Blazer, Jurassic Park, Tal, 05222/22351,
Fabian Dommes
Verkaule fur SNES folgende Spiele; Super
Ghouls'n Ghosts, Super Star Wars, NHLPA
'93, Zelda Ill, Pushover, B.O.B., Preise zwi-
schen 40-70 DM, Tel. 06233/26126

Verk./tau. Konsolen + Modulsammlungen, Su-
parNES, NES, GB, Me E.a D..Mega CD, Master,
GG, 3D, Jaguar, Neo Geo. Tel. 04521/71497,
ab 18 Uhr (Andreas)

Tauschel Habe: S. Proboteclor, 5. Mario All-
slars, SuperMario Kart und NHLPA '93. Suche:
Siriker, F. Fantasy 3, Actraiseru.v.m. Tel. 02732/
26098, Mo-Fr 14-18 Uhr, Micha

Verk./tausche Fatal Fury 2 jp, Mario Paintd, R-
Tgpe d, Top Gear 2 d, Strestfigther Turbo us,
VB oder suche R-Type Il, John Madden, Fi.
NHLH 84. Habe Immer neue Antrige, Tel
02645/577

Habe z.B. Mysl. Q.. Wing C., Ma. Karl, Ma.
World, Royal B., Drag. Ball, Cyber Spin, suche:
T2, W. L. Hock., Bomberm. + 4 Sp. Adap.,
Utopia, Air D., Fummenigge, King Ar, Win.
Oly., u.a,, Tel. 07587/761

Verkaule SNES + 2 Pads + 10 Spiele wie z.B.
Aladdin, Starwing, Mario Allstars, Zelda, Pro-
botector, Mario-Kart, Sim City flr nur 600,— DM.
Tel. 06122/52178

Verkaufe, kaufe +lausche SN ESvSEFaIﬂ. grofie
Auswahl, ca. 30 St., jp., d. + us, z.B. Q-Bert 3,
SF 2 Turbo, Aladdin, Robocop 3, Populous
Super-Soccer 2, Evo, Push-Over uwv.m., Tel.
04763/1509, Yoyo

Suche S, Conflict (us), Utopia. Habe Zelda (dt.),
F. Fury (dt.), Starfox (dt.), Mag. Quest (dL.), Tel.
08282/61439 von 14=15 Uhr. Mach Torsten
fragen. Muf alles gut erhalten sein!

Verkaufe WWF | u. Mortal Combat fir 50/85 DM
(SNES), Tel. 06421/51893 (nach Benjamin fra-
genhl— Vorsicht Anrufbeantworter). Tausche
auch!

Verk., tausche fir SNES, MD, Game Gear
Module wie: Alien 3, Aladdin usw. Verk. auch
JB King -+ Sega Arcarde Power Stick. Suche fdr
MD Dragon's Revenge. Tel. 05563/469 Ami

Verkaufe SNES-Spiele (Top Gear, Pilot Wings,
Myslic Queslt, Gods, Cool Spot) far DM 50 unter
Neulprais! Telefon 07223/24372, Bjom verlan-
gen

Verkaufe Starfox %us}. Zelda, Streelfighter 2
Turbo und Bubsy (us) fir jeweils 80 DM und
SFX-Adapterflir20 DM. Tel. 02242/1378 {Ingo)

Tausche Spiele (SN): Habe: Zelda 3, Dino Cily,
Streetfighter Il, u.a. Suche: Gooftroop, Jimm
Connors, Exhaust Heat 2, Desert Sirike. Te{
08931/5249 (nach 17 Uhr) (dt.)

Kaufe SNES-Spiele u. Game Boy-Spigle im
Originalzustand, Tel. D5581/3094

Verkaufe/tausche das SNES Game NBA Tecmo
Baskeiball mit Universal-Adapter fir 120 DM,
ggu‘?.r? &auscha pegen NBA Jam, Tal. 02173/

Verkaule Super Wild Card V.1.6C, 16 MBit,
Prais 600 DM, Tel. 02856/2230, am Wochen-
ende

Tausche fir SNES Telris 3 Battletetris (jp) nau
gggﬁg Teltrls 2 + Bombliss (jp), Tel. 03542/

Might + Magic Il, Secret of Mana (jp) je 100,—
DM, Action-Replay-Pro 60— DM nur gegen
Machnahme. Tel. 06782/3914
Suche SMNES oder MES mit zwei Splelen, 40bis
60 DM, Marcus Meyer, 27721 Ritterhude, Stadear
Posiweg 43, Tel. 04292/9178

Tausche SMES dt., Actraiser, Axelay, F-Zero,

Maria Painl, Mystick Quest gegen Shadowrun,

E. Tanlasy Il, Secret of Mana. Tel. 03946/3832,
olger

Tausche: Hyperzone, Magical Quest, Axelay,
Sireetfighter 2, 5. Ghouls'n Gh. (alles Fal), Tel.
0911/864 159 (abends, ofter probieren!) oder
Samstag/Sonntag

Biete Super Mario World + SNES-Spieleberater
+ 20 DM fdr Castlevania IV, Mario Kart oder
Pilot Wings. Tausche auch F-Zero + 20 DM und
Spieleberater, Jirgen Rehbein, Wilhelmsir. 59,
37308 Helligenstad

Verkaufe Viewpoint an Meistbielenden! Wer
Magician Lord dazunimmt, zahlt nur 75 DM
Aulpreis: bzw. auch Bestand zu verkaufen! Tel.
07121/485417, Mare
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Suche; Aladdin, Congo's Caper, Parodius (alle
dl.). Bigte: Cool Spol, Magical Quesi, Tiny
E?ggg (alle di./leider ohne Halle), Tel. 04321/

Verkaule neuere SNES-Spiele wie Aladdin 80
DM, Goof Troop, Mystic Quest, Cool Spat,
Secrel of Mana, Flashback, Art of Fighting,
Jurassic Park, Tel. 07331/40749
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Verk. SNES-Spiele Axeley B0 DM, Tiny Toons
80, Parodius 80, Lemmings 80, RType 50, oder
alles zusammen fGr 330, Ihr spart 40 DM, Verk.
GB mit 5 Spielen fir 180 DM. Alles deutsch. M.
Daniel fragen, Tel. 08382/75382

Verk. SNES + ASCI|-Pad + Universal Adapler
+ 6 Spiele u.a. Striker, Rock'n Rell Racing,
Madden 94, Lost Vikings, VB 650,— Tausche
gegen M. CD. Tel. 02131150862

Verkaule Aladdin 85,—; Flashback 85,—; NHLPA
93 65, Jimmy Connors 65,—; Starwing 65—,
F-Zaero 45,—; Streetfighter Il 45,—, Axelay 60,~;
Mario Allstars 60.—; King Arthurs Wrl., Tel,
0711/513398

Verkaufe Mystic Quest, Starfox, flr je 50,— DM,
anfordemn bei Enrico Schiitze, Kirchstr. 13 in
14542 Werder, Tel. 03327/45884

Verkaufe Total Camage db. vallig neu (Doppel-
kauf) fOr 80 DM, Tel, 030/6772717

Suche for SNES das Spiel Winter Olympia mit
Schachtel und Spielanleitung (fragt nach Seba-
slian), Tel. 09563/2232. Preis nach Verein-
barung Mo. u. Mi.

Tausche, verkaufe Sim Cilty, Mario Paint, F-
Zaro. Suche Cool Spot, Jurassic Park, Suzuka
8 Hours. Verkaule Game Boy mit Tetris fr 70,-
Tel. 06033/68533, ab 18.00

Verkaule SNES-Spiel NHLPA 93 (dl.) mit Heft
fiir 60 DM "Chase®. Tel. 02641/78311, ab 19
Uhr

Tausche u. verkaufe: Streetl. 1l (45), Lemmings
(45), Ghouls'n G. (45), Mortal Kombat (60},
K.A. World (65), M. World (25) geg. Tin Time,
5imC., Artof F. 5. Swiv, A'n R. Racing, Madden
NFL 94, Tel. 09131/44633, Tobias

Verkaufe Mario Allstars fiir 80,— DM. Tausche
Streetfighter |l gg. Adams Family 0. Sim City,
Tel. 0821/591255

Verk./lausche: Final Fight, Mickey, Hook, Lost
Vikings, Robocop lll, Mario Card! Habe auch
MES mit 5 Spielen zu verkaufen. Tel. 07157/
65281 (Taylan)

Verk. S. M. A. S., Mortal Kombat u. S. F. 2T.
|eweils 80 DM. Alle zusammen 200 DM, Micha
Greitemeyer, Metzgergasse 15, 72070 Tobin-
gen, Tel. 07071/22607

Tausche Spiele fir das SMES. Ich habe Sim
City, Striker, Populous, Super Advenlure 15-
land, Magical Quesl, Zelda, Mystic Quest usw.
Suche Rollenspiele. Tel, 0231/371585

SNES: Suche Bomberman, Bomblis E'I'el.ris},
Bubsy, Pop'n Twinbee. Zahle 70,— DM! Suche
4-Player-Adapter (30~ DM), Tel. 09722/1825
ab 16.00 Uhr (Marcol)

Tausche Spiele! Habe: Streetfighter 1, Cool
Spot, Turtles in Time und Aladdin. Suche:
Starwing, Royal Rumble, John Madden '84 und
Mario Kart, Tel. 05827/356

Tausche R-Type 3, Actraiser 2, Aladdin, Super
Turrican, Blaze on, Gradius 3. Suche Sky Blazer,
Star Wars 2, Jim Power, Tel, 030/3737670

DM 40. Tel. 040/7682025, Anrufbeantworter
Haum Kéin, Tausche, verkaufe SNES & Mega
Drive Titel (us + deulsch + jp). Habe viele Titel
u.a. Rock’n Foll Racing, Clayfighter, Aladdin,
Super Scop, Tel. 02238/82734, Andreas

Kart, usw.) + Action Replay + 5-Spieler-Adapter
+ Zeitschriften for 1500 DM (NP 2000 DM), 1/2
Jahr alt, nur komplett, Tel. 05276/1515

Kaule Spiele fir SNES. Zahle flr neue Games
bis 70 DM, fiir &llere bis 50 DM, Suche Maga-
CD, Jaguar mit Spielan. Zahle gul. Ruft an unter
Tel, D441/682442, 19.30 bis 21.00 Uhr

Verkaufe u. tausche: Probotector, Krusty's Fun
House und Axelay. gegen irgendein anderes
SMNES-Spiel (nurdt. Version), Tel. 07732/10894,
ab 18 Uhr, Patrick verlangen

Suche Sim City, tausche ge en Mario Allstars
oder gegen Streetfighter 2 Turbo, Tel, 02153/
8373, fragl nach Martin, nur Mon.-Fr. zwischen
19-20 h

Suche Goof Troop, Lemmings, Jurassic Park,
Lost Vikings, Magical Quest, Young Maerlin,
Super Bomberman, nur 100 % o.k. + Anleitung.
Zahle 45-65 DM, Froitzheim, Tel. 0221/494627

Tausche Super Mario Allstars und Tiny Toons
gegen Super Bomberman und Pocky und
Rocky. Tausche auch ?Egen PC-Engine und
Turbo-Grafx-Spiele, Tel. 02361/8665

WVerkaufe SNES-Spiele: Starwing 80,—, Mario
Allstars 70,=, Super R-Type 40—, Zelda 35—,
Streetfighter 2 45,—, Scarl-Kabel 20—, Tel.
02161/558465, nur 18.00 bis 22.00

Tausche Spiele fir Super-NES, wann mogl. nur
US-Games. Suche: Conlra 3, Final Fight Guy,
Mario Kart, Mario World, Super Conflict, Tel,
07131/484680 (Franco)

Tausche: Mystic Quest; Krusty's Fun House;
Joau, Mac: Adventure Island; Ghouls'n Ghosts;
Zelda; Bust Loose; Sim City gegen Alien 3; Lost
Vikings, Soulblazer; Shadowrun; Utopia, u.a.,
Tel. 02373/680380

SN, Mortal Kombat, Top Gear, Mario Kart und
Action Replay (350 DM); Game Gear, Columns,
Psychic World (nur 150 DM), alles dt. Versio-
nen oder Tausche gegen Mega CD 1l di., Oliver
Frey, Tulpenweg 55, 41379 Bruggen, Tel.
02157/7369

Tausche JE~King—Juyhaard _lgagen SMES-Spie-
le. Tausche F-Zero und Tiny Toons gegen
Striker, NHL 94, SF2-Turbo, Jurassic Park elc.
Tel, 05506/7932 (Stefan)

Verk. Super-Nintendo di. (3 Monale alt) + 2
Pads + Stereo/Scari-Kabel + Parodius + F-
Zero, fiir 350,— DM, suche Lynx + PCE-Games,
M. Sauger, Lendensireich 4, 07318 Saalfeld

Tausche/verkaufe SMNES-Spiele. Habe Cool
Spot, Mario Painl, Mario World, Castlevania 4,
Streetfighter 2 Turbo; Bombarman, Pit Fighter,
Suche z.B.. Flashback, Turlles Tournament
Figh. (alles deutsch), Tel. 03542/80938
Tausche o. verk. SNES-Spiele — biele Wings 2
(us), Contra Ill {us); Valis IV (us) — suche
F'uraulﬂus d. V. Flashback und Lagoonfiir SNES,
Tel, 030/5291591

Suche moglichst billig das Spiel "Super Strike
Eagle® oder tausche es gegen “Krusty's Fun
House". Michael Adler, Tel. 04661/8898

Verkaufe NHLPA Hockey 93 fir 60— sFr. und
RPM Racing fdr 50— sFr., CH-Tel. 032/516793

Verkaufe fiir SNES: Streetfighter Il for 50,—, R-
Type 45—, Gradius 3 (us) 60,~, Rival Turf (us)
50—, Tel. 0621/568601, ab 17.00 h (Marvin
verlangen)

Verkaufe NES mit9 Spielen zum Beispiel Metoil
Turtles 1 und vieles mehr fiir 400, habe auch
das Power Glow (us), Preis VB u. J.P. U5,
Adapter fir SMES, Tel. 06185/7818

Habe Moral Kombat. Tausche gegen Fatal
Fury 2 (SMES), NBA Jam, Megaman X, Ver-
kaufe Game Boy+ 11 Spiele [ir250 DM. Suche
japan. Comics. Tel. 06221/763466

Verkaufe: Probotector, J. Conners, 5. City, 5.
Mario B., Zelda, SF |l Turbo, Allstars, jap.:
Axelay, Parodius, Mickey M. fir MD: Sonic 2,
Tel. 09624/1554, Matthias

Ich tausche Alien vs, Predator fir SNES gegen
F¥-tauglichen Action Replay. Verlangt Adrian,
Tel, 0241/962230

Tausche Tiny Toons, Streetfighter 2, Magical
Cuest, Super Soccer ggn. Madden NFL 94,
Paradius, Pop'n Twinbee, Actraiser, Jurassic
Park! Tel. 07731/25775, Wochenende

Tausche Bard's Nightmare + Marioc World + R-
Type gegen ein anderes Modul 0. verk. Preis
(VHB), auch chne Mario-World, Tel. 03433/
81752, Pierra

Action Replay far SNES zu verkaufen, Prais: 50
DM, Tel. 02161/21450, ab 18.30 Uhr, Bovelet
Stefan, 41063 Manchengladbach

Verk. 20 SNES-Spiele (u.a, Jurassic Park,
Batlletoads, Bubsy, Anothar World, Contra 3,
Mechwarriar, TinXxTo-uns. Star Wars, Jimmy
Connors Tennis, Axelay, Mario, usw.), Tel. 088/
8502928

Verkaufe Super MES + 2 Joyp. + Scari-Kabel +
9 Top-Spiele (alles Video Games Classics) +
Literatur fir VHB 850 DM. Alles ist neuwertig u,
original verpackt. Tel. 07681/4420

Tausche, verkaufe [. SNES: F-Zero (40 DM) u.
Super Soccer (55 DM). Suche: Zelda 3, Mario
Paint u. Probotector. Tel. 02226/10408 (nach
Andi fragen, ab 15 Uhr), alles deutsch

Verk. SNES + 17 Spiele (Mortal Kombat, Star
Wars 2, F. Fantasy 2, Starwing, efc.)+ EJcr,rBads
+ Adapter{ir 1200 DM (Neupreis ca. 2500 DM)
Tel, D4408/7937

Tausche: Streetfighter 2 o. Alien 3 gegen Sim
Cityu.a. alles (dt.). Adresse: Thiemo Rau, Aska-
nierring 57, 13585 Berlin, Tel. D30/3752442, ab
19.00 Uhr

Suche SNES zu glinstigen F'reisar-m Gebrauch-
te Spiele nicht nétig, Grundgerat reicht. Tel.
D211/480811

Verkaule SNES mit 4 Spielen, VB 400 DM.
Habe R-Type, X-Men, Mano World, Streetfighter
Il. Tel. 08245/3653

Tausche Tiny Toon Adventures gegen NHLPA
93. Ruft zwischen 18.00 und 18.00an und frag!
nach Patrick. Telefon: 02431/2298

Verkaule Cybernator und Starwars, beide je 75
DM. Tausche auch gegen Gool Troop oder
Mortal Kombat {1 Spiel gegen 1). Tel. 02801/
6635, fragt nach Clemens, ab 17 h

Verk. US-Super-MES mil zwei Joypads, Adapler
und folgenden Spielen: Jimmy Connors, Wing
Commander, Harley's, Streetfighter und Mystic
Quest, DM 500, Tal, 02238/42306

;-.;'aﬁ{aule SMES-Spiele Streetfighter Il, Super
Wrestlemania und Probotector flir 240 DM,
Sandro, Tel. 0271/353215

Verkaule SNES + 5 Spiele und Action Replay,
Mystic Quesl, Actraiser, Powermonger, Race
Drivin’, Addams Family und Tragetasche, Rene
Schafer, Tel. 06041/61938, ab 20 h

Mur Verkaul: SNES-Games jE.: World Heroes,
Final Fight2, dt.; Tiny Toons, R-Type, Turtles 4,
Roboco E_Ha 55~ DM od. alles zusammen
250, DM. Tel. 07751/3479, Dietmar

Verkaule/tausche: Super Mario World, Mortal
Kombat, Axela ,Streelfi%hler 2. Suche Secrat
nfgl';'l?ana. Artof Fighting, Clayfighter. Tel. 02568/
i

Verkaufeftausche Mario Kar, Parodius, Star-
wing, NHLPA-Hockey 93 je Spiel 80,- DM oder
Tausch gegen Flashback Shadowrun, Bom-
berman + 4 P Adapler. Tel. 05366/5083

SMES-Games-Tausch. Habe z. £1. 20 Topspiele
(dt., us, jp), alle Genres. Ab 20.00 Uhr, Tel.
02392/10832

Tausche/verkaufe SMNES-Spiele: F-Zero, Su-
ef Soccer, Pllotwings, Striker. Suche Exhaust
eat, Jimmy Conners (dl.) oder alle 4 gegen F1
Pole Pos. Tel. 02402/4632, Axel

Tausche Cool Spot o. M. World gegen: Streetl.
Turbo, Mortal Kombal, Top Gear Il, F1 Pool
Pasition, Rock'n Roll Racing (fragt nach) Mi-
chael, Tel. 0201/557780, Essen

Verkaufe Super NES RGB + JB King-Joyboard
+Joypad + 15 Topspiele (Actraiser 2, Parodius,
SF2 Turbo, Mortal, Contra) 2 Adapter fir 1149
DM. Call: 07541/51360 (Jens)

Suche Rollenspielefiir SMES, abernicht Zelda,
Drakkhen, Mystick Quest oder Seventh Saga,
Biete bis 60 DM. Kénnan auch US-Maodule sein!
(Sebastian)

Verkaufe Super Pro Fightar, neueste Version.
Fir 600 DM. Suche Platinen. Suche Jaguar-
3D0-Mega CD-Mega Drive..., Tel. 07541/51360

Kaule Eure gebrauchien di. Module fir MD/
SNES im Orig.-Zustand. Schickl Auflistung inkl.
1,— DM Porto an M. Zimmermann, Silbermann-
sir. 5, 09599 Freiburg, Auf geht's!

Verkaufe: Joyslick "Score-Master", Spiele "Star
Wars", “Actraiser”, "Sim City", Preise VHS,
auch Tausch méglich, Tel, 06131/42202 (Phi-
lipp verlangen)
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Verk. 20 SNES-Spiele, z.B. Clayfighter, Mega-
man X, Jurassic Park, Alien 3, Tiny Toon,
Axelay, Amazing Tennis, WWF, Swif, Dunkshat,
Zelda, Star Wars, usw. Tel. 06473/1430

Verk. Batlletoads und Asterix zu je 50 DM,
originalverp. Stefan Quast, Tel. 02735/60219

Street Fighter || Turbo fiir VB 70 DM zu verkau-
fen oder tauschen, Tel. 06432/83829

Diverse Spieleliste mit Freiumschlag anfordern
bal Sascha Janassek, Vahrenwaldersir. 58,
30165 Hannover

Suche: Final Fight 2 (60 DM), Striker (60 DM,
Alien 3 (60 DM). Verkaufe: Mario Allstars (60
DY, alle di. Tel. 03641/372041

‘Verk. o.tausche SN-Spiele: Pilotwings (50 DM),

Zelda (45 DM), F-Zero (50 DM), SF2 (40 DM).
Tel. 036691/6059, ab 16.00 Uhr

Verk. fir SNES: R-Type, Lemmings, Alien 3,
Topgear, Finalfight, Prince o. Persia, Rival Turf,
Straatfighter|l, Double Dragon, Morlal Kombat,
Action Replay 400 DM. Tel, 0201/660272

Suche SNES + 2 Pads + Verbindungskabel +
Spiel Super Mario World. Tel, 08142/2454, ab
15 Uhr, Siegfried

Kaule, tausche und verkaufe SNES-Games,
nur deutsche Module. Suche z.B. Zelda, Mario
Allstars usw. Tel. 02173/83989

Verkaufe Super R-Type, World League Bas-
ketball und Battleloads édt,} zu 50 DM, Joe and
Mac (us) 45 DM. Suche Castlevania, Tel. 02241/
83460 (Bjom)

;;rh aufe Super-NES mit RGB-Kabel und
.;Eﬁtg:k Toplighter flir nur 150 DM. Tel. 03563/

Verk. fir SN: Tiny Toon Adv. 70 DM, WWF
Royal Rumble 90 DM, Wing Commander G0
DM. Fiir GB: Kwirk 25 DM, Turtles 25 DM, WWIF
Superstars 25 DM, Kirbys Dreamiand 30 DM.
Tel. 09973/1213

Tausche dit. SNES-Spiele, habe z.B. Mario
Paint, World, Kart, Mega lo Mania, Flashback,
Alien 3, Zombies, NBA Jam. Tel. 05833/8030,
ab 19 h, Bemd

Verkaule Aladdin, Jurassic Park und Starwing,
alles deutsche Versionen fir SNES, Preis aul
VB. Tel. 05451/14712, ab 20.00 Uhr, nach
Colin fragen

Tausche, kaufe, verkaufe Super-NES-Spiele
(nur us- und Japan-Spiele). Tel. 07545/6561

Verkaufe Amiga CD inkl, 3 Games far 650 D,
Auch Tausch gegen MD + MCD 2 + Games
maglich. Meldet Euch unter Tel. 08441/48488,
nach 20.00 h anrufen

Dringend! Tausche Super Probotector (VG
Werlung = 90 %) + 20-30 DM gg. Empire
Sirikes gﬂack, Mr. Mutz, Rock'n Roll Racing
oder Mechwarrior (alle dl.), Tel. 09526/1719

Verkaule fiir Lynx Pinball Jam, Dracula. FOr
MES Low G Man, Mega Man 3 uv. fir GG Out
Run. Sucha GG Aleste u. f. Lynx Deser Strike,
Tel. 0202/507960, ab 18.00 Uhr

Tausche Amiga 500 ohne Mon. + 1 MB + 1 Joy.
+ Maus + 9 Orig. wie Allen Breed ll, Chaos
Engine geg. Viewpoinl, 0. geq. Fatal Fury Il +
Last Resor, 0. geg. FF. Special + Ninja Com.,
Tel. 0B621/4244

Suche dltere "Video Games, Gamers, Mega-
Fun, Sega Pro, Power Play, ASU, Playtime,
Maniac, Total" u. andere. Bilte telefonisch an-
bieten! Tel. 06222/63757 (Fass)

Hello Austrial Verkaufe Neo-Geo + 8 Module +
Joystick + Memory Card! Super Zustand! Spie-
le: z.B. Baseball ll, Robo Army, Golf, FuBball
uv.m.! Tel, O7752/BB556

Verk. S. Nintendo + 2 Joypads + Japan-, us-
Adapter & 10 Spiele (M. Allstar, M_Karl.. 5. F.
2, Axelay usw.) far 7 DM. Gerat + 8 Spiele dt.,
2ip., 5 M. alt, Tel. 02171/57044

Verk. SNES mit Parodius, Lost Vikings, Streel
Fighter |l + Turbo, Super Probotektor, Magical
Quest, F-Zero, Adams Family und Mario World
fir 750 DM. Tel. 07223/22904

Suche tur SNES MD- u. Mega-CD-Spiele, zah-
le gut. Verkaufe auch SNES-Spiele. Maik, Tel.
02103/47115, ab 19.00, Mo-Fr

Jurassic Park, Bomberman, Probotector, Paro-
dius, Ghoulsn Ghosts, Sim City, Castlevania 4,
Streetfighter Il Turbo (0r 560,—, NP 1024 =, Tel,
0511/462234, jeden Tag ab 17.00 Uhr

Tausche 2 SNES-Spiele F-Zero (dt.) u. Star
Fox (jp.), guterhalten. Suche Zelda lll 0. Loonay
Tunes Road Runner, beide unbedingt di. Tel,
0202/448032, nach Toni fragan

Tausche: Cool Spol, Lemmings, Chessmaster,
Another World, Mystic Quest, Axelay, Suche:
Flashback, Bubsy u.a. Tel. 02252/1531, Rall,
ab 18 Uhr

Verkaule Spider-Man X-Men dt., World League
dl., Super Ghouls'n Ghosts di., Jimmy Connors
Pro Tennis Tour us, Tel. 05523/7503

AmEmssEEEEEEEEEEEETTETEETEETTTTOTEE

Kaufe + verkaufe 3D0O, Jaguar, Neo Geo, GB,
M%ga Drive, Mega-CD, Super M., Turbo Duo
und PC-Engine, Tel./Fax 06132/56604, Sven

Kein Bock mehr auf Eure durchgezockten
Module?! Privater Spieleclub sucht noch jede
Menge SNES-NES-MD- u. GB-Module. Gema
a. Sammlungen! Tel. 0641/71250

Kaufe und tausche Video-CD (Filme und
Musikelip) und Kodak-Photo-CD ir Amiga-
CD32, auch gegen CD-Games im Tausch. Tel.
0345/41008

Achiung! Ich suche dringend fir mein CES-
Coleco-Vision eing intakte Lenkung (nur Origi-
nale). Zahle sehr gut. Tel. 06050/8954

Verk., tausche Spiele + Konsolen fur ME%?
Drive, Mega-CD, Super-MES, Meo Geo, P
Engine, Game Gear, Turbo Duo, Jaguar, 300,
Lynx, Mak, Tel. 089/1403732

A

Varkaufe Super Mario Kart, Super Mario W, 60
D, 5. Ghouls'n Ghosts 60 DM, Alien 3, NHLPA
93 70 DM. Habe auch Amiga-Games, z.B.
Eish.-Manager, Red Baron 45 DM. Tel. 0234/
232959

Tausche, verkaufe und fir Mega Dnive, Mega
CD, SuperNintendo, Game Gear, Lynx, Master
System und NES. Tel. 07724/7747 (Martin &

oni). Bis dann!
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Suche Telefonkarten zum Super-NES-Spiel,
"Brawl Brothers®. Tal. 08142/17369

Verk, MD mit Joypad und 8 Spielen (Gynoug,
Quak Shot, 688 Sub Altack, Spiderman, Won-
derboy lll u.a.), NP 1000,— fur 400,—, Tel. 030/
6945301 Nico, nur Raum Berlin

Verkaufe SNES, MS I, NES, GB, GG-Spiale.
Suche fdr NES "Asterix®, "Monopoly". Suche
auBerdem alle méglichen SNES-Spiele (PAZ-
Varsion). Kaufe Spiele bis 60 DM. Suche SNES
Aufz. Prince of P., Dirk Spengler, Gamigstr. 22/
0806, 01238 Dresden

Verkaufe an Sammler; Historical War Com-
mander (SNES) und Game Gear Wars (Game
Gear) fur je 250 DM. Bel Interesse Tel, 0711/
455756 (Spike) anrufen!

MNeo Geo mit Joyboard, Memony Card u. Mutation
Nation 760,— DM. Tel. 02246/7529

Engine + 59 Cards + 18 CDs 1999,—, Neo Geo
+ gpieie 7 DM, tausche Laserdisk, Platinen-
tausch. Angebot per Tel. 09560/8440 oder 320,
Thomas, 23.00 Uhr

Verk. Turbo-Express + 12 Supert, auch einzel
auBierd. MB Veltrex + & Spiele sowie 1 Spiele-
automn, Gala Ga. voll funktionsf. zu super Prei-
sen, ab 18.30, Tel. 0261/52007

Tausche Joe & Mac gegen Turtles IV oder Top
Gear. Adresse: Bemhard Strafer, Gottfriedinger
Str, 29, 94437 Mamming, Tel. 09955/225

Verkaute Spiele fir Sega Master System, Me:jga
Drive, PC-Engine, Nintendo + Super Nintendao!
Tel. 0431/641670, 0431/641670, 0431/641670

Tausche: Meo Geo Module, Magician Lord,

Buming Fight, Cyber-Lip und Riding Hero _Fa-

gen Minja Commando, Last Resort usw., Tel.
9128/4103 (Janni verlangen)

Videospislclub Double Trouble = der Sega &
Mintendo Club bietel seit 1989 Clubzeitungen,
Tips, Hotline etc.! Der Club fir alle Wesen! Infos
gen 1 DM Rickporto! Matthias Herrendorf,
Eﬂéga rsir. 29, 12347 Berlin, Tel. 030/6849816/
188391

Verk. Neo Geo + 2 Joyboards + Art of F., Tel.
08051/71850

Verkaufe Soft- + Hardware fir sdmtliche Syste-
me. Liste gegen Porio bel Ul Reichardt,
Mozartstr. 51, 8 Burgkirchen

Verk. Super-NES mit den Spielen Zelda, Pilot
Wings, Streetfighter 2, Turbo, Sim Cily, Mario
Allstars, Mario Waord, Mario Kart, Mortal Kombat
u.2 Ju%%ads + Spieleberater fir 899 DM, Tel.
03378/803355

Verkaule Spiele fir 300, Jaguar. Verkaufe
auBerdem Anime Filme Streetfighter Il u. F. F.
Special. Lose Manga-Sammiung auf, Tel.
02872/8411, ab 18.30 Uhr

Suche Atari 2600 Spiele, vor allem "Empire
Strikes Back" und “Super Cobra" von Parker
sowie "River Raid IMI*, *Chopper Command”
¥E%Enduru Racer" von Activision. Tel. 02364/

Verk. MD (50/60) + EE%I*GD 1 (US) + CDX-
Adap. + RGB-Kabel + CD-Spiele: Sherlock H.,
Sol Feace + Streets of R. + Revenge of Sh. «+
Columns + Gold. A. + Rock P. 630 DM, Tel.
0571/56470, ab 20 h

Verk.R. Rumble 100, S. HTxpB u. Streeffighter
Il je 75— o. Tausch geg. Aero the Acrobat,
Dessar Strike, 5. Empire Strikes Back, nurdt.,
mit Anleitung, Tel, 05121/58212

Suche Castlevania Soundtrack-Doppel-CD.
%Elg'lalénpie auf Kassette. Zahle gut. Tel. 0251/

Suche neue (Fatal Fury Special, Art of Fighting
2 usw.) Neo Geo Games! Suche Automaten-
platinen (King of Dragon, usw.). Ab 18.00, An-
dreas, Tel. 08547/7637 — 0B547/7637

Verk. MD-Magnum Set (4 Games) f0r 180 DM,
SNES (m. S. Mario, 2 Pads) fir 175 DM, SF2
(SNES) fir 75, Mickey M. (SN) I. 70 (alles in
Orig-Verp.), GG (Colu., 51 u. 2, GLoc) [. 200,
Tel. 0351/3760905

Tausche SNES mit 6 Spielen und 2 Controller
und Game Gearmit 2 Spielen gegen einen Neo
Geo mit mindestens 2 Spielen, T. 08122/86280

Verk. Baseballst. 2 (NG), sowie 10 MD-Spiele
im Pack 450 DM FP. Kaufe alle guten Spiele fir
SN/DM/GB (RPG, Baller, Prigel, Advent. usw.),
Tel. 02331/333106

Verk., tausche SNS-MD-MNeo-Geo-Game Gear.
Habe grofie Auswahl von Spielen. Su. Neo Geo
Sp., Al of Fighting, Samural Sho., Alpha 2,
Fatal, Tel. 0621/102790 od. 1564212

Verkaufe NEC PC-Engine (RGE) mit & Spielan,
Tiger Heli, Son Son |, Galaga 88, Kato u. Ken,
Wonderboy und Space Harrier fiir 390,—. Tal.
030/4324176

Suche alte (guterhaltene) Nintendo-Club-Hefte
(ab Ausgabe 4/91 und alter)! Dringend! Zahle 5
DM pro Heft! Daniel Vollmer, Tel. 04943/3458

Hallo! Wir suchen noch Mitglieder flr kosien-

losen Super-SMES-Club! Wir bisten volles Pro-
ramml! Infoab 18.00 h; Tel. 08061,/12939 oder
ax bis 18 h, 129339!

Suche Turbografix CD-ROM(JP oderVS). Auch
dnstiges Duc und JP, US Cards gesucht.
rauche dringend Systemcard 3.0. Tel. 02381/

57319, Jan, 16=20 Uhr

Verkaufe Neo Geo Spiele: Puzzle fir 110 DM,
Mutafion Nation fir 150 OM, World Heros 2 fiir
250 DM, Sidekicks fir 200 DM, Tel. 02407/
7512. Suche Ninja Commando.

Tausche S. Nintendo mit 4 Controllern und 4
Spielen + Game Boy mil 8 Spielen gegen Meo
Geo (PAL) mit 2 Joyboards und 2 Spielan (oder
auch 1 Spiel), Tel. 02225/12365

Verkaufe Spiele fir Super Nintendo und Mega
Drive. Bitte Liste anfordern oder Spiele und
Preis nachfragen. Tel. 0621/661172, ab 17.00,
Frank verlangen

Wer mochte bei privater Videospiel-Gemaeain-
schalt mitmachen? Kein Briefclub! Nur Raum
Aachen. Tel. 0172/2496198, Fax 0241/506125
Sega-Club: Mitglieder gesucht. Es gibt jeden
Monat ein Clubmagazin, wir verlelhen auch
g Eg. Meldet Euch unter der Nummer 07531/

Verk., tausche Spisle fir GB, GG, Lynx, MS,
SMES, MD + CD, Turbo Duo, Super Gr.; suche
Softw. fir CD|, Sega CD, Data Diskm., Hardw.:
CD32, Jaguar, 3D0, FM TO. Tel, 0B9/883332

MD: Sonic 2 (jp): 45,—; Streets of R. 2 (d): 50,-
Ph. Star 2 (US): 45—; L. Raiser, Sonic 1, Bare
Kn. 1 (jp): 19-25,—, PCM: P. Tennis 60,—;, Im.
Fight 25,—; Tel. 05069/2622

Verkaula Neo Geo + Samurai Showdown, Art
of Fighting, Fatal Fury |, 2 Joyboards, Memo.
Card for 1499 DM. Bilte schnell malden! Tal,
0711/4790245 (verl. Michael)

Suche ginstig Module flirdie Systeme: Coleco-
vision, Interton, Mega Drive, Super Mintendo.
Angebote bitte schriftlich an: M. Zandt, Hblder-
linsir, 7, 73084 Salach

Videospieleclub Giessen kauft u. tauschl neue
Spiele fiir MD u. SN u. Mitgl. abzug. MD + 10
Spiele DM 680,—, Turbo Duo + 9 Spiele, Auf CD
geq, SN od. VB, Info, Tel, 0641/84874

Suche fir S, Famicom Final Fantasy 5+ Dragon

Warrior 5, Music CDs von Final Fantasy + Yuzo

E?sthim+andere. Tel. 07646/436, 07641/1340,
etar

Action-Replay-Codes flir 180 MD-Spiele (alpha-
betisch sorliert) gegen 7 DM bar/Bfm, Suche
Mullicassetten fir GB u.a., Detlev Georg,
Boddinstr. 1, 12053 Berlin

Verk. for SNES: SuperStarWars 75 DM, MJckEr
Mouse 60 DM, fir Game Boy: T2 30 DM,
Raritat: The Punisher 50 DM, Mega-Drive-Spiele
dl. + sehr gut erh. 50 DM, Tel. 02772/61750

SMES Joystick Stealth (!I._.IEJD 50 DM; People
Beach Golf 50 DM, R.O.T.3. Kingdoms 3 (1) 30
DM; Game Musik CDs Bare Knuckle 2 99 DM,
FFV Dear Friends 109 DM, usw.; suche Castle-
vania CDs; Tel. 0911/416119

Verk. Neo Geo Spiele Last Resort, Fatal Fury,
Cybercip... usw, Kaufe auch Spiele. Suche
300 + Jaguar mit Spielen. Ruft an, Tal, 0441/
682442 zw. 19.30-21.00 Uhr

Fasl geschenkt, Neo Geo 2 Board Memocard
a. Of F.-Sam. Showd. Last R. Alpha u. Robot.
Auch einzeln, ab 18.30, Peter, ruf an unter Tel,
0261/52007

Verkaufe 12 PC-Engine-Spiele (jp.), zusam-
men DM 230. Tel. 05136/4739

Verk., Kauf 0. Tausch von MD, SNES, PC-
Engjne, 2.B. PC-E.: Parodius, Bonk 1, Super
Darius+, P-47, Rabio Lepus, usw. Suche sehr
glnslig NES + Spiele. Tel. 07152/902375

Suche folgende Neo GEH:; Tesls: Artof Fighting,
3 Count Boul u. Mutation Natlon. Besitzer die-
ig r5 'Egits nurim Umkreis Augsburg. Tel. 0821/

Verkaufe 10 Neo Geo Spiele fir 200-300 DM.
Tel, 06752/2339

Verkaufe Nec Geo mitleichter Geh#usebesché-
digung (Spiele laufen 100%ig) far 395,—-.
Magican Lord fir 125,—, Tel. 0621/568601, ab
17.00 Uhr (Marvin)

Verkaufe Neo Geo RGB + 2 Joypads + Memory-
Card + 9 Topsplele (Samurai, Viewpoint, FF1 +
2, World Heroes 1 + 2, Nam 75, Cyberlip usw.)
for 2598 DM. Tel. 07541/51360

Kaufe alles! Super NES, Mega Drive, Neo Geo,
NES, Master, GG, GB, Jaguar, 300. Kaufe fast
alles. Tel. 04521/71497, ab 18 Uhr

Tausche Art of Fighting gegen Samurai, Show-
down oder Viewpoint; und Fatal Fury gegen
Nam 1975 oder Robo Army, Tel. 04447/8367
(Nils verlangen)

Aufgepafitl Jetzt kommt ein Superangebot:
verkaule (fast) neues Meo-Geo mit 2 geilen
Games zum Wahnsinnspreis von 850 DM (VB!
Schnell anrufen unter Tel. 08320/222( Ste-
phan, ab 18 h) :

Verkaufe Turbo Duo mit US/Jap. Schalter + 27
Spielen, 9davon aul CD (z.B. Lords of Thunder)
+ 5 Player Adapter + Joypads for VB 1300,—, ab
18 Uhr, Tel. 07143/21585

Verkaufe + kaute Cards und CDs fir PG-Engine/
Turbo-Duo, Tel. 02334/40198 (ab 18 Uhr) Pe-
ter

Tausche MD + 17 Games od. Amiga CD 32
gegen Turbo Duo + Games od. Neo Geo + 2
Games od. verk, fir 750 DM MD/800 DM (CD
32) mit 5 Games 05/061/77/0403, Thomas (CH)

PG-En%ine:T urbo Duo: 25 Spiele auf Card +
CD, z.B.: Gradius 2, Down Town, Gunhed,
Bomberman '93; Scari-Umsch. ab DM 60—,
Tel, 0209/145978, ab 18.00 h

Verk. + kaufe PG-Eﬂg.-T-Dun-SNESJFAM-M‘:
Drive, auch Bestande, Tel. 0212/208689

Suche sehr gﬂnét'ge Meo Geo Spial.;, Tel,
0365/4211916. Verk. Game Gear + MNetzteil +
11 Spiele, Preis VB

PC-E + Zub. + 4 Jump'n'Runs = 260 DM oder
PC-E + Zub. + 4 Shoot'em Ups = 290 DM aoder
PC-E -+ Zub. + 20 Games (18 Kard/2 CD) =750
DM, auch einz. Verk. auch SNES-Games. Tel.
089/7938348, Franz

Verk. for dit. MD: F1 (85 DM), Ultimate Soccer
(60 DM). Fur Mega-CD:; Jaguar X.J (60 DM). Fir
SNES: Starwing (65 DM). Fir NES: Pirates (55
DM), Zelda (50 DM. Tel. 07307/21860

Suche ginstig Module fir die Systeme: SNES,
Mega Drive, Collecovision und Intertan. Schrift-
liche Angebote bitle an Michael Zandl, Hél-
derlinstr. 7, 73084 Salach

Verschenke, ja richlig, verschenke Turbo-Duo-
Splele, verkaufe Music-CDs Dragon Quest 4
und ¥'S 3, suche Dragon Warrior 1 fir NES-us.
Tel. 07646/436, Dister

Super-Oldie! Philips Game-Computer (origi-
nalverp.l) mit 13 Spielen fOr 200,- zu verkau-
fen, Tal. 092281247, Stefan

SMNES-Freak 26 sucht andere Freaks im Raum
Gelnhausen und nahere Umgebung zwecks
durchgezockler Nachte oder Tage. Tel. 06050/
8954

Meo-Geo-Spiele zu verkaufen: Fatal Fury 2,
240,—; Last Resorl, 190,—; Alpha Mission 2,
140,—; kein Tausch, Joyboard, 80,—; Memory-
Card, 30— Tel. 07331/40749

Verkaufe Computerhefte. Zeilschriften von 2/
93, 4/93, 5/93, 9/93, 10/93, 11/93, 12/93, Bitte
meldel Euch! Tel. 02636/8109, bei Gerd Loth

Tausche GB-Spiele; Zelda, Looney Tunes,
Mystic Qu., Tiny Toon, Turles 2 * gegen 2
neuere SNES-Top-Titel, Tel. 02171/83226 *
(alle orig. verp., alle VB-Classic)

Kaufe CDs fir das Turbo-Duo (jap./engl.) und
auch HU-Cards (jap.). Ruft an unter Tel, 030/
4491745 oder 030/4456312 (letzte Nr. erst ab
Marz), ab 18 Uhr

---- amm

Selbst der letzie gewinnt! Mahr dariiber unter
Tel. {nicht Machis) 040/6726966

Kaufe + verkaufe Neo Geo, Jaguar, Turbo Duo,
Super N., Mega Drive, Game Boy und 3DC!
Tel./Fax 06132/56604, Sven

Suche Amiga CD 32 oder Jaguar, neudeutsch,
Zahle mindestens die H&lfte vom Neupreis.
Angebote an Sebastian WeiBflog, Rosenweg
1, 08209 Auerbach

Sammiung zu verkaufen! Mega Drive + RGE-
Kabel + 18 Spiele (Action, Sport u. Baller-
spiele), alles deutsch u. originalverpackt.
Gim&.mait. A.-Wagner-Str. 3, 02977 Hoyers-
Wwearda

PC-Eng./T-Duo, HU-Cards-CDs kauft und ver-
kauft. Auch SNES und Mega Drive, Tel. 0212/
208689, Wollgang

5 el o

Verkaufe Turbo Duo, 7 CDs, z.B. Starparoder,
Dracula-X, Air Zonk u. 3 Cards, z.B. PC-Kid 3,
FP 680 DM, Tel. 05177/8113, ggf. Tausch gg.
Meo-Geo-Spiele

Suche fir MD Aladdin, Landstalker, Aktion
Replay, Adapter. Fir GB Schlimpfe u. Kirby.
Fir SNES Mystical Ninja. Verk. SNES-Sp. BOB,
Dino City, Bubsy, Tel. 08744/8501

Verk., tausche Spiele von MD éhaba 30}, SNS
(20), Neo Geo (10), suche standig neue Spiele.
Ruft an, ich bin dankbar fir jeden Anruf. Tel.
0621/102790 od, 1564212

Verkaufe Mangaﬂl.fideua. z.B. Legend of the
Overfiend 1/l (60 DM), Venus Wars, Dominion
Tank Police, jeweils 1Gr30 DM, Tel. 07443/7390

(verlangt German)

Suche Spiele fir Atar VCS 2600 + 1800 und
Atari 800XL (nur Module), Schickt Preisliste an:
Markus Bedurke, Puschkinstr. 17 b, 15236
Franklurt

Tausche Blues Journey, Magian Lord und Nam
'75 gegen Samurai Showdown oder Fatal Fury
Spcl. Telefon: 0621/568601, ab 16.30 h (Marvin
verlangen)

Suche Turbo-Due giinstig! Verkaufe Amiga 500,
1 MB, 100 Disk u.v.m, Angebote: Tel. 03831/
290770, nach 17.00 Uhr

Verkaufe, tausche Spiele und Konsolen fast
aller Systeme. Info gegen Porto: Thomas
Schaack, Neustrelitzer Sir. 3, 18109 Rostock

Verkaufe MAK mit 3 Platinen fir 1000 DM.
Biete auBerdem Neo-Geo mit 2 Boards und 5
Spielen (Fatal Fury 1 + 2, Art of Fighting usw.)
fr 1250 DM. Tel, 06136/46360

Suche flr Atari 2600: Battlezone, Skylinks,
Plague Attack, Pressure Cooker, Fatham,
Moonsweaper, Death Star Battle. Tel. 07543/
1230 (Helmut)

Neo-Geo: Verk. Neo-Geo (RGB), 2 Joyboards,
Memory Card, Netzteil, Scartkabel, Fatal Fury
1 und 2, fast neu und 100% ok fiir nur FP 1048
DM. Tel. 07545/6561

Verk. o, Tausch von MD, SNES, PC-Engine. An
alle Sammler: Lése meine PC-Engine-Samm-
lung auf, mit vielen Rarititen, z.B. Parodius us,
Bonk 1+ 2 usw. Tel. O7152/902375

Achtung:

Wir machen unsere Inserenten
darauf aufmerksam, daB das An-
gebot, der Verkauf oder die Ver-
breitung von urheberrechtlich ge-
schutzter Software nur fiir Original-
programme erlaubt ist.

DasHerstellen, Anbieten, Verkau-
fen und verbreiten von »Raub-
kopien« verstdBt gegen das Ur-
heberrechtsgesetz und kann straf-
und zivilrechtlich verfolgt werden.
Bei VerstoBen muB mit Anwalts-
und Gerichtskosten von iiber DM
1000,- gerechnet werden.

Originalprogramme  sind am
Copyright-Hinweis und am Ori-
ginalaufkleber des Datentragers
(Diskette oder Kassette) zu erken-
nen und normalerweise original-
verpackt. Mit dem Kauf von Raub-
kopien erwirbt der K&ufer auch
kein Nutzungsrecht und geht das
Risiko einer jederzeitigen Be-
schlagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren
eigenem Interesse, Raubkopien
von Original-Software weder an-
zubieten, zu verkaufen noch zu
verbreiten. Erziehungsberechtig-
te haften fir Ihre Kinder.

Der Verlag wird in Zukunft keine
Anzeigen mehrverdffentlichen, die
darauf schlieBen lassen, daB
Raubkopien angeboten werden.
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SUPER
‘NINTENDO _

—

\GAME GEAR

MASTER
SYSTEM

‘GAME BOY

System: Super Nintendo
Spieletyp: Rallenspiel-
Adventure, sportorientiert
Hersteller: Sunsoft

| Anzahl der Spieler: 1
Features: Streckenwahl,
Highscore-Liste, Batierie

Preis: ca. 130 Mark

Grafik:

90%
Musik:

10%
Soundeffeki:

80%

Testversion von: Flashpoint

Schwierigkeitsgrad: 2 his 9

v 30%

Ganz oben findet Ihr jeizt
eine maglichst prazise
Beschreibung des
Spieletyps. Neu ist auch
unsere Elnteilung in -~
Schwierigkeitsgrade:

1 bis 3 ist leicht spielbar
4 bis 6 ist mittelschwer
7 bis 9 ist sehr schwer.
Die Wertung seizt sich
aus vier Kategorien
zusammen, die jeweils
von 0% (ganz mies) bis
100% (auf keinen Fall
zu steigern) variieren.
Elne japanische oder
US-Flagge kennzeichnet
nicht affiziell erhaltliche
Impartmodule.

unuamsuolyepay

Spielspaliwertungen von
80 % oder mehr belohnen
wir mit dem VIDEO-
GAMES-Classic-Pradikat

Es ist nicht immer
einfach, ein Spiel
maoglichst prazise,
objektiv und gleich-
zeitig sachlich zu
bewerten. Unsere
Testkriterien sind
allerdings erprobte
Werkzeuge

m ein Modul mdg-
lichst objektiv zu
bewerten, genligt es

uns keineswegs, wenn "Einzel-
kampter” ihr Modul alleine werten.
Wir legen daher grofien Wert
darauf, dafB stets mehrere Crew-
Mitglieder an einer Session teil-
nehmen, so dall jeder Tester zu
jedem Spiel seine eigene Meinung
hat. Die ist bei der monatlichen
Wertungskonferenz gefragt, die

immer kurz vor Redaktionsschluf3
stattfindet. Die Redaktion schottet
sich dann von der hektischen Um-
welt ab und diskutiert alle Wertun-
gen aus, die Ihr in den Wertungs-
kdsten findet. Da natirlich nicht
immer alle einer Meinung sind,
unterscheiden wir zwischen einem
persénlichen Fazit des Autors
Meine Meinung und der Re-
daktionswertung. Jeder Test
gliedert sich in zwei Teile:
Zundchst beschreiben wir wertfrei
den Ablauf und die Besonderheiten
des Spiels. Es folgt der fett-
gedruckte Meinungskasten des
Autors, [iberschrieben mit seinem
personlichen Fazit (hilfe, na ja,
geht so, gut, super). Ab-
schlieBend findet Ihr bei jedem
Test den Wertungskasten. Dort
tauchen technische Infos sowie
exakte Prozentwertungen auf. Als
Wertungskriterien haben wir “Gra-
fik", "Musik”, "Soundeffekie” und
“Spiel-spall” gewéhlt - je hther die
Werlung, desto besser gefdllt uns
der Titel. Bei Grafik, Musik und
Soundeffekten bewerten wir Quan-
titdt, Abwechslung, Originalitat
und technische Ausfiihrung. Dabei
beriicksichtigen wir die Maglich-
keiten der Hardware — logisch, dal3
ein Game Boy weder Grafik noch
sound eines Super Nintendo
zustande bringt. Die wichtigste und
entscheidende Wertung findet Ihr
schlieBlich unter Spielspal. Die-
se Gesamtwertung gibt AufschluB
darliber, ob das Spiel langfristig
motiviert, wieviel Abwechslung
geboten wird, wie fliissig es {iber-
haupt spielbar ist — mit einem
Wort: ob es Spali macht. Die
SpielspaBwertung ist unab-
hdngig von allen anderen
Wertungen und beriicksich-
tigt auch nicht die Hardware.
Besonders herausragende Spiele
werden mit dem VIDEO-GAMES-
Classic Prddikat ausgezeichnet,
das Ihr ab 80% Spielspal irgend-
wo im Review findet. Die Spiel-
spafiwertung 50% bezeichnet
entsprechend einen durchschnitt-
lichen Titel. Natiirlich kinnten wir
noch weitere Informationen in den
Wertungskasten aufnehmen, bei-
spielsweise, wie viele MBit Spei-
cher ein Modul hat. Wir meinen
jedoch, dafl die Qualitdt eines
Spiels nicht unbedingt etwas mit
dem Speicherbedarf zu tun hat.
Ubertreiben wollen wir’s nicht...



Jan

"Mr. 1000 Volt", Radio- und
Fernsehtechniker. Selten ohne
technisches Gerdt unterwegs.

~ Wolfgang
0ld Mc Pacman. War von An-
fang an in der Szene mit dabel.
Kennt weit tiber 1000 Titel.

Wie kbnnte es anders sein —
kaum hat die Redaktion Super
Bomberman 2 gesichtet, geht’s
wieder stundenlang zur Sache. Da
kommt nix mit. Ansonsten ver-
gniigt sich Jan noch mit Columns
(MD) oder dem abgedrehten Twi-
sted (3D0), fir das er Tet als Mit-
spieler gewinnen konnte. Der stent
ansonsten eher auf Rollenspiele
und vergniigt sich mit /flusion of
Gaia (SN) oder auch mit Desert

und ihre Hits

Ralf ist nach Verletzungspause wieder da,
aber wo bleibt Frank? Der hat das Lager ge-
wechselt und testet jetzt nur noch Computer-
spiele — beim Spielemagazin POWER PLAY...

Die Redaktion -
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AT e
"M Nippon® Vernaschit
ultraharte Japano-Rollenspiele:
e e

Fighter (SN). Robert spielt fana-
tisch NBA Jam (SN) oder Bubba 'n
Stix (MD) wahrend Wolfgang mit
Super Space Invaders (SN) in
nostalgischen Gefiihlen schwelgt —
wenn er sich nicht gerade durch
Streets of Rage 3 (MD) priigelt.
Hartmut hat seinen Game Boy
wiederentdeckt und nervt die Kol-
legen mit Eagles in Konami Golf,
wenn er nicht mit Manni in Virtua
Racing (MD) um die Wette fanhrt,

81



TAINMENTCENTER

MEGA DRIVE

Bubsy dt
F1-Racing dt
FIFA-Int-Soccer dt
Gauntlet IV
Gunstar Heroes dt
John Madden '94 dt
Jungle Strike dt
Landstalker dt
Lost Vikings
NHL-Hockey'94 dt
Ottifants dt

Robocop vs. Terminator

Sensible Soccer dt
Sonic Il dt

Street Fighter 11 CE dt
T.M.N.T. Fighters dt
Toejam & Earl |l dt
Virtua Racing dt
Wiz'N'Liz dt

WWF Royal Rumble dt

MEGA CD Il

Chuck Rock Il dt
Double Switch dt
Dune

Ground Zero Texas
Jurassic Park
Lethal Enforcers dt
Monkey Island us
NHL-Hockey '94 dt
Puggsy dt

Sonic CD dt
Terminator

WWF

Weitere CD-Titel dt/us am Lager

Multi Mega dt

Mega Drive Il dt
Mega CD Il dt o. Spiel
CDX-Adapter

Umbau 50/60 Hz
Adapter 50/60 Hz
RGB-AV-Kabel MD I/11
SEGA 6-Button Pad
ASCI| 6-Button Pad
Action Replay Pro
Street Winner Board

89.90
119.90
119.90
109.90
109.90
129.90
119.90
129.90|
119.90 |
119.90

88.00
109.90
119.90
149.90
139.90
129.90
119.90
188.00
109.90
129.90

109.90
119.90
129.90
129.90
129.90|
149.90 |
109.90
99.90
119.90 |
89.90
129.90
109.90

987.00
189.00
509.00
109.90
39.90
49.90
39.90|
39.90
59.90
109.90
129.90

SUPER NES dt

Aladdin 99.90
Art of Fighting 139.90
Bomberman 89.90
Bomberpaket 144.90
World Class Soccer 129.90
Clay Fighter 129.90
Empire Strikes Back 129.90
Equinox 139.90
Flashback 89.90
Goof Troop 119.90
King Arthur’s World 99.90
Mechwarrior 139.90
Mega Man X 119.90
NBA Jam 139.90
NHL-Hockey'94 109.90
Nigel Mansell 129.90
Plok 89.90
Sensible Soccer 139.90
Star Wars 119.90
Starwing 79.90
Street Fighter Il Turbo 129.90
Super Mario Allstars 89.90
Super Turrican 99.90
Utopia 129.00
WWEF Il Royal Rumble 139.90
Winter Olympics 139.90
Choplifter lll us 114.90
Final Fantasy Il us 139.90
Lemmings Il us 139.90
Lufia us 139.90
Secret of Mana us 149.90 |

Super NES dt 50/60 Hz 299.00
Super NES us 60 Hz inkl.
RGB-Kabel & Netzteil 299.00
Umbau 50/60Hz 99.00
Umbau-Bausatz 50/60 Hz mit
ausfihrlicher Anleitung  79.00
RGB-Kabel us/dt 39.90
-in Verbindung mit Umbau 29.90
Fire-SFX-60 Hz-Adapter 39.90
Action Replay Pro SFX Il 119.90

6-Player-Adapter 99.90
Street Winner Il 129.90
fiir SNES & Mega Drive

Standard Pad dt 29.90
ASCII-Pad dt 49.90
Padverlangerung 2.5m 24.90
Fire-Mouse 59.90

ROLLENSPIELE

Wir moéchten lhnen ab sofort
nicht nur Videospiele fir alle
gangigen Konsolen anbieten,
sondern auch die ganze Welt
der Rollen- Fantasy- und Brett-
spiele!

z.B.

SHADOWRUN 2.01D

das Cyberpunk-Rollenspiel

Grundregelwerk mit 320 Seiten
rasantem Schreibstil (komplett

in Deutsch) 65.00
Quellenbiicher:

Asphaltdschungel 36.00
Strassensamurai 29.80
Abenteuermodule ab 24.80

z.B. Flaschend&mon

BATTLETECH:

Grundbox, inkl. vierfarbigen
Gelandekarten, 14 Mechminiatu-
ren, Regelbuch & Wirfeln 69.00

Szenariobédnde je 24.80
-BiB der Schwarzen Witwe

-Die Kell Hounds

-Gray Death Legion

Geotech 1-3 - das sind Erweite-
rungskarten fir die Grundbox,
z.B. mit Wiisten, FluBtélern, See-
gebieten Waldlandschaften, etc.

je 36.00

Hardware Handbiicher
3025 & 3031 beschreiben die
gebrauchlichsten Mechs, Flug-

Die fesselnde Atmosphare von 2€uge, etc. des 31. Jahrhun-
Shadowrun gibt es nattrlich  9erts. je 39.80
auch in spannenden Taschen- -
buchromanen schon ab 12,90 aschenbicher ab 12.80
NEO GEO JAGUAR
Fatal Fury Special 299.00| |Grundgeréat RGB 649.00
Art of Fighting || 369.00| |Joypad 59.90
Samurai Shodown 369.00| |RGB-Kabel 49.90
Spin Master 349.00| |Jaguar Spiele am Lager
Windjammers 369.00

3DO
Grundgerat RGB/PAL  739.00| |Grundgerat NTSC 1299.00
Goldset ab 999.00| |inkl. RGB-Umbau 1499.00
Joyboard 119.00| |3DO-Spiele am Lager
Memory Card 59.00

| -
TRICKS QTIPS

Bei Cheat- oder Tricksfragen
bitte nicht mehr bei uns anrufen!
Dafiir gibts doch Videotext.
Einfach mal Tafel 690 auf SAT.1
einschalten. YO?!

GAMES WORLD - jeden
Sonntag 10:00 Uhr auf SAT.1

Nutun Sie unuren Vorbestallserwce!

Vlir versenden per NN zuzii

glich DM 9.- Versandkosten.

Dofokta Ware wird nach unserem Ermaasen ausgetauscht bzw. repariert.

‘Unfreie Sendungen werden ohne Absprache mit uns nicht angenommen.
 Preisinderungen und Druckfehler vorbehalten. Ladenpreise kénnen abweichen.
"Hﬂndhranfragen erwiinscht Telefax: 0221-12 56 76 - Ebertplatz 2 - 50668 Kdln
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“The Last

Action Hero™ mit Ar- &8
nold Schwarzenegger hat- &8

te schon vor ein paar Monaten §
3 sein Kino- und Uldenspleidehﬂt
| Hervorragende Superstunts und eine |

" nic Publishing” spendierte fiir Euch

1|HJI

-r-.

|
I
i
|
|

5 x Last Action Hero filr das Super
| Nintendo und den Game Boy. Dank

"L.| “Columbia Tristar Home Video" |
~ gibt's dazu noch 10 Soundtracks von

g Sony-Music und 10 Filmblicher, er-

schienen im Bastei Lilbbe Verlag.
Was Ihr daftr tun miiBt, um an diese
feinen Dinge heranzukommen? Be-

i antwortet die folgenden drei Fragen
| richtig, und Ihr seid dabei;

2, -'£: | 1. Welchen bekannten Spruch I&Bt '

Amold Schwarzenegger In Jedem sel-

_.l':' |
= ner Flime los?

=
L

8| 2. Wie helft der Charakor, den Ar- |

fg' nold im Film verkGrpert?

r_"zj” 3. Welchen Yornamen hat der kiel- ==
- ne Junge Im Fllm, der die zwelte |

.'_ Hauptrnlla neben ﬂml splnﬂ

spannende Story machten den Film
3 '{ zu einem wahren Kinoerlebnis. Alle, =
W die den Streifen verpaBt haben, kin- S
i j‘ nen sich das Action-Spektakel ab 12. S
gn] April auf Video holen. “Sony Electro- §8

[ﬁlﬂ@{r |ﬂ[bit 8s Was z&m uf’e Wi n 0 E‘hx

D
OFFIZIELfE

MBUCH

\,

b‘.

Srhre:bt die Losung auf eine Post-
karte und dann ab damit an: :
MagnaMedia Verlag AG
Redaktion: VIDED GAMES
Stichwort: Last Action Hero
Postfach 1304
85531 Haar bei Miinchen
Der Rechtsweg ist wie immer
ausgeschlossen. Teilnehmen kann

s jeder auBer den Mitarbeitern von

2 MagnaMedia. EinsendeschluB ist
- der 31.Mai 1994 (Datum des Post-
stenpels)

1. - 5. Preis:

1 Last Action Hero -
super Nintendo-Spiel

6. - 10. Preis:
1 Last Action Hero-Spiel
. fiir den Game Boy

~ 11. - 20. Preis

' 1 Original-Last Action

- Hero-Soundtrack
= 21. - 30. Preis

]
o
""'1

= 1 Original-Last Action

Hero-Filmbuch

v 4
oy

'\ ALICE IN CHAINS
b MEGADETH
0| QUEENSRYVCHE

‘ . AEROSMITH

/P tﬁ CYPRESS HILL

T 8 FISHBONE
TESLA

MICHAEL KAMEN
WITH BU’CHETHEAE




M a Turrican | demniierhd |:
ebel Assault demnd.erha
M dln dt/us 'Iﬂ?.-rﬂ.-
Barkley's hut up & Jam us 19.-
Buttletoads v 79.-
Euﬂialou:ls V5. Duuh!a Dragonus  109.-
Egai Returns dt g
an Returns -
ﬂll:ﬁ:u ngar us 109.-
CD Dracula us 109,-
CD Dragons Lair us 119.-
€D Dune dt 99.-
cD Eccn Ihu Do cﬁhln dt/us 89.-
CD Flm:l cF 2o9.-
Ground Zero Texu.l dt/us 129.-
CD Indiana Jones dt 109.-
CD Jaguar XJ-220 r.H 89.-
CD Jurassic Park v 109.-
Lethal Enﬁnmbmmt us/dt  129.-/149.-
CD Lunar the Silverstar us 99.-
CD Mansion us 119.-
CD Mtcrﬁcnsm dt/us 99.-/119.-
Island us 99.-
CD Murln mbat dt 99.-
CD Ni 109.-
cD HﬁL Hm‘.ﬂe 94 dt/us 99.-
CD Prince of Feﬂm dt/us 89.-/79.-
CD Fm.u Fighter dt ID‘?
E -
CD Hu Xlesfe dt/us 99.-/89.-
CD Silpheed dt/us 89.-/99.-
€D Son of Chuck Rn:k lus 99.-
CD Sonic dt 89.-
€D Spiderman vs Kingpin us 109,-
CD Terminator dt 109.-
CD Third World War us 119.-
cb Thunde nwk t/us 99.-
CD Time G é 89.-
€D WWF Steel age dt/us 99.-

Jungle Book demnd. erhdltlich
Flintstones demnd, erhéltich
Jungle Strike demnd, erhaltlich
Skyblazer demna. erhaltlich
7th Saga us IEP -
Actraiser Il us 119.-
Aladdin dit/us 119.-/129.-
Art of F|§hl'mg us/di 129.-

Asterix 9.
Astro Boy jp 159.-
Axelay us 59.-
Back 'h: the Future jp 59.-
Batman us/jp 59.-/49.-
Battlecars us 119,
Battleship us/dt 119.-/ I 29.-
Beethoven us 119.-

Bluus Brothers us/jp 79.-/59.
Boxing Legends us 119.-
Bugs Bunny us 129.-
Brett Hull Mkey us 129,
Bugi Bunn L 129.-
Castle Woltenstein eng 129.-

Chum ions Warld Clau Soccer  109.-
Ch oplifter Il us 89,-
l:lt:m"Fi‘ghhr us 129.-
Cli ungnr dt 109.-
Combatiribes us 49.-
Cool Spot us 119.-
Cool Waorld a49.-
Crash Dummies us 119.-
Cybernator dt 119.-
Dnrius Force Il jp 99.-
Dennis us 99.-
Dracula di/us 119.-
Edono Kiba jp 29.-
Empire Strikes Back dt/us 119-/139.-

Eum'iun Snn Diego us 49.-
stlevania qu 89.- !g.
am mn r ;
i A 1l Son Soud %o
Cool Spot ¢ i 99.-
00 "
Cosmic Spacehead us 99.-
ga:eﬂ !’m'll eus gg.-
ragons Revenge u=
Ehrﬁg hum r{gn: ul.-'d'r 119,-/129.-
F-15 Stri ?‘ 109.-
F-117 Ni T u:.(':tr 109.-/119.- Iing '!hun er 1] us
FIFA lntemnhunn Soccer dt 99.- Rb 5C n t
Fatal Fury dt 109.- Hu}rur Rum
FI mbatﬂng'm 49.- Sensible Soccer d | -
Flash 109.- Shining Force dt/us 119, -f’lﬁ? -
Fum'lulu Dne dt/us 119.-/109.- Shinobi iur.;‘ ip 99.-/79.-
Eum 39.- 5|:Ia Poc ahp ?'9.-
General crg et 100 Sonic il i PAL 129.-/119. ;99 :
naru aos - nic us/jp- -(99,-
Glubul Gladiators dt 99.- Sonic § éu (J' -
dlg 49.- Sp urmun J[-Mun us E? -
Gmn lam Tennis ot 39.- Splatterhouse 3 u 119.-
Gurrig r Hams di/jp 99.-/79.- Streetfi hfur n Turhu
99.- dt/jp- 129.-/89.-
Huunhn dhf us . 119./99.- Streets nf Raﬂe I :h 89.-
Incredible Crash Dummies us 89.- Summer Cha &nge dt 99.-
Jewel Master us 39.- Sunset Ride 89.-
John Madden 93 u 69.- Superman J[t 49.-
John Madden '? dIJ' us Ilz.-f 109.- Tazmania 39.-
Jun gle Sl'nk t{us 109.-/99.- TMNT T m:gn M. Turtles dt 99,-
Jurassic Pa u 09.- Tec no-: dt/us ?9.-( 79.-
Landstal Imr us/dt 109.-/119,- Tecmo B nw us 19.-
m ing rn 39.- Tiny Toons dt 9.-
Le nforcers di/us 139.-/149.- Toe Jom & Earl 2 us/dt 99.-/109.-
Lost Vikings us 99.- Treasure Island (McDonalds) | 79.-
an; 'l'urhﬁ 'Chullenge 2 dt 109.- Turtles uurnum nt Fi hrars 119.-
Micro Machines d 89.- Two Tribes anu ous 99.-
Mig-2 99.- Ultimate Quix us 39.-
Mortal Kombat dt/us 109.-/99.- Ultimate S:m:er dt 39‘.-
Mutant League Football us 89.- Virtual Racin
NBA Jam 119,- WWEF Ro l! Eumb[a dt/us 119, fID“?.
NHI. ankar( 04 dt 109.- Wimbledon di
y 93 dt/us E?.-{ 69, Winter Ol mpl:s ﬂl W.-
H!gal Munsall Racing us 09.- World of Iusmn 89.-

Equinox us 129.- Parodius dt 99.-
F-1 Hero jp 39.- Pink Panther us 109.-
F-15 Strike Eagle us 119.- F]r.l er Mun re 69,-
F"Iﬂm dl‘j}u. 5?-'}ﬁ?-' % d"r us Tz’?t'!‘ ‘n?.'
Fatal Fury 99, an n Twin 89,
Fatal Fur{ull | 169.- Ren & Stimpy § nw us 119.-
Final Fan Il us 129.- Riddick Bowe Boxing us 119.-
Final Fight u: 69.- qlwta; vs, Terminator us 119.-
Final Fight Il us 119, Rack' oll Racing us 109.-
First Samurai us 99.- Rocky Rodent us 109.-
Flashback dt 119.- Royal Rumble us 129,
Sofiiioin, g0 EI s
o rqr: le |p A ushing Beat o
99, !'I 'I'ﬂ' Secrat g‘f Mana Els 129.-
Ins I‘:!nr 34 9. Sensible Soccer dt 129.-
Jnhn Madden 94 us/dt 119.-/ 1 1‘?.- Shadow Run dt/us 119.-
Jurassic Park d 119.- Side Pocket us 109.-
King Arthurs Wnr!d dt 99.- Sonic Wings jp 129.-
Lam hini us 109, 5 u:a Ace di 109,
Last Action Hero dt 109.- 'IrJ Cup Hockey us 109.-
Lawnmowerman us 109, Si'ur di/us 09.-/99,-
Lester us 109,- Srru-al‘ﬁ ter Turbo dt/us li‘? +/119.
Lethal Enforcers us 159.- Striker ?p 89.-/ I 19,
Lock On us 99.- Stunt Ilu:n F}l Trax 109.-
Lost Vikings us 109.- Sunset Riders us/dt 109.-/129.-
Lufia us 129.- Super Air Diver di/jp 129.-/99.-
Magic Johnsons Slam Dunk jp 69.- Suber Back lo the Future jp 39 -
Mario Allstars dt/ JI 9,-/79.- Super Battletoads us
Mario's Time Machine us 119.- Super Bomberman df.f;l 99.-/ 79.-
Mechwarrior dt 129.- Super Bnmbnrmun us/d4 r::yrnr Ad. 139.-
Ma&u Mon X di/us 109.-/ 1 29.- Supnr Conflict en 119.-
| Marine us 139.- Super Furmuhun gnccnr i 99.-
Mitk«ur s Ultimate Ehullnngu us 119.- Supar Hockey dt 109.-
Mortal Kombat dt/us 119,-/109.- per Offroad the Baja us 89.-
Mystical Ninja dt 119.- Supur Pinball B.t, Md.ﬁl( 159.-
Mystical Quast us/dt 79.- Super R-Type Iil | P 169.-
NBA Jam dt/us 129, Super Turrican d 1 W.—
NBA Showdown us 129.- Supar Slapshot us
NHLPA 94 Hockey SNES us 119.- 12 - the Arcade Game dt/us 119, flﬂ?
Nigel Mansell us/dt 109.:/119.- Tazmania us 69,-
Pac Attack us/dt 99.-/119.- Tecmo NBA Basketball us 119.-
Paladins Quest us 119.- Terminator us 59.-

Tel. 08

GAME EKPRESAIJ

Offnungszeiten: Mo - Su, 10 bis 20 Uhr » FAX 089/53 42 54

Wir verkaufen auch Spiele fiir Amiga, CD32, PC, NEO-GEO, NEU:
3 bsmﬁao'( und cn-ltqm inlunganBr Jnrrnt. _
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u RGB/220V taugl.

Terminator 2 dt/us 129.-/99.-
Tetris Il / 1l ip 139.-
TMNT us 59.-
Tom & Jerry dt/us 79.-/59.-
Tony Meolas Soccer us 119.-
Top Gear Il us/dt 109.-/129.-
Tutf E Nuff us 99.-
Turn & Burn us 129.-

Turtles Tournament Fighters dt  129.-
Utepia us 109.-
Winter Olympics us/dt 129.-/125.-
Wordiris us 49.-
World Heroes us/dt 129,/ 13?
‘I"uung Merlin dt
Iw us l T? -
Spieler Adapter SNES 59.-
z Adupter NTSC SNES dt 39.-
AECII Pad us 49.-
Action Replay Il 50/60 Hz 109.-
Dual Remote Pad us 109.-
Gumnﬂng.a 50/60Hz 99.-
Lethal Enforcers Pistole 39.-
PAL Booster jp 59.-
RGBE Kabel dl}'us a9, f‘!? -
SNES Power Station df 199.-
SNES US 1Pad/220V/RGB-K./us 249.-
Sup ardlnga pad SNES dt/us 29.-
Universal A pler Sturfux taugl. us  15.-
Verlangerungskabel 19.-
Umbau: SNES 50/60 79.-

Jaguar us/RGB-Kabel/Spiel

599.-

Checkered Flag demnd. erhaltich
Dino Dudes 119.-

Galaxy 109.-
Raiden 119.-
Tempest 2000 119.-

Hunyﬂ-\lﬂdnn
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an schreibt das Jahr 2053.

Los Angeles hat sich in ein
unmenschliches Dreckloch ver-
wandelt. Verbrecherorganisationen
beherrschen die Stadt, und der
Drogenhandel bliiht.

In dieser Kloake lebt Blade Hun-
ter, der Held von "Rise of the Dra-
gon”. Der Biirgermeister von Los
Angeles beauftragt Blade, heraus-
zufinden, wer fur den Drogentod
seiner Tochter verantwaortlich ist.

s (T A e . o= P T
FATCORD || SAUE (DR .

01

Die ersten Hinweise fiihren nach
Chinatown, wo unser Held jedoch
nicht besonders beliebt ist. Doch
schlieBlich kommt er einer un-
glaublichen Verschworung auf die
Spur.

“Rise of the Dragon” ist ein Ad-
venture im besten LucasArts-Stil.
Per Cursor fahrt Ihr (iber den Bild-
schirm und gebt so Befehle, unter-
sucht Gegenstande und unterhaltet
Euch mit den unterschiedlichsten

In Unterwésche kommt sich Blade ziemlich nackt vor. Uberall trefft
Ihr auf finstere Charaktere. Das Visiphon ist Euer Anrufbeantworter.

tne Drago

Charakteren. Der Cursor verdndert
sich automatisch, wenn [hr auf
etwas Besonderes trefft, um die
Steuerung zusdtzlich zu erleichtern.
Die meisten Personen im Spiel
sind gerne zu einem Schwatzchen
bereit. In einem Kasten wahlt Ihr
Euren Spruch aus. Die Antworten
hort Ihr als digitalisierte Sprach-
ausgabe von der CD. Gute Eng-
lischkenntnisse sind Pflicht! Am
oberen rechten Bildschirmrand
seht |hr das Datum und die Uhrzeit.
Jede Eurer Handlungen kostet eini-
ge Minuten, Fahrten mit der
U-Bahn dauern bis zu einer halben
Stunde. Die stddtischen Gebdude
in L.A. halten sich streng an die
Otfnungszeiten, so dal eine kluge
Zeileinteilung wichtig ist. Ihr solltet
abends rechtzeitig in Blades Woh-
nung zuriickkehren, da ein Schiaf-
chen in den dunklen Gassen von
Los Angeles sehr ungesund ist.
Zur Abwechslung gibt's iibrigens
zwei nette Actionsequenzen, die lhr
jedoch nicht durchstehen muBt,
um das Spiel zu beenden. Maximal
drei Spielstéande konnt Ihr jederzeit
abspeichern, und Ihr solltet von
dieser Option regen Gebrauch
machen.

Ich benutze tdaglich 0il of 0laf.
Damit bleibt meine
Haut sanft und geschmeidig.

Da hat doch jemand zuviel
Blade Runner gesehen. Die
Ahnlichkeiten mit dem Scien-
ce-fiction-Klassiker von Rid-
ley Scott sind nicht zu iiberse-
hen. Die diistere Stimmung
ist allpegenwartig, dunkle Bil-
der beherrschen das Gesche-
hen. Auch die Musik paBt sich
dem beklemmenden Szenario
an. Mir als altem Blade-Run-
ner-Fan gefallt die Anlehnung
an den Film sehr gut. Doch
auch technisch tberzeugt
“Rise of the Dragon”. Die
Steuerung ist genial einfach,
die meisten Rétsel logisch
und nicht zu schwer. Die Ent-
wickler haben es sogar ge-
schafft, die Ladezeiten auf
ein Minimum zu reduzieren.
Falls Ihr jedoch den Spiel-
stand eines anderen Spiels
gesichert habt, miiBt Ihr die-
sen leider loschen. Nach
“Secret of Monkey Island” ist
Dymamix neues Werk das be-
ste Adventure filrs Mega-CD.
Ohne gute Englischkenntnis-
se geht jedoch nix. rz

System: Mega CD
Spieletyp: Adventure

Hersteller: Dynamix
Testversion von: Dynamix
Anzahl der Spieler: 1
Features: Speicheroption,
englische Sprachausgabe

Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 120 Mark

Grafik:

12%
Musik:

10%
Soundeffekt:

- 74%
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Rumms, da verhm d'ﬂt}'fi' yfaﬂ w:eder einer von den Sﬂhwarzk:ffﬂfn
den Boden unter den Fiifen. Wer andern eine Grube grabi. ..

Was diese Handbewegung bedeuter durﬂe wnm auuh eher einfach
strukiurierten Gemiitern sofort klar sein. Nix wie weg hier!

g
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Was dieser gelackte ltalo-Typ
wohl von Lady Elisabeth will?

m L ionel Atwater Edward 11l war

=

ein reicher alter Sack. Mit Vor-
liebe trieb er sich in altdgyptischen
Grabstdtten herum. Sein Haus war
ein Kolof3 ganz nach seinem Ge-
schmack. Um die Jahrhundertwen-
de gebaut, sah es aus wie ein
dgyptischer Tempel und steckte
voller Aufziige, Schdchte und ge-
heimer Rdume. Leider gab der Alte
bald nach Fertigstellung seines
Palasts den Loffel ab und im Laufe
der Jahre wirtschaftete das Haus
ziemlich ab. Die meisten Geheim-
nisse gerieten in Vergessenheit.
Nur Eddy, der Enkel des alten At-
water, schatzte den Wert des Ge-
bdudes. Von klein auf hatte er je-
den Winkel durchstébert und im
Laufe der Jahre ein hichst hinter-
héltiges Sicherheitssystem aus Ka-
meras, Codelesern und Fallen in-
stalliert, das vom Gomputerraum
im Keller kontrolliert wurde. ..
Wieder einmal hat Digital Pictu-
res einen interaktiven Film im
Night Trap-Design geschaffen.
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Eddie ist der Fallenbauer. Zur
Zeit sitzt er im Keller fesi.

giIte

Wieder einmal spielt die Story in
einem Haus, wieder gibt's eine
runde Stunde spannender Film-
sequenzen von CD, wieder macht
einem die kiimmerliche Farbpaletie
des Mega CD einen Strich durch
den FilmgenuB. Zur Handlung: Die
Story beginnt damit, daf3 irgend ein
Penner Eddy in seinem Kontroll-
raum eingesperrt und alle Verbin-
dungen nach draufen gekappt hat.
Ihr sollt ihm heraushelfen. Uberall
im Gebdude wimmelt es von unge-
betenen Gésten. Eure Aufgabe be-
steht darin, die Eindringlinge
genau wie in Night Trap mit Hilfe
diverser mechanischer Fallen
aufler Gefecht zu sefzen und
gleichzeitig nach Passcodes fir
Eddy zu spahen. Um eine Falle
auszuldsen, miBt Ihr sie natlrlich
erst aktivieren. Schwierig wird die
Sache, weil die Gegner oft in meh-
reren Rdumen gleichzeitig rumo-
ren. [hr miiBt blitzschnell zwischen
den Rdumen umschalten, die rich-
tigen Fallen aktivieren (mit Hilfe

Ihr solltet stels ein Auge auf die
Passcodes werfen

eines Lageplans) und im richtigen
Moment ausldsen. So arbeitet Ihr
Euch unter heftigem Zwischen-
speichern Szene fir Szene voran,
bis sich das Geheimnis zu liiften
beginnt: Das alte Agypten lebt...

Nach heftigen Reaktionen
der Offentlichkeit wegen bru-
taler Szenen in Night Trap be-
schrankt sich Digital Image
diesmal auf Spannungsauf-
bau nach Hitchcock-Rezept,
eine Prise Mystik und jede
Menge Hektik. Um eine Chan-
ce zu haben, miiBt lhr die
Steuerung im Schlaf beherr-
schen und auch die Standorte
der Fallen in jedem Raum
auswendig lernen. Selbst
dann ist die Geschichte im-
mer noch verdammt schwie-
rig, da Ihr beim ersten Anlauf
nie wift, zu welcher Falle
Euer Kandidat stolpert. Da
sich nicht unbegrenzt viele
Systeme gleichzeitig aktivie-
ren lassen, miiBt Ihr Euch

Uber die Start-Taste erreicht Ihr
eine Raumiibersicht inkl. Fallen

Szene fiir Szene erarbeiten.
Aufierdem solltet Ihr gut
Englisch verstehen, denn die
Akteure schnoddern ihre auf-
schiuB-reichen Rollen teil-
weise ziemlich herunter. Tip:
Schaut Euch zu Beginn das
Demo an, dort lernt Ihr die
Arbeitsweise der meisten
Fallen kennen. Sind die
Anfangshiirden genommen,
macht’s durchaus SpaB. hu

System: Mega CD

Spieletyp: interaktiver Film
Hersteller: Digital Image/
Sega US

Testversion von: Traumfabrik
Anzahl der Spieler: 1
Features: Spielstandspeicher
im Mega CD
Schwierigkeitsgrad: 6

Preis: ca. 150 Mark

Grafik:
19%

Musik:
75%

Soundeffekt:

- 729%
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Knusper knusper Knauschen, wer knuspert an mein Hauschen?

enn in einer windlosen

Vollmondnacht bldulich
schimmernde Schmetterlinge em-
porschweben, und Euch zu einer
einsamen verlassenen Villa fiihren,
kann alles schon zu spat sein. Hort
nicht auf die Stimmen, die in
Eurem Innersten schmerzlich
widerhallen! Sonst liegt der Fluch
des Grauens flir ewige Zeiten dber
Euch.

Aber gut, Ihr wollt es ja nicht an-
ders. Schilipft in die Rolle des Jo-
nathan und begebt Euch auf die
Suche nach seiner kleinen Schwe-
ster, die sich irgendwo in der Villa
verlaufen hat. Die Richtungstasten
steuern in dieser 3-D-Polygonwelt
Eure Vorwdrtsbewegungen sowie

die jeweiligen Richtungen, die But-
tons hingegen dienen als Aktivierer

- fur diverse ltems, die Ihr im Verlauf

der Zeit in die Hande bekommen
werdet. Actionelemente sind im
gesamten Spiel nicht vorhanden,
daftr dirft Ihr an den verschieden-
sten Orten knifflige Rétsel [6sen.
Anfangs kann man sich bei der Su-
che getrost Zeit lassen, auch ein-
mal einen fliichtigen Blick in das
Nebenzimmer wagen. In der
SchluBsequenz jedoch miifBt Ihr
innerhalb einer Stunde mit Eurer
Schwester das Gebdude verlassen
haben. Andernfalls schldgt's Mit-
ternacht, und Ihr seid fir immer
gefangen in diesem Spukhaus.
Klickt daher jedes verddchtige Ob-

Heim der verlorenen Seelen: In jedem Raum lauern geheimnisvolle

Schmetterlinge...

und manchmal auch blutriinstige Golems

Blaue Schmetterlinge verheiBen nichts Guies...

f]‘“f il 5) 13

jekt an, und sammelt Hinweise, die
Euch die zahlreichen blauen
Schmetterlinge in sauberstem CD-
Sound hinterlassen. Ihr werdet im
wahrsten Sinne des Wortes Euer
blaues Wunder erleben!

Dal dieses CD-Spiel nur
mit einem “gut” abschneiden
konnte, liegt einzig und allein
an dem zu niedrig angesefz-
ten Schwierigkeitsgrad. Ich
hatte es in weniger als zwei
Stunden durchgespielt, was
die Vermutung nahelegt, daB
es mehr als Adventure-Kur-
sus fiir Einsteiger gedacht ist.
Die Ratsel lassen sich mei-
stens durch zweimaliges
Uberlegen losen, wobei Ihr
noch dazu mit Hinweisen aus
allen Ecken und Enden iiber-
haduft werdet. Ansonsten aber
steht das Spielkonzept fest
auf allen vier Standbeinen:
Toller Digi-Sound, fiir Mega-
CD-Verhdltnisse ausreichend
geschmeidige Grafiken, wun-
derschan gruselige Story und
ein uberragender Sound-
track. Nur selten bekommt
man solch zauberhafte Mu-
sikstiicke zu horen! In Kombi-

nation mit der mysthisch-
theatralischen Sprachaus-
gabe konnte man meinen,
beides stammte direkt aus
einem englischen Gruselfilm.
Der zynisch-britische Akzent
iragt die Stimmung geniiBlich
bis zum Gefrierpunkt, voraus-
geseizt, Ihr habt im Englisch-
unterricht nicht geschlafen.
Und solltet Ihr wahrend Eurer
Exkursion einmal unerwariet
das Zeitliche segnen, bliiht
Euch eine 3-D-Endsequenz,
die optisch mindestens so
berauschend wirkt wie das
Happy-End. Wer also auf
Adventures im Stil von The
Seventh Guest (fiirs PC) ab-
fahrt, aber sich ein wenig un-
sicher in diesem Genre fiihlt,
sollte einmal einen Blick auf
dieses Spiel wagen. Es lohnt
sich bestimmt! fet

System: Mega CD
Spieletyp: Adventure

Hersteller: Vic Tokai
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: Speicherfunktion

Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 130 Mark
Grafik:

63%
Musik:

84%
Soundeffekt:

- 65%
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MEGA CD

MEGA CD

eder hat Angst davor, nur Ex-

treme Software will damit Geld
verdienen: der dritte Weltkrieg. Zur
Erringung der Weltherrschatt zieht
Ihr alle militdrischen, politischen
und finanziellen Register. Uberwie-
gend tummelt Ihr Euch in diversen
Meniis und verteilt die Million-
chen, die Ihr durch Steuern ein-
treibt. Je nach Gegebenheit frisiert
lhr Eure 18 Truppeneinheiten, un-
terstiitzt Terrorkommandos, strebt
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I n den USA ist College Football
mindestens ebenso beliebt wie
NFL-Spiele. Speziell jiingere Ame-
rikaner identifizieren sich oft eher
mit der eigenen Universitdtsmann-
schaft. AuBerdem findet man in der
College-Liga fast alle kommenden
NFL-Stars. Um die CD vollzukrie-
gen, hat sich EA ausfilhrlich mit
Bill Walsh iiber College Football
unterhalten. Sein Monolog iber je-
den Aspekt des harten Sports dilrf-
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die wirtschaftliche Kontrolle im
Nachbarland an oder brecht einen
kleinen Krieg vom Zaun. Neben so
viel AuBenpolitik darf nattirlich das
eigene Land nicht zu kurz kommen.
Damit das Volk auf Eurer Seite
bleibt, frisiert Ihr die Medien, un-
terstiitzt die Industrie oder senkt
die Steuern. Ein Kampf findet nach
der Zuteilung der Einheiten und der
Luft-, See-, Satellitenunterstiitzung
in Echtzeit statt, Eure Brigaden
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By CONMANDS REMAIMNING:4
Thematisch verwerflich, spielerisch jedoch durchaus gelungen: Das
indizierungsgefahrdete Kriegsspiel hélt Strategen auf Trab

te jedoch nur die wenigsten Eu-
ropder interessieren, da Informa-
tionen (ber die Uni-Liga hier nur
sehr spadrlich flieBen. Weitere Un-
terschiede zur Modul-Version
(Test in Video Games 08/93) sucht
man mit der Lupe. Die Musik und
Soundeffekte von der CD klingen
natlrlich um einiges besser, die
Grafik wurde etwas verbessert, und
das Publikum reagiert auf jeden
Spielzug. Sdmtliche von der NFL-

—_—

Die Spielstatistik konnt ihr Euch zu jeder Zeit im Pausenmodus

anschauen. Die Grafik erinnert stark an die Madden-Serie.

88

kommandiert [hr per Joypad
durchs Feindesland. Wer's ganz
schmutzig mag, sefzt zwi-
schendurch Nervengas oder nu-
kleare Marschflugkdrper ein. Hier
ist jedoch Vorsicht geboten: Zettelt
lhr einen Atomkrieg an habt Ihr das
“Spiel” verloren.

Die Moglichkeiten zur Er-
oberung der Welt liegen
schon erschreckend nah an
der Realitat. Deshalb ist
Third World War ganz be-
stimmt kein Spiel fiir Jugend-
liche und Kinder. Neben gu-
ien Englischkenntnissen ist
viel politische Auffassungs-
gabe gefordert. Einfaches
Kriegfiihren verspricht keinen
Erfolg. Betrachtet man Third
World War sachlich als Stra-
tegiespiel ist es durchaus ge-
lungen. Unzdhlige Faktoren

Norm abweichenden College-Re-
geln, z.B. die mdgliche Two-Point-
Conversion nach einem Touch-
down, wurden integriert. Mit dem
EA-Vier-Spieler-Adapter nehmen
bis zu vier Spieler an der Action
teil. Spielstdnde speichert Ihr per
Mega-CD-Batterie.

e

Man nehme ein gutes
Spiel, fiige 500 Megabyte di-
gitalisiertes Bild und Sprach-
ausgabe dazu und presse das
Ganze auf CD, und schon hat
man ein neues Produkt. Lei-
der macht sich Electronic Aris
die Sache ein wenig zu ein-
fach. Um mit Bill Walshs um-
fangreichen Kommentaren
zum College Football etwas
anfangen zu kdnnen, muf
man die Liga schon etwas
kennen. AuBerdem spricht
Trainer Walsh nur Englisch,

I, i;:‘ _—51:"---..- !-I E

missen beriicksichtigt wer-
den, vorausschauendes Den-
ken ist iiberaus wichtig und
die Wege zum Ziel sind zahl-
reich, aber steinig. Konsolen-
strategen konnen sich lange
Zeit mit dem dritten Weli-
krieg beschaftigen. jb

System: Mega CD
Spieletyp: Sirategiespiel

Hersteller: Extreme
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: Speicheroption

Schwierigkeitsgrad: 5 bis 8
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:

98%
Musik:

54%
Soundeffekt:

- 729%
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was auch nicht jedem liegt.
Die Entwickler haben es
tatsachlich geschafft, die CD-
Version im Vergleich zum
Modul deutlich zu verlangsa-
men. Die Running Backs krie-
chen nur noch iiber das Spiel-
feld. Schade drum! 74

System: Mega CD
Spieletyp:

Football Simulation
Hersteller: Electronic Arls
Testversion von:

Electronic Arls

Anzahl der Spieler: 1 bis 4
Features: Speicheroption
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 8
Preis: ca. 120 Mark

Grafik:

70%
Musik:

59%
Soundeffekt:

- 629%
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a hat Sega USA ja ganz schon

hingelangt: iber 100 Desi-
gner, Kameraleute, Schauspieler,
Programmierer, Grafiker, Ef-
fektspezialisten, Modellbauer etc.
waren am Tomcat Alley-Projekt be-
teiligt. Original-Archivaufnahmen
von Grumman oder Sikorsky waren
genauso wichtig wie zahlreiche
Revell-Plastikmodelle, die effekt-
voll in die Luft gejagt und dann
nachtrdglich in die gefilmten
Flugsequenzen einkopiert wurden.
Jazz- und Funk-GroBe Herbie Han-
cock bastelte heftig am Sound-
track, der zwar nicht sehr umfang-
reich ist aber daflr hervorragend
klingt. Tomeat Alley ist kein Flug-
simulator, sondern ein interaktiver

Videofilm. lhr schilipft in die Rolle
eines Waffensystemoffiziers (der
zweite Mann im Cockpit), startet in
einer Tomcat Grumman F14 von
einer geheimen Basis in der Wiiste
und macht allerlei Bosewichtern
das Leben schwer. Ihr haltet Funk-
kontakt zu Euren Wingmen, wahlt
Waffensysteme, richtet sie auf
den Gegner aus, werft Fackeln
oder Aluminiumstreifen ab, um
feindliche Raketen zu verwirren,
fixiert Bodenziele, bedient eine
Aufklarungskamera usw. Alle Auf-
gaben ldst Ihr, indem Ihr ein
wackeliges Fadenkreuz auf dem
Head-Up-Display (HUD) per Steu-
erkreuz auf entsprechende lcons
bewegt und dann per Feuerbutton

Wie spielt sich das denn? Nicht fragen, hmgunkenf Die spieleri-
schen Elemente halten sich namlich eher in Grenzen...

Feuer frei, sobald das rote "Lock” im Zielkreis erscheint

aktiviert. Flr die richtige Aktion
zum richtigen Zeitpunkt bleiben
Euch stets nur wenige Sekunden,
manchmal sogar nur Bruchteile
von Sekunden. Alle fliegerischen
Aufgaben erledigl dagegen der
Pilot vor Euch im Cockpit. Effeki-
volle Grafiksequenzen und ein
bombastischer Sound schaffen die
passende Begleitatmosphre.

Wer meint, an ihm sei ein
Top-Gun-Held verlorenge-
gangen, der soll sein Miit-
chen doch mal an diesem

Spiel kiihlen. Schon im
“Easy”-Modus miiBt lhr ver-
dammt fix mit dem Joypad
hantieren, um nicht im Hand-
umdrehen als fliegende Brat-
wurst zu enden. Fortgeschrit-
tenes Englisch ist Pflicht,
sonst checkt Ihr weder Hand-
lung noch Missionen noch
Funkverkehr — noch Anlei-
fung. Die Filmsequenzen ver-
mitteln eine beeindruckende
Impression vom Arbeitsplaiz
Cockpit. Allerdings gibt’'s
eine Reihe unschoner Detail-
fehler und Mangel: Im Luft-
kampf lassen Euch die festen
Videosequenzen quasi keinen
Entscheidungsspielraum.
Das Joypad reagiert atzend
irage. Statt Raketen auf den
Gegner zu schalten, erwischt
Ihr auf dem HUD immer wie-
der unbeabsichtigt die Radar-
marken anderer Flugzeuge

5 Gl o4

und die F14 dreht mitten in
der Jagd ab. Waffensystem-
wahl per Fadenkreuz ist kon-
zeptioneller Schwachsinn,
genauso wie Funkverkehr per
Zieloptik auf dem HUD - ab-
gesehen davon, daBl der Wai-
fensystemoffizier hinten sitzt
und nicht mit einem HUD ar-
beitet! Die Dampfkatapulie
beim Start auf der geheimen
Wiistenpiste sind genauso
ein Scherz wie der iiberdi-
mensionale rote Raketen-
startknopf im Cockpit. Dieses
Spiel reizt = wie iibrigens alle
interaktiven Videos — nicht
wegen guter Spielbarkeit,
sondern ausschlieBlich we-

gen seiner genialen Film- -

sequenzen und dem Sound,
eben dem bombastischen
Drumherum. Geschmacksa-

che! hu
System: Mega CD i
Spieletyp:

Interaktives Video v
Hersteller: Sega US
Testversion von: Galaxy A
Anzahl der Spieler: 1 4
Features: Batterie |

Schwierigkeitsgrad: 6 his 8 |
Preis: ca. 120 Mark '.

Grafik:
87%
Musik:

12% .
Soundeffekt: il
90% N

66% |
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Fur 32 Bﬂ-Gram'r eher pemﬂcﬁ

in Hubschrauber-Action-Spiel

fiirs CD32 |4Bt einiges erwar-
ten. Was Euch dann letztendlich
geboten wird, enttauscht um so
mehr, Euren mickrigen Chopper
seht Ihr von oben, durch Joypad-
kommandos dreht Ihr die farblose
Landschaft unter Euch. Die Mis-
sionen, die Ihr erftllen maBt, wer-
den vor jedem Level kurz vorge-
stellt und folgen alle dem “Mach’
alles nieder und flieg wieder nach
Hause"-Prinzip. Unterwegs ballert
Ihr aus feindlichen Stellungen Mu-
nition fiir Eure Waffensysteme und
Treibstoff heraus. Als Smartbomb
dient der "Air Strike". Per Knopf-

IJ .4;* H

Geseﬂs::haffssprﬂf auf Konsole

it Videospielumsetzungen
#¥HEvon Monopoly, Mensch-
Argere-Dich-Nicht und Schach
wurden wir bereits begliickt, nun
gibt's Trivial Pursuit auch fiir Kon-
solen. Um der Umsetzung auf CD
Rechnung zu tragen, wurde das
Brettspiel mit Sprachausgabe (in
Englisch), Digi-Bildchen zu jeder
der 2000 Fragen und einem ulki-
gen Showmaster aufgebohrt. Habt
lhr ein Thema ausgewrfelt, wird
eine entsprechende Frage in Text
und Ton gestellt. Danach klickt Ihr
an, ob Ihr die richtige Ldsung ge-
wuBt habt. Die Mindestzahl fiir
menschliche Mitspieler ist zwei.

5 GEES o4

Pefygal

druck fordert Ihr ein (unsichtbares)
‘Bombergeschwader an, das mit
einem briihwarmen Granatenregen
dem Feind groBfldchig zusetzt. Fiir
die Spielbarkeit hatten die Entwick-
ler weit mehr tun kdnnen. Jb

System: CD%
Spieletyp: Action
Hersteller: Sunsofl !
Testversion von: Mindscape
Anzahl der Spieler: 1
Features: -
Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:

34%
Musik:

68%
Soundeffekt:

62%
48%
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Fiir Unterhaltung sorgt der Show-
master Russel; Personlichkeiten
aus der Geschichte stellen die Fra-
gen. Mit seinem Nutzen als Eng-
lisch-Trainer schlagt die CD32-
Ausgabe sogar das Brettspiel. /b

System: CD42 i
Spieletyp: Gesellschafisspiel
Hersteller: Domark
Testversion von: Domark :
Anzahl der Spieler: 2 bis 6 |
Features: —
Schwierigkeitsgrad: -
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:

67%
Musik:

26%
Soundeffekt:

80%

Spiel-
Spaﬂ
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Das Scrolling ist auch auf dem Mega-CD ziemlich rasant

e

as Bose sitzt ja gewdhnlich im

Herzen des Menschen. Und
dessen Auswiichse lassen sich be-
sonders gut in der Welt der inter-
stellaren Wirtschaft oder um genau
Zu sein, bei den Multisuperkonzer-
nen auf dem vierten Planeten im
Bator-System beobachten. Hier
ndmlich haben sich in den letzten
wasweif3ich vielen Jahrzehnten die
Firmenrivalitdten zwischen Cyber-
tech und Axiom derart zugespitzt,
dal} letzterer nun begann, Micro-
kapseln in den Prdsidenten der
Konkurrenzfirma zu implantieren.
Tja, jetzt sitzt das Bose nicht nur im
Herzen, sondern weit verstreut
tber den ganzen Korper. An Bord
eines Mikro-U-Bootes werdet Ihr

L0605l

als Virenkiller in die Blutbahn des
Patienten geschossen. Im rasanten
3-D-Scrolling flitzt Thr durch
schleimige Fasern und schiefit auf
mechanische Bakterien. Als Haupt-
waffe dient Euch dabei eine Laser-
kanone, die in der Mega-CD-Ver-
sion durch Items aufgeriistet
werden kann. Jeder Level, der je-
weils Korperbereiche wie Blutge-
fdBe und Organedes Patienten um-
faBt, wird von riesigen BoBgeg-
nern strengstens bewacht. Habt Ihr
diesen schlieBlich in all seine Mo-
lekiilteile zerlegt, geht es iiber eine
Raum(?)Station, in der Ihr ein neu-
es, voll aufgetanktes Schiff vorfin-
det, weiter zum néchsten Level. Die
CD32-Fassung unterscheidet sich

Oben: Die Bilder sehen besser aus als sie in Wirklichkeit sind.
(Mega-CD). Unten: Trolz guter Grafik sind die Levels eintdnig (CD32).

Getexturte Schleimwénde zischen vorbei, wie eklig! (CD32)

jedoch vom Aufbau her ein wenig:
Aus einer zentralen Station konnen
vier von fiinf Levels direkt ange-
steuert werden. In den letzten und
entscheidenden Level gelangt Ihr
dann zum SchluB.

Auf dem ersten Blick sieht
Microcosm gut aus. Vor al-
lem die CD32-Version kann
mit iiberdurchschnittlicher
Grafik und absolut tollem
Sound aufwarten, was den
Adrenalinspiegel schnell in
die Hohe schieBen ldBt. Spa-
testens nach 30 Minuten je-
doch wird einem klar, daB
man immer wieder nur das-

System: Mega CD
Spieletyp: Shoot'em’Up

Hersteller: Psychnosis
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: Pafiwort, Continue

Schwierigkeitsgrad: 9
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:

68%
Musik:

15%
Soundeffekt:

- 56%

Spiel-
spal}

BunpemsuoINEPaY

selbe vor die Mattscheibe ge-
setzt bekommi. Das Spiel-
prinzip verlauft immer nach
dem gleichen Muster:
schieBen, auftanken und wie-
der schieBen. Die Levels kon-
nen mit keinerlei ausgetiiftel-
ten Hindernissen aufwarten.
Umgekehrt aber ist es in der
Mega-CD-Version unmaglich,
iberhaupt etwas zu lenken.
Die Steuerung reagiert so tra-
ge, daB man nicht einmal
FeuerstoBe des Gegners, die
meilenweit weg entfernt sind,
ausweichen kann. Die zum
Teil unkenntliche Grafik (tja,
Mega-CD...) tut noch ein
iibriges dazu. Unter dem
Strich kinnen beide Versio-
nen nicht den anfangs abge-
lassenen Adrenalinstofl zum
Kochen bringen. Schade
d’rum. tet

System: CD32
Spieletyp: Shoot’em'Up

Hersteller: Psychnosis
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: PaBwort, Continue

Schwierigkeitsgrad: 7
Preis: ca. 90 Mark

Grafik:

78%
Musik:

76%
Soundeffekt:

- 65%

Spiel-
spall
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MEGA DRIVE
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egas langerwartetes Vektor-

Grafik-Rennspiel kommt in
diesen Tagen in die Ldden. Wer
den gleichnamigen Automaten
schon einmal probegespielt hat,
leidet sicherlich noch immer am
Rennfieber. Feine Vektorgrafik,
weiches Scrolling und die phéno-
menale Geschwindigkeit sind die
Pluspunkte des Arcade-Renners.
Sega hat sich bemiiht, diese Fea-
tures ohne Verluste auf das Mega
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Drive heriiberzuziehen. Um das
3-D-Rennspiel anndhernd so
schnell auf die Konsole um-
zusetzen, war ein spezieller Chip
(SVP) notig, der sogar leistungs-
fahiger ist, als Nintendos FX-Chip.
Virtiua Racing enthalt drei verschie-
dene Spielmodi: Da hétten wir den
“Virtua"-Mode, in dem Ihr nach
einem Out Run-dhnlichen Check-
point-System gegen Computerfah-
rer antretet. Zur Ubung dient der

LAFTINE
oraEsTan

"Free Run"-Modus. Hier lernt Ihr
die Strecken kennen und macht
Euch mit Wagen und Steuerung
vertraut. Was ware aber ein Renn-
spiel ohne “Two Players vs."? Auf
horizontal geteiltem Bildschirm
liefert Ihr Euch spannende Jagd-
szenen mit einem Kumpel.
Wahrend des Rennens diirft [hr in
allen drei Spielarten jederzeit per
Joypad-Kommando die Blickposi-
tion wechseln. Vier Einstellungen
(Sicht aus dem Cockpit, Position
knapp hinter dem Boliden und zwei
unterschiedliche Hubschrauber-
perspektiven) stehen zur Wahl.
Dabei gilt: Je tiefer [hr sitzt, desto
unilbersichtlicher wird natiirlich
die Strecke. Deshalb wird fairer-
weise mit Eurer Bestzeit auch der
Blickwinkel abgespeichert. Gegner
(vom zweiten Spieler einmal abge-
sehen) gibt's nur im Virtua-Modus.
Baut Ihr einen Unfall, verliert [hr
durch Schleudern oder einen film-
reifen Uberschlag wertvolle Sekun-
den. Sega rdumt ein, daB Virtua
Racing mehr flir Fans gedacht ist.
Mit dem SVP-Chip sind die Lei-
stungsdaten des Moduls weit bes-
ser, als die der Konsole; deshalb
auch der hohe Preis. Die ersten
Ankiindigungen (Preis: 280 Mark,
auf 5000 Stiick in Deutschland li-
mitiert) sind inzwischen nicht mehr
aktuell. Der Preis liegt bei 200
Mark und die Limitierung wurde
erst einmal aufgehoben. AuBerdem
kursiert ein Gerficht (iber ein neues
Mega Drive mit eingebautem SVP.

Zu zweit der Hit:
Teilt Euch die Kosten und
verdoppelt den Rennspall

Vitua Racing gefallt mir pri-
ma, kaufen wiirde ich’s je-
doch nicht. 200 Mark fiir ein
Rennspiel mit drei Strecken
und ohne motivierenden Wett-
bewerb sind schlicht zuviel.
Die einzige Motivation, die
Euch zu einem Solospiel ver-
leitet, ist das tolle Geschwin-
digkeitsgefiihl. Gerade Pas-
sagen wie die Briicke-Tunnel-
Kombination im zweiten Kurs
oder das Felsental im dritten
vermitieln tolles Rennfee-
ling. Was nicht zum “Spal
am Rasen” paBt, ist die Steue-
rung. Da Eure Rennsemmel
nicht den geringsten Steuer-
fehler verzeiht, muBt lhr rich-
tig "Fahren" lernen. Wieder
weit vorn: der Zweispieler-
modus. Hier habt lhr einen
Gegner, der mehr Langzeit-
motivation verspricht als die
Computerrenner. Meine Emp-
fehlung: Wer rennspielbegei-
stert ist und einen gleichge-
sinnten Kumpel an der Hand
hat, sollte sich die Kosten mit
thm teilen und ein Modul fiir
zwei Spieler kaufen. jb

System: Mega Drive
Spieletyp: Rennspiel

Hersteller: Sega
Testversion von: Sega
Anzahl der Spieler: 1 his 2
Fealures: Batlerie

Schwierigkeitsgrad: 4 bis 8
Preis: ca. 200 Mark

Grafik:

78%
Musik:

38%
Soundeffekt:

- 80%

Spiel-
spall
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Supergunstige
Gebrauchtspiele!
SEGA e Nintendo ¢ NEO-GEO

Tausende von Spielen vorratig!

Orleansstr. 63

BMﬂ feg.

Gnadenlos GmbH
Tel.: 089-480 2913

81667 Miinchen

s

Fax 06131/230493
OFFEHBMHER I.ANDST Il. 416 418

Tei I.'I 69,*'65 24 35
Fax 0 69/65 27 94

LAPP

LAPP Iy
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SECOND - HAND - GAMES * MICHAELA THIELEN
ROTENTALER STRASSE 24 x« 55232 ALZEY

NEU! Der absolute Wahnsinn! Topspiele zu coolen Preisen!

agggu
Gleich anrufen oder schreiben "™ 49,90 79.90
o und Gratisliste anfordern! Castelvani ‘v 59;9[' Gastelfania d 59!9[]
g B |t 99,90 polp Postiond. 129
§ TV GAMES | § | fwultumonss| oy frieheind o
] age . 3
E GI’U[‘[EWEMSU&{E’:E 81 Fatal FIJr’y' ( gg:gu jurasw Park d 39,90
" 10823 Berlin 3 19,90 "y tal Comnat d
i 030/7 81 | | Landstralker d 8.9y  Moridl LOMpa 99,90
b 7811536 g | | Moral Combatd g0 g R0MraMner ¢ 79.90
e 030/7 875192 S| NBAJam d vy Aa
3 Fax: 030/7 87 51 91 a Shining in the " Info- Guis;hem !!! ‘
' & Dark"essd sgigu | E?uléuhn'tﬁmlml ||:Ir die nduasten._lnins iber |
Alle Neuheiten auf Anfrage! o B o e
Berliner, besucht unser Ladengeschaft, g | Nama: I
hier auch Testkauf! ‘E
Schoneberg: Grunewaldstr. 81 3 ‘ “eé | Anschrite |
(U-Bhf. EBenacher Str.) % | | Roho 90 | |
Wedding: Briisseler Str. 19 ¢ WWFRoyakRumble d 89,90 | Ssteme: SoperMntende, & |
(U-Bhf. Seestr.) | | ?sﬂ fg g |
AR S REAL G < S s unse%éﬁ%gggheﬂigg;g?}?ﬁr?gen ! I_ o E:::E:r = EI I
EOCHUSSTR#SSE 11.55116 MAINZ
Tel. 06131/230492 NEW e, 067 &1i=1 07 45

> FAX 067 31-67 0808

2 % BEST GAMES IN TOWN Wir kaufen und verkaufen Gebrauchtspiele fiir
:{_ i i : SUPER NINTENDO - SEGA MEGADRIVE - NEO GEO
J_ WIR FUHREN DIE NEUESTEN HITS FUR GAME BOY, PC, CD-ROM Angehut des Monats:
. SUPER NES: MEGA DRIVE:
Laden und Versand ALADDIN B9-  ALADDIN 79 -
CALIFORNIA GAMES 69~  FIFA SOCCER 89
SUPER NES: OGRE BATTLE REVENGE OF THENINJA 129~ [ STaeee - S MCAMAC e
STUMT RACE FX 147 - OPERATION EUROPE STAR TREK NG 139,- FATAL FURY &9 - CRUEBALL ﬁg £
CITADEL 149 - TAKTICS AUGA HEART OF THE ALEN 139, MVP BASEBALL 69~  COOLSPOT 70—
MECHWARRIOR DT, 149,- FIRE EMBLEM ) BOMBERMAN 79~ JUNGLE STRIKE 79~
BATTLETANK 2 149~ WIR FUPHREN AUCH NEUESTE 3DO: ] CYBERNATOR 79~ PGAGOLF 69~
TURN & BURN 149~ |  SUPERFAMICOMTITEL KONSOLE NTSC [299/0 (L EERS 497 TERMINATOR 89,
' KONSOLE RGB 1499 — KO BOXING 59~  MORTAL KOMBAT 79~
PEACE KEEPERS 149 MEGA DRIVE: POCKY & ROCKY B9 - LAMDSTALKER 857~
PIRATES OF DARK WATERA 149 - MEGA TURRICAN 139 JOHN MADDEMN 139.- HARLEY HUMOMNGOUS 59~ FLASHBACK 79 =
KING OF DRAGONS 149 - Mipeoalliys 130 THE HORDE 149, - SMASH TV 69~  SPLATTERHOUSE 2 49
SUPER METROID 129 - U - OUT OF THIS WORLD 139, - GHOULS M GHOSTS 59~  TELab 29~
; LANDSTALKER DT, 139~ STREETFIGHTER 2 49 -
NHL 94 DT, 129,- STAR CONTROL 2 139,- ; MEGA CD:
VIRTUAL RACING 199 — STREETFIGHTER TURBO 99 - -
NFL 94 DT. 139, ART OF FIGHTING 149 ORION OFF ROAD 139~ W FINAL FIGHT 59~ TIMEGAL 69
NBA GAM DT. 159 - ) GODS 79~  ROAD AVENGER 59 -
LONG RAISER 2 (16 MBIT) 149,- ATARI JAGUAR: g ;
RISE OF ROBOTS 139,- R-TYPE 59~  FINALFIGHT 69~
SKYBLAZER 139, SHADOWRUN 139~ | KONSOLE RGB 649~ W ZEIDA 59~  SONICCD 79
: BATTLETECH 139~ TEMPEST 2000 139 - POPUILOUS 59~  SHEWER SHARK 79,
RPGs & STGs STREETS OF RAGE 3 149~ ALIEN VS PREDATOR 149 — RAMPART 49~  THUNDERHAWK 79~
EQUINO 149 PGA EUROPEAN TOUR  129,— ST RCALE 2 . MARIO ALL STARS 79~  SOLFEACE 59~
UINOX - SKITCHIM 119 - N HEINUNGEN BITTE PRINCE OF PERSIA 59~  WOLFCHILD 49~
MIGHT & MAGIC 2 149, ' ERFRAGEN MUSYA 49~  SHERLOK HOLMES 59~
LAEIA 149 - MUTAMT LEAGUE HOCKEY 119,- ROCKETEER 49 -
SPELLCRAFT 130~ NBA 94 129, NEO GEO: ROCK'N'ROLL RACING 99~  NEO GEO:
WIZARDRY 5 1 d‘?:— MEGA CD: GOLDPACK PAL/RGB 1099 = VIELE TITEL ok 49~ AMGEBOTE BITTE ERFRAGEM
FIRE STRIKER 142 - MARNSION OF HIDDEM GOLD PACK MIT NEUESTEN WIR FUHREH AH(H GEBRALCHTE NE
GALACTIC DEFENDES 149~ SOULS 139, TITELN 1179,- 0-GEO-SPIELE.
DEMMNACHST ERHALTLICH: RISE OF THE DRAGON 139 - ART OF FIGHTING 2 419,- WIR FUHREN ALLE NEUERSCHEINUNGEN FUR ALLE SYSTEME!
GAIA TOMCAT ALLEY 139 = TOP HUMTER 399 - Wir bieten lhnen fiir lhre Gebrouchtspiele absolute Hichstpreise. Problemloser An-
BREATH OF FIRE HEIMDALL 120 _ WORLD HEROES IET 360, — und Verkauf per Post. Wir bezablen sofort nach Echalt Ihrer Sendung! Bitte keine
FINAL FANTASY 3 SOULSTAR 139 — ALTERE TITEL AB 64— Spiele unaufgefordert senden, sondemn erst nach telefonischer Absprache.

Preisanderungen, Irilum und Druckfehler vorbehallen, Wir haften zwar nicht for Kompafibilital der Systeme, machen
Euch aber auf alle erdenklichen Probleme aufmerksam, Ehrlichkeit ist immer noch der beste Servica. Frogl nach unserer
Meinung. Wenn ein Spiel nichts taugt, dann sagen wir das auch.

KEIN LADEN, NUR VERSAND!!

Wir sind von Montog—Sonntag ven 9.00-21.00 persanlich erreichbiar,
Nutzen Sie lhre Chance jetzt und sparen Sie einen Haufen Geld!
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US-Prasident Bill Clinton spielt
auch mit!?

)|

N ach der Super-Nintendo-Vari-
ante des erfolgreichsten Auto-
maten aller Zeiten kommen nun
auch die Mega-Drive-Jammer auf
ihre Kosten. Der Spielablauf wurde
konsequent beibehalten. Ihr ent-
scheidet Euch fir ein Zweier-Team
aus einer der berihmten NBA-
Mannschaften und schon geht die
Jagd auf den 3,05 m hohen Korb
los. Mit einem Mehr-Spieler-Ad-
apter kbnnen sogar bis zu vier
Leute ein Match untereinander
austragen. Dabei kommt dem
Turbo-Button eine besondere Be-
deutung zu: Wahrend Ihr mit
Pdssen und Wilrfen nur stinknor-
male Kérbe zusammenbringt (wen
interessiert das schon?) kommt per
Turbo wahre Action auf. Die Boh-
nenstangen steigen meterhoch in
die Luft, vollfihren Schrauben,
360-Grad-Drehungen und andere
Verrenkungen, bevor sie den Ball
mit einem lauten ‘Boomshakala-
kaaa!!' ins Netz hdmmern. Da
kann's dann schon mal vorkom-

94
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Obwohl Sir Charles inzwischen sein eigenes Spiel hal, schlagt er
apch bei NBA Jam kraftig zu

Fouls interessieren hei NBA
Jam niemanden

men, dafl der Korb in tausend
oplitter zerbricht, aber das ist in
der NBA ja in der Tagesordnung.
Ach, es reicht Euch nicht mit
Charles Barkley, Detlev Schrempf
oder den anderen Superstars der
besten Liga der Welt auf Korbjagd
zu gehen und Ihr sehnt Euch nach
richtigen’ Assen?- Wie war's mit
US-Prdsident Bill Clinton? Gebt
dazu den Code ARK ein. Habt Ihr

den Cursor auf K, so driickt Button

A und Start zusammen und Ihr
lalit den Hobby-Saxophonisten
die wildesten Jams ausfiihren. Bei
der Super-Nintendo-Version funk-
tioniert’s dhnlich, nur maBt [hr
als letztes die -, R- und X-Buttons
zusammen eingeben. In den
Viertel-Pausen gibt's die alt-
bekannten Game-Play-Tips, Stati-
stiken oder digitalisierten NBA-
Szenen zur Unterhaltung. Zum
Gliick haben die Designer im Ver-
gleich zur Super-Nes-Version das
eklige Palwort gegen eine Batterie
ausgetauscht.

d.“
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Die Dunks sind teilweise extrem unrealistisch, sie schauen aber ein-

fach geil aus

Bei v{er Spielern verliert Ihr nie
den Uberblick

Auch auf dem Mega-Drive
macht NBA Jam alleine schon
einen Heidenspafl. Wenn sich
erstmal vier Kumpels einge-
funden haben, klettert der
SpielspaB noch mal betrdacht-
lich in die Hohe. Was es alles
fiir verriickte Dunks und Jams
gibt, ist schon erstaunlich.
Man darf natiirlich keine ge-
wohnliche Basketball-Simu-
lation erwarten, da das
Hauptaugenmerk auf spekta-
kuldrer Action mit aberwitzi-
gen Sprunghdhen liegt. Dafiir
wurden dann auch einige Re-
geln kurzerhand auBler Kraft
geseizi: Wenn Ihr Eure Kon-
frahenten mal eben mit ei-
nem gekonnten Rippencheck
aufs Parkett befdrdert, pfeift
das niemand ab. Genausowe-
nig konnt Ihr den Ball ins Aus
befordern. Schade, daf die
Grafik nicht detailliert genug
ist, um die untersetzie grau-
haarige Person mit den Rie-
senspriingen als Bill Clinton

HALFTIME
REPORT
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Die Halbzeit Digi-Show sieht
cool aus

zu erkennen. Dafl auch die
musikalische Untermalung
nicht gerade der Feder eines
Meisterkomponisten ent-
sprungen ist, wird Euch nicht
sonderlich aufregen, wenn
Ihr erstmal die simple Steue-
rung intus habt. Versenkt Ihr
den ersten Ball per Special-
Move im Korb, wird Euch das
Jam-Fieber so schnell nicht
mehr loslassen! rk

System: Mega Drive
Spieletyp:
Basketballsimulation
Hersteller: Acclaim
Testversion von: Acclaim
Anzahl der Spieler: 1 bis 4
Features: Optionsmeni,
Ballerie
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:

73%
Musik:

53%
Soundeffekt:

- 83%

Spiel-
spal
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ie Jagd hat begonnen. Nach-

dem Acclaim mit NBA Jam
den Standard setzte, miissen sich
alle anderen Softwarefirmen am
Klassenprimus messen lassen. Zu
den Herausfordrern zdhlt auch Ac-
colade mit Barkley Shut Up And
Jam. Charles Barkley gilt in der
NBA als der groBe bose Bube. Er
legt sich regelmé@Big mit Trainern,
Schiedsrichtern und gegnerischen
Spielern an und ist nie um einen

coolen Spruch verlegen. Dement-
sprechend geht es auch bei Bark-
ley Shut Up And Jam etwas hérter
zu. Wie bei NBA Jam besteht jedes
Team aus zwei Basketball-Cracks
und Fouls werden netterweise ig-
noriert, Im Gegensatz zu Acclaims
Hit spielt Ihr beim Barkley-Modul
jedoch Streetball, d.h. die Matches
werden in den Hinterhtfen ameri-
kanischer Stddte ausgetragen. Fol-
gerichtig findet Ihr hier mit Aus-

Vor solch netten Strandnixen schwellen samtliche Muskeln an und
das Spiel macht noch mehr Spal
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nahme von Sir Charles auch keine
weiteren NBA-Stars. Drei Spiel-
modi gibt's zur Auswahl: New
Game, New Series und New Tour-
nament. Die ersten beiden wéhlt
Ihr fiir Freundschaftsspiele gegen
den Computer oder einen Kumpel
(mit einem 4-Spieler-Adapter von
Sega oder Electronic Arts konnt Ihr
auch zu viert gegeneinander antre-
ten). Beim New-Tournament-Mode
geht's richtig zur Sache. Ihr vertre-
tet eine der sieben Stédte im Kampf
gegen die anderen sechs Teams
um einen Platz im Endspiel in
Phoenix. Nach jedem Match erhal-
tet |hr brigens ein PaBwort, mit
dem Ihr ein Tournament zu einem
spdteren Zeitpunkt fortsetzen konnt.
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Es ist wirklich ein Pech fiir
Accolade, daB NBA Jam kurz
vor Barkley Shut up and Jam
veriffentlicht wurde. Accola-
des Streetball-Game hietet
gute Grafik und Animation,
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Was kommt da geflogen? Ist es
ein Vogel? Ist es ein Flugzeug?
Nein, es ist Superman! Quatsch,
das ist nur Sir Charles.

einige nette Dunks und viele
interessante Features. Im
Vergleich zu NBA Jam fehlit
jedoch leider das gewisse
Etwas. Acclaims Supermodul
spielt sich schneller und ac-
tionreicher, die Animation
der NBA-Stars wirkt etwas
fliissiger. Was ich bei Acco-
lades Simulation vor allem
vermisse, ist die Vielzahl
unglaublicher, absolut geiler
Dunks. Zwar drischt auch
Barkley ab und zu den Ball
mit Vehemenz in den Korb,
die meisten Spielziige ent-
locken mir jedoch im Ver-
gleich hachstens ein miides
Lacheln. Wirklich gelungen
ist die Hintergrundgrafik
der sieben Spielorte, speziell
der Strand von Miami weckt
Urlaubsgefiihle. Der Vier-
spielermodus funktioniert
librigens mit den Adaptern
von Electronic Arts und Sega,
daran sollten sich andere
Firmen vielleicht ein Beispiel
nehmen. Wenn es NBA Jam
nicht gabe, wiirde Barkley

Shut Up and Jam jedem Bas-

kethall-Fan empfehlen. So
bleibt es leider nur ein gutes
Spiel im Schatten eines Mei-
sterwerks. 74

System: Mega Drive

Spieletyp: Hi'l
Basketballsimulation g"
Hersteller: Accolade IE’l

i

Testversion von: Accolade ||
Anzahl der Spieler: 1 bis4 ||
Features: Paliwort f

Schwierigkeitsgrad: 5 his 7 |
Preis: ca. 130 Mark
Grafik:

70%
Musik:

61%
Soundeffekt:

- 73%
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MEGA DRIVE

BEAT BY 00

Gleich sieht die hiibsche Dame von unien alle Sterne
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E ndlich zieht die Kampfkunst
nach der guten Super-NES-
Umsetzung auch auf Segas 16-Bit-
System ein, Storytechnisch hat
sich.nichts Bahnbrechendes getan.
lhr seid im Ein-Spieler-Modus im-
mer noch als Ryo/Robert den Ent-
fiihrern Eurer Schwester/Freundin
auf den Fersen. Die liblen Kerls
verstecken sichallesamt in der un-
durchsichtigen ‘Sex and Crime'-
Metropole Southtown. Da die
kampferprobten Haudegen jedoch
nicht im Traum daran denken,
Euch bereitwillig"Auskunft zu ge-
ben, kommt es nach einem kurzen
Wortgefecht gleich zu Handgreif-

Fylitdug

el

lichkeiten. Die Freunde greifen da-
bei auf alle Special-Moves zurlick,
die schon das 102 MBit starke
Neo-Geo-Modul auszeichnen: Von
Standard-Feuerbdllen Uber Feuer-
kicks Dis hin zu riesigen Energie-
wanden ist alles dabei, was Kinnla-
de und Schienbein bricht. Das
Besondere an Art of Fighting ist die
Spirit-Leiste, die Eure Special-
Move-Power anzeigt. Habt Ihr
Euch in puncto Spezialschldge
Uberanstrengt, heiBt's Energie
nachladen und dabei wehrlos Tref-
fer in Kauf nehmen oder mit han-
delstblichen Tritten und Kicks
welterfighten. Grafisch tummeln

Auch bei der Mega-Drive-Umsetzung miifit Ihr nicht auf die Art of
Fighting-typischen Special Moves verzichten. Hart aber wahr!

96

sich die Streithdhne in finsteren
Bars, Hinterhofen, Flughafen, ed-
len Restaurants sowie von Fackeln
erleuchteten Dojos.

Auf den ersten Blick sieht
Art of Fighting grafisch ge-
nauso gut aus wie das grofie
Vorbild. Die Unterschiede
wie der fehlende Bodennebel
sieht das geschulte Beat’'em
Up-Auge erst auf den zwei-
ten, wenn nicht dritten Blick.
Der groBe Hammer kommt al-
lerdings jetzt: Das Modul
spielt sich hervorragend,
aber hollisch schwer! Da
bleibt Euch als Ausweg wohl
nur der Zwei-Spieler-Mode,
oder ein Action-Replay, um
die herrlich gezeichneten
Sprites und Backgrounds zu
bewundern. Auch soundtech-
nisch zeigt sich das Schldger-
spiel von seiner Schokola-
denseite: Die Originalme-
lodien wurden nur minimal
zusammengestuizt und klin-
gen fiir MD-Verhéltnisse erst-
klassig. Wenn nur der ver-
dammte Schwierigkeitsgrad
nicht ware! Zu bemangeln ist,
daBl die Sprites arg ge-
schrumpft wurden und viele
Digi-Samples der Konvertie-
rung zum Opfer fielen. rk

System: Mega Drive
Spieletyp: Beat'em up

Hersteller: SNK/Sega
Testversion von; Sega
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: Continue

Schwierigkeitsgrad: 8
Preis: ca. 140 Mark

Grafik:

79%
Musik:

70%
Soundefiekt:

- 74%
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eindliche Aliens fallen iber ein

tief unter dem Meeresspiegel
gelegenes Bergbaugebiet eines
weit entfernten Planeten her und
legen alles in Schutt und Asche,
nachdem die Arbeiter unterjocht
wurden. Mit einem kleinen Schiff
stellt [hr Euch den Mieslingen. Wer
jetzt denkt, es handelt sich wieder
mal um ein 08/15-Ballerspiel, be-
findet sich auf dem Holzweg! Vor
jeder Mission seht Ihr eine Karte
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mit den wichtigsten Stiitzpunkten
der Aliens, Servicestationen flir
Euch und eventuell anwendbare
Strategien. Das ist auch bitter
notig, denn die Steuerung Eures
Schiffs gestaltet sich alles andere
als einfach. [hr schwebt praktisch
im Raum und seid somit der
Schwerkraft unterworfen. Damit Ihr
der Situation Herr werdet, konnt Ihr
sechs Funktionen auf Euer Joypad
verteilen: Schub nach vorne und
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So sieht es unter Wasser aus, diister, diister, diister. Troiz der
relativ eintonigen Grafik macht Subterrania einen Riesenspali.

98

hinten (kostet Sprit), Lenkmanover
nach links und rechts sowie Feu-
ern der Bordkanone und Waffen-
wechsel. Geschenkt wird Euch je-
doch nichts: Benzin, Waffen,
Schilde sind duBerst rar und miis-
sen durch waghalsige Mandver
aus den entlegensten Ecken des
Meeresgrundes dem Feind entris-
sen werden. Eure Aufgabe besteht
nun darin, analog zu Choplifter 3
eine bestimmte Anzahl Minenar-
beiter heil zur Basis zurtickzubrin-
gen. Nebenbei gill s noch sechs
Ausristungsgegenstande zu fin-
den, um Euer Schiff fiir die Ent-
scheldungsschlacht unter Wasser
vorzubereiten. In den Missionen
trefft Ihr immer mal wieder auf rie-
sige Bosse, die zwischen den aus
den Gesteinsmassen hervorblit-
zenden Kristallen und Edelmetallen
herumflitzen.

Nachdem Ihr die ersten
Fliiche iiber die arg gewdh-
nungshediirftige Steuerung
(und Euer Ableben!) hinter
Euch gebracht habt, werdet
Ihr feststellen, daB Subter-
rania ein exzellenter Choplif-
fer-Clone mit hohem Sucht-
koeffizienten ist. Die exirem

Der Riesenschadel ist einer der
ersten Endgegner, und trotzdem
bereitet er Euch schon einiges
Kopifzerbrechen

detaillierte und diister gehal-
tene Unterwassergrafik in
Verbindung mit den Ohr-
wurmverdachtigen Techno-
Rhythmen tut ihr iibriges, um
den Spieler an den Bild-
schirm zu fesseln. Sind die
ersten beiden Missionen
noch verhaltnismaBig ein-
fach, zieht der Schwierig-
keitsgrad ab Level drei je-
doch ziemlich an. Aus allen
Richtungen pfeifen Euch La-
ser und andere Nettigkeiten
um die Ohren, wahrend Ihr
Spritanzeige, Schildstand
und Zustand Eurer Kanone im
Auge behalten miift. Und der
Hammer ist: Nicht ein einzi-
ges Continue, geschweige
denn PaBwort spendierten
Euch die Entwickler! Deshalb
bleibt Subterraniavon mir ein
‘Super’ verwehrt. Ansonsten
bietet das Spiel alles, was
sich der Action-Fan wiinscht:
Ein stimmungsvolles Intro,
detaillierte Auftrage sowie
krachende Explosionsgerau-
sche und farbenfrohe Detona-
tionen. Wer sich zu den
hartgesottenen Profizockern
rechnet, sollte einen Blick auf
diesen exzellenten Vertreter
seines Genres werfen. rk

System: Mega Drive
Spieletyp:
Sirategie-Shoot'em Up
Hersteller: Sega
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: Optionsmenti,
Soundmenii
Schwierigkeitsgrad: 7
Preis: ca. 120 Mark

Grafik:

80%
Musik:

83%
Soundeffekt:

716%
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N ahezu unendlich viel Zeit
muBte in Transsylvanien ver-
streichen, bis sich Graf Dracula
endlich dazu durchringen konnte,
seine Legionen des Bdsen iibers
Mega Drive schweifen zu lassen.
Das halt auch die hartndckigste
Dynastie nicht aus: Die Belmonts,
seine ewigen Feinde, sind inzwi-
schen ausgestorben. Doch in die
FuBstapfen der legendéren Peit-
schenschwinger treten nun John
Morris, ein Engldnder, der eben-
falls Indiana Jones Lieblingswerk-
zeug beherrscht und Legarde, gin
Spanier, der mit der Hellebarde
meisterlich umzugehen vermag.
Nachdem Ihr Euch fiir einen von
beiden entschieden habt, geht die
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Jagd quer durch Europa los. Von
Transsylvanien iibers antike Grie-
chenland, ltalien (Pisa), Frankreich
(Versailles) bis hin zu Deutschland
gilt es, Vampiren und anderem
(médchtigem!) Gesocks das Le-
benslicht auszublasen. Dazu ste-
hen Euch neben der aufriistbaren
Waffe der Helden noch die Castle-
vania-iiblichen Kerzen und Lam-
pen zur Verfligung, die durch Zer-
schlagen niitzliche Extras frei-
geben: Mahlzeiten und Axte, Na-
palm sowie Bumerangs sind vor
allem beim Kampf gegen die zahl-
reichen Zwischen- und Endgegner
unentbehrlich. Grafisch gesehen
bietet Castlevania Bloodlines ein
wahres Festmahl flr Eure Augen.
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Wow! Konami waren und sind
einfach Asse. Was bei Castile-
vania Bloodlines abgeht,
entlockt Eurem Mega Drive
wirklich das Allerletzie. lhr
habt oft das Gefiihl, im Spiel
ist ein 3-D-Chip am Werk. Ein
Endgegner, der aus lauter
Schrauben besteht, wird stu-
fenlos gedreht und vergroBert
oder lhr lauft auf schnell dre-
henden Plattformen um den
Schiefen Turm von Pisa her-

Auch spielerisch ist's iiberragend: Ihr lauft Diagonal-Stages entlang und drehende Tiirme hinauf

5 S o4

Endlich mal wieder ein grafi-
scher Leckerbissen auf Eurem
Mega Drive: Castlevania spriiht
nur so vor Farben

um, um Euch auf dem Gipfel
mit einem langschwanzigen
Drachen zu duellieren. Oft-
mals scrollen die Stages
auch von selbst, so dab
Ihr schleunigst die Fiifie
in die Hand nehmen solltet.
Da geht’s dann auf Steilwan-
den Schlisser hinab oder
Schliuchten hinauf, wahrend
das Wasser unbarmherzig
steigt. Uberhaupt schidgt der
Spielwitz dieses Klassikers
an allen Ecken und Enden
Purzelbdume: lhr schlagt
Euch mit dem Sensenmann
persdnlich im Kartenspiel,
kriecht unter himmernden
Uhrwerken hindurch und lafit
das ohrenbetaubende, fen-
sterzerberstende Gebriill ei-
nes Minotaurus iiber Euch
ergehen. Lediglich sound-
technisch treten die althe-
kannten Mega-Drive-Schwa-
chen wieder zu Tage, denn
die herrlichen Effekte der Su-
per-Nintendo-Version Castle-
vania 4 und der Engine-CD-
Variante Dracula X werden
bei weitem nicht erreicht. lhr
seid aber mit der mannigfal-
tigen Action schon mehr als
genug beschaftigt. Losflitzen
und zulegen! rk

System: Mega Drive
Spieletyp: Action

Hersteller: Konami
Testversion von: Konami
Anzahl der Spieler: 1
Features:

Continue, Pallwort
Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:

85%
Musik:

55%
Soundeffeki:

- 85%
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MEGA DRIVE

Das Hauptmenii: Von hier aus gebt Ihr die Befehle. Im rechten Feld
stehen die militarischen und zivilen Daten Eurer Stadt.

- Je nach Szenario kinnt thr aus

bis zu 18 Clan-Fiihrern wahlen
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fhr kdannt Euch Euren Heerfiihrer
auch selbst zusammenhbasteln

Knei ist in Japan bekannt fiir
gute Strategiespiele mit ge-
schichtlich-literarischem Hinter-
grund. Angefangen mit Nobuna-
ga's Ambition, gibt es inzwischen
schon eine ganze Reihe von PC-
Spielen. Dazu gehorte auch die
Romance of The Three Kingdoms-
Serie. Als im 2. Jahrhundert die
Han-Dynastie mehr und mehr an
Einfluf@ verlor, brach in China das
Zeitalter der Clan-Kriege an. Das
Reich zerfiel, und die groBe Frage
filir die médchtigsten unter den
Clan-Fiihrern lautete: Wie vereine
ich das Land und werde nebenbei
Kaiser von China? Nun, |hr mift
im Optionsmeni zundchst eines
der sechs Szenarios auswahlen, in
dem einzelne Zeitabschnitte aus
dieser chaotischen Epoche nach-
gestellt werden. Als Anfiihrer einer
Sippe versucht [hr mit geschickter
Politik, und wenn’s sein mufl, auch
mit Waffengewalt, alle 46 Stidte in
China unter Eure Fittiche zu be-
kommen. Ist doch ganz einfach,

100

oder? Aber halt! Wie auch im rich-
tigen Leben, wollen auch Kleinig-
keiten wie Finanzen, Wirtschaft
oder Naturkatastrophen, die Eure
Ernte zunichte machen, ebenso be-
achtet werden wie Eure Gefolg-
schaft und das Volk. Anhand von
Zahlen liefert Euch das Hauptmenti
Angaben iiber den Zustand Eures
Konigreiches. Ist z.B. der Steuer-
satz zu hoch angesetzt, gibt's stan-
desgemdl eine Revolte. Ist er zu
niedrig, steigt zwar Euer Sympa-
thiewert, aber |hr kdnnt keine Feld-
zige mehr finanzieren. Wenn Ihr
endlich in der gltcklichen Lage
seid, eine gut ausgebildete Armee
(die Ausbildung kostet Zeit, dafiir
steigt der Kampfwert und die Moti-
vation) zu besitzen, habt Ihr die be-
sten Chancen, eine nahegelegene
feindliche Stadt einzunehmen.
Nach einer siegreichen Schlacht
konnt Ihr einen Eurer Generdle
oder Politiker als Gouverneur die-
ser Stadt einsetzen und so Euer
Herrschaftsgebiet ausweiten.

’Mn&ter et Hara.
_nre your orders
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Im Kamprmndus tiberblickt Ihr das Schlachifeld. Die Emnerwn fas
sen sich in Echizeit steuern. Ever Ziel ist die Festung in der Stadt.

Mit Diplomatie scheint man hier
nicht weit zu kommen...

Nanh der enttauschenden
Super Nintendo-Version von
1992, war ich ein wenig
skeptisch, aber siehe da!
Die Entwickler haben sich
und das Spiel doch noch auf
spielerisch gutem Niveau
hinaufgeschleppt. Zwar sind
die Grafiken immer noch
etwas hdlzern und die Mu-
sik eine katastrophale Leier-
kastenorgie, durch die ani-
mierten Kampfsequenzen je-
doch bleibt der Spielspal
trotzdem erhalten. Lediglich
die verzwickten historischen
Hintergriinde sowie die exo-
tisch anmutenden chinesi-
schen Personen- und Stadie-
namen (natiirlich in eng-
lischer Schreibweise) kinn-
ten Anfangern sicherlich eini-
ge Schwierigkeiten bereiten,
sich vollends hineinzuspie-
len. Aber wer seine strate-
gischen Kiinste auf dem asia-
tischen Kontinent vortra-
gen machte, wird mit diesem
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...also sprach Master Tet, und
zog in den Kampf

Spiel gut bedient sein, vor-
ausgesetzt, er bereitet sich
ausreichend vor: Wegen der
Fiille an Befehlen und Spiel-
ziigen, die teilweise immer
noch als chiffrierte Kiirzel
(z.B. PPLN fiir Population)
dargestellt werden, empfiehlt
sich eine griindliche Lektiire
des Anleitungbiichleins, am
besten bei einer Tasse chine-
sischem Tee. tet

System: Mega Drive
Spieletyp: Strategiespiel

Hersteller: Koei
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1 his 8
Features: Batlerie

Schwierigkeitsgrad: 7 bis 9
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:

35%
Musik:

15%
Soundeffekt:

+ 70%
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S icher erinnert [hr Euch noch
an den ldssigen Leoparden
Chester Cheetah. In seinem letzten
Abenteuer suchte er die Teile sei-
nes lila Motorrads. Nun ist Meister
“Coole Pfote” auf dem Weg nach
Hip City (auf seinem Lowrider, ver-
steht sich). Leider findet der Aus-
flug ein jahes Ende, weil der Bose-
wicht Mean Eugene die Karte mit
der Wegbeschreibung gemopst
hat. Um die Teile der Karte wieder

einzusammeln, eiert Ihr durch die
gesamten Vereinigten Staaten. Alle
elf Abschnitte sind reinrassige Sei-
tenansicht-Levels. Jeder davon hat
sein eigenes Grafikthema. Vom
Strandlevel (iber ldndliche Idylle
bis zur Techno-Stadt ist alles da-
bei. Erst, wenn Ihr das Kartenfrag-
ment am Levelende eingesammeit
habt, ist der Weg zum ndchsten
Motz frei. Unterwegs tummeln sich
Extras und Feinde, wie sich das fir

o= YT 2aao

Kase-Cracker halten Euch im Spiel, wenn Ihr mal wieder den Liffel
abgegeben habt. Wer fleiBig sucht, findet jede Menge Extras.
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ein ziinftiges Jump'n'Run eben so
gehort. Aufgelesene Pfoten brin-
gen Punkte und Continues, andere
Goodies bescheren bis zu flinf Ex-
ira-Leos. Aufmiipfige Feinde wer-
den mit einem oder mehreren
Spriingen auf die Zwblf niederge-
macht. Neben normalem Laufen-
schritt und eher flachen Hopsern
beherrscht Chester Cheetah auch
einen enormen Luftsprung, der
Euch in extrahaltige Regionen
auBerhalb des Bildschrims kata-
pultiert. Sehr begehrt ist hier die
Tiite mit Késecrackern. Verliert Ihr
bei einem Feindkontakt normaler-
weise ein Leben (mit Wiederein-
stieg am Levelanfang), beschert
Euch der GenulBl der Kekse ein
Continue an Ort und Stelle. Leider
kbnnt Ihr nur eine Tite davon mit
Euch herumschleppen. Fiir's
Geldusch gibt's groovige Stromgi-
tarren-Themen und zur witzigen
Grafik passende Soundeffekte.

Weder der erste noch der
aktuelle zweite Teil strotzen
vor Abwechslung, die Grafik
ist zweidimensional und auch
die Animationen kommen
nicht gerade fliissig. Trotz-
dem macht die Grafik einen
groBen Teil vom Spielspal

5 SRS 94

Erst, wenn Ihr die
Karte habt, ist der Weg zum
Endgegner frei.

aus, sie ist eben einfach wit-
zig. Mit den neuen Grafikgags
und der tierisch abwechs-
lungsreichen musikalischen
Begleitiung ist es den Ent-
wicklern glatt wieder gelun-
gen, ein “cooles” Spiel hin-
zubiegen. Einen Kritikpunkt
muB ich aber doch beman-
gein: Sowohl Feinde wie auch
Extras tauchen wieder auf,
sobald Ihr ein Stiickchen wei-
tergelaufen seid. Meist hetzt
man durch den Level, sam-
melt die Karte ein und ver-
bringt den Rest des Zeitlimits
mit Extras-Sammeln. Darun-
ter leidet der Spielfluff. Ob-
wohl die einzelnen Levels
nicht allzu schwer sind,
kommt ab und zu Frust auf.
Dauernd hopst Ihr an Cracker-
tiiten vorbei, konnt sie jedoch
nicht mitnehmen, weil lhr
schon eine dabeihabt. Steht
Ihr dann vor dem Endgegner,
gehen Euch die Kekse stark
ab. Trotzdem macht Wild
Wild Quest immer noch ‘ne
Menge SpaBi. Was mir aller-
dings noch fehlt, ist ein Pali-
worisystem. So etwas kostet

kein Geld und hatte das Spiel

abgerundei. Aber was soll’s,
Chester Cheetah bleibt ein
gelungenes Laune-Modul mit
bemerkenswerien Sounds. jb

System: Mega Drive
Spieletyp: Jump’'n'Run

SNAIHAd VO3IIN

Hersteller: Kaneko
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue

Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 120 Mark |

Grafik:
68%
Musik:

14% _
Soundefiekt: i
45% i

2%

101

Spiel-
spall

Bun ua:méum;}i epey




MEGA DRIVE
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MEGA DRIVE

E in Rennspiel der anderen Art
gibt’s von Electronic Arts.
Prinzip und Aufbau des Roller-
blade-Rennens erinnern stark an
Road Rash. Im Einspielermodus
rast [hr auf Rollschuhen von Stadt
zu Stadt und versucht Euch an die
Spitze des Teilnehmerfeldes zu
setzen. Um ordentlich Speed ab-
zukriegen, hangt Ihr Euch an tiber-
holende Autos. Kommt ein Gegner
auf die abwegige |dee, das selbe
Zugpterd nutzen zu wollen, iiber-

zeugt Ihr thn mit gezielten Ellen-
bogenattacken schnell vom Ge-

genteil. Um die Geschichte noch glé

spannender zu machen sind die
Landstraien mit Unrat, Ollachen
und Sprungschanzen verziert.
Nehmt Ihr eine Schanze mit, ist
Euer Kdnnen im Freestyle-Freiflug
gefragt. Wer einwandfrei aufsetzt,
erhdlt von einer Jury eine gute
Wertung. Das Preisgeld fiir ein
gewonnenes Rennen setzt Ihr zwi-
schen den Levels in eine bessere

Ob Ihr Eure Mitstreiter vermabelt oder fiir lausige Spriinge wenig
Punkte kassiert, Skifchin macht zu zweit am meisten Spal.

ie sind wieder zuriick. “Tom”

die wildeste Comic-Katze der
Welt und dessen hartndckigster
Widersacher “Jerry" haben sich fir
ihr neustes Abenteuer verséhnt
und versuchen gemeinsam, ihren
neuen Freund “Robyn” aus den
Klauen des basen Kapitdn “Kiddie"
2 befreien. Hiipfend oder im Dau-
erlauf bewegt Ihr den Kater “Tom"
bzw. “Jerry” (nur im Zweispieler-
modus) durch verschiedene Land-
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Das kleine Hﬁssefmansrar vr, Tom zu iiberrollen.

schaftsszenarien. Unterwegs be-
gegnen Euch alte Omis und bissige
Hunde, die nicht gerade gut auf
die zwei Freunde zu sprechen sind.
Auch in briichigen Hausern ist
Vorsicht geboten, herabfallende
Kronleuchter und wildgewordene
Staubsauger, versuchen, Euch an
den Pelz zu gehen. Tom & Jerry
kénnen diverse Gegenstidnde
aufnehmen und sich durch das
Werfen dieses Teils schlagkréftig

e L 1
eI

In den briichigen Hausern ist Vorsicht geboten wie man sieht!
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Ausriistung um. Als Zweispieler-
modi enthélt das Modul “One on
One”, “Zwei gegen alle” und “One
on One" mit Computergegnern.
Zum Spiel gibt's rockige Strom-
gitarrenfetzer.

Irgendwie ist Skiichin
schon sehr “auf Cool” ge-
macht. Auf der Packung und
im Vorspann werdet Ihr ein-
driicklich gewarnt, das Spiel
nicht in die Realitdt umzuset-
zen. Die Grafik ist zwar mit
Digi-Bildchen aufgebohrt, im
eigentlichen Rennen kommt
sie jedoch iiber den Mega-
Drive-Durchschnitt nicht hin-
aus. Was noch ganz wilzig
aussieht, sind die diversen
Stiirze, die ein guter “Skit-
cher” jedoch nur selten zu
sehen bekommt. Die Steue-
rung ist recht trage ausgefal-

gegen die Attacken der Angreifer
wehren. Damit das Duo nicht
gleich bei jedem Treffer das Zeit-
liche segnet, sollten so viel Fisch-
und Kasehappchen wie moglich
eingesammelt werden, um die
Lebensenergie aufzufrischen.

Leider ist “Tom & Jerry”
weit davon entfernt, ein gutes
Jump’'n’Run-Spiel abzuge-
ben. Die Grafik wirkt zwar auf
den ersten Blick recht nett
und lustig, dafiir lassen stin-
dig gleiche Hintergriinde
schnell die groBe Langeweile
aufkommen. Besonders ar-
gerlich ist es, dafl immer
wieder von Beginn des jewei-
ligen Levels angefangen wer-
den mulB, wenn ein Leben
verwirkt wurde. Auch in tech-
nischer Hinsicht reifit das
Spiel keine Baume aus, lieb-

5 SRS 94

len. Um in spateren Rennen
noch vorne mitzufahren, miift
Ihr schon Taktik anwenden.
Um mit Skiichin SpaB zu ha-
ben, miiBt Ihr erst ein Weil-
chen iiben. Am besten drohnt
mal wieder der Zweispieler-
modus . jb

System: Mega Drive
Spieletyp: Rennspiel mit
Action

Hersteller: Elecironic Arls
Testversion von:
Electronic Arts

Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: Pallwort
Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 120 Mark

Grafik:

52%
Musik:

16%
Soundeffekt:

61%

Spiel-
spal

Bunuamsuonyepay

los animierte Sprites und
nervige Musik runden den
“na ja” Gesamteindruck ab.
Alle Tom & Jerry-Fans miis-
sen sich leider weiter gedul-
den, bis mal ein anstdndiges
Spiel mit den beiden Helden
erscheint. ws

System: Mega Drive
Spieletyp: Jump'n'Run

Hersteller: Hi Tech
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: Continue

Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 120 Mark

Grafik:

45%
Musik:

38%
Soundeffekt:

- 41%

Spiel-
spali
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Dashin Spinmaste

Was Sonic fiir Sega und Ma-
rio fir Nintendo —, sind Joe
und Mac fir Data East. Auf nahezu
allen Systemen tummeln sich Ver-
treter des umfangreichen Clans der
Steinzeithaudegen: Als Cowboys
in Dashin Desperadoes (Mega-
Drive), Jo-Jo-Schwinger in Spin-
master (Neo Geo) oder als dritte
Auflage der Urversion auf dem Su-
per Nintendo. Diesmal hat ein nie-
dertrdchtiger Neandertaler die Kro-

PAUSE
2

:

e
g
:

-
s

ne Eures Stammes gemopst und
auf seiner verwinkelten Burg in Si-
cherheit gebracht. Um das Heilig-
tum zuriickzubekommen, maft Ihr
nach sieben Edelsteinen Ausschau
halten, die iiberall auf der verwin-
kelten Insel versteckt sind (meist in
den schmierigen Klauen der Ur-
zeitendgegner). [hr macht Euch
also alleine oder zu zweit in bester
Jump'n'Run-Manier auf den Weg,
um den Euch iibelgesinnten Urzeit-

Witzige Spielelemente und ein (meist) fairer Schwierigkeilsgrad
halten Euch lange bei Laune. Die Gags im Spiel tun Ihr iibriges dazu.

5 GEMES o

kreaturen mit der Keule eins (iber-
zubraten. Dabei werdet |hr allerorts
auf witzige Szenen und Viecher
treffen. Wahrend Ihr badet, be-
schieBen Euch bértige Felltrdger
mit Pfeil und Bogen. Ihr wehrt
Euch, indem Ihr ein Maul voll
Wasser aufnehmt und postwen-
dend zuriickspuckt! Oder aber lhr
verzehrt einen Flugsaurier im
Kleinformat mit lautem Schmatzen
und spuckt nun flir begrenzte Zeit
Knochen zur Verteidigung. Habt Ihr
eine Stage geschafft, kinnt Ihr auf
einer Landkarte a la Super Mario
World Eure ndchste Station frei be-
stimmen. In Euch wohlgesinnten
Dérfern kauft [nr fir die allerorts
herumliegenden Steine (war wohl
in der Steinzeit die (bliche
Wihrung) Futter und Informatio-
nen. Diese sind zwar in feinstem
Japanisch, aber wir haben ja Tet,
der uns bei groBter Verzweiflung
hilfreich zur Seite steht!

Mir haben schon die ande-
ren Teile der Joe and Mac-
Serie gefallen, doch der dritte
Teil setzt dem Ganzen die
Krone auf. Das Modul strotzt
nur so vor witzigen Einfallen
und extravagantem Level-
design. Solltet Ihr die leicht-

Grafik und Steinzeitspielspal}
sind auch im
dritten Teil vom Feinsten

bekleideten Urzeitmanner
etwa in der Eiswiiste stehen-
lassen, fangen sie an, mit
den Zahnen zu klappern und
frieren erbarmlich. Oder aber

lhr trefft nachts einen fried- -

lich schlafenden Urzeitriesen
und wollt Euch schon auf Ze-
henspitzen davonschleichen,
da haut ihm ein Neandertaler
per Keule eins iiber die Riibe
und zeigt unschuldig auf Euch,
womit die Jagd beginnt! In
Euch wohlgesonnenen Dor-
fern diirft Ihr auch per Tele-
skop (waren wir nicht in der
Steinzeit?) einen Blick in die
Burg des raudigen Diebes
werfen und seht diesen la-
chend mit der Krone herum-
spielen. Natiirlich ist das
Spiel lange nicht so bunt und
schnell wie Spinmaster (Neo
Geo), doch High-Speed-Wa-
genfahrten und 3-D-Endgeg-
ner werden Euch verwohnen.
Musikalisch weisen alle
Stiicke einen gewissen Ur-
zeit-Touch auf und passen op-
timal ins Geschehen. Auch ist
das Spiel nicht allzu schwer,

wenn man mal von einigen
Uberraschungen absieht. Al-

len Freunden von witzigen
Jump’n’Runs sei dieser Titel
ohne Einschrankung ans Herz
gelegt. rk

System: Super Nintendo
Spieletyp: Jump'n'Run
Hersteller: Data East
Testversion von: Game
Express

Anzahl der Spieler: 1 his 2
Features: Continue, PaBwort,
Dptionsmenii
Schwierigkeitsgrad: 5

Preis: ca. 140 Mark

Grafik:

76%
Musik:

13%
Soundeffekt:

- 77%

Spiel-
spal
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AR ORLT &

N ach (iber zehnjahriger Absti-
nenz (mit Ausnahme der
Game-Boy-Version) fliegt der be-
liebteste Heli neben Airwolf jetzt
Missionen auf Eurem Super Nin-
tendo. Nachdem ein kriegerischer
Diktator seinem Expansionsdrang
nachgegeben hat und die anlie-
genden Staaten kurzerhand annek-
tierte, liegt die Aufgabe der Rettung
nun an Euch, dem Piloten des
mdchtigen Kampfhubschraubers

LPAalidsiil
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Revival

Choplifter 3

Choplifter. In jeder der viergeteil-
ten Stages mifBt Ihr eine vorgege-
bene Anzahl von gefangengehal-
tenen Soldaten freischieBen und
sicher zur Basis geleiten. Der
Feind macht's Euch natiirlich so
schwer wie moglich und hetzt Euch
Panzer, Geschitztlirme, Raketen-
basen und Soldaten mit Panzer-
fausten auf den Hals. In den nach
allen Richtungen scrollenden Sta-
ges wendet Ihr Eure Maschine mit-

N R ) . I '
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Die fette Kanone ist der Endgegner im ersten Level. Im vierten
Spielabschnitt geht's ab in die unterirdischen Hahlen.
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lels den L- und R-Buttons, feuert
aus der Bordkanone mit unbe-
arenzter Energie und lest méchtige
Extrawaffen auf. Diese segeln an
Fallschirmen gen Boden und wol-
len in der Luft geschnappt wer-
den. Zur Verfligung stehen Lenk-
raketen, Napalm, konventionelle
Bomben und was die heutige
Militartechnik heute sonst noch
alles an Nettigkeiten in petto hat.
Findet Ihr Euch mal wieder im
Kugelhagel der gegnerischen Ka-
nonen, sucht schleunigst die
(meist gut versteckten) Repair-
Stationen auf. Denn merke; Werdet
\hr vollbeladen (maximal zehn
Leute) abgeschossen, ist's um alle
Geiseln geschehen. Im letzten Teil
jeder Stage findet Ihr auch die
obligatorischen Bosse von Rie-
senpanzerfestungen bis hin zu
unterirdischen Geschiitzstationen
wieder,

Ich muBl sagen, daB mich
Choplifter 3 als alter Fan trotz

der etwas angestaubten
Spieltechnik sofort begeistert
hat. Sicher: Grafik und Sound
konnen troiz der Auffrisierung
gegeniiber dem C-64-Vorbhild
nicht mit den Hi-Tech-Pro-
duktionen a la Super Contra

In den Hdhlen habt Ihr sehr
wenig Plalz zum Fliegen.
AuBlerdem ballern die Gegner
aus allen Rohren.

mithalten, aber SpaB macht’s
allemal. Wenn Ihr Euren
Kampfhubschrauber durch
die verwinkelten Hohlensy-
steme des Feindes geleitet,
immer auf der Hut vor unan-
genehmen Uberraschungen,
werdet Ihr Euch nicht so
schnell vom Spiel ldsen kdn-
nen (sofern Ihr ein Faible fiir
klassische Spiele habt!).
Gedrgert hat mich allerdings,
daf einmal abgeschossene
Feinde beim zweiten Uber-
fliegen ihres Standorts inzwi-
schen wieder ihren Platz ein-
genommen haben und erneut
munter auf Euch ballern. Gott
sei Dank lieflen die Designer
wenigstens die dickeren Pan-
zer und Geschiitze in den
ewigen Jagdgriinden. Neue
Spielelemente sucht man in
den hoheren Spielstufen ver-
gebens, lediglich die abzusu-
chenden Gebiete sind groBer
und die SchuBfrequenz der
Feinde ist hinterhaltiger. Ge-
rade das macht aber das Flair
dieses Remakes aus. Also:
Gehort Ihr schon langer zur
Spieleszene und seid einem
Oldie in neuem Gewand nicht
abgeneigt, so diirft Ihr unbe-
sorgt zugreifen. rk

System: Super Nintendo
Spieletyp: Action

Hersteller: Extreme
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue

Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:

64%
Musik:

62%
Soundeffekt:

71%

Spiel-
spal
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Operation Mouse

Terminator 2

ut ein Jahr nach der Mega

Drive-Ausgabe (Test in Video
Games 2/93) trudelt der Operation
Wolf-Verschnitt des Automaten-
aufstellers Midway (zeichnet auch
fiir Mortal Kombat verantwortlich)
nun auch auf dem Super-Nintendo
ein. Der Spielablauf &nderte sich
nicht: Per Fadenkreuz, das Ihr
wahlweise mit dem Joypad, der
Mouse, oder dem Super-Scope

FERMINET DR ONE

OS5 TERMINATDR TWD
CECL N

Die aus dem Film bekannten Skelette greifen im Dutzend an.

steuert, geht Ihr alleine oder zu
zweit auf Terminator-Hatz, Eurer
MG verfligt zwar (iber unbegrenzt
Munition, berhitzt aber nach
ununterbrochenem  Gebrauch
leicht. Dann heiBt's langsamer
treten oder eines der zahlreichen
explosiven Extras aus Kisten auf-
nehmen und abfeuern. Thematisch
halt sich das Maschinen-Gemetzel
in etwa an die bekannte Filmvor-
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Chost

Spater ballern auch fliegende Ungeheuer auf Euch.

Kristall-unklar

Might and

Kristalle haben schon immer
gine anziehende Kraft auf die-
bische Wichtlinge ausgeiibt. So
auch auf Cron, wo ein ungeschick-
ter Zauberer sich dieses edle Ge-
stein einheimste... und es wahrend
gines Kampfes verlor. Zu dumm,
daf ausgerechnet dessen kristalle-

nen Krdfte die dunkelsten aller
Méchte davon abhielten, in's Land
einzudringen. Nun war der Stein
weg, und die Monster kamen.
Nachdem Ihr Euch eine Truppe
von sechs Leuten zusammenge-
stellt habt, zieht Ihr los, und klap-
pert jedes Haus ab, bis Ihr genii-

Wenn blof die Graﬁff.-r nr wdren ... dann konnte man die

Bilder getrost zu der Sparte Kunstwerke zahlen

lage. Ihr setzt Eure Wummen so-
wohl in der Gegenwart als auch in
der Zukunft ein, um den gefdhr-
deten Rebellenflihrer John Connor
zU beschiitzen. Ab und zu tauchen
auf dem Bildschirm niitzliche Ex-
tras auf, die Ihr durch Abballern
aufnehmt. Dadurch regeneriert [hr
Euch oder verstérkt Eure Waffe.

Um dieses Spiel richtig ge-
nieffen zu kinnen, braucht’s
meiner Meinung nach schon
die Maschinenpistole mit
RiickstoB des Automaten.
Stiirzt man sich per Joypad
oder Mouse in die Schlacht,
geht einem mangels des rich-
tigen Umfeldes das monotone
PreBlufigehammer (auch als
MG-Sound interpretierbar)
bald auf die Nerven. Auch die
einzelnen Spielahschnitte
ziehen sich oft unendlich lan-

gend Hinweise, und vor allem Er-
fahrungspunkte gesammelt habt,
um flr die tiberstarken Monster-
horden gewappnet zu sein. So zieht
Ihr von einer Stadt zur anderen, bis
der Kristall gefunden, und die
Monster sich wieder in ihre Ge-
mécher zurlickgezogen haben.

Eigentlich sollte man mei-
nen, aligediente PC-Umset-
zungen seien eine handfeste
Sache. Pustekuchen! Might
and Magic Il ist durch und
durch behaftet mit grobsten
Fehlern, die zum Teil auch in
der Urfassung enthalten wa-
ren. Erstens stimmt die Map
nicht mit der Sichtgrafik iiber-
ein, und zweitens erscheinen
einem die follkiihnsten opti-
schen Erscheinungen: Dort,
wo bis vor einigen Sekunden
noch ein Bach entlangtropfel-

5 GNES 94

R'OMECHIEIC K

ge hin, da immer wieder die
gleichen Sprite-Gruppen vor
Eurem Steuerkreuz auftau-
chen. Dennoch bietet 72-The
Arcade Game nicht zuletzt
dank des 2-Player-Modes
kurzweilige Unterhaltung zum
Abreagieren. rk

System: Super Nintendo
Spieletyp: Balleraction

Hersteller: Acclaim
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1 his 2
Features: unterstiitzt Mouse
und Super-Scope, Continue
Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 120 Mark

Grafik:

63%
Musik:

52%
Soundeffekt:

- 63%

Spiel-
spaf

te, haben sich Baume in das
Sichtfeld geschlichen. Viel-
leicht eine neue Art von Ma-
gie? Wenn ja, dann hatte ich
lieber auf die Monster ver-
zichtet, die sich vom ersten
Level an, zu zehnt auf einen
losstiirzen. tet

System: Super Nintendo
Spieletyp: Rollenspiel

Hersteller: Elite

Testversion von: Traumiahrik
Anzahl der Spieler: 1
Features: Batterie

Schwierigkeitsgrad: 10
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:

40%
Musik:

35%
Soundeffekt:

- 42%

Spiel-
spal}
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Behind the Mask

Super Pinball

ie relativ unbekannte Firma

Meldac will mit Super Pin-
ball-Behind the Mask den auf dem
Super Nintendo nicht gerade ver-
wohnten Flipperfreunden neues
Futter bieten. Fiir alle Liebhaber
der blitzenden Stahlkugel stehen
drel bekannte Spielhallenflipper
zur Auswahl. Das Besondere an
diesem Modul ist nun, dafB Ihr
wirklich das Gefiihl habt, vor den
Flippern zu stehen. Das Spielfeld

wird nicht, wie so oft, senkrecht
von oben, sondern schrdg gezeigt,
d.h. Ihr schieft die Kugel praktisch
in den Bildschirm hinein, Es gibt
sowohl die altbewdhrten Jet-Bum-
pers (Schlagtiirme), Targetbénke
und zahlreichen Rampen sowie
Bonusmultiplikatoren. Richtig
Spafl aufkommen lassen dagegen
erst Mystery-SchuBltcher, die
wandelbare Punktanzeige und das
schwierig zu erreichende Multi-

Auch wenn sich die drei Tische nur wenig unterscheiden werden

Pinball-Fans gut ausgelasiet.

Olyvympia Ade

ach dem Absturz der Sega-

Versionen von Winter Olym-
pics in der Ausgabe 02/94 durfte
man gespannt sein, ob sich die
Super-NES-Fassung dem dirfti-
gen Niveau anpaBt. Am Spiel hat
sich erwartungsgemdlB nichts
gedndert. Zehn Disziplinen stehen
Euch zur Verfiigung. Drei Spiel-
modi stehen zur Auswahl: Trai-
ning, kleine und groBe Olympiade.
Zu den vier alpinen Disziplinen ge-

sellen sich Skispringen, Bobfah-
ren, Rodeln, Buckelpistenfahren,
Biathlon und Kurzbahn-Eisschnel-
lauf. Die Lenkung ist identisch zur
Mega-Drive-Version. Immerhin
gelangt Ihr bei der Super-NES-
Version nicht nach jedem Training
automatisch zurlick ins Haupt-
meni. Bis zu vier Spieler treten ge-
geneinander an, jedoch nicht
gleichzeitig in einer Disziplin. Fir
die einzelnen Sportarten registriert
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Skispringen macht sogar richtig Spali! Wer bei einer der alpinen
Disziplinen ohne Fehler oder Sturz durchkommi, kann Stolz sein.

ballspiel. Damit Flipperneulinge
nicht allzu beldmmert dastehen,
enthélt die Anleitung neben einer
genauen Beschreibung der Spiel-
felder auch eine Liste jener Tricks,
ohne die alte Flipperhasen auch
nicht auskommen.

Da auf dem Super Nintendo
bisher nichts vergleichbares
Zu Sonic Spinball oder Dra-
gon’s Revenge existiert, sind
Flipperfreunde mit dem Kauf
dieses Imports gut beraten.
Das Laufverhalten der Kugeln
ist absolut realistisch, mal
abgesehen davon, daB sich
im Multiballspiel keine Kolli-
sion ausfiithren lassen, son-
dern einfach durcheinander-
laufen. Die Musikstiicke, die
im mystischen Trance-Be-
reich angesiedelt sind, haben
mir sehr gut gefallen und
werden keinesfalls schnell

das Programm zwar Rekorde, ab-
gespeichert wird leider nichts.
Nach jeder Disziplin gibt's eine
nette Siegerehrung, falls Ihr den
Sprung aufs Treppchen geschafft
habt. Eine Er6ffnungs- und Ab-
schluBfeier darf nicht fehlen.

Auch die vorliegende Ver-
sion von Winter Olympics
kann mich nicht begeistern.
Die alpinen Disziplinen sind
immer noch eine Frechheit,
die Entwickler sollten sich
vielleicht mal Val D’Isere
Championships von Loriciels
anschauen. Einzig Biathlon
und Skispringen iiberzeugen
durch gute Grafik, Animation
und Steuerung. Bobfahren
und Rodeln wirken sehr
eintonig und werden schnell
langweilig. Wenigstens die
Anleitung ist im Gegensatz

5 S o4

nervig. Freunde des Genres
sollten einen Blick riskieren,
denn die drei Flipper bieten
mit ihren mannigfaltigen Ein-
loch- und Schuimdglichkei-
ten doch langanhaltenden
SpielspaB und sind zudem

sehr farbenfroh. rk

System: Super Nintendo
Spieletyp: Flippersimulation
Hersteller: Meldac
Testversion von: Game
EXpress

Anzahl der Spieler: 1 bis 4
Features: -

Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca, 150 Mark

Grafik:

53%
Musik:

12%
Soundeffekt:

69%
68

Spiel-
spal

zum Mega Drive diesmal voll-
stdandig. Insgesamt gesehen
ist auch die Super-NES-Versi-
on absolutes MittelmaB. Mit
Sehnsucht erinnere ich mich
an die Klassiker von Epyx auf
dem C 64. Ach ja, die guie

Bunuamsuonyepay

alte Zeit. rz

System: Super Nintendo
Spieletyp: Wintersport-
simulation

Hersteller: US Gold
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1 his 2
Features: Trainingsmodus,
Spielstarkenauswahl
Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:

65%
Musik:

55%
Soundeffekt:

- 53%

Spiel-
spab
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Flanken von der Seite kinnen so schin sein, wenn sie prazise sind...

Tony Meola’s

Unschwer zu erkennen: Das Tor ist viel zu klein geraten!

Sidekicks doccer

ngeregt von der kommenden

FuBballweltmeisterschaft
stiirzen sich die Amerikaner plétz-
lich mit verstdrkter Begeisterung
auf den Rasensport, der in den
USA im Vergleich zu American
Football oder Baseball ein echtes
Schattendasein fiihrt. In diesem
Fall hat Electrobrain zugeschlagen
(von denen kam z. B. Boxing
Legends). Zuerst entscheidet Ihr
Euch fir ein Freundschaftsspiel,
eines der Turniere oder eine ganze
Saison. Ein PaBwort ermdglicht es
Euch, angefangene Turniere und
Ligarunden zu unterbrechen und
spdter fortzusetzen. Grundsatzlich
kénnt Ihr Euch zwischen der Welt-
meisterschaft und einzelnen Stéd-

ten entscheiden (Schon mal mit
Frankfurt gegen Minneapolis ge-
kickt?). In jedem Fall gibt's 32
Teams zur Auswahl. Drei Spiel-
geschwindigkeiten, vier Spielzei-
ten von sechs bis 90 Minuten
sowie finf Schwierigkeitsgrade
dirft Ihr einstellen. Im sog. Coa-
ching Screen trefft Ihr grundsétzli-
che Entscheidungen (iber das Ver-
halten bei Eckbdllen und Frei-
stifen sowie die Mannschafts-
aufstellung. Vor dem Spiel wahit
lhr die EIf anhand von Leistungs-
bilanzen aus einem 16er-Kader. Ihr
(iberblickt das Feld aus einer leicht
erhohten Spielerperspektive. Der
geanerische Strafraum scrollt Euch
flissig entgegen, bei Ballverlust

Im Menii (oben) wahlt Ihr Spielzeit, Grafikgeschwindigkeit und die
Stirke des Computergegners. Unten rechis: Elfmeterszene.

und Richtungswechsel dreht sich
das gesamte Feld, so daB Eure
Perspektive stets gleichbleibt und
lhr nie in die falsche Richtung
spielt. Mitspieler, die Ihr per Paf
erreichen konnt, kennzeichnet ein
Punkt tiber dem Kopf.

Hatte  wirklich  kein
schlechtes Spiel werden kon-
nen! Grafik und Raumauftei-
lung vermitteln ein sehr gutes
Bild vom Spiel. Allerdings
wirki das standige Richiungs-
gedrehe vor allem bhei wie-
derholtem Ballwechsel ziem-
lich chaotisch. AuBerdem habt
Ihr zu wenig echte Eingriffs-
maglichkeiten ins Spieler-
und Ballverhalten: Abschlage
oder Seitenwechsel fliegen
ohne Riicksicht auf mitgelau-
fene Spieler nach vorne. lhr
seht einen Kicker Eures
Teams beim gegnerischen
Tor, schlagt den Ball steil
nach vorne und stellt fest,
dah er nie da hingelaufen ist.
Und falls er doch da ist, bolzt
er sofort Richtung Tor, selbst
wenn es sinnvoller ware, den
Ball anzunehmen und abzu-
geben. Schwachsinnigerwei-

5 GIRINES o4

se sammelt sich die eigene
Elf sogar in der Hélfte des
Gegners zu einer FreistoB-
mauer. Beide Tore sind viel
zu klein proportioniert, was
nicht nur das Elimeter-
schiefen zur Posse werden
IaBt. Am schlimmsten ist je-
doch, daB Euer Kicker sich
nach dem TorschuBB sofort
umdreht und weglauft. Keine
Spur von Nachsetzen. Leider
gibt's wieder mal keine Zeit-
lupe. Eine bissige Bemerkung
verdient auch der Sound: Die
gepreBten “Ughhs” und
“Arrghs” klingen weniger
nach FuBball als nach erstick-
ten Tiefschldgen in die Ma-

gengrube. Alles in allem ein

netter Versuch, aber trotz
cooler Grafik noch lange kei-
ne brauchbare FuBballsimu-
lation. Schade! hu

System: Super Nintendo
Spieletyp: Fuliballspiel

Hersteller: Eleciro Brain
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: Pallworte

Schwierigkeitsgrad: 4 his 5
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:

64%
Musik:

52%
Soundeffekt:

- 62%

Spiel-
spal}
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Tennisschlager und Blumenbeel. Das
Szenario kniipft eng an das Comic an.

Mit der A- oder X-Taste schiagt lhr auf.
Danach fangt der 3-D-Zirkus erst richtig an.

Habt lhr den 3-D-Rummel dicke, kdnnt lhr
im Free-Play-Modus wie gewohnt spielen

D er neueste Trend bei Sportsi-
mulationen scheint sich nun
abzuzeichnen. Mit immer aufwen-
digeren 3-D-Grafiken beginnen die
Entwickler, sich fiir zukiinftige Pro-
jekte wie Saturn, PS-X oder Project
Reality warmzuprogrammieren.
Doch nach den eher miBgllickten
Gehversuchen von Stanley Cup
wirft die optisch zwar reizvolle,
aber spieltechnisch noch unausge-
reifte Mode-7-Grafik eine ent-
scheidende Frage auf: Wie lassen
sich aufwendige Grafik und gute
Spielbarkeit vereinen? Mit ihrer
Tennissimulation Gef the Ace! ver-

Tennisfinger

Get the Ace!

sucht Telenet Japan nun sich eine
Antwort darauf zu ertasten. Um erst
einmal in den Genul3 der Mode-7-
Grafik zu kommen, milBt [hr (ber
das Optionsment! entweder in den
Trainings- oder Solo-Play-Modus.
Nach einigen Stunden Training
(sehr ratsam!) auf einem sich zoo-
menden und rotierenden Spielfeld
konnt Ihr im Solo-Play-Modus ge-
gen den Computer (mit unter-
schiedlichen Levels) oder ein gan-
zes (Turnier-) Szenario nach der
japanischen Comicvorlage durch-
spielen. Natirlich besitzt das Spiel
auch einen Free-Play-Modus, in

SUPER NINTENDO

Trainings-Modus

ZbE 32

Oben: Aufschlag
Unten: Schlag

108

Solo-Play-Modus

o U

1T+

—

— e 1

Oben: Exhibition-Modus
Unten: Szenario-Modus

dem mit Hilfe eines Multiplay-
Adapters im Doppel bis zu vier
Spieler gegen- bzw. miteinander
antreten konnen. Da aber die
Mode-7-Grafik grundsatzlich nur
einen einzigen Spieler als Bezugs-
punkt anvisieren kann, schaltet hier
die Perspektive auf das herkdmm-
liche Draufsicht-Spielfeld um.

Seit mehr als 16 Jahren
zahlt Get the Ace! zu einer der
erfolgreichsten Comicserien
in Japan. Anfangs fiir tennis-
begeisterte Girls im zarten
Schulalter konzipiert, haben
die Charaktere inzwischen
auch die Herzen der mannli-
chen Mitschiiler erobert. Und
nun kommt endlich die
heiBersehnte Konsolenum-
setzung! Aber anscheinend
sahen die Figuren im heuti-
gen Multimedia-Zeitalter

Trainings-Modus
Solo-Play-Modus
Free-Play-Modus

Sound-Modus

Free-Play-Modus

Oben: Einzel-Modus
Unten: Doppel-Modus

doch zu flach aus, so dal die
Entwickler aus der Not eine
Tugend machten. Sie implan-
tierten dem Modul einen
DSP-Chip und versahen die
Grafik mit visuellen Effekten.
Was dabei herauskam, sieht
zwar sehr gut aus, dadurch
IaBt sich das Spiel aber nur
sehr schwer steuern. Wie in
einem echien Tennisduell
folgt das Auge exakt dem
Ball, so daB das Bild standig
zoomt und sich dreht. Nach
einer Eingewohnungszeit von
etwa drei Stunden und zwei
geschwollenen Daumen, las-
sen sich die Balle mit der
Richtungstaste fein plazieren
und die rasante Grafik wird
zum vollen Genuf. Wer also
auf ungewohnlich schwierige
Tennisspiele steht, wird viel
Freude haben. Alle anderen
sollten doch lieber die Finger
von diesem Japanimport las-
sen. tet

System: Super Nintendo
Spieletyp: Tennissimulation
Hersteller: Telenet Japan
Testversion von:

Telenet Japan

Anzahl der Spieler: 1 bis 4
Features: Pallwort, Continue

Schwierigkeitsgrad: 8 bis 10
Preis: ca. 200 Mark

Grafik:

65%
Musik:

60%
Soundeffekt:

- 65%

Spiel-
spal
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Flohzirkus

Wu “Virtual" draufsteht, ist
noch lang keine Polygon-
grafik drin. Mit dem Namenszusatz
wollte Hudson wohl listig auf dem
Virtuality-Trittbrett mitfahren und
das Gebolze spektakuldrer betiteln,
als es tatsachlich ist. Virtual Soc-
cerist nichts weiter als ein konven-
tionelles Kickspiel, bei dem Ihr
zwischen zwei Perspektiven
wdhlen kdnnt: horizontaler oder
vertikaler Spielrichtung. Vor Be-

ginn der erste Partie habt |hr
auBerdem die Qual der Wahl zwi-
schen Spielzeiten von fiinf bis 20
Minuten, normaler oder schneller
Grafikgeschwindigkeit, drei Wet-
terlagen und drei Platzbedingun-
gen, vier Windrichtungen etc. 24
Nationalteams stehen fiir interna-
tionale Wettbewerbe bei Fufi. Be-
vor es losgeht, wahit Ihr noch
schnell die Strategie. Uber dem ak-
tiven Kicker erscheint ein Pfeil-

gut gefallen hat uns das Elfmeterschiefien mit dem "Zielbalken"

chen, das die Spielrichtung kenn-
zeichnet, wahrend sich erreichbare
Mitspieler durch ein kleines Qua-
drat bemerkbar machen. Nach Ab-
lauf der Spielzeit unentschiedene
Partien beendet ein Elfmeter-
schiefen.

Was sich spannend anhirt,
enttauscht in der Praxis: Win-
ziges Sprite-Gewusel erinnert
an 20er-Jahre-Slapstick-
Kino. Was im Training noch
beherrschhar ist, wird gegen
einen starken Gegner nahezu
unspielbar: In Sekunden-
bruchteilen miiBt Ihr das Qua-
drat des erreichbaren Mit-
spielers lokalisieren bzw.
umschalten. Dann die richti-
gen Tasten driicken, je nach-
dem, ob es sich um Angriff
oder Verteidigung handelt, ob
Ihr schieBt oder paft. Sogar

R'O/MECHIE IC K™

beim Schufl kommt es aufs
Timing an: Beim Angriff hebt
schnelles Beriihren der B-Ta-
ste den Ball an, mit langerem
Druck schieBt Ihr ihn. In der
Praxis fiihrt das Gewimmel
meist zum Chaos-Kick ohne
Spielaufbau. Schade! hu

System: Super Nintendo
Spieletyp: Fuliballspiel

Hersteller: Hudson
Testversion von: Virgin
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: Balterie

Schwierigkeitsgrad: 6 bis 8
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:
06%
Musik:
47%
Soundeffekt: )
48% g
o/ ki
Spiel- 54 / 2
spaB O B
@

Bill Walsh

ausfdllt. Insgesamt stehen 48 Col-
lege-Teams zur Auswahl und wie
schon (blich bei Electronic Arts
fehlt bei der Super-NES-Version
auch diesmal wieder eine Batterie.

und schnell. Es erfordert viel
Training, um die erste Colle-
ge-Meisterschaft zu erringen.
Obwohl Bill Walsh College

e

OCNILNIN H3adns

Foothall ein ausgezeichnetes
Modul ist, kommt es nicht an
die Klasse der neuesten Mad-

ollege Loothal

achdem wir Euch die Mega-

Drive-Version bereits letztes
Jahr in Ausgabe acht vorgestellt
hatten, kommen jetzt mit etwas
Verspatung auch Super-NES-
Freunde zu ihrem Recht.

Bill Walsh College Football ist
ein Ableger der sehr erfolgreichen
Madden-Serie. Football-Fans wis-
sen, daf sich die College-Football-
und NFL-Regeln etwas unterschei-
den. Nach einem Touchdown kann

ein Team z.B. statt eines Extra-
punkts auch eine Two-Point-Con-
version versuchen (diese Option
gibt es (brigens ab der kommen-
den Saison auch in der Profi-Liga).
Samtliche Unterschiede wurden
auch bei Bill Walsh Football
berlicksichtigt. Die Steuerung und
Grafik erinnert stark an das Mad-
den-Vorbild. Neu ist jedoch das
vereinfachte Spielzugmenii, bei
dem die Auswahl der Aufstellung

Das neue Spielzugmenii kostet leider mehr Zeit als das alte. In den
oberen Fenstern tauchen bei einem Pafispiel die Receiver auf.

5 GBS 94

Von den drei erhdltlichen
Versionen von Bill Walsh Col-
lege Football ist die vorlie-
gende sicherlich die Beste.
Die grafischen Vorteile des
Super Nintendos werden voll
ausgenutzt, die rotierende
Zeitlupe, die Ihr schon von
Madden NFL'94 kennt, begei-
stert mich noch immer. Das
neue Play-Calling-Menii
nervt jedoch unheimlich, da
es langer dauert, den ge-
wiinschten Spielzug zu fin-
den, und Ihr nur 25 Sekunden
Zeit habt, Euch fesfzulegen.
Dafiir spielt der Computer-
gegner unheimlich intelligent

den-Version heran. 1z

System: Super Nintendo
Spieletyp: American Football
Simulation

Hersteller: Electronic Arts
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1 bis 5
Features: Pallwort

Schwierigkeitsgrad: 8
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:
74%
Musik:
59%
Soundeffekt: D
80% )
o g
Spiel- 78 / :
spaB O
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SUPER NINTENDO

SUPER NINTENDO

Masochisten-Golf

Wicked 10

er Name spricht Bande. Ob

Wicked 18 allerdings als ab-
gedrehte Golfsimulation geplant
war oder einfach irgendwann so
schwierig wurde, daB T&E-Soft
sich nachtrdglich einen Namen
ausdenken mufte, werden wir woh!
nie erfahren. Ihr vergniigt Euch auf
18 Griins, die von gdhnenden
Schluchten durchzogen werden,
von Wasserflachen, Felsplateaus,
Lavaseen usw. Mal liegt die Ziel-

flagge steil bergauf, mal hinter
einem Labyrinth von Steinsdulen,
Baume, Blsche und schwebende
Steine hdngen in der Luft und fast
immer pustet der Wind. Vor dem
ersten Schlag macht Ihr Euch per
Kamerafahrt aus der Luft ein Bild
vom Griin. Der Caddy empfiehlt
Euch einen Schldger, wobei sich
Entfernungsanzeige und Vorschlag
allerdings immer an der Luftlinie
zur Zielflagge orientieren. Liegt die

Nettes Gelande fiir einen Golfkurs, so ein gliihender Lavasee! Oder
wie war’s mit einem Wald sinnlos herumstehender antiker Saulen?

Kalt erwischt

Pro Sport

uf den ersten Blick bietet Pro
Sport Hockey sogar um eini-
ges mehr als Klassenprimus
NHL'94. Neben Freundschafts-

und Ligaspielen gibt’'s auch noch

gin reines Penaltyschiefen, bei

.dem pro Team fiinf Spieler allein

auf den Torwart zufahren. Sehr in-

leressant erscheint auch der Liga-
Modus, bei dem Ihr eine komplette
NHL-Saison mit 84 Matches,
Playoff und Cup-Finale durch-
spielt. Ihr wéhlt aus 24 NHL-
Teams aus, jede Mannschaft be-
steht aus aktuellen Eishockey-
Profis. AuBerdem kénnt Ihr ent-

i) nie o
ﬁ EXHIBIT (0N A
1 TNNFSOTH

POETROIT

Hedas vor, noch ein Tor. In Pro Sport Hockey ist Toreschielflen eine
Kunst fiir sich. Die Mannschaften werden vor jedem Match verglichen

110

jedoch unerreichbar hinter Hinder-
nissen, miBt [hr einen Schldger
finden, mit dem Ihr Euch (iber Um-
wege ans Ziel heranarbeitet.

Der Versuch, aus der ruhi-
gen Rasensportart ein Ac-
tionspektakel zu machen,
ging griindlich in die Hose.
Lassen sich weite Abschlage
noch halbwegs plazieren,
treibt’s Euch beim Putten die
Wut ins Gesicht: Der Ball
springt in Zeitlupe durchs
Geldnde wie ein Grashiipfer
im Mondstaub. Die 3D-Poly-
gongrafik beeindruckt zwar
auf den ersten Blick, gaukelt
Euch aber einen villig
falschen Eindruck von Entfer-
nungen vor. Auierdem bhe-
wegt sie sich entsetzlich
langsam und ruckartig. Die
spinnerten Kurse waren ja

scheiden, ob Fouls bestraft wer-
den, Eure Spieler ermiiden, der
Schiedsrichter Abseits ignoriert
und eine Menge mehr. SchlieBlich
bestimmt Ihr noch das offensive
und defensive Verhalten Eures
Teams. Wahrend des Matches
steuert Ihr immer den Spieler, der
den Puck kontrolliert. Wenn der
Gegner angreift, wahlt \hr mit der
R-Taste den gewiinschten Kolle-
gen an.

Es hatte so schin sein kdn-
nen. Als ich zum ersten Mal
die Anleitung las, dachte ich,
Pro Sport Hockey konnte all
das bieten, was ich bei
NHL’94 noch vermisse. Liga-
Modus, Baiterie, Torschiit-
zenliste, alles ist dabei. Lei-
der fehlt jedoch all das, was
NHL’94 zu einer der besten
Sportsimulationen macht.

5 BEES o4

originell, waren sie nicht so
unspielbar und wiirden sie ei-
nen nicht immer wieder in Si-
tuationen treiben, bei denen
nur noch “Quit Game” bleibt.
Alles in allem spielt der Zu-
fall meist eine grafiere Rolle
als AugenmaB und Ubung. hu

System: Super Niniendo
Spieletyp: Golfsimulation

Hersteller: T&E Soft/BPS
Testversion von; Galaxy
Anzahl der Spieler: 1 bis 10
Features: Ballerie

Schwierigkeitsgrad: 6 bis 8
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:
60%

Musik:
61%

Snu ndeffekt:

v 3D,

Spiel-
spah

Die Steuerung reagiert viel zu
trage, Eure Mitspieler bewe-
gen sich nicht gerade intelli-
gent. Bis man mit der R-Taste
den richtigen Mitspieler ge-
funden hat, dreht der Gegner
drei Pirouetten und singt dazu
die Nationalhymne. 1z

System: Super Nintendo
Spieletyp:
Eishockeysimulation
Hersteller: Jaleco
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: Ballerie

Schwierigkeitsgrad: 6 bis 8
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:
45%
Musik:

30%
Soundeffekt:

37 %

Spiel-
spah
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IS voraussichtlich letztes

System wird nun auch das
Master System mit seiner privaten
Micromachines-Umsetzung ver-
sorgt. Das Spiel selbst ist hier
das gleiche Draufsichtrennen, wie
auf allen anderen Systemen. Die
Strecken sind ebenfalls die selben
(nur der Rundflug durch den
Garten fehlt). Entweder tretet Ihr
als Solo-Spieler gegen ein Dreier-
feld an oder greift zum Duett-
Modus. Zur Auswahl steht ein

Master System prima gelungen.

ganzes Rudel Jugendlicher, die
sich jedoch nur als Computer-
Fahrer geringfilgig unterscheiden
(speziell, wenn sie sich Gber ihre
Disqualifikation drgern). Im Einzel
fahrt Ihr drei Runden. Geht Ihr
zuerst durchs Ziel, habt Ihr ge-
wonnen, und es geht weiter zum
ndchsten Kurs. Im Duett wird
wieder nach dem Bonuspunkte-
System gefahren. Jeder startet
mit vier Punkten, wer sich aus
dem Bild drédngen laBt, gibt einen

Hoh-lkopf

COSIIC

dpacenean

L inoleum ist iberall — so auch
auf dem Master System. Der
kleine Cosmic sucht den gesamten
Planeten nach Beweisen fir die
Existenz der Erde ab. Dabei ist das
Spiel zweigeteilt. Einerseits klickt
Ihr Euch per Joypad durch textori-
entierte Adventure-Screens (Sche-
ma “Benutze X mit Y"), anderer-

seits hopst Ihr durch Jump'n'Run-
Levels, die die Adventure-"Levels"
verbinden. Hier tauchen echte
Feinde auf, die Euch bei Berlihrung
sofort ein Leben mopsen. Um ei-
nen solchen Verlust auszugleichen
sammelt Ihr Extras auf, die im Zeh-
nerpack je ein Bildschirmleben be-
scheren. Habt |hr eine Jump'n’

Auf dem Master System nichis Neues: Cosmic langweilf als
Adventure-Held und frustriert im Jump’n’Run.

davon an den Gegner ab. Wer
zuerst alle acht Punkte hat, ist
der Sieger. Tuning, Benzinmangel
oder Schéden am Fahrzeug sind
in Micromachines nicht enthalten.
Mit fréhlichen Schubsern sichert
Ihr Euch in allen Rennen eine
qute Plazierung

Da Micromachines das
Simpel-Rennspiel schlechi-
hin ist, eignet es sich fiir
8-Bit-Konsolen ganz vorziig-
lich. Trotz der beschrankten
Fahigkeiten ist die Grafik
flott, das Scrolling ruckt sel-
ten und die Palette des Ma-
ster System wird gut ausge-
nutzt. Der Sound hat eben-
falls den, fiir die Konsole ty-
pischen Durchschnitt (auf
deutsch: er ist mager), was
jedoch fiir Micromachines
villig ausreicht. Das lebt ja

Run-Zone gemeistert, miiBt Ihr sie,
wenn lhr auf dem Weg von A nach
B seid, nicht wieder durchqueren.
Stattdessen bewegt Ihr Euch auf
der Karte des Planeten. Fir Auf-
lockerung sorgen immer wieder
kleine Gags und Puzzles.

Der kleine Cosmic zahlt mit
zu den am schlechtesten ani-
mierten Figuren, die je einen
Jump'n’Run-Level durchquert
haben. Die Grafik darf als
mager bezeichnet werden
und die musikalische Beglei-
tung ist nur Gedudel. Wer
nicht gerade videospielbe-
wandert ist, dem entgeht mit
Sicherheit, was Cosmic Spa-
cehead nur knapp am Kultsta-
tus vorheischlittern 1aBt: Es
ist ein Anti-Spiel. Mit etwas
Humor kann man sich an die-
sem Modul richtig erfrischen.

5 GUSiES 94

R'OMECHEIC K

schlieBlich nicht von Grafik
und Sound, sondern vom
Spielprinzip. Wie auf den an-
deren Systemen bietet Micro-
machines wieder Fahrspall
pur (Gemeinheiten wie Ab-

drangen, Schubsen und Rem- -

peln eingeschlossen). jib

System: Master System
Spieletyp: Rennspiel

Hersteller: Codemasters
Testversion von:
Codemasiers

Anzahl der Spieler: 1 his 2
Features: —
Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 90 Mark

Grafik:

48%
Musik:

58%
Soundeffekt:

w 78%

Spiel-
spal

Flache Grafik, mieser Sound
und ein Spielablauf, der je-
dem Verwdhnten nach fiinf
Minuten todlich langweilt
sind die Punkte, die Cosmic
Spacehead so schlecht ma-
chen, daf} es schon fast schon
wieder gut ist. jb

System: Master System
Spieletyp: Adventure mit
Jump'n'Run-Anteil
Hersteller: Codemasters
Testversion von:
Codemasters

Anzahl der Spieler: 1
Features: PaBwort (ellenlang)
Schwierigkeitsgrad: 4
Preis: ca. 90 Mark

Grafik:
44%
Musik:
46%
Soundeffekt:

399,

Spiel-
spal
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- GAME GEAR

N achdem die Super-Nintendo-
Version von NBA Jam deut-
lich die Spitzenposition unter
allen Baseketballsimulationen er-
oberte, waren wir sehr gespannt,
ob die Sega-Umsetzungen mit-
halten konnen.

Vorerst diirfen sich von allen
Handheld-Freunden nur Besitzer
eines Game Gears (iber NBA Jam

HALFE oo 00
“F psrrsrs
o0

D ie finstere Kult-Family meldet
sich zuriick. Der Spieler tiber-
nimmt auch in dieser Umsetzung
die Rolle des Hausherrn Gomez.
Der muB versuchen, die hafliche
Hexe “Tully" aus seinem eigenen
Haus zu vertreiben, welche aus rei-
ner Boshaftigkeit alle Famillienmit-
glieder verschleppt hat. Zuerst gilt
es, soviel Geldsackchen wie mog-

lich einzusammeln fiir spatere Ein-

freuen. Der Spielaufbau ist mit den
groBen 16-Bit-Bridern identisch.

Ihr wihlt Euer Team, bestimmt

Schwierigkeitsstufe und Compu-
terunterstiitzung und dndert auf
Wunsch die Tastenbelegung. Falls
Ihr zu Beginn Eure Initialen ein-
gebt, erhaltet Ihr nach jedem
Match ein Palwort, das Eure Siege
und Niederlagen speichert. Die

-4
¢ 3
*’ PRUSED s

kaufstouren. Absonderliche Gestal-
ten versuchen dies zu verhindern:
Geister verfolgen Gomez, die bosen
Nachbarn werfen Balle aus den
Fenstern des Hauses, und @ngstli-
che Monster halten Euch mit Ske-
lettknochen auf Distanz. Der Held
besitzt die Fdhigkeiten zu springen,
zu paddeln und zu schwimmen.
Zuerst rennt Ihr durch den Wald
und steigt dann in unterirdische

seiner Unterkunft. Rechis schwirrt ein Skelett im Dauerlauf vorbei.

112

Steuerung ist extrem einfach. Der
START-Knopf dient als Turbo-But-
ton, wahrend Ihr mit den zwei nor-
malen Tasten werft bzw. paft.
Fouls gibt's natiirlich keine.

Nachdem mich die Super-
NES-Version von NBA Jam
restlos begeistert hatte, war
ich natiirlich sehr skeptisch,
ob das “mickrige” Game
Gear den gleichen SpielspaB
bieten kinnte. Es kann! Die
Grafik ist fiir 8-Bit-Verhaltnis-
se iiberragend, die Animation
der NBA-Stars wirkt rund und
fliissig, das Spiel scheint nur
geringfiigig langsamer im
Vergleich zu den 16-Bitern.
Die Steuerung verlangt etwas
Ubung, denn der START-
Knopf dient als Turbo-Button.
Es fehlt natiirlich der genia-
le Vier-Spieler-Modus der

Grabkammern — dort liegt der
Schliissel zum Offnen der Haus-
tiire. Insgesamt streift Ihr durch ca.
30 Gruselszenen, in denen aller-
hand Gefahren und Extras auf Euch
warten. Zu quter Letzt maBt lhr
schlieBlich die Familienmitglieder
befreien, welche in ginem gehei-
men Verlies versteckt sind.

Auf dem Super-NES war
Addams Family ein gutes
Jump’n’Run. Flying Edge hat
sich aber nicht nach dieser
Vorlage orientiert und hastel-
te sich ihre Version des witzi-
gen Familiendramas zusam-
men. Die Grafik und der
Sound ist mittlerer Game-
Gear-Standard. Allerdings
wurde meines Erachtens der
Schwierigkeitsgrad viel zu
hoch angesiedelt und eine
fehlende Continue-Funktion

5 SEWES o4

groBen Briider, doch man
kann halt nicht alles hahen.
Dafiir konnt Ihr die gleichen
aberwitzigen Jams wie beim
Automaten bewundern. NBA
Jam gehort zu den besten
Game-Gear-Spielen iiber-

haupt! Holt's Euch! 1z
System: Game Gear 0
Spieletyp: \
Basketballsimulation fl'
Hersteller; Arena 'E

Testversion von: Acclaim
Anzahl der Spieler: 1 i
Features: Paliwort H

Schwierigkeitsgrad: 5 bis 7 ]i
Preis: ca. 70 Mark ?
b

Grafik:

82%
Musik:

65%
Soundeffekt:

84

—————rat
=5y _— T

Spiel-

tragt nicht gerade zur Dauer-
motivation bei. Wer auf Hiipf-
spiele dieser Art steht, und
sich nicht durch einen defti-
gen Schwierigkeitsgrad aus
der Ruhe bringen 1481, kann
ruhig mal einen Blick auf das
Gruselepos werfen. ws

System: Game Gear
Spieletyp: Jump'n'Run

Hersteller: Flying Edge
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: -

Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 80 Mark

Grafik:

52%
Musik:

48%
Soundeffekt:

90%

Spiel-

spab
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MEGA X -
VIDEO GAME ¢« VERSAND + LADEN

SNES ZUBEHOR SEGA
1. Maden 94 us 125, | Scort Umschalter 4fach 159, | COMHL 94 109 -
MNBA lam dt 139,- | Scort Umschalter 3fach 129- | CD-Microcosm dl 109-
Mr, Muts di 125 Scart Umscholter 2foch  99- | CDJurassicPark we  119-
Mega Man X us 135 | Demo Video 3 SMES 25- | CDPuggsy d 109
MHL 24 us 125, | 50/60 Hz Umbau SMES 99- | Pirates Geld us  119-
Polodins Gluest  ws 129, | 50/60 Hz Adopfer 45- | MNBA Jom 12%-
Choplifter 3 us 125, SHES Multi Morm us 379 | lethal Enforcers  ws 145,
Seventh Soga us 129, | Sega CDinkl. 1 Spiel 59%9. | McDonald Lland  us 11%.-
I_I E I-'k ﬂ I_I ft E H u fl ﬂ E lethal Enforcers  ws 145, | Atari JAGUAR us 669~ | Llotus 2 us 109,
g viela weiters Spiele auf lager Spiele laguar ab 125 | viele weitera Spiele auf Lager

Besuchen Sie unseren Laden direkt an der B 34
Wir verleihen auch Spiele
SNES, MEGA DRIVE, SEGA CD, NES & GB

Versand per NN zzgl. 8,- DM . Inhaber F. Plister

* Tel. 077 61/59742 - Fax 57014

'fflﬂl‘lur'lgs.?:f:ilt'r'l: Mao.-Fr. 15.00-18.30, 50 10.00:14.00 . Bestellannahme: 15.00-20.00 Ukr
Gratisliste per Fox ader schrifilich: Schaffhauserstr. 55 79713 Bad E.ﬁq:L:i.uHEn

PLEASURE GAMES

Mega Drive Super Nintendo:

(ew 1y/93)

Fragen Sie nach
unseren Leserschaftsdaten
(AWWA, etc,]

= : NHL Hockey 94 us 79,-  Lost Vikings DT 89,

HI.IfEI'I SIE uns arn: Aladdin DT 79,-  Starwing i DT ?9:-

Alien 3 DT 69-  Tecmo NBA us 89.-

Tazmania DT 69-  Castlevania DT 79,-

[I H g q-ﬁ I 3 T g ﬁ 2 Lemmings DT 69-  Flashback DT 99,-

Preisliste pegen frankierten Rickumschlag.

MagnaMedia Derlag Ankauf — Verkauf + Versand

o717 97 9255

Hans-Pinsel-5tr. 2

85540 Haar bel Munchen

von Gebrauchtspielen

Pleasure Games Softwareversand
70771 L.-Echterdingen - Tel.O7 11/797 9255 - Fax 07 11/7 9793 43

Haudckerstrale 22

Ghadenlos
0921 - 51

Copyrightinfo: All Names & Pictures are Trademark of their Respective Owners

Actraiser 2 us,

Action Replay Pro 2
Airborn Ranger us.
Andre Agassi Tennis
Art of Fighting jp.
Arcus Odyssey us.
Asterix dt,

Battle Cars us

Battle Tank 2 us.

Bio Metal vs.

Blues Brothers dt.
Bret Hull Hockey
Bugs Bunny us,
Chester Cheetha Il vs.
Chopllifter 11 us,
Clay Fighter us.

Clay Mates us,
Dennis the Menace dt.
Dragon Ball Z 11 jp.
Dungeon Master us.
EEK the Cat us.
Equinox

Eye of The Behol. us.
Fatal Fury 11

Final Fight 11 us,
Flashback dL
Flintstones dt.

FX Trax us.

Goof Troop us.
Inspector Gadget us
J. Madden Fib, 94
Jurassic Parc dL.
Knight of Round Table

109.95
109.95
129.95
119,95
79.95

139.95
8095

119,95
124.95
89.95

89.95

134,95
135.95
119.95
0o 05

134.95
119.95
99.95

139.95
129.95
134.95
119.95
144.95
139.95
114.95
79.95

129.95
119.95
99.95

119.95
119.95
109.95
139.95

Irntiimer, Preisanderungen vorbehalten. di
Unser Blizservice: Alle Bestellungen (Lagerware) bis 19 Uhr werden noch am selben Tag verschicky. Vorbestellungen moglich. Inhaber: Alexander Sprung

King of Dragons us.
Legend us.

Lester the Unlikely us.
Lord of Rings us.
Lemmings 2

Lethal Enforcers/Gun us.

Lufia us.

Mario Time Machine
Mario & Wario us.
Mechwarrior dt.
Mega Man X us.
Mega Man Soccer us,
Metal Mariners us,

149.95
129.95
119.95
123.95
119.95
159.95
133.95
119,95
129.95
139.95
139.95
139.95
149.95

Mickey’'s Challenge us. 13495

Mr. Nutz dt.

Mystical Ninja dt.
NBA JAM

NBA Showdown us.
NHL 94 dt..

NHL Stanley Cup us.
MNinja Warriors us.
Nigel Mansel dt.
Obitus us.

Pack Attack us.
Pinnball Dreams us
Prehistoric Man us.
Relief Pitscher us.
Rock n'Roll Racing
Romance III us.
Operation Alien us,
Pirates Dark Water us.
Pop n’ TwinBee 11 dt.
R-Type 111 cur.

109.95

129.95
124.95
119.95
119.95
119.95
139.95
129.95
144.95
105,95
119,95
139.95
119.95
109.95
139.95
119.95
139.95
119.95
144.95

Secret of Mana us.
Sensible Soccer di.
Shadow Run dt.

Sky Blazer

Socks the Cat us.,
Sports Hlustrated us.
(Football + Basketball)
Star Wars 1

Star Trek Next Gen. us.
Steel Talons us,
Striker I (World Cup)

hi
3

139.95
99.95

129.95
119.95
119.95

144,95
135,95
149,95
99.95

119.95

Super Aquatic Games us. §89.95

Super Bomberman incl.
4 Player Adapter

135.95

Super Bases Loaded 2 us, 149,95

Super Metroid us.
Super Mova us.

Super Turrican dt.

T“‘P Gear 1] us,

T-2 Arcade Game dt,
Tecmo Bowl us.
Turtles Tournament us.
Troddlers us.

Turm and Burn us,
Ultimate Fighters us.
Undercover Cops us.
Untouchables us.
Wizardry 5 us.

Winter Olympics
Winter Extreme us.
Wolfenstein 3D

WWF Royal Rumble dt.
Young Merlin

159.95
119.95
99.95

99.95

115.95
109.95
129.95
105.05
119.95
129.95
129.95
134,85
139.95
125.95
13905
134.95
79.95

139.95

i
Zool

Super Scope dt,

3 DO
Grundgeriit NTSC
Grundgeriit PAL

Demolition Man
Escape from Monster
John Madden Football
Out of This World
Pebble Beach Golf
San Diego Zoo

Shock Wave

Wing Commander
Total Eclipse

20th Century Allmanac
Who Shot Jonny Rock
Laser Gun

3-DO Joypad

Atari Jaguar
incl. Cybermorph

119.95
89.95

1.199.-
1.499.-

130,05
bH 05
09.95
139.95
120,95
09,95
139,95
99.95
119.95
09.95
123.95
119.95
0y o35

589.--

Wir haben die neusten Games !!

Mega Drive
Virtual Racing jp.

149.95

Ruft an: 0921~5h1 3401
r

Mo.- Fr.: 11-20 U

Sa.: 10 - 14 Uhr

dewtsche Module, us= nmerkanische Module, jp= japanische Module. Umitausch ist nusgeschiossen, defekte Ware wird ersetzt

TRADELINK POSTFACH 101143 95411 BAYREUTH Tel.: 0921-513401 Fax: 513402
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- GAME BOY

¢GAME BOY

SRIOMECHEICK

Zwergerirennen

opialwinheg

s langerwartete Umsetzung

ldBt Konami die Space-Biene
Twinbee auf dem Game Boy los.
Trotz des Ausflugs ins Seitenan-
sicht-Genre mit Twinbee Rainbow
Bell Adventure auf dem Super
Nintendo bleibt die Handheld-Ver-
sion dem Vertikalscroller-Gedan-
ken treu. Wie im 16-Bit-Vorbild
verftigt Euer Schnuckel-Raumer
liber Kanone und Bomben. Letztere

‘werden mittels zweier Roboterarme
- unters Yolk gebracht. Steckt Ihr ei-

nen Treffer ein, geht zuerst ein Arm
floten, dann der zweite. Hilfreich
riickt just in diesem Augenblick ein
kleiner Sanitéter an, der die Bom-
benarme repariert. Fangt Ihr jedoch
im armlosen Zustand eine Kugel
ein, ist ein Leben verwirkt. Das gilt
natiirlich auch fiir die Kollision mit
einem Feind. Das Extrawaffensy-
stem bietet Altbekanntes. [hr
schielit aus vorbeitreibenden Wol-
ken Glocken heraus, die nach
mehreren Treffern die Farbe oder

Konami kann’s hali: Die Game Boy-Umsetzung fsr zwar snhwerer als
die Super-Nintendo-Version, zahlt jedoch klar zu den Sahnestiicken

Gib'mlr N Korb!

Hyper Dink

asketball ist zur Zeit "in” bei
den Japano-Kids. RegelmaBig
laufen NBA-Ubertragungen (iber
Satgllit, eine Flut von Slamdunk-
Comics und Zeichentrickfilmen
tiberschwemmt die Laden in ganz
Japan. Kein Wunder also, dal3 auch
Little- Nlntendu ein Stiick vom
leckeren Kuchen abbekommit.
Insgesamt acht imagindre US-
Teams stehen Euch zur Verfligung.
Je nach Lust und Laune konnt Ihr
dann im Optionsmen( die Ldnge

CIIJEI_ IIQ-—G! as a_lﬂﬂq

der Quarters, den Schwierigkeits-
grad, und falls Ihr einen Gegner
aus Fleisch und Blut parat habt, die
Spieleranzahl einstellen. Und
schon geht der Ball ab. Wie es sich
gehdrt, muft Ihr Euch nun den an-
gestofenen Ball angeln und versu-
chen, Euch so tief wie mdglich in
die gegnerische Hlfte vorzuk&mp-
fen. Wenn die Position vor dem
Korb giinstig ist, blendet sich eine
Slam-Sequenz ein, und der Ball
landet mit extraspektakuldrer Gra-

Nette Grafik, aber wa ist der Ball? Gliick geﬂabﬂ Euer Center hat sich
die optimale Siellung unterm Korb gesichert: Slam-Dunk!

114

die Musterung wechseln. Je nach
Zustand beim Auflesen wird Euer
SchuB aufgebohrt, ein Schild akti-
viert oder ein Speed Up installiert.

Da hat Konami ja wieder
kraftig hingelangt - feine
Grafik, fiese (und zahlreiche)
Feinde, wiizige Effekte und
tolle Musik. Alles zusammen
verspricht eine Menge Baller-
spafl. So weit, so gelungen.
Kommen wir doch nun zur
Kritik: Die Spielbarkeit leidet
unter der Tatsache, daB die
Glocken schon nach wenigen
Treffern am oberen Bildrand
verschwunden sind. Tauchen
sie wieder auf, sind sie meist
schon zu schnell, um aufgele-
sen oder gezielt beschossen
zu werden. Extrasammeln ist
also auf dem Game Boy weit
mehr Gliickssache, als in der

fik im Korb. Aber obacht! Der Geg-
ner versucht mit allen erlaubten
und unerlaubten Mitteln Euch das
orange Rund abzukndpfen.

Der Game Boy ist klein.
Das ist ja schion und prak-
tisch, aber ich sehe eigent-
lich keinen Grund dafiir, auch
den Ball an die GrdBe des
Gerdates anzupassen. Ohne
Lupenaufsatz kann man nur
vermuten, wo der Ball sich
gerade befindet. Und darun-
ter leidet natiirlich auch die
Steuerbarkeit des gesamten
Spieles. Wenn daher der Ball
auf dem Boden kullert, ist es
schon unmdglich, ihn irgend-
wie anzusteuern und aufzuhe-
ben. Und wie sollte es anders
sein, der Feind kann natiirlich
jeden Pixel genau erkennen
und zischt elegant davon -

5 GEMES 94

16-Bit-Version. Leider kom-
men die Schnuckelgegner auf
dem Schwarzweili-Display
sehr schlecht ‘riiber; dieser
Unterhaltungsbonus fallt also
auch flach. So bleibt Pop'n’
Twinbee eine Empfehlung fiir
Harigesotiene. jb

System: Game Boy |
Spieletyp: Ballerspiel -

Hersteller: Konami
Testversion von: Konami
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: Continue,
Levelanwahl
Schwierigkeitsgrad: 7
Preis: ca. 70 Mark =

Grafik: =
.Eﬂ% : |

Musik: 3
12% '

Soundeffekt:
47%

Spiel-
spaB

687%

Bunpamsuonyepay

mit dem Ball versteht sich.
Daher ist es doch ratsam, die
eigene Verteidigungsstrate-
gie zu vergessen, und sich
vollig auf die Dunkshot-Jagd
zu konzentrieren: Die ani-
mierte Zwischensequenz fegt
jeden Frust davon! fet

System: Game Boy
Spieletyp:
Basketballsimulation
Hersteller: Konami
Testversion von: Konami
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: -

Schwierigkeitsgrad: 6 his 8
Preis: ca. 60 Mark

Grafik:

52%
Musik:

40%
Soundeffek:

Spiel-

+ 60%

spaf
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Schilagerei

KonamrGolt

it Golfsimulationen ist Nin-

tendos kleinster ja nicht
gerade geseqnet. Genauer gesagt,
gibt's ganze drei in deutschen Lan-
den: Nintendos Golflag 1990 qua-
si mit in der Game-Boy-Wiege, das
mdBige Jack Nicklaus Golf kam
zwei Jahre spdter. Jetzt gibt's noch
Konami Golf, das dem alten Nin-
tendo-Golf von Grafik und Schlag-
technik recht nahe kommt — wenn
auch kein Mario den Schldger
schwingt. Alleine oder gegenein-

Schlagdosierung, Schidgerwahl, Schlagrichtung und

ander (abwechselnd, ohne Kabel)
spielt Ihr Trainingsrunden, Turnie-
re, Stroke Play (wer weniger Schld-
ge braucht) oder Match Play
(wer mehr Locher gewinnt). Bdu-
me, Bunker, Wasserldcher und
Windeinfliisse diirfen nattirlich ge-
nausowenig fehlen, wie tickische
Bodenunebenheiten. Einzelkamp-
fer messen sich mit Top-Golfern,
zwei Spieler wechseln sich gemal
der Golfregeln ab. Dabei dosiert
lhr Eure Schldge iiber den Kraftbal-

&

Fuﬂsreﬂung.

kontrolliert Ihr im Untermenii, der Hauptscreen zeigt das Griin

Lynkisch

mja Gaiden 3

in hochst mysteridser Unfall

befordert die ClA-Agentin
Irene in die ewigen Samurai-Griin-
de. Zuféllig war sie auch noch
gerade dabei, die Geheimbasis
des berlichtigten Ddmonen-Clans
zu erkunden. Aber so muB Ninja-
Kollege Ryu als Einmannkomman-
do dieses heikle Unternehmen zu
Ende fihren, und zudem die Um-
stande aufkldren, die zum Ab-
leben der Agentin gefiihrt haben.
Im Wettlauf mit der Zeit, die als

Stoppuhr ins Bild eingeblendet
wird, arbeitet Ihr Euch durch die
Seiten-Scroll-Landschaft vorwdrts
und streckt allerlei Monster und
Bosewichtlinge nieder, Dabei milft
Ihr Euch gleichzeitig Items ab-
pfliicken, die wie reife Apfel in
der stark bleihaltigen Luft hdngen.
Da manche Gegner berhaupt nur
auf bestimmte Walfen-ltems
reagieren, empfiehlt sich hierbei
eine sorgféltige Ernte, denn sonst
wird der anschlieBende BoBtanz

Auch bei voll aufgedrehtem Backlight kann man die Grafik nur
schlecht erkennen. Die Bewegungsanimation ist hingenen OK.

5 S o4

ken, korrigiert Eure Schlagrichtung
iiber ein Fadenkreuz. |hr kénnt
sogar angeschnittene Bélle spie-
len, Dank Batterie bleiben Eure
Leistungen erhalten.

Fiir die Moglichkeiten des
Game Boy ist Konamis Simu-
lation wirklich gelungen.

Uber die ausgekliigelte
Schlagbalkentechnik wird
das Golfen nach kurzer Einge-
wihnung zum Vergniigen.
Ohne volle Konzentration,
richtige FuBistellung und Ti-
ming beim Abschlag geht je-
doch wie beim groBen Vorbild
gar nichts. Windeinfliisse
machen sich deutlich be-
merkbar, aus einem Sand-
bunker miiBt Ihr Euch erst mit
dem kleinen Eisen aufs Green
arbeiten. Bodenunebenheiten
am Loch werden durch kleine

zum gefundenen Fressen fiir die
blutrlinstigen Damonen. Und soll-
tet Ihr doch noch an einem End-
gegner vorbeikommen, gibt es als
Belohnung teilanimierte Zwischen-
sequenzen zu bestaunen.

Bekanntlich lernt der
Mensch nie aus Fehlern.

Nach der Schlappe von Teil 1
kommt die abgrundtiefe Fort-

setzung. Eintonige Levels,
die mitunter durch optisch
unkenntliche Feindfiguren
“verschonert” (ja ja, die Fi-
guren passen wunderbar zur
Wandfarbe) werden, mindern
den Spielspalh erheblich. Und
spatestens dann, wenn das
Jumpen nicht mehr so toll
klappt, weil man einfach
nichts auf dem Bildschirm er-
kennen kann, fragt man sich:
Wozu ein 16-Bit Handheld,

R'O/MEC'HIE'C K

Richtungspfeile angedeutet.
Diese Methode ist zwar etwas
gewohnungsbediirftig, weil
abstrakt, aber recht prazise.
Minuspunkt: Durch das winzi-
ge Display fehlt die groBe
Ubersicht und Ihr zielt dfters
mal unnitig daneben. hu

System: Game Boy
Spieletyp: Golfsimulation

Hersteller: Konami
Testversion von: Konami
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: Batterie

Schwierigkeitsgrad: 3 his 4
Preis: ca. 70 Mark

Grafik:
68%
Musik:

20%
Soundeffekt:

- 74%

Spiel-
spal}

wenn das Spiel genauso gut
auf einem Game Gear laufen
wiirde? Die Programmierer
sollten doch lieber Spiele
entiwickeln, die die techni-
schen, und vor allem die gra-
fischen Moglichkeiten des
Lynx besser nufzt. tet

System: Lynx
Spieletyp: Jump'n'Run

Hersteller: Atari
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue

Schwierigkeitsgrad: 7
Preis: ca. 69 Mark

Grafik:

40%
Musik:

0%
Soundeffekt:

44

Spiel-
spall

115
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Die SimCity 2000
Spiele-Power

Thomas Springer

Eine der besten Spielideen aller
Leiten im neven Outfit und noch
aufregender. Damit die gigantische
Stadfschopfung auf jeden Fall
erfolgreich wird, stehen lhnen ein
Stiidteplaner und SimCity zur Seite.
Sie helfen lhnen, ein isometrisches
Wunderwerk zu schaffen.

1994, 128 Seiten

ISBN 3-87791-603-1

DM 19,80/aS 154 —/sFr 19,80

Die Larry 1 bis 6 Spiele-
Power

Rainer Babiel

Das Lasungshuch zu allen Lorry-
Versionen! Der klassische Larry (1)
auf CD und der jiingste Larry (6) im
Kurhotel und dazwischen Leisure
Suit Larrys in allen Versionen. Fiir
alle, die sich mit Larry amdisieren
wollen.

1994, 128 Seiten

ISBN 3-87791-604-X

DM 19,80/65 154,—/sFr 19,80

- 4 ; i . ..
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Die Spiele-Mogel-Power
R. Meyer/S. Letzel
Lu (fost) jedem PC-Spiel gibi es
hier Tricks, Cheats, Patches, Pafi-
wirter und Jokes, die in keinem
Handbuch stehen, die das schwere
Spielerleben aber kolossal erleich-
tern und noch spannender machen.
Wer wiire nicht gierig auf einige
Extra-Leben, riesige Geldsummen,
Superstiirke und Magie im Uber-
flufl oder auf die Chance, mal eben
ein poar Level zu iberspringen?
Auflerdem zeigen die Autoren (ein-
gefleischte Freaks und Program-
mierer) einige Drehs zum »Spiele-
knackene. Computerspieler, das ist
Euer wichtigstes Buch! Eine Fund-
grube fiir Spiele, die Ihr schon
habt, und alle, die Ihr Euch garan-
fiert noch zulegen werdet.

1994, 176 Seiten

ISBN 3-87791-586-8

DM 19,80/6S 154,/sFr 19,80

Die Sum&Max&indy4&
Monkey2 Spiele-Power
Marion Steffen

Die CD- und Disk-Version von Indiona
Jones 4, Monkey Island 2 und das
abgefahrenste Adventure des Jahres
Som&Max zusammen als Power-
Pack-Lasung! Geboten werden
Fundortlisten, Fragen&Antworten,
Infos zu LucasArts und ausfishrlich-
ste Losungsgeschichten.

1994, 128 Seifen

ISBN 3-87791-605-8

DM 19,80/4S 154 ~/sFr 19,80

Die angegebenen Prelse sind Lodenpreise.

Die Maniac Mansion 1&2
Spiele-Power

Eva Hoogh

Der schrille, wahnsinnige Spielehit
Maniac Mansion 2, »Der Tag des
Tentakelse aufs unterhalisamste
gelost! Aber nicht nur die neve Ver-
sion des Kultspiels von Lucas Arts
wird geknackt, ouch der Klassiker
sManiac Mansion 1« wird noch ein-
mal vom Keller bis zum Speicher

durchleuchtet.

| 1993, 124 Seiten

ISBN 3-87791-508-6
DM 19,80/a5 154,~/sFr 19,80

Y

Weiterhin im Programm:

Die Geheimnisse des Wing
Commander Il

Mike Harrison

1992, 240 Seiten

ISBN 3-87791-359-8

DM 29,—/4S 226,~/sFr 28,—
PC Spiele '93

H. Lenhardi/B. Schneider
1992, 275 Seiten, 1 Disk
ISBN 3-87791-371-7

DM 39 —/0S 304,—/sFr 37 —

ower, ,}zﬁ' -

i

Die Lemmings2 Spiele-Power
Rainer Babiel

Wollen Sie ein exzellenter Lemmings-
Retter werden? In diesem Buch fin-
den Sie ideale Lasungshilfen zum —
nicht gerade leichten — Spielehit
von Psygnosis, »Lemmings2, The
Tribest. Raffiniert montierte Bilder
geben in jedem Level einen Gesami-
iiberblick iber die Losung. Auch
die schwierigsten Level werden
genial gemeistert.

1993, 128 Seiten

ISBN 3-87791-494-2

DM 19,80/ 154,—/sFr 19,80

e
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X-Wing-Piloten-Power
Richard Eisenmenger

Dieses Buch ist ein »Mufl« fiir alle
angehenden Pilofen der Rebellion,
Von einem echten Profi geschrie-
ben, fihrt es souverdn durch die
Galoxien. Ein ausgezeichneter
Leitfaden fiir den Flugkadetten
ouf dem Weg zum Sieg der
Allianz. sMoge die Macht mit euch
sein.«

1993, 208 Seiten

ISBN 3-87791-443-8

DM 19,80/65 154 —/<Fr 19,80




Die ...Quest Spiele-Power
Christian Rogge

Jeder kennt die beriihmte Spiele-
reihe von Sierra. Hier wird sie
komplett gelost: Space Quest |-V,
King's Quest |-V, Police Quest I,
ECO Quest I-11 und Quest for

Glory I-11l. Auf neveste Versionen
wird besonders eingegangen. Viele
Karten und Punktelisten runden
dos Buch ab.

1993, 232 Seiten

ISBN 3-87791-500-0

DM 24,80/55 193 —/sFr 22,80

Adventures

Rainer Babiel and friends
Bekannte und beliebte Adventures
werden hier komplett geldst:
Monkey Islond 2, Indiana Jones 4,
Alone in the Dark, Freddy Pharkas,
Eric, the Unready, Kyrandia etc.
elc....auBerdem gibt es eine Liste
mif den 100 besten Adventure-
Spielen und viele interessante
Backgroundinfos.

1993, 224 Seiten

ISBN 3-87791-472-1

DM 24,80/65 193,—/Fr 22,80

Weiterhin im Programm:

Amiga Spiele Il

1992, 272 Seiten

ISBN 3-87791-381-4

DM 39,80/55 310,/sFr 37,80

N 5 » 8 A FDW

Die neve Mega Drive Spiele-
Power

Eva Hoogh

Die tollsten Spiele fur die 16-Bit-
Video-Konsole von Sega in einem
Band! Ausfiihrlichst und sehr unter-
haltsam besprochen und geldst.
Viele Bilder, zahllose Tips und idea-
le Kniffe sorgen fiir allerhdchsten
Mega-Drive-Genul und eine ruhige
Joypadhand. Endlich gibt es nicht
mehr den Frust, mitten in Cool Spot
zu verenden oder Bubsy kurz vor
dem Endgegner zu verlieren. Das
sind die Spiele: Bubsy the Bobeat,
Aladdin, Jungle Strike, Micro
Machines, Flashback, Cool Spot,
Sonic 2.

1993, 224 Seiten

ISBN 3-87791-499-3

DM 24,80/45 193,~/sFr 22,80

¥

Weiterhin im Programm:;

Die Geheimnisse der Mega
Drive Spiele

R. DeMario/Z. Meston/A. Locker
1992, 269 Seiten

ISBN 3-87791-306-7

DM 29,—/aS 226,~/sFr 28—

Die Super Nintendo Spiele-Power
Band 2

Eva Hoogh

Zweiter Bond der SuperNES-Reihe.
Eine gutgelungene Mischung von
Geschicklichkeits-, Riifsel- und
Adventurespiel: Flashback, Goof-
troop, Shadowrun. Zu jedem Spiel
gibt es die Komplettlasung und jede
Menge Tips und Tricks,

1994, 128 Seiten

ISBN 3-87791-560-4

DM 19,80/85 154 —/sFr 19,80

Die Super Nint
Spiele-Power Band 1
Eva Hoogh

Drei Top-Spiele fiir die 16-Bit-
Konsole SuperNES. Jedes Spiel wird
komplett geldst. Mit vielen Tips und
Tricks! Band 1: Cybernator, Push
Over Magical Quest.

1994, 128 Seiten

ISBN 3-87791-503-5

DM 19,80/65 154,~/sFr 19,80

Zelda Il

Eva Hoogh

Das wunderbare Buch zu »A Link
to the Paste. Es hegleitet alle
Zeldo-1ll-Fans auf der gefahrvol-
len Reise durch die phantastische
Welt dieses einmaligen Super-Nin-
lendo-Spiels.

1993, 250 Seiten

ISBN 3-87791-413-6

DM 29,80/55 232,—/5Fr 28,80

Irrtigmer und Anderungen vorbehalten
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Weiterhin im Programm:

Gume Boy Band 1 Super-Mario-World
R. DeMario/Z. Meston R. Babiel/J. Motheuzig/
1992, 278 Seiten U. Krockenberger

ISBN 3-87791-357-1 Mario auf SuperNES!
DM 29,—/sFr 28,—/6S 226~ 1993, 128 Seiten
ISBN 3-87791-453-X

Game Boy Band 2

R. DeMario/Z. Meston

1992, 238 Seiten

ISBN 3-87791-358-X

DM 29,—/d5 226,—/sFr 28,—

Ar

Markt&Tecﬁﬁik

Marki& Techrik-Produkte orhaten Si im Bochhandel, Warashaus und m Fochhandel,
-.;ua}higrm Buch- und Software - Verlag, Hans-Finsel-Strafie 9b, 85540 Haor

DM 19,80/65 154,—/sFr 19,80




Ahh, da ist er ja wieder,
der traditionelle ECTS-
Messebericht! 4 , =Ty =3
Wir schrecken weder vor Rehriicken in PfefferminzsoBe noch [ g ¥

warmem Bier zuriick, um Euch mit den neuesten Szene-News
zu versorgen. Die Softwarebranche offnet flr drei Tage ihr
Schatzkastlein, um vorwitzigen und neugierigen Jour-
nalisten zu verraten, womit sie die Joypadschwinger-
gilde in den ndchsten Monaten zu begliicken gedenkt.

=
N Tl

Abgebriihte Raumflot-
ten-Staffelcommander,
die schon auf dem PC gegen
die grausamen Katzenwesen des Imperiums
von Kilrathi gekdmpft haben, werden der 3DO-
oder Mega-CD-Version sicher mit Spannung
entgegensenen.

Nach dem Jurassie- Baby T'HEX
Park-Fieber im Herbst -

waren die Ur-Echsen in laut-

lose Winterstarre verfallen, doch jetzt naht der Frihling, und mit

dem frechen Baby T-Rex kiindigt sich allerliebster Nachwuchs an.

Angeblich ist ja auch Jurassic Park 2 nicht mehr allzu fern —
im Kino . . .

Wollen doch mal sehen, was die Germany-
All-Star-Kickers bei der WM jenseits des
groBen Teiches so zusammenbolzen. [n der
Zwischenzeit spielen wir schon mal Elites

Supersimulation World
Cup Striker. ®

Heft erscheint am 25.5.1994
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"Heb’ jetzt ab mit noch mehr speed und

scharferer Grafik! Durch 32 geniale Bits.
Méachtig viele Spiele. Spal3 qnd Spannung,
Abenteuer und Action total. Der Scharf-
macher fir alle CD’s: Audio-CD, CD+G,
CD-Movie, Karaoke-CD’s. Bunt, schrill,
schnell. Unschlagbar gut!

Der volle Durchblick — schérfer als jemals
zuvor. Bewahrte AMIGA-Rechnerpower,
4-Kanal-Stereosound, CD-ROM-Laufwerk
mit double speed und 16,8 Mio. Farben.

Jetzt abheben und beim Handel checken!

AMIGA CD®

Die erste 32Bit Video-Musik-Spielekonsole.

von (x Commodore
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Spiel - Sport - Spannung

HYPERDUNK ... DM 129,95

... Dunking, Rebound, Dreler, Personal Foul. Das realistische 5-gegen-5-
Spiel fiir total ausgebuffte Typen. Querpass, Dribbling, Kérpertauschung
und ... Super! Die Spieler brennen ein Feuerwerk ab - tanzen auf dem Parkett
ihren Gegner aus. Dunkings oder Slams bringen die Fans zum Toben.
1-8 Spieler im Sega Mega Drive tber 1-2 Vier-Spieler-Adapter
(separates Zubehor),

1-2 Spieler am Game Boy mit Game-Link (separates Zubehor)

NFL Football ...

... American Football. Das grofie Fieber brodelt. Kabel- und Satellitensender
haben es entfacht. Das superrealistische Game bei dem kein ,, Touchdown®
fehlt. Du wahlst aus 28 NFL-Teams. Mit Deinen Cracks ,.driangelt” |hr die
Gegner ab, kampft lhr Euch Yard fur Yard vorwarts, um hinter der Linie den
Touchdown™ zu landen. Eines der acht Playoff-Teams zum Wildcard-
Playoff kannst Du auswahlen. Deutsches Regelbuch! 1 oder 2 Spieler.

KONAMI-GOLF ... DM 139,

... Trainings-Runden. Qualifikation fur das Turnier. Realistische Platze /
Course (Bunker, Roughs, Fairways), wechselnde Windverhaltnisse. Schla-
gerwahl. Wahl der Schlagstirke, Top- oder Backspin-Spiel. Auf dem ,Lea-

derboard” siehst Du Deine derzeitige Plazierung. Erspielte Pars und Birdies.
Falls es Dir gelingt: Deine Hole-in-Ones (mit einem Schlag ins Loch). Intelli-
gent gemachte Menus. Zwei Spieler Modus ohne Kabel, ausgzeichnete
Features. Spielstande abspeicherbar. 1 oder 2 Spieler.

KONAMI

SuperstarkerVideospieleSpald ,

KOMNAMI Videospiele: Adventure — Action - Fun - Intelligenz - Sport gibt's fir Mintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei

KONAMI (Deutschland] GmbH, 60408 Frankfurt am Main, Postfach 560 180, Telefon 069 /95 08 12-0, Telefax 069 /95 08 12-77

Nintando, SNES, NES, GAME BOY, the Nintonda Praduct Seals and other marks designated as “Th® are trademarks of Nintondo, KONAM is o registered irademark of Konami Co,, Lud. PALCOM and
PALCOMGAMES are registerad tradomarks of PALCOM Seltware Corporation. Sega and Sega Moga Drive are trademarks of Sege Enterprise Lid. F&P 94/081

DM 69,95



