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Aller sehr guten Dinge sind

drei. Und mit mir vier.

Sport, Spiel,

Spannung.
Der neue Game

Gear von SEGA.

VergiB alles, was Du je iiber
Videospiele gehort hast und
traue Deinen Augen. Du
siehst das Multitalent fiir
erstklassige Unterhaltung:

den GAME GEAR von SEGA.

MASTER SYSTEM -

Der Klassiker mit SONIC:

Meisterklasse.

Entertainment grof ge-
schrieben; klein, fein und
in Farbe. Fiir jede Menge
SpielspaB} in hchster Per-

fektion und tollem Design.

Renommierte Software-
Entwickler bieten bereits
heute eine Programmpa-
lette an, die es in sich hat.
Und wir haben sehr zu

Deinem Vergniigen dafiir

gesorgt, dall der GAME GEAR
eines der unterhaltsamsten
davon ab Werk in sich hat:
CoLuMNS. Warum Du jetzt
noch nicht alles von der
neuen Spielefaszination
weillt, erfihrst Du nur,

wenn Du rechts weiterlieBt.



MEGA DRIVE -

Der Superstar mit SONIC:

Absoluter Hochstgenuf3.

Ganz nah fiir
Fernseher. Der neue
Game Gear als TV-
Portable.

Neben seinen unglaublichen

Eigenschafien als Alleinun-
terhalter - (Lies bitte dazu
den linken Text. Danke.) -
bietet der GAME GEAR von
SEGA weitere Moglichkei-

ten besten Entertainments.
Mit einem zusitzlichen TV-
Tuner ist er ruckzuck in ein

tragbares Color-Fernseh

GAME GEAR -
Der Portable mit SONIC:

Spiel ohne Grenzen.

Farben und einer 16 KB
Video RAM so alles auf
einen 83 mm-LCD-Monitor

n kann. Wenn man

rit umgeriistet und sogar
als perfekter Farbmonitor
fiir Videokameras einzuset-
zen. Da kannst Du mal

sehen, was man mit 4096

SEGA

Der Bessere gewinnt.

es kann. Fest steht jeden-
falls, daBl der GAME GEAR
die Unterhaltung an und fiir
sich revolutionieren wird.
Denn Du weifit ja:

Ein biichen SpaBl muB sein.

Viel Vergniigen.



F

MONACO ZWO

Fir das neueste
Rennspiel Super
Monaco GP Il
verpflichtete Sega
den Formel 1-
Weltmeister Ayrton Senna als
Zugpferd. Lohnt sich der J
Kauf des Moduls auch
dann, wenn man Super

Meister Senna...

[

Kleine Anzei-
gen mit miich-
tig grofler
Wirkung: In
dieser Ausga-

Monaco | schon besitzt?
GAMERS verteilte die
Sturzhelme in der Redak-
tion und bietet Euch den
ersten Test des Nach-
folgespiels fir Master System
und Mega Drive.

MODUL-NEWS

DESERT

B GAMERS 3/92

Seite 80
aufbléttern

KLAX (HAMPIONS
STRIKE OF EUROPE BATTlER

'III EDITORIAL EER

vAv " Schwung an Kleinanzeigen und bei den Spieletests gibt
habt immer €5 jefzt auch zuséitzliche Noten fir Grafik und Sound.
poch ein_ Unspr ganz auf Sega speziohsierjes Testteam ist mittler-
aber weile drei Mann stark, um Euch méglichst kompetent und
schleunigst

be findet lhr
erstmals die
GAMERS-Bor-
se mit Ange-
boten fiir alle
drei Systeme.

...1aBt sich in digitaler
Form bei Super
Monaco GP Il blicken

HALLO GAMERS, schén, daB |hr bei der dritten Aus-
gabe wieder mit von der Partie seid. Finige Neuerungen
sind diesmal dabei, deren Entstehung Euch zu verdanken
ist. Auf vielfachen Leserbrief\Wunsch gibt es jetzt das
Moduklexikon, in dem wir dltere Spiele vorstellen. Die
Neuerscheiunungen werden weiterhin in unserem grofen
Testteil besprochen. In der Bérse findet Ihr einen ersten

aktuell zu informieren. Bei uns findet Ihr jetzt schon Tests
von Modulen wie Super Monaco Il, Dungeons & Dragons
oder Air Rescue, von denen andere noch nichts wissen.
Wir wiinschen Euch viel SpabB mit der neuen GAMERS!

B W FURE GAMERS-CREW




Das offizielle

Shorties: Die ersten Bilder von brandneuen
Spielen

)

London-Messe: Die Neuheiten
der European Trade Show

®

Previews: Ausfiihrliche Vorab-
berichte von Tazmania, New
Zealand Story und James Bond

[16)

Leserbriefe: Auf drei Seiten geht
wieder die Post ab

22 67

Testteil: Wir bewerten die neuen =
Spielmodule fir Master System, |F%8
Mega Drive und Game Gear Seite 38: Bart vs the Space Mutants

(68) Mechr Leben,

Tips & Tricks: Sieben Seiten voller Hilfen zu =
Ninja Gaiden, Revenge of Shinobi, Road Rash mehr EI‘I@I’SIQ

und vielen anderen Spielen 78

Lexikon: In dieser neuen Rubrik zum Sam-
meln testen wir dltere Spiele, schon ordent-
lich alphabetisch sortiert

Q

Nice to have: Diesmal berichten wir
unter anderem Uber ein Spielautomaten-
System fiirs Wohnzimmer

Spiel zur Olym-
piade in Barce-
lona wird auf
vier Seiten gete-
stet: Wir stellen

Euch die sieben

Disziplinen von
Olympic Gold
fur Master Sy-
stem und Mega
Drive ausfiihr-

lich vor.
| & R N B R B B |

Schummeln bei
schweren
Spielen? Ein
Mogel-Modul
macht's méglich

pie Dre;
Jon d
Testsy
[ 3
NS

Pop-Seite: Neues aus der Musikszene

Unter der Lupe: Wir testen das Action
Replay Pro, mit dem man bei Mega Drive-
Modulen rumtricksen kann

(50

Birse: Kleinanzeigen rund um
Sega-Videospiele

Auf einen Blick: Die Spieletests in dieser Ausgabe
Titel System Test ouf Seite:
Air Rescue Master System | 58
Alien Syndrome Game Gear 48
Arch Rivals Mega Drive 28
Att Alive Mega Drive 54
Ax Battler Gome Gear 50
Ayrton Senna's Super Monaco GP H Master System 32
Ayrton Senna's Super Monaco GP 1| Mega Drive 33
Bart vs. the Space Mutants Mega Drive 38
Bart vs. the Space Mutants | Masfer System 39
Burning Force Mega Drive 60
Champions of Europe Master System 31
Desert Strike Mega Drive 46
Devilish Gome Gear |63
Dragon's Fury Mega Drive 55
Dungeons & Dragons: Eremal Sun | Mega Drive 64
Empire of Steel Mega Diive 56
Fire Shark Mega Drive 62
Jordan vs. Bird Mega Drive 30
Klax Master System 61
Marble Madness Game Gear |44
Ms. Pac-Man Master System 29
Ninja Gaiden Moster System 49
Olympic Gold Mega Drive 22
Olympic Gold Master System 25
Pit-Fighter | Mega Drive 5]
Prince of Persia Master System 41
Putt & Putter Master System |~ 36
Spiderman Game Gear 40
Super Space Invaders Moster System |~ 45
Troysia Mega Drive 66
Two Crude Dudes Megu Drive N5
Wimbledon Gome Gear 2
Waonderboy: The Dragon's Trap Game Geor 59

GAMERS-
GANG

Unser erweitertes Testteam stijrzt sich
auf die frischen Spielmodule, um sie
kritisch zu bewerten. Die neue, verbes-
serfe GAMERS-Crew besteht aus Boris
Schneider (mit Hut), Heinrich Lenhardt
(mit Brille) und Torsten Oppermann

&~ (ohne ,h"). Dieses Gespann beschiftigt

5|ch seit Jahren mit so ziemlich allem,
was Strom verbraucht,
Feuerknpfe hat und
SpaB macht.



Wonderboy
blecibt Euch treu
MONSTERWORLD FUR MS

au
Klassik
ge-
trimmt -
wenn
das
Mozart
wiiite...

Jedes Gebdude mit einer Tiir
kann betreten werden

?elpf:ld

Siedlung

Greatest Hits
PAN-C MIT SPIELMUSIK

Das Videospiele-Fieber grassiert in Fernost derart
heftig, daB die Begleitmusiken zu einigen Spielen
im Tonstudio neu abgemischt und dann veréffent-
licht werden. Spielemusik-CDs sind momentan
beim CWM-Versand auf Lager und kosten je 39
Mark. Darunter befinden sich zwei ,,Gametracks”
von Yuzo Koshiro, der die brillante Musik der
Mega Drive-Titel Super Shinobi und Streets of
Rage komponierte. Besonderer Gag: Die Klassik-
Version der Musik eines Japan-Rollenspiels.

pieler-Modus verteidigt man sein trautes
Heim gegen Piratenschiffe

BET GAMERS 3/1992

Hauslie hauen
RAMPART FUR MASTER SYSTEM

I ——————————————————— | angesichis

stindiger Action-
Ergiisse iiber Ideen-
mangel seitens der
. Spielehersteller
 klagt, darf sich auf
Rampart freuen.

. Diese Automaten-

- Umsetzung ist eine
Art mittelalterliches
Burgenausbau-Spiel
mit Tetris-Tiiftel-
elementen. Der
Ablauf ist in zwei
Runden unterteilt:
Zundichst beschiefst man mit seinen Kanonen die Burg des
Gegenspielers und versucht, méglichst viel Schaden
anzurichten. Danach folgt die Aufbauphase, in der Ihr
verschiedene geometrische Figuren geschickt kombinieren
miif3t, um das Mauerwerk zu flicken und die Burg zu
vergrdfsern. Spielt Ihr alleine gegen den Computer, muf3
das Schloflein gegen
angreifende Schiffe
verteidigt werden.
Domark will dieses
Action-Strategiespiel

lhr habt nur wenig Zeit,
um Eure Burg wieder zu
reparieren

Ende Juli verdffentlichen.

Die ersten Bilder der Master
System-Version lassen auf
eine gute Umsetzung hoffen

Dicser onderboy in Monsterworld war das erste Spiel der
Dschun- Serie um den ,Wunderknaben”, das auf der 16-Bit-

Konsole Mega Drive entwickelt wurde (nachzu-
Ghrt zu lesen im Test in GAMERS 2). Sega |48t die Master-System-
ainer. Besitzer aber nichtdarben und verspricht fiir den Spatsommer
eine 8-Bit-Umsetzung des tollen Action-Adventures. Der

Spielablauf soll 1:1 Uber-
tragen werden, lediglich
die Batterie zum Spei-
chern wird wohl entfallen.
Statt dessen soll der
Spielstand per PaBwort
konserviert werden. Bei
der Grafik wird sich Sega
alle Muhe geben, das
Beste aus dem Master
System rauszuholen; die
ersten Bilder sehen
durchaus verlockend aus.
Die Story fiihrt Wonderboy
in verschiedene Winkel
der Monsterwelt, wo er in

mehreren Einzelmissionen im Auftrag von Kénigin Eleanora
zahlreiche Schufte bekampft. Kleine Puzzles, der Einkauf
besserer Ausriistungsteile und verschiedene Magietypen sor-
gen flir Tiefgang und Motivation.

Anleihen bei Populous
kann auch dieses
Strategiespiel von Sensi-
ble Software nicht ver-
bergen, das Ende des
Jahres bei Virgin heraus-
kommen soll. In 27 ver-
schiedenen Levels nehmt
Ihr bei Mega-lo-Mania die
Geschicke Eures Volksin
die Hand, um gegen die
Computer-
gegner zu ge-
winnen. Jeder
trachtet nach der
Alleinherrschaft.
Ihr kénnt zwar
voriubergehend
ein Blndnis mit
einer anderen
ParteischlieBen,
doch wenn nur
noch zwei Riva-

len Ubrig sind, Erst erfinden oder gleich schlégern?
gibt es kein Auf die richtige Mischung kommt es an

Pardon mehr.

Wer schnell eine groBe
Armee aufdie Beine stellt,
muB nicht unbedingt ge-
winnen. LaBt Eure Leute
lieber etwas Zeit in Erfin-

EROBERN
UND
EROBERT
WERDEN

MEGALO-MANIA
FUR MEGA DRIVE

. _START TO DESTGN
A CAULDRON OF OTL

*

dungen investieren: Zehn
bewaffnete Mannchen mit

guter Ristung sind bei-
spielsweise drei Dutzend

Lendenschurz-Kriegern
haushoch Uberlegen.

w g



Alles fiir
die Katz

Spielen mit promi-
nenten Comic-Helden
wird auf dem Master Sy-
stem langsam komplett. Nach
Asterix, Donald Duck Ung Mickey Mouse ge-
ben sich in Kirze auch Tom & Jerry die Ehre.
Das Sega-Modul wird inhaltlich der
thematischen Quintessenz der Trickfilm-Episo-
den folgen: Tom (der Kater) will Jerry (die Maus)
fressen und fetzt dabei ohne Ricksicht auf
Verluste hinter dem possierlichen Nagetier her.

Es kann nur einen
gecben

POWERMONGER FUR MEGA
DRIVE

Die Populous-Erfinder schlagen wieder zu:
Powermongerist das jiingste Mega Drive-Modul
des britischen Programmierteams Bullfrog. Die
perspektivische Grafik erinnert an das Vor-
gangerspiel, doch inhaltlich lduft alles zwei

VERSION DATED 31 MAR 1992 AT ©1:22: 1S
Wetter und Jahreszeiten haben Einflufl auf den
Spielablauf
Nummern komplexer und komplizierter ab. Als
Anfiihrer eines expansionsliisternen Stammes
miifst Thr 200 verschiedene Inseln erobern. Das
geschieht nicht nur durch militdrische Muskel-
spiele; Diplomatie spielt eine mindestens ebenso
grofle Rolle. Wenn Ihr die ansdssigen Bewohner
unterstiitzt und versorgt, werden sie sich auf
Eure Seite stellen. Verschiedene , Abteilungs-
leiter” , die Captains, helfen bei der Verwaltung
und geben auch gute Spione ab.

Nachdem Bullfrog mit der Mega Drive-Um-
setzung von Populous nicht zufrieden war, wird
sich das Team persionlich um die Adaption von
Powermonger kiimmern. Im Spdtsommer soll
das Modul bei Electronic Arts erscheinen.

Japanisches

Wunder

DAS

WONDERMEGA

VON JVC

Der japanische HiFi-
Hersteller JVC und g4

Sega haben sich zu

einer Zusammenar-

beit an einer neuen
Konsole entschlos-

Sega und

sen.,Wondermega®,so & der Name des Gerits, spielt J.Vlf ‘Ia'“"
alle Mega Drive-Module sowie alle Mega-CDs (CD-ROM fiirs Mega ,ieammen
Drive) ab. AuBerdem hat das Wondermega einen Midi-AnschluB3, um mit  das Won-
einem Synthesizer eine Begleitung zu normalen Musik-CDs zu spielensowie ~ dermega

einen Karaoke-Modus. Karaoke ist das japanische Wort fiir das Mitsingen
bei bekannten Liedern (vielleicht mit dem hiesigen Singen unter der Dusche
vergleichbar). Spezielle Karaoke-CDs enthalten aktuelle Hits, allerdings
ohne die Stimme des Sangers. Auf dem am Wondermega angeschlossenen
Monitor kann man die Texte lesen und so souveran mitgrélen.

Das Wondermega wird es laut Sega nicht in Deutschland zu kaufen geben.
Da der Karaoke- und der Midi-Modus mit in Deutschland erhéltlichen Pop-
CDs nicht funktionieren, machtauch einteurer Importdes Gerats wenig Sinn.

HOLYFIELD BOXING FUR MD

Er ist der Weltmeister im Schwergewicht.

UeloTeRoe A
K U R 7

DER CHAMP SCHWINGT DIE FAUSTE

Seine Fauste sind geflrchtete Waffen. Und

19" und 15" so-

1 Das jiingste Geriicht: Am Dienstag, dem
17 November 1992 ist Sonic-Tag. An die-
sem Tag konnte weltweit das Sonic-2-Modul
erscheinen. Obs wirklich stimmt, kénnen
wir nicht sagen, aber vielleicht streicht lhr
Euch den Tag schon mal ot im Kalender an.
Wie gesagt: Diese Angabe ohne Gewdhr.

(7 Die amerikanische:
Firme Microprose, be-
kannt durch ihre Com-
puter-Simulationen,
wird demndchst auch
Mega Drive-Module
verdffentlichen. In Plo-
nungsind angeblich die
Flugsimulationen , F-

wie das geniale Eisen-
bahnbau-Spiel Railrond
Tycoon, das 1991
mehrfoch als bestes
Computerspiel ausge-
zeichnet wurde.

7 Sega USA sefzt auf CD-ROM. Jingster
Coup: Der Lucasfilm-Spiele-Chef Doug Glen
wurde abgeworben, um die neve CD-ROM-
Abteilung zu leiten. Unter Dougs Regie ent-
sfanden Computerspiele-Klassi-

ker wie Monkey Is-

kann man die Stirken bestimmen

er wartet auf Dich, um seinen Titel zu
verteidigen. Der Box-Champ Evander
Holyfield ist nicht gerade ein Persénchen,
dem man des Nachts in einer schummrigen
SeitenstraBe begegnen méchte. Bevor |hr
den schlagkréaftigen Hiinen beim Kampf um
die Mega Drive-Meisterschaft herausfordern
kénnt, muBt Ihr Euch erst durch gute

DEFENSE

Oppi, der Berserker von Bremen,
kennt im Ring keine Gnade

Plazierungen in der Weltrangliste flir den
Titelkampf qualifizieren. Es gibt 28 verschie-
dene Computerboxer, die erst einmal
besiegt werden missen. Beim Beginn einer
neuen Karriere kénnt |hr die individuellen
Starken Eures Boxers festlegen und
Euch zwischen den Kampfen

'r?‘:“}ounfi"“d"* TIN TIN ON THE flir Tr:ain:]ngg—Scr':Awerpgkte
e entscheiden. Mega Drive-
MQQAS. Fighter sollten ihren
Mondsiichtig Mundschutz ab

Tim und sein vierbeiniger Freund Struppi gehéren zu
den klassischen europdischen Comic-Helden. Mit Tin
Tin on the Moon setzt Virgin das Album ,Schritte auf
dem Mond” fiir das Master System um. Alle Haupt-
figuren inklusive des rauhbeinigen Kapitéins Haddock
werden mit an Bord sein. Dieses Abenteuer wurde neu
fiirs Master System programmiert und hat nichts mit

VRO | SR pR PRTIIRCIC Ot 2 o T R SRR oo (e el

August bereithalten.
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Da staunt der Saurier (Mega Drive)

o R O T O O e &

Alle guten
Dinge sind drei
ARCADE SMASH HITS FUR MS

4| eines
von drei
2| Klassi-
kerspie-
len in
diesem
< I

Hutet Euch vor ballfressenden
Gewdssern

Schlage sanft und sehr prézise
ibern Sand und auf die Wiese

Clubhaus-Repoﬂ;
WORLD CLASS LEADERBOARD FUR MD

modul

Wo sonst nur von den ,neuvesten Spielideen” die Rede ist, wagt Virgin
Garmes einen Schritt zuriick in die glorreiche Vergangenheit. Anfang der
80er Jahre entstanden die drei Klassiker Missile Command, Breakout und
Cenlipede. Arcade Smash Hits ist eine Art spielerische Vergangen-
heitsbewdltigung. Diese drei Oldie-Automaten werden gerade sorgfdltig
firs Master System nachprogrammiert und in ein Modul gepacki. Im
Spdtsommer soll Arcade Smash Hits in die Geschdfte kommen.

Bock auf Rock
CHUCK ROCK FUR MASTER UND MEGA

Ein neues Jump-and-Run entfiihrt uns in die
graue Vorzeit. Der Steinzeitmensch kannte nicht
die Freuden von Videospielen oder Mikrowellen-
Fertiggerichten; mit der Keule in der Hand mufite
er seine Steaks jagen und fand Freude und Ent-
spannung allenfafls beim harmonischen Liebes-
leben. Der Steinzeit-Spezi Chuck Rock reagiert
deshalb ausgesprochen
ungehalten, als ein gewis-
ser Gary Gritter ihm die
Ehefrau mopst. Im Rah-
men der F;l_n}ilien—l y
zusammentiihrung hiipft
und haut sich Mnsqer I-}eld
durch fiinf Levels.

Die Programmierer ver-
g)l‘eqhen viel witzige
omic-Grafik auf Master

i System und Mega Drive.

A Im Lauf des Sommers will
" Virgin Games Chuck Rock
fiir diese beiden Systeme
verdffentlichen.

(TTT7 1A

LA

uf Master System und Game Gear bewies

diese Golf-Simulation bereits ihre Klasse.
Doch kann World Class Leader Board auf dem
Mega Drive gegen das starke PGA Tour Golf
ankommen? Bis Oktober werden wir uns noch
gedulden mussen, bevor das fertige Modul bei
U.S. Gold erscheinen wird. Einige Informationen
sickerten aber bereits durch: Es wird keinesfalls
eine 1:1-Umsetzung werden, sondern viele Ver-
besserungen bieten. Diverse Turnier-Modi und
Computergegner sollen das Gegolfe fiir Solo-
Spieler spannender machen. Dank der Prozes-
sor-Power des Mega Drive durfte die 3D-Grafik
nicht nur farbenpréachtiger, sondern auch we-
sentlich schneller
werden als bei

den 8-Bit- Hier
Versio- -
nen. kommen die

Gewinner unserer

Levis-Aktion:

Daniela Stewin aus Saerbeck gewinnt den Jeans-
Gutschein ¢ Je ein Levi's-T-Shirt gewinnen: Bettina
Schweiger aus Buhl und Willy Bock aus Neufarn,
Sibilla Tresemer aus Diren, Gaby Guslaum aus
Kenzingen, Michael Voges aus Meinersen  Je eine
MC gewinnen Stefan Fleck aus Karben, Kai-Uwe
Kniittel aus Worms, Thomas Porzner aus Nlrn-
berg, Marc Michalak aus Remseck, Christian
Ernst aus Hamburg, Kolja Becher aus Wolfenbiittel

©000000000000000000000000000000000000000000000000000006000000080

Firmen vor Gericht
SEGAS ZOFF MIT ACCOLADE

Eigentlich waren fir diese Ausgabe Tests von drei
neuen Accolade/Ballistic-Modulen (Double Dragon,
Super Off Road, Test Drive II: The Duel) in Arbeit.
Doch am 3. April hat ein Gericht in Kalifornien
Accolade den Vertrieb aller Mega Drive-Module in
den USA verboten. Der Grund: Accolade hat aus
Sega-Modulen kleine Programm-Routinen kopiert;
auBBerdem zeigen diese Spiele deswegen auf den
neuesten amerikanischen Mega Drives eine Sega-
Copyright-Meldung, obwoh! Sega mit diesen Pro-
grammen nichts zu tun hat. Bis auf weiteres diirfen

also keine Accolade-Module in Amerika verkauft
werden; in Europa kdnnte eine solche Regelung
ebenfalls in Kraft treten.

Sega in Deutschland drohte allen Zeitschriftfen mit
juristischen Schritten, falls diese Module von Accolade
getestet werden sollten. Deshalb konnten wir es uns
nicht erlauben, diese Tests zu drucken. Denn
schlimmstenfalls hétte Sega uns dann den Verkauf
der ganzen Zeitschrift untersagen kénnen und diese
GAMERS-Ausgabe waére nicht erschienen. Wir blei-
ben natirlich am Ball und informieren Euch weiter
tber die Situation. Sobald die Rechtsanwdlte die
verworrene Lage geklart haben, werden wir die
ausgefallenen Artikel vielleicht nachholen kénnen.

000000 00000000000000000000000000000000000000000000000000060000G0



Saarland: Homburg
14-18 Uhr
06841/64587

Hessen: Frankfurt
12-18 Uhr
069/613282

FUNN

~5OFTWAI

Inh. Oliver Heck
Versandzentrale: Stuttgarter Str. 99,7000 Stuttgart-Feuerbach

Telefon 07 11 - 8 56 85 34 - 85 03 25 - 8 1799 95
Fax 07 11 - 8 17 99 95 - Btx *Funny-Software #

Entertainment-Center:

Stuttgarter Str. 99, 7000 Stuttgart-Feuerbach

Schreiberstr. 18, 7800 Freiburg ¢ Storchenstr. 5b, 7080 Aalen ¢ Georgswall 3, 3000 Hannover

SEGA MEGA DRIVE
688 Submarin Attacke
Alex Kidd

Buck Rogers
Centurion
Cyberball

E-Swat

E-A Eishockey
F-22 Interceptor
Fire Mustang jap.
Fighting Maste jap.
Gholsen Ghosts
Golde Axe 2
James Pond 2VS
Jewel| Master
Junction jap.

Kid Chamaleon
Klax

M 1 Battle Tank
Magic Hat jap.
Mega Trax jap.

59,95
94,95

Mickey M. Castle of lllusion 121,95

Mickey Mouse 2 Fantasia 121,95
Might & Magic 2 139,95
Monster Hunter jap. 79,95
Moonwalker 111,95
Phantasy Star Ill 124,95
Phelios 111,95
PGA Golf 121,95
Phantasy Star 3 124,95
Revenge of Shinobi 111,95
Quackshot 111,95
Shadow of the Beast 111,95
Sonic The Hedgehog 111,95
Spiderman 121,95
Streets of Rage 111,95
Strider 131,95
Super Monaco G.P. 111,95
The Revenge of Shinobi 111,95
Thunder Force 3 101,95
oki 119,95
Wonderboy 3 111,95
Wonderboy 5 119,95
Wrestle War 111,95
Zero Wings jap. 99,95
SEGA MASTER
Alex Kidd 4 84,95
Alex Kidd Lost 84,95
Atered Beast 84,95
American Pro Footb. 84,95
Asterix 94,95
Assault City 84,95
Back to the Future 2 84,95
Basketball Nightmare 84,95
Bubble Bobble 94,95
California Game 84,95
Casino Games 84,95
Choplifter 74,95
Cyber Shinobi 89,95
Dick Tracy 94,95
Donald Duck (Dime Caper) 94,95
Double Dragon 84,
Dynamit Dux 84,95
E-Swat 84,95
Fantasy Zone 3 "Maze" 74,95
Fire & Forget 2 84,95
Forgotten Worlds 94,95
G-Loc 74,95
Gauntlet 94,95
Ghostbusters 84,95
Ghoulsn'n Ghosts 94,95
Golden Axe 94,95
Golfomania 111,95
Great Football 74,95
Indiana Jones 94,95
Klax 94,95
Kung Fu Kid 74,95
Laser Ghost 94,95
Mickey Mouse 94,95

Bestellservice:

Bayern: Miinchen
12-18 Uhr
089/761908

NRW: Kamen
12-18 Uhr
02307/72181

eise verlieren hiermit ihre Giiltigkeit

ch! Teuflisch, oder

Wiirttemberg: Aalen
10-18 Uhr
07361/680663

10-18 Uhr

Baden: Freiburg

0761/382590
Fiir Druckfehler und Irrtimer keine Gewahr — Preisdnderungen vorbehalten — Lieferung per Nachnahme, Frachtkosten 8,- — Eilzuschlag 7,- — Ausland: Nur Scheck, Vorauskasse + 21,-
Prei

Moonwalker 94,95 Gradius 94,95
Out Run 84,95 Gremlins 2 89,95
Pacmania 101,95 Kickle Cubicle 67,95
Paperboy 94,95 Kid lcarus 94,95
Phantasie Star 131,95 Knight Rider 94,95
Pro Westling 64,9! Kung Fu 64,95
Psycho Fox (2Mega) 84,95 Legend of Zelda 94,95
Running Battle 94,95 Mega Man 2 94,95
Rambo (L. PH.) 84,95 Probotector 99,95
RC Grand Prix 84,95 Puzznic 82,95
Shanghai 74,95 Quantum Fighter 84,95
Shinobi 84,95 Rad Gravity 104,95
Sonic 94,95 Rad-Racer 94,95
Speedball 84,95 Roadblasters 94,95
Spidermann 94,95 Roller Games 114,95
Strider 111,95 Simpsons 114,95
Summer Games 74,95 Snake Rattle N'Roll 69,95
Super Monaco G.P. 84,95 Super Mario 2 99,95
Super Tennis 39,95 Super Mario 3 99,95
Tennis Ace 84,95 Swords & Serpents 114,95
The Flintstones 84,95 Teenage Mutant Hero Il 124,95
Thunderblade 84,95 Top Gun 2 114,95
Ultima 4 124,95 Total Recall 99,95
Wonder Boy 3 84,95 Turbo Racing 109,95
World Games 84,95 World Cup 84,95
World Soccer 74,95 World Wrestling 99,95
SEGA GAME GEAR ngf B?‘If 5 59,95
Adv. o. G. jap. 59,95 gl )
Axe Batler 79,95 Alleyway 47,95
Chessmaster 74,95 Amazing Spiderman 47,95
Devilish 78,95 Atomic Punk 54,95
Donald Duck 76,95 Baseball 47,95
Dragon Crystal 67,95 Batman 77,95
Factory Panic 66,95 Battle Bull 74,95
Frogger 66,95 Blades of Steel 64,95
G-Loc 56.95 Bo Jack Footb./Baseb. 84,95
Griffin jap. 62.95 Boomers Adventure 57,95
Halley Wars 76.95 Bubble Bobble 64,95
Joe Montana Football 66,95 Bugs Bunny Crazy 54,95
Leader Board 75,95 Burai Fighter Delux 49,95
Mickey Mouse 74,95 Castlevania 67,95
Ninja Gaiden 76,95 Chessmaster 54,95
Outrun 76,95 Dead Allien Opus 44,95
Pengo 57,95 Dead Hear Scrabble 64,95
Psychic World 57,95 Double Dragon I 64,95
Putter Golf 57,95 Duck Tales 67,95
Shinobi 74,95 Dynablaster 54,95
Solitaire Poker 76.95 F1 Race & 4 Spieler Ad. 67,95
Sonic the Hegehog 76,95 Final Fantasy 87,95
Space Harrier 66,95 Flna_l _Famasy Adv. 87,95
Super Golf jap. 59,95 Fortified Zone 77,95
Super Monaco G.P. 57,95 Gargoyle's Quest 54,95
W.C. Leaderbord 75,95 Gauntlet 2 64,95
ey 28 | | ez 7=
Woody Fop 66,95 Hunt for Red October 74,95
Klax 49,95
NINTENDO Kwirk 49,95
A Boy and his Blob 84,95 Marble Madness 64,95
Airwolf 94,95 Mickey Mouse 74,95
Archivals 94,95 Motocross Maniacs 49,95
Bayou-Billy 114,95 Navy Seals 67,95
Batman 89,95 Nemesis 69,95
Blades of Steel 94,95 Ninja Boy 67,95
Bubble Bobble 82,95 Ninja Gaiden 84,95
Castelmania 94,95 Nobumaga's Anbition 84,95
Days of Thunder 94,95 Othello 52,95
Double Dragon 2 114,95 Pinball-Rev.o.Gator 49,95
Dr. Mario 84,95 R-Type 74,95
Dragons Lair 109,95 Roger Rabbit 77,95
Duck Tales 94,95 Side Pocket 52,95
Exite Bike 64,95 Skate orDie/Bad'n Rad 67,95
Flinstones 94,95 Solar Striker 49,95
Gauntlet 2 94,95 Super Mario Land 49,95
Golf 64,95 Super R.C. Pro AM 74,95

Teenage Mut. H. Turt. 64,95
The Simpsons 67,95
Turrican 67,95
World Cup 52,95
WWF Superstars 69,95
ATARI LYNX
Bill + Ted's 79,95
Blue Lightning 69,95
California Games 74,95
Checkered Flag 67,95
Chips Challlenge 69,95
Elektrocop 69,95
Gates of Zendocon 69,95
Gauntlet 79,95
Hard Driving 79,95
Ishido 77,95
Klax 74,95
Pac-Land 77,95
Paperboy 74,95
Rampagne 74,95
Robotron 2000 79,95
Road Blasters 74,95
Robo Squasch 69,95
Rygar 74,95
Shanghai 74,95
Slime World 69,95
S.T.U.N Runner 77,95
Viking Child 79,95
War-Birds 67,95
Xenophobe 74,95
Zarlor Mercenary 69,95

ber nur in unseren Ladengeschéaften!

SPIELE - KONSOLEN + ZUBEHOR

SEGA MASTER

Sega Master System Il
+ Sonic

Sega Master System |1
Control Pad

Control Stick

Light Phaser + Shoot Game

Rapid Fire Unit

SEGA MEGA

Action Replay

Master Convertor

Mega Drive + Sonic (d)
Mega Drive dtsch. o. Spiel
Power Stick

Japan Adapter

Joypad

GAME GEAR

Game Gear Grundgeréat
Master Gear Adapter
TV Tuner

Wide-Gear

NINTENDO NES
NES Grundgerét
NES Superset
NES Lithtgun
NES Tragetasche
NES Spielebox

GAME BOY

Game Boy + Tetris
Netzteil, Accu

Case Boy

Game Boy Lampe
Game Boy Lupe

Game Boy Verstérker
Game Boy Koffer
Game Boy Tragetasche

ATARI LYNX
Lynx Grundgerat
Lynx Netzteil
Lynx Tasche grof3




er Name ,European
Computer Trade Show*
1aBt eigentlich auf ein

Wo ein

Sega ist, da
ist auch ein
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Sonic

biederes Messegeschehen
mit schnarchiger Biro-Soft-
ware und grauen Anziigen
schlieBen. Aber weit gefehlt,
diese Londoner Veranstal-
tung gilt als wichtigste euro-
paische Messe fur Compu-
ter- und Videospiele. Hier

werden fleiBig neue Produkte
gezeigt und internationale
Deals eingefadelt. Um das
Stelldichein der fuhrenden
Hersteller der Branche relativ
geruhsam und gemiitlich ab-
wickeln zu konnen, ist die
Messe nur Fachveranstaltern
zuganglich. Das GAMERS-
Testteam rlickte fur ein paar
Tage nach London aus, um
ordentlich Spesen zu produ-
zieren und die Produzenten
von Sega-Spielen heimzusu-
chen.

In unserem Messebericht
wollenwiruns auf Trends und
langfristige Modul-Perspekti-
ven konzentrieren. Neue
Spiele, die relativ bald er-
scheinen werden, stellen wir
ausfihrlicher in der Rubrik
Shorties vor oder widmen ih-
neneine ganzseitige Preview.

Die eine oder
andere Mes-
seentdek-
kung testen wir
sogar schon in dieser
Ausgabe.
Immer mehr Herstel-
lervon Computer-Software
setzen verstarkt auf Sega.
Neben dem 16-Bit-Darling
Mega Drive werden Master
System und Game Gear aber

.nichtgénzlich vernachlassigt,

sondern mit zum Teil tech-
nisch herausragenden Neu-
heiten bedacht.

Am Sega-Stand gab es
nichts zu entdecken, was man
nicht schon in GAMERS hat-
te lesen konnen. Auch in Sa-

Deutsche
Mega Drive-
Entwickler
bei der Lese-
pause: Die
Jungs von
Factor 5 ha-
ben ein star-
kes Actions-
piel in der
Mache.
Links blét-
tert Thomas
Engel, rechts
erkennen
Eingeweihte
Holger
Schmidt

chen CD-ROM fiirs Mega
Drive vermiBten wir neue
Entwicklungen; Sega wartet
mit der Europa-Veréffentli-
chung des Geréts solange,
bis ein Batzen wirklich guter
CD-Spiele fertig ist.

Die amerikanische Firma

Acclaim gehértseitJahren zu
den erfolgreichsten Spiele-
Herstellern fir die Systeme
von Nintendo. Dieses Jahr
startet man auch schwung-
voll ins Sega-Business und
hat eine Anzahl namhafter
Titelin Vorbereitung. Aufdem
Master System erscheinenim
Lauf des Sommers Arch Ri-
vals (Basketball), Bart Vs the
Space Mutants (Das Spiel zur
TV-Serie Die Simpsons) und
George Forman’s Knock Out
Boxing. Ende des Jahres
kénnen Master System-Be-
sitzer dann mit den Action-
Modulen Alien 3, Smash TV
und Predator 2 rechnen.
Der Mega Drive-Sommer

Alien 3, Smash TV, WWF
Challenge (herbes Catcher-
Vergniigen), Predator 2 und
Krusty’s Funhouse (Krusty ist
der Clown aus den Simpsons-
Trickfilmen). Auf dem Game
Gear will Acclaim im Laufe
des Jahres folgende fiinf Titel
anbieten: Spiderman, Geor-
ge Foreman’s Knock Out Bo-
xing, Bart, Smash TV und
Alien 3.

Die netten Leute bei Do-
mark (die sichin Europa auch
um die Spiele der US-Firma
Tengen kiimmern) hatten
ebenfalls eine lange Liste mit
in Entwicklung befindlichen
Titeln zu présentieren. Auf
dem Master System folgen

EUROPA

Noch werden

die meisten

l \ Videospiele in

. Japan und der

- USA program-
/ miert. Auf der
ECTS-Messe in

London zeigter

ECTS

einige hoch-

karatige englische Firmen,
daf auch sie kinftig im
Modulmarkt munter mit-

besteht bei Acclaim neben
Bart und Arch Rivals auch
aus dem Ballerspiel Empire
of Steel, der Filmumsetzung
Back to the Future 3 und der
Rennsimulation Ferrari Grand
Prix. Zum Jahresende folgen
dann 16-Bit-Versionen von

mischen wollen.

nach den Sommer-Titeln Su-
per Space Invaders, Ram-
parts und Prince of Persia
drei Module im Weihnachts-
geschaft: Trivial Pursuit
(Umsetzung des Brettspiel-
Hits), Pit-Fighter (dumpfes
Gepriigel) unddas Actionspiel



zumKinoheldenJames Bond.
Trivial Pursuit und James
Bond werden auch fiirs Mega
Drive und den Game Gear
umgesetzt. Letzterer wird
zusétzlich mit Versionen von
Prince of Persia sowie Marble
Madness bedacht.

Virgin Games hat leider
noch keine Game Gear-Mo-
dule in petto, aber ansonsten
kann sich die Liste fir 1992
sehen lassen. Im Sommer
kommen auf dem Master Sy-
stem noch sieben Titel raus:
Chuck Rock, Marble
Madness, Arcade Smash
Hits, Terminator, Xenon 2 und
Speedball. Letztere beiden
Titel waren bereits Ende '91
bei Imageworks erschienen.

Da diese Fir-
ma aber mitt-
lerweile pleite
Redaktionsmit- ist, sicherte
jlied Boris sich Virgin
Sch:eidel:' ver- Games die
sucht sich wie-
derholt als Abo- Rlechte an
Nerber: Fergus diesen Spie-
McGovern, Chef len und wird
er eﬂglischﬂ‘ sie beide wie-
Programmierfir- =
ma Probe Soft- qervemﬁem_
ware, ringt noch lichen. Vier
nit den deut- weitere Mo-
schen Texten dule folgen
dann im
Herbst und
Winter: Tin
Tin on the

Moon (mit den Comic-Stars
Timund Struppi), Robin Hood,
MC Kids 2 (in Zusammenar-
beit mit den Frittenbaronen
von McDonalds) sowie
Speedball 2.

Die Mega Drive-Liste of-
fenbart folgende Titel: Chuck

Die Aussteller
verteilten sich
im Business
Design Centre
auf drei Etagen

Rock, Terminator, Corporati-
on, Speedball 2, Xenon 2 und
European Club Soccer sollen
im Sommer kommen. Zum
Jahresende folgen dann das
Action-Adventure Another
World, MC Kids 2, Mega-lo-

Mania und Superman.
AuBerdem stolperten un-
sere Redakteure Uber die
munteren Knaben vom Kol-
ner Programmierteam Factor
5.In Computerkreisen gilt die
Truppe als Expertenteam fir
technisch hochwertige Edel-
Action. Im Moment arbeitet
Factor 5 an einem Superspiel
speziell flirs Mega Drive, Uber
das wir Euch in der nachsten
GAMERS vielleicht schon

mehr erzéhlen kénnen.
Heinrich Lenhardt

TRENDS & TECHNIK

Im Bereich Computerspiele konnte man die-
ses Jahr einige Neuheiten sehen, die selbst
abgebrihteste Videospieler staunen lassen.

Von der amerikanischen Firma Origin
kommt Ultima Underworld, ein 3D-Rollen-
spiel fir schnelle MS-DOS-PCs. Ultima Un-

Die kiinstli-
chen 3D-
Welten von
Ultima Un-
derworld

zeigen den
neuesten
Stand der
§ Technik bei
Computer-
spielen

derworld ist am ehesten mit 3D-Dungeon-
Spielen wie Shining in the Darkness ver-
Eeichbor, hat aber eine technische Neu-
heit: Anstelle das man késtchenwesise durch
die Verliese streift, gibt es hier absolut
fliePende 3D-Crafik zu sehen. |hr geht iber
Achterbahn-artige Génge, springt tber Ab-
griinde, schwimmt durc% Flisse und kampft
natirlich mit Monstern. Ulima Underworld
lauft allerdings nur auf PC-Systemen der
Preisklasse 3000 Mark und aufwdrts.
Zum Thema CD-ROM konnte der ameri-
kanische Hersteller Icom Simulations sein
Spiel Sherlock Holmes Consulting Defective
fir MSDOS-Computer vorstellen. Sherlock
Holmes muB mit Eurer Hilfe drei verschiede-
ne MordfélleI6sen. Dabei reist Ihr durch das
vikforianische London und befragt Zeugen.
Alle Szenen wurden dabei mit Schauspie-
lern wie ein Film gedreht und animiert auf
CD gequetscht. Das Ergebnis ist verblif-

g

fend: Die Qualitét der Filme hat zwar nicht
gerade Kino-Niveau, ist aber trotzdem das
Beste, was man zur Zeit auf Computern
sehen kann. Auf einer CD sind iber einein-
halb Stunden Film (natirlich mit dem pas-
senden Ton) gespeichert und die CD ist
gerade mal zu zwei Dritteln voll. Mit die-
sem Titel zeigt ein Hersteller das erste Mal,
was man mit CD-Spielen alles machen
kann. Angeblich soll Sherlock Holmes auch
fir das Sega-CD-ROM in Vorbereitung sein.

Technisch nicht ganz so eindrucksvoll
zeigten sich die ersten Titel von Philips
never VideospieleMaschine CD-. Diese
drei Buchstaben stehen fir Compact Disc-
Inferactive. CDH ist ein erweitertes Video-
spiel, das anstelle von Modulen von vorn-
herein mit CDs arbeitet. Die ersfen Titel
gehen in die Richtung Lemnsoftware, Sport

Fast
schon wie
Kino zum
Mitspie-
len: Sher-
lock Hol-
mes als
CD-ROM-
Adventu-
re fir MS-
DOS-PCs

und Abenteuer. Die Lerntitel sind auch fiir
Erwachsene interessant, so gibt es zum
Beispiel einen Fotokurs und Musiker-Bio-
graphien. In Deutschland soll CDH dieses
Jahr mit den ersten deutschsprachigen CDs
vorgestellt werden. Preislich wird das Gan-
ze bei der Markteinfiihrung zwischen 1500
und 2000 Mark liegen.

B GAMERS  3/1992
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MEGA DRIVE

MASTER SYSTEM
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Bei Domark
werden die Mar-
tinis nur noch
geschuttelt, nicht
gerihrt: Dank ei-
ner ,Lizenz zum
Spielen” taucht
ein weltberthm-
ter Filmagent im
Herbst auf allen
drei Sega-Syste-
men auf.

ie Zahlenkombination
D 007 ist weder eine Te-
lefon-Vorwahlnoch der

Cheat-Modus eines Spiel-
moduls, sondern der Code-
name flr den berlihmtesten
Geheimagenten aller Zeiten.
James Bond ist das geistige
Kind des Romanautors lan
Fleming, doch am bekannte-
sten wurde die Figur durch
die zahlreichen Bond-Filme,
in denen sie u.a. von Sean
Connery und Roger Moore
verkorpert wurde.

Im November will Domark
dem Agenten vom Secret
Service auch zu Videospiele-
Ruhm verhelfen. Rechtzeitig
zum Weihnachtsgeschéft soll

bbbl 2L N

i
"
"
i
o

&
‘

Hmm, was ="'°
mag wohl die immer schwe-

am ande-  rer werdenden Le-

Finf ge n einen: Von Fair-
play %en Blofelds kinstli-
che Kumpane noch nichts
gehdrt (Mega Drive)

James Bond fur Master Sy-
stem, Mega Drive und Game
Gear erscheinen. Das Spiel
istnoch lange nichtfertig, aber
immerhin kénnen wir Euch
schon erste Bilder zeigen.
Ihr steuert 007 durch vier
verschiedene Szenarien mit
den bezeichnenden Titeln
,Der Tanker’, ,Dschungel”,

MEIN NAME

Wer wird denn da
mit dem Hubschrau-
ber abhauen wollen?
(Mega Drive)

BOND...

JAMES BOND

»Vulkanhéhlen” und ,Space
Shuttle”. Bonds Lieblings-
Widersacher ErmnstBlofeld hat
den Wissenschaftler Michael
Jones samt properem Toch-
terlein gekidnappt, um eine
Klon-Fabrik zu basteln. Der
Apparillo spuckt auch prompt
Replikate von den schonsten
Schurken aus, die unseren
Jamesindiversen Filmen das
Leben schwer machten. Auf
Eurem Weg durch

renEnde  yels laufen Euch
for vainz  deshalb diverse im
@ Da hilft Gen-Labor geba-
nur eins:  stelte Exemplare
a":‘ﬁ:ﬁe" von Typen wie
nc:chsehen Odqjob" oder dem
(Master "BeiBer" Jawsindie

System) Arme.

James ist nattr-
lich nicht unbe-
waffnet. Bei einem
solchen Action-
. Auflauf greift er
| gerne auf die trick-
| reichen Spezial-
waffen zuriick, die
Erfinder Q an ver-
= schiedenen Orten
deponiert hat. Nur
durch das Aufspli-
ren und Einsetzen

dieser Extras kénnt
IhrBlofeld vertreiben
und dem Klon-Spuk

ein Ende bereiten. |

Weitere Einsatzbe-

richte unserer Spio- .-,
nage-Abteilung fol-
genimHerbst, wenn |

das Spiel testreif
sein wird.
Heinrich
Lenhardt

Kommt ein
Schurke

und dicke Kano-
nen - so eine
Beamtenlaufbahn
kann ganz schén
kurzweilig sein
(Master System)

Geklonte Gnen »

geflogen...
(Mega Drive)

Foto: Engelmeier



er pelzige Gesell mit
Ddem groBen Maul und
dem noch gréBeren

Appetit ist einer der putzig-
sten Schurken der Cartoon-
Geschichte. Seine Populari-
tét ist so groB3 geworden, dafi3
ihm sogar eine eigene TV-
Serie gewidmet wurde (die
hoffentlich bald auch bei uns
zu sehen sein wird).

Nach den groB3en Erfolgen
der Disney-Spiele ist der
Tasmanische Teufel Segas
jingster Comic-Joker im
Mega Drive-Angebot. In den

DER

TASMANISCHE
TEUFEL

IST LOS?

Ein neuer Comic-Held plant einen An-
griff auf die Lachmuskeln der Mega
Drive-Besitzer. Macht Tazmania den

Disney-Spielen Konkurrenz? On the Rocks: Kihler Schreck im
omic-Sti

s el

Mitten im Dschungel lockt ein schéner Braten

USA wird
gerade Taz-
mania pro-
grammiert,
das im Spat-
sommer er-
scheinen
soll.  GA-
MERS durfte
exklusiveine
Vorab-Ver-
sion anspie-
len und zeigt
Euch die er-
sten Bilder
des brand- [ '
neuen Titels. o :
lhr werdet @%2

den flieBend

animierten Feurige Steinskulpturen fordern ein gut getimtes Voranpirschen Im ,,Wirbelwind-Modus”

Helden

durch 18 Levels steuern, die
in Jump-and-Run-Tradition
durch gut getimtes Springen
und Rennen erforscht wer-
den. Unser Freund Taz ist
hinter dem sagenhaften (und
vor allem leckeren) Riesenei
eines prahistorischen Vogels
her, das angeblich in einem
weit entfernten Tal zu finden
ist.

Bei der Steuerung wird die
Feuerknopf-Dreifaltigkeitdes
Mega Drive-Joypads voll
ausgenutzt. Taz kann z.B.

Der
Tasmani-
sche Teufel
als Kisten-
schlepper

MEGA DRIVE

kleine Monster ergreifen und
als Appetizer futtern, aber
auch Gegenstande rum-
schleppen oder werfen. In-
dem er Uber den Bildschirm
wirbelt, pustet er gréBere Wi-
dersacher blitzschnell vom
Screen. Bei all seiner Ver-
fressenheit sollte eraber nicht
blind alles in sich hineinstop-
fen, was herumliegt; der Ver-
zehr von Bomben beschert
ihm sonstein ganz besonders
heftiges Sodbrennen.

Mit Geschicklichkeit allei-
ne ist es jedoch nicht getan.

In den héheren Stufen muB
auch ein wenig nachgedacht
werden, um einige Puzzles
zu knacken.

Die Grafik machtjetztschon
einen ebenso guten wie ab-
wechslungsreichen Eindruck.
Taz tigert unter anderem
durch den Urwald, eine Eis-
welt, unterirdische Gange und
eine Fabrik. Auf die fertige
Version, die in einem Viertel-
jahr erscheinen dirfte, darf
man wirklich gespannt sein.

Heinrich Lenhardt

Grummel-Brummel - muf} ich wirklich
mit diesem Waggon weiterfahren?

ist unser Held unverwundbar

B GAMERS  3/1992



MASTER SYSTEM
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ette, niedliche Helden
willder Spieler: Mischt
man einen soliden

Geschicklichkeits-Test mit
allerliebster Comic-Grafik, hat
man einen potentiellen Hit auf
Lager. Insofern ist die Frage
berechtigt, warum Taitos
Spielhallen-Hit New Zealand
Story noch nicht fiir das Ma-
ster System umgesetzt wur-
de. Dieses Thema scheint
auch die Damen und Herren
bei Tecmagik beschaftigt zu
haben: Die englische Firma
sicherte sich flugs die Rechte
und spannte die Program-
mierer von Populous fiir die-
ses Projekt ein. Die Arbeit
geht ziigig voran; im Oktober
soll New Zealand Story firs

KNI.IDDEI.IGE

Der erste Ober-

gegner ist ein

fliegender Wal-

fisch - Sachen
gibt's...

Der Schein
trigt: Jedes
noch so siifle
Sprite kann ein
Bosewicht sein
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KIWI-KUKEN

Oben wartet ein V& elchen auf seinen

Retter. Klein-Tiki muf
den Weg zum Kadfig finden

 aber erst einmal

4

; a' &

gliickt von dannen

Diese Stufe ist geschafft: Der gef' eder-
te Freund ist befreit und flattert be-

Ein optisch lek-

keres Plattform-

spiel in Spiel-

hallen-Qualitat
auf dem Master
System? Tecma-

gik will mit
New Zealand
Story zeigen,
was man aus
dieser Konsole

. alles rausholen

kann.

Master System her-
auskommen. GA-
MERS zeigt Euch ei-
nen ersten Schwung
von Bildern, die einen
verheiBungsvollen
Eindruck machen.

Ihr steuert einen
flauschigen kleinen
Kiwi (der Vogel, nicht
die Frucht) namens
Tiki. Ein fieses Wal-
roB hat eine ganze
Horde seiner Artge-
nossen entfhrt, in
Kafige gesperrtundin
verschiedenen Wel-
ten versteckt. Mit Pfeil
und Bogen bewaffnet
ziehtKlein-Tikilos, um
seine Kumpels zu be-
freien. Dazu muB er
nicht nur fleiBig sprin-
gen, laufen, schwim-
men und ballern, son-
dern erst einmal den
richtigen Weg erkun-
den. Hinweispfeile er-
leichtern in den ein-
zelnen Stufen die Ori-
entierung.

Neben der extrem
herzigen Grafik fallen einige
spielerische Gags auf. So
kann Tiki durch das Erbeuten
von Luftballons munter durch
die Levels schweben, per
Taucheranzug  Tumpel
durchplatschern und muB hier
und da auch einen (niedli-
chen) Obergegner besiegen.
Die ,Bosen” sind in diesem
Plattformspiel Teddybaren,
Schildkréten, Schnecken,
Walfische und andere ulkige
Viecher. Tecmagik verspricht,
alle Levels und spielerischen
Kniffe des Spielhallen-Vor-
bilds in die Master System-
Version zu packen.

Die Firma plant bereits Ihr
néchstes Modul-Projekt:
Ende '92 soll eine Tennis-
Simulation fiir Mega Drive und
Master System erscheinen,
die in Zusammenarbeit mit
dem wilden Profi André
Agassi entsteht.

Heinrich Lenhardt

Diverse Objekte wie dieser Teddybér-
Kopf kénnen verwendet werden, um
durch den Level zu schweben



Fir coole Képfe: die
original amerikanische
GAMERS Mitze aus
bestickter 100 %

Baumwolle

Nur DM 400'

Klassisch im Schnitt,
super in der Qualitat:
das GAMERS T-Shirt aus . .
bestickter 100 % Die GAMERS Action-

Baurmvalle Collection:
nor DM 20, Mit aufgesticktem GAMERS
Schriftzug. In bester Qualitat.

Ist doch Ehrensache...

So richtig zum Wohlfihlen: das

GAMERS Sweat-Shirt, natiirlich auch o
aus bestickier 100 % Baumwolle. Wenn schon, denn schon: die GAMERS

TR Anstecknadel aus 925er Sterling-Silber.
Nur DM 80.'

Nur DM 25»'

N

Damit kénnt Thr
ruhig mal im
Regen stehen: die
GAMERS Wind-
jacke, aus wasser-
abweisendem
Synthetik, gefittert
mit Baumwolle.

Nur DM 1 250'

BESTELL-COUPON

Anzahl | Artikel Preis LQS,lHEF DAM"!
- Hiermit mochte ich
GAMERS American Cap 40.- folgendes aus dem
GAMERS T-Shirt 20.- | GAMERS Shop bestellen:
GAMERS Sweat Shirt 80.-- ML OMBH
GAMERS Windjacke 125.- STICHWORT:
; _ GAMERS SHOP
GAMERS Anstecknadel, silber| 25. pOseBoRER WeG 1a
GAMERS 1. Ausgabe Sz 2000 HAMBURG 13
GAMERS 2. Ausgabe 5
Inland: Versand gegen Nachnahme oder Vorkasse plus DM 8.- Bitte GriiBe ungebenl
ersandkosten + NN, Ausland: Versand nur en Vorkasse
F/Eutosched:)ep\us DM 12 feevsonzigsren o ‘ \:’ L D XL
e Datum/Unterschrift
StraBe: (Bei Jugendlichen unter 18 J.

Unterschrift eines Erziehungs-

PLZ/Ort: berechtigten




SEGA- Score-Meister-
schaft, letzte Runde. Auf-
wachen und Mitmachen

L red

Jetzt wird's aber wirklich
héchste Zeit, denn die erste
und zweite Qualifikationsrun-
de zur "1. SEGA-Meister-
schaft" ist bereits gelaufen.
Die ca 100 Cracks aus den
ersten beiden Runden

sl

haben’s geschafft: sie finden

nen konnt:

Resort bei Paris.
* 1 Farbfernseher (100 Herz)

Super-Pregise

Der Sieger des Sega-Championship wird
im Juli'92 nach Barcelona reisen, um ge-
gen die Europdischen Landesmeister
anzutreten. Das sind die Preise, die Ihr
bei der , 1. SEGA-Meisterschaft” gewin-

* 1 Familienreise in das Euro-Disney-

ihren Namen nicht nur in un-
serer "Hall of Fame", ihre Ein-
ladung zur groBen Live-End-
ausscheidung in Hamburg
kann ihnen auch niemand
mehr nehmen. Und diesen
Tag werden sie so schnell
nicht vergessen. Denn was
am 20.6.1992, ab 11:00 Uhr
im Congress-Centrum Ham-
burg abgehen wird, das hat
die Stadt noch nicht gese-
hen: die 200 besten SEGA-

Téaglich um
15.00 Uhr be-
ginnt die grofie
Disney-Parade

Gambler Deutschlands im
Kampf um Superpreise, jede
Menge Live-Unterhaltung,
groBe SEGA-Verkaufsaus-
stellung mit den neuesten
Modulen aus aller Welt,
Tauschboérse, Tombola und,
und, und. Begleitet wird das
ganze Spektakel von einem
prominenten Moderator. Wer,
wird noch nichtverraten, aber
soviel durfte Euch klar sein:
einlangweiliger Daddy hatbei

uns keine Chance...

Und so mischt |hr in der
dritten Qualifikationsrunde
mit: Daddelt was das Zeug
halt, stellt den "absolut uner-
reichbaren" Rekord auf... und
Ubertrumpftihn gleich danach
wieder. Schickt uns Euren
High Score, egal von welchem
SEGA-Spiel. Damit wir auch
die unglaublichsten Rekorde
glauben kénnen, brauchen wir
nureines: ein Foto oder Video,

auf dem Eure Punktzahl zu
sehenist. Und das Foto macht
lhr am besten so: einen 100
ASA Farbnegativ-Film in die
Kamera und mit Blende 8 bei
1/8,1/4,1/2 und 1/1 Sekunde
je ein SchuB aus 30 - 50 cm
Abstand vom Fernseher.
Verdunkelt vorher den Raum
und benutzt auf keinen Fall

THE LAST CHANCE
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* mehrere DATA-Discman von Sony

* viele Game Gears und Mega Drives

« reichlich Module

* und viele andere heiBe Preise
Mitmachen kann jeder, der ein SEGA-
Gerat und —Module fiir Stunden besitzt.
Die Besten der verschiedenen Spiele
kommen in die Endausscheidung. Ein-
sendeschluB fiir Eure High-Score-Fo-
tos der 2. Runde. 1.6. 92 (Datum des
Poststempels). Unsere Adresse:
MVL, Redaktion GAMERS, Kenn-

wort High Score, Pseldorfer Weg

13, 2000 Hamburg 13. Der
Rechtsweg ist ausge-

ein Blitzlicht. Mit einer Kom-
pakt-Kamera geht's auch:
Geht ganz dicht an das TV-
Gerat heran und deckt den
Blitz mit dem Finger ab. Ver-
dunkelt auch hier den Raum
und stellt den Fernseher et-

Im Euro Disney Land The-
menpark erwarten Euch
allerhand Abenteuer, wie
z.B. diese Fahrt durch eine
verlassene Silbermine

schlossen.

© Disney



was heller. Packt dann das
"Beweisstiick" in einen Um-
schlag. Dazu macht Ihr bitte
folgende Angaben: Absender
und Alter, Name des Spieles
und des Videospielsysytems
und sonstige Details zum
Score (welcher Schwierig-
keitsgrad, wo eingestiegen,
usw.). Wenn lhr dann noch
Lust und Platz im Umschlag
habt, packt doch noch ein
kleines Selbstportrat mit hin-
ein. Wir freuen uns driber.
Schickt das Ganze an folgen-
de Adresse:

Redaktion GAMERS

Kennwort: High Score

Poseldorfer Weg 13

2000 Hamburg 13

Die Spieler der
ersten,zweitenund der letzten
Runde erhalten von uns eine
Einladung zur Teilnahme an
der Endausscheidung. Fur
diese gilt das gleiche, wie fiir
die Gewinner der ersten
Runde: Um die Anfahrt miiBt
lhr Euch selbst kiimmern
(Bundesbahn, Fahrgemein-
schaften oder Mum und Dad
in die Stadt zum Shoppen
schicken...), in der Halle seid
Ihr dann unser VIP-Gast und

Fotos: WALT DISNEY COMPANY

werdetvon uns verwdhnt, wie
es sich fur Spitzensportler
gehort. Deshalb nicht ver-
gessen: Einladungsschreiben
und Ausweis mitbringen.
Und jetzt noch zu dem Rest
der Welt. Wer sich nicht far
die Endausscheidung qualifi-
zieren konnte oder wollte, i
kann natirlich auch mitfiebern
und -feiern. Denn fur schlap-
pe 5 Mérker pro Kopf kénnt
Ihr Euch mit dem untenste-
henden Coupon Eintrittskar-
ten bestellen. Daflr erwarten
Euch jede Menge Aktion und
Spannung. Und auBerdem
haben 100 Besucher
die Méglichkeit, ohne
vorherige Qualifika-
tion in der Endaus-
scheidung mitzumi-
schen! Aber beeilt
Euch, der EinlaBB
ist begrenzt. £
So, jetzt aber )
viel Gliick ...und
mogen die
SEGA-Gotter
Euch hold sein.

HALL OF FAME

Folgende Spieler haben sich fir das Sega Championship

am 20.6.92 in Hamburg qualifiziert:

Paulo de Martins aus Bietigheim, Gilbert Haracyan aus
Eberbach, Florian Klingshirn aus Minchen, Eric Straub
aus Waghdusel, Sebastian Thieme aus O-Berlin, Tomasz
Pietrzyk aus Ludwigsburg, Sven Béhme aus Bitterfeld,
Rainer Brinkmann aus Mettingen, Carsten Hopfl aus
Schopfheim, Frank Walther aus Disseldorf, Andreas
Meier aus Kamen, Daniel Sowa aus Neu-Ulm, Gerrit
Daubner aus Fussen, Markus Kem aus Ehingen, Bernhard
Wiorek aus Duisburg, Andreas Loibl aus Weil, Alexan-
der Schafer aus Euskirchen, Frank Vater aus
Neuhardenberg, Andreas Nehrenheim aus O-Potzdam,
Oliver Fischer aus Grof3-Krotzenburg, Daniel Bodden aus
Krefeld, Terence Bourseau aus Hinterzarten, Malenica
Deni aus Niirnberg, Stefan Zorn und Michael Géb aus
Gochsheim, Holger Kiihnhold aus Einbeck, Martina Hiilz
aus Garching/Alz, Jens Enke aus O-Frankfurt, Can Ansa

aus Hamburg, Bjérn Balowski aus Ratzeburg, Rudon
Bathen aus Gunzenbach, Thomas Beyer aus Hagen,
Tamas Biro aus Pforzheim, Paul Brischitsch aus Kronberg,
Tim Claus aus Dillingen, Sascha Dettlaf aus Haseldorf,
Sven Dietz aus Kassel, Lars Dohalt aus Balve, Mirko
Duberny aus Lehrte, Christian Dupont aus St. Wendel -
Bliesen, Christian Engel aus Miinchen, Peter Gladboch
aus Hirth - Elferen, Julian Groenwoldt aus Hamburg,
Daniel Groh aus Lautertal, Paul Gross aus Ingolstadt, Kai-
Lukas aus Bielefeld, Sascha Hahn aus Wetzlar, Roy
Hasenfratz aus Offenbach, Christian Haverkampf aus
Norderstedt, Frank Henne aus Wiesbaden, Swen Jakobs
aus Lebach, Hjalmar Joffre-Eichhorn aus Hamburg, Johann
Klie3 aus Hamburg, Marco Kérner aus Bremen, Ibrahim
Kése aus Eberbach, Thomas Konicz aus Hannover,
Thomas Kowalski aus Bielfeld, Martin Koyro aus Essen,
Robert Krig aus Offenbach, Rino Kithn aus Berlin, Lars
Lavenstein aus Seligenstadt, Nico Ludewig aus
Fallingbostel, Tobias Maake aus Nordenham, Heyko
Mennebdck aus Norden, Tomasz aus Misztal aus
Ludwigsburg, Walter Moyseschus aus Gochsheim, Andre
Miillers aus Ménchengladbach, Johannes Mutafoglu aus
Wetzlar, Holger Niederschelp aus Steinhagen, Lukas
Oppermann aus Berlin, Bianca Owsian aus Lemgo, Jan
Peter Peschlow aus Kéln, Mathias Prostak aus Hamburg,
Thomas Schall aus Miinchen, Dieter Schoeller aus Diiren,
Maik Schénfeld aus Bernburg, Daniela Stewin aus
Saerbeck, Denis Stolte aus Hildesheim, Bernhard
Thomasewski aus Vollersode, Christian Tappert aus
Sundern - Langscheid, Marc Vorsatz aus Schlof3 Holte,

Armin Woijtzik aus Firsten-
walde, Oliver Zander

aus Paderborn,

Dirk Hallas aus

-

’———\

Hiermit

bestelle ich flr das

Schildow, > pE
Murphy / Sega-Championship '92:
Behrends

aus O- Eintrittskarte(n) zum

Berlin

Stlckpreis von DM 5,-

/ NAME

STRASSE

|
[

PLZ/ORT

Gesamtsumme per Scheck an: MVL GmbH,
Poseldorfer Weg 13, 2000 Hamburg 13. Die
Karte(n) werden umgehend per Post zugesandt.
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Laf3t Schreibmaschinen rattern, Drucker knarzen, Federn quietschen
und Kulis rollen: Unsere Post-Ecke ist genau das Richtige fiir den
mitteilungsbediirftigen Sega-Spicler. Dic interessantesten Zuschrif-
ten werden abgedruckt; wir behalten uns dabei cine Kiirzung der
Briefe vor. Vergeflt bitte Euren Absender nicht!

KLASSIKER-MODULE
Hier schreibt Euch ein etwas
unzufriedener Leser Eurer
ersten Ausgabe. Ich habe
mich entschlossen, mir ein
Mega Drive zuzulegen, aber
ich weiB Uber die einzelnen
Module noch tiberhaupt nicht
Bescheid. John Madden
Football '92 und Sonic the
Hedgehog sind schon fester
Bestandteil meiner Einkaufs-
liste, aber da ich mir gerne
auch noch ein Eishockey- und
ein Disney-Modul zulegen
will, fande ich es angebrach-
ter, wenn lhr in Eurer ersten
Ausgabe Tests vonden "Hits"
wie Mickey Mouse/Castle of
lllusion oder EA Hockey ge-
bracht hattet. Ich als Neuein-
steiger kenn' mich halt nicht
aus, und Ihr vergleicht Spiele
wie Quackshot mit Mickey
Mouse oder Mario Lemieux
mit EA Hockey. Ich fande es
super, wenn lhr fir Einsteiger
wie mich etwas klitzekleines
z.B. Uber diese beiden Klas-
siker-Module schreiben wiir-
det.
Ach ja, noch eine Frage: Was
bedeuten bei Euren Top 5-
Tips die Pfeile neben den
Plazierungen?

Jan Siegert, Bremen

GAMERS ANTWORTET:

Daes GAMERS erstseit Ende
Januar gibt, haben wir viele
éltere Sega-Spiele aus Platz-
und Aktualitétsgriinden nicht
testen kdnnen; schlieBlich
wollen wir die Neuheiten nicht
vernachldssigen. Um die &l-
teren Modulbesténde lang-
sam aufzuarbeiten, haben wir
in dieser Ausgabe unser Le-
xikon gestartet.

Zu Deiner konkreten Anfra-
ge: EA Hockey ist eine bril-
lante Eishockey-Simulation,
die wohl jeden begeistert, der
sich fiir Sportspiele interes-
siert und die Traumwertung
einerglatten 1 verdient. Cast-
le of lllusion ist qualitativ und

inhaltlich durchaus mit
Quackshot vergleichbar. Bei-
de Disney-Module sind uns
auf dem Mega Drive eine 2
wert. Welches einem besser
geféllt, ist Geschmackssache.
Wenn ich die Wahl hiétte,
wiirde ich Castle of lllusion
den Vorzug geben.

Die Pfeile bei den Top-5 zei-
gen einen Aufwiérts- bzw. Ab-
wértstrend bei der Plazierung
im Vergleich zur letzten Aus-
gabe.

GRAFIK & SOUND
Endlich gibt es eine reine
Sega-Zeitschrift, auf die ich
schon so lage warte, weil in
den anderen Videospiel-
Zeitschriften kaum mehr Ma-
ster System-Spiele getestet
werden.
Aber jetzt erstmal das Positi-
veander GAMERS: Die Tests
sind sehr Ubersichtlich und
informativ aufgebaut und mit
vielen Bildern unterlegt. Na-
trlich gibt's auch etwas zu
bemeckern: In der ersten
Ausgabe gab es einige
Druckfehler und vertauschte
Texte zu den Bildern. Die
Wertungskésten an sich sind
gut; z.B. das einzeln darge-
stellte Positive und Negative
an den Spielen und das
Schulnoten-System, aber es
fehlen Sound- und Grafik-
wertung.

Volker Hagen, Kulmbach

GAMERS ANTWORTET:

Gute Anregungen werden bei
uns schnellstens in die Tat
umgesetzt: Ab dieser Ausga-
be bewerten wir zusétzlich
Grafik und Sound bei den
Spieletests.

KNIPS STATT PRINT

Ich habe einige Fragen zum
Master System II:

1. Kann man, wie beim alten
Master System, diese "Kar-
ten" benutzen?

2. Kann man an das Master

System Il einen Drucker oder
Video-Printer anschlieBen?
3. Wenn nicht, wir macht Ihr
denn die Bilder in Eurem Ma-
gazin?
4. Kann man Mega Drive-
Spiele auf dem Master Sy-
stem Il abspielen?

Andre Dontsch, Haan

GAMERS ANTWORTET:

1. Nein. Der verschwundene
AnschluB fiir diese Sega Ca-
rds ist aber verschmerzbar,
da auBer ein paar weniger
beriihmten Oldies keine
Spiele auf diesen Kértchen
erschienen sind.

2. Nein.

3. In liebevoller Handarbeit
mit einer Kamera und vielen,
vielen Dia-Filmen, aus denen
die Kollegen in der Produkti-
on dann die Druckvorlagen
schnitzen.

4. Nein.

SPIELAUTOMATEN
Es wére nichtschlecht, etwas
liber die Sega-Spielautoma-
ten zu schreiben. Zum Bei-
spiel ein paar Seiten opfern
und die Spiele vorstellen mit
Bewertungundyvielleicht, falls
es Euch bekannt ist, auch zu
sagen, ob sie auch fiirs Mega
Drive erscheinen.

Andreas Meyer, Gerbrunn

GAMERS ANTWORTET:
Eigentlich wollten wir uns mit
Berichten (ber Spielhallen-
Automaten etwas zurtickhal-
ten, aber wenn ganz furcht-
bar viele Leser danach
schreien, kénnte man auch
lber die Einfiihrung einer sol-
chen Rubrik nachdenken.

ATMOSPHARISCHE
STORUNGEN

Was mich bei einigen Spielen
stort, ist die Atmosphére.
Gerade ich als Sportfan hitte
gerne gefiillte Stadien mit ju-
belnden Fans. Bei Super
Monaco (Mega Drive) z.B.

sindirgendwo im Hintergrund
eins, zwei Triblinen aufge-
baut. Warum kein prall gefull-
tes Stadion mit brillenden
Fans, wenn man vorbeiféhrt?
Ganz schlimm ist dies bei
Winter Challenge. Weder
beim Skispringen noch beim
Biathlon gibt es irgendeinen
Fan zu sehen, den das inter-

essiert.
Claus Remerscheidt,
Bergneustadt

GAMERS ANTWORTET:
Prinzipiell hast du recht: Je
mehr Feeling bei einem
Sportspiel riberkommt, de-
sto mehr SpaB macht es. Ge-
rade bei Spielen mit 3D-Gra-
fik (Super Monaco und Win-
ter Challenge) kostet jedes
zusétzliche Detail bei der
Grafik aber mehr Rechner-
zeit. Im Klartext: Wiirde der
Mega Drive-Prozessor bei
Super Monaco jede Menge
Zuschauertriblinen zusétzlich
adarstellen miissen, kénnte die
Geschwindigkeit leiden. Bei
Winter Challenge wére das
noch érger; hier ruckelt's ja
ohnehin schon wie wild. Da
ein lahmes Spiel mit solchen
Gags weniger SpaB machen
wiirde als ein schnelles Spiel
ohne Zuschauertribiinen,
verzichten die Programmie-
rer hier verstandlicherweise
auf den letzten Feinschliff.

KEIN KID
Ich findeEure Zeitschrift wirk-
lich super! Ich bin nur etwas
verérgert (ber Sega, daB es
Spiele wie Kid Chameleon,
Quackshot etc nicht fir das
Master System sondern nur
fur das Mega Drive gibt. Aber
ansonsten macht weiter so.
Stefan Heck, Mardorf

GAMERS ANTWORTET:

Danke fiir die warmen Worte.
Sega miissen wir in Schutz
nehmen: Ich finde es eigent-
lich sehr gut, daB es immer



wieder Spiele gibt, die spezi-
ell fiir eine Konsole program-
miert werden und diese dem-
entsprechend gutausnutzen.
Quackshot gibt es nicht fiirs
Master System, aber dafiir
hat Sega mit Lucky Dime
Caper ein spezielles Donald-
Spiel nur firs Master rausge-
bracht (...das es wiederum
nicht fiirs Mega Drive gibt).
Bei anderen Titeln wie Kid
Chameleon ist eine Umset-
zung deshalb nicht méglich,
weil das Master System tech-
nisch nicht so viel drauf hat
wie das Mega Drive. Lieber
garkeine Umsetzung als eine
schlechte, oder?

GAME GEAR-GIER

1. Kann man mit dem Gear-
Konverter auch Spiele vom
Game Gear auf das Master
System Uberspielen?

2. In einem Katalog habe ich
gesehen, daBesflirdas Mega
Drive Alex Kidd V gibt. Kann
essein,daBesdas Spielauch
bald fiir das Master System
gibt?

Stefan Peplow, Bergen

GAMERS ANTWORTET:

1. Leider nein.
2. Du meinst sicher Alex

E CKE]

Kidd IV (Untertitel: Enchan-
ted Castle). Dieses Modul ist
ausschlieBlich fir das Mega
Drive erhéltlich.

WER BIETET MEHR?
Meine Frau und ich sind zu-
sammen 123 Jahre alt und
schon seit Jahren siichtig
nach Konsolenspielen der
Kategorien Strategie, Rollen-
spiele und Adventure. Wir
wissen, daB wir nicht die ein-
zigen uber 50-jahrigen sind,
die diesem Hobby frénen und
ungeduldig auf gute Spiele
warten. Unsere bisherigen
Favoriten sind z.B. Phantasy
Star I-lll, King's Bounty, Po-
pulous, Centurion, Shining in
the Darkness und Golden Axe
Warrior.
Gerald ,Alchemist” Hoff-
mann, Hamburg

Ich bin ein eifriger Leser lhrer
Zeitschrift, die mir sehr gut
gefallt, Ich besitze ein Mega
Drive, habe schon ca. 20
Module und spiele im Durch-
schnitt ca. 2 - 3 Stunden am
Tag. Zu meiner Person: Ich
bin im 64. Lebensjahr und
Rentner (am 4.3.1929

geboren).
Ich habe eine Bitte: Kénnen
Siemirvielleicht mitteilen, ob,
wann und wo ich das Spiel
Shanghai bekommen kann
(evtl. auch als Import).
Shanghai fiir das Master Sy-
stem gibt es ja.

Julius Géthje, Ahrensburg

GAMERS ANTWORTET:

Da sage noch einmal, Video-
spiele seien Kinderkram. Uber
die Zuschriften von unseren
"reifen" Lesern haben uns
ganz besonders gefreut.
Shanghai ist leider aus uner-
findlichen Griinden (noch)
nicht fir das Mega Drive er-
schienen.

BYE-BYE, BEAST
Ich finde Eure kritische Be-
wertung und die Tips & Tricks
echt gut. In der ersten GA-
MERS meintet Ihr, daB lhrim
nachsten Heft Shadow of the
Beast flirs Master System te-
stenwiirdet, dochwowarder?
Die Idee mitden vielen Renn-
spielen, die auf drei Seiten
getestet wurden, war

quaktion GAMERS
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sehrgut. Man kénnte das mal
mit Actionspielen machen.
Frida aus Friedrichshafen?

GAMERS ANTWORTET:

Aus sogenannten ,techni-
schen Griinden” (Uberset-
zung: ,Zu Redaktionsschlu3
bricht die groBe Panik aus,
weil wir noch méglichst viel
brandneuen Stoff ins Heft
schaufeln wollen”) kommt es
leider ab und zu vor, daB wir
wegen Platzmangel ange-
kindigte Beitrdge mal ver-
schieben mussen. Beast auf
dem Master System gefieluns
nicht allzu gut; dafiir hatten
wir Kurzfristig noch den Test
von Sagaia ins Heft ge-
quetscht. Wir bitten um Mil-
de...

WILD AUFS BILD

Auf den Game Gear bin ich
schon Ende 1990/Anfang
1991 durch Werbung und
Tests in diversen Zeitschrif-
ten aufmerksam geworden.
Hier wurde jeweils an-
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gegeben, daB mitdem Game
Gear auch auf jedem norma-
len Fernseher gespielt wer-
den kann. Stimmt dies und
welches entsprechende Zu-
behér benétigt man?
Norbert Lueckmann,
Lindern

GAMERS ANTWORTET:

Da muB sich eine Ente breit
gemacht haben: Der Game
Gear kann leider nicht an den
Fernseher angestopselt wer-
den; DumuBtdeshalb mitdem
eingebauten Bildschirm vor-
lieb nehmen.

TETRIS VERZWEIFELT
GESUCHT
Der Vergleich der Rennspie-
le (GAMERS 2/92) war ein-
same Klasse. Ich wiirde mich
freuen, wenn |hr mehr davon
bringt. Ich denke da z.B. an
die Sportspiele wie Basket-
ball, Baseball, FuBball, Foot-
ball und Golf, die man geson-
dert als Vergleichstest brin-
genkann. Desweiteren kénn-
te man diese Vergleichsserie
durch die Wonderboy- bzw.
Shinobi-Spiele erweitern,
womit auch gleichzeitig die
Freunde der Oldies auf ihre
Kosten kommen wiirden.
Dernachste PunktbefaBtsich
mit der lieblosen Umsetzung
abgetakelter Computer-Pro-
gramme (GAMERS 2/92). Im
groBen und ganzen stimme
ichHeinrich Lenhardtzu. Mich
nerven solche Spiele auch.
Bei Spielen, die ich gerne
hétte oder habe (z.B. Popu-
lous, Stare Control) versuche
ich dariiber wegzuschauen.
Ich habe namlich keinen
Computer und war froh, daB
ich sie spielenkonnte. Da sag
ich mir, lieber so als gar nicht.
Anderes Beispiel: Ich spiele
sehr gerne Tetris (ist mir aus
der Spielhalle bekannt). Ich
wére froh, wenn irgendeine
Softwarefirmaes rausbringen
wirde.

Detlev Busch, Hamburg

GAMERS ANTWORTET:

Dader Rennspiel-Vergleichs-
test bei Euch wohl ganz gut
ankam, briten wir gerade an
den ndchsten Genre-Uber-
sichten. Schreibt uns doch
méglichst zahlreich, welche
Spieletypen wir fir Euch un-
ter die Lupe nehmen sollen.
DaB Tetris bislang auf keiner

Sega-Konsole gespielt wer-
den kann, hat leider firmen-
politische Grinde. Der Vi-
deospiele-Hersteller Ninten-
do wachtmomentan (ber den
Veréffentlichungsrechtenund
hat Sega-Versionen von Te-
tris bislang anscheinend
blockiert. Die relativ billigste
Lésung des Problems ist der
Kauf eines Game Boys (um
die 150 Mark), dem ein Te-
tris-Modul beiliegt. Besser
schwarzweiB3 als gar nicht.

TOUGH GUY

Ich bin ein 15jahriger Junge,
der ein Fan von Jump-and-
Run-Spielen ist. An Weih-
nachten letzten Jahres habe
ich ein Sega Mega Drive ge-
schenktbekommen und mich
natirlich riesig gefreut, aber
die Freude hielt nicht lange
an. Das Spiel Sonic the
Hedgehog war bei dem Mega
Drive dabei und schon nach
sechs Stunden hatte ich So-
nic durchgespielt, mit allen
sechs Diamanten.

Als zweites Spiel kaufte ich
mir Super Real Basketballund
vier Stunden spater hatte ich
auf der Stufe "Hard" das Fi-
nale gewonnen. Das néchste
Spiel war dann Michael
Jackson's Moonwalker. Eines
morgens gekauft und mir vor-
genommen, nur auf der Stufe
"Hard" zu spielen und so
machte ich es auch. Einen
Tag spater habe ich mir mit-
tags den Nachspann ange-
schaut; zusammengerechnet
habe ich zehn Stunden ge-
braucht.

Nennen sie mir bitte die
schwersten Jump-and-Run-
Spiele, die es gibt, oder auch
andere Spiele. Hauptsache,
sie sind schwer, haben gute
Grafik und ein gutes Spiel-
prinzip, damit ich eine Zeit-
lang etwas zu spielen habe.
Holger Jobmann, Flérsheim

GAMERS ANTWORTET:

Prinzipiell solltest Du alle
Module in Erwdgung ziehen,
bei denen wir in den Testbe-
richten Kommentare wie "Nur
fir Profis" oder "Sehr hoher
Schwierigkeitsgrad” vom
Stapel lassen. Ubertrieben
schwere Jump-and-Runs sind
relativ selten; am ehesten
solltest Du Dir einmal Kid

Chameleon und Decap At-
tack ansehen, die sehr um-
fangreich sind.

UBERFLUSSIGES ZEUG
Wie geht's, wie steht's? Ich
bin nun schon zum zweiten
Mal stolzer Besitzer der GA-
MERS. Ich finde Euer Heft
sehr gut, aber trotzdem gibt
es einige Punkte zu meckern.
Ihr schreibt viel zu viel unné-
tiges Zeug, z.B. immer mehr
Mega Drive-Tests. Ich habe
ein Master System und lhr
macht flr dieses System zu
wenig Tests. Ihr miBt ja nicht
immer die neuesten Spiele
testen, sondernkénntja auch
alte Module wie z.B. R-Type,
Double Dragon oder Shinobi
vorstellen.

Erkan Tombul, Nirnberg

GAMERS ANTWORTET:

Bei uns braucht wirklich kein
Besitzer einer Sega-Konsole
zu firchten, daB wirihm wich-
tige Spiele vorenthalten.
Wenn es bei uns momentan
mehr Mega Drive- als Master
System-Besprechungen gibt,
liegt das alleine daran, daB
fiirs Mega Drive mehr Spiele
verdffentlicht werden. Auf
vielfache Anregung greifen
wir das Thema "Oldie-Modu-
le" jetzt mit unserem Lexikon
auf.

KABEL, STECKER & CO.
Da ich mir bald ein Master
System Il zulegen will, habe
ich einige Fragen.
1. Brauche ich ein besonde-
res Kabel, um die Konsole an
den Fernseher anschlieBen
zu kénnen?
2. PaBt der Stecker auch in
den Fernseher?
3. Was ist ein Scart-Fernseh-
AnschluBkabel?

Raimond Boldt, Berlin

GAMERS ANTWORTET:

1. Einbesonderes Kabel muB
nicht gekauft werden. Die
entsprechende Verbindungs-
strippe liegt der Konsole bei
und paBt an jeden Fernse-
her.

2. Wenn Du den Netzstecker
meinst (zur Stromversor-
gung), brauchst Du Dir keine
Sorgen zu machen. Das Ma-
ster System bezieht seine Saft
aus einem eigenen Netzteil,

das ebenfalls der Konsole
beilegt. Du brauchst Dich also
nur um eine freie Steckdose
zu kiimmern.

3. Ein vor allem fiirs Mega
Drive interessanter AnschluB
an eine sogenannte Scart-
Buchse (findet man bei mo-
dernen Fernsehern und eini-
gen RGB-Monitoren). Der
Vorteildieses Anschlusses ist
ein schérferes Bild. Beim
Master System Il muBt Du
allerdings darauf verzichten,
weil eine entsprechende
Buchse an der Konsole fehlt.

ABTEILUNG
VERSCHIEDENES"
Warum erscheint GAMERS
nur alle zwei Monate? Wollt
lhr das andern? AuBerdem
habe ich noch ein paar Fra-
gen. Ist ein Spiele-Adapter
fir Importspiele (Mega Drive)
gut? Konnt Ihr mir sagen, wo
ichdie deutsche Ubersetzung
fir die Beschreibung und das
Hint Book von Phantasy Star
Il bekommen kann?

Dennis Albrecht, Etelsen

GAMERS ANTWORTET:
Momentan istder AusstoB an
neuen Sega-Spielen gerade
richtig, um alle zwei Monate
ein schénes saftiges Heft zu
fillen. Wenn GAMERS ab
sofort monatlich erscheinen
wirde, miBten wir manch-
malgriindlich griibeln, wie wir
das Heft sinnvoll fillen kénn-
ten. Da wir Euch weder mit
Berichten tiber andere Syste-
me noch mit Kochrezepten
nerven wollen, bleibt es des-
halb vorerst beim zweimo-
natlichen Erscheinen. Das
muB freilich kein Dauerzu-
stand sein. Wenn der Sega-
Spielemarkt weiter so munter
wéchst, lohnt sich eines Ta-
ges vielleicht auch eine mo-
natliche GAMERS. Wann dies
genau sein wird, kénnen wir
aber noch nicht sagen.

Auf deutschen Mega Drives
kann man amerikanische
Module auch ohne Adapter
benutzen. Man bendtigt aller-
dings ein solches Zwischen-
teil fiir japanische Module, die
man im Zweifelsfalle eher
meiden sollte (wer versteht
schon eine japanische Anlei-
tung?). Eine deutsche Uber-
setzung der Phantasy Star II-
Dokumentation wird leider
nicht angeboten.
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Eigentlich cin

ganz alter Hut...

mindest ein Zeichen. Und so
ist auch heute noch (fast) die
ganze Welt dabei, wenn alle
vier Jahre das Olympische
Feuer erneut entziindet wird.
Mit einer Fackel, die zuvorim
heiligen Hain von Olympia,
alsoin Griechenland, entziin-
det wurde und mit Laufern,
Ruderern, Reitern, aber auch
Flugzeugen, Schiffen und
Motorrédern bis zum jeweili-
gen Austragungsortgebracht
wurde.

Ur passive Sport-Fans
Fsind es 17 spannende

FOTOS: BONGARTS

Tage vor dem Fernse-
her. Fir aktive Sportler aus
aller Welt sind sie der Traum:
die Olympischen Spiele. Am
24. Juli 1992 ist es zum finf-
undzwanzigsten Mal soweit.
Eine Sportlerin oder ein
Sportler des gastgebenden
Landes wirddie Worte sagen,
die bereits der belgische
Fechter Victor Boin im Jahre
1920 gesagt hat: ,Im Namen

aller Wettk@mpfer gelobe ich,
dafB wir uns zu den Olympi-

schen Spielen als faire
Kampfereingefunden haben,
die Bestimmungen achtend,
die sie lenken und leiten, und
von dem Wunsche beseelt,
an ihnen teilzunehmen in rit-
terlichem Geiste, zum Ruhme
des Sports und zur Ehre un-
serer Mannschaften.” Baron
Pierre de Coubertin erdachte
diesen Olympischen Eid und

er war es auch, der im Jahre
1894 die Olympische Bewe-
gung grundete, mit dem Ziel,
zu einer friedlichen und bes-
seren Welt durch den Sport
beizutragen.

Eine groBe Idee, die Olym-
pische Idee. Und eine alte
dazu. Ihr Ursprung liegt weit
zurlick, im mystischen Dunkel
der Antike. Bereits im Jahre

884 v. Chr. gravierten die
Eleer, Spartaner und Archai-
er einen Vertrag, den soge-
nannten,Ekecheiria“,ineinen
Diskus. Er regelte die Waf-
fenruhe, die immer dann zu
herschen hatte, wenn zu den
Spielen gerufen wurde. Na-
tirlich konnte diese ldee
Kriege nicht auf Dauer ver-
hindern, aber sie setzte zu-

Das Olympia-Stadion im
Montijuic Areal: Hier findet
die Eréffnungs- und die
Schluffeier statt.

So wird bei aller Sachlich-
keit und Modernitat auch
heute noch die Romantik und
GroBe dieser auBergewdhn-
lichen Idee, der Olympischen
Idee, gepflegt.

Und fiir alle, die’s inter-
essiert, haben wir hier
noch ein paar Olympi-
sche Zahlen:

Seit 1896 nahmen ins-
gesamt 83.211 Sport-
ler an den Spielen teil.
Dabei wurden alles in
allem 3.133 Goldme-
dallien vergeben.

Der langste Fackellauf
der Geschichte war
Uber 23.000 km lang
(davon15.508 kminder
Luft, 7.487 km am Bo-
den und 378 km auf
See).

Das ist doch was...

=] GAMERS  3/1992
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menbasteln oder einfach nur
eine Runde Uben. Bei den

Gear werden auf den nach-
sten Seiten separat getestet.

wechselndes, rasend
schnelles Driicken der Feu-

MEGA \ Wettkdmpfen machen Euch  Lassen wir alsql die weiBen  erknopfe A und B macht Ihr
DRIVE \‘ computergesteuerte Gegner Tauben der Eroffnungsfeler Eurem Sprinter Beine. Un-
" zusétzlich Beine, die wahl-  Uber den Bildschirm ziehen,  mittelbarvorder Ziellinie kann
weise mit ,Amateur-, ,Natio- ~ wéahrend das olympische  man mitdem Kopfnachvorne
nal*- oder ,Olympisch*-Ni-  Feuer fréhlich knistert, und  nicken*,umdie Zeitnehmung
) ; . . veau antreten. Jedes Turnier ~ schreitenzurersten Disziplin.  ein paar Sekundenbruchteile
in frischer Wind blast 4 auch fur Solo-Spieler vorher auszuldsen.
durch das Oval des GA- o0 spannend, denn es gibt  100-METER-SPRINT Der Sprint ist die simpelste
MERS-Stadions zu P8~ soharate Wertungen fur er- ' o der sieben Disziplinen, aber
seldorf. Die Athleten lockern rungene Medaillen und ge-  Wenn Ihr alleine spielt, miBt  nichtsdestotrotz sehr ver-
geschmeidig ihre Finger-  gammeite Punkte. Letztere  Ihr zunchst bei einem Vor- gniiglich. Wenn man nach
Muskulatur, bevorsie sichan  jentieren sich an den Pla-  lauf unter die erstendreikom-  wildem Feuerknopf-Gewirbel
den Joypads niederlassen.  ioringen im Gesamtfeld; men, um Euch fir das Me-  endlichim Zielist, wird ob der
Wird Boris .der Hammer" 01 oin vierter oder fiinfter daillen-trachtige Finale zu  Hektik erstmal griindlich
Schneiderseinem Namen alle
Ehre machen und die Kugel
Uber 80 Meter weit werfen?
Wie steht es um die Tages-
form von Torsten ,Oppi” Op-
permann, den kiihnen Sprin-
Olympia
« S o)
Coca-Cola
18t sich
Barcelona'92 auch beim
Videospiel
QRO | man G o L D
- Torsl,—
chen
Ereignis o e .
sty Das offizielle Spiel zur Sommer-
Olympiade bietet sieben verschie-
Das dene Disziplinen. Hat Olympic Gold
e auch das Zeug zu einem Medaillen-
. Jumi- Platz in den Spiele-Hitlisten?

abschlie-

Punkte-
wertung
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ter? Und konnte Heinrich ,Der
mit dem Steuerkreuz hadert”
Lenhardt die Fruhform des
gestrigen Redaktionsturniers
bewahren?

Fragen tber Fragen, die nur
Olympic Gold beantworten
kann. U.S. Golds Uberaus
plnktlicher Modulbeitrag zu
den Sommerspielen in
Barcelona fiillt eine echte
Mega Drive-Marktliicke. Sie-
ben Disziplinen von der
Leichtathletik bis zum
Schwimmen wurden in das
Modul gepackt; das olympi-
sche Flair kommt dabei na-
trlich nicht zu kurz. Bis zu
vier Spieler kénnen bei ei-
nem Turnier antreten, ihre
Namen eingeben und sich
sogar eines von acht Natio-
nalteams aussuchen (bei ei-
ner Goldmedaille wird dann
die entsprechende Hymne
geknodelt).

Man muB nicht alle Diszi-
plinen durchackern, sondern
kann sich auch ein olympi-
sches Teilprogramm zusam-

Platz, fiirden Ihr Euch bei der
Medaillenwertung nichts
kaufen kénnt, wird so wenig-
stens noch mitein paar Punk-
ten honoriert.

Da fast jede Disziplin ei-
gentlich ein Spiel fur sich ist,
zerhackstlicken wir diesen
Test ein wenig und stellen
jeden Wettkampf einzeln vor.
Alle Bewertungen beziehen
sich auf die Mega Drive-
Version;die Umsetzungen fir
Master System und Game

“am v

qualifizieren. Obwohl insge-
samt sechs Laufer auf der
Aschenbahn zu sehen sind,
kann man nicht zu zweit
gleichzeitig spielen. Bei ei-
nem Turnier mit Freunden
kommt jeder nacheinander
dran; am SchluB werden die
Medaillen anhand der Lauf-
zeiten vergeben.
Urwichsige Kraft ist ge-
fragt, um die 100 Meter mog-
lichst unter 10 Sekunden zu-
rickzulegen. Durch ab-

100-Meter-Sprint: Der Zieleinlauf entwickelte sich zum drama-

tischen Finish

durchgeatmet. Die mitren-
nenden Computer-Athleten
motivieren ungemein.

HAMMERWERFEN

Der Athlet steht im Abwurf-
kreis und ist bereit, auf Euer
Kommando hin loszuschwin-
gen. Drei Wurfversuche hat
man gut; die héchste Weite
wird fur die Wertung heran-

Hammerwerfen: Mit Mumm un«
Kraft wird ein Rekord geschaff




Heinrich

gezogen. Um die Spannung
zuschiren, bekommtlhrnach
jedem Wurf den aktuellen
Zwischenstand gezeigt.

Durch Druck auf Feuer-
knopf C beginnt der Athlet,
die erste Schwungphase ein-
zuleiten. Jetzt moglichst
schnell abwechselnd die
Knépfe A und B maltratieren,
um Tempo zu machen. lhr
solltet dann relativ bald die
Abwurfphase einleiten, denn
wenn man zulange herum-
schwingt, verlassen den ar-
men Sportlerdie Krafte. Durch
Kraft- und Timing-Einsatz
geht der Hammer dann ab
wie eine Rakete. Ein bichen
Glick ist irgendwie auch da-
bei, aber schlieBlich hat man
drei Versuche, von denen
zumindest einer souveran
jenseits der 80-Meter-Marke
aufschlagen sollte.

Vor allem im Wettkampf ist
Hammerwerfen eine der be-
sten Sportarten. Bis zum
letzten Wurfversuch flaut der
Spannungsbogen nicht ab.

BOGENSCHIESSEN

Auch diese Disziplin ist in
mehrere Runden unterteilt.
Hier werden alle erreichten
Punkte zusammengezahlt,
umden Sieger zukiren. Nach
jeder von insgesamt vier
Runden bekommt man den
Zwischenstand zu sehen.
Die Steuerung ist in zwei
Abschnitte unterteilt: Wah-
rend der Spannphase seht
Ihrlinks oben eine Art Nahan-
sicht des Schitzen. Durch
Driicken des Steuerkreuzes
nach links bestimmtmannun,
wie stark die Sehne gedehnt
werden soll. Bei wenig Span-
nung fliegt der Pfeil zu tief
und wird stark vom Wind
verweht (die entsprechende
Anzeige am oberen Bildrand
beachten). Spannt lhr zu
stark, landet der Pfeil etwas
zu hoch im Ziel. Per Feuer-
knopfdruck bestatigt Ihr die
gewdinschte ,Spannung® und
seht nun das Ziel, Uber dem
ein Fadenkreuz hin und her

7 Steuerkreuz: Die Bedie-
nung ist bei jeder der sieben
Disziplinen verschieden. Am
wichtigsten ist das Steuer-
kreuz beim Bogenschiefien
(sanftes Anvisieren mit wak-
kelndem Fadenkreuz) und
Turmspringen (je nach Rich-
tung folgt eine andere Tech-
nik; um einzutauchen, mit
lhr nach unten driicken).

Bogenschie-
Ben: In dieser
Phase legt lhr
fest, in wel-
cher Héhe der £
Pfeil der Ziel- =
scheibe entg
gensurrt. Bei

wenig Spann-

kraft macht
sich der Wind
besonders til
kisch bemerk- &=
bar g

Hirdenlauf:
Ein Stolperer
kann zwi-
schen Gold
und den billi-
gen Pldtzen
entscheiden

wackelt. Durch geschicktes
Gegensteuern mit dem
Joypad miBt lhr unter Be-
riicksichtigung der Windrich-
tung den Pfeil moglichst ge-
nau in die Mitte feuern. Je
nach Trefferzone erhaltet Ihr
unterschiedlich viele Punkte.

Wegen der exzellenten
Steuerung ist das Bogen-
schieBen neben dem Hr-
denlauf meine
Lieblingsdiszi-
plin. Mit dem
Steuerkreuz
kann man das 2
schlingernde &
Fadenkreuz
sehr schoén
ausbalancie-

HURDENLAUF

Der Spielmodus ist mit dem
des 100-Meter-Laufs iden-
tisch: Bei einem Turnier
kommt jeder Spieler abwech-
selnd dran; tretet Ihr alleine
an, muBt lhr erst einen Vor-
lauf gegen die Computergeg-
ner bestreiten.

Vom Start bis zum Ziel bie-

ren. Uber ge-
lungene Voll-
trefferfreutman
sich  riesig;
Fehlschisse
ins Griine wur-
men gewaltig.
Eine flotte und
unkomplizierte
Sportart.

Und so geht's a

Feuerknopf A, B + C: Bei vielen Disziplinen sind A und B die
~Rennknépfe”, die lhr méglichst schnell abwechselnd driicken
miiBt, um Tempo zu machen. Mit Knopf C setzt man beim Hirrden-
lauf zu einem Sprung an und wechselt beim Hammerwerfen in die

néchste Schwungphase.

tet diese Joypad-Rennerei
alle Finessen des Vorbilds.
Das Warten auf den Start-
schuB ist nervenzerfetzend;

manchmal verursacht sogar

ein Computerlaufer einen
Fehlstart. Werzweimal zu friih
aus dem Startblock sprintet,
wird kurzerhand disqualifi-
ziert. Wahrend des Rennens
macht |hr wie beim 100-Me-
ter-Lauf durch hektisches
Driicken von Knopf A und B
Tempo. Zusatzlich muB man
gut getimt per Feuerknopf C
Uber die Hirden springen.
Setzt man zu friih oder zu
spat zu einem Hupfer an,
strauchelt der Bildschirm-
Sprinter und verliert wertvolle
Sekundenbruchteile.
Fortsetzung ln

Stabhoch
sprung:
Hier héing
ich, doch
was nun?
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Zur erfrischenden Kraft-
meierei des 100-Meter-Laufs
kommt hier eine Prise Tim-
ing. Wer schon mal in Fih-
rung liegend an der letzten
Hirde den Sieg ,versprun-
gen® hat, der weiB, was Frust
bedeutet. Eine sehr gute Dis-
ziplin, bei der das Mega Dri-
ve-Joypadbestens eingesetzt
wird.

STABHOCHSPRUNG

Wie beim olympischen Vor-
bild kénnt Ihr am Anfang
mehrere Hohen aussetzen.
Das sollte man aber nurdann
tun, wenn man sich relativ
sicher ist, eine bestimmte
Mindesthéhe zu meistern. Ihr
durftsolange springen, bis [hr
insgesamt drei Fehlversuche
hattet. Fur die Wertung z&hit
die beste Ubersprungene
Héhe.

Die Steuerung ist ein Fest
fir Techniker, die bei den
kraftraubenden Laufdiszipli-
nen etwas zu kurz kamen.

richter multipliziert wird. Auch
hier bekommt man nach je-
dem Versuch den Zwischen-
stand angezeigt.

Um den gewiinschten
Sprung festzulegen, kénnt lhr
zunachst eine Reihe von
Bildsymbolen anklicken. Hier
variiert man den Schwierig-
keitsgrad, indem man zu-
satzliche Drehungen oder
Salti einbaut. lhr solltet das
Risiko sehr sorgféltig abwa-
gen, denn ein hoher Schwie-
rigkeitsgrad-Multiplikator
nutzt nichts, wennder Sprung
miBlingt und nur schlappe
Wertungen einbringt.

Die Steuermandver bei der
Ausflihrung eines Sprungs
wollen gelernt werden; an-
fangsistman schonganz froh,
wenn man einigermaBen se-
rids eintauchen kann. Obwohl
es viel zum Fummeln und
Probieren gibt, ist der Spiel-
spaB nichtberwaltigend. Die
Grafik wirkt zudem fir Mega
Drive-Verhaltnisse etwas
lieblos.

P
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verbraucht Euer Schwimmer
sofort alle Kraftreserven und
paddelt miide dem Hauptfeld
hinterher. Man muB schon ein
gutes Geflhl fir die Steue-
rung haben, um schnell, aber
nicht zu schnell zu kraulen.
Erst beim Endspurt solltet Ihr
alle Reserven verbraten und
wie Flipper in der Endphase
durchs Wasser rauschen. Bei
dieser durchschnittlichen
Disziplin ist der Ubungs-Mo-
dus sehrhilfreich, daman hier
anzweiBalkenablesenkann,

Schwimmen: Der untere Bal-
ken zeigt an, dafd unser Athlet
noch Uber eine volle Kraftre-

serve fiir den Endspurt verfiigt

besten Medaillen- und Punk-
tesammler grinsen souveran
in die Runde, wahrend chro-
nische Vergeiger mehr oder
weniger plausible Ausreden
von sich geben. Das Tester-
Fazit fallt tberwiegend posi-
titv aus: Olympic Gold bietet
eine attraktive Mischung und
bringt viel Olympia-Feeling
riber. Eine gréBere Anzahl

PSRy
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Zuguterletzt sorgt das préazise

Eintauchen ins kihle Na8 fiir den
I Feinschliff bei den Wer-

——

Gleich nach dem Absprung  Diese Pracht wird