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Novo nimero de Mini-Micros. E agora — tal como ha trés semanas
diziamos neste mesmo focal —, com a disposi¢do de mantermos uma re-
gularidade que sera benéfica para todos — para os nossos leitores, avi-
dos de uma publicacio especializada —, e para os nossos anunciantes,
também eles interessados em ter um espaco privilegiado para a coloca-
céo dos seus produtos e divulgagao das suas novidades.

«Mini-Micros» propbe-se cumprir o que prometeu, ou seja, a publica-
¢éo regular de programas de jogos variados para distracgio e ocupagao
de tempos livres —, a par de toda uma informacéo diversificada sobre
computadores, em geral, cassetes e documentagao técnica reproduzida
de publicagbes estrangeiras da especialidade. Também néo deixaremos
de consagrar o espacgo possivel 3 divulgag8o do que vai pelo nosso pais e
pelo Mundo através de uma informagao detalhada e aliciante. Dentro da
mesma preocupacio se insere o objectivo de proporcionar aos nossos
leitores — de todas as idades e graus de conhecimento —, nogdes basi-
cas sobre os primordios da computacéo, antecessores :med:atos histo-
ria e evolugdo através das Glitimas décadas. Com énfase naturalmenie em
tudo quanto respeita ao mundo dos mini e microcomputadores por se-
rem as maquinas que mais directamente se articulam com as caracte-
risticas da «Mini-Micros».

A par dessa preocupacéo realcamos ainda o mini-curso BASIC por nos
parecer_ indispensavel a uma publicacao desta natureza. Outras iniciati-
vas estdo entretanto na forja — e as férias serdo justamente aproveita-
das para trabathar e aperfeigoar algumas surpresas, todas elas voltadas
para o enriquecimento informativo — e formativo de «Mini-Micros».

Boas férias. E tempo livre para resolver os programas que aqui oferece-
mos. Com a promessa de que outros surgirdo privilegiando também a
area educativa e até profissional. Nem sé de jogos vive o computador!
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Computadores alcoviteiro

Pode n#io estar longe o dia
em que 0s ¢asais 4 belra do ca-
samento possam Sser capazes
de ter uma previsfo, feita por
computador, sobre se sestio
destinados as delicias da vida
em comum ou a barra do tribu-
nal.

Dols pesquisadores da Uni-
versidade de Miami afirmam ter
desenvolvide um programa gue
pode prever com precis&o mes-
mo o estilc e as corigens das
discussdes de um casal e a
quantidade de problemas gue
os dols aguentario, se se casa-
rem.

Henry Kunce e Bernard Ho-
ward trabatham desde o inicio
dos anos 70 em programas ma-
tematicos onde sfio simulados
os comportamenios humanos.

«Se um arquitecto constroi
um modelo de uma casa antes
de inicfar a construgdo propria-
mente dita, por gue & que nao
havemos de construir um mo-
delo de relagdo social antes de
as pessoas entrarem nela? —
disse Kunce & agéncia «Reu-
ter»,

Segundo afirmou, os proble-
mas mais significativos do
mundo envolvem relagdes hu-
manas, enquanto a maneira
mais poderosa de resolver es-
ses problemas estad no &mago
das ciéncias fisicas.

Howard e Kunce pretendem
trazer as ferramentas e as téc-
nicas das ciéncias fisicas para
o campo dos problemas das
cigncias sociais.

«Penso que & o0 género de
coisa que primeiro choca as
pessoass — diz Kunce. «Eu
também me sinto desconforta-
vel perante o assunto, pois pe-
rante a ideia de controle do
comportamento e interacgdo
humanos eu mesmo fiquei de
pé atras.»

Embeora tenha ficado preocuy-
pado acerca das possibilidades
do uso totalitaric de tais pro-

gramas, o técnico diz pensar,
agora, na ideia de «controlo» de
um modo positivo, xuma manei-
ra de se alcangar a liberdade...
através de um conhecimento
suficiente de como controlar e
quandon,

Apesar da complexidade das
motivagdes humanas, os espe-
cialistas dizem que as interac-
¢des sociais sdo determinadas
por trés factores principals: co-
mo & que uma pessoa tende a
reagir &s coisas, como & a dis-
posigdo de uma pessoa em de-
terminado momentc e o grau
de influéncia sofrido do exte-
rior, como quando alguém nos
faz queixas ou nos critica.

E, dizem os dois técnicos, se
uma pessoa preencher com
sinceridade um breve questio-
nario sobre reacgdes especifi-
cas e dadas situagdes, o com-
putador dara uma previsao apu-
rada do comportamento futuro.

Para fazer isso, 0 computa-
dor tem de movimentar-se en-
tre as 65536 combinagdes
possiveis dos trés factores.

Acrescente-se uma segunda
pessoa aos 65536 estados
possiveis dele ou dela e acres-
centem-se as interligagbes
possiveis entre as duas pes-
spas, obtendo-se entdo 4290
mithdes de combinagdes possi-
veis entre o casal.

Acrescente-se uma terceira
pessoa e o nimero de possibili-
dades aumenta de tal modo
que «ndo existe nem mesmo
um nome para o himero obti-
do» — diz Kunce.

«Penso nisto como se fos-
sem notas musicais» — diz ele.
«N&o ha assim tantas como is-
so, mas ha uma variedade tre-
menda em tipos de misica.»

Os dois cientistas testaram
0 seu programa em tantos in-
dividuos ao longo dos anos que
ja perderam a conta.

Como exemplo de como o
programa t{rabalha, Kunce
descreveu um casal.

S

C homem sorri no exterior,
mas é facilmente entristecido
no interior. A muther, por outro
ladg, gosta tanto de apresentar
uma cara sombria que isso a
torna feliz intimamente.

Quando o computader elabo-
ra uma simulagao da sua rela-
¢a0, descobriu que sempre que
a mulher estava na moé de baixo
o0 homem estava sempre triste,
mesmo que ele chegasse a ca-
sa alegre e ela fingisse exterior-
mente alegria,

«Devemos avisar o0 casal de
que algumas situagdes lhes
sfo favoraveis e que deverio
evitar outras», explicou Kunce.

«Ou podemos aconselhar ao
homem que v& dar uma volta
até um bar, até que a muther fi-
que mais alegre.»

Howard diz que o sistema es-
ta tonge da perfeigao, dado que
ndo existe nenhuma formuia
matematica que possa descre-
ver factores como a integridade
ou a capacidade de uma pes-
Soa reagir a uma pressioc exte-
rior.

Ambos os técnicos expri-
mem algumas dlvidas acerca
dos usos a dar ao programa por
eles inventado.

Howard ndo quer ver «charla-
tdes a anular uma pesquisa va-
lida, usando-a como um jogo de
encontros comercial».

Kunce exprime de maneira
diferente a mesma preocupa-
[o:1e 4

«Tenho o pressentimento de
que as pessoas com um eleva-
do sentido ético raramente se
querem envolver com coisas
que parecem limitar a liberdade
do Homem, enquanto 0s sem
principics saudariam tal opor-
tunidade.»

Sefam quais forem as suas
reservas, ambos concordam,
no entanto, que era obrigagao
dos clentistas perseguir a ver-
dade, embora tentando influen-
ciar o modo como ela sera usa-
da.

CRIME POR COMPUTADOR

Criminosos que usam com-
putadores para desviar dinhei-
ro, destruir bases de dados ou
defraudar pessoas custam mi-
Ihares de milh&es de ddlares a
economia norte-americana —
anunciou a Assoclagdo dos Ju-
ristas dos Estados Unidos.

A assoclagdo estudou mais
de mil casos, tanto em empre-
sas privadas como governa-
mentais, tendo concluido que
0s prejuizos anuais do crime
por computador ascendem nos
EUA a mil mithdes de dolares.
(cerca de 145 milhdes de con-
tos).

«Esta pode ser a principal
area de crime no século XXI»
disse Richard Kohl, que chefia
o Comité da Associagdo dos
Juristas para a Luta contra o
Crime Computorizado.

Nos Estados Unidos ha perto
de dez milhdes de ¢computado-
res pessoais, dos quais 3,5 mi-
Ihdes sdo usados com fins co-
merciais. O governo federal usa
mais de 16 mil grandes compu-
tadores e o sector privado mais
de 56 mil grandes computado-
res.

O estudo, feito no inicio do
ano mas sd recentemente pu-
blicado, abordou o usc de com-
putadores para roubar dinheiro,
destruir ou alterar informagdes
em bases de dados, € defraudar
consumidores, investigadores
ou utilizadores de outros com-
putadores.

Parlamento
moderniza-s

a e \ =
" T T

1985 serd para o parlamento
portugués o ano da informéti-
ca. Em primeiro lugar, havera
um sistema interno de TV que
permitira entre outras coisas
acompanhar os debates a partir
das salas dos grupos parlamen-
tares. Este sistema devera cus-
tar cerca de nove mil contos.
Sera4 também montado um
sistema de busca dos deputa-
dos que custara gquatro mil con-
tos e funcionara com aparelhos
pessoais que emitirdo quando
gecessério um sinal de chama-
a.
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informatica nas auto-
estradas portuguesas

A Brisa, empresa de capitais
mistos concessionaria das au-
to-estradas portuguesas pro-
jecta informatizar a médio pra-
zo a cobranga aos automobilis-
tas. Tal passara pela criagio de
cartdes de crédito ou de assi-
natura. Um primeiro ensaio,
com entrega automética de bi-
lhete ao condutor esté para o
trogo Albergaria-Grijé.

uwGuerra suave dos
computadores»

Mais rapida que a guerracon-
vencional, mais «limpa» que a
guerra quimica, menos radical
que a guerra nuclear, 5em mor-
tos nem feridos, esta a chegar
a «guerra suave dos computa-
dores»: A paralisagdo da vida
de um pais através do blogueio
dos seus sisternas de computa-
dor.

Esta hipbtese & avangada
num livro — qualificade como
romance — «Softwars (A Guer-
ra’ Suave dos Logiciais), de
Thierry Breton e Denis Be-
neich, publicado recentemente
em Franga.

Os autores estabelecem uma
dupla constataglo: Os siste-
mas internacionais de compu-
tadores s&c estreitamente in-
terdependentes e estfo sob o
controlo dos americanes, oS
primeiros fornecedores de
programas. -

Além disso, 0s grandes pro-
gramas informaticos estao
equipados com carmadilhass,
que os impedem de funcionar
fora de um certo ambiente ou
quando o cliente que se mos-
trar caloteiro deixa de recebera
visita do servigo de manuten-
Gao.

As técnicas vdo da mais
grosseira armaditha — uma li-
nha de programa que s & lida
em certas circunstancias e que
bloguela o desenrolar do pro-
grama — até a mais subtil: ara-
toeira «transparentes, que Sse
desloca de maneira imprevisi-
vel entre os milhdes de linhas
de programas.

«Praticamente impossivel de
assinalar, uma armadilha sofis-
ticada pode ser accionada a
distancia», explica Thierry Bre-
ton. Por outro lado, como tais
armadilhas j& sao utilizadas pe-
los fabricantes, para evitarem a
copia ilicita do seu logicial, na-
da impede os governos de fa-
Zerem o0 mesmo.

No enredo do livro «Softwars,
os soviéticos compram aos
franceses um poderoso compu-
tador americano, destinado a
coordenar todos os dados me-
teorolégicos mundiais, para
prevér o tempo da Unido Sovié-
tica. Os americanos «armadi-
fham» o programa de explora-
¢éo e depois ja s6 tém de entre-
gar o dado que paralisa todo o
sistema ao computador, via re-
de internacional.

Depois, comega uma «corri-
da de perseguigiio» entre os
americanos {autores das «ra-
toeiras») e os «sapadores» so-
viéticos.

Sem chegarem & «Guerra
Suave dos Computadoress, 0s
fabricantes de loglicials tem um
poder extraordinaric, indica
Thierry Breton. Basta imaginar
as consequédncias do blogqueio
do sistema de pagamento de
uma grande empresa no dia 29
de.um més qualquer...

Um dos capitulos do livro &
consagrado as dificuldades do
programa espacial europeu
«Arianes, que & posto em cau-
sa, ficticiamente, devido a um
funcionamento anémalo de sis-
temas logiclais americanos,
num computador americano...

Computador traduz
portugués

Um programa comercilaliza-
do na Gréa-Bretanha para o com-
putador pessoal da IBM permi-
te fazer tradugdes para cinco
linguas, incluindo o portugués.
As restantes linguas sao o es-
panhol, francés, alemsio e in-
glés.

O programa, designado por
«Microcat», produz tradugdes a
razdo de duas mi! palavras por
hora, uma vez que o texto cuja
tradugdo se pretende seja es-
crito no teclado. O sistema, em-
hora 20 vezes mais rapido que
um tradutor humano, nao dis-
pensa um toque final para corri-
gir... a gramatica. :

Um novo anaifabetismo

O mundo ocidental esta a lu-
tar, de novo, com um problema
que se julgava ja morto: o anal-
fabetismo. As Gltimas estatisti-
cas mostram que entre os 270
milhdes de habitantes da CEE
h& pelo menos 21 milhdes de
analfabetos ou semianalfabe-
tos. No entanto, hoje em dia, ha
um novo tipo de analfabetos:

os funcicnais, pessoas que sao
incapazes de manejar 0s mo-
dernos meios de informagio,
como, por exemplo, computa-
dores ou mesmo telex. Porisso
se pode afirmar que agora ©
analfabetismo j& nao & exclusi-
vamente a falta de formagio
que impede uma pessoa de ler
e escrever.

0O moderno analfabetismo
esté estreitamente relacionado
com a evolugdo sociologica e
social da sociedade industria,
devido & qual as pessoas cor-
rem o risco de ficarem margina-
lizadas. Os ministros da Educa-
¢80 dos Dez ocuparam-se, re-
centemente, deste assunto nu-
ma reuniio no Luxemburgo,
tendo-se mostrado t3o reserva-
dos nas suas conclusdes como
os analfabetos envergonhades.
Nenhum deles falou em pabli-
co sobre a precaria situagéo no
sector da formagio.

Supermercados
computorizados
ng Japao

Funciona desde h& um ano
na cidade japonesa de Yokoha-
ma o primeiro supermercado
computorizado. No centro de
todo o sistema est& um compu-
tador que controla tudo, desde
o ar condiciopado & seguranga
e trabalho da cozinha.

Todo o sistema de transporte
das mercadorias & feito sem in-
tervengfio humana. Os pregos
sdo mostrados em visores de
cristal liquido e as caixas regis-
tadoras de leitura por Laser
aceitam cartdes de crédito. Um
em cada quatro empregados
anteriores ficaram libertos pela
automatizagdc para trabalha-
rem em «Servicos e relagdes
humanass.

COMPUTADOR

- MOLECULAR

Um mini-computador mole-
cular em cujo projecto traba-
tham investigadores israelitas,
poderd uma vez colocade no
cérebro humano, fazer 0s ce-
gos ver, os surdos ouvir e os
débeis mentais pensar.

Os investigadores do Institu-
to Weitzman, descobriram se-
gundo revela o diario «Haaretz»
uma formula guimica para
substituir por moléculas orga-
nicas de silicone que s3o ac-
tualmente as células da memo-
ria electronica dos computado-
res.

QO computador moiecular, su-
peraré o que se baseia na me-
moria de silicone, pois podera
realizar mais de um milhdo de
fungdes e com muito maior ve-
locidade, informa ainda o mes-
mao jornal.

Na Gitima etapa, o projecto
prevé a construgdo de um com-
putador molecular, do tamanho
de um botfo, que, através de
um injector, podera ser instala-
do no cérebro para ai realizar as
tarefas dos centros nervosos.
Isto &, dar ordens aocs muascu-
los.

Os gigantes da Inddstria
electronica e cibernética estio
a investir milhdes de dolares na
procura de um sistema que
thes permita empregar molécu-
fas organicas em vez das de si-
licone.

Os investigadores de Weltz-
man, informa o «Aaretz», pro-
pdem-se construir antes do
«botdio» um mini-computador
molecular, do tamanho de um
cérebro humano, a fim de subs-
tituir os actuais equipamentos, -
que além de complexos che-
gam a ocupar editicios inteiros.

IMPRESSORAS STAR,
AGORA IBM
COMPATIVEIS

tangadas em Portugal no
decorrer de 1983 pela
RINFORGAMA, Lda.,
represeniante exclusivo das.
Impressoras STAR em todo ¢
Pais, esta Empresa instalou -
neste periodo, varias centenas
de Impressoras STAR DP
510/515. A RINFORGAMA
dispde agora de toda a gama
de Impressoras STAR, com
modelos de 120 a 200 cps,
incluindo uma unidade
Daisywheel, margarida.

As Impressoras STAR,
compativeis com todas as
marcas e modelos de
microcomputadores, séo
assim apresentadas nas
seguintes versdes: STAR
GEMINI 10/15 X (120 cps),
DELTA 1015 (160 cps), RADIX
10115 (200 cps) e POWERTYPE
(18 cps — margarida). -

A STAR inclui ainda na sua
gama de modeios,
compatibilidade 1BM, STAR
GEMINI 10115 X i, DELTA 10/15
i e RADIX 10M15 i

As Impressoras STAR
permitem definir todo o tipo
de caracteres, assim como
varias opgdes de Impressao,
como sejam italico, enfatico,
dupla impressio, elite,
alargado, condensado, entre
outros.
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S argumentistas de «Jogos
de Guerra» estdo a invadir o
mundo da seguranga compu-
torizada e da ciéncia. Numa
correspondéncia de Hollywood, «Los
Angeles Times» escrevia recente-
mente que Walter Parkes e Larry Las-
ker {os argumentistas de «Jogos de
Guerrar, lembram-se?} estao a gastar
0s seus dias a comunicar com futu-
ristas, peritos em seguranga nacional
e chimpanzés. Viajam pelos Estados
Unidos e dispbem do seu tempo a
vontade. A raz&o (ou uma das razdes)
esta 4 vista — «Jogos de Guerra» aca-
ba de serindicado para um dos Osca-
res da Academia norte-americana.
Quem disse que o destino dos ar-
gumentistas & serem infelizes? «Tra-
ta-se de uma divertida forma de viver,
passar trés ou quatro meses mergu-
lhado em estranhos mundos», decla-
rou Parkes, numa entrevista recente
no escritorio da Paramount Pictures,
pertencente a dupla. Com efeito, «Jo-

oNO
“ MBC 565

16 bits—128 K RAM
2 x drives—320K
MS — DOS + BASIC
Compativel IBM—PC

gos de Guerra» — um filme de sus-
pense da Metro-Goldwiyn Mayer-
United Artists — ultrapassou os 75
milhoes de doélares de receita, em
1983 — e transformaria Parkes, de 32
anos, e Lasker, de 34, de desconheci-
dos em homens requisitadissimos
como argumentistas.

.Mais importante do gue isso — se-
gundo a célebre dupla -—, «Jogos de
Guerrar ajudou-nos a depositar con-
fianga na informatica cientifica em
pontos estranhos do mundo real. Par-
kes e Lasker — dizia aquele jornal —
conhecem as pessoas certas — des-
de o Stanford Research Institute até a
Rand Corporation & ao Departamento
de Defesa.

Em «Jogos de Guerra», por exem-
plo, a historia inicial era a de um ra-
paz-génio e um cientista moribundo.
Um futurista no, Stanford Research
institute, Peter Schwartz, sugeriu que
se explorasse a sobreposi¢do exis-
tente entre as linhas do video e os uti-

' pr nformdtica de -

Avenida Padre Manuel da Nobr ega 4A/B
1000 LISBOA ~Tel. '

nossa profisso é asua solugdo

lizadores militares das imagens de
computador. Curiosamente tudo ia fi-
cando em aguas de bacalhau. Desia-
nados para escreverem e produzirem
o filme, os dois argumentistas acaba-
ram por perder o controlo do projec-
to, devido a uma série de lutas pelo
poder gue envolveram o realizador
Martin Brest — um dos homens do to-
po da Universal e depois da MGM.
Quando as c&maras comecaram a fil-
mar em 1982, o guido tinha sido
reescrito — e Lasker e Parkes afasta-
dos do projecto. Ap6s trés semanas
de rodagem, contudo, Brest foi demi-
tido e substituido por John Badham.
Mas este recuperou Lasker e Parkes,
bem como a linha da sua histéria ori-
ginal.

Embora Parkes e Lasker se tives-
sem conhecido como alunos da Uni-
versidade de Yale, ambos cresceram
em Beverly Hills (Laser & filho da
actriz Jane Greer). Desenvolveram en-
{30 carreiras separadas — Lasker era
umn Jornalista franco-atirador, enquan-
to Parkes produziu e dirigiu um docu-
mentéario sobre o partido nazi ameri-
cano — «The California Reich», filme
que chegou a estar na lista dos Osca-
res, em 1875. Reencontraram-se mais
tarde e escreveram «Jogos de Guer-

ra», um filme ja passado nas princi-
pais salas de Lisboa e Porto.

A dupla esta agora a investigar num
Centro de Pesquisas de Primatas, na
Universidade de Washington, em liga-
¢ao com um dos varios projectos de
peliculas novas em gue estdo ambos
muito interessados. «The Primate
Project» cujo argumento néo & da sua
autoria, envolve um programa gover-
namental altamenie secreto para en-
sinar a linguagem de sinais aos pri-
matas, tudo iste para fins militares.
Qutra das produgdes & «Sneakerss,
um filme que conta a histbria de um
grupo de ex-criminosos contratados
para tentarem penetrar em instaia-
¢des militares, a fim de testarem a se-
guranga governamental.

Mas o projecto com que estdo mais
entusiasmados & «Awakenings», ba-
seado num estudo médico classico
de uma epidemia da década de 1920,
alcunhada de doenga de Parkin-
son, gue deixava as vitimas em
transe permanente. Um pequeno gru-
po de sobreviventes permaneceu nes-
se estado ate aos primeiros anos da
década de 60 quando uma drega lhes
restituiu a consciéncia.

«As pessoas dizem-nos que a in-
vestigagdo nao é o nosso oficion, de-
clarou Lasker com um sorriso. «O que
estamos constantemente a ouvir &
porque & que néo estdo em casa, a
escrever?»

Mini Micro’s 5



=—— REPORTAGEM

ASSEMBLEIA DA REPUBLICA

APROVOU DOIS PROJECTOS DE LEI

TOS

DO CIDADAO
“VERSUS”

PERIGO INFORMATICO

aprovagéo da generalidade da

proposta de lei do Governo e

do projecto da ASDI sobre a

defesa dos direitos do
homem perante a informatica néo foi
¢ adiar de um debate profundo sobre
estamatéria.

Na verdade, tendo ambos os diplo-
mas sido aprovados na generalidade
cabera a Comissdo Parlamentar de
Direitos, Liberdades e Garantias pro-
nunciar-se até meio de Julho sobre a
verséo definitiva de ambos os textos
legais.

A importancia da questio foi alias,
claramente expressa pelo deputado
da ASDI Magalhaes Mota quando dis-
se que «perante um inquisidor que sa-
be tudo, a liberdade de nos defender-
mos terminan.

No fundo, o problema estd em sa-
ber que garantias existem quanto &
utilizagdo das informagdes guarda-
das em suporte magnético. Que bar-
reiras existirdo a concentragéo de um
poder absoluto nas mios dos agen-
tes colectores dainformagao?

Magalhdes Mota recardou com ba-
se em relatos publicados em 1974 na
Imprensa norte-americana, a forma
com o entdo director do FBI Edgar
Hoover evitava criticas dos congres-
sistas assustando-os com a possibili-
dade de «fugas» de informagio sobre
eles proprios e as suas familias, «fu-
gas» essas com origem nas fichas
constituidas pelo proprio FBI.

Para alguns técnicos, a capacidade

6 Mini Micro’s

dos sistemas informaticos & de tal
forma grande que acaba por ultrapas-
sar quaisquer sistemas de seguranga
que venham a ser criados. Outros
sustentam que, obstante estas criti-
cas, se n&o houver salvaguardas téo
perfeitas quanto possivel, os abusos
serdo ainda maiores. Num caso ou
noutro trata-se de saber se &, ou ndo,

2l LA

™

N
=
-+

possivel limitar o poder dos que usam
05 novos e modernos meios de con-
trolo sobre a vida dos cidadaos,
meios esses que prefiguram de uma
forma inquietante a sociedade totali-
taria profetizada por George Orwell.

A maior oposigdo aos projectos,
sobretudo ao do Governo, partiu da
bancada do PCP. Segundo a deputa-



da Cdete Santos estd em curso «um
plano sinistro de criar um grande ban-
co de dados central ao qual todas as
entidades plblicas e privadas seriam
obrigadas a comunicar informagdes
para ulterior concentragio e trata-
mento por meios informaticos».

Na sua proposta, o Governo aponta
para a criacdo de uma Comisséo Na-
cional de Protecgdo de Dados. Se es-
ta deve, ou n#o, ficar na dependéncia
do Ministério da Justi¢a diz o projec-
to governamental, é questao que im-
porta aprofundar dados os riscos de
governamentaliza¢lo do referido or-
ganismo.

Em geral, as convengdes do Con-
selho da Europa e da OCDE definem
um conjunto de salvaguardas de en-
tre as guais se destacam as seguin-
tes: a informagdo recclhida para um
certo fim nao pode ser utilizada para

outro diferente e os cidadaos tém di- .

reito a conhecer o conteldo da(s)
sua(s) ficha(s) e a ver corrigidas even-
tuais inexactiddes. Outra disposigao
no mesmo sentido & a de que nenhu-
ma decisao dos tribunais, entidades
administrativas ou privadas que im-
pligue uma apreciagao sobre.o com-
portamento humano pode ter como
fundamento um processo automaético
de recolha de informagdes.

No projecto da ASDI diz-se explici-
tamente que «ndo podem figurar num
banco de dados as informagdes rela-
tivas as opinides, politicas, as activi-
dades sindicais as convicgoes filoso-
ficas ou religiosas ou a vida privada».

Por seu lado a proposta do Gover-
no estende essa interdigdo ao registo
electronico de elementos relativos a
«origem racial, antecedentes penais,
aplicagcdo de medidas de seguranga,
salde, situacio patrimonial ¢ finan-
ceira, habitos ou tendéncias sexuais
e ainda quaisquer outros dados cujo
processamento s& manifeste em
concreto atentorio da privacidaden.

Entretanto registe-se como curiosi-
dade o facto de ter decorrido em para-
lelo com o debate parlamentar um
outro debate promovido pelo Institu-
to Damiao de Gois da Presidéncia da
Repitblica sobre o mesmo assunto.

Houve mesmo quem afirmasse que
a pressa e a falta de fundamento com
que o assunto foi debatido em S. Ben-
to correspondeu um debate muito
mais profundo na reunido do referido
Instituto. Pelo menos na segunda
reunido estiveram presentes informa-
ticos, juristas de diversos quadrantes
e ainda alguns dos deputados mais li-
gados ao estudo deste problema. Pa-
ra além de representantes da Asso-
ciagio Portuguesa de Informética, da
Direc¢aoc-Geral da Organizagdo Admi-
nistrativa {organismo gue deve dar
parecer sobre todas as aquisi¢des de
equipamento informéatico por parte
do Estado) e ainda de empresas que
utilizam no seu trabalho ficheiros lar-
gamente informatizados € com infor-
mag¢ao de tipo pessoal.

Aguardemos pelc regresso dos
diplomas para aprovagio na especia-
lidade para ver até que ponto ambos
os debates produziram.

Y. DRAGON

Microcomputadores

...DE CASA ATE AO SEU
ESCRITORIO

Dragon 32:32K RAM

38 000$00 — incluindo
interfaces p/drives (até 4.de
200k/cada), impressora
{centronics), monitor, TV,
Gravador (1500 Baud)
Joysticks, Cartidges, Anal,
input, light pen, teclado
profissional, etc., etc.

Dragon 64: 64K RAM

51 000300 — mesmas
caracteris. que D32 Sarda
série RS 232C, Auto Repeat
em todas as teclas. Como
opcao: 0S8 9 (UNIX).

ACEITAM-SE AGENTES
P/TODO O PAIS.

Peca mais informagdes a:

RHEE : |da.
Equipamentos pfinformatica

Tel. 7624108; 7620082; 76271932
R. Oliva Teles, 261 — P. da Granja
4406 — VALADARES

Microcomputadores
Estabilizadores de Tenséo
Supressores de Ruido
Modems

Multiplexers

Impressoras

Cofres p/Suportes Magnét.
Condicionadores de ar
Desumificadores
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desperte
para o mundoda

A INFORMATICA —
— essa técnica maravilhosa que, quase
imperceptivelmente, convive connosco no dia-a-dia,
esta agora ao seu alcance... numa modalidade de leitura de facil
compreensdo: em FASCICULOS SEMANAIS!

e Cibernética e calculadoras programaveis
e como escolher um computador e jogos electrénicos

& o escritorio do futuro e telematica

e o lar informatizado e robés informatizados...

sdo alguns dos muitos temas que ira encontrar em...
ENCICLOPEDIA PRATICA DE INFORMATICA

Semanalmente nas bancas

por apenas 15000
i Coleccione ja
ENCICLOFEDIA PRATICA
DE INFORMATICA
e “sinta" a razéo por que se diz
estarmos nos primordios
da 3.2 REVOLUGAO INDUSTRIAL

NOTA: Coleccione a ENCICLOPEDIA PRATICA DE INFORMATICA
e ganhe um dos micro-computadores que vamos sortear.

E so escrever uma frase sobre
a ENCICLOPEDIA DE INFORMATICA, juntar
6 selos de capa, dos fasciculos 1 a9
e colocar no correio (outras informagdes
estdo dentro do proprio fasciculo).

Qualidade ABRIL CULTURAL
Numa distribuicdo JARDIM

JA A VENDA




Envie-nos o seu programa que ele podera ser premiado.

Aqui estamos ja a proporcionar-lhe a nossa primeira iniciativa:
PAGINA ABERTA. Com este forum de leitura e de divulgagio,
procuraremos reunir todos os programas que nos forem enviados,
programas que serdo posteriormente sujeitos a uma rigorosa
seleccio com vista a atribuirmos um prémio, mensalmente, para
aquele que reunir as condigdes exigidas pelo nosso jiri técnico.
Iremos, assim, todos os meses, escolher o melhor programa de
quantos nos forem enderecados o que ndo invalida que recusemos a
divulgacdo merecida a iddos 0s que nos forem remetidos. Deles saira
.o PROGRAMA DO MES e um primeiro estimulo a criatividade e ao

' espirito de invenliva dos nossos leitores.

Néo se esqueca, Mini-Micro e a sua FAGINA ABERTA sédo a partir de
agora um espago de criatividade e de dialogo bastando para tal que
nos enviem os seus programas para a nossa Redacgio
Rua Alfred‘o Roque Gameiro, n.2 21, 1.0 esq.° — Lisboa.

Pedimos entretanto que os programas sejam
dactilografados e desde ja, claro,
o autor {ou autores) responderéo
pela sua fiabilidade e pela sua exactidio
— recomendacdo que julgamos
quase indispensavel.




=== ANALISE

M

T

configuragéo basica do com-
putador pesscal IBM divide-
se em 2 partes: Uma unidade
do sistema, o qual contém a
memoria, processador, .altifalante,
fonte de alimentagéo e slots de ex-

.. pansao; e o teclado, o qual & ligado &
unidade por um cabo terminando nu-

ma ficha DIN. Uma ou duas unida-
des de diskettes de 5 1/4 podem ser
instaladas na parte frontal da unidade
do sistema. E necessario um monitor
ou uma TV doméstica, e, para agueles
que ndc possuem a unidade de dis-

kettes, serd também necessario um’

gravador doméstico com uma entrada
DIN.
O desenho do computador & na sua

totalidade muito-agradavel.

A IBM também fornece um monitor
manocromico, com uma imagem mui-
to estavel e limpida de 25 linhas de 80
caracteres, -mas pode prefersr com-
prar o seu proprio monitor a cores ou
mesmo utilizar a sua televisdo do-
méstica, que lhe permite obter 24 li-

"/ nhas de 40 cu 80 caracteres. A quall-

Fl

dade da cor, em graficos de alta reso-
lugao que tem com o menitor da iBM,
baixa ligeiramente caso ndo use
aguele monitor, este tem 7 x 9 dots
numacaixade 9 x 14.

Gragas 2 alta-resolugao do compu-
tador cada caracter & lindamente for-
matado. A iBM tirou partido do total
de 8 bits do cbdigo de caracteres ao
adiccionar um mono bit para controlo
de paridade — isto significa que es-
tdo disponiveis 255 caracteres dife-
rentes (desde o ASC il, a todo o con-
junto de caracteres espemals), o te-
clado «typamatic» & uma cbra de arte
oferecendo um feedback tactil e uma
auto-repeticdo em certas teclas, con-
tém todas as teclas que algumavez ja
imaginou usar, tudo isto numa unani-
midade muito bem desenhada, o gue
demonstra a experiéncia da IBM em
desenhos do teclado. A parte das te-
clas de maquina de escrever stan-

dard, tem 10 teclas de fungdes, algu-
mas de control, € um bloco separado
de teclado numeérico — 83 teclas no
seu todo.

A IBM colocou na unidade de tecla-
do uma pesada placa de metal para
evitar que esta desligasse.

E esta ateng3o pelos pormenores
que caracteriza o desenho de toda es-
ta maguina.

O computador pode ter 1 ou 2 uni-
dades de diskettes montadas hori-
zontalmente — na frente da unidade
do sistema.

As unidades sdo bastante acessi-
veis mesmo quando o teclado & puxa-
do para perto.

As diskettes desligam-se automati-
ca e imediatamente se ndo forem cha-
madas. No interior da unidade do sis-
tema encontra-se um processador
8088 qué tem uma estrutura interna
de 16 bit, transferéncia de dados de
8 bits e uma capacidade de endere-
¢os de memdria de 20 bits. A cassette
Microsoft interpretadora de basic es-
ta contidaem 40K de ROM.

Uma interessante possibilidade
dos periféricos é a de que quando um
particular aparelho ndo estiver a fazer
nada & ignoradeg, mas a partir do mo-

‘mento em que tiver algo a comunicar
interrompe entdo o processador para’

lhe chamar a atengao. O processador
acaba o que esta a fazer nesse instan-
te, serve o aparelho que o interrom-
peu e volta depois ao que astava a ex-
ecutar anteriormente. Isto permite
que a maquina funcione muito mais
depressa, sem tempo de espera.

ESPECIFICAGOES TECNICAS

CPU: Intel 8088 a 4.77 MHz

RAM: 16-256K, mais 4K ou 16K de
RAM para video

ROM: 40K

UNID. DISKETTE: Até 2 unidades de
320 K

CASSETTE: Aceita cassettes dos
utilizadores

PORTAS: Joystick/Paddles, RS232
ECRANS: Monocromo (verde)

25 % 80, cor 24 x 40 ou até 16 cores.
8 cores de background, graficos de
320 x 200 e 640 x 200

TECLADOQ: 83 teclas typamatic.
Feedback-tactil. Auto-repeticdo, 10
teclas de fungdes (40 fungoes
programaveis) letras. Bloco de
teclas numerico.

SOFTWARE DISPONIVEL

* DOS

+ DOS PASCAL

* DOS MACRO Assembler
* DOS Fortran

* DOS COBOL

* DOS Basic Compiler

* CP/M 86

s Easywriter 1.1

* Easywriter 1.2

* Multiplan

* Multiplan UK

¢ Visicalc

* Nominal Ledger by Peach Tree
* Asynch Support V2

+ 3101 Emulation

* SNA 3270 — RJE

* Typing Tutor

¢ Arithmetic Games Set 1
» Arithmetic Games Set 2
* Fact Track

¢ Adventure

* Decathlon

* P.5.F.;: File

* PFS: Report

» Basic primer

¢ Basic Prog Dev System
* Personal Editor
*Diskette Librarian

+ USCD p system - Fortran
* USCD p. system — Pascal
* USCK Fortran

* USCD Pascal

+ Adventure in Serenia

* Casino games

Mini Micro's 11
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Por JOAO CARLOS AZINHAIS

(Spectrum 16 /48 K)

STE jogo comega invariavel-

mente com um certo namero

de paus agrupados de certa

maneira. O objectivo &
simples: cortar os paus referidos de
forma a obrigar o adverséario a cortar o
ultimo. Neste caso, o adversario & o
computador.

Assim, quando se executa o pro-
grama, deve indicar-se quem joga pri-
meiro e a partir dai cortar os paus
‘adequados para obrigar o computa-
dor a ficar com o Gltimo. Podem cor-
tar-se um ou mais paus de cada vez,
mas todos no mesmo grupo. Para fa-
zer o corte, introduzem-se sequen-
cialmente trés digitos, em que o pri-

meiro representa o tipo de grupo on-
de se faz o corte; 0 segundo indica a
partir de que pau se faz o corte; e o
terceiro representa por sua vez o n(-
mero de paus a extrair. Por exemplo,
a introdugéo de 7 2 3 implica que se-
jam cortados o0 2.°, 3.2 g 4.0 paus do
grupo de sete paus (3 paus a partir do
2.° do grupo com 7). O resultado das
jogadas do computador é escrito a
azul escuro, e 0 nosso a vermelho. A
nossa vez de jogar & indicada pelos
rectangulos a azul claro, onde ficam
guardadas todas as jogadas. Toda a
jogada ilogica ou ilegal sera recusa-
da. O «buzzer» indicara o final do jo-
go.
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JOGOS ==

1 PDKE Essféf aaoggﬁng?éjpn
FOR I=1 TD SR E T H(I+13=E*FN F(
I,2): NEXT I: INK @: PRINT BRIGH
T 1; PAPER 7,AT 2,8;" J 0 G O

5 ERu's’ 't PLOT 2,15

@: DRAW 246,8: DRAW @,-9: DRAW -
2456,8: CRAW @.9: PRINT AT 9,0;"P
ara jogar em prime:ro Lugar, P
n§551onar PRt SR RN - BR TN,
Caso contrario, pressionar Y@

‘2 PAUSE ©: RANDOMIZE : LET X
PEEK 2356@-48.5: IF ABS X<l THE
BORDER 7: PAPER 7: CLS : GO TO

Zn

2 T2 %eo sue 39 LET I=1+2
#INT (RND3d) . GO TO 28
5 INK 1: GO 5UB 30
8 PRINT AT N,26; PAPER 5; INK
PRUSE @: LET W=PEEK
2ise0-a8. ' IF ABS  (We4) <4 THEN L
ET X=u: IF A(X+1)>@ THEN PRINT A

T Y=W: PRINT Y;: PAUSE @: LET U=
PEEK 2358Q-48: IF Wy»® AND U<=X-Y
+1 THEN LET Z=W: PRINT Z;: GO TO

7 GO TD &

8 INK 2: LET A(X=Y=-Z+2) =A(X=Y
-Z+2)+1: LET R(Y)=A(Y)+1l: LET Rl
§+1J=R(K+1)—1: 30 SUB 3@: LET I=

9 GO _SuB 32 IF I<8 FHEN LET
Y=Y+l: GO _TO

19 LET I:l: LET X=I: IF Y=0@ TH
EN IF RAi(2) @ THEN GD TD 25

11 IF ¥=1 THEN GO_TO 2=

12 IF Y=4 THEN LET H(5)=2 LA=nr

A(B)=R: GO TO S

13 IF Y<>2 THEN GO TO 17

HE&¢ GO SUB ok ol R F(I/21=0 T

ET
15 LET ﬁ(I X+1J=R(I X shabenitg (L
T Y=I: GO 5uB 32: IF THEN IF -
I=Y+1 THEN GO TO 25
16 GO TO 24
i %? GO SUB 32: IF I<B THEN G0 T

@

18 FOR I=1 TO 7 STEP X+1: IF A
(I+1))>@ THEN GO TO 28

13 NE GO TO

EXT I: LET X=@: 18
g 20 IF FN F(I/Q):O THEN GO TO 1
Ei?LET Y=I: IF R(I)=0 THEN GO

25 LET I=1: GO SUB 32: IF IaY-
1 THEN LET I=I+1: GO SUB 32

23 IF V=1 THEN GO SUB 29: IF Z
y1 THEN LET X=0
"Pod LET A(2) =R (2) +X+ (2-4#X) #FN
FiA(2) /2]

o8 LET R(I+1)=A(I+l)-1: GO SUB
25. IF Z+A(2)>1 THEN GO TO S

26 IF A(2) =@ THEN PRINT ,,,; P
APER 6; BRIGHT 1; FLASH 1;;° b E
RDI": GO TO 35 \

29 PRINT : PRINT "I, FLASH 1;
BRIGHT 1, PRPER 6;" G A N H E I

G

"L TG0 TO 38
53 LET A(D) =A(I)+1; G0 TO 25
3 LET z=@: FOR J=2 TO 7: LET
Z2Z+ATJ+1) : NEXT J: RETURN
32 PRINT : LET N=N+1: LET Y=0:
FOR I=1 TO 7: FOR J=1 TO A(I+l)
. IF A(I+1) =@ THEN NEXT I: RETUR
N
4 FOR K=l TO I: BRINT . “I'5: N
EXT K: PRINT “ “i: NEXT J: NEXT
32 LET I=I+l: FOR I=I TO 7: IF
FN-FIR(I+1) s2) =@ THEN NEXT I
33 RETURN
34 DEF FN F(X)=INT ((X+10) % (1-
INT ABS (X+1@) /ABS (X+1@)) *100+.
5) /100
4% BEEP .2,2: BEEP .2,4: BEEP
.2°5. BEEP .2,6: BEEP .2,7: BEEP
"579. BEEP .2,10. BEEP .2,11: B
EEP .B,12: PAUSE ©: GO TD 1
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MASTER MEMORY

(Spectrum 16 /48 K) il ). .

O jogo do Master Memory o

objectivo & descobrir quan-

tos asteriscos o computador

afixa no écran durante um
tempo determinado, irremediavel-
mente curto. Existem trés niveis de
dificuldade (1, 2 & 3), que correspon-
dem ao nimero de filas diferentes em
que os asteriscos podem aparecer. A
densidade média de asteriscos por fi-
la diminuira nos niveis mais dificeis,
para compensar o aumento do nlme-
ro de filas. O jogo termina quando o
jogador atinge o limite da pontuagio
(escolhido por ele no inicio do jogo).
Cada palpite correcto (relativamente
a0 nimero de asteriscos no écran)
proporciona um ponto ac jogador. O
fim do jogo é indicado pelo «buzzer».
O proprio jogo esta construido sob a
forma de dialogo, pelo que se torna
dispensavel qualquer explicagdo su-
plementar.

L LET MN=@: LET Vv=0: BJRDER 5: : PRINT AT 5,3;"0uantos asterisc
PRFER S: INK @: LS : PRINT PRAF o5 vig ?U;RT 7L3:"dintroduza doi
ER _7; BRIGHT 1;AT 2.,2;" M A 5 T & digitosi”
ER MEMDODREY ": PLOT 15,150 3 PRUSE @:" LET U=PEEK 235508-4
: _GRAW 215,9: DRAW B®,-3: DRAW -2 S8: IF ABS (U-4.5) 35 THEM 30 TO ©
15,9: DRAW B,2: PRINT AT 7.8 "Rt 1@ PRINT HTvlh,ld,U..
& que ponNluacao deseja Jjodar 7, _ 11 PAUSE @: {LET U=PEEK 235560-4
s iEscolha um valor gntre 1 & 9 ?i,’s: IF ABS (V- 4.'5) )‘5 THEM G0 TO L
v 3
2 PAUSE @: RAMDOMIZE : LET Z= 12 R LET U=x19+Y: PRIN
PEEK 23%580-45: IF ABS (Z-51:4 TH T AT IF heyX THEMN PRINT "P
ENM S0 TO 2 aLpi Ad0: apareceram "X ,."3
3 PRINT AT 11,15:Z,.,,"Introdu Zteri L3O TO 14
Za uUm nivel de jxr:cutda de entr L3 MACEFtOL; YW Y el=n
e 1l & 3. LET ) B
4 PRUSE ®: LET KH=PEEK 23S5c9d-4 14 ViU Pantot;: IF Yol
5 IF RBS (W-27 1 THENM GO TO 4 THEN ST
5 PRINT AT 15,1%5;; 15 PRINT “:”LET =N+1: FOR I
& PRINT ., ,"PRPréssicane qualque =@ TO 15D% £3-14); NEKT I: IF Y:<Z
F tecla para i-niciary o jogo.’: THEN GD TO 7
PRUJSE ©: BORDER 7: PRPER 7: INK 1 BURDER &: PHPER 5: LS ;. PR
2: LS INT AT 9.,5; BRIGHT 1; FLASH 1"
T OLET RAg="": LET X=9: FOR I=1 5 A M H O 2 "“:AT 12,5;" C
TN Wx32: LET Bgf=" ": IF RMD:(.5~ tassificacao: " INT (100*Z/N)," X%
L THER LET Bf="3": LET X=X+ : BEEP .2.,5: BEEP .1,9: BEEP .
S LET RAg=R%+B%: MEXT I: CLS 1,9: BEEP .2,1: BEEP .4,3: BEEP
PRINT AT &.9:R%: PRUSZE 39 zL3S 1:2,.-1: BEEF .2.5: PRUSE @: 30 T0O
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RATA-SE de um jogo sim-

ples, em gue o jogador se su-

pde num casino onde o com-

putador desempenha o papel
de Slot-Machine. O jogador devera
apenas fazer as suas apostas e espe-
rar que a sorte o conduza ac «Jack-
pot» ou & faléncia.

Logo que o jogador chamar o jogo
aparece no visor a quantia de dinhei-
ro de que dispde; deve em seguida fa-
zer uma aposta «palpavel», introdu-
zindo o valor do montante e pressio-
nar EXE (o computador encarregar-se-
a de dizer se considera a aposta «pal-
pavel» ou n&o). A pontuagio em fun-
¢ao dos resultados & a seguinte:

A B C: perde-se o que se apostou.

A A B ou A B B: ndo se perde nem
ganha.

A B A (capicua): ganha-se ¢inco ve-
Zes o gue se apostou.

A A A (Jackpot): ganha-se cem ve-
Zes 0 que se apostou.

O jogo termina quando o jogador fi-
zer «jackpot»s ou for a faléncia.

Este programa ccupa 418 passos e
requer reparticio DEFM 0 ou supe-
rior.

(Casio Fx — 702 P 8 Fx — 801P)

{ U=1eds4="J060 0

ACKFOT™(FOR

Loy el

4 IF W RRT VOD
E HAD TEW"."ESS
£ DIBHEIRO™:507
fin

3 IF WIB&SPRT ™

0 REFITAMES E5

HOLAS™:G6T0 1

%=IHT {(RANgsifs

F=I8T (PAlsif

I=]4T (RhEEs1E:

FRT KiTi s

Fi=2ili=tivhel]s

IF d=Y THEH i2

IF HRUEPRT 7VOC
o

E BIHHEIRO™:6DT

a7

9 IF #eYiif ys2l
=

if IF 0359 THEH =

13 FRT ® YGE FALI
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HI-1O CAME
VARIAVEL

(Casio Fx — 702 P 8 Fx — 801P)

STE jogo &€ uma espécie de
E «Hi-Lo Game», mas com uma
particularidade interessante:
0 numero a descobrir ndo é

constante, i.e., varia com o desenro-
lar do jogo. A amplitude da variacao é,

no entanto, em médulo inferior a trés.
O funcionamento do jogo é o seguin-
te: :

O computador escolhe aleatoria- 1 f‘:EE? { hi"éi'ié
mente um nimero compreendido en- T oResme Bl e
tre 0 & 1000; em seguida, o jogador i: ;-%:t'
dara palpites tentando descobrir o T I TH
numero desconhecido, ao passo que S iNE i‘j i 5is
o computador indicara se estes sdo Yond: THT f 4D
demasiado grandes ou demasiado ,%zf:,'hﬂi i.,f;-&i;;’-é
pequenos. O jogador devera tentar s B LT §
«encurralar» o nimero em questao, li- 2L R=Ht]
mitando-o inferiormente e superior- T IF ARG fU DEn D
mente. Os resultados aparentemente o h’- fibn (k-oBHIS
ilbgicos que aparecerao perto do final %;».._. HLOns 2T 58
do jogo dever-se-30 essencialmente a B8: 5~Hoo (IE3-H
variagdo do nimero, o que dificultara noo
consideravelmente a tarefa do joga- B iy
dor. E importante notar também que d BET We:oiD WilisD
quando o nUmero passar, por exem- AN R R B
plo, de 998 para 1001, assumira o va- T Py -'-;‘;T;‘: S
lor 1; por outro lado, a passagem de 1 HE S pagliiy £
a-1resultara em 999. S OI0 Hius E'i'?'r"' BEGE

Quando o jogador conseguir des- o2 AN RE MG
cobrir o nimero (o que podera vir a : 55 (Ti %
ser mais dificil do que parece) o jogo FENMVIL L

i . . . . & P'“-"I' :.' ..".."L"'I':"_?P.SI:
acabara e sera afixado no visor o nu- kP i‘ﬁ.t SN
mero de tentativas para tal necessa- eits
rio. e

Este programa ocupa 132 passos e e
requer reparticado DEFM 0 ou supe-
rior.
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=—— MINI-CURSO

INTRODUCAO A LINGUAGEM
- DEPROGRAMACAO BASIC

No n.° 1 da MINI MICRO’S apresentamos algumas nogdes que
entendemos serem basicas para aqueles que de qualquer modo se
pretendem iniciar no conhecimento de linguagens informaticas.

Um dos aspectos mais relevantes quando se trabalha com
computadores & sem diivida a capacidade de entender a maquina e
as suas reacgoes de tal modo que o utilizador possa tomar de
algum modo o lugar do construtor.

Quanto mais o utilizador conseguir conhecer a sua maquina sob
todos os aspectos maior partido podera tirar dos programas que
venha a construir.

Foi a pensar nisso que se iniciou o «MINI-CURSO» de BASIC por
um conjunto de explicagoes teoricas e que por vezes se poderdo
pensar desnecessarias. Antes pelo contrario nao so6 sao
indispensaveis como sédo ainda poucas mas a programacao da
Revista e os objectivos de rapidamente podermos dar aos leitores
matéria para se entreterem em sua casa com 0S Seus micros,
obriga-nos a sintese.

Vamos hoje entrar directamente na linguagem BASIC.

1. NOCAO DE PROGRAMA

Um programa & um conjunto de
directivas (instrugoes) que indica ao
computador como proceder para for-
necer a resposta a um dado proble-
ma.

Para poder ser executado, todo o
programa deve responder a duas
condigoes:

— ser escrito numa linguagem
que seja compreendida pelo
computador;

— ser estabelecido de forma com-
pleta e precisa.

A escrita de um programa exige o
dominio de uma linguagem que, co-
mo qualquer outra, & composta de
palavras e obedece a regras de sin-
taxe. Sdo numerosas e de estruturas
diversas as linguagens utilizadas na
programaGao, mas todas visam dar
ordens ao computador, ordens que

m
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s80 sequéncias de operagdes ele-
mentares dependentes da natureza
do programa a resolver.

2. A LINGUAGEM BASIC:
PRIMEIROS ELEMENTOS

Vamos comegar por analisar um
programa completo redigido em BA-
SIC (Beginner's All-purpose Symbo-
lic Instruction Code) e destinado a
resolver um sistema de duas equa-
¢oes lineares simultdneas a duas in-
cognitas:

e de dois outros sistemas que dife-
rem do precedente unicamentie no
que respeita as constantes Ce F.

A resolugdo, do ponto de vista
matemnatico, deste sistema de equa-
coes é&-nos dada pelas seguintes for-
mulas:

x:—-——--——-—z ——————
A B‘ AE — BD
D E
A C
D F| AF—CD
Y e R e
A B| AE—BD
D E

Se AE—BD = 0 o sistema néo
tem solugdo ou o nUmero de solu-
goes é infinito, mas neste caso a so-
lucdo ndo & a dnica.

Se AE— BD# 0 o sistema terd
uma solugao dnica.

Tendo em atengdo as férmulas e
as consideragdes que acabamos de
fazer, vamos agora ver o programa
em BASIC que nos permite resolver
o sistema de equagdes:

100 READ A,B,D,E

110 LET G=A*E—B*D

120 IF G=0 THEN 480

130" READ C,F

140 LET X=(C*E*—B"F)G

150 LET Y=(A*F—C*D)G

160 PRINT XY

170 GO T8 130 .

180 PRINT «SEM SOLUCAO
UNICA»

190 DATA 1,2,4

200 DATA 2,—7,5,1,3,4,—7

210 END

RUN

Este programa permite-nos cons
tatar:

. Todas' as linhas (lnstrugoes) co-

megam por um nimero.
Este filmero, chamado «NUMERO

DE LINHA», mdtca ao computador a |

ordem pela qual ‘as mstruqoes de-
vem Ser executadas. : ‘

A numeragao das linhas (1 a 5
digitos) & arbitraria, desde que se
respeite a ordem pela qual as instru-
¢bes devem ser executadas pelo
computador.

O programa pode ser registado por
qualquer ordem, porque antes da
execu¢do o computador ordena as
instru¢des pelo NUMERO DE
LINHA.

* A seguir ao NUMERO .DE LINHA
encontramos uma palavra inglesa —
READ, LET, PRINT, GO T0,...

Esta palavra, chamada «CODIGO DE
OPERACAOQO», indica ao computador
o tipo de operagdo que ele tera de
executar com essa instrugao.

* VVejamos agora as vérias linhas do
nosso programa:

= A primeira instrugao a executar &:

100 READ A,B.D,E
T [ ‘[Varléveis
Codigo de Operagao
N.° de Linha

A instrugic READ estd sempre
associada a uma ou varias
instrugdes DATA e indica ao
computador para ATRIBUIR («<LER»)
a cada uma das variaveis indicadas
os primeiros valores disponiveis
(ainda n&o utilizados) que figuram
nas instrugcoes DATA.

Assim teremos:

m P
ni
PR
mo
|
N B

= O COMPUTADOR EXECUTA
AS INSTRUGOES SEQUENCIAL-
MENTE, por ordem do N.° de Li-
nha.

ApoOs executar a instrugdo 100
o processador ird preccupar-se
com 110:

- A4

|

| ‘subtracgao
Multiplicagao

LET

110

A instrug@o LET indica ao compu-
tador para efectuar os calculos que
estao a direita do sinal de igual e ao
resultado chamar-lhe G.

Apb6s a execugdo desta instrugio
a variavel G ficara com o valor —6.

= Passemos agora a linha 120

120 IF G=0 THEN 180

A instrugdo IF ... THEN indica ao
computador gue se o conteddo da
variavel G for igual a zero ele devera
«SALTAR» para a instrugao 180. Ca-
s0 contrario devera continuar a exe-
cutar o programa Ssequencialmente
{instru¢ao 130).

G = ~—6 —p Instrucdo 130

M
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130 READ

CF 130 READ CfF
C =1eF =3, pois séo os pri-
C=—7 meiros valores disponiveis da
F = 5 instrucéo DATA,

140 LET X = (C*E—B*F)G

Diviséo
X = (—14—10)/—6
X = (—24/—86
X=4

O computador efectua as opera-
¢bes da esquerda para a direita, cal-
culando em primeiro lugar as opera-
¢Oes entre paréntesis e dando priori-
dade a multiplicagdo.

150 LET Y = {(A*F—C*D)/G

= O computador ird agora calcu-
jar um novo sistema de equagdes,
com -base nos novos valores deC
e F, executando as instrugdes
140 e 150.

= Com a instrugdo 160, o compu-
tador ira IMPRIMIR o novo conteldo
das variaveis X e Y, isto é:

. 6666666667 .1666666667

= Apds executar a instrugdo 170
o computador regressara a linha 130
e atribuira novos valoresaCeF

= Calculard um novo sistema de
equagdes e dard a conhecer o novo
conteido das variaveis Xe Y.

= A instrugdo 170 obrigard o
computador a regressar a instrugio
130 para «LER» novos valores.

Como j& ndo existem mais valores
disponiveis nas instru¢des DATA, o
programa terminard imprimindo a
mensagem.

«QUT OF DATA IN 130».

180 PRINT «SEM SOLUGAO
UNICA»

com esta instrugdc o computador
ira imprimir a mensagem que esta
indicada entre aspas.

= Como as linhas 190 e 200 sio

instrugbes DATA (ndo executaveis) o
rcomputador passara & instrugéo

210 END

e terminard a execucdo do nosso
programa.

* RUN & um comando para execu-
gdo do programa.

* ORDINOGRAMA

Y = (5+28)/—6
Y = (33)—6
Y = —55
160 .  PRINT XY.

O computador vai IMPRIMIR O
CONTEUDO DAS VARIAVEIS X e Y,
isto &:

170 G0 TO 130

Esta instrug&o ao computador pa-
ra «SALTAR» INCONDICIONALMEN-

TE a instrugdo 130.

LEIA
ABCD [~

CALCULE |

G=A*E—B*D

________ OCperacdes de Relagio

— — Operagodes de processamento

— — Operagao de input/Qutput

CALCULE
x = CE—BF
G
| caLcuLE
y = AF—=CD
G

ESCREVA
«SEM, SOLU-
CAO UNICA»

FIm )
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A 4.° geragao de compu-
tadores pessoais

Um computador que, pela
primeira vez, trabalha consi-
go, e nao apenas para sl.

Apricot chega até nés
completo e pronto para
trabalhar — uma coorde-
nagao perfeita de Hard-
ware e Software!

O Apicot € um verdadeiro
computador da 4." geragao
de computadores pessoais e
apresenta-se no mercado a
um prego extremamente
competitivo.

Com efeito, com o Apricot vai
ja incluido imenso software
— folha de calculos, soft-
ware para profissionais e
para comunicacgoes, etc,, etc.
Tudo isto para Ihe assegurar
a eficiéncia do seu NOVO
SISTEMA.

Potente, elegante e sofisti-
cado — e a um prego incri-
vel!

A ARQUITECTURA MULTI-
-PROCESSADOR DO
APRICOT

Os computadores pessoais
de geragoes anteriores dife-
riam imensc do Apricot.
Este internamente é consti-
tuido por uma s¢ placa de
circuito impresso altamente
sofisticada a qual contem
tudo quanto é necessério
para a grande performance
desta maquina.

Até ao presente, todos os
computadores de 16 bits
mais conhecidos, sao cons-

tituidos por diversas placas,

por vezes 4 ou 5, para poder
obter especificagdes idénti-
cas as que o Apricot oferece,
usando uma placa unica on-
de tudo foi implementado.
Ao fazer-se isto, evidenciam-
se imediatamente duas gran-
des vantagens. Primeiro, as-
segura-se a ocupagao de um
espago minimo sobre a mesa
de trabalho do utiliza-
dor; segundo, aumenta-se
imensamente a fiabilidade
deste computador relativa-
mente a outros.

Vejamos as seguintes carac-
teristica do Apricot:

_ 1 — Porta serie RS232 para

comunicacbes sincro-
nas e assincronas.

2 — 256 kBytes de RAM for-
necidos standard.

apricot

3 — Porta paralela standard.

4 — Slots para expansao fu-
tura.

5 — Arquitectura de Proces-
sadores Multiplos de 16
bits. Com efeito, um CPU
8086 da Intel esta asso-
ciado com um processa
dor de 1/0, o 8087 tam
bém da Intel, para ges-
tao das unidades de dis-
co e das comunicagoes
com o exterior. Como
opgao pode ainda forne-
cer-se um potentissimo
processador matematico
que & o B087 da Intel.

& — Contém todos os circui-
tos de I/0 para um ou
dois microdrives de 3.5
da Sony, muito mals pe-
quenos, silenciosos e
fiaveis que os tradicio-
nais drives, com capaci-
dade de armazenamento
de 315 kbytes em cada
um. ' i

A mobilidade do moderno
homem de negdcios, progra-
mador ou utilizador em geral
— que certamente nao per-
manece por largos periodos
agarrado ao seu posto de
trabalho, requer a portabili-
dade das suas ferramentas
de trabalho. Foi esta a ideia
base na concepg¢éo do com-
putador Apricot — PORTA-
BILIDADE ABSOLUTA.

Um pequeno ecran de cristal
liquido, composto por duas
linhas (Microscreen) e colo-
cado na consola junto ao te-

clado é simplesmente ex-
traordinario. Presentemente
é o unico computador a ofe-
recer tal conveniéncia, per-
mitindo ao utilizador ajuda-
-lo a preparar o seu trabalho.
Fungoes praticas que este
visor desempenha: calcula-
dor, calendario, reldgio, ja-
nela do ecran principal, per-
mitindo ainda visualizar as
diferentes opgoes do pro-
grama Software que se corra.
Ainda que de pouca idade, o
Apricot tem ja ao seu disp6r
a maior biblioteca de soft-
ware existente, devido a sua
compatibilidade com dois
outros computadores, o Si-
rius/Victor e o IBM PC.

Apricot incorpora todas
as mais recentes técnicas
alcangadas no dominio
dos computadores.

O Apricot nao apresenta
quaisquer dificuldades
quanto a sua utilizagao e é
facilmente. integrado com o
potente software ja existente
— simples de usar e «amiga-
vel» — significando isto que
nao requer conhecimentos
especiais para ser usado efi-
cientemente.

Por exemplo, a inclusao do
chamado «mouse» (rato),
que mais nao é que um ele-
mento apontador visivel no
ecran do computador, reduz
enormemente a necessidade
de uso do tec ado.

ESPECIFICAC’ =S DO SOFT-
WARE

Sistema operativo: MS-DOS
2.0 incluido com o sistema
CP/M-86 Concurrente, inclui-
do com o sistema UCSD
pSystem e BOS System.

Software de sistema: Diver-
sos utilitarios, incluindo ge-
rador de caracteres de dife-
rentes tipos, rotinas para c6-
pias de discos, rotinas para
graficos, etc.

Linguagens: BASIC Interpre-
tativo, incluido com o siste-
ma. Personal BASIC, incluido
com o sistema. PASCAL,
FORTRAN, COBOL, UCSD
PASCAL, C.

Aplicagoes incluidas: S
ware de comunicagdes as-
sincronas. Base de Dados
Relational 3-D.

Uma grande forga de
apoio ao Apricot

Apricot — o produto du-
ma raga impecéavel
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- == DIVULGACAO

Sabe o leitor o que & uma
unidade de Meméoria Central, o
que szo unidades Aritmética e de
Controlc ou qual é a forma
moderna basica de armazenagem
de caracteres?

No primeiro nimero de
MINIMICROS, na sua nova fase,
iniciamos a divulgagao dos
capitulos de «Computadores
Digitais/2», de Raul Verde,
especialmente consagrados aos
micro e minicomputadores. E
uma materia suficientemente
diversificada para que a ela,
periodicamente, nesta mesma
secg¢ao, ndo deixemos de voltar
com uma Gnica finalidade:
descodificar alguns dos termos
mais correntes e de uso geral
para quem mexe em mini e
microcomputadores.

Desta vez, falaremos de detalhes
das definicoes basicas — e dos
tipos mais correnies de
microcomputadores.

TIPOS DE
MICROCOMPUTADORES

A M.P. (Memoria Principal) destina-
se & amazenagem de dados (ou infor-
magio) e programas. Estes destinam-
se a ser executados pelo micro-
computador {um de cada vez e quan-
do residentes na M.P.), para procede-
rem ao tratamento dos dados disponi-
veis para producgéo da informag&o de-
sejada.

Tanto os dados como 0s progra-
mas 530 constituidos por caracteres
de tipo corrente {numéricos, alfabéti-
cos ou simbolos especiais). Consta-
ta-se que a armazenagem dos carac-
teres correntes requer, no minimo,
um conjunto de seis digitos binarios
(bits) para a sua representagao, em
virtude de estes permitirem 64 combi-
nagbes distintas de bits. ]

A forma moderna basica de arma-
zenagem dos caracteres é o byte ou
octeto (8 bits). Este mesmo principio
& aplicado aos microcomputadores.

Constitui-se assim a localizag&o
basica da M.P., ou seja a unidade ele-
mentar de ieitura cu escrita dos da-
dos ou da informagao, ja que a parte
mais elementar de um programa (uma
instrugdo), em regra ocupa mais do
que uma posicéo basica.

Também ja foi salientado que o pri-
meiro microprocessador foi construt-
do comn base na localizagdo basica
da M.P. de 4 hits (Intel 4004 e depois
substituido pelo intel 4040). Embora
se tenham tornado ebsoletos sob um
ponto de vista técnico, ainda se en-
contram bastante expandidos. Na
realidade naoc podem considerar-se
microcomputadores «general-
purposen,

—a técnica ficou comprovada, por se
ter criado um modelo basico.

Contudo ainda esta unidade ficou
rapidamente obsoleta, sendo substi-
tuida pelo Intel 8080, ou seja o micro
que constitui o modelo da indistria,
considerado como ¢ iniciador da se-
gunda geragao deste tipo de equipa-
mento. A terceira geragao é caracteri-
zada pelo microprocessador 8800, uti-
lizando ainda ¢ mesmeo tipo de instru-
¢oes das geragles anteriores.

Os circuitos ou vias (buses) utiliza-
dos pelo microprocessador apresen-
tam também a capacidade de trans-
missdo de 8 bits em paralelo.

Q valor de 8 bits esta ainda relacio-
nado com a possibilidade tecnolbgi-
ca de construgdo da pastitha (chip},
compeortando as unidades Aritmética
e de Controlo, encontrando-se a Uni-
dade de Memdoria Principal externa
aquela. A pastilha tipica tem um ma-
ximo de 40 pernos para ligagéo, o que
constitui uma das principais limita-
¢Oes tecnoldgicas para a operagéo
com uma base superior a 8 bits. Os 40
terminais de ligagao da pastilha (chip)
s#o assim distribuidos:

* 18 terminais de enderegagem
(bits)

+ 3 terminais para o circuito de da-
dos {bits)

* 2terminais para a fonte de ali-
mentacao

¢ 2terminis paraligagao do cristal
de gquartzo

* 12 terminais para o circuito de
controlo (control bus)

Estdo em desenvolvimento micro-
computadores de 12, 16 e até mesmo
de 32 bits, mas encontram diversas li-

Foi com © aparecimento do micro-
processador de 8 bits (Intel 8008), que

mitagdes, nomeadamente a dificulda-
de de desenvolver pastilhas (chips)
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com maior namero de pernos de liga-
cao.

A implantagdo de um sistema de
16 bits numa pastilha de 40 bits nao
operara muito mais rapidamente que
o sistema de 8 bits, porquanto se tém
de serializar algumas operagdes.

Para o efeito serd necessario evo-
luir para um de dois sentidos: ou o de-
senvolvimento de pastilhas de 64 per-
nos, que actualmente encontra algu-
mas limitagdes técnicas; ou a incor-
poragéo da Unidade de Memoria Prin-
cipal na propria pastilna e entéo ja
nédo serd um microprocessador-
numa-pastilha mas um microcompu-
tador-numa-pastitha, aspecto este
«que também esta relacionado com o
desenvolvimento tecnolbgico dos cir-
cuitos integrados em larga escala
(VLSH.

UNIDADE DE MEMORIA
PRINCIPAL

No caso dos computadores con-
vencionais, geralmente a Unidade de
Memoria Principal considera-se inse-
rida na Unidade Central de Processa-
mento.

No caso dos microcomputadores,
em regra a situagéo é distinta desta.
Assim, a U.C.P. & constituida por um
médulo ou circuito integrado, com o
volume de alguns centimetros cubi-
cos. A M.P. & constituida por um ou
varios circuitos integrados, em niime-
ro variavel, dependente da capacida-
de pretendida.
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Basicamente, existem duas opera-
¢Oes em relagéo & M.P.: a leitura e a
escrita. Esta destina-se a registar ou
armazenar os dados, informagio ou
programas. A leitura & a operagéo in-
versa desta e destina-se arecuperara
informagac (ou dados) e os progra-
mas anteriormente armazenados.

Em qualguer dos casos a informa-
¢ac é registada (e subsequentemente
lida) em formato binario, ou seja,
constituida apenas por zeros e uns.

A capacidade de memaoria costuma
medir-se em termos de caracteres de
linguagem corrente, conveniente-
mente codificadas em binaric e que
nela se podem armazenar, Na época
actual as capacidades extremas de
armazenagem dos microcomputado-
res variam de quilocaracter {mil ca-
racteres) até 84 quilocaracteres (64
mil caracteres).

A zona de armazenagem, capaz de
comportar um caracter, desde que
ocupe oito bits, costuma designar-se
por «byter ou octeto.

Estes equipamentos miniatura ndo
diferem dos computadores de porte
maior sendo nos aspecios limitativos
anteriormente limitativos anterior-
mente salientades.

Uma das primeiras unidades deste
tipo (Sharp PC 1211) foi construida
em 1980 e dispde de um teclado de
57 teclas paraaintroducdo dos dados
e de um visor para a projecgao da in-
formagdo com a dimensao de 24 ca-
racteres. O sistema pode ainda ser li-
gado a uma unidade de leitura-
gravacao de cassettes magnéticas,

o
b}
&3 =

para o registo auxiliar de programas,
dados ou da informagdo produzida.
Também em certos modeios pode ser
utilizado ¢ sistema de disquete, bem
como uma impressora miniatura, que
constituirdo os periféricos fundamen-
tais do futuro. Qutra vantagem essen-
clal dos equipamentos deste tipo &
que poderdo funcionar com energia
eléctrica por pilhas recarregaveis,
nac necessitando portanto de estar
permanentemente ligadas 4 energia
da rede publica.

Os equipamentos deste tipo en-
contram-se ja a pregos extremamente
acessiveis a qualquer utilizador e sao
da ordem da dezena de mithar de es-
cudos, com tendéncia para uma dimi-
nuigdo pronunciada em futuro nao
muito afastado.

Como exemplos tipicos de capaci-
dades de memoria encontram-se as
seguintes:

ROM (1 Kbyte e 16 Kbytes)
RAM (B Kbytes e 64 Kbytes)

Outras possibilidades existem nes-
tes equipamentos mas que ndo sdo
generalizados aos modelos mais cor-
rentes e baratos, nomeadamente a
possibilidade de liga¢&ao a um circui-
to telefdnico, atraveés de uma unidade
MODEM adequada, para transmisséo
de dados.

UNIDADES ARITMETICA
E DE CONTROLO

Conforme & referido, o micropro-
cessador tipico & constituido pelas
Unidades Aritmética e de Controlo,
registos e circuitos compiementares
constituidos num conjunto gue é fa-
bricado num Unico dispositivo «chip»
(microprocessor-on-a-chip).

O papel basico da Unidade de
Controlo & semelhante ao de qual-
quer computador convencional. Com
efeito esta unidade pode considerar-
se como aquela que efectua a se-
quenciagao e sincronizagaoc de todas
as operacdes internas e externas
efectuadas. Tais fungdes sio assegu-
radas através da geragao de sinais
adequados de controlo.

Assim, as fun¢des essenciais des-
ta unidade podem resumir-se nas se-
guintes:

A — Controlo das operagdes inter-
nas, nomeadamente entre as
Unidades Aritmética e de Me-
moria Principal.

B — Sequenciacdo, recuperagan,
descodificagdic e execugio
das instrugoes de programa.

C — Controlo das operagbes de
Entrada/Saida (/10 — In-
put/Output).

T 2
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Em certos casos a sequenciagao
da Whidade de Controlo é realizada
através da utilizagdo de um micro-
progtama, que Se encontra armazena-
do numa memoria propria ROM. Co-
mo guaiquer microprograma corrente
ndo pode ser aiterado pelo utilizador.

A execugdo de uma instrugdo em
linguagem maauina & normalmente
realizada através de uma dada se-
quenciagao de ciclos basicos do mi-
croprocessador. Em regra, o nirmero
de ciclos basicos varia de 1a5, es-
tando envolvidos iguais nimeros de
acessos & M.P. Cada ciclo béasico &
constituido por um certo ndmero de
operagbes mais elementares {micro-
operagdes), que podem ser derivadas
da execugdic do microprograma,
guando este existe. Estas operaces
séo, por sua vez, controladas por im-
pulsos reldgio (clock), produzidas por
um gerador proprio de sinais, existen-
te para o efeito.

No que se refere & Unidade Aritmé-
tica também o seu funcionamento &
similar ao das suas congéneres dos

computadores de porte maior. Com
efeito, a sua fungdo basica & a de
efectuar operagoes de adigdo, atra-
vés de um circuito propric: o adicio-
nador, registos e circuitos comple-
mentares.

EXEMPLO DE EXECUGAO
DE UMA INSTRUGAO

No casco dos microcomputadores,
a execugio de uma instrugdo de pro-
grama implica a utilizag3o de trés fa-
ses essenciais consecutivas e apre-
sentando sempre a mesma ordem:
acesse — descodificagdo — execu-
cao.

A instrucdo do programa encontra-
se originalmente na memoria.

O registo CP (Contador de Progra-
ma) da Unidade de Controlo contémo
enderego da memdéria onde se en-
contra a instrug@o a ser lida. Este en-
derego comporta 186 bits, que se des-
locam em paralelo pelo circuito de
endereco até & memoéria. Nesta en-
contra-se o dispositivo que permite

identificar a localizagao em causa. O
envio de um sinal adequado permite
efectuar a leltura da localizagédo da
memoria, seleccionada pelo endere-
Go em causa. O conteldc & enviado
para o circuito de dados, que apenas
comporta 18 bits (no caso dos micro-
computadores deste tipo) que é o ca-
50 que se estd a considerar, dando
entrada num registo apropriado da
Unidade de Controlo (IR — Registo
de Informagao). :

A instrugdo & aqui descodificada,
para serem gerados os sinais adequa-
dos, que permitem a sua execugao
em moldes idénticos ao de qualquer
outro tipo de computador.

O Contador de Programa procede
entdo a contagem conveniente, para
permitir identificar oportunamente o
endereco da proxima instruclo do
programa a ser executada.

Em alguns microcomputadores o
Contador de Programa ndo se situa
na Unidade de Controlo mas associa-
do & pastilha de Memoria, por razdes
de eficiéncia.

CONFIGURACAO MULTIPOSTO

até 16 pos:tos

COI}ISU LTE-NOS
Para

Appiell
Applelle

Appleill
Comodore 8096

IBM PC

g MICRO-EXPANSION
" i
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= ENTREVISTA

IR Clive Sinclair finalmente
rompeu ¢ siléncio para res-
ponder aos criticos do QL.
Afirmando que a sua
companhia era methor que qualquer
outra no que respeita a cumprir pro-
messas, Clive Sinclair considerou
que as gqueixas relativas aos atrasocs
nas entregas do QL como sendo de-
sonestas e prejudiciais. Logo gque as
primeiras maquinas e o respectivo
software ja revisto chegaram ao mer-
cado, Sinclair tinalmenie mostrou a
inten¢éo de esclarecer a situagzo.
Assumiu também um compromisso
para com 05 seus clientes: «Nao de-
sapontaremos ninguém. Disso temos
acerteza.n

Em resposta a uma série de criticas
feitas anteriormente, o homem que
lancou a indistria britdnica de micro-
computadores disse: «Estou cons-
ciente de que a critica & algo inevita-
vel. Simplesmente, & por vezes deso-
nesta. Por que motivo deveria a Sin-
clair arcar com todas as responsabili-
dades quando por exemplo ¢ Acom
Electron demorou imenso tempo en-
tre o anlncio e a respectiva produgéo
sern suscitar quaisquer comentarios?
O IBM PC so foi distribuido trés me-
ses depois do seu langamento e a
Commodore ainda ndo produziu as
maquinas que anunciou Junho passa-
do.»

Com desonestidade ou n&o, Sin-
clair ndo estava a tentar fivrar-se da
culpa de ndo ter cumprido a sua pro-
messa de pdr o mercado do Reino
Unido a fervilhar em Janeiro.

«Houve um ligeiro atraso. Estamos
neste momento a finalizar o fabrico e
pessoaimente acho desagradavel o
facto de toda a gente dizer que isto &
uma catastrofe colossal. Nao esta-
mos satisfeitos com a situagdo nem
gostamos de estar nesta posigéo,
mas nao estamos pior (na verdade,
estamos melhor) que 05 Nossos con-
correntes, isso apesar de estarmos a
langar uma maguina radicalmente no-
va.»

De qualquer modo, gualquer que
seja a maquina, a respostado pliblico
a demora tem sido enérgica. Tinham-
se passado trés meses apos o langa-
mento quando as primeiras maquinas
foram distribuidas. Estes poucos mi-
Ihares de versdes temporarias tinham
parte do sistema operativo e da lin-
guagem de programag&o SuperBasic
presa & parte de tras do computador,
sob a forma de «cartridge», esperan-
do a finalizacéo do Software para que
este pudesse ser implementado nas
ROM’s. Na semana anterior, Sir Clive
tinha dito que o Software na sua ver-
sio final seria implementado em
PROM’s até que as ROM's estives-
sem prontas, o gue demoraria seis se-
manas. Por isso, seria necessario es-

perar até Julho — mais de trés meses
depois da data prometida.

Entdo, onde foi gque o sumo-
sacerdote dos micros se enganou?

Acusando a falta, Sir Clive explica:
«Uma data de langamento tem de ser
anunciada com um certo avango; ob-
viamente que nem sempre se tem tu-
do pronto quandc se pretende. Néo
podemos também anunciar uma data
demasiado pessimista, ou arriscamo-
nos a nao receber quaisquer enco-
mendas. Mas gquando fizemos o lan-
gamento, fornecemos aos nOsSsos
clientes datas de distribuigdo nao
muito distantes daquilo que realmen-
te conseguimos. Tratando-se de ma-
quinas muito complicadas, represen-
tando uma mudang¢a muito grande re-
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jativamente ao que existia antes em
termos de sistemas operativos, ver-
s30 Basic e nova versao de Microdri-
ves, teria side um milagre se néo
ocorressem alguns contratempos.»

Infelizmente, ndo houve qualquer
ajuda dos céus, e os problemas au-
mentaram ao mesmo tempo que as
bichas para os pedidos cresceram,
até que finalmente surgiram algumas
versbes temporarias. «Montamo-los
em nameros relativamente grandes
com software igualmente temporério,
pois pensamos que seria a melhor
coisa a fazer antes de obtermos o
software definitivo, De qualquer mo-
do, pretendemos continuar a utilizar
este sistema, encaixado na parte de
tras do computador.»

Ninguém pretende dizer que estas
maquinas inacabadas sejam inteira-
mente satisfatorias.

«Tudo se resume ao facto de o soft-
ware em questdo ndo ser definitivo,
pelo que o seu funciocnamento falha
ocasionalmente», disse Sir Clive, dis-
cordando da afirmacao de que este
era«ridiculamente facil de avariar,

«Nenhum novo computador com
novo software esta totalmente isento
de erros. Tudo o que podemos espe-
rar & que esteja isento de erros signi-
ficativos. De certa forma, ao enviar as
maquinas mais cedo a0s nossoOs
clientes, estamos a fazer com que
eles detectem os erros para nos, mas
também nunca dissemos o contrario.
Pedimos mesmo gue nos contactem
se for descoberto qualquer erre, mas
referimo-nos apenas ags pormeno-
res, pois penso ndo existirem casos
mais graves. Agora que os erros fo-
ram localizados, deixard de haver
problemas. Nao estamos satisfeitos,
pois levamos mais tempo do que espe-
ravamos a consegui-lo. Mesmo as-
sim, fizémo-lo perto do tempo «re-
cordn.

Esse tempo equivale a 14 meses,
desde a concepc¢éo a correcgdo do
software. As encomendas aparece-
ram desde o primeiro dia, e apesar de
os andncios terem cessado desde o
més de Margo, o numerc de enco-
mendas chegou ja a 14 000. Destas,
cerca de 4000 pagaram adiantada-
mente as 400 libras. Este dinheiro fol
aplicado num fundo que paga juros &
Sinclair, o que gerou uma nova onda
de critica. De novo, Sir Clive classifl-
caisto deinjusto.

«A toda a gente que nos encomen-
dou o QL enviamos uma carta infor-
mando-os de quando receberiam o
aparelho. Se isto nao fosse satisfato-
rio, restituir-lhe-iamos o dinheiro
quando quisessem. Algumas pes-

soas pediram o seu dinheiro de volta,
mas muito, muito poucas. Que mais
fazemos nos com o dinheiro? Temos
que pd-lo em algum sitio. Efectiva-
mente, recebemos juros... gue mais
deveriamos fazer? De quaiquer modo,
temos em vista uma compensagao
para toda a gente. Naoc queremos que
ninguém empate dinheiro por nossa
causa.n

Essa compensac3c & um cabo
RS232C de adaptagio a qualquer im-
pressora de série custando cerca de
15 fibras e que pode valer bem mais
do que isso, atendendo & enorme pro-
cura que tem tido nas lojas.

Mas o dilema do fundo de aplica-
¢ao do dinheiro por parte da Sinclair
provocou criticas mais abertas, para
além das que ja se deviam aos consu-
midores individuais, e Sir Claire apro-

‘veitou a oportunidade para refutar a

insinuagdo de que os pagamentos
adiantados eram utilizados para fi-
nanciar o desenvolvimento da magui-
na.
«N&o nos podemos dar ao luxo de
construir milhares e milhares de mé-
quinas e langalas seis meses de-
pois... por outro lado, somos uma
companhia prospera e como tal nao
precisamas de recorrer ac que o
cliente nos paga em adiantado. N&o
queremos apoderar-nos do dinheiro
das pessoas.»

Falando-nos no seu escritorio em
Knightsbridge, Sir Clive deu a impres-
s3o de ndo sO estar preocupado com
os ataques feitos & sua companhia
pela Imprensa britanica, como tam-
bém se mostrou ofendido pelo tom
utilizado. Sir Clive esta muito orgu-
thoso do seu QL, e por isso responde
com veemeéncia as criticas que lhe
s&o feitas, nomeadamente quanto &
sua Concepgao.

Encontrava-se particularmente
aborrecido com os comentarios di-
zendo que apesar da configuragéo do
teclado ser razoavel, continua a ter a
mesma membrana de sempre em bai-
XQO.
«O mecanismo no interior do tecla-
do & um grande investimento a nivel
de concepgao e constitui um sistema
de grande precisdo. Testamo-lo com
diversas pessoas que ndo sabiam o
que estava no seu interior, e todas
elas o aceitavam com muito agrado.
Estamos muito orgulhosos do tecla-
do... existern muitas coisas a ser criti-
cadas, ndo o negamos, mas essas
coisas tém de ser vistas em perspec-
tivar

O que suscita a pergunta: como de-
vemn entdo ser vistas? Nao & segredo
que Sir Clive estd neste momento a

lutar pelo dominio das escolas, mas ¢
amador e o profissional estdo tam-
bém em vista.

QL versus BBC

Os circuitos integrados estdo bara-
tos. A Sinclalr desafia a Acom numa
corrida ao mercado escolar.

«Chegou a altura de se fazer uma
mudanga. O micro da BBC foi uma ex-
celente maquina no seu tempo. Foi
concebido ha anos, e estamos clara-
mente preparados para oferecer um
aparelho muito mais poderoso, logo,
chegou realmente a altura de mudar.»

Mas como vai Sinclair conseguir
destronar o BBC?

«N&o ha problema», responde Sir
Clive, «& s6 questéo de trabalharmos
a sério. Creio que ndo & mais compli-
cado do que substituir um livro de-
sactualizado por um novo. Penso que
o QL sera utilizado muito eficiente-
mente e sera adoptado por todas as
universidades. Els precisam do
68000... precisam de uma maquina
muito mais poderosa. Dai até ao cres-
cimento e expansdo do QL vai apenas
um pequeno passo. As universidades
precisardo também do disco rigido ja
prometido, bem como de uma série
de linguagens. E depois de as univer-
sidades ficarem maravilhadas com as
potencialidades do QL, seguir-se-go
as escolas. Eles ndo vio deitar ime-
diatamente o BBC para o lixo... mas &
medida que o forem substituindo ou
comprarem novos aparelhos, preferi-
rao o QL porque este serd uma maqui-
na ja utilizada em todas as universida-
des e, principalmente, porgue tera
muito mais valor.»

MSX significa perigo

MSX & perigoso para todos; & algo
que restringe o desenvolvimento e
bloqueia a indUstria de microcompu-
tadores. .

«Pior do que isso», diz Sir Clive,
«ndo é seguramente aquilo que o con-
sumidor pretenden,

Sinclair culpa também os revende-
dores de promoverem este micro ja-
ponés, baseado no Z80 e no Basic
Microsoft.
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«Os aparelhos MSX estao a conge-
lar a tecnologia. Nao & normalizagao
aquilo que interessa ao consumidor.
Estou bastante preocupado com a ati-
tude estipida de alguns revendedo-
res ingleses em relagéo ao MSX. Di-
zem que ele & maravilhoso porque é
normalizado, mas néc ha nada de ma-
ravilhoso guando a normalizagio &
tdo obsoleta.

QL conquista o mundo

Recuperado do falhango da tentati-
va de vender o Spectrum nos EUA no
ano passado sob a marca TIMEX,
Sinclair espera que o QL desta vez
tenha maior sucesso | e em todo o
mundo.

«Estamos muito interessados em
ser um fabricante internacional de
computadores. Contamos voltar aos
EUA com o QL, e estamos a vendé-lo
em todos os mercados europeus.»

Presente em cerca de cinquenta
paises, Sinclalr afirma que a sua firma

& um dos maiores exportadores, inul-
trapassave! mesmo pelos seus con-
correntes japoneses, com um recor-
de de 40% da sua produgao nos mer-
cados estrangeiros. Mas a América
continua a ser o objectivo final.

«Creio que somos os (nicos a ter
hipéteses de entrar no mercado ame-
ricano. Somos 03 Unicos fora da Amé-
rica ao nivel da sua tecnologia.»

Em relagao ao Macintosh da Apple,
Sinclair considera-o semelhante ac
QL, mas com tecnologia muito dife-
rente.

«Abra um QL, abra um Macintosh e
verificara que estdo a milhas um do
outro. No QL, tudo se resume a al-
guns circuitos integrados, ao passo
que o Mac contem toneladas e tone-
ladas de ‘chips’...»

O gue faz com gque Sinclair consi-
dere o QL ¢ lider mundial dos compu-
tadores. Com aquilo que afirma ser
imbativel em termos de controlo de
qualidade e apoio ao consumidor, Sir
Clive esta certo de que nfo decepcio-
nara ninguém, continuando também
amanter alnglaterra & frente.
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«Flashingr ajuda
a combater a solidao.

Uma pequena caixinha elec-
tronica, quatro frequéncias, um
bip-bip e temos um encontro! O
«flashing» pode fazé-lo(a) en-
contrar a sua alma gémea. Bas-
ta té&-lo no bolso e sintoniza-lo
numa frequéncia a escolha {ca-
80 Se gueira encontrar um ra-
paz, uma rapariga ou 0s dois).
Logo que cuvir um bip-bip bas-
tante sonoro, & porgue a menos
de 50 metros se encontra a sua
paix&do,.com 0 mesmo aparelho
sintonizado na mesma frequén-
cia. Langado em Franga por
«Promotions et qualités» por
um prego aproximado de dezas-
seis mil escudos, o «Flashing»
propoe-se a lutar contra’a soli-
dao! Um bip-bip que cura os
desgostos de amor, e porque
nao? )

LT
Data 2000 diz tudo

«Encontro as 19, Aercporto
de Lisboa» & uma das mensa-
gens que nos pode dar o novo
relogio Pata 2000 da Seiko. Do-
tado de uma fung¢do dupla de
memorizagao e munido de um
teclado, pode mostrar num vi-
sor o conte(do de duas memo-
rias com uma capacidade de
1000 caracteres cada uma. Exis-
tem também simbolos que
simplificam a escrita da mensa-
gem: um avido para representar
o aeroporto, um copo para um
cocktail e uma silhueta de um

homem apressado para o que-
convier... afinal, & para isso que
servem 0s simbolos. E possivel
afixar 40 caracteres a razédo de
10 caracteras por 4 linhas. O
Data 2000 acumula as fungdes
de reldgio, crondmetro, calcu-
ladora, calendarioc e alarme.
Custa aproximadamente trinta
mil escudos.

[ s e S
:QL... finalmente!

Os primeiros QL's foram fi-
nalmente recebidos pelos seus
compradores.

Um pequeno nimero destes
computadores foi despachado
pelo correio a partir do arma-
zém da Sinclair em Camberley
no fim de Abril. Contudo, nem
todos os clientes a quem foram
prometidas maquinas antes do
fim do més receberam os seus
aparethos. Espera-se que as 0f-
timas maguinas sejam entre-
gues dentro dos proximos dez
dias.

Os primeiros QL’s n#o in-
cluiam livros de instrucdes,
que apenas estardo prontos
dentro de uma semana.

Megabytes congelados

Na Inglaterra, toda a gente po-
derd comer megabytes neste
Verdo.

A Wall's lce Cream produziu
dos novos gelados especial-
mente concebidos para os en-
tusiastas dos micros que tive-

rem calor. Este projecto esta Ii-
gado a dois CONCUrsos cujos
participantes podem ganhar
computadores BBC e Acom
Electron.

Lo
Chegou o Algas

«Algas» & um robot e jogo
electronico, o Gitimo produto
da gama Bandai. O jogo élec-
trénico & formado pelo tronco
do robot. Na primeira série do
jogo, o jogador dispde de me-
nos de 50 sequndos para evitar
os misseis que caem do céu.
Se o conseguir, aparecera no
écran uma inscrigio a dizer que
0 jogo deve montar a cabecga e
o0s bragos do robot para conti-
nuar. Na série 2, o jogo torna-se
mais complicado e, se conse-
guirmos pontuagio suficiente
nos mesmos 50 segundos, po-
dem acrescentar as pernas. Em
sequida, vem a terceira série: a
mesma coisa, mas em caso de
derrota, o robot perde parte do
seu nobre ser. A vantagem de
«Algas» reside no facto de
constituir simultaneamente um
jogo electronico e um brinque-
do. O prego é aproximadamen-
te seis mil e quinhentos escu-
dos.
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= ANALISE

Casio PB-700 apresenta-se

numa pequena consola bran-

ca e prateada, muito elegan-

te. Tem teclas pretas,
castanho ciaro e vermelhas, com letra
branca ou castanha (modo SHIFT). As
instrugdes de Basic podem ser intro-
duzidas directamente ou letra por le-
tra o que acontece frequentemente,
pois apenas uma frac¢io das instru-
¢oes se encontra disponivel atraves
do SHIFT. Display de cristal liquido,
«buzzer» e interruptor geral.

O teclado é do tipo QWERTY, po-
dendo escrever em maitsculas ou mi-
nlsculas.

A capacidade inicial de membria
RAM é de 4 Kbytes, podende ser ex-
pandida até 16 Kbytes, com trés mo-
dulos que ficam no interior do apare-
lho. Contém 25 Khytes de ROM.

O visor & de alta resolugéo e con-
traste ajustavel, sendo formado por
uma matriz de 160 x 32 poritos, o que
equivale a quatro filas de vinte carac-
teres.

Disp&e também de um «buzzers ca-
paz de emitir dois tipos de som, bas-
tante audiveis. :

Contém cerca de 220 caractere
pré-definidos, incluindo caracteres
graficos e simbolos para jogos.

Tem dez areas de nrograma inde-
pendentes, que podem ser protegi-
das através de uma palavra passe.

Pode ser utilizado para fazer contas’

como uma vulgar calculadora, utili-
zando doze digitos de mantissa e
dois de expoente.

Tem memoria constante e desliga-
se automaticamente quando n&o utili-
zado.

E alimentado por quatro pilhas AA
{tipo lanterna} & por uma pilha de litio
de emergéncia. Quando a carga da
bateria chega ao fim, desliga-se auto-
maticamente de modo a proteger a
RAM.

As dimensdes s3o 200mm X
88 mm x 23 mm. O peso & 315 g, in-
cluindo as pilhas.

Variaveis numéricas simples, regis-
tadas, indexadas, monodimensionais
ou bidimensionais, de meia preciséoc
e precisdo completa; variaveis literais
simples, registadas, indexadas, mo-
nodimensionais ou bidimensionais,
de comprimento definivel entre 0 & 79
caracteres.

Vinte e um diagnosticos de erro.

L ARSI i e - - -
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Fungdes & instrugdes: | Funcdes especials: ABS, IN1, FRAC,
SGN, ROUND, RND, P

Aritméticas: +, —,*,/,~, MOD Instrugdes: CONT, DELETE, EDIT,
Cientificas: SIN, COS, TAN, ASN, | 8T, LLIST, LOAD, NEW, PASS,
ACS, ATN, 8QR, LOG, LGT, EXP PROG, RUN, SAVE, SYSTEM, TROFF,

TRON, VERIFY, ANGLE, BEEP,
CHAIN, CLEAR, CLS, DATA, DIM,
DRAW, DRAWC, END, ERASE, FOR,
TO, STEP, NEXT, GET, GOSUB, GO-
TO, IF, THEN, ELSE, INPUT, LET, LO-
CATE, LPRINT, PRINT, PUT, READ,
REM, RESTORE, RETURN, STOP.

Gestdo de caracteres: ASC, CHRS,
LEFTS, RIGHTS, MID$, LEN, VAL,
STRS

Outras fungdes: INKEYS, POINT,
TAB, USING

Operagdes de comparagéo: <, > ,<=,
=<, B, 7= < p K=

O cursor pode deslocar-se em duas
velocidades e em quatro direcgdes,
existindo também a fungdo HOME
(retorno automatico).

A velocidade de céalculo & bastante
superior {mais de o dobro) relativa-
mente aos seus rivais mais proximos,
como o FX-702P.

O PB-700 pode ser ligado a varios
periféricos, como gravadores de cas-
settes e uma impressora-plotter a
quatro cores de super alta resolugao,
o FA-10. Pode também fazer-se inter-
cambio de informagdo entre ouiro
PB-700 ou outros computadores, co-
mo o FP-200, FP-1000 & FP-1100. E
compativel com qualquer impressora
que obedega ao standard Centronics.

Jodao Carlos Azinhais
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Rua Antonio Pedro n° 76 - 2°
Centro Comercial Alvalade loja 76

7 C. C. Terminal loja 503

mais vasta gama de cassetes software




urante 1984, a NCR celebra o seu primeiro centenario ao
servico das mais variadas empresas em todo o mundo. A
historia do crescimento da NCR, desde um inicio
modesto até a presente Companhia Multinacional de
multibilioes de dolares, esta cheia de personalidades
interessantes, de ricas tradicoes e de uma longa série de
inovacoes técnicas e comerciais. A historia da NCR € na
realidade a historia fascinante de pessoas entusiastas
determinadas na procura da qualidade e do progresso.




