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FEATURES

11 PIRATER!

| dette nummer af “GP SPE-
CIAL” tager vi fat om et breend-
varmt emne:

crackere! Hvem er de, hvorfor
cracker de, og hvilke falger kan
det fa - for dem selv og for spil-
industrien i det hele taget? Vi
taler med folk fra begge lejre, og
det er der kommet en ene-
staende artikel ud af. Enesta-
ende, fordi man i dansk compu-
terpresse, hidtil enten har be-
tragtet piratkopiering som noget
man ukritisk fordemte, eller ogsa
som et tabu-emne.

18 KONSOLLERNE

KOMMER!

Alle har hert om spillekonsoller,
men hvad er det egentlig for no-

get? Hvor kommer de fra, og
hvor bevaeger de sighen? Udger
de en trussel mod de hjemme-
computere, vi alle saetter sa stor
pris pa, eller er der tale om
dognfluer?

48 BLIKFANG!

Hvad laver negne damer i an-
noncer for computerspil? Jakob
Sloth taler med softwarehusenes
reklame-afdelinger.

RUBRIKKER

4 HOTLINE

Nyt fra den pulserende dataver-
den.

9 FEEDBACK

Leesernes egen brevkasse flyder
over med ros til en redmende
GP-redaktion!

56 SUPERMARKED

Fantastisk fordelagtige tilbud -
iseer hvis du er abonnent.

58 sYNTAX ERROR

Vores crazy-side. Lees om ro-
botten TOP64’'s seneste bed-
rifter.

GAMEPLAY

21 SPIL-TESTS

Med dette blad skrives der et
vigtigt stykke presse-historie i
Danmark: Aldrig fer har sa
mange, haft sa fa, at takke for sa
mange spilanmeldelser! Dan-
marks-rekorden er ean
kendsgerning (indtil vi slar den
igen!)




| DETTE NUMMER:

Batman... 3y
Elite... sasnusansant 3
F16 Ccmbat Pllol e O
Falcon... e e e
Flying Shark eitioniu 2
Hellfire Attack e
Heroes of the Lance.... i Jb
JoanobAre. . 23
Jordan vs. Bird.................. 37
Knight Games..... e testuaial)
LED St s 38
Live & Let Die..................... 38
Mini Golf........ccccceerconsianacans 41
Motor Massacre................. 27
Purple Heart e 32

.. 28

Rack’em..... o

Robocop.... .. 40
R e R e e
SR B A e 2D
Space Harrier Il................... 22
Spitting Image.................... 22
Strike Fleet......... . 30
Technocop... ...33
Tiger Road..........ceesensunasnnnss 29
Times of Lore...........ccceeunee. 26
Total Eclipse... ek
Transputor......... 30
TV Sports Foolball - o0
Victory Road... e 39
Wec le Mans 24
Zany Goll.........c...oo. i 32
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Mucho tips i denne maned, hvor
vi disker op med en endeles
strem af Amiga-tips, det kom-
plette kort samt lg@sning til Bat-
man, Last Ninja 2 + meget,
meget mere..

52 FANTASY

Troldmanden Saradon vender
steerkt tilbage med tjekkede
tests, traefsikre tips og tarvelige
trolddoms-tricks.
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KONKURRENCER
595 VIND ROLLESPIL!

Kan du se dig selv i rollen som
James Bond? Eller maske hel-
tene fra Star Trek? | givet fald
har du her chancen for at vinde
en flot rollespils-pakke,som ger
dine dramme til virkelighed...

PIRAT-KOPIERING!

Alle kender til faanomenet, og det er et emne, der berarer os alle. Men
af en eller anden grund har det altid vaeret sadan, at computerbladene
enten har valgt helt at fortie emnet, eller ogsa med brask og bram er
gaetindien ensidig fordemmelse af piraterne. Det er f.eks. ikke lzenge
siden, at en dansk “Data-avis” i ramme alvor foreslog, at man indferte
dedsstraf for piratkopiering herhjemme. Et udsagn, der vel siger mere
om den pageeldende medarbejders-niveau, end om pirat-problemet
som sadan.

Problemet med de ulovligt kopierede programmer har eksisteret lige
sa laenge, der har veeret computere til. Fronterne i debatten har altid
veeret trukket kraftigt op, og der er to hovedargumenter, som gar igen:
Modstanderne mener pa den ene side, at piratkopiering er med il at
undergrave software-industrien, fordi de firmaer, der udvikler pro-
grammerne, gar glip af store indtjeninger. Det kan jo umiddelbart lyde
meget fornuftigt, men der alhgevel et par faktorer, som man tit
glemmer at tage hojde for:

Det er ikke ualmindeligt at folk har crackede programmer liggende,
som, hvis de skulle have vasret kabt originalt,Ville have kostet mere
end 100.000 Kroner. Det er jo helt urealistisk at tro, at en 16-arig
computer-entusiast ville anvende et sa astronomisk beleb pa spil.
Men ikke desto mindre, sa er det dette tvivisomme beregnings-grund-
lag man anvender, nar afslerede pirater skal stilles overfor erstat-
ningskrav. Softwarehusenes pastaede tab er altsa vildt overdrevet.
Endelig kan man sperge sig selv, om ikke piraternes virksomhed har
en positiv effekt pa salget af hiemmecomputere. Mon Commodore
havde solgt sa mange 64 ere, hvis ikke der havde ligget en stor bunke
billig (ulovlig) software og lokket nye brugere til? Nar flere mennesker
investerer i en hjemmecomputer, bliver der naturligvis ogsa et starre
marked for originalt software, som sa kan komme software-producen-
terne til gode. Meget af det, man saetter til pa gyngerne, kan med
andre ord tjenes ind pa karusellen...

Piraterne, og deres sympatiserer, plejer gerne at give de hoje soft-
warepriser skylden, nar de skal forsvare deres ulovlige aktivitet. Et
almindeligt argument tager udgangspunkt i denne onde cirkel: Nar
spilpriserne er haje, bliver spillene cracket. Dermed mister soft-
warehusene indtaegter, sa de bliver nedt til at haeve priserne yder-
ligere, hvilket sa skulle fare til, at endnu flere spil bliver cracket og sa
videre.

Men som det fremgar af crackerinterviewet inde i bladet, sa cracker
piraterne ikke pga. penge men for at opna prestige og fa deres
cracker-navn kendt. | den forbindelse er det jo flintrende ligegyldigt,
hvad programmet koster. Og selvom prisen skulle spille en rolle, sa vil
der jo vaere penge at spare, idet en tom diskette altid vil vaere billigere
end et originalt spil - ogsa de sakaldte “budget spil”.

Der findes nok ikke nogen endegyldig lasning pa pirat-problemet. En
af de mere interessante muligheder er at gere mere ud af spillenes
pakninger. lkke ved at indlzegge kodehjul, farvekoder osv., men ved
at gere manualen spzendende og laegge sjove ting og sager ind i
pakken. Pa den made bliver originalen mere interessant end en
anonym piratkopi, og folk vil veere mere tilbejelige til at investere i det
originale produkt.

Games Preview har ingen intentioner om at forsvare piraternes
ulovlige virksomhed. Vi synes bare det er pa tide, at nogen tager fat
om problemet pa en mere nuanceret made, og i dette nummer laeegger
vi selv ud med en stor “GP SPECIAL", som belyser emnet fra alle
taenkelige synsvinkler. Vi haber at denne artikel kan vaere med til at
skabe fornyet debat om emnet, og vores laeserbrevkasse (FEED-
BACK) er altid aben for lzesernes meninger og ideer.

Seren Bang Hansen
Redaktar
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GP’s HOTLINE er pa banen igen med
en ny serie dugfriske nyheder fra den
pulserende dataverden.

KONIX AFSLORER

NY SPILLEKONSOL!
WS TS S RN P

Det engelske joystickfirma KONIX har nu endelig ladet teeppet ga for
sit nye spillekonsol. Der har verseret mange, direkt modstridende,
rygter om den nye maskine, men i dette tilfeelde er virkeligheden
faktisk endnu mere utrolig og fantastisk!

Som det fremgar af billedet, ligner Konix-konsollen mest noget fraen
anden planet. Konsollen er et helt lille byggesaet, der kan saettes
sammen il atligne et bilrat, et motorcykelstyr, en styrepind i et fly osv.

Det ligner et forvokset joystick, men i virkeligheden er det en dronavan-
ceret og hojst utraditionel spillemaskine.

Der medfelger sagar en “gaspedal”, som man kan placere pa gulvet,
nar man spiller racerspil osv.

Bag det bizarre ydre finder man imidlertid en temmelig avanceret
hardware-del, der bl.a. er bygget op om den nye, engelske “FLARE"
computer. Men herudover har konsollen, som i realiteten er en
splinterny 16-bit computer en “blitter”, sa den - ligesom Amigaen -
kan flytte grafik rundt pa skeermen i labet af no time.

Uover den centrale 16-bit chip (INTEL 8086), er der specialchips til
grafik og lyd.

Ognu kommer vitildet mestutrolige: For atege realismen, har Konix
benyttet sig af en masse fysiske, virkemidler: Rattet yder realistisk
modstand i sving og ryster, nar du crasher. Som tilbeher findes en
lyspistol med aegte rekyl, og tro os: Man er i dette ejeblik ved at
udvikle en mekanisk stol, der kan tilsluttes konsollen. Her kan man
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KONIX - Dette demonstrations-skaermbillede fra KONIX viser, hvordan
den mekaniske stol kommer til at virke. Placer et lille fiernsyn samt
konsollen i stolen, og pludselig har du en vaskeaegte action-simulator!
Stolen kommer til at koste 129 pund.

sa sidde og gynge frem og tilbage, mens man spiller lynhurtige
racerspil og hyper-realistiske flysimulationer.

Men hvad med prisen?, teenker du sikkert. | England kommer denne
vidundermaskine til at koste sa lidt som 149 pund, sa hvis en dansk
importar tager produktet op til overvejelse, skal vi nok indstille os pa
enpris pamellem 2 0og 3000 kr, hvilket ma siges at veere relativt billigt.
Hvis du kunne teenke dig at laese mere om spillekonsollernes verden,
sabehoverdubare blade over paside 22, hvor Steve Cooke uddyber
emnetien spaendende oginteressant artikel om markedets udvikling.

DUNGEONMASTER NU TIL AMIGA

Dungeon Master fra FTL er en af de allerstorste spilsucceser til Atari
ST nogensinde, og nu er der en Amiga udgave pa vej. DM er et 3D
rollespil, hvor man vandrer rundt i merke tunneller, mader farlige
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monstre osv. Det hele styres med musen, og gameplayet skulle vaere
noget helt for sig selv. Sa mon ikke det er et potentielt “Gold Game”,
vi her har med at gore?

Den eneste hage ved det er, at man skal have 1 MB hukommelse i
sin Amiga for at spille det. Men Dungeon Master er (i modsaetning til
Dragons Lair) et program, som det er vaerd at investere i en
ramudvidelse for.

BARE H/ENG PA!

Electric Dreams barsler snart med en hurtig motorcykel-simulation til
Amigaen. Navnet er “Super Hang-on”, og bag den smarte titel
gemmer der sig et mindst lige sa smart spil.

Spilleren skal kere sin motorcykel gennem 4 kontinenter - Asien,
Afrika, Amerika og Europa. Hvert kontinent har sin egen
sveerhedsgrad, og er delt op i forskellige streekninger, som skal
tilbagelzegges inden timeren nar nul - altsa ligesom i Qutrun.
Grafikken skulle til gengaeld vaere langt mere flydende end Outruns,
og efter de demoer vi har set, tegner spillet yderst lovende. Super
Hang-ontil Amiga byder paialt 18 streekinger, som kan gennemfares
uden irriterende loade-afbrydelser. Der er ogsa en nitro-oxid injek-
tions feature, som sender din motorcykel afsted med rasende fart, og
et valg mellem 4 forskellige soundtracks.

AMIGA - SUPER HANGON skulle veere sa realistisk, at man naesten kan
lugte den svedne asfalt!

TELECOMSOFT TIL SALG!
e e

Da chefen for det britiske telefonselskab, Tom Baird, for nyligt
bekendtgjorde at selskabet nu vil saelge sin software-division Tele-
comsoft (alias R ainbird, Firebird og Silverbird), var det lidt af en
bombe, der sprang indenfor den internationale softwareindustri.
"Telecomsoft er et helt selvsteendigt foretagende, som karer
uafhaengigt af telefonselskabets andre aktiviteter”, udtaler Tom
Baird.

Denkvindelige cheffor Telecom-
soft, Paula Byrne, tilfejer overfor
Games Preview: “Vi er nu en
veletableret virksomhed, og lige
siden vistartede, har vi konstant
forbedret vort ekonomiske
grundlag. Denne udvikling kul-
minerede med sidste ars over-
skud, som la teet pa de 6 mil-
lioner pund.

Det var ikke muligt at fa nogen kommentar om en mulig keber, men
British Telecom farer i ojeblikket forhandlinger med flere inter-
esserede parter. Det ligger dog fast, at kun helt store foretagender
(US Gold??, Ocean??) kan komme pa tale, idet prisen er skyhoj.
Hermed fortseetter den monopolisering af softwaremarkedet, som
har karakteriseret de seneste ar. Det er en lidt kedelig tendens, og
man kan ikke lade vaere med at teenke tilbage pa dengang, hvor
spilfirmaerne var sma og mange, og hvor de fleste spil blev fremstillet
af private entusiaster, og ikke - som idag - af helprofessionelle
udviklingshold.

PC SPIL-BOOM!
B S e R A e e R R B e

PC’enerforalvor ved at vinde indpas pa spilmarkedet. PC’ens styrke
som spilcomputer ligger ferst og fremmest i dens store udbredelse,

mens dens sterste svaghed unasgteligt stadigvaek er lydsiden. Til
gengeeld er grafikken med de nye standarder (VGA, EGA) kommet
op pa hojde med Amigaens, og der er nappe nogen tvivl om, at
PC’en har en stor fremtid foran sig som spil-computer.

Efter lang tids stilhed, har MicroProse igen ladet here fra sig.
Anledningen er en raekke nye PC-spil, som kan fa enhver simula-
tions-freaks teender til at lebe i vand:

F-19 Stealth Fighter er en ny flysimulator til PC'en, som bygger lost
pa det velkendte 64-spil af samme navn. Spillet placerer dig i cock-
pittet pa en af U.S. Airforces tophemmelige “Stealth” fly. Der er hun-
dredevis af kamp-scenarier som foregar over det meste af kloden.
Der er 11 forskellige synsvinkler indbygget i programmet, og selv
efter at man har vaennet sig til alle disse ekstra features, skulle der
stadig veere meget at seette sig ind i. Spillet kerer med grafik-
standarderne MCGA/VGA, EGA, CGA, TANDY og HERCULES og
kraever 384 K RAM. Et must for flyveglade PC-ejere!

Husker du UMS (Universal Military Simulator) fra Rainbird? Nu har
MicroProse erhvervet sig rettighederne til UMS II, som bliver pro-
grammeret af de samme folk, som lavede den beramte 1’er.
Spillet er et strategisk wargame med kunstig intelligens, som kan
simulere et hav af forskellige konflikter. UMS Il er programsat til
august 1989, og udover PC-versionen kommer spillet ogsa til Amiga,
ST, Macintosh og Apple II.

Lidt leengere ude i fremtiden ligger et andet PC-spil, som foregari det
16. arhundredes Japan. Spillet har endnu ikke faet noget navn, men
det hele gar ud pa at tilrane sig magt, sa man kan klatre op af den
sociale rangstige. Dette nye strategi/rollespil vil indeholde grafik i
rigtig Japansk stil. Spillet kraever 384K og understatter CGA, EGA,
TANDY og HERCULES grafikmodes.
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En anden simulation, som ferst ventes feerdig om flere maneder, er
“MITANK SIMULATION" (arbejds-titel). Spilleter en meget autentisk
simulation over “M1 ABRAMS" kampvognen, og som sa ofte fer, nar
vi taler om MicroProse, ligger der en grundig research bag spilde-
signet. Kommer til PC pa alle kendte grafikformater (incl. VGA/
MCGA) en gang sidst pa sommeren.

Men ogsa Electronic Arts har masser af nyheder pa vej til PC-folket.
Legacy of the Ancients er et grafisk rollespil med animerede monstre
og tre indbyggede actionspil. Spillet skulle udkomme engang i marts,

PC - Battletank fra MICROPROSE tegner saerdeles lovende.

sa hvis vi nar at fa det, kan | laese anmeldelsen i naeste nummer.

Og sa ma vi endelig ikke glemme “Chuck Yeagers Advanced Flight
Trainer”, som nu kommer i en kraftigt forbedret version til PCen
(CGA, EGA og sagar VGAI). Den nye version indeholder flere fly-
typer (der er sagar en rumfaerge-option!), nyt terreen, forbedret
treeningsdel og et lydband, hvor selveste Chuck Yeager udfolder sig
vidt og bredt om flyvekunstens mysterier. Mr Yeager er en beremt
testpilot. Han var den farste, der gennembred lydmuren, sa manden
majo vide hvad han taler om. Grafikken ligner noget ud af en science
fiction roman, og hvis spillets hastighed virkelig kan sta model til
grafik af den kaliber, sa star Electronic Arts vist med lidt af en
sensation!

PC - F19 er den nyeste simulator fra MICROPROSE.

SPIL-PALADSET

Detengelske softwarehus Palace har ry for at lave fa, men gode spil.
Nu har de imidlertid en hel del produkter pa trapperne, og vi kan jo
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kun habe, at kvantiteten ikke gar ud over kvaliteten. | Cosmic Pirate
fra Palace’s “Outlaw” underlabel spiller du en skruppelles rumpirat,
som overfalder forsvarslese rumskibe for at skrabe profit sammen,
sa du kan kebe flere rumskibe til din piratflade. 16-bit versionerne
skulle sa smat veere ude, nar du laeser dette, mens udgaver til C64,
Amstrad og Spectrum falger umiddelbart efter.

Qutlaw arbejder samtidig pa et ret usaedvanligt spilprojekt til Amiga
og ST, der gar under arbejdstitlen “Astounding Astral Adventure”. |
spillet er du en ensom lejesoldat, som er strandet pa en planet, der
regeres af uhyggelige kaeempe-myrer. Ironisk nok sa er malet med
spillet faktisk at indfere fred pa planeten, men mon ikke spilleren skal
igennem en del blasting, fer han nar sa vidt?

GP | DR!

Hvis du interesserer dig for computerspil, videofilm, tegneserier og
andre former for “fantastisk” underholdning (og hvis ikke, hvorfor i
alverden laeser du sa dette blad??), sa felger du sikkert med i Dan-
marks Radios nye serie “Troldspejlet”. Udsendelserne, somredigeres
af Jakob “sa er der tegnefilm” Stegelman, beskeeftiger sig med alle
disse former for underholdning, og hvis du felger med i udsendelsen
hver fredag i “femmeren”, sa vil du her i foraret kunne overveere et
helt specielt indslag om Danmarks bedste (og eneste) spilmagasin
- Games PREVIEW!

GP-Redaktionen sendte Jakob Stegelman et eksemplar af bladet,
og selvfalgelig var han ovenud begejstret over indholdet. Faktisk sa
begejstret, at han ojeblikkelig foreslog et naermere samarbejde
mellem GP og DR om daekningen af computerspil. Watch this (and
that) space!

C D ER CINEMAWARE!

| sidste nummer kunne vi berette om Dragons Lair og om historien
bag spillet. Det, der ger Dragons Lair interessant er, at programmet
(isin oprindelige version) er opbygget omkring “rigtig” film og lyd, der
liggerlagret pa en CD-plade. Nu har Cinemaware bekendtgjort, atde
vil udgive en CD-version af deres forste hit Defender of the Crown.
Det kan vel ikke komme bag pa nogen, at netop Cinemaware
forseger sig med det nye lagermedium, idet Cinemaware (som fir-
manavnet antyder) altid har sat sig det mal at lave spil, der mindede
mest muligt om film. Og med CD-teknologien kan man jo lave spil, der
rent faktisk ER film!

For at opleve Defender o.t. Crown i al sin magt og veelde med filmisk
grafik, stereofonisk orkester-lyd, rigtig tale osv. osv. skal man have
en PC og et CD ROM drev, sa det er nok de feerreste der far del i
morskaben.

Men Cinemawares skridt er interessant set ud fra en overordnet
synsvinkel, idet det er med til at vise, at stadig flere softwarehuse
anser CDI (interaktive CD spil) som fremtidens underholdning. Og
hvem ved: om fa ar har vi maske alle rad til den slags film, hvor man
selv er hovedpersonen.

2...3.... 4... 5... SEX!
SRR e

Ah nej, ikke nu igen, taenker du sikkert, hvis du allerede har leest
vores artikel om annonce-sex. Denne gang er det dog pa skaermen
at eskapaderne foregar. Og hvad mener vi sa med det?

Jo, sagen er den at der er et par virkelig saftige spil pa vej. Farst og
fremmest skal naevnes Emanuelle fra Tomahawk, som er et erotisk
eventyr med flot grafik. Spillet er totalt muse-styret, og byder pa
masser af freek grafik, selvom det ifelge programmererne pa intet



AMIGA - "TEEN QUEEN" fra INFOGRAMES skiller sig ud fra de andre
strip poker spil ved at have digitaliserede airbrush.

tidspunkt “gar over stregen”. Teen Queen fra Infogrames er et strip
poker spil med en forskel. Alle billederne er nemlig digitaliserede
airbrush-tegninger, hvilket giver dem et meget specielt “look”. Kom-
mer snart til en Amiga naer dig.

SUPERMAN

Noget blat og gult kommer
flyvende gennem luften med
afsindig fart. Er det en fugl? Er
detetfly? Er deten svenskerder
har tradt pa en landmine?

Nix, det er selvfalgelig Super-
man, og takket veere Tynesoft
kan vi snart opleve denne gode,
gamle superhelt i pixelformat.
Tynesoft har overraskende nok
valgtatkalde spillet “Superman”,
og her er tale om et multi-level
shoot'em up - lidti stilmed Space
Harrier Il, men med mere varia-
tion mellem banerne. Licensen
har uden tvivl kostet Tynesoft
adskillige pund, sa lad os habe
at firmaet ikke af den grund har
sparet pa udviklingen af selve
spillet (det ville ikke veere forste
gang...). Spillet kommer til
Amiga, C64, PC, ST, Amstrad
og Spectrum, og vi tror og haber
pa en anmeldelse i naeste num-

AMIGA - Superman i naerkamp med farlige rumuhyrer.

HIT-LISTE

1. (2) Last Ninja Il (System 3)

2. (3) Armalyte (Thalamus)

3. (1) Hawkeye (Thalamus)

4. (4) Barbarian Il (Palace)

5. (5) Bubble Bobble (Firebird)

6. (6) Great Giana Sisters (Rainbow Arts)
7. (7) Salamander (Imagine)

8. (10) Buggy Boy (Elite)

9. (8) Operation Wolf (Ocean)

10. (NY)Bionic Commandos (Capcom)

(1) Starglider Il (Rainbird)

(2) Elite (Firebird)

(3) Pacmania (Grandslam)

(NY) Speedball (ImageWorks)

(4) Rocket Ranger (Cinemaware)
(5) Buggy Boy (Elite)

(NY) Interceptor (Electronic Arts)

(NY) Bombuzal (ImageWorks)

. (NY) Operation Wolf (Ocean)

10 (NY)Captain Blood (Infogrames)

CENOOB LN

Sidste maneds placering er vist i paranteser. Lis-
terne er udarbejdet i samarbejde med det engelske
blad Zzap! og er trykt iflg. aftale mellem Zzap! og
Games Preview. De bygger pa popularitet og ikke pa
salg, hvilket gor dem til de mest palidelige i bran-
chen.

Copyright: Zzap!

JERES HELT EGEN HITLISTE!

Fremover vil Games PREVIEW hver maned producere
en Dansk hitliste over spillenes popularitet. Laesernes
stemmer skal vaere afgerende, og vi har sat plads af pa
den portofri kupon bag i bladet, sa | kvit og frit kan sende
jeres stemmer ind. Skriv hvad foren computer du har, og
lav en TOP-5 over dine 5 favoritspil. Nemmere kan det
vist ikke blive.

For at det hele ikke skal ga hen og blive alt for ens-
formigt, vil vihver maned lave en “alternativ” hitliste ved
siden af spil-listen, der omhandler helt andre ting.
Idenne omgang leegger viud med at sporge jer alle sam-
men om jeres yndlings TV-stjerne. Lav en TOP-3 over
dine TV-favoritter, og glaed dig til at se resultatet i nzeste
nummer. Hvis du selv har ideer til, hvad den nzeste alter-
native hitliste skal handle om, sa herer vi gerne dine
forslag.

GAMES PREVIEW




Privat-annoncer

Dette er siden, hvor du HURTIGT, NEMT og ganske
GRATIS kan seette dig i forbindelse med computer-
freaks over hele landet. Som noget nyt har vi oprettet
en seerlig “Contact” del pa kuponen bag i bladet, sa du
nu kan indsende din annonce uden at bruge penge pa

porto. Se DET er service!

Tysk “64’er” computer-
magasin udgave 5,6,7 1988.
TIf: 05-840326

Test Drive pa band. Kr 198.-
Alien Syndrome pa band. Kr
199.

TIf: 03-981413

Diskettestation C1541. Skal
veere OK. Max Kr 600.-
Tif: 04-427904

SELGES:

Ghostbusters (Kr 20), Tour de
France (Kr 20), Micro Rhytm
(Kr 20), Indoor Sports (Kr 40)
Hyper Sports (Kr 20). Alle
spillene er til C64 pa band.
Lars Hansen

Sct. Jorgens Park 1, st,tv,
4700 Naestved

Folketingsvalg 1988 + en
raekke andre “hjemmelavede”
simulationer og statistikpro-
grammer - bl.a. om fodbold.
TIf: 08-541701

Adventure-lgsninger salges.
Over 200 forskellige haves.
Pris pr stk. Kr 20. Evt. bytte.
TIf: 07-939037

Stealth Fighter, Red storm
rising og Gunship. Pa disk til
Commodore 64. Pris pr. stk:
Kr 200.

TIf: 01-632269
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Revs+ (Kr 30), Transformers
(Kr 20), Ballblazer (Kr 20),
Spitfire 40 (Kr 20), Death wake
(Kr25). Alle spillene er paband
til “Brodkassen”.
TIf:01-471167

Commodore 64 m. diskette-
station, datasette, Final Car-
tridge lll, 10 disketter, joys-
tick, disketteboks og 2 bager.
Pris Kr 2800.-
TIf: 05-829468

Printer CETEC PDM-10C med
Commodore interface + prin-
terpapir. Kr 1750.-

Tif: 06-477630/06-479212

Originale spil til Commodore
64 og Amiga seaelges til under
halv pris (priser fra kr. 15). In-
tensity, Nineteen, Game Over
I, Caveman Ughlympics +
mange flere. Ring og her
narmere.

Tif: 07-939037

Laes lektier med din Commo-
dore 64. Programmet inde-
holder gennemgang af udsa-
gnsord, tilla2agsord, forholds-
ord osv.

Diktatovelser pa fransk, tysk,
engelsk og dansk. Lille og stor
tabel, primtal, mal af rum og
flader og meget mere. Bade
band og disk. Pris Kr 45.

TIf: 05-175465

Brugt Commodore 64 m. 3
joysticks og bandoptager, tur-
bomodul og to fuldprisspil
1600 Kr. Flere spil kan kebes.
Sperg efter:

Christian.

TIf: 05-926931

Gunship (Kr 200), Outrun (Kr
150), Silent Service (Kr 150),
2X4 spil (Kr 150), Rambo (Kr
50), Miami Vice (Kr 50).

TIf: 02-131042

BYTTES:

Vilaver dit spil, du bestemmer
selv indholdet. Ring mellem
12 og 16.

TIf: 03-615227

Disketteboks (DL 120). Naesten
ny. Kr 75.-
TIf: 06-477630/06-479212

Lyspentil Com.64 med et godt
tegneprogram. Der medfalger
manual.

Nypris Kr 598.- Nu kun Kr 300.-
Sperg efter Kaj.

Tif: 08-154215

HELPLINE:

Hvem kan hjelpe os forbi
dragen i Last Ninja 1? Vi har
provet ALT men intet hjaelper!
Enhver hjalp er yderst
velkommen.

TIf: 02-843155

Sidder du fast i et adventure?
Jeg har lest over 50 eventyr
og er rede til at hjalpe dig
over de varste skar. Prov
lykken, sporg efter “Mr.
Coke”.

TIf: 02-190217

Adventure Posten er skandi-
naviens eneste blad, der ude-
lukkende handler om adven-
turespil. Bladet udkommer
manedligt og koster Kr 20.
Hvert nummerindeholdertips,
anmeldelser, konkurrencer,
lesninger, og alle abonnenter
har adgang til en gratis tele-
fon-helpline. Skriv til:
Adventureklubben

V/Claus Nygaard

Vestergade 25a

4930 Maribo

Vikalderos “Laser Basicklub”
og henvender os til alle, der
har eller overvejer at kebe
Laser Basic. Der vil veere
udveksling af tips, rutiner og
koreklare programmer. Er du
interesseret i klubben, eller vil
du vide mere om dette pro-
gramsprog, sa kontakt os pa
en af adresserne nedenfor.
Men husk at vedlzegge frank-
eretsvarkuvert,davierkontin-
gentfrie.

Gregers Hedegaard
Kastrupvej 4, Spangsbro
4400 Kalundborg

Ny dansk brugergruppe med
klubblad, programmerog ALT
for Commodore 64/128-ejere.
Henv. John

TIf: 05-175465

VIGTIGT!

Vi gor opmaerksom pa,
atdet i henhold til geeld-
ende lov om ophavsret
IKKE er tilladt at videre-
distribuere piratkopieret
software. Overtraedes
denne lov risikerer man
at blive genstand for
rets- forfelgelse. Re-
daktionen patager sig
intet ansvar for ind-
holdet af annoncer in-
drykket i denne spalte.




DK

Vor ucensurerede'Iae_s‘erbrevk’as'_s'j&';er’*ﬂIbaje‘:
med en ny bunke indlaeg fra vore aktive
laesere. Hvis du selv har et par synspunkter,

som du gerne vil lufte for gjnene af titusinder
af spilleglade computerfreaks, sa send os et
par linjer. Adressen finder du foran i bladet -
maerk kuverten “FeedBack”.

ET FORTRAFFELIGT
BLAD!

Hej Games Preview!

Farst vil jeg gerne rose jer for
dette fortreeffelige blad, men
kunne det blive anderledes, nar
man tager det bedste fra alle
andre blade, tilsaetter lidt af sit
eget krydderi og serverer det
varmt? Sadan!

Lederenlover godt for fremtiden,
sa der er noget at se frem til, og
iseer pointen med ikke at tale
ned til laeserne er en fejl mange
blade gor.

Her er lidt meninger om de
enkelte sektioner:

FEEDBACK:

Der bor veere flere sider.
SPILANMELDELSER:
Anmeldelserne ber vaere mere
dybdegaende, og der kan let
laves flere punkter i %-
bedemmelsen. Ideen med at
bruge flere personer til at
bedemme samme spil er heltfin,
men det vil give et bedre indblik
i spillet, hvis alle meningerne
blev trykt.

FANTASY:

Starten pa Fantasy er helt fin,
men en udvidelse vil ikke vaere
af vejen og ideen med at lave en
Dungeons & Dragons sektion vil
blive budt velkommen af mange
- isaer nu da markedet mere og
mere oversvemmes afden slags
spil.

Det var lidt af mine synspunkter
om dette “nye” blad, som ma
siges at have faet en bragende
start.

Hej for nu

PS: Er prisen pa 24.50 en

startpris, for hvordan kan 10
blade ellers koste 295, divideret
med 10 giver det 29.50 pr. stk.

Henning Jergensen, Slagelse

Mange tusind tak for de paene ord
om bladet! Konstruktiv kritik er altid
velkommen, og lad mig kommen-
tere dine synspunkter fra en ende
af: Feedback bliver storre, sa snart
| begynder at sende flere interes-
sante breve herind.

Hvad spilanmeldelserne angar, sa
har du ret i, at man godt kunne lave
et mere kompliceret point-system,
men det ville let komme til at ga ud
over overblikket. Alle de spil vi
anmelder, bliver set af flere per-
soner. Hvis alle meningerne skulle
trykkes, ville der ikke blive plads til
ret mange anmeldelser i hvert
nummer. Og hvad far man ud af at
leese den samme mening formul-
eret pa to forskellige mader? Ind-
imellem sker det dog, at en af os har
en meget markant holdning til et
bestemt spil (se f.eks. Robocop i
dette nummer), og i de tilfaelde vil vi
selvfolgelig trykke alle meninger.
Dit forslag om fast daekning af D&D
er meget interessant, og vi over-
vejer faktisk at deekke emnet mere
bredt i Fantasy-sektionen. Hvad
mener resten af laeserne om ideen?
Ogtil sidst: Ja, 24.50 ER en startpris.
Om ikke sa laenge bliver vi nedt til at
seette prisen op, men bladet vil sta-
dig veere billigere end de konkur-
rerende blade. Og sa ma du jo heller
ikke glemme alle de fordele, man
har som abonnent: Fordelagtige
tilbud i Supermarkedet, og bladet
der kommer helt af sig selv - hver
maned!

SH.

BETYDELIGT BEDRE

END HVAD?!?

Hej Feedback!
Forst og fremmest tak for et godt

o

blad. Det er betydelig bedre end
XXKAXKXXXX med masser af
farver og retfaerdige anmeldel-
ser. Jeg ser frem til nummer to!
Jeg synes det ville veere en fed
ide med en sektion hvor | skriver
om de nye arcade-maskiner der
kommer, bade i udlandet og her
i Dannevang.

Det er en god adventure-sektion
| har, men hvorfor er anmeldels-
erne sa korte? Jeg har selv Fish!
ogijeres sgster- magasin, Amiga
Interface, kunne jeg laese to
sider, mens jeg her kunne laese
en halv side! Det er forresten
nogle seje tips | har. Tillykke
Saradon.

Jens K. Andersen, Karup

Hvis man skal demme efter de ferste
svarkuponer fra leeserundersegel-
seninr 1, erdu ikke den eneste, der
interessererdig for arcademaskiner.
Du kan derfor vaere ret sikker pa, at
vi vil tage emnet op i nogle af de
kommende numre.

SH.
HVAD FANDEN ER
MENINGEN?

Hej Feedback

Jeg ville onske jeg kunne sige
tak for et godt blad, men det er
simpelthen umuligt! | skulle tage
atfyre alle jeres skribenterdade
er 100% veerdilese.

I skulle hellere tage at skrive om
noget fornuftigt, der egner sig
bedre til os modne maend (16
ar). Jeg har en Spectrum og jeg
blev enormt skuffet over at | ikke
skrev mere om den, dadetuden
tvivl er danmarks mest solgte
computer (og ogsa den bedste).
R.K.K.

Okay... Lad os bare afslere med det
samme, at ovenstaende brev er
snyd: Nar vi nu ikke havde faet
andet end positiv FeedBack pa det
farste nummer, syntes vi, der man-
glede lidt kritik. Hvis der blandt
laeserne virkelig skulle vaere nogen,
som er enige med det stakkels indi-
vid, som skulle forestille at have
skrevet ovenstaende brev, kan jeg
kun sige til dem: Lzes et andet blad!
SH.

Katalog og
demo-diskette om
begerne til din
Commodore
64 og 128

Er du interesseret i emner som:
regneark,
maling og styring,
datakommunikation,
grafik,
robotter,
brugerporten,
computeren i hjemmet,
menuer,
elektronikberegninger,
grundlaeggende
programeringsteknik,
- s& har Clausen Beger
de boger, du har brug for.
Fa syn for sagen!

Benyt bestillingskuponen og fa
tilsendt gratis katalog og - hvis
du er interesseret — en demo-
diskette indeholdende pro-
grameksempler taget fra de for-
skellige Clausen computer-
beger. @nsker du tillige disket-
ten, bedes du indbetale kr. 20~
til deekning af produktions- og
forsendelsesomkostninger.

|_.IA TAK, send mig hurtigt i
(saet x)

Clausens computerbogs-
katalog (gratis)

[ ] Demo-diskette (kr. 20,-)

| |
| |
| |
[ ] Belebet er vedlagt i check |
I Bellabet er indbetalt pa ’
| |
| |
|

giro 640 26 15
Navn:
Adresse:
Postnr.: By

clausen beger

Klosterrisvej 7 2100 Kebenhavn @
01 29 44 22
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PECIAL

JAGTEN PA PIRATERNE!

EKSKLUSIVT:

CRACKER-INTERVIEW!

En af hovedideerne bag denne GP SPECIAL
er, at alle synspunkter skal frem. Derfor satte
vi ogsa alt ind pa at arrangere et interview
med crackerne selv, og til sidst blev vore
anstrengelser belgnnet. Selv om affaeren var
omgivet af et helt utroligt hemme-
lighedskraemmeri, sa vi neermest folte os
hensat til en anden spion-thriller, kan vi nu
offentliggore det eksklusive interview med
en af landets ferende cracker grupper -

“BAMIGA SECTOR ONE”:

Det farste spargsmal drejede sig om, hvornar og hvordan grup-
pen startede.

“Yankee” fra BS1 svarede, at de startede i Belgien i 1986:

- | stedet for at have al softwaren hurtigst muligt, startede vi med
at have manualer til alle de avancerede programmer, og kom
dermed i kontakt med de store grupper. Vi lzerte at cracke, og da

| forst vi mestrede det, blev vi bare storre og starre. Efterhanden
| kom der flere og flere divisioner til over hele verden, og pa den
| made har BS1 “filialer” i USA, Holland, England, Danmark,
| Graekenland, ltalien, Hong Kong og Tyskland. lalthar vinu ca. 30
| medlemmer og gennemsnitsalderen er 21 ar.

| “SOFTWAREHUSENE HJALPER 0S!”

“Hvordan far | fat i spillene sa hurtigt?”

- Vifar dem fra folk med tilknytning til softwarehusene. Og pa den
made har vi et paradoks: Direktarerne fra softwarehusene tord-
ner op om, at piratkopiering skader branchen, samtidig med at
nogle af deres egne folk udleverer kopier til crackerne!

“Hvor lang tid tager det at cracke et spil?”

- Det kan man ikke saette tid pa. Nogle spil er meget nemme at
cracke, mens andre kraever veesentligt starre talent og tid. Man
kan sige, at jo leengere tid der bruges pa beskyttelsen, des
lzengere tid tager det for os at bryde den. Efterhanden har BS1
knaekket over 100 titler.

“DET DREJER SIG OM PRESTIGE”

Jeg spurgte om, hvorfor de cracker. Er det pga. penge eller
prestige?

- Det er helt klart et prestige-spergsmal. Blandt os danske
medlemmer er der ingen, der tjener penge pa vores Amiga, idet
der er store udgifter til porto, telefon og disks. Sa vores politik er
at fa daekket vores udgifter og derudover at vaere et sa kendtnavn
som muligt. Men dermed skal det ikke vaere sagt, at ingen i

MARPLE HHITE AND PUREST GOLD

HOLLYHWOOD POKER
TO TIA FOR SENDING EXPRESS '!'®

O o e et

GREETINGS To

C64 - Cracker faenomenet opstod oprindeligt pa 64éren. Her er det
"Danish Gold", der sender sine hilsener ud til andre pirater.

Danmark tjener penge pa piratkopier. Man kan bare tage de folk,
der annocerer i Den Bla Avis. Det er ukendte personer, men der
er mange af dem, som tjener store summer hver maned, og flere
af dem driver det som en uhyre serigs og professionel forretning.
“Hvis spilmarkedet kun bestod af billigspil, ville | sa stadigveek
cracke?"

- Disse spil er ret billige, men hvis man ser pa kvaliteten af
spillene, kan man jo taenke over, om det er billigt eller ej. Ofte er
det spil, som man spiller 2 minutter, for derefter at gemme dem
vaek for evigt. Den billige pris stopper os jo heller ikke, da det for
de flestes vedkommede er en prestigepraeget handling, som
foregar, uanset om prisen 39.85 eller 499 Kr. Der er kun en
mulighed for at stoppe os, og det er hele tiden at veere et skridt
foran med beskyttelserne. Det vil give spillet mere tid pa
markedet, fer det bliver knaekket.

“SUS KAN IKKE G@RE OS NOGET!”

“Men hvorfor ger SUS (Sammenslutningen af Udbydere af Stan-
dardprogrammel) ikke noget alvorligt ved sagen?”

- Lovgivningen var for i tiden ikke neer sa streng, som det var
tilfeeldet inden for piratkopiering af videoband. Det er den nu,
men nu er det for sent, for hvis den nye lov skulle praktiseres,
skulle manirealiteten sleebe langt de fleste ejere af hjemmecom-
puter for retten. Jeg vil nemlig pasta, at der hos 99% af folkene
med hjemmecomputere er piratkopier til stede.

“Er | slet ikke bange for, at | bliver fanget il sidst?”, led mit sidste
spergsmal.

-Spergsmalet om, hvorvidt vi bliver fanget, er sveert at svare pa.
Vi haber det ikke, da vi altid har fert en lav profil med hensyn til
hvem vi er som privatpersoner. De folk, vi har kontakt med, er alle
nogle viselv har opsegt, og vi har ikke annoceret med salg af pro-
grammer eller haft vores adresser i introer.

“Hvad er jeres mal som gruppe?”

- Vores fremtidige mal er atfa mere prestige og at mede en masse
spaendende mennesker med samme hobby som os”. (CS)
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PIRAT-JAEGERNE!

Hvis man idag keber et spil, er det som regel
forsynet med et lille klistermaerke med
folgende tekst: “Dette EDB-program er be-
skyttet efter ophavsretsloven. Ulovlig kopi-
ering vil blive retsforfulgt”. Denne korte, men
klare besked er underskrevet af SUS - Sam-
menslutningen af Udbydere af Standardpro-
grammel. Vi besluttede os til at aflaegge SUS
et besog for at hore DERES syn pa pirat-
problemet.

Advokat Niels M. Andersen fra "SUS" farer an i kampen mod
piraterne.
FOTO: Kaj Lund Hansen

SUS har sekretariat hos advokatfirmaet Berning og Schliter (nej,
ikke DEN Schltter) (godt!!, -red.), der har til huse teet pa Oster-
port Station i Kebenhavn. Jeg havde forinden aftalt tid med
advokat Niels Andersen, som leder kampen mod crackerne, og
en tidlig morgen begav jeg mig afsted...

Jeg tradte ind i de imponerende omgivelser, og meldte min
ankomst i receptionen. Der gik et kvarter, hvorefter advokaten
dukkede op. Da vi havde hilst paent pa hinanden, viste han mig
ind i sit eksklusivt meblerede kontor, og gav mig fire ark papir.
“Her vildu garanteretfinde svar pa alle dine spargsmal’, forsikrede
han, far han igen forlod mig.

Mens jeg sad og ventede i hans kontor benyttede jeg lejligheden
til at se naermere pa papirerne...

SUS blev stiftet i 1985 af en gruppe softwareudbydere. De ville
opna en bedre beskyttelse af deres rettigheder, og advokatfir-
maet “Berning og Schilter” blev altsa valgt som sekretariat.
Sammenslutningens arbejde bestar for det meste i at lave kli-
stermeerker som farnzevnte, og at udsende advarselsbreve {il
folk, som mistaenkes for at overtraede loven om ophavsret. SUS
har indtil videre udsendt omkring 800 af den slags breve, mens
man er gaet mere i dybden med ca. 80 pirat-sager. Heraf drejede
de 70 sig om spil. | tilgift er der blevet indgivet flere poli-
tianmeldelser. Jo, hos SUS sidder man ikke med heenderne i
skoddet!

Endelig vendte Niels Andersen tilbage, men hvis han troede at
jeg i hans lille introduktions-skrivelse havde fundet svarene pa

alle mine spergsmal, sa matte han snart sande, at GP’s journa-
lister er nysgerrige folk!

Niels Andersen taender en cigaret, og det egentlige interview
begynder:

KAMPEN MOD PIRATERNE

Ferst spurgte jeg ham, om han virkelig troede, at advarselsbreve
var nok til at stoppe den ulovlige piratkopiering?

- Nej, det vil det nok ikke vaere, svarede han, men et eller andet
sted skal man jo starte, og vi har valgt i ferste omgang at udbrede
kendskabet til, at det ER ulovligt at kopiere. Den bedste made at
gore det pa, er gennem dagspressen, maerkater og foldere, sa
det har indtil videre veeret vores foretrukne arbejdsmetode.
“Men”, spurgte jeg, “- er det egentlig ikke bare en naturlig reak-
tion, nar folk kopierer spil, hvis originaludgaven koster mellem
200 og 600 Kr. En tom diskette koster jo narmest ingenting?”
- Jo, det er fuldt ud forstaeligt, men ikke desto mindre ulovligt. Det
er ogsa ulovligt at kopiere videoband, men her er der mindre
prisforskel mellem et blankt videoband og originalen, end der er
inden for computerbranchen. Det er et keempe problem, og det
er klart at incitamentet for dem der kopierer er keempestort. Men
derfor er det jo stadigveek ulovligt.

“Hvad med Den Bla Avis?", spurgte jeg. “Er det ikke efterhanden
stedet, hvor piraterne samles. Hvad ger | ved det?”
-Vihardenfordel, at vikan sende advarselsbreve ud il de pirater,
der star naevnt i spalterne. Hvis det sa senere bliver konstateret,
at de foretager ulovlig virksomhed, sa kan de i hvert fald ikke
senere paberabe sig, at de ikke vidste, at det de gjorde var
ulovligt. Mange underskriver ogsa en erklaering om, at de vil
stoppe deres pirateri, og vi gar ud fra, at man holder hvad man
lover.

Med hensyn til, om man kan stoppe den ulovlige reklame, sa har
vi gentagne gange opfordret Den Bla Avis til ikke at indrykke
annoncer, som indeholder udbud af ulovlige EDB-programmer.
Vi havde ogsa en aftale med avisen, men Den Bla Avis har efter
vores opfattelse ikke fulgt aftalen, og sa har de et administrativt
problem, idet damen, der sidder og tager imod telefonbeskeder,
ikke kan skenne, om det er lovlige eller ulovlige programmer.
Efter denne smore, spurgte jeg om ikke der var en sammenhaeng
mellem piratkopiering og de heje priser pa software. Vil det ikke
hjeelpe, hvis man saetter spilpriserne ned?

- Der er helt sikkert en sammenhasng, og specielt pa spil-
markedet.

Her regner man med, at kun 5% af de spil, der er ude hos
forbrugerne er originale. Resten er piratkopier. De 5% skal sa
tiene de andre 95% ind, og det ger de knapt nok idag. Man kan
sammenligne det med sortseere. Licensen ville ogsa blive bil-
ligere for os, der betaler, hvis sortseerne meldte sig og betalte.
Hvis den nuveerende situation fortsaetter, er jeg bange for, at
nogle softwarehuse vil gar fallit.

“Er billigspil sa vejen frem?”, spurgte jeg, men det mente Niels
Andersen ikke, for som han siger:

- Tomme disketter er jo stadig langt billigere end 35 Kr.

Men hvad sa med kodeord i manualerne?

- Nej jeg tror heller ikke, at det er en tilstreekkelig losning. Vi har
set eksempler pa crackere, der om nedvendigt har kopieret hele
manualer. Det er en vej at ga, men ikke en endelig lesning.
Hvordan gar det til, at crackerne kan fa fat pa spillene, flere
maneder fer de kommer ud i forretningerne?, spurgte jeg.
Niels Andersen var overbevist om at de kom fra det land, hvor de
var produceret, og at crackerne fik deres medsammensvorne i
udlandet til at sende dem til Danmark. Derimod mente han ikke,
at der var hold i Bamiga Sector 1's pastand om, at soft-
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| warehusene hjeelper crackerne (se cracker-interviewet).

STRAFFEN

Men hvor stor er straffen for piratkopiering egentlig?

- Teoretisk set er strafferammen efter loven helt op til 1 ars ube-
tinget feengsel, og sa ellers nedefter. Den mildeste straf er
selvfalgelig en eller anden form for bede. Det er klart, at hvis vi
skal op og tale om faengsel, sa skal der vaere tale om meget
svaere kraenkelser. Strafferammen er for sa vidt i orden, men vi
haber at domstolene vil bruge den lidt mere alvorligt - i hvert fald
ide store sager. Og sa madu jo ikke glemme, atudover dommen,
skal piraten betale en erstatning, som godt kan veaere langt storre
end den fortjeneste han har faet. Hvis piraten f.eks. har haft en
fortjeneste pa 100.000 Kr, sa kan man roligt regne med at spil-
firmaerne har haft et tab pa 500.000 eller mere. De penge skal
piraten betale.

“Men hvordan baerer man sig ad med at straffe en 9-arig knaegt,
som dyrker cracking i sin fritid?"

Niels Andersen teenkte sig lidt om.

- Det er rigtigt, at han ikke kan fa bede eller komme i faengsel,
men jeg mener stadigvaek, at han via sine foraeldre kan blive
palagt et erstatningskrav.

HJALPER CRACKERNE COMPUTERFIR-
MAERNE?

Jeg spurgte den professionelle piratjseger, om ikke hardware-
producenterne i virkeligheden havde glaede af piratmarkedet.

Kunne Commodore f.eks. saelge sa mange computere, hvis ikke
der la sa mange gratis piratspil og ventede pa de kommende
computer-ejere?

- Det vil jeg ikke udtale mig om. Det eneste jeg ved er, at Com-
modore helt klart er interesseret i et lovligt marked, selv om de
seelger computere. De har ihvertfald meldt sig ind i SUS for at
bekeempe pirateriet.

“Men er det ikke bare udadtil, at de er nodt til at have den
holdning?"

- Nej... Jeg kan kun sige, at Commodore ma veere interesseret i
etlovligt marked. Ogsa paleengere sigt. For hvis piratkopieringen
fortseetter, sa vil mange softwarefirmaer som sagt ga nedenom
og hjem.

KAN PIRATKOPIERING STOPPES?

Til sidst spurgte jeg Niels Andersen, om det efter hans mening er
realistisk at tro, at piratkopiering nogensinde kan stoppes.

- Nej, AL kopiering kan ikke stoppes. Men de store firmaer vil nok
for eller siden finde nogle tekniske indretninger, der kan gere det
sveaerere. Vortambitionsniveau heri SUS drejer sig heller ikke om
at stoppe al kopiering, men mere om at stoppe SALGET af de
ulovlige piratkopier. Lykkes det, vil meget af malet vaere naet.
Men der vil nok altid veere en lille hard kerne, der kopierer fra ven
til ven, eller maske bare indenfor familiens fire vaegge. Og dem
kan vi sikkert ikke stoppe. (CS)

PIRAT-BESKYTTELSER

Softwarehusene har fra forste feerd gjort hvad
de kunne for at saette crackerne gra har i
hovedet. Det er efterhanden blevet til mange
forskellige sikringsmetoder, men ingen af
dem har veeret “ultimative”

“Noget af det farste man sa pa de store maskiner, var donglen.
Det var en samling chips stebt ind i gummi, der sa skulle an-
bringes i userporten. Uden den kunne programmet ikke fungere,
men den var dyr at fremstille, man kunne ikke bruge en normal
embalage og metoden var ikke fejlfri.

“| starten havde de fleste computerfreaks kun bandoptager. En
made man kunne beskytte bandene pa, var turboload, der ogsa
havde den fordel, at programmet loadede hurtigere ind. Pro-
grammet bliver gemt pa band som lydsignaler, og fungerer pa
meget store hastigheder, hvor maskinen har sveert ved at “tygge”
det. Derved bliver det svaerere at pille ved programmet. Men
crackerne eendrede bare pa loadningshastiheden, og udnytttede
fejlene.

“Diskettestationerne blev mere og mere udbredte, sa kopibes-
kyttelser som “the hidden field” (“det skjulte omrade)” blev
udviklet. “The hidden field" ligger pa disketten pa steder, der ikke-
kan kopieres med et normalt backup-program. Uden disse
omrader kan spillet ikke fungere.

Men endnu engang fandt crackerne en lesning: De udviklede
kopiprogrammer, der kopierede HELE disketten.

White Lightningl, -

CE) 1Y by FRANK NEUHAUS, DISTRIBUTION &y VESALIASOFT

D Start Track Copy........ Read

@ Verify Destination....... (e9)

Write
()

@ Write several Times.

Fast Zero Format........
Enter Start Cylinder ...

Enter End Cylinder ...

AMIGA - "White lithing" er det program, de fleste Amiga - ejere bruger,
nar der skal kopieres crackere spil!

“Noget af det nyeste man er begyndt pa, er "novelle-beskyt-
telsen”. Firmaer, som f.eks. Rainbird laegger rutiner ind i spillet,
derbeder spilleren om at indtaste en speciel kode, der star et eller
andet sted i brugsanvisningen. Men om nedvendigt kopierer
crackerne brugsanvisnngen, eller aendrer slet og ret program-
met, sa computeren tror, at ALLE inputs er korrekte.

“Et andet system - “Lenslok” - er udviklet af Telecomsoft. Det
virker pa den made, at man i starten af programmet skal lzese
nogle specielle tegn pa skarmen gennem en seerlig linse, og
skrive hvad man ser. Der er forskellige linser til hvert spil, men
problemerne er de samme som med donglen - plus det kedelige
faktum, at folk med briller, ikke kan bruge dem!

Saindtil videre er “den perfekte beskyttelse” ikke opfundet: Hver
eneste gang softwarehusene fornyer sig, har crackerne en
lesning i baghanden. (CS)
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AFSLORING:

JEG BLEV TAGET AFSUS!”

- Ex-pirat taler ud:
Det var den 28. april 1988. Klokken var tre om eftermiddagen og
solen skinnede fra en skyfri himmel. Jeg sad netop og hyggede
mig foran min Amiga, da det pludselig bankede pa deren.
Udenfor stod 4 maend - kleedt ulasteligt i jakkeseet og slips. De
preesenterede sig som repraesentanter fra SUS, naermere be-
tegnet to fra software-distributeren PCS, en advokat fra advokat-
firmaet “Berning & Schliter” samt en dommer fra den lokale
dommervagt. De ville meget gerne have lov til at komme indenfor
og snakke lidt med mig...

- Arrghh!, sa er det sket, taenkte jeg. SUS har endelig faet slaet
kleerne i mig.

Okay, de kommer saind og forklarer, at de for naesten et ar siden
har kebt 2 piratkopierede spil af mig gennem “Den Bla Avis”.
Senere hen har de modtaget en liste fra mig med mindst 60
crackede programmer, som alle kunne kebes for en beskeden
pris. Det kunne jeg jo ikke sa godt benzegte, men enhver der har
set lidt film, ved at man ikke skal udtale sig mere end hojst
nadvendigt. Jeg naegter derfor at svare pa nogetsomhelst.

Da dette abenbart ser ud til at genere dem en hel del, sperger de,
om jeg ville have noget imod, at de kiggede sig lidt omkring.
Selvfalgelig ville jeg have nogetimod det, men det ville de sikkert
veere ligeglade med, sa de far lov til “at kigge sig lidt omkring”,
hvilket for dem betyder at de endevender hvert et skab og hver
en skuffe.

Da de finder hele 18 piratkopierede spil (som alle er ca. 6
maneder gamle i pirat-verdenen), giver de sig til at skrive seri-
enumrene pa mine computere op!

- Hvorfor nu det?, spurgte jeg overrasket..

- Jo, svarede de, nar vi nu far dig idemt en bade pa mellem 30 og
50 tusinde kroner, sa kan vi altid tage computerne som en slags
afbetaling. Groft ikke?

Endelig gar de sa, og sa snart de havde lukket daren efter sig,
startede “jungletrommerne” selvfalgelig. Mange pirater graver
deres “skat” ned i forhaven, og holder lav profil. | en uges tid...
Vi springer et par maneder frem, hvor vi efter megen brev-
udveksling (fra dem til mig!),
bliver “enige” om et forlig, hvor

jeg slipper med en bode pa  *
knapt 7000kr., og dermed er
sagen lukket. Det kunne jeg
godt affinde mig med, idet min
piratvirksomhed péa det
tidspunkt havde indbragt mig
et 5-cifret overskud..

- Og sa kunne jeg igvrigt takke
min skaber for, at maend i jak-
keseet abenbart ikke bruger
ojnene. For midt pa mit bord la
derfaktisk 2 invitationertil copy-
parties rundtomkringilandet...
- ANONYM -

e I -iger
Mega Zogm g o 20 * Grangpyi peln:
" Shao prix % g

litetsbing . w__*';;“z i g asters

64 Tiger p,
£0 * Tip Tjy *m*."bﬂmp* :
B, B1] Kin i
“cket Ranger 4 n:,.ﬁ':'!d:ﬁ:':}?:ﬂ','y'
Den bla avis bugner efter sigende
med piraternes annoncer. Men
spalterne naerlaeses af SUS.

FOGEDRETTEN FS/L8 or. 1526 ooy \S2¥ /%8

4600 KOGE
Wl -2g

, den

Fogeden har i dag efter begering af

for

Adv. WNiels M. Ahc)-erse.n\HC_ (enlz 2t 66

&Nw%s\u%irgem of  Ugbndere aof
'E:\-m&mﬁpro&rqwe[

for en restskyld, der nu med omkostninger er SL.SBS, -,
registreret og under forbehold af trediemands bedre ret foretager

udlzg til rekvirentens fyldestgerelse gennem forauktionering i

1. % P‘va\'g’o&w{ M&Q&P} T s :T)LSGI'F

Cogé}u\ex valk  Comunsaodore Auaicg best. ot
1) “‘F“hr' X hooohos N \3
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oy mgt | TAok2 3R
3 ) Togtelue MT 00023

h) TForveshori. T Of b1 Go IV 5SS
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De udlagte genstande vil kunne szlges ved tvangsauktion efter 4 ugers
forleb fra i dag, sifremt den anferte restskyld med tilleg af eventuelt
senere pilebne omkostninger ikke forinden er berigtiget.

Indsigelser mod foretagelsen mi inden 4 uger rettes til fogeden eller
geres galdende ved anke eller kare.

Salg, pantsztning eller andre dispositioner over de udlagte genstande
i strid med udlzgshaverens ret vil kunne medfere straf- og erstatnings-
ansvar.

Ved henvendelse til dommerkontoret angdende denne sag bedes meddelelsen

ol C
Finn Haargaard
fm.

medbragt.

Statens indkeb C 11

Efter ransagningen fik piraten e tildelt dette ubehagelige dokument...
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AMIGA - Cracker demoerne er fyldt med nye opfindsomme mader at
skrive scroll - tekster pa. Her er det dog gaet lidt ud over lzeselighe-
den.
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EKSKLUSIV REPORTAGE:

NAR CRACKERE SAMLE! Bamiga Sector one (DK)

&
The Warfalcons

Uanset hvad man mener om piratkopiering,

ma man nok erkende, at det er blandt crack- e e ] o e mLse e Nt
erne, atde mest entusiastiske computerfreaks S Lo gt o i g o g molg oapd gpse simir

sleeping bag. There's lot's of space to sleep on, and besides this

skal findes. Af og til holder piraterne store there is a video room, and it will be possible to buy cheap beer and
sammenkomster - de berygtede “copy par- We will make a damo competition uith fine prices for the best
2 & & a demoes. The first price will be a 5 1/4 inch disc-drive, the second
tleS = h\for de hygger S|g med h|nanden Og E‘i?i ;:hlﬁsé:..:h disc-drive and the third price will be 50 blank
deres computere, og konkurrerer indbyrdes Only demoes that haven't been released yet can take part in the
competition, but also demoes not made at the party can compete. Only
om, hvem der kan lave de flotteste demoer. SRR S0 TToM each’ group, and na moretX

The place is located in Fredericia nearby the railway station
(1 km) and near the European highway wich is 100 km from the german
bor?er, and 100 km from Esbjerg, where the groups from England will
arrive.

| en regnfyldt weekend imellem d. 11-12 februar gik startskuddet

Because of the nice prices in the demo competition, and the rent

for arets forste Copyparty. Bag dette arrangement stod cracker- for the place, you will be charged for DM 15 or DKR 50 at the entrance.
grupperne Bamiga Sector One (se interview andetsteds i denne pate : 11-12 february 1889

artikel) og The Warfalcons, som til dette saerlige formal havde Time : 11:00 am

lejet et 2400 kvm. stort areal pa Fredericia Gymmnasium. Place : Fredericia gymnasium

Her kunne de omkring 250 deltagere uden storre problemer recsniate

Denmark

opstille deres medbragte vidunder-maskiner. Endvidere var der
serget for et video-lokale, hvor man kunne ga hen og nyde sa
kendte titler som Die Hard og Willow, hvis tiden skulle falde en for Signed

lang. Detfar naesten dettilhele til at lyde alt for godt til at detkunne BaRiGA Sactor s TRRYE IS Ve Calctns
vaere sandt. Men det var det.

At dette coyparty fra starten skulle vise sig at blive noget helt
enestaende, var tydeligt at se pa den store tilslutning af crackere
fraind- og udland. | lebet af et par timer var de 2400 kvm. pakket
med opstemte freaks, og det varede da heller ikke laenge for
storste parten af de medbragte Amigaer udsendte en summen af
velkendte toner fra alle de populzere spil - herunder International
Karate +, som i lebet af det kommmende degn skulle vise sig at
drive de fleste til vanvid.

Samtidig begyndte musik-komponisterne og deres soundtrack-
ere (et musikprogram, der anvendes meget i crackerkredse, -
red.) at udsende den ene surveraene komposition efter den
anden.

Udover at plage vore trommehinder, blev musikken ogsa brugt i
de demoer, som de forskellige grupper sad og knoklede med.

Sadan ser invitationen til et copy-party ud.

Bamiga Sector One og The Warfalcons havde nemlig til denne
seerlige lejlighed arrangeret en demokonkurrence, hvor de tre
bedste demoer blev belennet med flotte praemier: en 5.25"
diskettestation til den bedste, et 3.25" drev til den naestbedste og
50 stk. disketter til den trejdebedste. For at kunne deltage i
konkurrencen skulle man lave en demo inden kl. 2.00 sendag
morgen (det blev senere rykket til kl. 6.00). Dog var det ogsa
tilladt deltagerne at bruge demoer, de havde lavet hjemmefra -
bare de ikke tidligere havde vaeret “udsendt”.

Jeg tror aldrig jeg har set nogen knokle sa hardt med deres
computere som disse crackere gjorde det. Det var en hard nat for
de stakkels programmarer, men sikke nogle resultater de kunne
fremtrylle med deres Amiga.

Nu var det dommmerkomiteens tur til at blive sat pa en hard
opgave med at bedemme hvilke af de 12 deltagende demoer,
som skulle labe med faerstepreemien og den velfortjente sere som
det giver, at have lavet copyparty'ets bedste demo.

Efter en lang votering kunne Bamiga Sector One og The Warfal-
cons udpege vinderen, som blev "DEXION"’s mega-demo, fyldt
med masser af flot vectorgrafik.

Nu lyder det maske som om, at det eneste, der foregik pa partyet
var de forskellige gruppers kamp om at lave den bedste demo,
men der foregik faktisk mange andre ting.

Som navnet copy-party siger, er det noget med at kopiere
crackede spil og programmer. Dette party var da heller ingen
undtagelse - overalt, hvor man befandt sig, sad folk og spillede
og kopierede pa liv og les.

Da jeg havde gaet og lallet rundt i et stykke tid, og set pa hvad
der foregik rundt omkring, faldt jeg plusdelig over et spaendende
AMIGA - En skaerm fra DEXIONS vinder-demo. program hos brugergruppen Red Sector - nemlig en trainer-disk
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til Dragon'’s Lair. Traineren virkede pa den made, at man ved at
boote Red Sectors trainer-diskette og sa bagefter indsaette det
originale Dragon’s Lair (som det endnu ikke er lykkes for nogen
atcracke) kunne opna evigt livi spillet. Dette ma da siges at veere
en dejlig ting, hvis man har ofret omkring 700 Kr. pa spillet, og
man sa sidder fast pa en level og ikke kan komme videre.

De fleste har nok en forestilling om at computerfreaks er drenge,
og dette party var da heller ingen undtagelse. Ud af ca. 250
deltagere var der kun repraesenteret 3 fra det lidt bedre ken. Jeg
kunne da heller ikke dy mig for at snakke med en af dem. Min
udkarne blev en sed pige fra Holland med det eksotiske cracker-
navn “Mandy Girl” alias Jolanda - 20 ar. Hun fortalte mig, at hun
var med i en Hollandsk brugergruppe ved navn “The Dream
Team”, hvorfra hun for to ar siden medte to drenge. De blev
hurtigt enige om at danne en gruppe sammen. Jolanda har over
100 kontakter, som hun bytter med rundt omkring i hele verden,
men ikke en eneste af disse kontakter er piger.

Nublev jeg for alvor nysgerrig efter athare, hvor megettid og hvor
mange penge Jolanda bruger pa denne - for en pige - noget spe-
cielle hobby. Med et lidt flovt smil fortalte hun, at hun bruger
omkring 5-6 timer hver dag pa at holde sine kontakter ved lige og
udforske nye horisonter pa sin Amiga, hvor det er demoerne der
har hendes sterste keerlighed. Herudover har Jolanda et fast
arbejde pa et hjem for handicappede personer.

Pa den made far hun rad til sin hobby, for som hun siger: - Det er
dyrt at veere vild med computere!

Det haender da ogsa, at der er knaphed pa penge, og hvad ger
man sa?

| - Man indrykker bare en annonce i den lokale avis, hvor man
tilbyder cracket software til billige penge, og derved er hun godt

| findes der ingen lov mod piratkopiering, hvilket jo straks forklarer,

L
SPECIAL

kerende igen for et stykke tid. Jeg spurgte, om hun ikke var bange
for at blive snuppet, men hun grinede bare og sagde, at i Holland

hvorfor der findes sa mange crackere i Holland. Nogen der over-
vejer at emigrere?..

Som et afsluttende spergsmal spurgte jeg Jolanda, hvorfor hun
tager til copyparty. Hendes svar var meget kortfattet:

- Jeg tager til copyparty for at mede alle de sede drenge som jeg
bytter med, og sa samtidig for at have det sjovt!!! (JL)

RDE XKINOIN

K,

AMIGA - Endnu et billede fra DEXIONS demo. Den hvide ring midt i
billedet er en scroll-tekst, som vores kamera ikke kunne fange i farten.

Den form for gruppekopiering, der er beskre-
vet i denne artikel, har staet pa i adskillige ar,
men hvor star vi nu, - hvad vil piraterne idag?

Faktisk ma man sige at der er faerre pirater, og tallet er stadig
dalende. Ikke fordi der er flere, som er begyndt at kebe originalt
software, men fordi crackergrupperne slar sig sammen til feerre
og feerre starre grupper, hvor de fleste efterhanden er interna-
tionale. Mange af dem, som idag ville veere oplagte crackere,
bruger heldigvis det meste af deres tid foran computeren pa at
opfinde nye smarte rutiner, der kan overga de andres demoer,
hvilket jo ma siges at vaere et skridt i den rigtige retning.

Nu er der selvfelgelig stadig dem, der kun har deres computere
for attjene penge pa piratkopiering, men spargsmalet er, om ikke
de, der bruger deres computere til et kreativt formal, er bedst
stillet i leengden. Mange af dem vil nemlig senere have mulighed
for at komme til at arbejde med spil i et eller andet softwarehus,
eller maske pr. freelance sammen med andre ligesindede.
Hvis man sammenligner Danmark med England, som jo er
spillenes Mekka, kan man nogenlunde sige, at vi er der, hvor
England var for 10 ar siden. Da der efterhanden kun er fa (men
store) grupper tilbage, er det sveaert at gore sig bemaerket |
crackerverdenen, men til gengaeld er detlige for, at der begynder
at ske mange ting inden for spiludviklingen i Danmark.

Man kunne forestille sig, at det inden for nogle ar ikke ville veere
sa spaendende at veere den sterste crackergruppe, nar man
maske i stedet kunne vaere det mest succesrige softwarehus! Se

blot pa unge initiativtagere som “Future Games” og “The New
Electric Generation”, som allerede har opnaet omtale i adskillige
danske datablade, hvilket er mere end mange crackergrupper
har formaet.

Selvom mange softwarehuse nok vil komme og ga, er det
alligevel pa tide, at vi danskere abner gjnene for, hvad vi faktisk
kan preestere med vores computere, og udnytter det pa en
ordentlig made, sa vimaske en dag kan rejse os som et land med
en blomstrende spilindustri, og ikke, som nu, blive omtalt i den
engelske datapresse for vores utrolige piratkopiering. (KB)

_IIGIIA'; }:Lﬂ'—m T
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AMIGA - Billeder som dette, viser at mange crackere virkelig har
check pa grafik. M an spekulerer pa, hvad der kunne komme ud af
det, hvis piraterne i stedet begyndte at lave deres egne spil...
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Tusindvis af danske familier hygger sig alle-
rede med verdens bedste TV-underholdning:
NINTENDO TV-SPIL.

Der findes ingen andre, der kan tilbyde en
sa perfekt grafik og sa intelligente spil som
Nintendo.

Spillegleeden overgar alt andet pa markedet,
selv “computerfreaks” ma overgive sig! Pa
midtersiderne kan du se et udvalg af de spil,
som allerede findes, og dem som snart kom-
mer. Nintendo TV-Spil er forberedt til alle

Playboxen er hjernen i systemet. To helt specielle
“microchips” udviklet af Nintendo giver en perfekt
grafik og lynhurtig reaktion fra joystikkene. Det er let
at skifte spil og maskinen er frontbeljent. Pa siden er
udgang for antennekabel til monitor samt audio/
video. Playboxen er forberedt for fremtidig tilbehor.

pintend®

! A

NINTENDO BASISENHED

NINTENDO POWERPLAY

mulige former for ekstra tilbehor, og en del af
dette vil findes pa markedet om kort tid. Bl.a. to
forskellige nye joystik med mange finesser,
der gor det endnu sjovere at spille. Nintendo er
ene om at tilbyde de sidste hgjteknologiske
underholdningsmuligheder, og udviklingen
stopper ikke for Nintendo!

Nintendo startpakken indeholder: Playbox, to
Jjoystik, spillet Ice Climber samt adaptor og
antennestik.

Nintendo’s joystik findes ikke bedre. De er lette at
betjene, ligger godt i hdnden, og alle nodvendige funk-
tioner kan betjenes fra joystikket.



Nintendo har med en helt ny lyslederteknik fremstillet
en pistol, der kreever stor preecision og treefsikkerhed
af spilleren. Hele familien kan hygge sig med at skyde
lerduer og ga pa andejagt i spillet DUCK HUNT. Lege
politi i spillet HOGAN’s ALLEY, veere cowboy i spill,
WILD GUNMAN, og i et 24 timers eventyr som hemm

lig agent i spillet GUMSHOE. Zapperpistolen er TOF

UNDERHOLDNING! Startscettet bestar af en Zapper- b

pistol samt spillet DUCK HUNT.

ADVANTAGE
POWER JOYSTICK

ENTERTAINMY

SVUS

TEM

TIf. 06 94 63 33

Jan Johansson Reklam, Nykdiping



TEAIUSE

KONSOLLERNE KOMMER!

Europaeerne er forvirrede over dem. Ameri-
kanerne er vilde med dem. Japanerne tjener
en formue pa dem. | alle tre lande ser optimis-
terne dem som spil-teknologiens fremtid,
mens de mere pessimistiske opfatter dem
som enden pa computer-zraen.

Det, vi taler om, er naturligvis spille-konsol-
ler. Konsollerne har pa det seneste taget hele
computerbranchen med storm, og denne
“konsolrevolution” bergrer alle, der inter-
esserer sig for elektronisk underholdning.
Her er kendsgerningerne.

For at fa en bedre forstaelse for
konsol-revolutionen og dens
folger, er det nedvendigt at vide
lidt om konsollernes historie og
spil-markedets udvikling. Som du
sikkert ved, sa startede de e-
lektroniske spiliarcade-hallerne
med Ataris "Pong”. Dette, ver-
dens ferste computerspil, blev
udviklet af Nolan Bushnell i
samarbejde med Gene Lipkin.
Bushnell er idag fabrikant af
elektronisk legetej, mens Lipkin
netop har sluttet sig til Micro-
prose, hvor han er i fuld gang
med at udvikle en helt ny ar-
cade-maskine. Men den revolu-
tion, som disse to herrer star-
tede dengang med “Pong”, er
stadig i fuld gang.

Folk var helt vilde med de nye
video-spil! De ville have flere af
dem, og de ville have dem med
sig hjem i dagligstuen. Atari (og
andre) begyndte derfor at pro-
ducere sma, transportable spille-
maskiner, der blev solgt for godt
1000 kr. Hvis man sluttede dem
til sit TV, kunne de kere et rom-
baseret program - tennis, break-
out eller noget tilsvarende.
Disse tidlige konsoller opnaede
en enorm popularitet, men de
havde een stor ulempe: De
kunne kun spille eet spil, og
desuden kunne de kun kore |
sort/hvid. Industrien svarede igen
ved at introducere nye, for-
bedrede udgaver, som havde
farver, og som*kunne spille et
lille udvalg af forskellige spil -
enten ved at man trykkede paen
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knap, eller ved at man udskift-
ede en lile ROM-cartridge.
Udviklingen kulminerede med de
forste Atari-spilkonsoller, som
med tiden opnaede en ret stor
opbakning fra uafhaengige
spilproducenter, som f.eks. Ac-
tivision.

Firmaer som Atari og Activision
tjente svimlende summeridenne
-konsollernes gyldne sera. Gene

Er spille-konsoller fremtidens familie-underholdning?

imidlertid vendt fuldstaendig pa
hovedet, da de billige hjemme-
computere pludselig begyndte
at spire frem. Ferst Sinclair's
ZX81, senere Commodores Vic
20, og da ZX Spectrum kom til,
begyndte industrien for alvor at
fa @jnene op for det potentielle
marked for computerspil.

| lebet af kort tid havde com-
puter-boom’et traengt konsol-

PC ENGINE - DRUNKEN MASTER er et spil, der virkelig viser, hvad PC
ENGINE kan udrette: Kaeempe - prites ‘ene er detaljerede og fuldt animerede.

Lipkin fortalte mig forleden om
en sjov episode fra dengang:
Han havde besegt Paris i sin
ferie, da han spontant beslut-
tede sig for at kebe en Ferrari -
kontant.

Derpa korte han den ud til
lufthavnen og tog den med hjem
til Amerika - som handbagage!

Revolutionen fra

Japan
Denne forngjelige situation blev

lerne helt i baggrunden, og
sadan fortsatte det lige frem fil
1986, hvor Nintendos nye
“Family Entertainment System”
pludselig slog igennem i Japan.
Og for brugerne var helt hyster-
iske med de nye konsoller. Ja-
panerne kebte 7 millioner
maskiner, og etenkelt spil - Super
Mario Brothers - opnaede neer-
mest kult-status med et saig pa
over 350.000 eksemplarer.

Det er nok veerd at notere sig, at
dette pludselige konsol-booom

fandt sted i Japan, og det er nok
tvivisomt om noget tilsvarende
kunne forekomme andre steder
iverden. Japanerne har altid haft
en forkaerlighed for action-spil,
som konsollerne jo er seerlig
velegnede til, og de manglede
noget hardware at spille pa.
Udover PC-standarden havde
man nemlig kun MSX compu-
terne, som, pa trods af hard-
ware-sprites og rimelig lyd, led
af en alt for slov grafik-behan-
dling.

Men uanset arsagerne til denne
konsol-eksplosion, sa naede
rygterne om Nintendos succes i
Japan hurtigt frem til vesten.
Britiske og amerikanske firmaer,
derhavde besegtden opgaende
sols rige, vendte hjem med hi-
storier om japanske konsolfir-
maer, der i bogstaveligste for-
stand var blevet begravet under
enorme bjerge af penge.

Og eftersom disse historier
dukkede op, netop som vestens
computerspil-industri stod over-
for en alvorlig krise, blev de
naturligvis modtaget med en
meget stor interesse.
Konsol-spagelset havde atter
vist sit billige, nemme, men ret
uintelligente hovede...

Alligevel gikderlangtid, fer noget
videre skete. Gennem hele 1987
havde Nintendo sa travit med at
tilfredsstille det japanske pub-
likum, at de kun fik tid til at
eksportere ca. 500 konsoller til
udenlandske entusiaster. Pa
samme tid introducerede Sega



en konkurrerende maskine, der
solgte i adskillige millioner
eksemplarer, men dog ikke neer
sa mange som Nintendo. Mens
resten af verden havde nok atse
til med deres computere, kabte
Japanerne den ene konsol efter
den anden.

Ferst da konsollerne for alvor
havde etableret sig som det
vigtigste elektroniske under-
holdningssystem i Japan,
begyndte Japanerne at lede efter
nye markeder i udlandet.
Nintendo gik ind i USA og, til
manges forbleffelse, gentog de
deres succes og solgte millioner
af enheder. Sega fulgte efter, og
opnaede da ogsa en vis succes
i Europa, men de var stadigvaek
henvist til andenpladsen - efter
Nintendo.

Er computerne truet?
Nu havde computer-industrien i
USA og England virkelig faet

KONIX - pa grund af sin hurtige
grafik og sit specielle design, vil
KONIX konsollen vaere saerlig
velegnet til 3D simulationer.

noget at bekymre sig over. For
selvom nedgangen i spilsalget
var blevet vendt pga. den entusi-
asme, der omgav de nye 16-bit
computere, sa var der - og er
stadig - stor bekymring over hvad
konsollerne vil medfare. Og med
god grund.

Men hvorfor egentlig frygte kon-
sollerne?

Folk glemmer ofte, at det jo
faktisk var en rentilfeeldighed, at
hjemmecomputerne slog igen-
nem samtidigmed arcade-video-
spillene.

Computerne har aldrig primeert
veeret designet til spil, og ar-
cade- maskinerne kan ikke kore
tekstbehandling.

| en verden hvor de fleste men-
nesker arbejder pa et kontor og
slapper af hjemme, skulle man
altsai princippet tro, at konsoller
har en bedre femtid i hjiemmet
end computere har.

Computerne har ogsa den
ulempe, at de er sveere at bruge.
Indtil den dag, hvor alle data-
mater har et idiotsikkert opera-
tivsystem, som det, i Apple
Macintosh, vilde aldrig appellere
til det store flertal i befolkningen,
der ikke har tid eller mod til at
seette sig ind i noget nyt.
Endelig har computere gennem
laengere tid haft et darligtimage,
idet man ofte har forbundet dem
med alle de negative aspekter af
den nye teknologi - lige fra stjer-
nekrig til masseopbevaring af
personlige data. Det er ikke
sikkert at “Store broder” holder
gje med os, men han skreemmer
i hvert fald mange mennesker
fra computerne.

Computere er desuden relativt
dyre, hvis man sammenligner
dem med andre produkter in-
denfor underholdningsindu-
strien. Det er ikke almindeligt at
legetoj koster over 3000 kr. Selv
stereoanleeg og tv-apparater
koster mindre end en god 16-bit
computer.

Nar man kombinerer alle disse
faktorer, forstar man bedre,
hvorfor computerne har sveert
ved at bryde igennem pa det
store masse-marked. Konsol-
lerne, derimod, har ingen van-
skeligheder med at na ud til de
store masser.

Hvad konsoller ikke

kan

Men konsollerne har ogsa sine
ulemper. Software leveres en-
tenpacartridge, special-disketter
eller “smart-cards”. Alle disse
lagermedier er meget dyre. Kon-
solfabrikanterne farer desuden
en meget streng politik overfor
deres produkter, idet de kun
sjeeldent giver andre, selv-
staendige softwarehuse lov til at
producere spiltilderes maskiner.
Kob en Sega-konsol, og du kan
kun spille Sega-spil...

Eftersom konsollerne ikke har
tastatur, opstar der ogsa proble-
mer med spil-kontrollen. Alt skal
kunne spilles med et joystick og
et par knapper. Ingen avan-
cerede role-playing games her.
Og nardetkommer til stykket, sa
er konsollernes starste fordel -
det, at de er dedikerede spille-
maskiner - maske ogsa deres
storste ulempe: De kan ikke
udvides.

Nintendo i udlejningsudgaven. Konsollen og de tilherende spil kan lejes
pa samme made som videomaskiner!

KONSOLLER PA MARKEDET...

Nintendo 8-bit

| Danmark saelges denne konsol som et saet, der indeholder
selve hovedenheden, TV-adapter, to kontroller og et spil (“Ice
climber").

Grafik: 256x240, 52 farver, kun TV

Lyd: 3 kanaler, mono

Vejl. pris: 1595 Kr.

Sega 8-bit

Udover selve konsollen indeholder standardpakken en TV-
adapter, to kontroller og et spil pa smart card.

Grafik: 256x192, 64 farver, kun TV

Lyd: 3 kanaler, mono

Vejl. pris: 1395 Kr.

Atari 2600 VCS

Leveres med et joystick, TV-adapter og 5 spil pa cartridge.
Grafik: 160x192, 16 farver, kun TV

Lyd: 3 kanaler, mono

Vejl. pris: 599 Kr.

NEC PC Engine

Denne konsol fas i @jeblikket kun i Japan og USA. Systemet
skulle efter sigende veere det mest avancerede, der kan fas i dag
(med undtagelse af Sega Megadrive).

Grafik: 320x256, 512 farver, TV eller monitor

Lyd: 6 kanaler, mono.

Vejl pris: Endnu ukendt.

De to store konkurrenter indenfor 8-bit konsollerne: Sega og nintendo.
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Fremtiden

Sa hvad vil der nu ske? Vil kon-
sollerne tage over? Er der plads
til bade konsoller og computere
paspilmarkedet? Vilcomputerne
holde stand?

Det er kun et spargsmal om tid,
far nogen producerer en com-
puter, specielt skabt til under-
holdnings-formal. | det ojeblik
computer firmaerne indser, at
deres maskiner skal have bedre
operativ-systemer, at de mere
skal markedstferes, som under-

holdningsveerktejer end som
computere (pa det punkt gor
Commodore etglimrende stykke
arbejde med Amigaen), og at
priserne skal saenkes - sa vil
computerne atter virke attraktive
for massemarkedet.

Hvad folk ofte glemmer er, at
konsollerne jo rent faktisk er -
computere. De er bare bedre
designet og markedsfert spe-
cielt til underholdningsbrug.

Steve Cooke og Seren Bang
Hansen

Hvis du troede at konsoller bare var sma, kedelige bokse,
der spillede Pong, sa tog du fejl. Mange af de maskiner, der
bliver lanceret i Iobet af 1989 er virkelig fantastiske!

Sega Megadrive

Denne 16-bit konsol slar Amigaen med flere leengder! Den haren
68000 CPU, der karer pa 8Mhz, og som stattes af en 4Mhz Z80-
processor. Megadrive kan vise 64 farver pa samme tid ud fra en
pallette med 512 farver. Lyden er i fuld FM stereo, og grafik-
behandlingen er superb, idet man uden besveer kan flytte store
sprites hurtigt rundt pa skeermen. Og hvorfor slar den sa Ami-
gaen?.. | Japan koster den kun 1000 Kr!l

Konix-konsollen

Denne konsol, som er udviklet i England, bliver egentlig farst
udgivet senere pa aret, men Games Preview er som altid to skridt
foran, og i vores HOTLINE sektion kan du lsese mere om denne
interessante maskine.

Jeg har selv talt med en af de fa softwareudviklere, der faktisk har
set prototyperne, og herfra forlyder det at maskinen er “langt
bedre” end bade Amiga og ST. Spillene vil blive udgivet pa
disketter, og de vil ikke komme til at koste mere end almindelige
computerspil. Konsollen dukker op i engelske forretninger en-
gang i efteraret, og prisen bliver 149 engelske pund.

ST-Konsol

Senere i ar vil Atari udgive en konsolversion af Atari ST.
Hardwaremaessigt vil den veere identisk med Atari ST, bortset fra
at den hverken vil have tastatur eller disk-drev. Eksisterende
Atari ST-software skal overfares til cartridge, for det kan kare pa
den nye konsol.

Commodore-Konsol

Commodore arbejder i @jeblikket pa en konsol, som efter planen
skal introduceres senere i 1989, men der er en del modstridende
rygter om, hvilken type det bliver. Nogle siger at Commodore-
konsollen vil veeret bygget op omkring Amigaen, mens andre
skyder pa Commodore 64, hvilket i givet fald ville give den nye
maskine en helt enorm softwarebase af billige spil.

Vi ringede til John Zinck, Commodores direkter i Danmark, men
hans eneste kommentar, da vi fortalte ham om Commodore-
konsollen, var et overrasket “NAI". Vi vender tilbage med flere
oplysninger, sa snart vi (og John Zinck) far dem...

Nintendo 16-bit

Nintendo arbejder pa en ny 16-bit konsol, der skal konkurrere
med Segas Masterdrive. Endnu ved ingen, hvordan den vil se ud,
eller, forden sags skyld, om den nogensinde kommer til Europal

Konsolproducenterne har hele tiden travit med at opfinde nye
kontroller til deres spil. Lys-pistolen er en gammel favorit, mens
tre-dimensionelle briller er et mere moderne pahit.

Disse briller har glas, der indeholder flydende krystal, sa compu-
teren skiftevis kan spaerre udsynet for hajre og venstre gje. Nar
skeermen samtidig skifter mellem to billeder - et der viser
synspunktet fra det hajre @je, og et fra det venstre, opnas der en
(noget flimret) 3D effekt. Alle tiders for landskabs- scrollende
shoot-em-ups!

Af andre useedvanlige kontrol-metoder kan naevnes “track-balls”
(der nu er gaet af mode), og joysticks med flere skydenapper,
som dem, man f.eks. far med Segas Masterdrive. For nar det
kommer til stykket, s& SKAL man have et eller andet seerligt, der
kan erstatte det manglende tastatur...

. Y

Denne infrarode pistol til Nintendo konsollen er et eksempel pa de
alternative kontrol - metodert il konsol - spil.

20 GAMES PREVIEW

GP’s Englands-korrespondent er ingen hr. hvemsomhelst, s vi
syns lige vi ville give jer allesammen en naermere praesentation
af ham.

Af profession er Steve mauskript-forfatter, og han har i tidens lab
skrevet adskillige teaterstykker og film, der har veeret vist i det
engelske national-teater og i BBC-TV.

Steve er uden tvivl kendt af de fleste som “The White Wizard” -
den beremte troldmand, som gennem en arraekke skrev adven-
turesiderne i det engelske blad Zzap!

Steve har desuden veeret redakter for det ansete blad ACE (Ad-
vanced Computer Entertainment), hvor han stadig skriver adven-
ture sektionen under deeknavnet “The Pilgrim”.

Men derudover bruger han sin tid pa at holde Games PREVEW's
leesere informeret om alt det nye, der sker indenfor elektronisk
underholdning.




m SPILANMELDELSER!

Velkommentil GP's store test-sektion, der som altid er taet pakket med anmeldelser af de nyeste
spil til alle de populeaere computere.
Games PREVIEW er det eneste blad i Danmark, der giver ALLE versionerne af et spil en
selvstaendig bedemmelse. Vi mener nemlig ikke, at spillene altid er de samme pa forskellige
computere - hvilket ogsa afspejler sig i vore anmeldelser.

Takket
vores “kasse-
system” har
ALLE gleede af
GP’'s anmel-
delser - uanset E
hvilken com-
puterdu har.Og
sa kan du jo
samtidig folge §
med i, hvad der
sker pa de andre maskiner. Dette er til
uvurderlig hjeelp, hvis du overvejer at
skifte til en anden computer.

Og hvis du f.eks. har en Amiga, kan du
bruge mange af C64 anmeldelserne som

veere

en slags “appe-
titvaekker” til
Amiga versionen.
Nar Amiga-udga-
ven sa kommer,
laver vi en AMIGA-
UPDATE af spillet,
sa du hurtigt kan

checke hvordan DIN version er faldet ud.
Vi har valgt at gere nogle af anmeldel-
serne lidt kortere denne gang, sa vikan fa
plads til endnu
flere spil. Fak-
tiskerdetetlille
stykke Dan-
markshistorie,
som du i dette
ojeblik sidder
med i heender-
ne:der har ikke
pa noget tid-
ligere tids-
punkt veeret sa mange spilanmeldelser i
et dansk computerblad!
Men nok sa vigtigt er det jo, at anmeldel-
. serne er palidelige!
| Games PREVIEW
ngjes ikke med atlade
| een enkelt person
| teste et spil. Alle spil
bliver set af mindst 3
| personer, sa selvom
den feerdige

anmeldelse (af
praktiske grun-
de) er skrevet
af een medar-
bejder, kan du
veere sikker pa,
at GP's spil-
anmeldelser
giver dig en
eerlig og ret

feerdig bedom-
melse. Hver
maned.

FRANRY2ALE"

SPECIAL PRISER

Ind imellem sker det, at der kommer et spil,
som virkelig skiller sig ud fraden store masse.
Enten fordi det er super-hyper godt, eller
ogsa fordi det bare er sa bund-elendigt, at
det greenser til det latterlige! Derfor har vi
indfert “GOLD GAME" og “EJNAR".

GOLD GAME gives kun til spil, der ligger
milevidt over gennemsnittet, og som harer
hjemme i en klasse helt for sig selv. EJNAR
er...ja, vima desvaerre konstatere, at viindtil
nu har setbetydeligt mere til EINAR s grimme
fiees, end vi har set til det skinnende GOLD
GAME, men det siger vel lidt om markedet,
som det ser ud i ojeblikket. | Games PRE-
VIEW slipper ingen softwarehuse ustraffet
fraatsende etmeg-spil pa markedet. EJNAR
truer i kulissen...

10 % :
10- % :
20- % :
30-%:
40- % :
50- % :
60- % :
70- % :
80- % :
90- % :
100%

Bvaaaaadrrrr!!

JAK!!L...

Under lavmalet!

Meget darligt

Darligt

Ikke bemzerkelsesvardigt
Kan ga an...

Rimelig godt

Godt!

Helt fantastisk godt!

: Science fiction
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DUMME DUKKER!

AMIGA - "Gorby" har efter en hed og unfair
fight faet skovlen under stakkels Ronnie.

Det laenge ventede Spitting Image spil fra
Domark er langt om laenge dukket op. Men
alt i alt er spillet en oplevelse, som vi godt
kunne have vaeret foruden!

| starten af spillet skal man patage sig rollen
som en ud af seks verdensledere.

Valget star mellem Thatcher, Reagan, Gor-
batchov, Khomeini, Paven og Botha. Ideen
er nu, at man skal vinde over alle de andre
ledere ireguleer slaskamp, idet en af de seks
ellers vil overtage hele verden (frygtelig
tanke).

| realiteten er Spitting Image et reguleert
kampspil, men for at peppe det hele lidt op
harprogrammarerne indlagten masse, mere
eller mindre usmagelige, tricks. Et af pavens
mere specielle slag bestar f.eks. i, at en
nonne kommer frem fra sit skjul under hans

dragt, og langer modstanderen en over
benene. Ved attrykke pa “0"tasten, kanman
desuden fa hjeelp fra en kompagnon, der
kommer ind pa skaermen og udfarer en eller
anden original kamphandling mod modstan-
deren.

Men nar man ferst een gang har grinet af de
forskellige perversiteter, blegner spillet
hurtigt. Det er alt for simpelt og ikke seaerlig
spilbart i laengden.

Soren Bang Hansen

ANDRE VERSIONER

Det er vores pligt at oplyse, at spillet ogsa fas
til Atari ST (Kr 359), Amstrad (179/269) og
Spectrum (179). Keb det pa eget ansvar!

AMIGA - Fru Thatcher er her (som i det virkelige
liv) midt i en strid med Irans Ayatollah Khomeiny.

AMIGA Kr. 359.-

Der er gjort et stort nummer ud af
titelsekvensen, som byder pa flere sjove
animationer og en virkelig iarefaldende intro-
melodi. Figurerne i spillet er ret store og
detaljerede, og stemningen fra TV-serien er
klart tilstede.

Men gameplayet er simpelt, og spillet bliver
hurtigt kedeligt.

COMMODORE 64

Band Kr 179.- Disk Kr 229.-

Figurerne bestar af sma, ukendelige sprites,
og der skal en meget god fantasi til, fer man
feler sig hensat til TV-serien. Lyden er lidt
bedre, meni sin helhed er ogsa 64-versionen
alt for simpel og ensformig i sin opbygning.

AMIGA UPDATE:

Kr. 349.-

Da Elite for nogle ar tilbage besluttede at
konvertere arcademaskinen “Space Harrier”
til datidens hjemmecomputere (8-bit), var vi
nok nogle stykker, der rystede pa hovedet.
Space Harrier arcademaskinen er nemlig
karakteriseret ved lynhurtig 3D grafik og
keempestore grafik-objekter, der glider rundt
pa skeermen i lyntempo. Med andre ord:
Spildesignet er totalt uegnet til Commodore
64 og lignende maskiner. Amigaen, deri-
mod, er forsynet med en sakaldt “blitter”,
som ger det muligt at flytte store grafik-
klumper rundt pa skaermenilebet af no time,
og 16-bit udgaven af Space Harrier giver da
ogsa et HELT andet indtryk end de gamle
udgaver.

Handlingen er stadig den samme enkle: Du
styrer en flyvende mand (han er forsynet
med en jet-pack) rundt pa en 3D scrollende
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AMIGA - Der skal en sikker hand og gode
reaktionsevner tif at manevre gennem meteor-
stormen

skeerm, hvor han skal forsege at undga

diverse objekter, der kommer flyvende mod
ham. Desuden skal han fyre ildkugler afsted
mod forskellige rumskibe osv. | slutningen af
hver level mader man sa det obligatoriske
“end of level monster”, som i dette tilfaelde er
en ildsprudlende drage. Den skal rammes
adskillige gange, fer den bukker under, og
du kommer herefter videre til naeste bane,
der iovrigt er nogenlunde magen til den
forste... Grafikken er faktisk ret suveraen, og
3D effekten er meget glidende udfert. Lyden
er knap sa interessant, men den passer fint
til spillet, som i det hele taget méa betegnes

som et godt keb, hvis du er vild med hurtige
shoot’em ups, og ikke stiller de store krav til
avanceret og afvekslende spil-design.
Seren Bang Hansen

ANDRE VERSIONER

Space Harrier fas som sagt til alle de kendte 8-
bit computere samt til Atari ST.

AMIGA - Pludselig dukker en ild-spyende drage
op i horisonten!



VIVE LA FRANCE!

I Joan of Arcbringes vitilbage til det femtende
arhundredes Frankrig. En stor del af landet
er besat af engleendere, og andre provinser
har gjort opror mod det franske styre. Midt i
det hele finder vi dig, kronprins Charles, der
skal forsege det umulige: at samle Frankrig
under een fane.

moraL ThCASUNY
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AMIGA - Dette kort over Frankrig danner
rammen om spillet.

Dit umiddelbare mal er at blive kronet til
konge, men forst ma du befri den engelsk
okkuperede kroningsby Rheims. Til dette
formal medbringer du en starre heer, ledet af
den legendariske Joan of Arc, der ogsa
laegger navn til spillet. Nar du er blevet
behorligt kronet, begynder handlingen for
alvor.

Kernen i spillet er et kort over Frankrigs
provinser som du, lidt i “Defender of the
Crown’stil, skal skaffe dig herredemme over.
Men forst skal du have fyldt de kongelige
skatkamre.

Selvfelgelig kan du, som Frankrigs konge,
indkraeve den arlige hestskat, men det er

ikke altid nok, sa du har endvidere mulighe-
den for at brandskatte udvalgte provinser -
dog med risiko for opror. Herefter skal du
udruste en hzer, der kan besta af rytteri,
bueskytter, fodfolk og morterbatterier.
Desveerre skal dine soldater have len HVER
maned, og hvis du ikke har den nadvendige
kapital, deserterer de uden varsel!

Udover at indtage Frankrig med vold, har du
en lang reekke yderligere muligheder, og det
ernetopdem, der gor Joan of Arctil noget for
sig selv. Hvis en person bliver for farlig, kan
du fa ham arresteret (eller maske endda
snigmyrdet!) for derefter enten at szlge
ham til fienden igen for en rimelig sum, eller
slet og ret halshugge ham offentligt. Du har
ogsa mulighed for at forhandle pa diploma-
tisk vis og pa denne made leskabe diverse
franske byer plus meget andet, som manu-
alen desveerre springer ALT, ALT for let
henover.

Ganske som i Defender of the Crown findes

AMIGA - To hzere torner sammen. Dette er en
af de mest orginale ideer i spillet.

der i Joan of Arc adskillige actionpraegede
underspil. Hvis din haer er sa uheldig at
komme i kamp pa abent land, skifter scenen
til et oversigtsbillede af slaget, hvor dine
delinger illustreres med et hav af pixels. Her
kan du sa - via et simpelt menusystem -
bestemme din heaers strategi i real-time.
Nar du skal indtage en by, styrer du en fransk
soldat, der bevaebnet med et svaerd kaeemper
sig over vindebroen gennem en svaerm af
pile og fiendilige styrker. Her ryger bade
arme og hoveder, men sveert er det ikke.
Veerre bliver deti “tvekamp pa hesteryg”, der
er et af Joan of Arc’s andre underspil.
Underspillene varierer fra faengslende (slaget
pa abent land) til lettere kedeligt (vinde-
brosekvensen), men de er alle ret godt lavet.
Selve handlingen er LIDT for langsom, men
hvis du er en af dem, der fandt Defender of
the Crown for simpel, vil du sikkert fa
meget sjov ud af dette program.

Jakob Sloth

AMIGA - Dine soldater stormer en fjentlig borg.
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GAMMELT, MEN GODT!

AMIGA - Din dobbeltdaekker angribes fra alle
sider.

Flying Shark er et af den slags spil, som der
egentlig ikke er sa forfeerdelig meget at sige
om. Alle kender jo de lodret scrollende
shoot'em ups, hvor man styrer sit fly, rum-
skib el.lign op og ned og frem og tilbage i et
forseg pa at undvige og gore det af med sa
mange aliens som muligt.

Flying Shark er en arcadekonvertering, hvor
handlingen henlagt til 2. verdenskrig.
Fijenderne er i dette tilfaelde kampfly, som
optraeder i alle mulige formationer. Desuden
er der tanks, kanonbade, kanoner og det

saedvanlige mega-monster ved slutningen
af hver bane. Her er det bare ikke et slimet
rumuhyre du meder, menderimod en kaempe
panservogn.

Hvis du udraderer flyformationerne, far du
mulighed for at indsamle nogle ikoner, som
giver dig ekstra ildkraft, bonus points osv.
Nar du ender i en treengt situation, kan du
med et tryk pa mellemrumstasten udlgse en
ildkugle, der kredser rundt om dit fly, og
udraderer alle fiender, som er sa uheldige at
befinde sig i skudlinjen.

Noget af det, der farst falder en ind, nar man
sidder og spiller Flying Shark er, at styringen
med dit fly faktisk gar ret langsomt. Dette er
med til gere spillet svaerere, men efter min
mening gor det det ogsa sjovere. Pa den
made har man nemlig en rimelig mulighed
for at styre praecist rundt pa skaermen, og
man undgar de helt store panikreaktioner.

Lysten til at se naeste level er altid til stede,
og Flying Shark er et godt eksempel pa en
aeldgammel spil-ide, som stadig virker.

Saeren Bang Hansen

AMIGA Kr359.-

Spillet ser ud som om det er konverteret
direkte over fra en Atari ST, sa grafik og lyd
skal der altsa ikke hentes mange points hjem
pa. Nar Flying Shark alligevel klarer en 83%
OVERALL rating, skyldes det gameplayet,
der er lige ud af landevejen, men som alli-
gevel er seerdeles faengslende.

Nar jeg teenker neermere over det, kan jeg
faktisk ikke komme i tanke om et bedre lodret
scrollende shoot'em up til Amigaen end dette.

ANDRE VERSIONER

Hvis du synes du kender titlen “Flying Shark”
et eller andet sted fra, sa tager du ikke fejl.
Spillet er forlaengst udgivet til alle de po-
pulasre 8-bit computere. Af nyere versioner
skal navnes ST-versionen, der faktisk er
identisk med Amiga-spillet.
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C64 - Bemaerk den ensformige grafik.

Da dette spil for et stykke tid siden kom frem
i spillehallerne, vakte det megen rare og
begejstring. Udover at have et beveaegeligt
kabinet, havde arcade udgaven lynhurtig og
meget detaljeret grafik.

Hvornar leerer softwarehusene, at man ikke
KAN konvertere den slags arcadespil til 8-bit
computere? Vi sa det med Afterburner og
Thunderblade i sidste nummer, og nu er det
altsa Ocean, der ikke har kunnet neere sig.
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KORETUR

Om handlingen i Wec Le Mans kan der ikke
siges meget andet, end at det er semmet i
bund og sa derudaf. Og selvom denne ide

sikkert tiltaler mange, sa vil jeg pa det kraftig-
ste frarade laeserne at investere i dette spil.
Udover at veere teknisk darligt, uoriginalt og

COMMODORE 64

Band Kr 179.- Disk Kr 269.-
Grafikken er hurtig, men den er ekstremt ens-
formig og kedelig. il

Faktisk bestar den kun af gra “fartstriber”,
'somikke engang bevaeger sig saerlig flydende.
Lyden er ogséa uinteressant og spillet som
helhed vidner om en standard, som de fleste
af os nok havde habet, at Ocean for leengst
havde forladt. :

ensformigt, sa er Wec Le Mans ogsa totalt
blottet for kere-fornemmelse. For blot at
naevne et enkelteksempel, sa kan man styre
bilen fra hajre til venstre, uden at hjulene
snurrer rundt.

Hvis du vil have et godt racerspil til din 64’er,
sa keb Grand Prix Circuit fra Accolade
(anmeldt i nummer 1). Wec Le Mans er
gabende uinteressant, og ikke vaerd at spilde
mere spalteplads pa.

Soren Bang Hansen

'ANDRE VERSIONER

har sevnproblemer, og har en
Ar eller Spectrum, s kunne du jo
passende kebe Wec Le Mans. :




FODBOLD PA AMERIKANSK

TV SPORTS FOOTBALL
Cinemaware

Dette er det forste spil i en ny serie af sports-
spil fra Cinemaware. Sports-simulationer er
et helt nyt skridt for det amerikanske soft-
warehus, der hidtil har holdt sig til action/
strategi opskriften, som vi kender sa godt fra
“Sinbad”, "“Rocket Ranger” osv. Men vi kan
lige sa godt vaenne os til tanken, for i den
kommende tid vil vi komme til at se flere af
slagsen - bl.a. et boksespil og et basketball
spil.

Men selv om TV Sports afviger fra de andre
Cinemawarespil hvad genren angar, sa
minder det pa sin vis alligevel en del om
klassikere som “Defender of the Crown”. Der
er nemlig masser af grafik, og meget af det -
f.eks. tilskuerscener, TV-kommentatorer osv.
- er kun til pynt.

Selve sportssimulationen virker ret auten-
tisk, og kan da ogsa godt virke lidt af-
skreekkende, hvis du ikke pa forhand kender
til reglerne i amerikansk fodbold.

Der er masser af valgmuligheder i program-
met, og man kan f.eks. vaere fra 1 til 28
spillere!

Hvis du kender lidt til amerikansk fodbold, og

har mod pa at lzere mere om de forskellige
taktikker, sa kan jeg med god samvittighed
anbefale TV Sports Football. Hvis du der-
imod (som undertegnede) ikke aner det fjer-
neste om denne seerpraegede sport, sa er
dette absolut ikke et spil for dig.

Det hele er smukt udfert, men problemet er
bare, at Amerikansk fodbold nu engang aldrig
har veeret min livret. Men i hvert fald sa lover
“TV Sports Football” godt for de neeste spil i

AMIGA - Som alle andre spil i " Cinemaware”
serien er TV sports football grafisk flot og
velpraesenteret.

Cinemawares sports-serie.
Soren Bang Hansen

Grafik 93%
Lyd 94%
Gameplay 87%
OVERALL 86%

C64-UPDATE:

Disk Kr 269.-
Nuer Cinemaware pa banen igen med spillet
“Sinbad and the Throne of the Falcon”, en 8-
bits oversaettelse af det populaere Amigaspil.
Ligesom sin Amiga-forgeenger er hertale om
et menu- og ikonstyret strategispil med
masser af grafik og actionscener.

| spillet overtager du rollen som Sinbad
Sefareren, den beremte eventyrer. Kaliffen
ligger for deden, og det er pa tide at udpege
en efterfalger.

Prins Harun lyder som det mest logiske valg,
men far kaliffen nar at lufte sin mening, sker
der noget frygteligt - han bliver forvandlet til
en falk! Uden en leder gar alt galt, og inden
leenge befinder Damaron,

regeringsbyen, sig under belejring af den
sorte prins og hans haer. Haruns smukke
soster, prinsesse Sylphani, ser ikke nogen
anden udvej end at sende bud efter sin
gamle ven, Sinbad, og overlader byens
forsvar og kaliffens ve og vel til ham.

Det gaelder nu om, i Sinbads skikkelse, at
holde Damaron og finde en made at haeve
falkeforbandelsen pa fer det er for sent. Hvis

C64 - "Sinbad" er naesten h‘g flot som
Amiga-versionen.

ANDRE VERSIONER

Sinbad har lzenge vaeret i handelen til Amiga
og Atari ST. Men game-playet her er langt
mindre flydende end pa 64 'eren, fordi spillet er
en evighed om at loade. Nar man spiller ST-
versionen gar det meste af tiden med at bytte
rundt pa de tre disketter, som spillet kommer
pa. Amiga-ejere kan nejes med to disks, men
uden ekstra drev er spillet ogsa her en ret

du skulle veere sa uheldig at komme galt
afsted - og det er der rig lejlighed til - sa tro
ikke, at computeren er villig til at hjeelpe dig
paret kel igen. Istedet bliver spilleren kastet
ind i et af de mange action-praegede under-
spil for der selv at afgare sin skasbne.
Blandt andet kan du risikere, at dine maend
bliver taget til fange af en grim kyklop (du
ved, en af de der haeslige skabninger med
kun eet oje), hvorefter du, kun bevaebnet
med en primitiv stenslynge, skal befri dem
igen. Der er ogsa mulighed for drabelige
dueller med mere eller mindre (mest mindre)
menneskelige modstandere og meget an-
det.

Grafikken og lyden i 64-versionen er profes-
sionelt lavet, men det havde jeg egentlig
ogsaforventetaf Cinemaware. Derimodblev
jeg gleedeligt overrasket over hvor hurtigt
spillet var. Selvom der er masser af sma-
loaden og diskette-venden, tager det aldrig
sa laenge, at man nar at blive irriteret.

Jakob Sloth
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DE GODE GAMLE DAGE

The whizards, the kesepers of ths old
= are given to reclusius

contemplation.

unfolds.

confidant of the High
unseen For many
ears and is

ought to haue
seciuded himselF
wiithin a distant
tower in another
dimension. A new
breed of dark
griests,. ascelic

ut practical
devoltses to their
rituals,

For laenge, lzenge siden fandtes der et kon-
gerige. Detvardengang, damaend var maend,
og jomfruernes brystmal tvang Ekstra Bladet
til at indfare en “side 8 OG 9 pige”. For folk,
derdrommer sig tilbage tilden tid (af den ene
eller den anden grund), har Origin udgivet
Times of Lore.

Spillet foregar i kongeriget Albareth, der
vistnok ligger lidt syd for Kalundborg. Landet
er kaotisk, og befolkningen har for laengst
opgivet habet om fred. De lever i en tid, hvor
der ikke er nogen konge pa tronen. Landet
har brug for en frelser.

Man starter med at veelge, om man vil
begynde forfra, eller fortseette et seldre spil.
Hvis man starter forfra, far man kylet en lang
indledningssekvens i hovedet. Den bestar af
baggrundshistorien, som er illustreret med
flot grafik. For hvert skeermbillede er der en
ny melodi, som ret effektivt laegger stemnin-
gen for dette spil.

Anyway, til sidst skal du veelge din karakter.
Der er en ridder, en barbar og - for folk med
feminine tendenser - en kvinde.

Du styrer din mand (eller kvinde) med joy-
sticket, og nar du vil vaelge en kommando,
trykker du pa mellemrumstasten. Herefter
kommerder en hand frem, som du kan bruge
til at vaelge de forskellige ikoner med.

Du starter pa en kro i hovedstaden Eralan
(der er ialt 6 byer), og som i de fleste kroer,
er der rygter at hente. Man gar rundt og
snakker med folk, og sa er det ellers menin-
gen, at man skal beveege sig rundt i det
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C64 - Indledningssekvensen er virkelig imponerende!
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ganskeland, og
foretage kKirur-
giske ind- greb
pa(lees:slagte)
forskellige vee-
sener. Andre
skal man sna-
kke med. Man
far undervejs
nye vaben
stillet til sin
radighed, og
man kan ogsa
kebe nogle
syvmile-stov-
ler, sa man gar It
hur- tigere.
Ude i siden af
skeermen erder
et flot stea- rin-
lys, der viser,
hvor meget
energi, du har
tilbage. Du kan fa fornyet energi ved at
drikke nogle “potions”, som du far, nar du
slarnogen (eller noget) ihjel. Lige sa vel som
du far guld, mad og “scrolls”, der draeber alt
i din nzerhed.

Med i pakken far man et flot kort over Al-
bareth, som hjeelper spilleren med at finde
rundt. Undervejs far du tildelt nogle mis-
sioner, som f.eks. kunne ga ud pa, at finde
nogle magiske sten, der er blevet stjalet af
en gruppe orker. Du opdager selv andre

Taking some rations from
our pack, vou que{{ your
ger .

+5 madday.

C64 - Grafikken i spillet kan godt virke lidt rodet og uklar, men den giver
spillet en helt speciel atmosfaere.

missioner efterhanden, som du lytter til
forskellige rygter.

Nar du overnatter pa en kro, bliver din posi-
tion gemt pa disk, sa du til enhver tid kan
vende tilbage til spillet. Dette er ikke blot
praktisk, men ogsa nedvendigt, idet spillet
tager lang tid at gennemfere. Times of Lore
er et virkelig spaendende spil. Man kan sidde
i flere timer, og bare blive ved, og ved, og
ved, og...

Peter Normann



MOTOR MASSAKREN!

ELINE El AMMO

wWMY PRY MORE 7

Handlingen i Motor Massacre er henlagt til
en forhabentlig fiern fremtid, kort efter at et
stort biologisk ragnarok har fundet sted.
Katastrofen efterlod ikke mange overlevende
ogde, derertilbage klarer sig sa godtde kan,
i jordens odelagte storbyer.

Overalt vrimler det med mutanter. Fabrikker
er forladte og faldefzerdige, og alt er gaet i
sta. Hver dag er en kamp for livet. En kamp
for at skaffe sig mad og andre fornedenhe-
der fra fortidens lagre. Penge er veerdilose,
men for mad kan du handle dig til naesten alt.
Og midt i det hele sidder altsa et stk. super-
skurk, Dr. A. Noid, der bare venter pa at blive
slaet ihjel. Af dig.

AMIGA - | Motor Massacre er der kun en
feerdselsregel: Drasb!

For at fange doktoren skal du kampe dig
gennem 3 byer, den ene mere fordeervet end
den anden. For at slippe ud af en by, skal du
finde et sakaldt arena-pas i en af de tomme
bygninger, for derefter at kere til Arenaen og
indskrive dig til det lokale "“Motor Massacre”
show. Her skal du, uden vaben, keempe mod

AMIGA - Du lober direkte mod den naermeste
fiende...

horder af andre biler der enten skal mases,
skubbesihuller ellerudmanevreres. Hvisdu
vinder, bliver du transporteret videre til naeste
by, menellers... Du starter spilletien snaever
gyde, siddende i en slags pansret mand-
skabsvogn, komplet med pamonteretkanon.
Herfra kan du - set ovenfra - kere rundt i
byens gader i din segen efter spaendende
bygninger, hele tiden med et godt gje til de
angribende biler.

Hvis du finder et velbevaret hus, parkerer du
bilen, treekker din pistol og gar indenfor. De
fleste fabrikker vrimler med mutanter, men
med lidt held kan du - i typisk “Gauntlet” stil
- finde negler, glemte madlagre og ekstra-
udstyr til bilen. Dette ekstraudstyr, der vari-
erer meget fra version til version, kan
veere alt, lige fra radar over panserplader til
missilkastere, der kan gare livet pa gaden
lidt lettere.

Een enkelt ting, har overlevet katastrofen,
nemlig benzintankene, hvor du forde fundne
madvarer kan kebe maskinpistoler,
braendstof, ammunition og meget andet. Du
far brug for det!

Hvis detlykkes dig at overleve byens farer og
komme ind i arenaen, skifter du til en mindre
bil uden bevaebning, en “RamCar”, der pade
fleste versioner skal mangvreres rundt paen
grim forhindringsbane komplet med miner,
skakter og andre faelder.

Og hvis du besejrer Dr. A. Noid? Ja, sa er alt
jo fryd og gammen...

Jakob Sloth

AMIGA «Kr359.-

Lyden er ret begreenset, og grafikken er-
bortset fra enkelte fine detaljer- ikke noget at
bega mord for. Til gengaeld har Gremlin til min
store overraskelse og glaede serget for bade
en laekker, folsom bilkontrol og en “save game”
funktion, der faktisk ger det muligt at gen-
nemfere spillet! Den eneste irriterende de-
talje er en lidt misteenksom kollisionsdetektor
i bygningerne og arenaen, hvor det er lige
lovlig let at falde ud over kanten.

COMMODORE 64

Band Kr 179.- Disk Kr 269.-

Pa 64'eren er arena sekvensen - uvist af
hvilke grunde - udskiftet med et veritabelt
greespleenerally med MEGET voldelige over-
toner. Teknisk er her egentlig ikke sa meget at
skrive hjem om, men gameplayet er rimeligt,
og haenger godt sammen.

C64 - Du er brudt ind i en stor lagerbygning for
at finde nye forsyninger.

ANDRE VERSIONER
Fas ogsa til ST, Amstrad og Spectrum.
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RONT ER GODT...

RACK'EM
Accolade

PC - Selv i CGA er grafikken klar og nydelig.

Du kridter kaen. Tager ngje sigte. Rammer
den hvide kugle helt perfekt. Den suser hen
over det granne leerred og rammer 2-ballen.
2-ballen fortsaetter og rammer 9-ballen, der
styrer direkte mod hullet. Men der er ikke
meget fart tilbage... Den er ved at stoppe!
Nar den det? NEJ!!!! Din modstander smiler
overbaerende til dig: Kuglen ligger 7 mm fra
hullet.

Denne situation stammer naturligvis fra den
amerikanske billard variant, pool.

Men pool er slet ikke det eneste spil du kan

udfordre din kammerat i med Rackém. Nej,
faktisk har du mulighed for ogsa at vise din
kunnen i 8- ball, 9-ball, Snooker eller du kan
lave dine helt egne regler! Toppen af
kransekagen er ti trickskud, der giver dig
muligheder for at lave de mest umulige stod.
Lad mig sige med det samme, at der kun er
mulighed for at spille to. Her kunne det godt
veere pasin plads med forskellige computer-
styrede modstandere, men du bliver altsa
nedt til at finde en levende modspiller.
Spillet felgerreglerne megetnoje. Du starter
med at se bordet fra oven - et meget behag-
eligt syn, da det hele er virkelig flot lavet, og
leerredets farve beroliger helt klart
synsnerven.

Herefter veelger du hvilken kugle du vil skyde
til, hvor pa kuglen du vil ramme og hvor
meget fart og spin der skal pa. Skudet bliver
udfert, og kuglen gar (forhabentlig) i hul.

| dette udvalg af spil finder man nemt en
yndling. Og mit er IKKE Snooker. Mit farste
bekendtskab med spillet var et abningsskud
der fejlede lidt (ingen kommentarer!), og jeg
kom bagud med seks point. Gudskelov

lavede min modspiller ogsa mange fejl, og
hvis hanikke klarede alle de tre sidste kugler,
ville jeg vinde. ## % _%&/&%_!! (Det gjorde
han)

Men det er jo ikke computerens skyld, at jeg
ikke er nogentroldmand med enke. Rack’'em
er faktisk et godt spil med masser af mulig-
heder.

Christian Sparrevohn

Grafik 82%
Lyd 65%
Gameplay 78%
OVERALL 79%

PC UPDATE:

Knight Games bestar af 8 sma-spil, der kan
spilles hver for sig. Dette er specielt en fordel
for dem, der hurtigt udvaelger deres favo-
ritspil, og bare kan lide at tage en enkelt dyst,
i det de nu er skrappe til. Nu er det bare
sadan med Knight Games at de 8 forskellige
spil der kan spilles, slet ikke er sa forskellige
endda.

Faktisk er der kun 2 forskellige spil, nemlig 6
ens kampspil med andret baggrundsgrafik
og andre vaben, samt 2 skydespil med
henholdsvis armbrast og flitsbue. Og ingen
af spillene er virkelig veerd at spille.

En positiv side ma veere at der er mulighed
for 2 spillere, s&a man kan da altid fa lidt sjov
ud af at spille mod hinanden, hvis man ellers
kan gennemskue figurernes bevaegelser.
Animationerne er elendige, og sigtekornet i
skydespillene maffer omkring pa ma og fa,
ogsa selvom du egentlig prover at styre det.
Til gengaeld er baggrundsgrafikken rimeligt
peen, i forhold til mange andre PC-spil, men
det er ligesom ikke rigtig nok, nar spillet ikke
er sa ophidsende endda. Pa lydsiden er der
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PC - Bade bro og gameplay haenger udover

BTAA

PC - Stangstive animationer.

heller ikke meget at rabe hurra for. Hvis bare
der havde veeret lidt lydeffekter kunne det
masle have hjulpet lidt pa stemningen, men
programmeren harabenbartment atetenkelt
“BEEP”", fremstillet med CHR$(7) matte vaere
nok, nar man banker en mand oven i hove-
det med et stalsvaerd pa halvanden meter.
Sorgeligt ....

Kenneth Bernholm

PC - En svaer(d) kamp.



C64 - Er dette det darligste kampspil nogen-
sinde?

“Uden tvivl et af de bedste karatespil nogen-
sinde”. Sadan starter Capcom instruktionen
til deres nyeste spil “Tiger Road”, der bli- ver
lanceret af GO!

Du er Lee Wong og din opgave er at befri os
alle fra den slemme Ryu Ken Oh, der har
kidnappet en masse sma, meget uskyldige,
born fra nogle sma, meget idylliske,
landsbyer.Du finder din stridsokse frem,
borster teender, renser negle og gar i krig.
“Dette spil er faktisk 4 spil i et”.

Igen et citat fra brugsanvisningen, og hvis de
med “4 i et” mener at der er fire forskellige
baner, sa har de sa ganske ret. Pa forste
bane skal du hakke digigennem nogle maend.

Pa naeste bane skal du hakke dig igennem
nogle dyr. Og leengere henne skal du hakke
dig igennem en kaempe. Det kalder jeg fire
forskellige spil. Lad os udrabe en skal for
Capcom, og deres definition af ordet
“afveksling”.

Du skal ga fra den ene ende af banen til den
anden, og fra begge sider kommer der
fiender, der hver skal have et hug fra dine
vaben. Undervejs er det muligt at samle di-
verse (u)nyttige ting op. Du kan bytte oksen
ud med et sveerd eller en pigkelle. Hvorfor,
ja det ma du selv finde ud af, for selvom jeg
har prevet alle muligheder, kan jeg ikke
finde enrimelig lesning. Ingen afdisse vaben
er mere hardislaende, og de har samme
reekkevidde..

Spillet bliver gradvist sveerere ved, at mod-
standerne udretter mere skade. Det vil med
andre ord sige, at keempen pa 7. level kun
behover at rore dig een gang - sa er du sa
ded, som du overhovedet kan blive. Og her
er det ligegyldigt, om vi snakker om hjerte-
eller hjernededskriteriet - Lee Wong er det
hele! (dvs. hjerneded har han veeret lige fra
starten).

Lad os uddele en "EJNAR" til Tiger Road...

Christian Sparrevdn

COMMODORE 64

Béand Kr 179.- Disk Kr 269.-

Du kan veelge at hore lydeffekterne, mu-
sikken eller begge dele. Vaelger man den
sidste spaendende mulighed, far man det, der
i sin tid blev stillet som alternativ til Stauning.
Kigger vi lidt pa grafikken (hvilket absolut ikke
kan anbefales folk med svage nerver!), er fig-
urerne nogle sma, udviskede sprites. Frygte-

ligt.

ANDRE VERSIONER

Ja, vi beklager meget, men Tiger Road kom-
mer altsa ogsa til Amiga, Amstrad, ST og
Spectrum Hvis vi skulle update alle disse
versioner, ville vi hurtigt lebe ter for “Ejnar’er”,
sa hermed er det sidste ord skrevet om DEN
sagl..

HAESLIG HELIKOPTER HISTORIE

Handlingeni Hellfire Attack er skreemmende
simpel: | din SuperCobra angrebshelikopter
skal du, kun bevaebnet med en fuldautoma-
tisk 20mm kanon og 40 Hellfire-missiler,
nedskyde et utal af fjendtlige fly og kaempe
dig sa langt ind over fremmed territorium
som muligt.

Handlingen ses fra et punkt lidt bag din
helikopter, som farer henover et ensformigt
landskab i latterlig darlig 3D. Med jaevne
mellemrum bliver du angrebet af formationer
af fiendtligtsindet isenkram, der, som tom-
melfingerregel, skal skydes ned, farde nar at
fa affyret deres last af dedbringende missiler
mod dig. Sadan gar det slag i slag - hundre-
devis af ensformige angrebsmenstre, fordelt
pa et utal af triste levels.

For at live lidt op pa det hele, har Martech
inkluderet en turbofunktion, der gar det mu-
ligt at flyve hurtigere over et laengere eller
kortere tidsrum og derved gennemfare et
level pakortere spilletid. Ulempen ved denne

AMJ‘GA Din missil-soger har last sig fast pa
to fiendlige fly.

COMMODORE 64

Band Kr 179.-Disk Kr 269.-
Baggrundsgrafikken er mildt sagt HESLIG,
mens animationen pa flyene faktisk er gan-
ske god. Lyden er jeevn, uden de helt store
fejltagelser og uden de helt fede detaljer,
men Hellfire Attack's svage punkt er selve
spillet, der rent ud sagt er for kedeligt. Bedre
bliver det ikke af, at programmaerene tilsyne-
ladende har udeladt “flyve-pa-hovedet’-
funktionen.

detalje er, at din helikopter af og til, totalt
uden varsel, giver sig til at flyve pa hovedet!
Tro mig!

Jakob Sloth

AMIGA Kr359.-

Grafik og lyd er uimponerende. Gameplay'et
varierer fra kedeligt til dybt frustrerende. Sjovt
nok bliver spillet betydeligt lettere, nar man
flyver hurtigt (maske fordi man tidsmaessigt
ikke skal overleve sa leenge), men denne
funktion handicappes alvorligt af en mystisk
fejl, der ger det svaert at aktivere turboen. lkke
anbefalelsesvaerdigt!

ANDRE VERSIONER

Spectrum versionen koster det samme som
64-udgaven.
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AMIGA - Breakout i 3D er ikke nogen god ide!

Der er efterhanden begyndt atkomme meget
nyt, originalt software til hjemme-compu-
terne. Vi Amiga-ejere kan dagligt gleede os
over den stadige strem af titler som dukker
op: Falcon, Batman, Flying Shark og hvad de
nu ellers hedder. Det er blevet helt rart at
have computer, og midtial vores glaede kom
posten med et spilunder navnet “Transputor”.
Til vores store forbloffelse fandt vi desveerre

BREAKOUT

ret hurtigt ud af, at der her var tale om en
direkte breakout klon. Dog har CRL lavet det
om til at kere i 3D - maske for at undga
problemer med ophavsretten.

Det eneste spillet gar ud pa er at ramme en
bold med et bat, hvorefter bolden triller over
og rammer nogle blokke som sa forsvinder.
Nar du har gjort det i en ti minutters tid er der
ikke flere blokke tilbage, og du kommer sa

over til en fuldsteendig identisk bane, blot
med nye blokke.

| kraft af, at der er lagt en ekstra dimension
ind i spillet, er banen blevet mindre, og det er
derfor naesten umuligt at de for level 10. Det
eneste du kan foretage dig er, at studere
blokkene nar de forsvinder og ellers bare
kede dig. Eller sagt lidt kortere: EN KLAR
“EJNAR"!

Niels Lassen

AMIGA UPDATE:

Kr 449.-

Batman er et arcade adventure i to dele. |
forste del er man oppe mod Pingvinen, som
vil overtage verden med sine robotpingviner,
mens Robin i anden del er blevet taget il
fange af Jokeren. Du styrer Batman rundt i
Gotham City, hvor han kan samle objekter
op, bruge dem, og slas mod de skurke han
mader pa sin vej.

Grafikken i Amiga versionen er meget ve-
lanimeret med stor sans for detaljer, og
Batman ligner sig selv pa en prik. Sound
tracket er taget fra TV-serien, og lyder
saerdeles godt, selvom man bliver traet af det
i leengden.

Batman er et godt, gedigent arcade adven-
ture, og rent teknisk bliver Amigaen ogsa fint
udnyttet. Deterlykkedes for programmererne
at overfare stemningen fra filmen.

Saren Bang Hansen
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AMIGA - De forskellige skaerme leegger sig

ovenpa hinanden i flere lag, hvilket giver en god

tegneserie-effekt.

ANDRE VERSIONER

Vi testede C64 versionen.i sidste nummer
(82% OVERALL), og herudover fas spillet til
PC, ST, Amstrad og Spectrum.

bruge forskellige objekter.



EN FARLIG FALK...

AMIGA - Du har faet ojenkontakt med en fiendlig jager, og kraenger din maskine til venstre for at
tage kampen op...

Der findes to slags simulationer. Dem, hvor
vaegten er lagt pa action og dem, der saetter
realismen i hejsaedet. Falcon slutter sig helt
klart til den sidste kategori.

Spillet er bygget op omkring et fiktivtlandskab
bestaende af en allieret landingsbane og et
hav af fiendtlige installationer som f.eks.
broer, flyvepladser, kommunikationscentraler
og meget andet.

Fra opstartsskeermen veelges mission og
sveerhedsgrad, hvorefter flyet lastes med

AMIGA - Landskabs-grafikken er ikke vaerst.

diverse missiler,bomber ogdroptanke. Herfra
gar turen ud pa landingsbanen og vi er klar til
start.

Ved forste gjekast kan instrumentbraettet i
Falcon godt virke overveeldende. Udover
alle de seedvanlige features findes bl.a. en
“angle of attack”-indikator, en speciel COMED
monitor og selvfelgelig den uundveerlige
HUD. (En HUD er et specielt stykke glas
anbragt pa “forruden”, hvorpa flyets com-
puterkan projicere forskellige data som f.eks.
hastighed og hajde). Fordelen ved dette
stykke teknologi er, at piloten ikke behaver
kigge ned pa instrumentbraettet for at orien-
tere sig, hvilket kan veere en stor fordel, nar

man er midt i en voldsom luftkamp. | Falcon
findes der flere forskellige HUD's, der alle
kan aktiveres ved et tastetryk. Hver vaben-
type har sin specielle HUD, og der eksisterer
endda en HUD kun til brug ved instru-
mentlandinger!

Somdu sikkert har opfattet, er Falcon meget

= -

AMIGA - Et kig over hejre skulder.

avanceret, og derfor har Spectrum Holobyte
veeret sa flinke at lave en raekke forskellige
sveerhedsgrader. P& level 1, First Lieute-
nant, er det umuligt at styrte ned eller stalle,
og ingen kunne finde pa at skyde efter dig.
Veelger du derimod Colonel, er der skruet
helt op for realismen. Dine instrumenter kan
ga i stykker, du kan risikere red- eller black-
out og motoren kan ga i sta, hvis du belaster
den forkert. P& dette niveau er Falcon sa
realistisk, at programmet bruges som simu-
lator af det amerikanske flyvevaben. Wow!
Selvfalgelig far du ogsa mulighed for at
keempe mod fijenden i luften, og selvom
MiG’erne pade forste levels neermest opferer
sig som en Greenpeace-delegation, kraever
deten hel del at skyde dem ned. Senere hen
bliver det naermest umuligt at ordne de sma
sataner...

Manualen til Falcon er pa naesten 150 sider,
og de fleste af spillets finesser forklares i
detaljer. Spectrum Holobyte har bade in-
kluderet “jord til luft” missilanleeg, en auto-
pilot plus meget, meget mere. Som en ekstra
bonus far brugere med udvidet hukommelse
(pa computeren!) desuden mulighed for, i
detaljer at studere deres lufteventyr med

AMIGA - Denne sky af rag og gledende metal-
rester var engang en russisk MIG-jager.

den sorte kasse. Programmearene har sim-
pelthen teenkt pa naesten alt!

Jacop Sloth

AMIGA - Fjenden er i sigte!
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"KUGLE

- SKOR"

Strokes laft m
Player 2, this is your last stroke. [fm]

AMIGA - Hullet er i syne!

Skare golfspil er ikke nogen ny ide (jvfr. spil
som “Mini putt”), men jeg tror aldrig fer jeg
har set et spil sa skert som dette.

Der er ingen grund til at ga dybere ned i
reglerne - enhver ved, ati Golf geelder detom
at fa bolden i hul pa sa fa slag som muligt.
Det interessante ved Zany Golf er, at ban-
erne er spaekket med vanvittige forhindrin-
ger, som omfatter alt lige fra hoppende
burgere, gigantiske ketchup-flasker, pinball
maskiner osv.

Man styrer slaget ved at klikke en lille cursor
pa bolden. Derefter treekker man en streg
bagud, som afger slagets styrke og retning.
Der er 9 baner i spillet, som hver har sit eget
soundtrack.

Zany Golf er etmeget simpelt spil, og selvom
detumiddelbart virker tiltreekkende pga. den

AMIGA - Hoppende burgere er et af de mange
skoere indfald i dette spil.

flotte og originale grafik, er det nok be-
greenset, hvor laenge det bliver ved med at
veere sjovt.

Soren Bang Hansen

AMIGA - Det sidste hul er lige nedenfor
bakken, men du har kun eet slag tilbage!

INTET NYT FRA VESTFRONTEN

PURPLE HEART
Actual Screenshots (CRL)

C64 - Hzeftig haergen i bedste commando-stil.

Detlykkedes ! Efter at have undersegt deres
globus, fandt Striker og Cobra en lille banan-
stat, hvor, hverken Rambo, Gryzor, Ikari
Warriors, eller andre kendte lejesoldater
havde udfoldet sig. Jeps, de to fyre har
fundet etlille land, der efter deres mening har
et par soldater for meget.

Der er intet nyt fra fronten siden Ikari Warri-
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ors. Alt er kort sagt som det plejer at veere.
| kan vaere to spillere pa en gang. Noget, der
virker lidt underligt, er at soldaterne ikke kan
svemme. Det virker utroligt darligt, nar en
kvalificeretkommando-soldat, og et medlem
af SAS (nej, han er ikke stewardesse!),
drukner bare han vader igennem lidt mud-
der.

lovrigt, sapraler firmaet med, atde fiendtlige
soldater er intelligente. Sammenlignet med
d’herrer Cobra og Striker skal de nok veere
det, men det virker ikke seerlig intelligent at
skyde mod treeer, buske og hinanden, og at
lade flammekastere og bazookaer ligge,
mens manangriber fienden med haglbasser.
Men OK - heller ikke noget nyt.

Fienderne er heller ikke nye: Soldater,
kampfly, tanks, bombefly, helikoptere, jeeps,
osv. osv. Og her er en veesentlig fejl: Hvorfor
kan man ikke engang ridse lakken pa en
tank med en bazooka? Hvorfor bliver en mo-
torcyklist ikke berert af en flammekaster?
Har han asbestdragt pa? Der er flere af den

slags ulogiske ting, men pa den anden side:
Hvis det var muligt at edelaegge de “store”
fiender, ville spillet blive for nemt, sadeterda
godt for noget.

CRL har gennem tiderne lavet meget meg,
men med Purple Heart har firmaets “Actual
Screenshots” label faet en rimelig start.
Christian Sparrevohn

1 voriginalitet er det ret sjovt at
alti alt er spillet en rimelig Com-

73%

Lyd 61%
Gameplay 72%
OVERALL 62%




BARSK BETJENT

AMIGA - Pa vej til gerningsstedet...

Engang imellem spekulerer jeg pa, om
computerspil appellerer til de svage, for
baggrundshistorierne fortaeller altid noget
om, hvor sej du er. Folk ma blive helt vilde,
nar de gang pa gang far at vide, at de bare
ligesom er enormt ra! Technocop er ingen
undtagelse. Her er du et medlem af en krimi-
nalitets-bekeempende elitestyrke kaldet “The
Enforcers” og bla bla bla... Kort og godt: du
er RASEJog BRUTAL!WOUV, erdin eneste
tanke, mens programmet loader ind.

Du starter i din V-MAX Turbo-interceptor,
politistyrkens nyeste kampkeretej. Du er pa
vej til gerningsstedet, hvor forbryderen be-
finder sig, og det gaelder om at na frem sa
hurtigt som muligt.

Men pa vejen er der mange fjendilige biler,
som kan pafere skader pa din bil. For at
undga dette kan du enten skyde bilerne, eller
prove at undga dem.

Problemet er bare, at din bil har en enormt
darlig feling med vejen. Technocop er det
forste spil jeg har prevet, hvor man kan
risikere at lande i venstre greft, hvis man
kerer ligeud i et venstresving! Lettere bliver
det ikke af, at man kerer pa tid. Jo hurtigere
man kommer frem, jo laengere tid har man til
at finde forbryderen.

Nar man har kort et stykke tid, bliver man
briefet om sin mission, hvilket sker ved atder
kommer et billede af forbryderen frem pa
skaermen i instrumentpanelet. Her far man
ogsa at vide, om han skal fanges ded eller
levende.

Nar man sa er naet frem til gerningsstedet,
skal man lokalisere forbryderenienbygning,
hvis sterrelse afhaenger af, hvilken level du
er naet til. Du er udstyret med en radar, en
pistol og en netpistol (jeg tror programmeren
har leest for meget Spiderman).

Hvis man nar at fuldfere sin mission inden for

den givne tid, bliver
man forfremmet. Du
startersom“Grunt”og
ender som “Techno-
cop”.

Efterhanden som
spilletskrider frem, far
du udbygget din bil
med turbo, kanoner,
ja selv atombomber
mm. Spillet som hel-
hed kan beskrives
som en slags Pole
Position og Mission
Elevator kogt sam-
men tileet spil. Derer
ikke noget revolutio-
nerende ved det, men hvis ideen tiltaler dig,
er Technocop ikke noget darligt keb (bortset
fra C64 band- versionen!). Spillet som sadan
er sjovt, men det vil ikke kunne holde i
laengden. Peter Normann

0000048500

e

COMMODORE 64

Band Kr 179.- Disk Kr 269.-

Keb for guds skyld ikke dette spil pa band!!
Farst tager det omkring 8 minutter at fa spillet
ind, og nar man sa er naet frem til gerningsst-
edet, skal man igen vente 5 minutter. Derefter
far man halvfems sekunders spil, og sa igen:
loade-loade. Aaarghh!

AMIGA Kr359.-

| Amigaudgaven er der nogle ekstra saftige
detaljer, som f.eks. nar man skyder en mand,
og blodet star til alle sider. Ulaekkert!
Grafikken er faktisk meget flot, og lyden er
ogsa rimelig.

ANDRE VERSIONER

Fas ogsa til PC og ST Kr 359.- Amstrad
179.-og Spectrum 139.-

AMIGA - Ikke sa szert, at den bandit ser skraemt ud. Den rede masse til hojre i billedet er de

jordiske rester af hans ven.
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KORETUR

R .”
C64 - Den flyvende tallerken nedkaster bonus-
ikoner, som bilerne kappes om at indsamle.

L.E.D. Storm er et af de fa spil, der ikke har
faet smaekket nogen unedig forhistorie pa
sig.

| stil minder L.E.D. Storm mest om en mod-
erne version af den kendte Burning Rubber,
der huserede for snart mange ar siden.
Spillet ses ovenfra, hvor du styrer en lille rad
bil pa en lodret scrollende vejstraekning. Af
mystiske arsager er dit karetoj udstyret med
evnen til at hoppe, hvilket du i rigt mal far
brug for. Banen vrimler nemlig med fiendtligt
indstillede biler, der let mases med et velrettet
spring - du kan ikke skyde!

= 5 -

Andre steder er dele af vejen styrtet sam-
men, og duma hoppe over gabende afgrunde
for at overleve.

Alt dette teerer pa din energi, der dog kan
fornyes paflere mader. For det farste kandu
samle benzindunke og pa et tidspunkt fa en
stor breendstofbonus, og for det andet kan
du holde @je med lavtflyvende ufo'er, der
taber diverse bonusikoner - det veere sig

energi, points eller udedelighed for en kort
periode. Hvis det lykkes dig at na i mal for
energien slipper op, gar du videre til naeste
level, men ellers er det Game Over. Hardt og
brutalt.

Jakob Sloth

BLODTUD

Har du ikke altid dremt om at ga Mogens
Palle i bedene? Skabe dine egne boksere?
Fore dem til tops? Jamen, sa vil Accolade
hellere end gerne give dig chancen, med
deres nyeste udspil, T.K.O (Technical Knock
Out).

Du starter med at vaelge, om du vil bokse om
verdensmesterskabet, eller om det er en af
dine “venner”, der skal have bank. Derefter
bestemmer du, om kampen skal bokses
over 3, 5 eller 10 omgange. Og straks er du
i gymnastikhallen.

Veelger du at bokse om verdensmester-
skabet, skal du mede fem modstandere
efter tur. De er alle bedre placeret pa rang-
listen end du er. Vinder du over den forste,
rykker du en tand op, indtil du til sidst skal
bokse mod verdensmesteren.

Under selve kampen, er skeermen delt op i
tredele. Forste del erihajre side af skaermen,
og den holder rede pa, hvor lang tid der er
tilbage af omgangen, hvor mange omgange
afkampen, hvor medtagede bokserne er, og
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OG BLOMKALSQRER

C64 - Vinderen er karet, men han ser ikke ud
som om han rigtig ved, hvad der foregar...

andre praktiske ting. De to andre dele er re-
serveret til de to boksere. De har en hver, og
bokserne er set forfra. Nar man sa slar, kan
man se sin handske (forhabentlig) forlade
sin del af skeermen, og ramme modstan-
deren pa hans del. Det virker meget realis-
tisk, og giver et godt indtryk.

Gennembanker man sin modstander, bliver
han skadet. Blodet begynder at flyde fra
hans ejne, naese eller en anden udsat del,
og bokser man over ti omgange, er der
selvsagt ikke meget tilbage af kamphan-
erne, nar man naermer sig kampens slut-
ning. Til sidst bliver der fundet en vinder (det
herer jo med!), og der kommer et billede af

dommeren, der rakker vinderens hand i
vejret. Nu ma | endelig ikke tro, at vinderen
smiler under denne proces. Neeh, han star
med nojagtig det samme farede udtryk som
da kampen startede. Hvad han teenker pa,
vides ikke, men maske funderer han lidt
over, hvor mange hjerneceller han har mis-
tet.

Spillet er for nemt. Selve kampen er ellers
iorden, der er muligheder for uppercuts, hooks
og blokader, men det er stadigvaek for sim-
pelt til at det rigtig faenger.

Christian Sparrevohn

COMMODORE 64

Band Kr 179.- Disk 269.-

Jeg har aldrig selv interesseret mig for
boksning. Gor DU det, kan det da veere, at
det her vil veere noget for dig; det er i hvert
fald realistisk. Jeg fandt det for ensformigt,
og da heller ikke lyden var noget lyspunkt,
kan det ikke give sa meget.




SORT

C64 - Du har opdaget en hemmelig trappe, men din vandforsyning er sluppet op.

Atter engang er det tid til at redde jorden fra
tilintetgerelse. Men denne gang kommer
truslen ikke fra store grenne uhyrer fra det
ydre rum. Den kommer fra en ypperstepreaest
i det gamle AEgypten. En dag, hvor praesten
var i darligt humer, holdt han nemlig op med
at ofre til solguden. | stedet kastede han en
forbandelse over sit folk:

Den onde preest lod bygge en pyramide med
et alter i det overste kammer. Hvis noget
deekkede for solens straler i dagstimerne sa
alteret blev markelagt, sa ville forbandelsen
blive udlest.

Nu synes du maske, at det lyder ret harmlost
altsammen. Det er jo temmelig besveerligt at
kravle op pa en pyramides top og deekke den
til for solens straler. Fedt, taenker du - han var
sikkert bare senil, ham ypperstepraesten.
Men et lille problem melder sig...

Det er nu den 26. oktober 1930, og om 2
timer (!) vil solen blive daekket af manen Hvis
forbandelsen bliver udlgst, vilmanen eksplod-
ere, meteoritter vil hagle ned pa jorden og
den ekologiske balance vil blive forstyrret.
Din mission er at edelaegge forbandelsens
alter!

Du starter udenfor pyramiden ved din lille
flyvemaskine. Grafikken er i “Freescape”,
hvilket betyder at du kan bevaege dig frit
rundt i landskabet med et 3D billede af dit
synsfelt.

Du kan kigge op og ned og dreje rundt i alle
retninger.

Dit udstyr er ganske spartansk: Du har en
vandflaske, etkompas, etarmbandsurogen
revolver. Med disse ting som din eneste
hjeelp, skal du bevaege dig rundt inde i py-
ramiden for at finde det sorte alter (+ diverse
skatte som du matte stede pa). Din vandfor-
syning slipper hurtigt op, sa du ma ogsa
holde udkig efter vandtrug (gad vide hvor
gammelt det vand er..).

Men der er ogsa andre ting, du skal holde aje
med - f.eks. dit hjerte! Det slar hurtigere, nar
du kommer ud for ophidsende ting (et fald pa
5 meter er f.eks. ganske ophidsende), og for
atundga hjerteslag, bliver du nadttil at hvile
dig af og til.

Der ermange sma puzzlesispillet, mendem
skal | selv have lov til at erfare.

Jeg kan dog naevne, at de fleste gar ud pa at
abne dere ved hjelp af nogle negler, der
ligger skjult rundt omkring i pyramiden.
Derudover er der naturligvis mumier, nerve-
gas og andre kulerte ting, der seetter lidt
ekstra krydderi pa denne delikatesse.

Det storste problem er at finde rundt, for
grafikken kan til tider virke forvirrende. Men
det har Incentive radet bod pa, idet man kan
“nulstille” sin synsvinkel.

Mens man spiller, kerer der en lidt smakede-
lig orientalsk melodi i baggrunden, men den
kan heldigvis slas fra. Til gengaeld kan jeg
virkelig juble over mu-
ligheden for at gemme
sin position!

Mange vil sikkert finde
dette spil kedeligt og
ensformigt, men hvis du
kan lide den slags
“udforsk-og-ga-pa-
opdagelse-spil”, sa ber
du straks spurte ud og
kebe Total Eclipse.

Peter Normann

C64 - Dit fly er lige landet udenfor pyramiden. Hvilke farer venter
der dig mon inde i det gamle bygningsvaerk?
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US. GOLD SPILLER EN ROLLE

AMIGA - Nederste skaerm-halvdel viser de
forskellige karakterers status.

Heroes of the Lance er US Gold's andet spil,
bygget over Gold’s TSR-licens. TSR var fir-
maet bag rollespillet “Dungeons & Dragons”
(det, man efter sigende bliver sindsyg af..),
som Heroes of the Lance indirekte er bygget
over. | modsaetning til forgeengeren, Pool of
Radiance, er dette program en kombination
af action- og rollespil, dog uden terningerne
og de mange tal.

I Heroes of the Lance overtager du styringen
af 8 eventyrere pa jagt efter “the Disks of
Mishakal” i ruinerne af Xak Tsaroth.
Totrediedele af skeermen bestar af et action-
vindue, hvor dit team, symboliseret af den
person der gar forrest, styres rundt i de

merke korridorer. Med joystikket kan du
angribe diverse monstre - bade i narkamp
med svaerd og over laengere afstande med
buer, slynger og kastegkser. Desuden
bringes spilleren ved ettryk pa spaceindien
lille menu, hvor der er mulighed for spilsave,
opsamling af genstande, valg af trylleformu-
larer og meget mere. Trylleformularerne er
en vigtig del af spillet, og de ger det bl.a.
muligt at lulle fiender i sevn, se det usynlige
ogbringe dede kammeratertil live! Desvaerre
taerer de pa din magikers psykiske energi,
saden slagstricks barbruges med omtanke.
Rundt omkring i hulerne vil du, foruden

AMIGA - Denne okse-smidende dvaerg er med i
dit felge

AMIGA Kr 449.-

Ideen bag spillet er faktisk ganske god, men
desvaerre hsemmes Heroes of the Lance
kraftigt af darlig programmering. Actionen er
alt for langsom, og naerkampene til tider dybt
frustrerende, da dine karakterer skal stai en
HELT bestemt afstand fra monstrene for at
kunne slagte dem.

Hverken lyden eller grafikken, der er ret far-
velos, saetter nye normer for Amigaspil. Jeg
fik faktisk meget sjov ud af Heroes of the
Lance, men US Gold kunne have gjort det
lang* bedre.

dveerge og andet smakravl, ogsafinde skatte,
helbredende kilder, samt en masse ubeha-
gelige overraskelser, der spaender lige fra
faelder over bueskytter til teleports og drager.
Neglen til succes er den rigtige kombination
af magi og rastyrke, og prisen for fejltagelse
er... deden, le mort, death...

Jakob Sloth

PC UPDATE:
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PC - STRIKE FLEET er en spaendende marine-
simulation.

PC Kr 349.-

Selvom Golfkrigen forleengst er overstaet,
og selv om Strike Fleet efterhanden har
veeret pa markedet et stykke tid til 8-bit
computerne, har Accolade alligevel besluttet
sig tilat udgive spillet til andre computertyper
med sterre hukommelse.

| Strike Fleet styrer du ikke kun eet skib. En
eller anden (u)ansvarlig person har givet dig
kontrol over en hel fladeenhed. Og sa er det
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ellers bare ud og|
spise noget spinat,
pudse kanonerne og
skyde fjenden i
saenk!

Der er 12 forskeliige
missioner, lige fra at ;
ekskortere skibe ud ogind af golfen il Tredje
Verdenskrig, og selvom nogle af opgaverne
er lidt seSYGE (ingen VANDede vittighe-
der), er der noget til enhver svaerhedsgrad.
| starten star du pa et skibsveerft, med nogle
“‘indkebsenheder”, som du skal bruge til at
opbygge en flade med. Skal man veelge to
korvetter eller et slagskib, er et af den slags
spergsmal der altid melder sig her.

Man ser havet fra kommandobroen pa et
skib efter eget valg, og kan herfra styre alt,
lige fra vabenaffyring til helikopter-
opsendelse, radar, sonar og alle de andre
ting er ogsa dit ansvar. Du kan frit skifte
mellem skibene, veelge en skude som
flagskib og flyve helikopter. Der er ogsa et

strategikort, hvor du kan se ruten,
evt. fiender i neerheden, du kan
splitte din flade op til mindre
enheder, du kan lave mad, og
mange, mange andre ting. Foler
du dig irriteret over, at iranerne
sa nemt kan skyde dine tankere
i saenk, kan du bare gere det
selv, men sa far du ikke en paen
modtagelse, nar du kommer
hjem...

Christian Sparrevohn
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vaelge imellem.
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SEJ SUPER-SIMULATOR!

Digital Integration har med succe'ser som
“Fighter Pilot” og “Tomahawk” bevist, at de
kan lave lige sa gode flysimulatorer som
Microprose og de andre. Men de er lang tid
om hvert spil (maske netop derfor er spillene
sa gode!!l, Red.), og F16 er deres forste
udspil i 1989. Kan den folge de stolte tradi-
tioner op?

Klart! Jeg gider ikke komme ind pa, hvilket fly
du skal styre (!), men gar direkte over til
gennemgangen. Tro ikke at du kun skal flyve
rundt og skyde MIG jagere ned. Nej, spillet
skal udnyttes fuldt ud, og du bliver sendt
bade pa flynedskydning, installations-
odelaeggelse, rekognocering, luftdeekning,
og bombemissioner. Og hvis du kender en,
som du altid har dremt om at skyde til at-
omer, er det muligt at slutte to computere
sammen, og sa spille pa hver sin skaerm. En
virkelig spaendende detalje, der dog ikke er
at finde pa 8-bit versionerne.

Nar du har klaret alle ovenstaende mis-
sioner, kommer du til “Conquest”, der giver
dig mulighed for at spille strategisk og saette
andre fly ind de steder, det vil skade fjienden
mest. Lykkes dette tilfredsstillende, bliver du
overfart til en anden eskadrille.

Selve cockpittet har ekstremt mange
funktioner, hvilket ogsa afspejles i in-
struktionsmanualens enorme sterrelse. Men
hvor man i mange andre spil af samme type
ikke kan lave noget om, har du her tre
monitorer pa instrument-braettet, hvor du
kan veelge mellem ca. 15 forskellige
skaermbilleder.

Pa den made har du altid de oplysninger
fremme, du helst vil have.

Manualen er fantastisk! Hvis der er den
mindste lille ting, du kunne finde pa at sperge
om, vil du med garanti finde svaret i de
velskrevne instruktioner. Med masser aftips,
tricks og informationer er det nemt at saette
sig ind i det ellers komplicerede, spil.

Sa derfor: Keb IKKE spillet, hvis du har en
dansk stil for. Du far aldrig skrevet den...
Christian Sparrevohn

|

PC - CGA grafikken ser ikke ud af sa meget,
men bevazgelsen er utrolig hurtig og glidende.

Personligt har jeg altid syntes, at One on
One er en utrolig kedelig disciplin indenfor
basketball, og selve hovedspillet er da heller
ikke noget atrabe hurra for. Det eneste gode
ved det er, at der er muligheder for at vaere
to spillere, varme op, og lade computeren
spille mod sig selv (sa slipper man for det
kedelige arbejde).

Du spiller enten til en bestemt score, eller
over fire perioder. Vi ved alle, at amerika-
nerne er vilde med statistik, og mellem hver
periode kommer der da ogsa et nydeligt
skema frem, der viser ALT om dit spil. Der er
fire forskellige sveerhedsgrader, og de yder
en rimelig udfordring. Men det hele er alli-
gevel alt, alt for ensformigt...

Et lyspunkt er manualen. Den er fyldt med
citater, rad og tips fra de to spillere. Men
altsa: Synes du at basketball er sjovt, har du
penge til overs, og serdu stort pa at grafikken
erhalvdarlig (HELdarlig!, red), og atdu sikkert
ikke vil spille spillet naeste ar - sa er Jordan
vs. Bird lige noget for dig. Til alle andre: Bare
glem det!

BASKETBALL | LEGO-LAND

Christian Sparrevohn

PC - EGA
grafik-mode er
"one on one'et
flot spil.

COMMODORE 64 DiskKr269.-
Det forste man laegger meerke til, nar spillet
er loadet ind, er noget af det SEEEEEJESTE
musik, der endnu er lavet pa 64'eren.
Grafikken er nogetbras. De to store bas-
ket-stjerner er blevet forvandlet til en bunke
grimme legoklodser, satsammen af et trearigt
barn. Mage til hjulbenede stakler skal man
lede lzenge efter, og det er frygteligt at se dem
hakke i slow-motion hen over skeermen.

ANDRE VERSIONER G

Lesley Mansford fra Electronic Arts
oplyser, at der kommer en PC version, som
vil kunne fas for Kr. 449.- Der er ingen
planer om en Amiga version.

C64 - De
hjulbenede
spillere ser ud
som om de var
lavet af LEGO-
klodser.

PC Kra49.-

| EGA er One on One et rimeligt
preesentabelt produkt, meni CGA grafik mode
" er det saerdeles sveert at fa nogen dybere
mening ud af de udtveerede figurer. Desuden
egner spillet sig meget darligt til tastatur-
styring, og i det store og hele kan vi ikke

anbefale PC versionen. :
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“SEJLE OP AD AEN...”

TOF OSODDDD

AMIGA - Flot grafik og fed fart-fornemmelse kendetegner AMIGA - udgaven

Domark har nu produceret et spil over lan
Flemmings beremte romanserie om James
Bond. Der er far lavet spil baseret pa James
Bond, og de garvede computerfreaks (dem,
derlaeser Games PREVIEW) vil sikkertkunne
huske dette spil, der bedst kan betegnes
som en katastrofe.

Detskal derfor slas fast, at dette er et ganske
godt spil, som ikke har noget med de gamle
spil at gare.

Hvis nogen skulle vaere i tvivl, sa styrer du
ingen ringere end selveste Mr. Bond, James
Bond.

Din gode gamle chef, M", har kort dikteret
formalet med dette spil: “Find Mr. Big, og
kom ikke tilbage, for du har fundet ham!”
Udrustet med en speedbad skal sejle op og
ned af floden, for til sidst at na frem til Mr.
Big's heroinfabrikker.

Du starter med at vaelge en ud af fire mis-
sioner. Den ferste er en skydegvelse, hvor

C64 - Skydesvkiverne pa traeningsbanen fraeser
forbi, for man nar at tage sigte!
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du skal ramme nogle skydeskiver, der flyder
pa vandet. Den anden foregar pa en flod i
orkenen (??7?7), og den tredje pa en flod
oppe nordpa. Disse tre er evelser skal gen-
nemferes, inden du vaelgerden “rigtige” mis-
sion.

Den foregar i New Orleans, hvor du pa
floden skal undga klipper, miner og

C64 - En flod midt i erkenen??

speedbade. Af andre farer kan jeg naevne
flyvemaskiner, helikoptere, sluseporte samt
nogle tanks, der holder inde pa bredden. Alt
hvad DU har, er en maskinkanon og nogle
missiler, der f.eks. skal bruges til at smadre
sluseportene. Derflyder ogsa nogle treestam-
mer i vandet, som far din bad til at hoppe, nar
du sejler over dem.

Du skal hele tiden holde sje med, hvor
meget breendstof du har tilbage. Nar din
motor er lebet tor, er spillet faerdigt, og det er
derfor nedvendigt at samle nye forsyninger
undervejs. Det kan enten vaere sma tender
med braendstof, eller nogle forsyningskas-

ser, som en CIA helikopter har smidt ned.
Live & Let Die er absolut uoriginalt - det kan
faktisk beskrives som enflydende udgave af
“Buggy Boy", og det er da ogsa Elite, der har
staet for programmeringen. Det er heller
ikke saerlig avancereteller afvekslende, men
det, der ger det til et godt spil, er at man
kommerlaengere oglaengere for hvertforsag.
Det er virkelig noget, der holder gejsten
oppe, og spillet er sveert at slippe, nar man
forst een gang har provet det.

Peter Normann

AMIGA - Alting far en ende...
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AMIGA - Victory Road er en klar "Ejnar"!
Hvorfor har jeg bare en vis svaghed for
darlige spil? |kke fordi de er sjove at spille,
tveertimod - kun fordi de er underholdende at
anmelde! Laes her om arets Amigaflop, og
om, hvordan det er gaet med at konvertere
Spectrum-versionen til Amigaen - uden at
e&endre sa meget som een eneste bit...

Hvis du ikke har set arcademaskinen, kan
jeg forteelle dig, at “Victory Road" er et lodret
scrollende “skyd alt og alle” spil, i stil med
gamle kendinge som “Commando”, “Who
Dares Wins Il og “Ikari Warriors”.

Til spillets fordel kan det da ogsa naevnes at
baggrundsgrafikken rent faktisk BEVAEGER
sig, og at fienderne (dem, som ikke er dig)

ser ud til at have den opfattelse, at du er
noget der skal udryddes. Sa burde tonen
veere lagt an til en god, gedigen gang joy-
stick-raes, men nej...

Det ville vaere arets storste overdrivelse,
hvis man sagde at dette “spil” var elendigt,
for det er meget vaerre! Det er mig en gade,
hvordan noget spil kan kere SA LANG-
SOMT, og hvordan folkene bag “Victory
Road” har formaet at fremstille en SA mi-
serabel grafik!!!

Vores hund, Mik, kunne lave et sjovere spil
i COMALS8O uden at fierne gjnene fra sin
madskal! Men méaske sidder programmaren
ogsa pa gulvet og seder leverpostej-madder
uden at bruge haenderne. Man kunne ihvert-
fald fristes til at kalde ham en doven hund, da
han gjensynligt ikke har brugt mere end et
halv minut pa dette spil.

Man kan kun konstatere, at det virkelig er
gaet tilbage for Imagine, siden de vil satte
deres navn pa den gang underudviklede
bits, som “Victory Road” bestar af.En Ejnar
til Imagine!!!

Kenneth Bernholm

AMIGA UPDATE:

Kr 449.-

Garvede computer entusiaster har nok pa et
eller andet tidspunkt hert om Elite - spillet,
der for snart 4 ar siden forbleffede en enig
anmelderskare. Alligevel vil jeg, i anledning
afden nye Amigaudgave, give yngre brugere
en kort brieting:

I spillets begyndelse befinder du dig pa plane-
ten Lave, kun bevaebnet med 100 credits og
en skrabet version af den populaere Cobra
Mk I, et godt all-round rumskib. Det ende-
lige mal med spillet er at opna status som
“elite”, hvilket kun er muligt, hvis du elimin-
erer en god del af de rumpirater, der farter
rundt i universet. Desvaerre kraever dette en
god bevaebning, og da du ved spillets start
kun er udstyret med en gkonomilaser, gar de
farste par spilletimer med handel mellem
diverse velbeskyttede planeter.

Ja, du laeste faktisk rigtigt! At opna status
som elite gares ikke pa een dag - sa derfor
har du mulighed for at gemme din position;
bade pa disk og i RAM. Du kan handle med

et utal af ting, deriblandt mad, legeringer og
computere, men pa visse planeter salges
desuden harde stoffer og slaver, der kan
give astronomiske fortjenester. Selvfalgelig
er vi her ude pa forbudt omrade, og hvis du
ikke passer pa, ender du med at blive efter-
lystover hele galaksen - “Dad eller levende”.
Efterhanden som du far tjent en paen sum
penge, kan du begynde at investere i bedre
lasere, energibomber m.v. og opsege de
mere farlige planeter. Herkan du tjene paene
summer ved at eliminere efterlyste pirater
og andet afskum, hvilket kan bringe dig
neermere den attraveerdige titel, Elite.

Som du sikkert har fattet, er Elite et stort og
kompliceret spil med et utal af finesser, der
kan holde spilleren fanget i lang, lang tid.
Men desveerre sidder jeg tilbage med en
fornemmelse af, at Amiga-Elite kunne have
veeret blevet meget bedre. 3D-grafikken er
blevet udfyldt, og spillet har faet mere farve,
men de store forbedringer er det ikke blevet
til - Amiga’en udnyttes hverken fuldt ud mht.

& manr . [ ——
AMIGA - Grafikken er blevet shinet gevaldigt
op i forhold til 8-bit versionerne.

grafikken, lyden eller gameplay'et, der dog
eren anelse bedre end pa 64‘eren. Alligevel:

Elite er elite!
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C64 - Level 1: Robocop renser ud i fremtidens
underverden.

| fremtidens USA er gadebilledet preeget af
forbrydere og voldsmaend, men da en politi-
betjent ved navn Murphy bliver skudt ned pa
aben gade, finder nogle smarte viden-
skabsmeend ud af, at de ved at kombinere
Murphys lig med en robot, kan skabe den
ultimative forbryder-bekaempelse -en Robo-
cop.

Ocean har valgt at lave et multi-level spil ud
af film-licensen.

Paferste bane styrer du Robocop, mens han
stille og roligt spadserer hen ad gaden. Men
pludselig forstyrres roen, bevabnede ban-
ditter kommer til syne i vinduerne, og snart
fyger kuglerne om ererne pa den stakkels
betjent. Fremtids-strisseren er dog ikke
forsvarsles, og nar han skyder en skurk,
dukker der af og til en lille ikon op, som giver
ham ekstra energi (symboliseret ved en dunk
smareolie!) eller firepower.
Herefterkommer dutil 2. level, hvor du styrer
et sigtekorn rundt pa skeermen. En terrorist
har kidnappet en pige, og du skal ramme
ham et vist antal gange, for han kreperer.
Problemet er, at man letkommer tilatramme
den forkerte, og desuden er der en tidsfrist at
keempe mod.

Dernaest felger en ny gadekamp, hvor me-
talmanden maltrakterer rockerbander og
andet kryb. Nu sker der det, at Murphys
hukommelse vagner op indeni robot-betjen-
ten. Hankan huske, hvem der myrdede ham,
og nu star den pa haevn!

| praksis stilles man overfor et lille puslespil,
hvor man skal stykke nogle brikker sammen,
indtil de danner billedet af ens morder. Igen
er der en tidsfrist at tage hensyn til, og i det
hele taget kan man sige om Robocop, at det
er et meget sveert spil.

Spillet falger filmens handling ret neje, og
selvom der ikke er lagt den store originalitet
for dagen, sa er Robocop dog et spilbart
shoot’'em up.

Soren Bang Hansen
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C64 - Level 2: Med sigtekornet skal du forsege
at skyde forbryderen uden at ramme hans gidsel.

JEG MENER..

Atdet er ufatteligt, atde kan gere detigen
og igen og slippe sa darligt fra det hver
gang. Det graenser tildet naturstridige, at
Ocean ikke for leengst har lukket biksen
og heeldt deres tropefisk tilbage i ka-
nalen. De har efterhanden lavet s& ufat-
teligt mange usandsynligt ringe licenss-
pil, at det burde veere feset ind rundt
omkring i de sma hjem, at man skal holde
sig langt veek.

Hvis det da overhovedet er muligt, sa er
Oceans spil mere ens og mere hjerne-
blaeste end de film, de seger at kopiere.
Tag nu f.eks. Robocop, den pligttro
betjent, der bliver plekket ned af forbry-
dere, kun for at vende tilbage som en
symbiose mellem robot og menneske,
ogbetydeligt mere lovhand-haevende end
far. Ga sa ud i verden og plek huller i de
svin. Gadeskyderi og slagsmal aflest af
terroristskydning. Lyder det afvekslende?
Det var ikke meningen.

Det eneste gode jeg kan skrive om
Robocop er dens highscore liste. Den
rammer maske spillet bedre end noget
andet.

De “navne”, der er defineret fra starten,
lyder som falger:

Alienation, Angst, Misery, Frustration,
Torment, Despair, Depression, Pain
og til sidst “Life in general”.

Livet harer egentlig ikke hjemme her,
men det passer meget godt, at der star
Robocop med store typer averstpadenne
skeerm, for det ord vil jeg for evigt forbinde
med de andre.

af Otto Plantener Jensen
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“SPILLER DE GALF?”

Minigolf, eller “galf” som nogle veelger at
udtale det, kender de fleste. Det er noget
med en lille kugle, som man taesker sa hardt
tii med en specialbygget jernkelle, at den
flyver afsted.

Spillet foregar pa abne graesmarker med et
lille hul i den ene ende. Man skal sla kuglen
ned i hullet, og jo hurtigere desto bedre.
Mange forskere har foreslaet, at kuglen blev
lagt ned i hullet fra starten, hvilket ville spare
spilleren for en masse renden rundt pa en
greesmark, og derforuden redde kuglen fra
de utallige slagden far. Kigger man naermere
pa en golfkugle, kan man nemlig se at, den
har faet en masse buler - det er direkte
oprarende! Stakkels den.

Mere synd er det nu for dem, der gerne ville
spille denne sport, men ikke kan komme til
det, fordi de ikke tilfeeldigvis har en tyve
tenders baghave at spille i. Til disse men-
nesker blev minigolf opfundet. Minigolfbaner
fylder sjaeldent mere end et par skriveborde,
og passer derfor i de flestes baghaver. Er
man sa uheldig, overhovedet ikke at have
nogen have, er der sagar blevet opfundet in-
dendors saet. Sa kan man stille og fredeligt
vandre rundt i sin tarre og hyggelige stue og

!
!
!
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!
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AMIGA - En af de mange drilske baner i Mini
Golf.

dyrke al den sport, som ens leege har sagt
man burde dyrke...

Men for at gore det hele endnu mere afslap-
pet, har Magic Bytes nu gjort det muligt at
sidde ned og spille minigolf. Hurra for det!
Jeg valgte en dejlig solskinsdag, som rigtig
egnede sig til at spille golf, trak gardinerne
for og smaekkede Minigolf i drevet...

Spillet begynder, og du finder dig selv
haengende tre meter over en minigolfbane.
Kuglen skal du placere pa et lille hvidt felt i
den ene ende af banen, og sa kan du treekke
en “snor” ud af kuglen, som bestemmer
retningen og styrken i slaget. Nar du slipper
snoren, begynder kuglen at teffe afsted

AMIGA - Mini golf er et must for folk, der elsker golf, men hader fysisk aktivitet.

henover banen, viabander, rundtom hjerner,
igennem rar og over bakker. Atten baner
senere hardu gennemfartbegyndernivauet.
Sa star der i manualen: “Important: You can
enterthe “Expert Course” after having played
through the “Beginners’ Course”, men hvis
det er sa ‘important’, hvorfor har de sa ikke
lavet nogen ‘Expert Course'?? Det gar over
min forstand. Sagen er den, at instruktio-
nerne er de samme, ligegyldigt hvilken ver-
sionman kaber. Og ja - der findes en ‘Expert
Course’, men kun pa Amiga versionen, som
er beskrevet kort andetsteds.

Patrods af det er det et meget paent lille spil,
men desveerre med tryk pa lille! Du har
gennemfart de atten baner pa under ti min-
utter, og efter fa omgange, mestrer du til
fulde, hvorledes man laver Hole in One, pa
alle banerne.

Otto Plantener Jensen

AMIGA - Kan du undga at din kugle bliver kort
flad | New Yorks trafik?

‘64’er lyden! Til

AMIGA Kr359.- Zpse s
Spillet gor overhovedet ikke brug af Al
gaens lydside - faktisk er den darligere e
gengeeld har vi sa

Course', der
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R-TYPE
Electric Dreams

SRR
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C64 - Ved slutningen af hver bane venter et faelt monster!

Der hersker vist ingen tvivl omat software-
branchen ogsa er blevettilen modebranche.
Man har i lebet af de sidste par ar kunnet
konstatere, at der kommer en bestemt slags
spil, som softwarehusene - mangel pa origi-
nalitet og fantasi udgiver i serier.

Fortiden er Nemesis kloner det helt store, og
nu har Electric Dreams udviklet DERES bud
pa en Nemesis-klon.

Mine damer og herrer, ma jeg praesentere...
R-TYPE!

R-TYPE seger du haevn mod det onde Bydo-
imperium. Meddit R9 interstellare krigsfartaj,
skal du igennem 8 baner, hvor du (saefali’)
bekeemper diverse nasties. Undervejs kan
du (saefeli’) indsamle ekstra vaben, som
(saefoli’) kommer frem, hvis du skyder nogle
bestemte dyr. For enden af hver bane er der
(seefoli’) et megamonster, som du (seefeli’)
skal skyde. Dette megamonster har (seefali’)
et svagt punkt, som du (saefeli’) skal skyde
mange gange. Og dette svage punkt er
(seefoli’) placeret et sted, der (saefeli’) er
sveerterkommetil. Altdette lyderret velkendt
ikke?

“Seefeli”, harer jeg jer alle gabe. Men tillad
mig at komme ind pa den nok mest interes-
sante del ved dette (og ethvert andet) spil,
nemlig gameplayet (selvom producenten nok
vil haevde, at grafikken er det mest interes-
sante).

Med eet enkelt ord kan jeg beskrive den
storre mystik, derligger omkring gameplayet
i dette spil. Var dig, keere laeser, nar jeg nu vil
udtale denne livets hemmelighed, som
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rummer sandheden bag R-TYPE. Game-
playeter... skaebnesymfoni... magirriterende!
- medmindre du har et joystick med en god
autofire. Forklaring falger..

ANDRE VERSIONER
Udgivelsesplanen for de forskellige versioner
af R-type er preeget af forsinkelser, men fer
eller siden skulle der dukke versioner op til
Amiga, ST, Amstrad og Spectrum.

Sagen er den, at dit fartej beveeger sig for
langsomt.

Godt nok kan man senere hen fa mere fart
pa, men man burde have haft sterre mobili-
tet fra starten af. Fjendernes mobilitet fejler
derimod intet, sa hvis ikke du har et joystick
med en virkelig god autofire, vil spillet nok
mest appellere til dine aggressive instinkter.

Peter Normann

COMMODORE 64

Band Kr 179.- Disk kr 269.-

Banerne bliver loadet ind seperat, og en lille
irriterende detalje er, at hver gang man er
feerdig med et spil, skal man vende disketten
for at kere opstarten ind.

Farste bane er lidt triviel hvad grafik angar,
men hvis du nar til anden bane, venter der dig
en overraskelse. Det er impelthen noget af
det koligste grafik, jeg nogensinde har set.
Der er en rigtig flot baggrund sadan a la
Menace - faktisk praecis som Menace (ahem,
Electric Dreams!!..). Der kerer nogle rigtig
gode melodier i baggrunden, og de er forskel-
lige for hver bane.

 alad el ]
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Cé64 - Uden autof-fire kommer du ingen vegne




COMPUTER ATARI 520 ST

ARETS COMPUTER

O L G A (8 509 G 8
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COMPUTER & SUPERPACK

Med 4 nytteprogrammer plus
hele 21 SPIL med en VAERDI alene pa ca. 6000,-

PRIS alt incl. 4.995,-

Computeren

ATARI 520 ST.

512 Kb RAM, 192 Kb ROM, Motorola 68000 proces-
sor, Indbygget tv-modulator,indbygget MIDI (mu-
siktilslutning), GEM, ST- BASIC, mus, dansk tastatur
og ekstern dobbeltsidet 720 Kb diskettestation. Stort
programtilbud. Bruger klubber med mange Public
Domain programmer.

Nytteprogrammer

® Tekstbehandling
Skriv breve hurtigt, enkelt og effektivt.

¢ Database
Skabe dine egne kartoteker il f.eks adresser pa
medlemmer eller kunder.

* Regneark
Spar tid. Lad computeren foretage de tidsrevende
beregninger.

® Kalender
Udnyt din tid optimalt. Fa orden i dine aftaler ved
hjeelp af computeren.

21 Spil

* Marble Madness

* Test Drive

* Beyond The Ice Palace
* Buggy Boy

* Eddie Edwards Super Ski
* |kari Warriors

* Thundercats

* Ranarama

* Zynaps

* Quadralien

* Starquake

* Chopper X

* Roadwars

* Xenon

* Arkanoid Il

* Wizball

* Black Lamp
* Genesis

* Thrust

* Seconds Out
* Mouse Trap

Z D Jeg onsker flere oplysninger om ATARI SuperPack

O D Jeg onsker at fa oplyst navnet pa nermeste ATARI-forhandler

Navn:
p-i Adresse:

Postar, by:

Telefon:

Sendes til: ATARI Danmark * Kontorhuset * Vrkstedsgarden 7 * 2620 Albertslund

JI\

ATAR
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Sa vender vi endnu engang frygteligt tilbage med en
ordentlig bunke TIPS og TRICKS til de hotteste spil pa
markedet. Hvis du synes, at dine spil er umulige at
gennemfere, sa fortvivl ikke! Hjaelpen er neer:

GP’s TIPS ger det umulige muligt...

ELITE

Denne klassiske rumsimulation er hejaktuel til Amigaen, og i den
anledning kan vi her afslare en ekstremt nyttig feature ved spillet!
Nar computeren beder dig om password, skal du skrive “SARA". |
Indtast nu det rigtige kodeord fra manualen, og tryk pa stjerne-
tasten (*). Du er nu inde i programmets tophemmelige “snyde-
skeerm”, hvor du kan fastleegge en masse forskellige parametre.
Ved at aendre veerdierne ud for de forskellige bytes, kan du stort
set bestemme ALT om spillet:

BYTE VARDI VIRKNING BYTE V/AERDI VIRKNING

21 01-04  Missiler 54 01 Narkotika
23 02 Stort lastrum  5C 01 Computere
24 01 ECM system 63 01 Maskindele
32 01 Docking- 67 01 Alloys

computer 69 01 Vaben
23 01 Beam laser 6C 01 Pelse
26 01 Pulse laser 72 01 Mineraler
2C 01 Escape- 75 01 Guld
capsule 79 01 Platin
3C 01 ECM Jammer 83 01 Diamanter
2F 01 Energybomb 84 01 Fremmede-
g 01 Cloaking device objekter
34 01 Galactic- 88 01 Ulykkelige
hyperdrive slaver
38 01 Military lasers 8C 01 Thargoid-
36 41 Mining lasers dokumenter
40 01 Mad 90 01 Fugitive
47 01 Tekstiler 91 01 Offender
49 01 Uran 97 01-08  Rating
4C 01 Slaver (Harmless-Elite)

CARRIER COMMAND

Vi leegger ud med lidt hjeelp til Rainbirds klassikere. Dette er
absolut et af de bedste 16-bit (og snart ogsa 8-bit) spil til dato, og
med disse smarte rutiner ved handen, bliver spillet endnu bedre!
Aktiver pausefunktionen under et “Action game”, og indtast
felgende: “THE BEST IS YET TO BE”". Nar beskeden “Cheat
mode active” nu dukker op pa skaermen, trykker du “+” tasten pa
det nummeriske keyboard. Dine Manta-fly og AAV’er er nu
usarlige over for fjendtlige missiler! Og ST-ejerne skal skam
heller ikke snydes for et tip til dette mega-game: Hvis du holder
“7" tasten trykket ned, vil tiden flyve afsted, hvilket sparer dig for
en masse kedsommelig venten (en af spillets eneste ulemper).
Noget tilsvarende skulle virke pa Amiga-versionen: Hvis du her
aktiverer autopiloten i en manta eller AAV, gar ind i pause-mode
og taster “3", vil fartajet veere fremme ved sin destination, nar du
atterslarpausenfra.Pasamme [P it | 1 e

made vil “2" genopfriske dit [ | : Womwrans
“shield”, mens “1"fylder breend-
stoftankene op. Prov igvrigt
ogsa med de andre tal...

Hvis du hurtigt vil snyde dig
frem til lykensknings-skaermen
kan du (i hvert fald pa ST-
versionen) trykke pa hele tast-
reekken F10til F1 - en efter en.
Tast nu “Backspace”, og svar
“No” til computerens
spargsmal. Sadan kan man
altsa OGSA “gennemfare”sine
spil...

50 01 Spiritus
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DEFENDER OF THE CROWN

Her er et nemt lille trick til Amiga-versionen af denne

bereamte Cinemaware klassiker. Hold “K” tasten nede, mens
spillet loader ind, og din start-heer vil veere uovervindelig!
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THUNDERBLADE

Vi har her fornojelsen af at afslore en seerdeles nyttig snyde-
rutine til 16-bit versionerne af denne hejtflyvende arcadekon-
vertering. Skriv CRASH pa titelskeermen, indtil skeermen be-

gynder at blinke. Du kan nu, ved et enkelt tastetryk, avancere
til neeste level. Den hemmelige tast er “Del” i Amigaversionen
og “Undo” i Atari ST udgaven.

FRIGHTMARE

Kunne du teenke dig udede-
lighed i dette platformspil fra
Cascade?

POKE 21829,169

POKE 21830,0

POKE 21831,234

SYS 16384

THE SENTINEL

Dette spil er seerdeles originalt
og meget fascinerende. Men
desveaerre ogsa ret sa sveert!
Sa mon ikke tanken om
uendelig energi vil tiltale de
fleste Sentinel-freaks?
Veersagod..

POKE 6664,96

SYS 16128

NOMAD
POKE 4469,76
POKE 4470,124
POKE 4471,17
SYS 319

THRUST
POKE 6139,234
POKE 6140, 234
POKE 6141, 234
SYS 2304

DRUID

POKE 39271,255
SYS 5120

BMX SIMULATOR
POKE 13939,0
SYS 4096

BOMB JACK I

POKE 7053,200
SYS 3303

CAPTURED
POKE 17831,234
POKE 17832,234
POKE 17833,234
SYS 13562

MUTANTS
POKE 9273,230
SYS 4096

URIDIUM
POKE 3427,187
SYS 2304

BATALYX

POKE 19567,234
POKE 19568,234
POKE 19569,234

SYS 16384
LEGEND OF KAGE ZYNAPS
POKE 13611,96 POKE 37281,2565
SYS 2344 SYS 32769
BREAKTHRU HE-MAN

POKE 6604,234
POKE 6605,234
POKE 6606,234
SYS 12616

POKE 12651,234
POKE 12652,234
POKE 12653,234
SYS 17610

EAGLE’S NEST
POKE 24651,234
POKE 24652,234
POKE 24653,234
SYS 32784

WEST BANK
POKE 10769,234
POKE 10770,234
SYS 4100

HEAD OVER HEALS
POKE 30315,144

POKE 30216,144

SYS 324

PARALLAX
POKE 5796,96
POKE 63927,96
SYS 319

TRAILBLAZER
POKE 27938,234
POKE 29739,234
POKE 30889,234
POKE 30890,234
POKE 30891,234
SYS 25729

WARHAWK
POKE 27090,234
27091,234

POKE 27092,234
SYS 24604
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9BomE
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FARTXL " MOUNTAIN HIDEAWAY *
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/4. CODE
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Last Ninja Il fra System 3 er sandsynligvis et af de
bedste arcade adventures, der nogensinde er frem-
stillet til 64 eren. Faktisk har spillet kun een fejl: Deter
dronsveert! Til zere for nedstedte ninjaer har vi derfor
flikket en lesning sammen...

THE BASEMENT

Ga omgaende op af stigen, og til venstre. Tag ID-kortet, og ga
hele vejentil hajre. Gaind i rummet og tag kyllingebenet. Det skal
dyppes i sovemiddel senere, og serveres for panteren. Indseet ID-
kortet i maskinen pa vaegen, og du star i...

: ‘HoLDmMG-

joosgsn
fog-02-00
. o LLER e L

C64-LastNinjall
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BLIKFA

Nogne damer i reklamer for computerspil. Er
det en harmlos spog, eller er det konsdiskri-
minerende og umoralsk? GP’s Jakob Sloth
taler med folkene bag de skrappeste annon-
cer, og ser nermere pa faanomenet
ANNONCE-SEX!..

Formalet med en reklame er at tiltraekke sig laeserens opmaerk-
somhed og pa den made fa vedkommende til at investere i det
annoncerede produkt. En made at fange ojet pa er med far-
vestralende kunstvaerker og spandende motiver, og nasten
alle spilproducenter har da ogsa en professionel reklameafde-
ling til at tage sig af billedfremstillingen. Det siger sig selv, at det
hele tiden galder om at lave noget, der er bade STORRE, mere
FARVERIGT og mere TILTREKKENDE end konkurrenterne.
For eksempel havde US Gold i anledning af julen fremstillet en
6-siders folde-ud-reklame for deres Thunderblade-licens.

Men der findes ogséa andre og smartere - nogen vil sige mere
perverse - mader at szlge spil pa, og det er netop, hvad vi vil
koncentrere os om her: Sex-appeal i softwarehusenes

spilreklamer!

FOTOMODELLER, MEGANGDDER OG BLOD

Et af de forste softwarehuse, der brugte “levende materiale”

som blikfang i deres annoncer var Palace, der i slutningen af

1987 udsendte reklamen for Barbarian. Kombinationen af

side 9-pigen Maria Whittaker, en muskulas barbar og MEGET lidt
tej gjorde reklamen, og dermed spillet, til en supersucces - ogsa
selvom fotomodellen kun spillede en tilbagetrukket rolle pa selve
skeermen. De daveerende bladsmerere var nemlig helt eksede med
billedet! Annoncen blev brugt som forside pa adskillige magasiner,
og et enkelt sted endda som grundlag for en plakat i keempestarrelse.
Men hvordan kom Palace pa denne ide? Og havde de slet ingen
skrupler over at udsaette computerpressens mindrearige laesere for
den slags sexualpavirkning? Jeg greb roret og ringede til Palaces
public relations manager, Pete Stone:

JAKOB: Hvorfor valgte | at lade en letpaklaedt fotomodel
reklamere for Barbarian?

PETE: Det er en lzengere historie, sa...

JAKOB: Det er helt i orden - min redakter betaler
telefonregningen.

PETE: Jo, for snart 2 ar siden, da vi lavede Barbarian-reklamen, -
var fotos i computerannoncer en sjeeldenhed, og vi valgte at lave en
sadan reklame. Programmaren bag spillet, Steve Brown, var pa det
tidspunkt ret vild med Maria Whittaker, sa det var ret naturligt, at
valget faldt pa hende som den gode prinsesse -

Desveerre havde vi ikke rad til at hyre Arnold Schwartzenegger!
JAKOB: Hvad sa med paklzedningen - eller manglen pa samme?
PETE: Selvom der maske ikke er ret mange, der ved det, er
Barbarian faktisk bygget over tegneserien Conan. Pa papiret SER
figurene faktisk sadan ud, og vi ville gerne genskabe stemningen fra
tegneserien.

JAKOB: Visse personer blev stedt over reklamen. Hvad siger du
til det? :

PETE: Jeg kan kun understrege, at det ikke var tilteenkt. Vi

lavede ikke annoncen for at stade folk.
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C64 - Sadan ser spillet " Psycho Pigs" ud. Det er jo
ikke ligefrem fordi ligheden med annoncen er
overvaeldende...
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JAKOB: Er | klar til igen at bruge denne slags blikfang ?

PETE: Ja, men kun hvis det er passende. Hvis vi laver en Barbarian
111, vil vi selvfalgelig hyre Maria, men ellers ikke.

JAKOB: Hvad synes du sa om US Gold'’s reklame for Psycho Pigs
uxB?

PETE: Jeg synes, at det er dumt at reklamere pa den made.
Simpelthen dumt!

DE SKJULTE GRANSER

Der er rent faktisk en engelsk lovgivning om sex i reklamer, og de
fleste softwarehuse holder sig da ogsa inden for visse graenser. Det
varer nok MEGET lzenge, for vi kommer til at se en samleje-scene
som reklame for Pacman 4000, men blottede brystvorter falder heller
ikke i god jord hos alle engelske forbrugere. Engang i juli 87 var de
fleste engelske magasiner plastret over med reklamer for et spil

- kaldet“Game Over”. Hovedattraktionen idenne tegnede reklame var

en ung kvinde udstyret med et par enorme, blottede bryster.
Selvfalgelig blev der en masse skriveri - nogen kunne lide billedet,
andre fandt det kraenkende - men allerede maneden efter blev pigen
paduttet et seet hastigt pamalede brystholdere. Uden at de menige
lzesere fik nogen begrundelse. Jeg greb knoglen og telefonerede til
engelske Ocean for at fa hele historien, og efter at vaere blevet stillet
om et par gange, kom jeg til at snakke med en af personerne i
reklameafdelingen.

Hillary Greenwood:

JAKOB: Kender du noget til baggrunden for den omstridte Game
Over reklame?

HILL: Ja. Som du maske ved, blev Game Over ikke programmeret
i England, men derimod i Spanien af Dinamic, der ogsa stod for
reklamen. Vi distribuerede bare, men..

JAKOB: Hvad taenkte du, da du sa reklamen farste gang? Fandt
du den kreenkende? :

HILL: Personligt generer den mig ikke - lad vaere med at afbryde. Na,
reklamen kom i bladene og lebet karte, men sa nzegtede den store
butikskeede “Boots” at szelge spillet, medmindre vi eendrede coveret.
Derfor overmalede Steve Blower de mere afslarende dele af billedet,
og den redigerede reklame blev udsendt i bladene naeste maned.
JAKOB: Har | siden brugt halvnagne kvinder i jeres reklamer?
HILL: Nej, den slags holder vi os fra.

JAKOB: Men hvad ger | sa for at tiltraekke folks opmeaerksomhed?
HILL: Vi afbilleder gerne voldelige typer, men ikke in action - det ville
efter min mening vaere for meget.

Ocean er ikke de eneste, der er blevet plaget af Boots. Hvorfor det
lige netop er denne butikskeede, der raber vagt i geveer, er sveert at
sige, men det er sandsynligvis, som Pete Stone siger, fordi disse
butikker er meget husmoderbesggte. Hvis vi vender tilbage til Bar-
barian, matte Palace f.eks. stryge Maria Whittaker fra coveret, hvis
de ville have spillene liggende i Boots, hvilket de gjorde. Samme
fremgangsmade var ogsa nedvendig for at fa spillet ind i Tyskland,
da man pa det omrade har en ret skrap lovgivning. Pa den made har
markedet altsa en afstukket kurs, som firmaerne ma falge, hvis de vil
kunne saelge deres produkter frit.

PERVERTEREDE REKLAMEFOLK HOS US
GOLD?

Feelles for de ovenneevnte reklamer er, at motivet pa reklamen paen
eller anden made har forbindelse til spillet. | Barbarian gav Maria
Whittaker den som tilfangetaget prinsesse, selvom hendes impone-
rende brystmal pa skeermen var forvandlet til 3-4 pixels.

Ligeledes spillede frontfiguren fra Game Over rollen som den kvin-
delige skurk i plottet, men sadan er det ikke altid. | midten af 88
lancerede US Gold en 2-siders reklame for deres Psycho Pigs UXB.
Spillets aktorer begraenser sig til orner og seer (!), men alligevel
bestod annoncen farst og fremmest af en letpakleedt kvinde med
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spillets kassette placeret pa et strategisk vigtigt sted. | MEGET lille
format! Men hvorfor gjorde US Gold noget sadant? Og fik de nogen
reaktioner pa deres markedsfering af spillet? Jeg ringede til det
(underligt nok) engelsk baserede softwarehus og fik mig en snak
med deres marketing manager,

JAKOB: Hvorfor blev Psycho Pigs UXB promoveret pa denne
made?

RICHARD: Vi ville gerne lave en anderledes og samtidig op-
sigtsvaekkende reklame, der skilte sig ud fra det, vi ellers plejer at
lave. Man kan naermest sige, at vi lavede reklamen som en “en-
gangsforestillinng”. Mest for sjov.

JAKOB: Synes du ikke, at der her er tale om en slags falsk
reklame? Jeg mener, i realiteten er Psycho Pigs UXB jo ikke
andet end svin og bomber!

RICHARD: Det mener jeg ikke - bemaerk at fotomodellen er udstyret
med et spilcover. (pa 2x3 cm!, -red.)

JAKOB: (Slet skjult latter) Var der slet ingen, der reagerede
negarfvr pé rek.'amen ?

G AHARDA ]

HE DUNGEON OF DRAX

PALACE brugte porno-stiernen Maria Whittaker i annoncerne for
Barbarian spillene.

RICHARD: Vifik faktisk et brev fra “the Advertising Standard Author-
ity”, hvorfor vi trak reklamen tilbage. Vi vil ikke fornserme nogen.
JAKOB: Du nzevnte “the Advertising Standard Authority”. Forklar
dig neermere!

RICHARD: Ja, hvis du er utilfreds med en reklame af en eller
anden grund, kan du klage til A.S.A. (i England, selvfelgelig, -
red.). De vil s&, hvis de finder klagen berettiget, ga videre til
bagmeendene pa forbrugernes vegne. Det var netop, hvad der
skete her.

JAKOB: Vil | fortszette med at lave den slags reklamer?
RICHARD: Nej, sa ville det ikke vaere originalt lzengere - det
kunne hurtigt blive usmageligt.
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JAKOB: Du synes ikke, at det er forkert at reklamere pa den
made i blade, der hovedsaligt lzeses af skolebern og unge?
RICHARD: Nej, de ser alligevel den slags ting overalt.

Efter samtalen bad Richard mig om at sende et eksemplar af den
feerdige artikel til godkendelse hos US Gold, fer den gik i trykken,
men da jeg lovede ham, at jeg ikke ville bagvaske firmaet, fik jeg lov
at shppe Hellerikke herkunne jeg altsa finde nogle sexuelt afSporede

Det er ikke kun pa papiret, at kvindekennet bliver (mis) brugt. Flotte,
smilende damer er et obligatorisk indslag pa alle internationale data-
messer.

individer - og US Gold ville meget gerne beholde sin anseelse som
et serigst softwarehus.

Selvom visse spilproducenter gennem tiden har mattet eendre - eller
maske ligefrem skippe - salgsmateriale, som "befolkningen” fandt
stedende, lader det ikke til, at nogen feler sig skyldige i at have
viderebragt sadanne billeder til de computer-interesserede. Og jeg
forstar det egentlig godt.
Personligt bliver jeg ikke vred over sadanne reklamer, og jeg kender
ingen computerkolleger, der faler sig kraenkede. Til gengaeld lyder
det meget logisk, at “ansteendige” engelske husmeadre, der vaderind
i en butik som Boots for at kabe de daglige fornadenheder og et spil
til deres computergale sen, kan hidse sig op over den slags. Det er
jo heller ikke dem, reklamen er rettet mod, snarere computerbla-
denes leesere, der for en stor dels vedkommende bestar af mandlige
teenagere. Heller ikke en annonce som Psycho Pigs UXB kan fa mig
til at fare i flint. Tag den som en spag - sa laenge det ikke overdrives,
er det meget sjovt, og der er ikke nogen starre sandsynlighed for, at
reklamerne fortzeller folk noget, som de ikke burde vide. Vi har jo nu
engang sexualundervisning i skolerne.
Desuden wrkede de omtalte annoncer jo perfekt. De skabte

; ~ -] opmeerksomhed, og som
en viis mand engang
| sagde: "Darlig omtale er-
bedre end slet ingen.”
Jakob Sloth

J ; .| -Og vi er ikke meget bedre

| selv! Denne, dybt diskrimine-
) rende opstilling har flere

"\ gange vaeret brugt | GP's

= supermarked...




100/

PLUS SIKKERHEDSRESERVER

BASF

10 Diskettes Extra
5.25"-25/2D

BASF

10 Diskettes Extra
3.5"-2DD :

BASF Maxima®
100% plus sikkerhedsreserver.

Den nye BASF diskette-generation giver dig en sikkerhed og kvali-
tet, der aldrig fer er set.

Den nye BASF Maxima® giver ikke bare 100% sikkerhed. Den ryk- sasr ooy
ker desuden normerne for sikkerhedsreserverne med 50 til over @’)) BASF
200% i de 5 afgerende parametre. \Y))




Sa er det eventyrtid!
Troldmanden Saradon,
adventurespillenes be-
tvinger, giver GP’s leesere
rad og vejledning med pa
vejen om de nye spil.

US. Gold

Hovedpersonen i dette spil lyder
det maerkelige navn Zak Mc-
Kracken, menkaldesidetdaglige
slet og ret Zak. Zak er journalist
pa et tvivisomt formiddagsblad i
San Fransisco, og far til opgave
at tage til Seattle for at lave en
historie om et 2-hovedet egern.
Imidlertid bliver han hurtigt blan-
detind i en maerkelig historie om
en fremmed race, der har planer
om at indtage jorden. Disse ali-
ens SER ikke alene stupide ud -
de ER dumme og ville aldrig
kunne vinde over en jordbo i fire-
pa-stribe, men nu har de fostret
en uhyggelig plan...

bame paused,

press SPACE

Med en dumhedsmaskine vil de
gore jordboerne sa stupide, at
de selvudenvidere kanovertage
jorden. | en drem ser Zak en
mystisk maskine, der kan neu-
tralisere dumhedsaggregatet, og
spillet styres han - og 3 ligesa
suspekte individer -ideresfaelles
kamp for at redde jorden endnu
engang. Zak McKracken, der fas
tii C64 og Amiga, minder i stil
meget om Maniac Mansion og
styres 99% med mus eller joy-
stick. Skaermen er delt op i 3
afsnit. De averste 2 linjer er hel-
liget replikker og anden tekst,
skarpt efterfulgt af et stort loka-
tionsbillede og et kommando-

AMIGA - ZAK ser skeptisk til, i mens de indfodte udferer en gammel

afrikansk heksedans.
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afsnit med inventory-liste. |
modsastning til mange andre
ikonstyrede eventyr har du i
spillet et ret stort antal komman-
doer til radighed - det vaere sig
pick up, use, put on, save og
meget mere. For hver handling
skal du med en cursor veelge et
objekt (maske endda to) pa
skaermen eller i din inventory,
hvorefter computeren udfererdin
instruktion. Hele systemet er
meget brugervenligt anlagt, og
der er endda en "what is” ordre,
derkanidentificere mystiske ting
pa skaermen.

Efter at have klaret de farste
problemer far du udover Zak
kontrol med pigen Annie og to
originaler, der har bygget et
rumskib og erflojettil Mars. Disse
personer har alle visse fordele
og ulemper, og neglen til succes
eratudnytte den enkeltes steerke
sider.

Selve gameplayet er meget fil-
misk anlagt, og ind i mellem
afbrydes handlingen endda af
en kort scene fra et helt andet
sted i spillet - det veere sig en
samtale mellem 2 rummeaend, et
intermezzo med en mopset ste-
wardesse eller maske endda et
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skeenderi med en forurettet
koste-alien!

Som du maske kan forsta er Zak
McKracken absolut ikke et spil
uden humor. Faktisk skal man
vaere MEGET alvorligt anlagt for
ikke at knaskke totalt sammen af
latter over mindst et af spillets
ustyrlige gags. Det mest utrolige
er, at programmererne samtidig
har formaet at lave logiske
problemer og et godtplot, selvom
det dog, bade pa Commodore
64 og Amiga, er nedvendigt med
en hel del disketteskift for at fa al
grafikken og lyden med. Zak
McKracken er absolut veerd at
do af grin over!



Electronic Arts

| ar 2055 satte mennesket ende-
ligfor ferste gang foden pa Mars,
den rede planet.

Det sigersig selv, atlivetpaetsa
ugaestfrit sted ikke er seerlig
hyggeligt, og derfor lavede man
Mars om til en straffekoloni. Idag
er der 4 minebyer pa Mars: Pri-
mus, Progeny, Parallax og Pro-
scenium, som endnu er under
opferelse. Pludselig mister man
al kontakt med Proscenium, og
regeringen udlover en svimlende
sum penge til den, der finder ud
af, hvad der er gaet galt.

Du er Tom Jetland - en straf-
fefange blandt tusinder, og da
du her ser chancen for at und-
slippe fra Mars, melder du dig
frivilligt til at opklare mysteriet.
Du starter din mission pa en bar
i den bilige ende af Primus,
neesten uden penge palommen.
For at komme til Proscenium,
gar turen over Parallax, og da
billetten dertil koster 5000 cre-
dits, er det indlysende, at du
kommer til at lave nogle penge,
for du kommer afsted.

Men forst skal du have fundet
nogle villige hjeelpere, for man
kommer ikke langt pa Mars, hvis
man er alene. Rundt omkring pa
restauranter og sovesale vrimler
det med suspekte individer,
allesammen opsatte pa at lave
lidt profit - hvadenten de kom-

L

MEET fen, gm, g

NnaMc

| TOM JETLAND

C64 - QOverst til hajre er dit oversigtskort. Det store billede er din 1.
Persons synsvinkel, mens tekstdialogen foregar nederst pa skaermen.

mer fra tandlaegehojskolen,
marinen eller politikorpset. |
begyndelsen er interessen for
din mission ikke saerlig stor, men
efterhandensomditdarlige rygte
vokser, far du nemmere og
nemmere ved at skaffe de
nedvendige rekrutter.

Der er flere mader at blive rig pa
i Primus. Selvfelgelig kan man
patage sig forskellige smajobs
eller prove lykken pa et af de
mange kasinoer, men det
nemmeste (og sjoveste!) er at
drive rundt i byen, ventende pa
et godt slagsmal, for derefter at
seelge sine afdede modstan-
deres vaben og tej! Man starter
spillet kun bevasbnet med en

kaliber 0.22, men vabenforretnin-
gen i Primus har et rigt udvalg i
bade maskinpistoler, kemiske
vaben, molotov-cocktails, gum-
miknipler og sagar blyror.
Desveerre kan du ikke bare lige
ga hen og kebe en Uzi. Du skal
forst leere at betjene den, og det
er her kamptraenings-centrene
kommer ind. For et vist belob
kandudeltageikurserom almin-
delig vabenbrug, ogderved gere
det muligt for dig at kebe mere
avanceret isenkram.

Nar du angriber en fijende, fx en
belle eller maske endda en mor
med bern, skifter skaermen til et
oversigtsbillede af de omkringlig-
gende bygninger, dig, dine

TIHSY

hjeelpere og dine modstandere.
Det er nu op til dig at koordinere
angrebet, sa dine folk ikke kom-
mer til at skyde hinanden i
ryggen, for til sidst at se slags-
malet udspillet pa skaermen.
Alle dine handlinger i Mars Saga
veelges fra et smart menusy-
stem, der er utrolig hurtigt at
bruge, og da computeren hele
tiden opdaterer et oversigtskort
over dine omgivelser, slipper du
for ustandselig at fare vild.
Kampsystemet, der efter min
mening er langt mere nuanceret
end det i Bard's Tale, fungerer
ogsa perfekt, og bade grafik og
lyd ligger i den gode ende af
skalaen.

Men det bedste ved Mars Saga
er nu selve game-playet! Spillet
er fyldt til randen med at-
mosfaeriske detaljer, der langt
fra alle er blevet omtalt her, og
hvis det er rollespil, du kan lide,
sa tov ikke. Kab!
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Sierra On-line:

Software

Hvis du er fascineret af
eventyrenes verden, men
har sveert ved at slippe joy-
sticket, sa indeholder
denneartikel maske lgsnin-

gen pa dit problem...

| Californien boede der engang
et aegtepar, som syntes, at folk
sa for meget TV, sa fandt de
opfandt en ny type computer-
spil, hvor folk kunne se pa TV'et,
men alligevel deltage aktivtidet,
der foregik pa skeermen. Agte-
parret kaldte deres opfindelse
for “interaktivt software”, og de

der quester dig!

blev ogsa hurtigt enige om et
navn til deres nystartede firma.
Det kom til at hedde “Sierra On-
line”, Sierraeridag etaf verdens
ferende software-huse. Firmaet
straeber efter at lave spil, der er
mere underholdende end det,
der sker pa TV. Men hvordan er
det sa gaet?

Hvad det overordnede koncept
angar, ligner spillene hinanden
tilforveksling: Dustyrer en grafik-
person rundt i et stort, grafisk
omrade, og kommunikationen
med computeren foregar gen-
nem tastaturet som i “alminde-

lige adventurespil”. Jeg vilnu give
en kort introduktion til de sidste
nye titler fra Sierra. (fas til PC nu,
og kommer snart til Amiga).

De lidt eldre spil er bygget op pa
samme made, og selvom mange
af spillene indgar i forskellige
serier, kan de sagtens spilles
uafhaengigt af hinanden.

Police Quest 2

| dette spil indtager du rollen som
betjent Sonny Bonds (ikke at
forveksle med “ Crockett” og
“James”) fra mordafdelingen i

byen Lytton. Din mission er at
fange forbryderen Jessie Bains,
hvilket ogsa var missionen i
Police Quest I. Nu er han flygtet
igen.
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Leisure Suit Larry

Fortsaettelsen til det spil, der
givetvis har veeret Sierras hidtil
storste hit. | Leisure Suit Larry 2
er dit ultimative mal at komme |
kanen med sa mange som over-
hovedet muligt!! Hvis du synes
detlyder plat, har du fuldsteendig
ret, men det er saerdeles hu-
moristisk opbygget.og du kom-

mer vidt omkring i din segen
efter den eneste ene "quinde” i
dit liv.

King’s Quest IV

Sidste skud pa stammen af
Sierrrs storste og eeldste serie
foregar ligeso de foregaende
dele i et eventyr-land. | 4’eren

spiller du sken-jomfruen Ro-
sella, dererdatterafdendoende
Kong Graham. Du skal finde en
magisk talisman og en"charmed

Ay inn e

noget. Manhunter er nok det spil,
der har det mest holdbare plot:
Duer spionforenfremmed magt
der har indtaget jorden, og din

serie.

. fruit” (som jeg ikke vil overseette)
. ”’.”@r at alt igen kan blive fryd og

“gammen i det lille land.

Manhunter New York

Et af de fa Sierra spil, der ikke er
opbygget pa samme made som
de tidligere. | Manhunter ser du
handlingen med egne ojne, og
du skal styre en prik rundt pa
skeermen for at foretage dig

PC - KING's QUEST IV er det nyeste spil i SIERRA’s "KINGS QUEST"

mission er at jage mennesker,
samt at finde ud af, hvorfor de
fremmede egentlig harinvaderet
jorden. Vi sa spillene pa en
12,5Mhz Tulip-AT PC i EGA-
mode, menviprovede demogsa
pa en PC XT'er med CGA-kort,
hvor spillene gar frustrerede
langsomt. Selvom du godt kan
spille paen XT er, mister spillene
pa den made meget af deres

veerdi - ogsa fordi ingen af
spillene har en seerlig avanceret
ordfortolker. Dette geelder
desveerre ogsa ordforradet, og
det er tit helt specielle vendin-
ger, der skal bruges for at lose
gaderne.

Som eventyr er alle spillene ret
traditionelle: Underseg alt, hvad
du kommer inaerheden af, og de
ting du finder skal som seedvan-
lig bruges et eller andet sted -
ingen nyteenkning pa den front.
Det af spillene, som umiddelbart
tiltalte mig mest er Manhunter,
men her har Sierra desvarre
delvistspoleretdetgode plot med
et mildest talt elendigt bruger-
interface.

Det er sveert at pege pa et af
spillene, som jeg pa forhand kan
sige er super; dertil er de for
forskellige. Mit bedste rad er, at
du bor veelge et spil i den genre,
som du synes lyder mest
spaendende.

Alle Sierra-spillene fas til PC
og hele rzkken kommer
meget snarttil Amiga. Vitager

spillene op til en mere grun-
dig test, sa snart de begynder
at dukke op til denne com-
puter. (NL)

ROLDMAND TIL

Ooh adle kollega, troldmand og
kortkunstner:

Jeg vidste at de ville tildele Eder
spalteplads pa et tidspunkt, og
jeg taenkte, at du nok kunne
hjeelpe mig med nogle proble-
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TROLDMAND
mer, jeg har samlet op.
Wizard of Akyrz: Hvor finder
man kronen?

Zork II: Jeg har draebt dragen
og faet noglen af prinsessen.
Hvad skal jeg nu fortage mig?

Guild of Thieves: Hvad skal
man bruge “anticube” til?

Og sa lidt tips til ovenstaende
spil:

Wizard of Akyrz: Kender du
gaden om ulven, lammet og
kalen? Lesningenerdensamme
her.

Zork Il: Is spejler, og hvad er
nejagtig lige sa farligt som en
drage?

Guild of Thieves: Hardu proble-
mer med terningerne, sa tegn et
kort over det neerliggende
omrade. Man ser det straks!
Hvilke spil synes du igvrigt er
darligst, mest ulogisk, bedst og
sveerest? Mine kandidater er
henholdsvis Temple of Terror,
Hulk, Guild of Thieves og Snow-
ball.

Held og lykke med dit hjerne, og
ma det for evigt blive beskyttet
mod “grues”!

frbodig og magisk hilsen fra
“Merlin” Hansen, Kebenhavn

Hej Merlin!
Kronen i Wizard of Akyrz er godt
gemt, det hardu reti! Ga to gange

syd i labyrinten og brug spaden
for at finde denne kostelige skat.
Selvom problemerne i Zork Il kan
loses i forskellige rakkefolger,
vil jeg mene, at det er pa tide, du
kommer op at flyve. Laeg avisen i
“receptacle” og antaend den for
at fa ballonen til at folde sig ud.
Nar (hvis?) du kommer ned igen,
skal du gennen gadederen. Svaret
er... well, en brond.
Antiterningen i Guild of Thieves
far du ikke brug for for til aller
sidst, sa hvis du ikke er kommet
ind i banken endnu, gor du bedre
i at finde nogle flere skatte.

Det absolut darligste eventyr, jeg
nogensinde har kastet mit stalgra
blik pa, ma nok siges at veere
“The Quest for the Holy Grail” fra
Mastertronic. 100 rum og 5 proble-
mer! Scott Adams er efter min
mening jordens mest “abstrakte”
eventyrdesigner, sa dit valg af
Hulk som det mest ulogiske spil
er jeg helt enig i.

Starcross er nok det sveaereste
eventyr, jeg nogensinde er stodt
pa, og mht. det bedste spil... Det
er lidt svaert at vaelge eet eventyr
ud, men mine 3 favoritter ma nok
veere Stationfall, Lurking Horror
og Dracula, der allesammen oser
af atmosfzere.



Hej, Saradon!

Jeg sidder fast i et par eventyr,
nemlig Rebel Planet, Guild of
Thieves og Temple of Terror.
Forst Rebel Planet: Hvordan
kommer man ned i kloakken?
Sa Guild of Thieves: Jeg kan
ikke komme ind i borgen. Hjeelp!
Og til slut Temple of Terror:
Hvordan bevaeger man sig ind i
den mystiske arkenby?

Jeg haber, atdu kan hjzelpe mig.
Venlig hilsen

Martin Olesen, Beder

Veer hilset, Martin. Nu skal du fa
de hints, du har brug for.

Kloak problemet i Rebel Planet er
ikke helt sa enkelt, som det lyder.
Hvis du kigger naermere pa den

deoende receptionist i hotellet,
bliver du belennet med en disk,
der skal bruges i telefonboksen
med kommandoen “insert disk”.
Nu finder du et nyt daeksel, der
skal fjernes med deltractor’en fra
butikken, og banen er fri.

I Guild of Thieves kan det betale
sig at veere venlig. Et sted pa
markerne i starten af eventyret
keemper en gammel mand en
forgeeves kamp med en gen-
stridig, og meget tung, kiste.
Hjaelp ham!

Temple of Terror er nok det mest
fejlfyldte eventyr til dags dato, og
mig bekendt er det umuligt at
klare. Men alligevel - lidt hjeelp
skal du have. Afled slangens
opmaerksomhed med et faelt trick
og ga saind i byen: “Kick sand at
serpent”.

TSy

Hej!
Jeghardesveaerreingentips, men
nogle spergsmal er det alligevel
blevet til.

Borrowed Time: Hvordan
undgar man feaelden i Ritas
lejlighed?

Hvad skal man sige til krybet
Farnham?

Kentilla: Hvordan kommer man
ind i Tylons slot?

PS: Det er et eddergodt blad,
men lav eventyrsektionen lidt
storre end de andre blades. 4
sider ma veere passende!
Eventyrlig hilsen

Thomas Krabbe, Skibby

Hej, Thomas! Felden i Ritas
lejlighed skal faktisk slet ikke
undgas - snarere tvaertimod. Nar

du haenger under loftet som en
anden edderkop, er det en god
ide at undersoge bordet. Her
finder du en aeske taendstikker og
etlys, der skal bruges til at braende
dig fri. Farnham skal du ikke
taenke pa, for du far samlet bevis-
materiale nok til at fa ham buret
inde - og prev sa politistationen.
For at komme ind pa Tylons slot i
Kentilla, far du brug for en bevin-
get hjaelper. Et sted i sumpen har
nogle haeslige monstre fanget den
underskenne Timandra, som er
den eneste, der kan berolige den
aggresive drage. Befri Timandra
og hun vil laegge et godt ord ind
for dig, hvorefter du med dragens
hjelp kan krydse voldgraven
uden problemer. Og med hensyn
til dit PS kan jeg kun svare een
ting: Er gjort!

Nar du ferste gang kommer op at
flyve i dette ustyrlige eventyr, skal
du ga flyet lidt efter i semmene.
Desveerre vil stewardessen ikke lade
dig foretage noget suspekt, men med
lidt held kan du nemt fa hende til at
gaopilimningen! Start med atga ud
pa toilettet, taend for vandhanen og
afriv et par meter lokumspapir. Prop

nu papiret ned i vasken og vent til
hele gulvet sejler, far du med et tryk
pa knappen tilkalder stewardessen.
Skynd dig derefter op foran i flyet og
putaeggetimikroboslgeovnen. Teend,
0g... SPLAT! Med stewardessen
moden til indlazggelse kan du roligt
gennemsege passagerkabinen -
husk at tjekke det tomme saede.

Bards Tale er nok et at de mest
kendte (og mest spillede) rollespil,
og med god grund. Spillet er sim-
pelthen fantastisk!

Nar du sammenszetter dit party, er
det en fin ide at veelge mindst een
‘monk”, da disse karakterer hurtigt
bliver meget steerke. En “Paladin” er
heller ikke noget darligt valg, idet
han kan bruge naesten alle slags
vaben.

I labyrinterne meder du en del mys-
tiske personligheder, der stiller dig
de underligste gader. Mange er
ganske nemme, mens andre godt
kan veaere en hard ned at knaskke.
En af de vaerre er gaden i Harkyns
slot (level 2) - svaret er “shields".
Men spergsmalet i “Kylearans Am-
ber Tower" er efter min mening langt
den sveereste - “stone golem” vil
bringe dig over hurdlen.

Selvom det er umuligt at do i dette
eventyr fra Magnetic Scrolls, skal du
taere sa lidt pa dit held som over-
hovedet muligt. Tyren kan klares pa
mange mader, men den eneste
“rigtige” metode er forst at lokke
tyren med den rede dug (“wave cloth
at bull") og derefter kaste dugen lige
i ansigte pa baestet (“throw cloth at
bull"). Pa denne made bruges intet
af dit kostbare held.

Et andet sadistisk problem er teend-
stikkerne - eller rettere mangelen pa
samme. Der er kun LIGE netop nok
til at gennemfore spillet. Heldigvis
er det en nem, men godt skjult, vej
udenom dette overhazngende prob-
lem: Bagdinvens hus, inde i buskad-
set, finder du nemlig en sangfugl.
Lyt til den og bliv belennet med et
par briller, der gar det muligt for dig
at se i morke.

| forste del af dette blodige eventyr
er du pa flugt efter, i ulveskikkelse,
at have senderrevet en ung kvinde.
Nar du nar op i bjergene, far du brug
for en fakkel. Skaer hul pa den harde
overflade af sumpen (crust) med
flintestenen, og anteend den

udsivende gas. Nu er det en smal
sag at fa ild i sivet fra seen.
Etstedihulerne mederdu engrufuld
skabning, som du kun kan sla ihjel i
ulveskikkelse. Maske kunne du frem-
provokere den uhyggelige forvand-
ling? WAAUUUH!...

Takket vaere Supersoft, som har stillet preemierne til radighed, kan
vi hermed udskrive en konkurrence i bedste “Fantasy” stil:

Du kan vinde et flot rollespil-seet med James Bond eller Star Trek.
Det eneste du skal gere for at vinde, er at finde pa en god joke:
Skriv en kort historie, eller lav en lille tegneserie, et sjovt fotografi
eller noget helt andet! Du ma selv bestemme, om det skal handle
om spioner (som i James Bond), eller om du hellere vil tage
udgangspunkt i science-fiction genren (som Star Trek). Mulighe-
derne er uendelige, sa det gzelder bare om at skrue helt op for de

kreative hjerneceller!

Send dit spojse indslag til adressen foran i bladet, og maerk
kuverten “Fantasy-konkurrence”. De sjoveste indslag, som er
redaktionen i hzende inden udgangen af maj, deltager i lodtraeknin-
gen om seks imponerende “rollespils-pakker”, der hver bestar af
selve spil-seettet (James Bond eller Star Trek) plus et stort tillaegs-

modul. Too good to miss!

Saradon
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ANNED

GP’s supermarked giver dig hver maned adgang til alt det
software og tilbeher, som ingen computer-ejer bar veere
foruden. Og hvis du er abonnent (eller beslutter dig for at
blive det) far du tingene til priser, som du ikke finder mage
til noget andet sted. Laeg meerke til, at det er computer-
freaks som dig selv, der har udvalgt varerne - ikke en
tilfeeldig forretningsmand med dollar-tegn i gjnene. Det er
DIN garanti for, at alt er af den fineste kvalitet.

SPAR PENGE - TEGN DIT ABONNEMENT NU!

FA STYR PA DINE DISKETTER!
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GUF FOR COMPUTER-FREAKS!

T-shirts

Smarte og igjnefaldende t-
shirts i bedste kvalitet. Hvis
du er vild med action-spil, sa
er “Zapper” modellen sikkert
lige noget for dig, og adven-
ture-freaks er ikke RIGTIGE
adventure- freaks, med
mindre de haren “Adventurer”
shirt. For slet ikke at naevne

den smarte, sorte Psygnosis t-

shirt. Den spaendende t-shirt
fra “MicroProse” og den yderst
flotte Commodore t-shirt taler
vist helt for sig selv...

Pris pr stk. - Kr 99.-
Abonnements-pris - Kr 82.-

Krus

Disse dejlige krus, smukt
udfertihvid fajance, prydes af
Commodores blé/rade logo.
Far theen, kaffen, eller hvad
du nu drikker, til at smage
1000 gange bedre. i

Pris - Kr 36.-

Abonnements-pris - Kr 32.-

Obs! Kun 25 stk. tilbage.

Oplukkere

Fer dig frem med en af disse
ultra-smarte Commodore-
oplukkere.

God kraftig samfundshjeelper
lige til at have ved handen
eller i lommen!

Pris - Kr 19.85
Abonnements-pris - Kr 13.-

BRUG DIN 64’er!




SLA ALLE HIGH-SCORES!

TOPSPIL TIL LAVPRISER!

Last Ninja Il

Spillet, som en samstem-

mende computerpresse karede
- som et af de bedste til 64’eren

nogensinde. Grafik-

ken er utrolig flot og musikken
 siger simpelthen spar 2 til alt,

hvad du endnu har oplevet.

C64 band:

Pris - Kr 229.-
Abonnements-pris - Kr 179.-
C64 diskette:

Pris - Kr 269.-
Abonnements-pris - Kr 219.-

N =1

HI THERE

Mercernary Compendium

Den klassiske rumsimulation i
en ny og sterre udgave. Flyv
dithyper-avancerede rumskib
rundtpaden krigsramte planet

Targ. Flot 3D wire-frame grafik

ger dette spil til et must for dig,
derholder af at udforske et nyt
og _speend'ende univers.

C64 band:
Pris - Kr 145.-

Abonnements-pris- Kr 99.-

084 diskette:

'Abonnement:ie-prls - Kr 145.-

Amiga dlsketle
Pris - Kr 245
Abonnaments-prls -Kr 1

Bade til AMIGA og C64.
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En dag, ikke ulig alle andre
dage, fedtes i TOP64’s
skumle hjorne. Udenfor
regnede det, og der var 5
grader i skyggen. Det vil
sige, faktisk varder5 grader
overdethele, for solen skin-
nede sletikke og havde ikke
gjort det i la2ngere tid. Kun
to steder var der lyst: Det
ene sted var pa et kontor, et
ikke naermere specificeret,
sted i Jylland, hvor en re-
dakter sad og prevede at
satte samling pa naste
nummers geniale indhold.
DetandetstedvariTOP64’s
skumle hjerne pa re-
daktionen.

En steerk peere,drevetafen
flok spaltede atomer,
oplysteredakterens skrive-
bord. Han sad med et brev
i handen:

“VIMODES BAG TELEFON-
BOKSENPA TORVET. JEG
HARSTOF,DERVILRYSTE
HELE COMPUTERVER-
DENEN. RACK THE
" CRACK.”

Denne mulighed for segte,
levende journalistik, kunne
ingen robot modsta, sa
TOP64 iforte sig sit lami-
nerede stov-, kaffe- og fin-
gerteette skane-cover og
begav sig ud i regnen.

Pa torvet regnede det i
szerlig hej grad. Regnen
drev ned af vejtraeerne -
omtrent pa samme made
som penge ikke gor det.
Bag den forevrigt nyvas-
kede og i hej grad gen-
nemsigtige telefonboks,
midt pa det meget abne
torv,stodenhund og gjorde
sit til, at telefonboksen var
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Ja, sa er det igen blevet tid til endnu et afsnit
i den (van)vittige beretning om den lille robot

TOP64 s bedrifter.

ved at sejle vaek. TOP64,
rullede hen til den.

“Er du Rack the Crack”,
spurgte TOP64 sa mis-
troisk, som dens talechips
nu tillod det.

“Ja”, sagde hunden og
rystede vandet af sig uden
atdet havde nogen synder-
lig virkning.

“EN HUND!!” (talechippen
fik her hjazlp fra nogle
regnechips, sa det kunne
lyde tilstraekkeligt mis-
troisk).

“Det er en forklaedning.
Halvdelen af computerver-
denen er ude efter mig. Den
anden halvdel er ude efter
mine nyheder, og dentredije
er taget pa udstilling i
Vendsyssel forsamlings-
hus.”

Takket vaere en momentan
mangel pa regnekapacitet
forstod TOP64 uden videre

dette, og gik videre til
sagen.

“Hvad er sagen?”, sum-
mede den.

“Jeg kan afslore hele
cracker-verden med nogle
breve jeg har her... Hvis
baredenf....lynlas ikke sad
fast.”

Mens hunden, der kaldte
sig Rack the Crack, og slet
ikke varen hund, keempede
med en lynlas pa maven,
sa TOP64 sig omkring. En
bla varevogn standsede lidt
derfra. Pasiden af den stod
der “SVENDS HUNDEKEN-
NEL”, men TOP64 vidste
ikke hvad det betod, sa den
gav sig distreet til at stud-
ere metalstrukturen pa
indersiden af sine gjenlag.
Flere minutter senere
abnede TOP64igenajnene.
Pladsen var tom.
Hunden var vak. Bilen med

de meerkelige ord var vak.
Selv regnen var vek,
selvom der stadigvask var
vadt pa fortovet, rundt om
telefonboksen.

TOP64 gled henad det vade
fortov. Overvejelser om,
hvorvidt mennesker i
almindelighed, og crackere
i seerdeleshed, var nogen
smart opfindelse, sivede
frem og tilbage i sit
kredslab.

En mand med fedtet har,
svedige haender og en
suspekt udseende trench-
coat, stod péa et hjerne og
savlede ned i det kulorte
blad, han stod og bladrede
i. Et gjeblik sa han sig
forfulgt op over bladets
kant, hvorpa han igen
bladrede videre.
“Hmhmhm”, udtalte TOP64
hefligt og prikkede manden
paskulderenmedenafsine
mange arme.

Hvorfor manden pludselig
gav sig til at kravle op ad et
nedlobsrer, og derefter
forsvandt over hustagene
med et skrig, vil nok aldrig
blive opklaret, men han
efterlod sig et blad, som
TOP64 samlede op. Siden,
det var slaet op pa, havde
et stort farvebillede af en
pige, som havde alle for-
dele - med undtagelse af
tej.

“Ah!”, teenkte TOP64. “Et
computerblad!!”. Herpa
bladrede den straks om til
side 58, som var det bedste
i bladet.

Der stod: En dag, ikke ulig
alle andre dage....

Otto Plantener Jensen
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- ALLE GODE GANGE TRE!

Sa blev der ikke plads til mere i dette nummer, men bare rolig - nummer 3 er staerkt pa vej! For
at veere sa aktuelle som overhovedet muligt, beslutter vi forst i sidste gjeblik, hvad der.skal i
bladet, men her er en lille forsmag pa, hvad du bl.a. kan vente dig: .

- DEN TAENKENDE MASKINE

Kan computere taenke? Vil fremtidens datamaskiner
tage magten fra mennesket? Hvordan bliver compu-
terspillene, nar maskinerne laerer at taenke selv? Hvad
teenker din hjemmecomputer om dig netop nu? Ter du
overhovedet taenke denne tanke til ende?...

Kunstig intelligens er et fascinerende, men ogsa
skraemmende emne. | Games PREVIEW Nr 3 finder du
svaret pa ovenstaende spargsmal. Laes artiklen, inden
din computer kommer dig i forkebet!

- NYTANKNING EFTERLYSES!

Spilmarkedet er idag oversvemmet af licenser, kon-
verteringer og billige efterligninger. Hvad er der sket
med den nyteenkning og originalitet, som gen-
nemsyrede spillene i de gode gamle dage? Jakob
Sloth anklager softwareindustrien, og interviewer en
lang raekke kendte programmerer og softwarehuse.
“Hvorfor er | sa kedelige?”, sperger han industriens
ledende skikkelser. Hvad de svarer? Hav talmodighed:
Det star altsammen i naeste nummer af Games PRE-
VIEW!

- OG SA ER DER SELVFOLGE-LIG...

* ANMELDELSER i stride stremme!
* Treefsikre TIPS til de sejeste spil!
*HOTLINE med dugfriske nyheder fra den pulserende

- JOYSTICK STORTEST

Din definitive guide i joystick-junglen! Joysticket er

enhver spillers vigtigste arbejdsredskab. Vi kaster os
ud i en indgaende og kritisk bedemmelse af alle de
kendte joysticks pa markedet.

spilverden!
* SARADON disker op med flere eventyrlige indfald!
* Top 64 gar endnu engang agurk i SYNTAX ERROR!

Mere tor vi ikke robe her. Vi skulle jo nadig have at vore konkurrenter (konkur-
renter? Hvilke konkurrenter??, red.) lurede os kunsten af. Men keb naeste num-
mer af Danmarks skaeggeste og flotteste computerblad, og se selv efter!

KOMMER SNART TIL EN BLAD-
KIOSK NAR DIG!
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Postbeserget blad (8600 Silkeborg )

DU DESIGNE EN BIL I14.096 FARVER
MED EN MUS, MENS DUAJOURFORER
ETARKIV OG SPILLER MOZART?

te er en

prave pd notepad

_ Il Notepad er der flere fonts
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MED AMIGA KAN DU,

Vi er ikke blevet bindegale. Bare bedre. Derfor
har vi udviklet en computer, der kan alt det, der
ikke kan lade sig gere. PG én gang. Og som vi
for evrigt ikke kalder en computer, men et ar-
bejdsredskab foridé-mennesker.

Amiga er skabt til at skabe.

Du kan lave Computer Aided Design (CAD).
Kun med brug af musen. Fra ferste tekniske teg-
ning til det feerdige resultat serger den hejfre-
kvente Motorola 68000 og 3 specielle Amiga
hjcelpechips for 50 skcermbilleder i sekundet
med 4.096 farver p& én gang. Med realtime
animation og en fantastisk hej oplesning pa
640 x 512 punkter

| praksis betyder det, at du kan konstruere
f.eks. en bil fra bunden og se deni alle enkelt-
heder pd skcermen. Amiga giver dig 512K RAM
og kapaciteten kan intemt udvides il 1 Mbyte
RAM, ogialttil 9,5 Moyte RAM. Skulle 880K lager-
kapacitet pé 3.5” drevet ikke voere nok, kan du
udvide med en 20 Mbyte harddisk.

Cu kan arbejde med billeder - enten faste
ellervideo. Billedeme digitaliseres og herefter

kan du frit redigere, retouchere, farvelcegge osv.
- med hejere oplesning end pd et fiemsyn.

Du kan arbejde med musik, indsamle lyde
og gengive dem fuldstcendigt nejagtigt. Med
et digitaliseringsinterfface og mikrofon kan du
gengive alle lyde fra violin til tordenvejri en kva-
litet, der ger det umuligt for almindelige men-
neskeratheore forskel. Du kan ogsa arbejde med
Amigas synthesizer og standardlydbibliotek
Og Amiga kan "tale” med alle instrumenter, der
er MIDI-forberedt. Og som det forste udstyr i ver-
den felger Amiga musikerens tempo - ikke om-
vendt.

Alene med hver enkelt af Amigas egen-
skaber er det kun fantasien, der scetter groen-
ser for mulighedeme. Der, hvor det virkelig bli-
ver speendende er, nar man kombinerer mulig-
hedeme og lader Amiga arbejde pa flere ting
pd éngang.

Og hvis du har lyst, kan du starte med at
designe en bil i 4.096 farver, mens din Amiga
sorterer dine diskettearkiver og underholder
med Mozart.
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0O Ja. jeg vil geme have yderligere informa-
tion om Amiga.
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