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Tls me lont pays’ pour les vacances

et ifs organi'sent foute I journee

des schtroumpF- part /e ; \
y avec leurs ams,,, ) -
- 'zj / o

5:/&‘;«4

- \_/\\o-—l’"/' 1\

Les schtroumpfs sont en vente partout sur Game-Boy, sur g/
Super Nintendo et sur NES !.... Va vite les découvrir et surtout |
ne les préte pas a tes parents. lis n'y arriveront jamais... c’est

trop dur pour eux.
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US GOLD VOUS OFFRE
LES TATOUAGES DE
L"INCROYABLE

Cay est, enfin Clest les va-
cances ! L’école est finie, vous
passez dans la classe supérieure
les doigts dans le nez, le bac est
passé, vous |'avez eu avec men-
tion “Treés Bien” et les félicita-
tions du jury, vous avez rangé
toutes vos petites affaires
d'éleve studieux(se) dans le pla-
card, la ot elles dormiront
jusqu'a la rentrée prochaine.
Par-fait | Maintenant, parlons de
choses sérieuses : dites-moi,
entre-nous, vous avez envie de

I'épater votre copine (ou copain)
cette année sur les plages, hein 2!
Allez, je sais bien que oui. O.K.

)y a pas d'lézard, je
vais vous refiler un petit tuyau
sympatoche pour faire sensation
cet été. Vous m'en direz des

nouvelles. Clest presque ma-
gique, mais ca n'a pourtant rien
de bien sorcier. Grace aux
touages de “The Hulk” aﬂerts
par US Gold, les minettes (ou
minots) vont se pimer devant
vous. Cest garanti !

COMMENT APPLIQUER LES

TATOUAGES DE L'INCROY!
SUR VOTRE PEAU BRO

13 - Ensuite, dégagez de tout vétement une partie charnue
en régle générale, on utilise ce
genre de tatouages sur les bras, mais bon, vous faites comme

| - Assurez-vous que vous étes un étre humain...
trés fort : si vous criez, c'est bon signe !).

2 - Assurez-vous que votre peau n'est pas synthétique...
(regardez Terminator 2 une nouvelle fois).

3 - Ou que vous ne fassiez pas de rejet a une qui
conque coloration cutanée (allez voir au besoin
un dermatologue si vous étes un sujet & risque
ou si vous avez des antécédents).

4 - |l est interdit de les utiliser si vous avez
une quelconque plaie ouverte, quel que soit

I'endroit du corps.

5 - Faites vos bagages, vous allez com-

prendre pourquoi...
6 - Partez aux Seychelles (le
paradis) durant environ un

s'y trouvent. Eclatez-
vous, sortez, dansez...

7 - De retour sur Terre,
ouvrez le superbe Joypad
que vous venez de vous pro

mois, et fréquentez les
plus belles plages qui 4

de votre tendre personne :

HULK
E?

14 - Appliquez un peu d'eau (mouillée de préférence)
sur ladite partie, préalablement lavée je précise !
15 - Découpez soigneusement le motif de
votre choix, en prenant soin de dégager le pa-
pier calque qui le recouvre.

16 - Appliquez-le ensuite sur la partie que
vous avez mouillée.

17 - Appuyez fortement de votre

main virile sur e tatoua-
ge, durant environ
10-15 secondes.
Mais pas plus,
sinon ca bave !
18 - Enlevez déli-
catement le papier
collé.

19 - O joie, 6 allégres-
se ! Clest la révélation !

Tel un jeune homme (ou jeune fille) en
fleur, vous avez un superbe dessin de la
mort sur la peau ! La classe, non 2

20 - Désolés, mais la société US Gold et

le magazine Joypad déclinent toutes res-
ponsabilités en cas de mauvaise utilisa-
tion des tatouages offerts dans le nu-
méro 33 de Joypad. Notamment dans
le cas ou des effets secondaires se fe-
raient sentir, type allergie ou autre.

Consultez préalablement un mé-
decin ou demandez 4 votre
maman de vous aider.

curer chez votre boucher préféré.
8 - Feuilletez-le rapidement...

9 - Tiens, quelque chose a retenu votre attention !
10 - Eh oui, il y a de superbes tatouages
de Hulk, votre héros favori, a découper

et a apposer sur la peau, merveille des
merveilles !

Il - Faites comme chez vous, décou-
pez-les soigneusement, et agissez avec
parcimonie.

12 - Je veux dire : n'utilisez pas toute
la planche des motifs d'un seul coup
sur votre dos ou votre torse ! Ca
risque de faire ringard  mort !
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VERS UNE NOUVELLE ERE !

Salut, c’est Olivier et Trazom ! Ou si
vous préférez Trazom et Olivier ! Eh
oui, une fois n’est pas coutume,
I'édito du mois est réalisé en tandem.
Et pas par porte qui s’il-vous-
plait ! Que se passe-t-il donc 2 Joypad,
nous direz-vous, tout ceci est bien
louche, ce n’est pas habituel, que fait
la police, dans quel état j’erre ? Se-
rait-ce un coup d’Etat ? Une révolte ?
Une révolution ? Non, non, rien de
tout ¢a, rassurez-vous. La seule et
unique raison de ce chambardement,
c’est que Robby et T.S.R. (les vei-
nards !) sont a ce moment précis (le
25 juin) aux Etats-Unis, a Chicago
pour &tre exact. Paraj il
salon qui s’y déroule.
profiter pour faire la java, détruire
tous les jeux qui nous passent entre
les mains, formater les disques durs,
défoncer la machine a boissons, jouer
toute la journée a Super Mario Kart
et dormir a 4 heures du mat, sans
avoir rien &crit !! Ca c'est la vie, non
2! Bon allez, tréve de blague douteu-
se, vous nous connaissez trop mainte-
nant pour penser que nous sommes
capables de choses pareilles. Nous
restons toujours trés sérieux et nous
allons vous le prouver. Ainsi, dans ce
superbe numéro que vous tenez
entre les mains, et qui est, je vous le
rappelle, le numéro double d’été,
vous trouverez un superbe reportage
en direct du CES de Chicago, dans le-
quel vous découyrirez toutes les der-
es nouveautés en matiére de jeux
vidéo, et ce sur tous les supports exi
tant actuellement sur le marché. De
la pure délectation en perspective !
Mais ce n’est pas tout. Grice a nos
fins limiers terrés au Japon, vous sau-
rez tout, absolument tout, sur les
nouvelles consoles montrées au
Tokyo Toy Show, que préparent les
plus grands constructeurs mondiaux.
De la PSX de Sony a la Saturn de
Sega, en passant par la FX de NEC,
TOUT vous est dévoilé sur ces fu-
tures bécanes. Il semblerait que la
période de transition dans laquelle
nous baignions depuis plusieurs mois,
soit révolue. Place désormais aux 32
bits ! Des cassettes exclusives de DBZ
en version frangaise, ¢a vous dit ?
Alors reportez-vous vite a la rubrique
Anim’Pad, elles sont a gagner ! Je ne
résisterai pas non plus au plaisir de
vous annoncer les tests complets du
“Livre de la Jungle” sur SNIN et MD,
incontestablement des chefs-d’ceuvre
du genre. On n’a pas arrété d'y jouer.
Egalement présents dans ce numéro,
des tatouages de “Hulk”, et le double
poster du Livre de la jungle : impres-
sionnants ! Allez, les amis, amusez-
vous bien cet été, faites pas de bé-
tises, et comme dit Difool : jouez
couverts !

Olivier et Trazom, les putschistes !

® La Néo-Géo CD

32 bits pour la Sy

cade 2 Megama

2500 frs au Japon 2 La S
repoussés pour |'instant 2

La PS-X de Sony dispo pour
La FX 32 bits de NEC enfin en vente en novembre pour
aSaturn et ses jeux fabuleux

vente cet automne au Japon
Game Boy 2 Et la 32 bits CD
Tokyo était en France 2 Et si Chicago s'appelait Deui
Barre 2 Et si Greg vivait au Japon 2 Et si vous aviez envie
de lire ce numéro spécial scoop 2

SUPER STREET FIGHTER 2 :
LE FILM, LE JEU

Précipitez-vous & la rubrique Anim'pad, qui vous dit tout
sur les nouveautés du monde des meédias japonais.

Derniére minute !

ur 2500 frs et tous les jeux CD
SNK pour 250 frs dés le 9 septembre 2 Un adaptateur
i r Nintendo avec comme premier jeu
Final Fantasy 7 2 ['Ultra 64 de Nintendo toujours en dé-
veloppement 2 Mario et Zelda aussi dans la course sur
32 bits 2 AM2 Seg](: bosse sur un Virtua Racin

n 7 en préparation sur Super Famicom 2
2500 frs & No&l au Japon 2

2enar-

Super 32 X de Sega en

pour 800 frs 2 Et le Suj

de Bandaii, la BA-X 2 Esi
i
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COURRIER
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PERDEZ 30 KILOS
EN 20 MINUTES

(S1 JE COMPTE BIEN, CA FAIT PRESQUE 1 KILO PAR MINUTE, C'EST DINGUE NON !)

Oui ! Tout comme de nombreuses femmes qui ont
enfin découvert un corps de réve et des formes
sculpturales (c’est aprés tout la seule chose qu’on
leur demande, & ces groupies), essayez a vofre four
les miraculeux produits ;es professeurs G. Reg et
L. Inos. Bien enfendu, nous ne sommes de ces
charlatants qui profitent de la faiblesse des femmes
(normal, elles seraient I'égal des hommes, main-
fenant !). Dans notre institut, nous proposons

des rendez-vous anonymes et discrets avec nos
spécialistes. Ici, un exemple de consultation avec le
professeur G. Reg.

Salut, les garcons | Ben alors, je suis tout seul, mademo-
selle, calmez vos pulsions nympbomatiques... vous éles en
consultation, je vous rappelle.. Cest inoui combien faime
votre mag, inoui | Merci, merci, mais vous me génez..
poursuivons... Tout diabord, un cri : Argh ! Allons, allons,
vous wallez pas mourir dun cri... Je trouve quen France
nious sommes lésés sur les RPG. Je pleure de désespoir... Vous
ne savez faire que ¢a, les femmes, cest normal! . su |
pages dimport ! Je veux Shining Force2, Y's 4, etc, etc. Ou, je
sais, cest dur pour vous, mais il faut savoir ce que lon
veut ! Prendre Mr Sega France en otage me semble une
bomne solution. Jimeris savoir A quand la compil de Zelda

N . 4 |
M*D.M. avant : bof ! | M D.M. aprés : Wahoou!

sur Snin ? 4, chére patiente, nous avons beaucoup Bo N DE co MMAN DE
tenté de résoudre ce mystére ; car C'est une maladie diffi-
cile & guérir, mais contrairement a la cellulite, Zelda com- Oui, je commande
pil est une cartouche dont on ne peut prévoir larrivée. “PHALLOK-RATE” 21852 Kupch Tunité.
Un jeu estil prévu avec City Hunyter alias le beau Nicky Lar- Envoyez votre bona:
2n0us  Ma chire, e suis médecin, je ne vous men- Institut du Professeur G. Reg le blaireau,

rai pas.. il va falloir que vous soyez forte, car il wexiste Joypad Immeuble Omega, 10, rue Thierry-

qu'un jeu de City Hunter, et il est sorti sur Nec en 1991, et le-Luron, 92592 Levallois Perret.

Cest trés difficile a trouver de nos jours. Au revoir, ma

chére Laura!”

. sur Game Gear, pour quandslﬂnmgl'ormlegend ir
mﬁmenﬁanne si Super Street Fighter 2 sortira @

Megdﬂv:ets!perwnmnda suymmzmw
boy, si Mortal Kombat 2 sera mieux que e 1, et pour quand:
Pmmx iy 2 Gameboy 7 Bunel D,

. muuan pr. Mpam; u;mum 31\’0«.

puhqm uu m

(6 iorean 33

mumawmmmka
e durer jusqu'au 26,

LEG
MED

Grand voyant médium répond 2 toutes vos
questions. Gadin Murielle me demande si In-
ternational Distribution Electronic a une date
pour les films de Dragon Ball Z. Je lui
1épouds “non”! Elle me demande si lle peut
trouver des cassettes vidéo des épisodes
le Dragon Ball Z, et je lui reponds encore
“non” ! Elle me demande plus de pages accor-
dées aux médias japonais, el ld je lui réponds
“ca dépend’.
ié Boustef, Joypad,

10, rue Thierry-le-Luron, 92592 Levallois Per-
ret. C'est au fond de la cour. Tu sonnes, tu tra-
le cagibi, tu prends I

lier de parpaing, tu montes jusquiau de étage,



LA BAGUE
DE RAAHH!

Qui, la bague de Radhh, celle dont les pha-
raons ont emmené les secrets dans leurs
drakkars traversant les durs rivages de Flo-
1ide, est disponible avjourdhui ! Bientdt,

vous connaitrez le secret des cousins de

Jules Gésar, celui quiil faut posséder pour

étre heureux dans a vie ! Tirée du coeur
de métaux précieus tels que le méthane,
le pétrole, ou de roches comme le hr etle
plomh cetie bague de chance ma

un clin deil vos désirs les plus fous ! Ecoutez
plutét les témoignages suivants

“Avant la bague de Ridhh, je ne savais pas quand Mortal
Kombat 2 allit sortr, ni les noms des jeus prévus sur la Sa-
tum. Depuis que je la porte, Cest merveilleu, je sais que
Mortal Kombat 2 sortira sur tous les formats en
septembre et que Virtua Fighter, Sonic et rm clone de
Shining Force sont prévus a la sortie de la Saturn’,
nous dit M. Boronat de Grenoble.

“Une fois cetie bague mise 4 mon doigt (forcément 1), fai
eu comme une ilumination ; je savais inmédiatement
que la Saturn serait inférieure a la Reality de Ninten-
do pour cause de capacités techniques spérieures,

joueuse heureux (se),

Modome L. Semeur de Paris
a gagnée 13,45 F au Loto.

Horsieu R Bt do ens e mvm
ou concours de pélonque organis dons sa e,

suite @ Zelda 3 et elle me répond que rien
est encore officiel de ce ctéda ; mais le
plus fabuleux est quelle mannonce une
sortie en anglais de Final Fantasy 6
our bientdt, en version américaine, et
quil portera le nom de Final Fantasy 3.
Merci, merci bague de Raihh I", exulte
M. Nivel Nicolas d'Arras,

Alors oui, plus que jamais, acquérir cette bague g "
fera de vous un étre €lu et un joueur ou une Monsieur U. Maniste de Verdun a ey
3 fois o féve lo jour de fu golete des rois.

Monsieur D. Molissionmane de Bruxelles o

trow 7 trombonnesdonsun e do Lege.

de R
poire delunetes pour WCa i e .

a, on a pas tout mis parce
qu’on avait pas assez de ploce,
i porol,on e o i,

oh ala ! incroyable e nombre
de lettres de ‘gens super contents
[ Mﬂs nvmem la hnque de

el quattendre Dragon Ball Z 3 ne me ménerait pas
a grand chose, puisquiil west méme pas encore an-
noneé’, renchérit M. Jordan don ne sai ot

“Depuis que fe connas la bague de Ridhh, il ne se passe

BON DE COMMANDE

Je commande: .. bagues de Radhh a 4548,59 Dinars Punité.
Bien ectend, le cheque est & Fordre de M. Greg, ‘mmeuhle Omega, Joypad, 10, rue Thierry-le-Luron, 92592 Levallois Perret

pas un instant sans que je lui demande s'il y aura une

90000000 0000000000 0C0OCFOGNOGNOGOGOOOEOSEOO OO

CATHERINE
RE

DES REPONSES
DE CARACTERE !

Bonjour, je suis Catherine Mammaire, et contrairement &
e que vous pensez, vendre des maisons ne m‘amuse plus
du tout ; je m'en fous, remarquez, puisqu‘en attendant, je
me fais mes sous. Voici donc, puisque |e suis payée pour
cela, quelques conseils pour votre maison

Cuisine  Attention 4 la cuisine, il faut savoir faire la différence
entre gaz et électricité, un peu comme le fait Tamsin,
Désite entre Equinox et Secret of Mana. Bien entendu, la

radition lemporte sur la modemité, et ce et pas les cuisinires
de nom qui me contrciont sur mom chods :Secres of Mana

Salon ¢ Pour plus de confort, il faut que la piéce soit suffisam-
ment éclairée, un peu comme quand Frangois Niaux ap-
queT ma sur Super Ninten-
4o pour gh L
concerne Dune 2.
Chambre : Il faut un confort maximum pour, dans cette
pice, avoir le maximum de quiétude et de repos, comme en
aura bien besoin un charmant inconnu qui se
une version de Dragon Ball Z sortira sur Mega-
drtve, alors que rien west encore annoncé, Tssss.
Grenier : Sombre et lugubre, il doit étre sale et repousser vos
amis. Un peu comme Bernard T. lorsqu'il saura, en répon-
seasa que je wail que 19 ans et que le coup de
la Nintendo 124 bits que son copain ui annonce est une
bonne blague (comment ¢a, Entreprise ?).

BON DE COMMANDE

Oui, vous mlavez convaincu, je vous fenvoie ce bon pour une

dmumenmion gratuite (prévoir 24 timbres fiscaux de
pour frais de port) 4 ladresse suivante : Catherine

MAn\mAlm Joypad, 10, rue Thierry-le-Luron, 92592 Levallos.

MERCI A DJiMA, STEPHANE, GREG, OLIVIER, JEROME, LINOS ET CORINNE POUR LE PRETAGE DE TRONCHES.




OFFRE SPECIALE D’ABONNEMENY
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Si tu abonnes :

€
100 F
d’économie
Bl

Des super

avantages :
12 JOYPAD arrive chez foi
avant sa sortie en kiosque.
2e Les petites annonces
que tu veux faire passer
sont prioritaires.

3¢ Tu disposes de 120 minufes
de connexion sur 3614 JOYPAD.
complets, des infos.

* les previews pour découvrir les jeux et les En cadeau : une casquette
matériels qui vont sorfir. drenfor

» des tests avec notation pour chaque console : enfer :
Megadrive, Mega CD, Super Nintendo, Game | Avec ceffe casquette
Boy, Game Gear, PC Engine... sans oublier la ee aux armes
Jaguar et la 3 DO.

Découvre tous les mois
dans Joypad toutes les
nouveautés sur les
consoles et les jeux.

* des interviews, des dossiers

de :IOYPAsz tu vas
e des astuces pour étre un super-crack du score. ‘é':;;" ;:;n?,';ef:;ﬁ?:
e des pefites annonces pour vendre, acheter, des champions de la
échanger. console !

(toile 100 % coton - taille ajustable)

Extra, je m’abonne.

1an (11 n°) pour 230 F au lieu de 330°F, soit 100 F d'économie.

e joins mon réglement dés aujourd’hui, établi & l'ordre de
IOYPAD par :

] chéque bancaire ou postal 1 mandat

Nom :
Prénom :

Adresse :

e renvoie mon réglement et mon bulletin d’abonnement & : Cotle Posiol -
OYPAD Abonnements - 90, rue de Flandre - 75947 PARIS vil
. ille :

fire valable 2 mois et réservée aux nouveaux abonnés. Ma console est -
arif pour la France métropolitaine uniquement.
Informatique et Liber droit d'accés et de recfification des données concernant les abon- M do* :

s peut sexercer auprés du service abonnements. Sauf opposition formulée par éerif les don- ) [ 8

 sonf communiquées & des organismes extérieurs.” * A créer sur 3615 pour profiter du 3614 JOYPAD.



Un seul mot d’ordre,

la passion !

Tous les fans de jeux vidéo et de goodies japonaises
le savent désormais : Leader Games s'est installé ré-
cemment (début mai en fait) 4 I'emplacement méme
du défunt “Coconut”. Sur prés de 120 m2 flambants
neufs (il y aura bientt en plus 200 m2 en sous-sol
1), Leader Games s'est attaché a rendre service a
tous les types de joueurs. Car figurez-vous que dans
cette boite pas comme les autres, tous les joueurs
trouvent leur compte : Nintendo, Sega, Nec, Néo
Géo, Game Boy, 3DO, PC et surtout des milliards
de goodies sur DBZ et autre Ranma |/2. Les fans le
sauront ! Mais il y a aussi pas mal d'import ! Des
trucs introuvables ailleurs, comme par exemple le

Mega Jet, a Megadrive portable quils sont les seuls &
posséder sur fa place de Paris ! En plus de tout cela,
vous pourrez sans aucun probléme faire des
échanges de cartouches doccasion, ils ont un servi-
ce du tonnerre. Au fait, je ne vous ai pas présenté la
bande de joyeux lurons qui bossent i-dedans : il y a
(entre autres) Marc, Jacky et David qui forment le
noyau dur de la boutique.Vous pouvez tout leur de-
mander, ils seront ravis de vous rendre service.
Pointez-vous donc au |3, boulevard Voltaire a Paris,
ou appelez le 48 06 68 30. Voila !

Trois nouveaux jeux Néo Géo sont prévus pour cet été. Tout d'abord Quest of the
Young Master, un jeu d'aventure, Operation Ragnorok, un shoot-them-up de la trempe de
View Point et King of Fighters, un jeu de baston auquel il sera possible de jouer en équipe.
Avec la nouvelle console SNK et son CD-Rom, les jeux Néo Géo devraient étre encore

plus nombreux trés prochainement.

View Point, le meilleur shoot-them-up de la Néo Géo, sera trés prochainement adapté par
Sammy (I'éditeur d'origine) sur Mega CD. On peut étre curieux en attendant le résultat.

oreanss ' |

Mortal Shaquille?

SHAQ FU

SUPER NINTENDO/ MEGADRIVE
EDITEURS : OCEAN/ DELPHINE/
ELECTRONIC ARTS

Shaquille O'Neal, joueur de basket et piéce es-
sentielle du 5 majeur des Orlando Magic promu
“nouvelle Star de la NBA”", est la récente recrue
flamboyante de trois éditeurs (Ocean, Delphine
Software et EA) qui allient leurs compétences im-
menses pour ce qui pourrait étre I'un des jeux de
combat les plus aboutis de cette année. En tout
cas, il semble &tre trés ambitieux, jugez-en plu-
ot : pas moins de 7 000 dessins ont été réalisés
autour des combattants, qui possédent tous un
nombre de coups phénoménal (pas moins de
60 pour chacun des 12 personnages, d'aprés cer-
taines sources !). Le jeu possédera en outre une
animation de 25 images par seconde, et Shaq me-
surera 70 pixels de haut ! La technique utilisée
pour un plus grand réalisme est celle du “roto-
scoping” : on filme les acteurs dans différentes
positions, puis on les pixellise 4 'aide de machines
ultra puissantes style Silicon Graphics. A laide de
Iéquipe de cascadeurs de Rémy Julienne et dun
champion d'arts martiaux, pas moins de
40 heures de tournage ont été nécessaires !
Prévu sur Megadrive, Super Nintendo et Game
Gear pour novembre prochain, Mortal Kombat If
risque d'avoir un sacré concurrent !




Rejoignez la
guérilla urbaine !

URBAN
STRIKE

MACHINE : MEGADRIVE
EDITEUR : ELECTRONIC ARTS

Aprés le fantastique Desert Strike puis le subli-
me Jungle Strike, EA remet ¢a avec la sortie
mondiale de Urban Strike, un nouveau jeu d'ar-
cade aventure d'enfer ! Et toujours en

3D isométrique. L'enfer justement,

que vous allez vivre, se passe en 2006,

ol vous devez, 2 I'aide de nouveaux

engins, détruire I'armée surpuissante

d'un magnat de la presse (!). La diffé-

rence avec les deux premiers volets,

c'est que cette fois, vous pourrez lais-

ser votre véhicule de coté, pour faire

un carton... & pied ! Sur douze missions complé-
tement loufoques avec des petits “plus” comme
le désamorcage de bombes ou I'ouverture de
serrures & combinaison, ¢a promet d'étre un
sacré feu d'artifice ! Nous vous en reparlerons 2
la rentrée.

SYNDICATE :
Cyberpunk Corporation ?

MACHINE : SUPER NINTENDO - EDITEUR : OCEAN

Hit incontesté du PC et de Amiga, Syndicate de-
vrait étre disponible peu aprés la rentrée sur
Super Nintendo. A la téte de votre Syndicat
(léquivalent des Corporations de Cyberpunk),
vous partirez & la conquéte du monde. Les mis-
sions se succéderont, violentes et passionnantes.
Ici un petit assassinat histoire de mettre de I'am-
biance, [a un politicien réticent 4 persuader... il
faut étre impitoyable pour devenir maitre du
monde. Quatre agents seront sous vos ordres
pour ces missions  haut risque. Equipez-les, met-
tez tous vos savants sur le coup, puis infiltrez-
vous pour mieux détruire vos adversaires. Ent

rement refait au niveau graphique, Syndicate
Super Nintendo ne ressemble que moyennement
a la version PC. Ce 'est pas grave, ce qui compte

Show must goon !

Cest loriginalité. Et avec un jeu de Bullfrog (Popu-
lous, Power Monger, Theme Park..) on est servi.

NBA SHOWTIME

LEe

[—
DOCK GAMES FETE SON 20E MAGASIN
Un an aprés 'ouverture de ses premiers magasins (avril 1993), lenseigne Dock Games regroupe aujourd'hui 20
boutiques, toutes en province, et réparties sur lensemble du territoire national. Les boutiques Dock Games ont
évidemment diversifié leurs produits, du simple jeu d'occasion aux goodies de DBZ ou Sailor Moon, en passant
par tous les jeux officiels et en import disponibles sur tout type de consoles, portables ou non. Sur I'ensemble

des magasins, on peut trouver plus de 30 000 jeux en réserve ! Avec un objectif de 30 commerces
I'année 1994, en France, Dock Games est une chaine qui monte.

ici 4 la fin de
Alors, 4 quand un Dock Games & Paris




900000 ®O®O®O®O®O®
MACHINE : MEGADRIVE - EDITEUR : BULLFROG

Nos confréres de Joystick nous I'avaient si-
gnalé depuis déja pas mal de temps (“Bullfrog
prépare un jeu d'une originalité foudroyante
sur PC”) : Theme Park était né. Pour I'avoir
vu sur cette machine, je puis vous assurer que
Clest effectivement sublime. En fait, votre but
est de gérer une vaste féte foraine, avec tout
ce que cela comporte d'imprévus. Sur méga-
drive, si la qualité graphique suit, ca risque
d'ére yraiment trés bon. Vous choisissez donc
le type de buvettes & mettre, puis placez les
toilettes, élaborez de nouveaux manéges a
laide du département scientifique, réparez des
dégits, etc. Une cartouche a suivre de prés !

NICK FALDO:

a va putter sur
greens !

900000 O®OGOO®O®O
MACHINE : SUPER NINTENDO - EDITEUR : GAMETEK

Un jeu de golf sur Super Nintendo, c'est la féte ! On ne peut pas dire en
effet que ¢a court les rues sur cette bécane. Eh bien voila, Nick Faldo,
grand golfeur s'il en est, est

prét a vous donner quel-

ques cours particuliers sur

les “greens” les plus céle-

bres de la plnéte. Alors, com-

me d'hab, vous avez une sé-

lection de nombreux clubs

pour frapper, approcher,

putter, etc., et aussi des

tournois oll la compétitivité

de vos adversaires risque 4 )
d'étre rude. A suivre... o ( BN S oA

| | © Joypad arrive chez tof avant sa sortie en

q
@ Les petites annonces que tu veux faire paraitre sont prioritaires.
© Tu bénéficies de 120 mn de connexion sur le 3614 JOYPAD.

OUI, je m'abonne pour un an (11 numéros) & JOYPAD, pour 230 F au lieu de 330 F, soit 3

de lecture gratuite. Je joins mon réglement par [ chéque bancaire [ cheque postal
L mandat lettre & lordre de HDP.

N1 SR R S e W Prénom 't

Date de naissance :

VU OV NS e SR BT g
* Pour bénéficier du 3614 JOYPAD, aprés l'avoir créé sur 3615
mer Press, rue Charles Parenté, 11. 1070 Bruxelles.

210-0981122-19. Autres tarifs étranger  sur demande.
i s e seaee s o Sce Abseet. Sl oo e .




BRUTAL PAWS OF FURY POUR

MEGADRIVE EDITEUR : GAMETEK
Brutal est le prototype parfait du jeu
de baston complétement délire. Tout
diabord parce que les personnages
sont complécement loufoques (type
dessin animé), et aussi parce que le
jeu n'est absolument pas linéaire au
niveau de sa structure. Le joueur peut
en effet accéder aux autres concur-
rents en gagnant a chaque fin d'étape
une ceinture. La plus convoitée, l'ulti-
me, étant “la ceinture du ciel”. Il y a
en plus une fonction “replay” et un
systeme de tournoi dans lequel huit
personnes peuvent figurer !

THE SHADOW POUR SUPER
NINTENDO EDITEUR : OCEAN
Dans la famille Dark Man, je voudrais
The Shadow. C'est un peu ce qu'on
peut se dire en regardant ce beat-
them-up dont la sortie est prévue
pour la rentrée des classes 94, Cha-
peau noir, cape noir, The Shadow ar-
pente les rues d'un New York des an-
nées 30 4 la recherche de dangereux
criminels. The Shadow posséde, pour
se défendre, de trés nombreux coups.
Grice  ses aptitudes magiques, il est
méme capable de se déplacer plus
vite que le son ou il peut encore se
rendre invisible. C'est certainement
La Force Luke. Si aprés avoir vu Pi-
rates of the Dark Water, les jeux de
cet acabit vous rendent malade, at-
tendez donc celui-ci ou bien Legend,

vous ne serez pas dégu du voyage.

UN SCORE GAMES N°4 !

Oyé, braves gens, Score Games inau-
gure un nouvel espace de vente a
Saint-Germain-en-Laye, a I'ouest de
Paris, dans le département des Yve-
lines. Ce nouveau magasin, entiére-
ment informatisé et d'une surface de
140 m2, est situé en plein centre ville
et a 200 métres de la station du RER
Saint-Germain-en-Laye. On y trouve
évidemment de tout, du PC CD-Rom
aux traditionnels géants du jeu vidéo
que sont 3DO, NEC, en passant par
Sega, Nintendo et les autres. Vous
pouvez méme essayer les occasions
avant de les acheter (ou pas). Sympa,
non ? Voici donc leur adresse : Score.
Games, 42, rue de Paris, 78100 Saint-
Germain-en-Laye.

Téléphone : 30 61 47 47.

MACHINE : SUPER NINTENDO
EDITEUR : OCEAN

Vous aimez les jeux complétement loufoques, ol
Iimagination des programmeurs n'a pas été bri-
dée ? Alors, parfait, JellyBoy devrait vous plaire.
Le jeu reprend le théme assez peu exploité du
personnage se transformant en tous les objets
qu'il touche. Ainsi, vous aurez droit a des méta-
morphoses en marteau, en sous-marin ou encore
en montgolfiére ! Ce qui est pour le moins origi
nal, quand on connait tous les types de héros que
I'on peut rencontrer dans les différentes car-
touches. Tout cela est bien entendu joliment fice-
1€ dans un jeu de plates-formes tout ce qu'il y a
de plus classique, se rapprochant de la série des
James Pond et des Mario. Ce qui n'est pas rien !
Ocean est décidément en forme ces temps-ci.

TARZIAN

3

Attendons encore quelques semaines avant
d'avoir de plus amples nouvelles sur ce titre
assez particulier.

MACHINE : GAME BOY - SUPER NINTENDO

MACHINE : MEGADRIVE
EDITEUR : ELECTRONIC ARTS

Ce jeu s'appelle tout simplement “Tennis”, mais
pourrait bien révolutioner le genre sur Megadrive.
Grice au “4 Way Play”, il sera possible de jouer a
quatre en méme temps, sur tous les courts tradi-
tionnels. Trois modes de jeu sont prévus (world
tour, exhibition et tournoi) et sur le terrain, des
rotations autour du joueur sont au programme.
Sur une cartouche de 16 MB, on aura aussi droit a
des digits vocales d'un grand réalisme, et égale-
ment a des animations du genre poussiére de craie
qui saute sur la terre battue ou au grincement des
chaussures sur une surface lisse ! Comme vous le
voyez, les atouts ne manqueront pas.

SEIR SETS GAMES POINTS
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Le Spécialiste 3D0 et JA#R_

Nous sommes fournisseurs attitrés de trés nombreux magasins et chaines spécialisées en
jeux vidéo. Nous vous offrons un service de VPC rapide efficace et serieux.

Alors n’hésitez pas a nous contacter pouur de plus amples ren:
Revendeurs Contactez Nous !

Distributeur Panasonic
MAINTENANCE 300 | Accessorres 300 |

Full Motion Vidéo
Lisez vos Vidéo CD 12ecm
sur votre 3DO.

»—KPistolet 3D0
Devenoz un veritable fireur d'éite
DO.

Une équipe de
techniciens a votre
service pour
I'entretien et la
réparation de vos

DO

Prix IMBATTABLE !!
JOYSTICK 3D0

Enfin un Joystick sur votre 3DO

2éme manette
Jouez a plusieurs sur votre 3DO.

3615
ALL GAMES"JPF

Version Francaise - Version NTSC
Livrée avec 2 jeux + 1 CD de démo

j GM& Version Francaise JkATARI'

Jeux

Checkered flag 2
Aliens vs Predator
Club Drive |
Tempest 2000
Crescent Galaxy

Serveur Minitel

3615 ALL GAMES*JPF

Raiden
Dino dudes Consultez, Commandez
Tiny Toons... les derniéres nouveautés

en jeux et en consoles sur
notre service minitel mis
a votre disposision

Accessoires

2éme manette
Modem

Version Francaise
@Aodem pour jouer a |
distance par (éle%phone ‘

seignements.

3DO

NOUVEAUTE JEUX 300
- Total eclipse - Demolition Man
- Escape - Star Control I
- Pebble Golf - Cowboy Casino
- Mad Dog I - Pataank
|- stettar 7. - Gridders
- Night Trap - Jurassic Park
- John Madden - BallZ
- Twisted - Orion off Road |
-Dragon’s Lair - Road Rash |
- Super Wing - Shock Wave |
- Sewer Shark - Burning Soldier
- Sherlock Holmes - Pyramide

- Who Shot J.Rock?
- Out of this Word

- Fireball

- Ultraman

- Microcosm

- Wacky Races

- Takeru RPG

- Doctor Hauser

- Tetsujin RPG |
- Way of the Warrior
- Megarace

- Ghost Hunter
- Letter from past
- nbr jeux d'occaz

- Sufts |
paur adulies |

Speciul Pack ! ‘

Pack Foot : John Madden + Manette | ‘

Bck Shot ! Pioletswio Shot domny
?

Exemple : une console 3DO
ver PAL prix TTC : 3990 FF

Colit du Crédit : 341 |A 'FF. Godl total de | achat a credit - 433114
ré

A tion du dossier par
\50?06

Payez‘en 10 f0|s pour tout achat d une Console
Vous payez 10 x 399,00 FF

/ec un apport personnel de 341.14 FF. Montant total du credu 3648.85 FI
FF. TEG % Hors. assuvances Iacu\tahves etsous
Crédit et dans \a hmne du découvert autoris

© Li
“90“2&“ Commandes Express [BLLC,.,F,’,‘S’;,'SSZST
sy} par Téléphone ou Fax en24H
Réglement Carte-Bleue - Mandat - Contre-Remboursement

62 Bis av Charles de Gaulle

Tel (1) 46 24 33 19 92200 Neuilly s/seine - Metro Sablons

Fax (1) 47 45 23 54

Les prix peuvent étre modifis sans préavis. Photos non coniractuelles



MARIO ANDRETTI RACING
POUR MEGADRIVE EDITEUR
ELECTRONIC ARTS
Mario Andretti, grand pilote de cour-
se (champion du monde de Fl et d'ln-
dycar), entame cette année sa tour-
née d'adieu 3 la compétition, et est
également prévu sur Megadrive (voir
version SN dans ces mémes co-
lonnes). Il s'agit évidemment d'un jeu
de courses Indy, avec pas moins de
15 courses différentes, et surtout
trois modes de jeu au choix : un cir-
cuit unique, un mode “exhibition” ou
bien une carriére dans son ensemble.
Avec Mario en personne qui vous
prodigue quelques conseils judicieux
sur la fagon de piloter. Le jeu permet
également de se mesurer 4 un adver-
saire : ['écran est alors splité en deux.

MONSTER TRUCK WARS POUR
SUPER NINTENDO EDITEUR
ACCLAIM
Monster Truk Wars. Trois mots qui
font plus sentir la puissance et fa vio-
lence que la nature et les petits oi-
seaux, non ? Gagné ! Acclaim nous
prépare une course de 4 x 4 améri-
cains, sauce mode 7 s'il vous plait.
Une simulation qui pourra se jouer a
deux, et qui devrait procurer pas mal
de sensations fortes. Le jeu n'en est
pour linstant qu'a son stade initial,
mais d'aprés ce que nous en avons vu,
ca devrait aller plutot dans le bon

sens. Une affaire a suivre...

MARIO ANDRETT!I POUR SUPER
NINTENDO EDITEUR : OCEAN
Tout le monde connait Mario Andret-
i, véritable légende du sport automo-
bile mondil. Il éit temps qu'un jeu
vidéo lui rende hommage, il est en
train de faire sa tournée d'adieu, en
Formule Indycar, actuellement ! Le
jeu vous permet de vous défouler &
bord de trois véhicules différents :
Formule Indy, Stock Car, et voiture
de Nascar, sorte de bolide de touris-
me, gonflé & mort. Le mode 7 est évi-
demment de rigueur, dans des
courses ot I'on voit la piste de linté-
rieur du cockpit. Avec cependant plu-
sieurs autres vues en haut de I'écran,
lorsque vous jouez seul. Quand, par
contre, on s'y met 4 deux — car cClest
possible — I'écran est divisé, of course.
Attendons de voir une version plus
aboutie pour vous donner des nou-

velles plus sympa. A suivre !

MACHINE : MEGADRIVE
EDITEUR : ELECTRONIC ARTS

Tout le monde a entendu parler de Michael
“AIR” Jordan, la star mondiale du basket améri-
cain, récemment retraité dans le... base-ball ! Eh
bien, croyez-le ou pas, mais ce joueur-la fait
I'objet d'un jeu d'action tout ce quil y a de plus
sympathique. Son but (dans ledit jeu) est de re-
trouver les meilleurs joueurs de la NBA, enlevés
par le démoniaque Belasko. A laide de plus de
350 images d’animations pour le sprite du cé-
Iebre joueur, toutes les actions de basket que
Vous pourrez exécuter auront un rendu quasi
impeccable, Sur plus de 25 niveaux de méga-fun-

LE LOCK-ON
DE SEGA

2y av-délire-de-la-mort-qui-tue, ca risque de
dunker & donf !

Afin de tester ce nouveau gadjet de Sega, Traz n'a pas hési-
t6 4 se faire recruter par le GIGN de Levallois-Perret.
Premiére mission, traquer Olivier dit "Le Doc" dangereux
terroriste  |a solde de la tristement célébre organisation

'Consul Moins".
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LES NOUVEAUTES D’"ABORD

Le jeu officiel de ln Coupe du Monde !
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M EGADRIV.

! sevlement avec I'achat *
d’un jeu Megadnvﬂ

Manette Pro 4
Pulvérisez tous vos scores avec cette manetfe ergonomique !
Les atouts : 3 boutons a gachette et 3  vitesse turbo;

une fonction ralenfi, 2 vitesses turbo, un stick amovible;
un control pad 8 directions.
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LES NOUVEAUTES D’ ABORD
DRAGON BALL

/ (La Légende de Saien)

" sur Super Ninfendo

n ftre pour les fanas de Stree

Fighter 2 poub( 1 DII,Z joveur:

7~ Des combas infernav.

LE HIT DES HiTS ! |/ dans l:ssqu‘z;; ;u::; mem’;l:lez I

Une cartouche de 40 mégas qui . 4 L& héros de votre dessin animé

inclut outes les nouveautés de I e \préfere!

version Arcade ! Des graphismes
d'enfer et de
['action !!
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SUPER NINTENDGQO

seulement avec F'achat * N
i d’un jev Super Nintendo !
Manette Super 4

Une nouvelle manette pour votre Super Nintendo !
Un control pad 8 positions, une fonction ralenti, une

D)
w e
> Sy :) D fonction turbo, 4 fouches individuelles de tir, fouches droite
0

t gauche a détente, un stick amovible ... Toutes les opfions

e
. . indispensables & une bonne manette de jeu !!
: AD 2

.
v SUPER 4 Q

49F avec I"achat
&1 fev \k.-r
GRATUIT avec

I achat de 2 jevx (e

La SI%? Nintendo

f ol Gop USA 98) &‘N%ﬁ” . &

{ov World Cup M |

4 S"ee' Fig’"er 2 %‘nu MQ\\& LESS’URVEAOUTES D'ABORD !
o
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SEGASATURN :

APRES LE SUPER 32 X
[ —— ]

La Sega Saturn (nouveau nom) était
en expo permanente au Tokyo Toy
Show, et des murs d'images mon-
traient de nombreux jeux en dé-
monstration. Alors que le Super 32 X
est prévu pour cet automne au
Japon (14 800 yens
soit 800 francs), la
SegaSaturn est an-
noncée pour
lannée prochaine.
Les SH2 32 bits vont
frapper trés fort en
page 73 : attention,
jeux sublimes en
perspective !

Prévue pour la fin d'année pour
moins de 50 000 yens (environ 2
500 francs), la PS-X était présen-
tée ainsi que de nombreuses
démos de jeux prévus sur cette
machine 32 bits. L.e principal atout
de cette machine est sa capacité
& traiter la 3D rapidement, sa ma-
nette 14 boutons et son proces-
seur sonore 24 voies. Pour en sa-
voir plus, rendez-vous un peu plus
loin pour le compte-rendu complet
des nouvelles consoles

TTIRARY

) &
NEC PASSE
EN 32 BITS

La 32 bits de NEC
était elle aussi dévoi-
lée au salon et sera
enfin commercialisée |
en novembre au Japon |

avec 5 jeux. Des démos de plusieurs jeux fa-
buleux étaient présentées et on vous a pris
quelques photos, bande de veinards ! Mais |
NEC HE ne s'en tenait pas seulement la |
puisque l'on pouvait découvrir aussi la PC |
Engin DUO-RX, une DUO beaucoup moins
chére. Les fans de jeux NEC vont étre heu-
reux comme des papes !

ENDU COMPLET SUR LES NOUVELLES

[ 20_sorrao 3]



NEO GEO CD : _
LE LUXE A LA PORTEE DE TOUS

SNK présentait aussi un nouveau produit (tant attendu) appelé Néo
Géo CD. Alors qu’on attendait une nouvelle machine, cette console est

en fait une Néo Géo classique
mais munie d'un lecteur de CD-
Rom double vitesse. Prévue pour
le 9 septembre au prix de 49 800
yens (environ 2 500 francs), son
principal attrait résidera dans le
prix de ses jeux : entre 4 000 et 8
000 yens, soit de 220 a 330 francs.
Plus de précisions dans notre

compte-rendu de la page 73.

BANDAI :
PLASTIQUE
RECYCLE!

Contre toute attente.

Bandai prévoit de sortir

une console CD 32 bits

dont le nom de code est BA-X

(BA-X, PSX, tiens, tiens !) et le prix

prévu de 29 800 yens (environ 1 600

francs). Pour linstant, seul Bandai déve-

lopperait sur la console (DBZ of course ) et

laccueil ne semble pas euphorique au Japon, cette console faisant
en effet figure de petit gadget comparé a la PS-X Sony ou & la Sega-
Saturn. On vous en parle quand méme un peu plus loin.

Le Tokyo Toy
Show est un
des salons les |
plus impor-
tants en ma-
tiere de jeux
vidéo au
Japon, et
cette année
on a battu
tous les re-
cords, malgré 'absence re-
marquée de Nintendo. En
effet, les principaux éditeurs
sur Megadrive, Super Fami-
com et NEC proposaient
leurs prochains titres, mais
surtout on ne comptait pas
moins de six nouvelles ma-
chines en présentation. Joy-
pad était présent et votre
serviteur s’est fait un plaisir
de récolter deux ou trois
tonnes d’infos sur les nou-
veaux jeux et les nouvelles
consoles. Je vous présente
ainsi les nouveaux jeux de
Konami, Capcom, Bandai
(DBZ 3, hmmm), Jaleco,
Human, Takara, etc., dans
les pages qui suivent. En ce
qui concerne les nouvelles
consoles, j’ai tout vu et tout
testé et je vous présente les
fiches techniques ainsi que
les photos de tous les pre-
miers jeux en page 73 juste
avant le CES de Chicago que
TSR et Robby ont écumé
pour vous. Pour vous faire
patienter, voici en ouverture
le résumé des nouvelles
consoles présentées au
Tokyo Toy Show 94, l'ava-
lanche je vous disais !
KEN

WI(FICHES TECHNIQUES, PREMIERS JEUX, Y. A TOUT )




On la tient enfin notre
version de Contra sur Me-
gadrive ! Depuis que Ko-
nami s'est mis @ dévelop-
per sur Megadrive, on avait eu le droit @
des super jeux mais jamais de conver-
sions de jeux mythiques comme lUest
Contra sur SFC, Voila qui est enfin rat-
trapé et de toute facon, pas de scru-
pules & avoir puisque le génial Rocket
Knight uniquement sorti sur Megadrive
va étre adapté sur SFC. La vie est belle
et Konami adapte dans tous les sens,
Attention tout de méme, cette version
est quand méme différente de la ver-
| sion SFC. Les décors sont originaux, les
| personnages aussi, bref tout est nou-
veau mais le principe de guerilla post-
Le délire mondial, total et universel ! | apocalyptique reste toujours de mise.
Non seulement la version SFC de PC , ©n peut jouer & deux, on peut s'accro-
Kid s'annonce exceptionnelle mais de @ cher un peu & tout et utiliser jusqu'a
plus, elle délire encore plus que les B guatre armes différentes. La cartouche
trois versions en carte NEC réunies. Je | 8MB est prévue pour septembre.
me réjouissais de la venue de Gargoy-
le's Quest sur SFC en disant que
tous les héros 8 bits avaient été
adaptés sur SFC, mais j'en avais
encore oublié un : 'lhomme & la
grosse téte... Comme sur NEC,

v‘ous utilisez l'éno.rme téte de Cela faisalt longtemps que nous
'homme préhistorique le plus ‘@ n'‘avions pas joué & un ben jeu d'action

connu de'son époque (aprés de chez Jaleco. En falt, il s'agissait de
Chucknéanmolns) pour éliminer Rushing Beat 3. Cette fos, It sagit d'un
les ennemis. BC Kid peut se Jeu de plates-formes dans le plus pur style nippon qui
transformer en dragon ou en qu: est sorti il y a bien longtemps sur NES. Les graphismes
truche et utiliser glors des pou: - sont colorés et super mignons. On peut jouer & deux si-
voirs différents. Mol, 'adore quand BC multanément et la progression n'est pas sans faire pen-
Kid agite ses petits pieds quand il re- ser au Goemon Fight ou
monte les rapides ou encore quand il 8 o autre Joe et Mac. Bref, ¢ca
grimpe avec ses dents, mort de rire ! 12 % pompe dans tous les coins
MB de délire prévus le 22 juillet. 4 3 eton aime Ga ! Il y a méme
. T des phases qui varient avec
1 | 2 - notamment un passage
YUY" AK"SHO i . shoot-them-up. La car-
- " alll touche 12 MB est annoncée
Aprés deux jeux sur SFC pour le 5 aot.
dont le succés est sans
aucun doute do & celui de la série télévisée au e
Japon, c'est sur Megadrive que vous allez pouvolr NZ
wE1s D 7| jouer avec les person-
nages cultes de la
série. Par contre, les
graphismes et la ma-
niabilité semblent bien
plus avancés que le
numeéro 2 testé sur SFC
dans ce numéro. La
cartouche de 24 MB
est prévue pour sep-
tembre et risque de
faire un gros tabac.”

EEEE
e O




DRAGON BALL Z 3

£h les mecs, devinez ! Bandai y zont encore fait un Dou-
ragon Ball Zeto sur SFC. On en est au combien, la ? Le
numéro douze, c'est ca ? Le jeu est prévu pour sep-
tembre au Japon, mais d'aprés moi, ¢a risque de trainer
un peu car le jeu n'est pas super avancé en
fait. Aux dires de Bandai, les graphismes
des décors ont été largement retravaillés
(ca fait trois fois qu'ils nous font le coup).
Sur ce point, on peut les croire en voyant
les premiers clichés du jeu. Le probléme se
pose quand on demande & Bandai quelles
sont les différences : deux personnages
nouveaux pour linstant (on en attend de
nouveaux pour la rentrée).
o Ity a donc Goten et un mec
\'k — | plutét grand que je ne
NS 't | connais pas vraiment (je
S pense qu'il s'agit du bras
i droit de Shi, mais bon...).
Evidemment, je vous
connais, vous adorez ¢a
alors on vous en parle le
mois prochain. La capacité
de la cartouche n'est pas

encore connue.

SAMOURAI SPIRIT

La sortie de Samourai Spirit sur SFC a
été repoussée et Capcom dit “ouf” car
la premiére sortie était prévue une se-

maine aprés celle de Super SF Il. Ouf

donc ! A loccasion de cette sortie le 22 septembre (10
800 yens soit environ 580 francs), un spot de pub va
g [posmmesEEe  passer @ la

télé japonai-
se dés début
septembre. Il
a été tourné
dans un petit
village japo-

SUPER GENIAL!
JOUE VITE AVEC MOI
A 36 68 98 0, 10 POURRAS
GAGNER CETTE MEGA (92
ET PLEIN D'AUTRES CONSOLES
0E JEUX.

HEGOTREEY

nais et met
en scéne un
combat entre
Jubei et Hao-

VR RO _ET AUSS| DES TAS
catie pus. 0E TpEs(ﬁEJQUF(A%SRS ;
rroiieren | IO 08 Tes O s,
36 68 98 O

maru.

les clichés
du jeu qui
tiendra sur
32 MB.

UNE CHANCE DE PLUS SI TU TAPES LE CODE CLE > 25

SCESI - Pour les appels en 36.68 la taxation est de 2,19 F/Min
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Megaman (Rockman en japonais) ne s'arré-
tera donc jamais ? Une cinquiéme version
est en effet prévue sur Game Boy et je peux
méme vous dire que Docpad l'a recolorisée
pour vous dans sa rubrique. Cette fois, les Robots Master
font tous partie de notre univers interstellaire. Il y a par
exemple Mars avec son canon sur la téte ou encore Mercu-

ry. Je ne vous dis
pas les clins d'ceil
@ Sailor Moon ou
encore @ Sega. Le
principe du jeu est
fidéle @ lui-méme,
c'est-a-dire difficile
mais follement pre-
nant. La cartouche
fait 4 MB et sort le
22 juillet.

. NOSFERATU

Un grand

jeu s'annon-

@A ce sur Super
Famicom et

votre Tonton Steph national

(qui est le roi de la paélla |
d’'aprés Olivier) attend ce |

. jeu depuis au moins deux [
* ans, Seta nous mitonne en |

effet son produit depuis des |
lustres. C'est simple. il suffit
de prendre les graphismes
digitalisés de Dracula MCD
et d'ajouter un principe de
jeu a la Prince of Persia et
vous obtenez Nosferatu.
Mais ce n'est pas tout, le
Jeu fait aussi fortement pen-
ser au classique Castleva- |
nia. Bref, vous lU'avez com-

" pris, un grand jeu de 16 MB |

s'annonce pour septembre.

La Coupe du Monde vient de se

terminer et vous en redemandez...

Comment ? Vous n'en voulez plus ? Dommage

parce que Human nous propose une version re-

mixée de son fabuleux Formation Soccer pre-

miére version (pas le numéro 2). On retrouve
donc la vue de derriére, les joueurs, les super gra-
phismes et la
jouabilité Lé-
gendaire de
cette simula-
tion de foot.
La cartouche
8 MB sera sor-
tie au moment
oU vous lirez
ces lignes.

re

[ &N

La svite de
Magical Quest
est enfin pré-
vue sur une
cartouche de
12 MB. Cette
2 = fois, c'est au
tour de Minnie d'accompagner Mickey dans de nou-
velles aventures a vrai dire complétement calquées
sur celles de Magical Quest. Aprés tout, qui va se
plaindre de cet état de fait puisque l'on adore ce
genre de jeux de plates-formes. La touche Disney
est toujours aussi présente et doublée d'une couche
Capcom pas désagréable non plus ! Je ne vous ap-
prendrai donc pas que vous devez progresser dans
des niveaux bourrés d'ennemis et de blocs a faire ex-
ploser. Comme toujours, plusieurs déguisements sont
prévus et la
nouveauté du
jeu réside dans
le fait que l'on
peut désormais
jouer a deux si-
multanément
(comme le titre
le fait en-
tendre). Un jeu
trés attendu
pour octobre.




J-LEAGUE SOCCER PRIME GOAL 2

Prime Goal & peine sorti, vollu un deuxleme
épisode qui reprend les mémes vues et les
mémes options. Par contre les graphismes
ont été etde

équipes viennent agrémenter le jeu. On peut
évidemment toujours

jouer @ deux simultané-

ment et tutti quanti. La

cartouche de 12 MB est

prévue

pour fin
juin au
Japon.

Fruit de la collabo-

ration du mondia-

lement connu Gary

Giggax (le créateur de Donjons
& Dragon) et des Francais d'In-
g . Drakkhen avait été
distribué au Japon par Kemco. Le jeu avait b:en fonctlonné mais ne proposait pas
de graphismes magnifiques. De plus, aucune phase d'action n'était présente sur la
cartouche. Avec cette version de Super Drakkhen, on retrouve le principe de pro-
gression de Drakkhen (3D) mais entrecoupé de scénes d'action superbes. Le jeu se
déroule donc toujours @ la maniére jeu de roles. Sa sortie est prévue pour aodt pour
un seul joueur. Des graphismes améliorés, des scénes d'action et un scénario tou-
jours aussi béton. que demander de plus ?

DEMON’S BLAZON

LE PARTENAIRE DE VOS JEU)

i

|
Offre Game Partner
9

*# LES JEUX D’OCCASION

TOUTES NOS OCCASIONS SONT GARANI

Vit DES DIZAINES DAUTRES TITRES DISPO, TEL 4

La gargouille est de retour ! Je me di-
sais récemment (lors de la sortie de Me-
gaman X suivie de celle de Super Mé-

troid) qu'a peu prés tous les jeux de
renom sur NES avaient enfin été adaptés sur SFC.
Javais complétement oublié le fabuleux Gargoyle's
Quest qui a aussi fait un tabac sur Game Boy. Capcom
s'est enfin décidé & nous sortir une version SFC de ce
jeu fabuleux. C'est simple. vous prenez le mythique
Ghouls'n Ghost, vous le retravaillez en plus beau (est-ce
possible ?) et surtout en mieux animé, et vous obtenez
la qualité Demon's Blazon, le titre de cette version SFC
de Gargoyle's Quest. De plus, les 16 MB qui vous atten-
dent sont bourrés de niveaux tous plus longs les uns
que les autres (on a méme cette pointe de “roles
playing” qui ont fait le charme de la saga de la Gar-
goville). Entrainez-vous dés maintenant @ vous accro-
cher aux murs, la chasse & la Gargoville est ouverte !

CDI 210 PHILIPS + 2 JEUX 3.290 |

+DE 10 JEUX D'OCCASION A
169 F

NOUVEAUTES tél. 42.63.41.08

o0 ¢[ART OF FIGHTING
90 FISAMOURAI SHODOV

* Plus de 20 jeux dispo. neufs et oce

COLISSIMO  24H / 48|
42.63.41.08

BON DE COMMANDE & rstoumer GAME PA
1 C

i i "
surSuper NinfendoousurMiegadiive



Aprés une récente
sortie en salle d'ar-
cade, cette version
remix de Parodius
est annoncée pour la rentrée
sur SFC. Ce jeu est sorti en
salle longtemps aprés les ver-
sions consoles, c'est assez rare

pour étre signalé. Et, juste retour aux sources, le voici qui revient sur console. Les
graphismes sont toujours aussi réussis et colorés. Quant aux jeu, c’est toujours et
encore le délire infernal. Les amateurs de shoot-them-up peuvent se réjouir.

SPARKSTER ROCKET
KNIGHT ADVENTURE 2

VE Je me rappelle avec
émotion le sublime
Rocket Knight uni-
quement sorti sur
Megadrive et qui marquait Uarrivée
en fanfare de Konami sur Megadri-
ve. Ne cherchez pas de grosses
b nouveautés, il n'y en a pas ! Vous
’51 “ savez, les jeux Konami, c'est
e i comme les westerns : c’est un
msﬁ“ﬁg.%gﬁnﬁl genre ! Je pense que vous n'allez
pas trop vous
plaindre car si le
principe est tou-
jours le méme dans
le controle du per-
sonnage principal,
les décors sont
passés du beau au
sublime avec des
graphismes boos-
tés au maximum. La
cartouche de 8 MB
est prévue pour
septembre.

TELEX...TELEX.. TELEX... TELEX.. TELEX...TELEX.
Diaprés le Wall Street Joumal (c'est Trazom qui lit Ga), Sega compte se lancer
sous peu sur le marché du CD-Rom PC. Les premiers jeux sont atiendus pour
Janvier 1995 et seront des adaptations de jeux Mega CD, de jeux d'arcade mais
aussi de jeux originaux. Selon certains observateurs, Sega semble vouloir affal-
b légémonie d'Electronic Arts sur le marché américain en matiére de jeux
micro.

Capcom a perdy son procés contre Data East @ propos de Fighter's History
(Dynanite de la revanche de Kamov qui tue),le présumé plagiat de SF I

Suite @ des problémes financiers au Japon, Nintendo o décidé de délocaliser
ses productions en Chine (Game Bo), en Espagne et en Australie, Officieuse:
ment, les prix devralent du coup chuter sous peu : la Game Boy passerait d 150
francs etla SFC 6350 francs,

Selon Pioneer, la Laser Active sera sans doute dotée de packs Satum et FY,
alors qu'en ce moment un scandale falt rage au Japon en ce qui conceme (a
compatibilté incertaine de certains jeux en carte NEC.

Alors qu'on attendalt une version 20 MB avec quatre niveaux originaux pour la
sore tardive de Sonic 3 sur Megadrive au Japon, e jeu n'est sorti que sous sa
version 16 M8 que lon connait par cceur en France.

Square a avoué que les personnages d'Edgar et Mash (Final Fantasy Vi)
étalent directement inspirés de Terry et Andy (Fatal Fury 2).

Gunstar Heroes a ét6 élu meilleur jeu Megadrive de (année 93 au Japon

Un nombre important de Jeux micro classés X sont e vole d‘adaptation sur la
nouvelle FX 32 bits NEC et les licences sont en train de tomber. Par contre,
Sony @ annoncé quaucun jeu pour adule ne sera accepté sur la PSX, faut
pas déconner | Dommage. parce que les graphismes et les animations au-
raient pu étre sympa (heureusement,  restera la FX 1)

Sega France aurait recu un fax de la maison mére au Japon, comme quol la
sortie de la Satum serait retardée pour des raisons de prix de composants. Cf.
le dossier sur les nouvelles consoles.

Enfin Rocket Knight arrive sur SFC. Un aprés la sortie de la version Megadrive, c'est pas trop tot ! £t comme
Konami, c'est la classe, ils n‘ont pas fait exactement la méme version. On trouve donc des nouveaux ni-

veaux et des enl i le jeu est

RE- e RES T
SCOBFs0 NE82 6o Wk
Se” .

& la version ive mais les gra-
phismes sont plus fins. La cartouche de 8 MB est prévue pour septembre.




ESPACE 3

* Aews *
ESPACE 3
ENFIN AU COEUR DE

PARIS

LA MASCOTTE
VOUS ATTEND
POUR VOUS FAIRE
BENEFICIER DE SES
PRIX MAGIQUES

APARIS 2 rue Th. Roussel/12e
Tel : 43 45 93 82
64 rue C in/9

ESPACE 3 OUVRE SES PORTES 64 RUE CAUMARTIN PARIS 9*
Métro Havre-Caumartin - Tél : 42 81 46 22

SAMEDI 2 JUILLET, UN T-SHIRT SERA OFFERT
A CHAQUE CLIENT !

Des miilliers de jeux en stock, toutes les nouveautés,
goodies DBZ, RAMNA, SAILOR MOON.

PLUS DE CHOIX ET TOUJOURS LES PRIX ESPACE 3 !

ARRIVAGE MASSIF
de T-Shirt FATAL FURY SPECIAL,

ASCIL, les
meilleures manettes || ART OF FIGHTING, ect... 99 F
du Monde, et 49 F pour les heureux
di ibles chez de la carte de membre
ESPACE 3 du Fan Club Néo-Géo.
Pour une lle de 200 F seul
ASGILPAD 99 || 1a carte du Fan Club vous révéle tous lés coups

spéciaux de vos jeux favoris, vous offre 50% de

réduction sur les T-Shirt & accessoires et 50 F de

remise sur chaque jeu acheté chez ESPACE 3.
Alors, a vous de jouer 1!

SUPER ADVANTAGE 249 F
FIGHTER STICK 299F

ESPACE 3 TOUJOURS LEADER DU MARCHE 3 DO

LA 3 DO a partir de 3 690 F le modéle NTSC en 220 Volts, sans
transformateur externe.

Modele version PAL avec transcodeur interne : 3.990 F, livré avec le jeu CRASH &
BURN et Prise Péritel - Notice d'utilisation en Frangais - Garantie 1 AN Piece et
Main d'Oeuvre.

o Arrivage de nombreux jeux Japonais

© En EXCLUSIVITE : le JOYSTICK ARCADE !!

Tel : 42 81 46 22
ALILLE 4 rue Faidherbe
Tel : 20 55 67 43
44 rue de Béthune Tel : 20 57 84 82
ADOUAI 39 rue Saint-Jacques
Tel : 27 97 07 71
A STRASBOURG 6 rue du Noyer
Tel : 88 22 23 21
A BORDEAUX 15 rue Condillac
Tel : 56 5272 84
VPC Rue de la Voyette 59818 LESQUIN
Tel : 20 87 69 55

ARRIVEES MASSIVES
D'ARTICLES
DRAGON BALL Z
U5 STICKERS 10F
IS MANGA 35F
IS MANGA COULEUR 79
U5°CD MUSICAUX ~ 149F
U5 pOSTER 39F
U5 pUZZLE 500 PIECES 99 F
DS RAMICARDS i partirde 5
IS5 CAHIERS 29F
U FIGURINES 39F
U5 MAGNETS 15F
IS pINg 15F
IS5 JEUX DE 54 CARTES 99 F
IS CASSETTES VIDEO 139 F
PAL

Et de nombreux autres articles.

L'EQUIPE ESPACE 3 VPC
DIDIER -BERTRAND- PATRICIA




[ SUPER NES USA | [SuPeRFAMGON

SUPER NES USA
+ prise parltel +1 manette
890 F

SUPER NES USA
+ Prige péritel 11 manette +
St i
SUPERSCOPE + 6 JEUX 299 F
MANETTE SUPER 4 99F
ACTRANSER 2+ 49500
\DDAMS FAl 2300

ADANS FAMILY VALUE 509,
BATTLETOADS VS DOUSLE DRAGON. 269,00
29900

BUGE
GHoPCEIER S
GLAYMATE

DRACUI
DR FRANKEN
FATAL FURY
FINAL FANTASY 2
GENGHIS KHAN 2
H LLEY BALL
REPEbTOH GABGET

JIMPOWER : THE LOST DIMENSION
L0 MADDEN 94

MEGAMAN SOCCER
MICK[V ULTIMATE CHALLENGE

ARTH
M MASTER

SOUL BLAZER : (LLUSION OF GAL

STARSTREK NEXT GENERATION 90,00

STR BAT
STUI 485,00
SUPER EMBHE STRIKE BACK 0
SUPER METROID

‘SUPER STREET FIGHTER
TALES OF SPIKE MC FANG

P GEAR 2°*
s

TURN N BURN 539,00
ULTIMA FALSE PROPHET
GLTIMA RUINES OF WHTUE 2

WIZARDRY &
WOLFGHILD

; NECESSITE UN ADAPTATEUR 60 HZ AD29 TURBO ;PRI 80 F

e
fres
b
P o ES
- i
; AL
s
| ewnL

DIN D

Lol e

A PROMO

A DAPTA

DRAGON B

- 99,00

| NEO GEO + 1 MANETTE 1990 F
|

MANETTE 490F

MEMORY CARD 229F

F AVEC DEUX JEUX ACHETES : GRATU

¥'0U LES PACKS SPECIAUX

ACTRAISER 2+ ADAPTATEUR PG : 690 F
OP GEAR 2 + ADAPTATEUR PG

690 F |

PRQO D
o PER
oP
St
ROMVER S een o
0 D GHO! 0
PER FA o
R PROGR AB
ouTo 0

ALFAMISSION | 530,00

849,00

NUTATION NATION

O

SUPER FAMICOM
+ Alimentation + Prise péritl 1390 F
SUPER FAMICOM
+1 cartouche au chax ( valur maxi d 530 ) 1790 F
ALCAHEST 190,00
ARY OF FIGHTING" 39900
ASTRO GOGO 33000
BASTARD: 49000
BRAINLORD 350,00
COTTON 100% 590,00
DRAGON BALLZ 3* 396,00
DRAGON QUEST 560,00
EYE OF THE BEHOLDER 39500
FATAL FURY SPEGIAL TEL
1 CIRCUS 2 45000
FANILY TENNIS 29900
FINAL FANTASY & 59000
FIRE EMBLEM 43000
GAYA 485,00
GOEMON FIGHT 2 50,00
HOKUTO NO KEN 7 9000
HOMAN 53000
KIKI KA KAl TEL
30
ARA 2 4500
MABIE JHNSON SUPER DUNK 188,00
MARIC ET WARIO 295,00
NNAVATRIOR 50000
Of 39900
PONER ATLTE 18900
FAVANGING SAGA 2 53000
A 500
33000
FAMNA (24 9.0
YPE 43000
SAILOR 56000
‘SHIN MEGAMS TENSAI2 39900
SQCOER KID 39000
SONIC BLASTMY 59000
SUPER BOVBEMAN 54 50000
SUPER PUYO PLY 540
‘SUPER VOLLEY BALL TWIN 29900
TETAIS GAIDEN 9000
TWIN BEE 2 34900
WORLD HEROE 35000

PROMO - LISTE SUR SIMPLE DEMANDE
U SUR 3615 ESPACE 3

QUELQUES EXEMPLES :

BALLISTICK
BOMBERMAN + SODI 5 ¢ 4 MANETTES
BOMBERMAN 54:5001 5 + 4 MANETTES 39900
BURAI2 149

DRAGON SLAYER (USA)
EUERALORAGON

FAR EAST ED|

FINAL SOLblEA!
GOMOLA SPEED

(ANADY

TATSUIIN

(CK
WINBS OF THUNDER
VS BOOK 182 (USA)

ARGADE CARD DUQ + FATAL FURY 2
ARGADE CARD PRO
ART OF FIGHTING

FATAL FURY 2

LATALEURY SpECIAL

MANETTE AVENDI

KNG TORE0 Stick

SAIOURA SHOW BOUN
SPINUAS| 1390,00
SUPER sme KiCK 2

1390,00
TEL
TRk ALY 59,
3 COUNT BOUNT 84500
VIEW POINT 120,00
WIND JAMMERS 160,00
WORLD HEROE (1 5,
WORLD HEROES JET 1690,00

NI /7

= H DO
ALADDIN 299,00
ASTES 24900
LAY FIGHTER 469,00
€00L 870 24,00
DENIS LAMALI 39,00

\Gol

50
HYPER 7900
L Muuﬂummﬁv\u ENGE 99,
LE 299,
TARID OLLECTION 89,00
KART .00
MYSTIC QUEST 389,00
) 89,00
449,00
o600 99,00
AECKAND Fou maciva 44,00
s 389,00
399.00
STReET fyen 2 URGO 339,00
T2 JUDGEMENT O 13900
VAL DISERE CHAMPIONSHIP 399,00
WOLFENSTEIN 3 349,00
WORLD CLASS RUGBY 269,00
WORLD GUP USA 47900
ELDA 389,00

2 MANETTES SANS FIL PROG 299 F

=t JOVSTICK ARGADE PRO & - 200F
715

a5 F

R GAME BOY on Came aean 2
EONANETTE ASC 99F

JAGUAR + CIBERMORPH 2200 F
AuzN 45 PREDATOR TEL
0 FLAG e o
SR 498
RESCENT GALAXY. 443,00
KASUMININIA TEL
ACK OFF 3 TEL
INO DUNES 4300
RAIDEN 4500
STAR RADERS TEL
TEMPEST 2000 45300
WOLFENSTEIN 3D TEL
MANETTE 208,00
DONKEY KONG 240,
MEGAMAN 4
MORTAL KOMBAT
STROUNF




20 87 69 55 *FAX : 20 87 69 75

64 rne’cauma;lm . | U' ‘;
75009 PARIS . ) ) a1 89 rue Saint-Jacques
Blwn o e, STREBBOVER eniiny
+y+ TEL:20556743 "™ ﬁ rue de Noyer

. ami 8822 23 21
44 rue de Béthune, Ty))i} .
TEL : 20 57 84 82 ') *

2 rue Tnanpn Ia Rnussul

S
TEL® 43745 93 82

3 DO + CRASH & BURN :

SEWER SHARK
WHO SHOT JOHNNY ROCK
e

NTSC 3690 F PAL 3990 F|

ESCAPE FROM MONSTER MANOR

VIRTUA RACING 599 F

ADAMS FAMILY (EUR)

DRAGON BALL Z 489F

NBAJAM (EUR) 449,00
NBA SHOWDOWN (EUR) .00
NHL HOOKEY 94 (uousuws) (EUR)

PETE SAMPRAS

TWISTE

ULTRAMAR AEY
MAD DOG M

ST OF THISWORLD
NIGHT TRAP

LEMMINGS
JOHN MADDEN FOOTBALL
WING COMMANT

'Hl'gllNG FORCE 2 (JAP) :ge&&ﬁ:%’:ggﬁ

NG SUNBALL STAR GONTROL I

e FISHTER 2 ()

TREET OF RAGE Il (JAF)

SUPER KIOK OFF

'SUPER STREET FIGHTER 2 (JAP)

THATLYPERBTON et E0R)

TOE JAM AND EARL 2 (U

VIRTUA RACING

wrmm o fon)

CUP USA 54 (EUR)

INE 11 (EUR)
URY 11 (JAP)
SOCCER (EUR)

D RASH 37500
) GARTOON : WOODY WOOD PICKER 3¥0L
ATIONAL RUGBY (EUR) CARTOON : TOON TIME
JOIR NADDEN 4 (EUR)

AURASSIC PARK (EUR)

LABELLE £1 LA GETE (UsA)

LAND STALKER (EU
LETHEL ENFORCER +GUN (USA)
LOSTVING Usk)
LoTUS
HEGATURRIGAN (USA)
MORTAL KOMBAT (EUR)

MEGA PROMOS !

199,00

DOoTOR HAUSER (IAP)
TAKERU (JAP)
FOWER KINDOM (44)

SAMPLER 9 DEMO 15 mn
BURNING SOLDIER (JAP)
VIRTUA QUEST (AP)

)
SOMBILS ATE MY NEIGHBOR (USA)
ZOOL (EUR)

1890 F
3290 F

42500
449,00

MEGA CD 2 (V.F.)+ ROAD AVENGER
MULTIMEGA + 3 CD
BUBSY (EUR) — —— E

ASTERIX (EUR) 199,00
AYRTON SENNA GP (JAP) 9,00
ATOMIC ROBOKID (JAP)

e R L R um

TOMCAT HALLEY (USA)
HAUNTING (EUR) 159,00 o oo e a(nmm (UsA)
JOHN MADDEN 62 (USA) 1a
XI5 CHAMELEON (0AP) W0 SHOT IOHY ROOK,(ish)
LHX ATTACK CHOPPER (USA) FIFA éochH (EUR)
MICKEY DONALD (JAP)
FROBOCODE (JAP) e
SAINT SWORD (JAP) BHOIND ER0 TEXAS EUR)
TOE JAM EARL (JAP)
UNDEADLINE (JAP)
WONDERBOY 3 (JAP)
ZERO WING (JAP)

44300
X 100
129,00

1499,
BATILE TOADS (4AP)

BATMAN RETURN (EUR)
BIOHAZZARD BATTLE (60Hz) (USA)
CHAMPIONSHIP PRO AM (USA)
CHAKAN 'EUR)

GLOBAL GLADIATOR (USA+EUR)
GYNOUG (EUR)

149,00
9,
99,00
99,00
149, q
149,00 HAL ENFOROER + GUN (USA)
129,00 LUNAR (USA)
MAD DOG MG GREE (USA) iHERLOCK oLMEs (cur)
(EUR)

ADAPTATEUR POUR CARTOUCHES JAPONAISES : 68 F
AVEC UNE CARTOUCHE ACHETEE : 49 F
AVEC DEUX CARTOUCHES ACHETEES : GRATUIT

*ADAPTATEUR 60 HZ MEGAKEY POUR CARTOUCHES USA OU JAP : 149 F
AVEC UN JEU ACHETE : 99 F

opiiEeD (EU8)
THUNDER HAWK (EUR)
WOLFCHILD (EUR)
WONDERDOG(EUS
WIE

(usA)
VENGE OF THE NNGA (US)
T )

AGE IN THE CAGE (EUR)

SPKDERMAN e
SHES (USA) .
SRR WARS PEbELL ASSAULT (Ush) 435,00

NIAL! LE CDX PRO 299 F
PERMET DUUTILISER LES D EUROPEENS ET US
SUR VOTRE MEGA CD

NOMBREUX AUTRES TITRES EN STOCK, NOUS CONSULTER

20500

STICKERS

MANGA COULEUR
D MUSICAUX
OSTER
PUZZLE 5

(CARDS & partir do

ARRIVAGE MASSIFS
D'ARTICLES
DRAGON BALL Z,

ARTRIVAESE DE NOUVEAUTES LIVRAISONS

LES SEMAINES

UAGHETS RAMNA 1/2,
penchs, SAILOR MOON

N'HESITEZ PAS A CONSULTER

RAPIDES PAR
COLISSIMO
LE 36.15 ESPACE 3

BON DE COMMANDE 2a envoyer a ESPACE 3 VPC - Rue de la Voyette - Centre de gros N° 1 - 59818 LESQUIN. Tél : 20 87 6!

CONSOLES ET JEUX PRIX

Nom
Adresse
Code Postal

Age
Jo joue sur

25 -consoles & accessoles 60

TOTAL A PAYER

~GEE, DOM-TOM
cartouches : 40Frs 20Frs

Mode de paiement : 11 Chéque bancaire 1 Contre Remboursement + 35 Frs 1 Carte Bleue N

al'ordre de ESPACE 3 VPC

NT LIVREES

Les chéques doivent étre libellés
PAR G

sauf erreur dimpression, pes

Télept

SUPER NINTENDO 77
SUPERNES 01
SUPER FAMICOM 0

Date de

Prénom

Ville
hone Signature (signature des parents pour les mineurs)
MEGADRIVE 71
MEGA CD 1
NEO GEO 1

GAME BOY 11
GAME GEART

validité Signature

déposées p ectifs - Dans la limite des stocks disponibles.




SYMPHONIE INRCHEVEE...

J_JF_‘&V_J.J

5 %

SON/BRUITAGE 19

epuis le temps qu’on en parlait,
¢a y est, il est |a ! Heavenly
Symphony LE jeu de FI ultime
sur Mega CD, est arrivé. En
import, of course... Alors, ¢i donne quoi ?
Ben, c’est assez réussi, finalement : on a
droit 4 de superbes séquences filmées
(plein écran !), les vrais pilotes dans leur
monoplace configuration 1993, les 16 cir-
cuits du Championnat du Monde, et puis
tout le cété technique qui suit et qui com-
prend les réglages de la voiture. Pas trop
fastidieux, parce que trés clair, mais en

GLOBAL
89 Yo

== e v s e N
Vu et dispo chez Leader Games

Des séquences filmées ploin-6cran, absolument su-
perbes. Tout le monde aura reconnu Shumacher
sur sa Benetton 93.

Le tunnel de Monaco, que
tout le monde connaft
bien, est dans Hoavenly
Symphony représents avec
moults détails qui tuent.
Comme en vrai !

Les modifications que vous pourrez apporter aux
monoplaces sont quasiment sans limite : bofte de
vitesse, type de pneus, ailerons, type do conduite

etc. Clst génial | a

5 rEcaING of
TAission~
[ e g

tout cas trés complet. Pour le reste, vous
connaissez : essais libres, essais chrono,
warm-up et course. Gentlemen, start
your engine !

Les circuits & sélec:
tionner sont au
nombre de 16 sans

Il Sega, et qui a ||l

[l trés bien pu bénéi-
cler de Ihomologa-
tion FIA, telloment il
semble véridique.

9 Si refaire toutes les compétitions
de la saison de Formule | version
1993 vous tente, vous allez étre com-
blé avec ce nouveau jeu de course au-
tomobile signé Sega. Et une fois n’est
pas coutume, ca se passe sur un CD.
Premiére surprise : il ny a ni ralentissement ni
accés disque ! Deuxiéme surprise : ce CD risque
de devenir un vrai “collector” pour les aficiona-
dos. Surtout ceux que la Fl intéresse au premier
chef. Pour les autres, ils feront connaissance avec
un programme trés beau, trés complet au point
de vue “a-cbtés” de la course (météo, réglage de
la voiture, séquences filmées), etc. Pour ce qui
est de la course elle-méme, on est passé prés
d’un super hit. Malheureusement, la représenta-
tion de la texture des circuits n’est pas assez belle
(un rendu de vitesse fatalement moins bon), et la
maniabilité est loin d’étre exceptionnelle. Le son
est par contre sans reproche. Un excellent titre
néanmoins...

* Les vrais écu-
ries version
1993.
+Trés complet.
* De la 3D trés réaliste.

sprites assez louches.
*Onaraté un vrai HIT!



e jeu a une histoire et c'est bien pour cela qu'il s'appelle Fighter’s History.
Drailleurs, rien que ce nom est toute une histoire. En effet, Data East a
s"per Famlcnm sorti I'un des jeux d'arcade les plus populaires de I'année 1993 sous le
nom de Fighter’s History Dynamite, un jeu complétement pompé sur SF

Il mais qui a connu un bon succes grice 4 son excellente qualité. S'en est suivi un
_proces intenté par Capcom et qui n'est toujours pas terminé au moment ol j'écris ces lignes. Je ne
vois personnellement pas de quoi en faire un fromage. Pourquoi Capcom s'en prend-il seulement &
Data East dans ce cas ? D'autant que le jeu de Data East, initialement sur arcade, sort sur SFC en
méme temps que la troisiéme version customisée de SF II. Pas de véritable danger pour Capcom,
donc. Testé le mois dernier sur Néo Géo sous le nom de Karnov's Revenge, il sort sous le nom de
Fighter’s History sur SFC (ol est le Dynamite 7). Pour le scénar, faites-moi confiance, il n'y en a qua-
siment pas puisque vous devez choisir un
JE NIVEAL parmi neuf et jouer en mode
FICU “versus” contre un autre joueur ou la ma-
DMBR| DUEURS chine. Classique, mais terriblement efficace,
faites-moi confiance !
Vous vous tapez un petit Bas, Bas-
Droit, Droit ot Punch, et vous ob-

“"i IMPORT HISTOIRE DE...
JA E|

Depuis 'annonce du procés intenté

ar Capcom a Data East pour pla-

giat de SF II, j'attendais Fighter’s His-

tory avec impatience sur SFC. Eh bien,

je ne suis pas décu du tout. Certes, la

- copie est quasiment conforme a SF Il

mais elle est de qualité. Dans la mesure ou jai la

chance de jouer a ce leu sans avoir eu a l'acheter,

je P'ai vraiment apprécié. Les graphismes sont fins,

colorés et les décors réussis. Aucun ralentisse-
ment ne vient perturber un jeu trés fluide et rapi

de. Les musiques ne sont pas géniales mais les

bruitages se tiennent (il y a méme des digits vo-

battants est supérieur a

ils sont bien inférieurs en nombre a

. Bref, Fighter’s History est un petit bijou
du beat-them-up et surtout une excellente
conversion du jeu d’arcade (mieux que les Takara,
C’est certain !). Mais comment vous conseiller de
vous procurer cette cartouche quand on attend
Super SF I, Samourai Shodown et Fatal Fury Spe-

cial sous peu sur SFC, comment ? OLIVIER
* Une conver- * Le jeu est
sion d’arcade trop facile
Samchay est un spécialiste des attaques utilisant les excellente. aun seul
coups de pied. Si vous utilisez cette technique avec lui, B ———\ In des Lemed|  joueur.
vous aurez do bonnes chances d'en arriver au coup fatal meilleurs jeux  + pas assez de coups

AR ¥Pll  du genre sur SFC. spéciaux,
* Des graphismes sympa. * Merci SF II, merci!



ner Famicom

EDITEUR - EPDCH
GENRE - FOOTBALL
TENTE A LECRAN & DOC
JAPONRIS

DIFFICULTE - DIFFICILE

NIVEAU DE DIFFICULTE - 1

NOMBRE DE JOUEURS
1002

i vous avez acheté le numéro du mois dernier, celui de juin, vous vous &tes certaine-
ment apercus que nous avions opté pour un spécial “foot”. Normal, quand un événe-
ment aussi important que celui de la Coupe du Monde se déroule dans la foulée de la
sortie de Joypad. Malheureusement, nous avons regu Excite Stage ‘94 un peu aprés le
bouclage, et il nous était impossible de Finsérer dans le lot. Pourtant, quel jeu fabuleux ! Cer-
tainement le meilleur dans sa catégorie sur SFC. Pour commencer, il y a du foot en salle, en
plein air, tous les coups sont possibles et réalisables (pas de bluff !), et les séances de tirs au but
sont trés proches de la réalité. En plus, il y a
des compétitions avec plusieurs équipes, et on
peut méme jouer a deux dans la méme forma-
tion ! Vraiment un régal ! Et pour couronner le
tout, la jouabilité est exceptionnelle, méme si
la console est
vraiment tres
trés forte.

Quelle détente du
gardien de but |

©Quel dommage de navoir pu tes-
ter ce jeu le mois dernier ! Il le
meéritait tellement. C’est bien simple,
de mon point de vue, cest le meilleur
jeu de foot que I’on ait vu sur une
console. Rien que ca ! Comment le
prouver ? C'est facile, en énumérant les multiples
options qu’oﬂre la cartouche : un jeu a deux dans
la méme équipe, des phases hyper réalistes sur
un terrain en salle ou en plein air, des séquences
d’entrainement comme les “pro”, des séances de
tirs au but, des tournois, et surtout un fun in-
croyable ! A deux surtout, la console étant vrai-
ment d’un trop bon niveau. Mis a part ca, Excite
Stage ‘94, inspiré de la J. League (league de foot
japonaise) est une vraie surprise pour nous. Un

jeu que I'on almeralt bien retrouver en version
de trés bien
TRAZOM
* L'un des meilleurs - * Dur, dur
o jeux de footdelaSFC! | |- contre la
* L'excellente jouabilité, ) console...
* Un jeu a deux d'un =

grand intérét.
* Tous les coups du football,
* Une durée de vie trés longue.




L€ GUATRIEME VOLET D'UNE
SAGA HEROCIGUE.

“IMPORT

~—

b= A<

Aprés le troisiéme et fantastique troisiéme volet de la saga des
Phantasy Star, et en attendant la compilation sur Mega CD (dont on
parle beaucoup, mais qui ne montre pas le bout de son nez), on ne
! B ! : pouvait qu'attendre, les bras ouverts, ce nouvel épisode. Vous me
direz, on attend bien des choses 2 bras ouvert :
Stéphanie Seymour, une Ferrari Testa Rosa, un
Doom sur Jaguar, un élevage de grille-pain domes-
tiqués... Pour dire que ce Phantasy Star-la n’était
pas seul sur la liste d'attente. Pourtant, comment
rester indifférent devant cette aventure avec un
grand A ? Explorer ce monde impitoyable ne sera
franchement pas une tiche aisée,
et méme si votre équipe composée
de cinq aventuriers peut se targuer
d’étre aussi inoffensive qu'un mala-
de mental 4 la téte d’une armée de ({8}
sous-marins atomiques, les com-
bats se succéderont a la mode PS,
c’est-a-dire d'une fagon aussi aléa-

24 mégas-bits pour ce quatrieme

volet de la saga des Phantasy Star.

On ne pouvait pas espérer moins pour

un jeu aussi attendu que celui-la. Véri-

table pendant du Final Fantasy VI de

la Super Famicom, ce Phantasy Star-la

n'en a pourtant pas tout i fait 'étoffe. A premie-
re vue, les graphismes ne rivalisent pas un seul
instant avec ceux du “hit” de Squaresoft. Si Pon
passe outre les qualités graphiques et sonores de

chacun des deux produits, il faut aussi recon-
naitre que Phantasy Star IV (PSIV) n’est pas aussi
fficile et passionnant que Final Fantasy. On
pourrait étendre le comparatif sur des pages et
des pages, mais I'essentiel, c’est de savoir que ce
PSIV n’est pas le jeu de I'année, du moins avec
des textes en japonais. Car si le point fort du jeu
est son scénario, on ne s’en rend pas vraiment
compte, a moins de posséder une maitrise en
langues orientales. Ce n’est pas parce qu’on se
débrouille au u des nombreux tableaux en
japonais, que I'on parvient 2 comprendre les sub-
tilités de I’histoire. Dommage, mais toutefois,
PSIV conserve le charme des Phantasy Star,
maintenant, on aime ou on n’aime pas...

Les scénes
cinématiques”
lors des rencon-
tres principales.
'accés a la
sauvegarde a n'importe quel
moment dans le jeu.

* Le japonais po-
se parfois bien
des difficultés.

* Un effort aurait
pu étre fait au

iveau des graphismes.
Le jeu reste ti

Tu n'as pas chanché ! Tou es toujours le méme Phantasy Star avec les
‘mémes voues dans les villages ! Et si tou veux acheter du matos, tout le
txto est en japonais. Sglourp ! Bonne chance !

toire qu’énervante. Malgré tout,
I'aventure est I3, la quéte aussi, et
un Phantasy Star comme celui-ci
vous garantira des heures entiéres
de jeu.

tiques qui ex-
pliquent (on
japonais,
malhoureuse-
‘ment) ce qui
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Lancelot salt se ser-
vir do son épée,

mémo sl ne s'agit
pas d'Excalibar.

(Cest bien comnu,  doux Cest mioux ! Exactement dans I'esprit
de larcade, vous pouvez sélectionner le jeu a deux joveurs.

es Chevaliers de la Table Ronde n'ont pas seulement inspiré les réalisateurs de grands
films (je pense a “Excalibur”) ou vos profs d'histoire. lls ont aussi tapé dans I'ceil de
Capcom il y a trois ans, lorsque la firme nippone créa un jeu d'arcade pouvant &tre joué &
deux simultanément et dans la grande tradition des beat-them-up & progression. Evidem-
ment, le théme est Ihéroic-fantasy et les héros sont musclés mais sympa... Arthur, le héros, posséde
quatre unités de force et de vitesse. Lancelot du Lac posséde trois unités de force et cing de vitesse.
Quant & Perceval, il posséde cinq unités de force et trois de vitesse. A vous donc de choisir votre
personnage préféré en sachant que vous le garderez pendant toute l'aventure. Il ne s'agit plus ici de le
faire évoluer comme dans King of Dragons. Votre but est de poursuivre cette satanée quéte du
Graal dont Merlin I'enchanteur et Arthur sont les héros. Au fait, saviez-vous quExcalibur était le
nom de I'épée qu'Arthur avait réussi & extraire du rocher dans lequel elle était scellée ? Oui ?
Ah bon, vous étes des lecteurs cultivés, bande de warriors assoiffés de sang !

Le jeu d’arcade revient en force sur

SFC et chez Capcom, sa fait plaisir !

Adaptation fidéle du jeu d'arcade d'il y a

trois ans, il rappelle King of Dragons

i testé le mois dernier. Mais atten-

- = tion, sa qualité technique et sa durée de

vie le pla:ent plus haut que son prédécesseur.

Oubliez vite King of Dragons et ses petits sprites

pour vous jeter sur cette version romancée des Che-

valiers de la Table Ronde. On retrouve le vrai plaisir

du jeu d’arcade avec les ennemis qui se ruent sur

vous en surnombre, les effets spéciaux des coups

spéciaux, les superbes graphismes des décors, etc.

Le fait de pouvoir jouer a deux est, une fois de plus,

un must. Certains boss sont énormes et les sprites
sont superbement dessinés. Quant a la mani

C’est Venise puisque 'on contrdle son personnage

avec une grande facilité et I'on détruit les hordes

d’ennemis avec efficacité. OLIVIER

+ Enfin un Gol- + Des clignote-
den Axe réussi ments para-
k sur SFC. sites.
i * Trop de conti-

* Des graphismes
superbes. nues.

L
1 saviezvous 2 TSR  faltdo Fescrime dans sa vi, ot € aprs ul Fonnomi on rouge et pas un esr- N petjoier 4 dewy

mour. Le truc qu'il tient dans la main n'est pas ur flouret mais une épée, les spécialistes apprécieront.
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Jattendais le deuxiéme jeu utilisant

le Super FX avec impatience sur

Super Nintendo et I'attente commen-

cait a devenir un peu longue. Mais voila

qui est réparé grice au génie d'Argo-

naut Software revisité par celui de

Myamoto et son équipe en direct des laboratoires
secrets de Nintendo Japon. Bon, que je vous le
dise d’entrée, le jeu n’est pas aussi exceptionnel
que je m’y attendais depuis cette préversion ca-
tastrophique de CES de P'année derniére revue et
corrigée par Myamoto. Les bolides semblent glis-
ser et non rouler sur les circuits, les bugs gra-
phiques de la 3D sont quelquefois génants et sur-
tout le mode ‘‘deux joueurs” propose des fenétres
trop petites. Mais n’exagérons quand méme pas,
le jeu est excellent, de qualité, et bénéficie de la
touche Nintendo. A un joueur, le plaisir est inten-
se et I'on retrouve un jeu a mi-chemin de Virtua
Racing et Mario Kart, version buggy. Je préviens a
ce propos les dingues de vitesse pure qui se shoo-
tent a Virtua Racing, il s'agit ici de buggy et la vi-
tesse n’est pas toujours exceptionnelle. Je
conseille ce jeu a tous les amateurs de courses car
je m’éclate toujours autant avec le mode “expert”

qui est vraiment difficile a vaincre. OLIVIER
* Enfin un nou- * Un mode
veau jeu avec > j “deux jou-
| tesuperext [0 ) eurs” rate.
* Une bonne * Des bugs
durée de vie. graphiques .
* La touche Nintendo et * Des bolides qui glissent
Myamoto. et ne roulent pas.



eureux les possesseurs de ce jeu ! En effet, la difficulté a le trouver est égale au

plaisir que nous éprouvons lorsquon insére la cartouche. Tout simplement parce

qu’on se croirait vraiment sur un court. Le DSP, puce accélératrice de la mort, y

= pp9ppT est pour beaucoup, et les programmeurs de Telenet ont pigé le truc (une fois n’est
pas coutume, c'est un lecteur de Joy-

Glnnnl pad, Yann Bernard de Saint Dié, qui > CIECT
nous a envoyé ce jeu introuvable et -
qui a effectué le test : un exercice de
haute volée, dont il s’est brillamment
sorti). Attention, c'est exceptionnel !

La “vue de haut” mblfhm;hlumquuﬂ-mlmmll
Mode 7, mais elle a le mérite d'dtre présente.

DSP Tennis est finalement un bon
3 jeu : on aurait pu penser que la
\ é’ puce supplémentaire rendrait I'en-
semble injouable. Eh bien, non ! c’est

nickel. En fait, passé un petit temps
- d’adaptation, on prend plaisir a placer de bonnes

Deux images pour bien montrer que dans frappes de coup droit : ¢a défoule tellement ! Et
‘wimports quelle position, lo Mode 7 suit en tant que joueur de tennis, je peux vous affir-

mer que les i sont
avec grande fluidits. les mémes que dans la réalité. Excepté les volées,

pas suffisamment réalistes a mon godt. Mais I'in-

28 o térét du soft réside la. Et c’est le plus important.

Tous les personnages contre lesquels vous Bien qu'un peu facile pour les habitués de ce

sport, il n’en reste pas moins que sa durée de vie

est assurée. En effet, aprés avoir gagné le tournoi,
les parties sont encore plus difficiles. Pour finir,

dirai que le mode “vu de haut” n’est pas terrible,

le pied étant vrai trop
Yann Bernard

y( * Une excellente ==g( * Le mode “vu
animation. < de haut” : bof !
* Une trés bonne 4 * On ne peut
j S iabilité.s jouer quavec
* Un mode tournoi plaisant.  yne fille en mode 7.
* Des coups réalistes. * Un seul joueur dans ce
* La musique d'intro, méme mode 7.
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pou comme dans TMNT Tournament Fighters. Une fois
balanc, hop, Fonnomi perd les trois-quarts de sa vie.

pe, ot Yunsuke lo héros.

e voici de nouveau dans un nouveau volet de ses aventures, le bon et brave Yuu-
suke, héros de la fameuse série “Yuyu Hakusho” qui a détréné de grands hits du
dessin animé au Japon, comme Host Sweeper Mikami, Dragon Ball Z et méme
Sailor Moon qui était pourtant N° | depuis un an. Et voui, la nouvelle mode des
Japonais, c’est Yuyu Hakusho, le dessin animé mettant en scéne Yuusuke et Kuwabara,
deux lycéens qui sont morts. Arrivés aux enfers, le maitre des lieux s’est alors rendu
compte qu'ils étaient morts trop tét. Pour ce faire, il leur proposa de les renvoyer sur
terre, mais avec des pouvoirs magiques, afin de combattre des tas de démons et autres
créatures merveilleuses sévissant sur Terre ; I
nos deux amis feront connaissance avec Hiei et
Kurama, et tous les quatre enflammeront le
box-office nippon. Pour le reste, ca se passe
dans ces pages.

Me voila bien surpris par ce jeu de Namcot.

Aprés le fameux Crystal Road, on pouvait

se méfier un peu, mais non, tout baigne ;

bien sdr, le jeu est un peu laid, mais je pré-

fére un jeu laid comme celui-ci 2 un jeu un

peu plus beau mais plus lent, comme Fatal

Fury 2 sur cette méme console. Alors le jeu, ben pour
vous situer un peu, c’est un mélange de Samourai Sho-

" down pour Fambiance, Art of Fighting pour les jauges

jauges de rage qui aboutissent a un mega-coup ;
©0000000h il est vrai que tout n’est pas rose, car
lorsque les sprites ou pouvoirs sont trop imposants, un
ralentissement certain se fait sentir a I'écran. Mais ne
lui en voulons pas trop et investissons dans cette car-
touche d'ici un mois ou deux, lorsque son prix aura
considérablement chuté. Car ce n'est pas un giga-
hit, mais il est tout de méme trés bon.

GREG

Les personnages * Des gra-

dela phismes un
Une animation peu ternes.
d'enfer. * Des sprites lége-

* Rapide et préc rement petits.
WO T R PR T B+ Maniable comme jamais !+ Quelques bugs.
‘esquiv lo coup. Enfin un jou do réflaxes !,
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Cost parti pour ane collecte de gemmes en rdgle
avec récompense A la fin. Au fait, si vous ap-
puysz sur lo bon bowton quand vous sautez, vous
axécutorez une jolle roulade qui élimine les on-
nomis. Vous savez, comme dans Sonic.

Mwlhnil,unnhlnkdﬁ
min. Cost pas sympa, ¢a ? Inutile do poussor
los murs comme sur lo dliché, cola mo sort &
rion, c'ost dans Halk quo vous déplacez los
montagnes, pas dans Havoc.

MR €T MME "NOCREVEITES"
ONT UN FILS...

€ jeu est sorti sous le nom de “Captain Lang” au Japon et j'ai testé la version Genesis
(qui est la méme que la japonaise, puisque j'ai pu jouer aux deux sur la méme car-
touche avec ma Megadrive switchée). Le jeu raconte I'histoire d'une pierre précieuse,

Emeralda, possédant des pouvoirs et

par un pirate

au long cours, Scoundrel Bernardo. Le héros du jeu (et fils de ses parents), Havoc un petit fli-
bustier sympa, découvre une jeune fille en train de se noyer et va a son secours. Sauvée, Brid-

V-m-h-h-l-uﬁ-p-mh
boats qu'lls cacheat. I on va do méme pour les ennomis.

get (tel est son nom) donne & Havoc la carte secréte
donnant la localisation exacte d’Emeralda. Havoc
planque la carte en lieu sOr et commence & compter
fleurette A la jeune Bridget. Mais voild qu'un beau jour,
un homme de main vient enlever la conquéte de Havoc
ﬁ-‘-'_h- le dragueur. A vous de jouer et de retrouver Bridget
dans ce Sonic au pays des flibustiers.

Ce jeu est une bonne surprise sur
Megadrive, chose rare en import
ces derniers temps. Non pas que la
Megadrlve soit en perte de vitesse,
mais surtout parce que les importa-
teurs de cartouches japonaises ou
américaines ne se foulent pas des masses dans
notre beau pays. Alors, on va a la recherche des
jeux et on en trouve quand méme. Ce jeu de
plates-formes en est un bon exemple et je suis
certain qu’on le retrouvera bientdt en version of-
ficielle. Je ne vais pas crier au scandale trop fort
en ce qui concerne la ressemblance avec Sonic,
c’est tellement énorme qu’on n'ose méme pas en
parler. Disons que 'ai laissé mes préjugés au ves-
ire (de Joypad) car j'adore le style Sonic et
'aime jouer a des jeux sil i
la plate-forme rapide. Techniquement en-dessous
des trois Sonic, Havoc propose néanmoins un ex-
cellent jeu d’action et un intérét ludique certain.
Les graphismes sont beaux et colorés, bien que
quelquefois un peu arides. L’animation est excel-
lente et la durée de vie intéressante. Moi, j'achéte
cette cartouche, méme en import... OLIVIER

* Oui mais, c’est
quand méme
du pompage
non dissimulé !
Les décors ne

sont pas trés fournis

* Des graphismes
trés variés et
colorés.

Ine durée de
vieintéressante.
* C'est du Sonic, on aime...



Super Nintendo

Aricie
—

h oui, on voit de plus en plus de

jeux de tennis en ce moment, mais
ce n'est pas pour ¢a qu'ils sont tous de
qualité équivalente. Loin s’en faut ! Si
on comparait Smash Tennis, qui est une
merveille de jouabilité, 3 Agassi Truc
Tennis, il n‘x aurait pas photo une seule
seconde. A se demander (c’est vrai
quoi, faut pas déconnert) si les pro-
grammeurs ont testé leur jeu aprés
l'avoir fait, ou tout simplement s'ils sa-
vent ce qu'est le tennis ! Parce que du
point de vue maniabilité du joueur, c'est
réellement la rase campagne ! Les
coups sont trés approximatifs, le sprite
principal patine comme... un patineur,
et les chances de frapper convenable-
ment dans la balle pour. marquer un
point constructif sont quasi |
Seul Iarbitrage sonore est bien rendu,
malgré une ambiance du public, elle
aussi absente. Dommage d'avoir giché le
nom d'un champion pour un jeu aussi
moyen... Heureusement, Joypad
yeille ! TRAZOM 4

TEXTE A LECRAN ET DOC
ANGLAIS

i vous n'avez jamals vu de jeu typique-

'ment japonals, c’est I'occasion idéale
de voir Masked Rider Zo. Alors que chez
nous le seul titre suffit 3 nous faire mourir
de rire, Masked Rider Zo est au pays du
soleil levant une série télévisée culte. C’est
un peu coomme chez nous “Hélzne et les
garcons”, Le point commun ? Plus c'est
stupide, plus ga plait. Le jeu Masked Rider
Zo se présente sous la forme d’un des épi-
sodes de la série. C'est un véritable film !
Avis aux amateurs de Bioman et Samkukai,
On retrouve les costumes ringards, les
héros rieurs qui font des bonds de trois ki-
lométres, et les effets spéciaux sans saveur
de ce genre de série. Au milieu de tout, le
joueur doit de temps en temps appuyer
sur un bouton ou indiquer une direction
afin que l'histoire se poursuive, Il faut aussi
répondre A des questions, mais celles-ci
étant en japonais, on s'y perd assez vite.
On peut étre sr de deux choses. La pre-
migre, c'est que Masked Rider est un jeu
excellent qui va faire un carton au_Japon.
La seconde, c’est que 'on ne le'verra ja~
mais, mais alors Jamais, en Etrope. Je —
vous laisse deyiner pourquoi... TS.R. ()

EDITEUR + JASRAC
GENRE - FiLM INTERACTIF
TENTE A ECRAN ET DOC

JAPONRIS

GLOBAL
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P as que ce soit le mauvais gars, ce
Kunio. Seulement, au Japon, il re=
présente parfaitement le “bad guy”
type et on ne compte plus le nombre
de ses apparitions dans les jeux de
foot, de combat, de base-ball, et sur-
tout de balle au prisonnier (le héros
de la série “Dodge Ball”, c'est lui). lci,
il va avoir de petits ennuis, car un sa«
laud I'a envoyé en taule 2 sa place ; il
va donc falloir qu'il se sauve, qu'il re«
trouve et tabasse un tas de gars avant
de retrouver ses amis et prouver aux
forces de l'ordre qu’il est innocent.
Le truc bien, dans ce jeu, c’est que
par la suite, de nouveaux person=
nages s'offriront a vous (deux filles,
en plus !). Les trucs pas bien, c'est
qu’il est lent; et répétitif, genre
Double Dragon, mais en dix fois plus
facile; C'est assez dommage et déce-
vant, et méme les Japonais ont pour
une fois boudé ce héros. Pourtant,
c’est l'un des jeux les moins pourris
ou il apparait. Bizarre ! mais comme
dirait France 2 le dimanche matin,
“les voies du seigneur sontiim-

pénétrables”... GREG Q}\

EDITEUR - TECHNOS
GENRE - BASTON
TEXTE A LECRAN ET DOC
JAPONAIS

GLOBAL
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DIFFICULT] ¥
[VEAUX DE DIFFIC!
NOMBRE DE JOUEURS h oui, en dant des jeux exploitant les ité
il ULTANEME! de la Jaguar, voici Raiden... Une fois de plus, la planéte ==
Rl ES -« 8 Terre est en grand danger. Les Aliens venus tout droit de Mars, ont envahi toutes
RADHISH les régions réputées chaudes du globe. Ca ne veut peut-étre rien dire, mais par-
ANIMATION fois c’est mieux que rien. Et puis, je n'ai plus le temps, on me prie d’aller plus vite, alors...
= Donc, une fois encore, ce sera 4 vous
Al daller nettoyer la racaille rampante qui

ose détruire ce que l'univers a de plus
beau : 'Homme. Enfin, “de plus beau”,
si on veut. J'espére que vous m’'avez
compris ! En gros, pas de pitié, cassez
tout, et ne faites pas de prisonniers, ils
sont partout, se sont installés sur nos
terres, et ¢a ne se passera pas comme
¢a ! Non, mais !

Eh oui, encore un autre jeu
A Jaguar ! Depuis le mois der-
Un convoi do Sl & | nier, vous avez tous remar-
a mort qui i Un des trds nombreux boss a éliminer. lis qué que Joypad avait décidé
sont deux, méme si on n'en voit qu'un sur d'en faire des tests. Eh bien

. ek voila, chose promise, chose
L il bbbl ic. Raicen, que les amateurs de salles

]"d"IP ux quo chacun d entre ""sl alle d’arcade connaissent bien, est converti

Al rencontre de I'm domx | sur la 64 bits d’Atari, mais malheureu-

sement sans apports techniques et gra-

phiques conséquents. Ce quon aurait

Tl pu espérer sur une console de cette

LT D P L I puissance. Mais comme tout le monde

tomps. Jotez-vous dessus, histoire de faire [PPSR INARYRSS ARSI PN YO

rager le collégue. Hein, TSR ? sont loin d’étre des dieux dans le do-

: maine. C'est pour cela que le jeu nest

X m Bﬁ“ que moyen. Il y a tout de méme la pos-
: ‘

sibilité de s'éclater a deux, mais ca ne
suffit pas non plus a donner de la pas-
sion au(x) joueur(s). Il ne nous reste
donc plus qu’a espérer que les pro-
chains titres soient d’un intérét bien
meilleur, sans qu

- Jagu
Jo suis d'accord avec Olivier. A chaque 3 > . . ne durée de vie dans le genre.
image du jeu de Raiden, on voit cette 9 s ) ie. * Techniquement pas
explosion. Il avait raison, le bougre ! ¥ = costaud.
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LESFILMS  (INEDIT EN FRANCE)
ENTIEREMENT EN FRANCAIS
FONCTIONNE SUR TOUS LES MAGNETOSCOPES
A PO ®Ee AU PRIX INCROYABLE DE 149F PIECE
OU DE 500F LES 4

VOL 1: Sani;oku et Petit-coeur doivent faire
face a un nouveau défi: un ennemi
mystérieux a fait enlever Songohan dans le

but de réunir les toutes puissantes boules
de cristal.

VOL 2: Un savant maléfique oblige Petit- -
coeur a se battre contre ses amis, Songoku
|et son fils pourront ils sauver Petit-coeur et
;ba\tre le terrible robot du savant.

QEPOPPe P00 QA DS

@

N e e

VOL 3: Le frére de Songoku est arrivé sur
terre! réussira t-il a enlever Gohan malgré
l'intervention de Songoku et de ses amis.

VOL 4 : Un mysterieux guerrier de la planéte
Namec prépare l'invasion de la terre. Petit-
coeur, Songoku et Gohan pourront ils
trouver son point faible ?

Ho 00 66 otemoss

DISPONIBLE A ESPACE VIDEO

DANS LES PROCHAINS MOIS NOUS VOUS PROPOSERONS
LA SUITE DE LA COLLECTION QUI COMPORTE 14 VOLUMES
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FILMS DRAGON BALL Z
INEDIT (EN FRANCE)
VERSION ORIGINAL PAL

%% e

GARLIC voL1 179F
THALES voL2 179F
SUPER NAMECK VOL3 179F
DOCTEUR WILLOW (SAVANT FOU) VOL4 179F
BADDACK (FIN JUILLET) VOL5 TEL

KOURAT VOL6 179F
METAL KOURA VOL7 179F
LA REVANCHE DES CYBORGS VvoL8 189F
TRUNKS STORY (FIN JUILLET) VOL9 TEL

GUERRIERS MILLENAIRE (BROLY) VOL10 189F
GUERRIERS MYSTIQUES (BOJACK)  VOL11 189 F

DOCTEUR EIGI voL12 189F
RETOUR DE BROLY (FINJUILLET) ~ VOL13 249F

R ! TEE SHIRT DBZ

MANGA VIDEO < 3 OFFICIEL 99 F

VERSION ANGLAIS PAL
INTERDIT AU MOINS DE 18 ANS

(INEDIT EN FRANCE)

MACROSS VOL1 189F ?
MACROSS voL2 189F
MACROSS voL3 189F
KEN LE SURVIVANT 189 F
THE GUYVER 189 F
UROTSUKIDOUI voL1 199F
UROTSUKIDOJI VOL2 199F
CRYING FREEMAN VoL1 169F
CRYING FREEMAN VOL2 169F
CRYING FREEMAN voL3 169F
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EDITEUR : ACCLAIM * DISPONIBILITE : SEPTEMBRE

CHOOSE YOUR FIGHTER

LE RETOUR EN
FORGE DE LA
BASTON

€h oui, mes enfants, LE jeu
événement de l'année 1994
est de retour sur les ma-
chines 16 bits de Sega et Nin-
tendo. Rappelons au passa-
ge que le premier volet
avait attiré prés 6 mil-
lions d'acheteurs de
par le monde sur
tous formats con-
fondus. Ga vous
en bouche un
coin, hein ?
Allez, tréve de
plaisanterie va-
seuse, attaquons
plutot le gros
du morceau, sur
ce qui semble
(c'est quasiment
sor, mais on n'aime
pas trop se mouiller &

Joypad !) étre l'un des

titres phares de l'année

en cours. Pour commencer,
quelques chiffres parlants : la car-
touche fait 24 Mb, il y a 12 person-
nages (contre 7 dans le premier), les
progr se sont amusés a ca-
cher 3 personnages, il y a 10 décors,
57 coups spéciaux, 25 fatalités de la
mort qui tue la vie, 3 décors cachés,
12 "babalities” (possibilité de trans-
former les Kombattants en bébé 1),
et pour finir dans les numéros du
Loto, nous trouverons 12 “Friendship
moves"” (coups complétement ana-
chroniques et surtout résolument
tournés vers la dérision).

J—Y
‘ e
- \ B ri0ns, du sang 2 Oul, mals non, tes amis | Ce est \
Maisis, g - - pas su les verslons Nintendo et Sega quon en trou
e 2 . ve. mais bel et blen sur les MK Il d'arcade, On ne salt L\ 'y
-t 3 dailleurs pas sl y en aura sur les consoles. Mais ‘\ \ L
quelque chose me dit que st en bonne vole... N L
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EDITEUR : ACCLAIM ¢ DISPONIBILITE : SEPTEMBRI

NOUVEAU,
UN SCENARIO
QUI TUE !

Comme il se doit, il fallait un
scénario béton a un jeu de
cette qualité. Comme & Joy-
pad on fait bien les choses.
on a délégué un maitre en
matiére d'histoire psycheé-
délique et léegérement
néo-baston a donf.
Ecoutez plutot la
belle histoire de
Papy Tonton Sté-
phane, U'expert
@s Sciences his-
torico-medievales.
“Oui, vas-y Ton-
ton. raconte-nous
une belle histoi-
re, comme tu en as
le secret I". “Ecou-
tez les enfants : il y
a bien longtemps.
une bataille a diviseé le
royaume situé dans
‘UAutre Monde’ dirigé par
Shao Khan depuis 10 000 ans.
Autant dire un bail | Ce dernier, Com-
mandeur Supreme du Monde des Te-
neébres, avait banni le sorcier Shang
Tsung. puni pour ses crimes odieux
envers la race supréme des dieux .
Mais celui-ci. pour se faire pardonner
de son premier échec face a Liu
Kang (MK 1) obtint une seconde chan-
ce. Cette fois. il devait de nouveau
reunir les meilleurs des Fighters de la
Terre. pour les offrir en pature a son
Maitre. On attend de vaillants Kom-
battants 1",

TRAZOM
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EDITEUR : SUNSOFT *DISPONIBILITE : SEPTEMBRE 94

AERO FAIT SON
CIROUE !

Dire que cette version Megadrive
d'Aero the Acro-Bat est identique
@ celle que l'on trouvait sur Super
Nintendo serait tout, sauf faux. Au
regard de cette pré-version que
nous avons récupérée, le jeu Me-
gadrive et celui sur Super Ninten-
do sont pareils, semblables, ju-
meaux. Ce n'est pas comme chez
William Saurin, ici, pas de nou-
velles recettes. Bref, si vous avez
passé vos nuits, vos jours et le
reste @ baver d'envie devant la
version Nintendo, préparez-vous
@ vous lancer dans cette nouvelle
mouture. Aero se balade dans le
cirque pour secourir ses compa-
triotes chauve-souris ou pour
faire disparaitre des plates-
formes génantes. Entre deux tor-
nadorattaques pour se débarras-
ser des clowns. Aero fait un saut
de lange dans un baquet d'eau,
ou bien s'‘amuse & faire du mono-
cycle sur une corde @ 53,50 m du
sol. Autant dire quiil fait le clown,
le bougre. De récentes études
ont montré qu'il s‘agissait d'une
ruse visant @ se fondre dans la
foule qui occupe les lieux. Preuve
quion peut étre malin et chauve-

46 Joveap 33

souris, Batman devrait en prendre
de la graine.
£n tout cas, ce ne sont pas les
jeux de plates-formes qui vont
manquer sur Megadrive. Entre un
Aero, un Livre de la Jungle, un
Marko's Magic Football, un Alad-
din etc., ity a du choix. Vous hési-
tez ? Ben alors, vous n'avez plus
qu'a attendre la rentrée pour lire
Joypad et voir le test d'Aero.
Bonnes vacances !

T.S.R. The acro tout court,
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EDITEUR : ARCADE ZONE * DISPONIBILITE : SEPTEMBRE

LEGENDAIRE,
LE JEU !

Arcade Zone est un nouvel
editeur qui risque de taper trés
fort d'ici peu sur Super Ninten-
do, et Sony semble avoir bien
compris la chose puisque lon
attend Legend distribué par
Sony pour la rentrée. Ce jeu
fait renover la Super Nintendo
avec le beat-them-up facon
Golden Axe. Comme Je le fai-
sais dans le test de

7
> ly"

'I)/I
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King of Dragons (import Cap-
com) le mois dernier, nous
n‘avions jamais joué & un Gol-
den Axe sur Super Nintendo.
Les beat-them-up a progres-
sion ne nous proposaient que
des bastons de rue. Mais voila
qui est rattrapé avec Legend.
un jeu se voulant 100 % arcade
sans jamais avoir été dévelop
pé pour les salles enfumées
de vos troquets préférés. A ce
propos. allez jeter un coup
d'ceil @ ce que je raconte dans
la rubrique Docpad & propos
de Legend et des futurs pro-
duits Arcade Zone. Comme le
dit leur devise : “A few good
games”. Ca veut dire : vous
n‘aurez pas beaucoup de jeux
cette année. mais ils seront de

qualite. Car meme s'il s'agit
d'une preview dans laquelle je
ne peux pas donner mon avis,
Legend s‘annonce comme un
beat-them-up de qualité excel:
lente. C'est meme a se deman:
der si les Francais d'Arcade
Zone n'ont pas cache un Japo*
nais dans leurs bureaux londo*
niens (NDTSR : c'est ce que tu
crois, maraud 1) tant le jeu fait
penser a de l'arcade. Mais re
venons au jeu en lui-meme, un
jeu a progression qui reprend
le principe des habituels Final
Fight, mais dans un univers &
la Golden Axe. Je vous jette
quelques chiffres comme ca :
14 niveaux, 10 boss de fin. 3
super pouvoirs différents (et
aléatoires). 2 joueurs simulta:
nement (si vous voulez, ce
n'est pas obligé. ca non 1), etc.
Votre quéte vous fait passer
par une foret marecageuse,
une ville, un temple dans la
foret la nuit (1). un vieux moulin,
une caverne et le sanctuaire,
voild. It ne vous reste plus qua
attendre la rentrée, car nous
on joue comme des fous et on
aime... OLIVIER

TIME
97
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EDITEUR : ABSOLUTE * DISPONIBILITE : SEPTEMBRE 94

Les chenilles dans le sa-
bleeuvuuu, les yeux dans
166666, mon réve était trop
b6666 ! Ah ! L'armée, y a
qu'ca dvrai | Cet esprit bas-
sement bidasse, ces soirées
chaleureuses oU l'on se ré-
unit autour d'un bon feu de
pneus, quelques biéres & la
main. Ah... €t puis, ily a
Roch Voisin, vous savez le
Canadien qui chante... euh...
des chansons. Nous, ici,
dans le Golfe. on aime la
bonne musique. £t puis, c'est
la guerre. Pour comprendre,
regardez bien ce Super Batt-
le Tank 2. Je n'ai pas dit “ce
super Battle Tank 2", mais
bien “ce Super Battle Tank
2", Hé ! On n'est pas béte
nous, dans l'armée ! Super
Battle Tank 2, c’est une simu-
lation de char d'assaut dans
le désert, tout comme pou-
vait U'étre Super Battle Tank
tout court. Aux commandes
de votre forteresse ambulan-
te, vous arpenterez le désert
afin de débusquer I'ennemi
de derriére ses dunes. £t

puis, c'est l'été, le sable, ca
vous rappellera la plage.
Ben oui ! A la recherche des

chars ennemis, des helicos,
des lanceurs de SCUD, des
bases ennemies, vous dé-
couvrirez de jour comme de
nuit les longues étendues de
sable du désert du Golfe.
Vous voyez, c'est comme & la
plage, sans l'eau. Et puis,
faire un carton & grands
coups de mitrailleuses
lourdes ou d'obus qui écla-
tent en faisant mal, c'est
franchement rigolo. Nous, on
est comme ca dans l'armée,
on aime rire. £t puis le char-
me de ce Super Battle Tank
2, c'est qu'il ressemble & s'y
méprendre au Super Battle
Tank tout court. On vous dira
en septembre, lors du test, si
ca valait le coup d'éditer
cette suite. Mais bon...

Seconde classe Machpro
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EDITEUR : ACCLAIM  DISPONIBILITE : SEPTEMBRE

TOM ET JERRY
AU PAYS
DES RINGARDS

Decidement, les souris ont la
vie belle ces derniers temps.
On en voit partout | Aprés
Fievel, voici une autre souris
que l'on croirait tout
droit sortie d'un
bon vieux réac-
teur fissuré de
Tchernobyl.
Le regard
brillant, pe-
tillant d'intelli-
gence. la dé-
marche sure
avec sur les
lévres ce sourire
doucement méprisant

qui caractérise tous les veri-
tables héros. voici Itchy.
Mais qui dit souris dit chat.
Voici donc Scratchy. plus
felin que les félins. plus sau-
vage que les CRS. Histoire
de reprendre un bon vieux
classique, ltchy va se faire
courser par Scratchy durant
tout ce jeu. En plus de ca, il
faut aussi éviter les em-
buches traditionnelles des
jeux de plates-formes.

Si vous aimez ce qui est rapi-
de. c'est ici quiil faut passer.
Jamais jeu n'aura été aussi
stressant, aussi rapide. La
souris ne cesse d'étre pour-
suivie par le chat. celui-ci
étant armé d'un bazooka,
d'une rame, d'une hache....
mais pas de grille-pain. Mais
personne n‘ayant dit que les
souris devaient se laisser
faire. pas méme dans
de sordides petits
labos o0 pullu-
lent les nabots
en blouse
blanche.
Itchy se deé-
fend tant bien
que mal. Un
maillet par ici,
un revolver par
&... 1L faut bien
vivre. et ces derniers
temps, c'est plutot difficile.
E€nfin, une fois le niveau tra-
versé. la rencontre finale
pourra avoir lieu. Itchy se re-
trouvera face & face avec
Scratchy dans un duel qui
faute d'étre sanglant, sera
impitoyable. Pas le temps
de respirer dans ce jeu cour-
se-poursuite, alors songez
aux bouteilles d'oxygéne. £t

tout ca pour une souris,
TSR

LEBVIEN
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THE FORCE LUKE

Si Greg n'était pas en train de
réviser le bac comme un achar-
né. il vous parlerait sans aucun
doute des heures durant de
Shining Force II. D'ailleurs,
suite au bon millier d'appels
quil a regus concernant le jeu,
il songe méme & éditer un livre
de soluces quiil compte appe-
ler "Shining Force II, Final
Phantasy VI. Ma vie pour faire
une soluce”. Il est comme ca
notre Greg national. Bien sor,
en ce moment, ce n'est plus la
meme chose. Il erre dans les
couloirs de notre belle rédac-
tion en psalmodiant des noms
oubliés de la mémoire de tous :
"Potsdam, Yalta, Hiroshima, ‘Ich
Bin ein Berliner', 1972 le Water-
gate, les ressources pétroliéres
de Bakou s'épuisent. Lui
aussi il fatigue. Autant dire que
lorsque Shining Force Il est arri-
vé et qu'il a su qu'il ne pouvait
pas dorloter le jeu, il a manqué
de s'évanouir. Donc, afin de i
faire plaisir, le reste de cette
preview sera écrit dans un style
beaucoup plus “gréguien”. Yo
zy'av ! Shining Force Il est sim-
plement le meilleur jeu du
monde. Une aventure si pas-
sionnante qu'on en oublie
l'envie de dormir et le bac

(euh... Yalta c'est quand ?), un
scenario riche & souhait écrit
dans la langue de Mc Hammer
et des autres “brothers” et un
systeme de jeu si génial que
l'on peut croire que les pro-
grammeurs s'étaient enfin
acheté un cerveau, Pas trop tot
| Rien que pour jouer @ Shining
Force Il. il faut s‘acheter une
Megadrive. Ou bien un Multi
Mega. ca fera plaisir @ Sega
qui sinon risque de ne pas en

Evil spirit inside the king,
leave his body, HAAA!

vendre quatre
en france. Yo
! L'idée, c'est
que si vous
voulez voir un
bon jeu sur
Megadrive, il
est indispen-

sable de pos-

séder Shining
Force Il. C'est

wvrai, Sonic. on
l'aime bien, il est bien brave,
mais Shining Force I, c’est
autre chose ! Bref, les jeux de
roles en langue anglaise sont
rares sur consoles. Alors vous
pouvez faire le guet et attendre
le mois d'octobre avec impa-
tience afin de vous procurer "le
meilleur jeu du monde”.

TSR.

e Vool PP ,"
KEBVIENS |
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Hooco...I'm slecepy.

Jaja must be sleeping

Four dly aboul now.

R
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Higgens est de retour (moi je
Uappelais Higgins avant,
mais la version Pal regue a la
rédac semble indiquer le
contraire). Aprés ses folles
aventures dans le premier
épisode sur Super Nintendo
(et toutes les autres ma-
chines), le voici en lune de
miel dans les bras de la pul-
peuse Tina. Alors que les
deux amoureux se font bron-
zer non loin d'une petite ile
de réve, un cyclone tropical
vient les sortir de leurs réves
sucrés pour les jeter sur une
plage déserte. Evidemment,

Tina disparait et Hig:
gens perd la mémoi- &\

re. L'action se dé-
roule sur lile de
Waku-Waku (une
ile trés connue
par ma concier-
ge). et met ensvite
en scéne un roi mal-
heureux. Ce roi s'est vu
subtiliser la femme de sa vie
le jour de son mariage. C'est
en effet pendant la cérémo-
nie qu‘'un monstre sanguinai-
re a atterri sur lile et s’est
emparé de la future reine
sous ses yeux effarés. La
princesse est retenue prison-
niére sur lile de Poka-Poka,
ce qui me fait me poser la
question suivante : que fu-
ment les mecs de chez Hud-
son quand ils développent
leurs jeux ? Blague a part, le
roi vous mandate pour aller
retrouver sa future reine. Il ai-
merait bien vous accompa-
gner. mais il doit défendre
son chateau, du moins c'est
ce qu'il raconte... Vous pre-

COCO A LA PLAGE 2

nez un peu d'argent de
poche sur vous (100 coins) et
partez a la recherche de la
reine et surtout de Tina. Le
jeu reprend donc exacte*
ment le méme scénario que
le premier épisode mais
aussi le méme principe du
jeu de plates-formes exo-
tique. Cette fois cependant,
plus question de passer les
niveaux a la svite avec des
décors qui changent. Vous
vous baladez en effet en ra-
deau sur une mer que Vous
visualisez sur une grande
carte. Vous pouvez aller visi
ter les six iles dans
lordre que vous dé-
sirez. Vous vous
rendrez vite comp-
te qu'il faut trou-
ver cinq interrup*
teurs (Moon, Star,
Sun, Water et Thun-
der) se trouvant sur
cing des six iles du jeu.
Et vous vous rendrez aussi ra-
pidement compte que cette
version propose un zeste
d'aventure qu'on ne trouvait
pas dans Super Adventure s+
land. Ainsi, vous devez trou-
ver des objets et les enclen-
cher comme il faut. Ensuite,
une fiche de personnage est
accessible avec ce que vous
transportez : armes et objets,
votre armure et la magie. Il
est possible de sauvegarder
trois parties en cours. Bref,
cette version reprend lexcel:
lent Gameplay du premier
épisode en incluant de linté-
rét. On attend le test a la ren:
trée pour vous en dire plus.
OLIVIER




EDITEUR : OCEAN  DISPONIBILITE : SEPTEMBRE

T39387
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JAMAIS TU DORS MAMIE?!

Tels des félins en mal d'exer-
cice, je vous ai vu bondir @ la
verticale, @ la simple vue de
ce titre : “Eek! the Cat” ! Méme
si pour beaucoup d'entre
vous - dont je fais partie, je
Vous rassure — ces trois mots
ne veulent absolument rien
dire, il est pourtant de noto-
riété publique outre-Atlan-
tique. Nos fiers amis améri-
cains ont en effet quelque

nr a ce sujet,

puisque Eek! the Cat est tout
simplement le titre d'un des-
sin animé qui fait grand bruit
chez les mangeurs de ham-
burgers. Donc, le jeu vidéo
qui en découle a repris fort
logiquement e nom du héros
de la série, histoire de ne dé-
payser personne. Si vous

REEVIENZ
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déja
("somnambule”, en francais)
sur Amiga ou Amiga CD32,
toujours d'Ocean, sachez que
le but est exactement le
meme. Par contre, ici, vous ne
jouez pas le réle d'un petit

gargon et de son chien, mais
d'une grand-mére et son chat
! La différence est énorme,
ne trouvez-vous pas ? Ce der-
nier doit tout faire pour empé-
cher sa maitresse, prise de
crise somnambulique, de
tomber dans des ravins, de se
noyer, de se faire croquer par
des animaux sauvages, de
tomber en syncope, etc.
Vous, pauvre petit chat sans
défense, laiderez @ franchir
les obstacles multiples qui se
dresseront devant elle. Et
c'est pas triste | Un bon coup
de pied dans les fesses, et la
voila sur la plate-forme du
dessus ! Vous servez de
guide, quoi ! Si vous vous sen-
tez l'ame d'un sauveur, vous
vous plairez certainement
dans cet univers compléte-
ment délirant. Technique-
ment, ca semble assez bon,
malgré une maniabilité assez
ardue. La suite pour le test,
trés prochainement...
TRAZOM
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ECCO REPONDIT L'ECHO !

Aussi célebre que Flipper
mais bien plus futé, Ecco le
Dauphin, la star aquatique
des Megadrive, s'appréte @
faire son retour. Aprés avoir
vaincu la reine Vortex et
sauvé tous les dauphins,
Ecco revient. €n fait, c'est
plutot la Reine Vortex qui re
vient. Pour tout dire, c’est
elle qui vient faire un tour sur
Terre, car, vexée d'avoir éte
vaincue par un “minable
petit dauphin” (je reprends
ses propres termes), elle
s'est décidée a venger sa
noble race. Comme quoi les
gens susceptibles sont préts
& tout lorsquiils sont vexés.

Avec Ecco II, plongez dans
un Grand Bleu peuplé d'or-
ques épaulards, de tortues
de mer, de méduses ou bien
encore de requins. La faune
et la flore aquatique d'Ecco
participent @ créer ambian-
ce unique de ce jeu ou il
faut étre aussi habile que ré-
fléchi. La forme du jeu ne
change pas en effet (le reste
non plus d'ailleurs). Au coeur
d'un réseau sous-marin, Ecco

explorera les profondeurs pour
aider ses amis et résoudre
des énigmes bien souvent
trés délicates. Vous le voyez,
rien ne change, sauf peut:
étre la forme des niveaux et
la complexité des énigmes.
Ecco Il s‘annonce comme
étant un veritable défi que
les meilleurs joueurs ne pour-
ront pas manquer de relever.
Au fait, avant d’'oublier

Ecco Il vous propose tout de
meme un stage bonus totale-
ment inédit. Dans ce niveau
bonus, vous pourrez suivie
Ecco (vue de dos) et le gui
der a travers toute une serie
d'anneaux placés sous et
sur leau. Alors que le jeu
Ecco Il devrait étre dispo-
nible aux alentours du mois
d'octobre de cette annee,
on sait d'ores et déja que
des versions Game Gear
Mega CD et Megadrive 32 X
devraient sortir dans le com*
merce avant la fin de lan-
née. Bref. quelle que soit
votre Sega. vous n'échappe*
rez pas au charme aqua:
tique d'Ecco. TSR




Vous vous souvenez tous du
fantastique jeu du meme édi-
teur, Battletoads ? Nous nous
sommes tous tapés la téte
contre le mur, lorsque nous
lUavons vu pour la premiére
fois, il y a quasiment deux
ans. Par contre, quelques
temps apres, en le testant,
nous avons été refroidis
comme jamais : Uintérét que
nous Wi portions au tout début
(eu égard a ses graphismes
hallucinants de beauté sur
Snin) était retombé a la vites-
se grand V. C'est pour cette
raison que nous avons été
meéfiants lorsque nous avons
recu la “suite” : Battletoads -
Double Dragon. Un mélange
entre un jeu mythique (Double
Dragon) et un autre qui pour-
rait bien le devenir. Surtout
aprés y avoir joué ! Le verdict
est sans appel : sans trop
donner de jugement, jai été
assez impressionné par les
performances de ce soft. Les

DOUBLE CUISSE DE GRENOUILLE!

personnages (cing au total),
sont plus petits que dans Batt-
letoads, mais cent fois plus
maniables, avec cent fois plus
de mimiques délirantes. On ne
s'ennuie vraiment pas une se-
conde, surtout quand on peut
y jouer @ deux. Les scrollings
ont été vraiment soignés, et
les boss ont, semble-t-il, une
dimension réelle, celle de veéri-
tables monstres de fin de ni-
veau. Variés et coriaces,
comme on les aime ! Pour
vous plonger encore plus
dans U'ambiance, la bande-
son est carrément géante.

£t - comme si cela ne suffisait
pas - on peut choisir de se
fritter ou non, comme dans le
premier volet. C'est alors un
formidable pugilat qui s'ins-
taure, d'une difficulté rare a
surmonter, tellement la rigola-
de est de mise ! Un titre qui
s'annonce géant, que l'on at-
tend avec une impatience non
dissimulée... TRAZOM
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des consoles

JSnypad Jevx Vidéo Neufs et Occasions

16 PRIX : UNE CONSOLE 3DO

2€ PRIX : UNE CONSOLE NEO-GEO
3/4° PRIX : DEUX CONSOLES SUPER NINTENDO
5/6€ PRIX : DEUX CONSOLES MEGADRIVE

7/8 PRIX : DEUX CONSOLES GAME GEAR
9/108 PRIX : DEUX CONSOLES GAME BOY
11/402 PRIX : TRENTE JEUX LUDI GAMES, (SN/MD)

41/60€ PRIX : VINGT BONS D’ACHAT DOCK GAMES DE 200 FRS
61/100% PRIX : CINQUANTE TEE-SHIRT DOCK GAMES

101/150€ PRIX : QUARANTE SUPER CASQUETTES DOCK GAMES

COMMENT PARTICIPER ? HYPER HASTOCHE

Tu vas dans le DOCK GAMES le plus proche de chez toi, la liste eT| sur la page
uste derriére, demande un bon de m:n,mpahon, ou utilise le bulletin ci-dessous,
y inscris ton nom, ton adresse et tu réeponds aux trois questions qui suivent :

1/ En quelle année a été créé le magazine JOYPAD ? A/1990 B/1991 €/1992

i
ai que o régement du
2/ Quel est le célébre joueur de foot qui a donné son nom @ un jeu LUDIGAMES ? Yrngl A

A/PAPIN B/CANTONA C/BLANCO

3/ Combien y aura t-il de magasins DOCK GAMES en France en septembre ? A/15 B/20 C/25

QUESTION SUBSIDIAIRE : Imaginez un slogan qui caractérise au mieux les magasins DOCK GAMES sl ieiesai sl i mfg:;m];
“

ront envoyés avancle IS occbre - pad 1'% et serot afichs
1994, [5 i DOCK GAMES

Tadresse des difiérents magasins
DOCK GAMES.

BN LSS E e T N R = 7 (e N S E
a remplir et a renvoyer avant le 5 SEPTEMBRE 1994 a : JOYPAD/ GRAND CONCOURS DE LETE
10, rue 'Phierry-Le—Luron 92592 Levallois Perret cedex, ou a déposer dans les magasins DOCK GAMES

Remplir le bulletin de participation en lettres capitales SVP.

NOM : PRENOM : AGE :
ADRESSE : CODE POSTAL : VILLE :
REPONSE|: A B C REPONSE2: A B C REPONSE3: A B C

(entourez la lettre correspondant a la bonne réponse).

Réponse question subsidiaire :
Quelle(s) console(s) possédez-vous ?




Vos Intérets

Sont en Jeux !

N °1 du jeu Vidéo d 'OCcaswn
enF rqnce

I HINTEI CHALON s/saone|

44, rue aux Févres

DocKk GAMESIRNGNTEANN
PARIS
ROUEN
AVIGNON

s l‘%«/wuéﬁhq%y

PERBTROE,
LILLE

[pock GaMESTEFFTTINI
LE HAVRE
[pock canis EEEFTUTES

C’et Eté
Grand Concours

150 Prix a Gagner

AMIENS 1" PRIX UNE cosoLE 3DQ

DOCK GAMESIE ST T 2 PRIX UNe covors NEO-GEO
. 3=4™ PRIX DEUX consowss supER NINTENDO
576 PRIX DEuUx consoLEs MEGA-DRIVE
7-8 Prix une Console GAME GEAR
9 - 10~.Prix une Console GAME BOY
11 o 40~ Priz un Jeu LUDI GAMES, S-N ou M-D
41" 60™Prix un Bon d'Achat DOCK GAMES de 200 Frs

612 100™Prix une Super Casquette DOCK GAMES

101w 150~ Prix un Tee Shirt DOCK GAMES
Grand Concours par tirage au sort, sans obligation d'achat, etrig dans les ins DOCK GAMES

Toutes les marques et logos inclus dans cette p




Nous Achetons Vos Jeux
CASH' au Meilleur Tarif

Nous Disposons dans
nos Magasins d'un Stock
de plus de
30 000 Cartouches et CD ™

Nous Vendons les jeux Vidéo
de -30 a -70% du Prix Neuf
Rayon

MANGAS - l'l(:URlNIS
(‘Alll)b POSTERS

4, rue Georges Tmm Tél: 77-41-84-79

ms

% de remise sur vos achats
avec la SUPERCARTE
qui vous sera donnée GRATUITEMENT

. Aekok
avec votre prochain achat

* Selon le e  Jes wniquement
+44 La SUPERCARTE it

Pour les appels de Paris vers Province, faite le 16 avant le numéro

DOCK GAMES LYON

| 7, cours Gambetta__Tél : 78-60-33-60
BORDEAUX

|__ 4, rue du Pas St Georges Tél : 56-01-13-19

NIV ANGERS

41, rue Boisnet Tél: 41-87-59-14
GRENOBLE
|17, Av Félix Viallet ___Tél : 76-47-14-25

A ANGOULEME
7, rue Beaulien Tél : 45-94-43-15

DOCK GAMES NIORT

Galerie Sainte Marthe __ Tél : 49-77-05-13
[TV POITIERS

6, rue Claveurier Tél : 49-37-00-80
IV VALENCE
1, Cité Chabert (i de la république) TEl : 75-56-72-90
[V St BRIEUC

13, rue de Rohan __Tél : 96-62-33-13

AUy TOURS

, rue Auguste Comte _ Tél : 47-20-42-30

AINTY BRIVE ia-Gaitarde
|__Placede lallalle Tél : 55-17-10-59

TN St ETIENNE

DOCK GAMES IR (¥

380, Av du Gle De Gaulle Tél : 92-12-87-30
[V IIMONTPELLIER
15, rue Four des Flammes Tél : 67-60-39-26
IAINTY CHAMBERY
200, Av Pierre Lanfrey _Tél : 79-69-54-50

ONNE
Tél : 59-59-41-61
DOCK GAMES ORLEANS
103, rue Bannier __Tél : 38-77-98-30
[T VI STRASBOURG
5, Place Clément __Tél : 88-22-54-81
IV LIMOGES
63, rue Adrien Dubouché _Tél : 55-79-32-94

[NV La ROCHELLE|
36, rue Albert 17 Tél : 46-41-29-01

28, rue_Pannecau

% Disponblaés ur lensemble des magasins DOCK GAMES
estvalable sur towt ol

TIC. La remise de 5%



EDITEUR : HUDSON SOFT * DISPONIBILITE : SEPTEMBRE
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Aprés les Bugs Bunny.
Daffy Duck, Panthére Rose
et autres stars i ié

IL ETAIT UN JEU DANS L'OUEST...

aimez ce qui est beau, Fie-
vel Goes West ne devrait

a poils longs ou courts,
c’est au tour de Fievel la
souris. Il fallait bien que ¢a
arrive un jour, Si vous étes
amateur de dessins animés
autant que de jeux vidéo,
le nom de cette souris verte
qui courait dans 'herbe ne
vous sera alors certaine-
ment pas inconnu, C'est
sur, ce n'est pas Fievel Ball
Z, c'est un autre genre. Ma
grande amie Sandrine
“Sandy pour les intimes” ne
connait @ coup sur pas ce
monument du film d'anima-
tion. Quelque part, je la
comprends, mais c'est un
autre probléme, et ce n'est
ni le lieu ni le moment de
glisser sur la pente des ré-
flexions abstraites et philo-
sophiques dont BHL a le
secret. “Fievel Goes West"
s'est appelé chez nous
“Fievel au Far West" si ma
mémoire est bonne. Je dis
¢a, c'est histoire de situer
géographiquement laction.
Stetson sur la tete. colt
lance-bouchon a la main,
Fievel avancera coute que
coute au travers des diffé-
rents niveaux de ce jeu de
plates-formes. Si vous

pas vous r. Pas
étonnant me direz-vous,
Hudson Soft se trouve der-
riére tout ca. Comme dans
tout bon jeu de plates-
formes digne de ce nom,
Fievel n'aura de répit
qu’'une fois les nombreux
niveaux traversés en long
en large et en travers. A
pied, mais aussi dans un ra-
deau improvisé ou dans un
wagonnet qui file sur des
rails tombant en morceaux.
Uaventure sera non-stop.
Avant de vous lancer dans
cette aventure hors du com-
mun, relisez “Des Souris et
des Hommes", ca vous sim-
plifiera la vie.

T.S.R. goes en vacances.




EDITEUR : US GOLD * DISPONIBILITE : SEPTEMBRE 94

DAVID BANNER
IS BACK !

ité de Navapo au

Nouveau Mexique a enfanté
un savant fou, un vrai, un
héros des temps modernes,
la physique peut en étre fier,
hourra ! David Banner, émi-
nent chercheur en physique
atomique a en effet trouvé la
synthése de la transforma-
tion en Géant Vert. Comme
ce mec est un de mes potes,
je connais la formule ma-
gique pour se transformer en
Géant Vert sans cabine téle-
phonique. D'aprés Trazom,
cette est due

sant des robots qui l'atta-
quent sans cesse. Sa force
est énorme. au moins autant
que la taille de son sprite
(impressionnante comme on
vous le précisera dans le test
du mois prochain), & tel point
qu'il peut briser une cabine

816 e et la prendre &

@ une délocalisation des
rayons gamma quand on
s'énerve, mais moi je sais
quiil s'agit en fait d'un excés
de rayons truchnus qui virent
au rouge, si. si | Mais reve-
nons & David Banner alias le
gros Hulk. Dans le jeu, il doit
progresser en se débarras-

bout de bras pour la balan-
cer droit devant. Le jeu d'US
Gold vous propose un jeu mi-
plates-formes. mi-baston
avec des graphismes trés
fins et des passages ultra
violents. C'est qu'il a la rage
notre Géant Vert !

Olivier.
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EDITEUR : ABSOLUTE * DISPONIBILITE : SEPTEMBRE

TOURNE ET
BRULE ?

En dehors de F15 Strike
Eagle. les simulateurs de vol
ne sont pas légion sur Super
Nintendo. On peut rarement
s'éclater aux commandes
d'un avion supersonique tout
en éclatant les autres juste-
ment. Eh bien, tout ca, c'est
sur le point de changer
grace a Tumn and Burn. Tout
commence sur un porte-
avions en pleine mer (parce
que dans le lac d'Enghien, it
ne tiendrait pas). Votre ob-
jectif : abattre des Mig. Déci-
dément, ces derniers temps.
Absolute fait dans la guerre.
Remarquez, quelque part, ils
ont raison, c’est un sujet tou-
jours @ la mode. On attend
d'ailleurs toujours le jeu de
Joker Entertainment, la filiale
bien connue de Without
Brain, “Bloody Sport in
Rwanda”, un futur hit sans
aucun conteste, Mais la n'est
point notre sujet. Que nenni,
nous sommes ici pour parler
d'une simulation de vol (Turn

and Burn, si vous avez suivi).
Une chose est sure concer-
nant Turn and Burn : il était
difficile de présenter une
meilleure animation. Vous
aimez les sensations de vi-
tesse ? Vous allez étre servi.
Lorsqu'on dépasse Mach 1,
ca va vraiment trés vite
Aprés un Turn and Burn, les
duels aériens n'auront pour
vous plus aucun secret,
D'autant plus qu'a laide des
boutons L et R de la manet-
te. il est possible d'obtenir
d'autres vues. De quoi voir
les Mig passer a votre
gauche ou bien a votre droi-
te. Turn and Burn devrait sé-
duire les amateurs de Top
Gun (ou Hot Shot pour les
moins sérieux). Test a suivre
alarentrée.

T.S.R. lami des avions.
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EDITEUR : UBI SOFT * DISPONIBILITE : OCTOBRE 94

F1 POLE POSITION

ENCORE UNE
FOIS EN POLE !

Les passionnés de 1 savent
sans aucun doute que 1 Pole
Position 2 n'est avtre que la
version européenne de
Human Grand Prix Il. la
meilleure simulation de For-
mule 1 qui soit sur Super Nin-

rez aisément créer un pilote (it
y a des visages de “rempla-
cants” de luxe, style Mansel)
en choisissant son age, son
écurie et autres particularités
bienvenues. £t pour ceux qui
n‘avaient pas trouvé 1 Pole
Position difficile, il y aura un
véritable défi a relever avec le
deuxiéme volet, puisque la
force des autres pilotes s'est
accrue et que trois niveaux de

i é sont és. Evi-

tendo. Le seul dé

de cette derniére (version im-
port donc), était de ne pas
étre en version francaise,
donc pas vraiment compré-
hensible par un bon nombre
de gens. Quand on connait
toutes les options supplémen-
taires par rapport a 1 Pole
Position premier du nom, on
se rend mieux compte de la
géne que cela pouvait occa-
sionner. £h bien, maintenant,
ce temps est bel et bien révo-
lu ! Grace a Ubi Soft. les ama-

demment, @ deux ¢a reste tou-

jours aussi bon et aussi stres-

sant. Comme en vrai, quoi...
TRAZOM

teurs de courses at

pas vraiment habitués a lire
du japonais, vont étre com-
blés : tout est en anglais ! Et
comme je vous le disais, mieux
vaut comprendre ce qui se
passe a Uécran, car il y a des
différences sensibles. Des
nouveautés, quoi. Par exem-
ple, désormais lorsque vous
jouerez seul, lécran et la piste
seront pour vous tout seul.
avec deux petits rétroviseurs
plantés en haut, de chaque
coté. £n plus, vous pourrez
construire votre propre voiture,
avec le choix du moteur et du
chassis. De méme, vous pour-
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LES
SCHTROUMPFS

EDITEUR - INFOGRAMES
GENRE - PLATES-FORMES
NDMERE DE NIVEAUX - 14

DIFFICULTE - MOYENNE
NIVEAUX DE DIFFICULTE - 3
E DE JOUEURS - 1

CONTINUES
MOTS DE PASSE

* Un jeu vraiment trognon !

[Z5]] - Des sicuations varices.
+ Une maniabilits
A impeccable,
+ Une ambiance sonare
réussie.

* Quelques passages
assez ardus,

GRAPHISMES
Clest trés beau et coloré
et surtout bien dans I'es-
prit de la BD, Les décors
sont de toute beauté et les
sprites bien dessinés.

ANIMATION

La fluidité est de mise,
Certains passages utilisent
des effets spéciaux réussis
comme pour la descente
en luge.

MANIABILITE
Quel plaisir de jouer a un
jeu de plates-formes aussi

m maniable ! Toutes les sortes
de phases sont d'une prise
en main rapide,

SON/BRUITAGE
On retrouve le theme
ultra connu “la la la
Schtroumpf la la” et les
autres musiques sont
sympa. Pas mal du tout !

PASSE-MOI
LE SCHTROUMPF !
otre mission est simple : il faut délivrer les
Schtroumpfs avant que Gargamel ne les
schtroumpfe tous. Voila, c’est tout ! Alors,
vous partez, vous délivrez les Schtroumpfs
avant que Gargamel ne les schtroumpfe tous, et vous ga-
gnez. Ca commence par une petite balade dans le village
dans lequel vous devez éviter les flaques, les projections
des Schtroumpfs agricoles qui travaillent la terre,
etc. Le jeu vous balade dans un monde cham-
pétre mais cruel, celui de la BD. Attendez-vous
donc a retrouver des animaux d’habitude pai-
sibles et complétement en rage contre vous,
pas de chance... Heureusement, vous étes de taille
4 lutter. En fait, vous allez jouer plusieurs réles au
cours du jeu. Selon les niveaux, vous tenez le réle de la
Schtroumpfette, du Schtroumpf costaud, du Schtroumpf
gourmand ou encore du Schtroumpf far-
ceur. Chaque personnage posséde une
caractéristique comme lancer des pa-
quets piégés ou des gateaux.

Une comparaison
assez évidente ! Les
deux jeux ont été
développés par la
méme équipe fran-
caise d'Infogrames.
Evidemment,
comme je le précise dans mon avis, de gros
progrés ont été réalisés. Astérix était un fort
bon jeu de plates-formes, mais sa réalisation
graphique laissait un peu a désirer. Les gra-
phistes avaient en effet été limités par une
taille mémoire faible du jeu (4 MB seulement,
alors qu'on attend des jeux a 32 MB cet été
sur SFC). Cette le jeu tient sur 8 MB.
Graphiquement, “Les Schtroumpfs” est donc
bien mieux réalisé. Le jeu est aussi plus varié
que son prédécesseur puisqu'il ne propose pas
que des scénes de plates-formes en vue de
profil. Dans Astérix, le déroulement du jeu se
fait de maniére linéaire, alors que “L.
Schtroumpfs” proposent des phases diffé-
rentes. Bref, Astérix a bien vécu et “Les
Schtroumpfs” arrivent a point pour relancer
le jeu de plates-formes francais. Ben quoi,
clest vrai!

LES SCHTROUMPFS
CONTRE ASTERIX

Noubliezpas denter dans ls maisons des Schroumpfs, vous srez jocts par
les cheminées. Il suffira ensuite de sauter sur les toits et de récolter les bonus.

On retrouve ce passage qui
existait déja sur Game Boy.
Le tronc darbre tourne sur
lui-méme toutos los doux se-
condes. A ce moment, vous
ne devez. Isunm pas le tou-




Sautez sur la feuille et vous pourrez passer dans les feuillages a
droite. Cest un passage secret qui vous fait gagner un 1Up (une
petite téte de Schtroumpf).

Voici un ple d'originalité du jeu : lorsque vous passez trop vite sur une flaque d'eau, vous glissez et vous
perdez un point de vie. Il y a en effet deux moyens de progresser : marcher normalement ou accélérer.
dans le deuxiéme cas que vous glissez.

(Ce monstre des neiges vous pousse vers les
rochers et je vous conseille d‘appuyer sans
Non, non, ce n’est pas une nouvelle super arme circulaire, mais
des vers de terre qui jaillissement circulairement et tournent au-
tour de vous sur votre passage. Attention a ne pas les toucher !

SN T RGP

> 9

Dans le volcan, la
lave monte, normal !
Attention, blague &
part, vous devez
faire tré: pour
monter et vous.
frayer un chemin. Le
Schtroumpf farceur Passer entre les gouttes !
devra faire exploser
plus d'un paquet Quel jeu extra que ce Schtroumpf sur Super
Nintendo ! Les graphismes sont super mi-
gnons et colorés, les sprites assez grands et
les scrollings fluides. Des progrés énormes
ont été faits en comparaison avec Astérix.
De plus, c’est la grande variation des genres
qui rend le jeu passionnant. Contrairement
aux jeux de plates-formes classiques, on se
tape des passages a la luge (avec un décor
3D qui se déroule) sur une cigogne ou enco-
re a sauter de canard en canard. Le jeu est
donc varié et bourré de phases originales de
toute beauté. Quelle joie, par exemple, de
progresser sur un tronc qui tourne sur lui-
méme avec le vide en-dessous ! Le jeu est
d’une prise en main rapide et sa durée de
vie est trés longue. Certains trouveront sa
difficulté parfois un peu trop éle-
vée, mais trois passwords rattra-
~ pent le coup. Un trés bon jeu
d’action qui plaira aux ama-
teurs de plates-formes.

OLIVIER L.




Lorss
la luge, évitez si possible les bons-
hommes de neige sur votre chemin.

o nous a quitté en
le 25 juin 1928, il
angendra phi-

En

se lance day
procuit des dessins humo-
visfiques pou s of quo-
ticliens, il ¢ personnage,

e quil appelle

wn quotidi

Flohan, Commenc
“La Derniére H

Tohan se poursuivent dans I'hebdomadai-

les aventui

o une invitation de Franquin

Johan devient vite le personnage le plas

populaive du magazine ef ¢'est dewx ans plus fard

LE SCHTROUMPF FARCEU
s o ’;} =

re Pirlouit, En 1

qulapparait son com
5 sont & fable, P

rancuin ef
& son ami dessinateur de lui passe
gnant la saliére, mais ne tronvant pas le mot juste,
Peyo demandd Sveux-ta me passer lar, hetile
schivoumpf 2", Un tout nowvean nom venait de naitre.
Un an plus tard, Peyo ¢
de Johan et Pirlouit, une sympathique tribu de

e, au sein des avent

rondant au nom cur

went de
ot Pirlouit pendant dix ans pour
s'aclonnen gl w4 la produc-
fion de BD s s Schiroumpfs.
Reésultat 1 16 albums, des millions
wrines, de peluches et jouets div
d'animation et 278 épisades

maintenant, le jeu vidéo...

UMPF COSTAUD

x L el

Ce personnage ne posséde pas de pouvoir particulier
‘mais peut par exemple se faufiler dans les passages
feuillus comme ici.

Lorsque vous jouez avec ce Schtroumpf, vous découvrez un nouveau plaisir, celui des
farces. Et une nouvelle arme : vous pouvez lancer le paquet cadeau sur un ennemi, il
explosera deux secondes plus tard. Par contre, no problem pour ouvrir un passage.

LE SCHTROUMPF
GOURMAND | 3
Sa spécialité est le lancé de gateau a la

Cest imparable et trés pratique.
le agit instantanément.

Sans doute le plus lunatique de tous les Schtroumpfs.
Mais qui dit lunettes sous-entend... eh non, c'est pas co
«que vous pensez bande de nazes, mais plutdt un esprit
supérieur. Vous devrez donc réfléchir et ne pas foncer
tout droit lorsque vous jouerez avec lui. Exemple : sautez
sur la manette pour libérer lo passage.




Les Schtroumpfs
© < super Ninten.
do, j'ai flashé des le
| début, [ ai schtroump-
/f] e, pardon ! Comme

l dans une grande aven-
ture dans un monde merveilleux,
j’ai instantanément accroché au
jeu (méme si Trazom et Olivier
les Schtroumpfs farceurs avaient
choisi le mode “hard” en cachette
lors de mes premiers pas chez les
Schtroumpfs). Mes gamelles (et
non Gargamel) 4 répétitions sur
les plaques de verglas et mon
énervement dés le premier ta-
bleau resteront mémorables. Re-
venu & une position plus & mon ni-
veau (mode “easy”), j'ai scotché
Pécran comme un malade. La ma-
niabilité est schtroumpfement
bonne, le jeu est intelligent et de-
mande de jouer avec réflexion
comme dans un Mario. Les décors
| sont magnifiques et I'atmosphére N
de la BD de Peyo est totalement [l gy
respectée. Le fait de jouer avec les A

différents personnages des

Sthcrottants st ciolisss Taiica ‘) MRt - D

particularités m’a beaucoup & 3! ; .

schtroumpfé. Pour des bleus, c’est

vraiment un bon jeu... Pas de

doute, ca pulse ! TREIZE U)

{




obert Bruce Banner naquit @ Dayton (Ohio) du Dr Brian Banner et de Re-

becca, son épouse, en pleine vague d'hystérie anti-mutante. A sa naissan-

ce, son pere se sentit trés vite rejeté par sa femme, qui n'avait d'yeux que

pour son rejeton. N'y pouvant plus, il la tue froidement, la sachant sur le

point de partir avec I'enfant. Elevé par sa tante maternelle, Bruce se dirigea naturelle-
ment vers des études scientifiques. Il fréquenta 'Université de Navapo (Nouveau-
Mexique). Regu “docteur en physique nucléaire”, il entra au Centre de Recherche
Atomique de Desert Base, dans cette méme région. Au fil des expériences, il devint
sensible & une trop grande exposition aux Rayons Gamma. Cela stimula

2
AN

sans aucun doute chez lui une agressivité jusque a refoulée. “Hulk est né
de la rage, de la peur”. Ainsi commenca la légende du colosse vert...

R ey

Honnétement,
vous ne trouvez
pas que la gros-
se statue derrié-
e vous res-
semble a celle du
célébre chanteur
Sting ? Avec les
cornes en plus, il
est vrai.
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g Bruco Banner, lo frélo sciontifiquo, condamné 2 errer comme une me en poine
dans les conduits do la liberté. Remarquez, Hulk ne peut pas y passer |

Oh, ben, on
dirait notre
ami Rhino !
Comme je suis
| content de
vous voir ! La
famille, les
enfants, tout
le monde va

bien ?




Les gélules (en bas, au pied de Hulk) sont importantes dans la mesure oii elles
servent pour |a “retransformation” en Banner, le cas échéant.

LES ORIGINES

Né de I'imagination des célébres Stan Lee et Jack
Kirby, Hulk apparait |,‘:our la premiére fois dans la
revue “The Incredible Hulk n°1” de mai 1962. Initiale-
ment de couleur grise, sa pigmentation de U vire
définitivement (ou presque !) au vert, dés le n°2. La
série s’arré uve les traces du “monstre” en
1963 dans “Avengers n°1”. On le verra ensuite passer
de pinceaux en crayons de dessinateurs, chacun s'atta-
chant de maniére quasi naturelle a lui greffer une per-
sonndlité bien On citera en vrac : Herb Trimpe,
Sal Buscema, John Byrne, Todd Mc Farlane ou encore
Dale Keown. Ce dernier en fera un véritable super-
héros, dans la pure tradition des Marvel...

THE INGREDIBLE
HULK

EDITEUR - US GOLD
GENRE - PLATES-
FORMES/ACTION

DIFFICULTE - DIFFICILE
NIVEAU DE DIFFICULTE - 3
NOMBRE DE JOUEURS - 1
NOMBRE DE NIVEAUX - 5

CONTINUE - AUCUN

« Personnage finement dessi

« La difficulté : Cest pas du
Tuff!

+ Enormément de coups

« Le héros de votre enfance, peut-atre !

* Un petit peu trop diffcile

+ Aucun “continue”. Je réve
Hulk est un peu [ent.

Des ennemis collants !

« Clest stressant.

GRAPHISMES
Malheureusement, on ne sent
pas assez les 16 MB dansles
décors et dans les sprites des
personnages. Tout est trop
terne, trop vague et trop vide,

ANIMATION

Le personnage est bien
animé, mais 'ensemble des
déplacements de Hulk/Ban-
ner n'est pas aussi rapide
que ce que I'on escomptait.

MANIABILITE
On ne va pas trop faire la
fine bouche, on va dire
queelle est largement sup-
portable pour un joueur
moyen. Bien que, parfois...

SON/BRUITAGE
Clest pas vraiment la joie.
Cest tout ce qu'il y a de plus
banal dans le domaine du jeu
vidéo. Rien qu'on ne pour-
rait retenir d'ici 2 000 ans !



CHAQUE JEU VOUS DONI

TOUTES LES CAR

GRATTEZ, C’EST GAGNI |

GRATTEZ,
C’E Jf GAGNE ¥ oF
Avec CHEEPER, @ (&@p

vous gagnez un cadeau  CATALOGUE DE VENTE PAR CORRESPONDANCE
pour chaque jev commandé.
Pour savoir ce que vous avez
gagné, il vous suffit de gratter les
cases qui figurent sur la carte que
vous trouverez dans chaque boil
de jeu. Une des 3 zones est forcé-
ment gagnante. C’est facile,
c’est gratuit et
c’est forcément gagné !

COMMENT

OBTENIR VOTRE CADEAU
Dans chogue bite de v, vous rouverez une cate identique & coll qui figure G-
desous, Pour ovair ce que vous avez gogeé vous devez grater lescases. Vous
découvrirez ainsi frois lettres ou chiffres \gunhquns dans une des 3 zones. Vous
avez gogné e nombre de poins ndiqué
Exemple : vous grattez s cases du carré de droite et vous découvrez les leires
WAt A Brava, vous avez gagné 100 poinis |

QUATRE SOLUTIONS SE
PRESENTENT ALORS A VOUS :

Vous voulez tout de suite votre cadeav, il vous suffit de nous renvoyer la carte
remple  'adresse iniquee.

# Vous préfrez cumuler s ot f vous o un pos becadenu. Do o
(s, gardez votre carte et lorsque vous estimerez avoir suffisamment de points,
renvoyez:nous foutes les cartes pour recevoir vofre cadeau. Exemple : vous avez
gogné 50 points, 10 points, 20 points et 20 points, ce qui fait un fotal de 100

int. Vous remplissez une des cartes ef vous nous uﬁresm letout  Fadresse
indiquée. Vous recevrez olors e codeau a 100 points |

* Vous étes rés joueur ef vous décidez de cumuler @ mort. Parce que vous voulez
vousoffir un ju pour 2o franc | Cest mlin et Cest pssible. En regard de
cague pix, vous remarquerez que figure églement un nombre de pint,
orsque vous arivez e foto en cumulont vos cartes, vous commanderez ca
jou sans débourser le moindre cenfime. Cest fort et c'est grafuit !

Réf: 0731106 C Réf : 0531501 C Ré Réf : 0331501 C Réf : 0631900 C

+ Vous savez compter ef vous ne voulez pas le cadeau du mois. Vous pouvez
ddui vous méme aulont de fois 20 Frs. que de cartes d 10 points dans o imite
de trois cartes (60 Frs.).

Pour I'achat de ce
jeu, recevez en
cadeau cette figuri-
ne Schtroumpfs en
porte-clefs.

v
Réf : 0331502 C

ENPLUS | |& Pourllachat
- our |'achat de ce
Réf : 0331503 X jeu, recevez en

cadeau cette figurine
Baloo en porte-clefs Réf : 0331505 C

LES OFFRES DU mois GAME BOY

Les @ AVANTAGES CHEEPER

®N".  pour vous!
m UN (ADEAU EN PlUS' o > prix es molnls cher: s

pour eu
meilleurs jeux

Pour ToutE COMMANDE, RECEVEZ L 6 fois par an le logue CHEEPER & domicil.

Une magnette Schiroumpf en Le traitement de votre commande sous 24h

L’expédition en colissimo sous 48h
(sous réserve des cks disponibles).

cadeauv supplémentaire
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VALDISEEE  youns MERLIN CLAY FIGHTER  TROLL ISLAND 3 TIME TRAX  PUETINLYN
o . e

i
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4

SUPER NINTENDO

SN:  460F SN:  420F SN:  52F SN:  419F SN:  370F SN:  475F
GRATUIT GRATUIT GRATUIT ATUIT GRATUIT GRATUIT
pOUR 360 POINTS Il POUR 340 POINTS POUR 290 POINTS [l POUR 370 POINTS| W

= i
Réf : 0331510 C

RET- 0331511
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VOS CADEAUX

VOUS AVEZ DEJA GAGNE CA
AVEC VOTRE CARTE A GRATTER !

TETRIS EN PORTE-CLEFS

50 POINTS

LEs oFFRES DU mois SUPER NINTENDO

LE MATERIEL

L L pourfacrat e | LES SCHTROUMPFS Pour ot

de ce jeu,
ce jeu, recevez recevez en
en cadeau

- cadeau cette
cette figurine

Dragon Ball Z figurine

Schtroumpfs
en porte-clefs. en porte-clefs.

Réf : 0631904 X
: 549F EN PLUS

Tous nos jeux sont neufs | |Sans aucun engagement, vous rece-
et issus du commerce. Si| |vrez, 6 fois par an, le catalogue

GARANTIE servicepomce | CHOISISSEZ VOTRE

< MULTITAPE HUDSON

par extraordinaire I'un | | CHEEPER chez vous. Vous vous m m m
d’eux présentait le| |ferez tranquillement, a domicile,

moindre défaut, il vous | |une idée sur les meilleures affaires. “ m “
serait échangé ou rem- | |Si un jeu vous tente, commandez-le m

boursé immédiatement. et vous le recevrez en COLISSIMO. m mm



CHAQUE JEU VOUS DONNE DROIT A UNE
CARTE A GRATTER

TOUTES LES CARTES
SONT GAGNANTES

EGADRIV

STIX , STREET OF RAGE 3 _ CHAOS ENGINE WORLD CUP USA'Y4 _, THE HULK BODY COUNT
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e
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LES OFFRES DU mols MEGADRIVE||[LE M ATER I E |.|

Pour |'achat -
DRAGON BALL 7 LEUVREDELLUNGLE 5 o, WULTI-MEGA ~ PRy
5 recevez en
cadeau cette
figurine Baloo
en porte-clefs.

Réf : 0331400 A
MULTI PLAYER .
Réf : 0531900 A

1 0531906 A

ENPLUS  |[VRRC
Pour I'achat de ®I=x SA
ce jeu, recevez 0>
en chldeau cette ) N
figurine Dragon
Ealgen £ 0781710 X
porte-clefs. MD : 499F

Réf

Réf : 0531904 A
MEGADRIVE 2 ..

Réf : 0531902 A

¥ SORTIES TARDIVES
Les fitres marqués de cette étoile ne sont pas encore disponibles a la
vente au moment de Iimpression de ce catalogue. Réservez-les dés
maintenant pour étre sir de les recevoir dés leur sortie officielle. Merci A
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votre paiement ne sera alors encissé qu’aprés I'expédition de votre

o [ commande. N'hésitez pas d nous appeler pour tout renseignement au: Disponibilité des jeux
3 (1) 48 04 94 40 ® Des tonnes d’astuces
® Des jeux @ gagner
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GRATUIT
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MCD:
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e
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MCD:
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Moi, j’en mangerais tous les jours

du Megaman, j'adore ¢a ! Capcom

I’a bien compris puisqu’une troisiéme

version sort en France sur Game Boy

% (alors quon attend la cinquiéme sous

peu au Japon). Tant qu’il y aura des

idiots comme moi pour acheter leurs produits, Cap-

com continuera a les décliner a outrance, c’est lo-

gique. Mais bon, je ne m’en plains pas car jaime.

Tenez, ils n’ont qu’a faire un numéro 2 aussi sur

SFC et je serai comblé ! Pour en revenir a ce troi-

si¢éme épisode, il me semble le plus abouti et le plus

réussi (y a pas photo !). La réalisation technique est

sans surprise mais de bonne qualité. Mais c’est sur-

tout les nouveaux robots et les nouveaux piégu qui

sont complétement dingues. J'ai trouvé le jeu par-
fois trop difficile (mauvais dosage &
mon avis) mais cela n’est que
meilleur pour sa durée de vie, le jeu

en effet des p:

Un jeu a posseder obllgatolrement
si vous aimez la plate-forme sur
Game Boy. OLIVIER

% ¥

JJJLJJ__U 3 S
D Jl LY ARE BJLJ.H

pou

Pprévoit de vendre encore pas mal de |
ces fabuleuses petites machines avec
une énorme baisse de prix pour trés

bientdt au Japon (et 2 la suite chez
nous). On a méme des gad-
gets comme le Super Game
Boy qui viennent agayer la
vie du “game boyeur”.

Et puis, mieux vaut avoir moins de jeux mais
des jeux de qualité comme ce Megaman
troisieme du nom. On retrouve notre petit
héros bleu métallisé et ses huit robots mas-
ters. Comme d'habitude, il faut vaincre cha-
cune des créatures du Dr Willy, I'une aprés
l'autre. A chaque victoire, vous gagnez
I'arme spéciale du boss que vous avez vain-
cu, arme qui vous servira plus tard. Les
quatre premiers stages sont accessibles li-
brement mais vous devrez les avoir tous
terminés pour passer aux quatre suivants.
A vous de jouer !

[72_sorean 33

NOMBRE DE JOUEURS - 1
NOMBRE DE NIVERUX - 8
CONTINUES
MOTS DE PASSE

+ La qualité Capcom.

+ Un intérét ludique
indéni

+ Un challenge impor-
tant.

)

* Un jeu trop difficile.

)| - Pas de grosses nou-
veautés.

* Peut-étre, y en a des
qui vont en avoir
marre

AW

\éLERSI(DN
FRANCAISE

[ GRAPHISMES
Les décors du jeu sont
vraiment classes, c'est sir
Ia ! Ce n'est pas toujours
rempli de détails mais ¢a a
le mérite d'étre trés fin,

ANIMATION

Une excellente animation
ponctuée malheureuse-
ment de quelques ralentis-
sements parasites,

On n'en fait pas un plat.

MANIABILITE
Megaman est maniable, ca
oui! Mais quelle difficulté lors
de certains passages!

Ca en devient méme lassant
aforce. Mauvais dosage donc.

SON/BRUITAGE
Un théme par niveau avec
des petites notes de
musiques et la qualité
Capcom habituelle. Bref,
la routine !

LA
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TOY SHOW 94

Clest parti pour la deuxiéme partie de
mon compte-rendu du Tokyo Toy Show 94
qui S'est tenu, je vous le rappelle, du 2 au 5
juin (le 4 et 5 juin pour le grand public). Moi,
'y étais tous les jours pour vous tenir au
courant des nouvelles tendances. Aprés vous
avoir parlé des jeux sur les machines qui
existent, c’est au tour des nouvelles consoles
de passer au crible. Ca tombe rudement
bien car des nouvelles consoles, il y en avait
plus qu'il n’en fallait, on ne savait plus ol
donner de la téte. Pour la premiére fois au
Japon (et dans le monde) on pouvait décou-

SEGA SATURN

ENCORE PLUS FORT QUE ToOI

L’autre attraction du salon (avec la PS-X de
Sony) était le village Sega sur lequel on pou-
vait découvrir la SegaSaturn et la Super 32
X. On découvrait en effet de nombreuses
démos de futurs jeux SegaSaturn dont les
trés attendus Daytona USA, Virtua Fighter
(le clou du salon malgré son état peu avan-
cé, 30 %) et méme Virtua Cop (le prochain
méga hit de équipe AM2 responsable des
Virtua, Racing et Fighter). Pour les détails
croustillants, sachez que le nouveau nom de
la Saturn est donc SegaSaturn (avec un “S”
majuscule au milieu) comme on peut I'ad-
mirer sur le logo de la machine. On a dé-
couvert la manette six boutons qui reprend
le design de celle qui existe pour Megadrive,
le tout étant métallisé. La fiche technique
définitive de la SegaSaturn a été dévoilée,
mais on a aussi découvert le Super 32 X (ap-
pelé en Europe Megadrive 32, cf. quelques
pages plus loin). Si les jeux présentés sur les
deux machines auguraient du meilleur,
quelques imprécisions sont a noter quant a

la sortie au Japon de la SegaSa-
turn. Le Super 32 X est prévu
pour cet automne au prix de
14 800 yens (environ 800 F).
Et, fait troublant, la sortie
de la SegaSaturn semble
&tre prévue aussi pour
la méme date au
Japon. C’est nor-
‘mal, le Super 32/
X n’est absolu-
ment pas des-
tiné aux Ja-
ponais mais
aux Améri- |
cains et Euro-
péens. Les plans
de Sega Japon sont

les suivants : vu la baisse mondiale des
ventes, Sega va d’abord lancer la Se-
gaSaturn dans son pays (ol la Mega-

drive a peu de supporters) pour en-

suite attaquer le marché américain.

Voila pourquoi le Super 32 X est prévu aux
Etats-Unis pour novembre, et la SegaSaturn
plus tard. Et Europe, et nous ? L’Europe est
en fait le cadet des soucis de Sega Japon qui
' pas prévu, pour linstant, de sortir la Se-
gaSaturn pour les petits Frangais. On se de-
mande méme quand la Megadrive 32 an-
noncée France, arrivera. Apres les
multiples hésitations de Nintendo a propos
de son Super Famicom Booster (un adapta-
teur 32 bits pour la SFC), aprés I'abandon
du CD-Rom, aprés la démo a Chicago des
premiéres images de son projet 64 bits,

{
\

\
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vrir la SegaSaturn, la FX de NEC, la PlaySta-
tion de Sony, la Neo-Geo CD de SNK et la
BA-X de Bandai. Compte-rendu tout de
suite pour vous, bande de veinards!  KEN

Sega veut réagir vite et surtout, une fois
de plus, longtemps avant Nin-
tendo. Et je ne
parle pas de
Pimpression
qu'a faite la PS-
X de Sony sur
les responsables
de Sega (le desi-
gn de la Saturn
n’a-t-il pas changé
de couleur au dernier
moment, juste aprés
une premiére présenta-
P e
tion sous la forme d’'un
lecteur de CD métallisé dé-
guisé en console de jeu ?).
Enfin bref, conjectures,
conjectures... Passons
aux choses sérieuses,
parlons fiche tech-
nique, parlons jeux !

CARACTERISTIQUES

CPU : 2 processeurs Hitachi SH2 32 bits

RISC (50 Mips).

Palette : 16,7 millions de couleurs.

Mémoire principale : Work Ram de 36 MB.

Effets: exhlre ‘mapping, Flat Shading, Gou-

reau Shadi

Graphlsmes ! Gestion de 240 000 polygones

par seconde.

Sprites : Facilité pour les agrandissements et

les rétrécissements, les rotations et les

transformations de sprites.

Scrolling : 5 plans de scrollings avec
ssement, rétrécissement et rotation

d'écran en méme temps.

Son : 68000, PCM 32 voies, FM 8 voies.

Stockage : Port cartouche et lecteur CD

double vitesse.
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DES JEUX ET DES EDITEURS

Depuis quelque temps, des démos de jeux g n sont pi é C parci ie dans le monde (le plus
souvent au Japon). C’est ainsi que ’on a pu voir des démos de Clock Work Knight, de Panzer Dragon, de Virtua
Fighter et autre Victory Goal. Outre Ies jeux de chez Sega, d’autres éditeurs sont entrés depuls dans la danse.
La premiére charette fut assez imp! avec une sous forme d’alliance de six & i
prestigieux répondant aux noms de Taito, Namco, Konami, Hudson Soft, Capcom et Bandai. Voici quelques-uns
d’entre eux. Taito est en train de préparer un beat-them-up et une sii iale. Tengen un Race
Drivin’ pour novembre 94. Art Dink prépare A-Train IV et A Game Arts dé ppe Super
Silpheed et un RPG. Treasure nous prépare des versions 32 bits de Gunstar Heroes et Dynamite Headdy.

Mais d’autres éditeurs sont sur les rangs comme Takara, Bandai, Data East, ASCII, Koei, Sunsoft, Sims, Victor
Entertai etc. En d; es clichés exclusifs des pi ers jeux en dé chez Sega.

VIGTORY PANZER
GOAL DRAGON

Cette simulation de foot était aussi un des jeux Les images de Pan- Bl Sans doute le premier jeu 4 avoir été mis en
en démo depuis longtemps, et 'on a pu voir zer Dragon sont [ route pour la machine. Il s'agit d'un nouveau
une version beaucoup plus aboutie avec cette bien connues des MM type de jeu de plates-formes qui met en scéne
fameuse vue qui tourne autour des joueurs amateurs que vous des sprites complétement en 3D mais mappée
exactement comme une caméra de télévision étes, puisque ce jeu d'une maniére fabuleuse. Vous devez diriger
(en mieux, puisqu'elle tourne vraiment autour). est une fois de plus des joueurs dans I'univers d’une maison et
Les sprites sont réalistes et les décors idem. un des premiers d'autres niveaux. Un jeu d'action nouvelle gé-
Reste a tester la maniabilicé. jeux développés sur nération qui donne plus I'impression, pour

la SegaSaturn. Les linstant, d'étre une démo.

premiéres ima-ges

qui ont inondé tous

les magazines du

monde et dans les-

quelles ont voyait

un dragon volant,

étaient issues de ce

jeu. Il s'agit d'un

shoot-them-up en 3 D qui promet beaucoup.

Rampo est un film que tourne la société japonaise Shaensha

et qui devrait sortir le 24 mai 95. Comme Sega est partie

prenante dans la production du film, un jeu est aussi en pré-

paration sur SegaSaturn. Des séquences vidéo sont donc

tournées en méme temps et serviront pour le jeu qui com-

portera de nombreux extraits de films. Des séquences in- 3

termédiaires d'action en 3D mappée viendront agrémenter ce jeu d'aventure.
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Ce jeu est le vrai test de la machine, car il sera la premiére
version console du hit d'arcade Sega. Il est aussi le premier
prototype de beat-them-up du futur a étre apparu en arcade.
AM2, les développeurs fous de Sega sont en plein travail pour
obtenir une version finale fa plus identique 4 l'arcade (faut pas
réver quand méme !). Regardez les clichés du jeu, dont cer-
tains représentent le jeu a 10 % du développement (pas de vi-
sages) et d'autres 30 % (nuages et visages détaillés). De toute
fagon, le jeu sera exceptionnel et ca ne sera pourtant qu'un
des premiers jeux sur la machine. Zimaginez ceux d'apres ?

Le base-Ball est le Sport numé-
ro | aux USA et méme si les
Frangais ne sont pas fanas de
ce jeu, cette simulation sur
SegaSaturn s'annonce plutt
bien fichue avec des graphismes
réalistes & souhait et surtout
des sprites de joueurs digital

SUPER YUMEMI

MANSION

Nous avons déja testé ce jeu dans
Joypad sur Mega CD. Je rappelle qul
sagit d'un jeu 100 % féminin puisque
développé par une équipe féminine.
Ce jeu daventure se déroule dans
une maison hantée par des papillons.
Il s'agit de trouver des objets et de
savoir comment les utiliser. Les décors sont toujours digitalisés et retra-
vaillés, mais d'une qualité nettement meilleure que sur Mega CD, on peut
méme dire que ca dépote. On le dit !

DAYTONA USA

Alors que la suite de ce jeu a ét& présentée le 17 mai au Japon (seule diffé.
rence a part les nouveaux circuits : on peut coupler deux bornes de quatre
pour jouer a huit simultanément), ce fabuleux jeu de bagnoles est en cours
de développement chez AM2, dans les labos Sega. et ce dans une version
SegaSaturn (qui en est seulement a

10 % de son développement). Il est

vrai que le jeu d'arcade a mis Virtua

Racing dans le vent. Espérons que la

version 32 bits console sera a la

hauteur. |l va falloir quand méme

bosser, les mecs '’AM2 ! Le concur-

rent de Ridge Racer prévu sur PS-X,

ca va saigner !
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Ce splendi-

de jeu d'ar-

cade quest Rad Mobile est en
cours d'adaptation sur la machi-
ne, et l'on peut s'attendre a de la
grande simulation de rallye auto-
mobile avec de la 3D mappée et
une animation super fluide.

VIRTUA GOP

Le jeu qui va faire tomber tout le monde sur les
fesses cet hiver sappellera Virtua Cop, et avant
darriver sur Saturn, il tuera les blasés des sagas
Virtua, On peut méme déja dire que ce jeu existe,
puisquiil est le héros d'un film distribué par Toei
Animation (Dragon Ball Z) dans les salles japonaises. Dans ce film, qui bat
tous les records en ce moment, un géant du jeu vidéo, Miracle Enterprise,
émerveille les joueurs avec des jeux d'arcade fous. Alors que la société sap-
préte 4 sortir un jeu révolutionnaire, Virtua Cop, un concurrent s'infilire et
décide de mettre une pagaille monstre. Les scénes du film ont été tournées
dans les locaux méme de Sega (chez AM 2, ouah ), et le jeu en question
existe (on en voit 5 minutes pendant le film) et est bien prévu pour les salles

diarcade et la SegaSaturn.

Un des jeux que nous atten-

dons e plus est la version 32

bits de Shinobi. Nous allons

en effet enfin pouvoir tester

ce que vaudront les jeux dac-

tion a progression sur les

consoles futures. Prenez en

effet ce fabuleux jeu (devenu méme mythique avjourd'hui) qu'est Shinobi

sur Megadrive dans ses différentes versions, et transposez-le sur 32 bits en

16 millions de couleurs : vous obtenez Shinobi EX. Diailleurs, jetez un coup

d'ceil aux clichés et concluez vous-méme ! Les décors sont digitalisés et les

sprites aussi. Résultat des courses : le réalisme est total. Reste a savoir si le
personnage sera aussi maniable qu'en arcade ou sur les consoles actuelles.
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Ou Sony, la féte ! Il y a plus BT

e LA LISTES DES EDITEURS

dans la course aux nou-

velles consoles lancée Art Dink (A Train IV), | Max, ASCII (Derby Stallion), ASK (Go, Majhong),
Indy Car Racing), Capcom, Coconut Japan, Konami, Succes, Sammy, Jale-

Le projet a gardéson [ * co, SCE, Sony Music Entertainment, Taito, Takara, Technos of Japan, Data

Playstation (PS-X) et i Nihon Busan, Pack In Vidéo, Bandai, Human, Polygram, Micronet.

ce projet est devenu en

| v 1’
Y = Y J
rov suow 24| PLAYSTATION : SONY L'A FRITE
| |
officiellement son entrée
par Sega et Nintendo. (et : e Asmik, Atlus, Imagineer, Virgin Games (7th Guest 2, Demolition Man,
nom initial, a savoir Sl st Technosoft, Tecmo, Tengen, Toho, Toei System, Tomy , Namco,
fait une réalité lors de la

présentation de la ma- 2

chine au Tokyo Toy

Show.

K Rlaysiasion (tel CPU : P R3000A 32 bits Ri: ips) 2 :

g B e bits Risc (30 Mips) a 33 MHz. Palette :
5 ,7 millions de couleurs. Mé-

officiel) est une moire principale : 16 MB

console 32 bits utilisant (VRAM de 8 MB, mémoire son

des jeux sur CD-Rom. 1 4 MB). Mémoire cache : 4 KB

La couleur de la mac 3 (data cache de | KB). Effets :

A Texture mapping, Hardware

ne est gris clair et 'on Rendering, Flat Shading, Gou-

peut dire que la PS-X reau Shading, calculs géomé-

est plutdt mince. Ses triques ";Pidesi grice aUEGE_O-

\ metric Transforming Engin.

dimensions sont : 25 cm Graphismes : Gestior do 360

de largeur sur 20 cm de 000 polygones par seconde.
profondeur. L'atout principal de la PS-X Sprites : 4 000 sprites affichables au maximum sans ralentissement (60
est de pouvoir gérer 360 000 polygones images par seconde) avec la possibilité de réaliser simultanément des
par secondg (contre 240 000 pour la Se- rotations, des _agrandnssemen:s et rétrec!s§ements de sprites. Son :
eaSaturn), A cette vitesse, la 1D de- : ADPCM 24 voies, sampling 4 44,1 KHz, Digital Effects. Stockage : Lec.

4 S teur CD double vitesse.
vient tout de suite trés fluide, no pro-

blemo !

ne. Mais le plus impressionnant reste I I B UUTous

les démos de jeux qui ont été révélées

aussi impressionnante. Le total des dé- ? N curseurs ainsi que 4 boutons action qui font fortement penser a une

veloppeurs pour la PS-X au Japon at- autre console ! On peut poser la manette sur une table et on trouve 2
rd

ment. Lors de la sortie de la ma:hme

(prévue pour novembre a un prix de SUNV i lEs n EM n s

50 000 yens, 2 500 F environ), 27 jeux

seront terminés et donc en vente. Alors que méme les premiers jeux ne sont pas des versions

De toute fagon, il suffit de lire les carac-

téristiques techniques pour se rendre

compte de la puissance de cette machi- \
au public chanceux du Tokyo Toy Show. P Aﬂ MANEITE
La liste des éditeurs et des j é-

Arieds 4 ;s g :"lr'e On est tout de suite surpris par les manettes de la PS-X
RS ae machine Sony. est-afig qui sont tout bonnement bourrées de boutons. On retrouve les 4
teint 164, 108 de ces sociétés prévoient boutansfrontaincd drolte e¢d gatiche.
de sortir rapidement des jeux, et déja
28 jeux sont en cours de
Les titres les plus prestigieux sont sans définitives, Sony a aussi fait découvrir aux visiteurs du salon
conteste Ridge Racer, Cyber Sled ou de nombreuses démos assez impressionnantes.

y :
encore Ultimate Parodius, mhhhh....!
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JACGKET

Sans doute initiateur d'une grande
vague de jeux du méme genre, ce
shoot-them-up en 3D est basé sur
des robots géants tout droit issus
des séries du genre Robotech.

ULTIMATE
PARODIUS

Cette adaptation du
| HI]NHM' récent hit d'arcade
| s'annonce grandiose
avec la touche Konami
et le test de ce que peut rendre un super jeu qui a fait le succes des 16
bits sur une 32 bits de la nouvelle génération.

CLUB FRANCE JEUX VIDEO
clest quoi 7 ..

PORIPORI | st |
CIRCUS GP

Cette course en 3D mappée complétement délirante met en
scéne 5 véhicules.

C’EST GENIAL 1.
* PAS DE DROIT DENTREE
“PAS D'OBLIGATION D’ACHAT MENSUEL OU PAR CATALOGUE
7 MAGAZINES CHEZ TOI GRATUITEMENT AVEC LES

NOUVEAUTES
*C’EST DES POINTS-CADEAUX POUR DES, JEUX GRATUITS
*C’EST LE CHOLX
"C’EST LA LIBERTE D’ACHAT
*C’EST UNE LIVRAISON A DOMICILE
*C’EST DES CADEAUX DE PARRAINAGE
“TA SEULE OBLIGATION !
ACHETER 4 JEUX A PRIX-CLUB EN 2 ANS

UN EXEMPLE : WORLD CUP 94 4 424 Frs au lieu de 499 Frs

ALORS DEMANDE VITE LE CATALOGUE

507




TOY SHOW 94 === RACE DRIVIN

On passe vite sur cette adaptation 3
couleurs de Tengen ; enfin, disons que
(21110 "o rivecons ricerver nore jugeran
tant que nous n'aurons pas pu jouer

avec une version définitive du jeu sur PS-X... Autant
dire que ce n'est pas pour tout de suite.

T Ll

Aprés Ultimate Pa-
rodius, on aura le
droit a un shoot-
them-up 100 % ori-
ginal et horizontal. Les décors sont
annoncés comme utilisant le mode
“haute-définition” de la machine, si
Vous voyez ce que je veux dire..
Il Dans cete simu- s PANTHER
lation de vol et 2 N SI]H'NHHE
de combats aé- P >
riens entre des 3
Mechwarriors, Ia i Ce jeu daven-
liberté de mou- . s X ture reprend
vement en 3D les graphismes
(mappée S.V.P. !) de dessins animés et 'on se croirait vraiment
est totale. dans une animation japonaise interactive.

V47 Jres | | On vous faisait

ARTOIN ]
d avrll" récem-

ment en vous
annongant I'Enterprise, une
128 bits, et on vous donnait
comme exemple une version
3D de Sim City. Eh bien, nous
n'étions pas loin de la vérité
puisque cette version PS-X
d’A-Train est tout bonne-
ment a tomber par terre en
bavant. Non seulement on
gere des chemins de fer, mais
en plus on peut se balader
dans la ville dans une anima-
tion 3D exceptionnelle.

Cayestonle

H'"]IN tient ce simu- . Ce jeu met en scéne
lateur  de X des robots, beau-
sous-marin ; 77 coup de robots

utilise a fond les capacités (comme c'est origi-
de la PS-X 4 gérer un grand nal non !) mais pour
nombre de polygones un jeu de baston
| grands et en 3D mappée.

Pour contrer le futur Dayto-
NHMEU raissait évident que Sony
sallie 8 Namco pour I'adapta-

na USA sur SegaSaturn, il pa-
tion du succés d'arcade qu'est Ridge Racer.

cette fois.
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“worB Bt
Vous seriez branché par une simulation
de foot trés mnuﬁ“’-’ Au contraire,
vous préférez un jeu d'action bien animé
pour vous marrer a plusieurs? Quels que
soient votre style, vos goits, et aussi

ceux de vos amis, World Cup USA ‘94 est m
le jeu quiva le plus vous ":lmn,erpour m
longtemps. CD-ROM
Grace a un systtme d'options m

WorldCupUS

absolument génial qui permet aux

débutants comme aux super-

ﬁ""’: costauds de toujours trouver
® @ plaisir a jouer, World Cup USA
WorldCupUSA9" ‘94 est a la fois un
[ super-jeu d'action, une
simulation trés réaliste,

et, un excellent jeu de

STRATEG)E

Sortie ntoncgglﬁn 1994 Auchan

WorldCupUSA94

0000000000000
©1991 WC 94 /ISL. ©1992 WC 94/ ISL. ©1994 U.S. Gold Ltd. Alrights reserved. Official Liconsoe U.S. Gold Ltd., Urits 2/3 Holford Way, Holford, Birmingham B6 7AX. Tel: 021 625 3366, U.S. Gold s a registered
trademark of US. Gold Lid, ‘SEGA' MEGA DRIVE' ‘MEGACD', ‘GAME GEAR' and MASTER SYSTEM' are trademarks of SEGA Enterprises Lid, ©1994 SEGA Enterprises Lid. Nintendo®
Super Nintendo Enteriainment System™, GAME BOY™, and the Nintendo Product Seals are frademarks of Nintendo. Screenshots are from various formats and are ilusirative of gameplay and ot the screen
raphics which may vary considerably between formats.




1

T0Y SHOW

-

NEG : ENFIN LA FX !

Déja dévoilée le 13 mai lors d’une réunion de développeurs sur le standard NEC PC Engine, la FX de NEC HE
(NEC Home Electronic) était évidemment I'un des clous du Tokyo Toy Show. Méme si ses rivales 32 bits étaient
aussi présentes sur le salon, il est clair que le public japonais adore jouer sur PC Engine, et ce depuis bien long-
temps. Je sais qu’il en va de méme pour de nombreux passionnés en France (la preuve, on a longtemps testé des
jeux de la gamme PC Engine dans Joypad), qui, comme au Japon, peuvent bénéficier d’une large baisse des prix

pour les jeux en carte et en CD-Rom.

EY

CARACTERISTIOUES

CPU : Processeur 32 bits RISC V810 (21,5 MHz).
Palette : 16,7 millions de couleurs.
Meémoire principale : 2 Mo
Mémoire Vidéo: |, 25 M
ROM: | Mo.
CD Buffer : 256 Ko.
Backup RAM : 32 Ko,
Effecs : Fade, Priority, Celophan, rotation, zoom.
Sprites affichables : 128,
Scrollng : 9 phans de scrollings supperposables.
lution : 256 x 240 (comme fa PC Engine) ou 340 x 240,
Vidéo : Norme JPEG, fonction 30 images par seconde,
incrustation vidéo, split de ['écran.
Son : ADPCM (2 voies, Sampling 31,9 Khz), CD-DA
(mixage avec sons extérieurs).
Sortes : Vidéo, S-VHS, audio (stéréo).
Slots d'extension : mémoire principale extensible,
mémoire de sauvegarde idem et méme les fonctions
de base.
Ports manettes : 2.

Mais revenons a l'avenir des jeux NEC repré-
senté parle le village DE LA NEC du salon. 22
com ésentaient 51 titres sur PC En-
gine et épan laient efficacement NEC HE qui
mettait le paquet sur la FX et la PC Engine
DUO-RX (voir encart). Il est & noter a ce pro-
pos que le développement continue sur PC
Engine (la plupart en CD-Rom), NEC HE esti-
mant que la FX n’a absolument rien a voir
avec la PC Engine pour la bonne et simple rai-
son qu'il s'agit d’une nouvelle technologie (32
bits et CD). Pas trop de soucis donc (pour
Pinstant) pour les possesseurs de . Ceci
souligne la volonté de NEC HE de ne pas
rendre les deux machines compatibles entre
elles : d’aprés leurs dires, on ne pourra jouer a
aucun jeu NEC PC Engine sur la FX. Certains
observateurs avertis affirment que certains
jeux pourraient étre compatibles et que, de
toute fagon, un adaptateur apparaitra bien un
jour, les deux technologi:

ité. En ce qui
concerne le look de la FX, la surprise est de
taille puisque sa disposition est verticale. Le
chargement des CD-Rom se fait par le haut,
apres ouverture de la machine. On distingue
un bouton On/Off impossible a rater et un

POUR LES FANS DE PG ENGINE

Nous savons qu'un bon nombre d'entre vous adore les produits NEC et se désolent de ne plus vrai-
ment trouver beaucoup darticles sur leur machine fétiche. Sachez qu' fa rédac, on est comme vous :
NEC, on adore ! Mais il faut bien Iavouer, les produits NEC ne se trouvent plus quen import et sou-
vent assez difficilement. Ne vous inquiétez pas outre mesure car nous continuons quand méme 4 tes-
ter les jeux NEC en import (quand la place nous le permet) et nous parlerons évidemment aussi des
jeux FX dés que nous en posséderons. Pour vous faire plaisir et faute de ne pouvoir passer de clichés

de tous ces jeux, voici la liste des jeux de la gamme PC Engine qui étaient présentés au Tokyo Toy
Show. Merci qui ?
The Atias, A-Train Il Lunatic Down, Eikanwa kimini (Art Dink).

der Arcade Card, Basted, Rany Baster, Quiz Avenue Il § (
Avenue). Brandish, Mad Stalker Full Metal Force Arcade Card, Megami Tengoku, 3x3 Eye, Popful Mail, Missle Fighter, Zak
Il (NEC HE). Setsugyo Shashin (Coconut Japan). Bakuden Unbalance Zone (Sony). Yawara 2 (Sofix). Denno Tenshi Digi

Ange (Tokuma Shoten). Super Real P 1. Pll Custom ( Nax

. Nihon Telenet: Cosmic Fantasy 4 (Nihon Telenet). Sailor

Moon, GS Migami (Banpresto). Dragon Ball Z (Bandai). Baseballer, Gaia (Pack In Vidéo). Hyper Force, Neo Nectaris

Blade Gear, Fatal Fury Special Arcade Card, Yuna 2, Guliver, Seiya Monog

tari (Hudson), Basteel 2 (Hu

(Victor). Dragon Half (Micronet). Princess Minelba (Liberhillsoft. Start Ring Odissey Il (Ray Force)
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compartiment fermé situé en-dessous. Ce
dernier est accessible par ouverture d’une
porte et contient les slots a utilisés pour les
mémoires de sauvegarde et autres exten-
sions. Enfin, en-dessous, on trouve les deux
ports pour les manettes six boutons. Les ca-
ractéristiques de la machine sont, comme
pour la n et la PS-X, dé
aussi nous les fournissons vous. Les quelques
jeux présentés n'étaient qu'a 20 % de leur dé-
veloppement et peu nombreux, mais augu-
raient évidemment de des choses. On se
rappelle les débuts de la PC Engine qui dépo-
tait pas mal avant méme l'arrivée des pre-
miers jeux Megadrive et Super Famicom sans
méme posséder de technologie 16 bits (c’est
une 8 bits améliorée et bien épaulée par des
copros spécifiques). On imagine donc aisé-
ment ce que pourraient donner des jeux FX
quand on se projette dans le passé et que 'on
se rappelle la fluidité légendaire des shoots sur
PC Engine, par exemple. Des titres comme
Super Star Soldier 2, Ys'5, Far East of Eden 4,
ew PC Kid, Cosmic Fantasy 5, Dragon
Knight 4, Darius FX sont méme sur toutes les
bouches... La FX doit étre commercialisée en
novembre au Japon (et jamais en France..?).
Seuls trois a cinq jeux seront disponibles lors
de sa sortie et on ne sait rien d’eux car il
semble difficile que FX Fighter, par exemple,
soit prét pour novembre. Quoi qu'il en soit,
un nombre évidemment important d'éditeurs
travaillent sur de nombreux projets, en fait
tous les qui étaient
(et qui le sont toujours) sur NEC PC Engine.
En attendant, voici quelques clichés des pre-
miers jeux présentés sur le salon (les titres ne
sont pas définitifs et les dates de disponibilités
inconnues).




BA'ITI.E HEAT

Ce jeu de combat utilise la métho-
de du choix des coups basés sur
des images animées facon dessin
animé japonals. La présentation du
combat, les coups spéciaux, les fa-
alités, les phases intermédiares :
tout se déroule en plein écran et
d'une maniére animée. Quoi quiil
en soit, la fluidité des animations
est impressionnante. Ceci est di
au fait que la FX posséde un co-
processeur puissant uniquement
voué & l'animati

_
FX FIGHTER

Sans doute e jeu le plus impressionnant
qui met en scéne deux personnages
pour un beat-them-up d'une nouvelle gé-
nération. La technique employée est en
effet spéciale puisque les personnages
ont été créés a base de polygones. Les
polygones sont en effet a arrétes cour-
bées et en grand nombre pour que la
modélisation des personnages soit fa plus
réaliste possible. N'allez pas croire que fa machine gére les polygones qui consti-
tuent les personnages, ceux-ci ont été en effet d'abord créés sur de gros ordina-
teurs avant d'étre digitalisés et transférés sur FX. En fait, la FX ne considére plus
les combattants comme des formes mais comme des animations d'images précal-
culées. Ces animations ne sont pas gérées par le processeur 32 bits (le V810)
mais par un coprocesseur spécial d’animation qui libére le processeur central.

TEAM INNOGENT

Un jeu d'aventure en 3D mettant an scéne trois
jeunes files évoluant dans un univers de science-
fiction. Dans h lignée de Cobra sur PC Eng;ne

STREET FIGHT

Pas vraiment de précisions sur ce jeu qui
vous fera combattre... ot ¢a ? Dans la rue
bien sdr, mais surtout qui sera basé sur
des animations non plus en dessins animés
ou en polygones mappés, mais en sé-
quences de Motion Video. Clest tout ce
«que I'on peut dire pour l'instant.

36 7021712

BOITE AUX

ETES-VOUS PRET POUR VOTRE
PREMIERE FOIS 7

36 70 21 07

'Vous voulez gagner
une console

3DO07Z
36 68 21 88

quil faut

Vairontez ALIEN |§ o el

36 68 80 33

'VOUS VOULEZ GAGNER
UNE CONSOLE

MEGACD I ?

| commentavor duscedsaus des s 36 68 21 88
186 70 21 07| r_ A

gner des consoles
‘ot dos Teo- Shirts |

Je n"ai pas encore eu de rappors.

SUIS-JE NORMAL?
13670 21 01

Comment les filles aiment étre séduites

36 70 21 07

Comment organiser votre ]
PREMIER rencart !

36 70 21 01

- Vous voulez gagner une console NEO GEO @

ﬂW'— Comment sortir avec une fille SANS PERDRE SON INDEPENDANCE ! _‘ﬁ
{ ] (1]

b 36 70 21 07 Py

| coMMENT EMBRASSER LES FILLES
36 70 21 O1

3615 Canal 21 Echangez vos jeux vidéo

par minute, CODE MEDIA : 171

Pourles snces 36 68 a taxation e ser gue de 2.19F par minute.
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NEO-GEO CD, LA SURPRISE !

Cela faisait quelques mois que I'annonce d’un lecteur de CD pour la Neo-Geo avait été faite, mais on n’y croyait
plus vraiment. SNK avait prédit il y a deux mois, qu’une nouvelle console sortirait en fait avec un support CD (la
Neo Star), mais nous avons découvert la version définitive de la Neo-Geo CD, puisque c’est comme cela que vous
devrez I'appeler désormais. Il ne s’agit plus d’un lecteur de CD adjoint 2 une Neo-Geo améliorée, mais d’une

Neo-Geo normale dans laquelle on a inclus un lecteur de CD.

Non, non, car les cartouches étaient
déja gonflées a bloc. De plus, les
accés risquent d’étre nombreux
(entre deux levels par exemple) et
fongs (SNK prévoit de 12 a 29 se-
condes), Mais alors ? Eh bien, la sur-
prise réside dans le prix des jeux €D
qui sera extrément bas comparé a celur

CD a sortir : ASO I, N,

Petite déception donc, car Ia nouvelle Neo-Geo
a exactement les mémes capacités que Pan-
cienne. Mais alors, ol est la surprise ? Dans le
support sur CD et son énorme place mémoire

A
=

cartouches. Il ne faudra payer que 220 F pour

\ les vieux jeux et 430 F pour les jeux plus ré-

cents. Eh, vous allez pouvoir jouer 2 Samourai

Shodown (un des premiers CD prévus) pour

220 F, sympa non ? Voici la liste des premiers

AM- 1975, Fatal Fury (1,

2, Spécial), King of the Monsters 2, Ghost Pilot,

The Super Spy, Samourai Spirit, Joy Joy Kid,
Super Side Kicks 2, Top Hunter, Top Player
Golf, Burning Fight, Football Frenzy, Baseball
Stars 2, Baseball Stars Professional, Mutation
Nation, Last Resort, League Bowling,
Art of Fighting (1, 2), Robot Army. On
aura ensuite droit a des compilations. Je

ne vous donne pas de fiche tech-
nique car elle suit rigoureuse-
ment celle de I'ancienne Neo-
Geo avec un 68000 et un Z80.
©On ne trouvera pas de Memory
Card mais une mémoire de sau-
vegarde interne. La mémoire
principale de la console sera de 56 MB dont 34
seront réservés aux temps d’accés du CD-Rom
(sa vaut mieux, 29 secondes s'est long !). La
console est prévue pour le 9 septembre et son
prix sera de 49 800 yens (2 500 F).

BA-X: LA CONSOLE EN PLASTIOUE BLEU !

Super surprise, les mecs ! Encore une nouvelle console ! Bandai a présenté une nouvelle console lors du
salon, et le moins que I'on puisse dire c’est qu’on se serait cru le ler avril ! Ce n’est en effet certainement

7T consoles 32 bits.

Malgré son prix relativement bas (29 800 yens
soit | 600 F environ), cette console est en train
de bien faire rire Sega, Sony, NEC, Nintendo
et méme SNK... Pourquoi ? Parce que c’est
Bandai déja, et ensuite parce que ses caracté-

pas avec ce prototype tout louche que Bandai risque de se payer une place au soleil du marché des nouvelles

marchent. Les jeux seront beaux mais in-
jouables, et I'on en trouvera trois ou quatre
pour Noél. Les éditeurs du genre Capcom, Ko-
nami ne penseront jamais a développer dessus.
Méme le nom de la console est risible : la BA-X

ne sont pas d’actualité. Je m’ex-
plique : cette console est quand
méme une 32 bits et son support
est le CD, mais elle ne tombe pas
du tout au bon moment vu la
concurrence violente. De plus, il
n'y a pour Pinstant qu'un éditeur
qui développe sur la console : Bandai ! Alors
Pexplication est simple en fait : Bandai va bra-
der une console trés bon marché pour se faire
de P'argent (cf. les 3 DBZ sur SFC) avec des
jeux basés sur les héros des dessins animés qui

ristiques et sa finition r -
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! Pourquoi pas PS-X pendant qu'ils
y sont ? La manette est infra-rou;
et comporte deux boutons ; elle
vient s’encastrer dans la console qui
peut devenir alors un simple lec-
teur de CD, de CDG (karaoké) et
pourquoi pas de CD vidéo (norme
compactée). Quelques jeux origi
naux sont prévus avec de I'aventure, des ani-
més interactifs et des quizz (beuh ?) pour faire
autre chose que du Sailor Moon, du DBZ ou
Gundam. Une dizaine de jeux sont prévus pour
mars 95, c’est chouette non ?
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UNE MEGADRIVE PUISSANGE 32 !

Présent au Tokyo Toy Show au Japon, a
Orlando en Floride et au CES de Chica-
20, le Megadrive 32X faisait au mois de
juin sa premiére sortie officielle. Avec ce
nouveau périphérique pour Megadrive,
Sega dévoilait une poignée de nouveaux
jeux que nous nous sommes empressés
d’essayer afin de vous en donner tout le
détail. Ce n’est pas la vie éternelle, mais
Clest tout de méme un sacré lifting que
cet adaptateur Megadrive 32X (ou Gene-
sis 32X pour reprendre P’appellation
américaine). Concu pour se brancher di-
rectement sur votre Megadrive, votre
Mega CD ou bien encore votre Multi
Mega, ce tout nouvel adaptateur de Sega
devrait vous permettre de goiter avant
Pheure 2 la technologie des consoles de la
prochaine génération. Une facon habile
de la part de Sega1 et relativement peu

le Megadiive
32X améliore
aussi bien les
capacilés de la

CD.
es jeux MD32X
seront soit des
cartouches, soit
des CD-Rom.
le Mega CD ne
s‘avoue donc
pas vaincu.

le Virua
Rocing
nouveal
est arivé
avec frois
nouveaux
véhicules
pour dé-
couvrir un
fofal de six
circuifs.
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150 $, soit approxil
tivement 750 F) de faire la transition en
attendant la Saturn, la FX, I'Ultra 64 ou
bien encore la PSX.

MEGADRIUE 32X =
SATURN 22?

Qurapportera donc ce Megadrive 32X 7
Tout d’abord, le Megadrive 32X (MD32X)
se compose d’un couple de processeurs
32bits Sega/Hitachi SH2 opérant en paral-
lele. En clair, le MD32X accélérera les
temps de calcul de Ja Megadrive, rendant
ainsi la console aussi rapide qu’un PC
486DX2 a 66 Mhz. Pour les jeux, cela si-
gnifie que le MD32X devrait étre capable
de gérer des figures en 3D complexes
avec assez de facilité. De ce fait, la Mega-
drive pourra avoir accés a toute une nou-
velle génération de jeux. Virtua Racing
Deluxe sera de ce fait trés proche de la
version arcade, et la cartouche n’aura be-
soin d’aucun SVP (Sega Virtua Processor)
pour gérer la 3D. Autre atout non négli-
geable du MD32X : sa palette de couleurs.
Alors que la Megadrive propose d’afficher
64 couleurs simultanément parmi une pa-
lette de 256, le MD32X pourra afficher
256 couleurs parmi 32 768 ! Attention les
yeux ! Ce n’est pas encore la Saturn, mais
le Megadrive 32X ne se présente pas non
plus comme un simple gadget destiné a
épater la galerie. Cette fois-ci, le slogan
de Sega n’est pas usurpé : Play to the
Next Level.
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UN VIRTUA RACING
INEDIT POUR MD32X !

Je pourrais aussi vous parler du nombre de
polygones, de la mémoire vive (Ram), du nou-
Vveau processeur sonore, mais je préfére vous
dévoiler les tout premiers jeux du Megadrive
32X avec tout d’abord le Virtua Racing De-
luxe. Graphiquement trés proche de la ver-
sion arcade, Virtua Racing Deluxe n’en est
pourtant pas le clone parfait. Inutile de vous
faire des illusions, la Virtua Racing d’arcade
n’arrivera pas en 1994 dans vos salons. Néan-
moins, cette nouvelle mouture du jeu de Fl le
plus populaire du moment posséde de nom-
breux atouts. Cette version Deluxe proposera
non pas trois mais six circuits différents et pas
moins de trois véhicules différents pour en
faire le tour. On retrouvera aussi un mode
“deux joueurs” afin que deux pilotes puissent
concourir simultanément. Autant dire que
Virtua Racing Deluxe sera une cartouche in-
dispensable dés la sortie du MD32X, prévue
pour la fin de I'année 94. Autre titre, autre
“hit”, Doom d’ID Software. Sacré meilleur

i
jeu de Pannée lors du dernier ECTS de
Londres, Doom devrait aussi étre disponible
dés la fin de Pannée. Alors qu'ID Software tra-
vaille aussi sur une version Jaguar, on se de-
mande laquelle d’entre Ia 32 ou 64 bits saura
donner le plus d’éclat a ce jeu. Réalisé entiére-
ment en 3D mappée, Doom vous propose de
suivre le périple d'un guerrier du futur projeté
au sein de forteresses mal famées. A la tron-
gonneuse, au lance-missiles, au fusil 2 pompe...
Doom est un incessant massacre a réserver
aux inconditionnels des films “gore”.

STAR WARS, AFTER
BURNER, SHADOW
OF ATLANTIS...

La liste des produits a venir est encore longue,
aussi bien en cartouche qu’en CD puisque
I éli aussi les i du
Mega CD, ce qui, soit dit en passant, n’est
franchement pas un mal (c’est méme pres-
qu’une ceuvre humanitaire). Citons Super
Star Wars, conversion du célébre jeu d’arca-
de, 'éternel “simulateur de vol” Afterburner,
Shadow of Atlantis, un jeu d'aventure aux gra-
phismes superbes, Golf Great 36 holes pour
les amateurs de sports, Metal Head pour les
fanatiques de Robotech, Ecco 2 et encore bien
d’autres... Et tout ¢a sort quand ? A la fin de
P'année, pour que votre Megadrive puisse se
sentir toujours en forme, toujours dans le
coup. C'est pas beau ?

T.SR.
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VERSION PC COMPARABLE AU F
DOOM DUAMD 32X

- L'Une des foutes premiéres
simulations sportives pour
le Megadive 32X : Gols
Greal 36 Holes. Avec
des paysages digitalisés,
il s'agira sans aucun doute
dlune 5glnuIaEiIon de e
mier ordre. Bien d'autres
L B i [cions sporives sui
vionl, alors avis aux amar
teurs, Pourtant, ne vous
liez pas lolalement & cefte
image qui n'est que le
produit en "work in pro-
ress”. le ésullal sera cer-
Tainement trés différent
alors....

Voiki ce que porgient donner es fulrs joux s

MD32X. Shadow of Aflantis sera sans doute le seul

Jeu de son gene sur five.
loule premiére beaulé dhas un univers en 3D.

Une aventure de

la Guer-

LES DEVELOPPEURS DE LA
32E GENERATION

Les éditeurs les plus prestigieux ne tarderont pas  doter le MD32X d'une farge panoplie de

jeux. Parmi eux, il faut citer Konami, Capcom, Core Design, Atlus, Acti

n, Crystal Dyna-

mics, Interplay, Sunsoft, JVC, Takara, Virgin, 20th Century Fox Interactive, Playmates... Au
total 25 éditeurs de talent. Alors, toujours pas convaincu ?
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Une constatation s impose : Chicago ne ressemble
posdu foutd Ermelvsur-Mare. Vous P ourez v
fouf comme moi, d Ermelin-sur-Morne, iln'y o
pas de foxis jounes |

Robby, visblement étonné devant [ampleur ef
Iaqw ité du solon s empresse de reperer e
es pour y Irouver e qui et pour

Imlemerlfﬂmev dusalon : Eafworm Jim.

'EMPIRE D

DEVIENT LE ROYAUME DU JEU !

Ah, Chicago ! ses énormes burgers au sur-
prenant contenu, ses tours gigantesques qui
mélangent sans aucune crainte du mauvais
golt le gothique flamboyant et le moderne,
ses chauffeurs de taxi philosophes, son Soli-
der Field rempli de supporters enthou-
siastes en pleine Coupe du Monde de Foot-
ball, le Lac Michigan prés duquel viennent
bronzer des centaines d’Américains
contents de savourer ces plages de béton...
Ah, Chicago ! C’est au milieu de ce bouillon
de culture américain que se déroule, en
plein Mac Cormick Center, 'annuel CES,
c’est-a-dire Consumer Electronic Show
(Salon des Consom-mateurs de I'Electro-
nique de Loisir, a tes souhaits !). Alors que le
CES d’hiver se déroule a Las Vegas, celui
d'été avait lieu, pour la toute derniére fois,
du 23 au 26 juin dernier a Chicago, dans
Plllinois. Dés Pannée prochaine, le CES d’été
aura pour cadre la ville de Philadelphie.

Contrairement & ce que vous pourriez
penser, le CES n’est pas uniquement un
salon consacré aux jeux vidéo. C'est aussi la
que I'on découvre les derniéres avancées

en matiére de d
vidéo et de Hi-Fi. Comme toutes ces

branches ont tendance a fusionner pour ne
faire plus qu’une, il est fort probable que
d'ici cinq ans on puisse dire du CES que
c’est un salon consacré au multimédia. Il ne
reste alors plus qu’a définir clairement le
multimédia afin que tout le monde soit d’;
cord. N'ayant pas le temps de me lancer
dans une thése en neuf volumes, je me
contenterai de vous faire une bréve présen-
tation de I'actuel CES.

Pour ce nouveau CES, certains éditeurs
avaient vu les choses en grand alors que
d’autres se contentaient d’un petit coin,
voire d’un bout de couloir. Alors que pour le
Tokyo Toy Show, Nintendo était absent et
Sega avait la vedette, Chicago accueillait
pour sa part la société mére de Mario, alors
que Sega disposait d'une petite piéce pour
accueillir Ia presse. Il est vrai que Sega avalt

Megadrive 32X de Sega ait été présente sur
le salon, elle ne pouvait espérer rivaliser
avec Nintendo qui dévoilait Donkey Kong
Country ainsi que les deux premiers jeux de
I'Ultra 64 (nom définitif donné a la Project
Reality), Cruise’n USA et Killer Instinct. Ce-
pendant, vous ne verrez dans ce dossier au-
cune photo des deux jeux de I'Ultra 64. En
effet, suite au veto de Nintendo, aucune
photo ne s'est échappée de cette présenta-
tion restée trés secréte. S'échapper de I'ex-
Allemagne de I'Est eut été plus facile que de
quitter la présentation avec une photo de
I'un de ces deux jeux. Pour ce CES, p
Saturn, point de FX, point de PSX, point de
nouvelle Neo Geo, mais tout de méme une
foule de jeux pour consoles 16 bits et de
tous nouveaux titres Jaguar. L'année 1994
sera encore celle des consoles de la seconde

organisé, quelques
salon 4 Orlando en Floride pour presenter
ses nouveaux produits a ses licenciés et dis-
tributeurs. On ne peut pas non plus &tre
partout. Participer a ce genre de salon, c’est
assez colteux, et chez Sega (comme chez
un peu tout le monde d'ailleurs), on ne jette
pas P’argent par les fenétres. Bien que la
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, les 16 bits, alors que la Master
System et la NES sont défin
mortes. Alors, en attendant la troisiéme gé-
nération de consoles (les 32/64 bits), savou-
rons les “hits” Megadrive et Super Ninten-
do qui n’étaient pas rares lors de ce CES de
Chicago édition 94.

T.SR.
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LA LOI DE

Alors que Gametek nous
prépare tranquillement dans
son coin un Tarzan pour
Super Nintendo et Game
Boy, Nintendo et Virgin ten-
tent chacun de leur cété
d’imposer leur loi dans la
!‘HFE‘:"P” 4 jungle du jeu vidéo. Quelque

part, on se dit que Tarzan
devrait se sentir petit, tout
petit, surtout lorsque I'on sait que fasse a lui se dressent les
deux géants que sont Nintendo et Virgin Games. Donkey
Kong Country ne pouvait que provoquer I'étonnement et I'ad-
miration de tout le public averti du CES. Vous comprendrez
pourquoi au seul regard des photos du jeu. Alors que Nintendo
S'arroge d'ores et déja le titre de “Roi de la Jungle” (King of
the Jungle), Virgin semble bien avoir réalisé un nouveau chef-
d’ceuvre en collaborant pour la seconde fois avec les studios de
création Walt Disney.

NINTENDO JOUE LA CARTE
SILICON GRAPHICS

Avec des personnages réalisés sur station de travail Silicon Graphi
directement intégrés tels quels dans le jeu, Nintendo ne pouvait
qu'éblouir. Donkey Kong, qui avait été le tout premier jeu vidéo de
Nintendo, fait un retour aussi sensationnel qu'inattendu. Il est vrai
que le secret sur ce jeu avait été parfaitement gardé, car absolument
aucune information, aucune image, n'avait filtré. Lorsque l'on sait que

o & la sortie mondiale du jeu est prévue pour le 21 no-
2 S g vembre 1994, on se dit qu'il était temps que Donkey
K % | Kong se fasse connaitre. Je vous rassure tout de suite,

le concept du jeu n'a rien a voir avec le tout premier
Donkey Kong. Cette fois-ci, plus de Mario, plus de
tonneaux qui vous foncent dessus, mais un grand jeu
de plates-formes comme vous n'en avez encore ja-
mais vu. Amis et fans de “Gorille dans la Brume”,
vous incarnerez le grand Donkey Kong et son inénar-
rable compagnon junior dans cette aventure en plei-
ne jungle. Outre les sprites fagon Silicon Graphics, le
jeu comporte de nombreux niveaux, variés et truffés
de passages secrets. Donkey Kong saute, roule, lance
des tonneaux, écrase ses adversaires, monte tour a
tour un crapaud géant ou un rhinocéros... bref, I'ac-
tion ne s'arréte pas un seul instant. En un mot, Don-
key Kong est un régal pour tous les véritables ama-
teurs de jeux de plates-formes, mais Le Roi Lion
pourrait bien tenir téte a ce beau spécimen de singe
poide d'Afrique équatori




LION ET GORILLE :
LE TETE A TETE

C'est sans ostentation, dans un petit réduit auquel ne pouvait accéder
que quelques rares privilégiés dont Joypad, que Virgin faisait la dé-
monstration de son nouveau chef-d’ceuvre : Le Roi Lion. On retrouve-
ra, dans cette cartouche de 24 méga bits (contre 32 pour Donkey
Kong Country) le jeune Simba, lionceau appelé a devenir roi de la
jungle. Malgre ce que l'on croit, il n’est pas si facile de devenir roi, sur-
tout en pleine jungle. Tarzan n'a plus qu'a rentrer chez lui pour éviter
de finir mélangé  du suc gastrique dans quelque intestin de lion ou de
gorille. Tout comme pour Aladdin, Virgin a étroitement collaboré
avec les studios Walt Disney afin que le jeu soit aussi proche que pos-
sible du dessin animé. Aprés le franc succés d’Aladdin (plus de 2 mi
lions de cartouches vendues  ce jour), on peut espérer que le Roi
Lion sera aussi bien — sinon mieux - que son illustre prédé
Imaginez un peu : 10 niveaux d'action/plates-formes aussi complexes
que périlleux, deux niveaux bonus originaux, les musiques du film
composées par Elton John et Tim Rice (“Aladdin”, “La Belle et la
Béte”, “La Petite Siréne”) ainsi que deux morceaux inédits spéciale-
ment composés pour le jeu vidéo, et |5 animateurs des studios Walt
Disney ont réalisé quelque 2 000 planches d'animations pour le jeu. La
jungle va trembler au rugissement du lion !

NINTENDO OU SEGA:
FAITES VOTRE CHOIX !

Le Roi Lion reprend avec précision les grands moments du dessin
animé de Walt Disney. Un dessin animé qui devrait arriver en France
le 23 novembre de cette année et qui devrait précéder de peu la sor-
tie du jeu. Au tout début du jeu, vous vous glisserez dans la peau dou-
cerette du lionceau Simba pour, en fin de partie, devenir un Simba.
adulte plus fort, mais aussi moins agile. En effet, les programmeurs
ont tenu compte du fait qu'un jeune lion n'a pas les mémes capacités
physiques qu'un adulte. C'est I3 un trait
dlintelligence qui fait honneur aux pro-
grammeurs et concepteurs de chez Virgin.
1l ne vous reste plus qu'a attendre mainte-
nant la sortie de ces deux jeux. Pour une
fois, les possesseurs de Super Nintendo et
de Megadrive peuvent attendre avec au-
tant d'impatience la fin de l'année. Leur
console favorite devrait étre comblée au-
déla de leurs folles espérances. Hé, on n'y
pense pas assez, mais une console, ¢a a
aussi des sentiments.
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co2a| LA JAGUAR SORT SES GRIFFES

Aprés avoir été les premiers a créer un jeu vidéo, puis des consoles de jeu (Atari 2600) quelque temps plus
tard, les gens d'Atari se sont surtout tournés par la suite vers le marché de la micro qui était alors en plein
boom dans les années 80. Avec I’Atari ST, ils furent sans aucun doute I'un des leaders de la profession avec
Amiga, mais la récession économique ne mit pas trés longtemps a leur faire changer de politique. Avec le
retour aux sources via la Lynx (console portable), ils mettent au pomt, en secret, durant trois longues an-
nées, la Jaguar, console de salon de 64 bits, affichant des capaci impr Désormais,
Jaguar compte prés de 150 éditeurs. Au salon, pas mal de jeux étaient en demonstratlon ou étaient annon-
cés pour la fin de 'année. Notamment le CD-Rom prévu pour No&l aux States.

CHICA

LE GD-ROM

Eh oui, le CD-Rom était présenté officiellement au CES, et était annoncé
pour Ia fin de Iannée pour moins de 200 § (environ | 000 F) aux Ecats-
Unis. Cest vrai que a peut sembler bizarre de voir ce périphérique de la
Jaguar, alors que cette console ne peut guére se vanter pour l'instant de

DE NOUVEAUX EDITEURS

Tout récemment, des éditeurs, et non des moindres, ont signé chez Atari
pour développer des jeux Jaguar. Il s'agit tout simplement de 20th Centu-
ry Fox Interactive, JVC Musical Industries, Time Warner Interactive et
Electro Brain Corp.

posséder une ludothéque archi fournie. Au contraire. Tout est en prépa-
ration, et on se languit d'attendre. Mais Clest peut-étre aussi tout simple-
ment pour mieux enfoncer les adversaires (Sega, Nintendo, NEC et
Sony), en proposant d'emblée aux éditeurs tout le matériel possible afin
quils puissent développer en toute liberté. A noter que le CD-Rom sera
construit par Philips et que chaque CD pourra contenir prés de 700 MB
de données | De méme, lorsque I'on écoutera des CD audio, il y aura,
comme sur 3DO, de belles images spectrales calquant e rythme de la
musique. Pour en finir avec le CD-Rom, sachez également qu'une carte
MPEG de compression/décompression de données est prévue : elle servi-
ra lire les futurs CD vidéo sur ce support.

VU SUR LE SALON...
- Converti du
H'[HH hit de fa Lynx,
ce titre d'Aca
quand meme

pas mal d'atouts pour plaire.
Outre le fait qu'il pourra se
jouer en réseau, il offre égale-
ment la particularité de possé-
der tout ce qu'un simulateur
de vol darcade demande. Des
séquences de bombardements,
de tirs de précision, des tirs au

LES PREMIERS
TITRES SUR CD ROM

Quelques titres en vrac, histoire d’étre complet : Blue Lightning,
Batclemorph, Jack Nicklaus Cyber Golf, Highlander, Creature Shock et
Demolition Man. Tout ce beau monde est prévu pour fa fin de cette année.

sol, des phases de combat au “corps 4 corps”, etc. De quoi faire quelques
vous avez di vous

thique, Beaucoup d'équipes 4 choi-

rain, des musiques d'enfer, bref, la

carnages en bonne et due forme.
Ce jeu de football
en douter, sera

sir, plein d'options superbes, des

totale pour une éclate absolue. Ce

ARENA FOOTBALL
américain, comme

tout ce qu'il y a de plus sympa-

zo0ms et des rotations sur le ter-

jeu est prévu pour | ou 2 joueurs vers la fin de lannée.
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IRON SOLDIER

Le “soldat de fer™ (en fran-
ENILIY o) vous met dans la peau
5[",']' d'un robot géant, et vous
avez pour mission de haute
volée la destruction de monstres aussi impo-
sants que vous. Pour [linstant, ¢a s'annonce
vraiment pas mal : ca bouge bien, clest beau
et clest original. Tout de textures en 3D et
polygones vétus, les protagonistes donnent
limpression de vivre réellement ! Ce titre
pourrait bien créer la surprise vers la fin de
cette année.

Alors 13, attention les mi-

UBI'S0
jeux du salon sur cette béca-
vous incarnez une sorte de bestiole comple-
vous faire un dessin, admirez fa photo en at-

rettes ! Ubi soft, avec Ray-
ne. Il s'agit en fait d'un jeu de plates-formes
tement grunge qui doit affronter les dangers
tendant d’en savoir plus sur ce jeu développé

RAYMAN

Man, signe 'un des meilleurs
d'une beauté hyper méga giga sublime, oul
multiples de Ia forét vierge. Pas besoin de
en France...

JAGUAR VOIGE/DATR MODEM

Pour rester 4 la pointe de la technologie, Atari nous a encore réservé une
petite surprise en annongant a possibilité de jouer par téléphone, sur des

Pour la premiére fois dans Ihistoi-
re des jeux vidéo (3 ma connais-
sance en tout cas) un jeu de cric-

ATAR

ket va voir le jour ! Et c'est sur ||

Jaguar. L'ancétre du base-ball dont on voit
constamment en finale des matches internationaux

(Inde-Angleterre) devrait contenter peu de joueurs |
étant donné sa popularité ci. Je rappelle que c'est

un sport (ah bon !) et que ca sortira vers la fin de
I'année.

E ™M DooM

Doom, le plus beau jeu de la terre, de Funivers en-
tier, récompensé deux milliards de fois 3 TEC.TS.
de Londres, et enfin finalisé sur la Jaguar. Je rappel-
le pour les touristes qu'il sagit 2 d'un jeu 3 la Wol-
fenstein 3D ot vous jouez le réle dun Marine de-
vant éliminer toute trace de vie Alien sur des

tonnes de niveaux. Pouvant se jouer jusqu'a 32 en
réseau (1), Doom devrait étre le jeu de lannée sur
L'une des mascottes les plus
ACCOLADE bttt
En attendant de la voir sur
Clest sur Jaguar que la version semble fa plus
aboutie. Bien aidé par ses millions de couleurs
plates-formes devrait étre au tout premier plan
sur cette console.

ette bécane. Encore une fois 12

en vue de I'univers du jeu
Super Nintendo et Megadrive (voir Accolade),
et ses musiques de la mort qui tue, le jeu de

il faut le reconnaitre...

jeux comme Doom

bourrin, style

3D), Club

WILLIAIS

DOUBLE i
DRAGON V

Vous connaissez tous la série des Double Dra-
gon, dont le dernier en date (Double Dragon
Battletoads sur SN) est dailleurs en “preview”
ce mois-ci. Eh bien, la suite de la suite du retour
est prévue sur Jaguar et ¢a s'annonce plutét
trés brillant. Je rappelle que c'est un jeu de bas-
ton dans le style de Street Fighter. Pourvu de
trés nombreux coups, loriginalité des person-
nages devrait séduire.

Drive (un jeu de bagnoles avec force 3D), ainsi que Battlezone 2000 et Iron
Soldier. Le procédé serait semble-t-il mis en place vers la fin de cette année
aux USA. Rappelons qu'un Voice/Data Modem permet de transmettre 3 dis-
t@ance des données informatiques en méme temps que la voix. Equipé d'un
casque muni d'un micro et le paddle en main, vous pouvez ainsi affronter un
adversaire dans un jeu vidéo tout en discutant avec lui. Ce qui est assez fun,

EtaussL. Kick Off 3, World Cup (Imagineer), Valus Force (VC MusicalIndustrie), Commando (Microids). Lobo, Theme Park. Soccer Kid e Syndicate (Ocean), Dragon's Lair (Readysof), Cannon Fodder et Creature Shock (Virgin |.E).
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DU COTE DE CHEZ KONAMI

Inutile de faire les pré i ! La société K i a derriére elle une histoire prestigieuse avec :

Contra IV (SN), les Tiny Toons (SN/MD), Lethal Enforcers (MD/MCD) ou bien encore Zombies (SN) ou le
TMHT Tournament Fighters (MD/SN). Et méme si ces derniers temps on s’était inquiété (Hyper Dunkshot
MD), le stand Konami au CES de Chigaco prouve que le talent de ces Japonais n’est pas prés de disparaitre.

T LETHAL ENFORCER 2

Les simulations de sport ne sont pas le point fort de Konami qui réalise Une fois encore, il va falloir savoir dégainer plus vite que votre ombre pour
cependant, avec Soccer, un mini exploit. Alors que la Coupe du Monde ce Lethal Enforcer 2. En dehors des décors et des personnages apparaissant
n'est pas encore arri- 4 I'écran, Lethal Enforcer 2 000000
vée a son terme, Ko- ressemble 3 s’y méprendre HE ANER
nami nous concocte au tout premier Lethal En- 3 T
une simulation de forcer. Si le premier épisode
| football de qualité. On vous donnait déja des bou-
se croirait devant un tons, inutile d'attendre la
Super Side Kicks (Neo suite de ce jeu de tir sans
Geo) pour console 16 prétention.
| bits. Le nom du jeu Par contre, si vous vous étes
n'est pas encore défi- offert les revolvers permet-
nitif et sa date de sor- tant de shooter votre écran,
tie en France n'est pas vous pourrez bien sar les
4 encore fixée. utiliser avec ce Lethal 2.

CHIGAG0 94

BIKER MIGE
FROM MARS

Voici un jeu de courses de
motos qui ne paie pas de
mine mais qui, a l'usage,
Savére étre trés sympa. Oli-
vier devrait de toute évidence adorer ce jeu
trés “Harley Davidson” oll, aux commandes
d'une moto, il faut boucler le plus rapidement
possible toute une série de circuits. Bien sdr,
tous les moyens sont bons pour gagner et les
bastons sont monnaie courante.

e

R e i <
NTENY bttt E D

=M1l STARS

Cette fois, c’est un NBA Jam sauce Tiny
Toon que l'on nous propose. Rien n'arréte
Konami et sa licence Tiny Toon. Notez que,
de son coté, Sunsoft réalise exactement le
méme produit avec Bugs Bunny et tout ses
amis. Buster Bunny, Babs Bunny, Taz Junior
et tous les autres se retrouvent sur un ter-
rain de basket. Les gags se succédent a vites-
se grand V et les

dunks de ces

basketteurs hors

pair sont dignes

des meilleurs

moments de des-

sins animés.




LESMEILLEURS JEUX AUX MEILLEURS PRIX !} LA XLINI3S

A 7 o - "B,
S £33 GFS 629 G, T wg,;‘

"
A“IMA“ Inss MUI'PEENH PC CD RO“ DRAGON BALLZ m SPECLALISTE DES JEU

Les fideles de Canal+ ne manquent NOUS RACHETONS TOUS JEUX ET CONSOLES AU PLUS HAUT COUR
certainement aucun des épisodes des RENSEIGNEMENTS ©
“Animaniacs” qui, on s'en doutait, au- |3 LEA?E.R CAMES 48 06 68 30
ront diici peu leur propre jeu vidéo. 135D Neldite /2011 RIS D ndhilihe, WhieiSube) Y
Jeu de plates—formes tout comme Meétro Oberkampf ou République Yeeh, cidonclionnaiiait,.

pouvait I'étre celui des Tiny Toons, COMMANDES :

R e s =3l Tel: (1) 48 06 68 30 IFE RNy PR

un jeu de réflexion un peu 4 la fagon 5 Roblement B
dlun Lost Viking. En effet, on y dirige- Fax: (1) 48 06 63 76 ity Lk W
ra non pas un mais trois personnages Du MARDI au SAMEDI dle 10h 30 & 19 h 30 3L5_ F pour tgv'/ﬂfﬂ L '2’27;55"’7’”
ayant chacun des capacités spéciales. L sans inferruplion. Le LUNDI de 14 h 6 19 h 30, O eporibiile sr G9ck) . sl

L'ETE S'ANNONCE CHAUD CHEZ LEADER GAMES
SUPER FAMICOM

SUPER STREET FIGHTER 2 649 F

9 ggl_nﬂ 2 ~ SUPER DRAGON BALL Z 3 399 F
: HUMAN GP 2 399 F

- NINTENDD KING OF DRAGON 399 F

| Batman, le justicier sans MUSCLE BOMBER 399 F

peur et san reproche de RANMA 1/2 4 399 F

{ Gotham City, revient SONIC BLASTMAN 2 399 F

s Siper i, - SUPER METROID 390 F

avec le film et Michaél FIGHTER'S HISTORY 449 F

Keaton (heureusemen), FORMATION SOCCER 94 549 F

put o ivjes - KIKIKATAI 2 549 F

celui-a méme qui passe actuellement sur France 3. Jeu d'action tradition- YU YU AKUSHO 2 549 F
nel, Batman bénéficie dune animation surprenante et de beaux graphismes. ADAPTATEUR 60 Hz 129 F
Dialleurs, je me demande si ce n'est pas le dessin animé auquel i joué... Pour 'achat d'1 JEU, ADAPT 60 Hz 99 F

MEGADRIVE

SUPER STREET FIGHTER 2 (JAP) 590 :

STREET OF RAGE 3 (JAP) 349

T L omes . | DRAGON BALL Z (JAP) 399 F
de I NEC comais- ‘ LLEAGUE SCCER - QUINTUPLEUR (4P) 399 F
AT ":; & | OUT RUNNERS (J 399 F

R ATt CybahEEE = SUB TERRANIA JAP 399 F
derunner, le jeué::us prolposera de 9 i FATAL FURY 2 JAP) 449 F
isores s Mg G et 12 e RAGNACENTI (RPG-JAP) 499 F
e SHINING FORCE (US) 499 F
amoureux dea NEC. ADAPTATEUR MEGADRIVE NITRO2 149 F

Pour l'achat d'1 JEU, ADAPT NITRO129 F
Autres titres & consoles, nous contacter

s PAH Ks I En EH oS ARS8 322074 849 [URTE S RRNRPR !\ RAISON COLISSIMO 24/48
Nl Nun BON DE COMMANDE dans la limite des stocks disponib

Arenvoyer 4 LEADER GAMES, 13 bd Voltaire - 75011 PARIS (ou sur papier libre)
PRENOM

Rocket Knight fait des émules, et la Super Nintendo s'appréte 3 recevoir
triomphalement la star de chez Konami. Je peux vous le dire pour lavoir
essayé, Sparkster est au moins aussi bon que YRR
Rocket Knight pour Megadrive. Une fois en- REGLEMENT: 0 GHQUE 0 WA LTRE
core, I'originalité est au rendez-vous dans ce (2 GATE LA : BANUE
jeu de plates—formes qui devrait étre dispo-
nible (en version US) 4 fa rentrée.

(I P PSR ¢

ONED'ERARAION:1 1 1 1 _1_1
| — | euauke
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Outre Donkey Kong Country, Nintendo présentait également quelques nouveaux jeux intéressants. D’une
maniére générale, Nintendo n’est pas un habitué des daubes. Lorsque Nintendo sort un jeu, on est quasi str
de sa réussite, du moins sur Super Nintendo. Bien sir, il y a des exceptions, et le récent Metal Combat (jeu
qui utilise le Superscope) en est un bon exemple. Apreés avoir annoncé officiellement que la Project Reality
s'appellerait en fait Ultra 64, Nintendo profitait aussi du CES pour présenter les deux premiers jeux de sa
future console 64 bits : Cruise’n USA et Killer Instinct. Une course de voitures i la Outrunner et un jeu de
baston a la Virtua Fighter. Alors que Sega avait le monopole du dynamisme, Nintendo semble contre-atta-
quer. La lutte risque d'étre serrée. Alors que Sony, NEC et les autres se profilent a I'horizon, tendo se
réveille avant de perdre trop de terrain sur ses concurrents présents et futurs.

Sacré jeu du CES de Chicago 1994 par

Ken, notre correspondant permanent au

Japon, Super Punch Out !! est une belle
AR

évolution du Punch Out de la NES. Fein-

te, esquive, coup droit, uppercut, coup a

I'abdomen... toutes les subtilités de la

boxe sont ici réunies en un seul jeu.

Votre boxeur est représenté de dos et

vos adversaires occupent une large partie

de Iécran. Avec des graphismes rigolos

et une bande sonore tonitruante, ce Super Punch Oug <'il n'étaic pas le jeu le
plus mis en avant par Nintendo lors de ce CES, ne devrait pas moins séduire
les afficionados de la Super Nintendo.

LHE

Le Super Game Boy est désormais disponible aux Etats-Unis. Pour la
France, il faudra attendre le mois de septembre. Donkey Kong, classique
parmi les classiques, éait aussi présenté. L'occasion de voir que le Super
Game Boy est vraiment un accessoire étrange. Mais si vous possédez une
Super Nintendo et un Game Boy, il vous sera alors toujours possible de: Décidément, Té-
regarder vos jeux Game Boy favoris sur votre écran de télévion. tris semble bel et
Fradii | bien étre immor-
{ tel. On ne compte
plus les Tetris X, Dr Mario, Dr
Robotnik, Columns et autres pro-
duits inspirés du jeu best-seller
russe. Tetris mélange en fait un
bon vieux Tetris avec un Columns. Non seulement il faut faire des lignes,
mais la couleur des blocs a aussi son importance. De plus, des blocs sont
placés ici ou la afin de rendre plus difficile le jeu au fur et mesure. Un nou-
veau titre, mais aussi un classique.

On avait déja incar-
né des princes, des
singes, des capsules
de bouteille, des
chats, des poulets,
des  extrater-
restres, des tor-
tues, des bébés...
mais pas encore un
monocycle. Ca de- Possesseurs de |

vait arriver un jour . y Super Scope et

et Clest signé Nin- : de souris, soyez

tendo, Uniracer est e heureux : Tinstar

un jeu oti I'on vous demande d'exécuter des figures artistiques en gui- [l E= sy vous proposera d'employer ces deux péri-
dant un petit monocycle, bien gentil d'ailleurs, sur des pistes compléte- S BV  phériques. Le but du jeu est diablement
ment tordues. Il vous faut, en un temps donné, réussir toutes sortes de e ; Pag] simple il faut aider un cowboy monté sur
saltos pour récolter un maximum de points. Sujet 4 la loi de la gravita- < Z

tion universelle comme tout le monde, ce monocycle devra savoir en gl S| frats de grimper sur ladite diligence. Le Far
trer parti. Un jeu original que les accrobates devraient adorer. 3 West n'est plus ce qu'il était...
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GAPGOM

Inutile de présenter Capcom qui reste a notre goit
'autre grand éditeur japonais sur console et en arcade
(avec Konami donc). Capcom, c’est la grand classe
avec I'inévitable saga des SF II, mais aussi des jeux
aussi mythiques que Ghouls’n’Ghosts, les Final Fight,
les Megaman, Magical Quest ou encore les Gargoyle’s
Quest. Toutes les consoles ont pu gouter aux joies de
ces jeux et Capcom passe allégrement de la Game Boy
a la Super Nintendo en passant par la NES et sans ou-
blier la Megadrive. C’est simple, quand un jeu Cpacom
arrive a la rédac’, on devient tous fous et on danse la
polka ! La branche USA de Capcom (société évidem-
ment basée au Japon) présentait une bonne tonne et
demi de news alléchantes a Chicago et en voici
quelques échantillons. On retrouvait a ce propos
quelques titres déja montrés au Tokyo Toy Show. A
noter I'annonce (sans clichés du jeu qui vient d’étre
mis en chantier au Japon) de la sortie de “Megaman X
puissance 2” qui n’est autre que Megaman 7 sur Super
Nintendo et donc la suite de Megaman X. Pour les
autres jeux, devinez...

Basé sur I'un des “comics” les plus
connus et les plus appréciés aux States,
ce jeu vous met face aux Super Vilains
de Marvel, dont Magneto. Wolverine,
Gambit, Cyclops et les autres mutants
vous attendent dans un jeu d'action qui
risque de bien dépoter.

THE GREAT CIRGUS [fi:if}

Attention, le sous-titre est important :
“Starring Mickey and Minnie ! Capcom
nous prépare la suite de Magical Quest
avec cette fois la possibilité de jouer 4 2
simultanément. Le jeu est une réplique
exacte de son prédécesseur avec des
costumes aux différents pouvoirs (cow-
boy, chasseur de fantémes, escalade).
Bref, il s'agit d'un bon vieux jeu de
plates-formes bourré de bonus, de
blocs et d'ennemis.

Un voyage qui vous ménera des ca-
vernes sombres de la toundra glacée
aux couloirs hantés d'un manoir im-
mense. La cartouche de 12 MB va en
faire baver plus d'un !
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ATTENTION !

Participez au fabuleux jen
higophonique /¢ sur le

56.68.15.30

en répondant aux questions
des testeurs de i

caL e 3

Chaque mois, des lots éhontés a gagner !
une console Megadrive + Virtua
Racing + Sonic 3 + Dragon Ball 2
Ia console de votre choix
(Megadrive ou Super Nintendo)
3 cartouches de jeu pour console
Megadrive ou Super Nintendo
un ahonnement de 6 mois
a Joypad ou Joystick.

DANGER !

Ne partez pas en vacances !

Les plages sont pleines de méduses, on attrape des coups de
soleil terribles, les parents sont gonflants, il fait archi chaud
dans la voiture, les super meufs sont TOUJOURS ailleurs que I3
oil on est, et en plus, des fois, il pleut. Venez plutét jouer au

56.68.13.30




Si vous avez aimé Ghouls'n Ghost il y a bien longtemps,
vous adorerez Demon's Crest qui n'est autre que
Iadaptation 16 bits des Gargoyle’s Quest sur NES et
Game Boy. Vous étes une gargouille qui peut se coller
g aux parois telle un Spi-

derman de base, et vous

tirez sur vos ennemis en

crachant des boules de

feu. Le jeu reprend l'es-

prit action/aventure des

autres jeux en favori-

sant la progression de

profil. 16 MB bourrés

de graphismes superbes.

GOMMANDO

La planéte Terre est en danger, faites gaffe les
mecs ! Heureusement que Captain Comman-
do est 12 avec ses super armes futuristes... Ce
jeu est une adaptation du jeu d'arcade du
méme nom et ['on peut y jouer 4 2 simultané-
ment. Les 16 MB de la cartouche contiennent
trois personnages a sélectionner au début
pour parcourir les niveaux de ce beat-them-
up haut en couleurs. De 'arcade comme
Capcom sait en faire sur Super Nintendo.

SATURDAY NIGHT
SI.AM MASTERS ==

Capcom s'attaque au wrestling (le ca(r.h) ! Capcom ne va pas

BONKERS D.

MEGAMAN :
THE WILY WARS

Géniallissime

et incroyable !

Qui aurait dit

il y a quelque

temps  que

Megaman se-

rait un jour adapté sur Megadrive, qui ?
Comme Konami, Capcom continue ses infidéli-
ts 2 Nintendo en adaptant un de ses héros
sur Megadrive. Le jeu (12 MB) reprend les
trois premiéres aventures sur NES du petit
héros bleu et on retrouve tout ce qui fait le
charme de ce jeu : action, piéges, aventure et
graphismes mignons comme tout. Le Dr Willy
va s'en prendre la téte sur Megadrive !

BOBGAT

Disney is back chez Capcom ! Aprés Mic-
key, le stand Capcom nous faisait décou-

vrir un autre jeu basé sur un personnage

Disney : Bonkers le Toon de Iaprés-midi

aux Etats-Unis. Ce dingue fait parti de la

police des Toons et son travail est de

choper les vilains pas beaux Toons qui ne

sentent pas bon. Le jeu tient sur 8 MB et

on y trouve six niveaux dignes des dessins animés Disney. L'humour délirant
est bien sr le maitre-mot de ce jeu, et la non violence argument N° | de
Capcom pour la promo du jeu.

THE PIINISHEII

Marvel again (spres s X-

[Comics, The Punisher, dé-

barque avec sa jovialité légendaire sur Mega-
drive pour des aventures plutdt violentes
dans une cartouche de |6 MB. Congu
comme un beat-them-up a progression de
profil, ce jeu est bien connu des pilliers des
salles d'arcade et des rambos en herbe, car il
ne fait pas vraiment dans la dentelle, ¢a non !
Franck Castle est le Punisher depuis qu'il a vu
sa famille massacrée par des bandics. ll se
venge et de-
vient un jus-
ticier assoif-
fé de sang.
On peut
jouer a ce
jeu d'arcade
4 2 simulta-
nément.

MEGAMAN U

Et voici la version colorisée de Megaman V. sur Game Boy et
utilisant évidemment la Super Game Boy. Attention, que I'on

s'entende bien :

Megaman V est compatible avec la Super

Game Boy mais n'est pas un jeu précolorisé par Capcom. Il est
livré en version normale et c'est & vous de le coloriser, voila

nous fourguer une simulation merdique facon Human. Le
style est résolument arcade avec des sprites énormes dont
certains sortent tout droit des beat-them-up genre Final

testé la version Super Nintendo en import Japon

Fight. On peut jouer 2 4 joueurs simultanément sur les deux
E%%q machines et des coups spéciaux sont mémes possibles. Nous

le mois dernier et nous attendons la version Megadrive.
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N qui est dit ! Dans ce jeu, on retrouve fe Dr

Willy et tous ses robots masters de Iespace.
Piéges et ac-
tion 4 gogo
sur  Game




| ALLONS VOIR SUNSOFT

Personne n’a oublié Aero the Acro-Bat, ou encore le sublimissime Bugs Bunny sur Super Nintendo de Sun-
soft ! Une société qui semble avoir désormais pris une vitesse de croisiére difficile a freiner. Je veux dire pour
les autres ! Avec ce qui suit, croyez-moi, ce n’est pas prés d’arriver. Suivez le guide !

Encore une fois, les fameux
joyeux lurons de I Looniversity
reprennent du service avec ce

titre complétement original, " ouncn |

puisquil s'agit de basket ! Pas moins de 4 joueurs

euvent se défouler sur les play grounds de

école d’en face sur cette cartouche de 16

mégas. On y retrouve évidemment tous les

héros de la série comme Bugs Bunny, Taz, Daffy
et les autres. A suivre...

Une nouvelle
fois, un héros
de la célébre
série de la §

dans un jeu Sunsoft. Cette fois, C'est Porky
qui s’y colle. Se remémorant certaines scénes
sauvages de | série culte, en plein cauche-
mar, notre ami va devoir se dépétrer des
griffes de pas mal de piéges tous plus dange-
Encore une fois, ce sont les “acteurs” de 3 N reux les uns que les autres. Programmé sur
Ia Warner que Sunsoft met en jeu. Avec <l une cartouche de 16 mégas, Porky Pig’s
Titi et Gros Minet, entrez tout droit Haunted Holiday est d'une beauté graphique
dans P'univers délirant et dangereux de absolument exceptionnelle. Pour | joueur.
ce petit canari des fles, constamment sous la menace de
ce monstrueux chat, glouton parmi les gloutons. De
courses-poursuites en piéges ignobles, tentez de déstabili-
ser votre ennemi par tous les moyens. De I'action et de
I'aventure sur 16 mégas !

Prenez le contrdle des plus célébres Super- i Super-
Vilains de tous les temps, et en avant pour la plus grande bas-
ton qui soit ! Il sagit évidemment d'un jeu de combat clas-
sique, style Street Fighter, et pour lequel pas moins de 16
mégas ont été nécessaires, aussi bien sur MD que sur SNIN.
Of course, des tas de coups spéciaux sont au programme, et
Cest pas plus mal. Pour | ou 2 joueurs.

L0S GATOS BANI]II]I]S

La souris la plus rapide du monde doit impérativement retrouver et sauver ses amis, faits prison-
niers par les monstrueux “Bandidos”, des chats sans scrupule. Dans un jeu hyper fun et ultra rapi-
de, il faudra avoir recours 4 tous ses sens pour pouvoir avancer sans crainte  travers ces chemins
truffés de piéges. Un jeu de plates-formes/action des plus attendus.




Edgar Ektor n'est pas mort ! C'est pour cette raison que
Aero the Acro-Bat revient lui régler son compte une bonne
fois pour toutes. Sur 16 mégas
(une fois de plus) de folie,
notre bonne vieille chauve-
souris ira cette fois dans I'es-
pace, entre autres lieux com-
pletement dingues. Clest
toujours un jeu de plates-formes sympa, et
Clest toujours sur les deux machines.

RETURN OF SUPERMAN

Le “Comics” sans doute le plus po-
pulaire de I'istoire est maintenant
en jeu vidéo. Dans cette cartouche
de 16 mégas, incarnez tous les
héros de votre jeunesse tels que
SuperBoy, le Cyborg ou encore Su-
perman en personne. Superman
semble &tre un jeu de baston &
progression tout ce qu'il y a de plus
sympathique. Notamment avec des sprites de tille vraiment consé-
quente. Wait and see...

DAZE BEFORE CHRISTMAS

Au péle Nord, les choses vont plutt mal en ce moment : tous les jouets de
Noél ont été séquestrés par un individu sans scrupule. Dans le réle du Bon
Vieux Pére Noél, vous allez devoir résoudre I'énigme qui entoure tout ce
chambardement. Dans un jeu de plates-formes trés “enfantin, les grands en-
fants que nous
sommes seront cer-
tainement étonnés !
Clest encore une car-

touche de 16 mégas.
AKE LOOK OPEN POSH EAT
GIVE TaLk SHOT PoLL OSE

Le gang de la mort, Daphne, Shaggy, Fred et Velma partent 4 fa recherche
dindices sur d'étranges disparitions. Le jeu se déroule exactement comme
dans la série de Hanna Barbera : des phases de recherche, style jeu d'aven-
ture PC, puis, une fois que toute la lumiére est faite, il faut attraper le boss
qui tente de s'échapper, bien évidemment. Une cartouche de 16 mégas qui
pourrait bien relancer le genre sur ces deux machines.

ZERO THE KAMIKAZE
SOUIRREL

DAFFY DUCK

Pour pas gicher, une nouvelle fois, vous allez incarner Daffy Duck, alias
Duck Dodgers, en mission pour sauver la planéte. Dans ce jeu de plates-
formes loufoque, vous devez
retrouver Marvin, votre ami de
toujours, et le délivrer sans
plus tarder. A aide de votre

A I'aide de ses nunchakus et
autres armes de combat, Zero, le . p
pendant d'Aero the Acro-Bat. dore. [T pistolet laser qui tue, vous allez

sans coup férir accomplir des

aider sa forét natale, en proie ;
miracles les doigts dans le nez !

d'étranges phénomenes, Dans ce
pur jeu de plates-formes, les fans
devraient largement y trouver leur
compte, tant les décors et autres
graphismes sont mignons. Encore
un titre a suivre de trés prés !

Un jeu daventure de 4 mégas, comme on n'en fait plus maintenant ! Bubble (un petit garon) et Squeak (son
ami bleu) partent bras dessus bras dessous vers des aventures complétement psychédéliques. A eux deu, ils
arrivent a accomplir des actions qu'ls ne pourraient faire seuls. Sur 40 niveaux dingos, les ennemis seront bien
2 pour vous mettre des rateaux dans la tronche !
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UU CHEZ SONY IMAGESOFT

Arrivé il y a peu dans le monde du jeu vidéo, Sony s’est déja illustré en éditant plusieurs titres de qualité.
Parmi eux Skyblazer (SN), Equinox (SN), Ground Zero Texas (Mega CD)... En attendant que Sony lance sa
console, la PSX (dont Olivier vous parle en détail quelques pages plus tét), le géant japonais donne toujours
le meilleur de lui-méme sur les consoles 16 bits, aussi bien du cété Nintendo que Sega. Outre les titres que
nous vous présentons ici, Sony ne devrait pas tarder d’éditer une simulation de basket (Mega CD), NBA
Hangtime, un jeu sous forme de film interactif nommé The Exterminators pour Mega CD ainsi qu'un ESPN
Baseball Tonight (SN et Mega CD) ; ESPN étant une chaine sportive américaine.

MIGKEY MANIA

THE TIMEI.ESS AD\JENTUHE llF MICKEY MOUSE : ‘

cCHICAG094

Mickey Mania est le tout nouveau

jeu de plates-formes de Sony. Réa- /A

il [ il e e

Disney, Mickey Mania vous invitera

M 3 ™ 3 guider Mickey Mouse dans cing iR o
de ses plus grands succes. Suivant
I]m . Y 4 de facon chronologique les OnypRursl. dans i
grandes étapes de la vie de Mickey, e s
e jeu commencera dans un niveau ARG G
inspiré de “Steamboat Willy” pour P L

finir avec “Le Prince et le pauyre”.

Dans ce jeu, Mickey semble se
promener dans les dessins animés d'époque. C'est ainsi que le premier niveau du jeu propose des
décors en noir et blanc ! Le talent est une fois encore au rendez-vous, et ce ne sont pas les
quelques photos de cette page qui vous feront dire le contraire.

ESPN SUNDAY
NIGHT NFL

UPEH ESPN, clest en quelque sorte
Eurosport, mais aux Etats-

mmENnﬂ Unis. Cette chane de télévi-
sion ne diffuse en effet que

M Eﬂ des programmes de sport, de
| Ia course d'offshore au base-
&] ball en passant par la Coupe
du Monde de Football. Avec

ESPN NATIONAL
HOGKEY NIGHT

Toujours dans la série ESPN, il s'agit cette
fois d'une simulation de hockey sur glace.

Alors que le NHL Stanley Cup de Nintendo

n'est toujours pas arrivé en France, Sony.

vous propose de participer 4 une saison de

84 matches. La ver-

sion CD Rom com- Avec un titre comme celuici, on se de-
porte aussi 24 mi- | mande si ca vaut la peine de jouer.

ce jeu de football US, Sony s'essaye 2 un
genre nouyeau pour lui : fa simulation sporti-
ve. Si vous étes un fan des John Madden et
autre Joe
Montana, il y
a de fortes
chances

pour que ce
ESPN Sun-
day Night
NFL soit un
de vos jeux
favoris,

nutes de film, Est-ce < Dans la peau d'un Marine des Forces
suffisant pour espé- | %% ’ Spéciales, il vous faudra cote que
rer rivaliser avec le g4 Y cofte sortir d'une prison située sur
NHL Mega CD : une fle du Pacifique. Ce jeu d'action,
d'Electronic Arts ? qQui posséde néanmoins un aspect aven-
ture, séduira ceux que le film (inédit en
France pour le moment) a emballés.
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Ala rédac, on adore les produc

AU RAYON INTERPLAY

ns Interplay toujours pleines d’h et trés bien réalisées. Cet édi-

teur édite sur micro (Battlechess) et sur console (Lost Vikings, le jeu préféré de traz), ce qui lui donne une
grande expérience dans tous les domaines que recouvre le jeu vidéo. On se rappelle avec émotion des jeux dis-
tribués par Ocean chez nous, comme Roclk’n Roll Racing ou Clayfighter sur Super Nintendo. Mais Interplay dé-
veloppe aussi sur Megadrive, et le nombre de produits présentés au salon était impressionnant. Suivez le guide !

CLAYFIGHTER

Vous connaissez la “Clay Animation” ? C'est une super technique de
programmation qui permet d'insérer de la pate-a-modeler (“clay” en an-
glais) dans une cartouche Super Nintendo. Non, je blague ! Vous devez
tous connaitre la version Super Nintendo de Clayfighter, ce beat-them-
up complétement délirant qui met
en scéne des personnages en
pite-2-modeler dans des combats
bourrés d’humour et de coups
spéciaux bizarres. La version Me-
gadrive est presque terminée et
elle s'annonce aussi réussie que
sur Super Nintendo. A deux, vous
pourrez vous envoyer des boules

BLUE_SUEDE cog

=700 .50

kiRt :

Yead e .4.-‘..;.{.5' Gl Lo
‘

ikt O Bt ¢35, ¢

de neige ou des scies circulaires
dans la tronche, c'est cool, non 2

BOOGERMAN

Et encore un nouveau
personnage de cartoon
qui débarque sur Mega-
drive pour une aventure
qui décoiffe. Attention,
Super héros raté en vue,
vous étes prévenu ! Boo-
german est un Super
Héros avec son collant et
sa cape, mais surtout
avec un sourire d'enfer.
Remarquez, il vaut mieux
qu'il sache sourire car il
lui faudra beaucoup d'humour et de self-control pour venir  bout de ce
jeu triple A (je veux dire Action-Aventure-Arcade). Les 20 niveaux sont
plutét du genre plates-formes dans un univers glauque et rigolo (The
Pits, Mucous Mountains, Flatulent Swamps, Sewer City, Boogerville,
etc). Selon les dires d'lnterplay, vous pourrez vous éclater avec un jeu
sans tripes qui pendouillent, si vous voyez ce que je veux dire... En ce
moment, Interplay est trés Peace & Love pour ses productions, Les pa-
rents vont étre contents !

| Dans une contrée étrange et en dehors du temps, se déroule une aventure
du Bien contre le Mal, hou la, attention le scénar ! Vous étes un valeureux
combattant musclé et muni d'une arme aussi moderne que destructrice, et
vous devez retrouver les morceaux de la Pierre de Lumiére éparpillés un
peu partout. Le jeu joue sur la dimension espace et temps, mais surtout les

Mr Bad Frosty, le retour ! Gé-
nial ! Rappelez-vous ce Street
Fighter version pate-a-modeler
bourré de personnages comple-
tement fous. La réalisation était
superbe et Phumour décapant
de mise. Eh bien, Interplay
remet ga pour une suite encore
plus aboutie : six tournois diffé-
rents, des nouveaux coups sp

ciaux secrets, des sons digicali-
sés, 24 MB, etc. Cette fois, le

réalisme sera encore plus terrible avec toujours cet espri de délire qui évite
les tripes et le sang au profit de la bonne humeur et des caramels dans fa
téte ! La premiére version avait eu le mérite de nous faire jouer 4 un beat-
them-up original ; avec la suite ce sera encore le cas, mais 4 fa puissance 10.

ROGK'N ROLL

RACING

La grande série des adaptations Megadrive de jeux Super
MEEH Nintendo continue chez Interplay. Si vous aimez les
I]HWE courses de buggy, vous allez étre servi. Si vous aimez le
Hard Rock aussi d’ailleurs. Cette version reprend exacte-

ment

le méme jeu que sur SN, mais

U A 2 avec quelques circuits supplémentaires

et de
Rock,
pour

nouveaux morceaux de Hard
yeah ! 6 planétes vous attendent
un total de 37 circuits pouvant

&tre joués a un ou deux joueurs simul-
tanément. A deux, c'est I'éclate totale
avec des bonus d'armes & prendre et
un écran splité en deux pour chacun
des joueurs. Etes-vous prét pour I'ln-
dianapolis Cup version Mad Max ?

graphismes des sprites utilisent la méthode
du rotoscoping (Docpad vous expliquera ga
un autre jour). Résultat : vous évoluez dans
un monde immense et bourré d'arme-
ments. Le pouvoir de votre arme est & ce
propos infernal et propice 4 de nombreux
effets spéciaux. Science-fiction et violence
pour un jeu daction et plates-formes qui
sent méme parfois bon laventure.




STAR TREGK

STAR FI.EET AGADEMY THE BRIDGE SIMULATOR

ROBOGOP

Apres Star Treck Next Generation de chez
Spectrum Holobyte (en import Megadrive le
mois prochain et testé le mois dernier sur Super
Nintendo), c'est au tour d'Interplay de se lancer
dans des adaptations consoles de la saga que
vous connaissez tous. Le jeu est 4 mi-chemin
entre de la simulation et de I'aventure avec des
scénes d'action. Le tout se déroule évidemment
aux frontiéres de I'infini comme il se doit. On
parle de recherche scientifique, de diplomatie
galactique et on retrouve toutes les stars des
feuilletons comme kirk ou encore les Klingos
(qu'il est possible de choisir pour jouer leur
réle). Trente missions vous attendent.

US. TERMINATOR

Issu des pages du “Comics” améri-
cain, ce jeu reprend les grandes
lignes de son prédécesseur sur
Super Nintendo. Vous devez voya-
ger a travers le temps et lutter
contre les T800 et les T1000 de
Skynet. Vous &tes bien sar Robo-
cop et vos ennemis sont aussi des.
punks, des robots et autres bandits
de grands chemins. Le jeu se dérou-
le en vue de profil et vous devez
tirer dans toutes les directions,
parce Robocop est un super mec
50 % homme, 50 % machine et 100
% flic, ah que !

Cette simulation de
Solitaire sur Game
Boy n'est vraiment
pas ce que l'on at-
tend le plus sur cette machine en ce
moment, mais renoue quand méme
avec cette grande tradition de jeux
de patience, de casse-tétes, de jeux
de réflexion qui ont fait la gloire de
la Game Boy chez les grandes per-
sonnes. Les “Solitaire” proposés
sont évidemment a base de cartes &
jouer, et vous en trouverez douze
différents (Klondike, Pyramid, Free
Call, Gold, Aces Up, Poker, etc.).

JRR Tolkien, vous connaissez ? Le Seigneur des
Anneaux aussi ? Les aventures épiques de Frodo
Baggins le Hobbit vous attendent avec des com-
bats en temps réel et de l'aventure. Une fois de
plus chez Interplay, la technique du rotoscoping a
été utilisée et I'action est visualisée en 3D isomé-
trique. Vous menez une bande de joyaux elfes,
voleurs, nains et magiciens 2 travers les fameuses
Terres du Milieu tMiddle Earth) dans le but de dé-
truire 'un des anneaux devant détruire ces terres.
Le jeu est intéressant puisque chaque personnage
yous suit mais réagit selon sa propre initiative. Si
par exemple votre perso part au combat, les
autres le suivent mais se battent selon leur niveau
et leur tactique propre. Un jeu qui sannonce aussi
vaste que palpitant.

GASINO FUN PAK

Attention, je ne vous cache pas

que ce genre de jeux n'est peut-

&tre pas ce quiil y a de plus exci-

tant au monde sur console, mais

une version portable — et en l'oc-
currence Game Boy de jackpot et autre blackjack
ou roulette — sont bienvenus pour s’éclater un peu
dans le métro ou en vacances. On retrouve donc
tout ce qui fait le charme des casinos de Las Vegas,
et le but est de faire fructifier un maigre pécule
aloué au départ par le jeu.




42| EN PASSANT PAR PLAYMATES

Créée en 1966, cette société spécialisée au départ dans les jouets (figurine des Tortues Ninja et autres) est

depuis 1994 dans le milieu du jeu vidéo, et s’offre d’entrée David Perry, le célébre designer d’Aladdin !

un jeu de plates-formes aux animations
deélirantes ! Vous jouez le réle d'un
verre de terre et devez sauver fa plane-
e de tous les mécréants qui la polluent.
Une fois de plus, David Perry, ce véri-

table génie de l'informatique et de la
programmation, a fait un travail d'une
qualité remarquable. Quasiment aussi
impressionnant que ce quiil avait réalisé
sur Aladdin, c'est-d-dire un chef-
dceuvre ! A suivre de trés trés pres.

EXOSQUAD

Bien qu'on ne puisse que I'admirer,

Exosquad semble étre le type de jeu
bourrin, oi le maitre-mot est : dégage
de I3, je vais te pulvériser | Encore un jeu
quiil faudra attendre avec impatience.

EARTHWORM JIM

David Perry et quelques-uns de ses amis développeurs qui I'ont genti-
ment suivi aprés son départ de Virgin, ont fondeé un studio de dévelop-
pement appelé Shiny Entertainment. C'est dans cetre nouvelle structure
que Monsieur Perry prépare un superbe soft nommé Earthworm Jim,

STAR TREK

DEEP SPAGE NINE

CROSSROADS OF TIME

courage, réflexes et surtout réflexion. Dans la galaxie,
perdu et &loigné de tout, vous guiderez votre équipage
de planéte en planéte, jusqus arriver vers une terre
diaccueil favorable, Encore une fois, un jeu ot il faudra
faire autre chose que de taper sur fa gueule des autres !

On ne se permettra pas, la non
plus, de juger votre (certaine-
ment !) trés grande culture en
matiére de jeux vidéo, mais rap-
pelons néanmoins qu’Acclaim est
un des éditeurs recordman des
ventes, en 1993, avec son fameux
Mortal Kombat, sur toutes les
consoles. Que c’est aussi, et sur-
tout, le concepteur de NBA Jam,
un soft sur lequel on s’est fendu
la poire comme des fous. N’ou-
blions pas non plus le sublime
Mortal Kombat Il que I'on vous
présente en “preview” sur les
deux versions, SN et MD dans ce
numéro. Voyons donc les nou-
veautés pour ce salon...

Encore un titre tiré d'un film pas encore sorti en
France avec Armold Schwarzenegger en vedette, et
qui se nomme True Lies, comme le jeu. Tiens, clest
bizarre, non ? Comme vous pouvez vous en douter,
€a castagne A tout va, et on est sans cesse dans ['ac-
tion avec tantdt des phases de shoot'em up en hélico,
fantdt 4 pied 4 faire un carton avec son fameux M16,

etc. Pouvant se jouer 4 deux en méme temps, ce ttre
risque fort de devenir explosif!

La saga des Star Trek continue sur
Super Nintendo. Apres the Next Ge-
neration de Spectrum Holobyte, voila
donc la suite, sorte de beat'em
uplaventure, ol il vous faudra allier

LIPS

i
iy

STARGATE

L encore, Acchim décroche la timbale en s'of-
frant la licence du film du méme nom (re-copiage
?) pour ce qui semble &re un jeu grandiose. La en-
core, plusieurs phases sont 3 la clé, et le mode 7
ainsi que le morphing largement utilisés. Le but est

de découvrir la vérité au sujet des pyramides, véri-
té qui pourrait bien vous mener dans les étoll




(1111312 BRUTAL PAWS OF FURY

Avec des titres comme Spectre La présentation est belle, ca cest certain, Trés dessin animé (donc

trés japonais 1), on y rencontre les différents protagonistes de Ihis-

ou Super LG Ll coire. Pour ce qui sera un jeu de baston en bonne et due forme,

BEES GRS CEN LRI Avec pas moins de 8 personnages 4 sélectionner, Brutal Paws of

LT O L BT TEUN  Fury se démarque des autres jeux de ce style, en ce sens que tous

Avec toutes les news et autres les combattants sont des animaux ! Ainsi, vous aurez affaire & un

P S TR LT A L (A EUEH chat, un lion, un fapin ou encore & un rat sorti de sa cave natale.
[PRAT S RV PARAOA IR Apres Mortal Kombat, voici donc la reféve sur Mega CD.

I'on a pu voir au salon !

STREET RACER ==—=2= k) ]|

Ubi Soft est un éditeur, dévelop-
peur mais aussi distributeur, ca
vous le saviez pour la France. Mais

i vous aimez les courses de bagnoles e le made 7,
vous allez étre servi avec ce jeu qui pousse les limites

SU%EH ; | _
\mm S1[J1] 6 mote s i G s

mais A n'était pas lintérét de ce nouveau pompage de @l Ubi distribue des jeux aussi aux

Mario Kart. L bignouveauté st it que Fon puse ouer 34 fouers smufanément avec n Mutiap. Comment e Uécan  (IRVTY NI o) (MM e P PRI pSSY

e e PP A PR RN demo (cf Rayman sur Jaguar) et le

Chaque condiucteur voitson circui, 10 courses de 4 circuits vous atendent avec 8 personnages, Le preier jeu de course en 3D 4 8!

mode 7 pouvoi éte joué 3 4 smltanément. superbe Street Racer, tellement
superbe qu’en voici un résumé.

DU 16 MAI AU 16 JUILLET 1994
(HORS JOURS FERIES)

A GAGNER CHAQUE JOUR
UN ENSEMBLE
TV VIDEO JVC

AU 36 68 8009

AVEC

J OY PAD WorldCup

ET |JSAQS NS

Frais de communication téléphonique (base 2 mn & 2,19 F/mn soit 4,38 F) remboursés
« Appelez le 36 68 8009 (2,19 F/mn) sur simple demande écrite (au plus fard le 31/12/94) & I'adresse suivante: NACRE/IVC,
« Laissez votre n’ de téléphone et votre date de naissance 7, rue Daru, 75008 PARIS.
¢ Répond i

T e DU 16 MAI AU 16 JUILLET
COMPOSEZ LE

COMMENT PARTICIPER:

Le gagnant du jour sera désigné par tirage au sort parmi les bonnes réponses reques.
Les gagnants seront prévenus par téléphone pour fixer les date et heure de livraison.
Jeu gratuit sans obligation d'achat.




SUR LE STAND ACCOLADE

Tout le monde se rappelle des titres qu’Accolade a déja édités sur Super Nintendo et Megadrive, notam-
ment Bubsy ou encore Combat Cars et Hardball’94. Cette société est venue au Salon avec pas mal de news
dont nous vous avions déja parlé, mais avec quelques belles nouveautés quand méme.

peut dire qu'elle

UNNECESSARY KiiiS
La suite du tant k4
=i | ROUGHNESS'95

Sous ce titre complétement

s'est faite at-
tendre. Mais pas
en vain : certes,
ca reste un jeu
de plates-

louche (“yiolence gratuite’
en francais), se cache en réa-
lité un bon vieux jeu de foot
américain remis au godt du
jour. 28 équipes de la cé-

formes, mais
cette fois, il est
beaucoup plus varié, beaucoup plus long (5 mondes et
30 niveaux !), et tout de méme mieux animé. En plus, il y a pas mal de
phases supplémentaires du genre “je me balade 4 bord d'un avion pour

lebre NFLPA sont au pro-
gramme, avec pas moins de
1000 yrais joueurs réperto-
riés ! Plusieurs vues sont

tuer un boss de fin I” Sympa, non ? Ce titre devrait &tre disponible en
octobre de cette année, mais pas sur GB (3 la fin de 'année seulement).

ZERO TOLERANCE i

Une fois de plus, Doom semble donner des idées aux éditeurs. Bien qu'on semble &tre assez loin de [a
qualité de ce soft, Zero Tolerance pourrait bien étre 4 fa hauteur de nos espérances. Jugez-en plutot :
un jeu en 3D, des labyrinthes monstrueusement énormes, des ennemis terrifiants et des armes 4 gogo !
Aprés Wolfenstein 3D sur Super Nintendo, les 16 bits se mettent enfin a donner dans le gore !

Un autre jeu de plates-
formes tout & fait passion-
nant nomme Fire Team
Rogue, et qui devrait sortir
en novembre prochain sur
EH les deux consoles 16 bits.

f Les personnages sont vrai-

ULLLELIIILY ment orginaus ec pasable-

ment monstrueux, mais le

plaisir est bel et bien celui d'un jeu prenant
et semble-t-il assez
long ! Dans des dé-

cors néo-gothiques } Ly
4 souhait, ce titre
devrait &tre inté- . Ll

ressant. A suivr

disponibles : horizontale,
verticale et mode “zoom” !

e

Eh non, ce n'est pas [ultime suite
de DBZ, mais bien un jeu original
de chez nos amis de PF. Magic, dis-
tribué par Accolade. Il s'agic d'un
jeu complétement novateur, dans
lequel vous vous bastonnez comme
un fou dans des décors limite vir-
tuels ! Avec |6 personnages et au-
tant de boss, vous possédez une panoplie de 15
coups délirants et d'un ralenti pour mieux apprécier
vos coups effectués. Cest un produit qui devrait voir
le jour dici 2 la fin de Fannée.

Pele Il : World Tournament Soccer sur MD, Pelé (encore) sur SNES, Brett Hull Hoc-

key'65 sur MD, et Cybernauts : The Next Breed sur MD en décembre.
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HYPER REALISTE !
En tournoi masculin ou felmmn, affron!ez les meilleures équipes
en lice pour le titre dial... A vous les ryi shés, les
open spikes, les feintes de smashes ou les lobs ! 4 \
HYPER FUN ! : \ i ]
En mode “hyper”, vos sont des j
type de volley vous attend avec des coups sp ux a vous couper
Ie souffle ! Services f; services b &q

smashes a angle droit, smashes éclairs... Tout ¢st is {

HYPER COMPLET! |

¢ 3 modes de jeu (masculin, féminin, hyper)
* Equipes personnalisées\\

¢ Conseils de I'entraineur’

« Sauvegardes par mots de paéée ”

o,
o t:,‘x-ﬁ, 3615
9 @ HE
Tt Oage®

NINTENDO®, SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM™, THE NI PROD! SEALW

> .
.- APPELLE VITE AU
OTHER MARKS DESIGNATED AS “TM" ARE TRADEMARKS OF NINTEND@E 1993 VideoSystem. X 3 é é 8 8 77
© 1994 UBI SOFT. -
‘X ) i




Ne me dites surtout pas que vous ne vous souvenez pas de la société Ocean qui est, a I’heure actuelle, certai-
nement le premier éditeur de jeux en France et en Europe... Rappelez-vous, ¢a ne fait pas si longtemps que
¢a, on découvrait Adams Family, Jurassic Park, Fifa Soccer, tout ca sur Super Nintendo... Au CES, ils étaient
bien évidemment présents, avec quelques titres dont on parle dans News-Pad, mais aussi quelques autres
que nous avons découverts.

Pour commencer, il ne : [
semble pas y avoir photo (S ¥ B Ec voils, il fallit s’y
entre la version MD et . I attendre. La suite
celle que vous étes en train 3 du célébre film qui
de regarder. Dans cette [l a pulvérisé tous les records de
derniére, il y a beaucoup : ventes au cinéma est réalisée... sur
plus de couleurs, c'est plus . 2 Super Nintendo ! JP Il n'est pour-
fluide, et presque plus ma- oy TS tant pas ce que vous croyez,
niable. Dans les deux cas, s puisque cette fois, méme si les diffé-
par contre, vous incarnez - o rentes phases alternent comme
Fred, le chef des Pierrafeu, SN 14 dans le numéro un, il y aura des sé-
et traversez des étapes énormes, constituées par des niveaux tous plus quences de plates-formes, vues de
grandioses les uns que les autres. Si les jeux de plates-formes ne vous profi. Comme vous pouvez le voir, Cest toujours aussi beau, voire méme
rebutent toujours pas, alors patience, ¢a arrive bientdt. plus, et je peux vous le dire : ¢a sera toujours aussi difficile !

MIGHTY MAX [l §f MICROMAGHINES

Encore une fois, un jeu est ti 2 AN Ouais, les microscopiques voi-

dlun dessin animé qui a grimpé i 3 , gy tures hyper maniables débar-
récemment dans le Top 3 des o 1 quent sur la SNIN ! Aprés étre

séries préférées des Améri- A > passées, je vous le rappelle, sur

aains. Mighty Max raconte Ihis- ; GG et MD. Ah, que de bons sou-

toire d'un gentil petit bambin de [ venirs ! Le jeu peut se jouer &

onze ans qui doit retrouver des S g deux en méme temps, et les
morceaux d'une arme capable § courses sont trés souvent specta-

de tout détruire sur Terre. culaires. Des rebondissements i

Mais il s'en servira surtout pour croyables survenant 4 la derniére
l'utiliser contre Skullmaster, un seconde de course sont le lot quotidien, 3
sorcier vaudou qui se voit défa en futur dictateur de IHumanité. En gros, on va samuser comme des petits fous trés bientot ! A voir maintenant si
il y a 50 niveaux et des tonnes d'armes 4 disposition ! Sympa, non ? Clest Ocean qui distribuera ce jeu en France...

KEM':"AMEHlI:A'"‘,',‘"‘"““"‘

2 KID KLOWN IN
CRAZY CHASE

JOEL  WALTER

jeu que voila. Eh oui, un bon petic beatem up des

familles dans lequel on retrouve 10 beaux stages,
5 personnages baraqués, des combinaisons de
coups spéciaux 4 la Street Fighter, des musiques
d'enfer genre rock a donf, des armes différentes &
chaque fols, un mode coopératif au niveau des
joueurs, et toute la bonne humeur du jeu ! Tiré
d'une série télé, ce titre devrait, 2 mon sens, étre pas mal du tout. En octobre.

Aprés 18 longs mois de développement, les programmeurs ont finalement
sorti ce petit bijou de jeu en 3D isométrique complétement délirant.
Vous dirigez un clown et devez comme d’hab parcourir 25 niveaux diffé-
rents, répartis sur 5 grands mondes. Des couleurs chatoyantes, des stages
bonus, des scénes cachées, la totale pour vous divertir.




T.HO INC.

T.HQ, surtout connu pour ses titres complétement axés
“licences de film ou séries” (“Home Alone”, “The
Flash”...), semble enfin sortir de I'orniére dans laquelle il
s’était fourgué quasiment depuis ses débuts. Les choses ont
semble-t-il changé. A I'aide de ses filiales Black Pearl et Ma-
libu Games, T.HQ s’est diversifié dans le domaine du jeu,
en n’hésitant pas a reprendre des licences. Il a aussi mis au
point un moyen pour les joueurs Sega et Nintendo de jouer
a distance par modem, en Amérique du Nord, grice au
systéme créé par Catapult. Voyons voir ce qui s'annonce
pour la suite...

allPER
I'MFFEN%U

Mega CD/Megadrive/Game
Gear/Super Nintendo/Game
Boy Le titre sans aucun doute
de T.HQ, qui devra tout miser
sur la conversion du dessin
animé culte du méme nom. En
plein XXle siécle, dans le Neéo-
Tokyo dévasté, sauvez le
monde de sa destruction désor-
mais inéluctable. Akira et ses
forces psychiques considérables devraient pouvoir y parvenir dans ce
jeu qui allie plusieurs genres a la fois. Prévu pour la fin de Fannée.

fil- TRKARA i

ORIVE

Takara est un nom bien connu des amateurs de jeux
de baston. Et pour cause, on leur doit la quasi totali-
té des titres de la Neo Geo sur console 16 bits. C’est
ainsi que 'on a pu voir arriver Fatal Fury (MD/SN),
King of the Monsters (MD/SN), Fatal Fury Il (SN) et
que I'on peut attendre trés prochainement pour la
Super Nintendo américaine World Heroes 2 et King
of the Monsters 2.

SAMOURAI SHODOWN

Le mellleur jeu de baston de la Neo Geo rrive enfin sur Super Nin-
== tendo ainsi que sur Megadrive, apres avoir
été adapté sur 3DO. Bien sdr, les zooms
ne sont plus la, mais les combattants, eux,
restent identiques, de la charmante Nako-
ruru 2 Gen-An en passant par Hanzo. Sans
doute I'un des meilleurs jeux de ce genre
sur Super Nintendo, méme si ce n'est pas
aussi bon qu'un Super Street Fighter Il.
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smencosa) UN GROGHET PAR TAITO

On peut dire que cet éditeur a touché un petit peu tous les genres, et ce sur toutes les consoles. Souvenez-
vous de Power Blade ou Operation Wolf sur NES, ou encore de Sonic Blastman et de Hat Trick Hero sur
Super Nintendo. On pourrait également rappeler le sublime Heavy Unit aux nostalgiques de la console
NEC. Eh n, c’est eux. Mais le domaine dans lequel ils excellent par dessus tout, c’est bel et bien ’arcade.
Avec Sega et Namco, ils se partagent le giteau et ne laissent que des miettes aux autres... Voici les nouveau-
tés qu’ils présentaient au salon.

THE JETSONS :[lliilil§l THE FLINSTONES :
INW-\SﬁII]N "I]F THE PLANETE PIRATES THE TRESOR OF SIERRA MADROCK

Sur une cartouche de 8 MB, ce jeu i Encore une fois, on retrouve les aventures de la célébre
de plates-formes étit vraiment tout famille Pierrafeu (en francais) dans des aventures comple-
P4 ce quiil y a de plus sympathique sur — tement rocambolesques. A vous de re-
@l e salon ! En collaboration avec les — 4 trouver le Trésor de Sierra Madrock, dans
Hanna Barbera Studio (vous incarnez 5 S | un jeu de plates-formes-aventure ot 'on
en effet un personnage trés ressem- pourra jouer & deux en méme temps sans
blant de celui des Flinstones par aucun probléme ! Méme si les graphismes
exemple), vous dirigez George, un ci- . n'atteignent pas vraiment le sommet, des
| = toyen du XXle siécle, qui doit, sur 9 5 4 petits jeux bien sympathiques viennent
longs niveaux, nettoyer la Planéte Pi- Il < donner au soft une pointe dintérét sup-

rate de ses barbares. { S plémentaire non négligeable.

Aprés que Sega ait mer-
veilleusement converti SON
Dragon’s Lair sur le Mega

CD, voila donc la version

Megadrive, mais cette fois, par les soins de

Taito. Je vous e dis tout de suite, ca n'a abso-

pas mal de consoles, notam- lument plus rien A voir avec le premier cité.

ment la Master Sys- Ici, vous avez un jeu de plates-formes tout ce

e Alaids TATC) quily a de banal. Ce qui ne veut pas dire que

EniCiel, srimpez o Clest moche. Au contraire, ce que nous avons

plus vite possible vu était, ma

vers les ieux, tout [l foi de quali-

en évitant les té trés ap-

monstres et en Pll‘éclab|e. e_[

prenant soin de ra- I'on devrait

masser les divers avoir un test

bonus qui jonchent le... sol. Sur Megadrive, favorable au

les fans sauront apprécier ce petit jeu certes moment
classique, mais toujours intéressant. voulu.

Tout le monde, ou presque
| connait le principe de Raim-
o bow Islands, déja sorti sur

On en a vu des paquets de jeux sur la Super Nin-
tendo, surtout en ces temps de Coupe du Monde.
Depuis le fameux Hat Trick Hero, Taito ne s'était
plus prété a ce petit jeu. Voila qui change, donc.
Seul ou jusqu’a 4, jouez comme un pro dans des
compétitions qui comportent les 24 équipes quali-
fiées pour la Coupe du Monde. Le terrain est vu
de coté, et les sprites se déplacent apparemment
de facon rapide.
Avec tous les
coups possibles
réaliser, le suspense
de la Coupe devrait
continuer  dans
votre salon, sans
aucun probléme !

Quelle belle société que Jaleco,

dont la maison mére se trouve

évidemment au Japon ! Spécial

sée dans les jeux d’arcade mais
Apres le wrestling et les shoot-them-up, clest un Jeu plutst origi- |NTIRUNENSNOU TSI posséde
nal que propose Jaleco USA sur Super Nintendo. Le jeu est vu du ’S 5
dessus en isométrique et I'on guide un personnage dans un monde JMICLELITE B LT LD
plongé dans un futur cybernétique. Compléte- des titres comme la saga des Ru-
ment branché aventure/action, le jeu n'est pas shing Beat, trois jeux d’action
sans rappeler le fabuleux Secret of Mana dans un étaient présentés au salon

autre univers et davantage axé sur 'action. , Firier
pour le marché américain.




EED GRS GIP
VIRGIN L.E.

Est-il réellement besoin de vous présenter Virgin ?
Non, bien siir, mais il convient tout de méme de dire
qu’apres des titres comme Aladdin ou encore Le
Livre de la Jungle, (testé dans ce numéro)c’est a un
trés Grand auquel nous avons affaire ! Pour ce qui
est des jeux présentés par I'éditeur au V rouge a
Chicago, vous les connaissez déja un peu : Dragon
(MD et SN prévus pour Octobre), Cannon Fodder
(prévu en Novembre), et le fameux Lion King. Mais

i deux nouveaux titres sur Mega CD.

MEGA
LINK'S Bl
THE CHALLENGE OF GOLF

Et encore un jeu de golf de chez nos amis de Virgin ! Il est vrai que sur
Mega CD, c'est bien la premicre fois que I'on voit ga. Trés complet, pre-
nant en compte la force du vent, le type de club choisi et autres caractéris-
tiques techniques, ce jeu devrait plaire aux puristes. Et je ne vous parle
méme pas de la 3D dont le jeu tire toute sa beauté !

Aprés  the

Terminator

et Schwarzie,

c'est au tour

de Demolition Man alias Syl-

vester de faire son apparition

sur le CD de la Megadrive.

Sur 10 grands et beaux ni-

veaux, tentez de retrouver

Snipes, le renégat du XXle

siecle. Encore un jeu de

plates-formes/action typique que I'on connait bien sur cette console. Avec

un bon paquet d'armes 4 la clé, du genre grenades et autres mitrailleuses
lourdes, il risque dy avoir du grabuge trés bientot !

DATA EAST
OUTRUNNERS

Ce jeu est I'adaptation du gigantesque hit d'ar-
cade portant le méme nom. Ce jeu était
diailleurs a suite du légendaire Out Run. Il en
reprend le méme principe, mais avec des
tonnes de nouvelles options, des nouvelles
machines et des graphismes complétement
revus. La version Megadrive reprend le princi-
pe, l'esprit et tous les stages de la version ar-
cade. Un jeu aussi fun quattendu  la rédac !

%

<
A o 4

% 'OUS LES JEUX POUR CONSOLES LE
B S

R
FAMICOM

SNIN /SNES

SUPER STREET FIGHTER 2

DRAGONBALLZ 3 RANMA 1/2 4 2]
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La 3DO continue son bide aux Etats-Unis et la
folle envolée du Japon a freiné net juste aprés
le Tokyo Toy Show (plus de 20 % des machines
vendues un mois avant ont été remises en
vente en occasion, juste aprés le salon).

La liste des titres en prévision aux Etats-Unis
s'allonge, mais on n’attend pas de grosses sur-
prises. Méme le fameux SF Il annoncé par
Capcom ne risque pas de casser la baraque.
Je m’explique : comment prendre au sérieux
une machine dite d’avenir quand un éditeur de
renom ne prévoit que la premiére version d’'un
jeu qui en est a sa éniéme version sur Super
Nintendo ? On attend méme un Street Fighter
11l sur la PS-X de Sony courant 95... C’est vrai
que tout ceci se passe au Japon, mais les res-
ponsables 3DO (américains) étaient quand
méme tout fiers d’annoncer SF Il sur leur ma-
chine. Les ventes continuent a stagner lamen-
tablement, la machine étant toujours trop
chére et mal située sur le marché. A Joypad,
on commence a se faire une opinion sur le cas
3DO (et méme la Jaguar) : quand on regarde
les projets SegaSaturn, PS-X et méme FX
NEC, on a pitié d’avance. On se demande
comment la 3DO ou la Jaguar pourraient se
frayer un chemin dans cette jungle des nou-
velles consoles, jungle de plus en plus touffue...
Par contre, contrairement 2 la Jaguar, la 3DO
posséde un catalogue assez fourni et les pro-
jets sont nombreux...

300,

SAMOURAI SHODOWN : Le Japon au secours de la 300.

SLAYER : AD&D sur 300, $§1 nous gate !

.

"
SHOCWAYE : Un jeu utr attendu par ls fans de cete macine.

LES JEUX EN PREPARATION

WAY OF THE WARRIOR
EDITEUR : Universal Interactive Studios
MICOCOSM 3DO

EDITEUR : Eecronic Ars
PATAANK
EDITEUR: PF Magic

ALONE IN THE DARK
EDITEUR : nterplay
SHOCKWAVE

ITEUR : Elctronic Ars
SOCCER KID
EDITEUR : 30O Company

OFF-WORLD INTERCEPTOR
EDITEUR : Crysal Dyramics
SAMURAI SHODOWN
ED\TEUF Crysal Dynanics

ED\TEUR Crystal Dynamics
STAR CONTROL Il SLAYER

EDITEUR : Crystal Dynamics EDITEUR : S§I

CES de Chicago édition 94.

nippon n’était présent que pour la presse
(nous fames touchés). Sur le stand, une poi-

LES EDITEURS ABSENTS A CHICAGO

Comme vous l'avez d’ores et déja remar- pompe, a la Nintendo, a Chicago, préfés
qué au regard de ces quelques pages, tous le climat de la Floride 2 celui de Plilinois.
les “grands” n’étaient pas présents a ce ' Du cété console, Nintendo pouvait par
conséquent briller sans craindre que son
Commencons par le début avec tout * grand rival lui fasse de 'ombre.
d’abord Sega. Avec une petite piéce située Autre absent de taille : Electronic Arts
au second sous-sol du CES, Sega n’avait (EA). Bien que les produits EA aient été
pas vu les choses en grand. En fait, le géant présents lors de ce salon, sur les stands des
distributeurs (comme Ocean), Electronic
Arts ne s’est pas déplacé, préférant sans
gnée de jeux Megadrive, connus pour la doute consacrer son précieux temps | ala

B:mqueleCSmmeunpzndnsd«s

et des nintendomaniaques, il n’en allait pas de
méme pour les autres standards de consoles. Il
n'y avait sur le salon aucun jeu NEC, ni méme
aucun produit Neo Geo. Aprés avoir été pré-
sentée au Japon, la nouvelle console de SNK
Na pas daigné pointer ne seraitce que le bout
de son museau aux Etats-Unis. Normal, sur-
tout lorsque Pon sait que le marché Neo Geo
outre-Atlantique est quasi nul. NEC, pour sa
part, se contente de fignoler sa FX afin que

plupart, et Ie Genesis 32X (je vous renvoie

semblait pas désireux de faire connaitre ses
futurs porduits a la presse ainsi qu’au grand
puhlic. 1l faut dire qu’au début du mois de
juin, Sega avait organisé en Floride, 2 Or-
lando, un Immense salon réserveé aux seuls

Sega n’a pas ,uge utile de vemr en grande

création de nouveaux “hits”, méme si ces
derniers temps les produits EA soient aussi
développés par d’autres sociétés. Citons
par exemple, la version Super Nintendo de
Urban Strike qui devrait étre developpée
par... tenez-vous bien, TH-Q ! On com-
mence a se dire que pour avoir une bonne
version du jeu, le plus simple serait de
Sacheter une Megadrive.

A mlemmdelu“hhs"’ﬂs

celle—ci soit disponible pour la fin de année.
Malgré tout, le CES de Chicago reste Pun des
salonslesplmsensaﬂomelsaumomk,etle
prochain CES américain (qui se déroulera a
Las Vegas) devrait étre encore plus

nel, puisque Sony, SNK, NEC et Sega de-
vraient y presenter Ieur nouvelle machine.
Alors, en avant

Ce Joypad, et en particulier ce reportage, est dédié a la mémoire de Simon Weiss d'Ultima.



CHEZ HARD DISCOUNT SHOP.

PROMOTION SPECIALE COUPE DU MONDE :

World Cup USA 94 Megadrive 395 F - World Cug
FIFA Football Megadrive 395 F - FIFA Footl

(CERTAINS DE CES JEUX FONCTIONNENT AVEC UN ADAPTATEUR. RENSEIGNEZ-VOUS AU 93.95.80.40

SUPER-NINTENDO

all Super Nintendo 445 F

USA 94 Super Nintendo 395 F

MEGADRIVE Frangaise

=l LES PROMOS SPECIALES HDS LES PROMOS SPECIALES HDS
FIFA Football Robosen: SR A e e obir -TOP 10 -
World Cup usa 94 Magic Sworld 175F  Super Tennis 195 F Cool Spot 75F  Bubsy 175 F|
Super Street Fighter Addams Family ~ 195F  Jack Nicklaus Golf 175 F Pete Sampras Boelll |Cruc Ball 175F  Fantastic Dizzy 145 F
Dragon Ball 23 Best of Best 195F  Super R Type 145 F paedll Joc Montana 93 175 F  Gunship 2000 145 F
wild p Blues Brothers 195 F  Krusty's Fun House 195 Bl |Kic Chamcleon 145 F  Global Gladiator 175 F|
Mystical Legent Lemmings 195F  Rival Turf 95 F 5 LHX Attack Chop. 145 F  Batman Returns 175
NBAam Mortal Kombat ~ 195F  Axelay 1957 R C“g ﬁf" O | 0ccopaitack ® 155F iy Lt Chisale1 75 ¢
Rockn Roll Racing Prince of Persia 195 F  The Simpson's 195 F Ll B8 (Mickey et Donald175 F  Grand Slam 175 F
Secret of Mana Turtles Ninja4 ~ 195F  UN Squadron 1957 e Bl Another World 175 F  Street of Rag 175 H
Fatal Fury 2 Wing Commander 195 F  Spidermanvs XMen 195 F|  [RSREedl] it e B A e Y . 5
Megaman Soccer 395 F  Streetfighter 2 [CERGI VBA Jam RR 2o Dance i 4 P N Hockeyion 175
:L:‘:“;‘ ;(i, f Wizardry 5 395F il 95T 445F  RocketKnight  345F
Bomberman 345 F  L'Empire C. Attack 495F  im City 345 F o lethalEnforcer 495 F  Sonic Spinball 305 F
Cantona Football 395 F  Lost Viking 395F  Sky Blazer Susp Al BooiE s alostiikings S9piHL Sudennahvs X e 9oTF
Clayfighter 445 F i 445 F Super Mario Kart 185 F Art of Fighting 395F NBA Showdown J'le F Street Fighter 2 395 F
Clay Mates 345F MaroAllStars  345F TumandBum 445 DusvsBlazer | 195F  NHLPAHockey 94 395F  Subterrania a0
e TR HEE L e e, | 4ap Cesilvania 295F PGAEwoTour  395F Turtles Fighter 395 F
e 395F  Mysical Legend  345F  Winter Olympics 443 CrampionshipPool 395 F  Prince of Persia 395 F  Wimbledon Tennis 345 F
A SR e B 440¢  DrRoboinik 345F RobocopsTeminaor 295 F Winter Olympics 395 F
\‘r’\’ﬂlr‘(k\'('hammﬂnsf»-!rv F NHLHockey94 445F  World Cup Striker 495F 1< i“'(”‘;‘:::':“::” et [MEcAKEVT 95 F
Le 445 F NHL Stanley Cup  395F  Young Merlin 445 F Fh\h;)h’kt L {47 F MEGA KEY 2 95 F
Lesendof Zelda 375 F  PSG Footbal 445 F Fahaks ADAPTATEUR CARTOUCHES JAPON. BF
INCROYABLE ! 1'AD 29 TURBO a 45 F pour I'achat d'1 jeu Hyper Dunk ACTION REPLAY PRO 395F
et GRATUIT pour I'achat de 2 jeux John Madden 94 CONTROL PAD PRO 4 75F
Jungle Strike CONTROL PAD 6 BOUTONS 95 F
ONTROL PAD SUPER 4 75F CTIO! R[PLAV PR(J
TURBO 99F CABLE MEGA CD
Dune 345F  Mad DogMac Cree 395F  Powermonger 395 F
Pebble Beach Golf 3 p Ecco 305F  Mansion Hidden 295 F  Prize Fig 395 F
lEUX CD 32 JEUX 3DO Wi F14 Tom Cat Alley 445 F  Microcosm 345F  Silpheed 395 F
Road Rash B s 395F  Mortal Kombat  345F  Sonic 395 F
Body Blows 195F Cowboy Casino 369 F  Satanas et Diabolo 569 F ~ Final Fight 345F  NHLPA 94 395F  Starwars 395 F
G Eine 195F  Dead Hunt 369F  SewerShark 369 F Ground Zero Texas 395 F  Night Trap 445F  Thunderhawk 395 F
Dangerous Street. 145F  Doctor Hauzer  569F  SpaceShufle 369F lLethal Enforcer  445F  Outof thisWorld 395F  Wing Commander 395 F
Disposable Hero 195 F  Dragon'sLair 369 F Stellar7 369 F
225F  Escap. Monster Manor369 F Super Wing Command. 369 F l ADAPTATEUR CDXPRO 295 F
249 F  EvenMore Incredible 369 F  Takeru 569 F
245F  John Madden Foot. 369 F  The Horde 369 F
lahynnthe of Time 195 F  Mad Dog Mac Cree 369 F  Toon Time 369 F
Nick Faldo 195F  Mega Race 369 F  Total Eclipse 369 F
Pinball Fantasies 245 F  Microcosm 369F  Twisted 369 F
Project X+ F17  195F  Night Trap 369F  Ultraman 569 F
Total Carnage  195F  Out of this World 369 F  Wing Commander 369 F

Pour connaitre la
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LE VRNAI JEU DEBASTON !

out le monde l'attendait et le voila enfin, comme prévu le samedi 25 juin
dans tous les magasins japonais (et méme avec un peu d’avance pour cer-
taines boutiques). A Joypad, on a attendu exprés cette sortie pour pou-
voir [e tester pour vous (on a aussi attendu le CES de Chicago pour vous
informer le plus rapidement possible). Résultat : on a testé le vrai jeu dans sa vraie
boite avec la vraie cartouche et pas des photos ou des versions non définitives. Ce
test, c'est du vécu en “live” avec livraison de la cartouche 4 la rédac a peine arrivée
en France, Apreés les deux premiéres versions que vous connaissez tous, c’est
au tour du “Super” de sortir sur une cartouche de 32 MB. Ceux qui ne
connaissent pas ['histoire doivent savoir que la premiére version (SF Il) était
une adaptation du premier jeu d'arcade. Il y eut ensuite un SF Il Turbo qui
permettait de jouer avec les 4 boss de fin et qui proposait un mode
“turbo” hyper rapide, Cette fois, quatre nouveaux personnages ont
encore été rajoutés ainsi qu'une petite série de nouvelles options
et de gadgets légers. Attendez, ce n'est pas fini, il y aura bientot un
fidis 3 nouveau Street avec la version “X” qui vient de sortir en arcade et

‘ De nouveaux personnages. § T e g
‘ « Des coups spéciaux lége- qui n'a rien de spécialement réservé aux adultes, ¢a non ! Les nouveaux

rement revisités (par un | personnages sont assez — T
fantéme ?). . i : I

===\« Une excellente conver- i YelcePUIsquUe L oITiE

sion d'arcade, un fois de plus, % passe du frére de Bruce [SEES

* La premiere cartouche de 32 MB. Lee, Fei-Long, 4 un in-

* 790 F en import en France, 5 dien comanche, T.Hawk,
tss.

+ Capcom nous pond trop ] €n passant par une super-
de nouvelles versions. be amazone, Cammy
* Toujours quelques ralen- (béret rouge et tout !) sans &
{ oublier Dee Jay le boxeur thai
GRAPHISMES Jay

Pas plus beau que la version black, quatre gros bills qui vien- §
précédente, mais on trouve 4 nent gonfler le nombre de per-
plus de décors, de persos et
on garde cette finesse ex-
ceptionnelle dans le genre.

ANIMATION
Quelques ralentissements
parasistes qui génent par-
fols. Trazom est persuadé
que cela est fait exprés, on
ne sait plus trop en fai

MANIABILITE

On peut faire difficilement plus
‘maniable avec des tonnes de
coups tous assez facilement
réalisables (avec de I'entraine-
ment pour les coups spéciaux).

SON/BRUITAGE

Les musiques, les digits de

la version arcade avec une

qualité superbe. C'est du

tout bon, pas de probléme ! F

L SF Il TURBO
1%, 3| CONTRE ST FIGHTER I

Déja, pour commencer, il y a le “Super” en plus. Ce qui est loin d'étre négligeable,
non ? Ensuite, il y a forcément un changement au niveau des personnages: il y en a
plus ! La cartouche fait 32 mégas : toujours “plus” ! Je latte toujours autant tous les
nulos de la rédac : et un “plus” de plus ! Le prix est toujours au-dessus de 'autre : |

b
encore un “plus” ! Jai de plus en plus mal aux doigts : “plus” une nouvelle fois |

Vous vous posez toujours plus de questions : une fois de “plus” ! J'en ai de plus en z" '"Lm b T’mw
plus marre des face-a-face de ce genre, toujours “plus” encore une fois... G 1 fes ¢

[ 110 sorean 33|



LA PRESENTATION LES NOUVEAUX COMBATTANTS

VERSUS BATTLE Comme vous avez pu
iy le remarquer (dans le
cas contraire ce serait

vraiment trés, trés

grave), il y a de nou-

veaux arrivants. On

entame les présenta-

| tions, si vous voulez
vous donner la peine :

DEE T4V

DEE-JAY g
LE JAMAICAIN &

”\b

FEreone

FEILONG -
LE HONG-
KONGAIS

C’est pas parce que j'ai été le
seul blaireau de la rédac a
ter ce jeu qu’il faut que vous
croyez que j’en suis fier comme
un pinson, et que je vais lui coller
la méga-note, et que je vais lui
adresser des louanges a n’en plus finir et que
etc. Eh bien, si !! Pour moi, c‘est le meilleur
de la sérle. et de trés loin. Et, comme dit
Olivier, “c’est le 2e volet qu’il aurait fallu
s’abstenir d’acheter. Mais Capcom ne
ique jamais une occasion de se faire du
hlé" Normal. Si vous étiez moins bétes
aussi... Donc, conclusion : si vous avez du
fric, allez-y. Dans le cas inverse, débrouillez- " 9 y o
Ah ! si les sprites des jeux pouvaient prendre vous. Si vous avez la version “turbo”, reven- avez le choix entre 4 niveaux de rapidité.
tout le temps cette taille-3, ce serait Byzance dez-la a un sourd-aveugle-muet, et rachetez Je vous conseille bien évidemment
tous les jours 'Mmlm 10i ce sublime le dernier, c’est de la bonne ! & fortement les quatre étoiles.
TRAZOM 9

Comme dans le Turbo, au tout début, vous’




Une fois n'est pas cou-
‘tume, voici en avant-
premiére mondiale qua-
siment toutes les
projections de chaque
“Fighter”” du jeu. Cer-

LES CORPS-A-CORPS

QUELQUES COUPS SPECIAUX

Des dizaines et des dizaines de coups spéciaux pour tous les personnages.
Et encore, on n'était pas trés en forme Olivier et moi. Il est vrai qu‘a 4 heures du mat.

LE MODE "TOURNOI"

Au tout début du Surle
tournoi, vous
T choisissez jusqu‘a PREL 1] :;!hl;a"u;:o iy
8 joueurs powvant | 1ST HATGIL Tadversaire
participer. Pas en r que vous allez
P & I
méme llmpsi 13 & l‘ rencontrer.

veut absolu-
ment que l'on
place une lé-
gende id.
Voila c'est fait !

Frrrone
L xxxxxxxx H L oxxx

Aprés avoir pulvérisé tout le

‘monde, vous entamez avec ¢ Fi o
confiance la belle et grande fi- N vb
nale, Ken, fais gaffe a tes f... \ > g
-t

Cay est, vous avez
gagné ! Vous étes

Je ne vais pas non plus jouer au vieux en haut de cette
aigri qu'on a mis au fond du jardin et belle pyramide,
qui gueule tout le temps. C’est aprés les matches
quand méme le troisiéme jeu SFII e Hastarentdec

que nous pond Capcom sur SFC.
IS 5 Alors je compte : 790 x 3 = 2370 F,
car c'est bien connu, les jeux les plus attendus
sont toujours achetés plein pot le jour de leur
sortie ou presque. Attendez, vous connaissez pas
la meilleure : on aura droit a la conversion du £ LEs

“X” pour janvier ( 2370 + 790 = 3160 F). Bon,
jarréte t l;:rson:mllement, je trouve )qu:.::i NOUVEAUX
DECORS

méme que Capcom n'aurait pas dil sortir la ver-

sion Turbo précédente pour passer directement

a la version testée ici. Mais quand on aime, on ne e

compte pas, et a la rédac, on a apprécié cette ac L ATTIVES 4 WS

nouvelle cartouche. Je préfére cette version 2 la noliveaux personnages, ¢est

version Megadrive (y a pas photo !) et je trouve aussi quatre nouveaux décors

toujours la maniabilité et les graphismes complé- que F'on voit débarquer sur

tement exceptionnels. Difficile de faire mieux. cette version de “Street”’.
(Chacun correspondant bien

évidemment au pays

d'origine de cette personne.

autres blaireaux.

Bravo Capcom, encore ! Euh non, arrétez, c'est
de I'arnaque ! Oh, et puis tant pis, conti-
nuez finalement ! OLIVIER @




hidipe -

i pmpicks L2 5HMY

“sp0 piagh 40U S555Z
j ;Mmff@m 40 1A5% %
P, /“7”“’ SEGH

La ligne téléphonique Sega est une assistance immédiate
sur tous les jeux Sega, accessible 24 heures sur 24 et 7 jours sur 7.

5 = G/

La ligne Sega c’est plus fort que toi 2,19 F TTC la minute
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LE LIVRE DE
LA JUNGLE

EDITEUR - VIRGIN/DISNEY
GENRE - PLATES-FORMES
DIFFICULTE - MOYENNE
NIVEAU DE DIFFICULTE - 3
NOMBRE DE JOUEURS - 1
NOMBRE DE NIVEAUX - 11
CONTINUES - 3

* Une animation épous-
touflante !
+ Des décors grandioses,
deAazZ,
S\ « Les merveilleux
personnages de Walt Disney !
E jeu de plates-formes de lannée.
* Une action non-stop, des gags hila-

rants, des niveaux d'enfer.

* Absolument rien a redi-
re. Ah, si, on en veut
des miliards comme
celui-la!

ERIIPIIISMES
On a rarement vu aussi
beau sur la machine et on
aura bien du mal a voir
plus beau car la Megadrive
32 arrive a grands pas.

ANIMATION

La fluidité est effarante
quand on voit le nombre
de sprites et leurs anima-
tions a Pécran, Un vrai
dessin animé,

MANIABILITE
Plus maniable sur Super
Nintendo, le jeu propose
une difficulté progressive
et des gestes compléte-
ment instinctifs.

SON/BRUITAGE
Les nombreux thémes du
dessin animé sont bel et
bien présents sur la car-
touche. Les bruitages de la
forét sont hyper nombreux.
Du tout bon.

Il/n

simultanément sur Super Nintendo et Megadrive. Les spé-
cialistes de chez Virgin ont scrupuleusement suivi Is lignes
pﬂr\clpalss du dessin animé de Disney. On

LES ANIMAUX DU MONDE

Le pied mtégral et absolu ! Aprés ce

animé Disney de faire I'unanimité

sur Megadrive a la rédac. Je ne
m’étais pas autant éclaté a un jeu Megadrive
depu ua Racing, méme si les genres sont
bien différents. Moi qui adore les jeux de plates-
formes, me voila comblé par un jeu du genre
mais qui combine d’autres aspects du jeu d’ac- i)
tion sur console. On peut par exemple tirer sur
les ennemis et méme sélectionner des armes
différentes, c’est vous dire ! Les graphismes
sont ex:eptmnnellement beaux et fins. Le réa-
lisme est total a tel point que I'on se croirai
dans un dessin animé
d'étre débile ou répétit, on ne se lasse jamais. I
Si, quand on P’a terminé ! Je ne vois vraiment
pas comment vous pouvez éviter ce jeu cet été, |

Clest i imparable et i

Décidément, les produits testés ce mois:
officiel sont vraiment de qualité...

KAA ouvmn@ _ prbs ¥



VoS PﬂUPlERES SONT lOURDES

Un boss de fin qui vous hypnotise, Kaa...

PARACHUTE GAME

BONUS GAME

52530

»y'\;.? <

Cet animal est vrai-
‘ment dangereux car

il peut tirer les pi-
quants se trouvant sur

* son dos.

ERCE] ALADDIN CONTRE
A%, LE LIVRE DF LA JUNGLE |

Une comparaison qui s'impose puisqu'il s'agit de jeux hyper com-
plétement semblables. Je vous rappelle Phistorique du truc pour
que vous compreniez bien ce qui rend les jeux trés proches dans
la réalisation. Le dénommé David Perry, développeur de génie et

nsable entre autres de Global Gladiators, faisait partie de
Virgin USA et travaillait sur deux nouveaux jeux révolutionnaires
sur Megadrive : Aladdin et Jungle Book. Disney avait donné son
accord et tout allait pour le mieux. Nous e(imes ainsi le droit a la
version d’Aladdin que vous connaissez tous. Oui mais voila, en
plein développement de Jungle Book, Perry décida de rouler pour
son propre compte et créa sa propre société. Du coup, Virgin
nous sort quand méme Le Livre de Ia Jungle qui, soi-disant, a
été refait par rapport a la version originale de
David Perry et de son équipe. 'ai bien joué
aux deux versions (SN et MD) et si la ver-
sion Super Nintendo a été

e, Ia version Megadri-
ve est sans aucun doute
la version de Perry, j'en

i feu.

ement supérieur, ce
place donc
haut car Alad- e
est un chef-
dceuvre.




Figurez-vous que je suis tombé
complétement béat d’admiration
devant cette cartouche. Ou plutét
devant ce chef-d'ceuvre. Comparé
4 la version Super Nintendo, pour
moi, cela ne fait aucun doute,

celle-ci est vraiment meilleure. Et de trés loin.
D'une part parce que les animations de Mowgli
frisent la perfection, et d'autre part (et I3, sa |
devient trés important), parce que la jouabilité
est excellente. Ce qui est loin d'étre négligeabl
lorsqu'on parle de jeux vidéo ! Bien sr, on n'a
pas autant d’animations pour le personnage
B principal que pour Aladdin (Aaah ! Aladdin..),
mais franchement, c'est tellement beau qu’
s'en fiche un peu. Pour ce qui est des décors, i
y a de la variété, et pour ce qui est des mu-

Voici deux ci- nques elles ont une péche denfer. Bien sir, ce

chés qui au- n’est pas “I like to move it”, mais c'est tout de

raient hien plu méme quelque chose. Sur toute la ligne, Le

 Christian De-  Livre de la Jungle est un jeu de plates-formes

banecarilre.  Gui sans étre une révolution en lui-méme, se
" classe parmi les meilleurs du genre.

présente des Voila, 'ai di

£ oila, j'ai dit !

chutes d'essai

)99 ‘ s:Jo de Mowgli.

VERSIONS MEGADRIVE ET SUPER NINTENDO : LES DIFFERENCES

Sur Megadrive, Iz_lnw DS

S qinsioBook MK
Super Nintendo, ma- .
chine sur laquelle le S o

T Disnzp

ce fait important.

77 N
Les armes supplémentaires peuvent
&tre trouvées un peu partout et le
nombre de munitions de chaque arme
est indiqué en bas a gauche. Vous pou-
ez sélectionner I'arme que vous désirez
a tout moment. Mon arme préférée est
le tir double-banane ! Cette option est
absente de la version Super Nintendo.

Dans la version Megadrive, les décors pullulent véritablement de petits détails absents de la version
Super Nintendo. On peut voir des tas de petites bestioles partout, c'est vraiment marrant, ca oui !

- Sur Megadrive, de nombreux détails
poussant le réalisme trés loin sont a si-

~ gnaler. On peut par exemple glisser sur
une liane lorsque I'on se balance. Des pe-
tites feuilles tombent alors autour de
vous. Ce n'est pas possible sur Super
Nintendo.

A
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COMPAREZ LES GRAPHISMES. ALLEZ !

Y Y T Y

Admirez un peu les mouvements de Mow-
03 gli sur Megadrive ! Cest pas réaliste, ¢a

hein 2 Sur Super Nintendo, le sprite est un

peu plus grand mais ses animations hien

moins recherchées.

) 99 o (
DES GEMMES A RECOLTER.

> e Sur Megadrive, le but n'est
Qm’- 2 : u":ln-n'hmh.unr
du niveau mais aussi de trouver
des gemmes. Selon le niveau de

difficulté choisi, vous devrez
trouver un nombre




LE LIVRE DE

LA JUNGLE

EDITEUR - VIRGIN/DISNEY

GENRE - PLATE:

DIFFICULTE - DIFFICILE

ULTE - 3

NOMBRE DE JOUEURS - 1

NOMBRE DE NIVEAUX
CONTINUES - EN BONUS

Disney !
« Une durée de vie trés longue.
+ Une bonne maniabilité.

w)

7
:
v
:

* L'excellente animation
des personnages.
+ De superbes musiques,

« Les personnages de Walt

* Un peu moins complet
que la version MD.

* Des passages vraiment
trop durs !

GRAPHISMES
Que du beau du début a la
fin. Les sprites sont d’une
grande finesse, les décors
vraiment travaillés, et les
boss de toute beauté.

ANIMATION
Clest bien simple : tout
est tellement parfait a ce
niveau-I4, qu'on ne s'en
préoccupe méme pas. On
joue et puis c'est tout.

MANIABILITE
Encore une excellente note
pour la maniabilité, et c'est
mérité ! Malgré certains
passages pas évidents a pas-
ser, on s’en sort toujours.

SON/BRUITAGE
Comment voulez-vous
mal noter des musiques
sublimes, qui sont en fait
les themes mémes du des-
sin animé 2!

comme dans le dessin animé.

HPLNG)
_JJJ";_u
NINTENDO !

Wi

e Livre de la Jungle”, célébre roman de I'écrivain anglais Rudyard
Kipling, a-été écrit en 1894, au plus fort de limpérialisme anglo-
saxon. Il raconte [histoire de Mowgli, petit étre trouvé dans la fo
loups. Ceroleestdéwmm!evon%m lez en effet

A Irm Ia forét vierge, vous.
| devez rejoindre Baloo qui vous
attend a l'autre bout.

serpent-ressort permet de se
propulser a des hauteurs folles.

Que dire d’un jeu
aussi beau, aussi par-
fait, aussi dur, aussi
dréle, aussi... Bref,
vous voyez tous ou je
veux en venir ! Avec
cette cartouche, Virgin Games
et Disney Software ont mis les
bouchées doubles pour conten-
ter les joueurs les plus exigeants.
Grace aux graphismes (256 su-
perbes couleurs), aux musiques
(tous les hits du dessin animé
sont présents !), a I'ambiance
(cris de singes, barissements,
bruit du vent...) mais aussi a
I'animation trés travaillée, “Le
Livre de la Jungle” est un véri-
table régal pour tous les sens,
une bouffée d’air pur sur Super
Nintendo, un superbe hymne a
la nature. Méme si on peut re-
gretter que la version Megadrive
la dépasse en intérét et aussi en
ammatlons plus nomhreuses
Mais qu’importe, on reste
nement satisfait de A a Et
puis, bonjour la durée de vie !
Vous avez du pain sur la
planche, petn: Mowgll !

OM KHAN
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iy
- P
Malin le singe !

|  Gréce a ce cher Baloo, vous pourrez ob-
tenir ce masque d'invincibilité
- qu'il vous lance au détour d'un buisson.

Oisillons + Abeilles = regardez
donc en haut !

A
b g1 4 %*,?
1RAPE s

. Cette fois, il faudra
( Jaire preuve d'un
peu plus d'ingénio

oo Sa e R e
Catapultez la pierre : elle sert. ol A7

V.A DOS DE PERROQUET
T Vs B T
g Wk L3 I vous goufle o Touan

v

véritable shoot’em up préhistorique !_

e
50 sk ran




& Dés que vous taperez sur ce caméléon inoffensif,
il déroulera sa langue... sur laguelle vous étes !

Quel jeu d’enfer ! Ce qui est génial de la part des

concepteurs, c'est qu'ils ont créé un jeu de plates-

formes en prenant tous les ingrédients des jeux

d'action qu'on adore. Vous sautez sur vos enne-

mis tel un Mario moyen, mais vous pouvez aussi

leur tirer dessus. De plus, il faut trouver la sortie
et ne pas foncer téte baissée. La qualité technique est évi-
demment excellente et I'on croirait vraiment du dessin
animé. Cette version Super Nintendo du Livre de la Jungle
est une réussite, mais je la trouve quand méme légérement
inférieure a celle de la Megadrive. On ne peut pas utiliser plu-
sieurs tirs différents, il y a moins de détails dans les décors,
Mowgli est moins maniable, bref le réalisme est inférieur.
Mais les possesseurs n'ont pas besoin de se faire trop de sou-
cis, ce jeu est excellent sur Super Nintendo.

OLIVIER KAA

VIILLES RUINES "

Encore et toujours des ruines, &
perte de vue...

Ici, Louie vous envoie des pierre sur la tronche !

Au son de la
musique, le roi
Louie vous at-
tend avec ses




IX.GRAND ARBRE AU CREPUSCULE

Lo
S e R
cez des torches sur Shere Kha

La bataille
semble-til2




Megadrive [

SUPER STREET
FIGHTER 1l

EDITEUR - CAPCOM
GENRE - MEGA-BASTON
DIFFICULTE - MOYENNE

NIVEAU DE DIFFICULTE - 7
NOMBRE DE JOUEURS - 1

LA VENGENNCE DU
RETOUR DU FILS DU
COMBAT DE RUE 2 !

CONTINUE
AUTANT QUE VOUS VOULEZ

* 16 combattants.., que
demande le peuple ?

* Des modes de jeu multi-
joueur bien sympa.

« Pour le prlnupe de la

cartouche de 40 Méga Bits étrange-
ment exploitée, chapeau !

* Les sons sont vraiment
minables.
* En 50 MHz, le jeu et les

musiques sont bien lents,

 Des coups spéciaux trés
difficiles a faire.

Les niveaux sont variés et
certains (comme celui de
. Hawk) sont trés réussis.

ANIMATION
Rapide dans 'ensemble,
I'animation n'échappe pas

15 a des ralentissements vrai-
ment malvenus.

MANIABILITE
Réaliser les coups spéciaux
reléve souvent de I'ex-
13 ploit, du moins durant les
dix premiéres heures de

jeu.

SON/BRUITAGE
Une seule chose a dire sur
les voix digits et les brui-
tages : pitié, arrétez ! Les

musiques s'en tirent beau-
coup mieux.

n remet ¢a ! Cest vrai il y avait
longtemps. Entre-temps, Chun
Li est allée en thalassothérapie
histoire d'amincir ses hanches
(mais ca n'a visiblement pas fonctionné), Zan-
gieff a vu sombrer I'URSS, Dhalsim a déses-
pérement tenté d'arréter de fumer, Ryu a
quant a lui tenté d'arréter d'étre un sombre
crétin, et Guile, jaloux de Désir Less est allé
refaire sa brosse chez son coiffeur favori.
Toute la famille est donc la pour s'en mettre
4 nouveau plein les dents ! Ceci sans comp-
ter les quatre nouveaux arrivants. Je vous
présente tout d'abord THawk, indien mexi-
cain de son état, Cammy, la seule anglaise
sexy au monde, Feilong, un gentil schizophré-
ne qui souffre d'un dédoublement de la per-
sonnalité en se prenant pour Bruce Lee et
enfin Dee Jay qui, contrairement 4 ce que
laisse penser son nom, ne bosse pas dans
une boite de nuit. Bref, y a du monde. Ajou-
tez aussi a cette toute nouvelle version de
nouveaux modes de jeu, et vous aurez fait le
tour des nouveautés. Vous pourrez cette
fois-ci vous lancer dans une compétition style
“tournoi des arts martiaux”, ou bien encore
des matches aux points ou bien au temps.
Serez-vous I'homme ou la femme au K.O. le
plus rapide du monde ? Tiens, ca me rappelle
Bloodsport avec Van Damme, ca ! Je vous
laisse deux secondes, je vais latter Olivier qui
se prend pour Camrhy. En deux secondes, je
pulvérise le Record du Monde de la Terre.

| 122 JovpaD 33




A la Jamaique, on ne fume pas que de la ganja. La preuve, on fait aussi
des boxeurs de premier ordre. Rapides et puissants, de quoi donner des
complexes a Balrog le bossu.

Jouez avec les boss
du tout premier
Street Fighter II,
celui d'origine.
Cette option était
déja disponible
avec la précédente
version sur Mega-
drive, mais c'est
un plaisir de la
tetrouver.

LE CHOIX DES
COMBATTANTS

Cest le moment ou jamais pour
choisir votre favori ! Un conseil,
Fei Long ne se débrouille
vraiment pas mal et T.Hawk est
un tueur dans les coins.

Cest toujours bon a savoir.

C’est une premiére, c’est un exploit : 40
Mégas Bits pour une cartouche Megadrive.
On rivalise presque en quantité avec les
premiers jeux Néo Géo. En quantité, mais
certainement pas en qualité. Tout d’abord,
les graphismes de ce Super Street Fighter
Il de la mort qui tue, n'ont rien d’excep-
tionnels a coté de ceux du premier Street
Fighter de la Megadrive. Ensuite, et 1a c’est
intolérable, les sons de cette version sont
tout simplement manqués. Ou est donc
passé le talent de Capcom ? Si vous le trou-
vez, songez a lui en envoyer. Une fois enco-
re, on sent le jeu que les distributeurs et
les éditeurs comptent vendre sur son titre
et sur le nom de I'éditeur. C’est comme
ca : Capcom et Street Fighter II, se sont
des mots magiques qui rapportent des mil-
liers de francs, de dollars, de pastéques, de
livres... Une seule chose m’inquiéte vrai-
ment : & combien Sega compte-t-il vendre
son nouveau “prodige” (définition : chez
les gens dyslexiques le “porridge” n'a hélas
que peu de succes) ? Bien sir, Super Street
Fighter Il n’est pas mauvais,

mais lorsqu’on voit tous les ex-

cellents jeux qui arrivent, on en

a assez des remakes de re-

makes.
Super T.S.R. 2 9

JOoYPAD 33 123 |



¥ faut pas mettré sa téte n'importe-oil..

Sinon c'est le vol plané assuré...

NI AT

Et paf ! ca fait mal, bien sir...

,;:

\ WOIVUS L) g b
Copie conforme du Dragon de World Heroes, Feilong est a n’en pas douter la
réincarnation de Bruce Lee. Ultra rapide, il sait aussi donner des coups bien
puissants a vous faire rendre votre petit déjeuner sur le champ. Dommage que
ses coups spéciaux soient si délicats a faire.

CAMMY, SOUS LE
FEU DE LAMOUR...
HEU ! PARDON DE

LACTION!

Play-boy incontesté, Bison enflamme les
foules et le pauvre Blanka qui va finir en
merguez & demi grillé. Qui I'eut cru ?

WO e
| 124 Joveap 33



|| PREL IHIYAR rPnELl)!IlNAR —l
HRD. HATG! TH HATGH:

B |
g N e O

4p 8P (23 i

urnoi. Se wt |usqi huit joueurs, ce mode de jeu est
en quelque sorte une compétition sportive. Le sport qu'on y
pratique est un peu violent, mais qu'est-ce qu'on rit !

o

Ce bon vi ligence ? Légérement brute, |
T.hawk est aussi bougrement rapide. Une fois bloqué dans un coin, difficile de ne
pas tomber K.O. sous les coups du seul guerrier échappé de Jurassic Park.

=
Dizalsi
|4

. Hawk et Dhalsim ont un léger différend sur
le résultat de la racine du carré de
I'hypoténuse. Aprs avoir tenté de le régler

3 la crapette et 3 pile ou face, ils en viennent
| & trancher cela au "Pandanlagueule".

Jeune Anglaise engagée volontaire dans les paras britanniques, la jeune Cammy
vaut le coup d’ceil. Rapide comme une Chun Li, c’est aussi la moins monstrueuse
de toutes au niveau physique.

Le voila, le fameux Street Fighter dont on
nous a rabattu les oreilles pendant des
siécles ! Sorti en Arcade depuis déja pas
mal de temps, les fans de baston, posses-
seurs de Megadrive, vont encore lui trou-
ver le petit truc qui fait que... Eh bien, moi,
que dalle, j’ai rien vu venir Sceur Anne ! Les
couleurs sont toujours égales a ce que la
palette de la MD peut afficher (c’est-a-dire
trés peu), et la nouveauté vient évidem-
ment du fait qu'il y a plus de personnages.
Quand on arrivera a 80 super héros bien
musclés, les joueurs s'apercevront peut-
étre, au bout d'un moment, qu’il faut sa-
voir s'arréter. Et puis de la baston, toujours
de la baston, ¢a devient lassant, non ? De
surcroit quand la réalisation ne suit pas for-
cément. Alors bien sir, il y a des tonnes de
coups spéciaux différents (nouveaux venus
oblige), mais la lenteur des ac-

tions fait souvent mal au joueur
habitué a mieux. En bref, ache- §
tez-le a condition d’étre un fan

averti.
TrRazom @

T
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MEGADRIVE

SUPER-NINTENDO

+2000 jeux
disponibles a partr de 49 F
CONSOLE* MEGADRIVE +2500 jeux
499 F disponibles  partir de 99 F

n cadeau : jeu SONIC CONSOLE NEUVE

SUPER PROMO

o Jou ALTERED BEAST HF 690 F

o Jou STREET OF RAGE 79F CADEAU Jeu STREET FIGHTER 1l

SUPER PROMO

SUPER FROME

Adoptateur jeux Jap/USAT9 Foud9F
(avec l'achat d'un fev)

N.E.S NINTENDO

o Manette MEGADRIVE 69F
« BAZOOKA MENACER + b jeux 199 F

+1300 jeux 1
isponibles  partir de 49 F ; t; 500 |°""d T + 200 jeux 1500
i i a il E il i o e [eux
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super Nintendo

SMASH
TENNIS

EDITEUR - NAMCO/VIRGIN
GENRE - TENN

ULTE - FACILE

NIVERU DE DIFFICULTE - 1

NOMBRE DE TOURNDIS - 5
NOMBRE DE JOUEURS
1A 4 ULTANEMENT
CONTINUES

MOTS DE PASSE

* LE meilleur tennis sur
Super Nintendo !

« Trés agréable a jouer,

« Les sons/bruitages sont

Sem— excellents.

- Jusqu'a 4 joueurs simultanément.

GRAPHISMES

Des sprites bien dessinés, des
courts complétement lou-
foques mais néanmoins réus-
sis, et vous obtenez une sensa-
tion visuelle de bonne facture.

ANIMATION
On est tellement pris par le
" match, qu'il est difficile de

« Une trop grande diffé-
rence de force entre
certains joueurs.

penser & une quelconque vi-
tesse de défilement de la
balle ou du scrolling.

N MANIABILITE
Dans ce genre de jeu, mieux
vaut étre impitoyable au ni-
veau de la note : eh bien je le
suis ! On fait ce que I'on veut
quand on veut ! Du grand art !

SON/BRUITAGE
Des voix digitalisées, des ef-
fets sonores encore jamais
vus dans un jeu de tennis,
bref, la totale pour un jeu de
tennis moderne sur console.

-

UN P€EU DE SILENCE
3’IL VOUS PLAIT...
LES JOUEURS SONT PRETS !

|y avait bien longtemps que I'on n'avait eu 'immense joie
de jouer & un jeu de tennis digne de ce nom. Depuis Super
Tennis, pour étre bien précis. On parle de version officiel-
le, of course. Donc, Smash Tennis, version européanisée
du trés célebre Super Family Tennis sorti il y a huit mois (cf.
Joypad n°24) s'avére étre non seulement un formidable jeu
vidéo, mais a également pour qualité de reproduire d’une fagon
trés fidéle les coups du tennis que 'on peut retrouver sur les

courts

de

Roland Garros ou de Wimbledon. Ce qui est plus que plaisant,
convenons-en ! Mais il offre aussi et surtout des terrains de jeu
complétement délirants, comme ces courts au sommet d'une falai-
se, dans le jardin a la japonaise, 4 la plage, dans une cave (euh... non,

pardop

117 myialnumm_ i D arrlvaral
il

haque fois des animations trés sympa.
Tout pour s’éclater, quoi ! Alle:

z, matchez bien

out en double, exactement comme dans la réalité réelle
(Ndlr : qu'il e faut pas confondre avec la virtualité virtuelle)
que ['on yoit tous les jours, Bonjour, les parties d'anfer!
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Le match risque d'étre vite réglé, puisque non seu-
lement je n‘aime absolument pas Super Tennis,
mais que, d'autre part, je suis un véritable incondi-
tionnel de Smash Tennis. Bien que ce dernier ne
soit pas exempt de tout reproche, je dirais du pre-
mier nommeé qu'il ressemble plus  un jeu de ping-
pong sur table géante, qua un véritable jeu auquel
s'adonnent les Courier et autre Sampras du padd-
le ! Pour étre plus clair, et sans donner trop de
déxails, il est vraiment trop rapide et de ce fait loin
d'étre d'un grand réalisme. Par contre, coté son
au moment de I'impact de la balle, c'est plutét
béton. Mais c'est tout ! Smash Tennis posséde non
seulement des atouts alléchants (beaucoup plus de
terrains, des coups trés réalistes, le jeu 4 quatre
en méme temps..), mais Clest surtout technique-
ment quil enfonce son adversaire. Normal, il est
vrai, pour un jeu récent. En plus, il vous permettra
de réaliser une bonne action ! Mais ¢a, c'est une
autre histoire...



le jambes moyen, un revers assez bon, moyen @ trés bon jeu de jambes, un excellent revers, frés
la volée et un service satistaisant. bon  la volce et un bon service.
2 ¢ JOHN (DROITIER) : Un bon coup droit, un bon 4 » PETER (GAUCHER) : Un coup droit moyen, un
jeu de jambes, un bon revers, bon a la volée et un  jeu de jambes assez bon, un revers trés moyen,
service satisfaisant. LE meilleur  mon sens. excellent  la volee et un service moyen. !

V

1@ MIKE (DROITIER) : Un bon coup droit, unjev 3 @ MATT (DROITIER) : Un coup droit moyen, un
[’ % |

\

S \
Comme dit Ton- § T 1 T
ton Steph, qui s'y 5 T e ———] ‘J
connait en Histoi- 5 TORTEN:. TP
re de France pro-
fonde : “Vive Louis -
XXXXX ! Cette Y

phrase, émi céle-
bre, “rapportée, dixit Steph,
par I’Empereur Napoléon
1V, lors de la prise de la Bas-
tille en 1515”, pourrait faci-
lement étre retranscrite sur
un jeu comme Smash Ten-
nis. Regardez plutt le paral-
léle : Vive Louis XXXXX =
Vive Smash Tennis ! Eh oui,
quel style n’est-il pas ? Plus
sérieusement et pour en re-
venir au jeu, il est clair que
I'on a affaire la a une pure

fouer eniin & un VRAI jou do ~ TOUTES LES SURFACES IMAGINABLES

tennis, pas un pseudo ou une Pas moins de huit courts de tennis rien que pour vous ! Rarement un jeu de ce genre n‘avait été aussi loin dans ce
pale imitation de je ne sais domaine. Mais en plus, outre les classiques terrains en herbe, terre battue et autre surface en ciment, vous ferez
quoi. Non. Simplement un connaissance ave I'inconnu : sable fin et chaud, montagne rocailleuse, brouillard en sus, écho sonore, la totale !

jeu parfait pour les puristes,
mais aussi pour les amateurs
éclairés. Méme si le jeu est
trop facile seul, il est évi-
demment préférable, sinon
recommandé, de jouer a e .
deux ou plus. Dans ces Ce : : I lation. de tennis, d'une jouabilité exemplaire, en
conditions, le plaisir est im- portan hes d'humour g " tow jew

mense et il devient alors trés < folio ler wr ove hes douk re jouews et pour v

dur de s’en lasser. Un formi- dturs adversaires

dable titre ! Vot sobiares 4 o vark Mamatei Vit lont s do dictnbor o ik on Frones
razom © Giciols N . :
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L 3
UN BEAU PI.OMEON Yourl! LA Wlﬁ! DE COUP
DROIT SIMPLE.

Les quatre tournois
| du Grand Chelem
e T T une fois remportés,
| ] Vous ne serez pas
3 au bout de vos
1 i 3 peines, puisqu'il
A VOI.EE DE R!VERS ENPLEINE LE RNERS A DEUX vous restera encore
i la redoutable
épreuve du
Diamond Open.
La cerise sur le
géteau, quoi !
Bon je me suis déja
débarrassé de
Marina, j‘explose
Louise en trois sets
et direction la fina-
le contre Dan !




ENFANTS DE LA TERRE
Yannick et MarieClaire

montent

Vainqueur de Roland Garros en 1983,
Yannick Noah n’est pas seulement le
grand Champion de Tennis que tout le
monde connait. C'est aussi et surtout
une personne au grand cceur. Pour preu-
ve, I'association des “Enfants de la
Terre”, qu'il a créée main dans la main
avec sa mére Marie-Claire, en novembre
1988. Cette ceuvre, qui se veut de chari-
té, se charge depuis maintenant plu-
sieurs années de venir en aide a des en-
fants (comme son nom l'indique !) issus
de milieux défavorisés. Et ce sans aucune
distinction de race, de croyance, ou de
sexe. Accueillis dans les “Maisons de
I'Urgence” qui sont au nombre de trois
en France (situées & Morainville, Eyne et
Castets), des enfants touchés par la ma-

Yannick jouant 4 Smash Tennis, en compagnie de Samantha
chargée des relations presses chez Virgin. Derriere eux,
Marie-Claire Noah, la maman du champion.

e

QUEL EST LE RAPPORT ENTRE ENTRE YANNICK
NOAH ET SMASH TENNIS ? Clest tés simple, puisque la
société Virgin, distributeur du jeu, en accord avec Yannick Noah et
sa fondation, a décidé de rétrocéder | § (environ 6 francs) sur
chaque cartouche du jeu Smash Tennis vendu ! D'aprés Thierry
Braille, Directeur Général de Virgin I. E. France, “les estimations de
vente de ce produit en métropole seraient de 50 000 unités”. Si
I'on fait le calcul, on se rend rapidement compte que les fonds ré-
coltés pour “Enfants de la Terre" dépasseraient les 300 000 francs.
Plutot appréciable | Comme Ia fait remarqué avec humour Yannick
Noah, “mon nom ne figure pas sur la boite pour justement en

au filet |

ladie, sevrés d'amour ou bien en réel
danger, redécouvrent la joie de vivre du-
rant le temps de leur séjour. Tout sim-
plement. Aprés avoir mené diverses ac-
tions de ce type au Cameroun, au
Tchad, au Sénégal ainsi qu'au Nigéria,
Marie-Claire Noah et son association
ont acquis une vaste propriété entourée
d'une prairie de huit hectares en Nor-
mandie. Rien que pour les enfants ! De
surcroit, comme le bénévolat est le
maitre-mot, 97 % des fonds regus (pro-
venant des exhibitions tennis et rock
comme la manifestation du 21 mai au
Palais des Sports de Paris avec John
McEnroe, Mats Wilander et Guillermo
Vilas) sont intégralement investis pour la
cause. Ainsi, pas de dépenses inutiles !

Heu, alors la, c'est une photo prise aprés la partie que j'ai joué

contre Yannick. Vous le reconnaitrez facilement, Yannick, c'est celui

qui a le sourire rayonnant, il faut dire qu'il a gagné 6/0, 6/0, 6/1.

vendre plus " Toujours daprés lui, “les enfants sont un petit peu
trop accros aux jeux vidéo", méme s'il confesse sans honte qu'il 'y
joue pas lui-méme, se faisant de toute fagon battre a chaque fois !
Mais quand cela lui arrive, la seule différence qu'il trouve entre le
jeu vidéo et la réalité, raquette a la main, c'est “qu'on transpire
moins" ! Sacré Yan ! TRAZOM

“ FAITES UN GESTE, DONNEZ A “ENFANTS DE LA TERRE”
ED.LT.  B.P. 30 +78860 SAINT-NOM-LA-BRETECHE
346207 07 « FAX:30 56 71 35




LES FOUS DU VOLANT !

M d [
ega rlve ur 24 circuits situés a 6 endroits différents (terre, sable, neige,

ville et autres), les courses que vous allez disputer seront absolu-

ment sans pitié ! Débutant au départ sur 'une des 8 voitures en

compétition, qui ont chacune des caractéristiques différentes, il
va falloir cravacher pour étre au moins dans les trois premiers de chaque
course, Autrement, c'est la sanction immédiate : I'élimination pure et
simple ! Sympa, non ? Heureusement, entre chaque épreuve, les organisa-
teurs ont cru bon de créer un “Shop” spécial, ou divers ustensiles méca-
niques vous attendent pour booster votre beau bolide.
A cet instant, vous avez deux choix : soit vous achetez m
comprant, soit vous économisez durant la prochaine
course, pour pouvoir acheter tout le matos d'un bloc. !
A vous de voir... Mais n'oubliez pas : aucune pitié !

Le jeu @ deux
Quelle que soit la surface proposée, vous devrez vous battre comme un Lion
pour décrocher votre adversaire, lors du jeu & deux. Par contre, vous pour-
rez aussi jouer en mode “'coopération”, et cette fois, le meilleur dlassement
des deux est pris en compte, et qualifie automatiquement |'autre.

sMoKE

SPEED 143mn;

e B iR QL3

33108 SPEED 1790w

| OPTIONS

Alécran, les différents modes de jeu, qui vont vous permettre de jouer seul,
en coopération ou bien face a un adversaire humain,

z1.088 SREED 1BSY

BOUS T

CORE_5160.400 |5

Le magasin dont je vous parle depuis des lustres. Achetez

des pneus plus performants, des accélérateurs, des turbos,
du couscous, du blé, du miel...

132 sovrap 33



Combat Cars est le premier jeu de course de
bagnoles, vu de haut, depuis le fameux Micro-
Machines de Codemasters, sur cette méme
console. Et le plaisir, je vous rassure, est tou-
jours aussi présent, voire plus. Et cela, pour
plusieurs raisons. Tout d’abord, les musiques
sont vraiment en accord avec le théme et I'ambiance de
Pensemble : trés dance et hard a la fois ! Ca décoiffe &
mort sur les pistes. Ensuite, parce que les voitures sont
plus que dans Toutes posse-
dent des particularités propres, c'est en fait une vraie dé-
couverte a chaque nouvelle course. Ce qui est surtout in-
téressant, c’est de voir que la voiture dérape a chaque
virage, exactement comme dans Trash Rallye sur Néo
Géo. Et les courses se gagnent vraiment au couteau, il n’y
a pas de hasard. Pour ce qui est de la durée de vie, cestla
aussi une excellent affaire, puisque le jeu n’offre aucun
“continue” ! Vous n'avez donc aucun droit a 'erreur.

Un excellent titre, comme on les aime! TRAZOM
o
“ AP 2
COURT-CIRCUIT *
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i |
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1
! o S
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Un peu de fumée dans les yeux.

Apreés le Micro Machines de Codemasters, c’est au tour du
Combat Cars d’Accolade. D'un cdté une version petit bud-
get sympa mais sans plus, de I'autre un jeu techniquement
bien fini pour un prix équivalent a celui du jeu petit-budget.
Si ces deux jeux sont quasi identiques dans le fond, c’est un
goufire qui les sépare au niveau de la réalisation. Oui, oui,
un goufire bien profond de la mort qui tue a grande vitesse
sans qu’on ait le temps de dire “ouf I”. Et en plus, les mu-
siques du jeu ne sont pas mauvaises du tout. On se croirait
au Dance Machine avec Olivier en train de se faire jeter par
les sympathiques scandinaves budy buildés d’Ace of Base.
Comme quoi Pambiance est Ia et bien la. Cté graphismes,
il faut étre indulgent, c’est le genre qui veut ca. Avant de
m’arréter 1a, un mot sur le mode “deux joueurs”. C'est {
vrai, celui de Micro Machines n’était franchement pas ex-
cellent (a deux sur le méme écran, c'était la galére). Mais
Combat Cars, tout en présentant autre chose, ne fait

guére mieux. Le mode “deux joueurs” présente des écrans
écrasés au possible, et ce n'est franchement pas

le pied pour jouer. Enfin bon, I'important reste

que Combat Cars devrait étre moins cher que

tous les autres jeux Megadrive, alors pour-

quoi pas? T.S.R.
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SCORE
TIHE 38

Du boost, au moment opportun.

SPEED 138"

gt R,
N
BOOST “(}g
Un véritable gymkana en ville.
encore plus terrifiant.
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BOOST &
Encore un circuit bis.
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AN T S S MISSALE B~
Un missile dans la tronche, comme de bien entendu.

b3
k)

COMBAT CARS

EDITEUR - ACCOLADE
GENRE - COURSE ARCADE
NOMBRE DE CIRCUITS - 24

DIFFICULTE + MOYENNE
NIVEAUX DE DIFFICULTE - 3

NOMBRE DE JOUEURS

10U 2 SIMULTANEMENT

CONTINUE - AUCUN

« Hyper Fun.
+ Des courses de folie
ui décoiffent.
« Seul ou & deux, c'est
iment pareil.

« Beaucoup de circuits.
« Pas mal d'items différents.

+ Des musiques hyper techno
de la mort.

* A deux, l'écran
est coupé en deux !
* Un jeu pas trés
évident.

N
AN

GRAPHISMES
Cest franchement pas la
joie, mais dans ce genre
de jeux, ce n'est pas un
atout essentiel. Du mo-
ment qu'on s'amuse !

ANIMATION

Le scrolling multi-
directionnel vous permet
de ne pas louper une seule
miette de vos ébats

sur la piste.

MANIABILITE
Alors la, c'est vraiment le
pied total ! Pas besoin de
se prendre la téte pendant
des heures, les véhicules
répondent parfaitement.

SON/BRUITAGE
Des musiques giga-bonnes,
malgré une qualité sonore
limite, mais ce qui compte
Cest que 'ambiance est
bien assise dans le jeu.

n |
) nJ

=1=1=1=1
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cunun UHEUCO !

'heure est grave : “Les Joymen parlent aux lecteurs...” touloulouloulou-
loulou... “Lecteurs, lectrices, la gatrie est en danper, sorry.. la patrie est
en danger... crrerrerfrecrecrrr... (mauvaise communication)... I'heure bénie
d'écraser la vermine est enfin arrivée... crererer... enfoicrreercrfster..
NTM ! crerrzobfststrer..! (trés mauvaise communication + parasites !)... écoutez
bien nos ordres de missions : des otages ont été retenus un peu partout au
Moyen-Orient, juste 2 la frontiére du Moyen, et ce, suite a 'embargo sur la chou-
croute, faite a I'encontre de Haddam Sussein... qui n'a pas du tout apprécié... (on
le comprend)... votre but sera d'en délivrer un maximum, tout en détruisant au
passage les quelque 2 000 usines de chocolat de la région... crrrerrfisrretr... Ces
derniéres risquent en effet de noyer le monde sous leur production et ainsi de ;
monopoliser le marché... et vous savez que seuls les Amerlocs ont ce droit-la (et
5 les Turcs aussi)... En cas de réussite, chacun d'entre vous aura droit a une médaille
S en fer blanc, made in Taiwan... En cas d'échec, vous irez faire un séjour prolongé
du coté de la Papouasie mauritannienne, a tendance Tonton Makout, si ti vois
c'qui jvi dire !... Allez, bonne chance, les guys !
Terming !

Des armes tombées du ciel, vous allez en voir plus que souvent.
Prenez-les vite avant qu'elles ne s'écrasent.

Général Omaha Trazom.

— lps e Blgo

Quelle idée de se promener avec un char
d'assaut sur la Nationale 7 ! On va devoir
tout casser maintenant.

Sur I'eau, des canots pneumatiques voguent vers I'inconnu.
Profitez qu'ils soient loin de tout, pour faire un carnage !
Et sauvez les otages !

1.&15

Choplifter version arcade est certainement I'un des
| jeux auxquels j'ai le plus joué (ou dépensé le plus de
fric, c’est ‘est comme vous voulez !). Bien sar, ce n’était

Une fois les
otages sau-

pas our i Suser vés, revenez
mais tout de méme, le principe est exactement iden- : ":"' ':‘“""
tique : délivrer des otages, protéger la veuve et I'or- ol i
phelin, détruire des sites dangereux pour le reste de humanité, pour les
tout ce 'mll fau, a joie de la guerre, quoi ! Techniquement, metire en
1a une belle prouesse, surtout au niveau de la ma- lieu siir.

nlubl,llté de I'engin qui est pour ainsi dire idéale !En plus, on pro-
gresse un petit peu comme dans Desert Strike, a titons, et non
pas comme des beeufs. Il convient donc d’étre un tant soit peu
délicat, voire prudent, 'ennemi réde... En bref, Choplifter 3 est

 trés bien venusur la SNIN, ce qui mmqualt cruel-
TRAZOM e
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ger votre hélico de trois fagons
gauche et & droite, @uf corse, m

12 que ca devient trés pratique, de bi

dire que vous voyez ['appareil de face. Dans les
goulots caverneu, Cest idéal.

Parfois, il fau-
dra employer
les grands
‘moyens pour
sauver ces
chers disparus.
Booouuuum 1!

I:IIIII';IF'I'EII

EDITEUR -OCEAN
GENRE - SHOOT THEM UP
DIFFICULTE - MOYENNE
NIVEAU DE DIFFICULTE - 2
NOMBRE DE JOUEURS - 1
CONTINUES
MOTS DE PASSE

LUVOBOOD R

oo

Est-ce que vous croyez que vous descendez dans les entrailles de
la Terre ?

Avec ce Choplifter 3, les passionnés de
I’arcade pure et dure et les nostalgiques
de ce bon vieux Apple Il (“lancétre” du
Macintosh d’Apple du début des années
80) vont avoir la larme a I'eeil. Développé
a I'origine par les Américains de Broder-

bund sur antique ordinateur 8 bits de la marque a la
pomme, le Choplifter premier du nom avait connu
un tel succés qu'il fut proposé en borne d’arcade dans
les salles de jeu. Par la suite, nous avions eu le droit a
une excellente conversion de cette borne sur Master
System. Nous en étions restés |a pour les consoles —
si ce n’est une version Game Boy (de bonne facture)
— et les amoureux du genre attendaient encore il y a
peu un Choplifter sur Super Nintendo. Le vide est
comblé avec cette nouvelle mouture du jeu, le 3 du
titre indiquant simplement que le jeu (en 4 couleurs a
I'origine) a été remis a niveau pour exploiter le po-
tentiel de la SNIN. Le programme bénéficiant d’une
excellente maniabilité, je ne saurais que trop vous
conseiller d’acquérir ce titre toujours aussi ex- e

citant. ROBBY
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Alors 13, est trés simple : soit vous vous prenez 200 000
volts dans la gueule, et vous ne sauvez pas I'otage, soit
vous réussissez et vous devenez célebre, soit vous..., etc.

* Un plaisir de revoir ce
* Trés maniable, hélico!
+ Une durée de vie assez

=== longue.
 Des missions variées, des boss...

* Des décors parfois sim-

+ Assez dificile.

GRAPHISMES
Certains décors ne sont pa
vraiment beaux. lls sont
parfois assez surprenant
dans leur style, mais pas d
plaisants pour autant .

ANIMATION
Aucun probléme de ralen:
tissement. Présence d'un
scrolling multi-direction-
nel. Bonne nouvelle, non !

MANIABILITE
Elle est tout bonnement
excellente. Il n'y a donc
aucune mauvaise surprise
de ce coté-la.

SON/BRUITAGE
Des sons somme toute
assez simples, mais quand
méme essentiels, et des
musiques beaucoup trop
absentes.

ils
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- UN CHASSEUR
SACHANT CHASSER...

a Néo Géo diversifie son champ d'ac-

tion. Aprés Spinmaster de Data East,

qui avait décroché la palme du jeu le

plus cher du monde 4 la minute (c'est
un exploit) dans la catégorie jeux de plates-
formes, voici Top Hunter. Alors vous prenez
un peu de Hook, un brin d'Art of Fighting, le
principe d'un Blue Journey (autre jeu Néo
Géo si vous vous souvenez bien), vous mélan-
gez le tout en secouant vigoureusement, et
vous obtenez ce délicieux cocktail qu'est Top
Hunter. Malgré les ingrédients, le résultat vaut
franchement le détour. Peu de niveaux, mais
des niveaux longs et d'une beauté a en faire
palir Eva Erzigova (méme elle se sentait laide
a coté de ce jeu). Se jouant sur deux plans, ce
jeu de plates-formes vous ménera dans une
lutte sans frein contre les pirates du coin.
Chaque personnage
dispose de multiples
coups qui vont mettre
S une ambiance du ton-
nerre. Ca faisait long-
e teMPS qLVA'un. jeu Nféc?
Géo n'avait pas été
aussi bon !

Preuve irréfutable
que |'ennemi est

béte ; son discours
est toujours insensé,
Pourquoi dire “non”
alors que Trazom lui
fout une dérouillée

est bite 212

] Guigou est un gentil
‘monstre qui va se
prendre une pierre
de 100 000 tonnes
sur le coin de la
poire, une fois que
le levier aura été
actionné. Qu'est-ce

De toutes les tailles et de toutes les
couleurs, les boss de fin de niveau ! De
quoi se faire écraser, cogner, “laseri-
ser”, broyer et décoitfer. Mais qu'est-
ce qu'on ne ferait pas pour voir tous
les niveaux de ce jeu ?

11 suffit que
notre brave
héros leve le
bras pour que le
Yéti soit pris
d'un malaise,
Regardez donc
sa téte ! Il au-
B rait di utiliser
le déodorant
Chrouchni de
Menane, et le
Yéti aurait tout
suite été séduit.
N'oubliez pas :
Chrouchni de
Menane.

qu'on est farceur
nous autres !

7
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Suite a la grosse décep-

tion de Spin Master, nous grimpez dans une de
> mettions en doute les capacités o4 athudes e
= de certains éditeurs (Data East Chines, o YN

re au hasard) a procurer i la for-

midable machine de SNK des
softs qui ne se finissent pas en un quart
d’heure ! Eh bien, force est de constater,
mon p'tit Jean-Mimi, que nous nous étions
légérement trompés. Avec l'arrivée fracas-
sante de Top Hunter (que nous attendions
au tournant, il est vrai), c’est le renouveau
du jeu de plates-formes sur la Rolls des consoles qui est
amorcé. Et c’est tant mieux ! Déja, on peut y jouer a deux
en méme temps : bon point. En plus, les décors sont vrai-
ment grandioses, les gags vraiment pliants de rire, et les
coups des personnages ne sont pas sans rappeler ceux des
héros dans Art of Fighting. Trés amusant. Et que dire de la
difficulté, qui est sans commune mesure avec Spin Master ?
On a a usé des “continues” avec TSR, je ne vous dis que ca.
Franchement, c’est sublime, alors pourquoi se priver ? Le
prix 2 Ah oui, je comprends... TRAZOM

pas a le leur voler si
Foceasion se présente.

Lile de Paques et ses mystéres pour résoudre I'énigme d'Oradour-sur-Glane.
Les jeux vidéo n'ont pas fini de nous en apprendre de belles.

Un petit tour en skate-board dans les niveaux bonus oii il faut col-

lecter des spheres de couleur et des bonus qui vous permettront de
faire un carnage. Rien que pour ga, a vaut la peine dy passer.

Trazom dirait certainement

de ce jeu que “c’est le re-
nouveau du jeu de plates-formes
sur la Rolls des consoles”. Il est
comme ¢a notre Trazom, il ai
ce genre de phrases. Il est vrai
que Top Hunter tombe a pic aprés un Spin
Master vraiment trop bof ! bof! En atten-
dant des jeux comme The Young Master
Quest (jeu d’aventure/action), ¢a fait du
bien de voir un bon jeu de plates-formes sur
Néo Géo. Les jeux de baston, c’est amu-
sant, mais lorsqu’on voit un World Heroes
1l Jet de 178 Mega Bits quasiment identique
au World Heroes Il... on se demande ol on
va. Si le jeu de baston est pour vous une
passion, donc Samourai
1l. Mais je m’égare et je reviens  Top Hun-
ter. Jeu de plates-formes sur deux plans
(premier et arriére plans), il faut bien
avouer que cette fois, c’est du tout bon.
Trazom vous dirait que les “décors sont

i g i et “les gags vrai
pliants de rire”, et le bougre n’aurait pas
tort. Alors si j'ai un conseil a vous donner,
jouez au Banco et allez vous offrir cette car-
touche qui vaut vraiment le coup.  T.S.R.

GENRE - PLAVES-FORMES

TOP HUNTER

EDITEUR - SNK

DIFFICULTE - MOYENNE
NIVEAUX DE DIFFICULTE - 6
NOMBRE DE JOUEURS
10U 2 SIMULTANEMENT
CONTINUES - 4

+ Des décors d'une beatité
incroyable.

+ Une durée de vie moyen-
ne et non pas nulle.

* De I'humour, de I'origi-
nalité... encore ! encore !

*Les hes Néeo Go
sont toujours au méme
prix ! Vivement Ia nou-
velle console Néo Géo

avec ses jeux a 200 F.

GRAPHISMES
On est étonné de voir la
beauteé de certains décors.
Vraiment, cest fort.

ANIMATION
En dehors des quelques
ralentissements coutu-
miers, c'est parfait du

début a la fin,

MANIABILITE
Rien 4 redire, c'est de la

's Néo Geo, alors on sait &
quoi s'en tenir.

SON/BRUITAGE

On va du bon au trés bon,

alors pour se plaindre fau-
's drait franchement étre

malade.




POURRNAVE GUEST

) po—— Wii N A=
s"perl “Intandnr utant vous le dire tout de suite,
[~ ; ]

chers lecteurs, on se fout de votre

gueule. Autant Final Fantasy 4, 5, 6

sont des merveilles, d'inestimables 28
bijoux du jeu de réles, autant Mystic Quest est un Pl
jeu pour les enfants. Bien siir, c’est un jeu pour les
enfants, pour initier les jeunes aux jeux de roles,
mais bon. Faut pas non plus se moquer des gens.
Premiérement, je connais de
jeunes enfants (8 ans) qui jouent a
Final Fantasy 6, EN JAPONAIS et
qui s’en sortent rudement bien
pour leur age sur un jeu complexe
comme celui-la. Alors Nintendo
France qui sort un vieux machin
ringard qui renifle la facilité et la li-
néarité, merci ! Enfin bon, vous en
saurez plus en lisant ce test.

Quelle traduction, les amis ! Voici les
terribles “Verdetér”. Mon dieu, fuyons
vite & toutes jambes !

Hou la ! je viens de lire I'avis
destructeur de Greg et je m'en
vais modérer ses propos pour-
tant assez fondés. D’accord, Mystic
Quest est un jeu qui a vieilli et bien
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une Eataille pas
ik, rosse un monstre
tu seras Ecompenség&!
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VI japonais accessible d’aprés Greg a
un enfant de 8 ans (il nexagére pas
Greg, non !). Mais passé ces considé-
rations économiques et d'ordre per-
sonnel, il faut savoir que le public
frangais n’est absolument pas rodé en
ce qui concerne ce style de jeu
d’aventures bourré de combats. Je
trouve cette version de Final Fantasy
(son nom hors de nos frontiéres) plu-
tét intéressante pour découvrir ce
monde génial des jeux d’aventure qui
cartonnent au Japon. Et au fait, je ne
dis pas ¢a parce que je ne connais
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mal drogué a FF Il et aussi aux ver-
sions Game Boy. Et je le Greg

répete, ce Mystic Quest Vas-y mon gargon, rosse un monstre ! Sans mentir, je crois que jamals Ninja n'a parlé aussi... ridiculement. Dommage que
est un trés bon jeu le Jeu ne soit pas plus évolué, sans quot |aurals refusé un gars comme a dans mon équipe.

d'aventure pour dé-

couvrir le genre,
voila. OLIVIER



Eh bien voila, Nintendo nous a
bien eus. En effet, si on veut
un jour voir les merveilleux Final
Fantasy adaptés en France, il faut
d’abord que ce titre a la con se
vende bien... ou comment balancer

une merde pour que le grand public se jette
dessus. On n’y peut rien, c’est la loi du

ché, et puis aprés tout, cela me REJOUIT
BEAUCOUP que Nintendo se fasse de I'argent
sur le consommateur mal informé. Que vou-
lez-vous, “I'argent n’a pas d’odeur, mais il a

une couleur” (proverbe turc). Bon, revenons a
ce jeu ! Il est vieux, il est laid, il est linéaire, le
scénario est bidon-clas:

énigmes sont trés faciles.

méme pourquoi est-ce qu'ils nous ont sorti le
livre des solutions, car je ne vois pas ol est-ce
que le joueur peut rester bloqué. Revenez,
C’est pas fini ! On a tout de méme d’excel-
lentes musiques, comme toujours chez Square
Soft. Alors bon, Jlinsiste pas, et je laisse la pa-
role a Olivier, qui lui semble avoir apprécié la
chose mieux que moi GREG

Voici ce que I'on appelle communé-
ment un boss. Dans ce jeu, ils sont
trés méchants, frappent fort et sont
vicieux. Fort heureusement, vous
serez assez souvent A la hauteur.

La perle d'humour : les
dialogues doucement rin-
gards... qu'est-ce qu'on
est heureux de voir que
pour le méme prix, on
peut aller plein de fois 3
plein de spectacles co-
miques pour rire autant.

Un wﬂln:Iushlﬂunuuxlﬂbkslucnhu.fmhulmuﬁhdlnum

LES CRAAUDS
ATTAQUENT !

Le choix est assez
complexe, vous pou-

INTINUES
AUVEGARD

* Un jeu Square Soft
en frangais !
Une traduction trés
drdle en plus.
De bonnes musiques.

Un jeu trés vieux.
Un jeu un peu rin-

Pouries (toue) petits

VERSIO
ERANCAI

GRAPHISMES
Pourris, laids, vides, creux,
plats. En gros, bof, ol est
laNES?

ANIMATION
Rien de bien transcendant
dans ce domaine.

MANIABILITE
Pour un jeu d'initiation,
Cc’est pas vraiment ¢a... le
joueur un peu brouillon
s'emméle les pédales dans
les touches.

SON/BRUITAGE
Square, comme a l'accou-
tumée, nous prouve sa
grande maitrise du pro-
cesseur sonore de la




ENCERCLE PAR LES GRENOUILLES
din d'wil do la part dos Anglais qui nous pronnent tous pour des man-
gours do gronouilles (alors gu'on ne s'intéresse qu'a leurs cuisses).

Quel lyrisme gore, quelle poésie sanguinolante, de
la dentelle ! Le désordre total est de mise avec ce
jeu destroy. Les graphismes sont vraiment ce qu'il y
a de plus impressionnant sur cette cartouche. Heu-
reusement dailleurs, car I'animation est vraiment
saccadée. Passé ce détail, Chaos est un jeu de quali-
té créé par des artistes de qualité (Bltmap Bro-
thers) pour les amateurs de jeux d'actions qui déps
tent. Je n’aime pas vraiment le fait d’&tre obligé
d’étre suivi par un autre personnage, méme en
mode “un joueur”. On peut lui acheter de I'équipe-
ment, mais il est souvent génant de ne
pas pouvoir régler ses probléme seul. Le
jeu est trés trés difficile donc d’une
bonne durée de vie, dans le cas ou
vous n’avez pas jeté la cartouche de 9
rage ! Un jeu qui me plait! OLIVIER

’adore le scéna-

rio de Chaos Engine,

un jeu déja sorti sur micro depuis un

bon bout de temps. Dans ce jeu, les
mots d'ordre sont “anarchie” et “putréfac-
tion”. En fait, un savant fou voulant fabri-
quer une machine de la mort tente des ex-
périence bizarres qui se terminent toujours
par des catastrophes NBC (j’entends par Ia
“nucléaires, bactériologiques et chimiques”).
Votre pays se transforme vite en un gigan-
tesque no man’s land fumant, dans le genre
champ de mines aprés un passage de trou-
peaux d'éléphants. Ne restent plus que des
pelés, des tondus (au sens propre), des

zombies chauves et des tétards visqueux.
Comme le dit la jaquette : “désespéré, il
vous reste suffisamment de haine pour envi-
sager I'unique solution, etc”. C'est parti
pour la destruction méthodique de tout ce
qui bouge a I'écran a deux personnages
(mode | ou 2 joueurs). Roulez jeunesse !

*Voici les dlefs, ne les perds pas sur le bord d'un chemin-
in-in ¥ Je me rappelle avec émotions les paroles de ce
tube de Gérard Lenorman. Et cela me permet de vous ap-
prendre que, pour progresser dans le jeu, vous devez trou-
ver ce genre de trousseau qui vous ouvrira des passages.

THE CGHAOS
ENGINE

EDITEUR - MICROPROSE
GENRE - ACTION/
AVENTURE

DIFFICULTE - DIFFICILE
NIVEAU DE DIFFICULTE - 1
NOMBRE DE JOUEURS
1002

CONTINUES
MOTS DE PASSE

* Un jeu kill-Kill trés
frais pour Pété !

* Des graphismes
somptueux.

+ Une su-

blime du jeu micro.

)

* Une catas-
trophique (quand il y
a trop de sprites)

« Un jeu trop diffcile.

+ Un jeu pas trés varié,

GRAPHISMES
Les décors sont d'une fi-
nesse exceptionnelle. Les
sprites sont réalistes,
Clest du tout beau.

ANIMATION
Lorsqu'il y a de nombreux
sprites sur un méme écran
(c’est souvent le cas), le
scrolling multi-direction-
nel saccade,

MANIABILITE
Pas de probléme, on
contréle bien le personna-
ge. On peut tirer en diago-
nale et on se déplace
facilement.

SON/BRUITAGE
Les bruitages sont excel-
lents, mais les musiques
un peu fades, La qualité
est de toute fagon trés
bonne.

0
2
(&

84




Game Gear

€EASY RIDER !

a fabuleuse épopée des Bikers en
culotte courte est de nouveau
d’actualité avec GP Rider. Depuis
son adaptation sur la Master Sys-
tem, on attendait tous avec impatience sa
conversion sur la portable de Sega. Eh bien,
réjouissez-vous cher(e)s ami(e)s, I'affaire

a ‘rﬁgﬁ

AR EMFH
LaP 1

est sous contréle comme dirait Olivier, et

venez plutdt voir dans le monde fabuleux
des géants de la route. Sur deux roues, of
course ! Cette cartouche offre la possiblité
d'une part de jouer a deux en reliant deux
GG, ou d'autre part de se faire des frayeurs
tout seul. Et 13, vous avez le choix entre le
“World Tour”, les Grands Prix tradition-
nels, et forcément un petit entrainement,
pour pas gicher. Avant chaque session, un
tour de qualification vous est soumis, pour
pouvoir gagner votre place sur la grille de
départ. Logique ! Durant la course, non
seulement, vous avez une contrainte tem-
porelle, mais il y a aussi les autres pilotes a
dépasser. Pas toujours évident quand ¢a
tourne un max ! Ce que I'on peut dire,
c'est que techniquement, c'est excellent :
les scrolings sont vraiment trés bons, et
l'impression de vitesse excellente. Mais le
jeu est peut-étre aussi trop facile.

@ TrRaZOM

EDITEUR . SEGA
GENRE - COURSE MOTO
DIFFICULTE - MOYENNE

NIVEAU DE DIFFICULTE - &

'NOMBRE DE CIRCUITS - 14
NOMBRE DE JOUEURS

100 2 [LINK)
CONTINUE  0UI

MACH L IY

e

ST ES

MANIABILITE ANIMATION

SON/BRUITAGE

ULTIMA - REPUBLIQUE

NEUF - OCCASION - ECHANGE NEUF - OCCASION - ECHANGE OCCASION - ECHANGE

5, bd Voltaire - 75011 PARIS 57, Avenwe des Gobeins - 75013 PARIS 21, rue de Turin - 75008 PARIS.
Tel: (1) 43 38 96 31 Tel:(1) 47 07 33 00 Tel: (1)429497 14

ULTIMA - GOBELIN ULTIMA - TURIN

1ére chaine de jeux vidéo neufs et d'occasion

MEGADRIVE NEO-GEO neuf .

MEGADRIVE + 1 JEU ... WORLD HEROES JET neuf
FATAL FURY SPECIAL neuf
ART OF FIGHTING If neut..

300 PAL + 2 JEUX. e 3990
JEUX A PARTIR DE 299 F

JAGUAR + 1 JEU + 2 MANETTES..............2190 F

ACHAT
ous achlons COMPTANT (esics o
Chb slon ol i)l
i s mogs 5o 24 ur T
dance par cheque, Nous achetons TOUT, nous
e e RIEN miim s o s o
ins e o oo o phs

VENTE
Tous nos Wl d'occason sonl
GARANTIS 3 MOIS. Notre sfock est frés
importan, plusieurs miliers de-jeux. Nous
avons de nombreux jeu d partir de 100 F.
ECHANGE
Vous pouvez échanger fous vos  jeux el

GAl
GAME GEAR + 1 JEU'
GAME GEAR + ALADDIN .
ALADDIN .
NBAJAM.

‘SUPER NINTENDO * =
SUPER NINTENDO + STREET Il .

DRAGON BALL 73

n
i confe Gy matirl o o
doasions o core du NEUE.

*0C0SI0N

CARTE DE FIDELITE

4 JEUX ACHETES

‘ sur une période dun an
JEU GRATUIT)
DES MILLIERS DE JEUX
DISPONIBLES
DES CENTAINES DE
TITRES A MOINS DE 100 F

ZELD)
MYSTIC QUEST
ACCESSOIRES

DYNA-1
UNIVERSAL ADAPTATEUR.
ACTION REPLAY derniére versior

31000

'BON DE COMMANDE a ranvoyar uniquement  nofrs ogence ULTIMA
5 54 Voltire, 75011 PARIS -Tol. = (1) 43 38 49 98 -Fax - (1) 43 38 11 86 pour ko VPC domandor

Tél. (obligatoire)




[T XY DLTRNTEY| | THE CHRAOS
L | ENGINE
EDITEUR - MICRDPROSE
GENRE - ACTIDN/
AVENTURE

e baron Fortesque, créateur du
Chaos Engine, a dans l'idée, grice a
cette machine révolutionnaire, de
remonter le temps et d'en modifier
les séquences essentielles. Malheureuse-

DIFFICULTE - DIFFICILE
NIVEAU DE DIFFICULTE - 1

ment, le “big bang” attendu laisse place a un ':nlnlnznifsnlilﬂ‘lllﬂl::l;]s
“big crunch” d'anthologie ! Des habitants
CONTINUES

de villes entiéres ont été atteints par les ra-
diations néfastes de I'explosion de “'Engi-

MOTS DE PASSE

* Une durée de vie

sans fin.
B - Fiusicurs facons de
: terminer le jeu.

+ Des niveaux trés varie:
* Le jeu a deux est excellent.
+ Des tonnes de niveaux variés.

: * Tres difficile !

ne”, ce qui eu pour effet de rendre tout le > * Quelques ralentisse-
monde complétement bestial. Dans ce ié ments.

chaos général, seuls six gaillards (des mer- -
cenaires) vont tenter de tout remettre en
ordre. A vous de jouer, guys !

VERSION
IS

ERANCA

GRAPHISMES
Dans I'ensemble, ils sont
sympa, malgré quelques
'E petites bévues au niveau

du design pas trés original
de certains mondes.

ANIMATION
Malgré quelques petits
ralentissements dus au
nombre parfois énorme de
sprites & Pécran, lensemble
demeure assez bon.

w
[l MANIABILITE
16
|

Excellente a tout point de
vue, Il n'y a pas vraiment
de chose a dire la-dessus.

| niestomimmion

S (P

B Al
Voici les fameux “Nodes” qu'il faut activer si vous voulez sortir.

SON/BRUITAGE
Des musiques assez belles
(mais moins que la version
Au premier abord, on peut penser que The Chaos 15 Super Nintendo), et des
Engine est un banal jeu d’action, basé autour d’un sons ma foi trés “bitma-
scroling multi-directionnel classique dans lequel bl piens”’,
deux héros de pure souche se fritent la tronche. Mais ¥ L

en y regardant de plus prés (en jouant plus long-
temps en fait), on constate que c’est aussi un jeu ot
la dose de réflexion est loin d’étre nulle. On s’en
apercoit surtout quand on joue seul d’ailleurs. Il fal-
lait s’y attendre un tout petit peu quand on sait que
ce sont les Bitmap Brothers qui sont la-dessous. Et
ce sont loin d’étre des manchots. Les graphismes

sont sympa et Pintérét est évidemment
énorme. Vous n’étes pas prét d’en voir le
bout. Sur la Megadrive, il semble difficile -

de trouver quelque chose du méme
genre, en mieux. Alors profitez-en et
saisissez la balle au bond ! TRAZOM




Game Gear

GONNRRARRRLES

WORLD CUP
uUsSA’'sa
EDITEUR - US GOLD
GENRE  FODTBALL
DIFFICULTE - MOYENNE
NOMBRE DEQUIPES - 32
NIVEAU DE DIFFICULTE -
VARIABLE
NOMERE DE JOUEURS
1002

CONTINUE + MOTS DE PASSE
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AMICROPUCE

JEUX VIDEO AMICROPR

ORLEANS

22 Place Louis XI
® 38.68.15.50

JARGEAU

56 Grande Rue
® 38.46.10.31

Ouvert du Lundi au Samedi de 10 Heures 19 Heures

SUPER FAMICOM
DRAGON BALLZ 3 450F
RANMA 1/2 4
SUPER BOMBERMAN 2 S50 F
FX WILDTRAX 645 F
SUPER NES
FATAL FURY 2
SUPER METROID
SECRET OF MANA

495F
455F
499 F

SUP.STREET FIGHTER 595 F

SUPER NINTENDO
EMPIRE STRIKE BACK 425F
FIFA 425F
NBA JAM

WOLD CUP SOCCER 94

ROCKN ROLL RACING
SCHTROUMPHS

POPN TWIN BEE 2

RTYPE3

DRAGON BALL Z 2

MEGADRIVE

DRAGON BALL Z 2
FATAL FURY 2

NBAJAM

WORLD CUP SOCCER 94
STREET OF RAGE 3
VIRTUA RACING
MANGAS
DRAGON BALLZN & B
DRAGON BALL Z Couleur
KEN LE SURVIVANT

VIDEO GIRL Frangais
CYBER BLUES 45
AKIRA la Fin

495 F

MANGAS VIDEO
DRAGON BALL Z
179

Vol 1 GARLIC

Vol 2 THALES

Vol 3 SUPER NAMECK
Vol4 DOCT WILLOW
Vol 5 BADDAK

Vol6 KOURAT

Vol 7 METAL KOURAT
Vol 8 LES CYBORGS
Vol 9 TRUNKS STORY
Vol 10 BROLY

Vol 11 BOJACK

Vol 12 DOCTEUR EIGI
Le Retour de BROLY

GOODIES

Figurines BATTLE COL. 99
POSTER DBZ - RANMA -
RAMICARDS

TEE SHIRT DBZ '
MANGAS VIDEO
DOOMED MEGALOPOLIS

KEN LE SURVIVANT

BUBBLEGUM CRISIS
KAMASUTRA

CATALOGUE VP!

4 Pages couleurs
Tmages digita'isées de

Mangas - Vidéo

Compact disque - Goodies
Le Numéro 1 est DISPO!

pour la somme de 35 F et do

droit 2 une remise de 5% §
tout le catalogue

Pour connaitre les autres titres disponibles, téléphoner au
38.46.10.31
Nous remergions tous nos clients qui sont de plus en plus nombreux & nous
confiance, ce qui nous permet de pratiquer des prix de plus en plus compéti

Bon de Commande par 8 au 38.46.10.31

DESIGNATION

B ER S e S e ST ]
[ e R Ny e
| s e Sl
Mode de paiement

O Chéque bancaire

O Contre-remboursemt + 45 F
Chéques débités le jour de I'expédition

i siocs

Lt prix e offes sont disponibles dans l hinte des

disponbes.
Toutesles marques citées dans cete page sont des marques déposées par leurs

Toutes les commandes sont
par COLISSIMO

Prix révsables sans préavis




4 L€ RETOUR
& DES DINOSAURES !

900

o
RN KL - ~UiiP BUILDING -TRICERATOPS TERRITORY

B[ Building Secarity 3]

Gréce au (D que I'on utilise sur
I'ordinateur qui se trouve
dans la 3e porte, on a
accés au code secret
qu'il faudra utili-
ser plus tard.

rofesseur en archéo-
logie appliquée, vous
vous rendez au centre
de recherches d'une
ile déserte ou des Dinosaures
d'une ére révolue ont été rame-
nés a la vie. Aprés un voyage sans
encombre, votre hélico ne peut
se redresser juste au-dessus de la
péninsule et c'est le scrash impa-
rable. Dont vous avez miraculeu-
sement réchappé. Vous voici
donc en proie a un probléeme

Prendre la carte dans le cratére : elle ser-
vira & ouvrir une certaine porte.

Prenez la feuille sur 'arbre et donnez-la au
bébé Tricératops.

quasi insur ble : trouver
seul des ceufs de dinosaures de
sept espéces, afin de les mettre
en lieu sr dans I'incubateur. En
sachant que pas
mal de bébétes
trainent dans les
environs...

Plus loin, vous rencontrez un Tricératops
blessé.

Alaide des lunettes
infra-rouges et de
Iarme de la mort, ou-
vrez la 3e porte au
Centre des Tricératops.

09:38:5

11:59:53

Quel superbe inventaire !

()

Pour accéder  la grotte, lancez deux pierres sur cette
grande roche. avoir les lunettes infra.

Une fois a Vintérieur, affrontez sans crainte (mieux vaut
Ny Rex.

LA GROTTE

2 N
146 10YPAD 33|

Cest a cet instant qu'il faut faire le code du Tricératops.



Les productions Mega CD sont vraiment inté-
ressantes ces temps-ci. Jurassic Park est un
parfait exemple de bon jeu sur la machine. Et
ce, malgré le fait qu’on ne trouve pas les sem-
piternelles séquences en Motion Video
comme dans Ground Zero Texas). Mais que
trouve-t-on alors ? Eh bien, on s’amuse avec des phases
d’actions intermédiaires et on réfléchit sur un bon petit
jeu d’aventure basé sur le film bien connu. Le jeu est vrai-
ment bien ficelé et on a vraiment I'impression de partici-
per au film. Les séquences vidéo intermédiaires sont fa-
buleuses. La maniabilité est donc le point fort de ce jeu
qui passionnera les amateurs du genre. Par contre,

les fadas d’action ou de jeu a la Double Switch passe-

ront leur chemin. OLIVIER

INCUBATIEUR

09:35:55
ssssssns
EGG INCUBATOR STA

m ®m Qe
jaon TOTAL SAFE: B8

T i 10:16:19

JURASSIC
PARK

EDITEUR - SEGA
GENRE - AVENTURE
DIFFICULTE - MOYENNE
NIVEAU DE DIFFICULTE - 1
NOMBRE DE JOUEURS - 1
CONTINUE
1 SAUVEGARDE

A tous ceux qui pensaient que le
Mega CD était en train de
rendre I'ame, Sega se plait a re-
pousser sans cesse I'heure de
Pultime soupir. Et pour cause :
tant que des titres de ce genre

Tournez-vous sur
cer sur le véhicule

la droite, et sonnez plusieurs fois

. Rampssez le pied de biche et le pi

+ I'animal va fon-

sortiront sur cette bécane, elle continuera
de vivre. A condition d’aimer le genre. Je
veux bien sr parler d’aventure. Jurassic
Park, qui sort enfin sur cette machine, se

Utilisez le pied de biche sur la boite cachée au départ par le héhé
Tricératops. Récupérez la carte.

q! des autres titres sur
les autres supports. Ici, pas de plates-
formes ni de shoot’em up, mais bel et bien
de la réflexion pure qui vous méne tout
droit dans les méandres de cette ile mysté-
rieuse. De belles séquences vidéo ponc-
tuent le tout, et les énis sont trés bien
ficelées. En plus, la maniabilité a la manet-
te n’est absolument pas rébarbative. Ce
qu’on aurait pu craindre au premier abord.
JP s’avére étre un titre intéressant sur une
machine toujours vigoureuse.
TRAZOM @ ‘

_
JoYPAD 33 147

* Un jeu d'aventure de plus
sur MCD.
' + Une durée de vie assez
longue.
s\ « Trés maniable.

+ Pas de longs accés disque.

+ Le temps s%écoule un peu

€ . v
* Une seule sauvegarde,

Cest peu.

= . Des musiques pas
terribles.

GRAPHISMES
Des morceaux de sé-
quences vidéo assez sym-
pathiques, mais il est vrai
que le reste est assez
terne en compiraison.

ANIMATION
Bien qu'elle ne soit pas
vraiment significative, on
peut tout de méme dire
quelle est sympa pour le
genre,

MANIABILITE
Aucun probléme pour
prendre tel ou tel objet,
pour lancer une action,
utiliser un outil ou tout
simplement choisir une di-
rection. Impec !

SON/BRUITAGE
Assez décevante I'ambian-
ce sonore globale. A part
quelques cris de dino-
saures et une musique
dintro sympa, pas grand
chose de mémorable.

80
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EELITY ALERTE ROUGE, ESCADRILLE
Eﬁ Een KILRATHI EN ZONE ALPHA 7!

T 5 W
ne nouvelle fois, les TQM %3 /
plus grands combat- 1 *ﬁm

tants de tous les temps

se réunissent pour ten-
ter, chacun de leur cété, de deve-
nir les plus forts de toute I'Histoire
de la race humaine. Avec deux
nouveaux dans cette brillante assis-
tance toute en muscles : Jack
I'Eventreur et Ryofu le Fou. Tout
un programme ! Voulez-vous rele-
ver le défi ? So, let’s fight ! Alors, vous choisissez I'entrainement ou le Tournoi
Jet de la mort ?

I

Hanzou et
Fuma en pleine
demonstration

e force.

Voila exactement ce qui
vous attend si vous osez
pénétrer dans cette aréne
de fous furieux.

ntreur vous transforme en  Ryofu, le taré de la lance, vous en
moindre contact avec ses fait voir des vertes et des pas milres,
‘acier. Garez-vous vite ! en vous aspergeant d'essence ou en
vous martelant de sa faux mortelle




Quelques
NOUVE3UN cCoups
e Raspoutin et
de Mudman de
World Heroes 2;

V'un se transforme en pierre
pour sa nnuve“e parade, tandis

Depuis dé-
ja pas mal
de temps,
les meil-
leurs jeux
de baston

sur cette machine

sont pour moi Sa-
mourai Shodown et

Fatal Fury 2. Et je ne

suis pas le seul a pen-

ser cela. Alors dites-
moi donc ce qu'un

World Heroes 2 Jet

pourrait apporter de

plus a la logithéque de
cette superbe machi-
ne ? A part de nou-
veaux personnages...

D’autant qu’une com-

pilation de la mort

devrait voir le jour sur
le CD-Rom de la Néo

Géo. Jetez voir un

coup d'ceil sur les dif-

férentes news (CES
de Chicago par exem-
ple), vous m’en direz
des nouvelles. Atten-
tion, ca demeure tout
de méme un méga-
jeu ! Allez, rendez-
vous au prochain jeu

P < — de baston... Dans pas

¥ gt trés longtemps

& < donc. TRAZOM @)

Difficile de noter ce jeu qui est quand

méme fabuleusement beau et complé-

WORLD
HEROES 0l

EDITEUR - SNK/ALPHA
—__GENRE . BASTON __
NOMBRE DE COMBATTANTS

_DIFFICULTE - MOVENNE
NIVERU DE DIFFICULTE - &
NIVERU DE DIFFICULTE - 6
NOMBRE DE NIVEAUX - 5
CONTINUES
3 +AUVEGARDES

tement destroy. C’est d’ailleurs I'habi-
tude sur Néo Géo, cette machine nous
propose des sacrés jeux de baston. Mais
attention, je ne veux pas tomber dans le
piége : World Heroes Jet est superbe
il n’apporte vraiment pas grand
chose a sa version précédente. Deux
persos, quelques coups et des décors en
plus mais rien de bien novateur. D'au-
tant que le prix ne justifie absolument
pas ce genre d’achat quand on posséde
la version normale. Ceci dit, c’est quand
méme vraiment beau et des progrés
énormes ont été réalisés depuis World
Heroes que je n'appréciais pas vrai-
ment. Une derniére remarque : la Néo
Géo CD devant sortir sous
peu au Japon, vous pourrez |-

- -y 7y

jouer au méme jeu mais
pour 300 balles. Ca vaut le
coup d'attendre, non ?

OLIVIER e

La troisiéme version remaniée (une fois de plus) de ce titre qui semble étre le moins bon des jeux de baston
sur Néo Géo (toutes proportions gardées !), est loin d'étre aussi captivante qu'on aurait pu le croire au dé-
part. Elle n'ajoute que deux adversaires supplémentaires et quelques coups spéciaux. Avec pas moins de 32
mégas de plus, on aurait pu avoir mieux. Bien, sar, il y a un tournoi (le Jet) qui tue, et une plus grande fluidité
dans I'action, mais franchement est-ce bien raisonnable ? En tout cas, World Heroes 2 Jet est tout de méme
plus complet. Forcément !

Hasard ? Non, destin. Un taureau vous fonce dessus comme un ouf, et
c'est & vous de taper au bon moment.

Le niveau bonus est 3 Image de ce que jo vous disais dans l'introduction.

+ 178 mégas de folie pure!
. Dhes décors assez sympa-
R ues.
;s Mamable dans I'ensemble.
* Des nouveux coups e

L I 6 :ombamnts

. s de plis
+ Trop semblable  World
Heroes 2.

* Encore un jeu de baston.

|
|
)

[ GRAPHISMES

Que dire d’autre a ce sujet, &
part que cest sublime, que les

'n décors sont d'enfer, et que les

les coups spéciaux font jaillir

bl |a lumiére de la vie !

[l ANIMATION

On sent vraiment un net
progrés par rapport au pré-

11 cédent volet. Ca bouge

beaucoup mieux et on ne se

bl prend plus la téte sur ca.

SN MIANIABILITE
Encore une fois, SNK et
Alpha ont fait montre d'un
Ia grand prestige : leur jeu n'est
pas nul & ce niveau : ce serait
bl plutot le contraire ! Bravo !

[ SON/BRUITAGE
Can'arrive pas encore a la
cheville de ce qu'on connait
11 dans les Fatal Fury, mais ga
reste vraiment assez béton.
kel Comme d’habitude, quoi !

88:




ANIM’PAAAAAAAAAAAAAD !

Bien le bonjour lecteurs,
chers lecteurs, trés chers
lecteurs, bien trop chers
ﬁ lecteurs, et méme lec-

4 teurs hors de prix.
\ Si vous avez été bien
,attentifs le mois dernier,
| vous savez que ce mois-ci
' nous allons vous parler
des films événements qui
/ sortent cet été au Japon, et
qui, par ailleurs, sont tirés
de jeux vidéo extrémement
célébres et connus. Le premier se
nomme “Garou Densetsu The
Motion Picture”, et le second
“Street Fighter 2. Jeux a succes, ils
ont donc tout naturellement suivi le
cours normal de la production japo-
naise, a savoir qu’un succés d’un coté
) de la balance médiatique en appelle
un autre par ailleurs. Voila donc,
chers lecteurs, la justification de ces
adaptations : I'argent, I'argent qui
non seulement fait tourner le
monde, mais en plus fait “tourner”
le fan, qui, ravi d’autant d’adapta-
tions de ses héros favoris sur d’autres
supports, ne peut s’empécher de pen-
ser “Mon dieu, mais que ferais-je sans
i ce merveilleux magazine qu’est Joy-
| pad?”. Voila, tout est dit, nous
sommes désormais indispensables, et
\' . si vous vous renseignez bien, vous
-\ verrez que les abonnements sont
@ remboursés par la Sécu. De com-
bien, je n’en sais rien, mais la n’est pas
notre intérét.

Greg et Oliv'Gotoon

150 sovpap 33|

Au Japon, Cosmic Fantasy, le célébre
jeu sur NEC et sur Mega CD fera
I'objet d'une adaptation en OAV (des-
sin animé réservé a la vente en vidéo)
qui devrait sortir en aodt.

Clest le 20 ao(t que sortira le 3e film
de Ranma /2 au cinéma au Japon.
Pour cette nouvelle histoire, Kuné
(Julian) tombe sur un dréle d'oiseau, le
fameux pheenix qui va prendre posses-
sion de son esprit.
Toujours au cinéma
~ c'est sOr désormais
—le Ile film de Dra-
gon Ball Z sortira au
Japon le 9 juillet. On
y retrouvera Gokd,
Gohan, Goten et
Trunks face a de
vilains &tres bio-
mécaniques. C-18
sera elle aussi de la
partie, c'est la pre-
miére fois qu'elle
apparaitra dans un film de DBZ.
Gatchaman, plus connu en France sous
le nom de la bataille des planétes
(vieille série diffusée au début des
années 80 en France) va revenir dans
une version modernisée en vidéo dés le
mois d'octobre pour une série de trois

volumes réservés a la vente en vidéo.

Sortie de la 5¢ OAV de Ranma /2
avec I'apparition de deux filles qui pré-
tendent que Soun (Aristide) est leur
pere. De ce fait, la succession du do6j6,
la salle d'entrainement des Tendé, va
étre remise en cause et Ranma et
Akane devront tout mettre en-ceuvre
pour la conserver. Cette OAV est en
deux parties et la suite sera pour le
volume 6 qui ne sortira que le 19 aodt.
Autre auteur de mangas célébres,
Masakazu Katsura vient lui aussi de
créer des personnages pour une série
qui comptera 6 OAV, Iria Zeiram The
Animation. Une histoire a la Alien

assez bien
réalisée et
trés bien
dessinée.
En sep-
tembre,
Tenchi
Muyo sera
la premiére OAV a avoir une suite  la
télé (d’habitude au Japon c’est le
contraire, on réalise pour la vidéo des
i suites de séries TV &
succes).
Sortie du troisiéme
volume de Final Fan-
tasy, I'OAV directe-
ment adaptée du jeu
du méme nom. Le
quatriéme et dernier
volume sortira en
juillet.
En anim-comics (BD
en couleur relatant
un film d'animation),
sortie de celui du 2e film de DBZ (Dr
Willow) et du premier film de Stam
unk,
En Espagne maintenant, sortie des
deux premiéres OAV de Ranma /2
chez Viz Vidéo en version doublée.
En France, sur TF| cet été, rediffusion
des épisodes de la premiére série de
Sailormoon qui seront remplacés fin
juillet par Dragon Ball Z (I aussi en
rediffusion). Arrivée enfin en juillet
aprés Princesse Sarah, d'un autre clas-
sique de notre bonne vieille Cing, les
Quatre Filles du Docteur March
(super, qu'est-ce qu'on est content !).
Sur Canal + justement, c'est le 21
juillet tous les jours en crypté a 18 h00
dans Canaille Peluche, quarrivera la
fameuse série des X-Men. Au total, 27
&pisodes produits par Saban Internatio-
nal pour un résultat assez décevant.
Pour la séance
du film de
Dragon Ball
Z, les specta-
teurs auront
droit 4 un
second film de
Slam Dunk (la
série sur le
basket) et a
un troisiéme
de Dr. Slump.




FATAL FURY

GAROU DENSETSU

Sans vouloir jouer les p'tts occi-
dentaux xénophobes moyens, on
va remplacer “Garou Densetsu”

et que le journaliste qui écrit ce
que vous étes en train de lire y
gagne en place et en énergie. Psy-
chologiquement parlant, donc, ce
film de Fatal Fury n'est pas la pre-
mire adaptation de ce jeu en

et qui furent diffusés sur la chaine
japonaise Fuji Television. Le pre-
mier de ces deux téléfilms repre-
nait pour scénario celui du pre-
mier volet du jeu (Fataj fury I,
donc). Diffiist le 24 &
décembre 1992, il
fut ensuite com-
mercialisé en vidéo
quelques mois plus
tard. Le second
téléfilm — vous
P'aurez assez aisément deviné — reprend le
scénario du second jeu du méme nom,
“Fatal Fury 2", et fut diffusé sur la méme
chaine, le 31 juillet 1993. Commercialisé il
7 y a quelques mois, il est possible de le trou-
ver en Laserdisc dans des boutiques importatrices
comme Katsumi, Ondes ou V.O. Only. Mais, hagard lec-
teur, tu vas trés certainement te demander de quoi
cause le film proprement dit, et tu auras tout 2 fait rai-
son. Sache donc, cher ami lecteur, que ce film posséde
un scénario original écrit par le dessinateur. Ainsi, nos
amis devront se taper un tour du monde des
recherches archéologiques (le roi Salomon est la-des-
sous, parait-il) et comme nos amis ne sont pas des
mineurs, ne comptez pas sur eux pour
jouer les Indiana Jones en
tuniques brunes, avec des cha-
peaux en coco. Non, ici il va
falloir qu'ils combattent des
ennemis dans diverses
contrées du monde, afin
de collecter des indices
qui les meneront a Rao-
kon, le guerrier le plus
puissant qu'aient eu &

affronter nos braves amis.

Et il est tout 3 fait regret-

table que ce personnage
n'existe pas dans ce jeu de combat, car il rallongerait
considérablement sa durée de vie.

DRAGO
EN SOUS TITRE VIDEO FRANCAISE

II'y a deux mois, dans le grand dossier spécial DBZ,
on vous annongait quune société du nom de LD.E.
comptait sortir les six premiers films de Dragon Ball
Z. Depuis, les choses ont beaucoup avancé et on peut
déja vous dire que ce ne sont pas six mais neuf films
(jusqua Bojack), ainsi que les deux téléfilms spéciaux

n hrm
saugenf o/ cu
iy wk ouplemenviloox
ogordef
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Vo don e fr-
rible odversai

(Badack et Trunks
story) qui vont sor-
tir en SECAM et en
version francaise,
doublés avec les voix
de la série (plus la
peine d’acheter des
versions originales
PAL sous-titrées en
chinois...). Les films
sortiront chez AK Video, un nouvel éditeur, par
groupe de quatre & partir du mois de septembre, par-
tout en France (FNAC, rayons vidéo des grandes sur-
faces, etc.), mais probablement quelques semaines
avant dans un réseau de boutiques spécialisées en
jeux vidéo ou japanimation, et par correspondance
chez Espace Vidéo (1). Chaque cassette contiendra un
film et les quatre premiers disponibles seront :

I - A la poursuite de Garlic : Cest le film qui est évoqué
dans la série TV aprés la mort de Freezer. Garlic est un
démon venu d'un autre monde qui veut semparer des
sept boules de cristal afin de devenir immortel. Son
apparition dans la série fait suite 4 ce film qui fut le pre-
mier sorti au Japon.

2 - Le robot des glaces : vous le connaissez peut-étre
sous le nom de Dr willow, le nom de ce savant fou logé
au Péle Nord qui a mis au point un vilain robot.

3 - Le combat fratricide : clest en fait le film ot apparait
Thales, le frére de Son Gokd venu avec sa garde pour
envahir la Terre.

4 - La menace venue de Namek : on retrouve ici le mys-
térieux guerrier originaire de la planéte Namek, venu sur
la Terre chercher la jeunesse grice aux boules de cristal.
Pour une fois, a présentation des cassettes a été soignée
: sur le devant, tous les héros et les vilains de 'Histoire, &
Iarriére quelques photos du film, et sur le coté, une
petite fresque pour celui qui réunira l'ensemble des cas-
settes (un peu comme pour les volumes du manga en
japonais). Signalons aussi que contrairement a la série qui
passe a la télé, ces films ne seront pas censurés.

LD.E. compte aussi ressortir par la suite les films de Dra-
gon Ball (dont le second qui avait été “oublié” sur la cas-
sette sortie en 1990 chez AB Vidéo). Mais ce n'est pas
tout, ils comptent aussi se lancer dans des dessins ani-
més moins connus que les grands classiques de la télé,
qui seront proposés en version originale sous-titrée pro-
bablement dés le mois de septembre dans les boutiques
spécialisées

(1) Espace Vidéo : Pour tout renseignement (16) 47 00 81 38

LE STAFF DES FILMS

Un bon film d'animation résulte du travail de plu-
sieurs personnes : un scénariste, un character desi-
gner (qui va créer et animer les personnages), éven-
tuellement un mécha designer qui dessinera les
robots, des animateurs qui vont réaliser des cen-
taines de dessins, le tout sous la direction du réalisa-
teur qui décide aussi de la mise en scéne.

Voyons un peu quels noms célébres on va retrouver
dans ces films :

Vs ot vous il s Ken?
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STREET FIGHTER Il

Le studio d'animation qui produit le film est le
Group Tack. Le réalisateur, Gisaburé Sugii, tra-
vaille depuis de nombreuses années avec ce
studio. On le connait en France pour avoir réa-
lisé les séries Touch (Théo ou la batte de a vic-
toire), Hi Atari Ryoko (Une vie nouvelle) et
Glass no Kamen (Laura ou la passion du
théatre). Je vous rassure tout de suite, ce filmy/

de Street Fighter Il ne ressemble aucunement a'*

toutes. ces séries (ouf !). Enfin, il a aussi parti-
cipé a I'écriture du scénario. Du c6té des des-
sins, on va retrouver un trés grand nom que je
vous conseille de retenir : Minoru Maeda. Ce
cher monsieur est le
character designer
principal de Touch,
Hi Acari Ryoko,

mais surtout de Dr
Slump, Dragon Ball

et... Dragon Ball Z.
Notons aussi qu'il
avait abandonné
DBZ depuis plus
d'un an (un peu apres l'arrivé de Trunks dans la
série) ce qui explique fa baisse de qualité dans
les derniers épisodess. Car il était vraiment
celui qui savait le mieux dessiner le style
d'Akira Toriyama. Autre dessinateur important,
Yasuhiro Ohshima qui a participé a Wataru
(Adrien sauveur du monde) et 4 la série d'OAV
Compiler. Bien s, ces deux personnes se sont
inspirées des personnages créés a l'origine par
Capcom.
La durée totale de ce film est de 100 minutes.

FATAL FURY

Ici, il y a surtout un nom & retenir, une seule et
méme personne qui porte les casquettes de réalisa-
teur et de character designer principal. C'est Masami
Ohbari. Ce brave homme avait déja signé les méchas
de la série Dancougar et de [OAV Dangaio. Il a
aussi réalsé les OAV 5 et 6 de Bubble Gum

Crisis ainsi que le 6e volume de Bastard,

mais Clest surtout lui qui avait dessiné

les deux t&léfims de Fatal Fury. Ce fim

est donc son premier grand pro-

jet en @nt que réalisateur.

ses cdtés, on notera fa pré-

sence de Takehiro Nakayama

pour les dessins qui avait

participé au film Silent

Mabius 2.Le film dure 90

minutes et il est produit par

le Studio Cométe.

STREET FIGHTER 2

le film, le jeu.

Street fighter 2, quand  lui, n'a curieusement.

jamais connu d'adaptation quelles qu'elles soient,

en dessins animés. Pourtant, la popularité de ce

jeu, depuis 1989, est incontestable mais jusqu'a

présent aucun studio n'avaic été

pressenti pour dessiner ce

dessin animé que des mil-

~ liards de trillards de fans

* attendaient. C'est donc

chose faite par le studio Tack

qui depuis un an s'est mis

au travail sur ce jeu culte.

Oh, bien entendu, plu-

sieurs adaptations télévi-

sées avec des acteurs ont

été réalisées, mais la plupart

n'on jamais été distribuées ou diffusées. Les autres

sont des sous-produits de la banlieue de Hong-
Kong. A noter aussi que Jacky
Chan y a fait une allusion en se
transformant en Chun lee dans
son film “The Hunter” tiré d'un
manga de Tsukasa Hojo “City
Hunter”. Trés souvent comique
et extravagant, ce cinéma de
Hong Kong he sacisfasait pas les
fans, qui payaient a prix d’or
pour ces bouffonneries parfu-
mées diarts martiaux que seul le
cinéma de Hong Kong sait faire
(et avec talent) pour le grand
bonheur de ses fans. Le scénario,
des plus classiques, suit avec
exactitude celui qui était décrit
dans le fameux “Art Book” pré-
senté en décembre dernier dans
Ia rubrique “Japan Christmas” du
tres fameux T.S.R. Donc, ce scé-
nario se compose d'une partie
“traditionnelle” ol le petit Ryu et
le petit Ken, entrainés ensemble
depuis leur plus jeune enfance,
soNt rivaux et se surpassent tou-
jours pour tenter de se battre et
de se vaincre I'un I'autre. Dans
ces moments-la, c'est flash-back
4 gogo et nostalgie au pro-
gramme. Ensuite, une deuxiéme
partie reprend celle du manga
qui fait de Chun-Lee et de Guile
des agents d'Interpol tentant
darréter le trés méchant Vega
(Mr Bison pour nous) et son car-
tel de vendeurs de drogue, de
traficants d'armes, bref, tout ce
qui peut &tre caca pour les gens
honnétes. lls seront rejoints par
Cammy qui fait partie des agents
secrets britanniques. Entre-
temps, nouveau flashback pour
Ryu qui se souvient avoir mis une
défaite humiliante dans la téte de

B
Sagat qui courent aprés Ryu, Vega qui court avec
Sagat, Chun-lee et Guile qui courent apras Vega,
Cammy qui court aprés Chun-lee et Guile, et
tous les autres qui s'incrustent, voila donc com-
ment on fait un film, les enfants. Prenez-en de la
graine ! Street Fighter 2 est un film qui fait voya-
ger, car comme vous ne le savez pas encore, nos
amis vont se rendre en effet en Chine, en Thai-
lande et au Cambodge. Pourgant, fa majeure par-
tie du film se situe aux Etats-Unis ou I'on
découvre la pegre de Los Angeles, Las Vegas,
New York, et Seattle (ville bien connue des Sha-
dowrunners). Le film dure 100 minutes environ,
les scénes de dialogues sont assez souvent enchai-
nées par des scénes de combat, et le fan ravi
découvrira, le sourire aux lévres, que ses héros
sont tous présents et quils utiisent les mémes
techniques que celles des jeux
vidéo. La scéne ot le jeune Ryu
utilise son Hadéken dans son
tout premier combat contre
Sagat est visuellement assez
impressionnante et reprend la
scene d'intro de la borne
darcade de Super Street Fighter
2. Les dessins sont réussis, I'ani-
mation n'est pas en reste, les
décors fabuleusement réalistes et
superbement saisissants de vérité.
Clest complétement hallucinant
et je regrette vraiment de ne pas
avoir vu ce film sur grand écran.
Quant 4 l'esprit, il est fidéle a
celui du jeu. Que demander de
plus, sinon sa sortie en France ?
Un dessin animé qui risque fort
de cartonner dans nos boutiques
dimport lors de sa sortie vidéo
en laserdisc.




|“ AU 5' PRIX
4 cassettes des films de Dragon Ball Z en
version frangaise + 1 tee-shirt Dragon Ball Z.

6° AU 25° PRIX
1 cassette d’un film de Dragon Ball Z en
version frangaise + 1 tee-shirt Dragon Ball Z.

26° AU 100" PRIX
1 tee-shirt Dragon Ball Z.

I.ES QUESTIONS

- Comment s'appelle le pére de Son Gok 2
A Freezer B-Végéta C - Badack

o

prod-‘.{

2 Quel est le cyborg qui ' u pcs été absorbé par Cell 2 seront pos pris n comple.
e B:C17 C "“‘3 S m:;%"m&
3 Comment s'appelle la femme de Son Goko 2 10 il ek Kol s dimogo- S
A-Bulma B-Chichi C- Videl ; ) 3 4“-5909“0"75 seront personnellement avisés ef s i."z‘
sk eiveie [ DT SETE i et
LA QUESTION SUBSIDIAIRE : fon desmmb,esdel“"g;ae

Combien de cyborgs le docteur Gero a-t-il créés 2 azine Iii:lmw

BULLETIN REPONSE

a compléter et a renvoyer avant le 15 AOUT 1994 a : JOYPAD CONCOURS DRAGON BALL Z
Immeuble Omega, 10 Rue Thierry Le Luron 92592 Levallois-Peret cedex.

REPONSE 2 A B (& REPONSE3: A B C
ntourez la lettre correspondant a la bonne réponse).
éponse question subsidi : Le docteur Gero a créé .. .. cyborgs.
Duelle(s) console(s) possédez-vous ?
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David Duthat arive e finale et manque de peu fe podium des vaingueurs
A ce dessin, et sans doute la premieére fos e toute
Ihistoire de la Bataill que le timbre est utisé comme
éément graphique du dessin. Génil !

oin d'étre des figurants, ils ont tous
été de brillonts acteurs : Jérémy Re-
noux, Frandk Albrecht, Gilles Alphonsi-
ne, P-Anthony Comado, Michel Coimbra, Lau-
rent Ropiquet, Sonia Cassela, Rachelle
Bartel, Jessy Noumy, Yool Cassuto, Damien
Kiernozek, Cédric Bellivier, Marie-Laure Allix ,

T NEES

Laurent Joigny de Guyane, Cécile Monier,
Nicola Pruvot, Jean-Marc Castro, Catherine
Moreau, David Depland, Shue-Mei Chiang,
Stéphane Goumain, Samuel Hany, Aurélie
Chevon, David De Sousa, Christophe Sire-
dey, Ozturk Oktay, Natacha Malingre (o
passé ton message & Olivier qui attend ton
prochain courrier), Christophe Pézier... ils
ont tous aevé 1'écran comme jomais | Dans
cette nouvelle super production de la Ba-
taille d'€nvelop-Pad, plus de 1 300 candi-
dats ont répondu & notre oppel. Mais parmi
cette tonne et demie de dessins, nous
n'avons sélectionné que quatre vainqueurs
(ben voui, cest tout. Dur, hein ?). La lutte a
été rude, et dailleurs, on a amété de comp-
ter les victimes aprés la 33e. Une fois n'est
pas coutume, et devant la profusion de vos
oeuvres d'art, nous avons renforcé le jury
avec nos confiéres de Joystick (vous savez,
le magazine entiérement consaaé aux jeux

o
DEVENT VA MENT uaEs

g AR
154 sovean 33

sur mico-ordinateurs). Ainsi Claude, Mouli-
nex, Pinky et Maria ont aussi participé au
vote | €& comme ce numéro d'été est assez
exceptionnel, nous avons également enre-
Qistré les votes du big boss de chez nous,
de Mic Dax - le papa de notre serveur Mini-
tel - et bien sir, des maquettistes (Linos,
Corinne et Djima). Nous avons méme tracé
un grand tableau sur un mur de la rédaction
ou figuraient les noms des 25 pré-fina-
listes. €t tout le monde y est allé de ses ap-
préciations. 25 déja sélectionnés parmi les
centaines de dessins. Sur ces 25, seuls
quatre remportent un jeu et les dix meilleurs
aprés les vainqueurs seront finalistes. Vous
n'avez plus qu'a vous jeter sur les résultats
afin de voir si votre nom y est ! Si ce n'est
pas le cos, tentez & nouveau votre chance
pour la prochaine Bataille. €t en plus, cette
fois-ci; vous aurez deux mois pour dessiner,
alors... €n attendant, les heureux élus de ce
numéro double de juillet-ao0t ont été le
sujet de vive polémiques au sein des rédac-
tions de Joypad et Joystick. Trés rapide-
ment, les dessins de David Alibardi et de
Victor Martins ont recueillis un maximum de
suffages. De méme, les filles se sont plus
que bien comportées dans cette bataille de
I'été. Avec maintenant quelques habituées
(comme Céline Cottet ou Marie-Claire Cha-
bot) qui prouvent de belle maniére que les
Jjeux vidéo et leur univers n'est pas exdusi-
vement masculin. €t puisque vous étes
chaque mois de plus en plus nombreux a
participer & notre concours de dessin, je
vais rappeler brievement le principe de la
bataille d'€nvelop-Pad pour nos nouveaux

MareClaire

Clabot

b revent, pour
le plus grand

plisie de tout

le monde.




INQUEURS DU MOIS

Levoi Cesthi fegand le mag des co, o
vainqueur de cette nouvelle . nSOle_,

llest revenu ! Ca
faisait longtemps !
Mortal Thomas, le

seul et unique.

Deux fois classé.
parmi les 25 préfi-
naites. Chapeau !
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lecteurs : il vous suffit, pour participer, d'envoyer une enveloppe
sur laquelle se trouvera votre dessin & l'adresse suivante :
Betaille d'€nvelop-Pad JOYPAD

10, rve Thiemy Le Luron

92300 Levallois-Perret
Seules les enveloppes sont prises en compte. Les dessins sur
papier libre sont éliminés au-to-ma-ti-que-ment. Je répéte, ou
tout le monde a compris ? Il 'y a pour l'instant pas de theme
précis, alors laissez aller votre imagination. N'hésitez surtout
pas & étre dréle, on aime. Je remercie, au nom de tous les parti-
cipants, les gens de La Poste qui s'amangent pour que les enve-
loppes de la Bataille arriyent intactes entre nos mains. C'est
sympa ! Bon, allez, tout le reste s'explique en dessins.
T.S.R. Production

PS : Bon, je suppose que vous en avez maintenant terminé avec
les études, et que la plupart dentre vous vont S'offrir quelques
Jours de vacances bien méritées. Vous avez donc parfaitement
le droit de nous glisser une 'tite carte de votre lieu de villégiatu-
re dans I'une de vos enveloppes dessinges. Cela nous fera trés
plaisir.

Hep ! Sandrine (“Sandy” pour les intimes), tes
dessins sont bien arrivés. La suite de tes aven-
tures. en septembre, dans le numéro 34 de
Joypad. Au fait, pour info, j'adore U'animation
jap et surtout Bastard !!! Bisous.

TSR
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VOS CONSOLES AUX MEILLEURES
CONDITIONS DU MARCHE SUR :
- MEGADRIVE , MEGA CD .
- NEO GEO ; NEC.
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Voila Iété et je
songe @ préparer ma
serviette éponge
ol
parasol pour aller
étudier sur la plage.
Jai du boulot cet
car je songe
rerles 12 ﬂ de
I'année prochaine
pour mavancer un
peu. Ce mois-ci, je
vous ai préparé une

jew

s'étendra sans doute

sur plusieurs numé-
it

confinue ma croisa
pour vous informer
et vous faire com-
prendre le monde
plutét technique des
consoles. En conclu-
sion, je vous reparle
un peu du Super
Game Boy. Attention
maintenant, Docpad
n'4, c'est parti...

158 Jovpap 33

Bonne question, non ? J'en ai d'autres :
comment fait-on pour fabriquer un jeu
vidéo ? Combien de personnes se ca-
chent derriére la production d'un jeu ?
Je sais que vous Vous posez toujours
des tonnes de questions de ce genre,
votre courrier en est la preuve. Ces
questions cons, comme je les appelle,
proposent des réponses souvent com-
pliquées ou alors trés simples (du
genre “on s'en fout, tais-toi et joue,
gars I"). Moi, jai choisi la méthode dite
“compliquée” puisque mon but est de

."";“'1

vous expliquer comment créer un jeu
vidéo. Evidemment, je ne vais pas tout
vous expliquer en une seule fois et j'ai
choisi de vous parler ce mois-ci de la
création graphique d'un jeu en utilisant
un exemple, celui d'une équipe de
joyeux lurons qui sont en train de nous
préparer des petits chefs-d'ceuvre sur
Super Nintendo. Je veux parler d’Arca-
de Zone (les créateurs du jeu Legend,
en preview ce mois-ci) qui nous a fait la
gentillesse de nous présenter ses nou-
veaux produits sous une forme exclusi-

MERCI ARCADE ZONE

Arcade Zone est une firme
toute jeune et qui crée des
jeux sur console (Super Ninten-
do pour l'instant). Elle est
constituée de francais qui se
sont expatri¢ en Angleterre
pour créer des petits chefs-
d'oeuvre. Leur mot d'ordre est
de créer seulement quelques
jeux mais de qualité exception-
nelle, Gabriel Guary est le ma-
naging director, Carlo Perconti
est directeur technique (il vient
de chez Titus). Lyes Belaidouni
est directeur artistique et
phiste et il vient aussi de
et Loriciel. De nouveaux créa-
teurs sont venus récemment
%cnfler les rangs d'Arcade

ra-
itus

one. Un grand merci a Lyes

et Gabriel qui nous ont permis
dutiliser les éléments exclusifs
de leurs deux prochains jeux
sur Super Nintendo, mercit

ve et tiés spéciale, puisque jai eu le
droit de décortiquer leurs deux nou-
veaux jeuy, Iron Commando et Night-
mare Busters. Attention, création d'un
jeu vidéo, premier épisode, c'est parti
| Suivez le guide...

LA GENESE

Lorsque vous jouez ou que Vous regar-
dez quelqu'un jouer, vous ne vous
doutez sans doute pas que de nom-
breuses personnes (ou quelquefois
peu d'ailleurs) ont travaillé d'arrache-
pied pendant de longs mois pour créer
un produit. Car un jeu vidéo n'est autre
qu'un produit, un produit qui fait réver
mais un produit quand méme. Il faut
donc le penser, planifier sa réalisation
et enfin le créer. Pour cela, il y a des
gens qui sont |a pour jouer tous ces
roles. Car méme si tout jeu vidéo est
basé sur un programme informatique
et des données stockées dans une car-
touche, ce sont des humains qui sont a
la base de tout cela, Voila pourquoi il
existe des firmes partout dans le
monde spécialisées en jeux vidéo, De
quelques personnes a quelques di-
zaines (voire une centaine pour les
plus grosses), beaucoup de monde in-
tervient dans la création d'un jeu
vidéo. Il y a ce qu'on appelle des édi-
teurs de jeux vidéo et des distribu-
teurs, il y a les licenciés Nintendo ou
Sega, les indépendants et les hy-
brides. Tout cela, je vous I'expliquerai
dans un autre numéro car I'édition, la
distribution et la vente des cartouches
de jeux est une longue histoire.

]




Carlo le codeur et | lyes le gra-
phiste : une equrpe le choc pour

Quoi qu'il arrive, qu'on parle d'une
firme japonaise énorme (Capcom, Ko-
nami), d'une firme frangaise importante
(Infogrames) ou dun nouvel éditeur
composé de cinq personnes (comme
cest le cas d'Arcade Zone, les Francais
basés en Angleterre et responsables
de Legend), un jeu vidéo classique sur
console doit passer par plusieurs
stades lors de sa création et de son dé-
veloppement.

COMBIEN DE PHASES ?

Ces phases sont les suivantes : idée
(création d'un dossier écrit sur le jeu),
scénario (story-
board), program-
mation de la
source (sur ordi-
nateur PC), créa-
tion de tous

les éléments graphiques (avant et pen-
dant la programmation), bande son,
édition (jaquette, doc, éléments de
presse), publicité, distribution, vente.
Dans les sociétés de jeux vidéo, il exis-
te souvent une hiérarchie qui permet a
plusieurs projets d'étre menés a bien
gréce justement a des groupes de pro-
jets tous chapotés a chaque fois par un
chef de projet (qui intervient souvent
directement dans la création du jeu).
Sous ses "ordres” travaillent en général
plusieurs personnes que ['on peut divi-
seren trois groupes principaux : le (les)
graphiste(s) et le (les) programmeur(s)
et le (les) musicien(s). Il ne faut pas
non plus oublier celui qui a eu I'idée
du jeu ainsi que le scénariste, mais
souvent, par économie et aussi parce
que les graphistes ou les program-
meurs sont doués, les roles se chevau-
chent et se rejoignent. Il n'est pas rare
en effet pour une personne travaillant
dans les jeux vidéo de devoir cumuler
plusieurs roles. Pour créer un jeu
vidéo, il faut au départ quelqu'un qui
dessine tous les éléments du jeu, une
personne qui les anime et gére la pro-
gression du jeu et enfin un musicien
Le minimum vital est donc de trois per-
sonnes bien que quelquefois, cer-
taines sociétés voient des jeux créés
par des équipes minimum. Clest le cas
d'Arcade Zone dont le staff de création
de Legend est de... deux personnes
seulement, Mais méme chez les plus
grands, certaines personnes peuvent
cumuler les roles. Je pense a Nintendo
Japon et son créateur de génie maison,
Mésieur Myamoto (Donkey Kong,
Mario, Zelda, Mario Kart, Wild Trax).
Celui~ci a longtemps été penseur, scé-
nariste, créateur, graphiste et program-
meur, alors qu'il est aujourd'hui a la
téte d'une équipe qui se charge de
tous ces roles, Je vous signale que,
méme aprés plus d'une dizaine dan-
nées passées au service de Nintendo
(et surtout aprés avoir créé les
meilleurs jeux vidéo du monde), Mya-
moto reste un salarié classique de la
firme et n'est 4 la téte que d'une seule
équipe, mais quelle équipe ! Bref,
pour créer un jeu vidéo sur console, on
peut étre seul (et Iégérement génie, ca
arrive encore, méme en France) et in-
dépendant, ou beaucoup au sein
dune so spécialisée. Je vous
décrirai le mois prochain les
maillons de la chaine de
I'édition d'un jeu vidéo et je
vous dévoilerai tous les se-
crets pour voir un jeu vidéo
passer de |'état d'idée a celui
de milliers de cartouches ven-
dues dans le monde. Combien ca
cofite ?... je vous dirai tout !

LA CREATION GRAPHIQUE

Mais passons au menu de ce mois-ci, la
création graphique... Quand vous lisez
un test dans Joypad, vous remarquez
que I'on note le jeu selon quatre cri-
teres dont les graphismes. C'est en
effet souvent l'aspect primordial d'un

jeu sur console. Quels sont les pre-
miers gestes d'un fana de jeux vidéo
quand il prend en main une boite de
jeux dans un magasin ? Il retourne la
boite pour regarder les clichés du jeu
au verso, Ce sont donc les graphismes
qui priment au premier coup d'ceil. Le
plus souvent, ce qui fait le succés d'un
jeu vidéo, ce sont donc ses gra-
phismes. Pour le joueur que vous étes,
un jeu vidéo est un tout et les gra-
phismes sont une globalité qui repré-
sente un univers de jeu. Vous faites
progresser un personnage, voler un
vaisseau dans des décors qui défilent
de multiples maniéres. Ne vous étes-
vous jamais demandé comment faire
techniquement pour arriver aux su-
perbes résultats de vos jeux préférés >
Si bien silr, car vous étes curieux et
passionnés, Vous connaissez les
termes de sprite et de scrolling ? Eh
bien, allons un peu plus loin et réflé-
chissons a la maniére dont on crée les
graphismes d'un jeu vidéo. Ce mois-ci,
jai choisi de décrire les graphismes de
jeux classiques qui existent depuis dix
ans sur consoles, je veux parler des
jeux de plates-formes et les beat-
them-up. Je traiterai, dans un prochain
numéro, des nouvelles techniques de
programmation et de création gra-
phique (sur Silicon Graphics notam-
ment) pour les jeux de demain sur SFC,
Megadrive mais aussi Saturn et PS-X
par exemple. En ce qui concerne ce
que j'appelle les jeux classiques, il
existe deux ents graphiques dis-
tincts : les décors et les sprites.

DIGITALISATION A DONF

Tout commence sur un écran d'ordina-
teur, en général un PC, écran sur lequel
travaille le graphiste. Inutile de vous
dire que les graphistes sont
aujourd'hui de fervents utilisateurs de
souris et qu'ils ne travaillent plus telle-
ment au crayon. Justement, parlons-en
du crayon | Ce demier intervient tou-
jours un peu quand méme, et ce juste
avant l'entrée en scene de l'ordinateur.
Lors de la mise en place des idées
principales du jeu (il est alors nécessai-
re d'élaborer une sorte de cahier des
charges), les créateurs mettent le plus
souvent leur idées a plat sous la forme
d'un story-board exactement comme
pour les films de cinéma. Soit on se
contente de dessiner les personnages,
les boss et quelques décors, soit on

DU SPRITE
A LA POMME

Le sprite est un petit lutin qui se
balade dans la forét. Blague a
part, le cliché du haut vous
montre une planche de sprites.
et celui du bas vous montre un
exemple du jeu faisant interve-
nir le sprite dans plusieurs de
ses animations. La pomme est
dessinée dans plusieurs formes.

et les images sont stockées
cote-a-cote dans la mémoire de
la cartouche. Le programme ira
ensuite cherché le sprite dans
sa forme voulue au moment
opportun. C'est grace a cela
que vous avez limpression que
la pomme explose lors du pas-
sage du persennages principal
du jeu

dessine tous les niveaux d'une manié-
re linéaire (je vous montrerai un
exemple de story-board le mois pro-
chain avec Bubsy 2 sur Super Ninten-
do). Ensuite, il faut passer 2 la phase
de création qui se déroule soit totale-
ment sur ordinateur, soit partiellement.
Dans le deuxieme cas (pour les per-
sonnages notamment), il est nécessaire
de dessiner un croquis afin de le digi-
taliser. Késako “digitaliser” ? Cela veut
dire qu'on transcrit sous format infor-
matique un dessin fait a la main (noir
et blanc ou méme couleur). L'image
ainsi codée sera ensuite utilisable par

Lyes est le
graphiste qui
a fravaillé sur
le jeu Legend
mais c'est
aussi le direc-
rew umshque

'Arcade

one
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J'ai choisi de vous présenter dans cette double page quatre UN EXEMPLE D'ARRIERE PLAN

exemples de décomposition de e qui concerne les dé-
cors. A chagque fois, 'ai fenté de vous proposer fous les plans

ainsi que les sprites pour aboutir & la photo du jeu vidéo final...

indo, on commence par Ensuife, c'est au tour du plan principal
 sprites qui présente un sur lequel va venir se superposer un
avankplan constitué par le camion.

choisi planche de
Es

Ce pefit bloc est en fait
ur lorceal
plg,lniyul efile 3:—':51
le plan principal.

droite, voici
lAa pﬁh prmﬂ:al
sur lequel le

Enlry
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|
‘ le graphiste sur son écran d'ordina-
| teur. Mais au fait, & quoi sert-il cet or-
| dinateur? Il utilise un logiciel de DAO
rf ' (Dessin Assisté par Ordinateur) qui
| permet au graphiste de créer ou de
~[ réutiliser des dessins digitalisés. A la
| souris, le graphiste pilote tout une
» batterie d'outils plus ou moins sophis-
tiqués permettant de tracer des
lignes, de colorier, d'agrandir sous
forme de mosaique pour travailler
point par point (on dit pixel en infor-

ET VOICI EN EXCUSIVITE, TROIS
SPRITES A L'ECRAN |

matique), etc. On utilise ainsi un logi-
ciel pour créer d'une part les décors,
et dautre part les sprites.

LENVERS DU DECOR

Commencgons par les décors. Vous ad-
mirez le plus souvent de superbes
décors avec des profondeurs, du re-
lief, des arriéres et des avant-plans.
Mais comment se déroule la création
de tels décors ? Ne croyez pas que les
décors qui défilent (scrollent) de droi-
te & gauche de |'écran ont été dessi-
nés point par point & la souris par le
graphiste, non ! Pour bien com-
prendre comment s'y prend un gra-
phiste, il est nécessaire de com-
prendre comment on code

informatiquement les graphismes
dun jeu. Je vous rappelle que cest un
microprocesseur central (différent
pour chaque console) qui utilise
toutes les données stockées dans une
cartouche de jeu. Il va chercher les
musiques, les éléments animés (les
sprites, cf. plus loin) et enfin les dé-
cors. Ces demniers sont donc stockés
informatiquement dans la mémoire
de la cartouche, et ce d'une maniere
bien spéciale. Le graphiste prépare
en fait des blocs graphiques qui
constitueront le décor. Je m'explique

si vous détaillez précisément le décor
d'un de vos jeux préférés, vous retrou-
verez souvent des répétitions d'él
ments de ce décor. Comment ce fait-I
2 Clest parce que tous les graphistes
et les programmeurs de jeux vidéo
emploient la méme technique de
stockage des graphismes. Quand un
niveau est constitué d'une forét, il
n'est pas utile de dessiner la forét en-
tigrement. Cela prendrait beaucoup
trop de place mémoire sur la car-
touche. En fait, un écran de jeu vidéo
n'est pas divisé en une multitude de
points (pixels) mais en caracteres,
clest-a-dire des blocs de 8 pixels sur 8.
Le programmeur et le graphiste déci-
dent par exemple de gérer des blocs
constitués par 4 de ces caractéres
quiils utiliseront plusieurs fois. En fait,
le graphiste va dessiner des blocs de
16 pixels sur 16 (pixel par pixel,
chaque point étant affecté d'une cou-
leur) qu'il reproduira a plusieurs en-
droits. Ce sera ensuite au program-
meur de gérer le défilement du décor
(scrolling). Mais ga, c'est une autre his-
toire. Pour la forét, il y aura le bloc
“tronc d'arbre", “herbe en riche”, “ro-
cher”, et I'on pourra répéter ces blocs
un peu partout sur la map du niveau.
Hou la ! késako map ? En fait, chaque
graphiste posséde son programme de.

dessins maison qui lui permet de des-
siner une carte entiére de chaque ni-
veau, bloc par bloc. Carte en anglais
se dit “map", voila pourquoi on parle
de map du niveau. Sur Super Ninten-
do, un niveau entier peut comporter
jusqu'a 256 blocs de 16 pixels sur 16
Attention, ceci est un exemple pris sur
les jeux présentés dans ce dossier. Il
est de toute fagon certain que la plu-
part des codeurs (les programmeurs)
sur Super Nintendo procédent de la
méme maniére pour un jeu de plates-
formes ou un beat-them-up.

SUPERPOSITION DES PLANS

Clest bien beau de découper un ni-
veau en 256 blocs de 16 sur 16, mais
cela ne suffit pas & créer un jeu com-
plet. Les graphistes utilisent d'autres
plans, Par exemple, sur Legend Super
Nintendo, on peut distinguer trois
plans qui se superposent en transpa-
rence et qui vous donnent l'illusion de
former un tout. Le premier est le plan
principal (en 16 couleurs sur 256 blocs
de caractéres de 16 sur 16), décor
dans lequel (sur lequel) le personna-
ge se balade. Le second plan (appelé
différentiel par Lies, son créateur) est
constitué de 64 blocs en 16 couleurs. Il
représente lavant-plan ou larriére-
plan selon les niveaux. Disons que par
transparence, ce plan défile a une vi-
tesse différente du plan principal, ce
qui donne cette impression de pro-
fondeur. Au sein méme d'un niveau, il
peut y avoir fantot un avant tantot un
arrigre-plan. Pour la machine, il sagira
toujours du méme plan et ce sera au
programmeur de définir s'il défile der-
riére ou devant le plan principal. Mais
ce n'est pas tout, en dernier lieu inter-
vient un troisiéme plan en quatre cou-
leurs et 16 blocs réservé aux effets
spéciaux et 4 la barre des scores, Pour
les Schtroumpfs sur Super Nintendo,
c'est le méme principe avec trois
plans superposables, Et les couleurs
dans tout ¢a ? La Super Nintendo
peut gérer jusqu'a 256 couleurs mais
pas simultanément & I'écran, faut pas
réver les mecs ! En fait, la plupart des
graphistes allouent 128 couleurs aux
sprites et les 128 restantes aux décors
(comptez, ¢a fait 256). Quand pour Le-

PETTS LML !
oul

gend je vous parlais de 16 couleurs
pour le plan principal, cela ne voulait
pas forcément dire qu'il n'y avait que
16 couleurs sur un méme écran. En
fait, un niveau entier (constitué de 256
blocs de 16 sur 16) est découpé en
éléments de 16 couleurs choisies
parmi 128. On parle en fait de palettes
de 16 couleurs. On peut trouver sur un
méme écran 8 palettes de 16 couleurs
(ca fait 128 en tout). Voila !

BUVEZ DU SPRITE !

Vous savez maintenant comment on

fabrique les décors d'un jeu vidéo et

que tout n'est qu'une histoire de
plans superposés contenant des pe-
tits pétés de pixels colorés. Vous vous
demandez comment on s'arrange pour
les faire bouger, pour animer le tout ?
Attendez un peu ! A quoi servirait en
effet de voir défiler les décors du

Livre de la Jungle de gauche a droite
sans jamais intervenir ? Il faut pouvoir
interagir avec ces décors et jouer.

Dans le cas du Livre de la Jungle par
exemple, c'est avec Mowgli, le person-
nage principal, que vous jouez. Celui-
ci répond au doigt et a I'eeil & ce que
vous lui demandez de faire. Mowgli *
est ce que ['on appelle un sprite. Le
mot magique vient d'étre prononcé !

Un sprite (lutin en francais) ne fait pas
partie des décors dessinés au préa-
lable. Il s'agit d'un élément spécial

Tous les jeux sans exception possé-
dent des éléments de ce genre. Cela
va d'un ballon de football aux person-

VENEZ MES |




nages de Super Street Figther en pas-
sant par tout ce qui est petit et qui
bouge dans les shoot-them-up. En
fait, tout ce qui est graphisme mais
qui ne fait pas partie d'un (ou des)
plan(s) de décor, est un sprite. Nallez
pas croire que tous les sprites sont
des personnages et sont petits. Tout
ce qui n'est pas traité par la machine
comme un décor qui défile est un
sprite qui est animé spécifiquement
et dont les déplacements sont pro-
grammés, Si le programmeur veut
quun ennemi X ou Y aille de la droite
de I'écran vers la gauche en diagona-
le, la machine fera aller le sprite re-
présentant I'ennemi de cette fagon. I
faudra le programmer au préalable.
Cest pareil lorsque des missiles
poursuivent votre vaisseau R-Type,
lorsque le sprite missile posséde la
méme position a lcran que celle de
votre vaisseau (au pixel pres), les
deux disparaitront pour faire appa-
raitre un nouveau sprite d'explosion
par exemple.

m
COMMENT DESSINER UN SPRITE ?

Pour dessiner un sprite, le procédé est
le méme que pour les décors, on utilise:
un logiciel de DAO. Le graphiste dessi-
ne directement sur ['écran de l'ordina-
teur ou retravaille la digitalisation d'un
croquis noir et blanc (ou méme d'un
dessin en couleur) qu'il a dessiné au
préalable sur une feuille. Je rappelle
que la digitalisation d'abord passe par
la réalisation d'un dessin & la main sur
papier, qui est ensuite reproduit sur
Iécran de lordinateur. Si vous regardez
les planches de sprites des jeux d'Arca-
de Zone se trouvant dans ce dossier,
vous remarquerez que les personnages
ont plusieurs attitudes, car leurs anima-
tions permettent toujours plusieurs
mouvements. Le graphiste va donc des-
siner un personnage dans plusieurs po-
sitions, en train de marcher, de se
battre, de se prendre un pain dans la fi-
gure, etc. Il ne s'occupera pas du reste
pour l'instant, simplement de son per-
sonnage et de toutes ses positions. Le

LE BETISIER
DOCPAD

Pour la bonne bouche,
voici deux clichés exclu-
sifs tirés de notre beétisier
Docpad (ultra confiden-
maintenant
pages, commandez-le)

attention,
quand vous regardez
c:

tiel,

on, alors

tout sera mis sur une ou plusieurs pages
de ['écran, les personnages étant cote &
cote, et le tout sera sauvegardé en mé-
moire sous forme de fichier récupé-
rable. Il en va de méme pour tous les
€léments intervenant au cours d'un jeu,
les ennemis, les projectiles, les élé-
‘ments du décor qui bougent, etc.

"CONCLUSION :

FIN DU PREMIER EPISODE
Voila, vous savez comment sont dessi-
nés et stockés les décors ainsi que les
sprites d'un jeu vidéo sur console. Mais
aprés ? Quand tout a été dessiné, le
graphiste se retrouve avec une dizaine

«de map représentant les niveaux (a plat,
dans leur totalité, préts & servir) et des

ey Kong NS
Ui vous < 9 4 1
R nﬁ“"ﬂ
Yo
fous mes |

Je vous

planches contenant tous les sprites. Il
va falloir maintenant animer tout ¢a |
Clest la que le programmeur intervient.
Ce dernier va devoir faire défiler les
plans de décors et animer les sprites. Il
devra controler les mouvements du
sprite principal selon les impulsions
que vous donnerez a votre paddle et
tester les collisions entre tous les
sprites & ['écran. Tout cela est une autre
histoire que fe vous raconterai le mois
prochain dans la suite de ce dossier.
Vous verrez apparaitre le deuxiéme mot
‘magique (apres sprite), le scrolling !
Rendez-vous le mois prochain pour per-
cerles secrets de vos jeux préférés.
JOYPAD (DOCPAD)
10, Rue Thierry Le Luron
92300 Levallois-Perret

PER
GAME BOY

reparle un peu de ce gadget parce

quil est sorti au Japon et qu'on peut se le

procurer en import. Je ne me suis pas vrai-
ment étendu sur la Super Game Boy la

laDIé 'fmpomble

demniére fois que je vous en ai parlé,
parce que je considere ce machin
mme un truc | Jai toujours aimé
jouer sur Game Boy et je suis heu-
reux de pouvoir redécouvrir cer-
tains jeux sur ma télé via ma Super
Famicom, mais bon, je vous rap-
pelle que la Game Boy est une por-
mmener une SFC et une télé sur la

plage, que je sache. Bilan : la Super Game Boy est un gros
gadget pour les fanatiques (dont je suis) mais c'est tout |
Vaild pourquoi je ne vous raconte pas ma vie a ce sujet. Par
contre, on sest amusé a coloriser Megaman V sur Game Boy
et vous pouvez admirer le résultat. Les deux premiers jeux en
couleur sortis au Japon sont Tetris Flash et Donkey Kong (trei-
ze couleurs|. Je rappelle que les jeux déja sortis peuvent étre
colorisés en 16 couleurs et que Ion peut créer des décors sur
les cotés (hyper utile I]. Par contre, rien n'empéche les pro-

chains jeux Game Boy

d'étre en plus d'une centaine de cou-

leurs. Personnellement, je crois qu'on n'en verra jamais, mais
bon... Pour finir, et en exclusivité, voici quelques mots de

(hyper pratique pour

g?f;ewma 28712
32 Me

clichés, fermez les
yeux car il ne faut pas
voir la pub pour Sprite.
De toute facon, je
naime pas le Sprite, ca
ne peut donc pas étre

de la pub

Et puis,

comment éxpliquer ia

programmation

des

sprites autrement ?

passe qui vous permettront d'obtenir la meilleure colorisation
possible si vous avez la chance de posséder ce petit bidule
truc machin chose qui ne sert quaux testeurs Game Boy

prendre des photos d'écran

diune Super Nintendo). Roulez

Jjeunesse |
Parodius : 7207-8472-0720
127-7677-

jaman : 7042-0620-3704
Rodland : 0171-4027-2338
Nemesis : 0852-8223-6721
Warioland : 1987-8278-2718

82 BD DU PORT DO;N
PARIS 5o TEL:4329045(
S 91et 38 7/7 de 11H a 200
LE DIMANCHE _

FIGURINE DRAGON BALL Z 10 PERSONNAGES
= 25CM DE HAUT BATTLE COLLECTION  149F
CASSTTES VIDEOS DBZ 179F
300 MODELE DE CARTE DBZ EN VITRINE
AU MAGASIN PARMIS LES COLLECTIONS

LES PLUS RECENTES.POWER LEVEL ETC..
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('AD 29 PRO 60 HZ 129
MULTIPAD 6 199

'y | STREET FIGHTER X 599
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- MABOA il NAM 75 349
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- FATAL FURY 2 549

ART OF FIGHT.

FFURY SPEC,
A, SHODOWN 10
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Ca commence a deve-

- nir intéressant, c’est
bien ! Vous avez enfin
compris ce que j‘atten-
dais de vous : des
délires ! Je recois de
plus en plus de photos
et je commence a avoir
du mal a choisir. Bon,
¢a ne rattrape pas les
tonnes d’enveloppes-
Pad de T.S.R., mais ¢a
en prend le chemin (on
en est quand méme
loin, il va falloir vous
exciter un peu). Ce
mois-ci, on passe a la
vitesse supérieure avec
deux pages et deux
gagnants. Alors on a
des animaux, des
bébés mais pas de
gens sur leurs W.C.
comme le mois dernier.
Par contre, les mises
en scénes commencent
a étre plus sophisti-
quées, vous étes de
vrais photographes-
joueurs... On retrouve
aussi notre mascotte
Jennyfer (17 mois et
premiére gagnante il y
a deux mois) qui orne-
ra désormais cette ru-
brique qui tue.

CONCOURS
DE PHOTOS

i SUIANA YV
453 SIOW
Na INVNOV9 11

Aprés le bébé gagnant et
le chien gagnant, le vain
queur du molis a la téte a
I'envers. Comment ne
pas récompenser une
telle mise en scéne | Au
départ, on n‘avait pas re-
gardé la photo dans le | ¥
on sens et on ne voyait

pas l'originalité, mais on a réfléchi un peu et on a compris finalement |
Notre spécialiste de la Super Nintendo, Romain Launay (Corbelin), gagne
une cartouche et le remboursement aux soins consécutifs & sa chute. Par
contre, notre boss n'est pas d'accord pour rembourser la console (Thierry
est lourdement tombg dessus avant de se manger l‘arbre...).

LE BIBERON
DANS UNE MAIN,
LE PADDLE DANS
L’AUTRE !

La saga des bébés conti-
nue, et cette fois on bat
de nouveaux records
avec une génération qui
monte : célle des bébés

Jjoueurs. Timothée Hentz

{Toulouse) a quatre mois

et c'est notre record de
J jeunesse. D'apres les dires
de son papa, elle appré-
cie les images colorées de
SF Il et adore déchirer les
pages de Joypad (pour
Samuser)

BUVEZ LACPAD, LE
LAIT JOYPAD !

Pour bien commencer la jour-
née, fais comme Emmanuel Ni-
colas (Domont), bois Lacpad !
Le lait Joypad, c'est le tonus as-
suré pour toute la journée | Et
pourquoi ne pas tremper un
paddle beurré dans du lait Joy-
pad, tes un sacré malin, wizzz |
Tu dis Lacpad, tas gagné une
super journée, yeah TEE tu peux  [BEF IS
méme taper 36 15 Lacpad .

pour gagner plein de super mé?;s petits (1éjt‘u‘HEFS‘ gratuits Lacpad. T'es un

gamer et tu aimes le lait, bois vite acpad, c'est méga

Vous voulez pq%\: dans JOYPAD et gagner des cartouches de jeux ? Facile, )voi:i l'adresse :

'PAD, Immeuble Omega Concours photos qui tuent (Olivier,
0, rue Thierry Le Luron 92300 Levallois-Perret




Les animaux sont les victimes
les plus nombreuses de vos
photos délires. Et ce sont les
chiens qui jouent le plus aux
Jjeux vidéo. Nous avons le
chien aveugle qui fait sem-
blant de lire Joypad, on ne
lui en veut pas (Cest le chien
de Thierry, 'un de nos ga-
gnants) | Il y a aussi le petit
rat qui joue & la Super Nin-
tendo avec son cache-nez
contre le coup de froid et les
lunettes contre I'épilepsie (le
chien de Daniel et Laurent
Manescau & Pujo). Chris-
tophe Fradin (Les Mathes),
nous envoit un cliché de ses
deux chiennes Flora et Axie
en train de se taper un Super
Bomberman sur Super Nin-
tendo. Axie se léche les ba-
bines exactement de la
méme maniére que notre

NOS AMIS LES
ANIMAUX, LA
SAGA CONTINUE...

une partie du méme jeu a la
rédac et qu'il nous fait en-
tendre son petit rire sarcas-
tique. Pour finir en beauté,
Joujou, un chat de 3 ans,
vient nous apprendre qu'il
ny a pas que les chiens qui
Jjouent aux jeux vidéo. Julien
Magne (Limoges) nous stipu
le que son chat réussit 38
lignes & Tetris

MARCEL,
LE DEUXIEME
\GNANT DU MOIS

Clest une sacrée surprise que nous a fait
Marcel, un fidele lecteur de Tranche sur
Soupiére, une petite bourgade de 71 ha-
bitants dans la Creuse. Lhistoire est ex-
ceptionnelle puisque Marcel nous a ra-
conté comment il a découvert fes jeux
vidéo il y a deux ans maintenant. Nous
avons mené une longue enquéte pour
vérifier ses dires et nous avons retrouve:
un vidéo-amateur qui avait filmé la scéne
par hasard (ceci explique les cadrages
malheureuy). Nous vous en passons un
extrait en deux images et vous décou-
viez I'étonnement de Marcel. Depuis,
Marcel collectionne les jeux Game Boy et
s'est méme acheté une Super Nintendo.
Le vidéo-amateur, Jimmy Guillermot (La
Chapelle de Guinchary), gagne une car-
touche Super Nintendo. Marcel, quant &
lui, a vivement désiré gagner une boite
de raviolis.

T’AS UN PROBLEME ?

| Ce cliché a été pris dans une forét

quelque part en France et nous prou-
ve deux choses : Rambo est francais et
il lit Joypad | Les librairies terrorisées
qui bordent la forét de Rambo nous
ont priés de fabonner afin déviter les
saccages mensuels occasionnés par
il ce foudre de guerre lorsquil décide
daller chercher son magazine préféré.
Alors voila, c'est fait : Rambo est abon-
né et il recevra son Joypad au pied du
grand arbre vert au croisement des
deux chemins.

OH, ga vous a plu ? Rlors on continue dans le prochain
numeéro avec de nouvelles aventures. N'oubliez pas
votre appareil en vacances et envoyez-moi des photos.

EXCEPTIONNEL !

Appelle vite le

36 68 99 91

jouver et

pour gagner

Joue avec Vidéoboy sur ton téléphone et gagne :

\
NERSS
W &
1 console 3Do

Et une chance de plus de gagner :
o 1 console Méga CD II

o 1 console SuperNintendo et
o les derniéres cartouches
de jeux du moment

Code Bonus : 898

Magicado - 2,19 F lo



Avjourdhui, la lecon d"histoire
et de cheats portera sur l'inva-
sion des Mongols en Prusse en
1423 racontée par notre histo-
rien T.S.R. (qui, d ce propos, a
voulu me faire croire @ moi que
Louis XVI était mort ébouillanté
et que Marie-Antoinette avant
bouté les Anglais hors de France
rf ! quel bla-
gueur, ce T.S.R.), suivie en fin
d'oprés-midi par un pefit cours
de mécanique par TRAZOM. Ce
dernier nous apprendra  chan-
ger les bougies de votre vélo
fout terrain fout en chantant
Vhymne brésilien. Comme vous
pouvez le constater, on ne va
pas s”ennuyer avjourd’hui.
Quant & moi, je vous laisse,
avec pour mot de la fin, cette
célébre phrase de Vercingétorix:
“Je suis venu, j'ai vy, j'ai
vaincy !
Ahhh, I'histoire, y a que ¢a de

vrai!
STEF

JOYPAD, Trucs/Astuces
10, rue T. Le Luron
92592 Levallois-Perret Cedex

On vie nénager (enfin, y a tros bons
moi mais vous avez peut-élre raté
I"éﬁjlsade , el en conséquence, on g une
N ADRESSE! Et C'est bien rue Thierry
Le .lUl:;I, A('esllpns une blague, ‘fl existe
vraiment. Ayez [ombifté de royer ancie
ne ﬂ 6550 y:n vos mmm miee noter |:
nol 3

(st lo que désormas vous pourrez nous en-
voyer fouslestips, cheats, e fick (en fron-
cois: bouts, duperies et ruses) que vous froy-
vez sur vos jeux favoris, On vous md e
adresse au cos od vous [ auriez oubliée en

s lignes:

i
Tue
9259 ool Pt G

Et hop, deux petits codes :
Act5: PBSP
Act 10 : ZRMS.

| T—— Wy
P o
) E I _’j" .g
J) JU_I_J J Jillas
Cette petite astuce vous
permet de voir un clip
en couleur de 3 minutes
: a I’écran menu, main-
tenir ensemble A, B et

C et appuyer sur droite.
Et le tour est joué !

A Pécran de menu, dé-
placez-vous sur le mot
“normal” et appuyez
sur A pour faire défiler
les niveaux tout en gar-
dant le doigt appuyé sur
A. De retour sur le mot
“normal”, appuyez sur
les boutons C et Start,
gardez maintenant les
trois b f é

DAFFY DUEG

RABTANBAA

Pour continuer la partie
lorsque vous étes mort,
appuyez sur Haut et
Start.

[EEWRRVININIESING]

| DFBD-1DA4
Commencer _

avec | vie

2 DBBD

IDA4 Com:

mencer avec

9 vies

3 49BD-1DA4
Commencer avec 25

vies

4 9FBD-1DA4 Com-
mencer avec 51 vies

5 DDB3-3404 Vies infi-
nies

6 DDAB8-4466 Vies sup-
1é ires pour $500

et faites “Haut” avec la
manette. Vous enten-
drez alors un son vous
indiquant le passage
d’un niveau. Réappuyez
ainsi tout de suite pour
passer les autres ni-
veaux.

P. Rosselin

7 DFA8-4466 Vies sup-
plémentaires  pour
$1,500

12 D4A3-3FA6 2 extra-
vies pour chaque vie
achetée

13 D9A3-3FA6 5 extra-
vie pour chaque vie
achetée.

Iizis 1]

2 v

\ 1 .
DRNALD)BIGH )
00D2 B204: Energie infinie
00D2 BI9
00D5 1300: Pour sauter
un petit peu plus haut
00D5 021C: Pour faire vo-
ler Donald (désactiver le
code dans le jeu)
00D2 AB02: Pour faire vo-
ler Donald (désactiver le
code quand “Round” s’af-

Niveaux (on voit sur la
carte que les niveaux pré-
cédents sont faits):
00D2 AF0I: Round 2 Vol-
cano
nd 3 Inlet
nd 4 Valley
nd 5 Shrine
nd 6 Statue
Niveaux (activer les codes
quand “Rond” s’affiche) :
Jungle (a sélectionner) :
00D2 AEOI: Scéne 2
00D2 AE03: Boss
Volcano (a sélectionner) :
00D2 AEO!: Fin de la scéne

00D2 AFO!
00D2 AFO

I

00D2 AE02, 05,06,03 et

04: Scéne 2

00D2 AEO7: Boss

Inlet (a sélectionner):

00D2 AE01,02 et 03:
Sceéne |

00D2 AE04: Scéne 2

00D2 AE06: Boss

Valley (a sélectionner) :

00D2 AEOI: Fin de la

scéne |

1] 00D2 AE02,03,04

et 05: Scéne 2
00D2 AE06 et
07: Boss \-
0D2 ACOI a 05:
Niveaux 23 6
(d’office) activez les
codes a “Round”.
Sehrine :
00D2 AC04: Sceéne |
00D2 AC04 +00D2 AEOI
a 05: Suite et fin de la
scéne |
00D2 AC04 +00D2 AE06
a2 09: Scéne 2
Statue :
00D2 ACO5: Scéne |
00D2 ACO5 + 00D2 AEOB
Boss
00D2 ACO5 + 00D2
AEOC: Fin
Alain Citerne




WouDERBOY W

00CF 546F Pour avoir les huit
ceeurs (il faut entrer dans un
magasin si on commence par le
début pour les voir)

00CD 5308 Energie infinie (ne
pas prendre les gros cceurs si-
non le code est désactivé)

n des sauts
et des coups d’épée (bouton |
ou 2 enfoncé)
00C2 6A02 Invisibilité

00C2 FDOI Invincibilité (désacti-
vez le code pour changer de plan)
00D! 6B00 Pour vaincre les
boss du ler coup
00CF 4A63 Potions infinies
00CF 5709 Commence avec
900 golds
00CF 5809 Commen-
5\ ce avec 9 000 golds
00CF 5909 Com-
mence avec 90
000 golds
- 00CF 5A09 Com-
J=7 mence avec 900 000
N golds
A sélectionner a I'écran d’épées:
00CF 2001 Legendary sword
00CF 2101 Ivory sword
00CF 2201 Mithril sword
00CF 2301 Shogun blade
00CF 2401 Crystal sword
00CF 2501 Thunder saber
00CF 2601 Magical saber
00CF 2701 Lucky sword
00CF 2801 Muramasa blade
00CF 2901 Tasmania sword
A sélectionner a Iécran de bou-
cliers:
00CF 2A01 Legendary shield
00CF 2BO0I Ibory shield
00CF 2C0I Mithril shield
00CF 2D01 Shogun shield
00CF 2E0I Crystal shiel
00CF 2F0| Knight shield
00CF 3001 Dancing shield
00CF 3101 Aqua shield
00CF 3201 Master shield
00CF 3301 Heavenly shield
A sélectionner a I'écran d’armures:
00CF 3401 Legendary armor
00CF 3501 Ivory armor
00CF 3601 Mithril armor
00CF 3701 Shogun lamellar
00CF 3801 Crystal armor
00CF 3901 Goblin mail
00CF 3A01 Samurai armor
00CF 3B0I Dragon mail
00CF 3C0I Prince armor
00CF 3D01 Hades armor
A sélectionner a Pécran darticles:
00CF 3EF0 Boules de feu illi

00CF 3FF0 Tornades illimitées
00CF 40F0 Fléches illimitées
00CF 41F0 Boomerangs illimi-
tés

00CF 42F0 Eclairs

Pour avoii* d’office les munitions

00CF 3EF0 + 00CF 6930 Boules
de feu illimitées

00CF 3EF0 + OOCF 6931 Tor-
nades illimitée:

00CF 40F0 + l'IOCF 6932 Fléches

tées
OOCF 41F0 + 00CF 6933 Boo-
merangs illimités

00CF 42F0 + 00CF 6934 Eclairs
infinis

00CF 4863 Pour avoir 99 pierres
de charme

00CF 4981 Pour avoir la clé
Pour avoir d’office les acces-
soires :

00CF 20F | Epée de légende
00CF 2IFI Ivory sword

00CF 22F | Mithril sword

00CF 23F | Shogun blade

00CF 24F| Crystal sword

00CF 25F | Thunder saber
00CF 26F | Magical saber

00CF 27F| Lucky sword

00CF 28F| Muramasa blade
00CF 29F | Tasmania sword
00CF 2AF| Bouclier de légende
00CF 2BF | Ivory shield

00CF 2CF | Mithril shield

00CF 2DF| Shogun shield

00CF 2FF1 Knight shield

00CF 30F | Dancing shield

00CF 31FI Aqua shield

00CF 32F| Master shield

00CF 33F | Heavenly shield

00CF 34F| Armure de légende

00CF 35F| Ivory armor

00CF 36F | Mithril armor

00CF 37F| Shogun larnellar

00CF 38F| Crystal armor

00CF 39F | Goblin mail

00CF 3AF| Samurai armor

00CF 3BF| Dragon mail

00CF 3CFI Prince armor

00CF 3DF| Hades armor

00C2 4F00 Homme

00C2 4F01 Homme-lézard

00C2 4F02 Homme-souris

00C2 4F03 Homme-|

00C2 4F04 Homme-lion

00C2 4F05 Homme-faucon

00CF 8AO0! Niveau de la ville (si

on appuie sur le bouton | ou 2

pendant la démonstration de

jeu, on a les trois accessoires de

légende)

00CF A2XX Couleur du décor

00CF B5XX Couleur des cceurs
Alain Citerne
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Voici de quoi prendre le
dessus des forces du mal
grice aux pouvoirs maxi-
mums de Jedi. Suivez les
instructions suivantes a la
lettre, et la victoire est a
vous :

Avec la manette |, a
Pécran titre...

woir 99 vies, faites :
, B, X,A,Y,Y,B,

Pour avoir tous les pou-
voirs Jedi, faites : X, B, B, Y,
X,A, A X

Bombes thermiques illimi-
tées, faites : A, X, B, X, X,

\-‘ BED JY # , 4

SUPERIERPIRE

J.r_]J_LJ .J.‘-.\'
Bombes thermiques illimi-
tées + pouvoirs Jedi, faites :
AB Y, X,AB,YXA,B,
A,B Y,XXYABYX

Combat final contre Darth
Vader: A, X, B, A, Y, X, B,
A,A, X, B,B,Y, X

Debug screen avec choix
des armes, des niveaux et
du nombre de vies: A, B, Y,
X,A,B Y, X, ABAB,Y,
X, X, Y, A, B, Y, X ensuite,
commencez a jouer, puis
prenez la deuxiéme ma-
nette et appuyez sur L et R
simultanément. Vous y
voila !

Ces manip sont a réaliser
le plus rapidement possible
pendant la page titre. Le
code sera activé lorsque
vous entendrez Dark Va-
dor dire “impressive”.

A vous de jouer, et que la
rapidité soit avec vous !!

Au titre, appuyez sur X, L et R simultanément, puis 14-
chez-les et réappuyez sur Haut, Y et B simultanément.
Maintenant, en appuyant sur le bouton Select, vous

pourrez choisir votre niveau.

013-DOA-F7E : Com-
mencer premié-

re vie avec |

unité

d’énergie

093-DOA-

F7E : Com-

mencer pre-

miére vie avec

9 unités d’énergie
011-CFD-F7E : Com-
mencer avec | unité
d’énergie aprés la pre-
miére vie
091-CFD-F7E : Com-
mencer avec 9 unités
d’énergie aprés la pre-
miére vie
013-D5A-E66 :
mencer avec | vie
063-D5A-E66 : Com-
mencer avec 6 vies
093-D5A-E66 : Com-
mencer avec 9 vies
009-6A9-3BE : Vies infi-

Com-

nies :
00E-7D9-3BE : Energie in-
finie & partir du niveau 3
643-DCA-E6A : Com-
mencer premier niveau
avec 100 pts bonus
FA3-DCA-E6A : Com-
mencer premier niveau
avec 250 pts bonus
003-BAF-5D4 : Com-
mencer premier niveau,

part 2 o
002-739-3BE : Energie
infinie au niveau 3.

Aprés le logo SEGA,
faites trés rapidement
Haut, Haut, Bas, Bas,
Haut, Haut, Haut, Haut
dés que sonic apparait.
Un son retentira, alors a
la page de présentation
faites Bas pour faire ap-
paraitre les options sup-
plémentaires sous I'op-
tion compétition, puis
Start. Vous voici alors
dans le menu de choix
des niveaux et sous-ni-

syupes faunlzom

o Nmees

1-3
" LAY
WOLRED JLLJ 9D
Prenez la deuxiéme ma-
nette, appuyez sur le
bouton R immédiate-
ment aprés avoir allumé
la console, laissez le
bouton appuyé lorsque
vous arriverez sur
P’écran du titre. Prenez
maintenant la premiére
manette et commencez
a jouer en mode nor-
mal. Pendant le jeu, ap-
puyez sur Start pour al-
ler a 'écran de la carte,
puis entrez ces codes au
choix :
ARMES, ETC. : R,
HAUT, B, A
MODE INVINCIBLE : B,
HAUT, B, A
CARTE DU NIVEAU
ENTIER: A, A, HAUT, B
SORTIR DU NIVEAU :
HAUT, B, R, B.

SUNIEHMADS

avoir des
vies infinies :
00D29903.

00CB 8007 Contl-
nus infinis

00C4

Energie infi- /;

nie
00C4 2B02
Invincibilité
(sauf contre les >
chocs)
00C4 OF0I a 5 Niveau 2
aé

Alain Citerne
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ILES TRUCS & ASTUCES EN LIVE I \
LE CATALOGUE COMPLET DES JEUX

Connecte foi rapidos, c'est speed, c'est cool, c'est fun !!!

JEUX $. NINTENDO JEUX MEGADRIVE
EURO ET US

ACTION REPLAY 2 349F + 0
KICK OFF 3 449F+0'
WORLD CUP 94 449F+0'
BOMBER MAN 2 (US) 469F+ 0

IILUSION OF GAIA (US) 4T9F + 0

BELLE ET LA BETE 479F+ 0"
FIGHTER HISTORY 489F +0'
LORD OF THE RING 499F +0'

SUPER STREET FIGHTER (US) 499 F + 0
SOCCER SHOOT OUT (US] 499 F # 0
DRAGON BALLZ 3 (V.F) 539F + 0

+ DE 1000 AUTRES

Rm’r,lmi,

angas, 90.,, c"’laﬂon :rsr;vzg'fin
] H
(Eesov. vus  fl (N SUbeR
GAMEBOY
+ 2 PADS

+5JEUX > 989F+ 0

NTSC PAL o> 3690F+0°
PAL &> 4290F + 0"

JOYEDY

MN"” Z JVEAU I

459 F+ OF

D SUPER NINTENDO

ACTION REPLAY 2 349F + 0
WORLD CUP 94 395F+0°
KICK OFF 3 395F+0
OUT RUNNERS 395F+ 0
STREET OF RAGE 3 429F+0'

REBEL ASSAULT (MDCD) 429 F + 0°
RISE OF THE DRAGON iMpcD) 429 F + 0F
SUPER STREET FIGHTER 499 F + 0
DRAGON BALLZ 3 (V.F) 549 F + 0

+ DE 1000 AUTRES

JEUX MEGADRIVE  100/150 F
JEUX 5. NINTENDO 100/200 F

Elle est
la, elle

+ALADDIN &> 890 F + 0!
+MANSELL &> 890 F + 0
+JPARK oo 890F+0
+RANVA 12 &2 090F+0’

gESITRNOUISHY!

Le meillevr 3615 de la Console !

ROAD RASH
SHOCK WAVE
MEGARACE

WHO SHOOT JOHNNY ROCK 315 F

ART OF FIGHTING 2

A RETOURNER A CONSOL PLUS - BP 22 - 06801 CAGNES/MER
TITRES

JEUX 3 DO

On est encore les sV

JEUX NEO-GEO

WORLD HEROES JET I:l;g : + g: f).l/ SRUESRCONSOLES IR0 COSTON
+ C
139040 DS PRl DELRE W
TOP HUNTER 1390 F + 0'

MEGADRIVE & parir de 99 F + 0
SUPER NINTENDO & porirde_ 449 F # 0"
NEO GEO ¢ parti 139

AMIGA CD 32 & partic e 1690 F # 0

CEDEX

CONSOLES

REGLEMENT
CHEQUE BANCAIRE OU POSTAL
CARTE BANCAIRE
Expire fin
[] CONTRE ajouter 0F)

JP33

mitées en fonction des stock

7 03

92 02 06 04 - Fax : 93 20 97 03
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alut tout le monde ! Clest le grand

retour de Treize dans Joypad et je

suis content d'accueillir a nouveau

celui qui, 3 Fun Radio, aime le plus

les jeux vidéo. Fun aime les jeux
vidéo, et nous on écoute Fun. Quoi de plus
normal donc que de se taper quelques délires
en commun ? Voila pourquoi Treize nous fera
intervenir de temps 2 autre sur l'antenne pour
causer bizness consoles et tout et tout. Atten-
tion, soyez vigilant et tendez I'oreille. Paralléle-
ment, Treize revient squatter a Joypad avec la
ferme intention de mener une véritable mis-
sion. Lui et moi, nous allons, tels de joyeux
compéres, partir en croisade dés la rentrée
prochaine pour défendre les jeux vidéo. Non
pas que ces derniers aient besoin d'étre défen-
dus mais surtout pour porter la bonne parole,
en fait pour bien nous éclater. Fidéles au phé-
nomene de libre antenne laissée aux auditeurs

—

Quand Joypad et Fun Radio se rencontrent

de Fun, Treize et moi allons rencontrer des
gens connus et d'autres moins connus (pour-
quoi pas vous ?) au hasard de nos délires fu-
trs. En attendant, je suis allé faire un tour a
Dance Machine 3 pour savoir si les stars de la
dance jouaient aux jeux vidéo. J'ai rencontré
mes trois groupes préférés du moment pour
des mini-interviews a propos des jeux vidéo.
La croisade a donc commencé. A toi Treize,
cause un peu dans le poste maintenant !
Olivier

alut les mecs, pour féter notre nou-

veau couple avec Olivier (ca va jaser 1),

nous avons décidé de faire fusionner

dance et jeux vidéo. Comment faire ?

Vu que je ne recule devant rien et
quOlivier est un peu pareil, on a décidé daller
faire un tour 2 Dance Machine 3. On en a profité
pour bloquer Difool en attendant de faire la
méme chose avec le Doc pour une prochaine
fois. Si tous les soirs ce vocabulaire est le sien,
nous, en tout bien tout honneur, nous avons vu
en lui un fou de jeux vidéo. Et rien d'autre !
Alors, avec votre complicité, nous I'avons testé
lors de la soirée . Bon, d'accord, javais prévu le
coup, mais les interventions étaient les votres.
Une espéce de Love In Fun Live sans filet sur les
jeux vidéo. Treize

LIK=
QVETT

Laurent (17 ans) :

Alors Difool, sais-tu de combien de bits est
dotée la nouvelle console Jaguar d'Atari ?

Difool : Moi, une me suffit, pourquoi, pas toi ?
Ou alors, je sais : 69 ! Bon, ca n'a pas lair d'étre
ca... Treize, aide-moi sur ce coup-la !

Treize : Elle en a 64.

D : Ouais, c'est ¢a, 64, hé pas loin de 69, non ?
Nordine (16 ans)

A mon avis, tu as souvent I'embarras du choi;
alors, entre Sega et Nintendo, qu'est-ce que tu
préferes 2

D : Je prends tout... sauf dans les jeux vidéo, pas
dhésitation : Séga !!! lls sont beaucoup plus des-
troys. Leurs spots sont vraiment cool et certains
jeux aussi.

Franck (18 ans)

Je sais que tu n'aimes pas trop que I'on tlimpose
des choses. Alors, si cela arrive pour les jeux
vidéo, genre interdiction de jeux de baston, de
guerre, ou nombre d'heures de jeux vidéo limi-
tées... QU est-ce que tu ferais ?

D : Alors ca... je déteste ! Encore quelque chose
de débile, stupide, innommable... Pourquoi pas
nous dire ce que I'on a envie de bouffer ? Cha-
cun fait ce qui lui plait, un point c'est tout ! et
puis, pour la violence, c'est pas pire que le Club
Dorothée ou les infos de PPD...

Natacha (17 ans)

Difool, crois-tu que les filles puissent fuire si tu

Miguel, Treize et Difool : des jeux vidéo a Fun Radio.
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leur dis que tu joues aux jeux vidéo 2
D : Avec les filles, jiai d'autres jeux ! et puis, de
toute lacon je ne joue jamais avec une nana i coté

Damien (15 ans)
J ai 15 ans, et mes potes se fichent de moi par:e
que je joue aux jeux vidéo... Me trouves-tu ridicu-
le et en retard ?

D : J'en connais de plus 3gés qui y jouent, nest-ce
pas Treize ? Bon, toi si cela te pose vraiment
un probléme, écris au courrier des lecteurs de
OK Podium.

Treize : Ou alors, appelle 4 partir de I8 h 45
Lovin' Fun.

D : Ouais, pas con ! Dis-toi que ce que pensent
les autres n'a aucun intérét. Vis pour toi et sur-
tout pour te faire plaisir. Et fous-toi du regard des
autres. Hé, pas cool tes potes !

Luc (16 ans)

Je mai jamais utilisé d'adaptateur dans mes rap-
ports avec mes consoles. Pourtant jlenvisage des
relations avec certains imports américains ou ja-
ponais, penses-tu que je prenne des risques ?

D : Hé, avec ta console, fais ce que tu veux... mais

si tu changes de mains, d'activité, fais gaffe, prote-
ge-toi, sinon, tu vas te griller... Au fait, ¢a t'est pas
arrivé, ca Treize ?

Fabrice (16 ans)

Je mets des lunettes de soleil, méme en hiver,
pour jouer. Cela me permet de ne pas étre &bloui
en matant I'écran... Tu trouves cela bizarre !

D : Jadore le mot “protéger” ! Hé ma poule, fran-
chement, pourquoi je trouverais bizarre que tu
aies besoin de capotes pour les yeux ? Diailleurs,
a me donne une idée pour les kits que 'on distri-
bue dans I'émission !

IES STARS TE LA
ANCE JOUE, El'aE})_,ES

AUX -

rand fana de danse et de techno, je

me suis mis dans la téte d'aller trou-

ver les stars qui se produisaient &

Dance Machine 3, le méga concert

boite-de-nuit organisé conjointement
par M6 et Fun Radio. Il est vrai que je dois étre le
seul a écouter de la techno a la rédac, mais
comme je |'écoute trés fort, d'autres commencent
4 s'y mettre (surtout pour me faire plaisir). Il y a
Traz qui est aussi extrémiste que moi et qui tra-
vaille dans le méme bureau (on passe allégrement
de Real To Real a Rage Again The Machine a fond
les manettes). Il y a aussi Tonton Steph qui organi-
se des méga soirées branchées en Seine-Saint-
Denis. Par contre, ca a été plutét ardu de
convaincre Robby de me laisser aller 3 Dance Ma-
chine, ce dernier préférant de loin manger des
crépes au Nutella en écoutant du Santana. Je ne
vous parle méme pas de notre maquettiste Linos
qui a du mal 4 accrocher 4 Corona, lui préférant
les Aphrodites Child de la grande époque. De
toute fagon, quand j'ai une idée en téte, je vais
jusqu'au bout et clest fa que Treize intervient. Il
décide de m'accueillir a Dance Machine afin de me
faciliter I'introduction auprés des stars les plus in-
accessibles. Apras tout, Treize travaille a Fun et
moi je connais Treize, c'est transitif comme truc !
Gréce a un passe spécial photographe, jai eu le
droit d'aller partout. Au fait, je ne suis pas seule-
ment allé a Dance Machine pour voir 17 000 ado-
lescents en tee-shirt blanc s'éclater comme des
malades ou encore pour me shooter au son de “|
like to move it". Mon but était de chercher si les

artistes invités savaient ce que “jeux vidéo" voulait
dire. lls se servent assez de lunivers hi-tech des
jeux vidéo dans leurs clips ou dans leur musique

i
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pour que I'on veuille en savoir
davantage. Alors attention, je ne
me suis pas pointé une Game
Boy dans la main pour la mettre
dans celle des chanteurs venus
se produire sur scéne, tsss... |
laisse ¢a 4 d'autres. Je voulais
vraiment savoir si les gens qui
vont faire danser un peu tout le
monde cet été connaissaient un
tant soit peu les jeux vidéo.

CAPELLA
MOVE ON BABY

Ce duo italien commence 4 étonner les observateurs qui an-
noncent toujours la fin des groupes de dance en disant que
Cétait leur unique tube. Comme 2 Unlimited et Culture Beat,

Capella est composé d'une chanteuse et d'un rappeur. Aprés
“You got to know", c'est aujourd'hui “Move on” qui cartonne
en radio. J'ai rencontré le leader de Capella qui est un vrai fan
de jeux vidéo. Il posséde une Super Nintendo et s'est bien

amusé a découvrir nos tests. Il était d'accord avec le test de
Hyperdunk sur Megadrive et m'a avoué ne jamais s'étre autant
éclaté 2 quatre joueurs sur NBA Jam. Ses jeux préférés restent
Super Mario Kart et Starwing, Il a aussi une Game Boy sur lui
mais n'a pas voulu se faire prendre en photo avec pour la pu-
blicité faite  Nintendo. En tout cas, ce mec est trés sympa et il
s'éclate sur Super Nintendo.
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REEL 2 REAL
RAGGA GAME BOY

Cela fait quelques mois que I'on narrétait pas d'écouter ce
truc impossible et complétement déjanté 4 la rédac, et quelle
ne fut pas ma surprise de découvrir ce gang new yorkais a
Dance Machine. Real To Real est en fait un groupe de techno
assez extréme qui cartonne
depuis pas mal de temps
dans les clubs spécialisés.
C'est avec |'aide d'un spé-
cialiste de raggamuffin’ que
Real To Real vient de dé-
crocher la timbale puisque
“I like to move it" commen-
ce a4 cartonner un peu par-
tout en Europe. J'ai réussi & 3
suivre Mr Stuntman, le rap- ~ — -
peur, ses deux danseuses et
le leader de Real To Real (qui est aussi le producteur et I'ime du groupe).
Ce géant impressionnant mais super sympa m'a avoué jouer pas mal aux
jeux vidéo mais ne pas posséder de consoles chez lui. Vous Iavez compris,
- Clest en salles d'Arcade que joue celui qui a inondé Bercy de ses “| like to
N

move it” alors qu'une de ses danseuses préfére la Game Boy entre deux
| like to move it !".

scénes. Je ne dirai qu'un mot pour conclur

ACE OF BASE
| SAW THE SWAN

Aprés avoir discuté avec Yazz qui n'avait pas grand chose

a dire sur les jeux vidéo, et Khaled qui, par contre, vou-

lait bien poser avec le magazine et m'apprit que ses en-

fants étaient de fervents joueurs, j'ai eu le malheur de

prendre en photo une des chanteuses de Ace of Base

alors que je n'aurais pas di. Oui mais voila, tous les autre <

artistes s'étaient laissés prendre en photo sans sourciller et donc je n'étais pas censé le savoir. Alors que je
prenais Cauet de Fun en photo, mon objectif a accidentellement pris aussi les deux chanteuses qui répétaient
dans la salle. La brune (je ne sais méme pas comment elle s'appelle, et d'ailleurs je m'en fiche !) est allée vers
un manager hyper baraqué et super blond en me montrant du doige, chaud les marrons ! Celui-ci m'a quasi-
ment insulté en mauvais anglais et est allé chercher un responsable francais du groupe (que je ne citerai pas).
Ce dernier m'a déroulé la pellicule et m'a lui aussi quasiment insulté en me sommant de quitter les lieux.
Dommage pour Khaled, Corona et Magic Affair qui étaient sur cette pellicule ne contenant qu'une photo mer-
dique des nanas d'Ace of Base en train de s'entrainer 4 danser (on se demande pourquoi d'ailleurs quand on
les voit sur scéne). Merci Ace of Base et bon vent, pouah !

BLUR

He ho, 4 quoi vous jouez
vous, eh !, revenez les mecs !
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OPUS Il
IT'S A FINE
DAY ON
GAME GEAR

Quelle beauté fantastique ! Kursty, la chan-
teuse de ce groupe anglais est aussi belle que
sa colffure est originale. Aprés un hit il y a
plus d'un an (“It's a fine day”), la voila repar-
tie sur les routes avec son groupe et ses mu-
siques planantes. Le nouveau single extrait de
Ialbum qui vient de sortir (“Guru Mother")
est tout bonnement fabuleux et compléte-
ment ambiant. Aprés avoir suivi ma préférée
de la soirée pendant ses deux titres sur
scéne, f'ai réussi a obtenir une interview de
Kursty juste aprés la scéne. Celle-ci n'a pas
du tout été étonnée de se faire questionner
sur les jeux vidéo et son naturel a ce propos
est tout & son honneur. Assis tous les deux
dans un coin, nous avons pu converser sur
les jeux vidéo. Si Kursty a beaucoup joué sur
Game Gear, elle a récemment décidé de la
laisser un peu de cAté pour ne pas trop étre
hypnotisée par sa console. Il est certain que
Kursty s'inquiéte un peu de la passion dévo-
rante que suscitent les jeux vidéo. A tel point
que si elle avait des enfants, elle leur interdi-
rait de jouer pour les préserver. Mais bien
s, notre petite chanteuse sait que sa mu-
sique envolitante et créée sur ordinateur,
posséde les mémes atouts ou les mémes dan-
gers que les jeux vidéo. Avis mitigé donc,
mais positif quand méme. Regardez le cliché
ou Kursty cache le “pad” de Joypad avec son
doigt pour montrer que notre magazine est
aussi synonyme de joie (“joy” en anglais).
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ALIMENTATION US 69 F
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BOMBERMAN 94 469 F
DBZ 3 449 F
FIFA (FR) 349 F

ECOLE DES CHAMPIONS (FR) 339 F
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GAME BOY*
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STAR WARS 95 F
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YOU YOU 179E
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DES PRIX [|LE NEUF AU
PRIX DE L'0C(

vade games

115, rue Oberkampf (fond de cour)
75011 PARIS
FAX/TEL : 43 38 71 50

Horaires: 11H-13H/14H- 19 H
Métro : Parmentier

DRAGON BALL

RAMICARDS 5F PORTECLES 35F
MANGAS 35F CAHIERS 35F
POSTERS 29F STYLOS 19F
PIN'S 5F PORTE STYLOS15 F
PP CARDS 4F CALENDRIERS 95 F
FIGURINES 79 F K7 VIDEOS DBZ 125 F
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CONSOLE

WORLD JET

CARNOV REVENGE 1190 |
WIND JAMMER 1190
SIDEKEEKS 2 1190 |
ART OF FIGHTING 2 1190 |
TOP HUNTER 1190 |
FATAL FURY SPECIAL

1190 F

PASSEZ VOS
COMMANDES PAR
TELEPHONE AU

43 38 71 50

|BON DE COMMANDE A RETOURNER A VADE GAMES 115, rue Oberkampf 75011 PAR]‘

:Nom :
JAdresse :
lCode Postal :

| ConsoiE

Frais de port
TOTAL A PAYER

...................................... Prénom :
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Je regle :
I Mandat
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BON POUR UNE P.A. GRATUITE

Vous avez une Petite Annonce @ passer ? Aucun Probleme ! C'est GRATOS en plus... Cochez les cases, remplissez la grille et hop | vous
nous envoyez tout ¢a dans une enveloppe timbrée et elle aura une chance de paraitre dans le prochain numéro qui sortira vers
le 5 du mois prochain. Les annonces des abonnés sont prioritaires, joindre votre derniére étiquette d'expédition.

Youslepdieenty [ ACHATO ECHANGE 1 VENTE
:I O NEC O NEO-GEO & LYNX O NINTENDO [ SEGA
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LES PLANS COMPLETS

de SUPER EMPIRE STRIKES BACK swsxreo
DEEP DUCK TROUBLE st

LES SCHTROUMPFS cuncaor-os ==
FANTASTIC DIZLY wesomeres
YOUNG MERLIN sweviavmo

10
& ASTUCES

DES CENTAINES DE BIDOUILLES
ET TOUS LES NOUVEAUX CODES ACTION REPLAY
ET GAME GENIE sur les meilleurs jeux

SEGA & NINTENDO

EN VENTE CHEA TON MARCHAND! DE JOURNAUX



presente le jew video, cree par e

Livee, Jungle

\=Z

\

Prends lesstrict nécessaire et pars escorter Mowgli dans
la jungle jusqu’a son village.

Affronte Kaa, le serpent aux yeux globuleux,

et Shere Khan, le tigre affamé, dans cette

aventure palpitante adaptée du classique de Disney!
Un jeu completement “jungle”

Bientot disponible sur:

SEEA

SUPER IVES |
IVIEGA DRIVE NES Sam s
DEJA DISPONIBLE SUR! i
SEGA|GAVIE GEAR & ASTER SYSTEW GANE BOY. A
ENTREZ DANS L’ENFER DE

L/ACTION ET.
GAGNEZ LE PARADIS.

DES CADEAUX ,
SUR LE 36 68 94 95 (2,19 F par minuly




