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SIVOUS AVEZ BESOIN DE VOUS DEFOULER SOUVENT,
CHOISISSEZ UNE VICTIME QUI EST FAITE POUR SOUFFRIR.

CASSER UNE GUITARE, C'EST SUR CA LIBERE, MAIS TOUS LES JOURS GA REVIENT CHER. LE SQUAB EST EQUIPE DE PNEUS LARGES,
D'UN CHASSIS BI-TUBE HYPER RIGIDE, D'UNE FOURCHE TELESCOPIQUE INVERSEE, D'UN BAS DE CAISSE TRAITE ANTI-CHOGS ET D'UN ANTIVOL BOA

TRES RESISTANT, INTEGRE AU CHASSIS. AVEC CA, VOUS POUVEZ Y ALLER TOUS LES JOURS DE LA SEMAINE ET TOUS LES MOIS DE L'ANNEE.

ANTIVOL INTEGRE.

Scooter 50 cm3, des 14 ans.

PEUGEOT
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ACTUA SOCCER (Playstation)

AGILE WARRIOR (Playstation)
ASSAULT RIGS (Playstation)

BATTLE ARENA TOSHINDEN 2 (Playstation)
BREATH OF FIRE 2 (Super NES)

D (Dining Table (Playstation)

DARIUS GAIDEN (Saturn)

DEFCON 5 (Playstation)

DONKEY KONG COUNTRY 2 (Super Nintendo)
DRAGON QUEST VI (Super Famicom)
FINAL FIGHT 3 (Super Famicom)

GEX (Saturn et Playstation)

GUNBIRD (Saturn)

HI OCTANE (Saturn)

KRAZY IVAN (Playstation)

MICKEY MANIA ADVENTURE (Playstation)
MOBILE SUIT GUNDAM (Saturn)
MORTAL KOMBAT 2 (Saturn)

NBA IN THE ZONE (Playstation)

PGA TOUR 96 (Playstation)
REVERTHION (Playstation)

ROAD RASH (Playstation)
ROMANCING SAGA 3 (Super Famicom)
RUINER PINBALL (Jaguar)

STREET FIGHTER ZERO (Playstation)
TOTAL NBA ‘96 (Playstation)

TRUE PINBALL (Saturn)
TWO-TENKAKU (Playstation)

WANGAN DEAD HEAT (Saturn)
WORLD ADVANCED WAR (Saturn)
ZERO DIVIDE (Playstation)

SOMMAIRIE

CONSOLES + 4

o
P o

,_,:SFEEIAL SOLUCES

Couverture Consoles+: © Takara 1995

0 - -
POUR R CO ABORATIO
f f VIR A
P A 0 A, DRAGU
f () =¥ fl
§ UUR f f ARPO
) 0 ADC A

LES TESTS LES PLUS COMPLETS

Liste des jeu classés par ordre alphabétique avec renvoi aux pages

122
114
118
92
96

98

82

GRATUIT DANS CONSOLES +

Le manga en couleurs 32 pages “Cyber Weapon Z” n'est com-
plet qu'avec Consoles+, qui ne peut d'ailleurs étre vendu sépa-
rément... A moins que ce ne soit le contraire.

TROMBINOSCOPE n

Pire que “Dallas”, plus angoissant que “Cdte Quest”, la suite de
la fantastique épopée de nos vaillants testeurs, toujours a la
recherche du Panda.

LE JAPON EN DIRECT n

anana, véritable machine a produire des scoops, a vu entre
autres au Japon Panzer Dragoon 2, King's Field 3. En prime, un
dossier complet sur “Ghost in the Shell” et des révélations sur
la M2, la future console 64 bits développée par Matsushita.

S

Avec Donkey Kong
d Country 2,
Nintendo signe I'un
de ses plus beaux
Jjeux de plates-
formes sur Super
Nintendo: musique,
graphismes,
difficulté, tout est
savamment doseé.

TIPS - SPECIAL SOLUCES

Toute I'équipe de Consoles+ s’est pliée en quatre pour vous
offrir des astuces croustillantes sur les meilleurs jeux du
moment.

Ragot, boulot, dodo, tout ce qu'il faut savoir sur la vie mouve-
mentée des clepsydres a hautbois du Guatémala. Consoles+ fait
le point.

Consoles+ vous offre en exclusivité les premiéres images de
Killer Instinct 2 en arcade, et croyez-moi, le jeu risque de dépo-
ter un maximum!

Quand il ne passe pas ses soirées aux Bains a reluquer les man-
nequins, le Panda vous parle de “Dragon Pink 3", “Vampire Hun-
ter D.” ou encore de “Blackjack”. Sacré Panda: tel il est, tel il
demeure!




Donkey Kong Country 2 redonne du pep’s a la SNIN. Les 32 bits,
quant a elles, surfent sur une déferlante de nouveautés: Street
Fighter Zero (PS), Toshinden 2 (PS), Mortal Kombat Il (Saturn),
Krazy Ivan (PS), Darius Gaiden (Saturn)... Attention, baignade
dangereuse.

Marc, comme a son habitude, a été promener son bas de jog-
ging, son sac de toile Adidas et son huitieme vétété dans une
des nombreuses salles d’'arcade de Paris. Il est revenu en nage,
mais heureux d'avoir pu photographier Area 51, le tout nouveau
jeu de Time Warner Interactive.

Ze vous propose ce mois-ci votre horoscope 96, signe par
signe. Concentre-toi, petit, et avale une gorgée de Killer Juice®©,

tu en auras besoin.
URANLIS '

Plus rapide, plus
Jjouable et
disposant d'effets
de lumiére
incroyables,
Toshinden 2 sur
Playstation est a
la hauteur de nos
espérances: une
franche réussite.

UiEnniiE = i < G¥causate 5

Bomboy, tel qu’en lui méme, épluche jour aprés jour vos nom-
breuses lettres...

La croqueuse de fromage, a défaut d’lhomme (du moins d'un
vrai, un tatoué), et buveuse de Corona, a défaut de Killer Juice®,
teste les jeux a la vitesse grand V.

Mangana, toujours a la recherche des meilleures infos, vous
livre son rapport d'activité du mois. Toutes les bonnes occa-
sions sont ici et nulle part ailleurs.

Ce numeéro sous blister comporte un supplément “Cyber Weapon Z” © Tonkam 1995 de 32 pages,
numérotées de 92 a 121 (quatriéme épisode).
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La rédaction de
Consoles+?

Ici André Ledroitier, un ami qui vous veut du
bien et j'ai une information de la plus haute
importance a vous divulguer, étant entendu que
ne dévoilerez pas mon identité. Sachez que le

anda est actuellement en train d'enregistrer une
: émission, avenue de Wagram...

-

Iniﬁlﬁmmihmudmniluhﬂneﬂmhmdhhs

Hé! les gars, Andre
Ledroitier vient de nous
annoncer un scoop!

ramenant a la terrible réalite.

MJrnnuhMH“muum'nmamﬂuuﬁnm

Chose étrange, I'adresse tonnée par notre indic’ correspondait au Théatre de FEmpire, celuiHa méme
tlans lequel officie depuis pres de trente ans le terpible Jacques Martin! Le moment était grave, et toute
I'equipe de Consoles+ se mit a prier pour que le Panda ne fit pas déja devant les caméras de France 2.

Doux Jésus, pour cette
année 1996, je voudrais
plein de cadeaux...

Attends, Jésus, c'est
pas le mec en robe rouge
avec une barbe blanche?

une gaffe...

Heu... il parait que le Panda est de
retour! Avenue de Wagram, dans le 17e
arrondissement. Allez, on y va.

Ah, OK, c'est le

pére de Carl Lewis.

Une fois le touleureux probléme des vigiles réglé, nos testeurs pénétrérent dans I'antre du
tragon. L3, iis durent se remdre a I'évidence: I'emission avait débuté et notre ami le Panda
se trouvait aux cates de Jacques Martin.

Le prochain
candidat nous
vient de Paris.

Bonjour mon
petit, bienvenue
a I'Ecole des

Anes. Que vas-tu
nous chanter

aujourd'hui?

'/ Beuuu...ch'uis pasla
pour chanter! D'habitude,
dans ton émission, on
donne des prix, et pis si
\ c'est bon, tu joues au golf
a coté de meufs en
maillots de bain!

Comme c’est touchant et dréle mon petit. Mais ici,
tu n'es pas chez Philippe Risoli, tu es chez tonton
Jacques. Tu es a I'Ecole des Anes, et du dois chan-
ter quelque chose. Nous t'écoutons. Comme il est
drole! Les enfants sont merveilleux...

Notre image te marque en prendrait un sacré coup.

Ecoute mon petit, §
tes parents sont
dans la salle?
Montre-les moi.
Y a-t-il quelqu’un
dans la salle qui
a fait ca?

Ah les p'tites femmes, les p'tites

acharnee, un petit chéque de

J'aurais aimé étre un
ammtisteuuuu...

I'm a scatman,
ta-ta-ta-ta-la-ta...

CONSOLES + 6

femmes de Pigalleuuuuu...

Un dimanche matin, avec
ma gonzesse, sur ma
mobyletteuuu...

L'avion, I'avion, ca fait lever les yeux,
la femme, la femme, ca fait lever la...

Mais qu'est-ce
que tu racontes
1a?

Mais non, crétin, Jésus c'est celui
qui bosse toujours avec un short
en peau de chévre et qui nage le
100 métres en courant sur 'eau.

Dis donc, t'aurais pas

abusé de Killer Juice®, toi?

- Beuuu... vas-y, toi!
Puisque je te dis que je
veux faire tourner la
roue et faire la bise aux
meufs. C'est tout, voila,
m’'embrouille pas.

Qu'est-ce que tu
me fais, Philippe, la?
Elles sont o, les -
gonzesses? J'vois
que des mecs, ici!
Qu'est-ce que
c'est que ce... Mon
portable, vite!

Que va-t-il se passer?
Le Panda va-t-il
perdre la voix?
Jacques Martin
va-t-il devenir fou?
Ce sont autant de
questions qui ne
trouveront de
réponses que le mois
prochain, dans un
trombinoscope
encore plus sumpre-
nant. A trés bientot.
Et n'oubliez pas:
buvez Killer Juice®!
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Le célébre shoot'em up débarque sur,
Playstation avec une version explosive-

"Viewpoint. un des meilleurs jeux de tir... Toutes les
explosions sont des véritables bijoux." Megaforce.

~ "Viewpoint nous revient encore plus beau et plus
impressionnant. Un des meilleurs shoot de la Neo Geo
passe sur 32 bits. Décors superbes.” Player One-

s
|

PIayStatl on Pour obtenir plus dinformations sur Viewpoint, téléphonez au 72 53 25 25 ou écrivez a Electronic Arts, Centre d'atfaires Télébase, 3, rue Claude Chappe 63771 St Didier au Mont d'Or Cedex. =
Viewpoint est une marque de American Sammy Corporation. Electronic Arts est une marque déposée de Electronic Arts. *PlayStation” et * 3. * sont des marques da Sony Entertainment Inc. ELECTRONIC ARTS
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d’arcade (Virtua Fighter, Virtua Cop,
VF 2...) qui ont vu le jour sur Saturn,
Panzer Dragoon fut en son temps
I'un des rares titres originaux et il

a connu un franc succes. Sega a
compris la lecon, et semble vouloir
mettre le paquet sur cette suite.

LE JAPON EN DIRECT

a beauté des décors, I'atmosphére étrange - voire
mystique - du jeu, les combats en 3D... tous ces élé-
ments ont contribué a faire de Panzer Dragoon un jeu a

ggggogggz . part, un jeu culte. Sega a bien compris ce statut particu-
e e e lier, et bien qu'il ne s’agisse pas d'un produit tiré de ses
I'Empire de I'éepi-  Succes d'arcade, il semble que le hérisson bleu ait décidé
sode précédent. de mettre le paquet sur ce jeu et sur sa promotion.

i | e

Panzer Dragoon nouvelle
mouture porte le numéro
“deux” (prononcer “zwei”),
mais il ne s'agit en aucun cas
de la suite du premier épi-
sode. Le “zwei” signifie qu'il
s'agit de I'épisode numéro
deux, bien sir, mais aussi
que, cette fois-ci, deux héros
sont mis en scéne: vous-
méme et le héros. L'univers,
d'inspiration heroic-fantasy/
science-fiction, est semblable
a celui de la version originale,
mais le scénario a été bati
indépendamment du jeu pré-
cedent.

Les Home Blue lasers surgissent trois
par trois de la gueule de Raguy.

CONSOLES + 8

REPORTAGE o

A cote de la multitude de conversions

REPORTAGE o

k Monteé sur Raguy, vous formez une escadrille a vous tout seuls!

- Panzer
goon i

Vous voila la cible
‘B de 'adversaire.
# Deux missiles-lasers
=| foncent sur vous,

=+ et des projectiles

*| de feu vous interdisent
de continuer plus
longtemps a “pied”.

Les deux tours
qui gardent

les airs vous
interdisent

une approche
aérienne. Il ne
vous reste plus
qu’a approcher
parla voie
terrestre.

Dans une série de défilés
encaisses, il vous faudra [
alterner les galopades
terresires et les o
balades aériennes. P

Galopez au ras du sol
pour éviter les projectiles.

Les fortins | Sras
de l'adversaire | %
sont nombreux.

lls gardent
généralement les

points de passage .
obligatoires, les W6 IR,

deéfilés et les lieux v A5

stratégiques.

REPO]
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Petit dragon deviendra grand
Comme dans le premier épisode, vous étes juché sur
une monture étrange: un dragon ailé. Le jeu inclut

cependant une dimension nouvelle: vous débutez Les images tirées de

I'aventure en partant du méme stade que votre dra- ‘g,."“iq‘f”“t‘? a”f’”‘?te
gon, c'est-a-dire assez jeune puisque vous n'avez ke e,
superbes.

que 14 ans. Vous vous nommez Randy Janjak, et
allez grandir avec votre compagnon. Au départ, votre
monture, Raguy, ne peut voler, et ne se déplace
qu'en courant, comme une espéce d'autruche! Puis,
peu a peu, ses ailes se développent et il se met &
jouer les filles de I'air!

Tel Vulcain, vous pouvez déclencher la foudre a I'aide

des Home Blue Lasers, espéces de lasers qui foncent Des portails, des §
vers leurs objectifs et qui sortent de la gueule du dra- Csifgﬁs”;%tf:g
gon. Les combats revétent toujours autant d'impor- pﬂog,ess,-f,‘,’,_ H vous
tance, mais ils sont devenus plus réalistes. faudra pulvériser
un par un ces
obstacles pour

pouvoir continuer £

votre progression.

——

Dragon a vol réglable

Parmi les améliorations du jeu, on note sur-
tout les changements dans le maniement
de votre dragon. Comme avant, vous pou-
vez vous toumner dans tous les sens, pour
avoir une vision a 360° de la scene.

En revanche, une nouveauté a eté intro-
duite: vous pouvez désormais controler la
vitesse de deplacement de votre monture.

Deux dragons intercepteurs, plus légers que Raguy, mais Auparavant, le dragon volait a une vitesse

LE JAPON EN DIRECT

également plus rapides, avancent a votre hauteur. De stable et réguliere, rythmée par ses ailes
chaque caté, ils essayent de vous bloguer. Et si vous ne qui brassaient les airs a intervalles régu-
vous occupez pas d'eux immédiatement, il va y avoir du liers. Désormais, vous pouvez acceélérer,
ragolt de Raguy rapidement. ralentir pour éviter un projectile ou décélé-

rer pour observer tout a votre aise un détail
du decor!

De plus, le parcours du dragon est nette-
ment moins uniforme que précédemment.
Il arrive maintenant que le joueur se
retrouve face a un embranchement. Il doit
alors choisir une des deux directions. S
Chaque embranchement méne a une suite [ %
différente de I'histoire, multipliant ainsi les | ¥
possibilités de jeu et rompant la linéarité du A a fin des niveaux, un énorme vaisseau tient
scenario. lieu de boss.

Pour abattre les boss de fin de niveau, Le village Voici les différents

tournez autour et visez les points sensibles. fortifie ou aspects que va
Vous vivez. prendre Raguy au cours

de sa crois-
sance.

Raguy, votre

monture, débute

dans I'histoire comme

bébe-dragon. Ses ailes naissantes
I'empéchent de voler. Puis il grandit et,

tel le vilain petit canard qui devient cygne,
il apprend a voler.

9 CONSOLES +
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CAPCOM/SATURN

REPORTAGE o

Vampire Hunte

Capcom n’oublie
pas la Saturn, et Ia
version Vampire
Hunter pour la

32 bits de Sega en
est la meilleure des
preuves. Il s’agit de
I’un des jeux - sinon
LE jeu - le plus
aboutis de I'editeur
nippon.

ampire Hunter (Darkstalkers’

Revenge en dehors du
Japon) est la suite du jeu
d'arcade de Capcom basé sur le
méme théme: une série d'affron-
tements entre des créatures de la
nuit, loups-garous, vampires,
goules et méme robots démo-
niaques et extraterrestres. Cette
série de duels doit décider de
celui qui régnera sur le royaume
des ténébres. Dans cette version,
deux nouveaux personnages font
leur apparition: Donovan, un
moine zen, et Lei Lei, un fantdme
chinois. Ces combattants sont
un peu particuliers, puisqu'’ils
n'appartiennent pas vraiment a la

REPORTAGE « REPORTAGE e REPO;
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T o r——— Unpetit

e "":p'?{-mﬂvr v \\{ fo =4 Guard Reversal:
Morrigan n'a
rien vu venir...

» N g e ¥ gres. < :
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Fird LR

Zabel projette un ravissant petit
fantome sur son adversaire.

Que serait un jeu de baston de
Capcom sans les attaques a distance?

Le chateau a été creé par un architecte fou au fond des égouts...

Romantique!

CONSOLES + 10

Les marais nauséabonds et putrides sont le refuge d’Aulbath.
"Sur mon bateau, ho, ho, ho. C'est le plus beau des bateatix"
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Donovan doit lutter contre un P T, e T T e/ ?
s

triste famille des Darkstalkers. K
O Emsemmees () EEaTeremmaen Y,

instinct néfaste qui le pousse a .
se conduire en Darkstalker, {f; -_-;]

quand Lei Lei a vu sa famille ] —
exterminée par des Darkstalkers.
lls ont donc tous les deux pas
mal de raisons de leur en vouloir,
méme si, par leur apparence et
les pouvoirs spéciaux dont ils
disposent, ils n'appartiennent
pas tout a fait non plus au monde
des humains.

Demitri reste
impassible face a
Lei Lei.

C’est bon de jouer

les mechants

Vampire Hunter donne au joueur
la possibilité d'incarner deux per-
sonnages qui faisaient office de
boss dans le précédent épisode:
les redoutables Pyron et Huitzl.
Les protagonistes disposent de
nouveaux mouvements et un
systeme des Chain Combos per-
met de suivre un adversaire en
enchainant les coups.

Au début du jeu, le joueur choisit
la vitesse (et donc la difficulté). o) &
Il a la possibilité de se metire en ; » _ ‘ = o B, .
Auto-garde, mais dans ce mode \ o R e s L~ e e -

L’Auto-garde de Morrigan lui
permet d'affronter la scie, sortie
des manches de Lei Lei.

LE JAPON EN DIRECT
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toutes les attaques ne sont pas g ==
disponibles. On peut par ailleurs {IY »” _‘-T#L‘E -

lancer une attaque-missile afin
de contrer une autre attaque-
missile. Un des gros avantages
| du jeu sur les autres productions
| récentes de Capcom réside dans Lei Lei posséde la faculté de faire
le dosage eéquilibré de la puis- surgir des lames enchantées du sol.
sance des différents personnages.

Aussi bons les uns
Un saut sur les abdos, c’est rigolo

que les autres mais c’est salaud! |
En effet, d'autres jeux de I'éditeur
(amateurs de SF I, suivez mon
regard!) fournissent a certains
combattants un avantage sen-
sible par rapport aux autres.
Dans Vampire Hunter, il est au
contraire possible de gagner quel
que soit le personnage que vous
avez choisi.

Les graphismes de la version
Saturn sont trés proches de ceux
de la version arcade. Mais Cap-
com a apporté deux nouveautés
a ce CD-Rom. Tout d'abord,
I'environnement sonore bénéficie
pleinement du support CD, le son
étant diment digitalisé. D'autre
part, cette version comprend une
séquence d'introduction animée
du plus bel effet ol I'on peut
notamment admirer Demitri et
une flopée de chauves-souris.

T A L . el R WA PR et s o, TV T e g 1 TrertEe
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“UNJEU DE BASTON 3D A POSSEDER OBLIGATOIREMENT.”
“DES COUPS SPECIAUX IMPRESSIONNANTS.”
“UN JEU PRENANT... TECHNIQUE... SUPERBE... ORIGINAL...”

PlayStation

ZOOM, INC. 1995 ZERO DIVIDE™ is published under license from ZOOM. INC.
All rights reserved. -& PlayStation, marque dépasée, est la propriate Y.
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SPRITES GEANTS ET GRAPHISMES POLYGONES
HUIT ADVERSAIRES ROBOIDES REDOUTABLES
'BOSS CACHES, COMBOS ET ASTUCES EN RAFALE \
UN JEU BONUS, FONCTION MAGNETOSCOPE i
'MODE “NORMAL” OU “HARD"”, 1 OU 2 JOUEURS
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rift King ©

rift King est une de ces innombrables courses de voi-

tures qui, avec un an de retard, essaient de profiter des
miettes de la popularité du méga-hit de Namco, j'ai nommé
Ridge Racer.
Les courses se déroulent dans les voies rapides qui pas-
sent au-dessus des grandes villes japonaises, notamment
Tokyo. Malheureusement, ce CD-Rom ne verse guére dans
I'originalité. Les circuits sont trés classiques. La horde de
vos adversaires est constituée de bolides tels que le votre,
mais aussi d'empécheurs de doubler en rond comme des
poids lourds ou des véhicules de tourisme roulant & une
vitesse d'escargot. La seule originalité vient de votre véhi-
cule: vous avez le choix entre prendre les commandes
d'une Porsche ou bien... d’une Ferrari! Bien que de marque
allemande, c'est encore a Tokyo qu'on voit le plus de ces
bolides (et d'ailleurs également de Rolls, de Jaguar). Deux
vues sont disponibles: a travers les yeux du conducteur ou
bien légerement derriére et au-dessus de votre voiture. Pas
de surprises non plus avec les habituels modes de change-
ment de vitesse Automatique ou Manuel. Comme d’habi-
tude, le mode Manuel va vous donner un peu plus de travail
puisque vous devrez agiter vos petits doigts boudinés sur le
pad. En revanche, il vous permettra de négocier au mieux
les virages sans trop faire appel aux freins, et d’atteindre
une vitesse maximale supérieure a celle disponible dans le
mode Automatique. Les photos issues de cet article pro-
viennent d'une version en cours de développement, et |'on
ne pouvait voir pour le moment qu'un seul véhicule se
déplacant a la fois.

La fenétre

au premier plan

est due a un bug

de la Playstation, qui
=4 empéche

une représentation
correcte de

la perspective. Espe-
rons que

la version définitive cor-
rigera ce defaut.

e —— e
P e
/
— - -
1295
Vue objective: vous voyez la route & travers Avec cet autre angle de vue,
les yeux du conducteur. votre Porsche apparait au premier plan,

CONSOLES + 14
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L'introduction est indéniablement superbe...

1774 k'

Ce tunnel n'est pas sans rappeler celui de Ridge Racer.

12745

« 5
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Le changement de vitesse est manuel ou automatique.
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z Shiré Masamune est un des
“manga-ka” créateurs de
mangas) les plus renommeés.

z Auteur des célébres “Apple-

q

Seed”, “Orion”, “Black Magic”
et autres “Dominion”, il est
aujourd'hui bien connu des
lecteurs occidentaux puisque
beaucoup de ses ceuvres ont
été traduites en anglais et en
francais. L'un de ses
scénarios, “Ghost in the

Shell”, a été adapté en animé
pour les écrans nippons.

okaku Kidotai”, ou “Ghost in

the Shell”, un des nombreux
mangas de |a copieuse produc-
tion de Masamune, vient d’étre
adapté en animé au Japon, dans
une super-production qui a coiité
plus de 600 millions de yen.
Coproduit par Manga Entertain-
ment (qui diffuse des animés sous
le label Manga Video), il sera dif-
fusé courant 1996 en Europe et
aux Etats-Unis.

Un cachet d’aspirine!

Comme dans nombre de mangas
de Masamune, le scénario est
particulierement touffu et sophis-
tiqué. A tel point qu'une de ses
habitudes est de truffer ses man-
gas de notes donnant des expli-
cations sur tel ou tel point techno-

logique, justifiant le choix de tel
ou tel élement. Trés pédagogique,
le style de Masamune vient nous
rappeler que celui-ci a d'abord été
enseignant dans un lycée nippon.
Bien qu'ayant vu deux fois “Ghost
in the Shell” a Tokyo, j'avoue que
certains points du scénario me
sont restés obscurs... Enfin, je me
rassure en me disant que parmi
mes amis japonais qui I'ont vu
egalement, la plupart n'ont pas
tout compris! Dans I'esprit de
Masamune, “ghost” représente
I'ame, la conscience des cyborgs,
alors que le “shell” n’est autre que
la coquille de titanium qui consti-
tue leur corps.

Pour résumer le scénario sans
trop déflorer I'histoire, il faut com-
prendre la base du raisonnement
de Masamune. Les cellules du

corps humain et
de toute créature
vivante passent
leur temps a naitre
et mourir, a degé-
nérer puis a se
régénérer. Pour-
quoi? Tout simple-
ment parce que ce
cycle inscrit dans
leur ADN, directe-
ment lié a leur sur-

La Section 9 prend en filature les membres de la Section 6.
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Kusanagi, avant de partir en opération...

d'éviter les faiblesses
d’'un systéme qui serait
figé a jamais, et donc
vulnérable. Une des
forces des virus, notam-
ment du sida, est leur
capacité a muter. Si I'on
trouve un moyen de les
eradiquer sous une
forme, ils réapparaissent
sous une autre!

2029, 'année
du Montreur de
marionnettes

L’histoire raconte com-
ment une unité spéciale,
le Shell Squad, ou Sec-
tion 9, dans une cité-Etat

qui est un mélange de —= _4!
Tokyo et de Hong Kong, va tra-
quer une mystérieuse entité, le
Montreur de marionnettes. Celui-
ci manipule a sa guise les infor-
mations du réseau géant qui
domine la civilisation en cette
année 2029. Ce virus/hacker
d'élite en profite pour pirater les
androides, manipuler les cours de
la bourse, contrevenir a I'éthique
cyborg...

Lors de son enquéte, la Section 9
découvre que le ministére des

Affaires étrangéres, trés puissant
et qui béneficie d'une grande
indépendance a une époque ol
les conflits intergouvemementaux
sont légion, est a 'origine de tout.
Le virus mis au point dans ses
laboratoires - le Projet 2045 - a
réussi a acquérir son autonomie.
Cette entité a échappé a ses
créateurs, et vit et circule a tra-
vers le réseau: Pour ne pas se
faire repérer et prendre par les
forces de l'ordre, il passe d'un
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DU MANGA A L’ANIME

Basé (approximativement) sur les épisodes “Junk Jungle” et “Ghost Coast” du manga, le scénario a cependant subi une
sérieuse adaptation “oshiienne”. Pourtant, I'essentiel de I'univers de Masamune, ses obsessions récurrentes ont été conserves.

androide a l'autre, effacant leurs
“shells”, leurs cerveaux électro-
niques et leurs souvenirs, pour
s'y installer. Comme une cellule
qui meurt et est remplacée par
une nouvelle, il se régénére et
mute en passant d’androide en
androide, a travers une série de
sauts de puce. Ce programme
parasite contamine et s'appro-
prie les cyborgs en passant par
le réseau. Il pompe leur “ghost”,
efface leur mémoire et leurs sou-
venirs, les laissant aprés son
passage comme des automates
vidés de toute substance.

Pour simplifier les choses, la
Section de sécurité n® 6 du
ministére des Affaires étrangeéres
essaie de mettre des batons
dans les roues de la Section 9.
Ses membres espérent liquider
discrétement le “Puppet Master”
avant que Kusanagi et la
Section 9 ne I'arrétent et com-
prennent ce qui se passe...

Un futur succes?

“Ghost in the Shell” est incontes-
tablement un chef-d'ceuvre! A
coté d’'un scénario d'un abord
difficile, la magie
des images, la
puissance et la
qualité des ani-
mations en font
une merveille. Les
angles de vue,
certains décors et
éclairages sont
également excel-
lents. Le souffle
de Shiro Masa-
mune lorsqu’il
évoque la civilisa-
tion de 'an 2029,
lorsqu'il imagine
les rapports entre
les humains et les
cyborgs, lorsqu'il
décrit les états
d’ame des L.A.,
lorsqu’il congoit
les terroristes et
les forces spé-
ciales du futur...

est d'une puissance
visionnaire sans égale.
Par ailleurs, la patte du
réalisateur, Oshii, se
retrouve dans les descrip-
tions superbes de Hong
Kong, dans la beauté des
décors d'arriere-plan,
dans la représentation
des couchers de soleil ou
de la pluie tombante...
D’autre part, le réalisateur [
de “Patlabor” adore les [§
longues séquences de
dialogue, certes néces-
saires a la compréhen- |
sion de l'intrigue, mais qui
cassent malheureusement
le rythme de I'action. Cela p
nuit a la vivaciteé et au |
rythme qu'on trouve dans |
les mangas de Masamune p
et le style revét alors un
coté lourd, statique.

Cet 0.A.V. reste donc
d’un acceés difficile par
son coté intellec-
tuel. Et cet aspect
risque certaine-
ment de décevoir
une partie de son
audience poten-
tielle, celle avide
de simplicité et de
rapidité, au risque
de cantonner
cette adaptation
d'un beau titre

* LEJAPON EN DIRET

cyberpunk au Avant d’arriver a la planche du manga,
rang de film-culte Shiré Masamune fait des croquis trés précis
pour otakus. des armes ou des engins qu'il utilisera.
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LA SECTION 9

Le colonel
Aramaki
dirige la
Section 9.

Bateau
est le
bras
droit de
Kusanagi.
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C'est la que
se cache le
Montreur de
marion-
nettes!

Voici quelques croquis qui ont été utilisés pour servir de fonds au décor du film.
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"KOKAKU KIDOTAI™ ET L'INFORMATIQUE

L'ordinateur a été employé de plusieurs fagons pour la
réalisation de cet animé. Tout d'abord, il a été utilisé
pour créer une série d'animations, modéliser des objets
en 3D et simuler des terminaux d'ordinateur, des flux
de données... Bref, pour donner un petit air
informatique au dessin anime.

Mais il a été également utilisé pour la réalisation méme
des sequences d'animation. Les étapes ont été
simplifiées grace a I'ordinateur. Chaque dessin qui
devait étre animé a été scanné aprés avoir été dessiné

sur un cellulo. Cette digitalisation a permis de créer un |5 |
masque qui peut ensuite étre trés facilement affiché, ou |’

enlevé, pour créer |'effet de mouvement dans la
séquence animée. Le personnage qui ouvre le feu,
debout, sera découpé en plusieurs parties, lesquelles
seront scannées séparément. |l y aura le décor, sa
cape qui bouge, la partie de son corps qui reste fixe,
etc. Cette technique permet de réutiliser des dessins
facilement grace aux calques, facilite les manipulations
de I'image, et fait donc gagner du temps..

DOCXK /)

POUR EVALUER SES POUVOIRS VIRTUELS,
DOC-KID 5" EST INTRODUIT DANS UN NOUVEAU
JEU OU IL DOIT ATTEINDRE LE PREMIER NIVEAU.
IL RENCONTRE VIRTUELLA QUI SERA SON GUIDE...

SUIS-MOI
MA POULE...

ATTEND MOI
J ARRIVE!!

¥ SALUT LES MECS !
] Y VAIS, ELLE EST
TROP BONNE...

ATTENTION !
PAS DE BETISE
DOC-KID...
TU VAS JUsSQU'AU
A 1 NIVEAU
v ET TU RAPPLIQUE

C EST QUOI CE
PLAN FOIREUX

~
OK PROF, NO
PROBLEME.
JE CROIS QUE JE
VAIS M'ECLATER.

% A SUIVRE...
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Votre toboggan geant est pris
d’assaut par une série d'araignées.
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Le jeu est basé sur un principe assez similaire a
celui de Jumpin’ Flash!: dans un environnement
en 3D, vous devez diriger votre héros en sautant sur
une série de plates-formes. Mais cette fois-ci, vous
incarmez non pas un robot en forme de lapin, mais un
adolescent ou une jeune fille, au choix. Contraire-
ment a Jumpin’ Flash!, la partie plates-formes est
loin d'étre la plus importante du jeu. Le but du jeu est
de récupérer sept cristaux. Mais avant de réussir a
mettre la main dessus, il vous faudra arpenter un
bon paquet de niveaux. Entre vos sauts sur les dif-
= ferents blocs, plates-formes et autres éléments qui
composent les multiples niveaux, vous devrez
jouer les pistoleros, et degommer tous vos adver- (‘
saires au moyen de boules d'énergie. Des items !
vous permettent de vous doter de moyens de

défense plus conséquents, ou
bien d’accroitre la puissance
de vos tirs. Le joueur dispose
d'un moyen d'éviter les boules
d’énergie projetées sur lui par les
Pas-beaux grace a un saut de cote.

: : Fo et S
Trés coloré, et d’'un accés immédiat, ce g -

jeu parait s'adresser surtout aux plus 8
jeunes. V
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La base traditionnelle des shoot-them-up est respectée:
collecter les items et tirer sur tout ce qui passe devant!
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Dans ce niveau, c’est sur une série de plates-formes
que vous devrez affronter I'ennemi.

L’énorme boule vient de vous
culbuter sur son passage.

Chaque niveau est constitué par un
univers en 3D différent du précédent.

Ce combat se déroule au-dessus d’une mer de
flammes. Toute chute est fatale.
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Pour éviter les attaques incessantes, il vous faudra
sauter d’un nénuphar a I'autre.
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prés avoir été nippon a 100% avec les
consoles 8 bits de Nintendo et de Sega, le
- marché des constructeurs de consoles de jeu
s'etait (légérement) ouvert au début des
annees 90. A cette époque, on avait vu appa-
raitre des concurrents des deux constructeurs
japonais. Face a leurs exigences, un certain
nombre d'editeurs avaient souhaité et encou-
rage I'emergence de constructeurs occiden-
taux de consoles pour éviter les périls d'un
marché captif, ou du moins pour tenter de
rétablir un certain équilibre.
Malheureusement, aucun de ces construc-
teurs n'a été trés heureux: Amstrad et Com-
modore, tout d’abord, avec leurs tentatives de
consoles - paix a leur ame -, puis deux
constructeurs américains — qui s’en sont un
peu mieux tires -, Atari avec la Jaguar, qui
survit difficilement, et 3DO, avec... la 3DO.
Mais avec le rachat d'une nouvelle carte mére,
la M2, par le japonais Matsushita, le front des
constructeurs occidentaux s'est réduit comme
peau de chagrin. Et le concept d'une techno-
logie standard ouverte a tous les développe-
ments - par le biais d'une licence - a disparu
avec le rachat exclusif de la M2. Matsushita
licenciera-t-il la M2 a des entreprises étran-
géres, américaines ou coréennes comme
Goldstar? Rien n’est moins sdr, mais on dit
que Goldstar fait le forcing pour obtenir la
licence de la M2 auprés de Matsushita. La
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Le Studio 3DO est en train de travailler
sur une course de F1. Il est probable
qu'il s'inspire de cette demo.

Jaguar est le demier petit (et mal en point) vil-
lage qui resiste encore a I'occupant! Avec
Sega, Nintendo, Sony et Matsushita, le marche
des jeux video semble déefinitivement repasse
aux mains nippones.

Et Matsushita, c’est gros

comme quoi?

C'est tres gros! En fait, il ne s'agit pas d'une
entreprise, mais plutot d’'un groupe d'entre-
prises (plus de 161!), d'un “keiretsu” comme
disent les Japonais (ou “zaibatsu”, ou encore
“zakai”). Matsushita fabrique un peu de tout,
de la machine de précision (pour faire les
helices des sous-marins nucléaires sovié-

Ce dinosaure est en 3D. Mais le nombre élevé de polygones que peut gérer la
M2 Jui permet d'avoir une apparence fidéle a la réalité.

Ce n’est pas nouveau, la 3DO a fait un un flop international. Et ce malgré

les annonces de succes au Japon - pipeau - de la sociéte 3DO0, et les baisses
de prix récentes (moins de 200 dollars aux Etats-Unis).

A P’heure ou elle est distribuée officiellement en France par Goldstar

(rebaptiseé recemment LG) et avec I'arrivée prochaine de la nouvelle
technologie M2 (nom de code de la 3DO ll), Ia console bénéficie
d’une nouvelle chance. Saura-t-elle la saisir? Est-il trop tard face
au mastodonte Nintendo et a la concurrence de Sega et Sony?

Y a-t-il une vie apres la 3DO?

Changements d'angle de vue et réalisation
impeccable... Une démo qui en met plein la vue!




polygoniseur, le chip dédié aux calculs 3D
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Playstation, il donne a la M2 la
qui manquait a I'Opera, le nom
la 3DO standard.
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tiques!) au chauffe-biberon high-tech... Mais
son fleuron reste le secteur audio-vidéo,
notamment télé, a travers les marques Pana-
sonic, National, JVC ou Technics.

Matsushita est donc beaucoup plus gros que
Sega, Nintendo ou méme Sony. En 1994, Mat-
sushita a réalisé 6 948 000 yen de chiffre de
vente, et plus de 260 000 employés travaillent
pour le groupe a travers 39 pays. A titre de
comparaison, Sony, qui n'est pas un nain de
I'électronique grand public, n'a réalisé un
chiffre d’affaires “que” de 3 773 721 yen en
1994! Avec de tels moyens, on ne s'étonnera
pas que Matsushita ait pu mettre 100 millions
de dollars (environ 500 millions de francs) sur
la table pour acquérir la technologie M2!

Pas fou, Matsushita!

Depuis que Matsushita a repris les choses en
main en rachetant a la société 3DO sa techno-
logie M2 (ou Mark 2), celle-ci a le vent en poupe
au pays du Soleil-Levant. Le mot “technolo-

A

gie” est important, car il signifie que le géant
japonais n'a pas seulement acquis la licence
de la M2 en tant que simple console & fabri-
quer, comme c'était le cas auparavant pour la
3D0, mais tout le savoir-faire, c’est-a-dire la
possibilité d’améliorer la M2 par la suite. 3DO
a recu 100 millions de dollars (environ 500 mil-
lions de francs) pour céder exclusivement la
M2 et touchera des royalties a chaque
console commercialisée par Matsushita.

La M2 est devenu le dernier truc a la mode,
détronant la N64 dans les conversations des
programmeurs de jeux, motivant les nouvelles
alliances entre studios de programmation et
editeurs, etc. Les choses sont claires: Matsu-
shita is back dans I'aréne, et a décidé de
mettre le paquet!

Stratégie d’occupation

du monde

Matsushita a heureusement tiré les legons de
I'échec de la 3DO. Le géant japonais a décidé
de faire des jeux... jouables, et de proposer
une console a un prix abordable. Beaucoup
de logiciels sont en chantier au Japon, et
guelques-uns aux Etats-Unis. Ainsi, dans la
seule catégorie des jeux de roles, plus de qua-
rante projets sont en préparation dans |'archi-
pel nippon. Certains déeveloppeurs m'ont
affirmé qu'ils avaient été contactés par Matsu-
shita pour faire des jeux au budget de un mil-
lion de dollars! Aux Etats-Unis, Electronic Arts
serait en train de travailler sur des adaptations
64 bits de John Madden, Road Rash et NHL
Hockey. Studio 3DO, I'équipe de développe-
ment de 3DO, développerait une course de
F1. Interplay realiserait une version M2 de
Descent, leur hit dans lequel vous pilotez un
vaisseau qui se déplace a 360° dans des cou-
loirs souterrains.

La M2, selon une source trés proche de Mat-
sushita, serait distribuée au Japon en
décembre 1996 et sortirait aux Etats-Unis un
an apreés, fin 1997. Pour ce qui vous conceme,

Voici l'illustration d’un effet
de morphing en temps réel:
le tapis sous vos pas se
transforme en une créature
verfe.

LE JAPON EN DIRECT

vous joueur de I'Hexagone, comme d'habi-
tude, Matsushita devrait s'attaquer aux “petits
pays" aprées (tiers-monde, Europe, Mongolie
extérieure...), et vous n'avez rien a attendre
avant début 1998. Il ne reste plus qu'a espérer
que Matsushita ne commettra pas la méme
erreur que 3DO en son temps: un délai a ce
point important entre la présentation de la
machine et la sortie effective des premieres
consoles que, a leur sortie, elles étaient tech-
nologiquement dépassées! Car Sony n'a cer-
tainement pas dit son demier mot et prépare
activement le successeur de sa Playstation...

Des projets plein les cartons

Et qu'est-ce que Matsushita va bien pouvoir
faire de la technologie M2? Une console de
jeu, bien-siir. Mais pas uniquement... Matsu-
shita est en effet un des plus fervents défen- P>

AU FAIT, LA M2,
CA DEPOTE?

En termes de puissance, la M2 est plus proche
de la Nintendo 64 que de la Satumn ou de la
Playstation. Il s’agit d’une console

64 bits, avec un processeur et un bus par
lequel transitent les données de 64 hits. La M2
devrait exister sous la forme d'une nouvelle
console, mais également sous la forme d'un

adaptateur qui viendrait doper les 3DO
actuelles. Elle peut effectuer certaines
opérations techniques impossibles pour la
N64, mais l'inverse est vrai également! D'apres
la société 3DO, la M2 est entre sept et dix fois
plus rapide que les 32 bits de Sony ou de
Sega, et quatre fois plus que la Nintendo 64. I
s'agit de la puissance pure du micro-
processeur, les capacités des consoles ne
sont pas prises en compte dans leur totalité.
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Autre démo réalisée par le Studio 3DO pour
<] montrer ce que la M2 a dans les tripes.

LE JAPON EN DIRECT

Ce combat entre une jeune pratiquante d'arts martiaux et un tyrannosaure est autrement plus réussi visuellement que tous les VF 2 ou Tekken

de la Terre. Mais la encore, il ne s'agit que d'une démo. Et quand on se souvient de la différence entre les démos de la playstation et finale-
ment ce qu'on obtenait avec les jeux commercialisés, on se pose des questions... Enfin, on peut toujours réver!

P seurs du Digital Video Disc (DVD), support

cense remplacer la cassette vidéo par une + l ] | I
sorte de CD numérique. Le DVD peut étre com- @ J TR

paré a une espéce de Laser Disc, mais de la — moNT Jx = :

taille d'un CD-Rom actuel. Aprés une période

ou le standard du DVD Sony/Philips (MMCD) VZ.BUFFER’NG “CA'BL E HARD’

s'opposait a celul de Matsushita/Toshiba (SD), Un des problémes auxquels se heurtent les programmes qui gérent’
'lf: ;&%‘g’&ti:" :’13': :A"ﬁgu':r':t:ﬁ’r:ﬁrﬂnﬁggf des objets 3D consiste & déterminer quels sont les objets qui sont au"
on diNeer e ['T:hi e premier plan, et plus généralement comment ils sont positionnés dans

pset” ('ensemble des copro- = ; - ;
cesseurs spécialisés de la M2) pour réaliser des I'espace. En gros, qui est dfvant q‘,’,m? Dans"une i spécrﬁque"de la
lecteurs DVD qui se différencient de la concur- mémoire (on parle de “buffer” ou de “mémoire-tampon”), le
rence. Et le marché a occuper est immense si . programme calcule toutes les positions avant de les afficher. Cela
tous les possesseurs de magnétoscope, ' d'éviter les effets que I'on retrouve dans quasiment tous les
demain, remplacent leurs appareils par des DVD! ' Playstation et méme d’arcade, notamment dans les
Le constructeur nippon aurait également dans voitures, ol le décor s'affiche dans le fond par saccades.
ses cartons des projets de lecteur multimédia de Z-Buffering est “cablée hard” (intégrée a la machine),
grand public (Video Disc + DVD + termupal Inter- faire gagner du ternps de calcul au micmpmcesseur. i
Net) et de “set-top box” (ce terme designe le - nfo'_qt"lqs programmeurs de jeu qui décident |

récepteur qu'on connecte a sa télé, et qui per- : : ; Bparas S
met d'avoir acces a une chaine interactive a la au jeu, mais la vitesse d'animation 7

demande. Des systemes d'aide a la navigation S iy , :

embarqués dans les voitures et des bornes | ‘ [ [ { | { [ [

interactives seraient aussi a I'étude.

Une autre direction que serait en train d'explo- ¢ :
i rer Matsushita consisterait a pénétrer le monde méme, hormis un rapprochement avec Sega
i de I'arcade. Le chipset de la M2 est censé étre (en cours de négociation...), il serait trés inté- et

plus puissant que le Modeéle 2 de Sega. D'aprés ressant pour Matsushita soit de se lancer : NI
3D0 Company, il serait 30% plus puissant et dans I'arcade, soit de réussir a convaincre " gty
80% moins cher a produire. Sur le Japon des éditeurs d'arcade de travailler sur des '

[ ——

OUVRE-BOITE
MICROPROCESSEUR Power PC 602 a 66 MHz 64 bits

COPROCESSEURS 10 coprocesseurs, le Calvin chipset qui gére le
son, les graphismes, la vidéo...

MEMOIRE 6 Mo :
GRAPHISMES 640 x 480 ou 320 x 240 Comme le montre cette démo de la M2 réalisée par ;
PALETTE 32 600 ou 16,7 millions de couleurs 3D0, la machine est capable de générer des effets '
CD-ROM 600 ko/s (quadruple vitesse) spéciaux imitant les conditions atmosphériques,
comme la pluie ou le brouillard.

I
1
i
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~ MIP MAPPING o

Cette technique de programmation permet de
redessiner le mapping, le placage de texture au fur et
mesure que I'on s'approche d'un objet 3D. On évite
les approximations des jeux vidéo actuels sur

32 bits, ol I'on se contente d’opérer un s

des pixels intermédiaires, et qui .

T

cartes d'arcade trés proches de la
M2, permettant des conversions
faciles et rapides. Quant aux Etats-
Unis, c'est la société 3DO qui
détiendra les droits pour licencier
la technologie M2 dans les sec-
teurs de la micro-informatique

gros péatés pixélisés dans un style =
‘est la méme technique qui est E=

merciaux avaient calmé les “pré-
tentions” de Trip Hawkins (fonda-
teur/pédégé/gourou-chaman de
3DO0) et rendait une acquisition du
domaine du possible. Mais le
récent retour de Matsushita dans la
bagarre (rachat de la technologie

Issu des travaux de recherche du studio 3D0, on ne
sait pas encore si Dungeon Keeper, une espéce de
clone de Doom, donnera effectivement lieu a un jeu
commercialisé, ou s'il s'agit juste d’un exercice de
style de la part des programmeurs de 3DO.

Vous pénétrez dans une piéce qui tient du bric-a-brac
d’un antiquaire. La plupart des objets sont animeés et...
dangereux.
Aprés vous étre approché d’une sorte de miroir,

vous voyez une piéce au plafond ouvrageé. Mais pas le

. temps de vous y attarder, car une créture surgit devant
i\ vous et vous saute au visage. Un petit coup de votre

super-désintégrateur-de-la-mort-qui-tue vous donne
le temps de reculer prudemment...

| Mais l'infame vous poursuit dans la piéce ol vous étiez

et il vous faut continuer a le blaster sans relache!

M2 a 3DO) a obligé
Sega a laisser tom-
ber ses discussions
avec 3DO... pour les
reprendre directe-
ment avec Matsu-
shita!

Matsushita aurait
notamment foumi un
prototype de M2 a
Sega afin qu'il étudie
la machine, et cela
en vue de fabriquer
une future console
64 bits tirée de la M2.
Deux types d'accord
sont envisageables.
Tout d’abord, Sega
peut avoir décidé

(en créant des cartes PC multimé-
dias, basées sur le chipset Calvin
de la M2) et de I'arcade.

Lalliance Sega et
Maisushita

d'acheter la technologie M2 a Mat-
sushita (de méme qu'il y a des
Saturn fabriquées par Hitachi,
d’autres par JVC et d’autres
encore par Sega, Sega pourrait fort
bien commercialiser des M2 avec

LE JAPON EN DIRECT

Matsushita). Autrement dit, il est > Un petit

Par ailleurs, la rumeur qui courait
d'une possible alliance entre Sega

mawashi?

et Matsushita m'a été confimee. Il
semble que les conversations qui
duraient depuis quelques mois
entre les deux sociétés aient enfin
abouti puisque les deux géants,
ennemis jusque-la, auraient passé
un accord. Rien de trés précis n'a
encore filtré, mais déja Tokyo bruit
de rumeurs, d’hypothéses quant a
de futures alliances...

Sega avait commence a s'intéres-
ser de trés prés a 3DO, car la
piétre santé financiére de cette
compagnie et ses déboires com-
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Un des avantages de laM2 est de gérer les flots de données
qui viennent du CD trés rapidement. Ainsi, des données

REPORTAGE o

P> possible que la Satum 2 sera une M2,

ou en tout cas basée sur la technolo-
gie M2.

| est également possible que les dis-
cussions entre Sega et Matsushita
n'aient débouché que sur la mise au
point d’un standard commun, une
sorte de compatibilité minimale dans
le domaine des jeux vidéo, bien que
cette solution soit moins probable a
cause des difficultés techniques
qu’elle risque de poser.

Mais pourquoi Sega
veut réecupérer

la technologie M2?

Quel intérét pour Sega de récupérer la
technologie M2? Sega a un gros pro-
bleme, et un gros avantage. Son pro-
bleme vient de la faiblesse de la
Satum dans le domaine de la gestion
des polygones pour les affichages en
3D temps reel. Contrairement aux
autres machines concurrentes (Plays-
tation, Nintendo 64, M2...), elle n’a
pas de puces dédiées et ce sont les
deux processeurs de la Saturn qui se
farcissent tous les calculs pour |'affi-
chage de la 3D. En rachetant la tech-
nologie M2, Sega gagne du temps, et
de I'argent, puisque cette société n'a
pas a réinventer la roue, et pourra
ainsi sortir assez rapidement la
machine qui succédera a la Saturn.

Le gros avantage de Sega c'est, bien
siir (a part le fait de me voir farfouiller
souvent dans les poubelles de ses
centres de développement a la
retgerche de scoopsl!), le dynamisme

T KN TS 1
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de sa division Arcade, et e

la qualité de ses
produc- :

tions. Quel rapport avec 3DO et la
M2? Trés simple: Sega est en train de
mettre au point — avec un peu de
retard - la prochaine génération de
ses cartes meres d'arcade. C'est-a-
dire la partie informatique que I'on
trouve dans les bornes d'arcade, et
qui se présente sous la forme d'une
carte bourrée d’électronique et de
puces.

Du Modeéle 2
au Modele 3

Jusqu'a présent, on en était au
Modele 2, celui qu'on trouvait dans
Virtua Cop 2, Sega Rally, Virtual On,
etc. Et Sega, en collaboration avec
une sociéte spécialisée dans les
simulateurs développés pour I'armée
ameéricaine, Martin Marietta/General
Electric, travaille a la mise au point
des circuits du futur Modele 3 - sur
lequel, soit dit en passant, devrait
tourner Virtua Fighter lll. Ce sont ces
puces qui font toute la force du jeu,

UNE PUCE MPEG

B MPEG, qui ne sont autres que des animations

compressées

selon les standards MPEG-1 et 2 (séquences cinématiques

iz . par exemple), peuvent étre affichées en temps réel a I'écran.
Dans les consoles actuelles, la décompression des

: c'est un programme

mlcroprocessaur qui lit et décode les

Rl

T
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de compression
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CinePack |

(comme certains jeux de la

Satum), inférieure a ce que l'on |

obtient sur un magnétoscope

VHS. Autre avantage du MPEG:

transformer automatiquement la M2 en lecteur de Video CD,
qui utilise aussi cette norme. Habituellement, sur les auires
consoles ou machines d'arcade, on plaque un dessin 2D,

=% | a 3D0 ancien modéle: Opéra.

en permettant d'animer un
nombre de polygones de
plus en plus important a

" I'écran a chaque nouvelle
génération de matériel, et
donc en permettant d’afficher des

. graphismes de plus en plus fins,
- t,x et de plus en plus réalistes.

. Vous ne voyez toujours pas le

" rapport? Normal, je ne vous ai

pas encore dit I'essentiel: le
Modele 3 devrait utiliser des micro-
processeurs Power PC (en “front-
end"”; le Power PC agit alors comme
le chef d’orchestre). Or qu'est-ce
gu'on trouve dans la M2 comme pro-
cesseur: un Power PC!
Maintenant, lecteur, concentre-toi:
I'idée de Sega pourrait étre de réutili-
ser dans la console qui succédera a
la Saturn le méme microprocesseur
qui fera tourner ses nouveaux jeux
d'arcade basés sur le Modéle 3. Ainsi,
Sega réglerait le probleme de
I'absence du coprocesseur polygoni-
seur en adaptant ceux du Modeéle 3
ou en licenciant carrément la techno-
logie M2. Et en utilisant les micropro-
cesseurs Power PC a la fois dans le
Modeéle 3 et dans la Saturn 2/M2,
Sega pourrait disposer de conver-
sions d'arcade plus proches de l'ori-
ginal, et plus rapidement! Alors,
convaincu? Suite au prochain coup
de théétre, foi de Banana scoop!

Banana San

L'un des effets les plus spectaculaares de la M2 reste Ia possi
bilité de “plaquer” des séquences vidéo animées surdes
objets 3D. [ci, une séquence vidéo MPEG comportant une
Jjeune femme qui bouge et parle est “mappée” sur un cylindre.

une texture -~ ou “mape”, d'oll le terme “mapping”™- sur un
objet 3D. Mais cette texture reste fixe, méme si I'objet sur

lequel elle est plaquée peut se déplacer. La M2 peut afficher
une séquence vidéo animée et mappée en temps réel sur un

objet 3D. C'est le concept des “textures mouvantes”. Cela lui

REPOE



POUR NE PAS FINIR
A LA CASSE, CE NUMERO
PEUT VOUS DEPANNER.

Fa 'I,"“" GAME LINE

ALA PLAYSTATION ET peysoion |
L O | A e e

Los Angeles, 2010. 13 véhicules gonflés a bloc vous attendent. Yos adversaires n'ont qu'une idée en féte, vous faire
regretter d'avoir fait ce voyage dans Ie temps. Dans cette mégalopole @ feu ef & sang. le chaos est ingvifable car un
2 Seul engin peut régner... espérons que ce soit le vatre.

*2,23 F/mn TTC.

“L" et “PlayStation”, marques déposées, sont la propriété exclusive de Sony Computer Entertainment Inc.
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une nouvelle rubrique, bourrée
d’infos inédites sur les éditeurs,
les constructeurs, les machines,
les jeux, et le reste...

PRODUCTION DE
LA PIPPIN

Mitsubishi produira les Pippin.
D’aprés des sources proches du
géant de |'électronique nippon, il /
commercialiserait également sa *

propre Pippin, sous sa marque.

UNE SATURN
PORTABLE

Hitachi commercialise une nou-

velle version de la Satumn depuis

le mois de décembre. Baptisée
“Hi-Saturn Portable Multimedia
Player”, cette machine présente un
certain nombre de différences par
rapport a la Saturn de Sega. Tout
d'abord, il ne s’agit pas que d’une
simple console de jeu. En plus de
ses capacités ludiques, elle dis-
pose de toutes les fonctions
nécessaires pour servir de terminal
de navigation par satellite pour une
automobile. En effet, le kit contient
une petite antenne de réception
qui, placée sur le toit du véhicule,
transmet les infos des satellites
GPS. Une série de CD-Rom, spé-
cialement congus par Hitachi,
contiennent les cartes du Japon,
non seulement en 2D, mais égale-
ment en 3D, avec une représenta-
tion des routes et des immeubles
en polygones, et ol I'on voit la
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voiture se dé- -

placer dans les rues. Les batteries

permettent d'utiliser la Hi-Saturn
dans une voiture, soit pour déter-
miner son itinéraire de facon a évi-
ter les voies saturées, soit, si I'on
est quand méme pris dans les
embouteillages, de patienter plus
agréablement, grace aux jeux
vidéo. Mais il est évidemment pos-
sible de la connecter a une télé
normale. Hitachi commercialise
également un module Tuner Télé
(NTSC). Par contre, le prix n’est
pas donné. Il faut en effet débour-
ser 150 000 yen(environ 7 500
francs) pour le kit Hi-Saturn, et 45

000 yen (environ 2 000 francs) :

pour I'écran LCD couleur.

SEGA
S’ANIME...

Sega a racheté la société Tokyo
Movie Shinsha (TMS). Celle-ci est
bien connue pour ses séries télévi-
sées qui ont occupeé les écrans de
telévision asiatiques et
européens tout au
long des années

70-80: “Ulysse 31",
“Rémi Sans Famille”,
“Cobra”, “Sherlock”...
C'est d'ailleurs cette |
méme société TMS qui
a réalisé I'animeé “Vir-

tua Fighter”, actuelle-
ment diffusé au Japon.
Grace a cette acquisi-
tion, Sega va disposer
d'un outil de marketing
conséquent pour pro-
mouvoir ses propres
personnages, en faire
des héros internatio-
nalement connus, et
vendre les jeux Satum
en masse dans le
monde entier. Alors
que Bandai a su profi-
ter pleinement du
tremplin offert par les
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Entre deux
eruptions
volcaniques, trois
attentats au Sarin dans le
métro de Tokyo, quatre nouvels
ans et cinq nouveaux Premiers
ministres potentiels pour le
Japon (j’ai di refusé le poste,
J’avais trop de boulot pour
Consoles+), j’ai couru apres les
infos de toute sorte. Résultat:

animés avec DBZ, Slam Dunk et
consorts..., cette société n’'a
jamais voulu, ou su, pousser la
logique jusqu’au bout en acqué-
rant un studio d’animation. Sega,
quant a lui, se donne les moyens
de ses ambitions!
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LA PC-FX N’EST PAS :
: 3 VIDE O CD.'

' COMPLETEMENT MORTE: LA CONCURRENCE

' ELLE BOUGE ENCORE! Parallelement au lancement d'un lecteur de Vidéo
i "ML

|

|

CD pour la Satumn, d'autres constructeurs com-
mencent a s'attaquer a ce marché. Ainsi, la firme
Funai vient de présenter son lecteur de Vidéo CD,
qui codite a peu prés le méme prix qu'une Satumn.
De la taille d’un lecteur de CD-Rom, le Deluga
comprend un écran LCD couleur qui vient se gref-
fer sur I'arriére de 'appareil. En option, il est pos-
sible d'acquérir un module GPS (Global Positio-
ning Satellite: systéme qui utilise des satellites
pour donner la position exacte de n'importe quel
point dans le
monde), un
module
karaoke ou |
un tuner TV
(NTSC)
permettant
de recevoir
les chaines
de télé.

NEC, malgreé le succes fort relatif de
sa console 32 bits PC-FX, qui a suc-
cédé a la PC Engine, n'a pas aban-
donné la partue
Il faut savoir que I'ordinateur Ie plus
répandu est le PC 9801 de NEC.
Il n'est pas compatible PC, mais est
i utilisé par plus de 54% des posses-
- seurs de micro-ordinateurs japo-
. nais. NEC vient donc d'annoncer la
i sortie d'une carte, la
PC-FXGA, qui permettra
de transformer un ordi-
nateur PC 9801 en
console PC-FX.
Cette console bénéficie
au Japon d'une clien-
tele, certes peu nom-
breuse mais en général
passionnée d'animés et
de mangas. Cette
console a encore
accentué cette ten-
dance, qui existait déja
du temps de la PC Engine,
et de nombreux jeux
plus ou moins osés sont
basés sur cet univers
manga.
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Phonecafé est un lieu magique ou tu vas

] pouvoir dialoguer de tous les sujets qui te
tiennent a caeur avec nos deux spécialistes :
Babette ou Cindy.

Mais ce n'est pas tout, tu pourras ensuite
dialoguer avec tous les connectés qui seront
en méme temps que toi en ligne afin de lier

des amitiés, parler musique, ciné, mangas,
Jeux vidéo...

Joue a MORTAL KOMBAT ... Aide les Power Rangers
par téléphone et gagne h a affronter Rita Répulsa |
) ta cartouche de jeu p Onecq e et gagne des super cadeaux

ou ton T-shirt MKIII! en téléphonant au:

36682010 HCTEROTIN <368 504

ADRIAN Bay - 3668 : 2,23/mn
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NINTENDO RENOUE
AVEC LES PROFITS

Nintendo a annoncé une augmentation (+ 21%) de
ses bénéfices durant le second semestre 95. Mal-
heureusement pour le petit pére Mario, ceux-ci sont
expliqués par une stabilisation du cours du yen par
rapport au dollar, et non pas par un accroissement
des ventes. Au contraire, celles-ci ont diminué de

REPORTAGE o

LA ROUE
TOURNE...

Pendant longtemps, la situation au
Japon était semblable a celle que
I'on connait en France: la Playsta-
tion se vendait mieux que la
Saturn. Mais depuis la fin du mois
de septembre, la situation s'est

18% pendant cette
période.

inversée. Au mois de novembre au
Japon, par exemple, pour chaque

REPORTAGE o

par Sony et les éditeurs tiers, tan-
dis que Sega sortait en grande
pompe ses trois titres phares pour
Noél (les excellents Virtua
Fighter 2, Virtua Cop et Sega
Rally), explique sans doute ce sou-
dain retournement de situation.
Sega commence donc a rattraper
son retard, et le parc de Satumn, a
ce rythme, devrait bientét égaler
celui des Playstation. La guerre du
software continue...

REPOI

Playstation achetée, il se vendait

six Satum. Le manque de

titres intéressants

proposés _@

LE JAPON S’AMUSE
23,3% de la population totale du Japon, soit envi-
ron 24,4 millions de personnes, visitent au moins
une fois par an les salles d'arcade. Les Japonais
visitent 13,5 fois par an en moyenne leurs salles
d'arcade et dépensent quelque 830 yen par visite,
soit une quarantaine de francs.

Quant au jeu vidéo, son marché est assez vaste,

puisque 28,7% de la population japonaise (soit

29 millions de personnes) utilisent des consoles de

jeu. lls dépensent en moyenne 12 100 yen (environ

650 francs) par mois en jeux et en consoles.

Bref, plus de un japonais sur quatre joue avec une
console, et presque un sur
quatre fréequente les salles
d'arcade. On est loin de ses
chiffres en France, ol les
jeux vidéo (consoles et
arcade) sont encore considé-
rés comme des loisirs d'ado-
lescents, et indignes des
adultes!

L JAPON EN DIRECT

SEGA
DELOCALISE

Pour des raisons de colits de production
et de hausse du yen, Sega a décidé de
produire toutes ses Saturn en dehors du
Japon. Et il serait méme question
d'accentuer ce mouvement, et de tout
faire construire chez les “gaijins”.

——

DRAGON QUEST CASSE
LA BARAQUE

Enix est satisfait. Voire trés satisfait. Son petit
demier, Dragon Quest VI sur Super Famicom, s'est
vendu a 2,6 millions d’exemplaires. Et ce n'est
qu'un debut. De plus, I'éditeur compte cette année
lancer trois jeux sur SFC. Aprés, il ne devrait plus
développer sur la 16 bits de Nintendo, mais passer
a la Nintendo 64, ou a d'autres consoles...

NETSCAPE ET NINTENDO

Il semble que I'accord annoncé un peu partout entre
Netscape, société qui commercialise un logiciel pour
micro-ordinateurs permettant de naviguer sur
InterNet, et Nintendo soit légérement différé.
Nintendo a annoncé de son coté qu'il n'y avait pas eu
d'accord, comprenez “pas encore”.

CONSOLES + 30
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LA NINTENDO 64
DISPONIBLE
EN AVRIL

La N64 sortira ou sortira pas en
avril? That is the question... Pour
plusieurs raisons (notamment le trés
faible nombre de jeux réellement
finis), beaucoup de personnes pen-
saient qu'elle ne sortirait pas a la
date officiellement annoncée. Mais,
d'aprés les derniéres informations
que j'ai pu glaner auprés de pro-
grammeurs et d'editeurs, Nintendo

jeux devraient étre commercialisés
au prix de 9 800 yen (environ
500 francs), soit le prix au Japon
des cartouches pour la Super Fami-
com, et il faudrait débourser environ
25 000 yen pour la console
(1 300 francs a peu prés). A la méme
date, Nintendo devrait revoir a la
baisse le prix des jeux pour SFC.
Selon les mémes informations, la
NG64 sera disponible le méme mois
aux Etats-Unis - mais peut-étre pas
le méme jour — & un prix inférieur a
250 dollars. Cette rumeur est-elle
fondée? Qui vivra, verra...

SEGA/SONY
A L’ASSAUT DES
RESEAUX

Sega, ainsi que Yamaha, JVC, Sony et NTT ont
créé une joint-venture qui gérera un service
on-line: GrR HomeNet. Celui-ci sera accessible
grace a un micro-ordinateur ou une console (pour
le moment, seule la Satum serait au programme)
qui fournira I'accés a des messageries, des infor-
mations sur les demiers tubes de la pop nippone,
des infos vingt-quatre sur vingt-quatre... On
pourra également télécharger des logiciels non
seulement de ces cing sociétés, mais également

sortirait bien sa console 64 bits le
samedi 21 avril (2 8 h 32 et
7 secondes!). La raison? Nintendo
aurait décidé de sortir sa console

: sy L
avec uniquement trois jeux: Super <

Mario 64, Kirby Bowl 64 et sans
doute Pilot Wings 64 ou Mario
Kart 64, plutot qu'attendre pendant
des mois que les autres jeux soient
terminés. Seraient également dispo-
nibles deux ou trois autres jeux pro-
duits par la Dream Team ameri-

ArEC) 2= 20— e
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caine, mais pas tellement plus... Les

N64 PLUG

Les connecteurs de la Nintendo 64 sont bidirectionnels,
c'est-a-dire qu'ils peuvent non seulement envoyer des
informations vers la console, comme un classique joy-
pad, mais également en recevoir de la console. |l est
ainsi possible d’imaginer un joypad avec “retour de
force”. Exemple: si le joueur doit pousser une porte
d’acier trés lourde, il devra effectivement opérer une
poussée importante, pour contrebalancer la résistance
que lui opposera le joypad d’aprés les indications
envoyées par le programme. En revanche, lorsqu'il pous-
sera un carton, le joypad ne lui opposera aucune résis-
tance. Une autre utilisation possible consiste bien évi-
demment en I'apparition de casques et d’équipements
de Réalité Virtuelle.

d'autres éditeurs. Et une passerelle InterNet est
prévue, avec des acces et transferts sécurisés
pour des télé-achats. Deux millions de personnes
sont attendues sur le GrR HomeNet.

3DO AU JAPON:
DE MAL EN PIS!

Deux des compagnies japonaises qui soutenaient

la 3DO (Sanyo et Toshiba) ont décide de limiter leur

engagement dans la technologie 3DO devant le peu

de succés rencontré par la console au Japon (et ailleurs dans le
monde...). Sanyo a annoncé qu'il réduisait serieusement sa ligne de pro-
duction de jeux pour la 3DO, pendant que Toshiba abandonnait son pro-
jet d’'un systéme de navigation embarqué pour voiture/console de jeu
basé sur la technologie 3DO.

LE JAPON EN DIRECT
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LA NINTENDO 64 ET ARCADE

Une version légérement modifiée du chipset

('ensemble des puces et microprocesseurs) de la Qi)
Nintendo 64 sera réalisée pour I'arcade. Elle devrait |
étre préte fin 1996, et Williams sera le premier éditeur ' f.'_,l Il H

a réaliser des jeux d'arcade basés sur cette carte.
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OTOMO B ™ v
NE PERD PAS o0 LSS 9
LA MEMOIRE e

Katsuhiro Otomo, I'auteur du génialis-
sime “Akira”, fait partie des manga-ka
les plus connus a I'étranger. Son nou-
veau chef-d'csuvre, qui sortira unique-
ment sous la forme d'un Q.A.V., s'inti-
tule “Memories”. L'animation est
hallucinante, et le scénario, fidéle aux
délires habituels d’Otomo, joue sur les
“confusions/manipulations” des univers
virtuels. La série “Memories” est divisé
en trois épisodes: “Magnetic Rose” (44
minutes et 32 secondes), “Stink Bomb”
(40 minutes et 13 secondes) et “Cannon
Fodder” (22 minutes et 18 secondes).

SATURNET

C’est en avril que Sega mettra en
vente au Japon un modem qui permet-
tra aux possesseurs de Saturn de sur-
fer sur le Net, ou de se connecter a
des réseaux privés comme Nifty-
Serve/Compuserve. Fruit de la colla-
boration de Sega, Nissan et Fujitsu, il
devrait cofiter environ 20 000 yen (soit
1 000 francs) et comportera un abonne-
ment au serveur Sega, un modem et un
clavier qui se branchera sur le port
joypad.

SE

DES CARTOUCHES EN EXPANSION CONSTANTE

LE JAPON EN DIRECT

Les cartouches de la Nintendo 64, appelées
pour l'instant “Memory Pack”, devaient initia-
lement contenir 8 Mo de données (ou 64 Mh).
Mais, recemment, Nintendo a annoncé que la

LE MARCHE
DU JEU VIDEO
AU JAPON:

18 MILLIARDS
DE DOLLARS

Une enquéte réalisée par trois
organisations dédiées aux loisirs
aupres de 373 entreprises a conclu
que le marché nippon des jeux
vidéo représentait 1 673 trillons de
yen (soit 18 milliards de dollars). Et
les jeux vidéo sur consoles repré-
sentent 52% de ce montant.

CONSOLES + 32

production de cartouches de 12 Mo (ou 96
Mb, si I'on compte comme les Japonais) est
envisagée. Enfin, Nintendo a également laissé
entendre qu'au moment de la sortie de sa der-

flbi}i'i'nr.'n‘.!i.c s

niere machine, des cartouches de 32 Mo
(256 Mb) verraient le jour. Ces capacités de
mémoire devraient permettre de développer
des jeux d'une plus grande richesse.

REPOL
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oku Mei Kan

ecmo, avec Koku Mei Kan,
a inventé un nouveau
concept: le “trap simulation”, ou
simulation de pieges. En effet, ce
CD-Rom vous place dans la peau
d'un personnage laché au milieu d'un
labyrinthe. |l doit retrouver la sortie et,
surtout, rester vivant!
En effet, les différents niveaux sont truffés de pieges, de
chausse-trapes et autres embiiches... Le sol s'ouvre sous
vos pas, des fleches empoisonnées surgissent des murs,
des pans d'escalier s'effondrent sous vos pas... Rarement
un jeu n'avait mis en scéne autant de facons de mourirl
Bref, ambiance a la Night Trap garantie, mais cette fois-ci,
: ce n'est plus vous qui tirez les ficelles et déclenchez les
: pieges!
l Réalisé entierement en 3D en temps réel, Koku Mei Kan
:
I

vous invite & incamer un personnage parmi une série assez
compléte, de la fréle jeune fille au petit gros débonnaire en

On n'en meurt pas, mais c'est extrémement douloureux.

i
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passant par le punk rouquin. En plus des piéges qui s'ou-
vrent sous vos pas, une ribambelle de monstres traine dans
les couloirs, a la recherche de chair fraiche. La magie est
aussi présente dans le jeu avec des sortileges et des pas-
sages ensorcelés qu'il vous faudra franchir. Des items vous
donneront un petit coup de pouce, et il n'y a rien de mieux
qu'une potion de vitalité et une bonne arme pour finir un
niveau tranquillement.

LE JAPON EN DIRECT

Ca n'a l'air de rien
comme ¢a, mais ¢a
fait mal (si, sil).

Sur le mur, il est indiqué qu'il est
interdit de se promener en armure
® | dans les couloirs aprés 23 heures.

'l
La magie est également b
de la partie. s

MORT EN DIRECT

Vous avanciez prudemment dans un couloir lugubre, guettant le moindre
craquement, le plus infime murmure... Mais vous n'aviez pas prévu que |'une des
décorations en forme de téte de mort omant I'un des murs allait traitreusement
vous embrocher. L'animation est parfaitement détaillée, et vous pouvez suivre
votre mort en direct. A quand la fonction Replay?

P2
=i

Les coffres renferment généralement de bonnes surprises
sous la forme d’items. Le sac a dos dont vous étes doté vous
permet, dés que vous réussissez a mettre la main dessus,
de trimbaler tout un arsenal d'objets et d'armes diverses

-t
»
In
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-
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Cette?[ois’- i ce sont

les possisseurs de
Playstation qui vont étre
gatés, avec larrivée de la
version de; Tenchi o
Kurae pour leur console
préférée. Ce jeu d'arcade est sorfi il y a envi-
ron quatre ans. Il a été distribué en dehors de
I'archipel du Sol-Mouvant sous le nom de
Dynasty War. Il se déroule en pleine Chine

LE JAPON EN DIRECT

Typiquement capcomien, ces niveaux-honus
ol vous devez absorber des cuisses
de poulet le plus rapidement possible!

Shao-sen et Shao-chun sont dans i:n‘-jeu vidéo.
Shao-sen donne un coup de poing:
Que fait Shao-chun? Il donne un coupide paing itou.

Capcom, telles les majors
americaines de cinéma,
dispose d'un vaste catalogue
de hits. A chaque console qui
voit le jour, c’est la méme chose,
pour notre plus grand plaisir: on a droit & une
adaptation d’un de ses succeés d’arcade sur le
nouveau support!

OM/PLAYSTATION

médiévale, a une époque ol des combats
incessants font rage entre les différents roite-
lets. Vous choisissez d'incarner un combat-
tant parmi cing proposés, et allez battre la
campagne afin de renverser les forces des
tyrans.

On retrouve le classique et néanmoins savant
dosage entre le combattant rapide mais pas
trés puissant, le gros baléze qui se traine mais
vous arrache la téte a chaque fois qu'il vous
fait une pichenette, le beau blond (exception-
nellement, en tant que fils du ciel pure
souche, il a les cheveux complétement et
définitivement noirs) tombeur de ses dames,
etc. Au-dela de leurs qualités physiques,
chacun d'entre eux est doté d'une arme diffé-
rente, élément qu’il va falloir prendre en
compte dans votre choix: I'un d'entre eux est
doté d'un sabre a la lame courbe et épaisse,
un autre se prend pour Robin des bois et se
bat avec un arc et des fleches...

Distribution de baffes en
petit comite

Malgré le fait que vous puissiez choisir un
personnage parmi cing, et alors que la version
originale permettait a quatre joueurs de parti-
ciper a la distribution de baffes, la version
Playstation n'est jouable qu’'a deux. Cepen-
dant, d'autres héros, qui ne sont pas manipu-
Iés par le(s) joueur(s) mais se battent “auto-
matiquement”, gérés par le programme, vous
donneront des coups de main ponctuels. Le
jeu se déroule suivant un scrolling horizontal.
A chaque pas, une horde de Chinois patibu-
laires vous sautent sur le rable et vous agres-
sent a coups d’instruments coupants et
contondants. Méme si vous étes également
doté d'armes, vous n’hésiterez pas a recourir
a vos pieds et poings. Les groupes d’adver-
saires defaits laissent souvent place a des
armes blanches, que vous pouvez utiliser a

Vos cing héros: choisissez votre combattant!

bon escient pendant quelque temps. La plu-
part du temps, vous les utiliserez pour des
combats au corps a corps, a proximité d'un
adversaire. En revanche, si ce dernier se
trouve a l'autre bout de I'écran, en appuyant
sur le bouton de tir, votre héros utilisera son
arme comme une arme de jet, mais la perdra
définitivement par la méme occasion. Des
items contenus dans des tonneaux ou des
coffres vous seront d'une aide appréciable. Il
vous sera méme possible, & certains moments,
de vous emparer d'une monture pour conti-
nuer le combat. Les niveaux sont entrecoupés
de saynettes animées, qui vous expliquent les
détails de votre lutte contre la tyrannie,
quelques siécles avant Tien-An-Men!

A
E e i
& 8 La nuit tombe
A .';ii 97 W&, | maislecombat
S - ,S,a,r_:;g‘;.rg.é.‘ continue
L = (';_,,g S . =| defairerage.
2 s,

Le boss de fin de niveau vient d'étre touché
par un poignard qui trainait par terre
et que vous avez ramasse.
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Frayez-vous un passage Admirez le souci du détail. Cet adversaire a été coupé ‘
a coups de hallebarde. en deux par votre lame. Mais le jeu original a été congu
B ’ E N VE N UE Le tonneau dans le fond avant la vague Mortal Kombat/Doom. <
D A Ns contient un item. Résultat: pas une gouttelette de sang! e
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" Le décor de Tenchi o Kurae
est suffisamment varié pour
ne pas étre monotone.
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Parfois, vous subissez les attaques de cavaliers.
En les combattant, vous pouvez réussir a vous emparer
d’une de leurs montures, et continuez pour un moment
le combat juché sur votre destrier.
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Suivant les items que vous récupérerez, vous
disposerez d’'une armure plus ou moins efficace.
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Le nain
Tainai est

un habile
I n g s forgeron.
Field lii

From Software publie de moins au début, car vous
nouvelles versions de son allez pouvoir vous équiper au
jeu de roles vedette, King's fur et a mesure de votre pro-
Field, plus vite que son gression.

ombre. L'épisode n° 2 a Le systéeme de jeu est simi-
peine digéré, la nouvelle laire a celui des précédents
mouture est annoncée! épisodes. Des améliorations
L'aventure se déroule tou- ont cependant éte apportées
jours dans un donjon. Innova-  aux représentations, en 3D,
tion de taille: certains pas- et aux textures. Une fonction
sages sont en plein air (ponts  d’auto-mapping est toujours
suspendus, villages au milieu disponible, et s'avere bien
des bois...). C'est a nouveau pratique pour ne pas (trop)
I’histoire des effets d’une s'égarer dans les dédales.

LE JAPON EN DIRECT

epee maléfique, la Dark
Slayer, soigneusement
cachée au fond
ROM SOFT. /PLAYSTATIONASRECIIC LU DIURLCTS
des années aprés, son
pouvoir est réveillé. Elle
transforme les paisibles
villageois du coin et les ani-
maux en monstres. Tout le
pays est plongé dans la
désolation. On retrouve au
début du jeu Léon, issu des
episodes précédents, qui

oy

P
e

\\\x‘x‘

AR el e confie a Lyle, incamé par le
ol Jas joueur, une dague. C'est la
Bk Fie aant pas seule arme dont vous dispo-

trés affable.

Vous n’avez pas le choix. C'est par ce pont
suspendu qu'il va vous falloir passer. C'est en
A effet la seule voie accessible pour aller voir de
toujours d’humeur  SErez pour vous defendre. DU pratre coté si les monstres vous y attendent.

Cela parait encore un peu vide, mais
ces images sont tirées d'une version
en cours de développement. Ces
sous-sols seront bientot infestés

de monstres et créatures diverses.

L’architecture
des donjons a
fait de sérieux
progrés depuis

King's Field I.

sont nettement

plus réalistes.

Adieu, veaux, vaches,
cochons, couvée et
chaumiére... l'aventure
vous attend!

Au cours du jeu, vous
pourrez améliorer
votre équipement.

lis

Léon vous
fournira de
précieux
conseils, et
une dague.
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La série de jeux de roles Albert Odys-
sey de Sunsoft passe a la 32 bits, et
plus précisement sur Saturn, aprés deux
episodes parus sur la Super Famicom. Legend
of Eldean est le titre de ce nouvel épisode.
Ce passage sur 32 bits se traduit bien évidem-
ment par des graphismes de toute beauté, notam-
ment ceux qui servent de décors de fond lors des combats. Sunsoft
en a egalement profité pour soigner particulierement les animations,
celles utilisées lors des combats pour les différents protagonistes,
comme celles qui concement les déplacements, pour lesquels vous
recourez aux services d’'un dragon, dans un environnement en
pseudo-3D.

Le scénario ne brille pas par son originalité: vous menez une équipe
d'aventuriers hétéroclite, qui comprendra entre autres une amazone
et un homme-lézard, et accomplissez classiquement une série de
quétes ponctuées de nom-

REPORTAGE o
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Ces espéces de frainées de Mashmallow qui inondent
I'écran, le transformant en arbre de Noél, ne sont
que le résultat d’un petit sort magique.

L JAPON EN DIRECT

Les graphismes
sont dignes

des derniéres pro-
ductions de Square
ou d'Enix.

breuses rencontres.

En revanche, le systeme de jeu
est beaucoup plus novateur.
Sunsoft propose deux modes i
de jeu. Le premier correspond
au systeme de jeu normal
qu'on retrouve dans tous les L
jeux de rﬁle_s nippons. Le | A S
second, baptisé Free Quest, \

met I'accent sur la liberté lais- 0

seée au joueur pour accomplir
sa mission finale: il n'est plus
guide de fagon stricte par une
série de petites quétes que
vous devriez accomplir avant |
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de passer a |'étape suivante du
jeu. Enfin libres!

| <5 "'-‘-iijiilli
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Les doubles katanas ne sont pas suffisants pour venir
a bout de cette sale béte. Travaillez en équipe.

Vous venez de découvrir un artefact qui flottait dans I'eau,
contre la berge de la riviére.
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PP R \ Dans Legend of Eldean,
o TN les anges vivent dans
/AR des cabanes perchées
¥ A | ausommet des arbres.
=78 ¥ Quil'eut cru?
i
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Coup de pied sauté contre un boss, qui a I'apparence d’un
chevalier fantome en armure.
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aleco, avec Slam Dragon, réalise une sorte

de clone de Tekken. Des combattants en 3D
s'affrontent dans une série d’'arénes closes.
lls n'ont pas d'arme blanche, ni de sort magique,
car le CD-Rom se veut un jeu de combat de rue
réaliste. Mais les poings et les pieds des prota-
gonistes sont largement suffisants pour s'en
mettre plein la téte (alouette!) au cours des neuf
niveaux que comprend Slam Dragon.
Vous pourrez sélectionner huit personnages.
La plupart sont inspirés des grands classiques
des jeux de combat de Namco, de Sega ou de
Capcom. Les combattants sont rendus en lissage
de Gouraud, ce qui leur confére une parenté
évidente avec ceux de Tekken ou de Toshinden.
En plus de leur jauge de vitalité, les personnages
disposent d'un indicateur spécial qui se remplit
en fonction des points que vous marquez en
placant des attaques réussies. Lorsque cet indi-
cateur atteint sa valeur maximale, vous gagnez
non seulement I'estime de vos pairs, mais aussi le
droit d'assener une super-beigne a votre adver-
saire. Coups spéciaux, zooms automatiques sur
les combattants lorsqu'ils se rapprochent, com-
binaisons et enchainements, projections et mor-
sures d’oreille: la panoplie compléte du jeu de
baston! Sachez en outre qu'une version Saturn
est déja en cours de développement.
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Riona rappelle un
peu un personnage
du Tekken 2 de
Namco...
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Wong le Chinois adore les
coups de pied sautés.

Cerisiers en fleur et temple
shintoiste pour ce niveau.

b?r'r{ ——

Kung-fu
M contre
———T— Kick-
= | boxing...

Dick est
impressionnant
par sa taille
comme par |8
saforce. |t

Johnny, en reculant
au dernier moment,
a évité ce low-kick.

REPOI
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Suikoe

ata East, aprés avoir développé Suikoenbu sur Saturn, a

décidé d'en réaliser une adaptation pour la Playstation.
Jeu d’arcade a I'origine, il présentait la singularité d’étre I'un
des tout premiers coin-up basé sur la carte d'arcade trés
proche de la Satumn: la Titan (appelée officiellement ST-V).
Mais malgré les relations privilégiées qui lient Sega a Data
East, il était trop tentant pour 'éditeur de goiiter a la part de
gateau que représentent les possesseurs de Playstation.

e REPORTAGE e« REPOR

ATA EAST/PLAYSTATION
g

La version Playstation reprend fidélement le jeu original.
Basé sur des légendes chinoises a la trame plus ou moins
historique, le jeu vous place dans la peau de combattants
chinois qui s’affrontent afin de parvenir jusqu’au boss, tyran
notoire a éliminer. lls sont dotés d'armes blanches, dont la
plupart typiquement chinoises. Attaques spéciales, zooms
sur les protagonistes... les fonctions classiques des jeux de
baston sont au rendez-vous. Le jeu est plutét bien réalisé,
mais n'offre rien de transcendant par rapport a ce qui existe
déja sur le marché.

Le plus amusant n'est pas de metire I'adversaire
a terre, mais de le piétiner,

Rl
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Le choix des personnages est difficile:
ils sont aussi patibulaires les uns que les autres.
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Gros sprites et baston a gogo.
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ﬂgner : ! s plus grandes Stars des 27 prestigieuses équipes de basket

g " americoin sont au rendez vous : Integralement en 30 temps réel |
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Un jeu fait d'action, d'énigmes  résoudre, de séquences Unesupermunedaﬂo(kmroufautesfpenms’ﬂes
de shool'em up: Depouez un complot, défendez une base moments d vivres rmompambles grace au cable de
el degogez vous d'une situation peu enviable !

' 6 B"s e' hmmshmﬂnmmdemh!mmmle’ Un jeu de combat fabuleux: 17 personnages ayonl chocun + de Luversion.??bt'isdu!nbu!euxﬂm!desgmphismesaéésl
, I flvidité, la bande 40 coups, un systéme de wmhmdemrem 9 personnages  sur Silicon Graphics, une animation extraordinaire, fe nom
3 2 B ' 's sm les eﬁet*m Jmmomnih ! cachés | Une adaplation meilleure que lo version arcade ! des joveurs des différents clubs! Incontournable !
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LES NOUVEAUTES D’ABORD !

| MICROMANM PARINOR |
Centre Commercial Parinor - Niveau |
_ 03005 AULNAY-SOUS-BOIS - Tel. 48 65 35 39

espare.‘ianserPCCDRomH =

126, rue de Rennes |
75006 Paris - TéL. 45 49 07 07
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Passage des Princes | MICROMANIA FORUM DES HALLES  MIGROMANIA ROSNY 2 MICROMANIA NIGE ETOILE
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Puris2e'TéI R T Tel. 4508 1578 - Tel. 48547307 Tel. 936201 14
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o MICROMANIALESULIS2 47735323 Tel. 78 6078 82 Tel. 20557272

]00499 |l 3615 MICROMANIA - Tout le catalogve des jeux - (1,29 F. la minute)
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A ’heure ol j’écris ces lignes,
¥ vous savez certainement tous que la
. Nintendo 64 bits ne sortira que fin
avril au Japon, ce qui signifie que vous
devriez la trouver en France en diffu-
ion officielle vers la fin de I'année 96.
Nintendo demande a ses fans de
patienter, mais tiendront-ils
M jysque-la? Sinous avions
tous les moyens, la meilleure
. - solution serait d’acheter Ia
Playstation, la Saturn et, dés
V qu’elle sera en vente, la Nintendo
64, mais nos tirelires et nos etrennes
n’y suffiront pas. Une autre solution
congsisterait a former des mini-clubs com-
poseés de joueurs sur toutes les consoles.
Ainsi, il serait possible de toucher un peu a toutes les
machines. L'union ne fait-elle pas la force? Voila, c’était la
pensee du jour de tonton Switch pour jouer a bon marche,
Autre nouvelle d’importance, un grand concours, dont
nous aurons l'occasion de vous parler, va étre organise e :
sur King of Fighters 95 sur Neo Geo et Toshinden 2 sur ANTICI >
Playstation. Alors, pensez dés aujourd’hui a vous entrainer. ]}“““ (AL
Abordons enfin le théme de votre chére rubrique. Ce L (O HiL L GANE
mois-ci, hormis les quelques tips d’usage, vous avez la "
chance d’avoir un guide de cing pages consacre a tous
les nouveaux coups speciaux de VFZ sur Saturmn, concocte
avec amour par Marco le pro. Bref, de quoi bien
commencer I’année. Have fun!

384 LRTERFIISES L 1D 1995

Switeh

SFECuicmons |
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Tu es coincé dans un jeu?
Tu craques, tu t'énerves?
Tape 3615 TCPLUS ou

rreceiM winARe KesiRiomiRinirst
CAMEDESICN LRTWARE TIKASRI KoRAVISEI

Pour avoi

| appelle le 36 68 00 64
it R et consulte tous les tips
Gares /) sur un max de jeux.
En plus, sur le 3615 TCGPLUS,
tu peux te connecter en direct

le merecredi de 14 heures a
18 heures avec Switch, le roi des
tips, et le vendredi aux mémes
horaires avec le Panda,

la béte des mangas.

3615 PSX

TN

=7a
LE MINITEL QUI EN SAIT PLUS QUE TOI,
MAIS QUI NE LE GARDE PAS POUR LUI!
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SATURN

CYCLOPE

ger votre “blast optique”!

Gouki est le seul personnage caché connu pour l'instant. Pour le sélec-
tionner, il faut réaliser a I'écran de sélection des persos (en mode
Arcade), les manipulations ci-dessous. Remarque: il faut un timing
tres, tres precis (ce tip a éteé verifie).

on)
=y +ABCOUNYZ
téléportation)

Hyper-X
* Super Boule te Feu
N2 VN2 ), YouZ

o Super Dragon Punch
24N 2N X YouZ

qui dit mieux?




éme si le jeu n’est

-SOLUCE - »iiuisrori ma

passer a coté de pas mal Wﬁ‘; fﬂ&‘@?ﬁm m-
de bonus car les passages o (“Triche” tans la version frangaise). Vous
secrets sont nombreux.

Voici les indications qui
vous permettront de
trouver les plus difficiles
d’entre eux et, en premier
lieu, deux Cheat Modes
qui vous faciliteront
énormement la tache...

CORTIBAS?
@Edn ESGES

ol
W @

| | cmsasves @9 |

CONSEIL GENERAL

Tout au long du jeu, de nombreuses salles de bonus sont dissimulées dans le sol ou dans les airs. N'hésitez donc pas
a frapper le sol et les airs a coups de massue. Vous atteindrez les airs en rebondissant sur la téte des ennemis.

LA JUNGLE

Frappez le sol derriere Peticayou, le chef, pour trouver une pierre-ascenseun.
Allez a yauche a I'arrivée et frappez le vide 2 coups de massue: eux plates-formes I.E BOIS SOMBRE
invigibles apparaitront. Dirigez-vous sur [a gauche pour trouver le mauasin cache. Le colfier tant convoité e trouve tout en haut
: — == [ & a pauche tu niveau, juste avant Ia fin.
g, i . e il recharge désormais vos hurlements de
combat automatiguement. A I'étage inférieunr,
fuelques ceurs n'attendent que vous.

LES CAVERNES DE

mVﬂﬂll
GLUEVILLE

Une porte invisible s rouve au-iessus Ue la sauvegarte ue ce niveau; Irappez Ie
bois pour qu'elle apparaisse el vous entrersz dans un petit sous-niveau caché,
Prenez la porte de sortie la plus haute pour rejoindre le niveau principal et de trés
nombreux bonus a gauche, dont une vie supplémentaire et une arme, s'ofiriront a
vous.

Niveau

GLUEVILLE PLAGE

Invincibilité et vies supplementaires se P
dissimulent juste en dessous de la sortie ?“*%*

tu niveau. Sautez a droite de la plate-forme
acedant la plate-forme de sortie.

.....

---------

CONSOLES + 46

et 18 CRISTAUX

“|” Un labyrinthe trés sympathigue pour de

nombreux cadeaux! Allez a droite au

debut du niveau et restez sur le premier |

ascenseun qui descend, car il remontera

plus haut nue I'endroit oil vous ['avez

prig. L3, tapez le mur de droite: une plate- BRI EGC T
forme vous emmene en haut a gauche PaN ‘
(dlonc au début du niveau, mais plus en

hauteur). Toujours sur [a piate-forme,

vous allez pouvoir collecter tous les

bonus apergus au uépart et méme faire

un tour e deltaplane! Des baskets spé-

ciales permettent de grimper au mur




00000 0

Tapez les murs et le sol
(deux vies sup’) au point
de départ. Prenez le che-
min de gauche et descen-
dez dans le tunnel. Un
ascenseur vous mene en
hauteur: sur son trajet,
tapez le mur de gauche
pour accéder a une salle
de honus et disposer d'une
arme tres pratigue.

Jinag)

LA
RIVIERE
CRISTALE

Vous étes sur un
radeau tout le long de
ce niveau, mais n'hesi-
tez pas a monter sur
les araignees pour
attraper des honus
situds en hauteur.
Comme ici, juste aprés
Ia sauvegarde: bonus et

le Select Stage

= - 35

B0 P LY £l

P

L)

LE GLACIER
ETERNEL

| VITE !

| 32 pages couleur de mangas, videos,
goodies, jeux videos...

B-90F

A “==gQF | ir%‘—'
i [+

A VOTRE SERVICE!

“;'} at) P iee

i.l:!’lﬂl"r‘!‘ﬂ’:l"l;ull 1

CATMOSUS

QUAL7 JOUS NfANEZ

PA} EN(ORE LE
CATALOGUE TX LA

Eouriqie TooN 7

Demandez-nous notre cata!ogue 3

Vious recevrez immeédiatement

Empruntez le chemin glis- | 3 % Rl ATy
. - | celui presente ci-dessus ainsi

sant a droite de Petitcayou

o

[l i +N . » sl
e B ¥ 2L
"'r

pour monter a I'étage supé-

rieur au-tessus de lui. La, une

mmﬂnm “M;ﬁm | Téléphone :

encore pour =

] | (16.1) 49.76.19.63

e e e | Fax: (16.1) 43.97.32.36

trajet: la pierre revient a son | Minitel :

point de départ et entame un | 3615 BOUTIQUETOON

NouVeall parcours tans un Courrier : LA BOUTIQUE TOON
secteur truffé de bonus. BP. 249 :

| que les prochains au fur et a
I mesure de leur sortie.

94702 SAINT-MAUR Cedex



Pour uv0|r 5, 20 ou 99 vies
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en Kaisha1  Fatal Fu
déo VF 99 F

Kishin Heidan 1

Armitage lll.1
Vidéa VF 139F

Vidéa VF 119F

Max et Cie Film

Vidéo VF 139F Vidéo VF 149F Vidéo VF 169F

[LA BOUTIQUE TOON se devait de panticiper]
'a la p:cmlcle émission TV sur les mangas... |

|Cest chase faite avec Mangazone, émission |
| quotidienne sur MCM.

MMW%:

Tex Avery 1-8

Blackjack 1
VidtSTE 129 ol 4

Vidéo VF 139F 6

VidéaVF 169 F

VuﬂoSTF ‘%QF

Sailormoon R le film
Yidéa VF 169F

EIIIEIIEY ST LI LIRS

Fatal Fury 3
Vidéa VF 169F

DB 2 (Inédit])
Vidéo VF 139F

Dragon Ball 31-42
4 Mang2jap. 39 Fivol

“Blackjack 2
Ve 139

- i

il it 399F les 4 au
chaix plus un sachet

Non censuré!) Dragon Ball Z 1-11 Hero Collection !
VF 139 \FO!\

idéo VF 99 F

Tralalalifiere |

Dragon Ball Z
Anime-Com j2p. 69 Fivol

Dragon Ball 2
Nine G . 69 Fivol

Gon 2
Manga Fr. 38F

B

J Gl Litip

‘ie minitel de la japani
fas, jeux primeés, agenda, b
f!f té m?hrsfnlumni' par

Gunnm 5
Manga Fr. 40 F

Manga Fr. 40F

DrSlump1a3

Dr Slump 4

Dr Slump 3 Video Girl Ai 10

Mangi i3 37 F

Manga Fr. 37 F Manga Fr. 37 F

MangaFr, 30F

RG Veda 1-2
Manga Fr. 47 F

AnimeLom Fr. 57 Fivol

~ Poster Cobra 2 (4 modéles) Cobra Le Film

Poster Hor. 38x53cm 25 F, BOF les 4 Vidéo VF 149 F

| Ja profite de cette zone laissée vide pour la remplir avec
2 un texte stérile. Signé : Celu1quimpitavecuntexl&ténle.

DES JEUX

OH 2 c'!s'r VRAI 2
vmﬁos A LA BOUTIQUE ?

SONY PLAYSTATION SUPER NINTENDO

» Découpez, photocopiez ou recopiez sur papier libre
le bon de commande ci-contre et postez-le nous avec
le réglement. Il ne sera encaissé qu'a I'expédition.

349_F lg jeu 379F le jeu * Jour| ! Vos commandes Colissimo et Chronopost
FIFA SOCCER 96 FIFA'SOCCER 96 sont expédiées le jour méme ol nous les recevons.
PGA TOUR GOLF 96 JUNGLE STRIKE * Si votre commande ne peut étre trai-
SHOCKWAVE ASSAULT NBA LIVE 96 tée , NOUS VOUS Prevenons par courrier,

VIEW POINT NHL HOCKEY 96 * Notre catalogue couleur (32 pages)

ROAD RASH (9/2/96) 3DO est gratuit, il suffit de nous le demander.

SEGA MEGADRIVE 349F le jeu e e L U G

349F le jeu SHOCKWAVE 2 gagnez avec chaque commande,

FIFA SOCCER 96 PSYCHIC DETECTIVE . ©¥plications dans le catalogue), vous

NBA LIVE 9% = '] aurez droit a des articles gratuits !

PGA TOUR GOLF 96
SEGA SATURN
369F le jeu

FIFA SOCCER 96

HI HOCTANE
THEME PARK

Renseignements, commande,
livraison, service apres vente;
(16.1) 49.76.19.63
- Lu>Ve: 10h-19h  Sa; 10h-18h
3614 TOON 24/24h 0,37F/mn

SOCCER

INFORMATIONS UTILES '

Cobra 6
Vidéo VF 169F

Cobra 124 Cobra 5
Vidéo VF 169 F Viddo VF 169 F

BON DE COMMANDE

A retourner a :

(sans affranchin 94109 SAINT-MAUR Cedex

Poster Cobra 4 (4 modéles)
Poster Hor. 38x53cm: 25 F. BOF les 4

La Boutique Toon / Libre réponse n°268

ARTICLES COMMANDES PRIX

1| B %) :

|CADEA U ¥ i pssmion 5, £ ur 12 Bk Yo | 4
2 } —
3| SR
4| IR
5 1

|CADEAU {100 Ortiniu, dsinds spéciementpou ! | Gapi
6
7 |
Nouveau catalogue 32 pages couleur (sans obligation d’achatl | Gratuit

NOM
PRENOM :
ADRESSE :
CODEP.
VILLE

CP0296 Date de naissance :

(QUEL QUE SOIT LE NB. D'ARTICLES)
FRANCE METROPOLITAINE :

Envoi normal (5 jours env.)

27t
37F
49F

Envoi Colissimo (1+2)

Envoi Colissimo recommandé

CHRONDPDSY ()+1) 76F
EUROPE : (éco. recommandé) 60F
DOM/TOM : Sur devis, au cot réel
Contre-remboursement : ajoutez 39 F
TOTAL A PAYER
0 Cheque (a l'ordre de «Pixtels)

J Mandat (ordre : «Pixtels)

d Contre Remboursement

O Eurocheque (ordre : <Pixtels)
Q CB, Visa, Eurocard, Mastercard
N°

Expireafin: __/

Signature :




TIPS [ XL 3R

Voici tous les nouveaux
coups de Virtua Fighter 2
avec, en prime, la liste
complete des coups de
Shun Li et Lion Rafale.
“Welcome to the next

level!”

- MIOUVEMENTS ET
COMBOS

B [B] [B]

BC

N+ B

N+ B

4 > 4B

> +B

Z+AB+C

N+ Ao ¢ +A
pas de coté

< + A[B]

- CORPS A CORPS

B+A
Shun boit

ABG

CONSOLES + 50

SGHANRION 2R Wi 5

| Qg gq [

CHRLLENGBER




_'__-.IT_.—,__LI- _I‘-J'F“—r'_‘-""

--1——-—'*"‘-1— : ‘-t—-"-"""Lr.l s i
=T C GHARAIGH ST RISt * > CHALLENGER
: ¥

IRTUA FIGHTER 2 D

LION RAFALE
- MOUVEMENTS ET
GOMBOS

' : E;B] [B]

=>4+ B
=+

g’]:-% [[BB]] 7 9 e ML 7___§;1HLLENBEH
¥ +B [B] : : =

- - +B A ~ JEFFRY
> S>+C+A : A —
N +C+A
< +B
2+B+A
B+A

e S|

. % e it | & | e .
e M e [ ae] -_“)gnapmuu bow

+ ¢

"4
+
=

« GORPS A GORPS
B+A

B+A

€+B+C

> > +B+A
>yl erB+h

51 CONSOLES +



PAI CHAN

 MIOUVEMENTS ET
COMBOS
“+B [B Bl
¢ +C
€ +A+C
5 ; =40
P N +B
= AKIRA YUK >v6
e MOUVEMENTS « & +B
® N N +B M * GONTRE-ATTAQUES
=
C+A ntmmmﬂnm:tgmng (;:g
o CONTRE-ATTAQUES : =
i $+E ﬂ » GORPS A GORPS
_ ALaiB B SekayBA H
e o CORPS il CORPS R T T
= ABC i
 +B+A H
2 +B+A H
<+B+A H
Vv +B+A H
2€2+B4+C H
€ V+B+A H

WOLF HAWKFIELD
* MOUVEMENTS
3 +B M
«4+B H
C+A H
<> +C+A M
JAGKY BHYANT P CHALTEMBER™ "~ (mmevoem ;) ;c++cﬂ+ A :Il
. 7 A +0 ]
« MOUVEMENTS ET « c M
CONBOS St B
A B B [B] HHH 4> 4B M
esnuive N +B T
¢ +8 Bl U R +C T
N+ B H
&40 M
B+C M * GONTRE-ATTAQUE
Vv +B+C[C GGGl MMMHH ¢ £
€ +C+A +B M
© € +B _ “ attrape les coups de pieds .
€€+ \ latéraux
N+C 3
i * GORPS A GORPS
- CORPS A CORPS e ; 3 N4B+C e
L . '3
ABG D!:
CONSOLES + 52 1




JEFFRY MCWILD
o MOUVEMENTS

J +B+C H i
X +B

2> +B €+8B
== 40
>V +C
&« +B

<« N +B

2> +B+6
€ 2+B+0
ABC

N 40

o CORPS A CORPS

& +B+A
& S54B4+0 > +B+0 >+B+L
<> +ABC

&
= _.;g===:=g=§

KAGE-MARU

* VIOUVEMENTS ET
GOMBOS

“+B [B B] HHH
J +C+A M
M

2>=2>+0GC+A
< +A

< +C+A —

vl s+t B
<> 4+B+C [B+C] HH
- V +B+C [B+C] HM
GHALLENGER h > +B+G [B+C] MH
——n : = €€ +0 H*

R € € +B H*
€& +C+A B*
& 4+B+A H*

| - CONTRE-ATTAQUES
IV +B : H
attrape le poing de I'adversaire

53 CONSOLES +



_CHALUEHBER

SARAH BRYANT
» NIOUVEMIENTS ET
COMBOS

¢ +B [B B]

™ +C
AL
AC+A
< +0
C+A
+G+A
€« € +B
&« &40
d € 40 [0]
N +B
N +0

CONSOLES + 54

wrare

Fxmx éi
= DS == 0

=)
_

v

2+C
2> +0

N+

LAU CHAN

¥ +B [B Bl

A+C+A

2V +06

* VIOUVEMENTS ET
COMBOS
HHH
esquive
M
M
M
B
T
 CORPS A CORPS
& €V +B+A H

sran-l 3

g5, 0

CHANPIOH 1 WiH

WINR | o ) vaiTe
e




N°1 DE L'OCCASION SUR PARIS ... MOINS CHER QUE TOUT
PLAYSTATION —coxsoix 20997 SATURN _owur 2200 F

JUPITER STRIKE WORMS e OCCASIONS
WING COMMANDER 3 AIR COMBAT —_ VIRTUAL FIGHTER

POWER SERVE DISC WORLD CLOCK WORK KNIGHT
JOHN MADDEN FOOT 96 LEMMINGS 3D DAYTONA USA

AGILE WARRIOR CYBER SLEED VIRTUA FIGHTER REMIX

TOTAL ECLIPSE STREET FIGHTER THE MOVIES
NBA JAMTE VICTORY GOAL

X-COM PANZER DRAGON
RAIDEN PROJECT ROBOTICA

DESTRUCTION DERBY SHINOBI X

TEKKEN HI OCTANE
GOAL STORM s

FIFA SOCCER 96

NOVA STORM ghgmNWORK NIGHT 2
E'E.E%E il NHL HDCKEY
I .
THUNDER HAWK 2

MORTAL KOMBAT 3 THUNDER HAWK 2

369 F
369 F
369 F
369 F
369 F

149F
149F
149F
199 F
199F
199 F
249 F
249F
249F
249F
249F
249F
289 F
209 F
299F
299F
209F

REVENDEURS
CONTACTEZ-NOUS

TEL :

OCCASIONS

CONSOLE PSX FR SEULE
RIDGE RACER
TOHSHINDEN

WIPE OUT

RAPID LOADED

KILEAK THE BLOOD
STRIKER

RAYMAN

1790F
249F
199F
249F
249F
249F
249F
209F
200 F
299F

NEUF

JOYPAD EXPLORER
ADAPTATEUR JEUX US/JAP
SEGA RALLY

FIFA SOCCER 96

VIRTUA FIGHTERS 2
X-MEN JAP

JOYPAD COMMANDER
MEMORY CARD
CABLE RGB
MULTITAP 4 JOUEURS
VIEW POINT

ROAD RASH STREET THE MOVIES
PRIMAL RAGE JUMPING FLASH

SUPER NINTENDO

JOYPAD SUPER NINTENDO 69 F RISE OF THE ROBOTS
STARWING 69 F DRAGON
ADDAMS FAMILLY
NBA JAM

149F
199F
199F
299F
369 F
369 F
369 F

120F
199F
369 F
369 F
369 F
479F

MEGADRIVE oo 249"

SUNSET RIDERS 149F DRAGON'S FURY
DESERT STRIKE 149F LES SCHTROUMPFS
NBA JAM 149 F MEGA TURICAN
ANOTHER WORLD 149 F ROAD RASH Il
STREET OF RAGE Il 149 F MORTAL KOMBAT Il
TURTLES FIGHTERS TN.MT 149 F LANDSTALKER

NBA SHODOWN 149F JOHN MADDEN 95
MEGA SWiV 199F NHL 95

FERRARI GRAND PRIX 199 F POWER DRIVE
THUNDER FORCE IV 189 F STARGATE

WINTER OLYMPIG 199 F NBALIVE 95

MICKEY MANIA 199 F JUNGLE STRIKE
FLASH BACK 189 F  EARTH WORM JIM
AGME ALL STARS 199F ROILION

MR NUTZ 199 F  ASTERIX LE POUVOIR
ALADDIN 1989 F JUDGE DREED
LEMMINGS I 199 F SOLEIL 299F
KICK OFF 3 199 F URBAN STRIKE 299 F
99 F BUBSYII 109 F SONIC 3 200F
99 F FIFA SOCCER 95 199 F SUPER STREET FIGHTER 209F
99 F SONIC & KNUCKLES 199 F STREET RACER 209 F
149F PITFALL 109 F BATMAN & ROBIN 200F
149F F1 189 F SHINING FORGE 299F
143 F NBA JAM TE 199 F LA LEGENDE DE THOR 299 F
140 F GUNSTAR HEROES 249 FVIRTUA HACING 299 F

NEO GEO Cartouche

FAX :

consoE 399 ¥

NHL HOCKEY 95
DRAGON BALL Z
LOST VIKING
WOLFENSTEIN 3D
THE FIREMEN
MORTAL KOMBAT 2
TURN & BURN
LEMMINGS 2
SUPER R-TYPE 3
ROCK & ROLL RACING
KICK OFF 3
LE LIVRE DE LA JUNGLE
RETURM OF THE JEDI
DEMONS CREST
CANNON FODDER
EART WORM JiM

HE DE LA JUNG

199F
199F
189 F
199F
199F
249F
240F
249F
249 F
240F
249F
249F
240F
249F
299 F
200F

JOYPAD MEGADRIVE
CABLE PERITEL MD
TRANSFORMATEUR
SONIG
STREET OF RAGE
STRIDER
ALIEN STORM
JURASSIC PARK
FiFA SOCCER
KID CAMELEON
BULLS VS BLAZERS
AQUATIC GAMES
WRESTLE MANIA
MORTAL KOMBAT
29 ULTIMATE SOCCER
INDY GAHIJ NIGEL MANSELL TOK|
2

STREET FIGHTER 1l
UAL D ISERE CHAMPION
SUPER STREET FIGHTER OUACKSI0T:

GHOUL'S N GHOSTS
LES SCHTROUMPES gg&%‘tg}?%ggggwn ETERNAL CHAMPIONS

MYSTIC QUEST
ADDAMS FAMILLY VALUES ALIEN 3

ZELDA 19
DONKEY KONG COUNTRY SECRET OF MANA THUNDER FORGE Il
SUPER MARIO KART 19 TIME OF ILLUSION COOL SPOT

FIFA SOCCER BATMAN & ROBIN SONIC 2

1290 r

49F
99 F
9 F
49F
49F
BIF
63 F
69 F
89 F
99F
99 F
99F

99 F
99 F

89 F

99 F
99 F

STREET FIGHTER Il
BLAZING SKIES
HOME ALONE
DINO DINI SOCCER
KICK OFF

PILOT WING

FIRST SAMURAI
SUPER TENNIS
FIGHTING SPIRIT
SUPER SOGCER
POPULOUS
GHOULS' N GHOSTS
SUPER ALESTE
SPINDIZZY

SUPER R-TYPE
MORTAL KOMBAT
ALIEN 3
SYNDICATE
BATMAN RETURNS
TINY TOON
STREET FIGHTER 2 TURBO
FZEﬁ{J

o
-]
bl

ACTRAISER 2
FLASHBACK
DAFFY DUCK

MR NUTZ
SUPER BOMBERMAN
SKYBLAZER

UTOPIA
MIGKEY MANIA
SAILORMOON

NBA JAM T.E
SUPERMAN

SPARKSTER
WARLOCK
STREET RAGER
STUNT RACE
ERIC CANTONA
SUPER METROID

SRR EBEBEBEEBE8888

=1
=}
B b 1 s e 2 B e et B e e b B s e e o B e B 2

UINOX

INBIANA JONES
TEGMOD NBA BASKETBALL

MAGICAL QUEST

3DO

-
aEbhwas
=111
M

149 F

WAY OF WARRIOR 99
ALONE IN THE DARK !!9
HELL

NOVA STORM
JOHN MADDEN
SUPREME WARRIOR

149F

140F
149F

FiFA SOCCER 199 F

HORDE 1
SUP STREET FIGHTER 249 F

MAD DOG MAG CREE 99 F
Q!I F
99 F

QUARANTINE

SHOCK WAVE
BURNING SOLDIER

JAGUAR

149 F
140 F

JOYPAD

CRES. GALAXY
DRAGON 140F
RAIDEN 149F
CHECKERED FLAG149 F
DINDDUDES  199F
KATSUMI NINJA 199 F

IMMERCERNARY
JURASSIC PARK
STARBLADE
REBEL ASSAULT
99 F  MONSTER MANOR

WING COMMANDER F
SEWER SHARK 99 F

DHAGDH HEVENGE 09 F

149F

MD F

149 F SALYER

NIGHT TRAP

TOTAL EGLIPSE
OFF ROAD INTERCEP

THEME PARK

140F

149F
149 F

W.IF

199 F

NEED FOR SPEED
RETURN HRE

SAMOURAI SHODOWN 249 F
ASH 249 F
299 F

209F

WING COMMANDER 3 299 F

249 r
WOLFENSTEIN 199 F
CLUB DRIVE 189 F
IRON SOLDIER 100 F
SENSIBLE SOGCER 249 F
VAL D'ISERE 249 F

AL VS PREDATOR 209 F

HOOVER STRIKE 299 F
SYNDICATE 299F
THEME PARK 299 F
RAYMAN 209F
BURN OQUT 299F

NEO GEO CD 1599+ |

BASEBALL STAR 2199 F

JOYPAD NEO GEO149 F
ART OF FIGHTING 140 F
GAM GHODOWN 149 F
KING FIGHTER 94 140°F
ART OF FIGHTING 2109 F
TOP HUNTER 199F
FAT FURY SPECIA199 F

SIDE KICKS 2

ALPHA MISSION 2199 F

FATAL FURY 3
STREET HOOP

MUTATION NATIONZ49 F
SAMSHODOWN 2 249 F

VIEWPOINT
100 F

199 F
240F

A D KOMBAT

243 F
WORD HEROES 2 240 F
SAVAGE REIGN 299F
299 F
KARNOV'S REVENCE 200 F
NINJA GOMMANDO 299 F
KING FIGHTER 05 349 F

SIDEKICKS3  BOOF
SAM. SHODOWN 2 489 F
WIND JAMMERS 499 F
W. HERDES 2 JET 439 F
SIDEKIGKS 2 499F
LAST RESORT ~ 489 F
VIEW-POINT A0F
ROBO ARMY  349F
SPIN MASTER 399 F
SOCCER BRAWL 300 F
FOOT FRENZY 349F
EIGHTMAN 349 F
SENGOKU 2 3M0F

SIDE KICKS 349F
TRASH RALLY 299 F

F FURY SPECIAL 209 F
K.MONSTERS 2 299 F
PUZZLED 299F
JCOUNT BOUT 200 F
SAM. SHODOWN 249 F
ANDRO DUCROS 199 F
WORLD HERDES 2 199 F
BASE BALL STAR 199 F
T PLAYER GOLF 199F
NINJA COMBAT 199 F
MAGIGIAN LORD 189 F
RIDING HERO 199 F
FATALFURY2 190F
LEAGUEBOWLING 199 F
WORLD HEROES 199 F

629 r

JOYSTICK NEO G 249 F
MEMDRY CARD 129F
SENGOKU 189F
BURNING FIGHT 199 F
SUPER SPY 189 F
NAM 75 199 F
BASE BALL 2020 199 F
ART OF FIGHTING!199 F
FATAL FURY 149 F
KING MONSTERS 149 F

CANNON FODDERZ99 F

NEC - NEC CD 349

JOYPAD NEC 39F FINAL BLASTER 149F VALIS2CD 149 F
POWER ELEVEN 99 F ADVENTURE ISLAND149 F BRANDISH CD 199F
TAZMANIA  33F IS1 TOY SHOPBOYS 99F PCKID2 149 F  LORD THUNDER GD 199 F
{JRSILE OF ILLUSION Sg E VIGILANTE 99 F BOMBER MAN 93 199 F FAR EAST EDENCD249 F
aaF
H

GAME BOY

CASTLEVANIA
POP UP

STAR WARS
DUCK TALES
GARGOYLES
DOUBLE DRAGON
GREMLINS 2

DNSOLE 1
Ity 179 F

TALES SPIN
F1 RACE

MARIO LAND 2

GAME GEAR ™10 299+

Ax BATTLE 59 F mNJA GAIDEH
69 F MARIO LAND G9F
63 F BATMAN 69F
B69F CHOPLIFTER2 B9F
69F BATTLETOAPS 09F
63 F ASTERIX S9F
69F BUBBLEGHOST 04F TAH GATE
69 F PRINGE OF PERSIA 89 F ZELDA

ST, C.K_
GAMEST

Horaires d’ ouverture

RGBUGDP V5 TERM
GLOBAL GLADIATOR 99

69 F

HINOBI 2 99 F
UHF\GUN GRYSTAL ﬁﬂ F 39 'F=
CHUCK ROCK2  99F
99 F

9 F

93 F

CHUCK ROCK
TERMINATOR li! F
DONALD DUCK _ B3 F
SERIAL ASSAULT BAF
PENGO 63 F

9F
99 F

129F
120F |
149F |
149F |

MONACO 6P 2 BOMBER MAN  129F FATALFURY 2ACD 99F STRIDERACD  249F

LIOH KING 1 STREETFIGHTER 2 149 F CONSOLE DUO-R1280F AD STALKERACD 248 F
R GATE FORMA SOCCER 149F NEC PCGT 649 F ET PLEIN D' AUTRES 11!

\“l YEAU
MAGASIN

LEMMINGS

SOLITAIRE POKER
PRINCE OF PERSIA

10ut

19h00

13h00 et de 14h00 g

du lundi ausamedl de 10h30

Arras
> PARIS

3, rue d’Arras - 75005 PARIS
Tél : (1) 44 07 04 61

Nem o o oe sy Prénom :

Yilla 25 S ST 0 Code Postal -

dat TITRES CONSOLES

e d's emmmn

* Mondat-letire 3

= Contre remb
® (héque O

Signoture —»

a
————

ot i

RC PARIS B 938388268




!_LENTE PFF
Super Nintendo

CORRESPONDANCE : Tel : (k) 20 90 2 22 ... Faxe : (Ib) 20 %0 @ 23 |
Super NEs UsA g Super Famicom '

90 MINUTES SOCCER 449,00
BATMAN FOR EVER 299,00
DIRT RACER 299,00
l DIAT TRAX FX 299,00
DOOM 499,00
DRAGON BALL Z 3 : LULTIME MENACE 489,00
DONKEY KONG Il 499,00
EARTHWORM JIM 2 399,00
EURO PRIME GOAL 449,00
. FIFA SOCCER 96 399,00
i ILLUSION OF TIME + GUIDE 449,00
INTERNATIONAL SUPERSTAR
SOCCER DE LUXE 449,00
JOHN MADDEN 96 449,00
JUDGE DREDD 299,00
KILLER INTINCT 449,00
LOBO (EUR) 469,00
MEGAMAN X2 449,00

MICKEY ET MINNIE
MICROMACHINE 2
MORTAL KOMBAT 3
NBA GIVE N GO

NBA LIVE 96

NFL QUATERBACK 96

NHL 96

PRIMAL RAGE
REVOLUTION X

SECRET OF MANA + GUIDE
SPIDERMAN TV

SUPER BOMBERMAN 3
SUPER MARIO WORLD Il
THEME PARK

THOMAS BIG HURT
TINTIN AU TIBET

WORMS
WRESTLEMANIA

299,00
399,00
479,00
449,00
399,00
399,00
399,00
299,00
389,00
449,00
299,00
399,00
499,00
399,00
399,00
499,00
369,00
399,00

/ , , ® NECESSITE UN ADAPTATEUR 60 HZ AD29 TURBO :
PRIX 99 F = AVEC UN JEU ACHETE : 49 F
= AVEC DEUX JEUX ACHETES : GRATUIT

Promos

MICKEYMANIA 169,00
| cLavmaTE
| DAFFY DUCK
DINO DINNIS SOCCER
DOUBLE DRAGON 5
EQUINOX
F1 POLE POSITION
GOOF TROOP
HAGANE
HYPER V BALL
JIMMY CONNORS
JUNGLE STRIKE
JUSTICE LEAGUE
LEGEND
LEMMINGS 2
LORD OF THE RING
MARIO IS MISSING 69,00
MARKO'S MAGIC FOOTBALL 99,00

99,00
99,00
99,00
89,00
149,00
199,00
129,00
199,00
199,00
149,00
189,00
199,00
149,00
189,00

199,00

MICHAEL JORDAN ADVENTURE
MICRO MACHINES

NBA JAM TE

NFL QUATERBACK 95

PAGE MASTER

SAILOR MOON R

SHAQ FU

STAR GATE

STUNT RACE FX

SUPER BC KID

SUPER INDIANA JONES

SUPER KICK OFF 99,00
SUPER METROID + GUIDE 199,00
SUPER PINBALL 199,00
SUPER PUNCH OoUT 199,00
SYNDICATE 149,00
TINY TOON 129,00
VORTEX 99,00
WARLOCK 149,00

149,00
189,00
199,00
199,00
169,00
99,00
99,00
199,00
199,00
199,00
199,00

F

Megadrive

ADDAMS FAMILY VALUE (EUR) 389,00
ASTERIX ET LE POUVOIR DES DIEUX 349,00
BATMAN FOR EVER (EUR) 299,00
BATMAN ET ROBIN (EUR) 249,00
DRAGON BALL Z (JAP)
EARTHWORM JIM 2 (EUR)
FIFA SOCCER 96 (EUR)
JOHN MADDEN 96 (EUR)
JUSTIGE LEAGUE (EUR)
LIGHT CRUSADER (EUR)
LOBO (EUR)
MORTAL KOMBAT 3 (EUR)
MICRO MAGHINE 96 (EUR)
NBA JAM T.E (EUR)

| NBA LIVE 95 (EUR)

299,00
389,00
349,00
399,00
299,00
399,00
449,00
429,00
399,00
199,00
199,00

NBA LIVE 96 (EUR)

NFL QUATERBACK 96 (EUR)
NHLPA 95 (EUR)

PETE SAMPRAS 96 (EUR)
PGA TOUR GOLF 3 (EUR)
PHANTASY STAR 4 (EUR)

369,00
349,00
199,00
379,00
249,00
399,00
SPIROU (EUR) 399,00
SPOT GOEST TO HOLLIWOOD (EUR) 399,00
STREET RACER (EUR) 349,00
SUPER SKIDMARKS (EUR) 399,00
SYNDICATE (EUR) 199,00
THEME PARK (EUR) 399,00
THOMAS BIG HURT (EUR) 349,00
WRESTLEMANIA (EUR) 349,00

® ADAPTATEUR 60 HZ MEGAKEY POUR CARTOUCHES USA OU JAP: 99 F
= AVEC UN JEU ACHETE : 69 F

IS

4 ;
.7 PARIS
128, bd Voltaire
8| 75011 PARIS - M° Yoltaire
{ Tel:(1) 48 05 42 88

T CCo e

7 LLLE
' 2, rue Faidherbe
l Tel « [16) 20 55 67 43

, rue de Béthune

Tel : (16) 20 57 84 82

' T/ ]

=) SUPER NES USA
+ Prise péritel + 1 manette 590 F

BREATH OF FIRE 2
CHRONO TIGGER 499 00
EARTH BOUNT + GUIDE 495, GD
FINAL FANTASY 3 499,0
FINAL FIGHT 3 499.00
KILLER INSTINCT 399,00
MEGAMAN X3 499,00
ROBOTREK 399,00
SAMOURAI SHOWDOWN 399,00
SECRET OF EVEYMORE 499,00
SOUL BLAZER Il : ILLUSION OF GAIA 299,00
TETRIS 2 199,00

Promos

499,00 |

| ACTION GAME 3
| DRAGON BALL Z5

KING ARTHUR THE KNIGHTS
SUPER SOCCER SHOOT OUT
SUPER TURRICAN
WARIO WOODS

X ZONE (SUPERSCOPE)

199,00
299,00
99,00
149,00
49,00

=~ Promos

7
AERO THE ACROBAT (EUR)
BATMAN RETURN (EUR)

ij| BLOOD SHOT (EUR)

| BUBSY (EUR) 99,00

BUBSY 2 (EUR) 129,00

| DINO DINIS SOCCER (EUR) 99,00

ECCO THE DOLPHIN 2 (EUR)149,00

LEMMINGS 2 (EUR) 149,00

MICKEYMANIA (EUR) 169,00

MORTAL KOMBAT 2 199,00

MR NUTZ (EUR) 120,00

NBA JAM (EUR) 149,00

NFL QUATERBACK 95 (EUR)

99,00
149,00
99,00

PITFALL (EUR)
SAMOURAI SHODOWN 199,00
SONIC & KNUCKLES (EUR) 199,00
SPARKSTER
SPIDERMAN TV (EUR) 199,00

' STAR GATE (EUR) 199,00
VIRTUA RACING (EUR) 349,00

WORLD CUP USA 94 (EUR) 129,00

m Sega 32 X

189,00 [&
| PETE SAMPRAS (EUR) 149,00 [
199,00 (B

199,00 |

| TsHIRT

JEUX A 199 F SUR DEMANDE

VRl I a

Jaguar

DRAGON BALL Z 4 : ACTION GAME 3 289,00

| DRAGON BALL Z 5 (AVENTURE) 399,00
'| DRAGON BALL Z 6 (AVENTURE 2) 599,00
| DRAGON BALL Z 7 : ACTION GAME 4

TEL
SEIKEN DENTSETSU 3

(SECRET OF MANA 2) 690,00

»~=Promos|* P

DRAGON BALL 24 : 299,00

399,00
(aventure)

FATAL FURY SPECIAL 249,00
RAMNA 1/2 4 149,00

Virtual Boy

VIRTUAL BOY
+1JEU 799,00

GALAGTIC PINBALL
JACK BROTHERS
MARIQ TENNIS
PANIC BOMBER
RED ALARM
SPACE SKASH

| TELEROBOXER
| VERTICAL FORCE
| VIRTUAL GOLF

{ VIRTUALTETRIS

s Articles DBZ

BATTLE COLLECTION1a9
10216
STICKERS 5F
MANGA NOIR ET BLANC 35F
MANGA COULEUR 79F
PUZZLE 500 PIECES 99F
7F
20 F / sachet
53 F

HEROES COLLECTION 4
CASQUETTE

SHORT 99 F
LOT DE 3 SLIPS 59F

CASSETTES VIDEO FRANCAISE
N°1a11+99 F

DRAGON BALL Z LE FILM 99 FI
' -

=> JAGUAR VERSION FRANCAISE + CIBERMORPH

’ =) €D JAGUAR + JEUX

BRUTAL SPORT FOOTBALL
BURN OUT
CANNON FODDER
CHECKERED FLAG Il
GLUB DRIVE
DOUBLE DRAGON 5
| DRAGON : LA VIE DE BRUCE LEE
FLASH BACK
FLIP OUT

l(;-'

TRASBOURG

6, rve de Noyer

Tel : (16) 8822 23 21

\3\ 7/}

HOVER STRIKE
PINBALL FANTASIES
RAYMAN

SENSIBLE SOCCER
SYNDICATE

ULTRA VORTEX
VAL D'ISERE

zooL 2

MANETTE

'\w-*...-. 5 4
g DOUAI

39, rue Saint Jacques

Tél : (16) 27 97 07 71

69 F f':
99 F ||




vempmcmassmmts Tel : (k) 20,90 @ 22 .. Fm" b) 20 90 ® 23

' \""_‘-_"' - -....-v. - SEEs=:- m
--* PARIS LILLE > STRASBOURG ” DOUAI

128, bd Voltaire 2, rue Faidherbe

.. 6, rue de Noyer 39, rue Saint Jacques
75011 PARIS - M° Voltaire Tel AJ]SJL%S i?hfi 43
Tel : (1) 48 05 42 88 Tél : (16) 20 57 84 82 Tél : (16) 88 22 23 21 Tél : (16) 27 97 07 71

DO

199 F

| = 3DO PALFZ1 + STARBLADE + ALONE IN THE DARK (francais) 1.490 F L [ TeE suinr : FATAL FuURY SPECIAL,
SAMOUAI, WORLD HEROES JET,

=3 3DO PAL GOLDSTAR + FIFA + ALONE IN THE DARK (francais) 1.890 F
LISTE DES JEUX ART OF FIGHTING 2 49 F/U

ALONE IN THE DARK (VF) 299,00 JOYPAD PANASONIC 249,00 ROAD RASH 349,00 CD DISPONIBLE SUR DEMANDE
ALONE IN THE DARK 2 (VF)369,00 KILLING TIME 349,00 SAMPLER2 10 DEMOS
. | BURNING SOLDIER 199,00 KNG DOM : THE FAR REACHES 299,00 +TEST MEMOIRE 15 mn 79,00
'| CANON FODDER 199,00 LOST EDEN 299,00 SAMOURAI SHODOWN 299,00
CAPTAIN QUAZAR 369,00 MEGA RACE 199,00 SEAL OF PHARAO 199,00
CORPSE KILLER 199,00 MAGAZINE + DEMO 50,00 SHERLOCK HOLMES 199,00
CREATURE SHOCK 375,00 MICROCOSM 199,00 SPACE HULK 369,00
CYBERIA 369,00 MINTEASER (ADULT) 279,00 SPACE PIRATE 199,00

- MEMORY CARD

3 COUNT BOUT 399,00
AGRESSOR OF DARK KOMBAT 490,00
ART OF FIGHTING 299,00
ART OF FIGHTING 2 690,00
CIBER LIP 399,00
FATAL FURY SPECIAL 580,00
FATAL FURY Il 399,00

CDI 450 + CARTE VIDEO + 7TH
GUEST + 1 Fitm 2990 F

«D» 375,00 MYST 299,00 SPORT 369,00 FATAL FURY Il 1290,00
DAEDALUS ENCOUNTER 200,00 OFFWORLD INTERCEFTOR 299,00 STAR BLADE JLEXON  TOUS LES TITRES AUX MEILLEURS FATAL FURY REAL BOUT  1690,00
DEMOLITION MAN 199,00 PATANK 199,00 STAR FIGHTER 369,00 PRIX, LISTE SUR DEMANDE oo zo099,

DOOM 369,00 PANZER DRAGON 199,00 STRIKER 369,00
DRAGON LORE 37500 PEEBLE BEACH GOLF 99,00 SUPER STREETAGHTER2 249,00 P
FIFA SOCCER 349,00 PGA GOLF 96 369,00 SUPREME WARRIOR 199,00 3
FLIGHT STICK (simuLaTion) 490,00 PO ED 369,00 SYNDICATE 299,00
GEX 199,00 QUARANTINE 199,00 TWISTED 99,00
GRIDDERS 199,00 REBELL ASSAULT 289,00 WAY OF THE WARRIOR 149,00
GUARDIAN WAR 199,00 RETURN FIRE 299,00 WING COMMANDER 3 299,00
RON ANGEL OF THE APOCALYPSE 199,00  RISE OF THE ROBOT 99,00

SAMOURAI SHODOWN II 490,00
SAMOURAI SHODOWN Il 1690,00

a 't u r n ; SPINMASTER 399,00
Yersion PAL STREET HOOP 790,00
=5 SATURN VF - DAYTONA USA 2400 ¢ [l SUPER SIDE KICK 2 it

SUPER SIDE KICK 3 990,00
VIDED GD ADAPTATEUR (MPEG) 1190 F |
1isl! des films dl:pnnlhlu( sur :h}:mamlu TOP HUNTER 309,00

WIND JAMMERS 399,00
* ARCADE RACER [VOLANT) 449 F WORLD HEROES Il 299,00
+ GENIAL ACTION REPLAY + ADAPTATEUR WORLD HEROES Il JET _ 490,00

| |
“laystation BT LTI

SI VOUS ACHETEZ UN JEU 189 F

* CABLE DE LIAISON ! |
=) PLAYSTATION (EUR) + 1 JEU AU CHOIX 2399 F Biypsvsiypass B W acrvivea) 299,
* NENORY CARD / | CLOCK WORK 2 (EUR 389,00
=) PLAYSTATION (JAP) + 1 JEU AU CHOIX .:]:WSET‘;EE ! B\IE!EEE SEEBEEEVEE (E‘]}pr) Ai?ﬁ =) HED GEO CD + KING OF FIGHTER 95 2990 F
P LD RO FCRAN 2792; paNEREALl ! F1 LIVE (EUR) 369,00 3 GOUNT BOUT | 349,00
. X 449, *
=% ADAPTATIUR + SOURIS ] FIFA SOCCER 96 (EUR) 76900 AGHESSOH OF DARK GOMBAT 349,00
GALATIC ATTACK (EUR) 369,00 LPHA MISSIO 2as,08,
aX3 EYES 20000 TWIN GODESS 000,00  OFFWORLDINTERCEPTOR 340,00 || GALAXY FIGHT (JAP) 240,00 éﬂl E%FAEII_Gzl-glg@G 2 ﬁg'ﬁ
AGE COMBAT 499,00 VTENNIS 399,00 PGA TOUR GOLF 96 369,00 || GRAN CHASER (JAP) 249,00 BASEBALL STAR 2 74900
BOXER ROAD 299,00 WINNER ELEVEN 399,00 PHILOSOMA 349,00 m ?ﬁgﬁ%ﬁj{ﬁﬂ?h ggg% E‘éﬂgl%engi{;ou 299,00
COSMIC RACE 199,00 ZERO DIVIDE 399,00 POWER SERVE 349,00 [ . DOUBL 399,00
2 : d MANSION OF HIDDEN SQULS (EUR) 299,00 FATAL FURY SPECIAL 349,00
CRIME CRACKER 20000 jEuX EUROPEENS RAIDEN PROJECT 349,00 W pvsTaRIA (EUR) k! 389,00 FATAL

AT,
DRAGONBALLZ 39800 a0 eMMiNGS 4000 PAPIDRELOAD 343,00 FATAL FURY REAL BOUT
FORMATION SOCCER 499,00 AGTUA SOCGER 369,00 RAYMAN 369,00 £

3 i GROUND STROKE 299,00 RIDGE RACER 369,00

MYST (EUR) 389,00
MYST (USA) 199,00
NBA JAM TE (EUR) 369,00

i AIR COMBAT 349,00 NFL QUATTERBACK 96 (EUR 369,00 !
L GuNDAM o el S o G VT T TR 2000 [ I ociay e S g I AR FABH S 44300
I | JLEAGUE PRIME GOAL 499,00 CYBERSLED 500,00 TEKKEN 399,00 OFF WORLD INTERCEPTOR (EUR) 369,00 KING OF FIGHTER 94 349:00
JUMPING FLASH 299,00  proroienion nemayaseng  TOSHINDEN 349,00 ' PANZER DRAGON (EUR) 399,00 KING OF FIGHTER 95 449,00
KILEAK THEBLOOD 2 499,00  DiSWORLD 349.00  TOTAL ECLIPSE TURBO 349,00 Eggé!r?& ((EHF?)) 3;?495%8 tg;lﬁ_ ?‘E s’-‘s%f%STTER 2 ﬁg-%
KING FIELD Ii 39900 poom asepo  SHOCKWAVE AssautTssoco W SEn DRVERE) as9.00 |8l MAGICIAN LORD 349,00
MAGIC BEAT WARRIOR 199,00 EXTREME SPORT 340,00 STAR BLADE 349,00 SHINOBI X [EUR] 349,00 MUTATION NATION 349;00
NBA POWER DUNKER499.00  Cica eOCGER 95 369.00  SVPEET FIGHTER THEMOVE 299,00 [ SIM CITY 2000 (EUH) 359 00 Eﬂfg?ﬁﬁ'“s 2 4%“95’6’6
NIGHT STRIKER 289,00 1 OGTANE Jeo00  STRIKER 96 360,00 [ SLAM DUNK (JA SlEhes PUZZLE BOBBLE 349,00
PHILOSOMA 300,00 ' THEME PARK 380,00 || STREET FIGHTER REALBATILE (AF) 19900 ROBO ARMY 349,00
\ INTERNATIONAL CHAMPION . STREET FIGHTER (EUR) 299,00 SAMOURAI SHODOWN 19900
PROWESTLING  399.00  paypcocoER 9g000 THUNDER HAWK 2 349,00 W THEME PARK (EUR) 369,00 |8 SAMOURAI SHODOWN 2 349,00
RAYMAN 499,00 [lannEn o6 36900 TOTALNEAOS 369,00 THUNDER HAWK 2 (EUR) 349,00 SAMOURAI SHODOWN 3 449,00
RIDGE RACER 299,00 L MPING FLASH 34900 TRUE PINBALL 369,00 (g TOSHIDEN (JAP) 449,00 SENGOKU 2 349,00
RIDGE RACER 2 499,00 20 WISTED METAL 34000 [ TRUE PINBALL (EUR) 369,00 8 SONIG WiNG o 343,00
s 3 JUPITER STRIKE 369,00 v VICTORY BOXING (EUR STREET HOOP 349,00
STREET AGHTER REALBATILE 299,00 VIEW POINT 369,00 {{ VIRTUA COP GUN EUR 439 OD SUPER SIDEKICK 2 399,00
STREET FIGHTER ZERO 499,00 ILEA THE BLOOD 340,00 WAR HAWK 349,00 B V|HTUL,!\ FIGHTEFI 2 [EUF(i) ) 449,00 TOP HUNTER 349,00

i 1 ) &

8| TEKKEN 499,00 LOADED 345,00 IQESPHLQ;EEGDLF 299:00

WIPE OUT 369,00 |of VIRTUA FIGHTER 2 (USA) 399.00

TOSHINDEN 000" | SonCSPLRER L 0000 [ unriin 280,00 (M VIHTUA GUN VIEW POINT 240,00

A MORTAL KOMBAT 3 369,00 ‘ VIRTUA RACING (EUR) 299,b0 WINDJAMMER 349:00

| TOSHINDEN2 499,00 yop jauiTe aspoo0 WRESTLEMANIA 349,00 WM \yina ARMS (EUR) 320,00 | | WORLD HEROES PERFECT 34900
TWIN BEE 299,00 NOVASTOHM 349 UU X COM 369,00 X MEN (J.‘\P) 449,00 WORLD HEROES Il JET 349,00

L
C N RERSSEE — Ry

VENTE PR CORRESPOIDRICE : Tel : (k) 20 %0 @ 22 . ._Fax 3 (1) 20 90 © 23

BON DE COMMANDE a envoyer a ESPACE 3 VPc Hue de la Voyette céntw de gros N° 1 - 59818 LESGUIN Tél : 20 90 72 22
CONSOLES ET JEUX PRIX

Nom : Prénom : B

Adresse :

Gode Postal

Age: ..... . Teléphone : . . Signature (s:gnalure des parents pour les mineurs) :

5 ¥ o

S T el 7 MEGADRIVE 77 GAME GEAR 7 FUAYSTATION o
(3 SUPER NINTENDO 0 MEGACD 300 (7 SATURN a

TOTAL AIRYER 3 SUPER NES (7 KEQ GEO oo 0 KEC m

* CEE, DOM-TOM : 7 SUPER FAMICOM 7 GAME BOY 7 JAGUAR i

cartouches : 40 Frs / consoles : 90 Frs E

(s3]

Mode de paiement : 0 Cheque bancaire [ Contre Remboursement + 35 Frs 0 Carte Bleue N°
Les chéques doivent étre libellés a l'ordre de ESPACE 3 VPC - Date de validité : .......

Signature :

TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO.

Prix valables, sauf erreur dimpression, pendant la durée de la parution - Toutes les marques citées sont déposées par leurs propriétaires respectifs - Dans la limite des stocks disponibles.

RBEdiFE Wil 75




'SOI.UCE'

ttention: cette soluce

s’adresse aux joueurs qui
ont déja fini une fois le jeu et
désireux de trouver les
pieces rouges et les fleurs
manquantes. Nous nous
somimes donc concentres uni-
quement sur les passages vrai-
ment délicats. Nous n’avons pas
passe en revue les passages
secrets qui ne recelent pas de
fleurs ou de piéces, ni les endroits oti vous récupérerez
des étoiles. Soyez fin observateur; tichez d’appliquer les
dix-huit commandements du pepére Yoshi a la lettre, de
bien lire ce qui correspond au niveau demande et de ne
pas craquer: Si par malheur tout cela ne suffisait pas, la
hot-line de Nintendo fait du trés bon boulot... Le mois
prochain, on vous réserve le dernier monde ainsi que —————— —
I’EXPIIC&UOH de tous les niveaux secrets. Ca vous dirait de finir tous les mondes @ 100 %7

Eh bien, suivez-moi, et accrochez vous...

Nweau1
J— ! Aucun probléme. Tirez sur Ig

pour faire apparaitre haricot

ioueurs confirmés ont acquis certains
permettent d'avancer sans trop de pro-
récupérer les fleurs et piéces “évidentes”.
ppliquez ces commandements 3 la lettre, vous
pourrez accumuler facilement 85% des niveaux traversés.
'AVONS pris en compte que vous saviez faire tous ces
 tours pour établir la soluce qui suit.
® Toutes les pieces tu observeras. Les rouges sont un peu plus

Niveau 9

er sept piéces rouges et deux

Dans I'étape de I'hélico, il |
juve JWQ% dans certains murs.

fleurs. Pensez que vous pétiw

Enfoncez tous les pierres. Pour accéder a la fleur

et aux piéces au-dessus u: z la pierre et montez dessus.
Nl\‘ﬁll[l S

T Une fois sur la balangoire, montez a gauche pour trouver une fleur,

La porte juste avant celle duboss cache aussi une fleur, Pour I'avoir,

détruisez les quatre plantes carnivores S S s o e

© Des attanues rodéo tu accompliras pour enfoncer tous les pieux
fue tu trouveras.

© Quand tu te relrouveras dans une piéce carrée avec plein
'ennemis, tous tu les détruiras.

® Tous les interrupteurs rouges tu détruiras.

© Tous les pots tu pousseras.

Le scrolling est forcé sur tout e niveau et tout est question d'agilité,
N'oubliez pas que certaines fleurs et pices ne sont accessibles que
grace aux roues, Usez de v0s tirs pour les bonus trop hauts et pensez
aux cinq pieces sous les dalles a la fin,

Niveau B
e

Apres la sauvegarde, tirez sur un nuage pour faire apparaitre un
interrupteur, A l'intérieur du passage secret, et une fois transformeé en
taupe, vous récupérerez deux pieces (une au centre et une en hauta
droite). Dans la deuxiéme grotte, au-dessus de la plate-forme jaune, il
faut faire ricocher le tir pour avoir la fleur et les piéces.

® Des fleches trampolines tu te serviras.

© Du vol plané de Yoshi tu abuseras, et bien des passages tu
atteindras.

© Des substances illégales tu n'abuseras pas (trop)...

@ [es tirs en ricochet tu abuseras.

® Le pros toutou Milou tu conduiras. La direction de Yoshi il suivra.
© Une fois en super-bébé Mario, une seule direction tu garderas.

© Tous les monstres avec es piéces rouges tu Uétruiras.
Et tu feras fissa...

© Sur les ballons et albatros tu sauteras.

© Sur les gros biocs en gelée, I'MI‘“IIWN
(niveau 4.5).

© Certaines fleches directionnelles tu
trés haut 2-bas (niveau 4.8).

ﬂ“? La clef de la porte-bonus Se trouve
juste au-dessus de cette méme porte,
dans le sable, Le passage secret se
trouve juste avant la sortie, au som-
met du tronc d'arbre penché, Sautez,
un trampoline apparaitras Arrivé en m
haut, montez sur le roch@f a gauche trerNNeN e
et faites-le rouler vers la drmte Un C'est juste avant la sortie,
haricot vous ménera a quatre pieces. au sommet de cet arbre, que se
trouve le passage secret.
Lorsque vous arriverez al ?- assage du poisson lanceur d'eau, allez en
mygaua haut a gauche pour récupérer une fleur et en haut a droite pour deux
piéces, Pour les “‘passereliés piquantes*, commencez par toucher le
premier interrupteur vert; montez et touchez le rouge, Ensuite, ne
touchez plus a rien,
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Entrez dans le premier tuyau visible et amenez
super-bébé Mario jusqu'a la fleur-Rourayoi

les deux fleurs a la fin, toup@Esety

synchronisation avec lesfl

Niveau 4 )
- L Toutestici questio

plates-formes rouge
des piéces avec urp
étes transformeé

ez a droite jusqu’aux
et tirez en direction

lez complétement
n haut se cache

Juste aprés avoir €
a gauche. Yous
une fleur et, co
Dans le passage

Au niveau de la

étape, poussez |

les deux fantomes.

les avec le ricochet pour obte-
nir une fleur. Tok_liours'i ce
niveau, tirez dansle nuage
pour faire apparaitre lesca-  Eccaiceg AU UU gL
lier. Allez 3 gauche et retom- el aty

bez sur la bordure: un inter-
rupteur s'y trouve. Sautez
dessus et passez par-dessous
pour tirer sur le nuage a droite.
La clef du passage secret oil se trouvent sept piéces sera a vous. En sortant du
passage secret, ne touchez pas le nuage et montez sur la plate-forme jaune
pour atteindre la sauvegarde, et une fleur. Pour la derniére fleur, vous verrez
une porte derriére les flippers. Pour y accéder, regardez au plafond, et tirez
dans la fissure. Une fois derriére la porte, tirez trois fois sur les fantémes pour
dégoter l'interrupteur, et donc la fleur.

an 4 &5

Mmam =

—————
— - R L

Une fois actionné I'Intanﬁpteur, vous pou
récupérer la clef.

Niveau
o O

En tout, sept piéces rouges sont détenues par des monstres volants. La clefdu
tableau-bonus se trouve dans le cofire. Il faut pousser cette caisse sur le tronc
d'arbre a droite.

Fouillez bien tous les alentours dans le sable, et descendez tout en bas pour |a
clef. Au départ de la Seconde étape se trouvent trois pierres grises au sol. Pla-
cez-vous dessus et tirez vers le haut. A gauche de la sauvegarde, détruisez le
petit bloc de sable ‘i]ui fera tomber une porte, derriére laquelle se trouvent
quatre pieces. [

Dans ce niveau
les pieux. Pour
zone cachée, il
début du niveall

dant, vous - = i
e piéces déte- Une autre fechnique pour monter sur ia plate-
stres, deux formeau début du niveal: sautez str un mis-

quées et une sile que vous aurez suivi deilis Ia gauche:

dsauvegarde,
$uyau a gauche. Sautez sur la fleche trampoaline, et sautez de
fsans tomber jusqu’a un nouveau morceaude terre. Fouillez le

88 dlans le passage secret et utilisez I'attaque rodéo au-dessus du
En partant de la droite pour récupérer une;ﬂeur.

Dans I'étape des brigands, c'est le pot en haut a gauche qu'il faut casser pour
avoir la clef, Aucune difficulté au niveau des pieces et des fleurs. -

Niveau
-0

P

o

=

as

B

o e
- "G.‘ ‘l

? ol ot 3
WY M EEELNELE L NL RLNJ #.
EgC - SMESee . Sk
5 & 4 s & % = o 2 = 2 % x .&
=

Mario et Yoshi en flagrant délit de ricochet sur I'Ultra
Piranha.

@ Bros Bamo (1.4): récupérez des ceufs et tirez sur lui. Rien de
compligue.

© Bros Macuatou (1.8); restez a gauche et tirez plusieurs muls
pour le faire rétrécir. Recupérez les monstres nui tombent
tu piafond pour faire le plein d'euls.

© Mesa Boo (2.4); il faut lui tourner le dos et tirer en faisant
ricocher votre tir sur le mur.

‘® Pouss’Por (2.8): il suffit de pousser son pot dans le vide.

® (Counc LE Gomere (3.4): placez-vous au centre et atiendez que
des monstres tombent pour les avaler. Si vous ne bougez
pas de cetie piace, il ne vous touchera jamais. Il faut tirer
vers le haut dans ses amyguales.

© Uitra Pmansa (3.8); il faut attendre que la plante ne protege
plus son ceeur pour tirer dessus en faisant ricocher le tir.

Si vous n'avez plus o'eufs, laissez atterrir les monsires
avant de les avaler.
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Niveau1
e =

Un bon niveau pour refaire le plainde vies. Aprés la sauvegarde, on peut

voir une fleche située souSIBINSIBURS PIAEESIores. Pour I'atteindre, il faut
longer avec l'attaqué  dans l'eau juste é de la montagne et aller

P , A ¢ :

vers la gauche. Uné | _ urrez récupérer une flo-

pée de vies. Pou ]

Niveau
-

I lurnante et récupérez
les quatre pié BaCre s les feuillages: juste
avant la sorti et sautez vers la
gauche dans i

s des monstres “problématiques”
2, Les autres peuvent étre détruits
et des pastéques bleues ou rouges. Dans le
Dus tomberiez sur un étre indigeste (que vous
ez transformer en ceuf), gardez-le dans votre
- bouche et renvoyez-le sur un de ses congénéres.

Niveau 9 ] B W
B | Fladroite pour ramasser la S
s du pilie dér a I'helico, il faut entrer dans la ® Lrs FanTomes: tirez en ricochet lorsqu'ils sont révelliés.
' ipérer une fleur), et oLt
r ape, prenez I'hélico et volez : ..
a gauche jusqu'a la sortie. Une fois en sous-marin, v_pus'cgevrez trouver une ® | ancrums/Recevurs: uitilisez I'attague rodéo.

piece a coté di boulet mécanique. | | e wesr Is -
Niveau ] | | 2
= 4 Au départ du chiteau, : ' ® Lacins: les prendre par-tlerriere.

allez a droite ]usql{'an = - ® Porcs-tpics: les avaler lorsqu'iis sont petits.
premier nuage. Faites

apparaitre la passerelle. | s : © PuwTEs James: tier trois fois dessus,

Placez-vous sur le rebord : : ° o e
et tirez dans les picsen | : . - SONEE oSt vaier tirer

dessous. Une porte & b o e © Les crases: leur tirer trois fois dessus.
apparait et vous pourrez ;

récupérer deux piéces
une fois transformé en
sous-marin.

Tirez dans les pics pour faire apparaitre une porte.

yﬂﬁ Pour récupérer la fleur entre les pierres dans la seconde étape, enfoncez le
pieu et usez de la pastéque pour la toucher. Une autre fleur se cache avant
la sortie, aprés I'interrupteur. Il faut monter en passant par les arbres oii se
trouvent les singes et, une fois arrivé a proximité de la fleur, lui tirer dessus.

:hl_miuﬁ Dés le départ, sautez d'arbre en arbre pour atteindre un passage caché en
haut a droite. Une fleur, quatre pieces et la clef pourront étre découvertes.
Par la sujte, dans la grotte, vous devrez pousser la pierre complétement a
droite pour monter. Une fois transformeé en taupe, vous récupérerez quatre
piéces rouges et une fleur.

w}q Dans ce hiveju se r
: cachent deux passages s = g . ——
secrets. Le premier (qui : E :
contient ging piéces) se
trouve dans la premiére
étape api{k les échas- S : 2
siers, avantdarriverala § ) . L e T quel niveau, maintenez Select et appuyez
v ' surX, X, Y, B, A.

contient
Le second
econde étape. Tirez juste sur le quatriéme nuage pour un
A (cing piéces et une fleur). Aprés la sauvegarde, on peut 3
ne fleur en dessous de plusieurs blocs de rochers. Poury
accéder, plong&@#lans I'eau et passez par dessous. ‘

g-—»“a Aprés la sauvegarde, #@mdans I'eau et nagez/pour prendre le passage en
bas a gauche. Au bout, vous récupérerez trois piéces. Dans la seconde
étape, faites ricocher un tir dans la direction de la fléche et une fleur appa-
rait. Aprés la sauvegarde, montez pour récupérer la fleur au-dessus. des tableaux-bonus...
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Niveau

oy

Nivea
e’

I Aucune difficulté: pensez
juste a entrer dans le sep-
tieme niveau, pour récupé-
rer six pieces. Prenez garde
aux ennemis cachésg

dans le tuyau situé
gauche. Une fleur
cache sous une po
fermée a clef. Poul
récupérer, poussez
carapace rouge ef

suivez-la. Au mémse
ety e Le M&Yoshf s'avéreradla

tuyau avec une pléce lor{gnjﬂspmsabfe.

rouge dessus et une piéce Pintérieur. |

der. Sous les Billolotos Mmqu&mdevrez pour vous
emparer de la ﬂeur ml-dessus dupks,’ prendre de I'élan

et planer sous la phte-fo .
En s’aidant de;s _ha!lons,‘on peut récupérer cinq piéces

(une est détenuie par un ennemi). Arrivé au niveau des
tortues, allez vers la droite et dépéchez-vous de détruire
la plante pour attraper I'ennemi avec la piece derriére.
Au niveau de la seconde sauvegarde, tirez au-dessus de
vous pour faire tomber une fléche trampoline. Une fois
en haut, prenez le ballon pour cinq piéces et une fleur.

Toutes les portes de ce niveau contiennent quatre piéces
et une fleur, excepteé |a porte en bas a gauche, qui ne
donne accés qu'a trois pieces. Il vous faudra trouver les
quatre clefs pour arriver au boss, une piéce se trouve
juste avant sa porte.

Utilisez la pierre pour atteindre certains endroits inac-
cessibles, et pensez a toujours “préparer” le terrain en
enfoncant les pieux (surtout au niveau de l'interrupteur,
ol vous devrez pousser la pierre trés rapidement a
droite pour pouvoir monter). Deux pieces se trouvent
dans un gouffre complétement a droite. Dans la seconde
étape, sautez trois fois avec l'attaque rodéo sur le bloc
en gelée. Récupérez les piéces en tirant et entrez dans le
tuyau. Une fois a I'intérieur, envoyez un ceuf au “‘rece-
veur”’ et sautez sur le trampoline au moment ot il vous
la renvoie. Il touchera lui-méme la fleur.

Dans la troisieme étape, arrivé au niveau des crabes, il y
a un passage a droite sous la falaise. Empruntez-le pour
aller dans un niveau secret ot il faudra récupérer cing
piéces en vous aidant des fleches ascenseurs (qui, quand
vous leur tirez dessus, changent de direction). Dans tout
leln_lveau, quatre piéce's sont détenues par des ennemis.

_iveau7 |

Niveau
—

A droite de la sauvegarde, servez-vous des missiles pour
atteindre la fleur haut perchee Dans la seconde partie,
sautez sur les plates-formes Arrivé sous la plate-forme
jaune, montez dessus pour aller récupérer une fleur dans
le coin gauche de la montagne.

!

Ce chateau est laby-
rinthesque. Pour en
sortir, il faudra
atteindre la porte
(voir photo). Pas de
difficulté particuliere
si vous pensez a utili-
ser les carapaces pou
atteindre des bonus
inaccessibles et a cas-
ser les blocs de pierre
avec vos ceufs.

L]
T

EEEEEEERER]

Nivnauz
e
Niveau 3

L

Niveau
iy b

Niveau
:EI-—-G

Niveau
=

carnivore [
sible. Poun}
I'avaler. P

dans le tu}uﬁ’c

Poussez Iai boule
seule I'agilité prime.
I3
En arrivanta P'étoile quiivous transforme, allez compléte-
ment a dro&e pour une piéce rouge. Une fois transformé en
bébé Mario skieur, une des fleurs est difficile a récupérer.
Il faut en fait sauter avant le trou.

J '.
Dés le départ, au niveau
du premier escalier, volez
a gauche pour atteindre
une piéce et une fleur, |
Juste aprés la plate-forme
jaune, tirez en premier
sur le nuage de droite,
sinon vous ne pourrez
accéder a tous les bonus.
Aprés |a seconde sauve-
garde, au niveau de la
balancoire, prenez la piéce en bas a gauche et laissez-vous
tomber a droite pour récupérer une fleur. Une fois que vous
serez sur le “fantéme plate-forme”, pensez a vous baisser, il y
a A ce niveau deux fleurs et six piéces a recupérer.

2t début du niveau! Dans ce niveau,

Sautezwers. la gauche pour récupé-
rer une piéce et une fleur.

Montez sur les albatros pour atteindre les endroits trop éle-
vés (tuyaux, passages...). Avec I'hélico, vous devrez trouver
treize piéces et deux fleurs (dans la partie du haut).

Ne loupez rien pendant la premiére partie (scrolling forcé
vers la droite). Aprés la sauvegarde, attendez un ballon pour
monter a c6té du “receveur”’, Pour passer les passerelles
avec des pics, attendez qu'un “lanceur” ait atteint un inter-
rupteur,

Tous les murs sur lesquels vous marchez tombent. Veilleza
avancer rapidement. Une fois que vous serez en hauta
gauche, entrez dans le tuyau en vous servant d'un albatros.
Apres la roue, vous tombez sur une plate-forrne jaune. Sau-
tez sur la plate-forme rouge a droite et recuperez une fleur
et deux pieces. Aprés |a sauvegarde, il s'agira d'étre habile et
d'aller vite. Dans chaque partie, une fleur se cache en hauta
gauche. II ya egalement de nombreuses piéces. Surtout deux
juste ?'Iﬂt la fin du niveau. Votre vol plané seraici fort utile.
e
Dans C 'ﬁlveau, le plus
lmpo nt est de sauter
sur les missﬂes et de

RERE KR

RERRERAR!

,,' EERTRIER A A N
R

AREEEN

RRRE

Fa.'tes -vous suivre par un mtssie a
téte chercheusé ef, une fois a e
G niveau, sautez-lii dessus
un boulet (au

zone contient deuX fleurs et troisipieces rouges). Vious verrez
ensuite une sauvegarde. Accompagnez un missile jusqu'en
dessous et sautez dessus. Apreés la seconde plate-forme tour-
nante (avant le boss), laissez-vous tomber a droite. Une fois
transformé en train, récupérez sept piéces et une fleur. :
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CARDIAQUES S’ABSTENIR!

Difficile de gérer une équipe en fes rée!. %

Space Hulk débarque bien-
tot sur Playstation. Malgré
les apparences, ce jeu
d'action/stratégie en temps
réel n'est pas un simple
clone de Doom. On v dirige
une équipe de “Space
Marines” armés jusqu'aux
dents qui vont “dératiser”
un vaisseau spatial infesté
d'aliens. Si vous avez frémi
en regardant "Aliens”, ce
jeu d'Electronic Arts devrait
vous plaire.

SEGA
SE RESTRUCTURE

Monsieur Yakahama, président de Sega, a
réecemment annoncé son intention de restructurer
les filiales européennes et américaines de son
entreprise. Une telle décision induit purement et
simplement le licenciement économique d'une
partie de ces équipes. A I'heure otl nous mettons
sous presse, le plan social des différentes filiales
n'était pas encore abouti, mais, selon Sega
France, les deux tiers des salariés desdites struc-
ture seraient licenciés (ce qui représente prés de
50 licenciements pour un effectif total de 80 per-
sonnes). Sega US perdrait pour sa part la moitié
de son personnel (ce qui représente environ 200
personnes). Notons qu'il v a a peine un an, Sega

US avait déja remercié deux

LE TIBET
SUR GAME BOY!

Tiré de la version initiale sur Super Nintendo, Tin-
tin au Tibet sur Game Boy est un jeu de plates-
formes mélant action et réflexion. Une vingtaine
de niveaux sont au programme et les animations
sont trés réussies.

EN AVANT f o3 1

Tintin au Tibet est optimisé pour le Super Game
Boy. Le jeu devrait étre disponible en mars.

MANGA HUR

L'association Action Act, spécialisée dans le

AAIN!

cents personnes. Globalement,
I'effectif de Sega US a donc litté-
ralement fondu en un an et demi,
passant de 600 a 200 personnes.
beaux effets | Quant a I'avenir de la société
de lumiéres, mére installée au Japon, nous
beaux n'avons pas obtenu d’informa-
biscotos... tion particuliére, mais tout laisse
Beau, quoil a penser qu’aucun plan social
n'y est prévu.

Officiellement, Sega explique les
motifs de cette restructuration
draconienne par le coiit élevée
de |a masse salariale des diffé-
rentes structures. Les licencie-
ments seraient donc indispen-
sables au maintien de Ia

Belle fille,

combat scenique, se produira durant le salon Pla-
néte Manga du 7 au 11 février. Fondée en 1993,
cette association dirigée par Nicky Naude est
composee d'une eéquipe de jeune comeédiens
| cascadeurs, Venez nombreux pour assister a leur
représentation de manga humain, une grande
premiére en France.

GRAND
SPECTACLE

SUR
PLAYSTATION

Apres un passage remarqué
sur 3D0 (le Panda et Marc
en tremblent encore!), Wing
Commander Ill va étre
adapté sur Playstation.
Avec plus de trois heures
de vidéo et une prestigieuse
distribution hollywoodienne,
ce jeu d’'action peut se van-
ter d'étre le premier a utili-

ser un vrai “film interac-

compétitivité de I'entreprise dans
un contexte de concurrence exa-
cerbée. Mais il est de notoriété
publique que les résultats de
Sega sont déficitaires depuis un
certain temps et que cette idée
de “restructuration” n'est pas
neuve. Mais bon, ce qu'il faut se
dire pour se consoler, c'est qu'il

y aura toujours des jeux pour la Satum...

tif" dans son scénario. Il

n’en reste pas moins un
superbe simulateur, qui
VOUS entrainera dans des
batailles acharnées au
plus profond de
I'espace. On ['attend
avec impatience.

2 ET DE ONZE...

Un Score Games plus un
autre Score Games, plus
encore un autre... Ca nous
fait onze boutiques en tout
et pour tout. Leur demier-né
se trouve au 56, boulevard

Non,
ce n'est pas le tournage
du Muppet Show!

Saint-Michel dans le 6° arrondissement de Paris,
et propose, sur 200 m? un vaste choix de pro-
duits multimédias de toute sorte. Playstation,
Satum, Jaguar, Super Nintendo, CD-Rom Mac et
PC... Il y en aura pour tous les godts et pour
toutes les bourses.
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GUERRES DANS
LE CYBERSPACE

Il va quand méme nous gonfler tous les mois, le
Dark Pulse... Le.voila qui est revenu a la charge
avec un nouveau bouquin sous le coude et un
immense sourire scotché a la face. L'objet du délit
est, ce mois ci, “Guerres dans le Cyberspace”, de Jean Guisnel. Un
bouquin pas si simple, mais bourrés d'informations relatives aux ser-
vices secrets qui pullulent sur le réseau des réseaux, Intemnet. Outre
des anecdotes passionnantes sur les méfaits et les “reconversions”
de certains hackers, on y apprend comment les services secrets
mondiaux tentent d'avoir la haute main sur nos communications élec-
troniques. Un bouquin assez technique, mais pas inintéressant pour
le néophyte qui souhaite s'initier aux mystéres du réseau.

PSYCHEDELIQUE !

Cing heures de tournage dans la baie de San Francisco avec des
acteurs professionnels: Psychic Detective s'annonce comme un thril-
ler interactif (et humoristique) dans lequel vous incamerez un médium
aux étonnants pouvmrs psychiques. Eric Fox, ¢’est son nom, est
=7 capabte de projeter son gsprit pour lire les
pensées des autres. Un pouvoir dont il se
serait bien passé face a des meurtriers et
autres dangereux psychopathes. Pour
une fois gu'on nous propose un scénario
intéressant, il fallait |e souligner.

On a ét€ faire un tour dans I'esprit de Switch: “chanmaille™!! «

LE CASQUE DE REALITE
VIRTUELLE DE LA JAGUAR
RISQUE BIEN D’ETRE
VIRTUEL!

Alors qu'Atari vient recemment d'annoncer son entrée dans le
monde du PC en tant qu’éditeur de jeux, I'accord entre ce
groupe et la société Virtuality en vue de fabriquer un casque
de réalité virtuelle pour la Jaguar a été rompu. Difficile de
connaitre les motivations de I'une et I'autre parties, puisque les
termes de cette rupture étaient censés rester secrets. Mais de

Lemswedemﬂe virtuelie pour la ! ! % ! 5
Jaguar, réalisé en collaboration avec la mercialisé ce systéme, ni le nom du fabricant charge de
T, iamaic b i sa realisation. ..
nombreuses rumeurs circulent. Atari laisse entendre que le société Virtuality, ne vema jamais le jour.
projet commandé ne “comrespondait pas aux exigences du
contrat” (comprenez par 1a qu'il était trop coliteux et d'une

qualité insuffisante), et que I'accord est, de fait, devenu
“obsoléte”, La version officieuse, diffusée notamment
par le “Sunday Times”, explique |a rupture de cet
accord par un choix de stratégie industrielle, comme on
dit. Atari aurait en effet la ferme intention d'abandonner
la Jaguar pour se consacrer pleinement a son activité
sur PG, Cette rumeur a été fermement démentie par la
sociéte Atari,

Quoi qu'il en soit Atari continue d'affirmer qu'un systéme
de réalité virtuelle pour sa console verra le jour, sans
toutefois préciser la date et le prix auxquels sera com-

LE PC DANS LA LIGNE DE MIRE

Les plus grands noms de I'arcade commencent a s'intéresser trés
sérieusement au marche ludique du PC. Sega, qui avait déja introduit
Sonic dans cet univers, récidive en adaptant Virtua Fighter Remix, en
collaboration avec Ia société ameéricaine Diamond Multimédia (qui
s’est chargé de créer une carte 3D permettant de faire toumer cer-
tains jeux Satum sur PC). La configuration (carte et jeu) ne tourne que
sur des Pentiums munis de Windows 95, et sera suivie de |a sortie de
Panzer Dragoon. Namco, pour sa part, a signe un accord avec NEG
en vue de faire tourner des jeux tels que Tekken, Rave Racer ou Air
Combat sur PC. NEC s’occupera de produire un ensemble de pro-
cesseurs qui devrait certainement tenir sur une carte accelératrice,
baptisée deja du doux nom de Power VR. Encore une fois, les jeux
tourneront sur PC muni de Windows 95. Les prix devraient tourner
autour de 600 francs, mais on ignore encore quand ces produits
seront officiellement disponibles en France.

B wammes

mtmue roréz

MELTING-POT

Seron, auteur de la série “Les Petits Hommes”,
signe avec “Melting-Pot” la trente-deuxieéme aven-
ture de Renaud, Cedille et I'équipe des “Bouilla-
bises”. Cette fois-ci, nos héros vont se retrouver
prisonniers d'un gigantesque jeu vidéo. Seuls leur
adresse et leurs réflexes leur permettront de s’en
sortir sains et saufs. Mélant dessins traditionnels et images informa-
tiques, dont la plupart sont inspirées de jeux vidéo que vous connais-
sez, “Melting-Pot” est un album surprenant. A lire, ne serait-ce que
par curiosité. Editions Dupuis, 49 francs.
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INTERNATIONAL
VICTORY GOAL
REMIX!

Il est difficile de savoir ce qui s'est
passe dans la téte des dévelop-
peurs de Sega lorsqu'ils ont décidé
de nous sortir une nouvelle version
d'International Victory Goal, A priori,
rien de plus normal; réaliser la suite
d’un titre a succés n'est pas une
idée aberrante en soi, En revanche,
si je vous dis que la seule et unique
modification de cette “nouvelle”
mouture tient dans ses graphismes et son habillage, vous me dites quoi? Qu'ils ont un
peu forcé sur le Killer Juice! A leur santé!

Seuls les graphismes ont changé dans cette
nouvelle mouture que Sega France n’est pas
encore décidé a sortir...

LA VERITE EST ICI!

Nombreux sont ceux qui, chaque vendredi soir,
apprécient la série américaine “Aux Frontiéres
du reel” sur M6. Devant le succés de la série a
travers le monde, PFC Vidéo vient de sortir “Le
Dossier secret”. Cette cassette regroupe trois
episodes, dont deux encore indédits en France.
Il s'agit du demier épisode de la deuxiéme série
(n° 25) diffusé le 5 janvier demier sur M6, ainsi
que des deux premiers de la troisieme saison.
Deux heures de grand spectacle garanties.
PFC Video, “Le Dossier secret”, 130 minutes,
145 francs.

LA STATION

DE JEUX...

Il est des magasins qui ne paient
pas de mine, mais par lesquels on
peut étre agréablement surpris.
Game Station est de ceux-la.
Outre le fait que le gérant est un
ancien testeur (Mangana vous en
a assez parlé comme ga), cette
boutique a I'avantage de disposer
d'un choix conséquent en matiére
de RPG sur SFC et de tout ce qui
se fait de nouveau en import (US
et jap’) sur Playstation, Saturn, et
les autres. Leurs conseils sont
judicieux et, méme si les prix des
jeux ne sont plus ceux d'antan (les
temps changent...), leur systéme
d’'échange et le vaste choix de
jeux d’occasion sont appréciables.
Game Station au 10, rue de la
Gange aux belles dans le 20° arron-
dissement de Paris.

Serveur Minitel: 3615 Game Sta-

ISS DELUXE SUR MD!

C'est maintenant une certitude, le jeu de foot
de I'année 95, originellement développé sur
SNIN, se trouvera converti sur la Megadrive,
On retrouvera toutes les options qui ont fait
le vaste succes de la version originale aveg,
en plus, la possibilité de jouer a huit joueurs -
simultanément. Le jeu est censé sortir dans tion.

Etils ont méme un téléphone :
424563 63!

le courant du mois de mars 96.
Consoleudise!!!

... EN BREF ...

* Pour Tous LES FERUS DE BASTON, sachez que le
concours Ultra Fight s'organisera le 10 février
96 au restaurant le Bol d'or, 26 rue Louise Michel
a Levallois. Les participants s'affronteront sur les
jeux King Of Fighters 95 et Tohshinden 2 (en
finale). 200 a 250 participants sont attendus, le
droit d'inscription est de 50 francs et les pré-ins-
criptions sont obligatoires. Si vous étes intéressé,
contactez lcare Games au 46 56 78 56 ou encore
au 47 57 70 02.

* LA MAJORITE DES EDITEURS de jeux vidéo ont snobé
le GES qui s'est tenu a Las Vegas du 5 au 8 Jan-
vier demier. Les organisateurs de I’'E3 (un salon
americain dans la meme veine) ont bien joué leur
Coup, puisque c'est sur ce salon que tous se
retrouverant fin mai.

* MONSIEUR ET MADAME GAUMONT sont heureux de
vous faire part de la naissance de leur nouvel
espace dédié aux jeux vidéo et au multimédia.
Situé dans le hall d'attente du cinéma Gaumont
Parnasse (3 rue d'Odessa, 75014 Paris), voici un
moyen trés original de faire patienter le client
avant la séance d'un des douze films proposés
quotidiennement.

» QUELQUES CHIFFRES EN PASSANT. Sega aurait vendu
2 550 000 Saturn dans le monde, alors que Sony,
avec sa Playstation, plafonnerait aux alentours de
3 000 000. En ce qui concerne les ventes en
France, Sega aurait vendu 60 000 Satumn alors que
le parc de Playstation se situerait a 160 000.
Lorsque I'on sait que ces constructeurs ven-
dent en moyenne quatre jeux par machine, et
que les bénéfices se font essentiellement sur la
vente de software, il semblerait que les consoles
32 bits soient une affaire assez rentable...

* L'ADAPTATION DE PETE SAMPRAS sur Playstation
s'intitulera Sampras Extreme. En voila un titre
audacieux... Qutre le fait qu'il bénéficiera de la
technique de Motion Capture et de la réputation
de Sampras, on ne sait encare rien du contenu
de cette nouvelle version du jeu développé par
Codemasters.

Sortie prévue en France vers le mois d'avril.
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- | TOSHINDEN  TEL.

Commandez et réservez vos jeux par
teléphone en réglant par carte bleve au

OUVERT
DU LUNDI AU SAMEDI
DE 10H A 19H

TOUTES LES NOUVEAUTES EN PIRECT DU JAPON SUR SONY PSX ET S.ATURN EN DEMO_N?TRATION PERMANEPITE
Nous rachetons vos jeux et vos consoles aux meilleures conditions du marche.
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m INTERPLAY. .. INTERPLAY. b INTERPL

ysf ue 1 :
missions de ce jeu Qu'il dispose d’une simple
mitraillette ou qu'il soit aux commandes d'un vais-
seau spatial, ce héros doit étre trés rapide pour
abattre les ennemis qui déboulent sur tous les
fronts. Son viseur et un radar ont beau fournir les
renseignements vitaux, la lutte est apre.
Quand le vaisseau ne répond plus aux commandes,
la fin est proche... Aprés une mission de tir réussie,
notre homme passe a une phase d'aventure teintée
de reflexion. Ses options infrarouges, analyse des
matériaux et biomasse I'aident grandement a agir.
Il'lui faut explorer des lieux, trouver des objets,
actionner des mecanismes, échapper aux balles
ennemies et resoudre une enigme “mathématique”™
pour passer a une nouvelle mission de tir. De nom-
breuses sequences cinematiques lient joliment
toutes ces phases de
jeu entre elles. Le tout 1
semble, ma foi, fort ||| INTERPLAY/PS
sympathique. Il SHOOT-AVENTURE

| mars

Degommez les canons sur le bateau, Seul le viseur bouge:
tous les deplacements sont precalcuies,
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CRYSTAL DYNAMYCS...CRYSTAL DYNA

U en puriste - les commandes sont inv - ol o vl

- comme dans un véritable avion -, ou selon le mode Arcade nor- passage difficile dans un champ de météorites.
mal. Par ailleurs, vous pourrez choisir entre vue exteme et vue
interne (dg I'intérieur du cockpit),
a’vec ”_" viseur: pour §hooter = mais Les bonus rechargent votre bouclier
Pangle de vue est dés lors un peu | et vous conférent de super-tirs.
plus restreint. Differents bonus per-
mettent de recharger le bouclier ou
d'acqueérir de nouveaux tirs, trés effi-
caces contre les hordes d'ennemis
qui vous attendent. Doté d’'excel-
lentes voix digitalisees, ce jeu risque
de “shooter” plus d'un joueur,

CRYSTAL D./SATURN
SHOOT-THEM-UP

mars

L’option d’invincibilité dure
heureusement assez longtemps.

Vue depuis
l'intérieur du
cockpit.
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ACCLAIM...ACCLAIM.. .ACCLAIM...A
o [ )
Alien Trilogy

R er Rip che ACCLAIM/PLAYSTATION
A LA DOOM
mars

- pour accomplir

progmrnmeenanac;on Doom avecleﬂmguade Rlpleyalecrantou-
jours prét a cracher ses balles. L'introduction et les séquences inter-
mediaires en jettent pas mal, avec des décors en images de synthése
et des personnages filmés en Motion Capture aux mouvements et
expressions tras réalistes. Ces séquences retracent bien les différents
niveaux au ceceur de la trilogie d'Alien", aussi fidélement respectée
dans les scénes que dans les voix digitalisées ou les visages des per-
sonnages! On peut supposer qu'il y aura des bonus d’énergie et
d'armes a ramasser, un attirail guerrier fourni, et que les missions ne
seront pas de tout repos... Ce qui est une certitude, c'est que ga va sai-
gner! Vivement le test qu'on vérifie si ce jeu tient toutes ses alléchantes
promesses.

Allez viens, viens,
n’'aie pas peur...

Des décors en 3D a la Doom.

L
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MIDWAY .. . MITDWAY...MIDWAY ... .MIDW

I n.;’/ 5

,» Midway et Rare), Killer ins e
est presque terminé. Déja, on nous promet des millions '
de combinaisons de mouvements, une interaction entre
les combattants et les décors et trois nouveaux person-
nages: Maya, Tusk et Kim Wu. A la demande générale,
Td Combo, Spinal, Glacius, Fulgore, Sabrewolf,
B. Orchid et Jago sont de retour. Par ailleurs, une jauge
d'énergie a été ajoutée. Selon notre Marcassin national,
elle est inspirée de X-Men. Avec des centaines de
Combos par personnage, de nouveatx coups spéciaux
et des Fatalities inédites, Killer Instinct 2 semble trés
bien porter son nom. On en bave d'avance. Au fait, les
versions arcade et Ultra 64 dervraient étre différentes...
Le mystére reste donc entier.

MIDWAY/ARCADE
BASTON
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INTERPLAY/PS
DOOM VOLANT

e auquel vous devrez

explorer les galeries labyrinthesques
des lieux. L'attrait de ce jeu ne laissera insensible
aucun amateur de 3D et de rotations, car le vais-
seau évolue dans un univers graphique calculé en
temps réel particulierement réussi et ce en effec-
tuant des vrilles @ 360°! De quoi en perdre |a téte ou
avoir le vertige... Si les niveaux sont semblables &
ceux de la version PG, les textures et les effets de
lumiéere sont encore plus beaux! Etant donné que
les galeries partent de tous les cotes, du sol au pla-
fond en passant par les vulgaires couloirs de droite
et de gauche, cette libertaé de mouvement est vrai-
ment impressionnante et, semble-t-il, sans ralentis-
sement! Les missions quant a elles sont assez clas-
siques, avec des hordes d'ennemis a dégommer,
de multiples bonus a récupérer ainsi que des clefs.
Dans chacun des niveaux, ces clefs vous permet-
tront d'ouvrir des portes, et d'atteindre la salle du
réacteur, que vous devrez faire sauter. Mieux vaut
rejoindre vite la sortie avant I'explosion. Les pas-
sages secrets sont Iégion et la musique rock ajoute
a I'ambiance guerriére de Descent,
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Des rotations
a en perdre
la téte.

Ces ennemis
verts sont les
plus coriaces
dans cette
partie au début
de jeu.
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Iczers: robots-armures
déefenseurs de la Terre

o n retrouve une descendante de
Nagisa (I’'héroine des volets
précédents) ainsi que sa copine Kaai.
Elles sont associées a deux petites
nouvelles : Namia et Kiroan. Ces quatre
lycéennes vont devoir repousser les
envahisseurs avec a leur téte Chaos et
sa soeur. Elles seront aidées dans
cette délicate mission par de
puissantes armures (les lczelions).
Lorsqu’elles les portent elles

deviennent : Fire Iczelion (Nagisa), : :
Black Iczelion (Namia), Silver Iczelion Vulur?li ?aﬁ‘?lggmhle
(Kaai) et Gold Iczelion (Kiroan).

Un satellite, une cible,
les mineurs de I'espace
en danger de mort

ans le futur en 2060, des
humains habitent sur un
astéroide en orbite autour de la

terre. Ce sont des mineurs qui
extraient un métal trés rare pour
I'envoyer sur la terre. ll n'y a qu‘un
seul enfant sur I'astéroide, il
s'appelle Ushiwaka. Il veut devenir
lui aussi mineur...comme son pere.
Mais un satellite de l'armée
devient fou et pointe ses missiles
droit sur...

Volume 2 disponible

fin janvier
| Nl ADGG DRAGON'S GAMES
kﬁ* T€.60115393  Tél 69 10 14 50
| | Fax60112670

Fax 69 10 14 59




BLACKIACK

LA DERNIERE VICTIME DE LA KIMAILA

"Blackjack" est tire de I'ceuvre
d’Ozamu Tezuka, célébre man-
gaka! Aprés "Golgo 13", c’est le
deuxiéme dessin animé adapté de
son travail qui nous arrive en
vidéo, édite, cette fois,

par AK Video.

Le professeur Blackjack, surmomme “le médecin
sans dipléome”, est un génie reconnu dans le
monde entier. On lui propose trois millions de dollars
pour soigner Mr Crossword, le président d’une
grande entreprise. Mr Crossword, est un homme
d’age mur marié a une charmante jeune femme. Le
couple s'est installé sur I'lle qui a vu naitre Mr Cross-
word. Celui-ci souffre d'un mal inconnu appelé la ] :
"kimaila"! Sa véritable intention, en engageant Black-  LEEVEE RN L ST
jack, n'est pas d'étre sauvé de la maladie qui le
ronge. Des dizaines de médecins ont déja essayé
sans succes, |l connaissait déja la kimaila, car son
pére en est mort, et ne veut plus qu'il y ait de pro-
chaine victime de cette maladie. Or, tous les habi-
tants du village voisin en sont atteints. Pendant les
crises, le malade souffre atrocement et est pris de
violentes convulsions. Le seul moyen de progresser
dans la connaissance du virus est d'opérer et de dis-

- séquer a vif un patient durant une crise! Et Crossword
veut jouer le réle du cobaye pour Blackjack! Une
grande épopée chirurgicale en perspective...

b SO k‘ R & \
Ce jeune villageois, mal en point, est
un des personnages principaux.

Les villageois
souffrent eux

i aussi du ter-
rible virus.

' Quand I'un des
leurs est
atteint, ils bri-
lent son corps
et sa maison!
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Une eéquipe de deux
femmes flics un peu
allumees, ca donne
quoi? Une série
d’0.A.V. compléte-
ment délirante! Sg®

Nakajima en plein dérapage.

Q ue faire quand, comme Natsumi, votre
voiture est en panne et que c’est votre
premier jour de travail dans une nouvelle
affectation? Vous enfourchez votre mini-moto
(vous avez toujours une mini-moto dans votre
coffre ou votre garde-manger) et roulez a fond
la caisse, ignorant les régles élémentaires du
code de la route. Las, Natsumi n'avait pas
prévu qu'une voiture de flic allait la prendre
en chasse... L'imprudente se voit donc infliger
une lourde amende! Or, & son arrivée au
commissariat, elle s'apergoit que sa nouvelle
coéquipiére n’est autre que la femme policier
qui I'a verbalisée: Myuki! Elle fait aussi la
connaissance de Nakajima, un motard un peu
casse-cou. Dés la premiére sortie de I'équipe
de choc, une voiture rouge leur lance un défi:
réussir a I'arréter. Heureusement pour elles,
Natsumi et Myuki disposent d’une voiture de
fonction un peu spéciale, équipée d'un moteur
de plus de cent chevaux qui consomme de la
nitroglycérine en guise de carburant!

N tsum' et Myu_lf_f
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On reconnait le costume des gamins japonais en maternelle.



VAMPIRE HUNTER D.

CHASSEUR DE VAMPIRES D.

. Voici un dessin animé qui n’est plus tout jeune (1985), mais qui vaut le détour! é‘
; / Préparez-vous a entrer dans l'univers angoissant de D., le chasseur de vampires!

ans un futur ot la terre est dévastée, les humains vivent il peut lui arriver de sortir ses “crocs”, de se laisser dominer par
dans de petits villages isolés. D., un chasseur de vampires,  son coté obscur. Le Comte est un adversaire & sa mesure, et il

est accosté par une jeune fille terrorisée, Doris, qui se dit lui faudra faire appel a ses talents cachés pour mener a bien sa
menacée par un vampire surnomme le Comte, un “ancien” mission! Au fait, quel est le personnage mythique dont le nom

dont on dit qu'il est 4gé d'environ  commence par “D"?

dix mille ans! D. accepte de proté-

ger Doris. Mais le Comte, qui veut

épouser la belle, n’entend pas

lacher sa proie: il envoie sa propre

fille et un mutant pour la ramener.

Mais ceux-ci ne vont pas tarder &

comprendre que, avec D., ils ont

affaire a un “dampeele”, c’est-a-

dire a une créature issue d'un

vampire et d'un humain, et donc

dotée de pouvoirs importants. lls

repartiront bredouilles! Ce D. est

un personnage ambivalent: il res-

pecte les enseignements de son

pére, qui lui a appris a ne pas user

de sa puissance pour régner, mais

Vampire,
vous avez dit
vampire?

C'est dans ces moments-la qu’on se félicite d'avoir toujours
une bonne épée sur soi.

D. prenant la fille du Comte dans ses bras.
Une fois n'est pas coutume.

Une superbe
Hlustration
d’Amano!
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DRAGON PINK 3

Les aventures erotiques et guerriéres de Pink continuent! Au menu de cet &.
animeé: du suspense, de I’'action, des monstres horrifiques et de jolies filles. ‘&

otre groupe d'aventuriers s'est encore perdu dans la forét...

Mais chut! il y a du bruit... Un énorme démon est en train
de violer une Elfe... La pauvre est en mauvaise posture et nos
héros décident de... s'enfuir a toutes jambes!

L'illustration de
couverture de
“Dragon Pink".

Comment abattre
la sentinelle du
donjon sans faire
de mal a sa
ravissante otage?

Malheureusement, Pink est rattrapée par un
tentacule du monstre. Le guerrier de la troupe
s'attaque au démon pour la délivrer, tandis
que la magicienne “recharge ses batteries”
avec Bobo le barbare! Une fois regonflée a
bloc, elle réduit en cendres le démon fripon
d'une simple boule de feu. La petite Elfe
remercie ses sauveurs et leur indique le che-
min d’une citadelle ol ses sceurs sont tenues

‘
Le trait du dessinateur est

toujours aussi precis.

'est amusant, il
me semble que
Spy affectionne
le méme genre
de chapeau!

captives et qui recéle un gigantesque trésor. Cupides et valeu-
reux, nos aventuriers se mettent en route vers ladite tour. Arri-
ves sur les lieux, alors qu'ils errent dans les donjons, une
superbe créature apparait. N'écoutant que ses bas instincts, le
guerrier s’elance vers elle... et tombe lamentablement dans une
trappe! Et Pink avec lui, qui le suivait de prés pour le surveiller.
Je n'en dirai pas plus: trame trop connue, charme rompu! Le
“character-design” a encore changé, et il est plutot réussi,
I'animation et le doublage sont corrects... Une série toujours
aussi attrayante, et hautement cul-turelle!

Shizuka avec
unours! o
Quel manque ~
de golit, tout
le monde sait
que les pandas
sont beaucoup _
plus doux...
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KISHIN HEIDAN

Vous aimez les robots géants, les extraterrestres, I’action? . ‘.
Alors vous serez sans doute seduit par les aventures du jeune Taishi. —

Tout commence en octobre 1941, dans une Mandchourie Pour un enfant, certains
ravagée par la guerre, lorsqu’un détachement de I'armée du secrets sont difficiles &
Kanto fouille un train dans I'espoir d'y trouver un certain Taka- porter.

mura. Ce scientifique transporte une valise qui semble trés
convoitée. Peu apres, des extraterrestres prennent d'assaut le

convoi ferroviaire, tuant tous ceux qui se trouvent sur
leur passage! Mais le jeune Taishi Takamura
reussit a s'enfuir, muni de la valise qui
contient les travaux du savant, qui n'est
autre que son pére. L'aventure, pour
lui, ne fait que commencer! Bientét,
les Kishins, de gigantesques robots
nouvellement congus, entrent dans
la danse...

o TECHNIQUE
femme a "Kishin Heidan" est une série d'0.A.V. au design peu fouillé. Le scénario est assez riche et
soigné Taishi. captivant, ce qui pourrait surprendre ceux qui associent “gros robots” et simplisme grossier....
Malheureusement, le doublage n'est pas trés réussi et la qualité de duplication n'est vraiment
pas formidable.

Dracula,
ombre
male-
fique, et

VOL. 1 o notre

héroine.
) PIONEER WE

T

Les Kishins sont de gigantesques robots. i @ PIONEER
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PANDACHTRUCS

CONSPIRACY

Samourai nous sort un joli manga érotique,
“Conspiracy”, de U-dJin. Ce volume bénéficie
d'une impression impeccable, I'histoire est assez
marrante, et le dessin toujours aussi joli!

CONSPIRACY

COBRA

Les cassettes 5 et 6 viennent de sortir, c’est donc
I'occasion de découvrir, ou de redécouvrir, les épi-
sodes du célebre “Cobra". La série a trés bien
vieilli: elle est toujours aussi drdle et captivante...
Ah, la belle époque ol les séries télé importées du
Japon avaient encore un certain cachet.

“Cobra" est un
classique a ne |
pas manquer. &

Dragon\'idéoéditelesépisodas' 2 |a séde
télé de “Blue Seed”, inspirée du manga de

série télévisée nippone sort chez nous en
vidéo avant méme d'étre dlffusée par una

chaine francaise!

Si les vidéos sont aussi
bonnes que le jeu, ily a
de quoi étre impatient!

GIIO'I'IOUES
INT-18 ANS
Care frté cigare

Angedes ténébres 1391
Sh Angel 26t 3 191
Ogenkd cinic 2 1581
Twn Dolis 1331 1391

'I'IIIIDIIIG
CARD US

nous
er
elepho?

Magic US Temes Natales (booster) : 131
Magic US Homeland {booster) 131
Magic US ke Age (booster) : 181
Magic LS loe Age (Starter) : 551
Magic Assemblée 4™ Edition (booster) : 201
Magic Assemblée 4™ Edition (starter): 601

1 GRATUIT POUR 10 ACHETES :
XMen Uttra Fleer (le sachef) : 351
Spiderman : ]|
Spawn : 251
Empire Strka Back Wide Vision: 181

R LN

vy

CADEAU :

1sachet de

HERO Collection
et le catalogue 4
de tous nos prodUIts

AngelFrargas 143 451/ vol
FROGMEN123 50f/wol
JULIE vol

g, :

pour ta 1°commande®.

Yuzo Takadal C'est la premiére fois qu'une

VAELBER SAGA

C’est un manga du célébre Nobuteru Yuki,
“character-designer” des versions animées
de “Lodoss War”, “Gunnm”... C'est un trés
beau titre au scénario assez captivant.
Malheureusement, I'éditeur, Kraken, a
“complétement raté I'impression du mangal
Les premiéres pages qui, dans Ia version
odgmale, sont en couleurs,

se retrouvent ainsi en noir
et blanc... ou plutot en noir
tout court: I'effet de

contraste a été beaucoup
tmp accentué

Un bon |
manga gaché

par une
impression
nullissime.

News
K7 VIDEO DRSLUVE 1 Ag !
A183 1391 Ramima 12 Movies 3 01 /vl
1391 SANTSEVA1ad @i/l
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LODOSS 6 131 5 ! il
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weet Fpter | 1391
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a3 ISR Gy Rt
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e Sabmon 10w /o
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Trading collection 10 sachets: 3201 Laser Card's pour 10: 801 | OapRedzid: Bl
Hero collection n°d le sachet: 271 Classeur B0 cartes © 30 DNA2 5w Biwl
Hero colecionn*d 10 sachels : 2451 Classeur de hue: 1001 | SatSep@a: Bl
Cardass n°25 par 1 51  Kidehoe: 1201 | Guvmiwl 50f/wl
Cardass 25 par 10 481 HerdCase: O PR e
% ; Power level 15 par 1 : 5 Poser(Fmoslesifin: 811 A o il
Power level 15 par 10 481  Poster (N* modéles)par 10: 2201
MO[\)II%S Card's || crdtcadouramipari: 71  Pogs(Oficleldeponjps: 121 ART - BOOKS -
lgyﬁlgm Crécit card ou ramipar 10: 601 (60 + 3 Slanars) : 1101 ﬁMCﬂPgUFELS-'& aTE
Figuring 5 cm fune - 201 KIDBZdufeutiunhd): 1194 | MepeKnignt Ray Eart 2201
47303 Villeneuve Cedex s as =0 §
TélFax 53 40 21 93| | Foumessomies 10: 1501  KTDRZdy12mi13(urid); 1391 | SIGNFANT 2501
Hetandair PP Card 28, 1 pochette : 3f  KIDBZZ2eud: 1831 | YouTeinderamest 1401
TélFax 53 70 17 20| | PPCam2s,par35pocheties; 701  Lea 4 K7 DAZ: 4eai .Tsfp:é@ﬁw 180f
& SS7 130f

Offre valable jusquiau 230296 dans la imie des siocks dispontiles. Les photographies ont un caraciére lustrasi Document non confractuel.

FINAL FANTASY

. Ciné Horizon et Laurent Preyale présentent un dessin animé presque
aussi mal doublé que “Kojiro” (la référence dans ce domaine): les voix ne |
collent pas aux mouvements des lévres, et les intonations sont d’une |
maladresse confondante! Par ailleurs, c'est a se demander s'il a été mixé
tant les niveaux de son sont mal réglés! Enfin, concemant les bruitages,
sachez que, lors d'une explosion, le blanc sature I'image du téléviseur, Un
veritable massacre. Dommage, ce dessin animé aurait pu étre correct...
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‘99 F La cassette au choix

Art Book DRAGON BALL Z Collector
Enfin 7 Art Book sur Dragon Ball Z relatant

toutes les aventures des héros. Attention Série limitée

Vol 7 Dragon Ball Fin 01/96
F

Pack 4 Volumes au choix 580 soit 145 F le volume
F

Pack 5 Volumes au choix 700 soit 140 F le volume

F
Pack 6 Volumes au choix 81 0 soit 135 F le volume

K7 VF Dragon Ball Z

¥ol. 7 L'Offensive des Cyborgs 99

Vol. I A la Poursuite de Garlic 99F Fol. 8 Broly le Super Guemier 99

Vol. 2 Le Robot des Glaces
Vol. 3 Le Combat Fratricide
Vol. 4 La Menace de Namec
Vol. 5 La Revanche de Cooler

99F Fol. 9 Mercenaires de |'Espace 99
99F Fol. [0 Le Pére de Son Goku 99
99F Vol 1l L'histoire de Trunks 99
99F K7 VF Dragon Ball

Vol. 6100.000 Guerriers...
F
PACK 4 Vol au choix 380 soit 95 F le Volume

99F ol ILalegende de Shenron 99

Le chiteau démon

-

PTA ar|
f PRAGON = o~

,If"
‘ r,-f,?

_Superbes ouvrages sur les
erniers film de DRAGON BALL 7
Certainement 2 des plus beaux
Art Book de I’année 1995

Vol 6 Movies & TV Spécials

dont 1 brillante ou 1 hologramme
1 Boite comprend 15 Sachets
dont 12 Brillantes & 3 hologrammes

50 Francs I’hologramme
48 F Hologramme N° 1 VEGETA

MEGA
PROMO

5 Sachets

pour

100 Francs

Kourat Métal Kourat Baddack Les Cyborgs Trunk Story Broly Bojack

Super Namek  Thales

i ==
" W %i\‘ ,m;\j

-

Doc Willow Le ret de broly Garlic

Super guerrier [§
Sangokou Figurine | @64
de 40 Cm
169 F
Fig 40 em + 1 set
239 F
Fig 40 cm + 2 set

299 F

Coffret de
6 figurines
de 5 Cm

75 F le set

Vol 3 Vol 8

Picollo

69 F

Vol 6
Freezer

69 F

Vol 1 Vol 2
Son Gokou Super Sayan

Son Gokou
69 F

69 F

Vol 5
Trunks

69F 69F

Vegeta

69F 69F

DBZ N° 38

yan Son Gohan Super Sayan
Son Gohan

DBZ N° 40

DBZ N° 39

Figurines
Super
Battle

Collection

Articulées
de 104 20 Cm

Selon le
personnage

Vol 16
Trunks

99 F

Vol 12 Vol 13
Super Sayan Super Sayan
Trunks Son Gohan

99 F i 99'F

Vol 9 Vol 14 Vol 15

Great Sayaman Son Goten

99k 00 ¥

Vol 10 Vol 11
Super Sayan Cell

69F 120F 9Ok




REVENDEURS
CONTACTEZ-NOUS
Tél 38 68 15 50
Fax 38 54 87 14

| 3615AMICROPUCE la Japammatlonen dlrect du japon

Nouveautés, Dialogue en direct, Jeux primés,Commande sur catalogue,
Comnct & Lasers Disques, Gundams, Goodies, Tout DRAGON BALL Z...

Dominion

Vaelber Saga

Les élémentalistes 2 Voi
L’habitant de I'infini2 Vol.
L’homme qui marche 1 Vol. 3
L'autoroute du soleil 1 Vol

Au nom de

~ AMICROPUCE sera présent au salon
PLANETE MANGA du 11 au 16 Février 1996
a I’espace Champeret porte de champeret Paris
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Pour connaitre les autres titres disponible, téléphoner au 38 68 15 50
Bon de commande par téléphone au 38 68 15 50 ou sur papier libre

. Prénom

Co602

NOM.__

Date de Naissance

... Code postal

Votre N° de téléphone

A retourner a :
AM[CROPUCE
9 rue Ste Catherine
45000 ORLEANS
Signature des parents
pour les mineurs

Je désire devenir adhérent au club AMICROPUCE sans obligation
d'achat et régle le montant de mon adhésion de 150 Francs

Port 30 F + 5 F par cassette supplémentaire 0 F +
Envoie hors France Métropolitaine ajouter 30 Francs
Date de commande TOTAL A PAYER
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omme vous le savez sans

doute, a force de lire nos
previews, Donkey Kong a été
enlevé par les Kremlings. Les
héros de ce jeu sont Diddy, le
petit chimpanzé, et sa copine
Dixie, qui volent au secours du
pauvre Donkey... Gar donner les
bananes, ¢a, jamais! '
Deux jeunes héros en prise avec
toute I'armée animale de Rool,
ca peut paraitre un peu léger! Mais
Diddy et Dixie sont trés doués:
tous deux savent nager, courir,
sauter, grimper aux cordes,
s'agripper aux crochets muraux,
porter des objets et les lancer! En
outre, chacun possede une tech-
nique d'attague personnelle. Diddy
peut faire la roue, ce qui lui permet
d'assommer les ennemis et de
sauter plus loin. Dixie, grace a une
blonde queue de cheval, peut faire
tourner sa chevelure de fagon a
voler dans les airs sur une courte
distance, a la maniere d'un hélico-
ptére. Elles sait méme degommer
les ennemis d'un élégant coup de
perruque... Et puis, il y a les
actions a deux, indispensables
pour atteindre les 100 %(voir
encadré “Tactique a deux”). L'ani-
mation est vraiment impression-
nante et les héros obéissent au
doigt et a |'ceil aux injonctions du
paddle. Seul, vous dirigez tour a
tour Diddy et Dixie, en changeant
de personnage principal a tout
moment du jeu par une simple
pression sur Select. Les actions a
deux fonctionnent aussi en mode
1 joueur. A deux, vous jouez tour
a tour, en équipe ou I'un contre
I'autre.
Cette aventure n'est pas une siné-
cure, puisque nos héros devront
parcourir sept mondes a la diffi-
culté importante (dont un monde
secret carrément coton), plus la

forteresse de Rool, soit au mini-
mum 35 niveaux et sept boss
auquels s'ajoute Rool lui-méme.
Du bateau de pirates en passant
par le chaudron de lave, les
marais, le parc d'attractions, les
foréts hantées, les cryptes, votre
périple aura au moins l'avantage
d’étancher votre soif d’exotisme...
Heureusement, quelques copains
animaux vous aident au détour du
chemin (voir encadré “Domes-

CASIER DE
LOCKJAM

A mesure que vous progressez
dans le niveau, I'eau monte et
inonde peu a peu les lieux. Reve-
nez au debut du niveau pour
ramasser les bonus auparavant
inaccessibles, a la nage ou avec
I'aide de I'espadon, et fouinez
dans les coins. Tout au début, un
tonneau apparait a votre contact:
ce passage secret méne directe-
ment a la fin du niveau!
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DONKEY KONG COUNTRY 2

y Pour progresser dans
cette ruche géante,

il faut s’accrocher aux
== murs enduits de miel et
i | avancer par petits sauts.

1 tiques et délirants”).
Les graphismes sont
encore plus beaux que
dans le premier DK,
les sprites ont beau-

‘| coup de relief et sont

.| trés expressifs, les
effets de lumiére sont splendides,
les rotations en mettent plein la
vue, et il y a méme des effets cli-
matiques du meilleur goiit.
Les niveaux sont trés variés,
d'autant plus gu'une fois que vous
aurez fait des progreés, vous
découvrirez de nouvelles surprises
eny repassant. Et pour atteindre
les 100%, il vous faudra trouver
une piece DK en or par niveau.
Pour vous parler franchement,
sachez qu'a partir du deuxieme
monde, ces piéces deviennent
difficiles a dénicher... Coté bonus,
il'y a bien siir des bananes, encore
des bananes et toujours des
bananes (100 bananes = 1 Up),
mais aussi des tonneaux qui

GALION DE
GLIMMER

Vous avez trouvé votre poisson
torche et avez eu la bonne idée de
revenir au tout déebut du niveau.
Premiére surprise en haut: une salle
avec le chiffre 2 en bananes. Pas
loin de Ia, sur la droite en passant
par en dessous (salle bonus au pas-
sage), vous trouverez la salle 3 puis
la 4 avec la piece DK.

conférent l'invincibilité, des ballons
donnant des vies supplémentaires
mais aussi des lettres (K+ O + N +
G =1 Up) et des pieces d'or.
Celles qui représentent des
bananes servent a monnayer des
services aupres de la famille Kong,
assez pingre (Voir encadré “Plutot
radins, dans la famille”) et celles
de Rool permettent d'accéder au
monde secret (Voir encadré “La
téte du croco”). Vous trouverez les
premiéres a chaque passage dans
les niveaux et les secondes dans
les tableaux
bonus (Voir
Encadre “Les
tableaux-
bonus”). Un jeu
tres riche, tres
ll beau et, fort
8 heureusement,
B plutot difficile.

Les montagnes russes
en travaux, avec ses panneaux
de signalisation a suivre et
ses trous béants, garantissent
des sensations fortes!
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e T i Sautez en I'air au milieu de la

) S0 plus longue corde horizontale

"\ : " du niveau. Un tonneau

Y apparait alors et vous projette a

’ . gauche ol vous récoltez deux vies
supplémentaires et autres bonus.
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Nos héros doivent grimper sur les méts de ce bateau
enlisé, poursuivis par la marée qui monte et un poisson
carnivore particuliérement vorace.
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La carie générale: chague point représente un monde. L'avion vous

laisse le choix de votre destination parmi les mondes deja parcourus.
Gare aux piquants de cet ennemi bleu!
Il vous tue ou vous entraine une danse
infernale avant de vous projeter dans les airs.

PERCHOIR DE
SQUAWK

Avec votre perroquet, vous allez
devoir passer entre deux ennemis
lanceurs de crochets. Prenez le
temps de les dégommer, car un
tableau-bonus et la piece DK du

Un air intelligent a l'arrét... La brave béte. niveau ne sont pas loin.

Les coffres et les boulets servent de bouclier contre un
coup. Admirez au passage I'effet de lumiére sur le croco. Sautez de haut sur la cible de fin pour obtenir le bonus.
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Certains niveaux, ||
entierement composes |
1 de barils, bénéficient [X-+%
d’une profusion de
rotations hallucinantes.

Il n’est pas évident de voguer sur un ballon bleu
qui ne reprend de l'altitude qu’au contact
de cheminées d'air tiéde. C’est chaud!

FREMISSANTS

Grimpez sur tous les murs collants
de miel que vous voyez. Au début
.g@@pdu niveau, un crochet vous
_.-permet d’atteindre un
o8’ mur en miel puis une
caisse-araignée. Grace a
\ _celle-ci, vous pouvez dégommer
une abeille jaune sur un trou dans le
sol. Hop, a vous la piéce DK et plein

de bananes!
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Frappez ce vilain bougre de loin, soit en adoptant la tactique : L
a deux, soit en langant un baril. Mais ne lui sautez pas sur la = 3 EDITEUR: NINTENDO

téte: ca le rendrait fou furieux.
e A O 0 DISTRIBUTEUR: NINTENDO
DISPONIBILITE: OUI
PRIX: E

2 T '-,—:1[_._..#7 252,

y ol il Y 1 ]
LA TETE DU

{

PLATES-FORMES
1-2 JOUEURS EN ALTERNANCE
CONTROLE: PARFAIT
DIFFICULTE: MOYENNE
NIVEAUX DE DIFFICULTE: -
CONTINUE: SAUVEGARDE

PRESENTATION 60%

o IESEN
H

D'une affligeante pauvreté, mais l'intérét est
dans le jeu, alors ce n’est pas trés important!

GRAPHISMES 97%

-~ S e i ; ‘ Des couleurs superbes, des détails craquants,
el e S {c piices Krem : \ 5 ; 2a des effets de 3D, des conditions climatiques...

o | T ~». [} ANIMATION 99

Aucun ralentissement et, pourtant, ils speedent,
les chimpanzés! Fluidité générale exemplaire.

MUSIQUE 91%

Le son est de qualité et les différentes mélodies
frés sympathiques.
BRUITAGES 93%

Bruits de la jungle, cris d'animaux, explosions
de lave, etc. L'ambiance sonore est toujours treés
bien rendue.

DUREE DE VIE 98%

Trouver toutes les piéces DK pour atteindre les
100 % constitue un challenge royal!
JOUABILITE 97%

Nickel. Les actions sont fluides et 'apprentissage

LAGON DE LAVE progressif gréce d la famille Kong
O7%

Ce tonneau n'était pas posé sur ’NTERET

cette caisse par hasard: lancez-le et
vous aurez l'insigne honneur d'obte-
nir 'accés au tableau-bonus de
I'espadon.

Dans un genre un peu différent, DKQ égale
Yoshi’s Island. Parmi les meilleurs jeux de
lates-formes toutes consoles confondues...
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PRESS START BUTTOW!

PLAYSTATION
REVI EW

8 Wild S est le seul personnage qui
puisse tirer un projectile.

|

AV

MARC

Si votre ennemi est prés du bord
utilisez une attaque puissante pour le
faire tomber.

Pour une surprise, c'est une
surprise (et une bonne!). Je ne
voyais en Zero Divide qu'un
clone batard entre Toshinden et
Tekken: il n’en est rien. Méme si
ce jeu s’en inspire librement (et
aussi, au passage, de Virtua
Fighter 2), il le fait dans les regles
de l'art, pour la plus grande joie
des amateurs. La jouabilité est
bien huilée, la réalisation tech-
nique est impeccable. S'il n'est
pas trés original, Zero Divide

réunit brillamment les meilleurs atouts de ses petits
camarades. Esquives de c6té, coups rotatifs, Com-
bos en veux-tu en voila, corps a corps, frappe a
terre, j'en passe et des meilleures. Pour moi, c'est
clair: Zero Divide vaut largement Tekken et Virtua
Fighter 2. Les puristes apprécieront!

Si I'on tombe, on peut parfois
s'accrocher au rebord, Génial!

Combat dé chattes de gouttiére

cybernétiques.

Maintenir Haut ou Seiect, c'est béte
comme chou!

Déjé testé dans sa version import par notre Panda
national, Zero Divide revient en force et en version
officielle. Voici 'occasion de redécouvrir un jeu qui ne
paye pas de mine, et pourtant...

Zero Divide est a la croisée des chemins entre Virtua Figh-
ter, Tekken et Toshinden. Ony retrouve tous les éléments
qui on fait les succeés de ces jeux de baston: 3D mappée
d'excellente qualité (faites des arréts surimage durant les
Replays et zoomez: vous serez surpris par la richesse des
details), caméras “flottantes” qui filment les combats de
maniére dynamique, combats dans une aréne, Combos,
parade par bouton, esquive sur les cotés, coups spéciaux
en pagaille, prises au corps a coms et frappe a terre. Mal-
aré l'aspect parfois totalement inhumain des huit robots
disponibles dans le jeu, les combats restent réalistes, sans
coups speciaux fantasques a la Street Fighter Il. Mais les
programmeurs de Zoom n'en sont pas restés |a:
conscients d'un certain manque d'originalité (le principe
est connu), les programmeurs ont cherché par tous les
moyens a perfectionner un systéme de combat bien rodé.
Ainsi, lorsqu'un robot glisse au bord de I'aréne de combat,
il peut s’accrocher au rebord pour ne pas tomber... et
repartir a I'attaque! Il existe aussi ce que I'on pourait
appeler des mouvements de rotation, c’est-a-dire des
coups de poing ou de pied accompagnés d'un déplace-
ment sur le coteé pour surprendre I'ennemi. L'impact des
coups est localisé sur les différentes parties du corps, qui
peuvent étre mises hors circuit. Vous pourrez par exemple
concentrer vos efforts sur les jambes de votre adversaire
pour le rendre moins mobile, ou alors court-circuiter I'un
de ses bras pour diminuer sa puissance de frappe. Voila
une amélioration que les amateurs éclairés apprécieront,
d'autant plus que I'état de fonctionnement de votre robot
est visible a I'écran par de superbes effets de transparence.
Bref, Zero Divide est un jeu de combat qui gagne a étre
connu. Rendez-vous le mois prochain pour en savoir
davantage (notamment connaitre le moyen de vous
mesurer aux deux boss cachés).
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oui!

el

Aprés Toshinden et Tekken, voici
donc le troisieme jeu de baston
3D qui sorte en version officielle
sur Playstation. A mon avis, il n'y
a pas photo: c'est le meilleur. Les
coups spéciaux et autres Com-
bos foisonnent et les person-
nages répondent a la moindre
sollicitation avec une précision
du tonnerre de dieu. Par ailleurs,
les concepteurs de chez Zoom
ont enrichi le jeu de petites
touches trés originales, comme la
localisation des coups et le Replay. Abouti et novateur,
Zero Divide reste pour moi la plus belle surprise de ce
début d'année. Je fonce les yeux fermes.

BRI AR

(R R, 10

Tinix Phalan était sur SNIN,
rappelez-vous!

On peut sauver
les matchs pour
les revoir au
magnétoscope
sous tous les
angles.

bras en compote ;-—
(transparence). :“'

PLAYSTATION
REVIEW

EDITEUR: OCEAN

DISTRIBUTEUR: ECUDIS
DISPONIBILITE: OUI
PRIX: E

BASTON
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT
CONTROLE: EXCELLENT
DIFFICULTE: ELEVEE
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 3
CONTINUES: INFINIS

PRESENTATION

Pas de chichi, mais des écrans de sélection
agréables et clairement présentés.
0
94

GRAPHISMES

Le mapping, véritablement excellent, est de
surcroit étlonnamment détaillé.

ANIMATION 96%

Panda avait raison: Zero Divide est le meilleur

en ce domaine.
85%

|

MUSIQUE

La musique n’est pas un des points forts du jeu,
loin s’en faut.

BRUITAGES

Lesdigitalisations vocales sont de bonne facture.

Les bruitages sont réalistes.

DUREE DE VIE 90°%

Attendez d’avoir tous les coups et vous verrez
combien ce jeu est complexe.
U
92%

JOUABILITE

Aprés un court temps d'aptation, les commandes
sont limpides.

INTERET

|

Quand on connait tous les coups spéciaux, Zero

Divide devient véritablement passionnant! Un
must pour les puristes!

Y,
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PLAYSTATION
REVIEW

ertains appellent ca des Gundam ou des Battle-

techs, d'autres des Mechwarriors ou des
Goldo-clones. Quel que soit leur nom, ces braves
armures robotisées sont au centre du nouveau jeu
de Psygnosis (pardon, de Sony Interactive Europe...),
qui porte le nom du premier tsar de Russie, lvan IV le
Terrible, plus connu outre-Manche sous le nom de
Krazy lvan!
Tout au long des cing missions principales (plus une
cacheée), vous allez apprendre a connaitre Ivan, un
paranoiaque dangereux (pour la petite histoire, le vrai
Ivan tua son fils aine), fin stratége militaire. Un dur,
quoi, un vrai, un tatoué... et néanmoins pilote de
Battletech (si, si!), ces grosses armures surarmées et
boulonneuses dont les Japonais raffolent. Dans le jeu,
le conducteur, a bord de son armure, est envoyé en
mission autour du globe. Son but: détruire cing bou-
cliers énergétiques venus de I'espace qui ont généré
une vingtaine de monstres mécaniques destructeurs,
vos adversaires. Vous n'allez pas faire dans la den-
telle: il va falloir blaster, éradiquer, exploser tout ce
qui bouge, et pour ce faire vous étes bien armé. Les
quatre principaux boutons du pad servent d’ailleurs a
blaster. Le bouton carré vous permettra de changer
les armes montées sur vos bras (mitrailleuse 30 mm,
a laquelle viendront s'ajouter le laser, puis le lance-
flammes, etc.). Le bouton X vous permettra de tirer
avec une de ces armes sélectionnées, le triangle
d'user des missiles greffés sur les épaules (vous
pourrez les échanger en cours de partie), et le rond
d'utiliser vos super-armes (en nombre limité, mais
ravageuses). En ce qui conceme le maniement de
votre Battletech, celui-ci peut esquiver latéralement
(R2 et L2), et lever ou baisser la téte (R1 et L1). Une
fois acquis tous ces principes, vous vous retrouverez
sur des aires de jeu avec trois, quatre ou cing Battle-
techs a détruire, et vous allez vite vous rendre
compte qu'eux aussi sont fort bien armeés.

®
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STORY SO FAR!

Il est bon de savoir que celui que
nous appelons sous nos latitudes
Ivan le Terrible est plus connu
outre-Manche sous le nom de
“Krazy Ivan". Ge grand-prince
russe se proclama “tsar”, et s'est
illustré en instaurant a la fin de
son reégne un régime de terreur,
créeant un temitoire protégé pour
ses fidéles. [l mourut néanmoins
dans son lit, a Moscou, en 1584.

Rien a voir avec le jeu qui nous

Voici le genre de combattant que vous allez devoir affronter.

CINEMATIK

En plus de superbes images de
synthése qui se glissent subrepti-
cement entre les séquences
vidéo, Psygnosis a agrémenté le
scenario de séquencés cinéma-
tiques d'un humour trés... spé-
cial. Les plaisanteries bien
grasses ne manquent pas, et les
mimiques de I'acolyte féminine
d'lvan sont a se rouler par terre.
Reste a savoir si les program-
meurs I'ont fait exprés... Vous
noterez, au passage, que les
séquences cinématiques ne souf-
frent d’aucune pixélisation. Ca
nous change du Mega CD...

Et dire que vous étes censé
vous identifier a ca!

Les images de synthése
sont d’une qualité irréprochable
et les textures superbes.

Seuls deux
types de
mitraillette et
detix super-
bombes vous
sont offertes
en mode Link.
On en voulait
davantage!

intéresse, mais, que diable, “cul-
turons-nous”!

S
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La tactique la plus évidente lorsque I'on rencontre ce genre
d'individu est d’éviter ses tirs. Vous allez voir que vous
n’allez pas tarder a devenir un maitre de I'esquive.

A chaque fois
qu'un ennemi
est détruit,

il laisse une

ou plusieurs
icones de
bonus ainsi que
des prisonniers
qu’il vous faudra
| secourir.




Au fil des niveaux, vos armes vont considérablement
gagner en puissance. Les munitions de celle-ci
sont limitées, mais pas les dégats qu’elle cause!

Black Knight est du genre lourdingue. Si vous passez trop

de temps a détruire des drones pour refaire le plein dans

les deux premiers niveaux, il apparaitra, et vous allez vous
arracher les cheveux, foi de Spy.

TAKTIK

En plus des séquences d’intro-
duction, six zones de combat
(dont une cachée) disséminées
autour de la planéte viendront
remplir les tracks du CD de Krazy
Ivan. Dans chacune de celles-ci,
la mission sera la méme: abattre
les Battletechs qui trainent (trois,
quatre ou cing selon le temitoire)
pour. pouvoir accéder au bouclier
d’énergie et le détruire. Simple,
efficace, mais finalement un peu
repetitif.
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L’observateur avisé aura remarqué
qu'en Europe vous devrez détruire
cinqg Mechwarriors avant
d'arriver au bouclier.

e

Apres avoir détruit un de ces tas de
ferraille, pensez a vous recharger en
énergie et munitions en détruisant les
drones qui trainent...

e

Bien stir, il vous faudra
toucher le coceur du bouclier
pour le détruire.

-

Aprés le boulot, vous aurez tout loisir

d’offrir quelques gateries a votre engin

de mort. Plus il vous restera d'énergie
a la fin du niveau, plus vous pourrez
acheter de nouvelles armes...

PLAYSTATION
REVIEW

DISTRIBUTED BY SONY COMPUTER ENTEXTAINMENT EUROPELTD

782
INAM <

PUBLSH:D AND DEVELOMED BY PSYGNOSIS LTD
COPYRIGHT O1995 FSYGROSIS LTD
ERAZY VAN IS A TRADEMARK OF PSYGROSIS ITD

EDITEUR: SONY/PSYGNOSIS
DISTRIBUTEUR: S.C.E.
DISPONIBILITE: OUI
PRIX: D

MECHA-SHOOT 3D
1-2 JOUEURS (AVEC LE LINK)
CONTROLE: BON
DIFFICULTE: TOUT JOUEUR
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 3

CONTINUES: -
SAUVEGARDE: OUI

PRESENTATION 80V

Autant les images de synthése et les séquences

vidéo sont de qualité, autant les acteurs sont

mauvais et les doublages médiocres.
83%

GRAPHISMES

Les textures des robots sont superbes, mais les
décors, vides, ne varient pas.

ANIMATION 87%

Pas de gros ralentissements a noter, mais vous
vous doutez que le Battletech n’est pas une F1.

MUSIQUE -

Quasiment aucun morceau pour agrémenter le
jeu et l'intro. Bizarrement, ¢ca ne manque pas...

BRUITAGES 80%

Tous les dialogues sont en francais, et les
bruitages sont réalistes.
83%

DUREE DE VIE

On finit le jeu en une journée mais on le reprend
volontiers. A deux (Link), le jeu est prenant.

JOUABILITE 91%

Difficile au début, mais on s’y habitue. Dommage
qu’il n'y ait pas plus de configurations sur le pad.

INTERET 8],

Un Battletech novateur et original, mais qui
‘avére a la longue un peu limité.
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prés un petit flirt avec

la Saturn, Toshinden
revient sur Playstation!
Attention les yeux: la
gestion de la lumiéere
est tout simplement
hallucinante...

Certains personnages, comme Duke, peuvent
vous éliminer en quelques secondes: trois
coups suffisent! Ce qui confére une grande
importance a I'attaque. Les roulades inces-
santes ne vous sauveront plus: contrairement
ala premiére version, il n'est plus possible
d'attendre que I'adversaire attaque pour le
Toshinden premier prendre en traitre. Autre nouveauté, qui a di
du nom était le seul constituer un véritable challenge technolo-
™™\ jeu de baston qui gique: il y a une source lumineuse, un peu
proposat (eh oui) un combat en trois comme un soleil, qui éclaire le terrain. Ce
dimensions. Que nous apporte cette qui est trés fort, c'est que les ombres sont
%/ seconde mouture, me demanderez- gérées de maniére parfaitement réaliste. Les
¥ vous, curieux comme vous ['étes?... reflets et les effets d’ombre sur les combat-
D’abord, de nouveaux personnages: Tracy tants éclairent le jeu d’un jour nouveau -
nous vient des Etats-Unis et use de c'est le cas de le dire! Par ailleurs, on peut

Voila un coup qui
fait mal!

(sorte de baton) Chaos, du
Sri Lanka, manie quant a lui la faux et
s'avere aussi puissant que disjoncté Tous toujours disposer de coups préprogrammés
possedent de nouveaux coups spéciaux, grace aux boutons R1 et R2. En plus des
,..‘ dont la possibilité de pratiquer une attaque  onze combattants, deux boss viendront

en fin de course. lls peuvent aussi, comme vous chercher noise... voire davantage si
dans Virtua Fighter, sauter sur un vous ne perdez aucun combat!
adversaire ou lui assener un Certains themes musicaux
coup lorsqu'il est au sol. >, sont issus du premier
Deux nouvelles Furies N opus, mais ils ont
par combattant été remixeés.

sont désormais Pour I'anecdote,
= réalisables lors- sachez que si
La boite de nuit est un décor qui risque d'étre fatal aux que I'Overdrive | Vous appuyez sur
épileptiques. “Stroboscopisant”’! est au maximum. Y le bouton Select,
C’est une barre votre personnage

/' raille son adversaire!
Enfin, lors des parties
> adeux joueurs, il est
possible de combattre avec
un handicap en augmentant la

d'énergie qui se
F UR Y remplit en fonction
Gréce a |'Overdrive, vous disposez de deux nouvelles  de I'énervement du
Furies par personnages... Certains diront que ca fait  combattant. Il est devenu
flambeur, mais c'est juste que Takara ne regarde pas  plus facile de réaliser des Combos

a la dépense. car I'animation est plus rapide. Et Gaia a un look barre de vie de son adversaire,
histoire de laisser sa chance a
un ami moins habile...

beaucoup plus sympa

12 2 =
la barre d'énergie a tendance a qu'avant!

s’amenuliser rapidement.

Les Furies sont accompagnées d’un petit
scintillement d'étoiles.

Vive les acrobaties, surtout que Tracy
posséde deux Dragon Punch.
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A cloche-pied, avant un
bon coup de massue sur
la téte d'Ellis.

CHANPIOH

Chaos a un style de combat assez spécial. Et, malgre les apparences,
c¢’est un combattant redoutable.

L'INTRO

L’introduction est vraiment trés impressionnante, la qualité de I'animation
est bonne et |a définition de I'image impec’! Du grand art.

Ce décor est trés sympa.

Le mélange entre images
de synthése et séquences
filmées est excellent.
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LES Boss Vous risquez

Des boss en veux-tu, en voila! lls sont frais, ils sont de voir cette
beaux, préts a étre découpés en rondelles, et pas gng:n";ssez
franchement balézes... En voici deux, mais il y en a
slirement un autre!

 CHANPION s FREE ALAY
i

]| —
S0 ;
ELL IS [ W URANUS

: _ EDITEUR: TAKARA
Master est le boss qui m’a posé le plus AR B R ; DISTRIBUTEUR: iMPORT
de problémes. e - . DISPONIBILITE: OUI
A PRIX: F

BASTON
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT
CONTROLE: BON
DIFFICULTE: ELEVEE
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 4
CONTINUES: INFINIS

PRESENTATION 95%

L’introduction méle avec bonheur images de
synthése et séquences filmées.

o ' ... AN GRAPHISMES 801

Admirez comme les ombres portées Les décors sont de qualité trés inégale. Les effets

h

Vous pouvez remarquer Ia différence d’éclairage
entre Jes différentes photos tirées de ce combat. sur le sol sont réalistes. de lumiére sont magnifiques.

ANIMATION 0]

L’animation est fluide, rapide, et les temps de
latence du pad ont quasiment disparu.

MUSIQUE 80%

La bande-son est sans grand intérét, a part un
ou deux anciens thémes remixés.

BRUITAGES 89%

Les voix digitalisées sont excellentes, notam-
ment lors des attaques spéciales.

DUREE DE VIE 806%

C’est toujours pareil: a deux, c’est bien, seul,
c’est fade... c’est la dure loi des jeux de baston.

JOUABILITE

C’était le plus gros défaut de la précédente
version: I'amélioration est sensible.

INTERET

Le lifting est réussi: de nouveaux personnages,
davantage de coups spéciaux, une meilleure
quabilité... Un jeu qui tient bien la route!
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D

n manga inconnu dans nos contrées, un vieux jeu
d'arcade, des héros typiquement nippons: voici le

programme de Gunbird, un shoot'em up classique et
bien réalisé.

En mode Arcade,
vous jouez en plein
écran mais il faut
tournerla TV...
Pas trés pratique!
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Le mode 2 joueurs ne soufire
d'aucun ralentissement.
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Ce dragon est 'avant-dernier
boss et, comme ses confréres,
il se transforme plusieurs fois.

Vos cing
héros et leur
ennemi,
Ruge.

ATLUS/IMPORT
PRIX: E
1-2 JOUEURS SIMULTANES/SHOOTEM UP

PRESENTATION 90%

D.A. nippon, nombreuses illustrations en haute réso-
lution, présentation des personnages, dessins...

GRAPHISMES 85%

Fidéles au bon vieux jeu d’arcade avec un mode
plein écran “original” et un mode Arcade classique.

ANIMATION 89%

Aucun ralentissement mc;;gré la foule, et ce méme a
deux joueurs. Scrollings fluides.

MUSIQUE 86%

Plages musicales variées et agréables.

BRUITAGES 80%

Classiques avec des explosions multiples.

DUREE DE VIE 65%

Peu de niveaux et une trop grande facilite.

JOUABILITE 88%

INTERET 82%

Un shoot’em up classique, jouable a deux. Différents
personnages avec leur armement sont proposés,
mais la durée de vie est trés courfe.
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reath of Fire 2 est un Role Playing Game dont
les dialogues sont, pour une fois, en anglais! Il
serait d'autant plus inexcusable de passer a coté...

Sen vous sera utile en
son temps. N'hésitez
pas a l'utiliser pour le
faire monter en puis-
sance, vous ne le
regretterez pas!

oui!

J'ai été litté-
ralement
“vampirisé”
par ce jeu!
Aprés une
heure passée
devant ma
bonne vieille
SNES, j'ai
compris que
je ne pourrai
pas partir de
la  rédac’
avant long-
temps! Deux jours plus tard, des
valises sous les yeux et le facies
mangeé par une barbe naissante,
j'ai enfin connu un sursis: la
: console avait grillé! J'ai bien dit
= - . > s sd un sursis, puisque le jeu, je ne
: I'ai pas encore fini! Entiérement
en anglais, ce Breath of Fire
deuxiéme du nom est une véri-
table drogue. Bon, ce n'est pas
tout ¢a, mais il faut que j'y
retournel

b e o
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Vous rencontrerez sGrement K;tt,

RS

Enfin un bon petit RPG arrive a passer I'épreuve de la traduction. Et
quand en plus celle-ci est de bonne qualité — en anglais, bien sdr, il ne
faut pas réver! -, le fait devait étre souligne. Les graphismes sont loin
d'étre au niveau de ceux d'un Chrono Trigger, et la gestion des combats
n'est pas aussi fouillée que celle d’'un Final Fantasy 6, mais c’est grace a
sa relative simplicité graphique et a sa facilité d'accés que Breath of Fire 2
tire son epingle du jeu. De plus, la possibilité de permuter ses person-
nages confére au titre une durée de vie plus qu'appréciable. Seul petit
reproche, le bestiaire est trés similaire a celui du premier episode. Mais
les boss sont toujours aussi coriaces, et les techniques spéciales de vos
personnages apportent un plus non négligeable.

REVIEW

EDITEUR: CAPCOM
DISTRIBUTEUR: IMPORT
DISPONIBILITE: OUI
PRIX: E

ROLE PLAYING GAME
1 JOUEUR
CONTROLE: BON
DIFFICULTE: ELEVEE
NIVEAUX DE DIFFICULTE: -
CONTINUES: -
SAUVEGARDE: OUI

PRESENTATION 84%

On ne vous présente pas grand-chose, mais les
options sont trés bien gérées.

GRAPHISMES 87%

Les graphismes sont sympa, mais pas aussi
beaux que ceux de Final Fantasy 6.

ANIMATION -

Comment noter un RPG en ce domaine?

MUSIQUE 90%

Elle est excellente, et dans ce genre de jeu, c’est
particuliérement important!

BRUITAGES

Ils sont assez soignés, mais n’onf rien
d’exceptionnel.

DUREE DE VIE 97%

Avec ce jeu, vous en aurez pour voire argent, ca
ne fait aucun doute! Au bout de frente heures, je
ne Iai pas encore fini...

JOUABILITE 91%

Si vous parlez anglais, il n’y a aucun probléme.

INTERET

Un excellent RPG, moins beau qu‘un Chrono
Trigger mais au moins aussi intéressant...
A ne pas manquer.
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SATURN
REVIEW

| L’'option bleue vous permet d'obtenir un écran protecteur.

ne des reliques du shoot-them-up débarque sur

la Saturn, et dans une version inédite de surcroit.
La console de Sega prend soin des amateurs du
genre, ce qui n'est pas pour nous déplaire!
Darius est a I'origine un jeu d’arcade, qui fit I'objet
d’une adaptation sur console NEC du temps de sa
grandeur. Et c’est a une version inédite de ce shoot-
them-up a scrolling horizontal assez classique que
nous avons droit. Deux sortes de tirs sont a votre
disposition: un tir horizontal et des bombes qui vous
servent a dégommer les ennemis au sol. En ramas-
sant des options de différentes couleurs, vous pouvez
augmenter la puissance de votre tir, gagner une vie
ou bénéficier d'un écran protecteur sans lequel le
moindre missile vous est fatal. Si vous trouvez cela
trop difficile, un copain peut venir vous aider. Il est
beaucoup plus simple de jouer a deux, mais si vous
étes seul, il existe une vieille ruse de Sioux: quand il
ne vous reste plus qu'une vie, attrapez prestement le
deuxiéme pad et appuyez sur Start. Vous continuerez
alors a jouer avec le deuxiéme vaisseau. Cette petite
astuce vous permet de gagner trois crédits supplé-
mentaires. La grande originalité de Darius vient du fait
que, a la fin de chaque niveau, vous avez le choix
entre deux niveaux différents, d'oli une progression
des niveaux pyramidale: vous serez obligé de finir le
jeu plusieurs fois pour vair tous les niveaux différents.
A la fin de chaque niveau, un gros boss viendra vous
barrer la route. Vous avez intérét & garder le maximum
‘de méga-bombes pour éliminer ces “géneurs”. Par
ailleurs, mélodies et décors de certains décors ver-
sent dans le psychédélisme. Enfin, de nombreux
effets de transparence, zooms ou déformations vien-
nent pimenter le tout.

' Vous pouvez choisir le niveau dans lequel
| vous désirez aller.
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Une mega-bombe, ¢a calme tout de suite.

de l'art!
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Celui-ci est sur le point d'exploser. \



Tant que vous ne I'aurez pas détruit,
VOUS Ne passerez pas.
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Une mega-bombe, et I'on respire...

SATURN
REVIEW

EDITEUR: TAITO
DISTRIBUTEUR: ACCLAIM

DISPONIBILITE: OUI
PRIX: F

SHOOT-THEM-UP
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT
CONTROLE: BON
DIFFICULTE: ELEVEE
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 4
CONTINUES: 3
SAUVEGARDE: -

PRESENTATION 05%

L’introduction, sous forme de dessin animé, est
assez minable.

GRAPHISMES 83%

Ils ont pris un petit coup de vieux, mais certains
effets spéciaux restent impressionnants,

ANIMATION 1%

Elle est fluide. En mode 2 joueurs lorsque I'on
largue des méga-bombes, elle ralentit un poil.

MUSIQUE 90%

La bande-son est psychédélique sur les bords,
mais on s’y fait sans probléme.

BRUITAGES 83%

Ni transcendants, ni novateurs.

DUREE DE VIE 91%

Les Darius se sont foujours distingués par leur
grande difficulté, et celui-ci ne fait pas exception
d la régle.

JOUABILITE 85%

Le vaisseau répond bien aux impulsions du pad.

INTERET  33%

Darius reste un shoot-them-up passionnant,
méme si les décors ne sont pas d’une grande

|

@ufé! Un jeu assez dur, mais intéressant. )
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LES INCONNUS

Peu d'entre vous connaissent les nouveaux venus. Rose,
que I'on voit aux cotés de Vega pendant I'introduction du
jeu, maitrise la magie. Guy, qu'on a pu voir dans Final
Fight, est trés rapide et ne posséde pas de coups type
boule de feu. Birdie encaisse bien et fait trés mal avec sa
chaine de punk. Nash a des techniques assez similaires
a celles de Guile, mais plus de classe. Adon est un :
boxeur thailandais trés rapide et trés aérien. Quant a Adon effectue un de ses Super-
Sodom, un géant de plus de deux métres, il manie une Combos sous le regard impassible
sorte de couteau. de Boudhah.

HHIN

Vous remarquerez le soin apporte
aux impacts des coups et la beauté
de ce coup spécial de Nash.

Un Super-Combo décomposé:
on reconnait les mouvements
de Guy dans Final Fight.

Au premier abord, on peut croire que Sodom
est un footballeur américain, il en a la carrure.

Rose peut paraitre bien innofensive
avec son écharpe, mais il n'en est rien.

Pour une fois, ce n'est pas Ryu qui est & I'

prés avoir fait le jeu du film du
jeu, Capcom lance sur le mar-
ché japonais (dans un premier
temps) le jeu d'avant les jeux! Une
sorte de mythe intemporel? Un épisode ultime? Un
zéro, comme pour le jeu absolu? la réponse est
dans ces lignes..,
Premier réflexe en allumant la console, aller faire un
tour dans les options. Premiére constatation: elles
sont trés nombreuses et permettent au joueur de
paramétrer la partie comme bon lui semble (temps,
vitesse, origine de |'adversaire — humaine ou informa-
tique —, force de frappe, nombre de rounds, etc.).
Deuxieme constatation: en face de I'écran de sélec-
tion des personnages, il ne reste que six des person-
nages connus des joueurs, Ryu, Ken, Chun-Li, Sagat, |
Vega et Gouki. Les autres sont issus de Street Figh- |
ter sur Amiga, comme Birdie le punk, ou sont des
stars, comme Guy, que I'on a pu voir dans la série
des Final Flght. Troisieme et demmr constat les cou-

Ce coup de Sodom permet d'eviter les boules de fe.
Il s’effectue de la méme maniére qu'un Dragon Punch.

grnedecettebouledém

et il ne se prive pas de punir sévérement I'auteur du plagiat. Pauvm Hoso‘..
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leurs, trés belles, sont toutefois

quelque peu fanées. Ce nouvel

épisode a cela de particulier
gu'il se situe du point de vue du
scenario avant Street Fighter, et que les personnages
qui ont fait le succés des épisodes suivants ont
garde certains coups spéciaux acquis dans les tout
demiers volets de la série! Idem pour les barres
d'énergie (de “Ki", pour les pros), qui possedent
désormais trois niveaux et qui ne sont apparues qu'a
I'époque de Super Street Fighter X. Bref, cette nou-
velle version est pleine de nouveautés anciennes et
d'anciennetés nouvelles. Autre nouveauté, une case
“Random” sur |a grille de sélection des persos per-
met de prendre au hasard un des combattants. Les
plus chanceux tomberont sur Vega (M. Bison) ou
Gouki (Akuma), qui ne sont pas sélectionnables
autrement (il'y a du tip dans I'air). Avant de combattre,
vous devez décidez de votre garde, automatique ou
non. Des Super-Combos pouvant étre exécutés a
trois moments différents, qui correspondent a vos
trois niveaux de barre psychique. Si vous achevez
I'adversaire avec cette technique, I'écran explose
spectaculairement (attention, ce n’est pas nouveau:
cf. SSF Il T sur 3DO). Bref, ce nouveau Street Fighter
ne révolutionne guére la série. Un autre SF est d’ores
et deja annonce, tiré cette fois du dessin animé. Un
futur steak pour Ze Killer?

Le Tiger Punch de Sagat est & chaque épisode un peu plus
ravageur. Effectué assez pres de l'adversaire, il peut faire
sept touches.

Avec ses prises au corps a corps,
Sodom est un redoutable adversaire.

A“.'ﬁ 9 175217

PRESS START

Ryu et Chun-Li font la causette
sur la muraille de Chine. Chun-Li
posséde une boule de feu dévastatrice.

apporte a l'animation de la foule, qui, a Ia fin du combat,

Jette l'argent des paris a terre.

A DEUX CONTRE UN!

Apreés avoir terminé le jeu avec un minimum de
et Ryu contre Vega. Ce qui est intéressant,

Vega vaincu, aucune fin n'est visible, c’est
dommage...

C’est Ryu qui en a fait les frais.

cing étoiles de difficulté, un nouveau mode de jy=. *g
jeu apparait dans lequel on peut controler Ken |

c'est la possibilité de jouer a deux simultané- §
ment, I'un contrélant Ryu, I'autre Ken. Une fois |

Bison vient de realiser un coup
special que Ken a su éviter. |

Un conseil: évitez de rester
trop prés de Vega, car vous aurez beau faire,

il trouvera toujours la parade.

Cherchez a le coincer dans un coin ou
a le prendre en sandwich, et exercez-vous
a enchainer les Dragon Punchs.
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FINIR EN BEAUTE!

Tous ceux qui connaissent SSF Il T ont déja vécu cet instant magique ol I'écran explose,
pour laisser place au Super Combo du gagnant au ralenti. Superbe! Plus votre barre psy-
chique sera élevée, plus le coup sera impressionnant. Au niveau trois, c’est tout simplement
epoustouflant. Voyez vous-méme...

e a Y

Birdie contre son double. Le combat se termine
par un redoutable coup de téte avec élan.

Adon fait les frais du Super-Combo Finish
de Rose, une magicienne trés puissante.

Nash possede un des coups les plus beaux du
Jjeu, difficilement réalisable en fin de combat,

S
Classique, magnifique et ravageur:
le Dragon Punch de Ken.

La célebre torche de Vega
est particuliérement destructrice.

prati-
quants de boxe
Sur cette photo, on fait bien la différence entre le Dra- thailandaise connaissent
gon Punch de base et le Dragon Punch Combo. ce coup de genou.
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EDITEUR: CAPCOM
DISTRIBUTEUR: IMPORT
DISPONIBILITE: OUI
PRIX: F

BASTON
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT
CONTROLE: EXCELLENT
DIFFICULTE: VARIABLE
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 8
CONTINUES: INFINIS

PRESENTATION 90%

La démo mélange scénes de combat en 2D et
petit dessin animé. Notice claire et illustrée.

GRAPHISMES 93%

Capcom a volontairement vieilli les traits des
combattants, et c'est trés beau...

ANIMATION 94%

Excellente. Nombreuses animations dans les
décors ef personnages trés expressifs.

MUSIQUE 87%

Elle est relativement correcte sauf les morceaux
remixes.

BRUITAGES 90%

Toujours aussi bons, avec les fameux cris des
combattants: du SF, quoi.

DUREE DE VIE 80%

Bien que grand fan de Street Fighter, je n’ai pas
accroché bien longtemps dans le mode Versus.

JOUABILITE 95%

Coups spéciaux et Combos s’enchainent facile-

ment: une mécanique bien huilée.

|

INTERET

Certes, SF Zero est bien meilleur que SF the
Movie. On peut pourtant regrefter qu'au fil des
ns, la série évolue sans vraiment innover.




prés des débuts difficiles sur

Playstation avec Blood Family,
un beat’em up de piétre qualité dont
le Killer se souvient encore, Tecno
Soft est de retour. Si le genre n’a
pas changé (on reste dans la bas-
ton), les graphismes sont de qualité
et tirent enfin parti des capacités
techniques de la console.
Bien que le jeu soit tout droit sorti du

i

Japon, on comprend aisément, avec la bréve introduction du jeu et les quelques phases de
combat, le déroulement de I'histoire. La paix dans le monde est menacée par une troupe
d’envahisseurs. Ces demiers détiennent chacun une gemme magique. Une fois réunies, ces
pierres détruiront notre belle planéte bleue. Votre role consiste a affronter ces mauvais gar-
nements un a un (et a détruire ainsi lesdites gemmes) dans un combat sans

pitie. Chaque adversaire dispose d'une panoplie de coups classiques, ainsi AR

que de deux coups spéciaux. Par exemple, le combattant en forme d'arai-
gnée est a méme de lancer une toile afin d'immobiliser temporairement son
adversaire ou encore de cracher un venin puissant a la face de son rival. Les
niveaux, tous différents et d'une excellente qualité graphique, sont au
nombre de huit. L'aire de combat s'apparente a un ring dans 'enceinte
duquel le joueur se doit de combattre. Tout faux pas en dehors de cette zone

est sanctionnée par la mort! Soyez
donc attentif, vif et malin: I'avenir de
la Terre est entre vos mains.

AVIS oui, mais...

Aprés la ca-
tastrophe
que |'éditeur
Tecno Soft
nous avait
concoctée
I'année der-
niére, je n’ai
pu me lancer
dans I'explo-
ration de
N"Ico Reverthion
sans un peu
d'appréhen-
sion. Mais, dés la présentation,
on comprend que le jeu est
incomparablement mieux réa-
lisé. En effet, les capacités tech-
niques de la console y sont enfin
exploitées. Chaque niveau de
jeu dispose de textures magni-
fiques et I'environnement gra-
phique est de toute beauté. Les
personnages, bien réalisés, sont
au nombre de huit et s'apparen-
tent a des animaux. La décep-
tion, car il y en a une, vient de la
jouabilité, exécrable et fort mal
étudiée. En dépit de cette prise
en main malaisée, la difficulté
est peu élevée et le jeu se ter-
mine assez rapidement. Quand
je pense que certaines bou-
tiques vont proposer ce jeu a
plus de 600 francs...

PLAYSTATION
REVIEW

La séquence
d'introduction nous
présente les sites
sur lesquels se
dérouleront les
combats. Les
images animéees

.| sont souvent

+| magnifiques.

T A
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L’araignée est

. capable de lancer
{}\ une toile sur ses
SN adversaires afin
de les immobiliser.
Durant un bref

\ instant, ils ne

P ’ peuvent bouger.

Le coup special de cette sorte de papillon est
spectaculaire, Bien utilisé, il peut faire pas mal de ravage.

En mode 2
Jjoueurs, I'écran
se “splitte”

en deux.

La visibilité
n'est pas
excellente,
mais on
distingue

bien I'action.

Le boss final du jeu est une sorte d’hybride, a mi-chemin
entre la libellule, I'araignée et le Panda.

' TECNO SOFT/IMPORT
PRIX: E
1-2 JOUEURS SIMULTANES/BASTON

PRESENTATION 85%

Une séquence d'intro, trés réussie mais hélas! trop
courtfe. Les écrans de jeu sont clairs,

GRAPHISMES 90%

Les différents niveaux et personnages du jeu dispo-
sent de placage de textures a tout va.

Etrangement, il arrive que des ralentissement se pro-
duisent sans aucune raison apparente.

Variant en fonction des niveaux de jeu, elle est tou-
jours trés rythmee.

Sans étre exceptionnels, ils tiennent assez bien la
route. On aurait aimé d'avunfage de diversite.

DUREE DE VIE 70%

Le jeu risque de lasser ruridemenl‘ le joueur esseulé.
eux, il devient déja plus intéressant.

JOUABILITE 65%

5i les coups spéciaux des personnages sont aisément
réalisables, leur maniabilité est déconcertante!

Reverthion n’est pas un mauvais jeu. Une meilleure

ouabilité et davantage de personnages auraient été

les bienvenus.
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rarement demande de
e de jugeote pour pro-

A pousser des objets
ir a ses fins.

Dans le labo, remplissez le bocal en
le poussant sous les trois robinets
puis mettez-le a chauffer: la potion
fera exploser la porte.

A ~

Poussez le pot sous Ia fontaine: des
feuilles pousseront et serviront de
marchepied pour grimper.

Les gardes du chéteau sont bien
animes, fagon toons en folie.

Pluto aboie quand une branche
ou une pierre va tomber et se met
a l'arrét, comme un bon chien

de chasse, pour prévenir qu'un
renne deboule.

CONSOLES + 104

Le premier dessin animé de Mickey est en noir et blanc,
comme a I'époque. Rencontre de deux stars.

ue diriez-vous d'une rétrospective ludique des

dessins animés de Mickey? De 1928 a 1990,
vous allez diriger la célébre souris dans sept de ses
cartoons aux graphismes enchanteurs...
Tout commence en 1928 sur un bateau a vapeur, le
“Steamboat Willie": tout le niveau est en noir et blanc,
comme a I'époque, puis les graphismes se colorent
petit a petit, au rythme de votre progression. Mickey
saute, s'aplatit face contre terre, pousse des objets et
lance des projectiles. A la fin de chaque niveau, la
souris retrouve son double - image des métamor-
phoses successives du héros, au gré du temps - et
s'assurera les services, tout au long d'un niveau, du
fidéle Pluto. Le jeu est encore plus beau que les des-
sins animés d'origine grace aux capacités de la
Playstation: effets 3D, transparence, rotations et ani-
mation parfaitement fluide. Les déambulations de
Mickey le méneront dans |'antre du *Mad Doctor”
(1933), peuplée de nombreux squelettes, lieu de
diverses expériences et théatre d'une course en
wagonnet, puis le héros aux grandes oreilles, dans
“The Moose Hunter” (1937), un niveau trés sympa,
fuira devant un renne. Les fantémes seront ensuite de
la partie, dans “The Lonesome Ghosts” (1937), avant
que Mickey ne doive affronter le géant et ses haricots
magiques (célébre dessin animé de 1947). La rétros-
pective s'achéve avec “The Prince and the Pauper”,
qui date de 1990. Les fans apprécieront I'immersion
dans ces grands classiques du dessin animé.

YA AR

Rotations a I'honneur dans le passage de la tour.

ux, Mickey utilise un moyen
ou a un autre. Des idées
ces toujours bien réalisées.

.....
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Gonflez votre bouee-canard pour flotter.

__30__ - gy i - p——

Une course sur un wagonnet duquel il vous faudra sauter
au bon moment.

De feuille en feuille, vous serez attaqué par des libellules.
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Faites rouler le tonneau sous vos
pieds en surveillant le flux de I'eau.
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: L’unique moyen d’échapper a une
grosse araignée est de grimper sur
cette véloce coccinelle.

Deégommez les squelettes a chaque
arrét de I'ascenseur.

FHLIRTPEANTPIL AL MY

Mickey doit ramasser les pommes pour accélérer et ainsi

échapper au renne qui le poursuit.

j}"‘:' ® ; ‘J_:‘:‘“ '
EDITEUR: SONY
DISTRIBUTEUR: SONY

DISPONIBILITE: OUI
PRIX: D

PLATES-FORMES
1 JOUEUR
CONTROLE: PRECIS
DIFFICULTE: PEU ELEVEE
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 3
CONTINUES: 2

PRESENTATION 85%

Classique, avec un pauvre écran-fitre et des démos
donnant une idée de la beauté des graphismes.

GRAPHISMES 92%

Effets 3D, scrollings différentiels, rotations et
fabuleuses couleurs pour des dessins parfaits.

ANIMATION 90%

Une fluidité a toute épreuve pour fous les
personnages et un bon rythme pour Mickey.

MUSIQUE 91%

Des symphonies variées, dans Iesprit de
“Fantasia”. Un régal.

 BRUITAGES 91%

oix digitalisée de Mickey (en anglais) trés bien
rendue, comme |'ensemble des bruitages.

DUREE DE VIE 70%

On vient trés facilement a bout des six niveaux

?' du feu, pour peu qu’on ait un peu d’expérience.

JOUABILITE 92%

* | Aucun probléme pour diriger la souris dans ses
actions. i

INTERET 91% 75%

POUR LES PROS

Un superbe jeu de plates-formes classique pour
la Playstation, semblable, quant au contenu,
aux versions SNIN et MD de Mickey Mania,
mais 6 combien plus beau!

105 CONSOLES ¥



PLAYSTATION
REVIEW

o wf"a” B 4 . _ — | Présdelaraquette,

trouvez le joueur démarqué
a qui faire une passe.

lus |la peine de mesurer 2,50 m et de macher

du chewing-gum pour étre une star de la NBA.
Avec Total NBA’96, c'est toute la magie du basket
ameéricain qui débarque sur Playstation.
Attention les dunks!
Total NBA'96 est davantage une simul’action qu’une
simulation pure et dure, bien qu'il faille placer les bas-
ketteurs selon des tactiques offensives et défensives.
Tout en respectant les régles draconiennes de la NBA
(en mode Simulation), ce nouveau jeu de basket de
Sony fait primer I'action sur la tactique. Intégralement
en 3D, les basketteurs sont animés en Motion Capture,
et le résultat est d'un réalisme inégalé. Au niveau du
gameplay, les actions restent simples: passes, inter-
ceptions, sauts, tirs au panier et, surtout, dunks. Sice  \ojci 'angle de vue
terme ne vous est pas familier, regardez les photos: le plus impressionnant.
chaque dunk donne lieu a un Replay automatique de
toute beauteé. |l est possible aussi d'accelérer, durant
un temps limite par une jauge en haut de I'écran.
Cette option reproduit avec realisme les passages en
force, et mieux vaut donc |'utiliser avec précaution.
Toutes les equipes de la NBA sont présentes, plus
deux equipes canadiennes. Il existe cing modes de
jeu differents, allant du match Exhibition jusqu’a la

saison 96, basée sur les résultats de la saison 95 Voici un Replay “fait main”, .
effectuée dans le jeu. Bien s, il vous faudra procé- [ a “caméra” située en hauteur offre grace a la fonction Magnétoscope, k‘
der aux “drafis”, c'est-a-dire aux phases de recrute-  un plan d’ensemble du jeu. . avec arrét surimage.

ment. En fait, Total NBA'96 retranscrit fidelement le
microcosme de la NBA avec, en prime, la possibilité
desaauvegarderlaprogressuon desoneqmpe sur

impressionnantes,
mais ce n’est pas
le jeu.

. ~ Cette vue est a conseiller
REPLAY - en mode 1 joueur.

Sur ce Replay,
on voit bien les
Joueurs qui
sautent pour
bloquer Ia balle. °
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Bien sdr, il n'y a pas de gros plan
mais au moins c’'est jouable.



- Les fautes sont trés bien gérées,
et trés réalistes de surcroit.

un gros oui, pour un petit mais...

On serait tenté de dire que Total NBA'96 va vous faire... la totale, juste-
ment! C'est presque vrai. Le jeu est réellement séduisant, mais il manque.
le zeste de fun nécessaire pour qu’on y passe ses nuits. Par exemple, il
n'y a pas de musique durant e jeu (génant), les commentaires manquent
de vitalité (agacant) et les basketteurs restent de marbre quand ils mar-
quent un dunk (frustrant). Pourtant, les graphismes sont affolants de
beauté et de réalisme et la jouabilite est bonne. Si I'ambiance avait été
un poil plus delirante, ce Total NBA'96 aurait été une totale réussite. Les
fondus de basket apprécieront notamment les différents modes de jeu,
le coté simulation et les tactiques disponibles, méme si, personnelle-
ment, je ne les trouve pas trés efficaces. Le mieux reste encore de jouer
a plusieurs.

1
STATE WARRIDRS our:
f bt E.j En termes de simulation pure et

& dure, je ne peux m'empécher de

NBA Live 96 sur Megadrive. J'ai
bien dit en termes de “simula-
tion"... Le choix des stratégies de
Total NBA'96 est plut6t restreint,
et les “a-cotés"”, comme le draft
ou la reprise de la saison 95,
n'apportent pas grand-chose.

A vous de choisir la “Dream Team".
En cours de jeu, vous pourrez
demander un temps mort
pour changer de basketteur.

pair que ce jeu se démarque de
tous les autres. L'animation des
joueurs est d'une fluidité rarement égalée, les pos-
tures sont hyperréalistes et on passe des heures a
s'amuser avec le Replay pour aller regarder sous le
short du dunker (je vous laisse découvrir vous-méme
ce spectacle 6 combien instructifl). En termes de
jouabilité, on reste dans le domaine du classique,
avec une vitesse de jeu correcte (méme si elle aurait
pu étre revue a la hausse). Si les matchs sont un peu
froids et sans vie comparés a ceux d'un NBA in the
Zone, sur le long terme, Total NBA'96 peut s'aveérer
plus intéressant.

penser que ce Total NBA'96
n'arrive pas a la cheville d'unbon =

C'est grace a sa réalisation hors |

PLAYSTATION
REVIEW

EDITEUR: SONY
DISTRIBUTEUR: SONY
DISPONIBILITE: OUI
PRIX: E

BASKET
1-8 JOUEURS SIMULTANEMENT
CONTROLE: BON
DIFFICULTE: TOUT JOUEUR
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 3
SAUVEGARDE: MEMORY CARD

PRESENTATION 93%

Les menus sont superbes. Seul reproche: on ne
voit pas assez les pom-pom girls!

GRAPHISMES 024

On en prend plein la vue, mais les caméras sont
trop éloignées de I'action.

ANIMATION 93%

Tout y est, jusqu’au panier qui bouge sous
‘impact des dunks. Excellent!

MUSIQUE 30%

Trés réussie dans les menus, la musique brille
par son absence au cours du jeu.

BRUITAGES 92%

Le bruit des baskets qui crissent sur le parquet
est génial, mais les commentaires sont mous.

DUREE DE VIE 90%

On ne refuse jamais une petite partie entre
amis.

JOUABILITE 88%

|

i

La prise en main est rapide et on rentre tout de
suite dans le jeu.

INTERET

Du grand spectacle. Plus besoin de regarder la
(!é, avec Total NBA’96, c’est vous la star! /
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Yc! Fini, les virées avec les potes pour une
petite partie de “sket-ba” dans la banlieue.
La zone, c’est sur Playstation qu’on la trouve

avec le dernier jeu de Konami: NBA in the Zone.
NBA in the Zone, c'est les vingt-sept équipes profes-
sionnelles de la NBA qui débarquent dans ton salon.
Commence par faire des stocks de chips et de pop-
corn, car ils sont nombreux. Malheureusement, les
deux plus grandes stars, Michael Jordan et Shag
“Fu” O’'Neil ne sont pas de la partie (désolé, trop de
licences exclusives). Mais ce n'est pas grave, pas
besoin d'eux quand on a déja Scottie Pippen,
Hakeem Olajuwon et Viade Divac sur le terrain. Jeu
d'arcade par excellence, NBA in the Zone utilise &
fond la Motion Capture et la 3D en temps réel.
Résultat: des mouvements fluides et réalistes pour
une action trépidante. Tous les mouvements les
plus spectaculaires du basket américain ont été
inclus: passes dans le dos, claquettes, méga-dunks,
dribbles entre les jambes, feintes, rotations... si
c'est possible a la télé, vous pourrez le faire dans
NBA in the Zone. Mais n’allez pas croire pour
autant que tous ces mouvements ne sont la que
pour le spectacle. Les rotations, par exemple, sont
idéales pour tromper un adversaire et pénétrer la
défense. On peut faire des feintes de tir et passer la
balle au demier moment, voler la balle, s'interposer
(le basketteur reste fixe et bouge a droite et 2
gauche pour géner au maximum son adversaire),
sans oublier, bien sir, tous les mouvements de
base du basket-ball (tirs, tirs a trois points, passes,
etc.). Pourtant, NBA in the Zone reste avant tout un
jeu d’action, surtout quand on y joue avec des amis.
A huit simultanément (avec deux Multitap), on peut
construire des tactiques élaborées. Tout seul, le jeu
fait davantage appel au feeling et 'action personnelie
est plus efficace. Contrairement & NBA Live'96 sur
SNIN et MD, il 'y a pas de tactiques précalculées a
choisir. Konami a joué la carte du spectacle, avec
une ambiance fantastique, trois vues différentes et
une réalisation qui dépote. Vous aurez été prévenu.

Lés tirs normaux
donnent aussi lieu a

un Replay.

Le lancer franc n'est pas le point fort du jeu.

La vue de trois quart est trés pratique,
comme les deux autres d'ailleurs.

basket & I'aspect arcade est idéal.
Les caméras sont bien placées,
I'action est rapide et, surtout, les
mouvements des basketteurs sont
déments. La Motion Capture
apporte un réalisme incroyable!
C'est méme encore mieux qu'a la
tele! Mais bon, je m'emporte, je
m'emporte, alors qu'il est vrai que
NBA in the Zone doit étre lassant
quand on n'a pas sept potes pour jouer & ses cotés.
Mais je n'en suis méme pas si sr: a mon avis, on doit
toujours se refaire une petite partie a deux, tellement
c'est fun. NBA in the Zone est vraiment amusant.
Pas super fin, mais trés amusant!
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Wouah, quel dunker,
ce géant de l'équipe
des Chicago Buils!

En cours de jeu, un logo indique le receveur
potentiel.

On voit bien sur les
Replays que les
basketteurs font des
appels de balle.

S'il y a bien quelque chose a reprocher a NBA
in the Zone, ce sont certaines passes ol la
balle est ralentie a I'écran pour laisser le
temps au destinataire d’arriver au point de
réception. J'ai relevé ce défaut surtout au
cours d'une passe en arriére. Voila un bug qui
aurait di étre corrigé, méme s'il n'est pas trop
génant pour le déroulement des matchs.

f, e
complétement gagné par t’ambianc

on se laisse prendre trés facilement au

jeu. En fait, j'ai retrouvé beaucoup de
NBA Give’'n Go sur SNIN, et je vous
avouerai que ce n'est pas un mal. Mais
j'ai franchement l'impression que, pour
un joueur esseulé, NBA in the Zone ne
doit pas tenir la route bien longtemps.
Passé I'emmerveillement des débuts, la
routine s'installe et les parties deviennent
assez répétitives. Mais ne négligeons pas
le fait que 'on peut disputer des matchs
jusqu’a huit joueurs, et la...

EDITEUR: KONAMI
DISTRIBUTEUR: LUDI GAMES
DISPONIBILITE: OUI
PRIX: E

BASKET
1-8 JOUEURS SIMULTANEMENT (2 MULTITAP)
CONTROLE: EXCELLENT
DIFFICULTE: MOYENNE
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 5
SAUVEGARDE: MEMORY CARD

PRESENTATION 88%

Les menus ont du punch. Bien quoi!

" GRAPHISMES 00Y,

b Tout en 3D temps réel avec des caméras bien
|| placées, comme a la télé.

ANIMATION 94¢

Grdce @ la Motion Capture, les mouvements des

" | basketteurs sont fabuleux. Quel réalisme!

MUSIQUE

L’ambiance est assurée. Méme durant les
maichs, ¢a carbure a fond.

BRUITAGES

Le commentateur a la péche, et cela s’entend.
1 Les bruitages sont réalistes.

" DUREE DE VIE

C’est le genre de jeu dont on ne se lasse pas en

* | mode Multijoueur.

- JOUABILITE 91%

Les basketteurs obéissent au doigt et a I'ceil.
| Seul défaut: les passes “ralenties”,

" INTERET

_. "I NBA in the Zone est le jeu de basket le plus fun

a ce jour sur Playstation. On s’‘amuse comme

des fous, surtout a plusieurs. Bref, le pied total!




uiN THE

JONE

Cruel dilemme! Que faire quand deux superbes jeux de
basket sortent a peu prés en méme temps et sur la méme
console? Un comparatif, bien sir! Alors, Total NBA’96 ou

NBA in the Zone?
PRESENTATION

Avec une intro en images de
synthése époustouflante (bien
que trop courte) et des menus
au look savamment étudié,
Total NBA'96 présente mieux
que NBA in the Zone, qui pré-
fere utiliser des décors plus
fun avec des couleurs vives.
Méme avalanche de statis-
tigues sur les matchs des deux
cotés. A noter que Total
NBA'96 est trés complet quant
a la gestion de la saison, avec
plusieurs modes de jeu et la
possibilité d’ échanger des
joueurs (“draft”).
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ketteurs sont beaucoup plus
expressifs que ceux de Total
NBA'96. lIs levent le bras au
ciel quand ils marquent un
panier, font des appels de
balle, des passes dans le dos
et leurs trajectoires courbes
sont superbes. Ceux de Total
NBA sont trés réalistes, mais
ils ne sont pas tres joyeux. En
fait, ils font penser a des
robots. Heureusement que le
Replay manuel est excellent.

MUSIQUE

Difficile de mettre une note a

qualité des bruitages de ce
dernier (crissement des bas-
kets sur le parquet, rebond de
la balle) qu’il n'y a pas de
musique!

DUREE DE VIE

Ex-aequo, puisque les deux
jeux proposent un mode
8 joueurs simultanés, avec les
quadrupleurs de paddles. NBA
in the Zone est plus spectacu-
laire, et I'on se refait toujours
une partie entre amis avec
plaisir. Total NBA'96 peut éga-

-lementdemwrerintéressanté

Pz

HEPLAY

ZiNEW YORK KNICKS *

j T T
5 QUARTER 3 :
BVAY. P88 ..

HALF TIME

6 SCORE

3 OF 7.° FIELD GOALS
0 OF 2 THREE POINTS
0 OF 0 FREE THROWS
STEALS
BLOCKS
REBOUNDS
. . FOULS
o33 ,POSSESSION

a

NBA in the Zone!

Avant tout, il faut dire que ces
~ deux jeux constltuent une

: ] déjé pﬂl’ﬁﬂ‘ -S G |-
rnehllferai.quedmx remochesiespasses
“ralelmes”eti’aMnced‘unefoncﬁonMwo.-

~ scope. Quand a Total NBA'96, je regrette que

I'ambiance ne soit pas plus dynamique, cest a :
mon avis ce qui lui manque par | pport a son
“bien déve-

 loppé, mals,vuque;enesuispas fondude

pas ete. :
pféfére NBA in tha Zone. :
Mon \mrdict: plusFUN!



agressif qui simule bien le pas-
sage en force. C’est son seul
avantage sur le terrain par rap-
port a NBA in the Zone. Le sys-
teme des formations invo-
quées au cours du jeu est
intéressant, mais son applica-
tion reste confuse.

FUN

C’est sur ce point que le com-
paratif bascule. Il suffit de
revenir a Total NBA'96, aprés
avoir joué quelgues minutes a
NBA in the Zone pour com-
prendre ce qui manque au pre-
mier: les caméras sont placées
trop loin, les basketteurs sont
inexpressifs, les commentaires
un peu décalés, et I’action
n'est pas aussi rapide que
dans NBA in the Zone. Pour-
tant, Total NBA'96 “pose” plus
le jeu, avec des défenses plus
difficiles a percer. A vous de
voir si vous aimez le basket a
la fagon “show américain” ou
si vous préférez pratiquer ce
sport dans la sobriété.

INTERET
NBA in the Zone est plus
impressionnant avec des
caméras mieux situées, et des
basketteurs beaucoup plus
vivants, autant dans leurs
actions que dans leurs
mimiques, Certes, il ne dispose
pas de tout 'aspect simulation
de Total NBA'96, mais on
s'amuse quand méme plus
avec ce demier, surtout quand
on joue a plusiwrs. La grande

.,.pmposor un mo'

des petltesrrévolutlons dans Ieur

domaine. Jamais une console n'avait

accueilli jeux de basket aussi visuels.

NBAInIhaZone davmtageunjeu--

un peu dans le genre de NBA Jém :

Vous dunkez, smashez, hurlez de plai-
 sir, Total NBA'96 est, pour sa part, plus
axé sur la simulation et passionnera
donc tous les inconditionnels du ballon

orange par son cété plus sérieux et

plus abouti. Franchement, entre le
délire et le sérieux, ce n'est pas si

simple de trancher. Laséneuxpwtpaaih'erebutam,ms'

le jeu s’avérera plus long a finir et & découvrir. Le plus déli-

rant, lui, séduira ceux qui ont besoin d’un bon petit moment

dedetuﬂeObjwhvmlleﬁhmnﬁbbdedﬁanud ;
je dirai que

est le meilleur. S’ilfalﬂpmndteposthon

; '40“->Sﬁa|nhil{emdp (Si’l |

Fli 1/2 (50%) Points 21

EDITEUR:

~ SONY

EDITEUR:
KONAMI

GENRE:
BASKET

DISPONBILTE: ~ PRIX: D
oul

e NBA in the Zone, qui joue la

d spectacle. ‘l'o'd NBA'96 est

Broce ctart butdan

GENRE:
BASKET

DISPONIBILITE: ~ PRIX:
oul D
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La seule scéne d'action du jeu: combattez
cette armure ef vous gagnerez son épee.
Sur Saturn, les déplacements a faire sont
inscrits en bas de I'écran; sur Playstation,

il faut deviner.

\4/;'I§
a5 | /€
Al /o

oui, mais...

Des mains sortent
des miroirs, vous
étes victime d'hallu-
cinations, les
tableaux vous regar-
dent! L'ambiance
est décidément a
mon goiit dans un
genre un peu gore,
mais toute l'aven-
ture est extréme-
ment guidée et du
coup bien trop facile.
Les pros risquent

méme de finir le jeu en une partie ce qui
va en dégodter plus d'un... Par contre, il
est certain que les débutants aprécie-

ront, d'autant plus

que la réalisation est

réussie méme si le jeu est trés lent.

L'idée était trés bonne, mais le jeu

manque d'interactivité et la durée de vie
est vraiment limitée.
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Richter Harris est devenu fou! Tout le monde
s'en moquerait si ce diable d’homme n'était
le directeur de I'hopital de Los Angeles et s'il
n'avait déja occis bon nombre de ses
patients... Voyez donc Mme Dupont bai-
gnant dans son sang au milieu du couloir,
dites bonjour a M Durand, empalé dans un
placard, et n'oubliez pas le désodorisant en
partant, merci. Ce sanglant spectacle est
découvert par la fille de Richter Harris
lorsqu’elle arrive a 'hdpital de son peére. La
blonde Laura veut comprendre la folie de
son géniteur et, a I'occasion, sauver
guelques otages (mais 13, elle réve). Avant

=

Cha

l'occasion d'un show psychédélique trés révelateur.

e

mbiance macabre qui rime avec cadavres,

voila ce qui vous attend dans le fameux “D"
tant attendu sur 32 bits. Cette bien sombre histoire
se déroule dans I'hopital que dirige votre pére. Creusez vos
méninges, I'aventure sera plus cérébrale que physique...

i
f ;e

b

A quoi peut bien servir cette manivelfe? S'agit-il
d'un instrument de torture?

d'y parvenir et de résoudre le mystére fami-
lial, il lui faudra dénouer quelques énigmes
dans les différentes piéces de I'hdpital, qui
ressemble beaucoup a un chéateau moyen-
ageux... Le chrono enclenche le compte a
rebours des deux heures qui vous sont
imparties. Tous les déplacements de Laura
sont précalculés: il suffit de lui donner une
direction et elle s'arréte automatiquement
la olt d'autres ordres peuvent survenir. Au
passage, on notera que la demoiselle n'est
pas munie d'un turbo: le joueur peut ainsi
aller se restaurer lorsque Laura emprunte
un escalier, par exemple... En fouinant un
peu partout, notre héroine découvre des
objets qu'elle emmagasine ou des indices a
mémoriser pour actionner des mécanismes.
Le tout est d’activer les objets au bon
endroit pour progresser. Exemple: votre
ame de casseur va forcément se réveiller
devant un vitrail d'époque. L'idée géniale
est de I'exploser a grands coups d'epée -
que vous venez d'acquérir. Horrible décep-
tion: ca ne marche pas. Plus tard, avec un
pistolet peut-étre... Il s'agit donc d'un jeu
de logique et de réflexion au sein d'une his-
toire macabre, comme on les aime.

Une note d'humour: dans l'entrée,
ces cadavres sanguinolents vous attendent,
avec une pancarte invitant au don de sang...




LES PROTAGONISTES e = | ~

WARP/ACCLAIM
PRIX: E
1 JOUEUR/AVENTURE

PRESENTATION 90%

Une bonne intro qui met dans "ambiance, suivie d'une
bande-annonce livrant des indices.

=y GRAPHISMES 86%

3D précalculée pour la visite en fmu;es de synthése des lieux
et sequences cinematiques sympa. Pénombre de rigueur.

ANIMATION 50%

Peu d’action. Les déplacements de Laura auraient pu éire un
tantinet plus rﬂlp'.w'geﬂsp.jl et

MUSIQUE 89%

En osmose avec I'aventure, mais de facture classique.

k ] BRUITAGES 90%
T Voix digitalisées (en frangais) bien rendues et bons bruitages.

DUREE DE VIE 15%

Vous avez deux heures pour achever 'aventure ou il faudra
tout recommencer! Seuls les débutants auront fort a faire.

JOUABILITE 90%
Nickel, mais le panel d’actions est trés réduit,

INTERET PROS 69%/DEBUTANTS 90%

Un jeu d’aventure trés “quidé”, idéal pour s'initier. Les pros
du genre en viendront, quant a eux, frop vite a bout.

& 5t
e

e ———

Observez bien les tableaux... Qui sait? Le seul moment oti Laura se dépéche L ; CONTROLE:AISE

un peu... lors d'une séquence d'animation, DIFFICULTE: MOYENNE
= bien sir! NIVEAUX DE DIFFICULTE: -
CONTINUES: -

DISPONIBILITE: OUI

| RESS BBUTTON  wie,

e

-

- -
. A
=
o P ]

PLAYSTATION

S AVIS

== ]

Le secrétaire est le premier endroit a fouiller en

débutant I'aventure. PRESENTATION 90%
o - Idem.

GRAPHISMES 89%

Beaucoup plus lumineux que sur Satumn, pour un rendu plus
reussi.

ANIMATION i 50%
Idem

A o '

B f_f%.\\ !

B Tab - MUSIQUE ' 89%
Idem

Vous risquez de buter devant la fontaine. Un
conseil: surtout ne vous prenez pas la téte, la
solution est d'une simplicité primaire.

BRUITAGES 90%
Idem.
DUREE DE VIE 75%
Idem.
JOUABILITE * 00%

INTERET pros 70%/DEBUTANTS 91%

Un jeu d’aventure facile et trés 'peda ique, qui plaira aux
débutants. Les graphismes sont plus beaux que sur Saturn du
fait d’effets de lumiére mieux rendus.
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Derriere le vitrail, une échelle vous conduira ait tres .
dans la tour de I'hdpital. La fin est proche. s i e




PLAYSTATION

Ui SR

es inconditionnels d'After Burner ne s'y

tromperont pas. Agile Warrior baigne dans
les mémes eaux, a la seule différence que vous
vous baladerez ol bon vous semble!
Le Mig mis a votre disposition par I'armée ameéricaine
se révéle doté d'atouts pour le moins... surprenants.
Non seulement il peut contenir une quantité d'armes,
disons-le franchement, industrielle (50 bombes au
napalm, 78 missiles Sidewinger, 30 missiles Maverick
et une vingtaine de mini-bombes H, par exemple...),
mais en plus, cet engin de mort aura la possibilité de
réaliser des déplacements latéraux a la maniére du
héros meurtrier de Doom. Ben ouais! Des déplace-
ments de coté, des “pas chassés”, si vous préiérez.
D’aucuns trouveront cela absurde, mais c'est que

Aprés avoir explosé dans des gerbes
de sang, les soldats au sol laisseront

échapper un cri tout  fait convain- || 0€S Sequences video tiendront lieu de briefings. Agile Warrior tient plus de I'arcade que de la simula-
cant. “Faut qu'ca saigne”, comme Tenue correcte et anglais parié exiges. tion. Il suffit de voir la quantité de bonus a récupérer
dirait 'autre. en chemin pour s'en convaincre. A chaque fois que

vous détruirez certains objectifs, des bonus apparai-
tront en suspension dans I'air. Armure, fuel, ou mis-
siles en tous genres, le choix sera vaste et il vous fau-
dra vous montrer judicieux (vous allez vite vous
rendre compte que les bonus d’armure ou de fuel
sont plus qu'utiles...). En ce qui conceme les mis-
sions, Agile Warrior est assez hétéroclite. Trois desti-
nations sont proposées au départ, au cours des-
quelles vous devrez absolument tout détruire. Vu la
difficulté du jeu et le peu de temps imparti pour le tes-
ter, nous n'avons pu voir si de nouvelles destinations
vous sont proposées apres les trois premiéres mis-
sions. Le fait est que les meilleurs vont s'arracher les
cheveux. Encore faut-il ne pas craquer...

i

1 ; st S Alors que la cible au sol est lockee
l mation .cumparable. Lss mmeﬂ fmnqais o avec tﬁ)tre missile air-sol Maverick,
dans Firestorm apportent un plus indéniable. Par 1' vous pouvez continuer a tirer sur

ailleurs, si la quantité d'armes disponibles dans &  14,:/c0 4 1a mitraillette.
[ Agile Warrior est impressionnante, leurs effets sont | :
. moins réussis que chez son concurrent. Voici donc ¢
| le mot de la fin: Agile Warrior est spectaculaire, il
| irréaliste et particulierement difficile, tandis que |
Firestorm est plus réaliste et mieux structuré. Per- |
| sonnellement, entre ces deux jeux de trés bonne I
| facture ma faveur irait plutét & Firestorm. I

(L]
CS1epepasioted .r‘

| Les bonus,

| nombreux,

| se présentent
sous la forme

| d'icénes en
suspension

| dans 'air.

| Pour en profiter,

| passez dessus.
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EDITEUR: VIRGIN

Les explosions sont spectaculaires. N'oubliez pas que, DISTRIBUTEUR: VIRGIN
dans de nombreux cas, les objectifs détruits recélent de =
el et msmnw;:.:(r.:brévmm

SIMUL'ACTION
1 JOUEUR
CONTROLE: BON
DIFFICULTE: TRES ELEVEE
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 2
CONTINUES: MOTS DE PASSE
SAUVEGARDE: NON

PRESENTATION 84%

Séquences vidéo de qualité pour le briefing ainsi
qu’‘une démo qui n‘apporte pas grand-chose.

GRAPHISMES 89%

Toute I'artillerie est fidélement reproduite et les
décors sont honnétes.

ANIMATION 91%

Parfois quelques ralentissements, mais la vitesse
du Mig est trés correcte.

MUSIQUE 08%

Agréable et bien adaptée aux sifuations.

BRUITAGES 82%

On ne peut plus explosifs. Les commentaires en
S = cours de jeu sont pour leur part incompréhen-
En Asie du Sud, vous devrez détruire sibles.
les labos d'un trafiquant de drogue

et vous attaquer ensuite a son Q.G. \ DUREE DE VIE 7 5%

Soit vous vous faites hara-kiri aprés deux
heures de jeu, soit vous appréciez et en avez
pour un bon mois avant de le finir,

JOUABILITE

Tous les boutons du pad sont utilisés et, avec de
la pratique, on ne s’y paume pas trop...

U7 e Ny INTERET

Voici la base ot se cache Un jeu de simul’action fort difficile et trés bourrin
le général qui a peté un plomb dans le bon sens du terme). A voir.
et veut s'attaquer a I'Alaska.

IR

-
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JAGUAR R .

) 72 Y v ¢ 1 *14
REVIEW Uiner pPinb
ﬁg%aﬁmn““ e » $888 vl

maginez plusieurs flippers reliés entre eux et vous

aurez un apercu de Ruiner et de ses deux tables de
jeu trés spéciales. Le réalisme et la fantaisie se
mélent sur fond de guerre ou de magie noire, et votre Vue de loin et un peu floue: les deux
balle a des missions a accomplir... tables de Ruiner s'affichent ensemble
Outre les options classiques de difficulté, nombre lors des multiballes!
de joueurs, nombre de balles et style de balle - lisse ou
omnée d'un crane -, vous pouvez choisir d’afficher le =
petit écran d'une TinyCam sur le c6té gauche du flipper, = TE EEs, weay
ce qui vous permettra de zoomer sur les targettes a ey
dégommer selon les bonus enclenchés. Et des bonus, %« e Sgan 0 5 e
il y en a un paquet sur chacun des deux flippers propo- . I
sés! Le premier, Ruiner, vous met aux commandes s e U el g
d'une balle pilote de chasse nommée Defcon. A vous le e e e/
terrain de deux tables de flipper accolées pour dégommer ' [ 1

s R el e = - ol e € \
avions, tanks, parachutistes (...) tout en évitant les civils, qui = N 23
risquent de laisser des taches sanglantes sur I'écran si votre S { 1]
balle passe dessus! Pour venir a bout des cing niveaux de Pronez Ia rampé die Tokao et
jeu, il vous faudra dégommer certaines cibles au bon du Tower pour accéder
moment. La précision est de rigueur, tout comme dans tout en haut des trois tables.
I'autre flipper de cette cartouche, nommé Tower. Dans ce

dernier, trois tables verticales composent une tour maléfique
qui s’effondrera grace aux trois sorts déclenchés par votre _ Quand vous empruntez
balle. Enfin, si vous y arrivez... Des vampires, araignées et ceriaines rampes, 0es vampires
autres éléments nuisibles viennent embouteiller les trajets SOFBOLES e iCacIp(lS.
pour corser I'ambiance. Au-dela de

ces missions, les tables de flipper * . R NN
possedent tout ce qui fait I'attrait ’ '1\ -
des tables classiques, a savoir multi- ' ]
balles, tilt, différents flippers, bonus | : :
a gogo, etc. = i 1
= x ] 1  ©Options Eamet
AVIS ou,, ma,SIII E of ! 4
Ll ATARI/ATARI
Eternelle ﬁ 1 PRIX: D
question a J i

propos des : ) ; 1-4 JOUEURS NON SIMULTANES/FLIPPER
C’est la ruine: votre balle a dégommé malencontreusement

jpe eu : g(‘ji tf-li:'?r; des civils, et vous perdez des points. PRESENTATION 60%

les adapter Aok IR - - Quelques miettes de démo et un écran-titre a pleurer.
%) Za 109, K50

en jeux vidéo P i
ou  mieux )A\ GRAPHISMES 80%

vaut-il les » = Fins et bien colorés. Selon les endroits, parfois
laisser libres \ 14 fouillis, parfois trop vides!

et sauvages - e . J:’ ' ANIMATION 83%
dans les e E - (’ p La balle bouge bien, de méme que les petites anima-

ELVI RA bars? Que \ tions des flippers. Scrolling un peu flou.
les editeurs 0
préservent le réalisme ou qu'ils & MUSIQUE 80%
mélent des phases de plates- e : : % En accord avec les thémes des jeux. Pas mal.

formes aux tables de jeu, rien ¥ .. %
BRUITAGES 81%

n'est jamais vraiment convain-
cant sur nos consoles... Atari a Expéosions, tirs, rires sardoniques... lls sont bien
renaus.

choisi encore une autre voie en
DUREE DE VIE 83%

étendant la surface du jeu a plu-
sieurs tables réalistes accolées On se refait réguliérement une petite partie... ne
serait-ce que pour amortir I'investissement!

et en boostant I'action de
JOUABILITE 82%

petites “missions”. Le résultat
est sympathique, d'autant que

Fl{zlim probléme si ce n’est les indications écrites, peu
isibies,

INTERET 30%

les flippers paraitront un peu
mous, les graphismes n'ont rien
d'exceptionnel et, surtout, les
textes ne sont pas trés lisibles
alors que ces indications sont
nécessaires au jeu.

CONSOLES + 116

Un jeu de flipper bien congu et assez original, mais
aux graphismes assez classiques si on le compare
aux autres jeux du genre.

Avions, parachutistes et caisses d'explosifs a I'écran.



La vue de haut,

D ' est plus claire,

mais le scrolling

; estmalcongu | Il B
O O et trop rapide | §
pour que I'on
puisse bien
suivre la balle.

ncore un nouveau flipper pour les piliers

de bar passés au salon! Doté de quatre tables
en haute résolution, True Pinball propose une = fREEEEE FIEE 3
action trés classique.
Vikings, Babewatch, Law and Justice et Extréme ' Fan & By
Sports impressionnent tout d'abord par leurs gra- = i
phismes soignés, d'une grande finesse. Couleurs 1 #
chatoyantes et rampes multiples laissent augurer de e A
bons moments. L’animation est correcte, méme s'il // ir'a
faut bien avouer que la balle n'est pas une fusée et
que les flippers ne la renvoient que trés mollement
sur certaines des tables. Trois angles de vue sont
proposés: la vue 3D, la vue "3D Higher" et la vue de
haut. Cela dit, la différence entre la vue 3D et la vue
3D Higher ne saute pas aux yeux. La vue de haut
classique permet quant a elle de passer a la vitesse
supérieure: la balle va plus vite et les flippers ont plus
de punch. A noter qu'il est possible
de “bourrer” les tables (vers la
droite, la gauche ou le haut) mais,
gare au tilt, trés sensible!

Extreme Sports est le plus speed
des quatre flippers (ici en vue 3D).

o DIGITAL ILLUSIONS CE AR 1936
LICENSED TO OCEAN SOFTHARE LTD

OCEAN/OCEAN
PRIX: D
1-2 JOUEURS/FLIPPER

PRESENTATION 80%

Multiples options, avec trois angles de vue et la pos-
sibilité de reconfigurer comme bon vous semble.

Tables en haute résolution avec des graphismes soi-
gnés et bien colorés. Flippers médiocres.

Bonne fluidité de balle mais des flippers bien mous..

Accordée aux thémes des tables.

BRUITAGES 82%

Voix d:gLLahsees bien rendues. Peu d’effets sonores
avec la

DUREE DE VIE 10%

Des tables trés classiques et sans beaucoup de sur-
prise.

Scrolling mal concu en vue “a plat”. Sinon bonne
;ouabrhre malgré la lenteur.

INTERET 17%

Quatre tables aux graphismes peaufinés, mais une
action classique. Le tout sonne un peu creux..
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Tout cela

d'action!
Certes,
comme
d’habitude, il
faut enchai-
ner certains
coups en sui-
vant les indi-
cations por-
tées en haut
de ['écran,
mais cela n'a rien de palpitant...
Pourtant, chaque table est
munie de rampes qui sillonnent
le terrain et les graphismes sont
vraiment réussis. Mais rien n'y
fait: on ne s’amuse pas, d'autant
moins que les flippers sont
d'une mollesse affligeante, hor-
mis ESPM, qui s’en tire mieux
que les trois autres en vivifiant
un peu le jeu.
“Mme Schmoll, je vous échange
deux True Pinball contre un Digi-
tal Pinball.
— Non merci, le mien lave plus
blane...”

Babewatch.




ttendu depuis de longs mois maintenant,

Assault Rigs est enfin disponible sur Playsta-
tion. Dans ce jeu fortement inspiré du film “Tron”
de Walt Disney, mélant shoot’em up et jeu de
réflexion, vous voici aux commandes d'un char
futuriste, prisonnier d'uin monde virtuel.
L'introduction, d'une remarquable qualité et entiére-
ment réalisée en images de synthése, nous fait
découvrir ce que seront peut-étre les jeux vidéo du
futur: ils seront virtuels ou ne seront pas! Assault Rigs
est censé représenter ce qu'un joueur immergé dans
ce monde 3D imaginaire verrait dans son
visio-casque. Il s'agit en fait de
diriger un tank dans
de longs cou-
certain nombre \
de gemmes, Ce
sont ces derniéres qui
vous ouvriront les portes de la sor-
tie, vous permettant ainsi d'accéder a un nou-
veau niveau. Chaque partie du décor, mais aussi vos
adversaires et votre tank, bénéficient d'un placage de
texture du plus bel effet. A travers les niveaus, il est
aussi possible de récolter de multiples gadgets, par
exemple un bouclier de renfort ou des missiles auto-
guidés, qui vous seront fort utiles pour la suite du jeu.
Sachez également qu'un délai vous est imparti a
chaque nouveau niveau. Passé ce délai, c'est la mort
assurée. Inutile de flaner, donc. Assault Rigs

s'adresse & des joueurs expérimentés, habitués a
devoir s'orienter dans des labyrinthes en 3D.

%

loirs, générale-
ment des laby-
rinthes, ala

recherche d'un
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Dés le niveau 6, des placages de

texture d'une excellente qualité

font leur apparition sur les chars
= —| ennemis, mais également sur

5 - — tous les éléments du décor.

Certains niveaux (ici, le seizieme)
sont parfois constitués de pas-
sages escarpés et situés trés en
hauteur. Vue panoramique assurée!

A\ [ 14

/ \

J

(0

= : ' i Le bouclier enveloppe votre

vehicule d’une armure imper-
meéable a tous tirs ennemis.

' VUES A GOGO

Assault Rigs propose cing angles de vue dif-
férents. Vue inteme, dite subjective, vue de la
tourelle du char, vue arriére, vue plus en |
arriére et plus en hauteur et, enfin, une vue du
dessus. Si certaines peuvent vous paraitre
injouables en temps normal, elles se révéle-
ront fort utiles pour les passages délicats que
comporte de temps a autre le jeu. Explica- |
tions en images.
La vue arriére est celle qui convient
certainement le mieux au jeu: I'angle de vue
est idéal et le champ de vision profond.

135N - 5.7 fal. ¥ F.-‘ 150
= ¥
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Si la vue a la verticale est injouable, elle permet
en revanche de se placer idéalement sur les
plates-formes mouvantes.

La vue subjective vous permet de voir le jeu a
travers les yeux du pilote du char. Cette vision
offre parfois des surprises de taille...
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Trois types de
vehicule sont pro-
poses, chacun
ayant ses propres
caractéristiques.
Swift Unit dispose
- s s o d’un bouclier
faible mais est
trés rapide; pour
Armour Unit, c’est
l'inverse; le Hybrid
- Unit (ici en photo)
s'avére équilibré
en toute chose.

GADGETS EN STOCK

La tourelle autodirection-

nelle permet, une fois o
activée, de “locker” auto- |- - =~ —
matiquement les adver-
saires. Inutile de viser,
appuyez simplement sur
le bouton de tir.

4

Lelaserestuneammeala
: puissance de feu redoutable.
=== o~ Vous ne disposez, helas! que

- = 4 -] de quinze tirs. Visez juste!

Le canon mitrailleur permet
d’envoyer des rafales de balles
destructrices sur vos adver-
saires, Altention, vous n’'avez i 1

que 250 cartouchesetles |-~ - - -

munitions s'épuisentvite. | - = _ _

Afin de renforcer et de customiser
votre véhicule durant les parties, il
est possible de récupérer de temps a
autre divers gadgets camouflés dans
de gros cubes bleus. Pour les faire
apparaitre, il suffit de shooter dedans
puis de les toucher pour s'en saisir.

presented in

EDITEUR: SONY/PSYGNOSIS
DISTRIBUTEUR: S.C.E.E.
DISPONIBILITE: 9 FEVRIER 96
PRIX: D

SHOOT'EM UP 3D
1-2 JOUEURS (AVEC CABLE LINK)
CONTROLE: DELICAT
DIFFICULTE: PROGRESSIVE
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 3
CONTINUE: PASSWORDS
SAUVEGARDE: OUI

PRESENTATION 95%

Comme dans chacun des jeux Psygnosis, elle est
remarquable, extrémement soignée.
90%

GRAPHISMES

Les premiers niveaux sont assez dépouillés; plus
loin, ils bénéficient de placages de texture.

ANIMATION 90%

Il n’y a pas de ralentissement a signaler. Les
déplacements du char sont fluides et souples.

MUSIQUE 91%

Répertoire funk, rap et rock... Il faut satisfaire
fout le monde.

BRUITAGES 35%
“Zap!” et “Boum!”, tirs laser et explosions...
Il n’y a pas grand-chose.
DUREE DE VIE 89%

Le jev gagne en difficulté a chaque nouveau
niveau. 50 fableaux vous attendent,
8%

JOUABILITE

Le char se manie facilement, mais les quelques

changements de vue automatique nuisent a la
vision du jeu.

INTERET

Assault Rigs est un peu déroutant au départ
mais finit par séduire. Le mode 2 joueurs ren-
force un peu son intérét.
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POSITION
e

.

Voila un jeu qui ne m'a pas laissé === '
indifferent. Est-ce da a la pré- . T
sence de charmantes jeunes 17 7Kn/

h

filles? Pas seulement: la réalisa-

tion est trés bonne, la conduite . /
agréable, les mélodies collent gt Nl
bien a I'action... Seule ombre au ey

tableau: le mode 2 joueurs est Vgt
nul! On dirait que les program-
meurs sont passés en basse
résolution car, graphiquement,
PAN DA ce n'est plus du tout le méme
jeu! On fera comme si ce mode
n'existait pas. En bref, un jeu qui,
s'il n'est pas un hit, m'a fait passer un bon moment. X
Alors si vous aimez les jeux de voitures et les jolies
filles asiatiques, roulez jeunesse.
DT R — -
' 5 i
, N 4 AN . 4 B Fein N ST % e T L N o5
BEST LAP _ POSITION TIME /
S sy MLD 10, b 4G =
SERE R PR =5
(e ey ot I I \
L= 5t
2 1 9Karh S
gl - = [5TO
L} " i
L % i

OH, LES FILLES!

Comme vous allez pouvoir le constater ci-dessous,
selon vos qualités de pilote, les filles se comportent
de fagon différente. C'est bien connu, on n'a que ce
qu'on merite. Un systéme stimulant...
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1.9 2Kn Th
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3 7 . :_| . €292 Vicior Company of Japan Lt
2 ° i b - UN 1D e 1
1 T J— g = & :"“l( l: 1\1-I|=.1‘\|\| :
=t g
o g
= PR — EDITEUR: JVC/PACK IN VIDEO
) SR L DISTRIBUTEUR: IMPORT
BEST LAP! |10%1-4%J§¢ W TME W] oui! DISPONIBILITE: OUI
LOPTIME | et 0. — - PRIX: F
s '%— e,
- Ce jeu est COURSE DE VOITURES
e surprenant... 1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT
e ' EJ?suqu:ean[té CONTROLE: BON
Saghe " = ) DIFFICULTE: MOYENNE
: Panda m'a ;
S8 annoncé NIVEAUX DE DIFFICULTE: 3
o ! larrivée du CONTINUES: INFINIS
a2 e o 1k SAUVEGARDE: OUI
redaction,
j'alvoue que
BEST LAP  POSITION TIME ; fait ni chaud 0
pese as B0 33 CHEUB i iroid. mais PRESENTATION 87%
R TS —————k R , . Jai tout de Une superbe voiture vous est présentée dans un
PLeeeCCLLL s B suite été agréablement surpris véritable film d'introduction, de bonne qualité.
L 7__‘_%"" e e R par les graphismes, ainsi que
... N . par I'animation 3D a peine bug- GRAPHISMES 89%
k::—‘x— G - gee et presque sans clipping. B E .
;_:1:;9_‘..3 h i Mais le plus “intéressant” dans Sans éfre aussi beau que Sega Rally, il a son
o M' ‘ L le jeu est le fait que I'on doive charme et n’est pas desagréable a I'ceil.
o . a0y e Sy choisir un coéquipier, ou plutot 0
} ¥ / - 1: une... coéquipiére! Eh oui, on se ANIMATION 90 /0
u 0 S TR retrouve aux cotes de Cha'_" L’animation est fluide, I'impression de vitesse est
mantes (enfin, pas toutes, mais bonne, les dérapages réalistes... Ca roule!
bon...) jeunes filles, et il faut =
d'abord leur prouver vos talents MUSIQUE 90%
BEST LAP  POSITION TIME de pilote émérite avant de pou- %
007 56" 31 590 38 = voir les inviter dans votre bolide. La bande-son est entrainante, notamment une
LAP TIME - c La maniabilité des voitures est chanson en japonais pour les amateurs.
88152089 & g . = sans reproche, elles répondent
- sans faille au moindre effleure- BRUITAGES 85%
gqoe:;e?:epiidéehgﬁgnszlgsri%ﬁt Rien de transcendant: les pneus crissent, le
‘ 5 feu it et le tour est joué!
26 BKa/h sions (pas de tonneaux, par il sl
N exemple). En résumé, si vous DUREE DE VIE 92%
3 o 0.0 étes las de Daytona ou avez
i, N = 0] envie de vous instruire sur I'ana- Venir a bout des cing courses n’est pas évident,
N cf: tomie des Japonaises, vous surtout en ménageant les nerfs de vos copilotes.
pouvez dépenser vos étrennes.
JOUABILITE 90%

La voiture a un trés bon comportement et
répond bien aux impulsions du pad.

INTERET 3%

Un bon jeu assez original, impeccable sur le
plan technique, qui égale presque Sega Rally.
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PLAYSTATION
REVIEW

uand les jeux vidéo et la télé ne

feront plus gu’un, on retrouvera
papa-maman devant la console tan-
dis que junior partira travailler en
costard cravate! Tremblez, fréeres
consoleux car cette troublante
prédiction vient de s'accomplir.
Actua Soccer est le premier foot-
ball virtuel a avoir un commenta-
teur réel, en la personne de Thierry
Roland. Voici nos premiéres impres-
sions sur ce mariage contre nature...
Et si Thierry Roland n’existait pas? Et si
ce fameux commentateur francais n'était :
qu’une voix numérique, voguant sur les ondes hertziennes au gré des rencontres de football? On s )
pourrait se poser cette question aprés avoir joué a Actua Soccer. Nous qui étions habitués aux “bips”
et “blonk” ou, au mieux, “wwwuusssshh” pour simuler la foule en délire, voila qu'on se retrouve face a
des jeux de foot réalistes, avec des caméras qui virevoltent en tous
sens et Thierry Roland qui commente nos exploits. C'est tellement
bien fait qu'on se demande s'il n'est pas caché derriére la télé. Mais
stoppons le délire: méme si c'est une grande premiére pour une simu-
lation de foot en France, le résultat n’est pas criant... de vérité. En fait,
les commentaires, pourtant croustillants, sont parfois en total décalage
avec I'action sur le terrain. Raté donc pour I'effet de prestige, mais, au
moins, on rigole bien.
Au niveau du game-play, les programmeurs de Gremlin ont congu un
systéme de curseur situé au pied du joueur et qui change de forme
selon les situations: carré quand il est en position pour faire un centre,
étoile pour une reprise de volée, téte ou encore bicyclette selon les
cas. Ce systéme permet un meilleur suivi dans les actions collectives.
Malheureusement, les caméras ont, quant a elles, un peu plus de mal &
suivre. Ce ne sont pas les angles de vue qui manquent, mais la couver-
ture du terrain n'est pourtant pas optimale. Ce défaut devient particu-
lierement génant en mode 2 joueurs. Mieux vaut par ailleurs ne pas
parler du mode Ligue qui assomme littéralement le joueur avec des o 4 ) .
dizaines de tableaux (résultats des matchs des différentes poules) Certaines caméras en mettent
avant de le laisser jouer. Echauffement des nerfs garanti. Ces quelques piein /a vue.
petits détails, mis bout a bout, gachent quelque peu le plaisir que I'on ’ COMME ". VOUS

prend a jouer a Actua Soccer. {3 REPLAYR A”'

— . ' Par cet habile jeu de mot, il faut com-
H 5 prendre qu'il y a autant de Replays que
OUI, mais . _ vous voudrez dans Actua Soccer. Par
PR ' N R T contre, c’est & vous de les faire, a I'aide
Actua Soccer est un bon jeu de e o | io d’une interface style “magnétoscope” et
foot mais il ne tient pas vraiment : - | R ; £ | en choisissant le bon angle de vue.
la route face a des titres comme . e Sl o=~
FIFA'96 ou International Cham- e oo _ -i’?i'"'?:’" SERY s e
pionship. Les caméras sont mal R BTnn R ; samba aprés
placées (un des goals est mal ' R FE L TR e &= le but, mais
couvert par les angles de vue) et _ G - N n, MG B 2 bouge
les passes ne sont pas toujours ' e - " | bien quand
bien gérées. Il n'est pas néces- aspect arcade, Actua Soccer B ' B méme.
saire que les réceptions soient :
—— automatiques, mais le joueur
M ARC pourrait tout de méme éviter de
tourner le dos a la balle (cela oo G Croien e
m’'est arrivé plus d’une fois)! ke, - A
Dans un autre registre, les menus a répétition dans
les matchs du mode Ligue sont abrutissants au pos-
sible. Pourtant, les commentaires de “tout a fait”
Thierry sont parfois trés appropriés, et je
aisément qu'il y ait des décalages par
I'action. La jouabilité est aussi a
difficile a mettre en ceuvre. Mais,
mieux sur Playstation. C'est aus:
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L’animation est de toute beauté. Admirez
cet amorti de la poitrine!

sl 1

La vue de haut est carrément mauvaise.
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PLAYSTATION

EDITEUR: GREMLIN
DISTRIBUTEUR: FUNSOFT
DISPONIBILITE: OUI
PRIX: E

FOOTBALL
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT
CONTROLE: MOYEN
DIFFICULTE: MOYENNE
NIVEAUX DE DIFFICULTE: VARIABLES
CONTINUE: MEMORY CARD

Pt e i Sy sloen <oy iy N
PRESENTATION 45%

Une présentation beaucoup trop fastidieuse en
mode Ligue. Impardonnable.

GRAPHISMES

Actua Soccer n’a rien a envier a ses concurrents.
Le stade est magnifique.

ANIMATION

Les caméras sont mal placées sur le terrain.
En revanche, les joueurs sont bien animés.

MUSIQUE

Ce n’est pas de la musique classique mais, aprés
tout, c’est un jeu de foot...

BRUITAGES

Faire uppel a Thierry Roland est une trés bonne
idée, mais son talent est mal utilisé.

DUREE DE VIE 84%

Actua Soccer est bon pour des matchs amicaux
en mode 2 joueurs.

JOUABILITE

En dépit d’un systéme de curseur original, la
jouabilité est quelque peu géchée par de petits
détails irritants.

INTERET

Le bon cotoie le moins bon dans Actua Soccer, ce

qui donne un jeu de foot intéressant mais inégal,

123 CONSOLES +



U n nouveau jeu de réles de la société Square-
soft est toujours un événement... Préparez
les vitamines, car les nuits vont étre longuesl!
Romancing Saga 3 est, comme vous vous en dou-
tez, un jeu de roles en japonais. Il ressemble beau-
coup & Final Fantasy pour la gestion des combats.
La représentation graphique est identique a deux
ou trois détails prés: dans Romancing Saga 3, les
points de vie n'apparaissent en dessous des per-
sonnages qu'a la fin de chaque round, un bref ins-
tant, et vous ne disposez pas de barre de rapidité!
En revanche, les points de magie que vous coiite
une attaque sont affichés lorsque vous la sélec-
tionnez, et vous pourrez choisir parmi plusieurs
formations pour constituer votre groupe... Vous
pouvez sauvegarder a n'importe quel moment du
jeu - sauf pendant les combats, bien sar! A la fin
de chaque affrontement victorieux contre les
monstres, vous regagnerez tous vos points de vie,
mais pas ceux de magie: pensez a bien gérer votre
capital de points! Par ailleurs, et ce n'est pas le
cas de la plupart des RPG, vous verrez les
monstres que vous rencontrerez, ils ne vous tom-
beront pas sur le paletot sans crier gare! Enfin, lors
des déplacements dans les villages ou les don-
jons, apprenez que le bouton de gauche vous per-
mettra d'accélérer, mais vous ne distinguerez plus
alors que les ombres de vos ennemis.

e U e

Le village tombe en ruine. Il va vous falloir remetire de
l'ordre dans tout ¢a!
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&
Essayer d'éviter les monstres est une

bonne technique pour faire de vieux os
dans ce donjon!

LES BOSS

lls sont nombreux, ils sont
meéchants, ils sont forts: ce sont
les boss! N’'hésitez pas a vous
enfuir pour gagner en expérience
avant de retoumner les affronter!

Qu'il est pas beau: on dirait Spy les
Jours o il n'a pas le temps d'aller au
bistrot!

€ . YR

Moi aussi, j'ai un dragon, mais le
mien n‘a qu’une téte.

Le premier boss... Une formalite!

Un clone de Batman
intervient dans le jeu!

'y

il Les personnages attaquent les uns

CONTINUE

D /995 SQLARE

SQUARESOFT/IMPORT
PRIX: E
1 JOUEUR/RPG

PRESENTATION
Sympa, avec un combat illustratif.

86%

GRAPHISMES 87%
Ce n’est pas le top du top, mais c’est quand méme
trés bien!

Dans ce genre de jeu, I'animation n’a pas vraiment
d’importance.

MUSIQUE 90%

ap e

Fl

sse et les morceaux trés

83%

4 sig estr
diversifies.

BRUITAGES

Honnétes, sans plus!

DUREE DE VIE

Vous n’étes pas pres de le finir, oh, non!...

94%

JOUABILITE 85%

Bien que le jeu soit en japonais, on s’en débrouille

INTERET 90%

Un jeu de réles de Squaresoft est foujours a prendre au

sérieu. rtout quand il s’agit du troisiéme volet d'une
\ de leu?s s:-gas. ljn exceﬂen‘:?:lone de Final Fantasy! )
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BULLFROG/ELECTRONIC ARTS

PRIX: D
1-2 JOUEURS SIMULTANES/COURSE-SHOOTEM UP

PRESENTATION 60%

Mouais... Un écran-titre raté et une démo plus
qu’anodine. Les statistiques sont appréciables.

GRAPHISMES 50%

A la croisée d’un Virtua Racing et d’un Pole Position
(ovi, I'ancétre!). Vous risquez de ne pas apprécier.

ANIMATION 60%

Non;breux_mfenﬁssemenrs et bugs d’affichage a
gogo. La vitesse de jeu est pourtant rapide.

MUSIQUE 90%

Une douce techno... qui martélera votre créne!

BRUITAGES 79%

Assourdissants au possible, mais que désirer hormis
les bruits d’explosion et les “yahoo”?

DUREE DE VIE 85%

€a passe ou ¢a casse, a vous de ne pas craquer!

JOUABILITE 13%

Les bolides ne sont gas trés controlables au début,
ai

mais la pratique aidant, on s’y fait.

INTERET 17%

Une course poursuite pas trés haletante qui risque de
ne pas convaincre face a des Daytona, Sega Rally ou
méme Cyberspeedway...
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PLAYSTATION

AToura suivi le méme chemin!

; 2 e _ As AmWpRrape  [+2)
votre puissance de tir. Fini | o R R

décompositions de mouve- Bon, c'est vrai, une fois
.sur 32 bits, et ca se voit. Pre-  u'on s'approche des arbres,
on se retrouve toujours confronte
A present, tous les dénivelés de @ des amas de pixels...
compte et I'affichage des décors
i n'en souffre pas. De plus, les tracés sont scrupuleuse-
ment respecteés et le joueur parait plus vrai que
nature. Une fois sur I'un des deux parcours (Spyglass
Hill ou TPS a River Highlands), que vous aurez aupa-
ravant survolé grace a une séquence vidéo, vous
remarqguerez que votre jauge de puissance est main-
‘B : tenant symbolisée par un “indicateur de swing"” trés
.‘- 5 | précis, mais qui apporte cependant peu de chose par
N rapport a I'ancienne jauge. Les effets sur la balle
R (rétro, etc.) sont plus complets et explicites que dans
I'ancien systéme du “fade” ou du “draw”. Le vent PRIX: E

influe toujours sur vos coups relevés. Les clubs sont : :
L'Overswing est fovjours de mise.  interchangeables e, enfin, vatre cadio vous prodi- 1-4 JOUEURS ALTERNES/SIMULATION DE GOLF
Grace a lui, vous pourrez tirer plus

ar : : : guera de judicieux conseils. Reste a jeter un coup 0
fort qu'a I'accoutumeée mais vous ris- d'ceil aux modes de jeu (partie au nombre de coups, . PRESENTATION 00%

uez de perdre en précision. : A - et 2
q p s slon aux gains, par élimination ou tournoi) et vous pourrez Les parcours sont présentés en vue aérienne.
Quelques séquences vidéo courtes mais sympa.

décider de jouer soit un des quatorze professionnels

SR i - T S RA 0

intégrés au jeu soit de créer vos propres joueurs. GRAPHISMES 89%

Swinguez jeunesse De la 3D partout (sauf pour les joueurs, digifah’sés}.
% Dans I'ensemble, I'aspect visuel est accrocheur.

ANIMATION 92%
; i o B i T Pas de temps d'accés disque interminables, et une
; w i ff B | E PASS’ON superbe décomposition des mouvements,
s e e LW 0! 0
e B L : tion: yort sur CD ne sont aujour- MUSIQUE 82%

s , Wy : 5 idé i Absente lors du jeu, elle rythme pourtant bien I'intro-
Les icones sur la gauche représentent s el 1011085 vidéo. Ici, duction, et les m‘élo:ﬁes s?l:r de bonne facture.

la force et la direction du vent, les ; iroi , filmée des deux par-

effets que vous pouvezdonnerala ainsi gu'a coups des quatorze profes- BRUITAGES 87%
balle et le club sélectionné. Simple ropc ! On entend les commentaires que sur le green. Sinon,
et efficace. utile le canard cancane et les oiseaux gazouillent.

e e DUREE DE VIE 90%
_r“.s : & TR ? s fatras: 4 Dommage qu'il n'y ait que deux parcours princi-
| L'ergonomie a été S . b = : JOUABILITE 87%
| considérablement = |

SPY [+1}) 0

To pin2i6yds 6 i1 below Lie Tee

paux. Sinon, I'essayer c’est I'adopter...

- : S i
\ 5 '+' o5 et A La maitrise de toutes les options vous demandera un
: k | ameélioree, puisque ; temps d’adaptation, mais le systéme est bien pensé.

: ‘ 8| vous n'avez plus : fama g
ol | INTERET 00y
\ - Pugg! | ?Ousd-ecraﬂs Les véritables statistiques sont 0
stidieux : is qu'i

okt :'E“ ; g.a;[ur . conservees et, une fois qu'il sera sur Ni plus ni moins la simulation de golf la plus aboutie

5 (E) - € [a baile - e te;_ram. vous comprt endrez pour- a ce jour sur console. Un grand moment pour les

o cup7 It 7 in above LisGresn gans felirou:! | quoi il a gagne autant de pognon. gmaetrside cs'sportl
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haque Dragon Quest engendre une petite révo-

lution au Japon, et les boutiques de jeux vidéo
de Tokyo sont recouvertes d'affiches du jeu! Que
doit-on attendre du sixieme volet de cette série qui
rend fous les Nippons?
Dragon Quest VI est un jeu de réles en japonais qui
s'inscrit dans la plus pure tradition médiéval-fantas-
tique. Vous commencez avec un personnage qui, au
rythme de ses rencontres, se verra placé a la téte N : :
d'un petit groupe. Vous devrez gérer les equipements e O ‘ =
de chaque personnage. Méfiez-vous: lorsque vous - =% N e
gagnez un niveau d'expérience, vos points de vie -
n'atteignent pas leur maximum, comme dans la plu-
part des jeux. Le “character designer" du jeu n'est
autre qu‘Akira Toriyama, le créateur de “Dragon Ball
Z”, mais aussi de I'une des séries de mangas de...
“Dragon Quest"! La notice est d'ailleurs illustree de
plusieurs dessins en couleurs du maitre. Dans ce jeu,
vous devrez gérer les combats a partir d’'une interface
graphique en japonais... Un petit tuyau, en passant:

pour vous enfuir, utilisez 'option du bas, dans le pre- SR TR s e ENIX/IMPORT
mier menu. Enfin, sachez que, lors des combats, les i - PRIX: E
monstres apparaissent en 2D, et que vous ne voyez T P Bor Btiaarars e 5 . 2
pas vos personnages a I'écran, comme dans Final |, [ulsadarion m%er' Lec 1 JOUEUR/ROLE PLAYING GAME
Fantasy ou Romancing Saga. L PRESENTATION 8%
: (]
agno ‘-' 7 !; = T s ::; f;ﬁ:i-:hose a vaoir... La notice, quant a elle, est

y

Ha 1 & 'A'. )

"
4
L &2 0

. GRAPHISMES 80%

: S Pas encore au niveau d’un Secret of Mana, mais en
£ A, . g nette amélioration par rapport a I’épisode précédent.

% g5 ; Dans ce genre de jeu, on ne peut pas dire qu'il y ait
beaucoup d’animations.

et s B B b g

“ﬂ AP PP i s
P;L ..
%‘kj I. |
N AR

Erer v v A & MUSIQUE 91%

e e

i ‘t - Elle est vraiment excellente, dans la grande tradition
Regardez dans les puits, vous Les combats sont en 2D. des Dragon Quest!
pourrez avoir des surprises! BRUITAGES 05%

La bonne vieille NES n’est pas loin.., oU sont mes
boules Quiés?

DUREE DE VIE 96%

Avant d'arriver a la moitié du jeu, vous aurez usé
plusieurs pads...

Un RPG en i;gonuis.n’esf jamais évident, et encore
moins quand il s’agit d’un Dragon Quest!

Sl s oo il | INTERET m

0 e : PR Inf i Chaque nouveau volet de la série est un événement
Certains eﬁfet.s graphiques sont [ il . Py deplacement. Voici G,EI i au J?: . Mais ce jeu est a réserver aux habitués
sympa, mais ils sont trop rares. T hic | travers le monde du jeu. des RPG en japonais, pour un défi a la hauteur!
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DISCWORLD 369 ||RAYMAN 369 ||autres titres Tel
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LILLE
6 RUE SAINT
GENOIS 59800
TEL.: 20/55/15/53

CHALON/SAONE

WATTRELOS
237 RUE CARNOT
59150
TEL.: 20/02/04/54

BESANCON

1 RUE DE LA
REPUBLIQUE 25000
TEL.: 81/82/82/23

ROUEN
116 RUE DU GENERAL
LECLERC 76000
TEL.: 35/15/53/84

TEL.: 94/54/58/17

HOUILLES VILLEJUIF
3 AV. CHARLES 20 RUE D’AUTUN 67 AV.DE
DE GAULLE 78800 71100 STA;E&M
. TEL.: 85/48/16/40
TEL.: 39/68/39/25 85/48/16/ T ARFR/30/80
COGOLIN AJACCIO
27 RUE RUE MARECHAL LYAUTEY Sl(:]AIIi?J'II;: chllj)lg
83350 IMMEUBLE MASSENA .
GAMBETTA 20090 GAULLE 68300

TEL.: 95/23/44/75

TEL.: 89/67/08/37

BASTIA 20200

1 rue Miséricorde,
Imp .le cinéma Studio
TEL.:95/31/78/87

BRY/MARNE
4/6 RUE DE
NOISY 94360
TEL.: 47/06/34/13

NIORT
10/12 PASSAGE DU
COMMERCE 79000
TEL.: 49/24/34/50
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PLAYSTATION

enkaku est le no'm de
I'une des plus grandes
tours d'Ozaka, et c’est fort

P rlsiua 54

logiqguement que ce Ouijclast ca,
shoot’'em up se déroule au- ﬁboss de ﬁn't
dessus de cette ville. Qui % soouil

i que tous ne
saura la reconnaitre? sont pas de ce
Doté d'un scrolling vertical on calibre.

ne peut plus classique, Two-
Tenkaku se démarque toute-
fois par un choix de vaisseaux |
important. Quatre vaisseaux
sont proposés, dont les différences
tiennent a la nature de leurs tirs et a
la représentation graphique des
explosions de leurs méga-bombes.
Ainsi, un des vaisseaux posséde un
tir a large rayon mais peu puissant
quand un autre attaque avec un tir
concentré dévastateur. Toujours en
ce qui conceme les tirs, sachez que
certains ennemis laisseront, aprés
leur disparition, trois types d'icone:
des boosteurs pour les armes (cing
niveaux de puissance), des missiles
a téte chercheuse et, enfin, des
mega-bombes. Vous pourrez en
récupérer tout au long des cing
niveaux proposes, de I'espace
aérien d'Osaka aux entrailles de la
tour qui domine la ville.

Vos armes possédent quatre niveaux de puissance, mais
une icéne (trouvez laquelle!) vous permettra de passer
directement au cinquiéme niveau.

s 3
3%
£ -anriae

Rt
rz-guzsioey

Le second niveau se passe au-dessus de la mer.
Rien de trés original, vous en conviendrez.

Quelques images de synthése viennent égayer I'ensemble,
mais elles sont de pietre qualite.

CONSOLES + 132

TUO-TENIA R

S.M.E./IMPORT
PRIX: E
1-2 JOUEURS SIMULTANES/SHOOT'EM UP

PRESENTATION 60%

Des images de sgnrhése assez médiocres pour un
écran-titre minable.

Vides, sans originalité, plats au possible. On se croi-
rait sur une 16 bits.

Quelques ralentissements pour un jeu sans effets 3D,
c’est une honte!

MUSIQUE = 80%

Des thémes sympa et rythmés, dans la mouvance
“rock japonais”.

BRUITAGES 19%

Rien qui vous fera tomber a la renverse, Ca explose
joliment. Point.

DUREE DE VIE 88%

Le jeu ne comporte Tw cing niveaux mais en solitaire

(et en mode Normal), il est trés dur. Tant mieux.

Rien a redire: les vaisseaux répondent bien et I’Auto-

INTERET 74

A réserver aux nostalgiques, ou @ acheter d’occase...




SATURN s
REVIEW |

Dans cette version, votre Mobile Suit (le robot)
in panel d'ammes considérable. Vous disposez
laser — auquel il faudra éviter les cadences

) car il surchauffe rapidement -, d'un sabre
laser pour les combats au corps a corps et d'une § e i
mitrailleuse au tir auto-directionnel. En plus de ce matériel ~ Votre Mobile suit s'appréte a essuyer l'atiague erpla BrNeni Vous anagues
destructeur, vous avez la possibilité d'utiliser un laser conjointe de trois robots ennemis. : l ermetide (e toUCHER
téléguidé, un peu comme dans Panzer Dragoon, ol il
faut “locker” son adversaire en maintenant la pression
sur le bouton de tir. Dans Gundam, cette arme sert &
abattre les ennemis qui se trouvent sur les deux autres
plans de jeu. A la fin de chaque niveau, un robot tentera
de vous éliminer. Lorsque vous aurez vaincu cet ennemi,
vous aurez droit & un long dessin animé vous présentant
certains passages de la série. Aurez-vous le courage
! pour gagner la guerre contre I'empire de Zion?

Duel de machines e OFTION
dans un décor Faites attention aux explosions

apocalyptique. de grenade!
g BSoTSU f\”h”ﬁlﬁk @ BANDAL 1995
) : BANDAI/IMPORT

PRIX: E
1 JOUEUR/ACTION

PRESENTATION 94%

Des séquences de dessin animé de bonne qualité
sont disséminées partout dans le jeu.

Les décors sont assez beaux dans I'ensemble, et les
robols ne sont pas en reste,

Mobile Suit Gundam ANIMATION 85%
m’a agréablement ;
Sl.ll'pl'iS, vu la qualité o : Sans étre fantastique, elle reste d’un niveau honnéte.

des précédentes ] &

adaptations de la [ D) MUSIQUE 87%
série. Le jeu est inté- iy [ e \ On ne Pourrug,quaﬁﬁe;_!es thémes de chefs-d’ceuvre,
ressant (quoiqurun + : v : =t i ; mais 'ensemble reste discrel.

peu répetitif...) et A W . BRUITAGES 80%

devient méme assez : § £ Z Bof, il n’y a pas de quoi s’enthousiasmer: c’est dans
difficile a partir du P iy ; I’ensemble assez moyen.

cinquene niveeu. )| ISP || AN
kel DUREE DE VIE 89%

Méme s'il ne paie pas de mine au départ, le jeu se
corse drolement a partir du cinquiéme niveau.

JOUABILITE 73%

Le maniement du robot n’est pas évident au départ,
mais on s’y habitue.

INTERET 31%

C’est le meilleur Gundam auquel il m’ait été donné
de jouer... Mais de la a dire que c’est un bon jeu, il y
a un gouffre que je me garderai bien de franchir!
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SATURN

Le plan de jeu est reparti en plusieurs
petits hexagones. La zone éclairée
indique jusqu’otl vous pouvez vous
déplacer.

Ce wargame
est vraiment
fantastique!
D’'une part,
grace a sa
durée de vie,
d'autre part
grdce au
nombre de
parameétres
qu'il gére
sans que
le jeu n'en
devienne
trop compliqué! Ainsi des
conditions climatiques par
exemple: lorsqu'il pleut, on ne
peut pas bombarder une ville.
Chaque pays possede des
modéles de char, d'avion et de
bateau differents. Il faut bichon-
ner les soldats qui vous ont bien
servi et ont acquis de I'expé-
rience! Ces vétérans n'en seront
que plus efficaces. Enfin, ce jeu
est vraiment trés.prenant, on
peut sauvegarder n’importe
quand, s'éclater avec un pote...
C’est le meilleur wargame
auquel il m'ait été donné de
jouer sur une console.

CONSOLES + 134

LRI R ]

Les zones fres
sombres
représentent
la limite de
votre champ
de vision...
Des ennemis
peuvent vous
y attendre!

Lintroduction
vous montre des
images d'époque.
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GINAL ¢ Sy st oft 1988

': Vil'l.' R '\\'\.i;'\i GAME © SEGA 1995
SEGA/IMPORT
PRIX: E
1-6 JOUEURS/WARGAME

PRESENTATION 85%

Elle consiste en un petit film constitué d'images
d’archives de la Seconde Guerre mondiale...

GRAPHISMES 80%

Les wargames ne sont jamais trés beaux, mais les
séquences cinématique sont plutét de bonne facture,

Dans ce genre de jeu, on ne peut pas vraiment dire
qu'il y en ait!

MUSIQUE 88%

Les morceaux sont ?mpa et on peut les changer @

loisir dans le menu d’options.

BRUITAGES 1%

Leur échantillonnage est trés vaste, et le rendu
impeccable!

DUREE DE VIE 99%

Il vous faudra une centaine d’heures pour espérer
finir les dix missions et attaquer une campagne!

JOUABILITE 89%

Les actions sont gérées par un systéme d’icones, Seul
le réglage de certaines options est en japonais,

INTERET A

Ce wargame gére un nombre de faruméfres éton-
nant sans devenir trop complexe! Un jeu indispen-
sable pour les amateurs du genre.
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QUESTION 1: surcarte postale
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Quel est 1e nom | : 2 5
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: bles rue
Combien de redouta de Ia Belle-Feuille
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et disponible auprés de
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lieu, va falloir que
apprennes un peu a
conduire! Va voir
“Easy Rider” et
ensuite on recausera!

ce “trash"” de ce jeu. Les

passages filmés sont vraiment
tres mamrants. Entre les courses,
les passages dans le bar ou le
garage sont tordants! La
musique est excellente... Mais,
malheureusement, le jeu sup-
porte mal la comparaison avec
ESPN, en tout cas du point d
vue de la réalisation technigt
Graphiquement, ce.
est un ton en
mation ne tient

le cas de le dire): elle n'est pa

a tendance a ralentir.

,_ m'mmmmnquuontes
5. gaoeamomnpsdabaﬁedebase-

ramsﬂmqaet pour un nouveau

raid & moto. Aprés avoir fini les cing courses,
- écrasé quelques piétons, éliminé guelques
' tortues et aidé & tomber quelques tocards, on

s'est retrouvé au niveau 2. On s'est enfin

:-'Mmmpasmpnazo,aton

est reparti pour cing courses! Enfin, j'suis
quand méme passé aux gogues déposer
sauvegarder.

- mon autographe et

De temps en temps, j'discute avec un
ou deux de ces tarés du bar, ils veulent me

~donner des conseils... Vu leur tronche,
_ lls doivent s’aplatir la gueule sur le bitume
~ plus souvent qu'ils ne se lavent.




Il

m Sports lls ont

ris le truc, les Améri-
cams et ont sorti un ]eu
“clans le vent”, un jeu ala
Road Rash avec des rou- |
lettes (skates, vététés
un jeu ol ga castagne.
voila que les blonds Cali- |

forniens, ‘“tee-shirté" |

O’Neil et chaussés Van
foncent téte baissée. Roa
ash avait fait le méme effet sur les bikers E
rados qui organisaient des courses sau- -
ages... Sur Playstation, cette version es
n tout point identique a la version 3DO
mais Ie passage sur 32 bits rehausse J

s EHchisal ANE ‘Pedeg Tigicas
s IR
;f N 3 %
TR R § e TR S SR
AT aglynpie Bila 7
Mot Eaed g 4 7 mionik of DBFoes: A%

———

EDITEUR: ELECTRONIC ARTS
DISTRIBUTEUR: IMPORT
DISPONIBILITE: OUI
PRIX: E

COURSE DE MOTOS
1 JOUEUR
CONTROLE: BON
DIFFICULTE: TOUT JOUEUR
NIVEAUX DE DIFFICULTE: -

SAUVEGARDE: OUI

T Gt o Ay,
PRESENTATION 91%

L'intro est vraiment démente: c'est un petit film
ou I’on voit des bikers manger la route.

GRAPHISMES 83%

Quand on a vu ESPN, on se dit qu‘ils sont un
peu fades.

ANIMATION 066%

L'impression de vitesse n’est pas trés bien ren-
due mais, surfout, ["animation est ralentie et sac-
cadée!

MUSIQUE 90%

L’ambiance sonore est trés bonne: hard rock a
fond la caisse...
BRUITAGES 30%

Pas terribles... Le bruit du moteur est sucrable.

DUREE DE VIE 90%

Avant de pouvoir rouler sur une bonne bécane,
de longues heures de jeu vous attendent!

JOUABILITE 86%

La prise en main est aisée méme si les com-
mandes ne sont pas frés précises.

Road Rash était un classique, mais 'arrivée de
ESPN lui fait beaucoup d’ombre. Restent



lors que nous attendons tous avec impatience la
derniére version de Mortal Kombat Il sur Satumn
(qui devrait proposer des personnages inédits),
Acclaim surprend tout le monde avec...
une adaptation de Mortal Kombat Ii!
Cette adaptation, qui peut sembler anachronique et
pour le moins étrange, s'explique en fait trés simple-
ment. Williams s'étant mis a adapter lui-méme ses propres jeux sur consoles, Acclaim
s'est vu déposséder de I'explosif Mortal Kombat Il sur Playstation. La pilule a di étre
dure a avaler, surtout quand on sait que la série des Mortal Kombat a été une loco-
motive (pour ne pas dire “vache a lait") formidable pour I'éditeur américain. Mais il lui

restait les droits de Mortal Kombat |l, alors comme il n'y a pas de petits profits, le roi lv ' i &

de la licence s'est empressé d'adapter le jeu sur Saturn avant I'arrivee de MK Il
Voila, maintenant vous comprenez mieux la présence de ce dinosaure sur votre
console high-tech. Cela étant dit, Mortal Kombat Il n’est pas un mauvais jeu, loin de
la. Méme s'il a un peu vieilli, les graphismes ont subi un sérieux lifting, et il reste tou-
jours aussi gore. Il y a douze combattants et les “anciens” (nos plus fidéles lecteurs)
seront srement ravis de retrouver sur 32 bits
certains personnages passés a la trappe
dans MK lIl. Aprés tout, quel fan de
Mortal Kombat ne s'est pas amusé
pendant des heures avec Ray-
den, Johnny Cage ou Kitana?
MK Il regorge aussi d'autres
surprises, comme trois guer-
riers caches (Jade, Smoke et
Noob Saibot), et il se pourrait {
bien que cette adaptation apporte
son lot de tips inédits. Mais, pour le
savaoir, il vous faudra patienter encore

: Rayden, TR R s P SR CA LIRS
un peu. En attendant, vous pourrez toujours - immortalisé par b il Sub-Z | s
vous consoler en réalisant Fatalities, Babalities et un Christophe Lambert Mhm,sé e, cos eaumes
autres Friendships, qui sont toujours de la partie dans le film, est heureusement
et n'ont pas change d’un pouce. _me:ﬂeur dans le jeu. - e — P -
/ 3 W )
& B g - (TR f = L !
S T S |
THEDEAD POOL A TR |
— Bakara est un ancien cuistot: il adore hacher
' la viande en menus morceaux.
La présentation des combats a été soignée. \ 4
|
00 HINS WINS 00 00 WINS g2 PUSH START J
1‘
Kage revient a la vie dans MK Il. ‘ Dans Mortal Kombat Il, Jax n’a pas encore ses bras
Personne ne t'a oublié, Johnny! bioniques, mais il fait trés mal quand méme.
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= Kitana
peut bloquer ses

adversaires dans une
onde sonique.

-

" . =
e 'W & ’%
L - [ e S

# | Scorpion remporte toujours un
f l vif succés avec sa lance.

FATALITAS!

Popularisée par ses séquences gore, la série des Mortal Kombat s'est largement démarquée
de ses concurrents. Mortal Kombat |l est donc trés sanglant. Ames sensibles s'abstenir. Au

moins, on vous aura prévenu!

D0 WINS

i)
e e

EALR . 8

o1 IHII:JS HINS 00
(£ 17,7 s S et . {4\
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Jax aime bien serrer la main de son adversaire
apres un combat. L'embétant, c'est qu'il lui
arrache les bras au passage.

Qui a inventé Ja débile expression de
“sexe faible” pour désigner la gente féminine?
Si je le trouve, je lui casse la téte!

EVELSS AN N RE] KAl duve 4N AR

_, MoTEL ESMERTH

EDITEUR: ACCLAIM
DISTRIBUTEUR: ACCLAIM
DISPONIBILITE: OUI
PRIX: E

BASTON
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT
CONTROLE: BON
DIFFICULTE: TRES ELEVEE
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 5
CONTINUES: 9 ET PLUS

PRESENTATION 50%

Quelques images fixes et un écran de sélection
pourri. On se croirait sur 16 bits,
88Y%

GRAPHISMES

Les graphismes sont bons, sans plus, Dans le
genre (bitmap), X-Men est bien meilleur.

ANIMATION 76%

Pas de super-effets et, en plus, il y a des accés
CD durant le jeu. La honte!
85%

La bande musicale est assez sympa. Le support
permettait cependant mieux.
86%

BRUITAGES

Ca hurle dans tous les sens. Les voix digitalisées
sont, dans |'ensemble, d’assez bonne facture.

75%

Pour les nostalgiques uniquement. Et encore...

JOUABILITE 31%

Certains accés au disque sont génants. Les per-

sonnages sont un peu lents.

MUSIQUE

DUREE DE VIE

INTERET

Mortal Kombat Il est dépassé. Plus qu’une
simple adaptation, il aurait fallu revoir toute
la jouabilité et - pourquoi pas? - s’inspirer de

Mortal Kombat Iil!
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ex est de retour, et cette fois sur 32 bits, pour la
méme aventure que sur 3D0. Ce drole de lézard est
projete dans 'univers de sa TV et doit retrouver toutes
les télecommandes des niveaux pour en sortir.
De beaux effets de perspective pour les déambulations
de ce reptile qui grimpe aux murs de profil et en vue de
haut a plat. Comme il speede dans toutes ses actions, il
faut bien maitriser ses attaques pour ne pas étre pris de
court. Sa langue lui sert & gober des pastilles de pou-
voir, a lancer des boules de feu, de glace ou un triple
tir electrique (voir encadré) et sa queue lui permet de
dégommer tous les ennemis dans un mouvement
tournoyant et de briser certains murs. D'autres pou-
voirs, comme un super-saut, une super-vitesse et
des points d'énergie supplémentaires, peuvent
aussi étre acquis en gobant certaines pastilles. Le
but de chaque niveau est de trouver les télécom-
mandes des lieux permettant d'accéder a d'autres
niveaux et d'autres mondes, dont un secret. Le
cimetiére, le monde du dessin animé, la jungle et
Kung-Fu Ville composent I'essentiel du programme avant I'arrivée
dans le repaire de Rez, l'infame boss final qui a enlevé Gex grace a une mouche
cyber que le lézard n'avait pu s'empécher de gober. Les trente niveaux et six boss du jeu sont
coriaces. Chaque niveau foisonne de passages secrets permettant de trouver, par exemple, la
K7 contenant un mot de passe, ou un bonus spécial pour entrer dans le monde secret.

La carte du monde de
Kung Fu Ville.

Les télé-
com-

i DIFFERENTS LIEUX...

des accés Gex devra retrouver toutes les télecommandes des lieux pour revenir dans son monde. C'est
aux ainsi que son chemin passera par divers endroits...

niveaux et
x vers les
25k autres
mondes.

SATURN,
a0

| Y sur I'animation
| extrémement fluide de
' e -G t ses multip '

: tion: Le cimetiére et ses chauves-souris,
tétes de mort...

> 1 B - -
N e == g_ =
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... ET DIFFERENTS POUVOIRS

C’est en gobant des pastilles que Gex acquiert de nouveatx pouvoirs mais aussi des vies
sup’ ou des “mains” d'énergie supplémentaires. Hormis l'invincibilité, ces pouvoirs sont

CRYSTAL DYNAMICS/BMG

AYSTATION PRIX: D
1 JOUEUR/PLATES-FORMES

PRESENTATION 94%

Superbe présentation en images de synthése. Libre configura-
tion du pgddfe. crhasid .

GRAPHISMES 88%
Des décors plutdt vides mais des sprites trés soignés.
ANIMATION 96%
Une fluidité a toute épreuve pour Gex qui va vite, parfois

méme frop vite!

MUSIQUE 83%

— - - Sympathique et dans 'ambiance de chaque monde.

La super-vitesse est difficile & 4

gérer. Le super-saut aussi. A =B SRINTAGES 4%
. vl 1 Nombreux et trés bien rendus, dont une voix digitalisée, ils

enrichissent le jeu,

DUREE DE VIE 86%

Une fois les actions assimilées, on passe les niveaux sans
de difficulté. - Uy

JOUABILITE 92%

Une prise en main délicate, mais on s’y fait.

INTERET 0%

Un héros qu'gl'nclf, divers Fou_voirs et passages secrels, mais
le jeu est a réserver aux habitves du pad du fait d'une prise
en main un peu compliquée.

CONTROLE: BON
DIFFICULTE: MOYENNE
NIVEAUX DE DIFFICULTE: -
SAUVEGARDE: MOTS DE PASSE

o passages CRYSTAL DYNAMICS/BMG
Sl S i SATURN PRIX: D
Athemintaei 1 JOUEUR/PLATES-FORMES

PRESENTATION 03%

Méme intro un peu plus sombre.

GRAPHISMES 38%

Idem en plus pixélisés...

Idem

Idem

Idem

DUREE DE VIE 86% |

Idem.

Le pad de la Saturn se préte mieux aux actions.

INTERET 0%

Un jeu trés sympathique, identique a la version Playstation
mis a part les graphismes, plus pixélisés.

141 CONSOLES +
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PLAYSTATION |

HACKER DU DIMANCHE!

Le passage par le VOS (I'ordinateur principal de la base)
est incontoumnable. Grace a |ui, vous pourrez paramétrer
le systéme de défense (pas facile...), déployer des droides
pour vous protéger ou récupérer des objets sur les
épaves de vaisseaux détruits, compulser les archives de
la société, etc. Pour actionner certaines fonctions de

I'ordinateur, vous devrez récupérer des cartes d'acceés. Et |

n'oubliez pas une chose: c’est grace a cet ordinateur que
vous pourrez vous en sortil

SOFTWARE ADJUST

TURRET CONTRDL

Ajuster le systéme de |

défense est votre mission.
Une fois que vous aurez le soft
correspondant, vous pourrez
paramétrer les éléments. |
C'est en lisant les archives
que vous comprendrez |
comment cela fonctionne. E

CONSOLES + 142

Set Registers 5
8is  me

7h BIA AZR AW AT
GRLCE T

Les tourelles de
défense devront étre
rechargées aprés
chaque bataille. Vous
pourrez soit les diriger
depuis l'ordinateur,
soit étre physiquement
présent a l'intérieur.

| P |
LI e e Ry
A

3 psvonosis Lo

MILLENIUM/PSYGNOSIS
PRIX: D
1 JOUEUR/AVENTURE

PRESENTATION 16%

Belle intro explicative, mais, une fois dans le jeu, les
interfaces ne sont pas franchement conviviales.

GRAPHISMES 30%

Méme une 16 bits aurait pu mieux s’en tirer.
Trés peu d'efforts de ce coté-la, hormis pour l'intro.

ANIMATION 12%

Les déplacements dans les couloirs ne sont pas trés
rapides, mais les temps d’accés sont raisonnables.

MUSIQUE 94%

Ténébreuse au possible, elle n’est pas sans rappeler
le style de Deafr‘c'un Dance. Une uEnq iance rél’:s’;?e.

BRUITAGES 90%

Les dialogues ont été intégralement doublés en fran-
¢ais. lls vous seront fort utiles.
90%

DUREE DE VIE

... oU 5%. Tout dépend de votre motivation. Si vous
étes du genre accrocheur, vous pourrez vous amuser.

JOUABILITE 55%

On a vite fait de se paumer entre les boutons et les

INTERET 74%

En soi, le jeu n’est pas mauvais, mais sa réalisation
et sa complexité le rendent inaccessible a beaucoup
trop de monde.




VOUS AVEZ ENFIN VOTRE SALON

\
|
|
|
|
|

TOUTES LES NOUVEAUTES MANGAS,
JEUX VIDEO, DESSINS ANIMES...

PROJECTION
\ PERMANENTE ET GRATUITE DE
FILMS, DESSINS ANIMES...

4

ENTREE 35 FRS. OUVERT DE 10H A 20H
NOCTURNES VENDREDI 9 ET SAMEDI 10 JUSQU'A 22H

VENTE DE BILLETS : SUR PLACE ET FNAC,
VIRGIN MEGASTORE, DIFINTEL... |

COrganisé par L.C.5.
METRO : Station Porte de Champerret, ligne N°3 (Pont de Levallois - Gallieni)
BUS : Station Porte de Champerret, ligne B2, 83, 163, 164, 185, PC.

RER : Station Péreire, ligne C - PARKING : Porte de Champerret et acces direct par le périphérique. |

‘DU 7 AU 11 FEVRIER 1996

ESPACE CHAMPERRET

S PORTE DE CHAMPERRET PARIS 17°
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Dans
les niveaux,
il est possible
d'accéder a des
tableaux-bonus en
cassant des murs.
Tout simplement.

On croyait le calme revenu a Metro City, mais
c'était compter sans la bande “Skull Cross”
composée des plus odieux malfrats de la ville. La baston
est donc de nouveau a I'honneur, sur un principe simple:
on avance, on blaste, etc. Les modes de jeu permettent
soit de jouer les justiciers solitaires, soit de jouer a deux
simultanément, soit a deux avec un partenaire géré par
I'ordinateur, auquel cas le joueur peut
déterminer la force de son coéquipier.
Quatre combattants aux techniques
variées sont proposés au début de la par-
tie. Chacun d'entre eux dispose d'un mou-
vement spécial assez spectaculaire. Le
nettoyeur sélectionné en début de partie
restera le méme jusqu'a I'écran des Conti-
nues ol1 vous pourrez en changer.
Votre mission consiste a abattre tous les
ennemis des six niveaux du jeu, des punks
aux shootés en passant par les boxeurs,
Sumo et autres, ainsi que les boss de fin
de niveau. La jauge de vie des ennemis
est affichée a I'écran. Sur le parcours de
déplacement latéral, il est parfois possible B
=(DER — o

de détruire des murs pour accéder a une i : % :
salle de bonus ol se cachent souvent des g'c”;mequm A m i mﬂcﬁ;’,ﬂe P
recharges d'énergie ou des bonus permet- EETSSSEISGIE T RV "

tant d’augmenter sa puissance!

:gsm DO0Z22800 T IMEWGERODOD1IS600
_ eeee—] Lo £ ~ ¢

CAPCOM/NINTENDO
PRIX: E
1-2 JOUEURS/BEAT’EM UP

PRESENTATION 17%

La présentation explique le scénario @ grand renfort
de dessins et de sous-titres.

GRAPHISMES 80%

Les décors sont assez peu variés, mais les sprites
sont relativement soignés.

ANIMATION 79%

en miettes ses adversaires.

PR —p st Eamia s rwry

Une bonne palette de mouvements, mais quelques
clignotements de sprites, quelques ralentissements.

MUSIQUE 75%

Classique et rythmée.

BRUITAGES 18%

Quelques cris de guerre et autres réles d’agonie,
plus le rendu de [impact des coups.

DUREE DE VIE 19%

Différents niveaux de difficulté et modes de jeu com-
posent la durée de vie moyenne.

JOUABILITE 80%

Correcte, si ce n’est en mode 2 joueurs automatique,
ou I’on blaste son partenaire par inadvertance...

INTERET 79%

Cerfes, cela défoule, mais le style (graphismes simplets
et action linéaire) est antique. Pouvoir choisir parmi
quatre combattants rehausse l'interét.

Lucia est une combattante hors pair, maitresse
de sauts fournoyants et embrasés.

BPEHRN LU SEEHDHIIL L M
r =1 FRESS 3STaART

issiques, et nul besoin d'é
nt pour effectuer les m

dre facilement pour un:
... des temps anciens.




Ct SUPER SAC A DOS
"2t KILLER"

BULLETIN D'ABONNEMENT

A retourner a Consoles +, libre réponse n° 8 842 - 75742 Paris cedex 15.

OUI, je m'abonne a Consoles + pour 1 an (11 numéros) au prix de 288 F au lieu de 352 F. Je réalise une économie de 64 F.

OUI, je souhaite recevoir le sac a dos “Ze Killer” en cadeau de bienvenue.
Ci-joint mon reglement :

[ par cheque a 'ordre de Consoles +

[l par Carte Bleue ou Visa N° | | | | | | | | Expire fin o

Signature du titulaire de la carte bancaire obligatoire
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La serie des Virtua Cop fait
des émules. En attendant Crypt
Killer, de Konami, Time Warner
Interactive nous dévoile Area 51,
un jeu de tir aux graphismes
digitalisés trés original.

>You are a member of the

/T elite ; 3
£_ /secret, paramilitary unit .
: created to counter all

—Era alien threats <l

tourity File - STR 7467859087 ==
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L’intro du jeu est réalisée a la maniére d'un film.
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Malgré des explosions de qualité moyenne, le mélange d’images
de synthése et de séquences digitalisées est réussi.
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= Dégaine, cow-boy! 3
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. Certaines caisses de munitions cachent
des armes spéciales. !
: bl 4 1 ‘{ 1—
On doit tirer sur les
zombies, bien sdr,
mais aussi sur les
batrils jaunes pour
les faire exploser.
i AT | €2 ¢ fo it

Pour lancer la.grenade au bas de 'écran,
il suffit de tirer dessus.
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Détruisez les

ATAVAFIL B oA 0w

Alors, vraiment
plus fort que
virtua cop 2?

ARCADE —

barils que vous
lancent les zombies.

Contrairement a
Virtua Cop, iln’y a
pas de viseur a
I'écran pour vous
indiquer I'ennemi
le plus dangereux.
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STOP MOTION

Area 51 est un mélange de séquences avec des acteurs et des décors
digitalisés, d'images de synthése et de figurines animées en Stop Motion.
La Stop Motion est une technique qui consiste a filmer une marionnette
image par image en décomposant un mouvement pour lui donner vie. Ces

Cette poupée représente un alien du
niveau 3 dans une phase d'animation
en Stop Motion.

La méme poupée, cette fois-ci
dans une autre phase de ce type
d’animation.

séquences sont ensuite incluses dans le jeu en respectant la vitesse
d’animation de I'ensemble et la position des décors par rapport aux
marionnettes. C'est une technique traditionnelle au cinéma, vieille comme
Hérode.

Un des gardes zombies du premier On constate ici a quel point la Motion
niveau. Attention, ca mord, Capture et la Stop Motion donnent
et ¢a troue! des résultats totalement différents .

147 CONSOLES +




— ARCADE

3 s ' 2
= - 1-__ 2 =
lé o ] On est prés de la
- 3 87 fin du jeu... pardon,
.o d’une des quatre
fins possibles de
= Area5.

Ne tirez surtout
pas sur les autres
membres de votre
commando qui
apparaissent a
I'écran.
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C'est le moment
de faire un tir
Combo. Comme a
Ia féte foraine!
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Faites exploser les
caisses proches de
I'hélico, c’'est plus
efficace.

ddd daTaal

Méme vos compa-
gnons de route ont
. été transformés en
zombies par le

s Virus alien.

"LA TETE DANS
LES NUAGES"EN ITALIE

Plus qu'une salle d’arcade,
“La Téte dans les nuages” est
un centre de loisirs.




Une vidéo et puis dode W
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LES CADEAUX DE SUSHI MAN !« b s picmens por e bonie, ARTICLES COMMANDES PRIX/U
Lo corte du club KAMEHA et 2 voila devenu commande par téléphone ou par Minitel ! )
un Maitre Manga | o Pur teléphone : 40 56 03 01
- Les sushi - prix sur fous les produits lun.-Ven: 10h-19h
ﬂ;:iul:moins ‘hj; !j" ; Tiours/7-24h/24 36 68 28 82
- Lo lettre mensuelle d'infos manga
exclusive de SUSHI MAN fn;urﬂinﬁﬂellj 4783 66 30
- Une troding - cord AKIRA ou Judge Dredd offerte & =
g s 3615 KAMEHA K& | TOTAL (+ FRAIS DE PORT*) =
12 commandes dans |'onnée et tu gognes 5 e
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* | manga GLENAT ou ® Jeux ; Des fonnes de cadeaux !!! {Mangu, Vidéo,...) ADRESSE :
* 1 K7 vidéo © Info : Sushi Man te dit avant tout le monde ! CODE POSTAL : SIGNATURE :
* Petites Annonces, BAL, (lub VILLE :
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Parmi la masse de courrier qui nous parvient chaque mois, vous
parlez de tout et de n‘importe quoi, de recettes de cuisine et
d’haltérophilie, de courses de trottinettes et de sexologie hindoue,
et méme de jeux vidéo... Une exception: I'astrologie. Pas une
ligne, pas une question sur votre horoscope! Ze vous a compris:
vous @tes des timides, et n"osez pas aborder les questions trop
intimes, celles qui touchent I'essence méme de votre étre (n'ayons
=’ pas peur des mots). En exclusivité mondiale pour Consoles , Maitre Ze
Killer, personnalité reconnue du milieu de I'astrologie a I'échelle du globe
(et au-delq, dit-on), livre ici les clés de I'avenir pour I'année 1996 a tous ceux
qui ont survécu au réveilion. Si vous avez peur de savoir, il est encore temps de tourner la page...

; BQIIQT (21 mars - 20 avril)

¥} Le conseil de Ze:
Ll Attends I’'année prochaine
L pczd de chance powr toi: vee gue Vénea
N N\ Ciconde (a troiieme THakon, ta vie dera
B\ cerre annie wun enfer. Pas de fric pour
\ acketer la S2 bits dont tu néved; fas de
U ceragpeal four lever la donselle guc
L/ P 2 cnopine; pas o anticonf frowr néedster aw
9 - W wicnobe de la grippe inteatinale gui menace.
N Dowrn le decwvizme décan, c'est pire. Bonne annéel

Geémeaux

(22 mai - 21 juin)

Le conseil de Ze:
Flingue ton double
Eu toc colbiabite une
dacble frersonnalite,

ce gui eat déja

ﬂmmmdmmwmmmmaﬁm
Pile et Face, te Bon et le Weckant: ta eo Jekyll et
Deloyll, tu es le meme deur fois, du caté obscur de la

Force. En gro0, tu vas tevniblement ¢'ennuyer. Consale-tac,

L as Evité le fine: tu awnals pe te netrouver dewx fois do
fou care.

CONSOLES + 150

marmm atMga.mdet'anmm
gente demaiselle gui w'en a nien & foutre: entre les bras du
bass final au podl Lustné et aw gras dowiller, d(eaﬂu&d«-
b comps ta bosgrcssel §tact Goom o pecu..

Cancer o2 jin- 22 ey

Le conseil de Ze: Profite de la crise

Des lea prremiens mais de G6, fosacbilités de nentrnie

& ‘angent frowr lea cancens du frremien décan, gui gagueront
600 millions en onganisant wne lolenie des wumnes
chanitables. Fais fructifien tes gains, investis en face du
Sud-Eat, fonde des associations canitatives (L 'bumanitaine,
¢a manche & jord), w'hésite pac a internwationaliver tes
activités, ne fréte pas & moins de (6%, inuite les
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= 5|.I0n (23 juillet - 23 aodt)

Le conseil de Ze: Aucun
Pne année morne, triste et vide.
Secwl cvenement suscepitible

d Egayer tes jouns: tu nisgues fort de

Bq Iq I'ICQ (24 septembre -

23 octobre)
Le conseil de Ze:

Triche, vole, mens

dans te fracen de queation, far la force ow la rase. Ti w'as
fae le chacv: o tu fads le bown gans, tu we passenas pas ( liver.

Sagittaire
(23 nov. - 21 dec.)
Le conseil de Ze:
Laisse-toi vivre
L'année sena wiw méga-
tct: fluide et bien anime,
\ 2w progresses ew collectant
des bowes. Fin mana,
agree avody nécupene S wled
uf', tu testenad, en mode
2 Fowewns, ww cowupe tres dppécial

Le conseil de Ze:

Garde l'espoir...

S¢ 2« eo du premien décan,
mwﬁmmd&&wmmm?6

- Dupiter étant dans C'alignement de Pluton, ta .
fpetite amée dewnait, o tout va bien. te guitter
| vena le 15 du mois, Attention awr marndis, car
. ton banguier, gul we travaille gue ce joun-(a,
'Mt}am{uﬁmt'mde&u

%,%m@ tou fole est déja une
”‘m‘k’ W‘ ‘.

| ViQI' gQ (24 aoit - 23 septembre)

Le conseil de Ze:

Soigne-toi ,
Chance aw jew, succes en (O "

amowr, fric @ gogo, ('année A

G6 te aownit de toutes ses

dents, MHalbewrewsement,

les astnes sont fornmels, dés le

wocs de féuien, ce ne sena fas la forme:

eczéma, gadtro-enténite, caleals nénawy, scorbut,

boutons sun le ney, peste bubonigue, verrues plamtaines...

'\-u
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CGP"COI'I'IQ (22 décembre - 20 janvier)

b

Le conseil de Ze: R
Arréte de boire \\
L année commence mal goun toi. Dee - =
le mois de mans, une méchante ‘% l e 3
droct. Fini les jewr widéo! Le |
E7 avdl, la jeane ef succulente _
cadsaline de chey Prisunie gue ta 1) F
mdmmdw{“m €
Adiew Camoun... Le E mai a 15 4 57, ta

decouwnes le Rillen Guice © et y naces ta défrime sane
nefence. W.&.Mdeﬁ.mumﬂm:m
de ton bakut ou de town boulor, tu vas sombrer...

= )
POISSO“S (19 février - 20 mars) /=~ Z

Le conseil de Ze:

Reste tout au fond de la piscine
Puisgue tu w'es pas fait poar le spont, ticke
de te la coulen dowce. Tnutile de te

démeener fowr te mainlenin a Jlots coté

flowze: i te filena entre les falimes.

Amoan: pas de nay de manée, fpas méme

wne vaguelette. Mais nassunetol, on we peut .

_ﬂadﬂ(amﬁm‘adgmuduamte




CONSOLES +
RUBRIQUE COURRIER
92514 BOULOGNE CEDEX
ou écris ton courrier sur le
3615 TCPLUS

Deux ans, les gars, deux ans, comme
disent les Guigncls de I'info a Canal+.
Voila maintenant deux ans que je suis
arrivé a Consoles+. C’était un certain
hiver de 1994. Sitot arrivé a la rédac-
tion, je me suis dirigé dans la salle des
Zordis a la recherche d'un coin chaud
et confortable. Depuis, je n’ai jamais
quitté les locaux de Consoles+, si ce
n’est pour le déménagement de sep-
tembre dernier. Votre courrier est tou-
jours aussi volumineux, ce qui prouve
que vous m’avez finalement adopté. Il
y a bien quelques lettres de personnes
qui ne sont pas contentes de moi ou
des tests de vos rédacteurs favoris,
mais c’est normal, il y a toujours des
brebis galeuses dans un troupeau.
A I'année prochaine, pour mon troi-
siéme anniversaire et pour le numéro
62 de Consoles+ de 1997.

Bomboy, déja deux ans et toutes ses

dents.

COUP DE GROIN
POUR TETE DE
COCHON

Voici une remarque suffi-
samment rare pour qu’elle
soit signalée: un lecteur
n’est pas du tout content
de la note que nous avons
donnée a un jeu.

Depuis, il a décide de ne plus nous lire.
Jean-Marie P. a acheté le jeu La Légende
de Thor (testé dans C+ n° 41) sur Megadrive
car nous lui avions attribué la note de 93%
pour sa longue durée de vie. Or, il dit avoir
terminé le jeu en moins de dix heures alors
que nous affirmions soi-disant le contraire...

COURRIER... COURRIER... COURRIER...COURRIER... COURRIER...

CONSOLES + 152

Une chose m’échappe, Jean-
Marie: pourquoi as-tu attendu si
longtemps pour nous dire que tu
étais décu par la note d'un jeu
testé dans le numeéro 41 de
Consoles+? Tu nous annonces dans ta
lettre que I'on vient de perdre un lecteur.
C’est bien dommage pour nous, mais tu
auras pris le temps de réfléchir pour te
décider! D'autre part, j’ai lu et relu, en long,
en large et en travers, les trois pages du
test de La Legende de Thor et n'y trouve
aucune trace d’une phrase indiquant que
le jeu offrait des dizaines d’heures de jeu
intense. Tout ce que I'on peut lire c’est:
“Le jeu comporte suffisamment d'énigmes
et de batailles pour vous tenir longtemps en
haleine.” Libre a toi d'interpréter... Adieu
petit gars, je prierai tous les soirs pour que
tu puisses trouver ton bonheur ailleurs...

I

{PROFH,I

SIMON,
ROI DE LA 2D

Simon, jeune homme tout
poilu de 16 ans, se pose
des tonnes de questions
sur tout et sur n’importe
quoi.
Ses questions sont nombreuses, je déteste
¢a, mais elles sont courtes, j'adore ¢a.
Simon me demande si Street Fighter Il est
dépassé comme jeu de baston en 2D. Si

oui, par quel jeu ? |l souhaite également
savoir si King of Fighters 95, un jeu de SNK,
sera adapté sur Playstation. Quel est le
meilleur jeu de baston, tous supports
confondus? Finalement, Rave Racer sera-t-
il aussi reussi sur Playstation qu'en arcade?

Avec ['arrivée massive des jeux
de baston en 3D sur les nou-
velles consoles, tels Tekken
(Playstation), Toshinden (Plays-
tation et Saturn), Virtua Fighter 2
(Saturn), il est certain que les jeux de baston
en 2D en ont pris un coup dans ['aile.
Cependant, de I'avis de Marc et du Panda,
King of Fighters 95 (Neo Geo CD), Samurai
Shodown 3 (Neo Geo CD) et X-Men
(Saturn), bien qu’en 2D, sont des jeux fabu-
leux. lis les préférent d'ailleurs aux jeux de
baston en 3D. Pour répondre a ta question,
Jje dirai que Street Fighter Il est dépasse par
X-Men, King of Fighters 95 ou encore par
Samurai Shodown 3. Je ne pense pas que
SNK developpera des jeux sur Playstation.
Apres avoir lu attentivement quelques
magazines japonais, j'ai cru comprendre
que Sega a passé un accord avec SNK pour
le développement sur Saturn de ses
meilleurs jeux de baston. Quant aux ver-
sions Playstation, si toutefois les jeux sor-
tent sur cette console, vous risquez
d’attendre de longs mois avant d’en voir
venir un. Il est difficile de te dire quel est le
meilleur jeu de baston teutes consoles
confondues. Disons que Tekken est parfait
sur Playstation, Virtua Fighter 2 est demen-
tiel sur Saturn, Killer Instinct est génial sur
Super Nintendo et Samurai Shodown 3
“tue de la mort a donf” sur Neo Geo CD
(sur cartouche, c'8st son prix qui tue:
1 590 francs!). Rave Racer est effectivement
un superbe jeu de Namco. Disponible
uniquement pour I'instant en arcade, le jeu
devrait étre adapte prochainement sur
Playstation. Ne disposant actuellement
d’aucune photo, il me reste a croiser les
doigts et a prier trés fort pour que Namco
réussisse parfaitement son adaptation sur
la console de Sony.



TIENS, UNE
BOMBGIRL?!

Je ne savais pas qu'il exis-
tait quelque part dans le
monde une jeune et jolie
jeune femme nommée
Bombgirl.

J'en suis surpris. Cette fanatique de Micro-
machines sur Megadrive me demande si
elle doit plutét craquer sur Micromachines
96 ou sur Bomberman. Elle aimerait aussi
savoir si l'auteur de “Gunnm” a réalisé
d'autres mangas et combien de tomes com-
porte la série “Cyber Weapon 2",

Salut ma jolie, comment vas-tu?

Ca te dirait, une petite partie de

Bomberman avec moi, rien que

tous les deux, seuls a la rédac-

tion? Appelle-moi et on fixera un
rendez-vous. Micromachines 96 est effecti-
vement un superbe jeu d’action et je com-
prends que tu hésites a acheter Bomber-
man. Puisque tu possédes déja
Micromachines 2, je te conseille donc de
prendre Bomberman. Le jeu est excellent et
toujours aussi dréle. Il est vrai que, sur
Megadrive, les couleurs manquent de
punch et d’éclat, mais une fois pris par
I'action, on n’y fait plus attention. D’aprés le
Panda, I'auteur de “Gunnm”, Yukito Kishiro,
n'a pas réalisé d’autre manga. Enfin, “Cyber
Weapon Z” est décliné en trois volumes en
Chine, dont un seul est traduit en francais
(le deuxiéme volume devrait sortir au mois
de mars prochain). Alors, heureuse?

BOMBAIRL

P nrmon o P
“""_‘_"'Ef"'ﬂ‘

B

JAMES FAIT DES
BONDS (FACILE...)

James, tout comme moi, tu

portes un prénom célebre

et je t'en felicite.

Tu critiques le jeu d’arcade de

Nintendo, Cruisin’USA, c'est
ton droit, et fu me poses la question de
savoir si la version qui sortira sur la Nin-
tendo 64, le nom japonais de I'Ultra 64, sera
aussi peu réussie?

Tu sais, Nintendo est depuis
longtemps absent des salles
d'arcade. Depuis Donkey Kong
et Mario Bros, Nintendo n’a plus
sorti un seul jeu d’arcade afin de
se concentrer essentiellement sur les
consoles de jeu 8, 16 et prochainement 64
bits. Avant de se lancer dans la production
de sa prochaine console, Nintendo a sorti
Cruisin’USA en arcade, un jeu reposant soi-
disant sur le méme systéme d’exploitation
que la Nintendo 64. Le résultat, il faut bien
le reconnaitre, n'est pas a la hauteur de nos
espéerances. |l fait pale figure comparé a un
Ridge Racer (Namco) ou bien face au terri-
fiant Sega Rally (Sega). Chose inquiétante,
Nintendo n’a pas presenteé d’'images de
Cruisin’USA lors du salon Shoshinkai du
mois de novembre dernier au Japon. Y
aurait-il des problémes d’adaptation sur
Nintendo 64 ou Cruisin’'USA n’est-il tout
simplement pas une priorité chez Nintendo?

UGH! HUGUES!

Hugues, que nous avons
rencontré au salon du Mul-
timedia World Show du
mois de novembre dernier
a Paris,
me demande de répondre a ses quelques
questions. Tout d’abord, Hugues aimerait
savoir s'il y aura un Donkey Kong 3 sur
Super Nintendo. "Tintin et Les Gigares du

| GRS

Tekken .

‘
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pharaon" sera-t-il adapté sur la Super
Nintendo? Par ailleurs, y aura-t-il une
nouvelle console?

Salut Hugues, ca boume? Alors

comme cela, tu as traine au

stand de Consoles+ lors du Mul-

timedia Worid Show, c’est du

joli! Je ne sais pas s'il y aura un
Donkey Kong Country 3 sur Super Nintendo,
mais ce qui semble le plus probable, c’est
que s'il y a un troisieme épisode, il sortira
certainement sur la Nintendo 64. Tintin au
Tibet est sorti il y a quelques mois déja, et
tu voudrais qu'il en sorte un nouveau?
Attends un petit peu. Si Tintin au Tibet se
vend bien, on verra peut-étre un autre épi-
sode des aventures du célébre reporter du
"Petit Vingtiéme". Seul I'avenir nous le
dira... et Consoles+, bien évidemment. Ta
derniere question est un peu bizarre. Oui, il
y aura effectivement une nouvelle console.
Mais de quelle console veux-tu parler? Nin-
tendo va sortir prochainement sa Nintendo
64, Sony a déja sorti sa Playstation tout
comme Sega sa Saturn. La Nomad, qui
devait étre une Megadrive portable avec un
ecran couleur, ne sortira pas en France.
Sega, avec la Game Gear, la Megadrive, le
Mega CD, la 32X et la Saturn, a bien
d’autres chats a fouetter que s’embéter
avec une autre console. Peut étre veux-tu
parler de la nouvelle console que prépare
en ce moment Matsushita? En effet, Matsu-
shita a racheté la technologie M2 a la com-
pagnie américaine 3DO afin de produire
dans les plus brefs délais une console 64
bits. Si tout va bien, cette nouvelle béte
devrait voir le jour au Japon a la fin de
I'année 1996. Mais si tu veux plus de rensei-
gnements sur cette console, lis donc Jes
pages du Japon de Banana San, tu'y trou-
veras ton bonheur.

COURRIER... COURRIER... COURRIER...COURRIER... COURRIER...
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FRANK B. AIME SA
PLAYSTATION, TANT
MIEUX!

En fait, sous le pseudo-
nyme de Frank se cachent
deux personnes qui aiment
la Playstation

et qui souhaitent obtenir
quelques renseignements sur certains de
ses jeux. Tout d’abord, ils me demandent si
I'on peut “linker” Ridge Racer afin d'y jouer
a deux. Combien de voitures cachées com-
porte finalement ce jeu? En ce qui concerne
Toshinden, les deux allumés me demandent
combien il y a de boss caches.

Salut les gars, au risque de vous
décevoir, il est impossible de
jouer a deux a Ridge Racer. En
revanche, cette opération est
tout a fait possible avec Ridge
Racer Revolution. ll suffit d’avoir deux
Playstation, deux jeux Ridge Racer Revolu-
tion et un cable de liaison (le cdble Link). En
ce qui concerne Ridge Racer, initialement,
quatre voitures sont disponibles, mais en
réussissant a détruire tous les vaisseaux du
Jjeu Galaxian (le shoot’em up proposé lors
du chargement), vous aurez droit a huit voi-
tures supplémentaires. Cela fait donc douze
voitures au total. Une voiture supplémen-
taire, la Diablo Noire, sera disponible si
vous terminez toutes les courses en pole
position. Cette astuce fonctionne également
avec Ridge Racer Revolution: il vous suffit
de detruire tous les vaisseaux de Galaga 88.
A propos de Toshinden, sachez qu'il n'y a
gu’un seul boss caché dans la version
Playstation contre deux dans la version
Saturn.

COURRIER... COURRIER... COURRIER...COURRIER... COURRIER...

CAINET

CONSOLES + 154

ATTENTION
ARNAQUE!

CEST A CAUSE DE Toi
QUE JE ME suis FATT
ARNAGUER | PiEDE /

Nicolas Mengal, qui habite
Lille, est trés étonné des
différences qu'il a pu noter
entre ce qu'il lit dans les
articles de Consoles+ et
dans les publicités.
En effet, nous indiguions dans notre
numéro de décembre que la Nintendo 64
sortirait au Japon le 21 mars, alors que cer-
taines boutiques de jeux vidéo annongaient
que la console était déja disponible a la
vente, voire deja trafiquée pour fonctionner
avec les jeux americains, japonais et euro-
péens! Qu'en est-il vraiment, me demande-
t-il? Nicolas, aprés s’étre longuement ren-
seigné, me dit que certains revendeurs ont
annonceé la console au prix de 4 000 francs
et ses jeux aux alentours de 800 francs!
Vérité ou mensonge?

Salut Nicolas. Ma réponse sera
aussi bréve que seche: ne te fie
Jjamais a ce que tu peux lire
dans les pages de publicité ou a
ce que peuvent te raconter cer-

tains revendeurs de jeux video. En se van-
tant de posséder la console Nintendo 64, ils
espérent que vous serez le plus nombreux
possible a réserver votre console chez eux
et ainsi leur faire gagner plein de brouzoufs!
Sache que, avec Banana San, nous avons
ce qui se fait de mieux au Japon comme
envoyé permanent. Rien ne lui échappe, et
surtout pas la moindre nouvelle concernant
la Nintendo 64. Il suffit que tu lises attenti-
vement les articles de Consoles+ pour étre
informé de facon honnéte et sérieuse sur
tout ce qui se passe dans le monde des jeux
vidéo. Sache que la Nintendo 64 est mainte-
nant prévue pour le mois d'avril au Japon,
au prix approximatif de 1 500 francs. Sache
également que le prix de ses cartouches
sera un peu plus élevé que celui des car-
touches Super Nintendo, soit environ 700
francs. Le prix annonce par certains reven-
deurs, 4 000 francs, correspond en fait a
celui de la console importée en France.
Rien d’étonnant a cela, car il faut se souve-
nir que, voila un an, la Playstation ou la
Saturn en version japonaise colitaient a peu
prés 4 500 francs. En ce qui concerne la
compatibilité entre les différents pays, rien
n’est annonceé. Mais il faudra s'attendre a ce
que les consoles soient bridées (sans mau-
vais jeu de mots) et ne fonctionnent qu’avec
les jeux propres a la console d’origine. Bien
évidemment, il y aura des adaptateurs pour
faire fonctionner les jeux américains sur des
consoles japonaises, par exemple. Comme
toujours, il faudra prendre son mal en
patience avant de prendre son pied!

CHRISTOPHE, 1,74 M
ET SEULEMENT
13 ANS!

Diable, que tes copines
doivent étre heureuses
avec toi.

Tu te rends compte, tu n'as
pas encore le dixiéme de mon
age et déja tu me dépasses de vingt tétes




de Schtroutz (une espéce trés rare d’animal
de mon pays natal). Y a de quoi étre jaloux.
Mais enfin, ce n'est pas celui qui a les plus
grandes oreilles qui entend le mieux. Je me
comprends... Or donc, Christophe, tu
sembles t'intéresser de trés prés a la Nin-
tendo 64. Tu me demandes, vu le prix peu
eleveé de la Nintendo 64, si le prix des car-
touches de jeu équivaudra celui des jeux
Neo Geo. Y aura-t-il beaucoup de jeux dis-
ponibles a la sortie de la console et Nin-
tendo sortira-t-il une console 32 bits pour
Noél prochain? Finalement, tu demandes
quels sont mes deux jeux préférés parmi
Ridge Racer, Destruction Derby, WipEout,
Twisted Metal et Tekken.

Salut p'tit gars. Passons rapide-
ment sur ta taille, rien que d'’y
penser, je suis vert de rage. Si
tu lis Consoles+ depuis long-
temps, tu dois déja étre au cou-
rant que la Nintendo 64 ne sortira au Japon
qu’a la fin du mois d’avril prochain {on ne le
répétera jamais assez). Et encore, il est tout
a fait possible que cette sortie soit de nou-
veau repoussée a une date ultérieure.
Banana San nous le fera savoir trés rapide-
ment. En fait, si la sortie de la console 64
bits de Nintendo est sans cesse repousseée,
c’est a cause de ses jeux. L.a console est
terminée, c'est certain, mais les jeux ne
sont pas encore achevés. Rien ne sert de
sortir une console s'il n'y a pas de jeux dis-
ponibles. Il faut donc attendre que Nintendo
termine le déja mythique Mario 64, le tant
attendu Super Mario Kart 64, I'étonnant
Pilot Wings et le déeroutant Kirby, le plus
abouti de ces jeux étant certainement le
Mario. D’autres jeux sont en cours de réali-
sation, mais ils sont encore loin d’étre ter-
minés. Nous espérons tous qu'ils seront
préts le plus rapidement possible. Pour ce
qui concerne ta question sur une éventuelle
console 32 bits, Nintendo n’a aucunement
P'intention d’en sortir une. La Virtual Boy,
console 32 bits de Nintendo, est disponible
au Japon depuis longtemps mais ne sortira
probablement jamais en France. Enfin,

sache que mes jeux favoris parmi ceux que
tu as cités sont Tekken et WipEout. Des-
truction Derby est genial, Ridge Racer éga-
lement. Seul Twisted Metal ne m’a pas vrai-
ment convaincu.

PAS VU, PAS PRIS

Philippe Vu, habitant de la

jolie ville de Nimes,

me demande si des jeux

comme Destruction Derby,

WipEout et Rayman existent
en version japonaise ou américaine. Encore
un p'tit gars qui a acheté une Playstation en
import. Le galopiaud!

Salut Philippe. Alors, coquin, tu
as acheté une console en
import et tu souhaites jouer
avec des jeux européens? Pas
de probléme, Bomboy est
I’homme de toutes les situations. Aprés
avoir passeé quelques coups de téléphone
aux différentes attachées de presse et
deépense quelques milliers de francs en
repas dans les plus grands restaurants de
la capitale, voici les quelques informations
que j'ai réussi a obtenir. Destruction Derby
et WipEout sortiront en version japonaise
durant le mois de février 1996. Rayman
devrait également étre disponible a cette
méme date. Reste maintenant a savoir si les
boutiques d’import vont distribuer des jeux
qui sont déja sortis en version européenne.
Ton probléme rejoint celui de beaucoup
d'autres: doit-on acheter une console en
version japonaise (ou américaine) ou est-il
préférable d'attendre sa sortie officielle?
Sache que j'ai acheté une Playstation japo-
naise lors de sa sortie. J'ai beaucoup joué
avec durant les premiers mois puis, dés que
la console de Sony a été disponible officiel-
lement en France, je I'ai également achetée.
Aujourd'hui, je joue plus avec la version
frangaise que japonaise...Et je n'ai plus de
sous! Mais ceci est une autre histoire...
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Pascal Phrakonkham

L’'HEUREUX
GAGNANT DU MOIS

Avec un nom comme le sien, il doit
en prendre plein les dents dans son
bahut! Tenez-vous bien, le vainqueur
du mois s’appelle Pascal (jusque-la
tout va bien), Phrakonkham (le
Rouge). Pour le consoler (sans
aucun jeu de mots), nous lui offrons
un abonnement d'un an a
Consoles+. Qu'on se le dise.

Julien Gazzola

LE COUP DE CCEUR
DU MOIS

Ce mois-ci, devant le peu de
réponses au concours “Ta mere”,
la rédaction et Trollie ont décidé
d’attribuer un prix spécial coup
de cceur a Julien Gorgonzola, heu
pardon, Gazzola. Savant mélange

d’aérographe et de crayonné, il a
bien mérité un Consoles+ dédicacé
par toute I'équipe de Consoles+.
Bien joué, p’tit gars.

COURRIER... COURRIER... COURRIER...COURRIER... COURRIER...
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VENTES

SUPER NINTENDO

Vds SNIN + 2 man. + 4 jx, px: 1 200 F. Mat-
thieu LECLERC, Le Pied de Breton, 35, allées
des  Accacias, 86140  Lencloilre.
Tél. : 49.90.51.31.

Vds SNIN + 3 man. + 10 jx, px : 3 000 F ou sép.
Cédric VANDOME, 18, avenue Jacques-Bon-
fort, 13011 Marseille. Tél. :91.44.26.46
(ap. 19 h).

Vds S. NES + 6 jx + 2 pads + City Boy +
adapt. , px: 1 100F ou sép. Nicolas SAVOI,
120, av. Général-Frére, 69008 Lyon.
Tél. : 78.75.62.86.

Vds SNES + 2 man. + street FIl + Super Soccer,
DBZ3 Wolverine, Ranna 1/2. Jean-Charles
VASQUEZ, 50, allée des Fours Blancs, 91190
Gif-sur-Yvette. Tél. : (16-1) 60.12.13.97.

Vds SNIN + 2 man. + SF2, px : 475 F, px a déb.
Julien DAVID, 140, rue du Général Leclerc,
Les Pinsons, 78570 Andresy. Tél.:(16-
1) 39.70.38.55.

Vds SNIN + 9 jx + AD 29 + 2 man., px : 1 500 F,
the. Jullien DALLIES, La Charpenterie, 86230
Saint-Gervais-les-Trois Clochers.
Tél. : 49.86.05.29,

Vds SNES + 1 jeu + 2 man., px: 460 F: Don-
key, Kong, Contry, etc. Guillaume BETTI, Les
Logis, bdl. G, 13130 Berre [|'Elang.
TEl. :42.74.38.84.

Vds jx SNIN, NES, SFC, GB. Miguel TROP-
CHAUD, 28, rue Jean-Mermoz, 59175 Tem-
plemars. TéL. : 20.60.12.66. (ap. 20 h 30).

Vds jx SNIN et MD de 70F & déb. Frangois
BAILLARU, 44, rue Robert Spinedi, 91100
Corbeil-Essonnes.  Tél. : {(16-1) 64.96.40.47
(ap. 18 h).

Vds SNIN + 2 man. + 9 jx + quintupleur + AD
60 Hz. Erwan CUELHE, 17, rue Louise Michel,
38100 Grenoble. Tél. : 76.49.57.86.

Vds SNIN + (1 man. + Supe Ghoul N Gost +
WWF, px: 500F. Brice BOSSUT, 15, rue du
Colonel Fabien, 94110 Arcueil. Tél : (16-
1) 46.64.98.44.

Vds jx SNIN BOF a 150F (Mario Kant, ISS
etc..). Grégory BERNARD, c/o Fourcade 72,
Chemin du Lancier, 13008 Marseille.
Tél. : 91.23.77.40.

Vds Snes + 7 jx + man. + valise, rgt px
1 600 F. Christophe PORTIER, 11, rue Maras-
sée, 03100 Pamiers. Tél. : 61.60.55.70.

Vds jx SNIN 200 F & 250 F (Mortal Kombat 2,
Contra 3..). Jean-Claude BARREIRA, 5,
square du Lyonnais, 78310 Maurepas.
Tél. : (16-1) 30.50.28.42.

Vds SNES + 2 man. + man. turbo + 9 jx, tbe,
px: 1500F. Anthony MATTER, 2, rue des
Chalets, 51490 Bethentville.
Tél. : 26.03.76.13 (19 h 30).

Vds jx SNES Parodius, Mario All Stars, Lem-
mings. S. Mario World, Toys, px : 150 F pce ou
éch. Ronan FLOC'H, 5, rue F. Le Guyader,
29160 Crozon. Tél. : 98.27.21.56.

Vds SNIN + 7 jx DBZ 3 Fifa, px: 1 200 F. Jean-
Baptiste PATEY. Tél. : (16-1) 49.96.20.07.

Vds SNIN + 15 jx: Doom, Sofmana DKC, px:
1600F ou vds sép. Pierre KERHERVE, 7,
square Pierre de Geyler, 95140 Garges-les-
Gonesse. Tél. : (16-1) 39.93.86.34.

Vds SNIN + 3 man. + adapt. + 5 jx, Intemational
Superstar Soccer, Soccer Kid, Soccer shootout,
Samourai showdown, Street fighter 1I, px:
800 F. Sélim DUPUIS, 2, allée Croix du Mont,
94400 Vitry. Tél. : (16-1) 46.78.41.99.

Vds SNIN, Judge Dredd, Super Aleste, Michael
Jordan, Fifa Soccer, Tecmo NBA Basket,
NHLPA Hockey'93, px: 100 F & 200 F. Nelson
PINHEIRO, 1 bis, rue Bellavoine, 78230 Le
Pecq. Tél. : (16-1) 34.51.23.53.

Vds 2 man. + 12 jx (Doomk. Instinct Fifa SS),
px: BOOF. Yannick SAGOT, 59, rue de la
Constituante, 59650  Villeneuve-d'Ascq.
Tél. : 20.05.50.66.

Vds SNIN + Ninscope + 16 jx (Doom NHL96,
Fifa 94, MK2) + AD 29. Sébastien MORIEUX,
2, place du Village, 62910 Matringhem.
Tél. : 21.04.42.83.

Vds SNIN tbe, + 7 jx + 2 man. px: 1000F.
Florent ANGLY, 627, rue de la Jacobee,
01600 Trévoux. Tél. : 74.00.15.64.

Vds SNIN + 2 Man. + 7 jx (NBA Jam TE, MK2,
Mario Kart...), px: 1 900 F. Eddy CORNELOUP,
11, villa des Chénes, 95500 Gonesse.
Tél. : (16-1) 39.87.57.82.

Vds SNIN + 120 jx, px : 2500 F. Philippe DA
SILVA, 5, av. Rhin et Danube, 38100 Gre-
noble. Tél. : 76.48.66.15.

Vds SNIN + 4 jx + 2 man. + AD US jap. + mal,
px : & déb. Vincent TOUITOU, 34, rue Edouard-
Vaillant, 93700 Drancy. Tél. : (16-
1) 48.32.84.76.

Vds SNIN + 4 jx + AD 29 + GG + 2 jx + = Magic
Light », px: 1500F. Philippe DESCUSSE, 51,
av. du Général-Leclerc, 77000 La Rochette.
Tél. : (16-1) 64.39.86.48.

Vds jx SNIN (2 jx USA avec adapt.). Vincent
FELTESSE, 18, chemin des Dames, 78400
Chatou. Tél. : (16-1) 30.53.43.32.

Vds jx (SNES, SNIN), px: 100 F a déb. Adrien
RICHARD, Le Grand I'lmetin, Route de Gien,
45260 Lorris. Tél. : 38.94.80.40.

MEGADRIVE

Vds MD + 2 man. + 5 jx, px : BOOF, jx suppl.,
px: 100F. Nicolas BARTOL!, 48, hameau de
Sainl-Esteve, 13760 Saint-Cannal.
Tél. : 42.50.60.49.

Vds MD + 3 man. + 1 jeu + adapt. Master, px :
380 F + NES 3 jx, px : 200 F. Régis PASOUIER,
19, chemin de Montforl, 78770 Thoiry.
Tél. : (16-1) 34.87.44.37.

Vds MD + Fifa + 2 pad (1 A. six boutons), px :
300F Benoil BONNEFOY, 3, allée Bulfon,
84700 Maisons-Allorl. Tél. : (16-
1) 48.93.78.18.

Vds MD et MCD de 150 F & 250 F. Alexandre
PROCHASSON, 14, rue Le Tarire, 45480 Mi-
gnéres. Tél. : 38.87.81.27.

Vds MD + 3 pads (1 turbo Fight) + Sonic 2 +
adapt. Jap., px : 580 F Pad. Dorian PORTES, 4,
av. du Bois de la Marche, 92420 Vaucresson.
Teél. : (16-1) 47.01.51.21.

Vds 32 X neuve: 500F ou vds MD + 6 jx +
man, px: 400 F. Alain VACCARD, 22, rue du
Clos d'Empalliére, 13730 Viclorel.
Tél. : 42.79.28.90.

Vds Jx MD, GB, SMS px intér. Dlivier SERVIE,
Montcaret Téle MNoire, 24230 Montcarel.
Tél. : 53.50.61.24.

Vds MD + 7 jx (La LG de Th, Earth. J, DBZ,
etc), px: 2 100 F. Thibault PETITFRERE, 31,
rue Analole France, 54210 Sainl-Nicolas-de-
Porl. Tél. : 83.48.55.91.

Vds MD Il + 2 pads + 5 jx, px: 650 F. Xavier
CATEL, 5, allée des Berges, 94370 Sucy-en-
Brie.

Vds MD + man. + 10 jx px: 1200F a déb.
Lionel CRINE, 25, rue Honoré de Balzac,
91220 Bretigny-sur-Orge. Tél. : (16-
1) 60.84.40.76.

Vds MD + 5 jx (Street Fighter II'); Earth Worm
Jim), px: 500 F. Quentin KAMMERMANN, 42
bis, bd Richard Lenoir, 75011 Paris.
Tél. : (16-1) 48.06.31.77.

Vds MD + 10 jx + MCD + 4 jx + 3 joys, px:
3000F. Armaud FRITSCH, 28, rue Thiers,
90000 Belfort. Té. : 84.21.20.03.

Vds MD + 6 jx + Mega CD + 5 jx + 2 man., 6
boutons, px: 2500 F. Fabien MAURD, Quar-
tier le  Sauwage, B3560  Rians.
Tél. : 94.80.57.80.

Vds Mega CD + 3 jx + adapt., px: 1500F &
déb. Vds jx MD. Matthias GOYER, 92, quai
Auguste Prévost, 77500 Chelles. Tél. : (16-
1) 60.20.79.14.

Vds MD + 2 man. + 7 jx, px: 1500 F & déb.
Franck BELLEMIN, 88, rue des Charmelles,
69006 Lyon. Tél. : 72.75.95.58.

Vds MD + 9 jx, px : 900 F. Sébastien SIREBA-
RA, 98, av. Monge, 93370 Montlermeil.
Tél. : (16-1) 45.09.20.28.

Vds MD + man. + jx, px: 300 F. Mickaél BI-
TAILLE, 2, rue du B-Mai 1945, 93500 Pantin.
Tél. : (16-1) 48.46.81.62.

Vds MD + 2 man. + 11 jx, px : 2 000 F ou sép.
Dlivier LE FEBVRE, 16, rue d'Aywaille, 92700
Colombes. Tél. : (16-1) 47.84.31.35.

Vds jx MD: Flashback, Aladdin Cool, Spot...,
px: 50F a 200 F pce. Jérdme SAINT-ANDRE,
Bellevue, 03300 Cusset. Tél. : 70.31.20.56.

Vds MD + 32 X + 11 jx + 4 man. px: 1500F
Grégory PROUIN, 4, allée des Primevéres,
94350 Villiers-sur-Marne. Teél. : (16-
1) 49.41.16.41.

Vds MD + 7 jx, px: 550 Fou jx de 50 F 3 150 F.
Julien FILLAUD, 1, rue Jean-Louis Forain,
75017 Paris. Tél. : (16-1) 43.80.17.10.

Vds MD + B jx + 4 man. (Street F2, Aladdin),
px - 1200 F. Gaulier CAZAUX, 21 bis, Impasse
du Pasticié, 31470 Fonsorbes.
Tél. : 61.91.20.60.

Vds MD + 1 jeu + 4 man., the, px: 400 F
Siéfan LABUSSIERE, B6, av. de Thiés, 14000
Caen. Tél.:31.43.73.27.

Vds MD + man. et Sonic 1, 2. Brice BONNAL,
6, allée Henri-Aubry, 77183 Croissy-Beau-
bourg. Tél. : (16-1) 64.80.52.72.

Vds MD + 4 jx + 2 man, px: BOOF. Amaud
BASTARD, 5, impasse de la Cale du Roi,
78450 Villepreux. Tél. : (16-1) 34.62.46.90.

Vds MD2 + B jx (Landstalker, F1, Thene Park...)
+ 3 man, px: 2000F. Rémi FROSSARD, 56
bis, av. de Saini-Cloud, 78000 Versailles.
Tél. : (16-1) 39.53.64.13.

Vds MD2 + SN + GG + 11 jx, px: 1990F
Ceydric LANCLAS, 15, rés. Bois Joli, 33310
Les Parre Medoc. Tél. : 56.41.19,84,

Vds MD + 32 X + MCD + 2 man. + B jx (Doom,
VR), the, px: 1700F & déb. Alexandre MIL-
LON-LAVARGUE, 2, rue des Ajoncs, 77930
Perthes. Tél. : (16-1) 60.66.16.13.

Vds MD + 2 jx + 2 man. ASCII Pad, px: 700 F.
Yannick CHARPENTIER, 120, Ar-Gebog,
29870 Landeda. Tél. : 98.04.91.42 (ap. 20 h).

Vds MD + 3 jx the, px : 1 000 F. Teddy COHEN,
61, rue Riguet, Appl. 299, 75019 Paris.
Tél. : (16-1) 40.37.77.82.

Vds MD + 3 man. + 7 jx, px: 1200F. Guil-
laume RIVOIRE, 17, allée Hyppolyte Vincent,
93320 Les Pavillons-sous-Bois. Tél.:(16-
1) 48.48.88.27.

NES

Vdsjx NES Turtles, px: 50F + jx NS Psycho
Fox, px : 50 F. Brice BOSSUT, 15, rue du Colo-
nel Fabien, 94110 Arcueil. Tél.: (16-
1) 46.64.98.44.

Vds sur NES TMHT, px : 150 F neuf. Sullyvan
BADET, 6, rue de la Poliére, 39700 Ser-
mange. Tél. : 84.61.06.68.

Vds NES + 6 jx + 2 man., px: 450F. Julien
FILIATRE, 70 ter, Faubourg de Montbélliard,
70400 Hericourt. Tél. : 84.46.16.56.

GAME BOY

Vds GB + 6 jx + acc. + mallette, px: 680F
Benjamin JACQUET, Hospices de Beaune, Av.
Guigone de Salins, 21200 Beaune.

DIVERS

Vds néo géo + joys style Bome d'Arcade, px:
1000F. Guillaume POILEVEE, 466, rue de
Lille, 62660 Beuvry. Tél. : 21.65.10.21.

Vds Sega Satum Jap + pad + transfo NTSC/
PAL, the, px: 3000 F Alain BENZEKRI, 15,
square Jean-Mermoz, 93150 Le Blanc-Mes-
nil. Tél. : (16-1) 48.65.07.13.

Bon pour une annonce grafuite ™

Ecrivez lisiblement en caractére d'imprimerie le texte de votre
annonce (une lettre par case, une case pour chaque espacement) ct
ne cochez qu’une rubrique. Les petites annonces ne peuvent étre
domiciliées au journal : vous devez donc donner toutes les coor-
données utiles. Les petites annonces sont gratuites. Secules les
annonces rédigées sur le bon a découper original de CE numéro,
valable pour UNE seule petite annonce, seront publiées. Nous
publicrons prioritairement les annonces des lecteurs abonnés, qui
joindront Iétiquette d’expédition de leur dernier numéro ou une
demande d’abonnement. Nous éliminerons impitoyablement les

annonces douteuses, susceptibles d’émaner de pirates. La loi du
3 juillet 1985 (article 47) n’autorise qu’une copie de sauvegarde
pour 'usage privé de celui & qui est fourni le logiciel. Toute autre
reproduction d’un logiciel est passible des sanctions prévues par
la loi. L’article 425 du Code pénal stipule que «la contrefacon
sur le territoire francais est punie d'un emprisonnement de trois
mois & deux ans et d'une amende de 6 (0 & 120 (00 francs ou de
'une de ces deux peines seulement », Nous vous rappelons enfin
que les annonces sont réservées aux particuliers et ne peuvent étre ’
utilisées a des fins professionnelles ou commerciales.

it retourner & Consoles + P.A. : 9-11-13, rue du Colonel-Avia, 75754 Paris Cedex 15.
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MACHINES :

[J PC Engine

[] Super Nintendo
[J Megadrive

[ Sega

[0 NES

] Game Boy

] Lynx

[] Divers

CONSOLES + 156

* Attention, les PA dont le numéro de téléphone n’est pas écrit lisiblement et dont |'adresse n’est pas indiquée seront éliminées.
Nos PA sont publiées dans la limite de la place disponible.
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CATALOGUE GRATUIT PAR TELEPHONE AU 36 685 686 / PROMOTIONS FANTASTIQUES & PRIX DISCOUNT !

11 MAGASINS A VOTRE SERVICE !
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3615 SCORE GAMES
TEL : 36 685 686

CATALOGUE GRATUIT 96 PAGES, TRUCS &
ASTUCES, REVENTE DE VOS JEUX D'0OCCA- .

Rue Gabriel Peri

Bld Felix Faure

SIONS, COTE ARGUS OFFICIELLE DE PLUS
DE 50000 JEUX NEUFS & OCCASIONS

VENTE PAR CORRESPONDANCE
i TEL : (1) 43 290 290 +

Elephon 3615
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)| Testéen

| import dans le

' n°49 sous le

' nom de F1

%5 Live Informa-

1 tion, ce jeu

i sort en officiel

=% CEe mois-Ci.
Aucun chan-
gement n'est

S5k : a signaler,

Moi, j’aurais voulu plus de place tant dans

I'animation que dans les différents modes de
pour tester ZOOP! Il me rend jeu. Spy et Niiico avaient trouvé le jeu sympa
chat. ce jeu! Tant pis, vous avec ses six circuits différents et cing concur- ; - .

. ! J ANl (255 rents principaux a sélectionner, mais ils étaient restés Un ]eudqu[ﬂemande dbeau
n‘aurez qu-a y jouer pour dubitatifs du fait de petits défauts frustrants. Un jeu coup de reflexes et de stra-
T H B4 porté vers |'arcade et non la simulation pure et dure,

comp rendre les subtilites de la car la voiture n'est jamais endommagée malgreé les

tégie avec des graphismes

tqut simples, mais un interét inc!é-
stratégie... D’ailleurs, je n’ai pas heurts! Les graphismes ne sont pas transcendants, nlabl?. On 'E(rguve ﬁa moche, puis

- . - mais le principe est toujours sympa. A o LR st
le temps de faire un discours, je quatre heures aprés, on y est
. . 3 encore! Sur 32 bits, I'animation se

suis au niveau 11 et c’est chaud! révéle encore plus fluide que sur
Entre ce jeu et Star Trek, je vais les versions 16 bits, les couleurs

3 - - 5 ont plus d'éclat et les niveaux sont
devenir hyper intelligente et g," Jeu . : — .| innombrables. Point noir: les
. . aven- — i | | fonds d'é sont parfoi
on me donnera pleinde jeux .

a tester! C’est en tout cas ce Enterpise B . | QP | | consiste ST Conag
o = ] - e W e bre d ;.
que je me souhaite pour cette | rentes mis- S, ggr’]‘; Jgusel;g‘er"d‘;;g:sr Efrcm"
z = 7 o SRS sions qui 55 s i = i S =
CULED S e L2 0.2 deux ' | demandent
caisses de tequila, bie

" rapide, qui lui permet de courir en permanence, de

s'agripper, de sauter, de ramasser des objets... Pour

progresser, il doit parler aux différents membres de

I'équipage et recueillir des indices. Le jeu est intéres-

sant et bien réalisé, méme si, a la longue, les gra-

phismes sont un peu monotones. Seul probléme:

® | connaitre I'anglais est indispensable pour comprendre
| tous les textes... S I

i
E
E

J g
| Testé sur Playstation dans
| notre précédent numero, ce
jeu apparait identique sur
Saturn. On peut jouer a ce jeu de
football seul et jusqu’a huit
joueurs simultanément! Les mou-

--f o vements des footballeurs sont
) Un petit jeu fluides et réalistes grace a l'utilisa-
________ i tout simple tion de la Motion Capture, les brui-
si«} Pour Kirby, tages sont parfaits, et le jeu
: R . a=- qui doit retrouver demandera pas mal de pratique.
| Mickey se balade dans un chéateau pour retrouver ses les arcs en ciel Vous pouvez paramétrer de nom-
amis enlevés. Pour y parvenir, il posséde un baton reliant les fles de son monde. Pour y parvenir, le breuses options en début de par-
magique qui transforme les cristaux des lieux en célébre Kirby peut avaler les ennemis, les recracher tie et choisir votre mode de jeu et
piéces de puzzle, reconstituant le visage de ses amis. comme des projectiles ou utiliser leur pouvoir en les votre équipe dans un éventail trés
Lorsque le puzzle est complet, I'ami est libéré! Diffe- gobant... Kirby peut aussi étre aidé d'animaux comme vaste. Enfin, plusieurs angles de
| rents batons magiques donnent de nouveaux pou- Rick le hamster, Kine le poisson, Coo la chouette... vue du terrain sont possibles. Un
voirs (fabriquer des cubes de glace, les lancer, etc.). Différentes combinaisons entre les pouvoirs et les jeu complet et doté de gra-
Une douzaine de grands niveaux et quatre boss pour amis sont possibles. Le principe est trés simple et les phismes réussis, a réserver aux
ce petit jeu de plates/formes-réflexion qui s'adresse sept niveaux du jeu s'adressent aux débutants. techniciens accomplis.

aux plus jeunes.
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LES BONS PLANS DE MANGANA ET SES NYAMEN S.D.
BIG RESPECT A MR TOMCAT POUR LES ILLUSTRATIONS

- CRAZY GAMES

LES FOUS LUDIQUES

En Suisse, il n'y a pas que du chocolat et des vaches qui font de la pub
...la preuve en est avec Crazy Games, le magasin d’import réputé en
pour la multitude de services et produits ludiques offerts dans leur
vaste espace dédié au jeu. Depuis 3 ans, les fous des jeux proposent
tous les services indispensables aux joueurs confirmés : vente
(import et officiel), location, carte de fidélité, vente par correspon-
dance etc. |'assortiment comprend tous les jeux vidéo aux acces-
soires pour toutes consoles mais aussi des CD Rom PC et toute la
Japanimation (films en frangais, BD, figurines, cartes...) Situé entre
Genéve et Lausanne, Crazy Games vous attend! Crazy Games-32, rue
de la gare - 10 110 Morges-Suisse - Tél : 19 41 21 801 2438

- AMIE LE PRO

QUI SOMMES-NOUS? _
Mon premier est un magasin dédié aux consoles, aux micros, a tous

leurs jeux et accessoires. Mon deuxiéme concerme le matériel neuf

Vente \..  Spécialités
Location o e en versions
Y W francaises

Import

RUE DE LA GARE 32 - 1110 MORGES - SUISSE

Sony Playstation - Panasonic 3DO -

Saturn - NeoGeo CD

SuperNintendo - Sega Megadrive -

GameBoy - Game Gear

Jeux PC & CD Rom PC

Films et BD Dragon Ball Z francais,
' posters Figurines,

mangas vidéos, BD

SUISSE
T€l. + Fax 021/801 24 38

Mon troisiéme parle dela

=43 57 96 27

111, bd Voltaire - 75011 Paris (Métro République)

e 'LEPLUS GRAND CHOIX DE JEUX NEUFS ET D'OCCASIONS
% AMIE VOUS EN DONNE PLUS !!!
[ ACHETEZ

=21 GAGNEZ 1 JEU ECHANGEZ
500°

ST GRAUT  |ls0°

de jeun d'ocrmsion > s o rodorme 100 ki
OCCASION - OCCASION - OCCASION - OCCASION

| 190F 49F 290F 290F 290F 349§

O K O WATILE ONSTER ORRKM O Qo O NESH ) DARIYS GAREX

+ | O DAL (o] 1 oM o] O FORMDUA ONE O DRAGONBALT

+ |© GRAND CRASEX O DATIOM (1) O GOUAAETEDE O AW O GUATKATAT (W) O GALUT il

1 |O COMWORINERT O QUTSLAND DYIASTIES ) HANG ONGP 95 O HIOCIARE(VT) O Gl O G

1 |©) EIGLOR SAGA O PR DUAGONGE O IATIAN (W) O LAYE SEmoN © WL OO () O MAGH JOGHT AT EAITH
1| SHINOSEE DEX O FBUIBGERF O TMERRNIN O WIBIEDEY O NG O SEBA ALY

1O SHHITMOME O SHNGREX () O VIO JOING O MTw) O SHINDNG WEDOWN O TUSHINDERS

11O VTOAT GOAL O NOUTELNT O NI O PANIER DEAGON (W)~ O STEAMGEAR MASH O YHTUA (07
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o
w
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O (DSMICRACE O NG AED I O VIEW POMT
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11O (amoou O KA T O WL 0uT
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1 |O B0 O R0AD ASH O THGE
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149F 190 F
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100F 150 F
O THSID O (ORFSENLE
O NIE O RsHAd C ( O SPALERULK
O WAT OF THE WARRIOR O HelL ( O STNDIOUE
O WO SHOTJORNT B0 O IMMERCERARY O SHERLOC HOUS O3 SAOURAI SHOWDOWN O WING (OUMLNDER 0
O WING (OMMMDE O LA HORDE O STAR (DNTROL O T AEAL O WOLFESTEN

occas  (gerantie b meis)

190 F 290 F 2%0F 390F
9 O FOOTRuL FpegY
O WK
0 O TRASH RaLLY O SHen 1
O HIA T O WOILD KERDES W o' [Th:

occas (qarantie b mois)

5F 100F
O LISTImE O L|n
O SHADOWNTHEBEAST | | O ANOTHER WORLD
O SPACE HARRIER 0 O ATOMIC RUNNER
O e (o] ' ]
O INEPN [0] 1}
O VHTUA SLYDUDE O Bl LR (
O WORD(WPIAU | |0 (oot S0 ( O ULTMATE SO

150 F 00F 250F
O ROCKET KNiGHT C [ O MAILA FOIEEL
( O LG (ISR

AMIE RACHETE AU
COMPTANT :
ORDINATEURS - CONSOLES
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¢| LOGICIELS - JEUX - UTILITAIRES

NOMBREUSES FORMULES D'ECHANGE
B SUR CARTOUCHES MEGADRIVE NED
" GO, IC

| RESERVEZ ET VENDEZ
V0S ORDINATEURS,
CONSOLES, JEUX !

A RETOURNER A : AMIE VPC 11 Bd Voltaire 75011 PARIS
O Vobéte Mooz @ lejew qoe vous désirer
O Jeonge  Moircisiez @ ke jew qoe vous disiver
Mete e o 3B pour e gue vons domer. Diécooper cete ke, moes vous £n eaver
o wme phs compléte por relour de courrier.
Jout 30F - Console 60 F - Contre remboursement BOF
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RPN LELLL L) Dete
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- MICROSTEEL

PLAYSTATION A ADAPTATEURS v KT O N
\" “ IH" L’HONNEUR! e CONSOLE [Rastil
7 f ) Chez Microsteel, le mois de février gﬁfm s ‘;{ 2390 Frs
.,%’ '( sera placé sous le signe de la Playsta- |& i mrrnEs: 70 F* . — SATURN+JEU
@& VY tion! Jugez-en par vous-méme aveC |MEGADRIVE:70 F* G A M ES 2490 Frs
9, Jean Pierve Timbaud 75011 PARIS leur beau choix de nouveautés dont 3 L 2 T

Teld3 389877 Far, 3381205 Mortal Kombat ll, Wing Commander
OuvertdLandi o Same e H 30 19 H 30 Snsnerpion I, Tekken I, Lobo (...) et enfin I"arri- VENDEZ ,ACHETEZ VOS JEUX PAR
me vée tant attendue de I'adaptateur CORRESPONDANCE

universel de Sony!! Ca va blaster

dans les chaumigres... La Satum, elle, VPC:153 Rue E.Gruyelle,62110 Henin-
I o
S o oo e Beaumont Tél: 21.76.23.26
U LTRA 64 vous consoler avec Primal Rage, | Faxez vos commandes 24h/24 au 21.67.53.20

Worms, Mortal Kombat |l, Water- dliiy S
LB Toibe ot coneciesaoatiatet Deux magasins a votre service:

toujours un énorme choix de jeux 153 Rue E.Gruyelle 102 bis Rte de Lille
d'occasion a trés bas prix et des |62110 Hénin-Beaumont 62300 Lens
échanges a 50 et 100F. Un pro-
bléme, un renseignement? Demandez PSX NEUF | OKAZ| ACH SATURN NEUF[OKAZ|ACH
Amaud ou Nico, ils savent tout! Vous || street fighter zeru jap 999 | tel | tel || semarallve 399 | 200 | 200
pouvez aussi les retrouver surle 36 15 || toshinden2 jap 499 | el tel virtua fighter 2 399 | 290 | 200
kileak the blood 2 499 | el | wml X men jap 399 | 250 |200
- Microsteel pour passer commande et J2p Pl Vo e
i cormlterbs tekken 2 jap 499 tel tel
ruu-'ques- ridge racer revolution jap 499 tel tel st benwan 399 | 290 1200
~ Microsteel- 29 rue Jean-Pierre Tim- | s 390 | 250 | 150§ toshindensjap 399 |29 | el @
B worms 379 | 290 | 200
::::::: y j:: iz :z dragonball z jap 399 | 290 | 200
&P / §0 espn £y} 250 150 ::-:)t‘;ne :?: .jz :{:;
3 = Jupiter strike 30 7] ') manoir des ames perdues | 369 250 | 150
Sony PSX Universelle thunderhank 2 7 20 150l anderhawics m | 20 |00
: ; B 96 369 | 250 | 150 i palactic attack 379 | 2% | 200
Compafible avec tous les jeux goal storm 369 | 250 | 150 fi| mystaria 399 | 290 | 200
JAR, US, FR assault rigs 379 | 250 | 1%0 gex us 349 | 250 | 150
A E ol doom 319 250 150 rayman 379 | 290 |200 @
} lone soldier 379 | 250 | 150 myst 349 | 250 | 150 |
t: loaded 349 250 150 shinobi x jap 190 tel tel
= ortad korbat 3 39 | 250 | 150 the horde 379 | 250 | 150
Sega Saturn warhawk 379 | 250 | 150 Jj| peredius 379 | 290 | 200
viewpoint 379 | 250 | 150 J| nbajamte 349 | 250 | 150
' ' ' theme park 349 250 150 hang on jap 349 | 250 | tel i
Version Francaise ou Japonaise
Ty ng_ J P 'f‘mf’:;“' ;; iig :2 1 live jap 349 | 250 | wd E
4 ‘ joystick ,cable RGB 149 | 100 | s0 St hidlfli)q |5 l
£ et A SR ey e volant 3% ] el | ol
E h d () SNES OKAZ ~ MEGADRIVE 7
c anges eJeux Killer instinet tel consoletjeu |
tintin au tibet 479 300 200 light crusader 399 | 300 | 200 !
P SX Et Satllm doom 308 | 300 | 200 [ theme park g;: g&'; f: ;
tre 50 Frs et 100 F i OB fremeni Bl e
donkey kong 2 398 | tel tel 5
enire JU I'rs € I§ b 0 ol £ 1550 =t W
superstar soccer deluxe 398 300 200 Nl 96 399 | 290
Jeux d'occasion vl ] P S e
Mortal kombat 3 | 398 tel tel tel
PSX et Saturn o o m

3 DO

-
a
=

| eﬂtre 150 Frs et 290 Frs

¢ i 1es JQ = uana |l Console + jeu 2490 1490 1000 - EN

R a pas de gréve hour la VPC upat:h:::e 349 | 250 | 150 TR 398 | w | e

 Payer enSmms  Mais que me dites-vous? Vous n'ave %ﬂLewnw }E % E e 2 | |

p : po’ theme park 398 | tel | ted

VO ¢ PSX ou votre Satum s a toutes: la PS (o Pawer drive allye 8 | el |

I __________SEusay 5 49 Ll e RS captain quasar 379 | 250 | 150 fantastic pinball 249 | tel | tel

Transformation de votre PSX " T m e vn e s Sl e el [ e Bl b
en PSX Universelle e e e = —_—

' compatible avec tous les jewx "UITEETI TR S T | I AR T [

Arrivage de nouveautés ten =i 130 3 2 ﬁm, 5 3'30 53’0

far east of eden 399 | 300 | 200

toutes les semaines fatal fury 3 o | e | o

jeux a partir de 190 190 | 100

VENTE PAR CORRESPONDANCE  [eaisdeses e GOODIES W ENVOICOLISSIMO

Comndes o reiureur g e K Vo pparir et M 48 Heures
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- MICRO MARKET

LES NOUVEAUX ROIS
Combien y-a-t-il de flemmards parmis nos lecteurs? Bande de paresseux,
réveurs en tout genre, amateurs de tranquilité, adeptes du moindre effort....

On vous aime!!! Car chez Micro Market, nous vous avons compris et notre

service performant de VPC est la désormais pour vous faciliter la vie ludique. ’-\ 48. 0(3 vsm ![:Lnl dl‘!u Venfrg;?ge 9:3(21 230 14.15

Tous les pros des jeux vidéo ne sont pas que dans des boutiques, la preuve

est tre équipe dont | bres allient talents i t
Fif e e spimeiriguvnell N TE FAR CORRESPUNOANCE UNIQUEMENT
chez nous une oreille attentive (allez, deux méme) du !undi au vendredi de LE VPCISTEQU' S’ENGAGE !

9h30 a 19h. Nous avons toutes les consoles, tous les jeux, tous les acces-
soires: plus de 5 000 références en stock! La lraison est speed car nous MICRO MARKET s'engage a vous reprendre™™
savons avec quelle impatience vous attendez votre commande. De plus, les jeux achetés chez nous a 50% " de leur valeur.
pour toute console neuve achetée, nous offrons 10 a 30F de réduction _—'__—'—T—_——'——
sur les accessoires. Micro Market- Tél VPC: 48 05 14 14-Fax: 48 0514 15

- GAME STATION

C’EST REPARTI POUR UN TOUR!
Aprés une fin d'année pleine de rebondissements, Game Station est prét pour
I'année 96 avec des promotions tellement alléchantes que tous les visiteurs
amivent la langue pendante! Notre ancien testeur de la presse pro supervise
toujours avec entrain et passion le magasin. Pas besoin de nous réserver 'Ultra
64 des mois a I'avance: ¢a nous semble plus honnéte de vous en reparler
quand elle sera vraiment la! En attendant, n’hésitez pas a vous brancher sur
notre 36 15 Game Station afin de vous maintenir au courant de tous nos arri-

vages et de toutes les News prévues. Vous pouvez aussi y passer vos com-
mandes, consulter notre rubrique Trucs et Astuces, participer anotre jeu
wmmmWMMs{mmm !

MPEG lqu F

[EAD SATURNY @“@

Téléphone - déconic ! o
42 45 63 63 b
\ _@l ; ] _ml . — " w—

JEUX SUPER NINTENDO, MEGADRIVE, NEO GEO.. NEUFET
|_OCCASION ... DISPONIBLE . N’HESlTEZ EZ PAS A A NOUS TELEPHONER

TOTAL NBA 96... 379 F p— SAT“H" e
BUG... i 1 M

TWISTED METAL ....379 F
VIEW POINT............. 369F oK WORK S 549 F

WARHAMMER............ 379F cvRer SPEEDWAY 379 F

WING COMMANDER 3369 F  DRAGON BALL Z (1AP).499 F
WIPE OUFF 5 e IS F HFASE T 369 F

WORMS...

.
(2>
e B R R R e ————

*** Dans un délais maximum de 3 mo

** Boile et motice

SERVICES + SERVICES + SERVICES+ SERVICES + SERVICES+ SERVICES

ASSAULT RIGS
DEFCONS.

DRAGON BALL Z....389 F

EXTREM GAMES......359 F g eou™" "
| OCCASION
! HI OCTANE.......... AIR COMBAT NBA JAMTE.
{ INTHE HUA':;P-—- --379 F  DISCWORLD RAYMAN........
| KRAZY YV, -379F DOOM........... ROBOTIKA
} ET 7 JOURS/7 . LOADED ............369 F H| OCTANE SEGA RALLY FRANCAIS379 F
| . s LONE SOLDIE| 369 F K|LEAK THE BLOOD249 F SHINOBI X............349 F
| COMMINPEZ PAR COURRIER OU PAR TELEPHONE PHILOSOMA. 79F LEMMINGS 3D....... SIM CITY 2000..........379 F
f rovER e AR AR T
CONSULTEZ EN DIRECT NOTRE RUBRIQUE ROAD RASH ....379 F NBA JAMTE.. VICTORY GOAL.......369 F

| NEWS POUR CONNATTRE LES DATES REELLES DF SCHOLKWAVE =379 T RAIDEN FRO

SORTIES DES JEUX

VIRTUA COP........ 349 F
49 F VIRTUA HYDLIDE...379 F
299 F  VIRTUA RACING.......369 F

SFIl ALPHA JAP.......... 499 F  STRIKER....
SHELL SHOCK ......... 379 F TEKKEN ...

| AU JAPON ET AUX USA. izwgéﬁATEWARS g‘;‘;i TOSHIDEN................ 249F WING COMEANDERTAENE
| " WORLD SERIES 369
@ vz NoUs RBWRE MSITE 1) THEME PARK ........379 F  ACCESSOIRES o i Fop 399 F
THUNDER HAWK2.369 F  CABLE LINK..... ACCESSOIRES

10, RUE DE LA GRANGE AUX BELLES 75010 PARIS
METRO : JACQUES BONSERGENT (LIGNE 5)

MORTAL KOMBAT 2 (SAT) ‘hesi :
BIO HAZARD (PSX) L R R L

TOSHIDEN...comemnnrnnnnnns 359 F ASCHPAD..eeeee 99 F - ARCADE RACER........ 449 F
TOSHIDEN 2 JAP......499 F CARTE MPEG ..o.cvrceree | 190 F

Dans la limite des stocks disponibles - Toutes les marques citbes sont des marques déposies

KILEAK THE BLOOD 2 (PSX) IMPORT Titres Qte | Prix | Montant | RETOURNER A :MICAO MARHET
ACTUA SOCCER (PSX) 23.n.a_c:.:1-e;n.=;7.5:u.n_mnms
VAMPIRE (PSX) DIRECT DU :

Nom

A-TRAIN (PSX)
IN THE HUNT (PSX)
TOHSHINDEN 2 (PSX)
STREET FIGHTER ZERO (PSX)
ONKEY KONG COUNTRY 2 (SNES)

Prénom . ..

DAP@H ET
DES USA

Adresse

TOTAL Code poszal
Ville

FINAL FIGHT 3 (SNES) mﬂ:ﬂ:;:” ﬂﬁmﬂ'mﬁfﬂf Ma console
a3 Q aprson nE Tout nos prix sont TTC, les promotions ne sont pas curradab
*GAME STATION 129 E:let IF,?MSEEEEWEREI?‘\E LLEETLLLLRLLL LI L) Date Y""‘" i ; i




= MICROKID’S
LE MEGA SERVICE MINITEL SURPRISES II¥Y

Sur 3615 Microkid's, retrouve I'actualité des jeux vidéo, du multime- Sur le serveur

dia, et bien entendu toutes les nouvelles tendances du marché décorti- '
quées par nos spécialistes. Tests, ragots, nouveautés import, les BAL |
pour les échanges, le cours de tes j jeux au jour le jour; plus de soucis,
le rendez-vous du consolman est enfin a votre dlsposmon

3615 Microkid's

* 2,19 F la minute

= PIXISOFT

DE NOUVELLES PROMOS
Toulouse a bien de la veine! Et les joueurs toulousains savent tous ot
aller pour s'éclater a leur mesure. Ce lieu magique s'appelle Pixisoft
et offre un espace de 230m2 dédié aux consoles, aux micros,
aux jeux, aux accessoires, a la Japanimation... Il ne manque rien!
Et surtout pas le service de jeux d’occaz et d'échange avec la
reprise de tous vos jeux aux meilleurs prix et des promos
d’enfer. Tenez, voyez un peu les offres du mois: pour 4 jeux d'occaz
achetés sur SNIN et MD, Iecinquiémeeatoﬁert!hltreprmnode
févﬂerdansledomalnedelamicro:quah'ejouxneufsPcache-
tés et vous en -aurez un clnquiéme grautltl C'est pas de vrais

T
Le rendez-vous branche des Consolmen 24h/24h
a votre dlsposmon vous en réviez !

Téléphonez, pou
les disponibilités

VPC T
61.23.48.02

1 rue de Metz, 31000 TOULOUSE 61.22.83.35

CEBANGEZ votre jew §§7

1| méme valeur + 50 F (16bits) + 100F (32bits) port colissimo 30F

SEGA - SONY Psx - NINTENDO
NEO GEO - CD ROM PC/MAC

JAPANIMATION - GOODIES
VENTE NEUF / OCCAZ - ECHANGE - VPC

MEGADRIVE (occaz) PSX CARTES DBZ
Console 2 manettes+1 jeu Console Fr. 2090 F  a ['unité, en collection
390 F(garantie 3 mois ) SATURN Hero collec. 2/3/4 20F
Jeux de S0Fa 260F  Console Fr. 2590 F Best collec./ Rami card
S. NINTENDO (occaz) JEUX 32 bits PP cards 23/27/28
> Console 2 manettes+1 jeu TOUS LES JEUX GOODIES

420 F(garantic 3 mois)  Nombreux titres  Art book/posters/vidéo
Jeux de 50F 2 260F  News, Imports, Occaz  Wall scrolls/ Figurines
PC CD-ROM (Promo) nous consulter, Mergi Calendriers,magnets,pogs

des centaines de titres  Essayez nos démos TOUT sur DBZ
NOMBREUX TITRES DISPONIBLES en NEUF et en OCCAZ

ESPACE de JEUX 230 m?2 |

RACHAT de vos Bon de Commande Vente/ Echange
JEUX et CONSOLES sur papier libre -Merci

SERVICES + SERVICES + SERVICES -+ SERVICES+ SERVICES -+ SERVICES



SAMOURAI GROSSISTE :
167 Avenue E. Delacroix- 91210 Draveil
TEL : (16.1) 69 52 40 40 / FAX : 69 52 40 32

SAMOURAI PARIS :
Jeux Vidéo & Goods
42, rue de Maubeuge - 75009 PARIS
TEL : (16.1) 42 81 95 10 / FAX : 42 82 98 39
Air Soft Guns, Garage Kits
¥ 42 bis Rue de Maubeuge - 75009 PARIS
TEL : (16.1) 42 80 29 49
Mangas, Japanimation
44 Rue de Maubeuge - 75009 PARIS
TEL : (16.1) 42 81 00 44
Erotique
44 Rue de Maubeuge - 75009 PARIS
TEL : (16.1) 42 81 00 40

SAMOURAI Région Parisienne :
MARIMATH
~— 8 Rue du Mail - 91600 Savigny Sur Orge
TEL : (16.1) 69 05 57 82
KA-TI-KA
2 Avenue Jean Jaures - 91210 Draveil
TEL: (16.1) 69 42 41 41
SUPER SATYAJIN
24 rue F. Mouthon - 91380 Chilly Mazarin
TEL : (16.1) 64 54 87 77

SAMOURAI NORMANDIE :
SHOGUN
16 Rue de I'Union - 27300 Bernay
TEL : (16)32 4592 17 FAX : 32 4592 24

SAMOURAI LANGUEDOC ROUSILLON :
MUSASHI
~~ 3 Rue du Four des Flammes - 34000 Montpellier
TEL : (16) 67 60 76 83
b SAMOURAI RHONE ALPES :
TOKYO BABYLONE
37 Rue du Maréchal Leclerc - 69800 Lyon St Priest
TEL & FAX : (16) 72 28 03 02
SUMO
18 Rue Teste Du Bailler - 38200 Vienne
TEL : (16) 74 78 02 43
SAMOURALI Toulouse :
TETSUO
Centre Commercial St Georges
Passage St Jérome, Galerie Windsor,
12 rue M.Fontvieille - 31000 Toulouse
TEL : (16) 61 12 36 05

'i,)_! %

LE MEILLEUR DE
LA JAPANIME ...

Sﬁﬁﬁ&,l‘;‘}.?,

IMPORT - EBITION - DISTRIBETIO)

. ...ef n‘oublie pas le
catalogue SAMOURAI,

l disponible contre
.15 Frs en timbres

© Mon Mon / SAMOURAI EDITIONS
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PRODUCT

PlayStation

‘ and “PlayStation” are trademarks of Sony Computer
Entertainment Inc. NBA IN THE ZONE™ is a trademark of Konami
Co., Ltd. © 1995 KONAMI. All rights reserved. KONAMI SPORTS
SERIES™ s a trademark of Konami (America) Inc. Les insignes des
équipes de la NBA el la NBA sont des marques. Tous les droits de
copyright et autre forme de propriété intellectuelle sont la propriété
de NBA Properties. Inc. et des équipes concernées. lls ne peuvent
étre exploités, en intégralité ou en partie sans I'autorisation
préalable écrita de NBA Properties, Inc. © 1995 NBA Properties.inc
Tous droits réservés.
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