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lapan erschienen. Nicht nur auf-

grund der immens en e i gut zwei Jahren kann man zweifelsoh-
ne von einem denkwiirdigen Tag in der Videospielgeschichte sprechen. Von der
Leistungsfahigkeit der Konsole sowie der beeindruckenden Qualitit der ersten Software-
Titel konnte sich die Fachwelt, wiem-:richtet, auf der E3-Messe in Los Angeles iiber-
zeugen. Es werden leider noch einige Monate verstreichen miissen, bis die Welle der
Begeisterung auch das Massenpublikum in unseren Landen erfassen wird; schlieBlich plant
Nintendo den genauen Deutschland-Release der 64-Bit-Maschine erst im September diesen Jahres im
Rahmen eines Handler-Meetings bekanntzugeben. Nichtsdestotrotz haben wir fiir alle
Videospielbegeisterten auch diesen Monat wieder brandheiBe News zu diesem Thema: Die Interviews mit
Nintendos Chef-Producer Shigeru Miyamoto (Super Mario 64) und den Simulations-Profis von Paradigm
(PilotWings 64) gewéhren einen umfassenden Einblick in die Entwicklung der beiden N64-Start-Titel. An die-
ser Stelle mdchten wir die Gelegenheit nutzen, um uns bei allen Leserinnen und Lesern recht herzlichzu
bedanken. Die Resonanz auf die ersten drei XL-Ausgaben freut uns wirklich sehr: Neben viel Zuspruch und
zahlreichen Komplimenten - selbst die Konkurrenz gibt uns regelmaBig ihre Anerkennung auf indirekte
Art und Weise zu verstehen - erreichen uns jede Menge Anregungen und konstruktive Kritik. Fiir unser
gesamtes Team ist dies natiirlich ein zusétzlicher Ansporn, neXt Level noch informativer und umfas-
sender zu gestalten. Ein weiterer groBer Schritt in diese Richtung ist bereits vollzogen: neXt Level
ist ab sofort der offizielle Lizenznehmer der englischen Publikation EDGE aus dem Hause
FUTURE. Jeder, dem EDGE ein Begriff ist, weiB um die Bedeutung dieser redaktionellen
Kooperation - nicht zuletzt aufgrund des groBen Informationsvorsprungs ist die EDGE
seit geraumer Zeit das renommierteste Multiformat-Magazin Europas ...

Viel SpaB mit dieser Ausgabe wiinscht wie immer die gesamte

neXt-Level-Redaktion
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Interview

Star-Entwickler Shigeru
Miyamoto stand neXt Level
auf der E3 in Los Angeles
Rede und Antwort. Das
Interview liefert neue
Informationen {ber Super
Mario 64 und die heiB
ersehnte Superkonsole, das
Né64.

Interview

Paradigm Simulation ent-
wickelt in Zusammenarbeit
mit Nintendo das bahnbre-
chende PilotWings 64.
Oberhaupt Dave Gatchell
erldutert die Hintergriinde.




behind the scenes ...... 20
Blick hinter die Kulissen der 64-Bit-Videospiel-Szene
interview .............. 22

Exklusiv-Interview mit Mario-Erfinder Shigeru Miyamoto

INtEerVIeW . vw v ow v wns v v 26
Dave Gatchell, Paradigm Simulation, ber PilotWings 64

behind the scenes ...... 36
Blick hinter die Kulissen der 32-Bit-Videospiel-Szene
reportage ............. 30

Nach Jahren der Vorankiindigungen néhert sich

Heart of Darkness (SAT) langsam der Vollendung

NeWS: :ussiwsniesws s s o v 98

Die kommende Software im 32-Bit-Sektor

previews
Athelete Kings (SAT) ..........
Destruction Derby 2 (PSX)
Exhumed (SAT) ..............
NIghts: [SAT) .o v waere wwase
Story of Thor 2 (SAT) ..........

tests
Euro Soccer '96 (SAT) ......... 56
Fade To Black (PSX) .......... 52
Gunship (PSX) wun wawn v vasn swaia 54
Impact Racing (PSX) .......... 62
Metal Black (SAT) ............ 64
Motor Toon GP 2 (PSX) ... ..58
Namco Prime Goal (PSX) ...... 57
Pro Pinball - The Web (PSX) ... .55
Return Fire (PSX) ............. 65
Skeleton Warrior (PSX u. SAT) . .66
Slam'n Jam '96 (PSX) ......... 60

tactics ................68
Tips und Tricks fiir PlayStation und Saturn -

Game Buster Codes fiir Sega Saturn

16-bit-level

behind the scenes ...... 78

Blick hinter die Kulissen der 16-Bit-Videospiel-Szene

NEWS ......ovvvnnunnnn 79

Die kommende Software im 16-Bit-Sektor




8 XL August 1996

Die neXt-Level-
Redaktion freut sich

tber Anregungen,
Anderungsvorschlige
oder Kritik, aber auch
Gber Fragen und
Meinungen zu bestimm-
ten Spielen, Konsolen
oder der Videospiel-
branche im
allgemeinen.

Alle Leserbriefe werden
bitte an folgende
Adresse gesandt:

X-plain Verlag
read.me
Friedensallee 41
22765 Hamburg

Die Redaktion
behalt sich vor,
Leserbriefe gekiirzt
2u verdffentlichen.

Traurig, aber wahr

Gratulation zu eurer superben Zeitschrift ...
Dem Leserbrief von Stephan Forkel (neXt Level
6/96) kann ich nur zustimmen, doch die
Entscheidung, ob Rollenspiele sowie
Adventures fiir den deutschen Markt freigege-
ben werden, liegt sicherlich nicht bei Sony. Die
Haltung der ,groBen Zwei“, Square und Enix,
ist einfach unakzeptabel, doch liegt die
Entscheidung letztlich bei denen selbst, die
genialen Highlights (Secret of Mana Il, Dragon
Quest usw.) umzusetzen, und wie es aussieht,
wird nicht mal FF VIl den Weg iiber den Teich
schaffen. Traurig, aber wahr. Ich hoffe, daB
wenigstens neXt Level nicht der Mode anheim
fallt - wie dies andere Magazine tun -, japani-
sche RPGs zu testen, die zum GroBteil kein
europdischer Rollenspiel-Freak je zu sehen
bekommt. Selbst bei sogenannten
Importhéndlern sieht’s kraB aus. Und sich mit
einem Warterbuch zu helfen, ist bei den japani-
schen Schriftzeichen auch nicht gerade witzig.
Ich rufe alle Rollenspieler auf, die Secret of
Mana Il usw. auch mal auf deutsch sehen wol-
len, an Sonys sowie Nintendos Vertretung zu
schreiben. Vielleicht kénnen die mal etwas
Druck (Man wird ja wohl mal trdumen diirfen.)
auf die obengenannten Hersteller ausiiben
Vielleicht kénntet ihr auch etwas dazutun (Die
Macht sei mit euch!). Tausende Rollenspiel-
Freaks werden mit euch sein. Ansonsten viel
Gliick mit den nachsten Ausgaben von XL.

Ed Dragon, A-Wien

XL antwortet:

Né4-Launch: Wenn Ihr diese Zeilen lest, ist das
Né4 in Japan bereits seit einigen Tagen auf
dem Markt (23.6.). Fiir die USA ist immer noch
der 30. 9. definitiver Termin. Fiir Deutschland
heiBt es lediglich ,Spatherbst '95¢, ein genauer
Zeitpunkt wurde seitens Nintendo noch nicht
bekanntgegeben. Im September soll jedoch auf
einer Handlerprasentation von Nintendo ein
exakter Stichtag verkiindet werden.

Final Fantasy VIl soll in den USA im ersten oder
zweiten Quartal 1997 auf den Markt kommen.
So lautet zumindest die Aussage von Sony
Amerika. Die Vergangenheit hat jedoch gezeigt,

daB Square-Umsetzungen ihrer RPGs nicht
immer aufgeschlossen gegeniiberstand.
Derzeit arbeitet man in Japan mit 100 Leuten
an der Fertigstellung von Final Fantasy VIl, um
den Dezember-Release einhalten zu kénnen.
Ob die Programmierer bei all den anderen
angekiindigten Projekten (z. B. Windows-95-
Versionen fiir PC) noch Zeit fiir Umsetzungen
finden, bleibt abzuwarten.

Rollenspiele erfreuen sich in Deutschland einer
wachsenden Fangemeinde. Da hierzulande nur
wenige Titel verdffentlicht werden, besteht bei
vielen ein groBes Interesse an der Vorstellung
von Import-RPGs. Bei japanischen Versionen
werden wir es jedoch auf jeden Fall bei kurzen
Previews belassen, da die Storys bei Rollen-
spielen nun einmal groBen EinfluB auf die
Gesamtwertung haben. Anders verhlt es sich
bei US-Importen, die wir bei entsprechender
Qualitdt auch ausfiihrlich testen (wie z. B.
Super Mario RPG in der vergangenen Ausgabe).

gratulation

Je eine Colony Wars 2492
CD-ROM haben gewonnen:

Die gliicklichen Gewinner des
Discworld-Wettbewerbs aus
neXt Level 6/96 heiBen:

Hamk Die richtige Antwort lautete:
©) Echtzeit-Strategie

Dié fiinf Around Atlanta CD-
7 Roms gehen an:

Die richtige Antwort lautete:
b) Hiirdenlauf

Die richtige Antwort lautete:
Rincewind
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von M. Anton
S olide Wirtschaftssimulationen

sind auf der PlayStation bislang
echte Mangelware. Allenfalls Theme Park geht
in diese Genrerichtung, ansonsten sieht es fiir
Strategie-Fans jedoch recht dister aus. Die Zeit
der Dunkelheit hat nun jedoch ein Ende, denn
mit AlV Train - Evolution Global (so der v
sichtlich endgiiltige Titel) kommt endlic
PSX-Spiel auf den Markt, das Wirtschaft und

‘ i

raus-

Strategie satt bietet. In der Rolle eines
Eisenbahn-Tycoons gilt es, durch den Aufbau
und die Pflege eines gut funktionierenden
Transportsystems aus kleinen Dérfern bliihende
Siedlungsraume zu schaffen

So etwas kostet natiirlich Geld, das erst ein-
mal verdient werden muB. Das Startkapital, das

Hersteller: Sony

Entwickler: ArtDink /Maxis
Genre: Strategie
Spieler: 1
Level: 22 Szenarien
Preis: ca. DM 100
Erhaltlich: ab Juli

zu Beginn des Spiels zur Verfiigung steht, ist
mit zweistelligen Millionenbetrégen (abhangig
vom jeweiligen Szenario) zwar bemerkenswert
groB, leider aber doch viel zu schnell aufge-
braucht. Also miissen neue Verdienstmdglich-
keiten erschlossen werden und die gibt es
zuhauf. Da wére zundchst einmal die eigentliche
Aufgabe des Spiels, namlich die Einrichtung von
Verkehrsverbindungen. Die geht zwar méchtig
ins Geld, denn immerhin miissen Schienen und
StraBen verlegt, Haltestellen gebaut und Ziige

und Busse gekauft werden, die Investition
macht sich jedoch bald bezahlt, da sich die ein-
gerichteten Verbindungen dank der Benutzungs-
entgelte der virtuellen Stadtbewohner als wahre
Goldgrube erweisen - zumindest bei guter
Planung und Uberwachung. Es macht natiirlich
wenig Sinn, auf Strecken mit einem hohem
Passagieraufkommen kurze Bummelziige einzu-
setzen, denn je schneller méglichst viele Leute
ihr Ziel erreichen, desto lauter klingelt die
Kasse. Auch sollte der Zugverkehr reibungslos

ablaufen und s oder Behinderungen vermie-
den werden. Dazu ist einiges Geschick bei der
Planung von Streckenfiihrungen, Weichenstel

lungen und Fahrpldnen notig - alles Aufgaben,

Memory-Card: Die komplexe
Welt erweist sich als ein wahrer
Speicherplatzfresser, denn ein
einziger Spielstand
komplette Speicherkarte. Es

lohnt sich also, einen kleinen
Vorrat anzulegen

Bedienung: Die Bedienung mit
dem Joypad ist zwar etwas
gewdhnungsbediirftig,
durchaus praktikabel. Wesentlict
bequemer geht die
Verwaltungsarbeit jedoch mit
einer Maus von der Hand

aber

August 1996 XL 13



Eine nette optische Spielerei: Nachts
gehen die Lichter in den Hausern an

ArEAmL AR LR S

ym die sich der Spiel

immern hat

as Grundger

s Transportsystems auf

festen FiiBen, so kann élkerung

rden. Durch die

e sich in der Nahe

as unter die Arme

hrsmittel a

gen so zu erhéhterr

sportaufkommen bei. Die Zuzugsrate |dRt sict

1 steigern. atzliche Siedlt

tanlagen, haben eher

Mieteinnahmen fiir ein zusétzliches Tasche

Allerdings bringer -he Bauten noch ein kleines

ikproblem mit denn fiir ihre Erricht

ialien notig. Die miissen entweder per

g oder Schiff von auBerhalb d

Neltkarte' ange

W 1o
AT, G IR
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Die PSX-Version kann auf zwei
groBe Vorbilder auf dem PC
zuriickblicken: A-Train (1992)
und A4 Networks (1995)

S

Verschiedene Bus- und Bahntypen |
konnen je nach Bedarf gekauft werden ‘
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Zu den ersten Aufgaben gehort der
Bau von Strecken und Bahnhéfen

streckenplanung

Bei der Verlegung von
Schienen und StraBen ist
gute Planung und Voraussicht
notwendig, um sich nicht spa-
tere Gebietserweiterungen zu
verbauen. Praktischerweise
kann man im Fall der Félle
jedoch immer noch auf
Briicken oder unterirdische
Streckenfiihrungen zuriick-
greifen - Optionen die aber
nicht ganz billig sind!

Zahlreiche zu
griindende Neben-
betriebe sorgen
fiir Bargeld

wenig wie moglich gestort werden sollte
Fiir begeisterte Spekula

ere Einnahmequ

ergeben
n: An der Bt
twas Gliick ein beachtliches Zubrot verdie

und auch strategisch geschickter Landkauf

st sich als eintréglich. Parzellen in noch uner-

ossenen Regionen kdnnen fiir ein Butterbrot
gekauft werden und erfahren eine beachtliche

Wertsteigerung sobald ein Bahnhc
gebaut wird. Allerdings sollte im Kaufra

ihrer Nahe

ch nicht

(ibersehen werden, daB es mit der An fung vor
Eigentum bei weitem ni ist: uge und
Einrichtungen verursachen laufende , auct
Ge Staat klopft einmal im Jahr an die Tiire und

t Tribute in Form von Einkommens- und

W-DECK3
Schnel 1 (Reisebus)
ZJustand:

Nicht in Betri
Fahrgast

B

Fahrgast zahl

1]
Uinsat z 8
Koslen 40
1 Std Aufenth. 1
Shuttle 12

|
2
3
4
9
BS-01 b
1
8
J
8
1

et

et
il

-

Ohne sorgfaltig
ausgekliigelte
Fahrplane kommt

der Verkehr schnell g e
ins Stocken -

Die Hohe der selbst-
errichteten Gebaude
|1aBt sich einstellen -
mit ihr steigt aber

auch der Preis ...
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In den ver pezifischen
Szenarien lassen sich bekannte Bauwerke
wiederentdecken. In Frankreich beispiels-

weise der Eifelturm, rechts im Bild Big Ben

keine Vergniigungssteuer erhoben ...) Falls die
Bargeldreserven dafiir nicht reichen, rettet nur ein
Vorsprechen bei der Bank und die Aufnahme eines
Kredites den {ibereifrigen Unternehmer vor dem das
Spiel beendenden Bankrott.

Es gibt also jede Menge zu tun fiir den geneigten
Eisenbahner und das gleich mehrfach: Aus 22
Szenarien mit unterschiedlichen Anfangsbedingun-
gen und landschaftlichen Eigenheiten darf zu Beginn
des Spiels gewahlt werden. Neben Fantasie-
Regionen gibt es auch einige quasi-reale Schauplét-
ze, die stark an bestimmte Regionen erinnern, bei-
spielsweise an die Stadtgebiete von Paris oder New
York. Mit der spielerischen Tiefe kann die technische

Die sechs Hohenstufen des Geldndes lassen
sich nach Belieben ein- und blenden, s

, SO
daB stets die Ubersicht gewahrt bleibt. Eine
durchaus praktische Angelegenheit ...

16 XL August 1996

Gestaltung leider nicht ganz mithalten und so pré-
sentiert sich das Geschehen in Sachen Sound und
Grafik eher spartanisch, was das Spielvergniigen
allerdings nur wenig mindert. Immerhin wartet die
Landkarte mit Tages- und Jahreszeitenzyklen auf, die
fur optische Abwechslung sorgen. Zusétzlich wurde
auch noch ein 3D-Modus integriert, in dem das aktu-
elle Szenario aus der Perspektive eines Fahrzeug-
fihrers hautnah erlebt werden kann - eine beein-
druckende Belohnung fir gute Planung.

Hat man sich mit der Bedienung und den doch
etwas verzwickten Regeln der Simulation vertraut
gemacht, ist so manche durchbaute Nacht fast
schon vorprogrammiert. Zugegeben, die ganze
Materie ist nattirlich etwas trocken, aber wer weiB,
worauf er sich einlaBt und eine Schwéche fiir dieses
Genre hat, fiir den bleiben bei diesem Spiel eigent-
lich kaum noch Wiinsche offen. B

XL-Wertung 90%

auslastung

Die Rentabilitat der einzelnen
Verkehrslinien sollte genau beob-
achtet werden, um gréBere
Verluste zu vermeiden. Oft sind
Ubrigens auch saisonale
Umsténde fiir Defizite verant-
wortlich: Ziige, die beispielsweise
Skifahrer in ein entsprechendes
Urlaubsgebiet bringen, fahren in
den Sommermonaten verstindli-
cherweise kaum Profite ein. In
solchen Féllen ist es ratsam, den
Betrieb auf solchen Strecken
vorlibergehend einzustellen.
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r Saturn und
PIayStatlon!

Das Dankeschon fur alle neXt Level-Abonnenten!
Das NeXt-Level-Abo iohnt sich auf jeden Fall

Jeder, der jetzt neXt Level fiir zwolf Monate abonniert, ...

@ ... bekommt eine der drei zur Wahl stehenden
Saturn- bzw.. PlayStation-Demo-CDs
@ ... nimmt automatisch an unserer genialen
Nintendo64-Verlosung teil.
~ Der Hauptpreis: ein Nintendo64 mit dem
A" Modul ,Super Mario 64"

\ LN @ ... spart fast 25% des eigentlichen
: Verkaufspreises
il A Q@ ... bekommt alles Wissenswerte

\ 3 uber die Welt der Videospiele

x (noch vor dem Erstverkaufstag im
" Zeitschriftenhandel) per Post frei Haus
geliefert - die Versandkosten tibernimmt der Verlag
@ .. nimmt automatisch an allen Preisausschreiben in XL teil

e o
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Saturn-Bootleg-
Sampler Nr. 1

Auf diesem Sampler befinden sich
spielbare Level von:

- Sega Rally Championship “95

- Clockwork Knight 2

- Bug!

- World Series Baseball

Demos von:

- Virtua Fighter 2
- Virtua Cop

- Daytona USA

Demo-CD 2 ‘@

Saturn-Bootleg-
Sampler Nr. 2

Auf diesem Sampler befinden sich
spielbare Level von:

- Panzer Dragoon Zwei

- Sega Rally Championchip 95

- Golden Axe — The Duell

- Baku Baku Animal

Demos von:
- Virtua Fighter
- Euro Soccer 96

Demo-CD 3 P-—:

PlayStation

Resident
Evil

Auf alle PlayStation-User wartet ein ganz
besonderes Bonbon: eine Demo-CD des
zur Zeit besten Action-Adventures,
Resident Evil. Noch
bevor das Spiel offi-
ziell in Deutschland
erscheint, gibt es
bei XLdie unzensier-
te, unverkaufliche
Vorab-version.
Wichtig: limitierte

- Panzer Dragoon

- NHL All-Star hockey
- Mystaria

- Wing Arms und mehr!

Auflage - nur so lange
der Vorrat reicht!

la, ich bestelle die kommenden zwdlf neXt Level-
Ausgaben im Abonnement zum Preis von nur
DM 52,80 (Inland). Als Dankeschon fiir mein
Interesse hitte ich gerne die:

[J Demo-CD 1: Saturn-Bootleg-Sampler 1

[") Demo-CD 2: Saturn-Bootleg-Sampler 2

"1 Demo-CD 3: Resident Evil (PlayStation)
(Nur eine CD ankreuzen!)

Zudem nehme ich automatisch an der N64-Verlosung teil.
(EinsendeschluB ist der 14.8.1996)

, Name

StraBe, Hausnummer

PLZ, Ort
[] Beauem und bargeidos durch Bankabbuchung/Lastschifverfahven

Datum, Unterschrift
(Ber Jugendiichen unter 18 Jahren Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

Bz
o Ich weiB, da ich diese Bestellung innerhalb von 10
i Tagen schriftlich beim Verlag widerrufen kann. Zur
Wahrnehmung der Widerrufsfrist geniigt die Absendung
innerhalb von 10 Tagen (Poststempel). Die Kenntnisnahme dieses
Geldinstitut
Hinweises bestatige ich durch meine zweite Unterschrift
Unterschrift

Datum, Unterschrift

) Rechnung. Bitte keine Vorauszahlung lesten! Rechnung abvarten! (Bei Jugendlichen unter 18 Jahren Unterschrift des Erzehungsberechtigten)

Bitte keine Uberweisung! XL 8/96
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von K.-D. Hartwig
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NINTENDO%4

Seit dem 23.6. ist das
Nintendo® in Japan auf
dem Markt. Leider haben
wir den Launch mit
unserem Redaktions-
schluB um wenige Tage
verpaBt. Dafiir haben wir
in diesem Monat Inter-
views mit Shigeru Miya-
moto, Paradigm Simula-

tions und News rund um
das N64, z. B. erste Bilder
von Virgins Freak Boy
(unten), das sich noch in
einem frithen Entwick-
ungsstadium befindet.

20 xL August 1996

R

Zum Start des Nintendo® liegen wie seinerzeit zum
SNES-Release nur drei Spiele vor, die von vielen befiirchte-
ten Softwarearmut ist auf lange Sicht jedoch nicht zu ent-
decken. Zwar finden sich in den Ankindigungen eine

7 anze Reihe von Spielen, die weder exklusiv oder ori-
[} &

1’; ginell noch interessant sind - vor allem Williams féllt
¥  mit Spielen wie Area 51 oder Robotron X unange-
g nehm auf -, dennoch ist zur Zeit eine breitgefacher-

te Spi lette in Arbeit. Ro

Markt nicht ganz unerheblich sein kénnte.

schlaflose Néchte zu bereiten.

Dabei kommen mit dem Né4 happige Kosten

auf den Endverbraucher zu. Nimmt man die

US-Preise als MaBstab, soll das Gerédt mit 250

Dollar schon 50 Dollar mehr kosten als die 32-
Bitter. Auch die Spiele fallen mit 50 bis 80 Dollar teu-
rer aus als CD-Software (in der Regel 50 Dollar).
Hinzu kommen noch optional Memory Cards sowie
voraussichtlich Ende 1997 der Disk-Drive-Zusatz 64
DD, der bereits mit ca. 150 Dollar veranschlagt wird.
Nintendo behauptet zwar, daB der Kunde diese Mehr-
kosten fiir die besseren Spiele akzeptieren wird, ob
diese Rechnung jedoch aufgeht, bleibt abzuwarten.

In der Anfangsphase diirfte es jedoch keine

Probleme geben, denn die geplanten Absatzzahlen
von drei Millionen Geréten im ersten Jahr in Japan
und 500.000 in den USA bis Jahresende diirften
problemlos erzielt werden. B

sind allerdings
keine in Aussicht, was vor allem fiir den japanischen

Momentan ist Nintendo jedoch guter Dinge, auch die
Preisoffensive der Konkurrenz scheint niemandem

Ein groBes Fragezeichen steht natiirlich immer

noch tiber dem Deutschland-Start des N64. Die

Entscheidung soll, wie berichtet, im September

fallen. Bis dahin bleibt noch viel Raum fiir Speku-
lationen. Mit einiger Verwunderung wurde auf
der E3 die Nachricht aufgenommen, daB in den

USA nur 500.000 Einheiten ausgeliefert werden

- eine fir den amerikanischen Markt verhaltnis-
maBig geringe Zahl. Das kénnte entweder daran
liegen, daB sémtliche Fertigungskapazitaten

ndtig sind, um den japanischen Bedarf zu

decken, und Amerika quasi die Restposten abbe-

kommt. Oder aber - was glinstiger fiir uns wére
- schon jetzt bestimmte Resourcen fiir Europa

Zum PlayStation-Start
waren TwinBee-Puzzle,
Powerful Prof. Baseball
und Parodius die ersten
Konami-Titel. Ein dhnli-
ches Line-Up wird es fir
das N64 geben

eingeplant werden.
Nintendos Zuriickhaltung fiir
den westlichen Markt wird
sicherlich auch rein finanziel-
le Griinde haben. Da
Konsolen und Module fiir
den gesamten Weltmarkt
grundsétzlich in Japan gefer-
tigt werden, leiden die
Gewinne stark unter dem
derzeit unverhaltnismaBig
hohen Yen-Kurs. Kein
Wunder also, daB Nintendo
dem Heimmarkt wesentlich
mehr Aufmerksamkeit
schenkt.

Wer die N*-Berichterstattung im Vorfeld der E3 aufmerksam verfolgt hat, wird zwei Ankiindigungen des selbster-
nannten Dream-Teams vermissen: Red Baron von Sierra sowie Top Gun von Spectrum Holobyte. Offenbar wurden
beide Projekte - aus welchen Griinden auch immer - zu den Akten gelegt.

Dafiir gibt es nun endlich konkrete Verlautbarungen iiber die N*-Ambitionen der
japanischen Third-Parties - oder zumindest der wichtigsten. Konami hat durch-
blicken lassen, daB man derzeit fiinf Spiele in der Entwicklung habe: neben 64-Bit-
Updates der International Superstar Soccer-Reihe und der in Japan iberaus

populéren Powerful Professional Baseball-Serie ein ,Puzzle-Spiel’, ein neuer Teil von

Goemon/ Mystical Ninja sowie ein Shoot 'em Up (vermutlich ein erneuter Parodius-
AufguB). Seitens Capcom gibt es zwar weiterhin keine Aussagen, das neue Street

Fighter fiir SNES deutet aber darauf hin, daB Capcom durchaus an einer N*-Lizenz

interessiert ist (vgl. S. 78/79). B

Keine N64-Version von
Top Gun (Abb.: PC)
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Beispiel 1: Sony Playstation
+ 2tes Joypad

+Memory Card DM 29 .-

+ Ridge Racer I monatiich
bei 24 Monaten

Beispiel 2: Sega Saturn
+ 2tes Joypad

+virt. Fighter | DIV 34.-

+ Sega Rally monatlich
bei 24 Monaten

> ARJAY-FINANZIERUNG <

Effektiver Jahreszins: 13.9% Laufzeit 12 oder 24 Monate.

Oben genannte Felder sind Beispiele. Es kénnen auch anderg
Grundgerate und/oder Software fir alle Systeme finanzier:
werden. Der Mindestbestellwert betragt DM 500.- Forder
Sie noch heute Ihre Finanzierungsunterlagen an - Unverbind

PLAYSTATION

Grundgerat dt
mba mpo

Der Umbausatz dt
Game Buster dt
Joypad (Sony)
Joypad (ASCII) 69.
Joypad NeGcon (Namco) 79
Joyboard (ASCII) 9
Lenkrad (Mad Catz)
Link-Kabel
Memory Card
Memory Card (8MEG)
Mehrspieler-Adapter
Maus dt
RGB-Scart-Kabel
Adidas Power Soccer dt
Alien Trilogy pal
Beyond the Beyond dt
Chronicles o.t. Sword dt
Darkstalkers dt
Defcon 5 dt

0000000000000 000OC

ame Buster PC-Karte
Adapter flr Import CD’s
Infrarot-Pads (Fire)
Joypad (Sega)
Joyboard (Sega) :
Lenkrad (Arcade Racer) 129.9
Mission Stick 149.9
MPEG-Modul dt 349.
Photo CD System D
Umbau dt/us/jp
Alien Trilogy pal
Cyber Speedway dt
Destruction Derby dt
Diskworld dt
Earthworm Jim Il dt
F1-Challenge dt
Eurosoccer 96 dt
FIFA-Soccer 96 dt R
Golden Axe -the Duel dt 99.9

Pilotwings jp
Erfragen Sie den Tagespreis

SUPER NES
DK Country Il dt
Umbau 50/60Hz
Umbausatz 50/60Hz

NEO GEO CD
Pulstar

ALLGEMEINES
Preise mit einem * sind An

Die Hard Trilogy us 119.90  Lemmings 3D dt 89.90
Earthworm Jim il dt 89.90 Magic Carpet dt 109.90
krazyivande 6990 mystat oo ARJAY GAMES
Lemmings 3D dt *69.90 ' Mystariadt 109.90 Ebertplatz 2 - 50668 K&in
Lone Soldier dt *59.90  Night Warriors dt 109.90 Montag - Freitag 10:30 - 18:30
Mickey ‘s Adventure dt *59.90  NFLQuaterback Clubdt 99.90
Myst dt 89.90  NHLAllstar Hockey dt  109.90 Fon: 0221-12 10 67 /68 /69
Namco Museum Vol. Idt 99.90 = Olympic Games dt 84.90 Fax: 0221-12 56 76
Need for Speed dt 89.90  Olympic Soccer dt 84.90 http:/www.arjay-games.de
NFL Game Day dt 89.90 Panzer Dragoon Zwei dt 109.90
! = NFL Quaterback Clubdt 89.90 = Pebble Beach Golf dt 99.90
F%(ggﬁ\luﬁ‘lﬁﬂﬂ AUF DEN . NHL FaceGOFf dtd 89.38 Power Pldav Hockey dt 89.30 J U MP LRUN‘E
| CD-KLAPPE-WECHSELTRICK? | = Olympic Games dt 84.! Rayman dt 89.90 é
g j L T ~ =]  Olympic Soccer dt 84.90 Robotica dt 89.90 E)
HIERIST DIE @Bm; Panzer General dt 89.90 SegaRally dt 109.90 Ebertplatz 2 - 50668 K6in
TnEEn ‘Yi“ el T Power Play Hockey dt 84.90  Shellshock dt 119.90 Fon: 0221-12 33 93
: “UMBAU DURCH U Primal Rage dt 89.90  SimCity 2000 dt 109.90 Ladenpreise kénnen abweichen
aPER- 3) PsychicDetectivedt ~ 99.90  Street Fighter Alphadt 89.90
WERKSTATY, ODER Resident Evil pal 89.90  Theme Park dt 109.90 ~ Wir versenden alle Spiele in der
Return Fire dt 99.90 Thunderhawk Il dt 109.90  Sicherheitsbox per NN zzgl. DM
Ridge Racer Revolutiondt 99.90  Tilt! dt 89.90 9.90 Versandkosten. Ab einem
Road Rash dt 89.90 Toshinden Remix dt 109.90 = Bestellwert von DM 300.- sen-
Shellshock dt 89.90  Ultimate Dreidt 89.90 den wir versandkostenfrei. Be-
Silverload dt 89.90 Valora Valley Golf dt 89.90 stellungen bis 17:.00 werden
Skeleton Warriors dt 8490 Viewpoint dt 9990 noch am selben Tag ver-
Street Fighter Alphadt 89.90  Virtua Fighter |l dt 119.90  schickt. (Lagerware)
Tekken Il jp 149.90  VirtuaHang Ondt 109.90 Annahmeverweigerern, der
Tilt! dt 8490 VirtuaRacingdt 89.90  von uns gelieferten Waren, be-
Top Gun us 119.90  Virtual Golf dt 89.90 rechnen wir die uns entstan-
Toshinden Il dt 89.90 Wing Arms dt 99.90  denen Lieferkosten mit DM 20.-
3 Total NBA dt 99.90 WipEoutdt *69.90  Unser Recht auf Erfillung des
Track & Field dt 9990 Wormsdt 99.90 = Kaufvertrages bleibt hiervon
PRh&YaasTION Warhammer dt 89.90 WWFArcadeGamedt 99.90 = unberihrt.
Williams Arcade dt 69.90 X-Mendt 89.90 Handleranfragen erwiinscht.
Druckfehler, Irrtiimer, Preisanderungen und Lieferung vorbehalten. Wir haften nicht fir Kompat der Systeme und/oder L lonen. Unfreie

werden nicht angenommen. Der Umtausch wegen nicht gefallen ist generell ausgeschiossen. Defekte Ware wird nach unserem Ermessen von uns repariert oder ersetzt.
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Mario-Erfinder Shigeru Miyamoto: Seine Spiele sind seit nun-
mehr 15 Jahren Garant fiir Nintendos internationalen Erfolg

wachen, damit das Nintendo* mit
entsprechend guter Software auf den
Markt kommen kann. Wie haben Sie
es fertiggebracht, an so vielen

Spielen gleichzeitig zu arbeiten?

S.M.: Tja, ehrlich gesagt hatte ich viele

Probleme damit, mich ents

ner Rolle

ector” voll auf Super

Mario 64 zu konzentrieren. S

fertiggest

war meine Aufgabe

bei Nintendo hauptséchlich d

der mehrere in der Entwicklung

befindliche Spiele iiberwacht. Bei Mario 64

von J. Eggebrecht

Wenn eine neue, teure Konsole auf den Markt
kommt, stellt sich unweigerlich die Frage nach
einem (berzeugenden Kaufargument. Laut Nintendo
ist Super Mario 64 allein Grund genug. Auf der E3
hatten einige Journalisten die Gelegenheit, dem
Schopfer des Spiels, Shigeru Miyamoto, einige

Fragen zu seinem neusten Werk zu stellen.

?: Herr Miyamoto, zweifellos ist die erste groRe
Présentation des Nintendo* in den USA zusammen
mit einer fertigen Version von Super Mario 64 eines
der groBten Ereignisse der letzten Jahre im Reich
der Videospiele. Bitte erzdhlen

Sie uns doch ein wenig iiber |hr

neues Werk. "Mit S

Shigeru Miyamoto: Super Mario

64 ist eines der ersten Spiele

fiir die neue Konsole - de

d im Spiel natirlich traditio-

nell ganz klare Ziele vorgegeben, $

wie z. B. Bowser zu besiegen

Dariiber hinaus wollten wir allerdings

etwas ganz Neues und Einmaliges schaffen. Meiner
Meinung nach ist Nintendo in erster Linie ein
Spielzeughersteller, und mit diesem Spiel wollte ich ein
fach eine ganz neue Form von Spielzeug erschaffen - oder

zumindest den Ansatz dazu

Traditionelle Videospieler werden natiirlic

bei

viel SpaB haben, erleben die neue Form der Steuerung,

kdnnen viele, viele versteckte Sachen finden und w

in den héheren Leveln mit entsprechendem

Schwierigkeitsgrad auch sehr gefordert. Anderers

ts kdn-
nen aber auch erstmalig Nicht-Videospieler viel SpaB mit

Mario haben. Zwar werden Sie nicht alle Level erreich

n,

trotzdem aber ein echtes Spielerlebnis haben und jeden

Tag neue Geheimnisse entd|

2. Wir wissen, daB Sie an Super Mario 64 sehr lange
gearbeitet haben, doch gleichzeitig muBten Sie dazu

noch viele andere Spiele und ihre Entstehung iiber-

ger Zeit erstmals wieder der

Director - wenn ich aufhér

s arbeiten,

stoppte auch der Rest des Teams

Es ist richtig, daB ich dariiber hinaus v

als Producer geleitet habe. Um die Arbeit was zu

mindern, setzte ich einige sich zuvor al
irector bewdhrt hatten, als Producer ein, damit

Balance wieder gewahrt war

Trotzdem war dieser gesamte ProzeR keine leichte Aufgabe

und ich daB ich mich in Zukunft wieder hauptsact

lich meiner Rolle

?: Was waren die groBten Probleme beziiglich des
Spieldesigns bei Marios Sprung von der zweiten in
die dritte Dimension?

S.M.: Ich méchte die

r \M Ko

urrenz nicht allzuseh

tisieren, aber ich bin der

Meinung, daB abg

Priigel- und Ren
mand ernsthaft echte 3D

Spiele entwickelt. 3D-Spiele
geben uns viele neue

Méglichkeiten, die We

, wie wir

sie erleber ht* in Spiele

mzusetzen. Bei klassischen Umse

ngen von der realen

3D-Welt in eine 2D-Videospielwelt muBte man unglaubl

viel Energien in das Austricksen des Spielers stecken, um

ihm wenigstens ansatzweise eine 3 orzugaukeln

Bei den heute mdglichen echten 3D-Spielen ist das gréBte

Problem mit Sicherheit der Standpunkt de

Betrachters -
ie Kamera also. Wenn Sie sich anschauen, wie die frei
bewegliche Kamera Mario folgt, sind Sie vermutlich der

Uberzeugung, daB dies einfach zu realisieren ist

Allerdings be: t dies echte Schwierigkeiten. Ein gutes

Beispiel ware Mario in einem Labyrinth. Natrlich kan

man das Geschehen aus Marios Betrachtungswinkel pra-
sentieren. aber die Kamera hinter ihm, muB d
Problem gelést werden, daB bei den meisten Beweg

die era durch eine Wand gestoppt wird - etwas, wa

fiir den Spieler sehr irritierend und frustrierend ware

einer echten Kamerafiihrung, ahnlich

t Mario 64 fiir uns so kompliziert




Super Mario 64 ist ein Paradebeispiel

dafiir, wie sich durch die durchdachte
Anwendung der 3D-Technik véllig neue
Gameplay-Maglichkeiten eréffnen

7: Da SM 64 fertiggestellt ist, welchem Spiel werden Sie

jetzt die meiste Aufmerksamkeit zukommen lassen?

S.M.: Ehrlich gesagt konnte ich in Super Mario 64 viele
meiner Ideen nicht realisieren. Deswegen haben wir
beschlossen, direkt mit g weiterzuma:
chen, die jedoch mindestens anderthalb bis zwei Jahre in

Anspruch nehmen diirfte. Natiirlich ist The end of

Zelda 64 eines der Spiele, auf

as ich mich ko

ntrieren

werde. Zuvor haben allerdings noch StarFox 64, Super

Kart R und als allerndchstes WaveRace 64 oberste

Prioritat

?: Was waren denn einige der Dinge, die Sie gerne in
einer Mario 64-Fortsetzung verwirklichen wiirden?
S.M.: Ich kann leider iiber Details gar nichts sagen, gene
rell jedoch habe ich in bezug

auf neue Welten und neue

Level viele, viele Ideen, die

Spielern gefallen diirften

?: Wie wiirden Sie Super
Mario 64 mit seinen
Vorgangern in der
Mario-Reihe vergleichen
und einordnen? Ist es das

beste Spiel der Serie?

5.M

Mein ganz personlich fihl ist ganz einfach

Befriedigung, denn wir haben etwas wirklich Neues und

Einmaliges geschaffen - etwas. daB es in dieser Form vor
her nicht gab. Ob dabei nun ein gutes oder schlechtes
Spiel herat

Die:

ekommen ist, kann ich nicht entscheiden

s Urteil miis: Kaufer und Spieler fallen, mir steht

es ganz sicher nicht z

7. Inwieweit nutzt Super Mario 64 schon alle
Féhigkeiten des N64, und wieviel Steigerung in
zukiinftigen Spielen halten Sie fiir méglich?
S.M.: Super Mario 64 nutzt meiner Meinung nach erst

60 % der Fahigkeiten der Hardware. In den nichsten

Jahren und mit den kommenden N64-Spielen werden wir

ganz sicher noc

h gewaltige Steigerungen erleben

?: Fast alle N64 Titel finden in 3D-Welten statt -
die gesamte Videospiel-Welt ist geradezu 3D-
verriickt. Ihr Yoshi's Island wird als Hohepunkt aller
2D-Spiele angesehen. Werden auf dem N64 in

Zukunft 2D-Titel erscheinen?

S.M.: Oh ja, absolut! Obwohl das N64 im Herzen ein 3D.

System ist, kann r seine Féhigkeiten auch dazu nutzen,

ganz besondere und ungewdhnliche 2D-Spiele zu schaf-

fen. Ich kann Ihnen verraten, daB ich zur Zeit tatsachlich

an einem Yoshi-Spiel arbeite

»Auf einem CD-
ROM-System ware
Super Mario 64
absolut unméglich
gewesen!“

7. Super Mario 64 ist

wie alle anderen N64-

Spiele ein klassisches Modul-Spiel.

Sie den dnkten

Speicherplatz als Hindernis bei der

Entwicklung?

S.M

Ganz und gar nicht. Riickblickend

betrachtet, wére Super Mario 64 auf einem

CD-ROM-System absolut unméglich gewe

sen. Ich mochte damit nicht den Eindruck

erwecken, ich hatte allge

CD-ROM

lein etwas gegen die

gie, im Falle dieses Spiels ist

das allerdir

gs meine ganz ehrliche Meinung.

?: Wird denn die Super Mario 64-Fortsetzung

den 64 DD-Massenspeicher benutzen? In

bezug auf die
Geschwindigkeitsvorteile
von Modulen steht
natiirlich auch die
Geschwindigkeit des 64
DD zur Debatte - wie
wollen Sie mit dessen

relativ langsa-

men Daten-

transferraten
zurechtkommen?
S.M.: Wir haben uns noch nicht ent

schieden

hes der beiden
Datenformate, Modul ode
Fortsetzung von Super M
wendet werder

wird. Sollter

allerdings das 64 DD-Sys

benutzen, muB ich zugeben, daB
und die Level
| sind unglaub-
lich abwechs-

wir mit den Problemen des langsa

meren Datentransfers konfrontiert

sein werden und damit umgehen | lungsreich
miussen. Allerd st die pure

Datentrar

windigkeit der
Hardware nicht allein entschei-
dend. Viel wichtiger ist die Menge
des Puffer-RAMs in der

Konsole zum Zwischenspei-
chern von Daten. Gerade auf

die GroBe des RAMs bezogen,
sollte das N64 zusammen mit

der 64 DD-Speichererweite-

rung allerdings geniigend RAM
besitzen, um diese Probleme

zu losen

Rein technisch betrachtet
haben Sie aber natiirlich recht:
Zwar ist das 64 DD vergli-
chen mit normalen CD-
ROMs sehr viel schnel

ler, trotzdem kann es

ust 1996 XL 23



%0  ATR

Mario trifft in der 3D-Welt auf viele be-
kannte Handlungsstadten und Charaktere

Shigeru Miyamoto lieB es sich nicht nehmen,
Super Mario 64 héchstpersénlich vorzufiihren

windigkeit beim

Spiele-Typ nicht konkurrieren. Bei e

yp von Abenteuer- oder Rollenspiel bietet

D mit seinen teilweise beschreibbaren Disks

orteile und Mdglichkeiten, die wieder

um kein anderes Medium bieten wiirde.

?: Erzahlen Sie uns doch bitte ein wenig von
Ihrem Team in Japan. Wieviele Leute arbei-
ten mit lhnen, und welchen Bildungshin-
tergrund muB man mitbringen, um bei
Nintendo in der Software-Entwicklungs-
abteilung arbeiten zu kénnen?

S.M.: In meinem eigenen Team arbeiten unge

fahr 150 Personen. Super Mario 64 haben ca

elt - davon 20 auf der

las eigentliche Spiel, sondern diver

gramme zum Erstellen der Grafiken, Animatio

Die restlichen 20 Mario-Team-Mitglieder
Eines von iiber
25 verschieden
Szenarien: der
Wiisten-Level

1 sich aus Spieldesignern, Programmierern, Sound-

nisten und Spezialisten aus vielen anderen

K
&

Gebieten zusammen. In bezug auf die Ausbildung rekrutie-

en wir hauptsdchlich Programmierer mit Universitéts- und

schul-Ausbildung in den Bereichen Informatik und

Technol

Ungeféhr 80 bis 90 % der Programmierer

kommen aus diesi

n Bereichen, der Rest groBtenteils von

speziellen Computer-Schuler

?: AbschlieBend natiirlich die Frage, was Sie im
Reich der Videospiele noch nicht verwirklicht haben
und was Sie schon immer einmal machen wollten.

Was sind Shigeru Miyamotos Ziele?

S.M.: Eigentlich méchte ich mit meinen Kreationen nichts

, als Menschen zu Gberraschen. Ich kann mich z. B.

t erinnern, daB ich eifersiichtig wurde, als der

e [Zauberwiirfel] auf den Markt kam, denn

nau diese Art von Spiel.

ug ich gerne selbst erfun-

lch fing bei Nintendo an, weil ic s Gefiihl hatte, daB
jiese Firma es mir ermdglichen wiirde, diesen Traum zu ver

wirklichen, und Leute mit meinen Ideen zu bezaubern

24 xu August 1996

Das Spiel
der Super-
lative .

heiBt Super Mario 64 und
tragt die unverkennbare
Handschrift von Shigeru
Miyamoto. Aufgrund der immen-
sen Faszination, der atemberau-
benden Atmosphére und des
unglaublichen Spielwitzes
dieses | mit sich bringt,
kann man sicherlich von dem
genialsten Videospiel sprechen,
das jemals ert worden ist.
Die komplexe 3D-Mixtur aus
Jump&Run und Action
Adventure wird Miyamots
Anspruch, ein Videospiel zu
schaffen, das selbst Nicht
Videospieler sofort in seinen
Bann zieht, voll und ganz
gerecht. Schon die ersten
Schritte im Burggarten gehen
mit Hilfe des Analog-Sticks
flieBend von der Hand und las-
sen ledigl
Mario so alles auf dem Kasten

: Er kann u. a. gehen, laufen,
boxen, klettern, hangeln, schwe:

ige (vor- und riickwarts)
hen, schwimmen, balancie-
uf Gegner springen oder
auf dem Hosenboden rasante
Abfahrten meistern. Extras wie
ein fliegender Teppich oder eine
Miitze mit Fltigeln lassen ihn
vom Boden abheben, mit ande-
ren wiederum kann er s
durchsichtig werden
Insgesal bt es {iber 25 ver-
schiedene Schauplatze wie
Eislandschaften, Wasserwelten
oder Lavahohlen. Die Level sind
mt extrem umfangreich
und aufgrund der totalen
Bewegungsfreiheit weiB man
mitunter nicht, ob man sich z. B
zuerst einem wilden Wettrennen
mit einen Riesen-Koopa stellen
oder in den néchstbesten
Brunnen springen soll.
Auf der Suche nach Miinzen
Sternen miissen aber
t nur knifflige Passagen
gemeistert und viele altbekann:
te Widersacher bekampft wer-
den. Zwischendurch halten
Rétsel und Puzzle den Klempner
immer wieder auf Trap, die mit
Hilfe von Gespréachen und zu
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Adtion Replay 89,90

6 Button Joypad 2990
Joypad Verlingerung 9,90
4 picler Adapter 49,90
Aero the Acrobat 2 d 29,90
Aliensoldier d 79,90
Animaniacs d 49,90
Andre Agossi Tennisd 39,90
Arch Rivals d 29,90
Ariel d 49,90
Arrowflash d 299
Aof ightingd 49,90
Atomic Runner d 2990
Balljacks d 2990
Ballzd 29,90
Buseball 2020 39,90
Batman Return d 29,90
Batiletoads d 2990
Bill Walsh d 19,90
Bonkers d 4990

Bugs Bunny d 69,90
Caplain Plonet d 2990
Costlevanio d 29,90
Chakan d 299

Chiki Chiki Boy d 2990
Chuck Rock d 49,90
Chuck Rock 2d 49,90
Cool Spot us o. Verp. 990
Comix Zone d 59,90
Corporation d 19,90
Crackdown d 29,90
Crudedudes d 29,90
Cyborg Justice d 29,90
Death & Ret Supermand 69,90
Demolition Man d 69,90
Dino Dini Soccer d 39,90
DJ Boyd 99
Donald Duck MaviM. 79,90
Double Clutch d 3990
Double Dragon d 39,90
Double Sports d 49,90
Dracvla 3990
Dschungelbuch d 79,90
Dune 2 komp. deutsch 49,90
Dynamite Duke d 3990
Dynamite Headdy d 3990
Feo 2d 39,90
Empire of Steel 39,90
Hernal Champions d 39,90
Ex Mutants d 19,90
F117 Night Howk d 3990
Fatal Fury d 39,90
Fatal Rewind d 2990

fifo ‘96 d 89,90
Galahad d 2990
Generations Lost d 3990

Grand Slam Tennis d 49,90
Gynoug d 3990
Havoc d 39,9
lazy's Quest d 69,90
Ishido d 39,90
Jewel Master d 29,90
John Madden ‘92 d 299
John Modden ‘93 d 39,90
Judge Dredd d 3990
Jurossic Park 2d 39,90
Justice League d 39,90
King of Monsters d 3990
Landstalker komp. deutsch 59,90
Lost Battle d 39,90
Lemmings d 399
Lemmings 2 d 39,90
Maximun Carnage d 39,90
Megoman Wily Warsd 29,90
Megaturrican d 39,90
Mickey Mania d 4990
Mighty Max 29,90
Miss Pocman d 49,90
Mr. Nutzd 39,90
Mutant League Football d 29,90
Mystic Defender d 2,90
NBATEd 39,90
NBA Allstor d 49,90
NHL'93d 39,90
NHL 96 d 89,90
Normy's Beach Babed 29,90
Ottifanten d 39,90
Paperboy d 090
Paws of Fury 29,90
Pete Sampros d 49,90
PGA Tourgolf ‘96 89,90
Phelios d 29,90

Pirate of Dark Waterd 49,90
Pitfall d 3990
Primal Rage d 69,90

Pro Move Soccer d 19.90
Psycho Pinball d 69,90
Punisher d 49,90
Radical Rex d 3990
Ranger X d 39,90
Revolufion X d 79,90
Rise of the Robats d 39,90
Riskey Woods d 399
Ristor d 399

Robocop v Terminator d 49,90

Rocket Knight Adv.d 39,90
Schlimpfe eu 49,90
Shadow of Beast d 29,90
Shadow of Beast 2 d 29,90
Shaq Fud 499
Skidmarks 89,90
Skitchin d 2.9
Slam Moster d 39,90

ZONI:

Soleil komp. deutsch 59,90
Sonic & Knuckles d 49,90
Sporkster d 29,90
Speedy Gonzolesd 4990
Spot goes to Hallywood d 99,90
Stargate d 39,90
Steel Talons d 990
Subterrania d 49,90
Sylvester & Tweetyd 49,90
Talmit's Adventure d 29,90
Tazmanio 39,90
Tazmania 2 d 39,90
Tiny Toans d 390
Toe, lom & Farl d 49,90
Toe, Jame & Eorl 2d 49,90
Toughman Boxing 39,90
Total Football d 4990

Two Crude Dudes 2990
Vedorman d 89,90
Vermillion 39,90
Vitua Racing d 69,90
Wani Wani World | 19,90
Warpspeed d 39,90
Winterchallenge 19,90
World Class Soccer d 2990
Xenon 2d 2990

Zero the Kamikaze d 39,90
Zombies d 39,90
SATURNI

Saturn d 529,90
Joypad (J51050) 2990
Adtion Replay 89,90
Adapter us/jp 69,90

g 999
Clockwork 2 d 99,90
Cyberia d 89,90
Daylana d 7990

[} %

Dise World d 89,90
Destruciion Derby d 89,90
FIFA“96d 79,90
Formula One d 99,90
Galoxy Fight d 89,90
Galoctic Attacik d 7990
Golden Axe -the Duel-d 89,90
Iron Storm us 109,90
Johnny Bazookatoned 79,90
Magic Capet d 89,90
Mystario d 99,90
NBATEd 7990
Panzer Dragoond 79,90
Pebble Beach Golf d 89,90
PGA Golf d 89,90
Rayman d 89,90
Revolution X d %0

Rise of Robats 2 7990

Orleansstr. 63 - 81667 Mu

Sego Ralley d 99,90
Shinobi d 89,90
Shellshock d 99,90
Streetfighter d 69,90
Thunderhowk 2 d 99,90
Themepork d 79,90
Ulimate MK 3 129,90
Vilua Hong On d 99,9
Virtva Cop d 13990
Vicory Boring d 89,90
Virtua Fighter 2 d 99,90
Wipe Out d 89,90
Worms d 89,90
World Advonced Milit. 2jp 99,90
World Cup Golf d 89,90
WWF Arcade Game 89,90
SUPERSNES;
Adion Replay MK3 89,90
Super Gameboy d 69,90
Joypod/Doverfever 19,90
5 Spieler Adapter 49,90
50/60 Hz Adapter 29,90
nfrorot Joyped 79,90
Infrarot Pod Hyperbeam 49,90
Adraizer ey 49,90
Adraizer 2 d 699
Adventure Islond 2~ 69,90
Aero the Acobat 2en 49,90
Artof ightingd 69,90
Asterix eu 5.9
Asterix & Obelix d 129,90
Axay eu 4990
Batman Forever d 49,90
Battleclash ey 4990
Battletonk 2 eu 69,90
BCKidd 39,90
Beavis & Buithead d 49,90
Big HurtBuseholld 49,90
Biker Mice from Marsd 69,90
Bomberman 2¢eu 49,90
Bomberman3d 99,90
Breathof Fire2d 99,90
Bubsyd 49,90

Bugs Bunny ey 69,90
Captain Comando d 49,90
Chronotrigger us 139,90
Coylighter 260~ 59,90
Claymates eu 9%
Gy Chosed 49,90
Crozy Sportsew 49,90
Cybernator ey 49,90
Daze before Christmas d 49,90
Demons Crestd 39,90

Dirt Trox FX d %0
Donkey Kong Counlry eu 89,90
Donkey Kang Country 2 eu 99,90

Donald Duck Movi M. 129,90
Dr. Franken ey 39,90
Dropzane ey 49,90
Dschungelbucheu 79,90
Fever Pitch Soccer d 69,90
Fatol Fury 2 eu 79,90

Final Fantasy 3us 139,90
Fintstones ey 89,90
Hintsones the Movieew 69,90
Frantic Flea d 69,90
Ghovporold 3990
Hagane d 39,90
Hebereke Popoittad 39,90
Hulk d 390
Humans d 59,90
Hungry Dinosaursd 69,90
Hurricanes d 2990
Mosion of Tme.eu 49,90
International Soccer Del. 129,90
Tzzy’s Quest d 79,90
JomesPond 34 49,90
John Madden ‘954 59,90
Judge Dreddev 69,90
Kawosaki Superbikesd 89,90
Kiby's Ghost Trapd 89,90
Legend d 49,90
Lemmings 2 990
Looney Toons Factory d 49,90
Lord of the Ringsd 79,90
Lothar Mathdus Soccer d 89,90
lostVikings 2~ 99,90
Marko's Magic Football eu 49,90
Mario Allstarsd 59,90
Mario Basler Fusshall 69,90
Mario Kart d 59.90
Mechwarrior e~ 59,90
Mechwarrior 3050d 89,90
Megaman Xeu 49,90
Megomn7d 89,90
MegamanX2d 89,90
Megoman X3d 89,90
Mickeymaniad 39,90
Mickey & Minnie d 89,90
Mighty Maxd 3990

Mr. Motz d 49,90

NBA live 96 d 99,90

NFL Quaterback d 499
NHL 96 d 109,90

On the Ball d 9%
Pagemaser eu 3990
PGA Golf 96 109,90
Pinball Dreams d 69,90
Pinocchio d 129,90
Pocky 8 Rocky2d 69,90
Proboteclor eu 69,90
Puzzle Bobbled 99,90
Punch Out d 69,90

Radical Rex d 69,90
Return of Jedi d 49,90
Sailormoon d 49,90
Schlimpfe ey 99,90
Shadowrun d 99,90
Simity ey 59,90
Spiderman Separationd 99,90
Spindizzy World e 49,90
Spirou eu 99.90
Stargate d 990

Starfreck Nex! Gener.d 99,90
Startreck Deep Space 9 d 129,90

Syndicate d 49,90
Tetris 2d 109.90
Tetris & Dr. Mario d 79,90
Timeslip eu 39,90

Tiny Toons d 39,90
Tom & Jerry d 99,90

Toy Story d 129,90
Turbo Toons d 59,90
Urbon Strike d 99,90
Unirally d 49,90
Utopin d 990

Vortex d 39,90
Warlock d 49,90
Waterworld d 79.90
Wayne Gretzky Hockey d 129,90
Wings Il ev 3990
WWF Wresllemaniad 99,90
WWF Row inkl. Videod 59,90
Zero the Komikaze d 49,90
ZTombies d 39,90
PLAYSTATION]
Playstation d 499,90
Mad Cotz Lenkrad & Ped. 139,90
Adtion Replay Prof.d 89,90
Joypad d 5590
Joypad Daverfever 2990
Memary Card 45,90
Memory Card 8 fach 69,90
RGB Kobel 39,90
Adidos Soccer 89,90
NienTriclogyd 79,90
Alien Triology ey 89,90
Alone in the Dark 2 d 99,90
Air Combat d 7990
AswRigsd 89,90
Big Hurt Baseball d 99
Cyhersled d 89,90
Cyberia d 89,90
Defeon 5d 89,90
Destruction Derby d 89,90
Descent d 79,90

Disc World komp. deutsch 89,90
Exireme Gomes d 89,90
Extreme Pinball d 7990

FIFA 96 69,90

Galoxy Fightd 79,90
Gexd 89,90
Goalstorm d 89,90
Hebereke Popoito d 7990
Hi-Octane d 49,90
Johnny Bazookatoned 79,90
Lemmings 3d 89,90
Loaded d 79,90

Lone Soldier d 89,90
Magic Carpet d 79,9
Need for Speedd 79,90
NBATE 69,90

NBA In the Zone d 89,90
NFL Quarterback C1. ‘96 d 79,90
PGA 96 d 69,90

Primal Roge d 89,90
Philosoma d 89,90
Psycho Detective d 79,90
Raiden d 79,90

RAN Soccer d 89,90
Rayman d 89,90
Revolution X d 7990
Resident Evil us 99,90

Rise of the Robots 2d 79,90
Ridgeracer d 69,90
Ridge Racer Revolufion d 99,90
Road Rash d 79.90

Shell Shock d 89,90
Starblade Alpha d 89,90
Striker d 89,90

Total NBA d 89,90

True Pinball 89,90
Warhawk d 89,90
Wipeaut d 89,90
Wing Commander 3 d 89,90
World CopGalfd 69,90
Worms d 79,90
WWF Arcade d 89,90
XComd 7990
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Eigentlich beschiéftigt sich das Softwarehaus
Paradigm Simulation aus Dallas normalerwei-
se mit wirklich ,ernsthaften* Simulationen: Ihre
Flug-, Fahr- und Schiffssimulatoren werden zu
Trainingszwecken eingesetzt und laufen nor-
malerweise auf siindhaft teuren Workstations.
Mit PilotWings 64 unternimmt die Firma erst-
mals einen Ausflug in die Welt der Spiele-
konsolen, Vice President Dave Gatchell erldu-

tert die Hintergriinde genauer.

?: Wie kam es iiberhaupt zur
Zusammenarbeit mit Nintendo in Sachen
Nintendo*?

w
~
Dave (&)
Gatchell, Dave Gatchell: Eigentlich haben wir das SGI
Vu:e. D zu verdanken, die wahrend der Gesprache
President
Paradigm ~
'S
-

Simulation

Q (iber die Hardware unseren Namen erwahn-
ten. Im April 1994 wurden wir von Nintendo
angesprochen, ob wir Interesse hatten - und
natiirlich hatten wir. Ende Juli, Anfang August
begannen wir mit dem Emulator zu arbeiten,
und erhielten Einblick in die Hardware. Ab
November 1994 waren wir dann voll bei
Nintendo unter Vertrag, obwohl wir natirlich
schon seit einigen Monaten mit dem

Entwicklungssystem arbeiteten

?: Hatte man Sie mit PilotWings 64 im

Hinterkopf angesprochen?

(o \
-

DG: Nein, das PilotWings-Projekt stand
damals noch nicht im Raum, selbst zu der
Zeit noch nicht, als wir mit dem

Entwicklungssystem zu arbeiten begannen

?: Hilft lhnen der neue Analog-Controller
des Joypads bei der Entwicklung von
PilotWings 64?7

DG: Da Simulationen unser Fachgebiel sind,

versuchen wir natiirlich, physikalisch realisti

> Bewegungsmodelle einzuarbeiten.
Selbstverstéandlich passen wir diese Modelle
an das Gameplay an, aber dennoch haben
unsere Spiele einen soliden physikalischen
Hintergrund. Jeder Flugsimulator hat in

Sachen Bewegung sechs Freiheitsgrade, und

die lassen sich mit einem analogen Gerat am
besten bedienen.

?: Was haben Sie gemacht, bevor Sie die-
sen Controller hatten?

DG: Anfangs haben wir mit einem normalen
SNES-Joypad gearbeitet weil wir dachten, daf
das N64 mit einem d@hnlichen Teil ausgelie-

fert werden wiirde

?: Also ist der Controller nur fiir die
Flugbewegungen zustandig?

DG: Nein, mit Hilfe der anderen Buttons laBt
sich uber ihn auch noch der Blickwinkel der

Kamera verdndern.

2 Ist das ein wichtiger Bestandteil des
Gameplays?

DG: Die verschiedenen Blickwinkel erlauben
eine wesentlich bessere Orientierung und
helfen auch beim Entdecken von Bonusleveln
oder -objekten. Es ist so, als ob man den
Kopf drehen und sich fragen kann: ,,Oha, was
ist denn das da unten?*

Also denke ich schon, daB die variablen
Kameraperspektiven ein wichtiger
Bestandteil des Spiels sind. Inshesondere
beispielsweise beim Flug mit dem
Raketenrucksack: Wenn man versucht, zu

TIME
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landen, durch die Ringe zu fliegen oder Boni
einzusammeln, so ist schon Geschick im
Umgang mit der Kamera notig, um diese
Aufgaben zu schaffen.

?: Haben Sie sich intensiv mit dem SNES-
Vorbild auseinandergesetzt?

DG: Natiirlich. Man hatte uns angewiesen, es
genauestens zu studieren, und so haben wir
ziemlich viel Zeit damit verbracht.

?: Und was halten Sie davon?

DG: Obwohl es ziemlich linear und aufga-
benorientiert ist, macht es wirklich SpaB und
war zur Zeit seiner Veroffentlichung ein
gelungenes Spiel.

?: Hat sich an diesem linearen Ansatz bei
PilotWings 64 etwas geandert?

DG: Eigentlich schon. Natiirlich gibt es noch
Kurse und Aufgaben, die absolviert werden

sPEED

missen, um in den nachsten Level zu gelan-
gen. Aber im Unterschied zum ersten Teil,
bei dem eigentlich immer ein bestimmter
Pfad verfolgt werden muBte, haben wir drei
groBe Regionen eingebaut, die frei erkundet
werden kénnen. Der Weg, den man dabei
einschlagt, muB nicht unbedingt zum
Beenden des Levels fiihren, aber es gibt jede
Menge Dinge, die man entdecken und erfor-
schen kann, und das macht den Unterschied.

7: BeeinfluBt auch das Wetter die Fliige?

DG: Ja, die Windeffekte sind im Spiel recht
ausgepragt, insbesonde-
re beim Hanggleiter. Wir

¢ haben sehr viel lokales

‘ Wetter und

Luftstrémungen die man

treffen muB, wenn man

bestimmte Gebiete
erreichen will. Wir
haben bei den Winden
und Thermiken versucht,
sie so realistisch wie
moglich zu plazieren und
zu realisieren.

SERA LEVEL

DER TRAUM
VOM FLIE-
GEN ...

?: Eines der schonen Dinge des Originals
war die Verwendung des Sounds im Spiel.
Wie sieht es da mit dem Nachfolger aus?

DG: Natiirlich haben wir Hintergrundmusiken,

ibt auch viele Umweltklénge. D

e beispielsw andern sic

nach Umgebung,

?: Wie fiihlt man sich, wenn man eines der
besten Spiele von NCL nimmt und eine

Fortsetzung dazu programmiert?

7

... ist fiir drei neXt Level-

Redakteure Anfang Mai in
Erfiillung gegangen. Auf der E3-
Messe in Los Angeles konnten wir
uns von der Qualitat von
PilotWings 64 liberzeugen.

Wie schon im Messe-Report in
Ausgabe 7 /96 kurz berichtet, ste-
hen zu Beginn drei ,Fluggerate’ zur
Wahl: Paraglider, Raketenrucksack
und Gyrokopter. Um mit Hilfe der
sechs zur Verfiigung stehenden
Charaktere die angestrebte
Fluglizenz zu erwerben, miissen
verschiedene Aufgaben wie z. B.
das Durchfliegen von Ringen
gemeistert werden. Zu den {ber
25 famos in Szene gesetzten
Original-Schauplatzen zéhlen u. a.
auch die Freiheitsstatue und sogar
Cape Canaveral.

Die von Dave Gatchell angespro-

T 01'2W

6w
sEA Leve
Die dber 25 ver-

schiedenen

Schauplitze

(oben: Cape

Canaveral) kénnen

allesamt iiberzeu-

gen. Ein besonde-

rer Gimmick:

wiéhrend des

Spiels kann man

diverse ,Area

Pictures*

schieBen, die nach
Beendigung eines

Levels begutach-

tet werden diirfen

Der Eierkopf

unten stammt aus

dem Hause Y

Paradigm - wohl :

ein Grund dafiir, J . ﬂ
daB Nintendo das > - % -
Charakterdesign :
selbst (ibernahm! [ 12

112 ket
seEco sEn |
chenen Erfahrungswerte, auf die
Paradigm zuriickgreifen kann,
kommen dem Spiel in eindrucks-
voller Art und Weise zugute. Der
Analog-Stick wird nahezu optimal
ausgenutzt, und nicht zuletzt die
simulierten Wetterverhaltnisse sor-
gen fiir ein unglaublich hohes MaB

an Authentizitat.

PilotWings 64 erscheint gemein-

sam mit Super Mario 64 zum
Japan-Start des Nintendo®.
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DG: Es bietet einige Vorteile: Wir wissen bei-
spielsweise, daB das Spiel schon eine vor-
handene Zielgruppe hat, namlich all jene,
denen der erste Teil gefallen hat.
Andererseits gibt es allerdings auch einige
Dinge, die fiir uns als Neulinge in Sachen
Konsolenspiel recht ungewohnt sind. So hat-
ten wir viele Ideen, die wir mit einbringen
wollten, aber Nintendo machte die Vorgabe,
daB das Spiel eindeutig als Nachfolger
erkennbar sein sollte, und so werden wir
nicht allzu weit vom Pfad abweichen.

7 In welchem Umfang arbeitet
Shigeru Miyamoto an dem Projekt?

DG: Als ,Producer’ kontrolliert er natirlich
das Projekt, unser direkter Kontakt ist jedoch
ein Herr namens Wada, mit dem wir zusam-
menarbeiten. Miyamoto ist zwar noch nicht
nach Dallas gekommen, um das Spiel zu
spielen, diirfte dies aber wohl in Japan bei
NCL tun. Wir liefern jedenfalls standig
Zwischenversionen ab und erhalten entspre-
chendes Feedback.

?: Das Original war ein 8-MBit-

Modul, welche Beschriankungen %
gibt es bei 64-MBit-Modulen? 3
(L s
']
spEED
SEA LEVEL

& o —

LS km7

vy D

Eine der
groBBen
Militdrsimula-
tionen von
Paradigm

‘ Der
Raketen-
rucksack
1aBt sich
famos
steuern

war der Bedarf gar nicht mehr so groB

?: Wie weit nahert sich PilotWings 64 in

punkto Dynamik und realistisches

Flugverhalten an ernsthafte Simulationen
auf dem PC an?

DG: Natirlich haben wir versucht, bestimmte
Simulationsaspekte einzufangen, insbesonde-
re das echte Gefiihl des Fliegens. In Sachen
Steuerung haben wir versucht, eine ausgewo-
gene Mischung aus einem technisch akkura-
ten Flugmodell und den Anspriichen eines
Spielers herzustellen.

?2: Mit welcher Bildaufbaurate arbeit das
Spiel letztendlich?

DG: Um einen tragbaren KompromiB zwi-
schen Detailtiefe und Geschwindigkeit zu fin-
den, haben wir uns auf eine Aufbaurate von
20 Frames pro Sekunde eingeschossen.

?: Die Charaktere des Spiels erinnern ein
wenig an StarWing. Ist das Nintendos
Handschrift?

DG: Stimmt genau, eines Tages tauchten die
Vorschlage fiir das Design dieser
Herrschaften auf der Bildflache auf und wur-
den sofort ins Spiel integriert. Zwar gibt es
um sie herum keine Story im eigentlichen
Sinne, dafiir beeinflussen sie aber das
Flugverhalten durch ihre besonderen
Eigenschaften. Der stimmige Typ beispiels-
weise bendtigt beim Hanggleiter mehr
Auftrieb, besitzt dafiir aber bessere Karten
beim Kurvenfliegen.

?: Vielen Dank fiir das Gesprach.
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Toshinden Il .........(d) 99,95 "”"fr tibag 7

Track & Field ........(d}) 99,95
- Olympic Games ......(dt) 99,95
Die Hard Trilogy ......(us) 129,95

Segu s‘““"‘ Chronicles of the Sword (dt) 99,95 FESS

Fade toBlack ........(dt) 99,95
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Was lange wéhrt, wird endlich gut: Seit

1992 geistert ein geheimnisvolles Projekt
namens Heart of Darkness durch die Welt
der Videospiele. Hier mal eine kurze News, y
dort ein kleines Gerticht, Spekulationen,
Terminverschiebungen.... Eine clevere
Marketingstrategie des Herstellers, oder
steckt mehr dahinter?

von M. Anton

tacheldraht und Minengirtel sucht man

vor dem Hauptquartier von Amazing
Studio zwar vergebens, dennoch wurde das
Erstlingswerk der jungen Designercrew bis-
lang beinahe wie ein Staatsgeheimnis behi-
tet. Und das hat durchaus seine guten
Griinde, denn schlieBlich hat man GroBes
vor. Die beiden Griinder von Amazing Studio,
Eric Chahi und Frédéric Savoir und auch viele
Leute ihres Teams verbindet eine gemeinsa-
me Vergangenheit, denn bis 1992 arbeiteten
sie fiir das Pariser Softwarehaus Delphine
Software, das ja auch in der Konsolenweit
beileibe nicht unbekannt ist. SchiieBlich war
es Frédéric Savoir, der mit einigen Leuten der
jetzigen Truppe die Mega-Drive-Version des
Klassikers Flashback programmierte, und
auch Eric Chahis Hauptwerk, ndmlich
Anather World, fand seinen Weg vom Amiga
in die Gefilde der Videospiele. Beide Games
trugen dazu bei, Frankreichs Platz in der
Garde der Spielentwickler zu festigen, denn
bis dahin glanzten franzosische Produkte
zwar durch kreative Konzepte, seltsame
Szenarien und ungewdhnliche Grafiken,
waren dadurch aber nicht unbedingt reif fiir
den Weltmarkt, der wesentlich mehr




Zielgruppenorientiertheit denn kinstlerische
Freiheit erwartet.

Um den Marktanspriichen entgegenzu-
kommen, wurde fiir Heart of Darkness ein
eher ,amerikanisches’ Spieldesign ange-
strebt, und damit die werte Konkurrenz nicht
gar zu viele Inspirationen abgreifen konnte,
wurde auch gleich eine Art Nachrichten-
sperre verhéngt. (Der durch letztere MaB-
nahme erhohte Aufmerksamkeitsfaktor war
dabei sicherlich nicht ungewallt, schlieBlich
hatte die Taktik damals bei Another World ja
auch funktioniert.) So erkléren sich die
Geschehnisse der letzten Jahre, die allerdings

Die freundli-
chen Einge-

borenen hel-
fen Andy aus
der Patsche

Das Designerteam
besteht aus zwolf
munteren Leuten

bt
auch in Bélde Geschichte sein werden: Heart e Y
of Darkness steht endlich kurz vor der Voll- T : = P
endung und wird nicht nur durch seine Quali- 2 P Dy %

taten Uberraschen, sondern auch durch seine - \ N / S,
Erscheinungsweise. Denn im September \ Y/

erscheint zunéchst exklusiv die Version fir \
Segas Saturn, PC- und PlayStation-Besitzer
missen sich dagegen nochmals etwas gedul-
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den, bis sie von Virgin bedient werden.

Soviel zur Vorgeschichte, nun zum eigentli-
chen Spiel. Heart of Darkness handelt von

dem Jungen Andy, der mit seinem Hund in

eine fremde Dimension gerissen wird. Dort
muB er sich mit allerlei Gefahren und Arger-
nissen herumschlagen, trifft aber auch auf

einige seltsame Freunde, die ihm auf seinem

Weg in Richtung Heimat weiterhelfen.
Obwohl es sich um ein Jump&Run mit zahlrei-

chen Aktionsmdglichkeiten handelt, wurde

bei Heart of Darkness groBen

Wert auf die Story gelegt.
Letztere wird in gut 30
Minuten gerenderter

Zwischensequenzen inklusive

Noch

ist alles fried|
und Andy, der

und sein Hund
kénnen die Ruhe i
genieBen. Aber sch
wird die Idylle emp
gestort und die b
Freunde geraten
aberwitzige
Abenteuer



Die Anima-
tionsphasen
der Figuren
werden zu-
nachst auf
Papier geplant

Entwicklung:
von der Skizze
{ber das
gerenderte
Bild bis hin zu
texturierten
Oberflachen

gesprochener Dialoge und Animationen
\erzéhlL Interessanterweise entstanden diese
Szenen nicht auf einer SGI-Workstation, wie
der erste Eindruck vermuten |aBt.
Stattdessen ibernahm ein normaler Pentium-
PC unter der Regie der Rendersoftware 3D Helmwaerker In
Studio die Rechenarbeit. Um sich von den Aktion: Das

doch recht leicht erkennbaren Spielen, die selbstgebaute
Flugzeug
erfillt tatsach-
abzuheben, verzichtete Amazing Studio lich seinen

Der Herr in ebenfalls mit dieser Software erstellt wurden,
pink spielt
eine etwas
zwielichtige jedoch auf die Verwendung der vorgefertig- Zweck!

Rolle, sieht ten Texturen und keierte stattdessen eigene,
aber recht put-

: die zusatzlich noch mit Stérungen und
zig aus ...

e Der
h Arger beginnt in
1d, der Schule, als sich
isky Andy mit seinem fiesen
1 Park Lehrer anlegt. Bei der

n bald anschlieBenden Flucht
indlich verschlagt es Whisky in
iden eine andere Dimension
h ein und Andy bleibt nichts

anderes lbrig, als
zu folgen



gl€dlt  (F

Verzerrungen versehen wurden, um dem

Und
Action ...

Spiel einen individuellen Touch zu geben.
Dank ausgekliigelter Kompressions- und
'w % ; ¥ Speicherverwaltungstechniken geraten weder
\ " die Zwischensequenzen noch die
I ‘
i 3

- %)

o~ der Ubergehen, wenn Andy den Bewegungs-
2 8 4

Animationen ins Stocken. Besonderen Wert
wurde auf fliissige Bewegungen gelegt, allein
der Held verfiigt iber satte 1.600
Einzelphasen die auch dann nahtlos ineinan-

modus dndert, also beispielsweise aus dem
Laufen heraus springt. SpielfluBhemmende

Verzégerungen, wie sie
beispielsweise bei
Another World an der

Tagesordnung waren,

Andy kann in gehdren somit der
der fremden
Welt einiges
ins Rollen Obwohl in Heart of

bringen!

Vergangenheit an.

Darkness eine gelun-

gene Kombination aus
3D-Sequenzen und
zweidimensionalem
Gameplay geboten

wird, sieht man bei

! e g Das grofle
Amazing Studio die Zukunft doch eher in Abenteuer
echtzeitberechneter 3D-Grafik. Uber entspre- findet auch
chende zukiinftige Projekte jetzt schon zu unter Wasser

statt

spekulieren, ist wohl doch etwas zu friih,

aber vielleicht gibt es ja in zwei oder drei
Jahren wieder etwas Erstaunliches aus dem
Amazing Studio. Das Potential dazu ist auf
alle Félle vorhanden, wie im Herbst fiir alle
zu sehen sein wird. i

A= .
S -
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Die E3 in Los Angeles
brachte neben Unmengen

von kommender Software
noch andere erfreuliche
Neuigkeiten mit sich, und
zwar die iiberraschende
Preissenkung der 32-Bit-
Konsolen. Plétzlich steht
Nintendo nicht mehr wie
versprochen mit der giin-
stigsten, sondern mit der
teuersten Next-
Generation-Konsole da.
Nach auBen hin zeigt
man sich jedoch gelas-
sen. Laut Chairman
Howard Lincoln zeige
dies nur, daB die
Konkurrenz der Qualitit
der N64-Produkte nichts
entgegenzusetzen hatte
(O-Ton: ,They must be
scared of the sound of
our thundering hooves.”)
Ob sich Nintendo Ende
September immer noch
so unbeeindruckt zeigt
und weiterhin auf der
Preisvorstellung von 249
Dollar beharrt, bleibt
abzuwarten
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nkung unmit
bar in Deutschland tibernom-
men. Alle, die sich zu Beginr
bereits eine PlayStation oder einen
Saturn fiir 600 bzw. 750 Mark
igelegt haben, werden die Aktion
ermutlich eher mit einem weinen
den Auge sehen. Auf jeden Fall
lie Aktic 1aB d
Multikonzern Sony villt ist, mit

aller Macht seine Konsole einem Massenpublikum
ganglich zu macher s wolle
Die massive Fernsehwerbung zu einer Zeit, die fiir

Videospiele und Konsolen als Sauregurkenzeit
angesehen wird, spricht eine deutliche Sprache
Auf dem Papier kann Sony so scheinbar mit
dem giinstigs Preis gldanzen, denn Sega kann
bei den Dumpingpreisen nicht ganz mithalten (449
DM unverb. Preisempfehlung erdings wird der
Saturn hédufiger schon fiir unter 400 Mark angebo
ten. Rechnet man dann noch mit ein, daB jeder
PlayStation-Spieler ei tlich noch eine Memory-
Card fiir 40-50 Mark benétigt, die beim Saturn
serienmaBig ,eing it* ist, steht der Saturn sogar
och la. Auch das Sega Rally- Bundle ist
nicht zu verachten, denn schlieBlich ist das
Rennspiel kein Ladenhiiter, sondern ein must-have

Titel. Softwareseitig hat Sega zudem ein starkes

hen bis

»

v tona Remix) an
Vielgefragt und gern zitiert ist natiirlich die
eventuelle Saturn-Umsetzung von Virtua Fighter 3.

! Mg

XEVIoys =

Sega-US-Boss Tom Kalinske bedachte die Arcade
Demo mit den Worten: ,Das ist auf PSX und Né4
nicht méglich!* Dabei scheint ihm allerdings ent

gangen zu sein, daB VF 3 in dieser Form auf dem
Saturn ebenfalls nicht zu realisieren ist. Zur Zeit
wird zwar viel {iber eine mogliche Hardwareerwei
terung fabuliert, der zeitliche Rahmen (Ende ’97)
zeigt aber, daB noch nichts konkret ist

Sonys Automatenzugpferd scheint sich dagegen
im Sommerschlaf zu befinden. Nach dem genialen
Tekken 2 folgte lediglich das peinliche Galaxian 3,
beziiglich der aktuellen Highlights Time Crisis, Dirt
Dash, Rave Racer oder Alpine Racer gibt es zur Zeit
offenbar keine PlayStation-Ambitionen

Was das von RPG-Fans weltweit heiBersehnte

Final Fantasy VIl betrifft, arbeiten bei Square mitt
lerweile angeblich 100 Leute an dem Projekt, um

den Dezember-Release zu ermdglichen
Vermutlich werden die aktuellen Preise den 32-
Bittern noch nicht zu einem Platz unter jedem
Fernseher verhelfen, denn von den Preisen der 16
Bitter sind sie immer noch meilenweit entfernt
Doch zumindest sollten sie dafiir sorgen, daB
Deutschland seinen derzeitigen Status als recht
umsatzschwaches 32-Bit-Land verliert. B
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Fighting Vipers
System: Satumn
Hersteller:  Sega
Entwickler: AM 2
Erhaltlich: September

Das von allen Saturn-Priigel-Fans
heiBersehnte Fighting Vipers ist nun zur Halfte
fertiggestellt. Alles deutet darauf hin, daB AM
2 zum wiederholten Male die Grenzen auf dem
Saturn neu gesteckt hat. Fighting Vipers wird
wie VF 2 mit 60 Frames pro Sek. laufen, den
Hi-Res-Modus des Saturn nutzen und zudem
sowohl 2D- als auch 3D-Hintergriinde zu bie-
ten haben. Ein weiteres Technik-Highlight, mit
dem FV aufwarten kann, ist das Goraud
Shading.

Die Kampfarenen sind alle mit einem hohen
Zaun umrundet, so daB es keine Ring Outs
geben kann. Sobald sich eine Runde dem
Ende neigt, diirfen die Gegner gegen die
Zaune geschleudert werden.

Jeder Fighter ist mit einer Art Riistung
bekleidet. Wenn wahrend des Kampfes die
Brustpanzer nach und nach abgeschlagen wer-
den, richten die folgenden Schidge und Tritte
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héheren Schaden an.

Die Kémpferriege ist bunt zusammengewiir-
felt und enthélt kaum zu iibersehende
Anleihen aus Virtua Fighter sowie anderen
namhaften Genreverwandten. Vom jungen,
wendigen Kampfer iiber den untersetzten,
langsamen Kraftprotz, bis hin zur tiefdekolle-
tierten Martial-Arts-Spezialistin sind sdmtliche
Beat-"em-Up-Klischees vertreten. Inwieweit
auch einzelne Moves iibernommen werden,
wird sich im Laufe der restlichen
Produktionszeit zeigen. B




Tobal No. 1

System: PlayStation

Hersteller: Square

Entwickler:  Dream Factor
Erhaltlich: als Import diesen Monat

Rollenspiel-Virtuose Square erschlieBt mit
Tobal No. 1 erstr Priigelspiel-Terrair
Ob Squar ft die -
besteht, werden fie

ler dort er

re bediente s ei der Entwicklu
1 Jpanische
eams Dream Factory. [
arbeitete schon an Virt,
sowie Tekken und Te,
Regisseur Shin Kimura konnte schon bei be

/\1‘3["’!“"\"‘1\ von
Daytona USA wieder. Von den
zehn geplanten Kampfern sind
bislang nur vier bekannt. Ein
Teenager namens Chouji Wo,
das Médchen Epon sowie

las Alien Oraimusu und de
Roboter Homu werden sich unbe-

vaffnete Duelle lieferr

war grafisch nicht s

druckend aussieht wie z

ser im Juli wissen. Dann namlich soll de

Die Tobal-No.-1-
Spielstiande waren auf
der E3 in Los Angeles
stets dicht umlagert

Tekken 2, dafiir bietet es
hochauflésende Grafik und
freie Beweglichkeit in der

gesamten Are!

besonderes S anker|
liegt der japanischen
Version in Form einer
Demo-CD von Final

ar /bei. W

DUNKLE
VORAHNUNG




Saturn im Internet

Fortschritt durch Technik wurde bei Sega schon oft groBgeschrieben. Dem
geneigten Saturn-User soll demnachst mit seiner Lieblingskonsole der Zugang zum
Internet ermdglicht werden. Das Netz-AnschluBgerat enthélt ein 28.800-bits/sec.-
Modem und einen HTML 2.0 kompatiblen Internet-Browser. Das Gerét soll in den
Staaten fiir ca. 199 § Giber die Ladentheken gehen. Um ihren neuen Service zu
pushen, wird Sega Net-Kunden ein reichhaltiges Angebot an interessanten
Optionen anbieten. Darunter fallen zum Beisplel ein Net-Surfing-Guide sowie
Comic- & Videospieleseiten und diverse Links zu interessanten Infos. Bl

Discworld
System: Satum Fantasy: Eine késtlich-abgedrehte Parodie auf klassischen Adventure muB sich Rincewind,
Hersteller: Sega alles, was dem Genre heilig ist - voller Witz, der unfahigste Magier der Scheibenwelt, mit
Entwickler:  Psygnosis Bif und Ironie. Bislang muBte man zur einern fiesen Drachen und anderen
Erhéltlich: September Erforschung dieser seltsamen Welt noch zu Widerwartigkeiten des Alltags herumérgern.
solch antiquierten Medien wie Biichern greifen, Eine Angelegenheit, bei der garantiert kein
':": Was Douglas Adams und sein Hitchhiker's neuerdings ist jedoch mit Discworld auch das Auge trocken bleibt - nicht zuletzt auch dank
L Guide fiir die Science-fiction-Welt, das ist Terry PSX-Spiel zur Serie erhaltlich, welches endlich der Sprachausgabe, bei der Eric ,Monty
# Pratchetts Scheibenwelt-Saga in Sachen auch auf den Saturn umgesetzt wird. In diesem Python* Idle ein gehdriges Wort mitzureden hat
x
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Q
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o
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SONY SONY

PLAYSTATION PLAYSTATION
Sony Playstation dt. (pal) 399,00 Alien Triologie (us) 109,95 Daytona USA (pal) 94,95
Adidas Soccer (pal) 99,95 Cyberia (us) 109,95 Theme Park (pal) 9995
Controller (pal) 49,95 Horned Owl, incl. Gun (jp) 189,95 Sim City 2000 (pal) 94,95
Memory Card (pal) 39,95 In the Hunt (jp) 124,95 Jonny Bazakatoone (pal) 99,95
Mouse (pal) 49,95 o  Cyber speeéway (us) 114,95 Wing Arms (pal) 94,95
Alien Triologie (pal) 94,95 Primal Rage (us) 129,95 Hung on GP 95 (pal) 94,95
Assault Rigs (pal) 89,95 Recident Evil (us) 109,95 Pinball (pal) 99,95
Cybersled (pal) 89,95 Revolution X (us) 124,95 Virtuel Fiihﬁer Remix (pal) 99,95
Destruction Derby (pal) 99,95 Roadrash (us) ® 124,95 Shellshock (pal) 99,95
Schockwave Assault (pal) 99,95 Tekken (us) 189,95 Shinobi X (pal) 94,95
Extreme Games (pal) 89,95 Thunderhawk 2 (us) 124,95 International 99,95
Fifa 96 (pal) 99,95 X-Com (us) 104,95 Victory Goal (pal)
Kileak The Blood (pal) 89,95 Chaos Controll (jp) 129,95
Krazy Ivan (pal) 99,95 Cyberia (us) ) 104,95
NBA Jam T. Edition (pal) 89,95 Guardion Heroes (jp) 129,95
NHL 96 (pal) 99,95 Hang On (jp) 119,95
Philosoma (pal) 89,95 In the Hunt (jp) 119,95
Resident Evil (pal) 99,95 King of_uhe Fighters 95 (jp) 139,95
Ridge Racer (pal) 99,95 Street Fighter Zero (jp) 129,95
Ridge Racer Revolution (pal) 99,95 Virtual Fighter 2 (jp) 129,95
Shellshock (pal) 99,95 Golden Axe the Duell (jp) 104,95
Starblade Alpha (pal) 89,95 = Toshinden (jp) 89,95
Defcon 5 (pal) 99.95 . Twin Bee Deluxe Pack (jp) 104,95
The Need of Speed (pal) 94,95 ;I\FA' 96 ll(lsl) :gg,gg
Tekken (pal) 99,95 * y lystaria (us; X
Batle A Toshinden (pal) 89,95 TW Datentechnik GmbH Sega Rally (us) 109,95
Twisted Metal (pal) 89,95 Netzwerklssungen Thunderhawk Il (us) 94,95
War Hawk (pal] x 8995 xgr:uc: Cup+ (léur)w (vs) L
Wing Commander Ill (pal 99,95 irtual Racing (us )
W]pgou' (pal) il 94,95 * Apollopassage 28 Wing Arms (us) 129,95
World Cup Golf (pal) 9995 46483 Wesel NHL Hocky Al Star (us) 114,95
WWF The Arcade Game (pal) 89,95 - P R E I s H I 7
Boxers Road (jp) 114,95 Versand: R e 44995

IP?, piele fiir weitere Systeme (3 DO, Saturn, Mega
Combat Nation (jp) 124,95 Telefon (02 81) 3 38 50-0 Drive usw. Luuf Anfrage. * Bei Drucklegung noch
Exector (ip) 11495 richt lieferbar, Vorbeseliungen sind maglich
Playstation Umbau fiir US und JP Import 89,95 * Fax (02 81) 3 38 50-20 'f;'::;:g?,f;;cke‘ﬁh'” vorbehalten. Ladenpreise

DERRHEIN - NEU AM NIEDERRHEIN - NEU AM NIEDERRHEIN



Resident Evil
System: PSX
Hersteller: Virgin
Entwickler:  Capcom
Erhaltlich: Mitte Juli

Das momentan am heiBesten
erwartete PlayStation-Spiel, Resident Evil, 1aBt
die Fangemeinde noch bis Mitte Juli warten. Tomb Baider
Dann endlich kommen Import-Verweigerer System: PSX u. SAT
auch auf ihre Kosten. In Japan bricht das Hersteller: U. S. Gold
Horrorspektakel bereits samtliche Rekorde Entwickler:  Core Design
Wenn der sagenhafte Verkauf nicht abreiBt, Erhdltlich: August

wird Resident Evil schon bald an vorderster
Front der erfolgreichsten Videospiele stehen

Contra 3D - Legacy of War
System: PSX u. SAT

Hersteller: Konami

Erhéltlich: August

s hierzulande unter
annt ist, betritt
In bewar Tradition
arakterer affe 1al ebe
durchs nig verzichtet
bikes und Par
durch zum Teil & /i exture: 4 e nte sant erwe

M t 3D-Brille.

ARGER IN 3D



Rayman 2, Street Racer
System: PSX u. SAT
Hersteller: UBI Soft

Erhéltlich: im Handel

Die franzosische Spieleschmiede UBI Soft
konnte auf der diesjahrigen E3 gleich mit zwei

neuen Titeln aufwarten. Zunéchst wére da eir

mal das lange hnte

>equel von 32-Bit
Vorzeige-Jump&Runner Rayman. Die kunter
bunte Toon-Welt wurde um viele neue
Charaktere bereichert, wie zum Beispiel ein
Dinosaurier, auf dem Rayman reiten kann. Der
Held selbst hat sich optisch kaum verdndert

jedoch hat er nun viele neue Tricks in petto

Rennspiel-Freunden wird mit Street Race

Bis zu acht Spieler kdnne

Im Gegensatz zu Rayman 1 kann der Titelheld nun auch in die

g an den ,Zeichentrickrennen Tiefe des Bildes wandern. Dieses Feature bietet fiir den Spieler
beteiligen. Diese Revolution 1aBt auf ein dhnli viele neue Méglichkeiten
ches Ereignis blicken: Vor einigen Jahren war

Street Racer das ¢

ste Super-Nintendc

Rennspiel fiir bis zu vier Spieler gleichzeitig. W

-
©
1]
+
x
[
Q.

news

Der arm- und beinlose Abenteurer begnet bei seinem zweiten
Videospielauftritt mehreren Freunden aus dem Tierreich. Der Dinosaurier
ist nur einer davon, der in den riesigen Leveln auf Rayman wartet

Street Racer wird mit lusti Z i i fgelockert. Nicht nur
grafisch versuchen die Franzosen an Super Mario Kart anzukniipfen, auch
spielerisch wurden einige Sachen dem Bestseller entliehen

Ob allein, zu viert oder gar zu acht, Street
Racer sieht vielversprechend aus

42 xL August 1996
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Ironman/X-0 Manowar in
Heavy Metal
System: PSX u. SAT

Hersteller: Acclaim

Mana 2 oder Tekken 2 bieten die aus Japan

importierten CDs qualitativ hochwertigen

MusikgenuB fiir jeden Geschmack. Sowohl

die Originalmusiken als auch Remixed

Erhéltlich: Sommer Versions oder Arranged Versions sind auf
die Silberlinge gebannt. Einige der
Acclai n ineuer Kompositionen wurden sogar neu von
Priigelspiel bekannten Marvel-Helden einem Orchester eingespielt und digital auf-

Ironmar Rennen um die Gi jer 32-Bi

Jcupons TeiCaER" genommen

Aufgrund des Japan-Imports liegen die

Preise der zum Teil bis zu dre| s umfas-
Video- und RoIIenspieI- senden Soundtracks zwischen zirka 50 und
Soundtracks aus Japan 100 DM. Wen das nicht abschreckt, den

Eine Vielzahl Videos 2 stechen beson versorgt Non Plus Ultra/Playground mit
Soundtracks her den Original-Soundtrack-CDs. W

vor. Speziell Rollenspiele aus dem Referenz

ders durch ihre brillanten

Hause Square sind fiir ihre genialen Muster: Non Plus Ultra/Playground, Erlangen, T

Kompositionen bekannt. Von Final F

tiber Chrono Trigger bis hin zu Secret ¢

e -

| Mit Hilfe der Marvel-Heroes mischt
Acclaim auch bei den Beat 'em Ups mit

Virtual Golf Virtual Golf, wird ein leicht zu handhabendes
System: PlayStation Schlagsystem verbunden mit guter Ubersicht
Herstelle:  Centre Gold bieten. Bis zu acht Spieler diirfen sich in meh-
Entwickler:  Core Design reren Modi aneinander messen. Optisch
Erhaéltlich: Juli bestechen vor allem die Farbenpracht und die
leicht verstandlichen Anzeigen wie

Im Herbst wird auch Centre Gold die derzei- Windrichtung, verbleibende Entfernung, lage
tige Welle unterschiedlichster Sportspiele um des Balles etc. Genre-Fans kénnen schon bald
ein weiteres bereichern. Die Golfsimulation, probespielen. B

JETZT WIRD

ABGERECHNET ™




0521/64234

SUPER NINTENDO
Bahamut Lagoon »
Bass Tournament

Super Mario Kart
Super Punch Out
Superstar Soccer Deluxe

Big Sky T Super Turrican 2
Boogerman Ters & Dr: Maro
Brain Lord Tetris 2
Breath of Fire Theme Park
Chrono Trigger Tiny Toons
Civilisation Toy Sory

key Kong Country 2 Hin
B Vs Unirally

Earth Bound
m Jim 2

0521/64234

69,95 Toy Story 95 Powerful Baseball .95 Goal Storm DV 99,95
59,95  Vectorman bV 49,95 an & Ground Stroke P 79,95
129,95  Whac-ACritter us 24,95 & Heberekes Popoitio bV 69,95
6995 WWF Arcade Game DV 99,95  Sega Rally .95 HiOclane DV 69,95
89,95  XPerts Us 12995 Shonghai Tile Theot 795 Hyper Fomalon Soccer JP 99,95
119,95 Shellshock Mai lron Slam (Wreslling] ~ JP 149,95
10995 SEGA SATURN Shinobi X 89,95 Johnny Bazookalone DV, 79,95
49,95 Sega Saturn Konsole Sim City 2000 195 Jupiter Strike oV 5995
12995 Bases Loaded 96 Skeleton Warriors Kings Field :
59,95  Bugl Slam ‘n Jam Lone Soldier
Fria o Tooke) Magic Carpet

[ Street Fighter Alpho
Clockwork Knight 2 95 Theme Park
Darius Gaiden DV 8995 Thunderhawk 2
Darivs 2 P The Horde

89,95

Melal Jacket P
Mickeys Wild Adventure
Namco Museum Vol. 2 JP

Earthwor

Eye o he Bohokder
FIFA Soccer

Final Fantasy fll
Frank T} i

no
Digital Pinball
homas Big Hurt D

ion 2

thr PC- und Videospiele-Spezialist - Detmolder Str. 68 - 33604 Bielefeld - Telefon: 05 21/6 42 34, Fax 05 21/6 42 35
Fordern Sie unsere Preisliste an! Versand per UPS (auf Wunsch per Post) - Porto + Verpackung + Nachnahmegebiihr = DM 12,-
AB DM 300, versandkostenfrei. Ankauf und Tausch von gebrauchten Spielen - Lieferung erfolgt It. unseren Geschiftsbedingungen
Héndleranfragen erwiinscht - Wir haben auch eine Riesenauswahl an PC-CD-ROM-S,

L KING GAMES

> Bestellungen von Spielen im Wert ab 250,00 sFr. portofrei! <
SEGA SATURN CH, 220 V Demnéchst bei uns erhaltlich
mit Scart-, oder US mit RGB-Kabel Projekt Overkill 79,00 sFr. (Vorankiindigungen 3. Quartal):
399,00 sFr. Top Gun 79,00 sFr.

Deadly Skies 79,00 sFr.  PSX Crash Bandicoot PSX Die Hard Trilogy
g’;?:::’; st Elreppes U e J°p;: 004 O Side Soccer 79,00 sFr.  PSX Formula 1 PSX Over Blood
Edithwori Jim 2 79'00 sFr- Resident Evil 79,00 sFr.  PSX Pandemonium  PSX Tobal No. 1
Keiou Yugekitai 84,00 sFr. Eos:}:nden 2J' > ;j’go s;r. N* Cruisin’ USA N* Golden Eye
Sword & Sorcery 89,00 sFr. - w:|r m I-I{m , 5 ’Og sFr. N*  Star Fox 64 N Turok
Destruction Derby 79,00 sFr. Power Play °F % 4,00 sFr. N*  Super Mario Kart
Euro 96 7900 sFr Skeleton Warriors 74,00 sFr. ;
Power Play Hockey 79,00 sfr. Warhammer 79,00 sFr.  SAT Heart of Darkness SAT Legend of Qasis
Skeleton Warriors 74l00 sFr' PSX-Umbau 89,004k, SAT Vicfory Gool 96 SRENighss
Dragon Ball z Leg. 89,00 sFr. AKAabd |(|:szP d :Z’gg s:ir. Auch weiterhin Spiele fiir SNES, Mega Drive,
Impact Racing 79,00 sFr. dheleseirads AUST 3p0O und PC!
m;i\g:j:m ;Z'gg :: NEU - - NEU Jp. Soundtracks wie City Hunter, Dragon Ball

‘ * Nintendo  JA uni lieferbar  Z, Tekken 2 usw.

SONY PSX CH Nifitends & 7, d Diverse Zeitschriften wie Game Fan, E.G.M.
mit Scart-Kabel 349,00 sFr. injehco =4 OYPAC  sw.

AV Kab rio 64
Software aus Europa und USA 9 00 sFr.

i " Sorvical
Bust-A-Move 2 59,00 sFr. Super Mario 99,00 sFr Eigener Reparatur-Service!
Impact Raci 79,00 sFr.
mpoct Racing LSt NEU . - NEU Viele Aktionen! Spiele ab 19,50 sFr.!
King G , ihr lassiger Partner in der Schweiz, seit iber 6 Jahren!

Besuchen Sie uns doch in unserem Laden:

Rathausgasse 4 - CH- 5600 Lenzburg
Telefon: 0041 - 62 - 892 02 87
Telefon Versand

nds: 0041 - 56 - 667 31 30




Der Hochsprung
und das 100-m-
Freistil-Schwim-
men sind nur
zwei der zahl-
reichen Sport-
arten von
Olympic Games

Drift King

System: PlayStation
Hersteller:  Genki
Entwickler:  Bullet Proof
Erhaltlich: als Import

Japanische PSX-User diirfen sich seit kurzer
Zeit an Drift King erfreuen. Auf diversen
Rennstrecken ist es nicht nur die Aufgabe des
Spielers, dem Rivalen davonzufahren, sondern
es kommt vor allem darauf an, moglichst ele-
gant durch die Kurven zu schleudern. Die
recht hohe Verkehrsdichte, die teilweise auf
den StraBen herrscht, macht das nicht immer
zu einem leichten Unterfangen. Zahlreiche
erspielbare Boliden stehen zur Verfiigung, bei
Bedarf lassen sich diese sogar noch Tunen.
Zudem begleiten FMV-Sequenzen das Renn-
geschehen. Die sind jedoch, wie der Rest des
Games, komplett in japanisch gehalten.

Zwar wird sowoh| technisch und spielerisch
nichts grundlegend Neues geboten, unterhalt-
sam ist das Rennspiel jedoch allemal.

Hierzulande wird Drift King voraussichtiich
nicht offiziell erscheinen, interessierte Hobby-
Raser, die mit einer PlayStation bestiickt sind,
miissen daher versuchen, im Import-Handel
fiindig zu werden. l
Muster: Maro, Stuttgart, Tel.: 07 11 - 22 14 22

Spider

System: PSX u. SAT
Hersteller: BMG

Entwickler:  Boss Game Studios
Erhaltlich: Marz 1997

BMG entfiihrt d

har besteht u

Skorpionen. W

a

1 Spieler in it
t der Cyper
che Kriechtie
| miissen in der Rolle
jurchlaufen werden. Die

innen

aus metallischen

Grand Theft Auto

System: PSX u. SAT
Hersteller: BMG
Entwickler:  DMA Design
Erhéltlich: Oktober

Auch die schier uniiberschaubare Masse an
Rennspielen wird von BMG erweitert. Grand
Theft Auto ist eine rasante Verfolgungsjagd, die
ganz ohne Verkehrsregeln auskommt
Der Spieler kann in die Rolle eines Autodiebes
oder eines Gesetzeshiiters schliipfen und durch
verschiedenste GroBstadtkulissen rauschen. ll

Olympic Games

System: PSX u. SAT
Hersteller: U. S. Gold
Erhaltlich: August

Die Olympischen Spiele in Atlanta riicken
naher und mit ihnen zahlreiche
Videospielum

linen en

zungen, die die Original-
\n. Olympic Gami

grafisch im Vergleich zu Internatior
Field nicht viel her, doch wartet e

e gen Optionsme
schen Sprachen auf.
Unter den insgesamt 14 Disziplinen sind unter
anderem auch Gewichtheben, Fechten, und
BogenschieBen vertreten. Bis zu vier Spieler
diirfen sich gleichzeitig an den
Triggerertiichtigungen beteiligen. B

Fade 1o Black st ein Warenzeichen von Delphine Software Ini
ein eingetragenes Warenzeichen von EI

Elecironic Arts Hotline: 0 24 08/9 40-5 55.

//www.ea.com/

hitp

Das 3D-Actionabenteuer

| — —X
ELECTRONIC ARTS
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PlayStation WORLD OF GAMES

S”P[H NIN’[””” ’ 69115 Heidelberg - Hebelstr. 22

= Tel./Fax: 06221-184134 3D O
r;:_\\[!)smﬂon PAL PLAYSTATION SEGA SATURN
0 Shin Den 2 89.00 Resndgnt Evil 95.00 || IMP. ) Alien Trilogy US. 119.00  Space Hulk US. 119.00
Total NEA 89.00 Cyberia 89.00 | Skeleton Warrior 11900 | gasper US 119,00 The Horde US 109.00
Gex 89.90 Extreme Pinball 8900 || ChroQ JP 14900 I Doty Skes DT, 10900 WaerworldUS.  119.00
NeedforSpeed 8990 RidgeRacerRev. 8900 [| FadetoBlack Us. 11900 || (¥ e n W el ]
Magic Carpet 89.00 Alien Trilogy 89.00 || Formula1 US. 119.00 e S AN b
AdidasSoccer 8900 FadetoBlack 8900 || MmpactRacing Us. 11900 || GoldenAceUS. AR WA, 100
Wing Commander Ill 99.00 Street Fighter Alpha 89,00 [ Jrack+FieldUS. 119,00 S tiaos 100 Myt [ 130
Shellshock 89.00 D" 89.00 Hyper Final M.Tennis JP.159.00 NFLQBClub 96 US. ~ 119.00  Panzer Dragoon 2 JP. 149.00
X-Men 89.00 ZgiIeWarrior 89:00 g-ﬂgsgl;ﬂ-],% l.llJSS }19'00 : P
Ran-Socer 89.00 NBA-intheZone 9900 R:;id:r:tbzlngg i 11383 + viele supergiinstige 3 DO - Games - Call !!
Discworld 89.00 Casper 89.00 || Biohazard P~ 149.00
Descent 89.00 Primal Rage 8000 (| mienTiogyUs. 10900 | IPLAYSTATION-UNBAU!!!
Philosoma 89.00 Formula 1 Vorbest.! 95.00 | Tekken2 JP 149.00 Alle Spiele (DT/US/JP) laufen
Hardwares i’_‘g:i’::eu';i“ba" us. 183-33 ohne vorbooten!
Sony PAL PSX 399.00 Descent US./JP. 109.00/99.00 > NUR 129.00 <
Sony Universal PSX 525.00 Sidewinder JP. 149.00
Sega Saturn US 649.00 m"ﬁgﬁ'dg };‘ggg ! NINTENDO 64 !
N64 ab Juni '96 Vorbestellen!! [ (asperus, 109.00 Jetzt vorbestellen!

Handleranfragen erwiinscht! Versandkosten DM 10- + 3.- Nachnahme. Ab DM 300.- Versandkosten frei Bestellungen bis 16 Unr werden noch am
selben Tag versendet. Annahmeverweigerern berechnen wir eine Unkostenpauschale von DM 15.- . Irrtiimer, Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten.
= —
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Claris Sinclair und Elliot Edwards kénnen sich in den groB-

ten 3D-Umgeb:

der Level véllig frei bewegen

3D-Action

in einer kun-
terbunten
Traumwelt

von K. Kock

n der vorangegangenen next

Level-Ausgabe haben wir das
erste 32-Bit-Projekt des Sonic Teams
im Rahmen des E3-Reports schon
kurz vorgestellt. Der Termin des
Japan-Releases riickt unaufhaltsam
naher, und Nights steht kurz vor der
Fertigstellung. Um der starken
Konkurrenz das Fiirchten zu lehren,

Nights

Auf der Electronic Entertainment Expo,
die im Mai in Los Angeles stattfand,
war Nights der Publikumsmagnet

am Messe-Stand von Sega.

haben Yuji Naga und Naoto Oshima ein
Spiel kreiert, das neben innovativem
Gameplay auch eine recht ausgefallene
Storyline bietet.

Nights erzahlt die Geschichte des
Traumreiches Nightopia, das kurz vor
dem Untergang steht. Um den bitterbs-
sen Wiseman, der es auf diese friedli-
che Welt voller Idylle abgesehen hat,
zu stoppen, machen sich Cyber-Sand-
mann Nights und die beiden Kids Claris
Sinclair und Elliot Edwards auf, in zahl-
losen Flugsequenzen und rétselhaltigen
Jump&Run-Einlagen das Bése zu
bekdmpfen, um das liebgewonne
Nightopia zu retten. Damit der Spieler
stets gute Kontrolle liber das Gesche-
hen hat, kommt speziell fir diesen
Titel Segas analoges 3D Control Pad
auf den Markt.

Hinsichtlich der Grafik dirfte Nights
auf dem Saturn neue MaBstébe setzen.
Alle Objekte sowie die komplette Level-
Optik bestehen aus Polygonen, die mit
aufwendigen Texturen lberarbeitet
wurden. Diverse Effekte und besonders
die knallbunten Farben, mit denen die
Grafik aufwartet, bauen eine bizarre
Atmosphére auf.

In Japan kommt das Spiel noch im
Sommer auf den Markt, hierzulande
diirfen Saturn-User voraussichtlich
ab September in die geheimnisvolle
Traumwelt von Nights abtauchen. Bl

speziell fir das Game entworfen wurde, 1aBt sich Nights sehr prazise durch die eisigen Liifte lenken

In der schillernden Eiswelt werden grafisch aufwendige Effekte geboten. Dank des Analog-Pads, das ‘

Hersteller:

Sega
Entwickler: Sonic Team

Action
September

Genre:
Erhaltlich:

characters

Nights wartet nicht
nur mit faszinier-
ender Technik und
einer unkonven-
tionellen Storyline
auf, besonders beim
Character-Design ist
das Sonic Team mit
viel Liebe zum Detail
zu Werke gegangen
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Exhumed

Exhumed verschlagt Saturn-User in die mystische
Welt des Orients. Zwischen Pyramiden, Skarabaen
und Kamelen wartet heiBe 3D-Action.

Hersteller: Sega
Entwickler: BMG
Genre: Action

Erhéltlich: Ende August

preview saturn

In einigen Leveln

geht der Held sogar

auf Tauchstation.
Versteckte unterirdische
Passagen fiihren nicht
selten zu geheimen
Bonusraumen

Wahrend der Tauch-
géange muB jedoch stets
auf die verbleibende
Atemluft geachtet
werden, da diese recht
schnell zur Neige geht.
Zudem sind die meisten
Waffen unter Wasser
unbrauchbar.
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von K. Kock

achdem wir in der vorangegan-

genen Ausgabe Po’ed fiir Sonys
PlayStation vorgestellt haben, ist nun
das genreverwandte Exhumed am
Start. Zahireiche, sehr atmosphérische
Spielabschnitte miissen bei diesem
Titel durchquert werden. Neben kleine
ren Ratseleinlagen warten die groB-
angelegten Szenarien vor allem mit
vielseitigen Feindkreationen auf. Der
Spieler steht jedoch nicht hilflos da,
ein groBes Waffenarsenal sorgt fiir
die notige Feuerkraft. Zudem sind
einige Zauberspriiche anwahlbar, mit
denen sich der Bildschirm binnen
Sekunden auf eindrucksvolle Art und
Weise leerfegen 18Bt.

)

In den Vasen finden sich oft sehr
nitzliche Bonus-Gegenstiande

Doch nicht nur hinsichtlich des
Gameplays ist Exhumed vielverspre-
chend, vom technischen Aspekt her
beeindruckt der Titel schon jetzt

Dank der schnellen 3D-Engine
bewegt sich die detaillierte Grafik mit
atemberaubender Geschwindigkeit iiber
den Bildschirm. Zudem werden einige
Lichteffekte geboten, wie man sie in
dieser Form auf Segas 32-Bitter bislang
noch nicht bewundern konnte.

Saturn-Besitzer, die etwas fiir action-
lastige 3D-Abenteuer iibrig haben, diir
fen sich schon einmal vorfreuen, denn
Exhumed kommt voraussichtlich im
August auf den deutschen Markt. ll

Nichts fiir schwache Nerven: Einige der Gegner in Exhumed
sind Figuren aus der dgyptischen Sagenwelt nachempfunden

Die Levelkarte mit der praktischen Auto-Mapping-Funktion hilft
bei der Orientierung in den groBangelegten Spielabschnitten

3D-Optik, auch spektakulare Lichteffekte werden geboten

Die Grafik-Engine sorgt nicht nur fiir schnelle und detaillierte ‘
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ory of Thor 2

Hersteller: Sega
Entwickler: Ancient
Genre: Action-Adventure
Erhédltlich:  September

Und wieder einmal schickt Sega einen
altgedienten 16-Bit-Helden in die
Abenteuerwelt der 32 Bit ...

Ein alter
Held im
neuen
Gewand

Rolle im Spiel. Die Effektivitat der Spriiche 4Bt sich durch das Ei

von M. Anton

ine geheimnisvolle Macht wohnt

in zwei uralten Amuletten: Sie
erlauben dem Tréger die Kontrolle iber
diverse Elementargeister - sowohl zu
guten als auch zu bésen Zwecken.
Wahrend das goldene Amulett die gute
Seite der Macht reprasentiert, ist das
silberne fiir die finsteren Aspekte
zustandig. Schon einmal hatte der
Konflikt zwischen den beiden das
Kénigreich Oasis an den Rand des
Untergangs gebracht, und die Zeichen
mehren sich, daB bald wieder ein
Kampf bevorsteht. Also schnappt sich
der junge Leon das goldene Amulett
und sucht nach den hilfreichen
Geistern, die ihn beim Kampf gegen
das Bdse unterstiitzen sollen.

Sechs dieser Helfer gilt es zu finden,
die allesamt in monsterverseuchten
und rétselgefiillten Dungeons auf ihre
Befreiung warten. Um den zahlreichen
Gefahren wirkungsvoll begegnen zu

kénnen, verfiigt der Held iiber ein brei-
tes Spektrum an Aktionsmaoglichkeiten:
Seine Tritte und Schlédge gereichen
auch Street Fightern zur Ehre,
auBerdem beherrscht er den Umgang
mit diversen Waffen, die ihn auch bei
der Losung der Puzzles unterstiitzen.
Besiegte Gegner hinterlassen manch
mal Energieauffrischer, in vielen Truhen
gibt es Ausriistungsgegenstande.

Das actionlastige Abenteuer mit
zahlreichen Geschicklichkeitseinlagen
verspricht Freunden des Genres lange
Spielabende voller Atmosphére. Fiir
letztere sorgt lbrigens vor allem ein
weiterer alter Bekannter: Fiir den
Soundtrack zeichnet Yuzo Koshiro ver-
antwortlich, der unter anderem auch
das Mega-Drive-Vorbild vertonte und
diesmal auf der Silberscheibe zeigen
darf, was er auf dem Kasten hat. Wir
berichten mehr, sobald die fertige
Version, die leider nicht komplett einge-
deutscht wird, vorliegt. B

" tandan [ I

von entspr J

Um an die Truhen mit
hilfreicher Ausriistung zu
gelangen, sind manchmal
diverse Umwege notig ..

@

gehorig steigern

Wie schon beim 16-Bit-Vorbild spielen die verschied Elementargeister mit ihren speziellen Zauberspriichen eine wichtige ’
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Destruction

Derby 2

Psygnosis startet durch! Wahrend alle Welt sehnslichtig auf
Formel 1 und den zweiten Teil der futuristischen Raserei

wipEout wartet, ist bereits Destruction Derby 2 in Vorbereitung.

Hersteller:  Psygnosis
Entwickler: Reflections
Genre: Rennspiel
Erhaltlich: 4. Quartal

Destruction Derby 2
schickt sich an, den

Erfolg seines Vorgéngers
noch zu iibertreffen

So haben die Entwicker
nicht nur die technische
Seite generaliiberholt,
verschiedene Spielmodi
und diverse andere
Features sollen fiir
langmotivierende
Rennaction sorgen.
»Gentlemen, start

your engines!*

50 xL August 1996

In den Hochgeschwindigkeits-Steilkurven
kommt es leicht zu Massenkarambolagen

Die zahlreichen Spriinge sind nicht sehr
schonend fiir die Karosserie der Boliden

von K. Kock

ierzulande kam Destruction

Derby rechtzeitig zum Launch
von Sonys 32-Bit-Konsole auf den
Markt. Die fulminante grafische
Aufmachung dieses Titels demonstrier-
te die Hardware-Power der PlayStation
auf eindrucksvolle Art und Weise,
tauschte jedoch auch iiber einige
spielerische Méngel hinweg. Nun
arbeitet das britische Entwicklerteam
Reflections, das schon fiir den Erstling
verantwortlich zeichnete, am zweiten
Teil der Stockcar-Raserei.

Destruction Derby 2 wartet mit
neuen Strecken und Vehikeln auf. Aber
auch hinsichtlich des Gameplays wer-
den viele Verdnderungen vorgenom-
men. Statt standig (iber relativ enge
Kurse zu rasen und andere Autos
schrottreif zu rammen, wird bei
Destruction Derby 2 echte Rennspiel
Action geboten. In diversen Spielmodi
geht es auf groB angelegten Tracks
durch Steilkurven, iiber Hochgeschwin-
digkeits-Geraden und vorbei an zahlrei
chen Schikanen. Kommt es auf den
halsbrecherischen Tracks zu Unféllen,
liberschlagen sich die Autos, bei allzu
heftigen Kollisionen gehen die Boliden
sogar in Flammen auf und explodieren
Dank der praktischen Replay-Option
kann sich der Spieler die spektakular

sten Szenen aus verschiedenen
Perspektiven zu Gemiite fiihren

Sony-User kénnen ihre PlayStations
schon einmal warmlaufen lassen,
Destruction Derby 2 kommt voraus
sichtlich im Herbst diesen Jahres auf
den deutschen Markt. Il

Der zweite
Teil der
rabiaten
Stockcar-
Raserei

Zwar ist Destruction Derby 2 sehr viel rennorientierter als
der Vorgéanger, zu spektakuldren Crashes kommt es dennoch
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von R. Abdolali Fingerfertigkeit mittels der extraor- g
ie besten Sportler der Welt dindren Athleten unter Beweis stellen.
werden dieses Jahr in Atlanta Im Gegensatz zu Konamis jiingst E4
um olympische Medallien ringen — ab erschienenem Intern. Track & Field 2
August schickt Sega acht Wettkdmpfer beschrénkt sich die Steuerung erfreuli- g
Hersteller: Sega zur Konigsdisziplin der Leichtathleten, cherweise nicht fast ausschlieBlich auf ‘Q-.
sersteller:  ofgd dem Zehnkampf, an den Start Button-Triggern: Beim Diskuswerfen wird
M Die 1:1-Umsetzung des Automaten beispielsweise das Steuerkreuz (bzw. der
Erhaltlich: ab August  Decathlete besticht vor allem durch Stick) beansprucht, bei den Mittel- und
eine hochauflésende 3D-Grafik, die Langstreckenldufen gilt es, sich seine
auch schon bei Virtua Fighter 2 liber Kraftreserven wohl zu dosieren. Das viel
zeugen konnte. In diversen Spielmodi versprechende Sport-Event wird voraus
diirfen maximal zwei Spieler ihre sichtlich unter 100 Mark kosten. B

Herberts beste Leistung
beim Weitsprung: 1,75m.
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Fade To Black

HARTE
SCHILD

NoORmMAL

des Schiitzen. Auf diese Weise lassen sich angriffslustige Gegner besser anvisieren

Lln den Action-Sequenzen schwenkt die Kamera auf eine Position oberhalb der Schulter

Hersteller: Electronic Arts
Entwickler: Delphine
Genre: Act./Adventure

Spieler: 1
Level: 6 (groBe) Level
Preis: ca. DM 100
Erhéltlich: ab August

Vor knapp drei Jahren muBte
Conrad Hart sein erstes Aben-
teuer bestehen. Flashback ist
der Titel des Spieles, das sich
neben der gelungenen
Storyline besonders durch
lebensnahe Animation des

Helden auszeichnete

Memory-Card: Auf der
Memory Card kdnnen bis zu
vier Fade To Black-Spiel
stande auf einem Block
abgespeichert werden.
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' von K. Kock
. ‘ it Fade To Black feiert die franzésische
Softwareschmiede Delphine ihren

PlayStation-Einstand. Nach den exzellenten
2D-Action-Adventures Another World und
Flashback, die seinerzeit auf den géngigen
16-Bit-Konsolen fiir Furore gesorgt haben,

Im Innern des unheimlichen Alien-
Raumschiffes ist Vorsicht geboten

M W " GEHERATOA AUST

Sogar mit technischen Einrichtungen der
Morphs kommt Conrad in Beriihrung

wagt Delphine mit ihrem neuesten Titel erste
Schritte in die dritte Dimension. Ab August diir-
fen sich Besitzer von Sonys PlayStation an der
Umsetzung des diisteren PC-Science-fiction
Spektakels erfreuen

Wie im Kino: Die Zwischensequenzen
schaffen eine filmreife Atmosphire

Achtung! Vor Starkstromfallen muB sich
der Held besonders in Acht nehmen

Zu Beginn des Abenteuers findet sich Conrad
Hart, die Hauptfigur von Fade To Black, in der
Zelle einer Gefangnisanlage auf einem fernen
Planeten wieder. Nachdem es ihm gelingt auszu:
brechen, eréffnen die skrupellosen Aliens die
Jagd auf ihn. Einzig und allein bewaffnet mit
einem Revolver fliichtet er durch die Génge der
Anstalt. Bis zu diesem Punkt wird die Handlung
in einem qualitativ hochwertigen Render-
Vorspann illustriert, danach liegt das Schicksal
von Conrad in den Handen des Spielers. Die aus
Polygonen bestehende Levelgrafik wird in
Echtzeit berechnet und es gibt keinen vorge-
schriebenen Weg. Conrad irrt véllig frei durch
die Festung der AuBerirdischen, stets auf der
Hut vor potentiellen Angreifern wie beispiels-
weise mechanischen Riesenspinnen oder
Kampfrobotern. Kommt es zu Feuergefechten
mit den Aliens, ist gekonnter Umgang mit der
Waffe gefragt. Zu Beginn des Abenteuers steht
nur die Standard-Munition zur Verfligung, spéter
sind jedoch auch Explosivgeschosse und Minen
anwahlbar. Zwar ist die Steuerung speziell in den
Action-Szenen etwas gewShnungsbediirftig,
nach kurzer Einspielzeit I8t sich Conrad jedoch
prazise durch die sehr komplexen Spielab
schnitte mandévrieren

Fade To Black bietet nicht nur heiBe Action,
auch diverse Rétseleinlagen gilt es zu bewalti-



gen. Conrad muB Geheimgange aufspiiren,
Computer-Terminals aktivieren und Gegenstande
am richtigen Ort zur richtigen Zeit gebrauchen,
um voranzukommen. Obwohl die Ldsungen der
Rétsel nicht immer auf der Hand liegen, sind sie
keinesfalls zu schwer. Nachdem Conrad das
Weltraum-Geféngnis hinter sich gelassen hat,
verschléagt es ihn auf ein Raumschiff der
Morphs. Zu guter Letzt findet er sich auf der
Erde wieder, piinktlich zum Showdown mit den
auBerirdischen Eindringlingen. Alle Szenarien
sind sehr groB, es ist also einiges an Zeit erfor-
derlich, um das Game durchzuspielen

Nicht nur die packende Storyline von Fade
To Black weiB zu gefallen, auch in technischer
Hinsicht hat dieser auBergewdhnliche Titel eini-

ges zu bieten. Die schnelle 3D-Optik macht die
Action-Sequenzen zu einem Erlebnis, wahrend
die gelungene Levelgrafik eine beklemmende
Atmosphére aufbaut. Der filmreife Soundtrack
und die zahllosen Sprachsamples untermalen
das Geschehen auf passende Art und Weise.

Fade To Black ist ein wiirdiger Nachfolger
von Flashback. Delphine hat es verstanden,
Action-Elemente mit dezenten Adventure-
Einlagen zu kombinieren. Zusammen mit der
gelungenen technischen Prasentation ergibt
das ein Programm, an dem nicht nur Freunde
atmospharischer Science-fiction-Abenteuer
Gefallen finden werden. Il

XL-Wertung 80%

Nach der Flucht aus dem Geféng-
nis verlaBt Conrad den Planeten

Zu einem spateren Zeitpunkt trifft
Conrad auf die Erden-Résistance

Rudigers schnellster Sprint
Giber 100m: 22,8 Sekunden.
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Kampfhubschraubers hat der Feind wenig entgegenzusetzen

‘ Feuerzauber in Bodennihe: Der geballten Waffenkraft eines gut ausgeriisteten

Hersteller: Microprose

Genre:  Action/Simul.

Spieler: 1
Level:  je nach Modus
Preis: ca. DM 100
Erhéltlich: ab Juli

Spielmodi: Im QuickFire-
Modus ist Action nonstop
angesagt, es missen
maéglichst viele Ziele unter
BeschuB genommen werden
Im Hauptspiel dagegen muB
sich der Spieler durch das
Absolvieren von
Einzelauftragen die
Karriereleiter hocharbeiten
Nach dem Erreichen
bestimmter Range stehen
neue Hubschrauber und
Missionstypen zur Auswahl.

Memory-Card: Die Karrieren
von sechs Piloten kdnnen
samt Anzahl der geflogenen
Missionen, dem erreichten
Punktestand und erworbenen
Réngen und Medaillen
abgespeichert werden.
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von M. Anton

as Softwarehaus Microprose biirgt in der

PC-Welt schon seit Urzeiten fir Flugsi-
mulationen der Extraklasse. Neben einer ganzen
Reihe ,virtueller* Flugzeuge lieB die Company
auch Hubschrauber abheben, die Spiele Gunship

AII-IW SUPER CORRA
LHCHTER ABSCINT

INNINBOR D:
AUSSINRORE

MUNITIO! TUGHSPITZE

NUBSCIIR AUBIR TYP
piOT

Die verschiedenen Hubschrauber kénnen
individuell bewaffnet werden

und Gunship 2000 feierten schon vor einigen
Jahren Riesenerfolge, und nun diirfen auch
potentielle PlayStation-Piloten an den Start
gehen. Zwei Einsatzgebiete stehen zur Auswahl,
némlich das waldig-griine Europa oder die stau-
bigen Wiisten der Golfregion, je nach Bedarf
wird tagsiiber oder des Nachts geflogen. Allzu
friedlich geht es dabei natiirlich nicht zu, denn
der Feind hat {iberall sein Militdrmaterial geparkt
und sorgt dementsprechend fir Unruhe.
Taktisch kluge Flugmandver und angemessener
Einsatz der eigenen Bordwaffen sind also drin-
gend erforderlich, wenn die zahlreichen
Missionen erfolgreich beendet werden sollen.
Zu Beginn der Karriere sollten zunéchst einige
Runden im Trainingsmodus absolviert werden,
um ein Gefiihl fiir die diversen Helikopter zu
bekommen, danach wird es ernst. Die ersten
Meriten muB sich der Nachwuchspilot im

Die taktische AuBenperspektive erweist
sich bei Luftkdmpfen als niitzlich

Alleinflug verdienen. Je nach Erfolg in den einzel-
nen Missionen gibt es Karrierepunkte, die tiber
kurz oder lang zu Bef6rderungen fiihren. Ab
einem gewissen Rang gibt es dann nicht nur
neue Helis zur Auswahl, sondern auch den
Befehl iiber eine ganze Staffel, bestehend aus
flinf Hubschraubern. Die Staffel darf dann zu
Einzelmissionen abkommandiert werden, zusatz-
lich besteht etwas spéter auch noch die
Maglichkeit, mit ihr einen kompletten Feldzug
Uber mehrere Missionen zu absolvieren

Gunship besticht nicht nur durch die ausge-
wogene Mischung aus Action, Flugsimulation
und strategischen Elementen, sondern auch
durch die vielen abwechslungsreichen Missionen

Auch Fliige durch romantische FluBtaler
gehdren zum Pilotenalltag

und den variablen Schwierigkeitsgrad. Es bedarf
zwar einiger Ubung, um mit dem relativ realisti-
schen Flugmodell und den Steuerungsméglich-
keiten zurechtzukommen, der Aufwand fiir die
Einarbeitung lohnt sich allerdings, sofern keine
moralischen Bedenken bestehen. ll

XL-Wertung 80%
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von T. Hellwig
as ebenfalls fiir PC erhéltliche
ro mfaBt nur einen ein
sen Tisch. D: ochaufld

ern inklusive)

Hersteller: Laguna ;. o icion differierende
w Blickwinkel einstellbar. Hat man die
Genre: Flipper  sehr langen Ladezeiten

Spie|er; 1-4 lassen sich maximal vier Sp|
Level: 1 Tisch umsténdliche Art und Weise iber die
Preis: ca. DM 120 Pausenfunktion aufrufen

Das Desigr s Flippers ist modern,

Erhéltlich: im Handel

eine dritte Flipperbacke sowie

Rollbahnen und Bonusspiele sind enthal-
ten. Positiv sticht das sehr realistische
Ballverhalten ins Auge. Nicht so gut

ziges Gerédt? Genre

Fans dirfter Ib nur vereinzelt ihre

Langzeitmotivation bewahren kénnen. B

XL-Wertung 70%

€32 XL

War die ganze Mihe fir die
Katz? Pinball-Puristen erscheint

das aufwendige Drumherum
(Soft Focus, Dot-Matrix) hdchst-
wahrscheinlich unwichtig. Eine
moglichst reichhaltige Palette
unterschiedlichster Tische, inno-
vativer Spielmodi und physika
lisch korrektes Ballverhalten
diirften bei einer
Kaufentscheidung im
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Vordergrund stehen. The Web

gleich klar den kiirzeren

Memory Card: Der erspielte
Highscore darf r

Spiel umsténdlic

chert werden (1 Block)

International Track & Field. Die gigantische
Leichtathletik-Simulation fiir Sony Playstation:

® 11 olympische Disziplinen

@ 4 Spieler-Option
fir Olympia-Partys bis zum Morgengrauen

@ hyperrealistisch animierte Athleten
verschiedener Nationen

@ herauschende Stadion-Atmosphire

® Speicherung der Weltrekorde und
Spielernamen auf Memory Card

@ Replay-Funktion fiir alle Weltrekorde

@ Trainings-Modus

L =l
P")‘Smno,,

Fun

Videogames 6/96: ,Vielen Dank, KONA!

jeglicher Art strengstens verboten.

Verleihen oder

P’w/SImisnnnhmlnlSmy(nmmhnmmmhmmnnlmmdlmdlmiullam(o.,uio 1996 KONAM.

el

M1 S 87 %.
Track & Field

el
wird... nicht leicht zu schiagen sein.” Wertung 9/18.

KONAMI -




Euro Soccer ’96

Fiir welche der fiinf verschiedenen Perspektiven man sich auch entscheidet, ausreichende Ubersicht fiir taktische Mandver, weite
Pésse oder sogar Torschiisse iiber das halbe Feld ist meist gegeben, und die angewihlte Figur ist stets gut zu orten

Hersteller: Sega
Entwickler: Gremlin
Genre: Sport
Spieler: 1-6
Level: 16 Teams
Preis: ca. DM 120

Erhéltlich:  im Handel

Im unmittelbaren Vergleich zu
adidas Power Soccer
(PlayStation) fallt schon nach
wenigen Begegnungen auf, daB
das erzielen von Toren wesent-
lich leichter von der Hand geht.
Der eigene Torwart kann zudem
in kniffeligen Situationen per
Knopfdruck aktiviert werden,
hélt aber auch selbstandig.
Direkt anwahlbar ist der Keeper
jedoch nicht, lediglich beim
AbstoB kann zwischen werfen,
passen zum Abwehrspieler und
hohem SchuB ins Mittelfeld
gewahlt werden.

Memory Card: Die zahireichen
Voreinstellungen sowie der
Jeweilige Turnierstand

sind abspeicherbar.
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von T. Hellwig

as waren die Next-Generation-Konsolen
ohne eine angemessene Palette extrava
ganter FuBballspiele?! Besonders die européi-
schen Mérkte, allen voran der englische und der
deutsche, versprechen hohe Absatzchancen.
Und so bemiihen sich die Hersteller redlich, im
mittlerweile harten Konkurrenzkampft mit immer
neuen Ideen zu liberzeugen. Jingste Beispiele:
adidas Power Soccer fiir die PlayStation (Spiel
des Monats in XL 5/96) und Olympic Soccer fiir
PlayStation und Saturn.

Nicht selten werden die Stimmen bekannter
deutscher Moderatoren als besondere Features
aufgeboten. Euro Soccer 96, das quasi eine
Umsetzung des PSX-Titels ran Soccer (mit Jérg
Wontorra) ist, bietet zahlreiche Live-Kommentare
in sage und schreibe sechs européischen
Sprachen. Die Spiel-Modi beschrénken sich zwar
auf einen Freundschafts- und den (Europa-
)Meisterschafts-Modus, doch wird dies durch
allerhand detaillierte Menis ausgeglichen. Vom
Regelwerk (iber die Padbelegung bis hin zur
Aufstellung der Mannschaft kann frei entschie-
den werden. Die Nationalspieler besitzen sogar
ihre Originalnamen, die erfreulicherweise auch
dem Kommentator bekannt sind. AuBerdem sind
die gewéhlten Voreinstellungen abspeicherbar.

e

men, auch wenn'’s zunéchst gut aussieht

]jiese Perspektive kann den SpielfluB hem-

TORSCHUTZE: Hakan s.

Nach einem Treffer versammelt sich die
Mannschaft zum kollektiven Freudentanz

Die Ballartisten der 16 verfiigbaren National-
Teams sind durch Motion-Capturing sehr reali-
stisch in Szene gesetzt worden. Grétschen und
Hackenschiisse sowie das Umspielen eines
Gegners fiihren die Polygon-Sportler lebensnah
aus. Zudem vermitteln die acht EM-Stadien -
durch die ,Virtual Stadium‘-Technik aus allen
erdenklichen Blickwinkeln darstellbar - eine
reizvolle Atmosphére. Im Spiel selbst kdnnen
funf unterschiedliche Perspektiven (u. a. die
Draufsicht) auch wahrend der laufenden Partie
eingestellt werden.

Die Steuerbarkeit der FuBballer reicht nicht
an die Leichtigkeit und Dynamik eines adidas
Power Soccer heran, ist aber durchaus als
gelungen zu bezeichnen. Passe und Schiisse
landen in der Regel am angepeilten Mann, auch
wenn sie eine Weile eingeiibt werden miissen,
bis sie leicht von der Hand gehen.

Insgesamt stellt sich Euro Soccer 96 als gut
spielbare FuBballsimulation mit einem leider
etwas miide wirkenden Sprecher dar. Genre-
Fans sollten ruhig zu zweit probespielen, denn
der hauptséchliche SpielspaR liegt auch bei die-
sem Sportgame im Zweispieler-Modus. Il

XL-Wertung 75%



Haufiges Foulen zieht meist schiedsrich-
terliche Konsequenzen nach sich

o R o &

von T. Hellwig

ntgegen der zur Zeit geldufigen Hand-

habe, die Charaktere in einem Sportspiel
aus Polygonen zusammenzusetzen, program-
mierte Namco in dieser FuBballsimulation alle
Spieler als Sprites. In Sachen Realitdtsndhe miis-
sen deswegen gewisse Abstriche gemacht wer-
den. Nicht so, wenn es darum geht, die Recken
als menschliche Wesen zu identifizieren -
Polygon-Charaktere haben im Gegensatz zu
Sprite-Helden manchmal duBerst unférmige
(Ober-)Kérper und GliedmaBen

Treffen zwei Teams im Freundschafts-,

Zweispieler- oder Turnier-Modus - um nur drei zu
nennen - aufeinander, so zeigen sich dem
Betrachter durchaus ,rund‘ wirkende Sportler,
die durch Schatten- und Lichteffekte prima in
Szene gesetzt wurden. Je nachdem, welche der
drei stets anwahlbaren seitlichen Perspektiven
gewahlt wird, bietet sich eine mehr oder minder
gelungene 3D-Ubersicht. Dabei kdnnen die
Absténde zwischen den Spielern fast immer gut
abgeschétzt werden. Die Stadien - bedauerli-

|

e ks

Die Ubersichtlichkeit bei Abwehrschlachten vor dem Tor sowie das schnelle
Unterscheiden zwischen Freund und Feind ist den Programmierern prima gelungen

cherweise sind es nur zwei - konnen bei Nacht
oder Tag bespielt werden. Die Begegnungen sind
allerdings nicht wetterabhangig, denn Regen-
oder Schneefille bzw. entsprechende
Bodenverhéltnisse haben die Entwickler auBen
vor gelassen. Weiterhin muB auf einen
Kommentator verzichtet werden, und auch
ansonsten ist das Drumherum recht spartanisch
ausgefallen. Publikumseffekte und
SchuBgerdusche sind den Programmierern
schlichtweg miBlungen. Doch das alles wére
noch nicht sonderlich schlimm, wiirde das spie
lerische Element stimmen.

Hauptséchliches Manko im Spielablauf sind
die schlecht ansprechenden Charaktere, die
manchmal auf Teufel komm heraus nicht zum
Mitspieler passen wollen. Teilweise scheint der
Ball regelrecht am FuB der Spieler zu kleben.
Zudem fallen Ungenauigkeiten beim Flankenspiel
auf. Fiir das Umspielen eines Gegners hat man
sich jedoch etwas einfallen lassen. Die entspre-
chende Szene wird separat und gréBer darge-
stellt (s. Bild). Kleinere Extras wie Hackentrick,
Fallriickzieher oder Uberspringen eines liegen-
den Spielers frischen das Geschehen etwas auf.

Insgesamt ist der SpielfluB aber recht zdh und
die Atmosphare nur optisch (einigermaBen)
ansprechend. Angesichts der hervorragend aus-
gestatteten Konkurrenz (adidas Power Soccer,
PSX) sollte es ein leichtes sein, sich fiir die rich-
tige FuBballsimulation entscheiden zu konnen. B

XL-Wertung 65%

Hersteller: Sony
Entwickler: Namco
Genre: Sport
Spieler: 1-2
Level: 14 Teams
Preis: ca. DM 120
Erhéltlich:  ab August

Bereits Ende vergangenen
Jahres erschien dieses Spiel
unter dem Namen Prime Goal EX
in Japan. Namcos ferndstlicher
Seitensprung ins Sportgenre
enthalt 16 original japanische
Teams, die bei der Umsetzung
14 europdischen Teams (davon
11 EM-Teilnehmer plus
Schweden, Irland und Griechen-
land) weichen muBten. Anson
sten sind die beiden Fassungen
weitgehend identisch

Memory Card: Der aktuelle
Spielstand 4Bt sich bequem auf
einem Block abspeichern
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Spektakular: In den Kurven verziehen sich die Karosserien der Boliden perspektivisch.
Dieser Effekt sorgte schon beim ersten Teil von Motor Toon Grand Prix fiir Aufsehen

Hersteller: Sony
Entwickler: Poly’s
Genre: Rennspiel
Spieler: 1-2 (Link)
Level: 5 (+ 5) Strecken
Preis: ca. DM 130
Erhiltlich: als Import

“

Der erste Teil der Toon-Raserei
blieb leider der japanischen
PlayStation-Fangemeinde vorbe-
halten. Zwar ist noch nichts ent-
schieden, unter Umstanden wird
Motor Toon Grand Prix 2 jedoch
hierzulande offiziell auf den
Markt kommen. Das angepeilte
Datum fiir den Release in
Deutschland liegt bei Herbst
diesen Jahres.

Memory-Card: Auf einem Block
lassen sich sdmtliche Settings
der Optionen und alle ,Goodies’,
wie neue Strecken und Fahrer,
problemlos abspeichern

Muster: Maro, Stuttgart
Tel.: 0711/ 221422
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Motor-Toon-Fans diirfte Gulliver's House
schon aus dem ersten Teil bekannt sein

0351 061

o1 1azin

Die Grafik wurde zum groBten Teil mit
Gouraud-Shading in Szene gesetzt

e et e =2 i =

00:23 800

0023800

Auf dieser Strecke lugt ein iiberdimensio-
naler Feuerdrache aus dem Lava-See hervor

von K. Kock

um zweitenmal machen die rasenden

Toons Sonys 32-Bitter unsicher. In Japan
ist Motor Toon Grand Prix als einer der ersten
Titel fiir die PlayStation auf den Markt gekom-
men, nun ist endlich der Nachfolger des Renn-
spektakels am Start.

Wie es schon beim Vorgénger der Fall war,
werden bei Motor Toon Grand Prix 2 diverse
Spielmodi geboten. Zu Beginn empfiehlt es sich,
mittels der Free-Run-Option ein paar Proberun
den zu drehen, danach ladt der Time-Attack-
Modus zur heiBen Jagd auf Bestzeiten ein. Sogar
an eine Zweispieler-Link-Option wurde gedacht,
via Link-Kabel lassen sich zwei PlayStations
problemlos koppeln. Speziell fir diesen Zweck
liegt dem Titel eine zweite Motor Toon Grand
Prix 2-CD bei, die sich jedoch nur im Netzspiel
verwenden |aBt

Nachdem sich der Spieler fiir einen von vor-
erst finf extrem ausgefallenen motorisierten
Charakteren entschieden hat, darf er sich auf
finf verschiedenen Strecken austoben. Diese
sind allesamt in auBergewohnlichen Szenarien
gelegen. Die Toon-Village-Strecke fiihrt bei-
spielsweise durch eine verriickte Stadt. Dort
fordern Haarnadelkurven und zahlreiche andere
Schikanen die volle Kontrolle iiber das Fahrzeug
Der in luftigen Héhen liegende Crazy-Coaster-
Kurs erinnert dagegen mehr an eine Achterbahn
als an eine Rennstrecke. Motor-Toon-Grand-
Prix-Kenner werden sich auf Toon Island 2 und
in Gulliver’s House 2 sofort heimisch fiihlen,
denn bei diesen Tracks handelt es sich um zwei
aufgemotzte Kurse aus dem ersten Teil.

Nach erfolgreichem Durchspielen des Cham-
pionship-Modus’ im mittleren Schwierigkeits-
grad warten einige Uberraschungen. Plotzlich
wird die illustre Riege der Fahrer um drei
Charaktere erweitert, zudem prasentieren sich
samtliche Strecken in einem grafisch véllig
neuen Gewand. Sogar ein Bonus-Spiel ist nun
anwdhlbar, es tragt den Titel Motor Toon Tank
Combat. Bei diesem 3D-Panzer-Actionspiel



Unheimlich! Uber Night Island machen
kunterbunte Ufos den Luftraum unsicher

treten jeweils zwei Toons auf einem abgegrenz-
ten Kampfgebiet gegeneinander an. Diverse
Extrawaffen und mehrere Schwierigkeitsgrade
sorgen bei diesem Game fiir Kurzweil, beson-
ders im Link-Modus.

Dank der flotten 3D-Engine rasen die Toons
mit einer beeindruckenden Geschwindigkeit
{ber die detaillierten Tracks. Gouraud-Shading
und der vereinzelte Einsatz von Texturen verlei-
hen den Szenarien ein sehr plastisch wirkendes
AuBeres. Akustisch wird das Geschehen von
spritzigen Kompositionen und ausgefallenen
Effekten auf passende Art und Weise untermalt
und auch hinsichtlich der Spielbarkeit ist das
Rennspektakel {iberzeugend. Die Steuerung, die
beim Vorganger noch ein wenig schwammig
war, wurde verbessert. So lassen sich nun die
Comic-Flitzer sehr prézise {iber die chaotischen
Pisten mandvrieren.

Alles in allem ist Motor Toon Grand Prix 2
mehr als ein wiirdiger Nachfolger. Das Game
enthalt alle Features eines richtigen Rennspiels,
ediglich die Aufmachung des Programms fallt
aus dem Rahmen. Im Vergleich zum Vorgénger
halten sich die Neuerungen zwar in Grenzen, die
phantastische technische Préasentation und die
Vielzahl an Optionen - wie beispielsweise der
extrem unterhaltsame Zweispieler-Linkmodus -
tragen dazu bei, daB PlayStation-User, die un-
konventioneller Rennspiel-Action nicht abge-
neigt sind, bei Motor Toon Grand Prix 2 voll
auf ihre Kosten kommen. ll

XL-Wertung 80%
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Mit Motor Toon Tank Combat wird ein ex-
trem unterhal B G b

&

Auf diesem Track rasen die Toons mit Hoch-
geschwindigkeit iiber einen Billardtisch

S

L

Die Motor-
Toons sind
wieder unter-
wegs: Bunter,
schneller und
besser

Wie im Kino: Vor dem
Rennen werden alle
Charaktere im Rahmen
eines aufwendigen
Vorspannes vorgestellt,
an dem Fans von Render-
Grafik zweifelsohne
Gefallen finden werden.
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Slam ’n Jam '96
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fixiert, so daB dem Spieler mitunter nur ein kleines Blickfeld geboten wird

Die Kamera hinter dem Korb zoomt stufenlos vor und zuriick. Sie ist standig auf den
Ball

Hersteller: BMG
Entwickler: C. Dynamics
Genre: Sport
Spieler: 1-4 (simultan)
Level: 30 Teams
Preis: DM 120
Erhéltlich:  im Handel

Wihrend NBA-lizensierte
Basketballsimulationen
momentan die Konsolen-Welt
iiberfluten, setzt Crystal
Dynamics bei ihrem Remake
des 3DO-Titels ganz auf die
beiden Spitzensportler Earvin
,Magic* Johnson und Kareem
Abdul-Jabbar. Sie sind die ein
zigen real existierenden Spieler
im Programm. Fiir Ende Juli ist
eine Saturn-Version geplant.

Memory Card: Ein Speicher-
block sichert die bis dato
erspielten Play-Off-Sténde, ein
weiterer einige Optionen
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von C. Henning

rystal Dynamics prasentiert im Zuge ihrer

3DO-Umsetzungen, neben The Horde und
Gex nun auch ihren Basketball-Hit Slam 'n Jam.
Die 95er Version wurde ein wenig aufpoliert und
mit dem Etikett '96 versehen, bevor das Game in
die Kaufregale gestellt wurde

Vor Spielbeginn diirfen ein bis vier Spieler zwi-
schen insgesamt 30 fiktiven Mannschaften
wahlen, bevor es dann in ein Freundschaftspiel
oder in eine Play-Off-Vorrunde geht. Sémt-liche
Mannschaften tragen Namen amerikanischer
Stéadte, bis auf das All-Star-Team, dem auch
Magic und Kareem angehéren. Vom Programm
werden sténdig interessante Statistiken ermittelt,
die der Spieler jederzeit abrufen kann.

Es darf geméB der offiziellen NBA-Regeln
gepaBt, gedunkt und auch gerempelt werden, um
fiir sein Team den Sieg zu erringen. Bei richtiger
Padbenutzung werden spektakuldre Dunks aus-
gefihrt, die unter tobendem Beifall das
Punktekonto aufstocken.

Da bei Slam 'n Jam '96 im Gegensatz zu sei-
nen Genreverwandten die Action im Vordergrund
steht, kommt leicht ein flottes PaBspiel zustande.
Dabei macht sich jedoch der Nachteil der einzi-
gen Perspektive bemerkbar. Das gesamte
Spielgeschehen kann die Kamera nicht immer
einfangen und so wird es schwierig, bei rasanten
Ballwechseln oder auch Abwehraktionen die
Ubersicht zu behalten.

Die Sportler bestehen nicht, wie bei der PSX
mittlerweile {iblich, aus Polygonen, sondern aus
digitalisierten Sprites. Die Soundkulisse wartet
mit zahlreichen Sprachsamples eines
Sportmoderators und den obligatorischen

THE CGHARITY STRIPE
Hold.shoot button ‘to saf
—1ps shot, relepse to shopf,

Bei einem Freiwurf sind gute Reflexe
vonnéten, um einen Korb zu erzielen

Wener
33 Asc-trsssn 100
wroN 100

SUBSTITUTE
RESUME GAME QUIT GAME
CHICAGO

ALL-STARS

"END, OF 3RDTQUARTER

Jederzeit lassen sich interessante
Statistiken der einzelnen Spieler aufrufen

Dribbel- und Turnschuh-Quietschgerduschen auf

In Anbetracht solcher Perlen wie Total
NBA’96, die die Hardwarepower der PlayStation
zu schatzen wissen und sie ausnutzen, sieht
Slam 'n Jam '96 mit seiner besseren 3DO-Grafik
etwas altbacken aus. Da auch die Spielbarkeit
unter leichten Alterserscheinungen zu leiden hat,
ist Slam ’n Jam '96 nur hartgesottenen Magic-
und Kareem-Fans zu empfehlen. I

XL-Wertung 70%



Handleranfragen erwiinscht

Inzahlungnahme von Spielen

Beim Kauf einer Konsole gibt es 10 % Rabatt auf jedes Spiel! « Gebrauchte SNES-Spiele schon ab 19,- DM bei uns zu haben!

)ﬂ N64!

Vorbestellungen
ab 26.06. méglich!

Holt Euch die
ultimative
Videospiele-
Konsole!
Preis auf Anfrage.

Sony PlayStation

PSX + Demo-CD (dt.) 389,90
RGB-Kabel (dt.) 29,90
Link-Kabel (dt.) 49,90
Antennenkabel (dt.) 54,90
Memory Card (dt.) 49,90
PSX-Controller (dt.) 49,90

Commander Cont. (dt.)

Mad-Catz-Lenkrad (dt.)
NeGcon Cont. (dt.)

149,90
89,90

adidas Power Soccer (dt.) 95,90
Agile Warrior (dt) 99,90
Alien Trilogy (dt.) 89,90
Battle Arena Toshinden (dt.) 89,90
Battle Arena Toshinden 2 99,90
Beyond the Beyond (dt.) 89,90
Chronicles of the Sword 99,90
Criticom (dt.) 99,90
Cyberia (dt.) 99,90
D 99,90
Descent (dt.) 99,90
Destruction Derby (dt.) 89,90
Discworld (mit dt. Sprache) 99,90
Extreme Games (dt.) 89,90
Extreme Pinball 99,90
FIFA Soccer '96 (dt.) 89,90
Galaxy Fight 99,90
Gex (dt.) 99,90
Goal Storm (dt.) 89,90
Hebereke's Popoito (dt.) 89,90
Jack is Back (dt.) 99,90

Jupiter Strike

89,90

Kileak The Blood (dt.) 89,90
Krazy Ivan (dt.) 89,90
Loaded (dt.) 89,90
Megarace (dt.) 99,90
Magic Carpet (dt.) 94,90
Mickeys Wild Adv. (dt.) 89,90
Museum Piece 1 (dt.) 99,90
Myst (dt.) 99,90
NBA - In the Zone (dt.) 99,90
Need for Speed (dt.) 99,90
Necronome (dt.) 99,90
NFL Game Day (dt.) 99,90
NFL Quarterback Club (dt.) 94,90
NHL Face Off (dt.) 99,90
Philosoma (dt.) 89,90
Psychic Detective 99,90
Rapid Reload (dt.) 79,90
Rayman (dt.) 89,90
Resident Evil (dt.) (uncut!!) 89,90
Revolution X (dt.) 99,90
Ridge Racer Revolution 99,90
Shellshock (dt.) 99,90
Silverload (dt.) 99,90
Starblade Alpha (dt.) 89,90

Street Fighter — T. Movie (dt.) 49,90

Tekken (dt.) 89,90
Total NBA ‘96 (dt.) 89,90
True Pinball (dt.) 99,90
Twisted Metal (dt.) 89,90
Warhawk (dt.) 89,90
Wing Commander Ill (dt.) 94,90
wipEout (dt.) 89,90
Worms (dt.) 89,90
WWEF Arcade (dt.) 99,90

Sega Saturn
Saturn + 1 Pad (dt.)

399,90

Action Replay (dt.) 79,90

Universal Adapter 49,90
Antennenkabel (dt.) 59,90
SAT 1 Controller (dt.) 49,90
SAT 2 Controller (dt.) 59,90
Probotector (dt.) 99,90
Alien Trilogy (dt.) 99,90
Aftermath (dt.) 109,90

Battle Ar. Toshinden Remix 89,90

Bug! (dt.) 99,90
Blackfire (dt.) 99,90
Clockwork Knight 1 (dt.) 89,90
Clockwork Knight 2 (dt.) 99,90
Congo (dt.) 99,90
Cyberia (dt.) 99,90
D 99,90
Descent (dt.) 109,90
Daytona USA (dt.) 99,90
Digital Pinball (dt.) 99,90
FIFA Soccer '96 (dt.) 99,90
Galactic Attack (dt.) 89,90

Galaxy Fight
Gex (dt.)
Mystery Mansion (dt.)
NFL Quarterback Club '96

99,90
99,90
99,90
89,90

NBA Basketball (dt.)
NHL All-Star Hockey (dt.)
Panzer Dragoon (dt.)
Parodius (dt.)

Primal Rage (dt.)

Pebble Beach Golf (dt.)
Rayman (dt.)

Robotica (dt.)

Revolution X (dt.)

Sega Rally Ch. (dt.)
Shellshock (dt.)

Shinobi X (dt.)

Street Fighter — T. Movie
Slayer (dt.)

Theme Park (dt.)
Thunderhawk 2 (dt.)
Titan Wars (dt.)
Toshinden Remix (dt.)
Valora Valley Golf (dt.)
Victory Boxing (dt.)
Virtua Cop + Gun (dt.)
Virtua Fighter Remix (dt.)
Virtua Fighter 2 (dt.)
Virtua Hylide (dt.)

Virtua Open (dt.)

Virtua Racing (dt.)

Virtua Snooker (dt.)
wipEout (dt.)

World Series Baseball (dt.)

Game Boy
Aladdin
Alleyway
Animaniacs
Asterix & Oberlix
Asteroids & Missile Com.
B.C. Kid Il
Bubble Bobble 2
Cutthroat Island
Die Schliimpfe
Donkey Kong
Donkey Kong Land
Duck Tales Il
Dr. Mario
Earthworm Jim
Earthworm Jim 2

99,90
99,90
99,90
89,90
99,90
99,90
99,90
99,90
99,90
109,90
109,90
99,90
99,90
99,90
99,90
99,90
99,90
109,90
109,90
99,90
145,90
59,90
109,90
99,90
99,90
99,90
109,90
89,90
99,90

59,90
39,90
59,90
54,90

54,90

FIFA Soccer '96 49,90
Galaga & Galaxian 54,90
John Madden '96 49,90
Kirby's Dream Land Il 59,90
Lion King 59,90
Mario Picross 39,90
Mario & Yoshi 49,90
Mega Man 3 39,90
Mickey Mouse V 59,90
Micro Machines 2 49,90
NBA Jam T.E. 49,90
NBA Live '96 49,90
NHL Hockey '96 49,90
PGA Tour Golf 49,90
Pinocchio 59,90
Power Rangers 49,90
Probotector Il 39,90
RoboCop vs. Terminator 39,90
StarGate 39,90
Super Mario Land 1 39,90

Super Nintendo

Super Nintendo (dt.) 179,90
Action Replay 3 (dt.) 69,90
Fire Adapter 39,90
Controller (dt.) 29,90

129,90

Asterix und Obelix (dt.)
=

Batman Forever (dt.) 99,90
Breath of Fire 2 (dt.) 119,90
Blazing Skies 129,90
Bomberman 3 (dt.) 119,90
Demolition Man (dt.) 99,90
Donald in Maui Mallard 139,90
Donkey Kong Country 2 99,90
Dschungelbuch (dt.) 99,90
Earthworm Jim 2 (dt.) 119,90
FIFA Soccer 96 (dt.) 109,90
Flintstones — T. Movie (dt.) 119,90
Mega Man 7 (dt.) 109,90
NBA Live '96 (dt.) 109,90
NHL "96 (dt.) 109,90
Pinocchio (dt.) 119,90

Power Ranger — The Movie 109,90

Primal Rage (dt.) 119,90
Secret of Evermore (dt.) 109,90
Sailormoon 129,90

Star Trek — Deep Space Nine129,90
Street Fighter Il Turbo (dt.) 79,90
Super Mario All-Stars (dt.) 59,90
Super Mario Kart (dt.) 64,90
Super Mario World 2 (dt.) 109,90
Superstar Soccer Deluxe 129,90

Tetris & Dr. Mario (dt.) 69,90
Theme Park (dt.) 109,90
Tim in Tibet (dt.) 119,90
Toy Story (dt.) 129,90
WeaponLord (dt.) 139,90
WWEF Arcade (dt.) 119,90

Bahrenfelder StraBe 187 ¢ 22765 Hamburg (Fiinf Minuten vom Bahnhof Altona entfernt)
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Impact Racing

den sich Informationen iiber die Extrawaffen, km/h und die verbleibende Energie

Leider bietet /mpact Racing nur eine Fahrperspektive. Am unteren Bildschirmrand fin-

Hersteller: Virgin
Entwickler: Funcom
Genre:Action/Rennspiel
Spieler: 1
Level: 3 Strecken
Preis: ca. DM 120
Erhéltlich: im Handel

In Bonusrunden zwischen den
Leveln kdnnen die Waffen
verbessert werden. Neben
zwei stérkeren Laserkanonen
lassen sich dort auch Homing-
Raketen und Smartbomben
durch AbschieBen von gegneri-
schen Wagen ergattern.

Memory Card: Drei
Spielstdnde inklusive der
Highscores finden auf einem
Speicherblock Platz

PaBwort: Nach jeweils acht
Strecken erhalt der Spieler ein
PaBwort, mit dem die bis dato

erkdmpfte Ausriistung
gespeichert wird
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von C. Henning

ngefiihrt von solch namhaften

Blockbustern wie Ridge Racer Revolution
oder wipEout sprieBen Rennspiele auf der
PlayStation wie Pilze aus dem Boden. Bei
Impact Racing wird die sonst obligatorische
Jagd nach dem ersten Platz jedoch voll und
ganz in den Hintergrund gestellt. Man muB
dabei nicht durch fahrkiinstlerische Leistungen
gegen die Rennkollegen durchsetzen, sondern
durch das gezielte Einsetzen von Laser-
Kanonen, Raketen und Minen

Nachdem einer von sechs PS- und

waffenstrotzenden Boliden ausgewahlt wurde,
beginnt das Rennen. Die ebenfalls
schieBwiitigen Konkurrenten sind bei Impact
Racing das kleinere Problem, vielmehr sitzt das
Zeitlimit dem Spieler mit nur 60 Sekunden stets
dicht im Nacken. Jede der drei Strecken ist
aber so lang, daB von der SchuBwaffe
Gebrauch gemacht werden muB, um den
Gegnern Zeitboni zu entlocken, welche jedoch
mit nur zwei Sekunden ebenso spartanisch

ausgefallen sind, wie die vorgegebene
Rundenzeit. Zudem hinterl4Bt jeder Feind nach

Da kein Fadenkreuz zur Verfiigung steht,
muB mit dem bloBen Auge gezielt werden

tln manchen Bonusstages rotiert das

gesamte Blickfeld um 180 Grad

Die Starken und Schwiéchen der Wagen wer-
den in Form von Diagrammen angezeigt

MISSIL

MK IV Lance

I —
et

seinem Ableben entweder Minen, Energie oder
wichtigen Karosserieschutz

Optisch présentiert sich das rasante Action-
spektakel durchschnittlich. Bugs halten sich in
Grenzen, doch es besteht nur eine sehr geringe
Blicktiefe. Die Musik [&Rt sich schon beim

ersten Horen mit einem Wort beschreiben:

wipEout-Soundtrack. Der unter

hwellige,
bild

schnelle Ryhtmus dhnelt dem Vi
unverkennbar

Die nicht ganz t
mit einem Shoot 'em Up zu vermischen, kann /R

ufrische Idee, ein Rennspiel

nur zum Teil umsetzen. Zwar sind die Autos
schnell und die Waffen durchschlagkréftig,
jedoch werden die Strecken nach dem dritten
Durchlauf langweilig. Genre-Fans werden
zumindest einen Top-PSX-Renntitel besitzen
und sind auf /mpact Racing nicht unbedingt

angewiesen. Wer auf waffenlastige Rennaction
steht, ist mit wipFout besser bedient. il

XL-Wertung 65%



Graf-Zeppelin-Str. 20 Spieleversand
o, Gl RRELS 0461 /94000088

MULTIMEDIA VERTRIEBS GMBH

Neuheiten

SONY PLAYSTATION

STREETFIGHTER ALPHA

NHL FAce OFF Z3A : _"’

RISE 2 PAL VERSION N o .

8””‘"'( ZOCCER FIFA Soccer 96 STAR TREK NEXT GENERATION
LYMPIC GAMES

ARCADE GREATEST GAMES FUR SATURN UND PLAYSTATION FUR SNES

RESIDENT EVIL NUR DM 69 ’ 95 NUR DM 79 ’ 95
eom 84,95

: N
SEGA SATURN "r I'/\N Zh“,
EURO 96 SOCCER :‘ = GENEI‘AII
OLYMPIC SOCCER gq% ‘

OLYMPIC GAMES
NIGHT WARRIORS
SHELLSHOCK
DISCWORLD
VIRTUA GOLF

com 89,95

FUR PLAYSTATION FUR PLAYSTATION

SNES NUR DM 84,95 NUR DM 99’95

DONALD IN MAUI MALLARD
BREATH OF FIRE 2

FINAL FIGHT 3

Toy SToRY

eom 129,95

SONDERANGEBOTE

DAYTONA USA — SATURN
JupGe DRebD — SNES
UNIRALLEY — SNES

Kio CLown — SNES ;

WoRLD CuP GOLF — PSX ADIDAS POWER SOCCER

WipeEouT — PSX ’ FUR PLAYSTATION
WARHAWK — PSX NUR DM
STRIKER 96 GAME BOY 59 ’ 95 99 ] 95

con 69,95

WEITER 5000 SPIELE AUF ANFRAGE

VERSANDKOSTEN: 7,— DM zzGL. NACHNAHMEGEBUHR ® AUSLAND 18,- DM
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT ® FORDERN SIE UNSERE KOSTENLOSE PREISLISTE AN!
TELEFON 04 61/9 57 40-88 m TELEFAX 04 61/9 57 40-87




Die spektakuldren Endgegner von Metal Black gehéren zu den ausgefallensten

Kreationen, die jemals die Bild

me

Hersteller: Taito
Entwickler: Ving
Genre:  Shoot 'em Up
Spieler: 1-2 (simultan)
Level: 6
Preis: ca. DM 130
Erhéltlich:  als Import

Nach dem ersten und dritten
Level folgt jeweils eine 3D-
Bonusrunde, in der mittels

Fadenkreuz Gegner zu Bonus-
punkten verarbeitet werden.

Features: vier Schwierigkeits-
grade, Zweisp.-Simultan-Modus
Saturn-Speicher: Highscores

und Menii-Optionen werden

gespeichert

Muster: Storbeck Videogames, Hamburg,
Tel.: 040-5702520
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von K.-D. Hartwig

bwohl 3D-Spiele derzeit Hochkonjunktur

haben, miissen Fans klassischer Shoot
‘em Ups auf dem Saturn keinen Mange! leiden
Nach Galactic Attack/Layer Section und Darius
Gaiden folgt nun mit Metal Black ein weiterer
Automatenklassiker von Taito, wie gewohnt gibt
es die Umsetzung exklusiv fir Saturn

Allerdings ist die Zeit nicht spurlos an Metal
Black vorbeigegangen. Vor vier Jahren war das
Spiel vereinzelt in hiesigen Spielhallen zu sichten
und machte dort eine recht gute Figur. Wie bei
Taitos erfolgreicher Baller-Serie Darius kdmpfen
sich bis zu zwei Raumschiffe gleichzeitig durch
lange, grafisch weitestgehend unspektakuldre
Level. Zum Ausgleich sind die Endgegner beson-
ders groB ausgefallen, bei denen zudem abgefah-
rene, psychedelische Farbeffekte geboten wer-
den. Auch die Musiken aus der Rubrik Easy-
Listening hinterlassen gemischte Gefiihle
Im Gegensatz zu dem ausgekliigelten Extra-

In allen Leveln tauchen immer wieder
die gleichen Standardgegner auf

Die allgegenwartig umherschwirrenden
Molekiile erhhen die Waffenleistung

Smartbombeneinsatz zahlen die Bosse
mit gleicher Miinze heim, was zumeist
fatale Folgen hat ...

waffensystem von Darius haben die Metal Black-
Flieger nur eine Waffe, die sich in sechs Stufen
aufrlisten |aBt. GroBtes Manko des Spiels ist
Jedoch, daB nach sechs Leveln der Kampf schon
wieder beendet ist. Fiir einen Automaten mag
das noch in Ordnung sein, fiir eine Heimum-
setzung ist es jedoch viel zu wenig

Schade um das verschenkte Potential, denn
spielerisch hat Metal Black einiges auf dem
Kasten. Auf den ersten Blick mag der Ansturm
der Gegner chaotisch erscheinen, nach kurzer
Eingewdhnung erkennt man jedoch das (faire)
System hinter dem Gewusel. Exzessiver Smart-
bombeneinsatz ist nicht méglich, weil dabei die
gesamte Waffenenergie aufgebraucht wird, so
daB man anschlieBend den Gegnern recht hilflos
gegenilbersteht. Zumindest dieser Aspekt ist fiir
ein Ballerspiel ziemlich einzigartig und eine inter-
essante spielerische Note.

Hardcore-Ballerfans werden Metal Black
sicherlich ohne Zdgern ihrer Sammlung einverlei-
ben, fir Otto-Normalspieler ist die Umsetzung
des betagten Automaten durch die eigenwillige
Présentation und den geringen Umfang jedoch
kaum von gesteigertem Interesse. B

XL-Wertung 65%



Nicht nur der Munitions-, sondern auch
der Treibstoffvorrat ist knapp bemessen

von K. Kock
uf dem 3DO hat dieser Titel beinahe
schon Kultstatus erreicht. Demnachst
kommen auch PlayStation-User in den GenuB
von Return Fire. Das Ziel dieses nicht gerade
sehr friedvollen Games ist schnell erklart. Zwei
Armeen stehen sich auf einem begrenzten
Kampfschauplatz gegeniiber. Dem Spieler
stehen jeweils drei Hubschrauber, Panzer,
Raketenwerfer und Jeeps zur Verfiigung,
wihrend die vom Computer gesteuerte Uber-
macht ungleich starker ist. Die gegnerischen
Befestigungen werden von Geschiitztiirmen
bewacht, wahrend wendige Kampfhubschrauber
aus der Luft angreifen. Zudem finden sich in den
Camps zahlreiche andere Einrichtungen,
die bei BeschuB in Flammen aufgehen. In jeweils
einem der Gebdude verbirgt sich die Fahne
des Gegners. Der Spieler muB versuchen, dieser
maoglichst schnell habhaft zu werden, um sie ins
eigene Hauptquartier zu befordern. Fiir dieses
Vorhaben sind nicht nur schnelle Reaktionen
erforderlich, ein gewisses MaB an Strategie ist
ebenfalls vonndten. Return Fire bietet sogar
einen duBerst unterhaltsamen Zweispieler-
Simultanmodus, bei dem zwei Hobby-Séldner
gegeneinander antreten kénnen.

Grafisch gibt sich der neueste Titel von
Warner Interactive eher schlicht. Die {iber

A

v

Die gegnerischen Befestigungen werden stets von zahlreichen Geschiitztirmen

ht. Der Kampfhub

hrauber eignet sich b

zum Erkunden der Anl

R, d

s im Zweispieler-Simul d
macht Return Fire eine Menge Spal

Hersteller: Warner Int.

Genre: Action
Spieler: 1-2 (simultan)
Level: ca. 100
Preis: ca. DM 100
Erhéltlich:  ab August

einhundert Szenarien sind zwar nicht sehr
abwechslungsreich, dafiir warten sie mit relativ
vielen Details auf. Nur bei bodennaher Perspek-
tive wirkt die 3D-Optik ein wenig pixelig.
Begleitet wird das kriegerische Geschehen von
klassischer Musik. Das mag zwar seltsam
anmuten, der Soundtrack fiigt sich jedoch eben-
sogut in das Spielgeschehen ein wie die Full-
Motion-Video-Sequenzen, die nach jedem erfolg-
reich abgeschlossenen Einsatz geboten werden.

Auch Hinsichtlich der Playability weiB das
Game zu iiberzeugen, die Vehikel lassen sich
allesamt gut lenken.

Im Hinblick auf das 3DO-Original waren ein
paar neue Features wiinschenswert gewesen,
die Vielzahl der Level sowie der langmotivieren-
de Zweispieler-Modus machen Return Fire den-
noch zu einem PlayStation-Titel, den sich
Freunde handfester Action nicht entgehen
lassen sollten. l

XL-Wertung 75%

Zu Beginn des Spiels sind die
Einsatzgebiete noch nicht sehr
groB. Bei Kampfschauplatzen,
auf denen sich mehrere gegne-
rische Camps befinden, wird
das Aufspiiren des feindlichen
Hauptquartiers jedoch zu
einem echten Problem.

Memory-Card: Spielstande
lassen sich auf der Memory
Card problemlos abspeichern.
Ist einmal keine zur Hand,
ermoglicht es die praktische
PaBwort-Option, immer wieder
mitten ins Spiel einzusteigen.
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Skeleton Warriors

Hersteller:  Playmates
Entwickler: Neversoft
Genre: Action/Jump&Run

Spieler: 1
Level: 4
Preis: ca. DM 130
Erhéltlich: August

Fiir die gelungenen
Kompositionen zeichnet der
renommierte Musiker Tommy
Tallarico verantwortlich. Seine
atmospharischen Klange tragen
sehr zum SpielspaB bei

Memory-Card: Die Memory
Card wird bei der PSX ebenso:
wenig unterstltzt wie der inter
ne Speicher des Saturns. Da es

auch keine Continues oder
PaBworter gibt, muB Skeleton
Warriors in einem Zug durchge-

spielt werden.

Muster: Maro, Stuttgart-Cannstadt
Tel.: 07 11- 557729 /ECS,
Hamburg Tel.: 040 - 33 03 60
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den Systemen vorbildlich und einwandfrei

‘ Die Rendergrafik prasentiert sich auf bei-

von C. Henning

as auf dlteren Systemen sehr beliebte

Hack&Slay-Genre ist bisher auf den
Next-Generation-Konsolen noch nicht sehr ver-
breitet. Mit Playmates’ jiingstem Titel konnen
nun sowohl PSX- als auch Saturn-User in
Skeleton Warriors als furchtloser Schwertkampfer
gegen Zombiehorden antreten

Neben einer blanken Klinge stehen diverse
Zauberspriiche zur Verfiigung, mit denen man
magische Blitze auf die Feinde schleudern kann
Die Level sind in mehrere Jump&Run-Abschnitte
aufgeteilt, doch gelegentlich schwingt sich der
Held auf ein Hoverbike, um in einer 3D-Stage
Feinde abzuschieBen. Um den linearen und alt-
gedienten Spielablauf abzurunden, wartet am
Ende eines jeden Levels noch ein Endgegner auf
den tapferen Recken
Obwohl der edle Ritter in acht verschiedene

Richtungen schlagen kann und auch sonst sehr
flexibel ist, bewegt er sich sehr langsam. Dieses
Manko macht sich besonders bei sprunglastigen
Leveln bemerkbar, wenn der Spielfigur der nétige
Schwung fehlt, auf eine Plattform zu springen.

Der 3D-Level bietet wenig spielerische
Abwechslung und wirkt unspektakulér

In der Render-Grafik sind die einzigen minima-
len Unterschiede zwischen den beiden Versionen
zu erkennen. Hardware-bedingt sind die geren-
derten Zwischenspanne auf dem Saturn in gré-
berer Aufldsung dargestellt. Doch auf beiden
Konsolen ist weder Ruckeln noch Flackern zu
bemerken, und an Farben wurde nicht

Eelbst der Game-Over-Bildschirm hat noch

ein grafisches Bonbon zu bieten

gespart. Ein atmospharischer, mystischer
Soundtrack tréstet Giber die wenigen akustischen
Effekte hinweg.

Skeleton Warriors’ gute Ansatze scheitern lei-
der an einem monotonen Leveldesign und teils
hektischen Kampfszenen. Erfahrene Spieler wer-
den das Programm trotz der fehlenden Contin-
ues an einem Abend durchgespielt haben. Il

XL-Wertung 60%
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3D Lemmings

Levelcodes:

In Ausgabe 5/96 und 6/96 haben
wir die Levelcodes bis einschlieBlich
Level 54 prasentiert, hier folgen nun
die restlichen bis Level 80

Level PaBwort

55 LINDWORM
56 CURLICUE
57 HANEPOOR
58 IDEMQUOD
59 BLANDISH
60 MALAGASY
61 CHORIAMB
62 CARGANEY
63 KAOLIANG
64 MAROCAIN
65 OBTEMBER
66 TASTEVIN
67 VELLOZIA
68 BORACHIO
69 JACKAROO
70 COOLAMON
71 BANAUSIC
72 FABURDEN
73 RECKLING
74 MIRLITON
75 OPAPANAX
76 BIMBASHI
77 CAATINGA
78 PENSTOCK
79 SPRINGAL
80 BABIRUSA

Agile Warrior F111X

Audio-CD abspielen.

Offnet wahrend des Spiels den
Deckel der PlayStation und legt eine
Audio-CD ein! Nun erscheint die
Frage nach dem gewiinschten Titel.
Am Ende des Levels folgt die

68 xL August 1996

“Facties

Aufforderung, die Spiel-CD wieder
einzulegen.

Levelcodes:

5433 Stage 1 clear. Pamir Knot
& Super Jihad anwahlbar

0007 Stage 2 clear. Gas Mask
Blues & Closing Time sind
anwahlbar

1213 Stage 3 clear. Dia de Los
Muertos anwéhlbar

0224 Stage 4 clear. Trident
Strike anwahlbar

7154 Stage 5 clear. Area 51
anwahlbar

Crime Crackers (jap.)

Animationen sehen:

Driickt im Titelbildschirm oben, oben,

unten, unten, links, links, rechts,
rechts, Select! Die Anzeige wechselt
nun von ,Start* in ,Animation’.

Debug-Menii:

Driickt im Titelbildschirm R1, R1, L1,
L1, R2, R2, L2, L2, links, @, rechts,
MW, Select, Start!

Dragon Ball Z

Versteckte Charaktere:

Gebt im Titelbild oben, A, unten, %,
links, L1, rechts, R1 ein! Ein neuer
Vorspann wird geladen, der Titel lau-
tet nun nicht mehr DBZ Ultimate
Battle 22, sondern DBZ Ultimate
Battle 27!

Cyberia

Levelcodes:

RICK DOCK
MEET GIA
SKEET SHOOT
BIG KISS
GOING UP
EASY RIDE
OPEN OCEAN
ISLAND RUN
VALLEY RUN
PORT FLYBY
UNDERGROUND
PIT STOP

©®NO A WN =

S =5

13 ICE SCREAM
14 COLD FEET
15 SLICEOMATIC
16 NOT FRIENDS
17 LISTEN IN

18 GENIUS

19 RED LIGHT
20 DRUG STORE
21 UNSAFE DOOR
22 GRAFFITI

23 YOU WITH ME

WWF Wrestlemania -
The Arcade Game

Special-Moves:

Lex Luger

Eisenkugel: rechts, rechts, @
Eisenarm:

rechts, rechts, A, unten, unten, @
Double Axembleblow:

M (3 Sek.), dann nahe am Gegner
loslassen

Doink

Face Slam:

rechts, rechts, A, unten, unten, @
Electroshock: M (3 Sek.), dann nahe
am Gegner loslassen

Razor Ramon

Teppichklopfer:

rechts, rechts, A, unten, unten, %,
anschlieBend viermal %

Undertaker

Joke Slam (hoch):

unten, unten-rechts, rechts, W,
wahrend des Griffs unten, @

Joke Slam (niedrig):

unten, unten-rechts, rechts, B,
wahrend des Griffs unten, unten, %



Démonen:

unten, unten-rechts, rechts, %
Neckbreaker:

rechts, rechts, A, rechts, rechts, A

Yokozuna

Hurl Move:

(Gegner hochstemmen: A + @)
unten + A + @

Blind Man: M (3 Sek.), dann nahe am
Gegner loslassen

Shawn Michaels
Frankensteiner: rechts, rechts, @
Super Kick: links, links, @

Bam Bam Bigelow

Piledriver:

rechts, rechts, A, rechts, rechts, A
Polo Piledriver:

rechts, rechts, A, unten, unten, @,
und wéhrend der Aktion viermal
unten + A

Backbreaker:

(Gegner hochstemmen: A + @)
unten + A + @

Neckbreaker: B (3 Sek.), dann nahe
am Gegner loslassen

Bret Hart

Bulldog:

rechts, rechts,A, unten, unten, @
Shoulderbreaker:

rechts, rechts, A, rechts, rechts, A

adidas Power Soccer
Angriffstip:

Spielt den Ball hoch von der einen
Flanke zur anderen Stiick fir Stiick
bis auf die Hohe des gegnerischen
Strafraums! Dort peilt Ihr einen gut-
plazierten Mitspieler an und liefert
ihm so eine ideale Vorlage zum Tor.

Blackfire

Animationssequenzen sehen:

Driickt im Titelbildschirm Z, A, Z, A,
B, A, B, Y, C, A, C, A (Zaza Babycaca)!

Clockwork Knight 2
Mini-Spiele:

Driickt im Titelbildschirm (Der
Endgegner ist zu sehen.) oben, oben,
rechts, rechts, unten, unten, links,
links, X, Y, Z!

Darius Gaiden

Neun Continues:

Driickt im Game Start/Options-
Bildschirm X, A, L, R, links, L
(gedriickt halten), X, C, Z, A, rechts,

rechts! Ein Klang bestatigt die korrek-

te Eingabe.

Zusatzliche Optionen:

Driickt im Game Start/Options-
Bildschirm X (gedriickt halten), Z, C,
L, B, links, R, L! Ein Klang bestatigt
die korrekte Eingabe. ,Very Easy* und
,Abnormal‘ stehen nun als
Schwierigkeitsgrad zur Verfiigung.

Schnelleres Dauerfeuer:

Driickt im Game Start/Options-
Bildschirm B (gedriickt halten), Y,
rechts, links, X, Z, L, R!

F 1 Challenge

Startplatz bestimmen:

Haltet im Auswahlbildschirm
.Getriebetyp* folgende Tasten
gedriickt, um einen bestimmten
Startplatz auszuwéhlen! Bestatigt
dann die Wahl mit Start!

1.Platz L+X+Y+Z
4.Platz L+X+Y
7.Platz  L+X+Z

10. Platz L+ X
13.Platz L+Y+Z
16.Platz L+Y
19.Platz L+Z
22.Platz L+ oben

Rundenanzahl bestimmen:

Sucht eine Strecke aus, haltet eine
der folgenden Kombinationen
gedriickt und bestétigt mit Start, um
die Anzahl der Runden im Rennen zu
bestimmen!

1Runde R+ X+Y
2 Runden R+ X+Z
3 Runden R+ X
4 Runden R+Y+7Z
5 Runden R+Y
6 Runden R+ 7
7 Runden R + oben

Galactic Attack

Acht Continues:

Haltet wéhrend der Ladephase L + R
+ C + rechts gedriickt!

Myst

FMV-Sequenzen:

Um die Entwicklung des Spiels, die in
Full-Motion-Video-Sequenzen gezeigt
wird, sehen zu kénnen, haltet im
Titelbildschirm L + R + Start + A
gedriickt!

NHL All-Star Hockey
Diverse Cheats:

Sobald die einzelnen Spieler vorge-
stellt werden, driickt Ihr X +Y + Z + L
+ R, C. Driickt dann wahrend die
Nationalhymne abléuft:

GroBere Spieler: ... L + R
Spieler stehen auf dem Kopf:
wA+Y+Z

Gestauchte Spieler: ... A+ B
Zentrums-Puck: ... A + X

Vampire Hunter (jap.)
Cheat-Menii (,Appendix Option’):
Driickt im Optionsbildschirm
(,Configuration* muB blinken!) B, X,
unten, A, Y!
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Front Mission: 1CD 79
/ Original Sound Version
(Love Will Grow) , , Tactics Ogre 3CD; 99,
Final Fantasy 1.CD; Orchester 69, Final Fantasy Mix 1 Moxi-CD; Disco ~ 59,- Original ground Version  Original & Orchesfer
:_Y"‘IP:"":‘ ::Ie e 5 Phantasmagoria 1 CD; Komponist 89~ Music From Dragon Quest aA.
(;:i;in:rs:md Version t NN gfg:::;lrfumosy, W ot il p e U
Final Fantasy IV 1'CD 69, Crono Trigger 30D 99,- DI Qe 1 CD; Orchester 89~
Original Sound Version Original ?,u,.d Version Dragon Quest V 2CD; Orchester 89,
Final Fantasy IV 1CD; 79 Romancing Saga 1CD; 69, Ogre Battle : 1CD 79,
Celtic Moon Arranged Version La Romance Arranged Version Original Sound Version
Final Fantasy V 20D 79, Romancing Saga 2 1D 59,- Arc The Lad ; 1CD; Orchester 89,
Original Sound Version Original Sound Version Original Sound Version
Final Fantasy V 1CD; 79 Romancing Saga 2 1CD; Orchester 69~ Tekken 2 ' 1CD; 49,-
Dear Friends Arranged Version Eternal Romance Original Sound Version  Automatensound
Final Fantasy VI 30D 89,- Romancing Saga 3 a.A. Policenauts 1D 79~
Original Sound Version Original Sound Version
yation:
Ultra, 9‘°Y5 \
- “d\ uut\\ ns! |e\e
’ n d Nu\u's aturn ynd RollensP
Pm‘!%!’@ Besuchen Sie auch unser Geschaft in Erlangen, DrausnickstraBe 36
m Outlaws of the Lost Dynasty (jap.) 102F031C 0OFF + Becher
0 F6054D8C C305 Hauptcode D606E1DC 1125 unverwundbar 36006123 0001 unendl. volle
160ADDB8 007F unendl. Energie Player 1 griine Becher
-5 Player 1 102F242C 00FF 4 36006124 0001 unend|. volle
: (o) D606ETDC 1125 unverwundbar blaue Becher
O Panzer Dragoon (jap.) Player 2 36006125 0001 unend|.
FO000000 C305 Hauptcode Schlissel
h e 0602BA92 2322 unverwundbar Shinobi X (jap.) 36006128 0001 unendl.
w 0602BA94 E202 schneller F600500A C305 Hauptcode Goldbiicher
: fliegen (Magier- 16025286 0063 unend!. 3600612A 0001 unend!. blaue
ﬁ Modus) Shurikens Blitze
“ 06026212 A0OD  schnellere Lock- 16025288 0009 unend. Leben 360061280001 unendl. Eis
: Missiles 16025282 0009 unendl. blaue 3600612C 0001 unend|. Feuer
N m 06084846 000F unendl. Credits Kraft 3600612D 0001 unendl. Wind
160EA2FC 0050 unverwundbar 3600612E 0001 unend|. Starke
m m Panzer Dragoon (europ.) 160EA2CA 0030 + 3600612F 0001 unend|.
F601E59C C305 Hauptcode 160252B0 0030 unendl. Energie Geschwindigkeit
E 16084DE6 0002 unendl. Energie 36006130 0001 unendl. Kraft
“ (Scenic-Modus) Shining Wisdom (jap.) 36006131 0001 unendl.
16084DB6 0002 schneller F6010284 C305 Hauptcode Affenkraft
0 fliegen (Magier- 36006118 0001 unendl. blaue 36006132 0001 unendl. Reverse
Modus) Kriige Direction
16084DA6 0003 unend!. Credits 3600611C 0001 unend!. Federn 36006133 0001 unendl. kleiner
Die Hexadezimal-Codes 4
s 16084DAE 0004 Practice-Modus 3600611D 0001 unendl. Spiegel Charakter
h e rn it 16084DAE 0000 Bonusgame 3600611E 0001 unend|. 3600613A 0001 unend|. Schwert
Sinem Cane Buster fiie Goldschliissel 36006138 0001 unendl. grofes
den Sega Saturn Parodius (jap.) 3600611F 0001 unendl. Schwert
verwendbar. Nahere F6000914 C305 + Silberschliissel 3600613C 0001 unendl. groBtes
Informationen iiber diese B6002800 0000 Hauptcodes 36006120 0001 unendl. griine Schwert
Schummelmodule liefert 1606E53E 0009 unendl. Leben Biicher 3600613D 0001 unendl.
die Firma Dataflash, Player 1 36006121 0001 unendl. Silberstiefel
Ao4sd =nmeriohs 1606E56E 0009 unend. Leben Rock/Stone 3600613E 0001 unend!.
TaL 02822/0uses Player 2 36006122 0001 unendl. leere Goldstiefel
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Mit der steigenden Popularitdt von Segas 32-Bit-Konsole erschlieBt sich eine groBe
Anzahl von Peripherien. Viele Firmen beschranken sich nicht allein darauf, Spiele fiir
den Saturn zu entwickeln, sondern unterstiitzen die Hardware auch mit joypads.

Explorer
ca. DM 49,90

Der Explorer dhnelt optisch
dem SNES-Joypad, ist ebenso
flach und aufgrund seiner
Breite sehr gut fiir groBere
Hande geeignet. Neben individu-
ell zuschaltbarem Dauerfeuer verfiigt das
Pad auch {iber eine Slow-Motion-Funktion sowie
zwei Starttasten. Die Knopfe ragen angenehm
weit aus dem Gehause hervor, was besonders
Ballerspiel-Freunden sehr entgegenkommt.
Ebenso herausragend ist das Steuerkreuz, wel-
ches strukturell an die Form des menschlichen
Daumens angepaBt wurde. B

SAT I
ca. DM 39,90

Gamester kann mittlerweile schon auf eine
Vielzahl von erfolgreichen und qualitativ hoch-
wertigen Peripherien fiir die 32-Bitter
zuriickblicken. Das pechschwarze SAT-//-
Joypad wurde mit Dauerfeuer- und
Slomo-Funktion bedacht und hat
die Form einer Sichel. Wahrend
sich die L- und R-Tasten vorbild-
lich bedienen lassen, ist das
Druckgefiihl der restlichen
Plastikknopfe gewdhnungsbe-
durftig. Das Steuerkreuz ist recht
tief in das Gehause eingelassen, so
daB diagonale Richtungen nicht ganz einfach
auszufiihren sind. Besonders bei Rennspielen
erweist sich dieses Pad als eine gute
Steuereinheit. B

SunSaturn Pad
ca. DM 59,90

Der namhafte Spiele-Distributor Sunsoft buhlt
mit seinem programmierbaren SunSaturn
Pad um die Gunst der Saturn-
User. Die Vielzahl der Anwen-
dungsmadglichkeiten, wie z. B.
dreistufiges Dauerfeuer, wird
schnell durch die viel zu tieflie-
genden Buttons getriibt. Das zu sen-
sible Steuerkreuz 148t den Spieler bei hitziger
Bildschirm-Action sehr bald im Stich. Auf
Anwenderfreundlichkeit wurde bei dem Entwurf
dieses Joypads wenig geachtet, denn das
Design ist sehr klobig ausgefallen. B

St-2
ca. DM 39,90

Das kleinste Pad, das in diesem Monat vorgestellt
wird, lehnt sich optisch an das erste
Mega-Drive-Six-Button-Pad an. Alle
Knépfe sind sehr gut zu errei-
chen und dank des intelligen-
ten Designs hat man auch
mit gréBeren Handen ein grif-
figes Gefiihl. Insbesondere
fiir Beat-em-Up-Fans ist
ST+ 2 eine willkommene
Alternative zum Originalpad.
Den Virtua Fighter 2-Testlauf hat das unscheinbare
Pad mit Bravour bestanden. Aufgrund seiner GréBe
muB auf solch platzraubenden Luxus wie Dauerfeuer
oder Slomo zwar verzichtet werden, jedoch tut das
dem guten Steuergefiihl keinen Abbruch. B
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auf den dritten Teil de
Virtua-Fighter-Epos’ wartet
und sich die Saturn

Umsetzung von Segas

Fighting Vipers langsam

aber sicher der

Fertigstellung néhert,
arbeitet AM 2 still und

heimlich an Si The

Fighters. Erzrivale Namco

stellte dag n eine
verbesserte Fassung des
Beat-'em-Up-Hammers

Soul Edge vor. O

1e tur
Herbst diesen Jahre
angekundigte PlayStation
Umsetzung das Update
enthdlt, ist noch ungewiB

Es besteht jedoch

Hoffnung
fur Segas 32-Bitter fand die
nur in japanischen
Spielhallen erschienene
2.1-Version des Polygon
Priiglers schlieBlich
auch Platz
Fiir Nostalgiker und Fans
klassischer 2D-Action
stellen wir Metal Slug vor
Obwohl man es dem
Jump&Shoot nicht ansieht,
handelt es sich bei diesem
Game um eine der wenigen
Arcade-Neuheiten, die mit
16-Bit-Hardware in Szene

gesetzt wurde
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In Virtua Fighter 2

ese Hochgeschwindigkeits-Gerade

Super GT 24h

Hersteller: Jaleco

Auf der Amusement Operator’s Union-Mes:
gab Sega seinen EntschluB bekannt, fortan die
Model-2-Hardware, die durch Arcade-Hits wie
Sega Rally und Virtua Fighter bekannt wurde, an

Fremd-Softwareentwickler zu lizenzieren

Nun trudeln langsam die ersten Titel von
Lizenznehmern ein. Tecmos 3D-Beat-"em-Up
Dead or Alive haben wir bereits in der Juni
Ausgabe vorgestellt.

etet sich fiir Uberholmanéver an

Bei Super GT 24h von Jaleco handelt es sich
dagagen um ein etwas PS-lastigeres Arcade-
Vergniigen. Zwei Rennstrecken stehen zur
Auswahl, je nach Spielmodi kénnen diese
auch noch im Mirror-Mode befahren werden.
Vier schnelle Rennwagen sind zu diesem
Zweck anwahlbar, neben verschiedenen
Qutfits der Karosserien unterscheiden sie
sich beziglich ihrer Kurvenlage und Motoren
leistung. Im Beginner-Modus werden sechs
Runden gefahren, fortgeschrittene Spieler
miissen auf der Hélfte dieser Distanz die
Kontrahenten einholen. Wird ein Wagen bei
Karambolagen zu stark beschadigt, empfiehit
es sich, schnellstmoglich die schiitzende
Boxengasse anzusteuern

Nicht nur grafisch macht Super GT 24h einen
guten Eindruck. Auch in punkto Gameplay
haben sich die Entwickler offenbar Miihe ge-
geben. Spielhallen-Ganger die diesem Genre
nicht abgeneigt sind, sollten mit Jalecos neuem
High-Speed-Raser ruhigen Gewissens ein paar
Proberunden drehen. Es lohnt sich. B

Get Ready! Beim Start kommt es vor
allem auf das richtige Timing an




Metal Slug
Hersteller: SNK/
Naska Corp.

Wihrend andere Arcade-
Softwarehersteller stan-
dig versuchen, sich mit
immer neuen High-End
Automaten gegenseitig
zu (ibertrumpfen, setzen
die ferndstlichen Ent-
wickler Naska Corp auf
SNKs bewdhrte 16-Bit
Arcade-Hardware

Metal Slug ist der Titel
des Action-Spektakels,

or kurzem Einzug in die heimischen
hallen hielt. In bewahrter Jump&Shoot

Spiel

Manier stehen dem Spieler zahlreiche Level

bevor, in denen es vor agg
rsprites nur so wimmelt. Die liebevoll
altete Optik und ein hohes Maf an

Soul Edge Version Il

CREDI TS
Spielbarkeit machen diesen Titel nich
Fans klassischer 2D-Spiele interessant. Zudem
diirfen sich Besitzer des hierzulande weniger
stark verbreiteten Neo » Geo-Systems freuen
Metal Slug kommt demnéchst fiir SNKs Heim-
konsole auf den Markt. l

22007 7957 i T o B
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Sonic - The Fighters

Hersteller: Namco

Dieser Tage kommt in Japan eine neue Version
3D-Beat-"em-Up Sou/ Edge in die
Ne

Charakteren fallen besonders grafische

ben zwei neuen anwahlbaren

Veranderungen auf. Alle Fighter haben ein
neues Outfit, die Farben kdnnen vor den
Kampfen individuell festgelegt werden. Zu
dem kdnnen nun beispielsweise unblockbare

Attacken und noch effektivere Multiple-Hit-

Schlagkombinationen ausgefiihrt werden

Im Time-Attack-Modus, der ebenfalls neu ist
gilt es, alle Gegner nacheinander so schnell
wie moglich auf die Bretter zu schicken

Ob das Update auch in der voraussichtlich im
Herbst diesen Jahres erscheinenden
PlayStation-Umsetzung von Soul Edge enthal
en. @

ten sein wird, steht noch in den Sterr

Hersteller: Sega/AM 2

Auf der Electronic Entertainment Expo, die im

Mai in Los Angeles stattfand, stellte Sega nicht
nur aktuelle Saturn Projekte vor, sondern auch
Neuheiten auf dem Arcade-Sektor standen zum
ausfiihrlichen Probespiel bereit. Darunter auch
Sonic - The Fighters, das neueste Werk des
Star-Programmiererteams AM 2, das zur Zeit
auch an Virtua Fighter 3 arbeitet

Zwar geht es bei dem Priigelspiel um den
beliebten Sega-Igel nicht so realistisch zu,
vielversprechend ist der Titel jedoch al
Neben Sonic, Amy Rose und dem doppel-
schwanzigen Fuchs Tails treten diverse

mal

Charaktere aus vorangegangenen Sonic
Abenteuern an, um sich auf recht ausgefal

lenen dreidimensionalen Kampfschauplatzen

Nicht nur die Riege der Fighter, auch de-

ren Spezi tacken sind

L ionell

Auf dem eisigen Boden dieser 3D-Arena
spiegeln sich die kunterbunten Kampfer

einander ordentlich einzuheizen

Die phantastisch animierten Charakte

bestehen allesamt aus Polygonen, Gouraud-
Shading und andere grafische Effekte tragen
ebenfalls zu der ansprechenden Optik bei,

as Model-2-Board fiir ¢

tigte Hardware-Power sorgt.

wahrenc

Besitzer des Bitters diirfen sich fre

kurzem kiindigte Sega die Saturn-Umsetzung

von Sonic - Th hters an. In Japan erschein

das Game voraussichtlich im Herbst, piinkt

zum Weihnachtsfest soll der Igel dann auch

hierzulande in den virtuellen Ring steigen. B

Neben zahlreichen Hieben und Tritten
beherrschen die Kampfer auch Wiirfe
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Internet, Internet,
Internet. Jeder
spricht davon, jeder
kennt mindestens
einen, der jemanden
kennt, der schon mal
drinnen war. Die
Bild-Zeitung ist da,
Fiat ist da, Harald
Schmidt ist da.
Damit fur neXt-Level-
Leser jetzt auch das
Online-Zeitalter
anbrechen kann,
geben wir diesmal
eine kleine Starthilfe:
Was ist das Internet
uberhaupt und vor
allem - wie kommt
man da rein?

von C. Stréh

Das Internet ist ein Netz vor

(unabhéang

US-Militér in den 60¢

um einen Informationsaustausch auch

nach einem eventuellen nukleare
Ersts ewahrleisten. Fallt ein Teil
aus, kdnnen die Informati

ezentralen Struktur

uber eir

anderes Teilne

werden. Die Art der Kommunikation kanr

nan am besten mit dem gelben Dienst

CompuServe Information Manager - [CompuServe entdecken]

@ Dotsi [k Diengte Post Spegil Fenster Hife

Die meisten Provider liefern neben dem integrierten Zugang zum Intemet auch
noch zahlreiche eigene Serviceleistungen und K lichkei

g

erschickt, mit Absender
chnet. Vom

en PC werden sie zum Rect

viders, also der Firma, die den
m Netz ermdglicht (Compu-
AOL, T-Online, POP etc.),

hickt. Der Provider iibernimmt die

Funktion eines Postamte

sortiert die

Eingdnge, sammelt sie und verschickt sie

gebiindelt an den nict tenpunkt

1 dann

Internet zusam

Eine Internet-Adresse besteht t eigentlich

nur aus vier Zahlen, die durch Punkte

voneinander getrennt werden
192.88.108.111 zum Beispiel. Die Zahlen
sind immer kleiner als 256 und identi
fizieren einen bestimmten Rechner. Ein
Router schaut jetzt einfach, ob dieser

I seinem en Subnetz

lite dem nicht so sein,

an den néchsthdhere outer
weitergeleitet, der die Adresse mit
seinem Netzwerk-,AdreBbuch’ vergleicht
und so weiter und so weiter. Die bislang

auf die

n Seiten abgedruckten

ehen nicht aus Zahlen?

Stimmt

! Da immer noch Men

den Bildschirmen sitzen, hat man das

,Domain Name'-System eingefiihrt. Statt

der Zahlen geben nun meh

er weniger

nachvollziehbare Wortfetzen den

Standort eines Rechners an, aber an der

grundsatzlichen Art der Lokalisation hat
sich nichts gedndert. Die GroBe des zu

versendenden Paketes ist ibrigens

beschréankt: Eineinhalb Kilobyte diirfen '
ungefahr sein, groBere Dateien werden i
kleine Pakete aufgeteilt. Da die Router

fiir diese Einzelpakete ja immer variabel

sind, muB ein kleines Programm dafiir

sorgen, daB beim Empfanger die

Einzelteile richtig zusammenge

ankommen -
Protocol’ (TCP) sorgt dafiir

All diese Vorga

das ,Transmission C

ab - der Browser stellt
die Schnittstelle zw

Computer dar

Dieses Anwen

Programm vereinfacht die Suche nach

In ationen im Internet. Man kann i
el die Adre: ind
wird kurze Zeit spater mit dem
entsprechenden Computer verbunder

Uber den Browser sind auch die Internet

utzbar - dazu

typischen Hyperlinks r
Klick mit

geniigt eir der Maus auf einen

unterstrichenen Begriff, um Kontakt mit

einem fremden Rechner aufzunehmen

Besonders weitverbreitete Browser

pe und Mosaic

Ob man einen Macint
Windows-PC benutzt, spielt eigentlich

sh oder einer

sich sogar irn-User einloggen und

selbst mit e

inem exotischen Rechner wie

dem Amiga kommt man ins

jedoch alle Angebote nutzen will, ist mit

einem Windows-Rechner auf der

spur: Die r

n Hilfspro

1e und Erweiterun sogenannte

Plug-Ins) kommen zun&chst in einer

Windows-Vi

on auf den Markt
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Nelscape Navigator™ .
Version 1004
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Q CompuServe stellt sich vor
@ Aktuell & Wissenswert
6 CompuServe beitreten

In der Zugangssoft-
ware von Compu-

| | | | Serve ist der
Die kommerziellen Anbieter T-Online, CompuServe, Browser Mosaic
e 1 I I 1 nS Europe Online und America Online bieten gleich integriert

ausnahmslos alle auch einen Zugang zum Internet

und arbeiten nach dem gleichen Prinzip: Man erhalt
die Zugangssoftware entweder liber eine
Computerzeitschrift, durch telefonische Bestellung
oder als Beigabe zum neuerworbenen Modem.

‘ Diese Software ist gratis und in der Regel sehr
einfach auf dem Rechner zu installieren. Hat man

sein Modem richtig angeschlossen, kann man sich

iber diese Programme online registrieren lassen

und ein ,Konto' bei diesen Anbietern eréffnen - zu

jeder Tages- und Nachtzeit. Alle notwendigen

Programme sind entweder schon auf den

erwahnten Disketten enthalten oder kénnen

unmittelbar nach der Anmeldung aus den Online- I
Datenbanken heruntergeladen werden. Fortan kann ‘

b
ETSCAPE

S vorer sk pine - ey
et sty st o A Bl

e
=4S A [t e Y
=

T em———
o o g a5 o

Ein breites Angebot
wartet auf seine
Entdeckung

man sich in den umfangreichen Datenwiisten dieser
Anbieter tummeln, aber auch ins (chaotischere)

Macintost en oft viele Monate Internet gehen. Wer sich bereits ein wenig auskennt
warten, | ese S e dann fir ihr und auf die Angebote von CompuServe & Co.
System ebenfalls erscheint. AuBerdem verzichten kann, kann sich auch an Provider wenden,

geraten durch die ne

die kein eigenes Netz unterhalten, sondern

ausschlieBlich den Zugang zum Internet erméglichen.

,Shockwave') schwachbriistige PCs ins Doch hier sollte man sich vorher genau informieren
Seiten bieten und die Meinung von Online-Spezialisten einholen!

siehe vorheriges He

WELCOME TO

lles nutzen will, kommt an einem

nicht vorbe ute K 800 g =4

x 600 Bildpunk 2.000 Farben), »
Sountikerte,visl Arbeitsspeicher YOUR CUIDE TO NAVIGCATING THE'" NET
(minde s 8 Megaby er 16 MB),

gro onitor (mindestens 17 Zoll)

jann steht dem Online-Vergniigen nichts
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In Kiirze

Microsoft baut
Windows 95 immer
starker zur
Multimedia- und
Spieleplattform aus.
Nach den
Grafikbibliotheken
DirectX und Direct30
folgt im Laufe des
Jahres ActiveMovie,
das echtzeitberechne-
te Animationseffekte
und MPEG-Video mit
beliebigen
Grafikkarten ermog-
licht +++ Verschoben
hat sich der
Starttermin des lang
erwarteten Dungeon
Keeper von Bullfrog.
Der Mix aus
Rollenspiel und
Strategie wird friihe-
stens im Juli, wahr-
scheinlich aber erst im
September zu kaufen
sein +++ Neue
Spielidee mal zwei:
Sowohl Schleichfahrt
vom deutschen
Entwickler Blue Byte
als auch Creation von
Peter Molyneux und
Bullfrog wollen
stimmungsvolle
Unterwasserabenteuer
mit echtzeitberechne-
ter 3D-Grafik bieten.
Mehr dazu im Herbst
bzw. zum Jahresende
+++ Frohe Kunde fir
Monty-Python-Fans: In
Quest for the Holy
Grai/ verwurstet 7th
Level den Kultfilm
Ritter der Kokosnul3 zu
einem Adventure voll
absurdem Humor.
Erhaltlich ab Juli +++

D

er Kult geht weiter

Command & Conquer:
Red Alert

Kaum ein Spiel hat auf dem PC
im letzten Jahr so eingeschlagen
wie Westwoods Echtzeit-
StrategiespaB Command &
Conguer. Nach dem ersten Teil
(Untertitel: Der 7iberumkonfikd
und der Missions-CD Der
Ausnahmezustand ist nun
bereits der offizielle Nachfolger
in Sicht. Command & Conquer:
Alarmstufe Rot soll im Vergleich
zum exzellenten Vorganger
nochmals deutlich zulegen:
Verbesserte Grafik in SVGA,
starkere Computergegner, neue

76 xL August 1996

Einheiten und Waffensysteme,
liberarbeitete Steuerung und
neuer Netzwerkmodus stehen
auf der To-do-Liste der
Programmierer. Das ,Prequel
spielt zeitlich vor dem
Tiberiumkonflikt und versetzt
den Spieler in die Zeit des zwei-
ten Weltkriegs, wo sich die bei-
den Machtblocke je 13
Missionen lang gegenseitig das
Leben schwer machen.
Erhéltlich ist der StrategiespaB
ab Herbst, bis dahin sollte
eigentlich auch der erste Teil in
der Konsolenversion endlich
erschienen sein.

Shellshock

Stérke 10 auf der nach

Skala‘, aber immerhin
hat es Core Designs
Actionspektakel dann
doch noch auf den PC
geschafft. Im tonnen-
schweren Kampfpanzer
geht es ebenso gut
geschiitzten Gegnern an den Blechkragen - ohne
groBartigen strategischen Ballast; dabei ist Ballern ange-
sagt. Die PC-Umsetzung verfiigt iiber einen Netzwerk-
modus, ist ansonsten aber praktisch identisch mit den
bereits erschienenen Versionen fiir Saturn und PSX. Das gilt
auch fiir die ausgefallene Musikuntermalung: Zu peitschen-
den MP-Salven und Granateinschlagen wird auf gut deutsch
gerapt: ,Sei friedlich, Mann!“. So was nennt man

wohl mit Recht Kontrastprogramm ...

mit dir!

Friede sei

Return Fire
Im wahrsten Sinne des Wortes mit Pauken und Trompeten
kommt das neuste Actionwerk von Warner Interactive daher:
Zu sinfonischen Klangen von Wagner, Grieg, Holst und StrauB
ziehen ein oder zwei rauflustige Spieler los, um ihren
menschlichen oder Computergegner zu beharken. Per Panzer,
- Jeep, Raketenwerfer oder Heli miissen Einheiten und
Gebdude des Gegners miirbe geballert werden, um letztlich
die gegnerische Flagge aus dessen Hauptquartier zu stehlen.
Das Windows-95-Spiel mit der flissig scrollenden 3D-Grafik
bendtigt einen Pentium-PC und kostet etwa 100 Mark. Return
Fire erscheint dieser Tage auBerdem fiir PSX (siehe auch Test
auf Seite 65), eine Saturn-Version folgt im September.

Road Rash

Miese Tricks und Motorrader - getreu diesem Motto darf bei den Spielen der nimmer
endenden Roag-Rash-Serie kraftig Gas und dem Konkurrenten was auf den Helm gegeben
werden. Nachdem die schon betagte Spielidee des 3DO auf der PlayStation eine
Renaissance erlebte, sind bald auch die PC-Fahrer am Zug: NASCAR-Racing-Entwickler
Papyrus programmiert fiir Electronic Arts eine Umsetzung fiir Windows 95; der StartschuB
fiir das beinharte Biker-Gerangel fallt im September



b

Gravis GrlP

Mehr Spieler an einem Rechner - Gr/P von
Joystickprofi Gravis soll’s mdglich machen.
Kernstiick des neuen Systems ist der soge-
nannte Multiport, an den sich bis zu vier der
praktischen Joypads mit je sechs Feuertasten
anschlieBen lassen.

Doch GrlP allein macht auch nicht gliicklich:
Bislang gibt es kaum Spielefutter, das den
neuen Segen auch ausnutzt. Mit weiterem
Nachschub ist aber zu rechnen, da Gravis den
Spieleentwicklern die technischen Unterlagen
des Systems kostenlos zur Verfiigung stellt.
Immerhin: Dank mitgelieferter Treibersoftware
funktioniert Gr/P mit allen Windows-95-Spielen
und erlaubt auBerdem die individuelle Belegung
aller Feuerknopfe mit Tastenfunktionen. Ganz
billig ist der SpaB indes nicht: Ein Grundset mit
Multiport, zwei Pads und einer speziell auf die
Hardware angepaBten Version von NHL Hockey
'96 oder aber WWF Wrestlemania schidgt mit
etwa 200 Mark zu Buche.

CGr‘uppensp'i el

Zu Besuch in Orkland

Witchhaven ||
Aktion ,unsere Grotte soll schéner werden®: In den finsteren Leveln von Capstones neu
stem 3D-Opus treiben sich ganze Monsterarmeen herum, um mutigen Action-Fans die
Lebenspunkte zu rauben. Wer sich ni

t wehrt, ist dabei verkehrt: Die mittelalterlich
angehauchte Action aus der Ich-Perspektive verspricht
Waffen und starken Zauberspriichen

1ochenharte Gefechte mit fiesen
auf dicken Pentiums auch in SVGA. Deftig!

(Prﬁgelspaﬁ fur starke Rechner
SHEIMEIEN

L RUNES

Virtua Fighter PC
Segas Vorzeigeprigler schickt sich an, auch auf dem PC fiir Furore zu sorgen: Die
kultige Keilerei wurde bereits im Vorjahr fiir Windows umgesetzt; die erste Version
funktionierte allerdings nur im Zusammenspiel mit 3D-Grafikkarten von Diamond -
ein teures Vergnig f

das sich nur wenige Spieler einlassen wollten. Die Zeit des
Darbens ist nun vorbei: Das brandneue Vitua Fghter PC fir Windows 95 braucht
keine Spezialhardware mehr und l4uft auf jedem schnellen PC. Die flotte Polygon-
Priigelei bietet alle Kdmpfer und Moves der Konsolen-Vorbilder und zeigt herrlich
flissige 3D-Grafik mit detaillierten, texturliberzogenen Kampfern - und das sogar in
hoherer Aufldsung als auf dem Saturn. Wer den zur Zeit konkurrenzlosen PC-Priigler
in voller Detailfiille und SVGA genieBen will, braucht dazu allerdings einen richtig
dicken Pentium; Besitzer eines 486ers sollten gar nicht erst in den Ring steigen.
Kostenpunkt: etwa 100 Mark

Warcraft Il -

Beyond the Dark Portal

Wer hat sie nicht ins Spielerherz geschlossen, die grunzenden
Orks und elfengleichen Menschen aus dem Strategiehit
Warcraft /! Die brandneue Missions-CD enthélt neben 24
abwechslungsreichen Missionen noch weitere Einheitentypen,
ft

Karten mit Vernic

neue Landsc fiken aus dem Orkland und 50 neue

tu

gsmissionen. Gibt’s ab sofort im Handel

fiir etwa 30 bis 40 Mark.
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von K.-D. Hartwig

Uberraschende 16-Bit- kunftsa ten tir Mega Drive uni per Nintend N wbeiten hier
News kommen derzeit aus
dem Hause Capcom.
Nachdem der japanische
Priigel-Experte mit dem
letzten Street Fighter |I-
AufguB, Super SF I, fir
SNES und MD auf
Millionen unverkaufter 32-
bzw. 40-MBit-Modulen sit-
zenblieb und damit hor-
rende Verluste eingefah
ren hatte, sollte es keine
weitere Fortsetzung
geben. Umso erstaunli-

cher, da3 nun das neueste
Update, Street Fighter
Alpha, fir SNES umge-
setzt wird. Offizielle
Aussage zu diesem Thema
ist natirlich, daf3 sich

auch heute noch mit Top-
16-Bit-Titeln eine Menge
Umsatz machen laBt. Aber
vielleicht ist das SNES-
Spiel ja auch eine Auflage
Nintendos fir Capcoms v )
Né4-Lizenz ... breifiret chtel 1 einmal das Them
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Virtua Fighter Animation

System: Mega Drive
Hersteller:  Sega
Entwickler: AM 2
Erhaltlich: 3. Quartal

Segas Vorzeigekampfer werden ihre
Meinungsverschiedenheiten bald auch zweidi-
mensional auf dem altehrwiirdigen Mega Drive

Super Street Fighter Alpha
System: Super NES

Hersteller: Capcom

Erhéltlich: August

Inspiriert von dem Erfolg der 32-Bit-Versionen

von Street

r Alpha arbeitet Capcor

Es lebe der Sport

derzeit an einer 16-Bit-Umsetzung des erfolg
reichen Priiglers. Super Street Fighter Alp Neue Software fiir den Mega Drive ist mittler

wird nach Street Fighter Il, Street Fighter Il weile diinn gesat, doch Sport-Fans werden

ound S

ot Fighter Il das vierte auch weiterhin auf ihre Kosten kommen. Dafiir

at 'em Up mit Ryu, Ken, Guile und Co auf sorgt z. B. Eletronic Arts mit FIFA Sc 97,
n Super Ninte

sein. Ein Mega-Drive NHL Hockey '97 und (

Letzteres sowie das Bas Triple

Gold sind noch nicht fiir ¢ schen Markt

TeHQ fiir sport
16-Bit-Ertiichtigungen. Die Ums

geplant. Neben EA sorgt

tzung

2-Bit-Titels Olympic Games wird sich in
isometrischer Perspektive prasentieren
Basketball-Fans werden von Williams mit NBA

Ha

me bedient. Konamis langersehntes

Kickerspiel International Superstar Soce

fiir September '96 angekiindigt. W

austragen. Obwohl auf spektakuldre 3D-
Polygon-Grafik verzichtet werden muB, sind
alle Kampfer, Moves und Hintergriinde des 32-
Bit-Originals auch auf dem 16-Bitter vertreten.
Akira, Pai, Lau und Co werden selbstverstand-
lich nicht aus Polygonen bestehen, sondern
aus sauber animierten Sprites.
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Wir wollen unser
Redaktionsteam
verstarken.

Dazu suchen wir eine(n)

fiir unsere
Videospiel-Magazine
neXt-Level und TOTAL!

Grundvoraussetzungen sind neben
fundierten Kenntnissen tiber den Konsolenmarkt
auch gute Englischkenntnisse.

Gerne méchten wir uns tiber die
Aufgaben, Anforderungen, Einkommen
und die vertraglichen Rahmenbedingungen
mit lhnen unterhalten.

Interessierte, Talentierte und Mutige schicken
ihre aussagekréaftige Bewerbung bitte an:

X-PLAIN VERLAG GMBH
HERRN REZA ABDOLALI
FRIEDENSALLEE 41
22765 HAMBURG

Z=PLAIN

VERLAG

P S
Q
)
an
b0
o
| S
} S
o
©
c
©
i -

Vle:

miinchen

Game

spiele

Orleansstr. 63 -

nh. Ostbahnhof -
81667 Miinchen

04018

T

miinchen

M unich
Software
Center

... wer sonst!

Grillparzerstr. 42 @
81675 Miinchen &>,
Tel.: 089-470 21 22

{ N Haberlstr. 26
53 80337 Miinchen
Tel.: 089-53 41 15

Theresienstr. 152 ¢,
80333 Miinchen &
Tel.: 089-52 27 87

In Zusammenarbeit mit Playcom

(ompufer

stuttgart

o.. T.'

Grder in Time

Laden und Versand
in Stuttgact

Silberburgstrafie 171
Stuttgart

Za17a
(S, Feuerseel

N64
AB SOFORT

LIEFERBAR!

FoN: 071613758
ODER 071616485

VERSAND

Mo - FR: 10.00 - 18.00
SA: 10.00 - 14.00

wiirzburg

THEQ KRANZ
GAMES

VERSAND & LADEN

SATURN
PLAYSTATION
SUPER NINTENDO
MEGA DRIVE
GAME BOY
3DO
PC

HANDLERANFRAGEN
ERWUNSCHT.

LADEN & VERSAND
TEL: 0931-561601
JULIUSPROMENADE 11
97070 WURZBURG

LADEN PASSAU
BAHNHOFSTR. 28
94032 PASSAU




berlin

hamburg

UFO GAMES

Ankauf . Verkauf - Tausch

SONY
SATURN
SUPERNES
NINTENDO
MEGA DRIVE
MEGA-CD
GAME BOY
GAME GEAR
NEO*GEO CD
3DO
PC

Es lohnt sich, anzurufen!

UFO GAMES
Bundesallee 72

12161 Berlin
Tel./Fax: 030/85936 35

¢
%
6‘.0

Grofe Reichenstualie 56
(Mike )
20457 Hambuny
2. (040) 35 03 60

Sega Saturn
Sony PlayStation
3D0
Neo  Geo (D
SNES
Mega Drive
Zubehor
Kabelspezialanfertigungen
Express-Umbau
Animes ® Mangas
Importspiele & Zeitschriften
Nintendo 64 (demniichst)

hamburg

SONNKE STORBECK

Versand ¢ Verkauf
Elbgaustrasse 28
22523 Hamburg
Tel./Fax 040-5702520

SONY PLAYSTATION

SEGA SATURN

3 DO

NEO-GEO
.
DEMNACHST

NINTENDO 64

PANASONIC M2

Umbauten * Zubehor * usw.

hamburg

o Nintende®4

- Sony PlaySation

o @Game Boy

£ Ne
s - Sega ega D
]
&

libeck

An- & Verkauf von Videospielen

A.B. GAMES

Mo-Fr 12-20 Uhr » Sa 12-18 Uhr
Andreas Bender

Nintendo

andere Systeme auf Anfrage

A.B. Games
Moislinger Allee 40 a
23588 Liibeck
Nur Versand!

Héndleranfragen erwiinscht!

0451-8717555

flensburg

Maniax Multi Media
Vertriebs GmbH
Graf-Zeppelin-Str. 20
24941 Flensburg
Tel: 04 61 / 95 74 00
Fax: 04 61 / 95 40 87

SPIELEVERSAND
0461/94000088

COMPUTERARKUDAK
Z<2/

3 C"“
_

HolbeinstraBe 2-4
24539 Neumiinster
Telefon 04321 [ 22737
Telefax 04321 [/ 23312
NINTENDO 64

WEGEN DER GROBEN NACHFRAGE BITTEN
WIR UM RECHTZEITIGE UNVERBINDLICHE
VORBESTELLUNGEN / RESERVIERUNGEN

SEGA SATURN
SATURN kpl. u. Bootleg Sampler dt.DM 419,00
SATURN dito u. SEGA Rally dt.DM469,00
Baku Baku Animal dt.DM 58,00
Discworld

Euro “96 Soccer

Fifa Soccer 96

Gold

e
Ulf

V”‘u( Cop r“( F(rr
Virfua e df

SONY PLAYST!

Replay Gamebuster df.
df

DRIVE
X df.DA 1,00
d in Maui Mallard df.
d

~ dt.DM 69,
kpl. dt. DM 79.95
_ kpl.dt.DM 86,95

TOP - PREISE
Original deutsche Versionen
Kostenlose Gesamtpreislisten
Versandkosten NN DM 5,95

Inklusive Garantie, Schnell-
service, Slcherheltsverpnckung
und Transpor'versncherung
Ab 3 Artikeln > DM 150,- liefern
wir ohne Versandkosten
Vorbestellungen fiir Neuheiten
werden bevorzugt ausgeliefert
Bei Vorauszahlung keine NN-Gebihr
Bestellungen am Wochenende per
Fax u. Anrufbeantworter maglich
Wir fihren a |l |l e deutschen
Spiele aller Hersteller ab Lager
Wichtiger Hinweis: Die Puisdo beinhalten nicht die

aktuellen Verginstigung urch Kursschwankun-
gen und Einkaufsvorteile:Fragen Sie deshalb nach!




Zukunftsweisend
Nachdem der N64-Release im fernen Japan
(23.6.) endlich vollzogen ist, und die
Veroffentlichung der Superkonsole auf dem
deutschen Markt stetig ndher riickt, stellt
neXt Level zwei der drei zeitgleich mit dem
Nintendo®* erscheinenden Titel in umfassen-
den Previews vor - das noch ausstehen-
de Schachspiel behandeln wir etwas
spater. Neue Infos und Bilder von
Super Mario 64 und PilotWings 64
sowie weitere Neuigkeiten iber
die Konsole selbst werden die
Vorfreuden aller Videospieler ins
UnermeBliche steigen lassen.

FuBballfieber

In kiirze wird der deutsche Markt um eine
weitere FuBballsimulation bereichert. Aus

der Reihe Sega Sports erreicht uns

Worldwide Soccer, dessen japanischer Titel ( )
Victory Goal 2 lautet. Wie derzeit iblich, Chefredaktion: Reza Abdo

bestehen die b, g5 G Klaus-Dieter Ha

Ballartisten aus =

Redaktion: icha:

Polygonen. [
Vielversprechend

Freie Mitarbeit:

oebrecht, Christia

sind die zahlrei-
chen Special-

Moves, die auf Grafikleitung: B1/114 jakob
eine Menge SpielspaB hoffen lassen. Grafik: Heinl ot Nice "

Neues von AuBerdem reizt die ausgewohjhch gute gra- . o ‘
fische Prasentation. Ein detaillierter Test erlagsleiter: Sven Jakot

Core DeS|gn folgt in der kommenden Ausgabe
Bereits auf der ECTS in London durfte neXt
Level sehen, was bald auf alle interessierten
PlayStation- und Saturn-Besitzer zukommt: 4

Verlag: X-plain Ve
Tomb Raider und Blam! - Machinehead. Old 1es oree - ‘
Wahrend sich in Tomb Raider die zarte Lara but goldles

Croft durch Ruinen, Pyramiden und

Anzeigenleitung: Ic/
|- 040 - 39

Nachdem Namcos Automatenklassiker ax: 04

Katakomben vorar- mit Namco Museum Vol. 1 und 2 zum

beitet, kdmpft der

Teil schon Driioks Eve k GmbH, 25697 Meldor
geneigte Action- ihren drit-
Freund in dem ten Frihling Abo-Betreuung:

effektlastigen 3D-

feiern, ist
Ballerspektakel es nicht elofax 451 - 490 4
! - Ma g
Blam! - Machine verwunder-

head mit einer
Symbiose aus
Mensch und Bombe
gegen einen furchterregenden Maschinen-
virus. Beide Titel strotzen geradezu vor inno-
vativen |deen

lich, daB Volume 3, 4 und 5 bereits in
der Mache sind. Einzeln vorgestellt,

mochten wir solche Namco-Legenden
wie Pac-Man, Galaga und Pole Position, 1.6
aber auch die Williams-Klassiker 5
Defender, Joust und andere noch ein-
mal Revue passieren lassen. Nachdruck nur mit vorherige

neXt Level 9/96 erscheint am 14.8.96 et

82 xL August 1996




in deine hiénde

en, schneller rennen, hoher springen

'

@ GANEBUSTER hat hunderte von eingebauten cheats fiir die nd fiir die besten der restlichen games

e speicher-manager (saturn)=- 16 mal griBeren speichexr | selbst

e speicher-manager (playstation)— kopiert 10 mal mehr s

e zusdtzlich erhdltliches PC-link fiir die verbindung mit ein

enit deutscher meniifiihrung und deutscher anleitung. GAMEBUSTERV
durch sprachcomputer-hotline und internet-sites fiir alle cheatéf

e fiige eigene neue codes hinzu, fiir neue und bestehende games

die memory-card
fiir jeden hack

& tricks usw.

dm99-

preis
allen gut sortierten computer- & video-fachgeschiften

oder direkt beim exklusiv-distributor: (DA T A FFL A €. 0.

Dataflash GmbH, Wassenbergstr. 34, 46446 Emmerich
Tel: 0 28 22/6 85 45, Fax: 0 28 22/6 85 47. Websiteand Emailhttp://www.dataflash.com

versandkosten DM 10 [ SATURN IS A TRADEMARK OF SEGA ENTERPRISE LTD. PLAYSTATION IS A TRADEMARK OF SONY TNG.
PLAY + SAT 3 ;




Uisrt us-on

_Internet:

& _f;ffp://www. west. de | .

Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen geféhrdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette dieser

Marke enthalt 0,9 mg Nikotin und 13 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach 1SO.)
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