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GTA - BITTE KOMMEN!
Die Redaktion kann
kaum erwarten, bis GTA
San Andreas endlich als
Testversion eintrifft.

l

VoN unﬁs IPPISCH

GRAND THEFT AUTO
SAN ANDREAS

Ein Spiel wie jedes andere?

ROCKSTAR - DER NAME IST PROGRAMM!

Normalerweise lauft die Pressearbeit bei Spielen folgendermaflen ab: Etwa neun
bis zw6lf Monate vor der Veroffentlichung wird ein Game angekiindigt, parallel
dazu gibt es meist erste Screenshots und konkrete Infos {iber die Spielinhalte.
Spétestens sechs Monate vor dem Release folgen spielbare Vorabversionen, die
an die Fachmagazine verschickt werden. Meist schlieflen sich im Laufe der Ent-
wicklung dann weitere, umfangreichere Preview-Versionen an, bevor es kurz vor
der Veroffentlichung eine in der Regel zu 99 % fertig gestellte Testversion gibt —
und zwar in Form eines Goldlings. Ganz anders lauft die Pressearbeit bei GTA ab.
Rockstar macht dabei seinem Namen alle Ehre — dieses Label steht namlich nicht
nur fiir exklusive Spiele, sondern auch fiir auergewohnliche PR-Arbeit. Insbe-
sondere GTA-Spiele werden gehiitet wie der heilige Gral, Screenshots gibt es nur
auf besonderes Flehen, spielbare Vorabversionen oder gar Testversionen werden
iberhaupt nicht verschickt. Tests sind sogar erst moglich, wenn das fertig ver-
packte Spiel im Laden steht. Um dennoch eine ausfiihrliche Berichterstattung zu
erhalten, leistet sich Rockstar den Luxus, ausgewahlte Fachjournalisten durch
die Welt zu fliegen, damit diese dann entweder den Entwicklern beim Spielen
zusehen konnen bzw. wenige Wochen vor der Fertigstellung erstmals selbst den
Controller in die Hand nehmen diirfen. Der Grund ist einfach: So ist sicherge-
stellt, dass andere Entwickler ein neues GTA-Spiel nicht friihzeitig hemmungslos
als Ideenfundus fiir eigene Projekte verwenden kénnen und die Gefahr von
Raubkopien vor der Veroffentlichung wird minimiert. Aulerdem bleibt so die
Spannung bis zum Release erhalten. Bei anderen Spielen weiff man ja oft schon
zwei Monate vor der Veroffentlichung wirklich alle Details, vom ersten Level bis
hin zum Endgegner.

Bislang standen GTA-Spiele fiir SpielspaRl der Superlative. Ob das auch
diesmal so ist, kldren wir im exklusiven Vorschau-Bericht dieser Ausgabe.
Als Bonus gibt es den offiziellen Trailer mit ersten Spielszenen auf der DVD!
Ich wiinsche Thnen viel Spafl bei der Lektiire und auch mit unserer brand-
neuen PLAYZONE-Live-Show auf der DVD.

Ihr Hans Ippisch
Redaktiondirektor
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JETZT FUR PS2 UND XBOX

19 Einzelspieler-Missionen:
die 17 besten aus der PC-Version
plus zwei neue, exklusiv fir Konsolen.

Kommandiere eine Elite-Einheit
der Special Forces und nutze all
deine taktischen Fahigkeiten.

Original Sixties Soundtrdck mit Musik
von Iggy Pop and The Stooges,
Deep Purple, The Standells u.v.a. ...
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‘SAN ANDREAS

Neben der groBen Vorschau
im Heft finden Sie auf der
DVD exklusiv das erste Video!

Bei Pandemies Multiplayer-Knaller
wird der Traum von Millionen
Star-Wars-Fans wabhr.
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30 Area51
Nach Psi-Ops ein weiterer Midway-Knaller?

35 Battlestations: Midway

SpaBige Mischung aus Action und Strategie
34 Constantine

Das Spiel zum neuen Keanu-Reeves-Film
14 Grand Theft Auto San Andreas

+ Stichtag 29. Oktober: Das Spiel des Jahres

26 Mortal Kombat Deception

Alles Wissenswerte zum Priigelspektakel
36 Roll Call

Gradliniger Ego-Shooter mit Non-Stop-Action

he Ver.éi 36 Rogue Trooper
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GAMES CONVENTION

1. GAMES CONVENTION 2004
Die Leipziger Messe im August
war ein groBer Erfolg.

2. AN DIE BATTLEFRONT!

Na sowas: ein richtig gutes Star M;
e
WETTBEWERB Messen Sie sich mit Spielern aus ganz Deutschland!

Dash!!

Wars-Spiel von LucasArts!

3. GAMETRAK AUSGEZEICHNET
Ataris Gametrak-Controller er-
maglicht neue Spielerlebnisse.
4. NEUES HARVEST MOON

A Wonderful Life kommt vom
GameCube nun auch auf die
PlayStation 2. Auch bei uns?
5. BUDGET-ARNIE

Terminator 3: The Redemption
bietet viel Spiel fiir wenig Geld.

FLOPS

ALlaim

1. ACCLAIM AM ENDE

Die US-Muttergesellschaft

hat Konkurs angemeldet. Die
Zukuntft der deutschen Nieder-
lassung ist noch unklar.

2. SNAKE SCHLEICHT

Metal Gear Solid 3 erscheint
leider erst nachstes Jahr.

3. JAK VERSCHOBEN

Auch Sonys Hitkandidat Jak 3
erscheint nun erst 2005.

4, PRUDE USK

Leisure Suit Larry bekommt
von der USK als Einschatzung
»keine Jugendfreigabe*“.

5. WO WAREN SIE?

SCi zeigte bei einer Prasentation
in England viele Titel, aber das
neue Carmageddon und Reservoir
Dogs waren nicht dabei.

Double

Sie spielen liebend gerne Pro
Evolution Soccer 3 oder Gran Tu-
rismo 3? Dann sollten Sie sich
den 16. Oktober rot im Kalen-
der anstreichen. An diesem Tag
findet namlich in Frankfurt der
Best Players Cup 2004 statt.
Uber 500 Spieler messen sich
dann in spannenden Partien,
neben den oben genannten Ti-
teln sollen auch Turniere mit
Halo (Xbox) sowie Mario Kart:

(GameCube)
stattfinden, wobei die Konsolen
immer gestellt werden. Einzige
Einschrankungen: Turnier-Teil-
nehmer missen zum Tag der
Veranstaltung mindestens 18

Jahre alt sein und kénnen sich

nur iiber die Internetseite www.
bestplayerscup.com fiir eines
der Spiele anmelden. Die Teil-
nahme am Turnier kostet 15
Euro, einfaches Besuchen S

Euro - ein umfangreiches Rah-
menprogramm  soll daftir sor-
gen, dass auch Zuschauern
nicht langweilig wird. Neben
spielbaren Versionen diverser
Titel aus dem Weihnachtsge-
schift sollen prominente DJs
aus der Frankfurter Clubszene
auf der After-Show-Party fiir
coole Musik sorgen. (nl)
Internet: www.bestplayerscup.com
Termin: 16. Oktober

+++ SAN ANDREAS FUR PS2 KOMMT SPATER Take 2
gonnt dem Titel eine Extrawoche Entwicklungszeit. Das
mit Spannung erwartete PlayStation-2-Spiel wird am 26.
Oktober in den USA und am 29. Oktober in Europa erschei-
nen. Urspriinglich war der Europa-Release fiir den 22.
Oktober geplant. Gleichzeitig wurde die PC-Fassung fiir
das dritte Quartal des néchsten Geschaftsjahres (Mai bis
Juli 2005) angekiindigt. +++ USK VERWEIGERT LARRY

JUGENDFREIGABE In Deutschland nur fiir Erwachsene
erhaltlich: Leisure Suit Larry: Magna Cum Laude darf in
Deutschland nur an Volljahrige verkauft werden. Ebenfalls
keine Altersfreigabe gab es fiir Mortal Kombat Deception
von Konami. +++ PES 4 ZUERST AUF PS2 Wie Konami
verlauten lieB, wird der aktuelle Ableger der FuBballsimu-
lation schon im Oktober fiir die PS2 erscheinen. PC- und
Xbox-Spieler diirfen erst im November ran. Als Trostpfias-



Gametrak / Darkwing

LG FLI T R S )T Innovationspreis fiir Ataris Controller l

Auf der Games Convention wurde Ataris neuartiger Controller
Gametrak zum innovativsten Produkt gewdhlt. Ab 30. Septem-
ber soll er im Bundle mit dem Priigelspiel Darkwind in die La-
den kommen, weitere Titel mit ganz anderen Spielkonzepten
sollen folgen. Leider hat uns die Testver-
sion so spidt erreicht, dass es fiir einen
griindlichen Test nicht mehr gereicht hat.
Ob die 99 Euro fiir die Kombination aus
Spiel und Hardware gut angelegt sind, ver-
raten wir nichsten Monat. (wf)

Hersteller: Atari

Internet: www.atari.de

Termin: 30. September

NFO  GEWINNSPIEL

AUTSCH Bei diesem Beat
‘em Up zéhlen nur han
Argumente.

Leigen Sie Thren freunﬂen wamn Sie Im'e Freizail verm-mnanl

Unter anderem verlosen wir:
1 Coole T-smrts zu Onimusha 3, nngue Ops und Mega Man

- | PS2-Versionen von Onimusha Blade Warriors und nogue Ops.

| Resident Evil Outbreak-Poster
I Malcing-waf-D\le und Kugelschrelber zu Onimusha 3

Unsere Gliicksfee hat versproehen, manche der Preise zu groBeren
Paketen zusammenzuschniiren. Lassen Sie sich also iiberraschen!

Um an der Verlosung fiir einen der Preise teilzunehmen, senden Sie bitte eine
$SMS mit dem Kennwort ,PZ 41" an folgende landerspezifischen Nummern:

D: 81 114; € 0,49*/SMS,

Alle Netze! (*VF-D2-Anteil, € 0,12)
CH: 72 444; sfr 0,70/SMS

A: 0900 101 010; € 0,60/SMS
Qder rufen Sie uns einfach an:

D: 0190 658 650; € 0,41/Min.
CH: 0901 210 211; sfr 0,50/Min.

<}
D> 0

rafe 77, 90762 Filrth

Postkarte und SMS teilnehmen. Der Rechtsweg ist ausgeschiossen.
chriftich oder telefonisch. Mitarbeiter der Sponsoren und der Computec

ter kdnnen sich Xbox-Jinger auf heiBe Xbox-Live-Matches freuen. Ob der Titel
auch auf PS2 oder PC online spielbar sein wird, ist noch nicht sicher. +++ SNK-
GAMES ZUM KLEINEN PREIS Uber Flashpoint werden noch in diesem Jahr
diverse SNK-Spiele zum Schnadppchenpreis von etwa 30 Euro erscheinen. Den
Anfang macht am 20. September Metal Slug 3. Im November folgen dann King of
Fighters 2000-2001 und SNK vs. Capcom: SVC Chaos. +++ DUCHOVNY FUR
AREA 51 Prominente Sprecher: David Duchovny vertont in der englisch-
sprachigen Version des Action-Titels Area 57 die Dialoge von Hauptcharakter

CAPCOM

Ethan Cole. Marilyn Manson ist auch dabei: Er soll die Dialoge des grauen Aliens
Edgar sprechen. +++ CODEMASTERS PLANT CRICKET-COMEBACK Nach
fiinfjéhriger Pause will Codemasters im Sommer 2005 wieder ein Cricketspiel
der Reihe Brian Lara International Cricket veréffentlichen. Im englischsprachigen
Raum zahit die Serie zum Erfolgreichsten, was das Codemasters-Portfolio
hergibt. Erscheinen wird der Titel fiir PlayStation 2, Xbox und PC. +++ TEMPEL-
RITTER, DIE ZWEITE Unbestatigten Geriichten zufolge befindet sich der
Nachfolger von Knights of the Temple bereits in der Entwicklung. +++




Heinrich
Lenhardt

berichtet.

Kondolenzschreihen

Wenn eine altgediente
Spielefirma die Segel streicht,
renne ich zwar nicht mit einer
Trauerbinde in der Offentlich-
keit rum. Aber jeder Todesfall
geht einem schon etwas an
die Nieren, vor allem wenn

es sich dabei um einen

alten Bekannten wie Acclaim
handelt. Rund 600 Angestellte
verloren ihre Jobs, als das
amerikanische Unternehmen
am 1. September ,Chapter 7*
anmeldete, eine Bankrotter-
kldrung ohne groBe Wieder-
auferstehungshoffnung. Ac-
claim betrat bereits 1987 die
Videospiele-Biihne, bescherte
uns auf 8- und 16-Bit-Kon-
solen viel zu viele Simpsons-
Titel sowie Heimumsetzungen
von Mortal Kombat und lande-
te mit dem ersten Turok-Teil
einen Nintendo-64-Hit. Als
Qualitatsgarant war die

Firma nicht gerade beriihmt,
oft wurden aus tagesfrisch
erworbenen Lizenzen hastig
schrottige Spiele zusammen-
gehdammert. Die PC-Version
von South Park bereitet mir
heute noch Albtrdume und
die Geschmacksverirrung
BMX XXX ging als erstes und
letztes ,Stripper-BMX-Ex-
tremsportspiel“ in die Annalen
ein. Die Schadenfreude iiber
den Acclaim-Konkurs sollte
sich aber in Grenzen halten.
Das Unternehmen brachte in
den letzten Jahren immerhin
die ersten beiden Burn-
out-Rennspiele heraus und
lieferte 2002 mit Aggressive
Inline einen der besten Tony
Hawk-Konkurrenten ab.

Die Verdffentlichung des
vielversprechenden neuen
Renners Juiced hétte Acclaim
vielleicht vorerst retten
konnen, aber die Kreditgeber
drehten vorher den Geldhahn
endgiiltig zu. Gewdhnen

wir uns an solche Tragodi-
en: Gruselprophezeiungen
(iber weiter explodierende
Entwicklungskosten bei der
ndchsten Konsolengeneration
nahren den Verdacht, dass
die Konsolidierungswelle in
der Spieleindustrie gerade
erst begonnen hat.

]
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Schaffen Sie es; ‘I
die Schiisse von Tick, Trick
und Track aufzuhalten?

Disney MOVE

Hm! H:! : : a“! r kommen Sie auf Touren!

Unterhaltung fiir die ganze Familie verspricht
Disney MOVE — mit diesem EyeToy-Spiel sollen
nicht nur jiingere Spieler ohne Controller jede
Menge Spafl mit den Disney-Helden erleben.
Wie bei EyeToy iiblich, werden zum Absolvie-
ren der Herausforderungen vor allem die eige-
nen Arme, Beine und auch der Kopf benétigt -
deren Bewegungen werden dann von der
EyeToy-Kamera eingefangen und ins Spiel tiber-
tragen. Disney MOVE soll insgesamt sechs Spiele
enthalten: So kann man beispielsweise mit
Aladdin auf dessen Teppich durch die Luft di-
sen, mit Lilo und Stitch Trommelsessions star-
ten oder sich mit einer Kamera auf Geisterjagd
begeben. Fufiballfans diirfen auferdem probie-
ren, Torschussversuche von Donald & Co. auf-
zuhalten. Wir sind gespannt darauf, wie sich
diese Spiele anfiihlen! (nl)

Hersteller: Disney Interactive/Sony

Internet: www.disney.de

Termin: November

V.. : e
AUF DER JAGD Im Spiel ,,Geisterjager
riicken Sie Gespenstern auf den Leib.

Da
c sieht noch nicht _
erauschend aus.

Get On Da Mic

1212471311 Rappen Sie sich reich!

Ganz auf der Schiene von SingStar fahrt Eidos’
Get On Da Mic, wenn auch weit spezieller: Hier
rappen Sie namlich via Headset oder Mikrofon,
was das Zeug hilt. Ziel ist es, vorgegebene Se-
quenzen vor allem rhythmisch méglichst kor-
rekt nachzusingen, was bei den meist schnellen
Liedern eine wirkliche Herausforderung dar-
stellt. Im Karriere-Modus konnen Sie sich so
Geld verdienen und Ihren Charakter mit neuen
Klamotten, Autos und Behausungen ausstatten.
Erste Gesangsproben in der Redaktion fielen
eher erniichternd aus — Get On Da Mic besitzt
eine durchschnittliche Optik und die englisch-
sprachigen Hip-Hop-Songs diirften ledigtich
Fans dieser Musiksparte begeistern. (nl)
Hersteller: Eidos

Internet: www.eidosinteractive.com

Termin: 31. Oktober

groovin',

NACKTE ANGST Ganz wie in Wirklichkeit: Wir
testen unsere Gesangskiinste nur im Bad.

BERBLICK I

Wie immer gibt es auch in dieser PL

wieder einiges zu gewinnen. Damit Sie keine
Gelegenheit verpassen, einen der begehrt
Preise abzustauben, haben wir hier eine U
sicht iiber alle Gewinnmaoglichkeiten in dieser
Ausgabe zusammengestellt.
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AKTUELLES JAUS JAPAN

Warren
Harrod

berichtet.

A
Die P$2 ist noch
lange nicht tot.

Trotz hoher Erwartungen an
das Handheld PSP und die
nachste Konsolengeneration
PS3 vernachléssigt Sony nicht
sein derzeitiges Flaggschiff,
die PS2. Auf einer Presse-
konferenz, die diesen Monat

in Japan abgehalten wurde,
stellte Sony zwei neue, wich-
tige Projekte vor und machte
klar, dass die PlayStation2
ihre Marktfihrer-Position noch
lange halten soll. Die beiden
gezeigten, vielversprechenden
Titel Wanda and the Giant
Statues und Genji stellen wir
Ihnen auf diesen Seiten auch
ausfiihrlicher vor. Jetzt, wo
Entwickler mehr als vertraut
mit den Mdglichkeiten der
Hardware sind, konnen sie mit
ausgefallenen und innovativen
Ideen experimentieren. Des-
wegen ist Sony davon Uber-
zeugt, dass auch 2005 wieder
ein mehr als erfolgreiches Jahr
fiir die PlayStation2 wird. Auch
wir sind gespannt, was das
neue Jahr bringen wird.

JAPAN PS2-CHARTS

1. Genso Suikoden IV

2. Winning Eleven 11

3. Gunslinger Girl Vol. 3

4. Jikkyou Powerful Pro Baseball 11

5. Jissen Pachislot Hisshouhou
Hokutonoken

6. Taiko no Tetsujin: 4th Generation

7. Kotoba no Puzzle: Moji Pittan
(Platinum)

8. One Piece Round the Land

9. Tokyo Majin Gakuen Gaihou
Chouketsu Furoku

10. Everybody’s Golf 4 (Platinum)

.\\

+++ NEUES WILDWEST-ABENTEUER Fans der japa-
nischen Rollenspielserie Wild Arms diirfen sich neben
dem Remake Alter Code F auch auf einen komplett
neuen Teil der Serie freuen. Das Spiel mit dem Unter-
titel The Force Detonator soll nachstes Jahr in Japan

x

{\\\\\\

Im Spiel zu dieser Power
e Rangers-dhnlichen Fernsehserie
4 aus Japan dirfen sich Nach-
wuchs-Superhelden auf die
Seite der TV-Recken schlagen
und mit ihnen in einem klas-
sischen Priigelspiel jede Men-
ge bose Fieslinge verkloppen.
Besonders interessant wird das
Spiel fiir Fans vor allem des-
wegen, weil alle Schauspieler
und Schurken eindigitalisiert
und deren Bewegungen mit
Motion Capturing aufgezeich-
net wurden. Dadurch sollen
die Kdmpfe so realistisch und
so nah an der Serie wirken wie
nur moglich. Obendrauf wird
es Ausschnitte aus der Fernseh-
serie zwischen den Kdmpfen
geben, die die Story weiterer-
zihlen sollen. (wh/cs)
Hersteller: Konami
Internet: www.Konami.co.jp
Termin: Friihling 2005 (Japan)

erscheinen. +++ BRETTSPIEL AUF DER PS2 Ninten-
do- und Sega-Fans kennen sie bereits, Brettspiele
fiir Konsolen, in denen bekannte Spielcharaktere zu
Minigames herausgefordert werden. Square Enix ar-
beitet derzeit an einem solchen Projekt fiir die PS2.



TIG Der:Grafiks!
wenig|aniico®

IM GALORP" Oblunser Gaul
beim Kampf{gegen dieses
Monsterhilfreich ist?

Wanda andthe Giant'Statiie

R LT3 Das neue Spiel der Ico-Macher: hoch zu Ross gegen die Gotterwelt! i

Wihrend viele Spieler noch auf das Se-
quel zu ICO warten, hat sich ein Teil
des Entwicklerteams bereits an die Ar-
beit zu diesem vollig neuen Titel ge-
macht. Im Vorfeld wurde Wanda and the
Giant Statues unter dem Arbeitstitel Nico
als der offizielle Ico-Nachfolger gehan-
delt, ob es sich aber wirklich um die Fort-

setzung des Uberraschungshits handelt,
ist noch unklar. bekampft der Spieler rie-
sige Gotter, die natiirlich nicht im direk-
ten Nahkampf besiegt werden koénnen.
Deswegen muss man bestimmte Taktiken
verfolgen und seine Gegner zum Beispiel
erklimmen! Begleitet wird der Spieler von
seinem getreuen Pferd, das eine wichtige

Rolle spielen wird. Anfang September hat
Sony den Titel erstmals offiziell angekiin-
digt, viele Infos gibt es derzeit aber noch
nicht dazu. Auch ein Termin fir Europa
steht noch nicht fest. (wh/cs)

Hersteller: Sony

Internet: www.sce.co.jp

Termin: 2005 (Japan)

Zuletzt erschienen:

Dororo Action 9. September
FF XI: Chains of Promathia Rollenspiel 16. September
Full Metal Alchemist 2 Action-Adventure 22. September
Guilty Gear Isuka Beat ‘em Up 29. August
How to raise a Kappa Simulation 22. September
Kengo 3 Action 22. September
One Piece: Round the Land Action-Adventure 29. August
Resident Evil Outbreak: File #2 Action-Adventure 9. September
Sakura Taisen V Episode 0 Action 22.

Tales of Symphonia Rollenspiel 16. September
Viewtiful Joe Action 9. September
Virtua Fighter Cyber Generation Action-Adventure 26. August
Erscheint demnéchst:

Ace Combat 5 Action 21. Oktober
Beatmania IIDX 8th Style Musikspiel 18. November
Berserk Action 7. Oktober
Bomberman Battles Geschicklichkeit 7. Oktober
Dance Revolution Extreme Musikspiel 29. September
Final Approach Adventure 7. Oktober
Magna Carta Rollenspiel 30. September
Metal Slug 4 Action 22. September
Gundam Seed: Never Ending Tomorrow Action 7. Oktober
Princess Maker 2 Simulation 30. September
Simple 2000 Vol. 64: The Splatter Action Action 14. Oktober
Simple 2000 Vol. 65: The Kyonshi Panic Action 14. Oktober
Siren Special Edition Survival-Horror 7. Oktober
The Nightmare Before Christmas Action-Adventure 21. Oktober

[RITENIEIIETY Konkurrenz fiir Onimusha? |

Game Republic, das neue Ent-
wicklerstudio des ehemaligen
Capcom-Mitarbeiters Yoshiki
Okamoto, der schon an der
Street Fighter- und Resident Evil-
Serie gearbeitet hat, werkelt
derzeit an einem im mittel-
alterlichen Japan angesiedel-
ten Action-Adventure, dhn-
lich den Onimusha-Spielen.
Auch Genji wird mit Figuren
aus der japanischen Mytho-
logie und Geschichtsschrei-

bung aufwarten konnen. Zwei
dieser Figuren, die sich maR-
geblich in ihren Kampfstilen
unterscheiden sollen, darf der
Spieler ibernehmen. Wihrend
der Samurai Yoshitsune mit
zwei Schwertern herumfuch-
telt, greift Haudegen Benkei
zu einem riesigen Kampfstab.
(wh/cs)

Hersteller: Sony

Internet: www.sce.co.jp

Termin: 2005 (Japan)

Die Spielfiguren sind natiirlich bekannte Charaktere aus der Final Fantasy-
und der in Japan beliebten Dragon Quest-Reihe. +++ ADVENT CHILDREN
NICHT ZUM ADVENT Die Verdffentlichung des neuen Final Fantasy-Films
Advent Children verschiebt sich in Japan auf Anfang nachsten Jahres. +++
KEINER MAG DIE PSX Japanische Héndler haben den Preis des neuesten

PSX-Modells bereits nach 2 Monaten um knapp die Hélfte gesenkt, um den
schleppenden Verkauf des Hybriden aus PS2 und DVD-Rekorder anzukur-
beln. +++ DIE PS2 ALS BAUERNHOF Die Farmersimulation Harvest Moon
kehrt auf die PlayStation zuriick. Eine Umsetzung des GameCube-Ablegers
A Wonderful Life ist in Japan auch fiir die PS2 angekiindigt.




Maik
Biitefiir
berichtet.

Ich bin drin!

Endlich hat mein Leben wieder
einen Sinn. EyeToy Cameo
ermdglicht es doch tatsachlich,
die eigene Visage auf relativ ein-
fache Art und Weise in ein Spiel
2u integrieren. Wére ich FuBball-
fan, konnte ich jetzt selbst zum
Libero aufsteigen oder als Sttir-
merstar Karriere machen. Was
wird die Zukunft bringen? Werde
ich bald zum Retter der Weltim
neuen James-Bond-Spiel? Darf
ich im néchsten DTM Race Dri-
ver mein hochsteigenes Antlitz
bewundern und zum Rennfahrer
des Jahrzehnts aufsteigen?
Oder kdnnten gar alle meine
Traume wahr werden und ich
darf mein perfektes Abbild im
néchsten Twisted Metal-Spiel
(iberfahren? Man wagt sich
kaum auszumalen, was in naher
Zukunft noch alles moglich sein
konnte. Auf jeden Fall konnte
dieses Feature mal wieder etwas
frischen Wind in die Spiele-
landschaft bringen. Lediglich
Lara Croft diirfte von dieser
technischen Errungenschaft
weniger begeistert sein — denn
ich bin mir ziemlich sicher, dass
sie meinen Kopf nicht unbedingt
auf ihren Schultern haben will.

UMFRAGE JBUNDESLIGA!

Was halten Sie von
der PlayStation-Liga?

Unzufrieden
Noch unsicher

Konnte
besser sein

Supercool

Quelle: www.consoleclans.de

Aarufen

EyeToy Chat

SOFTWARE RLX:111

wird die PS2 zum Bildtelefon!

Die EyeToy-Kamera erfreut sich
dank innovativer Spiele und ein-
steigerfreundlicher Benutzerfiih-
rung immer groferer Beliebtheit,
SingStar verwandelt die Konsole
in eine Karaoke-Station und per
Netzwerkadapter spielt man on-
line gegen den Rest der Welt.

Jetzt setzt Sony noch einen drauf:

EyeToy Chat ermoglicht - wie

der Name bereits verrat — direkte
Chat-Sessions mit Bild-
tbertragung. Wer die EyeToy-
Kamera und den Netzwerkadap-
ter schon besitzt, zahlt lediglich
knapp 20 Euro fiir die Software,
im Bundle kostet alles zusammen
gerade mal 50 Euro. Alternativ
kann man sich auch EyeToy
Chat samt Netzwerkadapter kau-

fen und muss glinstige 30 Euro
auf den Tisch legen. Faire Ange-
bote, denn die Software funktio-
niert prachtig. Ein leicht zu be-
dienendes Interface ermdglicht
die Verwaltung von Freunden
und Adressen. Die Software ist
schnell eingerichtet und schon
nach wenigen Minuten brabbelt
man mit einem Kumpel. Das ist
aber auch der springende Punkt:
Logischerweise kann man nur
mit Leuten sprechen, die sich
ebenfalls fir EyeToy Chat ent-
schieden haben, und man sollte
sich vorher genau informieren,
ob der eigene Freundeskreis an
dem Produkt interessiert ist. Oder
man lernt neue Leute in Chat-
Sessions mit bis zu 256 Teilneh-
mern kennen, verzichtet dort
aber auf die Kamera. Die wird
nur bei einem direkten Chat mit
zwei Personen angeworfen. Im-
merhin 16 Leute konnen sich per
Voice-Chat unterhalten. (mb)
Hersteller: Sony

Internet: www.playstation.de

Termin: 29. September

EyeToy Cameo

mmzr neue Star am FuBballhimmel: Sie selbst!

Coole Ideen brauchen manch-
mal eben doch etwas linger. So-
nys EyeToy-Kamera sollte ei-
gentlich schon vor einiger Zeit
dazu dienen, Spieler zu fotogra-
fieren und selbst ins Spiel zu
bringen. Jetzt ist das originelle
Feature endlich fertig und wird
in This is Football 2005 seine Pre-
miere feiern. Wir konnten es be-
reits ausprobieren und sind be-

+++ PLAYSTATION-LIGA GESTARTET In Zusammenarbeit
mit NBC GIGA startete Sony kiirzlich die PlayStation-Liga.
Dort konnen sich interessierte Spieler ein Profil anlegen und
in bisher sechs Ligen gegeneinander antreten. Wer dem Rest
der Welt in Spielen wie SOCOM li, Destruction Derby Arenas,
FIFA 2004, Need for Speed Underground oder This is Foot-

eindruckt. Im Vergleich zum
recht dhnlichen Ansatz bei Tony
Hawk’s Underground ist das End-
ergebnis ziemlich {iberzeugend.
In wenigen Schritten hat man
sein eigenes Gesicht eingescannt
und nach einer etwas langeren
Ladepause darf man sich in vol-
ler Pracht begutachten. Leider ist
anschlieBend  keine  weitere
Nachbearbeitung mehr moglich

und die Auswahl an Frisuren
und anderen Merkmalen ist
recht begrenzt. (mb)

Hersteller: Sony

Internet: www.playstation.de

Termin: 1. Oktober

ball 2004 zeigen will, was er draufhat, surft zu www.play
stationliga.de und registriert sich. Uber 4.000 Teilnehmer
haben sich bereits angemeldet. +++ RATCHET & CLANK
3 ONLINE Die offizielle Homepage zum bald erscheinenden
Action-Hiipfer mit genialem Online-Part ist freigeschaltet
— erreichbar unter www.ratchetandclank3.com. +++



-

 EKRONTEN'
¥
RIE! S

ACHERN DER P
CT: DESERT

SEPTEMBER 2004
WWW.CONFLICT.COM

Fe eci ®

CD-ROM

PlayStation.@

PIVATAL <¥
GAMES >
2" and PlayStation are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. All Rights Reserved. Microsoft, Xbox and the Xbox logos are either registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the U.S. and/or other
countries. All Rights Reserved. © 2003 SCi Games Ltd. All Rights Reserved. Conflict: Vietnam is a trademark of SCi Games Ltd. Developed by Pivotal Games. Pivotal Games is a trademark of Pivotal Games Ltd.




{8 H UM GRAND THEFT AUTO SAN ANDREAS

L, Das Spiel der Spiele
steht kurz vor der

/ Fertigstellung!

(STGGAR

14



[ |er hitte Anno
W 1998 gedacht,

e dass Grand Theft
Auto einmal derartige Wellen
schlagen wiirde? Die virtuelle
Gangsterkarriere bot ungeahnte
spielerische Freiheiten, die im
Laufe der Zeit immer weiter aus-
gebaut wurden. Doch der Reiz
der Serie beruhte nicht allein auf
Selbstbestimmung des Spielers,
schon seit Beginn der Reihe
wurde darauf geachtet, dass das
Spiel einen sehr eigenen und
coolen Stil zu bieten hatte.
Dieser Aspekt fand seinen
vorlaufigen Héhepunkt im 2002
veroffentlichten GTA Vice City
(dt.): knallige Farben, neon-
durchflutete Hauserschluchten,
eine an Miami angelehnte
Metropole, ein Soundtrack wie
eine Zeitmaschine zuriick in die
Achtzigerjahre und jede Menge
inhaltliche Anspielungen auf
berithmte Filme dieser Epoche.
Auf diesem Gebiet macht
Rockstar North beziehungsweise
dem Unternehmen Rockstar

niemand etwas vor. Davon
profitierten auch andere Titel
dieses Labels. Ob Schieflereien
im Wilden Westen oder nachtli-
che Rasereien in der Grofstadt —

gonnt I gelegentlich
eine Wische.

Spiele mit dem Sticker von
Rockstar weisen immer sehr viel
Liebe zum Detail auf. Wer jetzt
dachte, mit Vice City (dt.)
hitten die Jungs und Maidels
bereits ihr Pulver verschossen,
der sei vorgewarnt: Grand Theft
Auto San Andreas wird die Mess-
latte in allen Bereichen noch ein
gutes Stiick weiter nach oben
wuchten. Seien es nun CJs
Fahigkeiten zu schwimmen und
zu Klettern, die Tuning-Optio-
nen fiir einige Autos, die schier
untiberschaubaren Maoglichkei-
ten der Individualisierung des
Hauptcharakters oder die lind-
lichen Gebiete — GTA San An-
dreas bietet mehr Umfang als
irgendein anderes Spiel dieser
Art. Fans der Vorgénger sollten
sich bereits jetzt einige Wochen
Urlaub einplanen, denn dieses
Spiel wird grofd — sehr grof. Aus
diesem Grund macht unserer
Ansicht nach eine normale
Vorschau nur noch wenig Sinn
und wir haben uns dazu
entschlossen, Thnen auf den
folgenden zehn Seiten die wich-
tigsten Neuerungen, die coolsten
Fahrzeuge und die schonsten
Orte vorzustellen.

MAIK BUTEFUR

FIES Die Motorrad-Gops sind
ernst zu nehmende Gegner.

“((GRAND THEFT AUTO SAN ANDREAS XTI TITT VIS

Konnten Sie sich ein GT74-Spiel mit einer Frau als
Hauptcharakter vorstellen?

Schlechte Zeiten fiir die Emanzipation. Der GroBteil der Spieler
will auch weiterhin mit einem mannlichen Hauptdarsteller
durch die Landschaft rennen. Eine Frau ware nur tragbar, wenn
die optischen Reize stimmen. A

Ich wiirde es sogar begriiBen,
wenn sie gut aussieht.

Wiirde fiir mich
keinen Unterschied
machen.

No way! Das passt
doch iiberhaupt
nicht zum Spiel.
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WEG HIER
Rat teuer «

E |igentlich ist die

Uberschrift nicht
| a@STEEee | ganz korrekt
schlieBlich wird GTA San Andreas
ganze drei Metropolen zur freien
Erkundung bieten. Los Santos ist
optisch und inhaltlich an Los An-
geles angelehnt, San Fiero stellt
das virtuelle Gegenstiick zu San
Francisco dar und Las Venturas
soll das Flair und die Stimmung
von Las Vegas einfangen. Los
Santos und San Fiero wurden uns
bereits ausfithrlich prasentiert
und schon jetzt lasst sich sagen,
dass schon alleine diese beiden
Stadte geniigend Umfang bieten
werden, um fiir Wochen beschaf-
tigt zu sein. Die Entwickler sind
aber auch stolz darauf, dass man
als Spieler sofort erkennt, wo man
gerade ist. Cruist man lassig durch
Los Santos, spiirt man férmlich
die Hitze und kréftige Orangetone
bestimmen die Optik. San Fiero

olchen Situationen ist guter
eine schnelle Flucht sinnvoll.

ist heller und bunter gestaltet und
bietet zudem die fiir San Francis-
co typischen Merkmale. Eine rie-
sige rote Briicke dhnelt frappie-
rend der Golden Gate Bridge,
Straflen fiihren haufig tiber grofie
Hiigel, die zu waghalsigen Spriin-
gen einladen. Dabei sollte man
den langsam durch die Gegend
tuckernden Cable Cars auswei-
chen, die tibrigens auch von CJ
gesteuert werden konnen.

IN THE GHETTO

Carls Heimatstadt Los Santos ent-
hilt dagegen zahlreiche Sehens-
wiirdigkeiten, die einem ebenfalls
irgendwie bekannt vorkommen.
In Downtown Los Santos stofit
man frither oder spater auf ein
Messegelande, das stark an das
Convention Center von L.A. erin-
nert, das Viertel Vinewood dage-
gen hat sich ganz der filmschaf-
fenden Industrie verschrieben.

Das wird mir langsam zu
uniibersichtlich - Vice
City(dt.) war groB genug.

Die Umgebung von San Andreas wird um ein
Vielfaches groBer als die Vorgénger.

Das ist doch mal ein eindeutiges Ergebnis, Der GroBteil der Spieler
wiirde vermutlich auch noch ein ,,GTA Earth“ bis aufs letzte versteckte
Péackchen durchforsten. So langsam sind das Dimensionen, in denen
man nur fiirs Spiel einen langeren Urlaub beantragen muss.

Super! Ein GTA-Spiel kann gar

nicht groB genug sein.

von
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FO ' NEBENJOB INFO CHARAKTERENTWICKLUNG

DER SR
DElIER (VEEENEE]

Auch GTA San Andreas wird unzihlige Moglichkeiten
der Freizeitheschéftigung bieten. Wer gerne schieicht,
darf mit Einbriichen seine Haushaliskasse aufhessern.

mann, Polizist oder Pizza-Lieferant? In GTA Vice City

eits z aufgaben ldsen und sich
en. In G dreas darf man sic gar als
auch Sachwerte eink: So
markt eine Menge Geld, ist

Beute

Taxifahrer, Feuer

S0g

SPORTLICH Bei
Klettereien iiber den
Zaun zahlt sich das
Fitnesstraining aus.

PSSST! Wer Krach
macht, lost Alarm aus

und solite sich aus
dem Staub machen.

HAUPTGEWINN Der
riesige Fernseher
ist schwer, aber
ziemlich wertvoll.

Die Detailfiille nimmt kein Ende. Carl Johnson kann
dazulernen und entwickelt sich invLaufe des Spiels
zum absoluten Voliprofi.

Jeder Spieler hat andere Vorlieben. Dié ginen wollen einfach nur in Fahrzeugen
die ganze Landschaft erkunden, andere fretien sich tiber hieftige Feuergefechte
und manche Spieler sind heif darauf; im Flugzetig Kunststtickehen auszufiihren.
Diese Vorlieben werden von GTA SanAnaleas berucksichtigt. Wer beispielsweise
unheimlich gerne Motorrad fahrt und dementsprechend jeden noch so kiginen
Weg am liebsten auf zweiRédern hinter sich bringt, der wird im Laufe des Spieis
feststellen, dass Carl iy Umgang mit den Feuerstiihien immer versierter wird.
Gleiches gilt fir Schusswaffen. SchieBt man standig mit Maschinenpistolen, wer-
den Carls Fahigkeiten immer weiter verbessert. Nimmt man dann eine Schrot-
flinte in die Hand, werden gezielte Attacken schwerer — und das nicht nur wegen
der hohen Streuung der Waffe. Jede noch so kieine Fahigkeit entwickelt sich im
Laufe des Spiels immer wefter, sofern man sie atich nutzt. Wer sich niemals in
einen Helikopter setzt, der wird im Falle eings Falles Unter Umstanden ein weit
schwereres Leben haben als jemand, der schon unzahlige Flugstunden hinter
sich hat. Uber alle diese Fahigkeiten wird vom Spiel Bueh'gefufirt uind laut den
Entwicklern soll es ambitionierten Spielern moglich sein, wirklich jede erweiter-
bare Fahigkeit bis zum absoluten Maximum zu trainieren. Dazu solfte man aber
auch wirklich viel Zeit mitbringen.

E3 Dieser Bau sieht dem
L.A. Convention Center
recht dhnlich.

RIESIG Das StraBennetz ist

gewaltig und man verfihrt sich
schneller, als einem lieb ist.
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MALERISCH Die landlichen Gebiete
machen Lust auf ein Picknick.

TRICKREICH Auf kurze Distanz
sieht man sogar Gréser und Farne.

ie Spannung war
grof8. Kaum wur-
de bekannt, dass

GTA San Andreas zwischen den
drei Stadten auch lindliche Ge-
biete beinhalten wiirde, fragte
sich natiirlich jeder, wie das funk-
tionieren wiirde. Jetzt konnten
wir endlich einen ausfiihrlichen
Blick auf die so genannte Coun-
tryside werfen und sind schlicht-
weg begeistert. Endlose Land-
schaften, eine wunderschéne
Farbgebung und eine umfangrei-
che Vegetation zeichnen die Ge-
biete aus. Mithilfe einer sehr fort-
schrittlichen Technik schaffen es
die Entwickler sogar, Gras auf den
Bildschirm zu zaubern, wodurch

HOCH HINAUS Den Mount Chiliad zu
erklimmen dauert mit einem Motorrad
locker mehrere Minuten.

die Landschaft wesentlich organi-
scher wirkt als erwartet. Eigent-
lich méchte man sich gar nicht
mebhr zuriick in die laute Stadt wa
gen, so hiibsch anzuschauen sind
die Wiesen und Walder von San
Andreas. Das liegt nicht zuletzt an
der schicken Beleuchtung, die
sich abermals komplett von der
in Los Santos und San Fiero un-
terscheidet. Aufgrund der riesigen
Flache empfiehlt es sich, fiir For-
schungsausflige natiirlich festes
Schuhwerk oder noch besser ein
gecignetes Fahrzeug zu wihlen.
Ein Gelindewagen oder ein ATV
sind sehr gut geeignet, dennoch
sollte man ein 3

bei der Fahrweise an den Tag le-




LAUF FORREST, LAUF! Wer
michte, darf auch einfach nur
auf Wiesen herumtollen.

e o
VOLUMINGS Nebel'und|Wolken steigern

gen. Wer seinen fahrbaren Unter-
satz leichtsinnig aufer Gefecht
setzt, der darf sich auf einen lan-
geren Fuflmarsch einrichten. Bis
zur néachsten Landstrafle lauft
man schon mal ein paar Minu-
ten, dort fahren dann aber wie-
der regeimafig reizvolle Vehikel
durch die Gegend. Dummerweise
sind aber bei weitem nicht alle
Fahrzeuge auf dem neuesten
Stand der Technik. In der Not
muss man da auch mal mit einem
Trecker oder einem verbeulten
Pick-up Vorlieb nehmen. Fort-
geschrittene Spieler denken des-
wegen einen Schritt weiter und
schnappen sich ein Flugzeug oder
einen Helikopter. Damit legt man

die Atmosphére auf dem Land.

grofiere  Strecken  wesentlich
schneller und sicherer zurtick.

IN EINER KLEINEN STADT
Wiesen, Walder und Landstralen
sind prima, aber schon ein wenig
langweilig. Deswegen gibt es
vereinzelte kleinere Ortschaften,
die einerseits wichtige Laden wie
Ammunation beinhalten, zum
anderen sind sie meist Anlaufstel-
le fiir Transportfahrten. Wer gera-
de etwas knapp bei Kasse ist, darf
sich bei einer Spedition verdingen
und Giiter unterschiedlichster Art
durch die Gegend kutschieren.
Dabei gilt es meist einen prazisen
Zeitplan einzuhalten, sonst wird
CJ ruck, zuck das Gehalt halbiert.

FORSCHERDRANG Mit dem
richtigen Fahrzeug kommt
_ man wirklich iiberall hin.

CGRAND THEFT AUTO SAN ANDREAS R'[i1;13H 1.}

UNSERE KLEINE FARM Ob
man auch seine eigene
Viehzucht aufbauen darf?

Grand Theft Auto San Andreas wird erstmals
ldndliche Gebiete zwischen den Stidten bieten.

Wenn die Gebiete nicht nur
Fiillstoff sind, find’ ich es prima.

L%

Das wird bestimmt total
ode dort, ich/brauche nur
Stadtgebiete.

Yeah! Mit dem Trecker iiber den
Acker brettern klingt cool.

Rockstar North hat die richtige Entscheidung getroffen.

Die Mehrheit der Befragten freut sich auf ausgiebige Bummel-
touren iiber Wald und Wiesen. Ob der Trecker aber letztlich
wirklich so spaBig zu fahren sein wird, bleibt abzuwarten.

SPEZIALEINHEIT Auch in
Kleinstddten kann man sich
eine Menge Arger einhandeln.
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Die Fahrzeuge

|as nitzt alle sy
W Freiheit
R grofite

Spielwelt, wenn man zu Fufy meh-
rere Stunden braucht, um von A
nach B zu kommen? Richtig: nix.
Dementsprechend boten bereits
die Vorginger von GTA San An-
dreas unzahlige Vehikel, um den
Spieler zu Lande, zu Wasser und
in der Luft mit mehr Tempo zu
befordern. Die kommende Episo-
de wird erwartungsgemaf noch
mehr Abwechslung bieten und
noch dazu mit einigen Uberra-
schungen aufwarten, die uns
regelrecht die Kinnlade run-
terklappen liefen. Wéhrend
Gefahrte wie der Mahdre-

ind  die

scher oder der fahrbare Rasenma-
her eher als netter Gag zu werten
sind, freuen wir uns schon mach-
tig auf ausgiebige Erkundungs-
fahrten im A Das vierradrige
Motorrad kommt auch in unweg-
samem Geldnde gut voran und
erlaubt herrliche D Noch
mehr Spaf8 verspricht der Mons-
tertruck mit Vierradlenkung und
Power satt! LKWs gab’s schon
vorher, doch diesmal diirfen

nlich wie in Driv3r— Anhin-
ger an- und abgekuppelt werden.
Zur rperlichen chtigung
und fiir die Flucht durch enge
Gassen eignetsich das rrad, mit
dem sogar ei Tricks vollfiihrt

SPASSIG Das ATV vereint
die Vorziige von Autos

und Motorrédern.




MEHR DETAILS

Neue Fahrzeuge allein reichten
den Entwicklern aber nicht — und
so darf man diesmal sogar einige
Wagen dem eigenen Geschmack
anpassen. In speziellen Garagen
kann der Spieler selbst die Lack-
farbe bestimmen und Tuning-
Mafinahmen vornehmen. Dieses
Feature erinnert auf den ersten
Blick an Need for Speed Under-
ground, bietet aber verstind-
licherweise nicht ganz so viele
Tuning-Teile. Dennoch bieten
sich gentigend Kombinations-
moglichkeiten und bis zum Re-
lease des Spiels werden sicherlich
auch noch viele Spoiler, Aus-
puffrohre und Seitenschweller

|

den Weg ins Spiel finden. Damit
dieses vom Spieler kreierte Meis-
terwerk der Tuning-Kunst nicht
irgendwann im Daten-Nirwana
des Spiels verschiitt geht, wurde
endlich auch am Problem der
plotzlich verschwindenden Autos
gearbeitet. Auf einem speziellen
Platz bei der Polizei werden die
verloren gegangenen Fahrzeu-
ge gesammelt, die vom Spieler
wieder geklaut werden konnen.
Ebenfalls tiberarbeitet wurden die
Animationen des Hauptdarstel-
lers, wenn dieser sich einen frem-
den fahrbaren Untersatz aneig-
net. Je nach Situation sollen CJs
Aktionen anders aussehen und
fiir mehr Abwechslung sorgen.

PIMP MY RIDE Einige Fahrzeuge konnen
unt werden - inklusi Vﬂﬂr‘o'-looste»r!

[ GRAND THEFT AUTO SAN ANDREAS A'[ilit1H 1)

TODLICHE ERNTE Der Mahdrescher
ist furchtbar lahm, aber fiir
" FuBgénger ziemlich gefahrlich!

VORSICHT Ein Tanklastwagen
ist nicht gerade der sicherste
Ort der Welt, wenn man von
den Cops verfolgt wird.

W
B
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TA San Andreas
\ \ist grofer als die
— _|Vorgingerspiele.
Das bezieht sich aber nicht nur
auf die Flache, sondern auch
auf die Moglichkeiten, die dem
Spieler gegeben werden. In
Ausgabe 9/2004 haben wir
Ihnen ja bereits vom Coiffeur-
studio berichtet, in dem Sie Carl
von Rastalocken bis zum Afro
jede Menge Frisurenvariationen
verpassen konnen. Das war
allerdings nur die Spitze des
Eisbergs. Es stehen auch jede
Menge Tatowierungen  zur
Auswahl und konnen gegen ein
geringes Entgelt vom profes-
sionellen Nadelstecher auf
Carls Korper platziert werden.
Es versteht sich von selbst, dass
die Motive an Attraktivitdt
gewinnen, wenn Carl ordent-
lich trainiert hat und keine
Fettpolster mit sich herum-
schleppt. Dazu miissen Sie den
Hauptdarsteller regelmafig ins
Fitnessstudio schleifen und auf
seine Ernahrung achten. Wer
alle fiinf Minuten zum Burger-
Schuppen um die Ecke rennt
und sich ein Mega-Menii nach
dem anderen bestellt, der kann
sich schon mal auf ein wenig
erquickliches Single-Dasein ein-
richten. Noch schlimmer sind
allerdings die Probleme, die man
in einigen Missionen bekommen
kann, wenn man die korperliche

IS—

5

MUSKEEPROTZ Solche Typen
machen Arger - glauben wir ...

S

Ertiichtigung komplett ignoriert.
Fiir eine iibergewichtige Witzfi-
gur sind Klettereien in den Docks
verstandlicherweise eine grofiere
Herausforderung, als durchtrai-
nierte Kampfmaschine ist das
dagegen kein Problem. Wenn es
zum Nahkampf kommt, darf
man sich gliicklich schétzen,
wenn man vorher ein paar neue
Moves gelernt hat. Vorbei die
Zeiten des simplen Knopfchen-
driickens, Combo-Attacken ver-
leihen den korperlichen Aus-
einandersetzungen mehr Tiefe.
Das erinnert uns spontan an Ac-
tivisions True Crime, wird in GTA
San Andreas aber kein so spiel-
entscheidendes Element sein.

VORSCHAU GTA SAN ANDREAS

Hersteller: Take 2

E ler: North
Genre: Action

Sprache: Englisch mit Untertiteln
Umfang: Riesig

Internet: www.rockstargames.com

Termin:
29. Oktober

Spieler:
1

,Mehr Umfang, mehr Freiheit, mehr
SpaB. GTA San Andreas wird die
Konkurrenz deklassieren!*

PP 2R

QUAL DER WAHL Unzdhlige

Fris%en stehen zur Auswahl.
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4 i INFO ERNAHRUNGSPLAN

In GTA /il konnte der Hauptdarstelier noch
nicht einmal reden, Carl Johnson darf dagegen
zunehmen oder sogar Muskelmasse aufbauen.

Zwar ist noch immer nicht ganz raus, wie viel Zeit das Training in
Anspruch nehmen wird oder wie wichtig die korperliche Fitness letzt-
lich im gesamten Spiel ist, doch sollte:man schon alleing aus Griinden
der Asthetik darauf achten, dass CJ nicht irgendwann aussieht wie
Homer:Simpson

INFO ' GAMEPLAY

Die langen Jahre des verzweifelten Wartens sind
vorbei. Der neue Hauptdarsteller von GTA wird
tatsachlich schwimmen kdnnen!

Tja, so kann’s gehen. Wahrend sich
die Jungs von Reflections in Driv3r
noch iber Tomm
Unféhigkeit, zu s
gemacht haben,
North jetz ck. Und wie! Denn
wahrend Tanner in Driv3r bei Kontakt
mit Wasser sofort noch alberner
aussieht und bescheiden animiert
wurde, wirkt das Konzept in GTA San
Andreas viel ausgereifter. Driickt man
den linken Analogstick nach vorne,
beginnt Carl mit leichtem Brust-
schwimmen. We! tzlich den X-
Knopf knopft, darf sich an kraulenden
Freistilbewegungen ergétzen. Der
absolute Hammer ist allerdings, dass
Carl sogar tauchen kann — Unter-
wasserwelt mit Korallen und Fischen
inklusive. Einmal mehr zeigt sich

in solchen Details die unglaubliche
Detailverliebtheit der Entwickler

agt Rockstar

MAHLZEIT Wer diesen hemit- HESPEKWERIJ!ST winl von
leidenswert gekleideten Herren  seinen Gangkollousn prompt
haufiger sieht ... ausgelacht.

STREBER Nimmt man sich genii- LADYI(ILLEﬁ ... S0 stehen die
gend Zeit fiir ein ausfiihrliches Chancen bei der holden Weib-
korperliches Training ... lichkeit wesentlich besser.

1. Wer gerade etwas Geld iibrig hat, schlendert assig in Richtung Tattoo-Studio und stellt sich schon mal auf Schmerzen ein. 2. Was in der Realitét je nach Position des Bildchens
sauweh tun kann, ist im Spiel eine Angelegenheit von wenigen Sekunden. 3. So ein breites Kreuz ist mit einem passenden Tattoo gleich noch viel eindrucksvoller, oder?

AUSSER ATEM Carls
Ausdauer ist begrenzt und - "
sollte trainiert werden. \; 3 AUCH GUT Ausgiebige Fahrrad-
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AB 23.09.04 ERHALTLIGH!

Kampfe in den groBten Schlachten
der Galaxie - auf deing Art.

TRITT EINER VON VIER ARMEEN BEI und erlebe villig
freies Gameplay - kein Kampf ist wie der andere!

ALLE FAHR- UND FLUGZEUGE kinnen dir gehiren:
Vom wendigen Speeder Bike bis hin zum X-Wing oder
dem gigangtischen AT-AT!

www.starwarshattlefront.com
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neue MK versprlcht
V_Lu if viel

FLUGSTUNDE Hierfiir winken beste \“‘
Haltungs im Kifer-Tempel.

£ /|ewalt 16st keine
‘g ’G Probleme - es
sei, denn, man
befindet sich in ‘einem Beat
‘em Up. Die Mortal Kombat-
Serie gehort, zur alten Zwei-
kampf—'Schule und hat ihre
Waurzeln in den Spielhallen,
wo man sich 1992 durch
krude digitalisierte 2D-Spiel-
figuren und brutale Finishing -
Moves von den eher harm-
losen Comic-Street-Fightern
der Konkurrenz abhob - die
Heimumsetzungen wur- *
den daher denn auch zum
grofien Teil indiziert und
teilweise sogar beschlag-
nahmt. Nach enmgenﬂ,:tm
schlappen  Fortsetzun; S

“DAMENQUAL Beim Kampf nw undTod
wird die Schuhmede nicht v hlassigt.




Ende der Neunziger feierte
Midways berithmt-beriichtig-
ter Schlager-Erfolgstyp 2002
ein starkes Comeback. Der
fiinfte Teil namens Deadly
Alliance wurde speziell fiir
Heimkonsolen entwickelt
und iiberzeugte mit starker
3D-Grafik-Engine und gelun-
gener Steuerung. Auf diese
angenehme  Uberraschung
will man dieses Jahr einen
draufsetzen: Mortal Kombat
Deception enthilt neben ei-
ner verbesserten Version des

eigentlichen  Kampfgesche-
hens drei grundverschiedene
zusatzliche Spiel-Modi. Die
dadurch entstehende Genre-
Bandbreite macht das Prii-
gelpaket auch fiir Serien-Neu-
linge attraktiv. Mit Konquest
gibt es eine Story in Rollen-
spiel-extra-light-Manier
zu erleben, Kombat Chess
kombiniert Zweikampfe mit
schachdhnlicher  Brettspiel-
strategie und Puzzle Kombat
ist ein flottes Denkspiel aus
der Tetris-Ecke.

MORTAL KOMBAT DECEPTION

VIER SPIELE IN EINEM

Alteingesessene Fans brau-
chen sich angesichts dieser
neuen Geschmacksrichtungen
aber keine Sorgen zu machen.
Im Mittelpunkt steht immer
noch bodenstindiges Ver-
trimmen auf Basis der Dead-
ly Alliance-Steuerung, bei der
man jederzeit zwischen drei
Kampfstilen wechseln darf. 24
Charaktere stehen bei Decep-
tion zur Wahl, die Hilfte da-
von muss allerdings erst durch
spielerische Glanztaten frei-

geschaltet werden. Das Perso-
nal bietet eine Mischung aus
vielen alten Bekannten und
einigen neuen Gesichtern.
Zum Beispiel wird Shujinko,
der Held der Konquest-Story,
nach deren Durchspielen als
wihlbarer Kampfer zuging-
lich. Wichtigste Bereicherung
des Kontrollschemas ist der
Breaker, eine Art limitier-
ter Combo-Knacker. Damit
unterbrecht ihr gegnerische
Angriffswirbel - doch das
Defensiv-Wundermittel ldsst
sich nur dreimal pro Kampf
einsetzen.

NEUE UMGEBUNG

Serienvater Ed Boon ist auch
bei Deception als Projektleiter
an Bord. ,Die neuen Schau-
platze sind die Hauptberei-
cherung des Kampfspiels“, be-
tont er. ,Der Spieler muss viel
starker auf seine Position im

VORSCHAU

TRAU’ DICH Wer noch einen
Breaker iibrig hat, muss

INFO KONQUEST KOMBAT

Ahenteuerlich

Bei der Solospieler-Story gibt es viel zu entdecken
(und natiirlich auch zu vermébeln).

Friih (ibt sich, was ein knallharter Kombat-Kampfer werden will. Zarte
13 Jahre alt ist unser Held Shujinko zu Beginn von Konquest. Dieser
neue Action-Adventure-Modus verpasst Mortal Kombat ungeahnte
intellektuelle Tiefen. Hier gibt es noch andere Dinge im Leben als eine
Tracht Priigel, in Gesprachen mit herumlaufenden Spielfiguren erhélt
man Informationen und Auftrage. Beim Herumstreunen im Heimatdorf
werden Sie zum Beispiel gebeten, einen verlorenen Schiiissel zu finden
oder Zahnschmerzen zu lindern (ein Schlag auf die Backe und schon
ist der Ubeltater drauBen). Der ortliche Lehrmeister hat ein paar Steu-
erungslektionen auf Lager, wodurch sich dieser Modus nachhaltig fiir
Einsteiger empfiehlt. Im Laufe des Abenteuers wird natiirlich immer
wieder gekampft, um neue Gefilde betreten zu kénnen.

Tag und Nacht wechseln sich in der Spielwelt ab. Einige Personen

sind nur zu bestimmten Stunden auffindbar, Geschéfte haben fes-

te Offnungszeiten. Mit der Zeitraffer-Taste spulen Sie schnell zum
gewdinschten Termin vor. Dabei wird man nicht gerade jlinger: Shujinko
reift allméhlich zum Erwachsenen heran und besteht schlieBlich den
finalen Bosskampf gegen den Drachenkdnig als graue Priigel-Eminenz.
Mindestens zwolf Spielstunden lang soll Sie der Konquest-Modus
beschaftigen, dessen Absolvierung mit dem Freischalten von Senior
Shujinko als Kombat-Kémpfer belohnt wird. Und der ist der reinste
Uber-Charakter, da er Spezial-Moves von vielen anderen Spielfiguren
wie Scorpion, Raiden oder Sub-Zero beherrscht.

WICHTIGES DUELL Nur Sieger
kommen hier weiter.

MIT KOMPASS und Inventar
erforschen Sie die Spielwelt.




VORSCHAU

Level achten.” Denn die Ver-
besserungen sind nicht nur
kosmetischer Natur; es gibt ei-
niges zu entdecken und viele
Wege, um originell aus dem
Bildschirmleben zu scheiden.
Zum Beispiel schlidgt ein nie-
derkrachender Kampfer eine
Liicke in den Holzboden und
man stellt fest, dass sich der
Kampf im unteren Stockwerk
fortsetzen ldsst. Zahlreich und
mannigfaltig sind die mehr
oder weniger offensichtlichen
Todesfallen, so lauern beim
Strandschauplatz bissigste Pi-
ranhas im Wasser. Oder ein zu
heifles Bad in der Wanne mit
fliissigem Metall ldsst auf ge-
fahrliche Arbeitsbedingungen
in einer Schmiede schliefen.
Wer hier landet, hat sofort die
Kampfrunde verloren. Es lohnt
sich also, darauf hinzuwirken,
dass der Gegner einen bedau-
ernswerten Unfall erleidet. All
die gesammelten Fatalities,
Fallen und anderen Freund-
lichkeiten konnen Sie wild-
fremden Leuten antun, denn
Mortal Kombat Deception un-
terstiitzt den Online-Adapter
fiir die PS2. Auch die Spiel-
Modi Chess und Puzzle sol-
len eine Internet-Anbindung
enthalten und mit Ranglisten
zu erbitterten Wettkampfen
motivieren. Und in der Krypt
(Midway hat einen hohen
,K“-Verbrauch) erwarten Sie
Dutzende von freischaltbaren
Bonus-Inhalten.

HEINRICH LENHARDT

MORTAL KOMBAT D

PTION

INFO ) CHESS KOMBAT

Konigsmorder

Projektieiter Ed Boon verspricht

»eine Mischung aus Schach,
Stratego, Archon und Mortal Kombat*.

Vergessen Sie die Sizilianische Verteidigung, denn
beim Brettspielausflug von Mortal Kombat Decep-
tion konnen sich die einzelnen Figuren nach Kraften
wehren. Zieht man einen seiner Kémpfer auf ein

vom Gegner besetztes Feld, so entscheidet ein Prii-
gelduell dariiber, wer geschlagen vom Brett geputzt
wird. Mit der richtigen Strategie verschafft man sich
handfeste Vorteile fiir die Kampf-Action. So erhélt der
Angreifer einen Durchschlagskraft-Bonus von zehn
Prozent, um eine aggressive Spielweise zu belohnen.
Weitere Stérkung erhélt, wer auf einem der beiden
griin schimmernden Kraftfelder eine Figur sitzen hat.
nd hart sind diese Positionen umkéampft,
aber das eigentliche Ziel ist wie beim richtigen Schach

Entsprec

VORSCHAU ) MORTAL KOMBAT

Midway/Konami

Beat 'em Up

Unbekannt

24 Kampfer
Internet: www.midway.com

Termin:
November

Spieler:
1-2

,Solide Action und erfrischende
Vielfalt: Hier entsteht ein pralles
Priigel-Pauschalpaket.”

-,
!
% BARAKA

FARAKA-BL-ADES% P

”

—GOJURY

a\ |

AUFSCHNEIDER Wiedersehen macht bei den Mortal-Kombat-Altmeistern
Sub-Zero und Baraka offensichtlich Freude.

VORTEILHAFT Die Besetzung der Griinen’ \
Kraftfelder versclﬂfﬂ\inen An riﬁsbon{ .

das Schlagen des Konigs. Bereits vor Beginn der Partie
treffen Sie wichtige strategische Entscheidungen
Jeder Spieler kann eine unsichtbare Todesfalle auf
dem Feld verankern, deren Position man sich gut mer-
ken sollte, denn jede Figur, die hier drauftappt, fliegt
sofort raus. AuBerdem besetzen Sie die fiinf Figuren-
typen jenseits der Bauern mit beliebigen Mortal Kom-
bat-Charakteren. Schachunkundige brauchen ibrigens
keine Angst vor einer langen Einarbeitungszeit zu
haben, denn Hilfslinien zeigen auf dem Bildschirm

an, auf welche Felder die gewahlte Figur riicken darf
Bauernopfer — noch nie waren sie so blutig wie heute.

INFO | PUZZLE KOMBAT

Farhe beliennen

Ein Hauch von Mortal Tetris umweht die Farbklotz-
chenstapel-Duelle fiir Schnelldenker.

Kampfsportler bringt man eher mit Ziegelsteinen in Verbindung, die von
Karatehieben fachménnisch zertriimmert werden. Wesentlich konstruktiver
ist da die Zusammenfiihrung viereckiger, farbiger Steinchen im Puzzle-
Kombat-Modus. Herabschwebende Kldtzchen sollten nach Farben sortiert
werden, um dann mit speziellen Aufldsungsblocken moglichst viele Vertre-
ter einer Couleur auf einmal wegzuputzen. Erschwert wird das Unterfangen
dadurch, dass ein Haufen zusétzlicher Steine obendrauf geschippt wird,
wenn dem Gegner ein groBeres Abraummanéver gelingt.

Die SpaBigkeit dieses wunderbar hektischen Tiiftelkonzepts haben die
Street Fighter-Kollegen bereits mit Super Puzzle Fighter erfolgreich bewie-
sen. Der Kombat-Cousin integriert als zusétzliches Spielelement eine
,Super“-Anzeige, die durch Kldtzchenaufldsungs-Combos gefiillt wird.

Je nach gewahltem Charakter gibt es dann einen anderen segensreichen
Effekt, von der Sortierhilfe im eigenen Spielfeld bis zum Durcheinander-
wirbeln der Steinsammlung des Gegners. Cartoon-Ausgaben der Kombat-
Charaktere vollfiihren dazu automatisch ablaufende Kampfanimationen am
unteren Bildrand.

KAUTIOD 4

s (S R
HOCHSTAPLER Drollige Kampfanimationen untermalen die Sortier-
bhemiihungen im neuen Puzzle-Kombat-Modus.
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Tu alles, was Spider-Man™ Begib dich, wohin du willst, Wahle deinen Weg: Kémpfe  Schwing dich durch Netzschwingen ohne Ende—
kann mit atemberaubenden und interagiere mit was und  gegen Doc Ock, verhindere ein lebendiges und hochst von der StraBe bis tber die
neuen Moves und erstaunli- ~ wem du willst. StraBenverbrechen und triff  detailliertes Manhattan. Dacher quer durch die ganze
chen Kombos. auf bekannte Gegner! Stadt

‘GAME BOY ADVANCE
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)
RCOD PlayStation ‘ a?; x X80X ® LEEnE

Spider-Man und alle zugehdrigen Marvel-Charaktere ™ & © 2004 Marvel Characters, Inc. Spider-Man 2, der Film © 2004 Columbia Pictures Industries, Inc. Alle Rechte vorbehalten. Spiel-Code ©
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zugeharigen Unternehmen. Alle Rechte varbehalten. . PlayStation” und das .PS"Logo sind eingetragene Warenzeichen von Sony Computer Entertainment Inc. GAME BOY ADVANCE, NINTENDO
GAMECUBE AND THE NINTENDO GAMECUBE LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. Microsoft, Xbox und die Xbox-Logos sind entweder eingetragene Marken oder Marken der Microsoft Corporation fiecvaccd activision.com
in den USA und/oder anderen Landern und werden mit Lizenz von Microsoft verwendet. Alle weiteren Warenzeichen und Handelsnamen sind Eigentum der jeweiligen inhaber y



(LT AREA 51

Are

Der sagenumwobene UFO-
Hangar ist Schauplatz von

ntensives Studi-

um zahlreicher
= JAkte X-Staffeln
lehrte uns, dass die
Obrigkeiten  gerne
Geheimbiindnisse

mit Auf3erirdi-

schen schmieden.

Einer der saftigs-

tén Verschwo-
rungstheorien-
Klassiker rankt

sich aber um den
US-Militérstiitzpunkt
Area 51, in dem 1947
unter grofiter Geheimhal-
tung die Uberreste des UFO-
Absturzes von Roswell ver-
scharrt wurden. Das hat
natiirlich nie jemand zuge-
geben oder bewiesen, aber
pssst — die Wahrheit ist ir-
gendwo da drauflen. We-
nigstens konnen Sie Thren
guten Freunden von der

BIS ZUR LETZTEN PATRONE

den bei der Mutantenbéndigung.

_

| Anfangs helfen drei Teamkamera-/

PLAYZONE noch Glauben
schenken, denn die haben das
neue Area 51-Spiel bei Midway
in San Diego ausprobiert.

ENGINE-GLANZLICHTER

Das texanische Entwick-
lungsteam Inevitable Enter-
tainment hat eine beeindru-
ckende Spiel-Engine fiir die
PS2 programmiert. Details wie
schwingende Lampen de-
monstrieren die dynamische
Lichtberechnung, bei Explo-
sionen fallen Physik- und Rag-
doll-Effekte der herumgewir-
belten Objekte und Gegner
auf. Lead Designer Jim Stiefel-
maier ermutigte uns beim An-
spielen, dicht an Winde he-
ranzugehen, die dank einer
Extraportion Texturen auch
bei Nahansicht detailliert und
scharf wirken. Rund zehn
Waffen und Granatentypen
lassen sich einsetzen, darunter
ein paar Alien-Modelle: eine
Art Raketenwerfer und ein
witziger Um-die-Ecke-Abprall-
ballermann. Bei Aktivierung
des alternativen Feuer-Modus
zeigt hier eine rote Laserhilfs-
linie genau, welchen Weg das
Geschoss nehmen wird. Aber

auch das irdische Angebot
hat mit Scharfschiitzenge-
wehr, Schrotflinte & Co. eine
gute Durchschlagskraft. Wer
gern alle Hinde voll zu tun
hat, kann bei ausreichenden
Munitionsvorriten zwei Pisto-
len oder Maschinengewehre
gleichzeitig benutzen. Werden
Sie von einem verschanzten
Gegner iiberraschend getrof-
fen, verrit eine Anzeige, von
welcher Seite der Schuss kam.

NICHT HINTERM MOND

»Wir streben eine Akte X-ma-
Bige Gruselstimmung an”,
meint Jim Stiefelmaier zur
Spielatmosphire. Da schadet
es sicher nicht, dass Agent-
Mulder-Darsteller David Du-




KLEINE, GRAUE Mﬁunm
Wir wiinschen weiterhin
frohes Sezieren.

chovny verpflichtet wurde,
dem Helden Ethan Cole seine
Stimme zu leihen. Damit en-
det aber die Seelenverwandt-
schaft zur Fernsehserie, denn
bei Area 51 dominiert wenig
subtile Auf-sie-mit-Gebriill-Ac-
tion. Der spannend inszenier-
te Intro-Film stimmt bestens
aufs Geschehen ein: Nachdem
ein Virus-Ausbruch in Area 51
vermeldet wurde, sieht ein
vierkopfiger Spezialistentrupp
nach dem Rechten. Kaum in
der Basis angekommen, gehen
die Lichter aus und unheimli-
che Wesen mit groflen Zahnen
pirschen sich an. In den ersten
Levels kimpfen Sie an der Sei-
te der drei computergesteuer-
ten Kameraden, die sich gegen

anstiirmende Monsterhorden
die Zeigefinger wund schie-
Ben. Wihrend Thres Abenteu-
ers dringen Sie tiefer in den
Stiitzpunkt vor, dessen Archi-

tektur immer fremdartiger
wird. Dabei stof3t man nicht
nur auf Aliens und Autopsie-
Tische, sondern entdeckt auch
interessante Zeugnisse von
Regierungsaktivititen - vom
Biiro fiir Pressezensur bis zum
Biihnenbild fiir die ,angebli-

che” Mondlandung anno
1969.
MUTTER ALLER SCHIFFE

Im Laufe der Handlung trifft
man (im wahrsten Sinne des
Wortes) auf eine Vielzahl von
monstrosen  Kanonenfutter-
Gegnern und sieben Minibos-
se. Am Ende von 19 Level-
Abschnitten ~ miissen  Sie
schlieflich das in der Tiefga-
rage geparkte Alien-Mutter-
schiff in die Luft jagen. Jen-
seits der Story soll der
Mehrspieler-Modus hochst ir-
dische Unterhaltung bieten.
An einer Konsole ist nur
Splitscreen fiir zwei Spieler
drin. Richtig zur Sache geht es
online, wo sich bis zu 16 Leute

vy

in einer Schlacht tummeln.
Geplant sind die iiblichen
Verdichtigen unter den Spiel-
varianten wie Deathmatch
oder Capture the Flag. Beim
Design der Multiplayer-Maps
helfen iibrigens zwei promi-
nente neue Midway-Bediens-
tete aus: John Romero und
Tom Hall sind so etwas wie
moosbewachsene, in Ehren
erodierte Urgesteinsformatio-
nen der PC-Shooter-Szene und
arbeiteten einst bei id Soft-
ware am allerersten Doomi-
Titel mit.

KONTROLLIERT
MUTIERT

Story-Held Ethan' Cole fangt
sich letztendlich auch den iib-
len Virus ein, welcher das Per-
sonal von Area 51 in mutierte
Killermaschinen verwandelte.
Zum Gliick macht er recht-
zeitig Bekanntschaft mit Dr.
Cray, einem in den Tiefen
der Anlage vor sich hin for-
schenden Wissenschaftler. Mit
seiner Hilfe gelingt es, die
Mutanten-Verwandlung  zu
kontrollieren, was echte Vor-
teile hat. In diesem Zustand
ist man resistenter gegen Gase

oder Feuer und hat eine miich-
tige Nahkampfattacke drauf,
die Gegner zuriickschleudert
und auflerdem den Mutati-
onsbalken wieder auffiillt. Vor
allem konnen Sie im verwan-
delten Zustand Lebensenergie
schnorren, indem Parasiten
abgefeuert werden, die aus-
schwirmen und die nachst-
besten Feinde aussaugen. Und
wenn Thnen das immer noch
nicht merkwiirdig genug ist,
dann gibt es noch einen Alien
namens Edgar, welcher immer
wieder mal iiber eine Leiche
zu Thnen spricht — mit der
Stimme von Skandalrocker
Marilyn Manson. Und da sage
mal einer, es gibe nichts an-
deres mehr als auf realistisch
getrimmte Kriegs-Shooter.
Keine Konspirationstheorie,
sondern offiziell bestitigte
Wahrheit ist die Verschiebung
des Veroffentlichungstermins
auf Anfang 2005. Zum einen
will man der Killer-Konkur-
renz des Weihnachtsgeschifts
aus dem Weg gehen, zum an-
deren die Zeit fiir die Entwick-
lung von mehr Gegnern und
Waffen nutzen
" HEINRICH LENHARDT

VORSCHAU AREA 51

Midway

Inevitable Entert.
Action
Unbekannt

Internet: www.midway.com

Spieler: Termin:

1-2 1. Halbjahr 2005

»Der etwas andere Shooter: schaurig-
skurrile Alien-Hatz, die einiges aus
der PS2-Hardware herausholt.“

31
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PlayStation 2 zum
Hammerpreis!

o % Y
Dark RG] Top-spiete zum

Schnappchenpreis!
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FOOTBALL
2004

Nie zuvor war eine Videospiel-Keilerei

packender und realistischer! Y 94 Need For Speed
. Underground

&, Hol dir die abgefahrene McMEDIA-Trendsetter-CD§

~— | Mit diesem Coupon erhaltst du kostenlos die neuste Ausgabe der McMEDIA-Trendsetter-Trailer-CD.
Q’ Voll gepackt mit topaktuellen Spieledemos, Videos, Tipps & Tricks und mehr - inkl. spielbarer Demo des

| Toptitels »JUICED«. Freu dich auf heife Spiele-News fir alle Systeme! Mit den brandaktuellen Top-Trailern
S »Half-Life 2, Need for Speed: Underground 2, Prince of Persia 2, Everquest 2 u.v.m.«, Releaselisten
= Spieletests, uv.m. Die McMEDIA-CD gibt's gratis nur in den McMEDIA-Gamestores! Einfach den Coupon'¥
= ausschneiden und ab ins ndchste McMEDlA-Fachgeschéft! Solange Vorrat reicht (Kein Versand durch die McMEDIAZentrale)
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SIE SIND GAMES-HANDLER ?

Sie mochten die McMEDIA-Werbepower auch fiir Ihren Verkaufserfolg nutzen?

Werden Sie einfach McMEDIA-Partner!

McMEDIA fordert Existenz runder'

Games sind Ihre Leidenschaft? Sie haben Einzelhandelserfahrung und Ve
Dann haben wir ein interessantes Konzept fiir Ihre Zukunft im Games-HandeI!

rfiigen iiber Startkapital?

KONTAKT: McMEDIA-Fon: 05121/761717 - Fax: 05121/761727 - eMail: info@mcmedia.de - Web: www.mcmedia
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2004. Diese Angebote gelten in allen teilnehmenden McMEDIA-Gamestores. Solange

Preisdnderungen sowie Liefermdglichkeiten vorbehalten. Falls Fabrikanten zu spat oder gar nicht liefern, bleibt Nach oder Er
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R T TYH ENTERTAINMENT AUS ENGLAND

tntertamment

Action, noch mehr Action und ein Schuss Strategie — SCi
prasentierte die Produktpalette der kommenden Monate.

Eln Lizenzspiel zu einem Film mit Keanu Reeves in der Hauptrolle - ob das gut gehen kann?

- ines gleich
E vorweg:  Das
von Fans be-

sonders heifl ersehnte Car-
mageddon TV wurde ebenso
wenig vorgefithrt wie die
Umsetzung des Tarantino-
Kultstreifens Reservoir Dogs.
Beide Titel sind aber nach
wie vor in Arbeit und werden
hoffentlich noch im Jahr
2005 in die Laden kommen.
Zu schamen brauchte sich
der kleine englische Publish-
er aber dennoch nicht. In
den Docklands von London
prasentierte uns SCi einige
sehr interessante Titel, die
wir Ihnen auf den folgenden
drei Seiten genauer vorstel-
len mochten.

FEUERFEST Mit handelsiiblichen Waffen ist den_
besessenen Menschen nicht beizukommen.

Zugegeben, Enter the Matrix
konnte die hoch gesteckten
Ziele nicht ganz erreichen
und wir hatten uns mehr
davon versprochen. Nicht
zuletzt deshalb sind unsere
Erwartungen an ein Lizenz-
spiel eher gering. Constan-
tine basiert auf dem Anfang
ndchsten Jahres startenden
Film mit Keanu Reeves in der
Hauptrolle, der darin einen
Vampir- und Damonenkiller
spielt. Der erste Trailer lasst
zumindest auf fette Effekte
und ordentlich inszenierte
Action hoffen. Genau diese
Vorziige will auch das Spiel
vorweisen — und tatsachlich
sieht der Titel auf den ersten
Blick recht solide aus. Zwar
ist der Hauptdarsteller Con-
stantine noch etwas steif
animiert, doch clevere Spe-
zialeffekte gleichen diesen
Schwachpunkt wieder aus.
Inhaltlich geht man lieber

auf Nummer Sicher und bie-
tet simpel gestrickte Ballereien
mit coolen Spezialattacken. Die
von bosen Miéchten besessenen
Menschen werden entweder
mit der -heiligen Schrotflinte
,befreit” oder die dimonischen
Kréfte werden flugs per Zauber-
spruch exorziert. Atmospha-
risch sorgen haufige und tber-
raschende Skripts fiir Stimmung
und einige Schockmomente.
Wer lauft schon gerne durch ein
Leichenschauhaus, in dem sich
wie von Geisterhand die Kiihl-
schrinke offnen und geifernde
Tote plotzlich Hunger bekom-
men? Noch gruseliger geht’s
in der Zwischendimension zu,
die Constantine zwischenzeit-
lich aufsucht. In der apokalypti-
schen Umgebung fliegen schon
mal ganze Lastwagen durch die
Gegend und unzihlige Mons-
ter wollen dem Schonling ans
Leder. Letzten Endes erwarten
wir von Constantine keine spie-

GANZ SCHON DUSTER In der Zwischendimension
sieht’s ziemlich ungemiitlich aus.

lerischen Uberraschungen, aber
fur den schnellen Ballerspafl
zwischendurch kénnte der Ti-
tel durchaus taugen. Grafisch
muss sich das Spiel vor Ataris
Enter the Matrix jedenfalls nicht
verstecken. (mb)

VORSCHAU | CONSTANTINE

Hersteller:  SCi

Bits Studios
Genre: Action
Sprache: Nicht bekannt
Umfang: Nicht bekannt
Internet: www.bitsstudios.com
Spieler: Termin:
1 Februar 2005

=)

,Ordentlich inszenierte Action
ohne Schnérkel mit coolem Helden
und gruseliger Atmosphére*




(R [11TE3 1711351 ) Riesige Seeschlachten und heftige Dogfights

Kriegsspiele sind beliebt. Doch
wiahrend die meisten Titel
sich auf den Konflikt Mann
gegen Mann Kkonzentrieren
und auf dem Land spielen,
sind grofe Schlachten zu
Wasser eher selten Thema
eines Spiels. Battlestations:
Midway will das dndern und
bietet eine reizvolle Mischung
aus Action und Strategie. Mit
grofien Schlachtschiffen, Flug-
zeugtragern, U-Booten und
zahlreichen Flugzeugen liefert
man sich geschichtlich au-
thentische Schlachten. Zu-
nichst kommandiert man
aufseiten der Amerikaner, an-
schliefend in der Rolle der Ja-
paner ganze Flotten im Pazi-
fik. Was im wahren Leben
anno 1942 zwei Tage dauerte,
soll auch im Spiel fiir genii-
gend Umfang sorgen. Nicht
zuletzt konnte ein Mehrspie-
ler-Modus fiir bis zu 16 Spieler
dieses Vorhaben auch in die
Tat umsetzen. Doch wie funk-
tioniert das Ganze tiberhaupt?
Wir haben es uns von den
Entwicklern ganz genau er-
klaren lassen. Grundsatzlich
kommandiert man seine Ein-
heiten per schnell kapierter
Steuerung auf einer Uber-
sichtskarte oder direkt im
Spiel und darf dabei seiner
strategischen Fantasie freien
Lauf lassen. Der Clou an der
Sache ist jedoch, dass man
auch jederzeit selbst ins Ge-
schehen eingreifen darf. Jede
Einheit ldsst sich direkt an-

wahlen und schon sitzt man im
virtuellen Cockpit des Propeller-
fliegers oder schippert selbst mit
dem Flugzeugtriger durch die
Wellen. Die Steuerung der Ein-
heiten wurde bewusst simpel
gehalten, dennoch sind einige
Manover durchaus anspruchs-
voll.  Einzelkampfer-Aktionen
sind durchaus moglich, aller-
dings wird kein Spieler groRere
Schlachten nur mit einem Zer-
storer oder Flugzeug gewinnen.
Leider wurde uns bisher nur die
Xbox-Version gezeigt und wir
sind noch skeptisch, ob die hiib-
schen Umgebungen in dieser
Form auf der PS2 machbar sind.
Inhaltlich wirkt Battlestations:
Midway dagegen frisch und dank
des frei gestaltbaren Inhalts diirf-
ten auch Strategie-Muffel Gefal-
len am Spiel finden. (mb)

VORSCHAU _BS: MIDWAY

Hersteller:  SCi

Entwickler: Mithis

Genre: Action/Strategie
Sprache: Nicht bekannt
Umfang: Nicht

Internet: www.mithis.hu
Spieler: Termin:

1-16 Sommer 2005

SEHF

,SpaBige Mischung aus Strategie
und Action mit schicker Grafik und
abwechslungsreichem Gameplay*“

(ENTERTAINMENT AUS ENGLAND XILOIT T\ I

PRACHTIG Die Darstellung des Wassers ist duBerst gelungen.
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TR Als Supercop in den StraBen der Gewalt! |

- olme Kumpromlsse.

Thre Heimatstadt geht den Bach
runter. Die Kriminalitdtsrate
ist erschreckend, die Polizei
nicht in der Lage die Ordnung
wiederherzustellen. Feuerwehr
und Notarzt ist es kaum noch
moglich ihrer Arbeit nachzuge-
hen. So kann das nicht weiter-
gehen, also schickt man Sie als
Mitglied einer Anti-Gang-Spe-
zialeinheit auf die Strafle, um
fiir Ruhe zu sorgen und den
anderen stadtischen Angestell-
ten zur Seite zu stehen. Allzu
diplomatisch gehen Sie dabei
allerdings nicht vor. Mit Pis-
tole, Schrotflinte und Schutz-
schild ausgestattet, ballern
Sie einfach jeden nieder, der
irgendwie bose aussieht, und
helfen ganz nebenbei der Feu-
erwehr oder den Sanitatern bei
der Arbeit. Das kann einerseits
bedeuten, den Jungs und Ma-
dels Feuerschutz zu geben, an-
dernorts miissen Sie aber auch
beispielsweise mit brachialer
Gewalt versperrte Zugéange frei-
raumen. Zugegeben, so richtig
innovativ ist das alles nicht,

dafiir lauft das Spiel recht flts-
sig, sieht gut aus und macht
Spa. Ein Mehrspieler-Modus
ist fest eingeplant, genauere
Inhalte und die Anzahl der
Spieler sind noch unklar. Wer
jedoch mal wieder pausenlos
ohne grofartigen Storyballast
ballern will, der darf sich auf
Roll Call freuen. (mb)

VORSCHAU 'ROLL CALL

Hersteller:  SCi

Entwickler: Argonaut Games
Genre: Ego-Shooter
Sprache: Nicht bekannt
Umfang: Nicht bekannt

Internet: www.argonaut.com

Spieler: Termin:
1+ 2005

[

,Geradliniger Shooter mit hiibscher
Optik, gelungener Steuerung und
Action ohne Unterbrechung”

NUTZLICH
Der mitgefiihrte
Schild wehrt per

Knopfdruck
gegnerische
¢ Angriffe ah.

ﬂﬂ!]llﬂ Trooper

mit Endzeit-Atmosphére

WIE UBLICH Aus der
sicheren Deckung feuert
es sich entspannter.

Viel zu sehen gab es noch
nicht von Rebellions zwei-
ter Comic-Umsetzung. Mit
Judge Dredd: Dreddvs. Death
konnten die Entwickler ei-
nen wenig innovativen,
aber zumindest unter-
haltsamen  Ego-Shooter
abliefern, jetzt wagt man
sich ins hart umkampf-
te Schleich-Genre. In der
Gestalt eines ehemaligen
Elitesoldaten  schleichen
und ballern Sie sich durch
verseuchte Wiistengebiete
und Fabrikgeldnde — stets
nur vom Gedanken ge-
trieben, Thren -einstigen
Verrdter zu stellen. Hilf-
reich zur Seite stehen die
digitalisierten Personlich-
keiten der ehemaligen
Teamkameraden in Form
Ihrer Waffe, Thres Helms
und Thres Rucksacks. Das
klingt abgefahren und
letztlich werden wohl vor
allem Fans der Comics
richtig Spafl an der Story
haben. Doch auch Spieler,

die von den Militirszenarien
anderer Stealth-Spiele die Nase
voll haben, konnten an Rogue
Trooper Gefallen finden. Ein
Mehrspieler-Modus ist eben-
falls geplant. Ob der allerdings
genauso innovativ und solide
ausfallen wird wie in Splinter
Cell: Pandora Tomorrow, bleibt
abzuwarten. (mb)

VORSCHAU 'ROGUE TROOPER

Hersteller:  Rebellion
Entwicklier: Bits Studios
Genre: Action
Sprache: Nicht bekannt
Umfang: Nicht bekannt
Internet: www.sci.co.uk
Spieler: Termin:

1+ Herbst 2005

[

,Brutale Stealth-Action im unver-
brauchten Endzeit-Szenario — nicht
nur fiir Fans der Comics*

*"_AUA Der Rogue Trooper kennt -
bel séinem Rachefeldzug kein W%
Erbarmen.



RACE DRI VER

ULTIMATE RACING SIMULATOR

anE DRI YE.,.E- '

ourimAT

nallhart aufgeriistet in die neue Saison!
Das offizielle Spiel zur DTM packt die Trickkiste aus: Zum eigenen DTM-Modus mit allen 10 Rennen,
Autos und Regeln der Saison 2003 gehen jetzt Open-Wheelers, Trucks, GT-Rennen, Rallye, Eisrennen
vm. an den Start. 38 lizenzierte Wagen Uber 35 Strecken kntippeln? DTM Race Driver 2 bietet das

Itimative Racing-Paket — mit exklusiven Features fiir PS2, naturlich voll Online- und Netzwerktauglich.

ribbelt’s? Einsteigen und abdrehen!

www.codemasters.de

Codemasters (f,

GENIUS AT PLAY"




Grand Theft Auto San Andreas ist also doch nicht
unschlagbar: Nach unserem groBen Vorschau-Bericht
setzte sich Final Fantasy X/l an die Spitze der Most-
Wanted-Charts und verwies GTA auf Platz 2.

Quelle: PLAYZONE-Zeugnis-Auswertung

Schreiben Sie gine SMS
und gewinnen Siel

D Wahi!
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IFA Football 2004

inal Fantasy X

inal Fantasy X-2

Gran Turismo 3 A-Spec
Gran Turismo 4 Prologue
TA NI

TA \gce City {dt.)

edal ﬂi Hannr Frontline
letal Gear Solid 2
geg for Speed Underground}

deren Angahdrige sind
| Teilnahmeschiuss
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ausgeschiossen,
ist der 19. Okt. 04,

§ MOST WANTED
01 Brothers in Arms 1
02 Call of Duty; Finest Hour {1
03 Devil May Cry 3 1
04 DTM Race Driver 2 i
05 FIFA Football 2005 1
06 Final Fantasy X 1
07 The Gotaway B\ack Monday {1
08 Gran Turismo 1
09 GTA San ndrea 1
10 er Her der inge: Das 3.2
2
2
2

Prince 0( Pers
Pro Evolu(mn Succer 3

Psi-Ops
Resident Evil Outbreak

4 Silent Hill
ilent Hill 4: The Room

11 Killzof
12 Metal Gear Solid 3
13 Mortal Kombat Deception
14 Need for Speed Undergr. 2
15 Prince of Persia: Warrior W. 42
16 Pro Evolution Soccer 4 26 Spider-Man 2
17 Splinter Cell 3: Chaos Theoryf]27 Splinter Cell; Pandora Tom.
18 Tekken 5 28 Star Wars Battlefront

29 The Suffering (dt,)

Kl

19 Tony Hawk's Undergr.
20 WWE SmackDown! vs. Raw

ony Hawk's Underground

MOST WANTED

DIE KOMMENDEN HITS

Sie wollen wissen, welche Spiele-Knaller in Zukunft erscheinen? Auf
diesen Seiten bieten wir Ihnen eine monatlich aktualisierte Ubersicht
iiber die am sehnlichsten erwarteten Xbox-Spiele.

BROTHERS IN ARMS
&

T S e

GM.L OF DUTY: FIHEST HOI.IR

= &

Nachdem uns immer noch keine halbwegs komplette
Vorabversion von Call of Duty: Finest Hour erreicht hat,
zweifeln wir weiterhin am Release in diesem Jahr.

| Hersteller:

Termin:

Genre:

Je dfter wir die Xbox-Vorabfassung von Brothers in Arms
spielen, desto mehr freuen wir uns darauf. Bleibt nur die
Frage, wann Ubi endlich die PS2-Version zeigt.

| Hersteller: Ubisoft

Termin:

25. November
Ego-Shooter

1. Quartal 2005

Ego-Shooter

DEVIL MAY GRY 3

Auf der Games Convention konnten wir eine Vorabversion von Devil May Cry anspielen und
die drei neuen Kampfstile von Dante in Action erleben. Der dritte Teil der Dé

Serie begeistert mit einer und coolen

Menge an




(IRATIYLE) INFO-CENTER

FINAL FANTASY Xil ([ Pu,z GRAND THEFT AUTQ SAN AI!PREASV”

~

Nach unserem groBen Vorschaubericht in der letzten Ausgabe
stieg Final Fantasy X/ direkt auf Platz 1 der Most-Wanted-
Charts. Leider gibt's noch keinen Termin.

Hersteller: Square Enix
Termin: Nicht bekannt
Genre: Rollenspiel

THE GETAWAY: BLACK MONDAY

Nun soll der Getaway-Nachfolger also doch nicht im Okto-
ber, sondern erst Mitte November in die Laden kommen.
Erste Spieleindriicke waren positiver als bei Teil 1.
Hersteller: Sony

Zep s

Wihrend unserer Abgabe an die Druckerei verschob Rockstar Games GTA San Hersteller: Rockstar/Take 2
Termin: 17. November Andreas auf den 29. Oktober. Der auf Seite 126 noch genannte Termin 22.

; k ‘Se Termin: 29. Oktober
Genre: Action Oktober ist veraltet. Leider konnten wir diesen Fehler nicht mehr ausbessern. Genre: Action

GRAN TURISMO 4 KILLZONE

Weiterhin ist noch nicht ganz sicher, ob Gran Turismo 4 noch Viel Zeit lasst Electronic Arts den Entwicklern nicht, um das
dieses Jahr in die deutschen Laden kommt. Zumindest spricht erste PS2-Rollenspiel zur HdR-Reihe fertig zu stellen. Ob es auf-
Sony noch von einem Release im 4. Quartal. grund der Final Fantasy-Anleihen trotzdem fiir einen Hit reicht?
Hersteller: Sony
Termin: 4. Quartal
Rennspiel

Fiir die néchste Pl INE-Ausgabe haben wir einen groBen
Bericht zu Killzone in Planung. Wenn Guerrilla sich sputet,
konnte es vielleicht schon ein Test werden!

Electronic Arts Hersteller: Sony

4. November Termin: November

Rollenspiel Genre: Ego-Shooter

MORTAL KOMBAT DECEPTION

A . ¥ 4
> 3 ] N . 1 —
.. Snake Eater. Im Rahmen der Games Convention legte sich Fiir das viel versprechende neue Midnight Club gilt praktisch Brutal viel Abwechslung: Im Vorschau-Teil dieser Ausgabe stellt
Konami erstmals auf einen etwas genaueren Deutschland- das Gleiche wie fiir Solid Snakes Riickkehr: Dieses Jahr Ihnen unser USA-Korrespondent Heinrich Lenhardt das neue
Termin fest. Schade, dass es dieses Jahr nicht mehr kommt! kommt's nicht mehr, sondern erst Anfang 2005. Mortal Kombat ausfiihrlich vor.
Herstelle: Konami Rockstar/Take 2
Termin: 1. Quartal 2005 Anfang 2005

Genre: Action-Adventure

Midway
November

Rennspiel Beat ’em Up




LTEHA NS MOST WANTED

NEED FOR SPEED ...

.. Underground 2. Auf unserer DVD prasentieren wir Spiel-
szenen aus einer aktuellen Vorabversion von Need for Speed
Underground 2. Der Test folgt nachsten Monat!

Hersteller: Electronic Arts

Termin: 18. November

Genre: Rennspiel

RATCHET & CLANK 3
Y

»
Wihrend der Sony-Kollege Jak 3 auf Anfang 2005 verschoben
wurde, soll Ratchet & Clank tatséchlich noch dieses Jahr fort-
gesetzt werden - und das fast ohne Ermiidungserscheinungen!

Hersteller: Sony

Termin: 17. November

Genre: Action

SLY 2: BAND OF THIEVES
e Bl
LR |
e
(0

Kollege Sly Raccoon hat im Gegensatz zu Raichet & Clank
2zwar erst ein Spiel vorzuweisen, doch war das ein echter
Geheimtipp. Auf den zweiten Teil konnen Sie sich freuen!

Wer gedacht hatte, Neversoft habe schon alles aus der Tony
Hawk-Reihe rausgeholt, solite umdenken: THUG 2 bietet zahl-
reiche neue Ideen! Mehr dazu im 28-Seiten-Sonderheft!

7. Oktober
Skateboarding

PRINCE OF PERSIA: WARRIOR WITHIN

/

!
At

\)

Jetzt steht es fest: Der Nachfolger von The Sands of Time
wird den Untertitel Warrior Within tragen. Wir freuen uns
auf das knallharte Comeback des Prinzen!

Hersteller: Ubisoft

Genre: Action

SPLINTER CELL 3: CHAOS THEORY
| 5

-~

Dieses Jahr bedient Ubisoft nur die PC- und Xbox-Spieler, im nachsten diirfen dann
auch die PlayStation-2-Fans von Sam Fisher das dritte Splinter Cell spielen. Mittler-
weile hat Ubisoft auch endlich einen ungefahren offiziellen Termin genannt.

WWE SMACKDOWN! VS. RAW

L L
Die Spannung steigt: Bis zum nachsten Heft rechnen wir mit
einer fast fertigen, voll spielbaren Version des neuen Smack-
Down-Spiels. Vielleicht klappt's ja schon mit einem Test?
Hersteller: THQ
Mitte November
Wrestling

PRO EVOLUTION SOCCER 4

753

Das neue Pro Evolution Soccer erscheint im Oktober zuerst
fiir die PlayStation 2. Leider sind mdgliche Online-Features
im Gegensatz zur Xbox-Fassung noch nicht bestatigt.

Hersteller; Konami
Termin: Oktober

Genre: Fuiball

SC-20K FOREGRIP
30/1B80 |

Hersteller: Ubisoft
Termin: 1. Quartal 2005

Genre:  Action-Adventure

Die interessante Kombination aus Beat ‘em Up und Rollen-
spiel und der Vierspieler-Modus kdnnten X-Men Legends zu
einem Hit machen. Der Test folgt im néchsten Heft!

Hersteller: Activision
Termin: 7. Oktober

Genre: Action-Rollenspiel




TERMINE

INFO-CENTER

DEZEMBER /4. QUARTAL

Animaniacs 25. Okt. Capcom Fighting Jam Dez.
= Backyard Wrestling 2 31. Okt. Fight Club Dez.
.hack//Outbreak (Pt 3) -_{ Psi-Ops: ... Club Football 2005 (diverse) OKt. GoldenEye: Rogue Agent 2.Dez.
5 i 723 4 & Ak Crash ‘n’ Burn Okt. Gran Turismo 4 4. Quartal
Genre: Rollenspiel . ‘&,‘ | Genre: Action e - AR el
i3 Wertung: 80% e Wertung: 84% Crescent Suzuki Racing Mitte OK. Kookabonga 4. Quartal
1 Im November bringt Atari L] ... The Mindgate Conspiracy. Crisis 206 16, Okt, Playboy The Mansion 4. Quartal
, den vierten und letzten Teil Trotz kleinerer Macken ein Dancing Stage Fusion Ende OKL Project: Snowblind Winter
der .Hack-Serie heraus. sehr spaBiges Abenteuer. DTM Race Driver 2 8 Okt: Sega Superstars (EyeToy) 4, Quartal
FIFA Football 2005 Vo PN dia
Burnout 3: Takedown Resident Evil Outbreak Ford R;c?:g"gmm Mlz:e 8g
Genre: Rennspiel Genre: Action-Adventure FuBball Manager 2005 28, Okt. 20“5
Wertung: 93% Wertung: 78% Future Tactics: The Uprising Okt. Ace Coribat 5 2005
Technisch iiberragender Erfreulich: Capcom hat Geton da Mic 31. Okt Area 51 1. Halbjahr
und &uBerst spaBiger Ar- den Release nun doch Gradius V Okt. Battlefield: Modern Combat Sommer
cade-Racer von Criterion. noch etwas vorverlegt. Grand Theft Auto San Andreas 29. Okt. Big Mutha Truckers 2 1. Quartal
GroBe Haie — Kleine Fische 14, Okt. Brothers In Arms 1. Quartal
Kao — The Kangaroo Round 2 Okt. Champions: Return to Arms 2005
- m g Leisure Suit Larry: MCL 29, Okt. Death by Degrees 1. Quartal
& ’ Destroy All Humans! Januar
nre: Action Genre: Golf T Enae S Poohecy ARG Y
airtfmg 74% Wertung: I 1500 Eeqwnl May’)crly - | Raci ;’('J%Z
3 o = NBA Ballers 15, Okt. nthusia Professional Racing
Ordentliche Filmumsetzung Dieses obskure Frolf-Spiel NBA Live 2005 28, Okt Far Cry Instincts 1. Quartal
mit starken Prince of (eine Golf-Variante!) testen NHL 2005 7.0kt Jak 3 1. Quartal
Persia-Anleihen. wir im néchsten Heft. Kifler 7. Mérz
a2 Ok Megaman X8 4. Februar
« Pacific Warriors I: Dog Fight Mitte Okt. M ; A = Fobriar
[voyson2_ f Gonflict: Vietnam The Suffering (dt. A S OK. " Metal Gear Solid 3: Snake Eater 1. Quartl
1 : ’ Red Ninja 17 Okt Midnight Club 3: DUB Edition Anfang 2005
Genre: Action Genre: Action Robotech Invasion Okt. MogstEE Huntae Ao
Wertung: 80% Wertung: 77% Scaler Okt. ‘The Movies 2005
Der Wechsel aus dem Auch in der entscharften Shadow Hearts: Covenant Okt Nanobreaker 1. Quartal
Irak nach Vietnam ist SCi deutschen Fassung ist The Sly 2: Band of Thieves 27. 0kt 1. Quartal
ziemlich gut gelungen. Suffering empfehlenswert. Steel Dragon EX Mitte Okt. Neo Contra 1. Quartal
Syberiall 14, Okt. ‘The Nightmare before Christmas Oktober
= This is Football 2005 1. Okt. Notorious: Die to Drive 2005
! -} Terminator 3: ... Tony Hawk's Underground 2 7.0k Okami 2005
i i Trivial Pursuit Unlimited 14. 0Kt Rumble Roses 1. Quartal
: : Acti 5
Genre: Action Genre: Action Ty et asmariache Tiger 2 o ey A Road AGVa 1. Quarta)
Wertung: 79% Wertung: 81% U Move Super Sports 15. Okt Schumacher Kart World Tour 1. Quartal
Auf der Seite 45 finden Sie The Redemption. Fiir nur Under the Skin 29, Okt. Shadow of Rome : Februar
§ einen Kurztest zu Koeis € 30,- ein Schnéppchen, Viewtiful Joe 8. Okt Shaman King: Power of Spirit 2005
nettem Actionspektakel. siehe Test ab Seite 76! Worms Forts: Unter Belagerung Anfang Okt Splinter Cell 3: Chaos Theory 1. Quartal
WRC 4 - a7, Okt. StarCraft: Ghost 2005
i Starsky & Hutch 2 1. Quartal
| Demon Stone | | World Championship ... e ZOKLgjkoden IV 1. Quartal
Demn Sone World hamplonshlp Yu Yu Hakusho Dark Tournament  Anfang Okt. Tak 2: The Staff of Dreams Marz
Genre: Action Genre: Pool Teenage Mutant Ninja Turtles 2 2005
s Wertung: 84% Wertung: N“VEMBE“ TimeSplitiers 3 1. Quartal
4% Wer Herr der Ringe: Die 004 erreichte uns Tischtennis Pro 1. Quartal
2zwei Tiirme mochte, der r diese Ausgabe. hack//Quaranting (Part 4) 24 Nov. Viewtiful Joe 2 Mirz
solite Demon Stone spielen! im néchsten Heft! Call of Duty: Finest Hour 25. Nov.
Crimson Tears 5. Nov. “HNE TERMIN
DI e Now
Dynasty Warriors 4 ... DU~ Decks & FX Nov.  [AstoBoy Otive Termin
Genre: Action Dragon Ball Z: Budokai 3 11. Nov. The Bard's Tale Ohne Termin
TAAY Duel Masters Cobalt 25. Nov. Blood Will Tell Ohrie Termin
Horting: o EyeToy Piy 2 Nov.  Cold Winter Ot Termin
Empires. Ein weiteres Up-
aate aus K ‘oeis ermiidender FlatOut 4, Nov. Combat Elite: WWIl Paratroopers  Ohne Termin
¥ Endlosserie, Preis: € 40,- Adiboo: Die Jagd auf die Energiepiraten 24, Sept. 3= Gel;:"c’:: ZB'“" ARl 54 xg: 5::‘0’::“5“ g::: lz""“nl:
Colin Mcfias R‘:;'V 2005 ;: :z:t Godzilla: Save the Earth 25. Nov. Karaoke Stage Ohne Termin
Darkwind inkl. Gametrak - Sept. D. H. d. R.: Das dritte Zeitalter 4. Nov. The Red Star Ohne Termin
| Headhunter DefJam: Fight for N.Y. 23 Sept. Hot Wheels Stunt Track Challenge Nov.
Aty Genre: Action The Dukes of Hazzard 30,sept. ' Kilzone : Nov.
IS \Wertung: 79% Dynasty Warriors 4: Empires 29, Sept. meg;fl":“ cha:mgm;ﬂ Mission 19. :: B“BEH
P e T lortal Kombat: Deception ;
Pes et el die EYTEHGHR B0} Need for Speed Underground 2 18. Nov. Dragon Ball Z Budokai 2 26. Aug.
sem Heft finden Sie endlich Ghost Master: The Gravenville Chronicles 29. Sept. . FIFA Football 2004 23, Sept.
den Test dieses Spiels. " SRR i i i)
Jackie Chan Adventures 24, Sept. Der Polarexpress Anfang Nov. Formel Eins 2003 20. Okt
Mouse Trophy 24, Sept. Power Rangers Dino Thunder Nov. Harry Potter Qum_di(cuh Weblmeiste@haﬂ 26. Aug.
| Madden NFL 2005 Powerdrome 30, Sept. Prince of Persia: Warrior Within Nov. D. Herr d. R. - Die Riickkehr des Kbnigs 26. Aug.
Rocky Legends 30. Sept Ratchet & Clank 3 17. Nov, Jak ll: Renegade 23. Aug.
Genre: Football N — 30, et SingStar Party Nov. mfis Fftanonun Rising Sun 2gbsg:L
Wertung: 92% . s The SpongeBob Squarepants Movie Nov. o . Okt
s AL Star Ocean: Till The End of Time 23, Sept. Soyro: A Hero's Tail Mol Need For Speed Underground 23, Sept,
At ey oo o fden e Star Wars Battlefront 23. Sept. je Unglaublichen i Ratchet & Clank 2 23. Aug
den Test dieses iiberragen- Die Ungt ~The Incredibies 25. Nov. THES SR 0
den Football-Spiels. Tiger Woods PGA Tour 2005 23. Sept. Die Urbz: Sims in the City 11. Nov. he Simpsons: un . Sept.
& Vietcong — Purple Haze 24.Sept. WWE SmackDown! vs. RAW Nov. Dlo Shi ey 26. Aug.
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El 7 [ShiderEman2in

IER 10 [Trie Crime: Streetsof!

10 LI TTER SR
Die Lesercharts warten diesmal neben viel
Leerlauf mit einer faustdicken Uberraschung
auf. Spielen sich die Resident Evil-Fans mit

RE Dead Aim etwa fiir RE Outbreak warm?

Quelle: PLAYZONE-Zeugnisauswertung

0 WE [Dér Herr der Ringe: Die:

X 5 Formel Eins 2004

[0 9 (Gran Turismio 4 Prologiie
Mit hohen Wiedereinstiegen verweisen
Pandora Tomorrow und der neue Platinum-

Titel Die Sims brechen aus die frische Som-
mer-Konkurrenz groBtenteils auf die Platze.

auetre: R

3 A,
DISGAEA: HOUR OF ... i
.. Darkness. Dank Electronic Arts ist der
& % m Strategie-Hit jetzt auch bei uns erhéltlich!

STRATEGIE

TITEL HERSTELLER  WERTUNG
Disgaea: Hour of Darkness Electronic Arts 88%
Gladius LucasArts 85%
Ring of Red Konami 85%
Theme Park World Electronic Arts 80%
Goblin Commander Jaleco 78%
Age of Empires Il: The Age of Kings Konami 78%
Worms 3D Sega 7%
DENKSPIEL/PUZZLE

TITEL HERSTELLER  WERTUNG
Kuri Kuri Mix Empire 79%
Bombastic Capcom 75%
Worms Blast Ubisoft 72%
Super Bust-A-Move 2 Acclaim 71%

RENNSPIELE |l KAMPFSPORT

& = ..
BURNOUT 3: TAKEDOWN

* Technisch wie spielerisch lsst Burnout 3
die Konkurrenz machtig alt aussehen.

RENNSPIELE

Gran Turismo 3: A-spec Sony 93%
Burnout 3: Takedown Electronic Arts 93%
Colin McRae Rally 2005 Codemasters 89%
Midnight Ciub It Take 2 88%
DTM Race Driver Codemasters 86%
Need for Speed Underground  Electronic Arts 86%
FUNRACER/ACTION

TITEL HERSTELLER _ WERTUNG
Crazy Taxi Acclaim/Sega 88%
Shox Electronic Arts 87%
Stuntman Atari 86%
Rumble Racing Electronic Arts 86%
ATV Quad Power Racing 2 Acclaim 85%
WipEout Fusion Sony 84%

./ DIE BESTEN SPIELE

SINGSTAR
N\ Mit dem Karaokespiel SingStar hat
Sony einen Top-Hit gelandet!

MUSIKSPIELE

TITEL HERSTELLER WERTUNG
SingStar Sony 88%
Amplitude Sony 86%
Frequency Sony 85%
Space Channel 5 Part 2 Sega 83%
Dancing Stage MegaMix Konami 82%
Space Channel 5 Sega 82%
Dschungelbuch Groove Party Ubisoft 79%
Mad Maestro Eidos/Fresh Games 75%
Deutschland sucht den Superstar Codemasters 75%
EyeToy Groove Sony 72%
EyeToy Play Sony -

T e
D"

... Evolution. Das beste Beat 'em Up
- fiir die PS2 gibt's jetzt zum Sparpreis!

BEAT ’EM UP (3D

TITEL HERSTELLER WERTUNG
Virtua Fighter 4 Evolution Sega 93%
Soul Calibur Il Namco 87%
Tekken 4 Namco 87%
Dead or Alive 2 Tecmo 87%
Mortal Kombat: Deadly Alliance ~ Midway 82%

BEAT ’EM UP (KLASSISCH
TITEL

HERSTELLER WERTUNG

Guilty Gear X2 Sammy 85%
Hyper Street Fighter Il Capcom 83%
Marvel vs. Capcom 2 Capcom 80%
Capcom vs. SNK 2 Capcom 78%
WRESTLING/BOXEN

SmackDown! Here Comes The Pain THQ 87%

Fight Night 2004 Electronic Arts ~ 85%



ABENTEUER

z g
5y PSI-OPS & :
Midways Actionknaller Psi-Ops verpasste den Sprung in
unsere Referenzliste nur knapp. Empfehlenswert!

Cl-
= ACTION
o
PRINCE OF PERSIA: THE SANDS OF TIME Grand Theft Auto Vice City (dt. Fassung) Take 2 91%
Wer das grandiose PS2-Debiit des persischen Prinzen + GTAIl Take 2 91%
verpasst hat, kann dies nun giinstig nachholen. Zone of the Enders — The 2nd Runner Konami 87%
True Crime: Streets of LA. Activision 87%
=, Hitman: Contracts Eidos 87%
AIo“ ADVE“TURE HERSTELLER WERTUNG SOCOM Il - US Navy_SEAL§ 2 Sony . 86%
Metal Gear Solid 2: Substance ConA 9% Der Herr der Ringe: Die zwei Tiirme Electronic Arts 86%
Splinter Cell: Pandora Tomorrow Ubisoft 91% i
Spletel et O
Onimusha 3 — Demon Siege Capcom 91% : i
Beyond Good & Evil Ubisoft 90% IREpElai S B0
5 < Medal of Honor: Frontline Electronic Arts 89%
Silent Hill 3 . ! Kpnaml 90% Red Faction Il THO 88%
Eagay ot ainEDonance Eldos i Warhammer 40.000: Fire Warrior THO 87%
Legacy of Kain: Soul Reaver 2 Eidos 90% Xl Ubisoft 87%
Onimusha 2 — Samurai’s Destiny Capcom 89% Half-Life (dt) Vivendi Universal 86%
Deus Ex Eidos 87%
Silent Hill 2 Director's Cut Konami 87% LIGHTGUN-SHOOTER
JUMP & RUN/GESCHICKLICHKEIT Time Crisis 3 Namco 84%
Vampire Night Namco 83%
Jak II: Renegade Sony 9% Time Crisis Il Namco 83%
Jak and Daxter: The Precursor Legacy Sony 90% Resident Evil Dead Aim Capcom 76%
Prince of Persia: The Sands of Time Ubisoft 90%
Ratchet & Clank Sony 90%
Rayman 3: Hoodlum Havoc Ubisoft 88%
Rayman Revolution Ubisoft 88%
Ape Escape 2 Sony 88% ¥
Maximo vs. Army of Zin Capcom 85%

! Im FuBball-Bereich dominieren nach wie vor FIFAund Pro
Evolution Soccer. FIFA 2004 gibt's bald als Platinum-Fassung!

FUSSBALL
Pro Evolution Soccer 3 Konami 93%
FIFA Football 2004 Electronic Arts 86%
AMERICAN SPORTS
Madden NFL 2004 Electronic Arts 92%
ESPN NFL Football Sega 90%
ESPN NHL Hockey Sega 89%
NBA Street Vol. 2 Electronic Arts 88%
liga B, A { NHL 2004 Electronic Arts 87%
T FINAL FANTASY X-2 i 1 ESPN NBA Basketball Sega 85%
IS Squares Final Fantasy-Spiele sind unsere RPG-Referenz. Wir NHL Hitz Midway 9%
. sind gespannt, wann Teil zwdlf nach Deutschland kommt. TRENDSPORT
ROLLENSPIELE HUNDE"BASIER Hawk‘s Underground = WE"G
JIEL L MEE T Aggressive Inline Acclaim 90%
Final Fantasy X-2 Square Enix 89% Shaun Palmer’s Pro Snowboarder Activision 88%
Final Fantasy X Square 89% SSX 3 Electronic Arts 87%
Arc: Twilight of the Spirits Sony 86% Freekstyle Electronic Arts 87%
Grandia Il Ubisoft 83% Wakeboarding Unleashed Activision 85%
Breath of Fire: Dragon Quarter Capcom 78% Kelly Slater's Pro Surfer Activision 85%
ACTION-ROLLENSPIELE SONSTIGE SPORTARTEN
TITEL HERSTELLER WERTUNG TITEL HERSTELLER WERTUNG
Champions of Norrath Ubisoft 90% Tiger Woods PGA Tour 2004 Electronic Arts 86%
Baldur's Gate: Dark Aliance I Interplay 89% SUminet Heat Beach volaybal S Bk
Baldur's Gate: Dark Alliance Virgin 88% Virtua Tennis 2 Sega 83%
Dark Chronicle Sony 87% Swing Away Golf Electronic Arts 81%

Disney Golf Capcom 80%




Robert Lévai, 25

Wie bist du eigentlich zur PLAYZONE
gekommen?

Da ich mich zurzeit in der Endphase mei-
nes Studiums befinde und schon immer
im journalistischen/medialen Bereich
tatig sein wollte, habe ich mich mit einer
freundlichen Mail an COMPUTEC MEDIA
gewendet. Hier sah ich die Maglichkeit,
meinen Fahigkeiten und Talenten am
besten freien Lauf zu lassen. Und prompt
kam zwei Wochen spéter ein Anruf, ob
ich nicht Lust auf ein dreimonatiges
Praktikum hatte.

Du hast Fahigkeiten und Talente?

Na klar, als gebiirtiger Ungar muss ich
doch nur auf unsere fairen und nicht
gedopten — ich wiederhole: nicht gedop-
ten — Olympiateilnehmer verweisen, alle-
samt fahig und talentiert. Nein, im Ernst:
Es hat mir schon immer SpaB gemacht,
liber etwas kritisch zu schreiben, zudem
habe ich ein ausgepragtes Faible fiir
Sprachen und Videospiele aller Art.

Hat man als Praktikant viel zu tun
oder beschrankt sich die Tatigkeit auf
Kaffeeholen und Kopieren?

Also, ich muss sagen, ich war (iberrascht,
wie vielféltig der Redaktionsalltag ist und
insbesondere, wie viele K¢ mir

2118 DIE REDAKTION

34, Redaktionsdirektor

Spielt derzeit:
Star Wars Battiefront

... freut sich Giber die geniale Star Wars-
Trilogie auf DVD, Star Wars Battlefront und
wartet sehnsiichtig auf Gran Turismo 4.
Erscheint es bei uns es noch dieses Jahr?

__PRUCHNICKI

126, Leitender Redakteur

Spielt derzeit:
Star Wars Battlefront

... freut sich iiber die Ankiindigung von
Harvest Moon: A Wonderful Life fiir die
PS2 und hofft auf eine Verdffentiichung in
Deutschland. Hallo Ubisoft? Wir warten!

WOLFGANG
FISCHER

32, Leitender Redakteur

... hatte nach langer Zeit endlich wieder
ein paar Tage frei, blieb aber in Deutsch-
land, weil er sich mit seiner Freundin nicht
auf ein L einigen konnte.

27, Redakteur
‘Spielt derzeit:
FlatOut

... ist zum ZerreiBen gespannt, wie die
neue PLAYZONE-DVD ankommt, und lauscht
derweil dem neuen Prodigy-Album. Das
klingt zwar total veraltet, macht aber SpaB.

CHRISTIAN
'SCHONLEIN
21, Freier Mitarbeiter

Spielt derzeit (immer noch):
Street Fighter Ill: 3rd Strike

... ist stolz wie Oskar, dass er neben
seinen Artikeln auch noch eine Hausarbeit
{iber Foucaults Machtdiskurs stemmen
konnte. Urlaub war' jetzt schdn.

NICO
. LINDNER
) 27, Redakteur

Spieit derzeit:
Star Wars Battiefront

... hatte das Gliick, das Rekordprogramm von
zwei Hochzeiten — samt doppelten Ausgaben

filr Geschenke — an einem Wochenende zu
absolvieren. Im selben Gasthof!

HEINRICH
" ENHARDT
{ #9580, Nordamerika-

Spielt derzeit:
HL 2K5 (Sega)

..... sollte seinen Welpen stundenweise an
Landschaftsgartner vermieten, denn das
edle Tier hat ,Locher im Kraterformat bud-
deln* als neuen Zeitvertreib entdeckt.

24, DVD-Redakteur

Splelt derzeit:
Burnout 3

.. zockt seine Redaktionskollegen jetzt
regelméBig beim Skat ab. Der Vorteil im
Vergleich zu Konsolenspielen: Man kann
richtig Geld damit machen.

26, DVD-Redakteurin

Spielt derzeit:
Headhunter: Redemption

PLAYZONE erstmal den wohlverdienten
Jahresurlaub und bereiste iber zwei
Wochen lang den Siiden Frankreichs.

von Anfang an (ibertragen wurden. So
durfte ich an der DVD mitarbeiten, Vor-
schauen und Tests fiir das Heft schreiben
und Interviews fiihren. Das ist auf jeden
Fall die Erfiillung eines lang gehegten
Traums und macht einen Heidenspa!

Obgleich Roberts Eltern von Videospie-
len nicht sonderlich begeistert waren,
verbrachte er schon im zarten Alter von
sechs Jahren Stunden mit C64, Commo-
dore Amiga und Atari-Konsolen. Als er
das erste Final Fantasy fiir den Game Boy
in die Hénde bekam, gehdrten von da an
Rollenspiele aller Art zu seinem taglichen
Leben. Die Zockerwut wurde nicht mal
durch das ,zeitaufwendige” Studium
abgeschwacht und aufgrund seines Prak-
tikums sogar wieder zu neuem Leben
erweckt. So hat Robert in der Redaktion
auch endlich Leute gefunden, die seine
Leidenschaft hundertprozentig teilen und
mit denen er iiber Spiele aller Art fach-
simpeln kann.

STEFANIE
SAMANN
25, Junior Designerin
Spielt derzeit:
Burnout 3

... steht nach seinem Toskana-Urlaub

abends oft lange vor der Salatschiissel
und weiB nicht, welches der vielen selbst
importierten Olivendle er verwenden soll.

... macht in Griechenland Urlaub, obwohl die
Griechen bekanntiich nichts Besseres hervor-

DAVID
MOLA
23, Auzubi Mediendesigner
Spielt derzeit:
Juiced

... hort sémtiiche Alben der Band Pain of

Salvation rauf und runter, um sich auf das
Meisterwerk i

gebracht haben als salzigen ase und
Teller mit obszonen Darstellungen.

das er kaum noch erwarten kann.

Spiele mit einer
Wertung von mehr
als 85 % erhalten

diesen Hit-Stempel.

¥ wurde von der USK
mit einem ,Ab 18"~
Pradikat versehen.

Vorsicht! Dieses Spiel

e _ Zudiesem Spiel
) finden Sie auf der

DVD eine interes-

sante Reportage!

Achtung! Hier
verraten wir Uberra-
schende Handlungs-
wendungen.

Spiel, dessen Multi-
player-Part eine
( Wertung von mehr

als 85 % verdient

Besser als erwartet!
Diesen Titel hatte
niemand auf der
Rechnung.

xp(wy



TEST DES MONATS

Bei so hoher Qualitét gehen uns fast die Superlative
aus! LucasArts und Entwickler Pandemic stellen mit
Star Wars Battlefront die absolute Referenz in puncto
Mehrspieler-Action auf der PlayStation 2. Bis zu 16
Spieler konnen mit diesem Titel famose Multiplayer-
Gefechte erleben, die auch noch fantastisch prasen-
tiert werden. Besonders die Fahrzeuge sind ein
absolutes Highlight! Warum auch Einzelspieler
Freude an diesem Titel haben werden, lesen Sie in
unserem fiinfseitigen TEST AB SEITE 48.

... The Room. Kein anderes Spiel
versteht es so gekonnt, subtile
Schockeratmosphére aufzubauen.
Eine exzellente Grafik, markerschiit-
ternde Sounds, geniale Zwischense-
quenzen sowie eine spannende Story
machen den Titel zu einem
absoluten Hit!  TEST AB SEITE 58,

Hersteller: Konami
Termin: 24. Sept. Preis: Ca. € 60,-

GRAFIK

80%

SOUND

88%

MuLTI

%

TESTUBERSICHT ML B}

TESTUBERSICHT

Crash Bandicoot muss sich diesmal
mit seinem Erzfeind Dr. Cortex
verbiinden und kann diesen als
Priigelgerat und Wurfgeschoss
verwenden sowie mit seiner Hilfe an
sonst unerreichbare Stellen gelangen.
Dank vieler Neuerungen und einer
witzigen Story iiberdurchschnittlich.

Hersteller: Vivendi

.. Redemption. Die Fortsetzung
von Segas Metal Gear Solid-
Konkurrenten sorgt fiir reichlich
Action. Dank abwechslungsreicher
Levels und netter Ratseleinlagen
spielt sich das etwas innovations-
arme Action-Adventure recht
kurzweilig. TEST AB SEITE 62.

Hersteller: Sega/Atari

... Outbreak. Beim neuen Resident Evil
geht man nicht alleine auf Zombie-
jagd: Zwei Kl-gesteuerte Mitstreiter
konnen befehligt werden. Fans der
Serie freuen sich auBerdem diber eine
Analogsteuerung, neue Waffen und
bis zu acht auswahlbare Charaktere.
TEST AUF SEITE 66.

Hersteller: Capcom

Termin: 8. Okt. Preis: Ca. € 60,-

GRAFIK | SOUND | MULTI 8

77% | 80% | —%

91%

Termin: Erhéltiich Preis: Ca. € 60,-

GRAFIK | SOUND | MULTI

72%

Der 2D-Klassiker wurde in
zeitgemaBe 3D-Optik verpackt
und bietet ansonsten altbewahr-
tes: Waffenupgrades, bunte
Galaxien und bildschirmfiillende
Endbosse. 30 Euro ist dieser
ziemlich schwierige Weltraum-
Shooter allemal wert.

Hersteller: Konami

Termin: Erhéltiich Preis: Ca. € 60,-

GRAFIK | SOUND | MULTI

86% | 86% | %

Der 2D-Klassiker wurde in
zeitgemaBe 3D-Optik verpackt
und bietet ansonsten altbewahr-
tes: Waffenupgrades, bunte
Galaxien und bildschirmfiillende
Endbosse. 30 Euro ist dieser
ziemlich schwierige Weltraum-
Shooter allemal wert.

Hersteller: Konami

Termin: 8. Okt. Preis: Ca. € 30,-

o 7w 19

Termin: 8. Okt. Preis: Ca. € 30,-

GRAFIK | SOUND | MuLTI u
71% 1 78% | — % 8“A]




FO-CENTER

Entwickler Pandemic liefert nach dem
maBigen Star Wars: The Clone Wars
einen wahren Ausnahme-Hit fiir
Sternenkrieger! Dank vielfaltiger
Einheiten, abwechslungsreicher Maps
und toller Atmosphare ist dieses Spiel

TERMINATOR 3: ...
=% p

grausigen Terminator 3-Spiel vom
Vorjahr zu verwechseln. Atari présentiert
fiir nur € 30,- eine mitreiBende
Materialschlacht, die der Vorlage
gerecht wird, Argerlich: fehlende

ein Muss fiir Freunde
Gefechte! TEST AB SEITE 48.

Hersteller: LucasArts

Rilc} und die
Ladezeiten. TEST AB SEITE 76.

Hersteller: Atari

VIETCONG: PURPLE ...

... Haze. Als Kommandierender
eines Spezialtrupps fiihren Sie
Ihre Mannen durch Siimpfe, Berge
und Reisfelder Vietnams, um
allerlei Missionen zu erfilllen.
Trotz Rucklern und einer eher
maBigen Gegnerintelligenz ein
durchaus netter Ego-Shooter.

: Gathering/Take 2

VIEWTIFUL JOE

v @ T
Capcom lasst seinen megacoolen
Superhelden endlich auf die PS2
los. Mit Dante als neuer Spielfigur
und einem giinstigen Preis von
€ 30,- ein Muss fiir jeden
Actionfan, der die GameCube-
Version noch nicht gezockt hat!
TEST AB SEITE 78.

Hersteller: Capcom

Termin: 23. Sept. Preis: Ca. € 60,-

19% 7.

GRAFIK

67%

SOUND

80%

Endlich mal wieder eine Umsetzung
von der Xbox, die sich sehen lassen
kann. DTM Race Driver 2 sight klasse
aus, lauft superfliissig, bietet bis zu 21
Wagen auf der Strecke und ein tolles
Schadensmodell. Und das Beste: die
Fahrphysik macht einfach nur riesigen
SpaB. TEST AB SEITE 54.

Hersteller: Codemasters

Termin: Erhltlich Preis: Ca. € 30,-

21, 81%

GRAFIK

81%

SOUND

83%

Auf den StraBen New Yorks kampfen
Sie sich an die Spitze der Hip-Hop-
Szene. Nicht nur die Fights machen

Termin: Erhéltlich Preis: Ca. € 60,-
GRAFIK | SOUND

67% | 80% 79%

ROCKY LEGENDS

EINZEL

1%

Fast das gleiche Team wie beim Rocky-
Spiel von Rage Software entwickelte fiir
Ubisoft den ,,Nachfolger”. Mit einem

v us, groBem

reichlich SpaB, auch das 1
des eigenen Charakters sorgt fiir
Laune. Derart stylisch kam bislang
kein Priigelspiel auf der PS2 daher!
TEST AB SEITE 72.

Hersteller: SCi/Ubisoft

Umfang, hiibscher Grafik und nicht
zuletzt dem grandiosen Original-
Soundtrack gehdrt es zu den besten
Box-Titeln. TEST AUF SEITE 88.

Hersteller: Ubisoft

Termin: 16. Sept. Preis: Ca. € 60,-

MuLTl 8
83%

GRAFIK

SOUND

87 | 86%

Mit Juiced finden Spieler das

. Tuning-Spiel {iberhaupt. Das eher
realistische Fahrverhalten der
Boliden bedarf zwar einiger
Einarbeitungszeit, offenbart dann
aber seine ganze Starke. AuBerdem
stimmen der Umfang und die
Technik. TEST AB SEITE 131.

Hersteller: Acclaim (?)

Termin: 8. Okt. Preis: Ca. € 60,-

N R
GRAFIK | SOUND 0
0%

80%

MULTI

85%

86%

Termin: L Preis: Ca. € 60,-

MuLm

80%

GRAFIK

78%

SOUND

78%

Termin: 30. Sept. Preis: Ca. € 45,-

GRAFIK

18%

SOUND

83%

MULTI

81%

Hrpjrl: 8. Okt. Preis: Ca. €30,

83%

SOUND

88%

MULTI
=%

GRAFIK

80%

Square Enix kann auch anders —
Star Ocean ist alles andere als ein
billiger Final Fantasy-Abklatsch!
Mehr iiber das umfangreiche
Science-Fiction-Szenario und das
ausgefeilte Echtzeit-Kampfsystem
erfahren Sie in unserem

TEST AB SEITE 70.

Hersteller: Square Enix/Ubisoft
Termin: 8. Okt. Preis: Ca. € 60,-

§5%

GRAFIK

78%

SOUND

78%

MuLT

2%



... PGA Tour 2005 Beim neuen Tiger
Woods wurden der Golfer-Editor und
der Karriere-Modus (iber bis zu zehn
Saisons weiter ausgebaut. Zusatzlich
lassen eine neue Schiagtechnik und
15 neue PGA-Tour-Spieler das Golfer-
Herz hoher schiagen. Fiir Fans dieser
Sportart auf Konsole ein Muss.

Hersteller: Electronic Arts
Termin: 23. Sept. Preis: Ca. € 60,
GRAFIK muLTi

84% | 83% | 85% 87%

HITMAN: CONTRACTS
" =

SOUND

/0

Glatzkopfig, bose und obercool:
In Contracts, dem dritten Teil der
Action-Reihe von Eidos durchlebt
man zahlreiche vergangene
Auftrage des eiskalten Profi-
killers. AuBerst spannend und
auch grafisch durchaus gelungen
— jetzt schon fiir € 30,-!

Hersteller: Eidos
Termin: Erhéltlich Preis: Ca. € 30.~

FIFA FOOTBALL 2005

Auch der neueste Ableger der
FIFA-Reihe verwdhnt FuBballfans
wieder mit erstklassiger Grafik,
fantastischer Présentation und
einem umfangreichen Lizenzpaket.
GroBte Neuerung im Gameplay-
Bereich ist das ,First Touch*“-
Feature. TEST AB SEITE 82.

Hersteller: Electronic Arts

TESTUBERSICHT B 1131 EHA |

NHL 2005

Das neue NHL ist dank des perfekt
abgestimmten Gameplays und
groBartiger Prasentation ein
echtes Schmankerl geworden.
Zudem diirfen deutsche
Eishockey-Cracks erstmals auch
online auf Puckjagd gehen. Fiir
Fans Pflicht. TEST AUF SEITE 86.

: Electronic Arts

MADDEN NFI. 2005
TEO)

Erneut verbessertes Gameplay
und noch groBerer Umfang dank
erweitertem Franchise-Modus.
EA toppt seine Football-Referenz
jedes Jahr aufs Neue! Ein Online-
Modus hat es aber auch dieses
Mal leider nicht ins Spiel

geschafft. ~ TEST AUF SEITE 87.

Hersteller: Electronic Arts

Termin: Erhaltlich Preis: Ca. € 60,-

Termin: 14. Okt. Preis: Ca. € 60,-

GRAFIK | SOUND

80’ | 85%

w: 81%

Termin: 7. Okt. Preis: Ca €60,-

GRAFIK | SOUND 880/ EINZEL
85% 0187%

... unter Belagerung. Team 17s
Kampfwiirmer kehren zuriick mit der

JAK II: RENEGADE

Aus dem urspriinglich noch relativ
harmlosen Jump & Run Jak and
Daxterwurde beim zweiten Teil ein
waffenorientiertes Actionspiel mit
GTA-artigen Missionen. Technisch wie
spielerisch gehdrt der Titel immer
noch zum Besten auf der PS2 und ist
jetzt zum Platinum-Preis erhétlich.

Hersteller: Sony

Palette an
Waffen wie fliegenden Omas und
Elchkatapulten. Schade nur, dass das
Spiel langst zu komplex geworden ist,
um spontan zum Party-Knaller zu
werden. TEST AB SEITE 90.

Hersteller: Sega/Atari
Termin: Anfang Okt. Preis: Ca. € 50,-

SOUND 783/' EINZEL
69% | 58% 0172%

RATCHET & CLANK 2

GRAFIK

Wer jetzt nicht zuschldgt, der muss
sich schon eine {iberzeugende
Ausrede einfallen lassen. Das zweite
Abenteuer der ungleichen Helden
protzt mit edler Optik, witzigen Ideen
und hervorragender Spielbarkeit.
Lediglich unerfahrene Spieler
kommen gegen Ende ins Schwitzen.

Hersteller: Sony

GRAFIK

80%

SOUND

84%

MULTI n
B9% 92 A)

WRC 3

R
Das einzige Rallye-Spiel mit offizieller
FIA-Lizenz! Dem dritten Teil der
ambitionierten Serie gelingt recht
ordentlich die Mischung aus
Simulation und Arcade-Racer. Die
hiibsche Optik flimmert stark, bietet
aber eine enorme Fernsicht und bleibt
stets absolut fliissig.

Hersteller: Sony

Termin: Erhaltiich Preis: Ca. € 30,-

Termin: Erhaltiich Preis: Ca. € 60,-

SOUND

8%

GRAFIK MULTI

82 87%

"'/0

Termin: Erhéltlich Preis: Ca. € 30,-

GRAFIK | SOUND | MULTI

92% | 88% | %

91%

GRAFIK | SOUND

90% | 90% | —

MuLTH

. 89%

GRAFIK

83%

SOUND | MuLTI

77% | 83%

g5%
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Stan Wars.
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STAR WARS BATTLEFRONT Rii)J

"

lasterschiisse
zischen uns um
den Kopf, mit
unseren Kameraden hechten
wir von Deckung zu De-
ckung, um nicht in der
niachsten Sekunde ein un-
schones Loch in der blank
polierten Sturmtrupplerriis-
tung zu haben. Krank
melden ist nicht mehr -
wir miissen unser Bestes
tun, den aufstindischen
Rebellen in der Schmuggler-
stadt Mos Eisley auf Tatoo-
ine mit dem Blaster gepfleg-
tes Benehmen beizubringen.
Leider steht es nicht gut
fiir uns, die Krifte unserer
Einheiten schwinden - bis
plotzlich Feind und auch
Freund das Blut gefriert:
Darth Vader ist auf dem
Schlachtfeld! Kaum, dass
wir das typische Gerdusch
seiner Atemmaske horen,
fallt ein Rebell nach dem
anderen dem  todlichen
Laserschwert des dunklen
Jedi-Ritters zum Opfer — der
Sieg ist fast unser!

EIN TRAUM

ERFULLT SICH

Was sich wie actionteiche
Szenen aus einem der Star
Wars-Filme liest, konnen Sie
so in Star Wars Battlefront
erleben. Dieses Spiel ermog-
licht, was sich wohl jeder
Fan der Filme schon er-
traumt hat: Fiir eine der Sei-
ten aus dem Star Wars-Epos
zu kampfen und fiir Recht

oder auch Unrecht in der
Galaxis zu sorgen. Mit einer
von insgesamt vier Fraktio-
nen konnen Sie ins Feld zie-
hen. Neben den Droiden
und Klonkriegern aus Episo-
de I bis III sind das die Re-
bellen und Imperialen aus
Teil 4 bis 6, aus der Zeit der
Biirgerkriege. Der Mehrspie-
lerpart bildet dabei das
Herzstiick dieses Spiels und
lauft nach folgendem Mus-
ter ab: Zwei Parteien kamp-
fen mit bis zu 16 Spielern
iiber PlayStation Net und im
LAN iiber den Netzwerkad-
apter oder zu zweit an einer
PS2 um die Eroberung von
Kontrollpunkten. Ahnlich
wie im PC-Online-Hit Bat-
tlefield: 1942 sind diese fir
die Existenz der eigenen Sei-
te iiberlebenswichtig: Jeder
einzelne Kontrollpunkt auf
den insgesamt 16 Maps ist
notwendig, um selbst Ein-
heiten ins Gefecht schicken
zu konnen. Haben Sie jeden
dieser Punkte erobert, ist
das Schicksal des Gegenii-
bers besiegelt, unabhingig
davon,, wie_ vielé Soldaten
noch in der Reserve auf den
Einsatzbefehl ‘warten. Jede
Seite beginnt nidmlich mit
einem festgelegten Kontin-
gent Von Soldaten, das nur
iiber diese Kontrollpunkte
eingesetzt werden kann. Hat
eine Gruppierung alle ihre
Reserven verbraucht, ist das
Spiel ebenfalls vorbei. Lei-
der waren zum Zeitpunkt

DAVID EEGEN‘GOUATII Erst
scheint es, als ob wir keine
Chance haben, dann ...

... aber nehmen

wir den AT-TE der
Kionkrieger gemeinsam
in die Zange, um ...

... Wenig spéter siegreich
zu sein! Sieg den Droiden!
Tod den Kionkriegern!

y 49



I3 STAR WARS BATTLEFRONT

INFO SPIELEN IM NETZWERK

Im Angesicht
les Mitspielers

Die LAN-Option von Star Wars Battlefront macht
wahre Massenkampfe auch offline méglich.
Hier lesen Sie, was Sie fiir Gefechte mit bis zu
16 Spielern bendtigen.

Wochenende fiir Wochenende verwandeln sich PC-Spieler in wahre
Nomaden. Mitsamt ihren PCs fahren sie auf so genannte LAN-
Partys, um sich mit Gleichgesinnten in netzwerkfahigen Spielen

zu messen. PS2-Besitzer kdnnen dies ebenfalls erleben. Fiir Spiele
wie Star Wars Battlefront, die liber Netzwerkadapter Mehrspi
partien erlauben, brauchen Sie dann neben Fernseher und PS2 eine
Version des Spiels. AuBerdem notig: Ein Netzwerkverteiler (,Hub®
oder , Switch“ genannt), um die Konsolen tber reguldre Netzwerk-
kabel (RJ45, auch ,Patchkabel” genannt) zu verbinden. Am besten
schildern Sie dem PC-Héndler Ihres Vertrauens, mit wie viele Leu-
ten Sie ein kleines Netzwerk aufbauen wollen — und er wird lhnen
weiterhelfen. Fiir unseren Test mit vier menschlichen Teilnehmern
verwendeten wir beispielsweise einen 4er-Switch (erhaltlich ab 20
Euro) sowie vier sieben Meter lange Netzwerkkabel (Stiickpreis: 8
Euro). Achtung: Wollen Sie nur zwei PS2-Konsolen direkt miteinan-
der verbinden, konnen Sie sich den Netzwerkverteiler sparen und
statt der Patch-Kabel ein so genanntes Crosslink-Kabel kaufen.
Das stecken Sie dann direkt in die Konsolen.

Mgy,
Ki-Eing

SPELERMIMEN tnicice o
HELDEN:

o
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EROFFNUNG Star Wars Battle-
front bietet bereits nach wenigen
Schritten MehrspielerspaB.

= STARTEN

ALLES ZUSAMMEN Mll diesem
Zubehir begeben Sie sich zu
PS2-Netzwerkpartys.

AUF ZWEI BEINEN Die AT-ST
sind groB, stark und zum
Gliick nicht unverwundbar.

S
o

unseres Tests noch keine
Spiele iiber PlayStation“Net
moglich - das* werden wir
fiir Sie nachholen, sobald
Star Wars Battlefront online
spielbar ist.

ZU FUSS ODER

PER ANHALTER

Alle in Star Wars Battlefront
vorkommenden Fraktionen
verfiigen iiber ‘mormale
Fuf3soldaten,. Scharfschiit-
zen, schwer bewaffnete
Einheiten, Piloten und
eine fiinfte Klasse, die
der Spezialeinheiten. Jene
sind besonders kampfstark
und besitzen Fahigkeiten,

iiber die die Gegenseite
nicht verfiigt. Waihrend
unserer Testspiele hatten
wir nie den Eindruck,

dass eine der Einheiten zu
michtig ist, was auf die
im Spiel vorkommenden
Fahrzeuge ebenfalls zutrifft.
Denn Star Wars Battlefront
ermoglicht es Thnen auch,
bekannte Land- und Luft-
fahrzeuge aus den Filmen
zu steuern. Und das rockt!
An Bord mancher Gefihrte
konnen Sie gar Piloten-
und Schiitzenposition unter
Mitspielern aufteilen. Ob
Sie nun aber schweres
Kriegswerkzeug wie den
AT-AT-Vierbeiner des Impe-
riums oder einen X-Wing-
Flieger der Rebellen befehli-
gen: Immer gibt es geeigne-
te Gegenmittel, das mobile
Kriegswerkzeug unschadlich

zu machen. Die, 16 Maps,
auf denen sich die Sternen-
kriege ° abspielen, bieten
zudem gcniigcna Varﬁmten,
um‘unterschiedliche Heran-
gehepsweisen im  Kampf «
gegen dje feindlichen Ei
heiten auszuprobieren.

AUCH ALLEINE -
EIN GENUSS

Dem Mehrspielerspafy fast
ebenbiirtig sind die drei Ein-
zelspielermodi. In ,Sofort-
einsatz” brauchen Sie ledig-
lich Details wie Ara, Fraktion
und die Intelligenz der
Bots einzustellen, um Kkurz
darauf ins Gefecht zu
steigen. ,Historische Kam-
pagne“ prasentiert Ihnen
die Schlachten der Filme,
die Sie dann chronologisch
nachspielen. Sehr gut gefiel
uns dabei, dass Originalsze-
nen aus dem Star Wars-
Epos kurz in die jeweili-
ge Mission einfithrten und
Charaktere wie Jedimeister
Yoda schlief$lich erklirten,
was wir beim jeweiligen
Auftrag beachten miissen.
Im dritten und letzten
Modus ,Galaxis-Eroberung”
wiederum mehren Sie
nach Wahl von Epoche
und Fraktion die Anzahl
der Planeten unter Ihrem
Kommando. Hier sorgen die
Planeten-Boni fiir Abwechs-
lung, die Sie bekommen,
sobald Ihnen ein kompletter
Himmelskorper zufallt, und
die dann in nachfolgenden

BONUS-EINHEIT |
Einzelspieler-Mods
treten auf Wunse
Jedi-Ritter wie Dar
Vader ins Geschehe



L

Schlachten verwendet wer-
den- diirfen. Unger anderem
verschaffen Sie Ihren Ein-
heiten so hohere Zielgéhau-
igkeit, sabotieren Fahrzeuge
des Feindes, oder konnen
Jedi-Helden auf den Plan
rufen. gErfahrenen Spielern
legen wir nahe, den Schwie-
rigkeitsgrad gleich zu Beginn
auf ,,ﬁart” umzustellen.
Wie im Mehrspieler-Modus
mit Bots ist die mittlere
Einstellung eher fiir Gelegen-
heitsspieler ausgelegt.

PRASENTATION

DER EXTRAKLASSE

Star Wars-Musik an - das
war’s mit den Effekten?
Nein, so leicht hat es sich
das Entwicklerteam von
Pandemic nicht gemacht.
Die originalen Soundeffekte
und Musikstiicke aus den
Filmen sind nur ein Teil
des Mosaiks, mit dem
die tolle Grundstimmung
dieses Spiels erzeugt wird.
Beispielsweise werden Sie
immer wieder kleine Details
wie die abgenutzten Riistun-
gen der Rebellen oder auch
Sprachsamples von aus den
Filmen bekannten Rassen
bemerken, die das Gesamt-
bild abrunden. Die Fahrzeu-
ge tragen zur iiberzeugen-
den Optik einen nicht un-
erheblichen Teil bei: Viele
der Waffen, die Sie oder lhre
Mitspieler an Bord benutzen
konnen, sind in ihrer Bewe-
gung animiert und fiir au-

" e————— T
L - LB

L]
Rerhalb der Fahrzeuge lau-
fende Einheiten sichtbar.
Bewegen sich grofiere Ko-
losse wie der massige AT-
TE der Klonkrieger fort,
konnen Sie zudem hei
der realistischen BeWegung
der Gelemk® zusehen. Hin-
zu kommt die tolle Optik:
Sandstiirme peitschien @ber
die Wiistenplaneten, die
spezifische Flora und Fau-
na vermittelt das Gefiihl,
in einer lebenden Welt zu
agieren. Bei so viel Quali-
tit gibt es nur wenig zu
meckern. So hitte die Kar-
tensuch-Prozedur, bis man
schlie8lich eine Multiplay-
er-Partie starten kann,
durchaus Feinschliff ver-
tragen: Eine Funktion,
mit der wir per Knopf-
druck automatisch eine
zufallige Auswahl an Kar-
ten spielen konnen, such-
ten wir vergeblich. Auch
die Animationssequenzen
todlich getroffener Einhei-
ten wirkten in der uns vor-
liegenden Version verbes-
serungswiirdig, vereinzelt
verkeilten sich auflerdem

die KI-gesteuerten Fahr-
zeuge. Das dndert aber
nichts daran, dass Star

Wars Battlefront besonders
fiir Freunde von Multi-
player-Spielen momentan
ein absolutes Muss ist!
Unterhaltsamere Massen-
schlachten finden Sie der-
zeit nicht.

NICO LINDNER

T

VARIANTENREICH Selbst
Wookies kdnnen zu Ihren
Gegnern zihlen.

- ll STAR WARS BATTLEFRONT

TEST

GESCHWIND Sie kdnnen sogar
mit Fliegern wie dem X-Wing und
Tie Fighter ins Gefecht ziehen.

KASHYYYK Das ist der Planet aus
Episode Iil, den Spieler lange vor 3
dem Filmstart im Mai 2005 zu -
sehen bekommen.
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DETAIL-CHECK | STAR WARS BATTLEFRO

STAR WARS BATTLEFRONT

UMFANG kA A

Auf leicht" in weniger als 5 Stunden durchge-
spielt. Erfahrene Spieler sollten gleich den
Schwierigkeitsgrad ,hart* wéhlen.

Anzahl Missionen: 17

Schwierigkeitsgrade: 3
Speichermoglichkeit: Erst nach Abschluss
eines Gefechts moglich.

UMFANG Hk kA k
Sehr fordernd und damit erst nach knapp 15
Stunden durchgespieit. Wiederholungen von
Spielabschnitten sind die Regel.

Anzahl Missionen:

Schwierigkeitsgrade: 2
Speichermaglichkeit: Begrenzte Anzahl von
Checkpoints im Level.

L ign: Ebenfalls sehr

Fiir Mehrspielergefechte die absolute Kronung

Die Boden- und Luftgefechte im Star Wars-Universum, das Action- und
Stealth-Gemisch von Splinter Cell 2 oder die Taktikgefechte in SOCOM Ir?
Es werden unterschiedliche Mehrspieler-Vorliehen angesprochen.

o) etdsirates

ey lonb] to6in

'SOCOM 11 - U.S. NAVY SEALS

UMFANG
Der Umfang der Kampagne ist ausreichend,
online gibt es neue und tiberarbeitete Levels.
Fans und Neulinge bekommen genug zu tun.
Anzahl Missionen: 12
Schwierigkeitsgrade: 3
Speichermaglichkeit: Erst nach Abschluss
eines Levels moglich
L ign: Viele

Ereignisse

L ign: Sehr i
der Spieler muss seine Spielweise und Wah!
der Waffen sowie Fahrzeuge an die

Die kurzweiligen Einsatzgebiete bieten dem
Spieler zum Teil mehrere Mglichkeiten zum
jinden eines Abschnitts.

anpassen.

MULTIPLAYER ok ok Ak

Uber PlayStation Net fiir uns leider noch nicht

testbar, im System Link gerade durch die
Fahrzeuge eine Wucht.
Splitscreen-Modus: Ja

Netzwerk-Link: Ja.

PlayStation Net: Ja.

Maximale Anzahl an Spielern: 16
Mehrspieler-Modi: 1
Mehrspielermaps: 16

[~ '8
s B0

TECHNIK Kk ok kk
Tolle Prasentation, aufwendige Einheiten,
Fahrzeuge sowie Maps machen Battlefront zu
einer Augenweide.

60-Hz-Modus: Nein.

Soundeffekte: Star Wars-typisch, sehr gut.
Musik: Sehr gut, eng an den Filmen orientiert.

KA A Ak

Fazit: Auf Action ausgerichteter Mehrspieler-
Titel, auf geniale Art und Weise im Star Wars-

GESAMTWERTUNG

MULTIPLAYER ko k ok
Durch Stealth und Action gleich zwei
spannende Herangehensweisen moglich,
tolles Leveldesign.

Splitscreen-Modus: Nein.
Netzwerk-Link: Ja.

PlayStation Net: Ja.

Maximale Anzahl an Spielern: 4
Mehrspieler-Modi: 3

Mehrspielermaps: 8

TECHNIK ok ok ok ok
Bessere Grafik als im Vorganger, immer noch
aber Probleme mit der Framerate. Gelungene
AuBenlevel mit einer belebten Flora und Fauna.
60-Hz-Modus: Nein

Soundeffekte: Klingt sehr natiirlich.

Musik: Situationsabhangig, stimmungsvoll,

ESAMTWE!

Fazit: Mischung aus Action und Stealth-Aktio-
nen. Zwei Einheitentypen erfordern grundle-

lockern das Geschehen auf, machen es aber
auch etwas durchschaubar. Der Anti-Terror-
Kampf findet weltweit statt.

MULTIPLAYER KAk kA

Taktisch kluges Teamwork ist gefragt,
egoistische Einzelkdmpfer haben in SOCOM I
wenige Chancen auf Erfolg.
Splitscreen-Modus: Nein.

Netzwerk-Link: Ja.

PlayStation Net: Ja.

Maximale Anzahl an Spielern: 16
Mehrspieler-Modi: 5

Mehrspielermaps: 22

e .
LOGEE At ESA WEST mit 10-80 1 gutbit:

TECHNIK

Grafisch wurde im Vergleich zu Teil 1 ordentlich
zugelegt, dafiir ruckelt's gelegentlich etwas
kraftiger. Trotz Nebel ein Schritt nach vorne.
60-Hz-Modus: Nein

Soundeffekte: Sehr gut.

MEIN FAZIT

SUPER

Nico
Lindner
spielt in der
Cantina Band.

Schiafentzug, Augenrander, Verlust
des Zeitgefiihls: Mit Star Wars
Battlefront ist LucasArts ein wahres
Meisterstiick gelungen, das den
Spieler so schnell nicht mehr los-
lasst. Die Prasentation ist super, die
Aufmachung der Einheiten und Fahr-
zeuge ausgezeichnet. Selbst so klei-
ne Details wie abgewetzte Unifor-
men kann ich ausmachen und
bewundern! Zahireiche Maps mit
unterschiedlichen Anforderungen
bereiten im Mehrspieler-Modus
langfristig
rungen und lassen Langeweile erst
gar nicht aufkommen. Das gilt auch
fiir den Einzelspieler-Modus, obwohl
dieser Titel erst mit menschlichen
Mitspielern zur absoluten Hochst-
form auflduft. Gerade online diirfte
Star Wars Battlefront zu einem DER
Titel Uberhaupt werden.

TEST = STAR WARS BATTLEFRONT

Hersteller:  LucasArts
Entwickler: P i

Genre: Action

Sprache: Deutsch

Video: 4:3

Audio: Dolby Pro Logic Il
Umfang: 16 Maps
Internet: www.lucasarts.com
Spieler: Termin:

1-16 Spieler = 23. September
USK-Freigabe: Preis:

Ab 16 Jahren  Ca. € 60,-

© Perfekte Star Wars-Atmosphére

© Zahlreiche Einheiten und Fahrzeuge
© Sehr gute Prasentation

© Vielfaltige Maps

CONTROLLER-CHECK STANDARD
Lt }. R1:
|

Musik: Sehr gut, es dominieren

Fazit: Taktik samt Action — SOCOM I/ist noch
‘mehr als die zwei Vergleichstitel fiir Freunde von
sorgsam iiberlegten ionen gedacht.

L2: Wechsel || [R2: sel
| e

Primarwa

Select:
|Karten-Modus

kann sich der Spieler komplett auf
das Geschehen konzentrieren.”

GRAFIK | SOUND EINZEL
87% | 80% 86%
,Star-Wars-Feeling in Perfektion:

Gerade der Multiplayer-Part ist dank
der Fahrzeuge einfach grandios!*

Universum

gend
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Veréndert. Verwundet. Vergessen. Das war ein Fehler... www.codemasters.de

Ein zerschundener Kérper im militarischen Forschungslabor. Kein Gedéchtnis. Aber mit paranormalen
Fahigkeiten, die weit tiber die menschliche Vorstellungskraft reichen. Wer das verbrochen hat? Die
Antwort gibt's nur bei Second Sight, dem faszinierend-verstérenden Mystery-Thriller mit jeder Menge
Nervenkitzel, Shooter- und PSI-Action!

5 20l e Rl D Ui Al tsiesever. St Sk Ra
Company Lir Codemas “Codemasters® i a egistersd trademrk and - GEN NS
owners and are being used under ficense,

d Desion L Develope by Fee Rad
is a tradernark of Codern




338 DTM RACE DRIVER 2

Die Rieseniiberras
von Codemaster:

=

x

WIEDER DA’ Der | KLASSIKER Der Jaguar
s g E-Type ist zwar behabig,
B iniAdelaidelbietet{enge)
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NAMENSGEBER Die
DTM-Wagen sind schnell
und halten auch mal
kieinere Rempler aus.

PRACHTVOLL An
manchen Stellen ist das
Spiel richtig hiibsch.

ennspiele fiir die

—_—
R Jl’la_vsmtinn 2 ha-
- > Iben es wahrlich

nicht leicht. Simulations-Fans
schworen seit Jahren auf die Gran
Turismo-Serie und selbst drei
Jahre nach der Veroffentlichung
kann der dritte Teil noch immer
begeistern und sieht unverschamt
gut aus. Freunde von actionrei-
chen Arcade-Rennern durften erst
kiirzlich Burnout 3 mit offenen
Armen empfangen. Da fillt es
auf den ersten Blick schwer,
tiberhaupt einen Grund zu sehen,
sich auch noch DTM Race Driver
2 zu kaufen. Vor einem halben
Jahr musste man sich derlei
Gedanken noch gar nicht
machen, denn schlieflich war der
Titel zunéchst exklusiv auf Micro-
softs Xbox erhiltlich und heimste
dort reihenweise Hochstwertun-
gen ein. Wir hatten eine Fassung
fiir die PS2 eigentlich schon abge-
schrieben ... und jetzt? Jetzt
liefert Codemasters eine Umset-
zung ab, die eindrucksvoll zeigt,
was man aus Sonys Kiste noch
herausholen kann.

TAGE DES DONNERS

Wie auf der Xbox startet man als
Spieler sinnvollerweise zundchst
einmal den Karriere-Modus, der
diesen Namen auch tatsidchlich
verdient. Witzige und unterhalt-
same Zwischensequenzen aus der

Ego-Perspektive erzahlen den
virtuellen Werdegang des Spie-
lers, der im Verlauf dieser Karriere
in zahlreichen Rennserien sein
Kénnen unter Beweis stellen muss
— inklusive fieser Konkurrenten,
vaterlicher  Leitfiguren  und
verruchter Manager. Klar, in
Sachen Umfang macht Gran
Turismo noch immer niemand
etwas vor, doch wer mehr Wert
auf spannende Rennen als das
Hegen und Pflegen des eigenen
Fuhrparks legt, ist mit DTM Race
Driver 2 besser bedient als mit der
Referenz. Denn wiahrend die
Auseinandersetzungen bei Gran
Turismo vorrangig im Tuning-
Shop und der Garage entschieden
werden, gewinnt bei DTM Race
Driver 2 immer der bessere
Fahrer. Innerhalb der zu fahren-
den Rennserien sind die Fahrzeu-
ge meist recht ausgewogen und
selbst ausgiebige Schraubereien
bringen keinen entscheidenden
Vorteil. Hier liegt auch einer der
Knackpunkte des Spiels und einer
der groften Unterschiede im

Vergleich zur Konkurrenz. Bei GT'

3 reichen selbst kleinste Modifi-
zierungen am Setup des Wagens,
um das Fahrgefiihl und die
Performance spiirbar zu verdn-
dern. DTM Race Driver 2 bietet
zwar ebenfalls die Moglichkeit,
am Wagen herumzudoktern,
doch letztlich ist das nur selten

Eine runde Sache!

Lenkradunterstiitzung ist nicht gleich Lenkrad-
unterstiitzung. Das neue Volant von Logitech ist
beispielsweise noch zu neu fiir viele Spiele.

Einen Lenkwinkel von 900° mdgen manche als Spielerei abtun, den-
noch macht dieses Feature den Hauptreiz des DrivingForce Pro aus.
Leider ist der extreme Lenkwinkel nur mit neueren Spielen kompatibel,
die das Lenkrad explizit unterstiitzen. Neben der Prologue-Version von
Gran Turismo 4 ist DTM 2 damit der erste Titel, der dies ermdglicht.
Gran Turismo 3 |asst sich zwar ebenfalls mit dem hochwertigen Gerat
betreiben, der Lenkwinkel ist dann aber auf die iiblichen 200° begrenzt.
DTM 2 bietet deswegen von Haus aus vollen Support fiir das Gerét und
in der Praxis kann die Kombination auch durchaus iiberzeugen. Wem
das DrivingForce Pro trotzdem nicht den hohen Preis wert ist, der kann
natiirlich auch handelsiibliche Lenkrdder wie das Speedster 3 von
Fanatec verwenden. Eigens dazu wurde von Codemasters ein neuer
Steuerungs-Modus namens Pro-Simulation eingebaut, der mit dem Pad
nur noch schwer zu bewdltigen ist, per Lenkrad aber griffiger wirkt.

P

VORSCHAU Die XXL-Demo GT 4
Prologue unterstiitzt ebenfalls den
vollen 900°-Lenkuwinkel.

SPITZE Das DrivingForce Pro
von Logitech ist ein tolles
Gerit, aber leider sehr teuer.

SELTSAM Die Rallye-Events
kommen spielerisch und

optisch nicht an die Colin-
McRae-Serie heran.
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notwendig und zu keinem
Zeitpunkt so explizit spiirbar. Das
ist allerdings nicht unbedingt als
Nachteil zu sehen. Das Gefiihl, in
einem PS-strotzenden Monster
auf Ridern zu sitzen, kommt sehr
gut riiber und schon nach weni-
gen gefahrenen Metern zaubert
das Spiel ein Licheln ins Gesicht
eines jeden Autofans. Ohne den
Spieler zu tiberfordern, simuliert
DTM 2 meist recht glaubwiirdig
das Renngeschehen. Im Direkt-
vergleich mit Gran Turismo wirkt
das Spiel schon fast wie ein Arca-
de-Racer, fordert einem aber spé-
testens in den hoheren Geschwin-
digkeitsklassen auch fahrerisches
Talent ab. Letztlich ist es also
auch eine Frage des eigenen Ge-
schmacks, denn objektiv betrach-
tet nehmen sich die beiden Spiele
nicht viel. In nackten Zahlen aus-
gedriickt hat Gran Turismo natiir-
lich die Nase vorn, doch Spielspafy
hat nicht zwangsldufig etwas mit
der Menge an Fahrzeugen zu tun.

MACHTIG LEISTUNG
UNTER DER HAUBE
Wie bereits erwihnt, ist die tech-
nische Leistung von Codemasters
beachtlich. Klar, auf den ersten
Blick sieht Gran Turismo 3 scho-
ner aus, doch hinter der Fassade
punktet DTM 2 mit viel mehr
Betrieb auf der .Rennstrecke,
umfangreichem Schadensmodell
und cleveren Computergegnern.
Dennoch lauft das Spiel superfliis-
sig und ruckelt noch nicht einmal
bei Massenkarambolagen. Die
Umgebungsgrafiken sind nicht
immer iiberzeugend, doch die
billigen Bitmap-Baume waren
auch schon auf der Xbox wenig
ansprechend. An der Akustik
gibt's ebenfalls nix zu meckern.
Alle Fahrzeuge klingen satt und
passend, sogar die deutsche
Vertonung der Charaktere ist
gelungen. Wihrend der Rennen
bekommen Sie tiber Funk immer
wieder motivierende Informatio-
nen ins Ohr gefliistert, was die
Rennatmosphire steigert. Man
muss Kritikpunkte also schon mit
der Lupe suchen. Die Grafik
konnte noch etwas Politur vertra-
gen, der Spieler wird kaum fir
eine unfaire Fahrweise bestraft
und die Rallye-Events erreichen
nicht den Qualitdtslevel der
Straflenrennen. Dennoch bleibt
unterm Strich ein hervorragendes
Rennspiel mit beeindruckender
Technik und viel Abwechslung.
Wem Gran Turismo zu langweilig
und Burnout zu unrealistisch ist,
der sollte sofort zuschlagen!

- MAIK BUTEFUR

RACE DRIVER 2

Virtueller Motorsport

auf hochstem

Niveau

Zwei Spiele fiir die Sammiung. Rennspielfans
kommen an beiden Titel nicht vorbei.

DTM RACE DRIVER 2
GAMEPLAY ok ok ok ok
Hervorragend. Der Spagat zwischen Arca-
de-Renner und Simulation ist noch nie
zuvor 5o gut gelungen.
Steuerung: Ob analog, digital oder mit
Lenkrad — DTM Race Driver 2ist perfekt
steuerbar. Tolle Sache: Das Logitech
DrivingForce Pro wird mitsamt dem
Lenkwinkel von 900° unterstiitzt.
ign: F: wechseln

GAMEPLAY Kk ok Ak

Der Klassiker. Im Direktverglei GT3
wesentlich simulationstastiger als der
Herausforderer.

Steuerung: Auch Gran Turismo bietet mit
allen erdenklichen Steuergeréten die volle
Kontrolle iber das Fahrzeug. Das Driving-
Force Pro wird erst in Gran Turismo 4

F
sich mit authentisch nachgebildeten
Strecken ab und bieten eine hohe Qualitdt.
Fahrphysik: Alle Fahrzeuge verhalten sich
glaubwiirdig, bleiben aber auch in Extrem-
situationen beherrschbar. Lediglich die
Rallye-Wagen wirken etwas schwammig
und unglaubwilrdig.

Schadensmodell: Sehr gut. Spoiler, Motor-
hauben, Tiiren und ganze Réder fliegen nach
Crashs in hohem Bogen davon
ierigkei Die

MEIN FAZIT

SUPER

Maik
Biitefiir

will einen

Ford GT40!

Schon bei der Xbox-Version konnte
ich das Pad kaum aus der Hand
legen. Der Story-Modus motiviert
ungemein und man weiB endlich mal
wieder, wozu man die Rennen {iber-
haupt fahrt. Das Handling der Fahr-
zeuge ist glaubwiirdig, aber dennoch
nicht {ibertrieben realistisch. Herrli-
che Drifts und verbissene Fights mit
Konkurrenten sind an der Tagesord-
nung. Das ist Rennsport, wie ich ihn
mag. Gran Turismo 3 bleibt Genreko-
nig, richtet sich aber eher an Jéger
und Sammler. Passionierte Rennfah-
rer filhlen sich erst bei DTM 2 so
richtig heimisch. Technisch ist

C ein echtes

gelungen, auch wenn gegeniiber
dem Xbox-Original einige Details

Lernkurve steigt sachte an, spétere Rennen
erfordern Prazision, Geduld und fahreri-
sches Talent.

Kiinstliche Intelligenz: Klasse! Die Gegner
rangeln, machen selbst Fehler und achten
auf den Spieler.

UMFANG & MOTIVATION % # % 5

Der Karriere-Modus beschaftigt lange
genug, danach dirften Online-Rennen auch
auf lange Sicht SpaB machen.
Autos: 35
Strecken: 49
Ladezeiten: 15 Sekunden sind ertraglich,
direkte Neustarts kommen sogar génzlich
ohne Ladepause aus.

i Bis zu vier C

Verwendung finden. i
ign: Gran Turismo 3bietet verloren gegangen sind.
viele und durchdachte Kurse. Auch hier gibt's
reale Rennstrecken und Fantasiekurse.
Fahrphysik: Die Unterschiede zwischen
den Fahrzeugen sind nicht so stark ausge- TEST DTM RACE DRIVER 2
pragt, dennoch ist die Fahrphysik glaub- %
wilrdig. Die Rallye-Rennen wirken etwas Hersteller:  Codemasters
ischer als beim . Entwickler: s
Schadensmodell: Nicht vorhanden. Genre: 1}
Sprache: Deutsch
Schon nach kurzer Video: 4:3
Zeit vereis Tuning-Geschicke jedes o
Rennen. Erst die hohen Klassen erfordern Audi Dolby Surround
wieder fahrerisches Konnen. Umfang: 49 Rennstrecken

Kiinstliche Intelligenz: Schwach. Die
anderen Fahrer ignorieren den Spieler und
fahren stur ihre Linie.

UMFANG & MOTIVATION A

Wer gerne sammelt und Rennen regelrecht
abarbeiten méchte, der findet in Gran
Turismo 3 filr Monate genug zu tun.
Autos: 183

Strecken: 20 (+16 riickwarts)
Ladezeiten: Maximal zehn Sekunden
dauert der Ladevorgang. Auch hier gehen
Neustarts sofort los.

durfen zugeschaltet werden.

Online-Spiel: Bis zu acht Spieler diirfen
online gemeinsam auf die Strecke. Leider
zum Testzeitpunkt noch nicht verfiigbar.

GRAFIK & SOUND K & h k&
Auf den ersten Blick sieht Gran Turismo 3
schoner aus, doch DTM 2 bietet wesentlich
mehr Technik im Hintergrund.
Darstellung: Superfliissige 50 Bilder pro
Sekunde. Keine Ruckler. Im Splitscreen
lauft das Spiel nur noch mit 25 Bildern
pro Sekunde.

Prasentation: Der Story-Modus ist mitrei-
Bend, die Mends ubersichtiich und schnell
60-Hz-Modus: Nein.

16:9-Modus: Nein.

Perspektiven: 4

Sound: Die Fahrzeuge klingen kréftig und die
Akustik macht bei jeder Kollision Laune.

GESAMTWERTUNG

Zwei Spieler messen sich ohne
Computergegner.
Online-Spiel: Nicht vorhanden.

GRAFIK & SOUND A &k A&

Maximal sechs Wagen auf der Strecke und
das fehlende erkldren die

Internet: www.codemasters.com

Spieler: Termin:
1-8 (online) 8. Oktober
USK-Freigabe: Preis:

Ohne Beschrankung Ca. € 60,-

© Beeindruckende Technik
© Klasse Fahrphysik

© Motivierender Story-Modus
© Viel Abwechslung

CONTROLLER-CHECK STANDARD
(]

R2:Nach hinten
schauen |

Sichtandem _|

hiibschere Optik.
Darstellung: Superfliissige 50 Bilder pro
Sekunde. Keine Ruckler. Im

X
Beschleunigen
O

lauft das Spiel mit weniger Details, aber
immer noch superfliissig.

Présentation: Die Meniis sind niichtern und
schlicht, bieten aber geniigend Ubersicht.
60-Hz-Modus: Nein.

16:9-Modus: Ja.

Perspektiven: 2

Sound: Einige Sounds klingen etwas ange-
staubt, die Fahrzeuge dagegen authentisch.

GESAMTWERTUNG

,Die Steuerung ist frei konfigurierbar,
reagiert prazise und macht mit einem
quten Lenkrad noch mehr SpaB.”

Echte Konkurrenz fiir Gran Turismo
— optisch wie spielerisch gelungene
Umsetzung des Xbox-Hits!“
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urdaskalte Licht
N der Neonrohren

beleuchtet das
nach ' Blut und Verwesung
riechende Zimmer der Notauf-
nahme. Auf einem OP-Tisch
liegen die Uberreste einer
Operation, die mit grofiter
Wahrscheinlichkeit  grundlos
vorgenommen - wurde. Ich
betrachte das Szenario und
verdringe die latente Angst,
die sich meiner zu bemichti-
gen droht. Die bedriickende
Stille wird nur von dem
iiberhohten Puls, der in
meinen Ohren pocht, durch-
schnitten. Ich beuge mich
mit meiner Spielfigur nach

Al

3 TN

Kabelbrand im

- Herzschrittmacher:
Silent Hill 4 lehrt die
Konkurrenz das Fiirchten!

vorne, um den Schauplatz
genauer zu untersuchen. Mit
einem Mal fillt eine Tiir
mit lautem Quietschen zu. Puh,
vor “Schreck hatte ich fast
mein Glas mit koffeinhaltiger
Brause verschiittet. Aber wei-
ter. Ich finde einen mit Blut
verschmierten = Schliissel  fiir
eines der Krankenzimmer. So-
fort mache ich mich auf den
Weg nach draufen. Kaum'habe
ich den Gang betreten, stiirzt
eine deformierte Zombigkran-
kenschwester mit unmgnsch-
lichem Gestohne auf § mich
zu. Schnell greife ich§ nach
meinem Baseballschlig@r und
schicke sie mit:geziclte@Schla-

e

HASSLICH. Da hat aber

nicht viel Sonne gesehen.

T e

jemand in diesem Sommer

- AT




gen ins Reich der Holle zuriick.
Diese Sequenz stammt a
dem Alltag eines Spicletqst*s,
der den neuen Horror<Kracher
Silent Hill 4: The Room in Sei-
ne Konsole gesteckt und sich

_-gedacht hat, er hitte schon
alles aus dem Survival-Horror-
Genre gesehen - so kann man
sich tauschen.

MOTIVIERENDE
KLAUSTROPHOBIE
Konami hat sich fiir den neues-
ten Teil der Silent Hill-Reihe
ein Szenario ausgedacht, das
beklemmender nicht  sein
konnte. Henry Townshend
wacht mit Kopfschmerzen in
seinem Appartement auf und
muss mit Schrecken feststel-
len, dass die Tapeten mit
einem merkwiirdigen Schleim-
film iiberzogen sind, der Boden
mehr als feucht ist und sich
ein kreischender Geist aus
einer Wand quiilt. Als er nach

einer sofort eintretenden Be- .

wausstlosigkeit ~ wieder auf-
wacht, sicht seine Bude zwar
wieder normal aus, aber

ein Dutzend Eisenketten ver-
sperren ihm den Weg nach
draufien. Die einzigen Kon-
taktmoglichkeiten zur Aufien-
welt sind das Fenster, ein
p Guckloch ins Zimmer der
Nachbarin und ein Tiirspion.
Im Badezimmer findet Henry
den cinzigen Ausweg aus
seiner Misere: ein Loch, das
wie ein Dimensionstor funkti-
oniert und in verschiedene
Welten fiihrt. Diese Dimensio-
nen sind jedoch alles andere
als normal; ob es nun ein
b Krankenhaus, ein
der als Folterstitte
t hat, oder eine verlasse-
-Bahn-Station ist, die
arien iibertreffen sich an

§ ! SILENT HILL 4: THE ROOM Ri33]
{ & [ '

Schaurigkeit. In diesen Wel-
“ten finden sich an manchen
Stellen Verbindungen zu
heimischen gensinn
die man oft aufsuchen sollte.
Zuriick im Appartement, ver-
waltet Henry seine gefundcnén
Gegenstinde in einer Kiste,
speichert seinen Spielstand
oder findet Hinweise zum Lo-
sen der zahlreichen Ritsel./Sie
denken, so'¢in kleines Appar-
tement sei schnell durchsucht?
Weit gefehlt: Im Laufe des
Spiels verindert sich[i'iic Woh-
nung standig auf mysteriose
Art und Weise. Dér Trockner
beginnt Blut zu spucken, eine
Kommode scheint verriickt ge-
worden zu sein/und unter der
Tiir werden std
Hinweisen d

Iasst sich von dem elektrisierten

BIZARR Der mysteridse Junge v ; g‘ - "
Mann nicht storen. Cebme 5 ¥ »

Y y
FillE RUNDE POOL GEFALLIG?

SCHAURIG-SCHON
Silent Hill/ 4 geht in Sachen |
Atmosphire andere Wege als
die meisten Horror-Adv g
; _B. die Monster

E@ﬁpb es zweikopfige Riesen-
damonen, iiber dem Boden
schwebende Geister oder sogar
1 dige Rollstithle sind, die

haben an-
Horrorfilme

n handliche Pistolen, de-
Munition allerdings_echer
€ | zu finden ist. Eine Neue-
rung ist eine aufladbare Schlag-
ige; holt man Linger aus, so
fiillt sich diese und der bemit-
leidenswerte Gegner  Kassiert
cinen extrem wuchtigen Klat-
scher. Der Grof3teil des Spiels
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INFO GALERIE DES GRAUENS

Die Monster im Uiberhlick

Obwohl der Schwerpunkt des Spiels auf dem Losen
von Rétseln liegt, wird der Spieler von einer Vielzahl
von Gegnern attackiert. Hier ein paar Beispiele:

Die Bodenschiangen
Erkldrung: In fast allen Welten
bekommt man es mit den
nervigen Bodenschlangen

zu tun. Im Gegensatz zu den
anderen Monstern erscheinen
diese erneut, sobald man

den Raum wieder betritt.
Waffeneinsatz: Am besten
eine lange Schlagwaffe wie
das Eisenrohr oder den
Baseballschldger. Pistolenein-
satz kostet nur unnotig
Munition, da die Biester
sowieso wieder erscheinen

Die KopffiiBler

Erkldrung: Eine ungesunde
Eigenschaft der KopffiiBler ist
ihre enorme Geschwindigkeit
und dass sie nach dem Wie-
derbetreten des Raumes erneut
erscheinen. AuBerdem ziehen
ihre Treffer ordentlich Energie ab.
Waffeneinsatz: Aufgrund der
flinken Bewegungen der Kopffii3-
ler empfiehlt sich eine schnelle
Waffe wie die Pistole oder die
Axt. Auch die Brechstange hat
sich hier als niitzlich erwiesen.

Die Wandtorsos”
Erklarung: Das Problem der
Wandtorsos liegt in ihrem plétzli-
chen Auftreten. Steht der Spieler
knapp vor ihnen, schnellen sie
aus der Wand heraus und werfen
unvorsichtige Naturen zu Boden.
Waffeneinsatz: Sind sie erstmal
aus der Wand herausgeploppt,
kann man sie einfach mit einer
Nahkampfwaffe auBer Gefecht
setzen. Auch die Pistole ist hier
geeignet, da sie nach zwei Tref-
fern das Zeitliche segnen.

Die Krankenschwestern
Erkldrung: Diese untoten Weibs-
bilder treten leider fast immer in
Gruppen auf und ziehen bei Tref-
fern ordentlich Energie ab. Zum
Gliick sind sie nicht allzu schnell
und nicht gerade helle.
Waffeneinsatz: Am besten eine
starke Nahkampfwaffe wie z. B.
die Axt verwenden. Wenn Sie von
ihnen eingekreist werden, sollten
Sie erst einmal weglaufen und
einzelne isolieren. Das erleichtert
den Kampf und erhoht Ihre Uber-
lebenschancen ungemein.

basiert aber nicht auf den
Kampfen, sondern auf mitunter
sehr amspruchsvollen Ritseln.
Man, sammelt diverse Gegen-
stande auf, merkt sich Zahlen-
Kombinationen, durchforstet
die Wohnung nach Hinweisemn
oder wiihlt sich durch Dutzen-
de von Zetteln, die im Tagebuch
gespeichert werden. Schon auf
dem niedrigsten Schwierigkeits-
grad sorgen diverse Knobelein-
lagen fiir Kopfzerbrechen. Um
schneller-an. die Gegenstinde
zu gelangen, wurde erfreuli-
cherweise das Inventarmenii
vereinfacht und man kann
nun wihrend des Spiels darauf
zugreifen.

(ALB)TRAUMHAFTE OPTIK
Der Vorganger Silent Hill 3
war grafisch schon ein schau-
riger Leckerbissen; der dies-
jahrige Nachfolger ist jedoch
noch eine Spur besser. Diiste-
re U-Bahn-Korridore ziehen
sich aufgrund der intelligen-
ten Kamerafilhrung unna-
tirlich in die Lange und
scheinen den Spieler zu ver-
schlingen, rostige Wandtex-
turen, die mit ratselhaften
Schriftzeichen und Fratzen
verziert sind, scheinen mit je-
dem Schritt naher zu riicken
und jedes noch so unschein-
bare Objekt wirft unheimli-
che (und vor allem sehr rea-

listische) Schatten auf das
Szenario des Schreckens.
Plotzliche Kameraschwenks
und der altbekannte Griesel-
filter tun ein Ubriges, um
subtilen Horror zu erzeugen.
Auch die Soundeffekte stehen
dem in-nichts_nach: Von_al-—
len Seiten ertonen entfernte
Schreie, unheimliche Boden-
knarzer oder das Weinen von
Kindern. Wenn man in einer
engen Zelle in einer verlasse-
nen Irrenanstalt steht und
drauflen im Gang Schritte
hort, wo eigentlich vor Se-
kunden alles menschenleer
zu sein schien, kann einem
schon das Blut in den Adern
gefrieren. Das Ganze wird
noch von den meisterhaft in-
szenierten Zwischensequen-
zen getoppt; die Animationen
der meist sehr durchgeknall-
ten Charaktere sind vom
Allerfeinsten und konnten
einem Hollywoodfilm ent-
sprungen sein. Wenn man
sich nach etwa 20 Stunden
durch die extrem spannende
Geschichte an die Endse-
quenz herangespielt hat, ist
man fast schon enttiuscht,
dass es bereits vorbei ist. Mit
Silent Hill 4: The Room legt
Konami den Referenztitel des
Genres vor. Mein Tipp: Nur
nachts spielen!

R WINFRIED RUDROF

ABGEFAHREN Viele Gegner
scheinen direkt aus der :
Holle zu kommen.. ~ '“\

i)

"HILFSBEREIT Ein verwir- |
77" ter Mann gibt uns einen
Puzzle-Gegenstand. ‘
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DETAIL-CHECK | SILENT HILL 4: THE ROOM

Vorhang auf fiir unsere kieine Horrorshow!

Egal ob es der exzellente Vorgénger Silent Hill 3 oder das sehr ordentliche Obscure
ist, Silent Hill 4: The Room verweist jedes Horror-Adventure auf die hinteren Plétze.

SILENT HILL 4: THE ROOM

GRUSELFAKTOR kA
Story: Der Held Henry Townshend ist in
seinem Appartement gefangen. Mittels eines
Dimensionstors r T in Vv dene
Welten, um einen damonischen Massenmord
aufzudecken. Exzellent inszeniert
Charaktere: Ob nun der seltsame Hausmeis-
ter oder ein wortkarger Junge, jeder der
Akteure hat nicht mehr alle Tassen im
Schrank. Gruseligerweise sterben die
meisten einen grausamen Tod.

Horror: Entstellte und tiberaus kranke Wi
trachten Henry nach dem Leben. Dazu

ein morbides Szenari bleibt einem im
Minutentakt das He

GAMEPLAY ok ok A

Steuerung: Eine ausgezeichnete Spielbarkeit
p h mit einem guten Lock-0 tem
in den Kam
Kampfsystem: Eine groBe Auswahl an
Nahkampfwaffen wie z. B. Golfschlager lassen
keine Wiinsche offen. Manche Gegner wie die
Geister miissen mit Anti-Geister-Waffen
bemmpﬁ werden.

n drei Schwierigkeitsgra

. Schon der leichteste trumpft
n Rétseln auf.

keitsgrad beansprucht das Spiel
Stunden hre Nerven. Je schwerer, desto
langer dauert es natiirlich

TECHNIK & Aok A

konnen iiberzeugen

Sound: Kindergelachter und entfernte Tode:
schreie machen das eigene Wohnzimmer
schneH zum Geisterhaus. SpitzenmaBig!

e junge Heather findet sich
rklarlicherweise in einer albtraumhaften
Welt wieder. Ein durch und durch typisches
Silent Hill-Szenario, das dem Spieler
bekannt vorkommt
Charaktere: Man begegnet standig
merkwiirdigen Personen, die allesamt sehr
iiberzeugend sind, aber einen mehr als
gewaltigen Dachschaden haben. Freunde
fiirs Leben findet man nicht gerade.
Horror: Abartige Monstrositaten tauchen in
n GroBen, Farben und Forr
m Spieler genauso vie
chen Unmenunqpn

euerung. Die
/as unrealistisch.
‘mev qut gelungen.
auf Bosskampfe werden
Gefechte gegen die ,normalen* Monster
schnell eintdnig. Dafiir kemmen zahireiche
Waffen, zum Beispiel ein Morgenstern oder
diverse Schusswaffen, zum Einsatz.
Raétsel: Man kann aus drei Schwierigkeitsstu-
fen auswahlen. Der mittlere und der schwere
Modus sorgen fiir Kopfzerbreche:
Umfang: Geiibte Spieler sehen nach ca. sechs
bis acht Stunden die Endsequenz. Einige
freispielbare Extras motivieren allerdings zum
erneuten Durchspielen.

TECHNIK ok Aok ok
Graﬂk Texturen, Lichteffekte und Animatio-
und vermitteln

de!
Sound: Von iiberallher hort man Knarren,
Stohnen und Achzen. Das Rauschen des Radios
signalisiert Gefahr und sorgt fiir Spannung
Zwischensequenzen: Sehr bedrohlich
wirkende Sequenzen mit filmreifen
Animationen und
Allesamt schaurig-schon in Szene

GRUSELFAKTOR Aok ok
Story: An der Highschool verschwinden
Schiiler. Schnell kommt heraus, da

starten ins Abenteuer.

Charaktere: Die fiinf jungen Helden
unterscheiden sich nicht nur rein duBerlich.
Jede der Figuren hat eine ganz eigene Spe-
zialfahigkeit. Man kann sogar mit zwei Figuren
durch die Gegend laufen und Hilfe erhalten.
Horror: Die Monsterpalette bietet Fleischklopse

GAMEPLAY ok ko ok

Steuerung: Sehr intelligent belegte S
chnell erlernt ist. Vor allem die Inventory-
ahl ist komfortabel.
Kampfsystem: Um bei den Kampfen zu
bestehen, gibt es viele Waffen mit
unterschiedlichen Eigenschaften. Die Waffen
konnen teilweise auch mit anderen
Gegenstinden aufgeriistet werden.
Ratsel: Durchaus abwechslung:
Von bekannten ,Hol und bring
zu innovativen Aufgaben ist alles dabei
Umfang: Fiir den einfachen Schwierigkeits-
grad solite man etwa sechs bis acht Stund
einplanen. Hohere Schwierigkeitsgrade dauern
ein paar Stiindchen langer.

TECHNIK ok ok A

Grafik: Senhr detaillierte Hintergrinde und
F\uuren Sehr hiibsche und Schattenef-
Eil el stante Framerate
hndr\d a 0
Sound: Absu\ul sbmnuge und passende
Musikstiicke, eingespielt von einem Orchester.
ehr gute Sprachausgabe.
Zwischensequenzen: Ziemlich
durchaus gut gemacht. Bestehen sowohl aus
Echtzeit- als auch aus vorgerendeter Grafik
und erhdhen die Spannung.

MEIN FAZIT SUPER

Winfried

Rudrof

leidet jetzt unter
Verfolgungswahn.

Silent Hill 3legte die Messlatte filr das
Genre schon sehr hoch, doch nun liegt
sie noch hoher. Die abgefahrene Story
fesselt von Anfang an; obwohl man

anzumachen, um keinen Herzkasper zu
erleiden, kann man sich nicht vom
Bildschirm losreiBen und spielt, bis man
den Abspann zu Gesicht bekommt.
Auch alle anderen Spiel-Elemente
bewegen sich auf hochstem Niveau: Die
Grafik ist vom Allerfeinsten, die
Zwischensequenzen treiben die Span-
nung auf die Spitze und die Gegner sind
einfach nur genial in Szene gesetzt. Wer
allerdings endlose Zombieschlachten
erwartet, liegt falsch: Die kniffligen
Rétsel fordern Gehimschmalz, sind aber
mit Logik und aufgrund der guten
Lokalisierung immer zu lésen. Horror-
fans und solche, die es endlich werden
wollen, solften sofort zugreifen. Hier ist
die neue Referenz des Genres!

TEST  SILENT HILL 4: THE ROOM

Konami

Konami Tokyo
Action-Adventure
Deutsch

Hersteller:
Entwickler:
Genre:
Sprache:

Stereo

Ca. 20 Stunden
Internet: www.konami.de
Termin:
24. Sept.

USK-Freigabe: Preis:
Keine Jugendfreigabe Ca. € 60,-

Spieler:
1

> Ausgefallene Story
’ Einmalige Horroratmosphére
© Geniale Grafik
© Nichts fiir Herzkranke

CONTROLLER-CHECK STANDARD

,Das Steuen der Spiefigur ist ntuiv
und schnell zuganglich. Der schnelle
Zugriff auf das Inventar ist vorbildiich.”

GRAFIK | SOUND | MULTI s

8% %
.Wir présentieren: den absolut
ungeschlagenen Meister des
subtilen Horror-Adventures!.”

TEST
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Alter, aber nicht zu alt: Jack Wade hat’s immer noch drauf.



~ | ie Midlife-Crisis
D macht vor nie-
—— Imandem Halt.

Nicht einmal vor gestandenen
Gesetzeshiitern wie Jack Wade,
der seit dem ersten Headhunter-
Spiel 20 Jahre gealtert ist. Aus
Altersfrust legt er sich aber
nicht etwa einen Porsche oder
eine Yacht zu, sondern holt
sich die blutjunge Leeza X an
seine Seite. Nattrlich nur fir
rein berufliche Zwecke. Der
Headhunter schafft seinen Job
namlich nicht mehr alleine
und braucht dringend Hilfe,
um fiir Recht und Ordnung
in ,der Stadt”, wie die Spiel-
welt einfach genannt wird, zu
sorgen. Diese ist in zwei Sek-
toren aufgeteilt. Above ist der
hoch technisierte, oberirdische
Stadtteil, in den darunter lie-
genden Slums und Fabrikhal-
len von Below fristen hingegen

(HEADHUNTER: REDEMPTION X3 N

VOLLTREFFER JackW

nimle vor auf groBe Kalle

VERSTECKSPIEL Wer aus der Deckung
heraus feuert, geht auf Nummer Sicher.

sozial untragbare Genossen ihr
Dasein und schuften sich die
Hinde wund. Allerdings ha-
ben die Arbeiter ihr Dasein satt
und schliefen sich kurzerhand
unter der Fiihrung des so ge-
nannten ,Man who walks with
Machines” zu einer Terroror-
ganisation zusammen, die es
auf Above abgesehen hat.

ZIELWASSER

Ahnlichkeiten zum Vorgédnger
von vor tiber zwei Jahren sind
nicht nur beim Szenario und
der sozialkritischen Story of-
fensichtlich, auch das Game-
play hat sich nur geringfigig
verdndert. Neu ist allerdings
das Zielsystem. Dieses simu-
liert die Bewegungen Ihres
Korpers und bringt bei hasti-
gen Bewegungen das Faden-
kreuz ins Wackeln. Nur wenn
Fadenkreuz und Ziel deckungs-

FLUCHT Leeza weicht Gegnern
auf akrobatische Weise aus.

gleich sind, konnen Sie einen
Treffer landen. Wenn Sie still
stehenbleiben, ist das natir-
lich einfacher, allerdings geben
Sie dann auch ein leichtes Ziel
fiir die vielen schiefwiitigen
Terroristen ab. In Bewegung
bleiben miissen Sie aber auch,
weil Gegner nur dann anvi-
siert werden konnen, wenn sie
sich im aktuellen Bildschirm-
ausschnitt befinden. Wenn
sich ein aggressiver Terrorist
hinter Thnen anpirscht, reicht
ein Druck auf die Zielen-Taste
deswegen nicht aus, um sich
schnell der drohenden Gefahr
zuzuwenden. Sicher sind Sie
eigentlich nur dann, wenn Sie
sich an Wiande schmiegen und
Feinde aus der Deckung heraus
aufs Korn nehmen. Bis Sie die-
ses relativ komplexe System
verinnerlicht haben, braucht
es freilich etwas an Ubung.

KRABBELVIEH In der

Kanalisation warten

Spinnenroboter auf
indringlinge.

%

|

(9

N

Nach einer kurzen Einspielzeit
im ersten Level liefern Sie sich
aber bereits spannende Baller-
gefechte, die richtig viel SpaR
machen.

BASTELSTUNDE

Die einzelnen Levels greifen
direkt ineinander, was die um-
strittenen Motorradpassagen,
die im Vorgdnger noch die
einzelnen Missionen mitein-
ander verkniipften, tiberfliissig
macht. Aufgelockert werden
die actionreichen Schusswech-
sel daftir nun durch zahlrei-
che Ritseleinlagen, die sich
erfreulicherweise nicht nur
auf das Finden und Einsetzen
von Gegenstianden beschrin-
ken. Um zum Beispiel in einer
Mission in einen abgesperrten
Bereich zu gelangen, wird die
Registriernummer einer Rake-
te benotigt. Um an diese zu

v
X

o=22/08
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I (3 HEADHUNTER: REDEMPTION )

gelangen, missen die Einzel-
teile des Sprengkorpers aber
erst einmal in verschiedenen
Fabrikhallen aufgelesen und
zusammengesetzt werden. In
jeder Halle werden Sie dabei
vor -andere Aufgaben gestellt.
Zuerst miissen Sie Baupline
finden, die Sie dann iiber ein
Zeichenbrett selbst in einen
Computer einlesen, als Zweites
gilt es ein paar Geschicklich-
keitspassagen zu iiberwinden
und zu guter Letzt diirfen Sie
ein Kistenschieberitsel 16sen.

DETAIL-CHECK | HEADHUNTER: REDEMPTIO

Lwei alte Herren

Wiahrend sich der Headhunter auf seine Waffen
verldsst, setzt der Geheimagent auf Schleicharbeit.

Christian

wird auch
nicht jiinger.

Das Spielprinzip ist inzwischen so alt
wie Jack Wade selbst und kann trotz
der gebotenen Abwechslung nicht
mit den ganz GroBen des Genres
konkurrieren. Wer einen ordentlichen
Action-Titel fiir zwischendurch

sucht, wird hier aber gut bedient.

UNSPEKTAKULAR,
ABER GUT 1 " CELL ,
Die Ratsel fordern die Ge- L L TEST HEADHUNTER: REDEMPTION
hirnzellen zwar nicht wirk- HEADHUNTER: REDEMPTION SPLINTER CELL 2
lich, sind aber intelligent ook ok A Ak Hersteller: _Sega/Atari

i gl g Story: Die Spielwelt ist in die Stadtteile Story: Indonesische Terroristen sind nicht Entwickler: Amuze
¥ trknuptt und sorgen so fiir Above und Below geteilt. Eine Rebellen- ganz mit der amerikanischen Weltpolitik 2 =
viel Abwechslung. Headhunter: gruppe aus Below plant einen Anschlag zufrieden und planen einen Anschlag Genre: Action-Adventure
Redemption wird deswegen sel- auf das hoch technisierte Above. den es zu verhindern gilt. Sprache: D Texte

N s W = Spielfiguren: Headhunter Jack Wade Spielfiguren: Nur eine Spielfigur: Video: 43
ten langweilig und MSL“ “m_‘ und sein Schiitzling Leeza X Geheimagent Sam Fisher. — . -
diinn gesdter Innovationen bis Spielzeit: Ca. 15 Stunden Spielzeit: Ca. 20 Stunden. Audio: Dolby Pro Logic Il |
zum Schluss, was beim ersten Multiplayer: Nein. Multiplayer: Ja Umfang: Ca. 15 Stunden

Durchgang knapp 12 bis 15 Online-Modus: Nein Online-Modus : Multiplayer (4 Spieler) itbiiet wiwataride

Stunden in: Anspruch nimmi, gn Actionof s - gn Sshre\ched S T
S o 5 S issi ign: Actionorienti ; - ieler: ermin:

\f/ahr( nd dieser Zeit steuern Gameplay. Schieichen ist zwar moglich, decktbleiben stehen im Vordergrund. Todliche 1p Erhiiltlich
Sie sowohl Jack Wade als auch aber nicht so nétig wie bei Splinter Cell. Gewalt wird aber auch angewendet.
seinen Schiitzling Leeza X Abwechslung: Linear, dafiir dank Abwechslung: Alternative Losungswege USK-Freigabe: - Preis:

. ss o e e : verschiedener Locations und netter Rétsel- fithren in den abwechslungsreichen Ab 16 Jahren - Ca. € 60,-
durch die Lnd"["]“‘h"” Um- einlagen sehr abwechslungsreich Missionen zum Ziel. 5
gebungen, deren Gestaltung Gegner-KI: Im Kampf suchen Gegner zwar Gegner-KI: Aufmerksame Gegner erfordern © Gelungene Spielwelt

das Schleichen auf leisen Sohlen und eine
geschickte Taktik im Kampf.

© Auflockernde Ratseleinlagen
© Durchschnittliche Technik
© Etwas wirre Kamera

CONTROLLER-CHECK STANDARD

|Springen

Deckung, stellen sich ansonsten aber recht
doof an.

| TECHNIK ok
Grafik: Schone, wenn auch etwas unspek-
takuldre Umgebungen und schwache Ani-
mationen. Etliche Ruckler.

Unbek

gut gelungen ist. Dafiir ent-
tauschen die etwas uniiber-
sichtliche Kamerafiihrung, die
lieblosen Animationen aller
Figuren und die teils ruckelnde
Darstellung. Besonders wenn
man sich in neue Abschnit-
te begibt oder einige Gegner
auftauchen, pfeift die PS2 aus
dem letzten Loch und ladt Da-
ten nach — das bringt das Spiel-
geschehen schwer ins Stocken.
Dafiir bekommt man einen ab-
solut filmreifen Soundtrack zu
horen, der sich dynamisch ans
Spielgeschehen anpasst. Auch
die englischen Sprecher sind
hervorragend gewidhlt und
leisten ganze Arbeit. Da ist es
zu verschmerzen, dass ledig-
lich deutsche Untertitel beim
Verstdndnis der Story helfen.

CHRISTIAN SCHONLEIN

Grafik: Wunderschone Spielwelt, die beson-
ders durch das ausgefeilte Schattenmodell
begeistert. Relativ konstante Darstellung. [
Bekannte deutsche Umsehen
Sprecher (z. B. dt. Stimme von Nicolas Cage). iz
Ladezeiten: Ca. 20 Sekunden |Kavem |

[start:
Pause
Select: |

E

aber gut gewahlte englische Sprecher.
Ladezeiten: Ca. 50 Sekunden.
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Menis | |Bewegen

.Die Steuerung ist teilweise etwas
schwammig. Das Steuerschema
selbst ist aber schnell verinnerlicht.”

GRAFIK | SOUND
72% | 86%
,Gelungener Action-Cocktail, der

das Rad nicht neu erfindet, dank
Abwechslung jedoch SpaB macht.”

MuULTI

AUSWEICHEN.

ZICKENTERROR Der Kampf gegen & NW 1
4 zielen, ist aber selbst ein leichtes Ziel.

Kolonieleiterin Che hat etwas
von einer Tanzeinlage.

GASSENHAUER
Jack ist zwar schon alt,
schidgt aber noch immer

%ii Mordskinnhaken.




SCHLACHTEN WERDEN NIE ALLEINE GESCHI:A —

3

VerstoBen aus ihrer Heimat, vereinigt durch ihr Schicksal: Ein Krieger, ein Magier und eine
Schurkin. In einem Land voller Réatsel und Zauberei miissen sie den Demon Stone finden

und darin die Damonenherrscher verbannen, bevor die Reiche fur immer verloren sind
.Brachiales Grafik-Feuerwerk .Spielerisch wird Der Herr der Ringe
mit Rollenspiel-Tiefgang.” schon jetzt in den Staub getreten”
Licensed by: —
\ > B 4 :
-, [ @ PlayStation.c 2
STUDIOS Group : i S < :



LA " T SINENT EVIL OUTBREAK

3¢

geneigte

Resident
n konnte es dem Special
unserer letzten Ausgabe bereits
entnehmen: Leider ist Resident
Evil Outbreak in Europa nicht
onlinefdhig. Wihrend sich
Splatterfreaks in Japan und den
USA im Netz mit Freunden blu-
tige Schlachten gegen die Ge-
hirnfresser liefern, gehen wir
hierzulande offline auf die Hatz
nach Zombies. Nichtsdestotrotz

GRUPPENMENTALITAT
Der gemeine Zombie &
tritt meist im Rudel

ist man nicht

auf sich alleine gestellt; auf

dem Weg durch das Land der

Untoten ist man im Team mit

zwei computergesteuerten Mit-
streitern unterwegs.

BEFEHLSGEWAL

Zu Beginn des Spiels wahlt man
unter acht verschiedenen Cha-
rakteren seine  Lieblingsfigur
Natiirlich unterscheiden
sich diese in diversen Fahigkei-
ten: Der Polizist Ryman hat von

aus.

INFERNO Nero ldsst griiBen

Resident Evil

mal anders: Im Team
auf Zombiejagd!

Anfang an eine dicke Pistole
dabei, die Reporterin Ashcroft
knackt kleinere Schlosser im
Handumdrehen und das kleine
Midchen Yoko kann dank ihres
Rucksacks mehr Gegenstinde
tragen. Hat man sich fiir einen
Favoriten entschieden,
einem die anderen zwei Cha-
raktere der Truppe auf Schritt
und Tritt und werden von der
PS2 gesteuert. Jedoch handeln
die Leidensgenossen nicht aus-
schlieflich auf eigene Faust. Die
Verbindung aus rechtem Ana-
logstick und der L2-Taste er-
laubt es dem Spieler, einen von
bis zu zehn Befehlen zu ertei-
len. Von gewtinschter Hilfestel-
lung bei Zombietibermacht
tiber simples Halten der Stel-
lung bis hin zum direkten An-

folgen

griff kann man die Teamkol-
Situation
uch das Tauschen

legen so je nach
befehligen.
von Gegenstinden geht so von-
statten: Hat jemand im Team
zum Beispiel eine dringend be-
notigte Waffe, kann man ihn
darum bitten oder im Tausch
einen anderen Gegenstand da-
fiir anbieten. Wird man selbst
um die Herausgabe eines wert-
Guts angebettelt, gibt
man das Teil her oder antwortet
durchaus mit einem harschen
,Nein“. Die Zusammenarbeit
klappt im Grof!
ziemlich gut. Die Kumpanen
umgehend auf die
Befehle und sind fast immer
bereit, ihr Hab und Gut heraus-

. Abgesehen von der
Moglichkeit, mehr Gegenstdn-

vollen

n und Ganzen

reagieren




de mitzufiihren, hat ein Team
eine gofere Feuerkraft als ein
Einzelkimpfer, was bei der
Ubermacht der Zombies sehr
notig ist. Die Intelligenz der
Untoten hat seit dem letzten
RE-Auftritt ebenfalls zugenom-
men. So stellen fiir manche
Gegner, zum Beispiel die Hun-
ter, Tiiren kein Hindernis mehr
dar - was in Anbetracht der Tat-
sache, dass die Verwaltung des
Inventars in Echtzeit geschieht,
fiir eine gewisse Rastlosigkeit
beim Spieler sorgt. Um den Pa-
nikfaktor zu erhohen, spielt
man auflerdem nicht nur gegen
Hunderte von Zombies, son-
dern auch gegen die Uhr: Alle
Spielfiguren sind mit dem T-Vi-
rus infiziert und ein Infektions-
O-Meter informiert tiber das
Voranschreiten der Krankheit.
Erreicht diese Anzeige 100 %,
bevor man das Heilmittel, ge-
nannt ,Daylight’, gefunden
hat, mutiert man zum Untoten
und das Spiel ist vorbei.

FUNF KUCHENSTUCKE
Dass Resident Evil Outbreak ei-
gentlich fiir das Spielen im Netz

EKELIG Diser Typ ist
mit Waffen nicht zu
bezwingen.

konzipiert wurde, erkennt man
vor allem am Spielaufbau. Man
folgt namlich nicht einer
durchgehenden Story, sondern
spielt sich durch fiinf mehr
oder minder grofle Levels — un-
ter anderem eine riesige Bar
oder ein unterirdischer Indus-
triekomplex. Dies findet zwar
zeitgleich mit der Handlung
des zweiten und dritten Teils
der Serie statt, doch haben die
Handlungsstrainge  ansonsten
miteinander nichts zu tun. Um
dieses grofle Manko auszuglei-
chen, wird man durch freispiel-
bare Extras wie neue Klamot-
ten, Musikstiicke und neue
Schwierigkeitsgrade motiviert,
die Szenarien mehrmals und
vor allem besser und schneller
durchzuspielen. Die Rechnung
geht allerdings nicht auf - die
Abschnitte sind innerhalb von
ca. ein bis zwei Stunden durch-
gespielt und abgesehen von
den unbestritten  spafligen
Kampfen sind es vor allem die
Ritsel, die schnell langweilen.
Capcom hat es sich ndmlich
leicht gemacht und die Knobel-
einlagen fast 1:1 aus alten Tei-

S.0.S. Verwundete konnen mitgeschleppt werden.

CRESIDENT EVIL OUTBREAK Bi:})

Die Meuchelwerkzeuge

Fans der Resident Evil-Serie kennen diese Szene:
In eine Ecke gedringt, schieBt man sein letztes
Magazin leer und steht einem Dutzend Zombies
schutzlos gegeniiber. Um dem Abhilfe zu schaffen,
kann man im neuesten Teil alles als Waffe verwen-
den, was nicht niet- und nagelfest ist. Hier eine
kleine Auswahl:

Holzkriicke: Sieht witzig aus, ist aber wenig zweckdienlich. Allerdings
besser als gar nichts, wenn man nichts anderes zur Hand hat. Zerbricht
sehr schnell.

Besen: Sehr geringer Schaden. Geht sehr schnell zu Bruch — dann hat
man einen Holzstock in der Hand, der ebenfalls als Waffe gebraucht
werden kann.

Kampfmesser: Mittelstark und unzerstorbar. Der Klassiker; einfach zu
benutzen und sehr schnell.

Eisenstange: Sehr groBer Schaden; hélt Ianger als eine Holzwaffe, bei
{ibermaBigem Gebrauch kann es sich allerdings verbiegen.

Hammer: Hoher Schaden. Sieht wuchtig aus und haut auch wuchtig
rein. Ist niitzlicherweise auch unzerstorbar.

Elektroschocker: Mittlerer Schaden. Bendtigt zum Betrieb eine Batte-
rie. Gegner sind kurzzeitig verwirrt.

Pestizid: Sehr geringer Schaden. Verwirrt ganze Gruppen von Gegnern
fiir kurze Zeit.

. lauft Gefahr,

VORSICHT Wer zu H 'pm gelt ... v
sein Rohr zu verbiegen!

9mm-Pistole: Mittlerer Schaden. Verwendet 9mm-Munition, die an
jeder Ecke gefunden werden kann. 15 Schuss im Magazin.
Nagelpistole: Der absolute Kult fiir Horror-Fans! Fasst 20 sehr lange
Négel. Verursacht mittleren Schaden.

Magnum-Revolver: Fasst zwar nur sechs Schuss, ist aber die stérkste
Waffe im Spiel. Fir Endgegner aufheben!

Gewehr: Schrotladungen sind der Schrecken aller Untoten. Es passen
sieben Schuss ins Magazin. Die Wirkung von Kopfschiissen ist bekannt.
Granatwerfer: Kann mit Séure oder Explosivgeschossen geladen wer-
den. Was getroffen wird, nimmt sehr hohen Schaden.

Raketenwerfer: Nur ein Schuss; dessen Wirkung ist allerdings massiv.
Anlegen, zielen, vernichten!

]
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len der Resident Evil-Serie ko-
piert. So findet man Schliissel,
um Ziige auf Plattformen he-
runterzulassen, oder hebt Kis-
ten mittels eines Gabelstaplers
hoch, um danach auf hoéhere
. Ebenen zu gelangen.

ALS ALT MACH NEU
Allerdings wurden auch ein
paar Neuerungen eingebaut, die
durchaus fiir frischen Wind in
Raccoon City sorgen. Allen vo-
ran wurde die Steuerung vom
Steuerkreuz endlich auf den lin-
ken Analogstick {ibertragen,
was die Kontrolle der Spielfigur
ungemein erleichtert. Auch
kann man nun abgesehen von
den tiblichen Waffen wie Mes-
sern, Pistolen und Gewehren
auch auf Haushaltsgegenstande
wie Besen oder Metallrohre
zuriickgreifen, um sich der
Hirnesser zu erwehren. Diese
Hilfsmittelchen koénnen bei
iiberzogener Benutzung sogar
kaputt gehen; dann bleibt nur
die Flucht oder das Verstecken
in einem Wandschrank oder
unter einem Bett. Die optische
Darstellung ist gewohnt gut:
Die Levels vermitteln wie im-
mer eine sehr klaustrophobi-
sche Atmosphére und strotzen
vor kleinen Details, die oft auf-
tretenden Zwischensequenzen
sind ordentlich gemacht und
I6blicherweise wurde ein 60-
Hertz-Modus integriert. Sound-
technisch wird Resident Evil-
tiblich mit gruseligem
Zombiegegrunze und deftigen
Treffergerauschen von Nah-
kampfwaffen nicht gegeizt.
Zuletzt leider noch ein Kritik-
punkt: die altbekannten Lade-
zeiten. Beim Durchschreiten ei-
ner Tiir (und das kommt sehr
oft vor) starrt man mitunter bis
zu 30 Sekunden auf den Lade-
bildschirm; beim ersten Resident
Evil auf der PSone war das noch
zu verkraften, in heutigen Zei-
ten ist so etwas einfach unver-
zeihlich!

WINFRIED RUDROF

FAULPELZ Wer
wird sich denn so
hiingen lassq;l(

I 73X RESIDENT EVIL OUTBREAK )

DETAIL CK | RESIDENT EVIL OUTBREA

Gruseln in d

In Sachen Gruppenakti
Spielen gibt es zurzeit nur

RESIDENT EVIL OUTBREAK

HORROR-FAKTOR K & &

Story: Jeder Level hat leider eine andere
Geschichte; von dem Retten einer Stadt bis
zur Flucht aus einem brennenden Hotel ist
alles dabei. Ein Hauptziel ist das Finden
eines Heilmittels gegen den T-Virus
Charaktere: Acht Personen stehen zur
Auswahl. Diese unterscheiden sich in
Korperkraft, Schnelligkeit und jeweils einer
Spezialfahigkeit. In den Levels wird man
von zwei Mitstreitern begleitet, welche
befehligt werden kénnen.

Horror: Resident Evii-iblich schiiirfen

tdten bei Survival-Horror-

Evil Outbreak und Obscure.

er Gruppe

zwei Vertreter: Resident

0BSCURE

Story: Mehrere Schiiler verschwinden spur-
los an einer Highschool. Es kommt bald he-
raus, dass der Direktor mit den Entfiihrten
Experimente durchfiihrt. Fiinf sehr unter-

schiedliche Kids starten in das Abenteuer.
Charaktere: Finf jugendliche Helden, die

MEIN FAZIT GUT

Winfried
Rudrof
mutiert zum
Zombie.

Ein sehr durchwachsenes Resident
Evil liegt uns hier vor. Mit der
urspriinglich geplanten Internetan-
bindung ware es ein Renner gewor-
den, ohne ist es nur ein gutes Survi-
val-Horror-Adventure fiir zwischen-
durch. Nicht mehr und nicht weniger.

TEST RESIDENT EVIL OUTBREAK

sich nicht nur auBerlich
Jede der Figuren hat eine indivi

zialfahigkeit. Man kann sogar gemeinsam
mit zwei Figuren durch die Gegend laufen
und von ihnen Hilfe erhalten.

Horror: Das Monsterangebot reicht von

Hunderte von Zombies
hinter einem her. Eklige Mutationen wie ein
Blutegelmann sorgen fiir Gansehaut.
GAMEPLAY ok ok
Steuerung: Dank der Analogsteuerung
besser als in den Vorghangern. Der Inven-
tory-Zugriff geschieht in Echtzeit!
Kampfsystem: Die Hilfe der zwei KI-Mit-
streiter emaglicht neue taktische Mdglich-
keiten. Gegensténde wie Kriicken oder
Besen kannen als Waffe benutzt werden;
diese kinnen zu Bruch gehen.

Ratsel: Leider wurden viele Rétsel aus
alten Teilen der Serie (ibernommen. So
sammelt man Gegenstande und sucht
nach diversen Zahlencodes.

Umfang: Fiinf Levels & ca. einer Stunde

bis hin zu allerlei anderen
ekeﬂgen Gegnern. Die Zwischensequenzen
sind sehr spannend und passen zur Story.
GAMEPLAY ok kA
Steuerung: Eine durchdachte Steuerung
die schnell erlert ist. Angenehm einfache
Inventory-Auswahl

Kampfsystem: Um sich der vielen Monster
2u erwehren, gibt es viele Waffen mit
unterschiedlichen Eigenschaften. Zum Teil
konnen diese auch mit anderen Gegenstén-
den aufgeriistet werden.

Ratsel: Sehr abwechslungsreich. Von
bekannten ,Hol und bring“-Ratseln bis

hin zu anspruchsvolleren Aufgaben ist
alles dabei.

Umfang: Der einfache Schwierigkeitsgrad
ca. sechs bis acht Stunden.

Spielzeit. Fr
motivieren bedingt zum erneuten Spielen.
TECHNIK ok ok ok

Grafik: Schone Schattenwiirfe, gute Ani-
mationen der Charaktere. Vor allem das
Feuer im brennenden Hotel sieht sehr
realistisch aus.

Sound: Die Hintergrundmusik passt sich
den Situationen an. Das Stohnen der
Zombies ist wie immer sehr gruselig.
Zwischensequenzen: Viele kleine Sequen-
zen; sowohl in Echtzeit als auch in geren-
derter Grafik, sind sehr ordentlich gemacht

GESAMTWERTUNG

Hohere Stufen dauern etwas langer.

Hersteller: Capcom
i Capcom
Genre: Action-Adventure
Sprache: Deutsch
Video: 4:3,50/60 Hz
Spe- Audio: Stereo
Umfang: 5 Szenarien

Internet: www.residenteviloutbreak.co.uk

Spieler: Termin:
1 Erhiltlich
USK-Freigabe: Preis:

Keine Jugendfreigabe ' Ca. € 60,-

© Kurzweilige Splatteraction

© Witziges Kommunikationssystem
@ Nervige Ladezeiten

@ Keine durchgehende Story

NTROLLER-CHECK STANDARD
L1 ’,
Laden

L2:
Befenle erteilen

Start: !
Inventar

R2:
Ziel wechsein |

Grafik: AuBerst detaillierte Hintergs

und Figuren. Gut gelungene Licht- und
Schatteneffekte. Eine durchgehend
konstante Framerate.

Sound: Sehr stimmige und passende
Musikstiicke, eingespielt von einem
Orchester. Exzellente Sprachausgabe.
Zwischensequenzen: Durchgehend span-
nend und gut gemacht. Videos sowohl in
Echtzeit- als auch vorgerenderter Grafik.

GESAMTWERTUNG

T T Tl %
|Figur steuem ‘lFlgurs(euem |Bethle erteilen

das Bewegen der Spieffiguren sehr gut.
Auch das Zielsystem ist gelungen.*

GRAFIK

0/

SOUND

,Nettes Resident Evil light,
das zwar dank Teamaspekt SpaB
macht, aber nicht lange motiviert.

Mark

Alter: 52

Grope:

185cm Gewicht:

Gut im Umgang mit
Nahkampfwaffen.

INDIVIDUELL Die Charaktere haben
unterschiedliche Eigenschaften.
5 -

WACHMANN

101




™

>olin mcrae ralg(;2005

1)
zumen: 1 DELL High- -pPerformance PC
T

s & abl f
Anklicken Nur im Internet = - klick a,:crae2005/ oz

lin
WWW. masters.de/co 1*
e und g:\?v?r:’\e die Hammer—Maschme

all
olin meaZr Y y

olin McRae Rally 2005 — komplett neu aufgebaut an den Start! www.codemasters.de
eistere lokale Rallye-Events und entscheide selbst, in welcher Klasse du dich fir die WM qualifizierst. ;

eine Gegner? Per Online-Gaming bis zu 8 Spieler weltweit. Die Extras? Neues Highend-Schadensmodell Coden S[e IS @/{/\/
ackkratzer, feine Dellen), Benommenheits-Feature nach Hammer-Crashs, erstmals deutsche Pisten

s :
nd, und, und. Nervos? Du hast allen Grund dazu... GENIUS AT PLAY




OCEAN: TILL THE END OF TIME)

— FSS - 12372

En | § L3

S

[ 3+ |ayt Leingod und

seine Familie ha-

Iben mal wieder
dringend Urlaub nétig. Deswe-
gen wollen sie im Weltraum-
Ressort Hyda IV so richtig aus-
spannen. Zu dumm, dass der
friedliche Urlaubsplanet just in
dem Moment, in dem es sich
Familie Leingod gemiitlich ge-
macht hat, von einer interstella-
ren Supermacht attackiert wird.
Fayt wird von seiner Familie ge-
trennt. Viel Zeit, die lieben El-
tern zu suchen, bleibt ihm aber
nicht. Um sein eigenes Leben zu
retten, muss der blauhaarige

Jiingling mit einer Rettungskap-

sel fliichten, die zu allem Uber-
fluss auch noch eine Bruchlan-
dung auf einem unterentwi-
ckelten Planeten hinlegt. Um

Star Ocean

e End of Time

Hat sich die lange Wartezeit auf
dieses Rollenspiel tatsachlich gelohnt?

die Sache noch verwirrender zu
machen, wird Fayt hier von ei-
nem blonden Haudegen aufge-
lesen, der den Befehl hat, Fayt zu
seinem Anfiihrer zu bringen.

SO WEIT, SO KOMPLEX

Die Storyline von Star Ocean: Till
the End of Time ist so komplex,
dass sie gleich zwei DVDs in Be-
schlag nimmt. Erfreulicherweise
wird dabei aber dennoch stets
fur Abwechslung gesorgt. Wih-
rend man sich auf der ersten
DVD zum Grofiteil auf einem
unterentwickelten Planeten aus-
tobt, der der mittelalterlichen
Erde dhnelt, darf man auf der
zweiten Scheibe wieder in futu-
ristischere Gefilde zurtickreisen.
Einige Spieler werden sich daran
aber wohl trotzdem storen, da



der Hauptplot hinausgezogen
wird und sich erst auf der zwei-
ten DVD ganzlich entfaltet.
Auch Sidequests gibt es nur we-
nige, was den Spielfluss fiir man-
chen Rollenspieler wohl oft et-
was zu linear macht.

ES WIRD ECHT ZEIT

Uber alle Zweifel erhaben ist da-
gegen das Kampfsystem. Und
das, obwohl Sie sich bei. Star
Ocean in Echtzeit priigeln — was
eigentlich viele Rollenspieler
nicht gutheiffen. Dank zahlrei-
cher Taktikeinstellungen erlern-
barer Spezialmanover, die Sie
beliebig auf die vier moglichen
Angriffarten verteilen diirfen,
und einer Mitstreiter-KI, der Sie
indirekte Befehle geben diirfen,
sind die Kampfe in Star Ocean
genauso strategisch wie die
rundenbasierten Schlachten der
Konkurrenz-RPGs. Der Genrere-
ferenz Final Fantasy ist man so-
gar einen Schritt voraus: Nervige
Zufallskampfe gibt es nicht,
denn Gegner sind schon auf der
Oberlandkarte sichtbar. Dadurch
kann man sich nicht nur aussu-
chen, wann man in ein Gefecht
verwickelt wird. Je nachdem,
von welcher Seite man einen
Gegner konfrontiert beziehungs-
weise von welcher Seite man
von einem Gegner angegriffen
wird, erhidlt man auch einen
Vor- oder Nachteil im Kampf.

DO YOU UNDERSTAND
ENGLISH?

Dem Gameplay sieht man kaum
an, dass Star Ocean bereits vor
knapp zwei Jahren in Japan er-
schienen ist. Und auch tech-

nisch mischt der Titel noch oben

mit. Dicker Dolby-Pro-Logic-I1-
Support und schéne Charakter-
modelle erzeugen eine dichte
Atmosphire. Allerdings sollte
man einiges fur den typisch ja-
panischen Manga-Stil tibrig ha-
ben. Grofle Kulleraugen zieren
die Gesichter der Protagonis-

(STAR OCEAN: TILL

ten und die Musik driftet
oft ins Kitschige ab. Weitere
Voraussetzung, um Star Ocean
in vollem Umfang geniefen zu
konnen, sind, fundierte Eng-
lischkenntnisse. Deutsche Bild-
schirmtexte gibt es keine und
spatestens, wenn die Warp-

Technologie der pangalakti-
schen Flotte mit der Heisen-
bergschen  Unschiérferelation
erklart wird, ist Schulenglisch
einfach nicht mehr ausrei-
chend, um die komplexe Story
zu verstehen. -
CHRISTIAN SCHONLEIN

DETAIL-CHECK | Star Ocean: Till the End of Time

ILL THE END OF TIME

UMFANG * &
Story: Fayt wird von bei einem Angriff des
Planeten Hyda IV durch eine unbekannte
Supermacht von seinen Eltern getrennt und
will sie nun wiederfinden. Dabei reist er
quer durchs Universum.
Spielbare Figuren: Bis zu 8 Figuren, von
denen 3 an Kampfen teilnehmen konnen.

i Bis auf die in

RPG-Konig Square Enix

Ein Produkt aus eigenem Hause macht Square
Enix’ Rollenspielreferenz Konkurrenz.

FINAL FANTASY X-2

UMFANG KA Ak

Story: Yuna glaubt, einen alten Freund in
einer Videobotschaft zu erkennen, und
macht sich auf die Suche nach ihm. Dabei
deckt sie eine Tragddie aus der
Vergangenheit auf.

Spielbare Figuren: Das ganze Abenteuer
tiber werden die gleichen 3 Figuren gesteuert.
i i Es miissen

Workshops Erfindungen zu kreieren,
konzentriert sich Star Ocean voll und ganz
auf die komplexe Storyline. :
Spielzeit: Das relativ lineare Abenteuer
wird auf zwei DVDs ausgeliefert und dauert
gut 60 bis 80 Stunden

Bonus: Wahrend der Kampfe knnen
Trophaen verdient werden. Freispielbare
Kostiime sowie ein Zweispieler-Modus.

KAMPFSYSTEM ok Ak

Kampfsystem: Echtzeit

Feindkontakt: Gegner sichtbar.
Spezialattacken: Ingesamt vier Spezialat-
tacken konnen auf leichte und schwere als
auch Long- und Short-Range-Attacken
verteilt werden.

Entwicklung: Charaktere steigen durch im
Kampf verdiente Erfahrungspunkte auf.
Erlangte Attacken und Spezialpunkte
konnen beliebig verteilt werden.

| TECHNIK * ok kA
Grafik: Hiibscher, wenn auch etwas detail-
armer Manga-Stil. Die Kampfarenen wirken
auBerdem etwas steril.
Zwischensequenzen: Zahireiche
Zwischensequenzen in Spielgrafik, einige
kurze, gerenderte Videos von fliegenden
Raumschiffen.

Sound: Musik von Motoi Sakuraba. Das
Titellied stimmt auf das Abenteuer ein, die
Dudelmusik im Spiel selber aber ist zum
GroBteil eher nervig.

Sprecher: Die englischen Sprecher sind
nicht immer optimal gewahit, machen ihre
Sache aber ordentlich.

PAL-Anpassung: Dicke PAL-Balken, dank
des Filters aber keine gepressten Figuren.
Geringer Komplett

nur die Hauptmissionen gespielt werden.
Die anderen Auftrage und optionalen Side-
quests verdreifachen die Spielzeit
Spielzeit: Je nachdem, welche Missionen
man annimmt, etwa zwischen 20 und 60
Stunden lang

Bonus: Freispielbare Minigames. Beim
zweiten Durchgang diirfen bereits gefunde-
ne Kostiime tibernommen werden.

KAMPFSYSTEM ok ok ok ok

Kampfsystem: Active Time Battle (Kombi-
nation aus Echtzeit- und Rundenkampf).
Feindkontakt: Zufallskampfe.
Spezialattacken: Kostimsphéroiden besit-
zen Dutzende von Spezialmanovern, die
durch Gebrauch des jeweiligen Kostims
automatisch erlernt werden

Entwicklung: Aufleveln und Erlernen neuer
Attacken durch Gebrauch von Kostiimen
(siehe oben), Charaktere steigen durch
Erfahrungspunkte auf.

TECHNIK * A Ak
Grafik: Tolle Charaktermodelle mitsamt
detaillierter Mimik und

SEHR GUT

MEIN FAZIT

s

Christian
Schénlein

... ist japanophil.

Als mir Maik beim Zocken iiber die
Schulter sah, gab er nur ein knappes
.Was'n das fiir'n japanischer
ScheiB?” von sich. Kann ich verste-
hen. Der Stil von Star Ocean ist von
groBen Kulleraugen und kitschiger
Dudelmusik gepragt. Wer sich daran
aber nicht stort, bekommt ein
wirklich gelungenes Rollenspiel,
dessen groBte Starke ohne Zweifel
das Kampfsystem ist.

CONTROLLER-CHECK STANDARD

TEST STAR OCEAN

Hersteller:  Square Enix/Ubisoft
Entwickler: tri-Ace

Genre: Il iel
Sprache: Englisch

Video: 4:3,16:9

Audio: Dolby Pro Logic Il
Umfang: Ca. 60-80 Stunden

Internet: www.ubisoft.de

Spieler:  Termin:

1-2 ~ 30. September
USK-Freigabe:  Preis:

Ab 6 Jahren  Ca. €60,~

© Tolles Echtzeitkampfsystem
© Umfangreiche Spielwelt

© Wenige Sidequests

© Teils nervige Musik

L1: Kamera/
Voriger Charaider

Umgebungen.

Zwischensequenzen: Zahlreiche Sequen-
zen in Spielgrafik. Nur noch einige wenige
gerenderte, Final Fantasy-typische Bom-
bast-Videos.

Sound: Musik von Noriko Matsueda und

L2:
Sidestep

Takahito Eguchi. L
mit vielen Pop-Elementen, der aber gut ins
Spiel passt.

Sprecher: Sehr gute englische Sprecher,
die dem japanischen Original schon recht
nahe kommen.

PAL-Anpassung: Dicke PAL-Balken, dank
des Filter aber keine gepressten Figuren.
Gute deutsche

in Englisch gehalten.

Texte, keine deutsche Sprachausgabe.

T
! [Bewegen

,Wenige Aktionstasten reichen aus,
um die Kémpfe intuitiv spielbar zu
machen.”

GRAFIK | SOUND | MuLTI

,Kampfsystem und Story fesseln
vor den Bildschirm. Wegen Mangel
an Sidequests aber etwas linear.”




BEL Wir machen
Bekanntschaft mit der
Ringbegrenzung.

STYLE-KONIG

Die Chicas lieben
Tatowierungen,
Schmuck

und coole
Klamotten.

ird es in den he-
runtergekomme-
L Inen Vierteln von
New York Nacht, haben die
Gangs das Sagen. Dank Def
Jam Fight for NY sind Sie dann
mitten im Geschehen. Im Sto-
ry-Modus sind Sie - anders als
im Vorganger Def Jam Vendetta
- namlich nicht mehr auf den
Wrestling-Ring beschrankt:
Ihre Aufgabe ist es, an diversen
Schaupldtzen in New York
Respekt fiir die eigene Gang
zu erkampfen und den kon-
kurrierenden Banden einen ge-
horigen Strich durch die Rech-

nung zu machen. Daftir wihlen
Sie einen von fiinf Charakte-
ren aus — oder schnitzen sich
mit dem umfassenden Editor
selber den zukinftigen Gang-
Star des Big Apple.

< In der Bronx uberleben
nur die wirklich Starken.

KAMPEFE FUR DIE GANG

Neben Details wie Korper- und
Gesichtsform entscheiden Sie
sich fiir einen von fiinf Kampf-
stilen, die von Wrestling- bis
hin zu riicksichtslosen Street-
fighter-Techniken unterschied-
liche Geschmicker bedienen.
Die Aktionsmoglichkeiten im
Kampf nach
wissen Eingewohnungsphase
erlernt: Neben Bein- und Arm-
attacken, die Sie geschickt ein-
setzen miissen, gilt es auch, die
Umgebung zu Threm Vorteil zu
nutzen. Beispielsweise konnen

sind einer ge-

am Rand stehende Schaulustige
den Gegner festhalten, damit
Sie diesen gehorig vertrimmen.
Kronung des Kampfgeschehens
sind die so genannten Blazin’
Moves: Haben Sie durch ent-
sprechend viele Schlage eine

WATSCH! Den Elephant
Man knallen wir an;

,dlavynd an!



spezielle Leiste aufgefiillt, diir-
fen Sie so einen der besonders
effektiven Special Moves star-
ten. Zum Beispiel springt Ihr
Kampfer erst drei Meter in die
Hohe, um von dort aus — mit
dem Knie voran - den Kopf des
am Boden liegenden Gegners
zu attackieren. Mit den Deve-
lopment-Punkten, die Sie nach
jedem erfolgreichen Kampf be-
kommen, koénnen Sie ferner
neue Blazin-Moves dazulernen.
Jene Punkte dienen gleichzeitig
dazu, Kampfwerte wie etwa die
Angriffstarke Threr Faustatta-
cken nach oben zu pushen -
und insgesamt bis zu drei neue
Kampfstile erlernen Sie dank
dieser Punkte ebenfalls.

MEIN STYLE, MEIN BABE
Def Jam Fight for NY ist das
Mekka fiir Spieler, die ihrem
Charakter einen individuellen
Touch geben wollen. Neben ei-
nem groflen Fundus an Mar-
kenklamotten koénnen Sie Ih-
rem Konig der Strae edlen
Schmuck umhiéngen, ihn zum
Friseur und ins Tattoo-Studio
schicken - die schiere Anzahl
an Kombinationsmaglichkeiten
ist grandios! Besonders in den
Zwischensequenzen kann man
sich dann freuen, dass das Out-
fit genauso erscheint, wie man
es sich zusammengestellt hat.
Mit Gliick gesellt sich auRerdem
noch die passende Frau an die
eigene Seite, die in kurzen Zwi-
schenintermezzos mit deren
priigelwilligen Ex-Lovern aber
erst gewonnen werden muss.

PHATTE PRASI
Priasentationstechnisch ist Def
‘Jam Fight for NY ein Brett: Viele
der im Spiel vorkommenden
Gangster  besitzen  detailliert
nachmodellierte Gesichter be-
kannter Hip-Hop-Groflen wie
Snoop Dogg und Ice-T. Die ab-
wechslungsreichen ~ Kampfare-
nen und Effekte iiberzeugen
ebenfalls. Zum gelungenen Ge-
samteindruck tragt auch das um-
fangreiche Zusatzmaterial bei:
Neben dem Story-Modus kon-
nen Sie zahlreiche neue Extras
freischalten und sich mit bis zu
vier Spielern in diversen Zusatz-
Modi messen. An den Multiplay-
er-Partien féllt lediglich die Ka-
mera negativ auf, die zeitweise
arg weit aus dem Geschehen he-
rauszoomt. Wie die insgesamt
recht niedrige Bilddarstellung
hat dies aber keinen Einfluss auf
den eigentlichen Spielspaf.

© NICOLINDNER

HOHEPUNKT ... jedes Kampfes:
Die gesundheitsschédlichen
| Blaze-Attacken!

DETAIL-CHECK | DEF JAM FIGHT FOR

TAG TEAM Zwei
gegen zwei, das
schreit nach
gebrochenen
Knochen.

DEF JAM FIGHT FOR NY

Story: Durch Zufall helfen Sie einem
Gangboss von der Bronx aus der Patsche.
Vorrangiges Ziel: dessen Bande im Kampf
gegen eine rivalisierende Gang in den

Kampfarenen unterstiitzen.
Erstellbarer Charakter: Ja

Die Kampfer aus dem Big
Apple hestimmen den Kurs

Def Jam Vendetta war gut, die Kimpfer aus New
York machen es noch besser. Wir zeigen, warum
die Fortsetzung ein Muss fiir Priigelfans mit Hang
zum Hip-Hop ist.

DEF JAM VENDETTA

UMFANG * ok Ak
Story: Ihr Kumpel Manny hat sich in
Schwierigkeiten gebracht. Mit Wrestling-
Kampfen sollen Sie das nétige Kleingeld
besorgen, um seine Schulden abzube-
zahlen. Natiirlich ist das nur der Anfang.
Erstellbarer Charakter: Nein

Interaktive Umgebung: Ja, unter anderem
greifen Zuschauer ins Geschehen ein,
Gegenstande wie Eisenstangen konnen

filr Attacken benutzt werden.

GRAFIK kA kA
Gut animierte Kampfer mit vielen Details
und — im Falle der Hip-Hop-Stars - authen-
tischen Gesichtern. Die Blaze-Attacken sind

5 4
Anzahl Kampfstile: 5 Anzahl Kampfstile: 1
Spieler: 1-4 Spieler: 1-4
Maximale Anzahl Kampfer im Ring: 4 Maximale Anzahl Kampfer im Ring: 4
Anzahl Kampfer gesamt: 74 Anzahl Kampfer gesamt: 39
Anzahl Schauplatze: 22 Anzahl Schauplétze: 10
Anzahl Spielmodi: 10 Anzahl Spielmodi: 5

Interaktive Umgebung: Da der erste Teil
eher ein Wrestling-Spiel war, konnte man
lediglich die Seile des Ringes in seine
Moves miteinbeziehen.

GRAFIK &k ko
Ordentlich, wenn auch nicht liberragend.
Auch im Vorganger treffen Sie bereits auf
bekannte Gesichter aus der Hip-Hop-Szene.
i i konnen

cool in Szene gesetzt. wird die
Anzah! der Bilder pro Sekunde recht nied-
rig, was aber nie den SpielspaB mindert.
Chica-Faktor: Hoch; hilbsche Frauen wie
Carmen Electra diirfen nicht nur in den Ring
steigen, sondern kénnen sogar zur Freundin
genommen werden!

Style-Faktor: Hoch; begeistern Sie mit
Tattoos, fetten Klamotten und Schmuck

die Massen!

SOUND sk Aok 4 [k Ak kA *

Ordentliche Soundeffekte. Die Sprach-
samples des eigenen Kampfers zum Start
eines Kampfes wiederholen sich leider. Die
Hip-Hop-Tracks diirften Fans dieser Musik
im siebten Himmel schweben lassen.

ESAMTWERTUN

* Abhangig davon, ob Sie Hip-Hop mbgen oder nicht.

un
punkten, die haufigen Clipping-Fehler sto-
ren allerdings merklich.

Chica-Faktor: Als Belohnung fir gewonne
ne Kampfe darf man sich Bilder freiziigiger
Damen erkaufen. Mit den Madels darf man
sich auch prigeln.

MEIN FAZIT SEHR GUT

Nico
Lindner

schmeiBt Fuffis
durch den Club.

Def Jam Fight for New York kombi-
niert Hip-Hop und Priigelspiel mit
cooler Optik, zahlreichen Moves und
greichen Editier i
flir den eigenen Kampfer. Das
exzessive Gewaltfest ist zwar nichts
fiir schwache Nerven, dafilr ist der
Style-Faktor ungemein hoch.

TEST DEF JAM FIGHT FOR

Hersteller:  Electronic Arts

i AKI
Genre: Beat 'em Up
Sprache: Dt. Texte, engl. Ton
Video: 4:3
Audio: Dolby Pro Logic Il

74 Kampf

Internet: www.djffny.eagames.de
Spieler: Termin:
1-4 23, Sept.
USK-Freigabe: Preis:

Keine Jugendfreigabe Ca. € 60,-
© Zahlreiche Moves und Kampfer

© Coole Optik

© Umfangreicher Charakter-Editor
© Lange Ladezeiten

CONTROLLER-CHECK STAI
L1 hh
Bonus-Attacke Block
le: Hlnz:
Pause-Menii

Style-Faktor: Coole H p Hop-

bei weitem nicht so
keiten wie bei der Fortsetzung.

Die fetten Hip-Hop-Beats passen sehr gut,
sind aber Geschmackssache. Seitens der
Soundeffekte gibt es nichts zu meckern,
freche Kommentare der Rapper sorgen fiir
2usétzliche Unterhaltung.

AMTWERTUN

Moglich-

Steuerung gut von der Hand. Mehr Tuto-
rials waren nicht schiecht gewesen.*

GRAFIK | SOUND | MULTI

,Der Nachfolger regiert: Das
stylische Fight for NY gehért zur
Spitze des Beat-'em-Up-Genres!“ J
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I TERMINATOR 3: THE REDEMPTION)

Terminator 3
The Rg

’ I

Z

arum nicht gleich
so? Ein Jahr nach
dem missratenen
ersten Spiel zu Terminator 3
schickt Atari die von Arnold
Schwarzenegger verkorperte
Kampfmaschine erneut in die
Schlacht gegen seinesgleichen.
Die Handlung ist eng an den
Film angelehnt und wird mit-
hilfe zahlreicher Videos erzahlt.
Doch die meisten Spielszenen
kommen so im Film nicht vor
und sind der Fantasie der Ent-
wickler entsprungen, sodass
sich Realszenen aus dem Film
mit eigens fiirs Spiel geschaffe-
nen Rendervideos abwechseln.

W

DER KAMPF GEGEN
SKYNET GEHT WEITER
Spielerisch gibt sich The Redemp-
tion simpel, aber abwechslungs-
reich: Sie sehen Arnie in der

Regel aus einer Verfolger-

perspektive, verpriigeln und zer-
schieffen gegnerische Termina-
toren und iibernehmen - teils
automatisch, teils auf Knopf-
druck - die Kontrolle tiber aller-
lei Fahrzeuge. Die Kimpfe mit
anderen Terminatoren bieten
sogar einige nette Feinheiten.
So kénnen Sie zum Beispiel mit
der richtigen Combo dem Geg-
ner seine Energiezelle entreilen
und diese wie eine Handgranate
einsetzen. Andere Kombinatio-
nen enden damit, dass Sie den
Gegner entwaffnen oder ihn
(zum Beispiel mit einem Ver-
kehrsschild als Waffe) so zerle-
gen, dass Sie ihm dadurch Ener-
gie entziehen. In der Regel ist in
diesen Levels ein Fahrzeug nicht
weit und die ballerlastigen Fahr-
einlagen spielen sich komplett
anders. Witzig ist dabei die
Maoglichkeit, auch Skynet-Fahr-
zeuge zu kontrollieren, sodass

Jeep der

Sie in voller Fahrt von einem
Widerstandstruppen
auf ein feindliches Fahrzeug
springen und dieses tberneh-
men konnen. Zeitweise kontrol-
lieren Sie sogar ungewohnliche
Vehikel wie einen Gleiter oder
einen riesigen Panzer. In man-
chen Abschnitten wird IThnen
die Steuerung des Fahrzeugs
gleich komplett abgenommen,

sodass Sie sich lediglich um das
Zielen und Feuern kiimmern
miissen. Das ist zwar spielerisch
wenig gehaltvoll, doch halten
sich solche Abschnitte in Gren-
zen und lockern den Spielablauf
zumindest recht gelungen auf.
Zudem miissen Sie beim Bedie-
nen von stationaren Geschiit-
zen und beim Autofahren auf
Angreifer aufRerhalb der Schuss-
linie achten - erst auf Knopf-
druck packt Thr Terminator
von hinten an-

einen sich



AUFGESPIESST Mit den ‘rlth
tigen Moves kinnen Siey
Gegnern Energie abzapfen.

schleichenden Gegner oder tritt
einen Widersacher von seinem
Wagen herunter. Erwiahnens-
wert ist noch die Terminator-
Sicht, bei der sich das Bild rot
farbt und Sie kurzfristig mehr
Schaden anrichten. Durch Up-
grades konnen Sie deren Wir-
kung und Dauer verbessern.

JAMES CAMERON
WARE STOLZ ...

auf den Actiongehalt des
Spiels: Spektakuldre Szenen, Ef-
fekte und Explosionen bietet
The Redemption im Uberfluss,
wie es sich fiir ein anstindiges
Terminator-Spiel gehort. Trotz-
dem bleibt die Darstellung stets
fliissig. Wie beim Vorgénger irri-
tiert auch diesmal wieder der
unverstdndliche Wechsel zwi-
schen deutscher und englischer
Sprachausgabe (mit Untertiteln)
beim Spiel und den Zwischen-

sequenzen, doch die auf die
Dauer etwas nervenden Einzei-
ler von Herrn Schwarzenegger
sind ohnehin eher tberfliissig
und wirken in ihrer Deplatziert-
heit manchmal unfreiwillig ko-
misch. Aus einem ,Download
THIS!“ macht Arnies Original-
Synchronsprecher da zum Bei-
spiel ein falsch betontes ,lad
das runter!”. Zum Preis von 30
Euro kann man iiber Kleinere
Schwichen aber locker hinweg-
sehen! Davon gibt's trotz allem
Spaf denn leider auch einige: So
zwingen manche Levels den
Spieler zum drgerlichen Ver-
such-und-Irrtum-Ansatz (die
kurzen Infotexte vor jeder Mis-
sion sind viel zu vage gehalten,
um wirklich zu helfen), was ge-
rade zusammen mit dem ande-
ren Hauptkritikpunkt sehr ner-
vig wird: Innerhalb der Levels
gibt es namlich keine Riicksetz-

(TERMINATOR 3: THE REDEMPTION T N

punkte und wer kurz vor Schluss
einer Mission stirbt, darf diese
noch mal ganz von vorne be-
ginnen und nochmals die lan-
gen Ladezeiten aussitzen. Eben-
falls kein Glanzpunkt, aber eh
nur als Bonus zu sehen, ist der
Coop-Modus mit oder Faden-
kreuz-Ballerei fiir zwei Spieler.

MICHAEL PRUCHNICKI

MEIN FAZIT GUT

Michael
Pruchnicki

beiBt ins Pad und
versucht's noch mal.

Letztes Jahr erschien Terminator 3:
Rebellion der Maschinen und das
Beste daran war die beiliegende
Demo von The Redemption. Dieses
ist nun endlich fertig und halt, was
der vorab verbffentlichte Level

: Hier wird

o

2
£

el SURFEINLAGE Der Gleiterlevel

erfordert starke Nerven.

BITTE AUSSTEIGEN!
Ungewollte Mitfahrer

werden an der Leit-
planke entsorgt.

TEST T3:THE REDEMPTION

Hersteller:  Atari

Entwickler: P tainment
Genre: Action

Sprach e T

Video: 4:3

Audio: ProLogic Surround
Umfang: 15 Mi

Internet: www.atari.de

Spieler: Termin:
1-2 Erhaltlich
USK-Freigabe: = Preis:

Ab 12 Jahren Ca. € 30,-
© Klasse inszenierte Action
O Relativ abwechslungsreich

© Giinstiger Preis
© Frustgefahr durch Trial & Error

CONTROLLER-CHECK STANDARD

Rl
Primérwatfe
H [Nam\aden ’-

A Fahrzeug I

Sprecnen iibemehmen

ansehnlich prasentierte und hervor-
ragend spielbare Non-Stop-Action
geboten! Die fehlenden Riicksetz-
punkte sind zwar frustrierend, gera-
de wenn man manchmal zunéchst
nicht genau weiB, was man an
einer Stelle eigentlich tun soll, doch
dariiber kann man angesichts des
giinstigen Preises von nur 30 Euro
locker hinwegsehen. Aufgrund der
genannten Schwachen kein Hit, aber
auf jeden Fall empfehlenswert!

Steuerung ist man stets Herr des
Geschehens. *

GRAFIK | SOUND | MULTI

81% | 83%/52%
»Abwechslungsreiches Action-

spektakel zum Budget-Preis. Trotz
Frustgefahr empfehlenswert!*
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RITTERLICH Im
Nahkampf greift
Dante zum Schwert.

i

Joe

Der wahrscheinlich coolste
Held aller Zeiten raumt
endlich auch auf der PS2 auf.

chon vor einem
S Jahr konnte ein

vorlauter Super-
held namens Joe das Lob der
Kritiker fiir sein GameCube-
Abenteuer einheimsen. Viel
Erfolg war dem Actionstar im
roten Kostiim dennoch nicht
vergonnt. Deswegen versucht
er sein Gliick jetzt auf der
PS2. Seinen derzeitigen Ge-
heimtipp-Status will Joe hier
so schnell wie moglich hinter

sich lassen. Gonnen wiirden
wir es diesem Titel auf jeden
Fall, denn so viel Spafl hat
ein eigentlich recht simpel
gestricktes Actionspiel schon
lange nicht mehr gemacht.
Das Geheimnis von Viewtiful
Joe liegt in seiner Einfachheit
und dem dadurch extrem in-
tuitiv ausgefallenen Game-
play sowie der einzigartigen
Prisentation.

MEISTER UND LEHRLING
Fiir_Kinojunkie Joe wird ein
raum wahr, als er in einen
Film seines Lieblingshelden
Captain Blue gesaugt wird.
Wieso das passiert, ist ihm
vorerst schnuppe, schlielich
erhilt er obendrein unglaub-
liche Superheldenkrifte, mit
denen er seinem Idol nachei-
fern kann (siehe Kasten ,Joe
haut rein!“). Diese Gabe
kommt aber nicht von




INFO DIE KAMPFTECHNIKEN

Joe haut rein!

Neben einfachen
Standard-Attacken
kann Joe auch die Zeit
kontrollieren.

ZEITLUPE

Mit einem Druck‘auf die L1-Taste
lasst sich das Spielgeschehen in
Zeitlupe versetzen, wodur

rische Angriffe leichter vorausge-
ahnt werden konnen. Die eigenen
Attacken sitzen dafiir noch besser
und schicken Opponenten mitunter
schon mal quer iiber die gesamte
Bildschirmflache.

MACH-GESCHWINDIGKEIT
Mit der R1-Taste legt Joe den Tur-
bo ein. Attacken werden dann so
schnell platziert, dass der Super-
held beim Priigeln nicht nur in
Flammen aufgeht, sondern sogar
schlagkraftige Abbilder seiner
selbst erstellen kann, die zusétzli-
chen Schaden anrichten

Das Zoom wird (iber den rechten
Analogstick ausgefiihrt. Dadurch
zoomt die Kamera auf Joe, der sich
diese Gelegenheit nicht entgehen
lasst, um cool zu posieren. Anschlie-
Bend kann er vernichtende Attacken
wie einen Drehkick oder einen Auf-
wartshaken vollfiihren

ungefihr. Die Schurken des
Films planen namlich, ihrem
tristen Zelluloid-Streifen
sprichwortlich zu entkom-
men und wollen zur Ab-
wechslung mal die echte Welt
jenseits des Kinosaals unsi-
cher machen. Joe muss das
verhindern und erlernt von
Captain Blue hochstperson-
lich unglaubliche Moves, die
er zur Bekampfung der Schur-
ken einsetzen muss.

HINGUCKER

So abgefahren wie die Story
und das Gameplay ist auch
die Prasentation des Ganzen.
Mit zahlreichen Seitenhieben
auf das Action-Kino wird die
Geschichte erziahlt, die Sie
durch Stidte, Hotelkomple-
xe, U-Boote, Katakomben
und sogar hoch in die Liifte

fithrt, wo Sie mit einem
Allzweckfahrzeug in bester
Shooter-Manier  herumbal-

lern. Alle Umgebungen er-

ZWECKENTFREMDUNG

Auch kleine Ratseleinlagen kénnen
durch die Fahigkeiten des Helden
gelost werden. Wer die Zeit verlang-
samt, kann Gliicksspielautomaten
manipulieren oder die Rotoren von
schwebenden Plattformen verlangsa-
men, wodurch diese abgesenkt wer-
den. Der Turbo hingegen lasst solche
Rotoren schneller drehen und hy

eine Plattform so an. Das Zoom
erlaubt letztendlich das Betatigen
versteckter Schalter oder das Durch-
brechen von — man hdre und staune
— Badezimmerwanden.

MULTIFUNKTIONAL Durch den
Zoom kann Joe solche nappel_-

strahlen dabei in schonstem
Cel-Shading. Die witzigen
Animationen von Spielfigur
wie Gegnern sind dank 60-
Hertz-Modus obendrein ein
echter Hingucker. Lediglich
einige wenige Ruckler triiben
den ansonsten durchweg po-
sitiven optischen Eindruck.
Auch die Sounduntermalung
ist so gut wie perfekt und op-
timal auf das Spielkonzept
zugeschnitten. Funkige Me-
lodien laden zum Mitwippen
ein und die witzige, engli-
sche Sprachausgabe unter-
streicht den abgefahrenen
Spielverlauf. Deswegen sind
wir dankbar, dass man es bei
deutschen Untertiteln belas-
sen hat, da das Spiel durch
eine deutsche Synchro wohl
viel an Witz und Biss einge-
biifdt hitte.

TATKRAFTIGE
UNTERSTUTZUNG
Auf dem GameCube kam
Viewtiful Joe seinerzeit als
Vollpreisprodukt in die La-
den, inzwischen ist der spa-
Rige Actiontrip fiir giinstige
€ 30,- zu haben. Auf der PS2
soll dieser niedrige Preis Spie-
ler schon von Anfang an zum
Kauf verlocken. Fiir sein Geld
bekommt man sogar einen
neuen, spielbaren Charakter
obendrauf geboten. Wer das
Spiel mit Joe geknackt hat,
darf sich mit Dante, dem Da-
monenjager aus Devil May
Cry, gleich noch mal ins
Abenteuer stiirzen.

CHRISTIAN SCHONLEIN

« und mit Zeitlupe und
Mach-Speed solche
- Plattformen kontrollieren.

LVIEWTIFUL JOE RERY

MEIN FAZIT SEHR GUT

Christian

hat Style.

Wow! Was soll ich da noch sagen?
Ich liebe dieses Spiel. Schon auf
dem GameCube habe ich Viewtiful
Joe gezockt wie ein Irrer. Leider
dauert der SpaB nicht allzu lange.
Da die sieben Levels aber auch
nach dem erstmaligen Durchspielen
fiir Kurzweil sorgen, legt man den
Titel immer wieder gern ein. Dass
ich dabei auch als Dante spielen
darf, ist ein weiterer Anreiz. Das
einzig echte Manko ist daher die
etwas arge Linearitat, iiber die
selbst Dante als neuer Charakter
nicht hinwegtauschen kann. Die
90er-Grenze vermag der Titel des-
wegen nicht zu durchbrechen. Die
kleinen Mankos wird der demnachst
erscheinende Nachfolger aber hof-
fentlich aufholen. Zuschlagen muss
man hier trotzdem. Viewtiful Joe ist
schon jetzt Kult — und zum Spott-
preis von € 30,- ein unschlagbares
Angebot fiir jeden Action-Fan.

TEST VIEWTIFUL JOE

Hersteller:
. Entwickler:

Capcom

Clover

Action
Deutsche Texte

4:3, 60 Hz

2x7 Levels
Internet: www.capcom.com

Termin:

8. Oktober
Preis:

ca. €30,

Spieler:
1

USK-Freigabe:
Ab 12 Jahren

© Stylische Prasentation
iinstiger Preis

© Dante als spielbarer Charakter

© Etwas kurz geraten

CONTROLLER-CHECK STANDARD

Ubersichtliches Steuerschema,
intuitive Kontrolle. Am besten spielt

es sich mit dem Digikreuz.” (1]
GRAFIK | SOUND | MuLTI 8 0/
% | 88%| - ]

+Ein Actionbrett mitsamt cooler
Aufmachung. Leider etwas kurz,

dafiir mit neuem Charakter.”

79
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tinktlich zur neu-
E en Bundesliga-

Saison ist es mal
wieder so weit: Die
Sportspielexperten
von Electronic Arts
und Konami schi-
cken ihre aktuellen
Fuflballkracher
ins Rennen. Wah-
rend die japani-
schen Program-
mierer mit Pro
Evolution Soccer
4 die Messlatte
fiir ein realisti-

fi sches Fufiball-

M Rnaymen ;

- Champions League
4 oder Bundesliga - wofUr
reicht es dieses Jahr?

spiel erneut ein gutes Stiick nach
oben legen (Test in einer der
nichsten Ausgaben!), setzen die
Kanadier bei ihrer FIFA-Serie vor
allem wieder auf einen enor-
men Umfang und ein moglichst
schnell zugingliches, actionrei-
ches Spielerlebnis.

FIRST TOUCH FUR

MEHR SPIELSPASS

Neben aktualisierten Spielerna-
men und noch mehr auswihl-
baren Mannschaften erweiterte
man in der 2005er-Version von
FIFA Football vor allem die
Steuerung: Zu dem zum letzten




-

Jahr eingefiihrten Off-the-Ball-
Feature, mit dem auch die nicht
ballhaltenden Spieler gesteuert
werden konnen, gesellt sich
dieses Jahr die ,First Touch”-
Option: Mithilfe des rechten
Analogsticks und mit dem rich-
tigen Timing lassen sich da-
durch schon bei der Ball-an-
nahme entscheidende Vorteile
realisieren, die geschickte Spie-
ler schnell in Tore ummiinzen.
Zusammen mit dem deutlich
optimierten Passsystem und der
verbesserten  Ballphysik ent-
steht dadurch ein noch dyna-
mischeres Spielerlebnis, wel-
ches zu vielen spannenden
Strafraumaktionen fiihrt.

MEHR UMFANG

GEHT NICHT

Auch bei den Spielmodi legte
man Hand an und présentiert

einen komplett iiberarbeiteten
und zudem sehr umfangreichen
Karriere-Modus. Der Spieler be-
ginnt hier als junger und uner-
fahrener Trainer und Manager.
Ziel ist es, sich innerhalb von
15 Jahren vom Nobody zum Su-
perstar der Branche hochzuar-
beiten und moglichst viele Titel
einzuheimsen. Dazu muss man
nicht nur eine optimale Auf-
stellung und Taktik fiir die eige-
ne Mannschaft austiifteln, son-
dern auch bei den Transfers
und der Trainerstabsplanung
ein gliickliches Hdndchen be-
weisen. Falls die eigenen Ak-
teure trotzdem nicht den er-
wiinschten Erfolg einspielen,
kann man auch aktiv ins Ge-
schehen eingreifen und samtli-
che Partien selber spielen. An
den hausinternen FufSballma-
nager 2005 kommt der Karriere-

(FIFa FooTBALL 2005 I

33 ManlU 0-0

1.FCK

LATTENKRACHER Das Aluminium rettet
Manchester vor einem Riickstand.

Modus vom Umfang her natiir-
lich nicht heran, fiir gentigend
Langzeitmotivation und spafi-
ge Unterhaltung sorgt er aber
dennoch.

PROBLEME MIT DER KI

Wihrend die Steuerung und der
Umfang verbessert wurden,
weist die kiinstliche Intelligenz
leider einige Schwichen auf.
Die computergesteuerten Spie-
ler verhalten sich auf dem Ra-
sen viel zu passiv und schrédn-
ken dadurch das dynamische
Prinzip von FIFA Football 2005
fithlbar ein: Die eigenen Mit-
spieler laufen sich nur unzurei-
chend frei und die gegnerischen
Abwehrspieler kleben meistens
an deren 16-Meter-Linie fest.
Da dieses Verhalten fiir nahezu
alle Teams (egal wie stark sie
sind) zutrifft, entsteht leider ein

4
che

etwas monotones Spielerlebnis,
da sich viele Angriffe Zhneln.

FANTASTISCHE

OPTIK MIT MACKEN

Der Technik von FIFA Football
2005 merkt man unterdessen
an, dass die Entwickler stellen-
weise zu viel erreichen wollten
und die PlayStation 2 dadurch
ganz offensichtlich ein wenig
iiberfordern. Die Spieler sind
duflerst detailliert ausmodel-
liert und sehen ihren realen
Vorbildern sehr dhnlich. Gera-
de in den Nahaufnahmen be-
sitzen die Figuren eine geniale,
fast schon fotorealistische Op-
tik. Auch die Stadien sind dank
hochaufgeloster Texturen ein
einziger Augenschmaus und
sorgen fiir eine authentische
Atmosphire. Bei all dieser De-
tailverliebtheit geht der Play-




IR Fira FooTBALL 2005 )

Station 2 allerdings manchmal
die Puste aus - gelegentlich
auftretende Ruckler waren bei
der, uns vorliegenden Version
die Folge. Ebenfalls etwas sto-
rend sind die ab und an etwas
hakelig wirkenden Animatio-
nen der Akteure. Mit der zeit-
gleich erscheinenden Xbox-
Version, die eine rundum
stimmige Traumoptik bietet,
kann die PS2-Fassung nicht
mithalten. Wéihrend die Kom-

mentatoren - wie bei jedem
anderen Fuflballspiel auch —
zum Vergessen (und Abschal-
ten) sind, verwohnt Electronic
Arts den Spieler mit einer
gigantischen = Musikauswahl.
Von Oomph! tiber Faithless bis
hin zu The Streets ist praktisch
fiir jedgn Geschmack etwas da-
bei. Wie schon der Vorgidnger
bietet auch FIFA Football 2005
wieder einen Online-Modus.

WOLFGANG FISCHER

.,

A =
AGREUTHERIEUR(H

8 2004

“$B Tabelle/ Spiaiplan

SIMPEL Das Auswahimenii im Karriere-Modus ist sehr schlicht.

Die Figuren und die Stadien sehen einfach
weltklasse aus. Auch die Texturen sind ein
Traum. Leider wirken viele Animationen teil-
Wweise recht daneben. :
Spielermodelle: Ganz kiar die Referenz. Die
Figuren sehen aus der Nahe exakt wie ihre
Vorbilder aus. Schlichtweg Uberragend.
i a ische Nachah-

Ein Schritt vor zwei zuriick

FIFA Football 2005 hat nicht nur Verbesserungen, sondern auch einige
Verschlechterungen zu bieten. PES 3 hat in Sachen Gameplay weiter die Nase vorn.

3
TECHNIK Ak
Dank der neuen Engine macht die Serie in
Sachen Grafik einen groBen Schritt nach vorn.
Die Animationen der Spieler sind schlichtweg
erstklassig.
Spielermodelle: Sehr detaillierte Kicker mit
quten Gesichtsanimationen, welche die Kicker
noch lebendiger wirken lassen.
i dre: Lebendiges Publikum,

f
mung der Stadien. Sehr detailliert. Auch die

das je nach Einstellung die Teams nach vorne

TECHNIK

Mit viel Liebe zum Detail umgesetzt und gra-
fisch iiber jeden Zweifel erhaben. Die Bewe-
qungen der Kicker wirken oft ein wenig (iber-
zogen und zu verspielt.

Spielermodelle: Sehr bullige Spieler, die in
den allermeisten Fallen ihren Vorbildern recht
ahnlich sehen.

Stadionatmosphdre: Dank der vielen origina-
len Fangesange herrscht wahrend der Spiele

Uberragend. Alle wichtigen (und unwichtigen)
Mannschaften haben es ins Spiel geschafft.
Mehr Umfang bietet kein Spiel.
Originalspielernamen: Ja. Es gibt praktisch
keinen Spieler, der nicht vorhanden ist. Nahe-
2u perfekt.

Teams: Uber 350 Vereins- und National-
mannschaften.

Dank Shopsystem und aufgebohrtem Meister-
liga-Modus ist eine enorm hohe Langzeitmoti-
vation garantiert.

Originalspielernamen: Teils, teils. Konami
verfiigt leider nicht iber eine umfassende
Lizenz.

Teams: (ber 130 Vereins- und National-
mannschaften.

GAMEPLAY * Hokok k

Die Steverung wurde nochmals erweitert.
Das neue ,First Touch*“-Feature ist gelungen.
Zusammen mit dem , 0ff the Ball*-Feature
ergeben sich viele Moglichkeiten.

Frei konfigurierbar: Ja.

MULTIPLAYER &k Kk k

Im Mehrspieler-Modus werden die KI-Schwa-
chen nicht ganz so deutlich. SpaBige Non-
Stop-Action!

Spieler: 1-8

Online-Modus: Ja.

GESAMTWERTUNG

Die erweiterte Steuerung und die verbesserte Eine annahernd perfekte Ballphysik, die kon-
Ballphysik lassen ein noch realistischeres kurrenzlos gute Spieldynamik und eine gelun-
Spiel zu. Allerdings storen die seltsamen Ani- gene KI sorgen auch nach vielen Spielstunden
mationen den Spielfluss. Viele noch fiir iche Matches.
STEUERUNG * kA k STEUERUNG KAk Ak

Eingangig. Schon nach wenigen Matches
beherrscht man alle wichtigen Mandver. Uber
die R2-Taste kbnnen Profis Sonderaktionen
ausfiihren.

Frei konfigurierbar: Ja.

MULTIPLAYER JaBafatata

Zu mehreren macht der Titel nicht zuletzt dank
des hervorragend abgestimmten Gameplays
richtig viel SpaB.

Spieler: 1-8

Online-Modus: Nein.

Stimmung (Sound) passt. peitscht oder gnadenlos auspfeift. eine klasse Stimmung.

Wie bei jedem Fi spé- Ordentlicher mit sich QObwohl der oft zu den
testens nach wenigen Minuten ziemlich nervig. stindig wiederholenden Phrasen. gezeigten Szenen passt, wirkt er langweilig.
60-Hz-Modus: Nein. 60-Hz-Modus: Ja. 60-Hz-Modus: Nein.
16:9-Modus: Ja. 16:9-Modus: Nein 16:9-Modus: Ja.

Einfach gewaltig und fast konkurrenzlos.
Praktisch alle relevanten Ligen, Mannschaften
und Spieler sind enthalten.
Originalspielernamen: In Sachen Lizenz
macht EA keiner was vor. Alle Spielernamen
sind korrekt.

Teams: Uber 350 Vereins- und National-
mannschaften.

Ballphysik, Spielmechanik und KI sind zwar
ordentiich, hinken der PES-Konkurrenz jedoch
meilenweit hinterher. Dafiir laufen die Spiele
fitissig ab und sind reich an Torszenen.

Sehr ibersichtlich und obendrein leicht erlern-
bar. Besondere Aktionen (,Freestyle-Control*)
konnen tiber den rechten Analogstick ausge-
fiihrt werden.

Frei konfigurierbar: Ja.

Gelungenes Mehrspielervergniigen. Hier fallt
die fehlende Gameplay-Spieltiefe nicht ganz
so stark ins Gewicht.

Spieler: 1-8

Online-Modus: Nein.

Wolfgang
Fischer
mag das First-
Touch-Feature.

Wieder schafft EA es nicht, die PES-
Reihe als FuBball-Primus abzuldsen.
Trotz verbesserter Steuerung und
realistischerem Spielablauf bleibt
der Konami-Titel die Referenz. FIFA
2005 ist eignet sich dennoch gut fiir
den schnellen Kick zwischendurch.

Hersteller:  Electronic Arts
Entwickler: Electronic Arts
Genre: Sport

Sprache: Deutsch, Englisch
Video: 4:3

Audio: Dolby Pro Logic Il
Umfang: 350+ Teams

Internet: www.electronicarts.de

Spieler: Termin:
1-8 Spieler i 14, Oktober
USK-Freigabe: Preis:

Ohne Beschrankung Ca. € 60,-

© Hiibsche Grafik

© Gigantischer Umfang

© Etwas maue KI

© Nicht immer saubere Animationen

CONTROLLER-CHECK STANDARD

R1: (]
Rennen

,Anfanger kommen mit wenigen
Knopfen aus. Profis freuen sich iiber
die umfangreichen Moglichkeiten.

,Gelungenes FuBballspiel mit
Riesenumfang und geringfiigigen
Schwéchen bei den Animationen.”
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Nur ein liebloses Updatér

(G

6der der erhoffte,

online spielbare Eishockey-Knaller?

REAKTIONSSCHNELL Der
Goalie kidrt vor dem
einschusshereiten Schiitzen.

TORJUBEL Rangers-Star
Lindros bejubelt mit Kollegen

i enn das alljahrli-
W che Update einer
renommierten

Serie ansteht, dann stellt sich fiir
Videospieler immer wieder die
Frage: ,Lohnt es sich wirklich, 60
Euro fiir eine neue Version zu
investieren, die sich nur minimal
vom Vorginger unterscheidet?
Auch die NHL-Reihe von Electro-
nic Arts macht da keine Ausnah-
me. Um in diesem Jahr moglichst
viele Kaufer anzulocken, hat sich
der amerikanische Softwareher-
steller ganz schon ins Zeug gelegt,
was zur Folge hat, dass NHL 2005
weitaus mehr als nur winzige
Detailverbesserungen bietet.

ENDLICH AUCH ONLINE

Schon nach wenigen Matches
wird deutlich, dass das Gesamt-
paket beim neuen NHL einfach
stimmt. Eine Fiille von Spiel-Modi
sorgt fiir fast grenzenlose Lang-
zeitmotivation. Vor allem der
umfangreiche und diesmal ziel-
orientierte Dynasty-Karrieremo-
dus, bei dem man die Aufgaben
eines NHL-Club-Managers {iber-
nimmt (und selbstverstandlich
selbst den Schldger schwingt).
Dariiber hinaus ist NHL 2005
auch der erste onlinefahige Teil
der Serie. Leider konnten wir
diesen Modus anhand der vorlie-
genden Version noch keinem
ausfithrlichen Test unterziehen.
Dies holen wir in einer der ndchs-
ten Ausgaben nach. Ebenfalls
hervorragend gelungen ist die
Steuerung der Kufenflitzer, die
Neulingen einen unkomplizier-
ten Einstieg, aber dennoch
ausreichend Tiefgang fiir Game-
pad-Akrobaten bietet. Auch in
Sachen Gameplay hat sich eini-
ges getan. Eine Vielzahl neuer
Taktik-Optionen beim  Bully,
neue Moves und das ,Open
Ice“-Feature machen das neue
NHL zu einem echten Vergnii-

MEIN FAZIT SEHR GUT

Wolfgang
Fischer
istimmer noch
Cannibals-Fan!

0Ob man als Besitzer des Vorgéngers
das neue NHL braucht, ist eine
Gewissensfrage, die jeder fiir sich
selbst beantworten muss. Ich bin
jedoch der Meinung, dass die
zahlreichen Neuerungen (Open-
Ice-Steuerung, erweiterter Dynasty-
Modus, Online-Gameplay) ausrei-
chen, um die Anschaffung zu recht-
fertigen. Wer keines der Vorgénger-
spiele besitzt und einfach mal Bock
auf ein unkompliziertes, schnelles
Sportspiel hat, kann sowieso

bedenkenlos zugreifen.
TEST NHL 2005

Hersteller:  Electronic Arts
Entwickler: Electronic Arts
Genre: Eishockey
Sprache: Deutsch

Video: 4:3

Audio: Dolby Pro Logic Il
Umfang: 75+ Teams

Internet: www.electronicarts.de

Spieler: Termin:
1-4, online 7. Oktober
USK-Freigabe: Preis:

Ohne Beschrankung Ca. € 60,-

© Motivierender Karriere-Modus
© Erstklassige Prasentation

© Erstmals onlinefahig

© Nicht komplett eingedeutscht

CONTROLLER-CHECK STANDARD

Lt Ri: C3: Hana-
Turbo
|
L2: Open-ice-  H|R2: Open-ice- A Automati-
Steuerung Unterstitzung scher Deke
Start: X: Passen i

Pause

Select:

,Leicht erlernbar und fast schon
intuitiv, bietet die Steuerung jede
Menge Zusatzoptionen fiir Profis.*

SOUND

o | 88%
»Sehr gute Eishockey-Simulation
mit zahireichen neuen Features und
fantastischer Présentation.”

GRAFIK

gen. Dank Open Ice ist es jetzt
moglich, noch besser mit den
intelligent agierenden KI-Kolle-
gen zusammenzuspielen und
notige Freirdume fiir ein gutes
Angriffsspiel zu schaffen. Dass
der Titel in Sachen Grafik und
Prasentation ein echter Lecker-
bissen ist, versteht sich (wie
immer) fast schon von selbst.

WOLFGANG FISCHER




VADDEN

Alle Jahre wieder <IIDEQD

... beschert uns

Electronic Arts
das beste

Foothall-Spiel.

s ist mal wieder
so weit: Electro-
nic Arts prdsen-
tiert die neueste Version der
Madden-Football-Serie und tiber-
trifft erneut alle Erwartungen.
Nach den letztjahrigen Verbes-
serungen im Offense-Gameplay
ist dieses Jahr die Defense dran.
Die Playmaker-Funktion, durch
die man noch kurz vor dem
Spielzug die Position und Lauf-
routen einzelner Spieler verdn-
dern kann, funktioniert jetzt
auch in der Abwehr bequem
iiber den rechten Analogstick.
Wihrend des Spiels tibernimmt
dieser hingegen die Funktion
des so genannten Hit Sticks.
Wird er im richtigen Moment
betitigt, so kann man spektaku-

lare Abwehrmanoéver ausfiihren
und so zum Beispiel Fumbles,
also den Verlust des Balls, provo-
zieren oder einem Opponenten
den Ball direkt aus der Hand
schlagen.

GROSSER,

SCHONER, BESSER

Auch am Umfang und der Pra-
sentation wurde mal wieder ge-
feilt. Der Franchise-Modus wird
jetzt komfortabler préasentiert
und erlaubt einen schnellen Zu-
griff auf coole Features wie einen
Figuren-Editor, mit dem man
sich eigene Fans kreieren darf,
oder das Mini-Camp, in dem
man sein Koénnen in Mini-
Games unter Beweis stellt. Auch
optisch kann die 2005er-Version

(mADDEN NFL 2005 i) BN

von Madden den Vorganger top-
pen. Kleine Details wie zum Bei-
spiel Aderchen an den Armen
der Spieler oder feiner modellier-
te Schulterpads fallen allerdings
nur in den Replays auf. Das Ohr
wird hingegen mit lizenzierten
Hip-Hop- und Rock-Songs be-
schallt und johlende Fans sorgen
wahrend der Matches fiir Atmo-
sphére. Lediglich die Kommen-
tatoren nerven teilweise mit un-
qualifizierten Spriichen von der
Stange. Das einzige wirklich gro-
e Manko ist aber der fehlende
Online-Modus, was in den
USA bereits fiir heif3 laufende
Telefonleitungen sorgt.
CHRISTIAN SCHONLEIN

MEIN FAZIT SUPER

Christian
Schonlein
geht in die
Defensive.

Im Vorjahr mag man sich gewundert
haben, wieso die zahireichen Ver-
besserungen im Offense-Gameplay
nicht auch gleich fiir die Defense
umgesetzt wurden. EA holt dies jetzt
nach und présentiert ein Football-
Spiel, wie es nicht naher am echten
Vorbild sein kdnnte. Wenn's néchstes
Jahr endlich den Online-Modus gibt,
bin ich wunschlos gliicklich.

TEST MADDEN NFL 2005

Hersteller:  Electronic Arts
Entwickler: Electronic Arts

Genre: Football

Video: 4:3

Audio:* Dolby Pro Logic Il
Umfang: 32 Teams

Internet: www.electronicarts.de
Spieler: Te

USK-Freigabe: Preis:
Ohne Beschrénkung Ca. € 60,-
© Verbessertes Defense-Gameplay
© Erweiterter Franchise-Modus

© Hervorragende Prasentation
© Kein Online-Modus

CONTROLLER-CHECK STANDARD
} O

—
TAnal -“u]"

|Bewegen

Intelligent belegte und trotz vieler IRV
Funktionen stets intuitive Steue-
rung. {’e;fekt.“ G

GRAFIK | SOUND | MULTI

0% | 847189

NZi T B
,GroBerer Umfang, besseres Game-

play. Madden ist auch dieses Jahr
die Football-Referenz.”




Rocky TM & © 1976-2004 Metro-Goldwyn-Mayer Studios, Inc. All rights reserved

STRASSENKAMPF Rocky
fangt ganz unten an.

as neue Spiel zur
beliebten Filmse-
rie mit Sylvester
Stallone basiert wie der
von Rage entwickelte

2002er-Vorgédnger Ro-

cky komplett auf den

Filmen Rocky I bis V
und wartet mit vielen
bekannten Gesichtern auf.
Etliche ehemalige Mitarbeiter
von Rage haben fiir Venom
Games an Rocky Legends mitge-
arbeitet und sorgen fiir die Ahn-
lichkeiten zum Vorgédnger. Mehr
als 40 Boxer und tiber 25 Kampf-
arenen (darunter viele Original-

schauplatze) machen Rocky Le-
gends zu einem sehr um-
fangreichen Spiel. Neben ein-
fachen Ubungskiampfen und
Turnieren nach dem K.-0.-Sys-
tem ist vor allem der Karriere-
Modus sehr ansprechend. Hier
konnen Sie nicht nur Rockys
Karriere storynah selbst nach-
spielen, sondern haben auch die
Moglichkeit, sich beispielswei
als Clubber Lang von der Ge-
fangnisrauferei bis an die Welt-
spitze durchzupriigeln. Auch
Apollo Creed und Ivan Drago
stehen Ihnen im Karriere-Modus
zur Verfiigung. Sie beginnen auf
Weltranglistenplatz 25 mit allen-
falls bescheidenen Fihigkeiten.
Zwischen den Kdmpfen kénnen
die Charakterwerte in Minitrai-
ningsspielen verbessert werden.
So kann der Boxer seine Ausdau-
er beispielsweise beim Seilsprin-
gen verbessern. Hier miissen die
Joypadtasten rhythmisch be-
dient werden, wobei man mit
Combo-Spriingen (sehr elegant)
die Punktzahl steigern kann, was
wiederum die Effektivitdt des
Trainings steigert. Im Gegensatz
zu Fight Night 2004 werden die
verschiedenen Schlage klassisch
durch Knopfdruck ausgefiihrt,
konnen jedoch mit dem Steuer-

MEIN FAZIT SEHR GUT

Michael

kreuz und L1/R1 variiert werden.
Dies ergibt etwa 32 einfache
Schldge, die jedoch auch noch
zu Combos zusammengezim-
mert werden konnen. Die gute
KI der Gegner im Einzelspieler-
Modus sorgt daftir, dass die
Kampfe nicht eintonig werden.
Der hervorragende Soundtrack
wartet mit vielen Originalstii-
cken aus den Filmen auf und
sorgt fiir die richtige Atmospha-
re. Um Langzeitfreude aufkom-
men zu lassen, bietet Rocky Le-
gends pfundweise freispielbares
Bonusmaterial wie Extra-Kamp-
fer, Filmtrailer und Arenen.
o STEFAN SICHERMANN

TEST ROCKY LEGENDS

Hersteller:  Ubisoft
Entwickler: Venom Games
Genre: Sport
Sprache: Deutsch
Video: 4:3

Audio: Stereo
Umfang: 40+ Boxer

Internet: www.rocky-legends.com

Spieler: Termin:

1-2 30 September
USK-Freigabe: - Preis:

Ab 6 Jahren = ca. €45,-

© GroBer Umfang
© Original Rocky-Soundtrack
© Giinstiger Preis
© Blocken zum Teil schwierig

CONTROLLE ECK STANDARD
(m]

Pruchnicki

T L

bD?ﬂ im Deckung ufwértshaken
Leichtgewicht.

P: f R2:
Nicht belegt

3 A
Nicht belegt Hohe Rechte

Nach einer kurzen Ei
phase hat mich Rocky Legends an
den Bildschirm gefesselt. Vor allem
der Karriere-Modus mit seinem stén-
dig stei Schwieri

t
|

Start:
Pause/Meni

sorgt fiir Dauermotivation. Freischalt-
bare Film-Trailer, der grandiose
Soundtrack und die Story machen
das Spiel fiir Fans der Kinofilme zum
Muss. Dank der guten Grafik und der
gelungenen Steuerung platziert sich
Rocky Legends gleich hinter Fight
Night 2004 in der Weltrangliste.
Lobenswert ist auch der Preis!

,In Kombination mit dem Analog-
stick sind verschiedene Schidge
maglich, insgesamt gut steuerbar.”

STEUERUNG
o

Pl

GRAFIK | SOUND [ MULTI

0/
83’
,Nicht nur wegen Rocky eine

gelungene Boxsimulation und eine
Alternative zu Fight Night 2004.”




DEIN GEIST.
IST DIE STARKSTE
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UM WORMS FORTS: UNTER BEI.AGEHUNG)

ach Worms 3D
\. liefern sich die
lkampfwiitigen
Wiirmer ein zweites Mal heifte
Gefechte in der dritten Dimen-
sion. Statt aber nur auf Ziel-
genauigkeit und Feuerkraft zu
vertrauen, kommen jetzt zusdtz-
lich Gebdude mit ins Spiel. Je
nach Typ bringen Thnen diese
unterschiedliche Vorteile: Kran-
kenhduser regenerieren bei-
spielsweise Wiirmer, die bereits
das Zeitliche gesegnet haben,
und Forschungseinrichtungen
verstarken die Feuerkraft Ihrer
beinlosen Krieger. Das richtige
Geschick vorausgesetzt, konnen
Sie so schwer einzunehmende
Festungen aufbauen.

DRAUFHAUEN
IM QUARTETT
Das eigentliche Spielprinzip ist
dasselbe geblieben: Bis zu vier

Teams mit jeweils vier Wiirmern
hauen sich um die Ohren, was
die Waffenkiste hergibt. Das
kann durchaus kuriose Formen
annehmen - so diirfen Sie ne-
ben einer Oma auf Wunsch
auch gigantische Kiiken und ex-
plodierende Kiihlschrédnke in
Richtung der feindlichen Fes-
tung schicken. Ob Sie dann
auch treffen, ist gerade anfangs
Gliicksache. Wiahrend von der
kiinstlichen Intelligenz gesteu-
erte Einheiten gleich zu Beginn
punkten, kommen Neulinge
dhnlich wie beim Vorganger
Worms 3D nur schwer ins Spiel
und treffen erst nach einer de-
motivierend langen Ubungs-
phase. Das liegt vor allem daran,
dass man schlecht einschitzen
kann, wie die zahlreichen Waf-
fen einzustellen sind. Mit Pech
erschwert starker Wind Ihr Ziel-
geschick zusatzlich.

Bombardieren
Sie Ihren

Feind mit
Kihlschranken.
Oder einer
Oma!

MITSPIELEN

Was Worms Forts: Unter Belage-
rung neben den neuen Gebau-
den gerade fiir Fans interessant
macht, ist erneut der Umfang:
Neben Kampagne- und Chal-
lenge-Modus stehen dem Spie-
ler zwolf Multiplayerkarten zur
Verfiigung, an denen dann
bis zu vier menschliche Kimp-
fer teilnehmen koénnen. Op-
tisch bleibt ein zwiespaltiger
Eindruck: Wenn auch die
Kampfschauplitze — abwechs-
lungsreich sind, triibten in un-
serer Testversion Clippingfeh-
ler die Stimmung. Auch die
Intelligenz der Gegner benahm
sich oftmals kurios. Obwohl
unsere Wiirmer beispielsweise
genau vor denen des Gegners
standen, konzentrierte dieser
sein Feuer immer noch auf
unsere Basis.

NICO LINDNER

MEIN FAZIT GUT

Nico
Lindner

lasst die Oma
fliegen.

Wie beim Vorgénger ist der Ein-
stieg gerade fiir Neulinge eine
echte Herausforderung und mit
einem langem Lernprozess verbun-
den. Instant-Partyspal wie etwa bei
Mashed stellt sich daher nicht ein.
Die Idee, Gebaude und neue Waffen
mit einzubauen, erweist sich in der
Praxis aber als gut. Fans der Wiirmer
konnen sich gerade im unterhaltsa-
men Mehrspieler-Modus iber diese

Zusatzkomponente freuen.
TEST WORMS FORTS
Hersteller:  Atari

i Team 17
Genre: Strategie
Sprache: Deutsch
Video: 4:3
Audio: Stereo
Umfang: 20 Levels
Internet: www.team17.com
Spieler: | Termin:
1-4 Anfang Oktober

USK-Freigabe:  Preis:
Ab 6 Jahren  Ca. €50,

© GroBer Umfang

© Witzige Extrawaffen
© Schwieriger Einstieg
© Unausgewogene KI

CONTROLLER-CHECK STANDARD

L1: Zinder R1: O: ‘
umschalten Ich-Perspektive Springen

L2: Ziinder R2: A

umschalten Ve |Abbrechen

Start: X:
Pause Feuer

Select: 3
- Watfenleiste

Analogstick Lt

|Kamera

STEUERUNG

tick R:

Die Steuerung der Waffen ist noch
immer demotivierend schwer. Erst nach
einigem Uben gelingen Treffer. =

|Wurm bewegen

,Wie der Vorgénger sehr schwierig.
Die Gebéude stellen aber gerade fiir
Fans eine, witzige Ergénzung dar.”
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16. Oktober 2004 Frankfurt/Main

BEST PLAYERS CUP"
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IMMER GEGEN DIE!
LEUTE ZU GEWINNE




Brooklyn

Booster XXL

W Ny4 ][0 HARDWARE

Fiir sein neues Allround-Lenkrad
hat sich Hersteller Vidis nicht
nur beim Design des erfolgrei-
chen Vorgangers Booster 9000
bedient, auch die Technik und
die Pedale sind die gleichen
— allerdings hat man dem neuen
Booster XXL einen Anschluss fiir
die Xbox spendiert.

BLEIBT ALLES ANDERS

Nach wie vor ist der Lenkwider-
stand ordentlich und Spiele wie
Need for Speed: Underground und
Burnout 3 lassen sich erstklassig
steuern. Da die Tasten fiir alle
Systeme beschriftet sind, kommt
man schnell damit zurecht. Uber
eine Programmiertaste ldsst sich
auch die Lenkachse umprogram-
mieren, sodass das Lenkrad mit
jedem Rennspiel funktioniert.
In der Praxis mussten wir dazu
zwar erst die beigelegte deutsche
Anleitung  studieren, danach
klappte es jedoch ganz gut. Die
Steuerung funktioniert prazise
und durch die rechts neben dem
Lenkrad angebrachte Tiptronic-
Schaltung kommt echtes Renn-
fahrer-Feeling auf. Die Pedalein-

stabilen
Eindruck.

heit ist durch ein rund 1,5 Meter
langes Kabel mit dem Lenkrad
verbunden unterscheidet
sich nicht von der Vorgianger-
Pedalerie. Beide Pedale sind
gleich gefedert, das vorgelagerte
Plastikpodest ist jedoch nicht
fir groferes Schuhwerk ausge-
legt. Das Brooklyn Booster XXL
muss auch in der Neuauflage

und

ohne Riickstellkrafte auskom-
men. Fazit: empfehlenswertes
Lenkrad fiir Besitzer mehrerer

Konsolen. (bh)

TEST BROOKLYN BOOSTER XXL

Typ: Lenkrad
Hersteller:  Vidis
Info-Telefon:  040-51484048
Internet: www.vidis.de

Preis: Preis-Leistung:
Ca. €60,- Gut

© Gute Verarbeitung

© Programmierbar

© Fiir alle Systeme beschriftet
© Keine Force-Feedback-Effekte

B3%

(131113 Surround-Kopfharer mit

Knackiger Umgebungsklang
blieb bisher nur Spielern vor-
behalten, die ein optisches
Digital-Audiokabel und eine
Dolby-Digital-Anlage besafien.
Das dndert sich jetzt: Die DVD-
Spezialisten von CyberHome
bringen unter dem ungewohn-
lichen Namen CH-SRD 600 H
den ersten 5.1-Kopfhorer in
den Handel, der an einen Mini-
Dekoder angeschlossen wird,
welcher wahlweise tiber ein
Netzteil oder den eingebauten
Lithium-lonen-Akku mit Strom
versorgt wird. Der faustgrofie
Apparat besitzt einen koaxialen
sowie einen optischen Audio-
Eingang und wird mit passen-
den Anschlusskabeln geliefert.

KLANG MUSS SEIN

Wenn der Mini-Dekoder
einmal tiber das optische Ka-
bel mit der Konsole verbunden
ist, konnen Sie das rund 2,2
Meter lange Kopfhorerkabel
anschliefen. Allerdings gibt es
fiir Spieler auch einige Man-
kos: Die Lautstirke ldsst sich
nur iiber zwei Tasten an der
Dekoderbox steuern. Schade ist
ferner, dass man auf eine Kabel-
fernbedienung verzichtet hat
und die einzelnen Klangkanile

erst

nicht gesondert ansteuern darf.
Der Kopfhorer selbst wirkt gut
verarbeitet und schmiegt sich
dank einer groflen Polsterung
angenehm um das Ohr. Im Pra-
xistest mit Ghost Recon: Island
Thunder und Shadow Ops: Red
Mercury waren auch Gerdusche
von hinten deutlich erkennbar.
Vom Klang des Kopfhorers soll-
ten Sie nicht zu viel erwarten:
Der gesamte Ton Kklingt iiber-
raschend dumpf, sodass spek-
takuldre Hintergrundmusik wie
in Shadow Ops leider in den
Hintergrund riickt. Fazit: sehr
gute Idee, aber kleine Mankos
und hoher Preis. (bh)

TEST CH-SRD 600 H

Typ: 5.1-Kopfhorer
Hersteller:  CyberHome
Info-Telefon:  02103-2670-211
Internet: www.cyberhome.de
Preis: Preis-Leistung:
Ca. €90,~ Ausreichend

© Akkubetrieb moglich

© Alle Audiokabel liegen bei
© Horbarer Surround-Sound
© Dumpfer Klang

o | ecensaweTen

% | 81%

78%




111731113 Mit dieser Software machen Sie Ihre PS2 zum medialen Alleskénner!

Es ist eine echte Neubheit:
Mit dieser CD, einem PC mit
Online-Anbindung und einem
Netzwerkkabel konnen Sie tiber
Thre PS2 endlich Videos, Songs
und Bilder abspielen — und das
direkt von Threm vernetzten
PC. Sobald Sie die Server-Soft-
ware auf dem Online-PC instal-
liert haben, verbinden Sie den
Rechner einfach mittels eines
Netzwerkkabels mit dem Net-
working-Adapter der PS2. Dann
starten Sie die PS2 mit der ein-
gelegten CD und das Netzwerk-
Setup startet. Fiir PC-Profis sind
die ndchsten zwei Minuten
reine Routine. Aber keine Pa-
nik, denn auch fiir Laien ist die
Installation dank einer umfang-
reichen deutschen Anleitung
sehr einfach, denn dort wird
Schritt fiir Schritt erkldrt, was
Sie tun miissen. Die Konfigura-
tionsdaten werden tibrigens auf
einer reguliren Memory Card
gespeichert.

IN DER PRAXIS

Schon nach kurzer Zeit hatten
wir die PS2 und die PC-Soft-
ware so weit konfiguriert, dass
wir einen Dateiordner auf dem
PC freigeben konnten. Auf die-
sen Ordner kann der Digital
Media Player der PS2 zugreifen
und dann MP3-Musikdateien,
Videos in fast allen aktuellen
Formaten und sogar Bilder ab-
rufen. Dabei bleben die Daten
auf der PC-Festplatte und wer-
den nur bei Bedarf an die PS2
iibertragen. In der Praxis funk-
tioniert das so einfach, dass
wir auf Anhieb eigene MP3-Ab-
spiellisten erstellen konnten.
Wer sich also bei einer Party
nicht traut, den Heimrechner
als Jukebox vor dem Fernseher
zu platzieren, fiir den ist der
Digital Media Player eine sehr
gute Alternative. Die Video-
und Soundoptionen hitten
fiir erfahrene User allerdings
ruhig etwas detaillierter ausfal-

SUPER
Die Software
spielt Film-,
Bild- und
Musikdaten via
Netzwerk ab.

len kénnen - so
wire es nett gewe-

sen, den Bildaus-
schnitt verschieben
oder zoomen zu kénnen. Der
Hersteller versicherte uns aber,
dem Programm via Internet-
Update bald neue Features zu-
kommen zu lassen. Fazit: Der
Digital Media Player ist ein
sinnvolles Spielzeug fiir PS2-
Besitzer, die mit der Konsole
nicht nur spielen — und den PC
nicht im Wohnzimmer parken
wolen. (bh)

-5T DIGITAL MEDIA PLAYER
Typ: Zubehdr

Hersteller:  Medio

Info-Telefon: -

Internet: www.trend-express.de
Preis: Preis-Leistung:
Ca. €60, Befriedigend

© Spielt Lieder, Bilder, Videos

© Kostenloses Online-Update

© Sehr gute deutsche Anleitung
© PC und Netzwerkadapter benétigt

Analog Controller

({1 (R Giinstig

hub fiir PS itzer |

INFO HARDWARE-LEXIKON DAS BESTE ZUBEHOR

Wer die PSone gerne fiir ein
paar Revival-Matches aus dem
Schrank holt, sieht sich iiber
kurz oder lang einem Problem
gegeniiber: Der  Controller
macht schlapp. Doch giins-
tigen Ersatz brauchen Sie bei
Sony nicht zu suchen - dort
kostet das Neugerdt rund 30
Euro. Deutlich billiger ist der
PSone-Controller von Bigben.
Die Verarbeitung ist okay und
dem Preis von acht Euro ange-
messen — das Design orientiert
sich am Sony-Vorbild. Fazit:
ein giinstiger, wenn auch nicht
gerade hochwerti-

ger Control-
ler. (bh)

TEST ANALOG CONTROLLER

Typ: Controller
Hersteller:  Bigben Interactive
Info-Telefon:  0700-227877678
Internet: www.bigben-interactive.de
Preis: 'Preis-Leistung:

Ca. €8,- ‘Sehr gut

© Niedriger Preis

© Nur ausreichende Verarbeitung
© Kabellange: 1,7 Meter

@ Altes PSone-Design

PREISHIT Der
graue Controller
kostet nur acht Euro.

¥l extreme Action Controller  Logitech Ca. € 25,- 88%
P|oual Shock 2 Sony Ca. € 30, 87%
&l Logitech Cordless Controller Logitech Ca. € 69, 86%

LENKRADER

Fanatec Speedster 3 Fanatec Ca. € 59,- 93%
R Fanatec Speedster 2 Fanatec Ca. €75,- 91%
Il 360 Modena Racing Wheel Thrustmaster Ca. € 65,- 87%

FORCE-FEEDBACK-LENKRADER

[l speedster 3 Force Shock ~ Fanatec Ca. € 80,- 94%
E&HcT Force Logitech Ca. €130, 88%
BB FF Racing Wheel Thrustmaster  Ca. € 125,- 88%
FERNBEDIENUNGEN
DVD-Fernbedienung Sony Ca. € 30,- =
DVD-Commander Il Saitek Ca. € 25,- e
= 0VD-Fernbedienung Madcatz Ca. € 25,- -
SONSTIGE CONTROLLER ;
[ shadowblade Arcade Stick Jollenbeck Ca. €90, 90%
Bl GameBoard Fanatec Ca. €70, - 88%
ESlNetplay Controller Logitech Ca. € 80,- 87%

MEMORY CARDS

[ Vermory Card 8 MB Sony Ca. €30, -
I Vemory Card 8 MB Madcatz Ca. €40, -
& Vemory Card 16 MB Max  Bigben Interactive Ca. € 20,- -
SOUNDSYSTEME
[E=Nz-680 Logitech Ca. € 400,- 90%
Inspire 5.1 Console Digital 5500 Creative Ca. € 200,- 89%
B soundstation 5.1 Logic3 Ca. € 200,- 89%
CHUMMELMODULE
#JAction Replay V2 Datel Ca. € 50,- -
ploder fiir PlayStation 2  Blaze Ca. € 40,- -
E1x-Port V2 Datel Ca. € 50,- -
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Sie haben Fragen,
Anregungen,
Kritik oder Lob? Dann
schreiben Sie uns!
Wir freuen uns
iiber jeden Brief,
der uns erreicht,
und bemiihen uns,
alle Fragen zu
beantworten!
Schreiben Sie an
folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA AG
Redaktion PLAYZONE
Dr.-Mack-StraBe 77
90762 Fiirth

E-Mail: pszone@computec.de

Auf die Schnelle

Sie haben eine kurze Frage oder
wollen etwas zu einem Thema sa-
gen? Dann senden Sie uns einfach
eine SMS mit max. 160 Zeichen.
Die interessantesten Einsendungen
drucken wir in der na

SPOILERALARM

Hi,

erstmal ein groBes Lob an euch. Ihr
gebt euch von Ausgabe zu Ausgabe
immer mehr Miihe, um euer Mag auf
dem besten Stand zu halten. Weiter
so! Kommt eigentlich mal wieder ein
normales Need for Speed raus? Ich
mag das ganze Tuning nicht. Ich will
die Exoten fahren! Wenn ich aufge-
motzte Autos sehen will, dann geh ich
zu meiner Berufsschule.

PLAYZONE: Tja, das dirfte wohl noch
etwas dauern, denn derzeit liegen Renn-
spiele mit Tuning-Funktionen und Glitzer-
Optik schwer im Trend. Auch wir erinnern
uns gerne an spannende Hetzjagden
durch idyllische Berglandschaften und
edle Schiitten vom Schlage eines McLa-
ren F1 oder Ferrari F50. Gliicklicherweise
ist Need for Speed nicht die einzige Renn-
spiel-Serie dieser Welt und mit Burnout 3
gibt es aktuell hochklassige Konkurrenz.
Criterions Arcade-Hammer sieht nicht
nur unverschamt gut aus, sondern bietet
auch ein Spielgefiihl, das stark an friihe
Episoden von Need for Speed erinnert.

PS: Alle Rechtschreibfehler sind ge-
wollt und dienen allein der Belusti-
qung. ;-)

CARSTEN SCHOCHE PER E-MAIL

PLAYZONE: Danke, wir haben wirklich

viel gelacht und zur Sicherheit alle Fehler
korrigiert.

ABENTEUERLICH

Spiels Dreamfall (Sequel zu The Lon-
gest Journey) gesehen, dass das Spiel
bereits recht weit in der Entwicklung
ist. Es gibt Screenshots und Infos zu
Story und Charakteren. In eurem Ma-
gazin habe ich bisher nur ein Bild mit
einem kurzen Satz darunter gesehen.
Uber Syberia I, das ja urspriinglich
mal im Juni erscheinen sollte (aktuel-
ler Termin ist der 14.10.), habe ich
noch gar nichts gelesen, wenn man
mal von dem traurigen (und heftig kri-
tisierten) Test des ersten Teils absieht.
In eurer monatlichen Games-Ubersicht
erscheint das Genre ,Adventure” ohne
den Zusatz ,Action gar nicht. Ein
trauriger Zustand! Ubrigens glaube ich
mich zu erinnern, dass das friiher, als
ihr noch fiir die PSone getestet habt,
nicht ganz so extrem war. Liegt euch
dieses Genre nicht oder glaubt ihr,
dass der ittliche PS2-Spie-

Ausgabe ab. Vergessen Sie nicht,
Ihren Namen und Wohnort am
Schluss zu nennen.

Hallo PLAYZONE-Redaktion,
ich bin jetzt einigermaBen enttéuscht.
Offensichtlich gehére ich nicht zu der

Senden Sie eine SMS
mit dem Text: ,PZ Ihre
Meinung Ihr Wohnort*
(Beispiel: ,PZ Warum
hat sich Infogrames

in Atari umbenannt?
Markus Milller Bonn* an
die Nummer;

Z die ihr mit eurem Magazin
ansprechen wollt. Auch wenn ich mei-
ne Spiele lieber auf dem Sofa als vor
dem Schreibtisch spiele, heiBt das
noch lange nicht, dass ich nur und
ausschlielich auf Baller- und Renn-
spiele scharf bin — im Gegenteil: Es

D: 81114, € 0,49*/SMS

Alle Netze!

(* VF-D2-Anteil € 0,12)

CH: 72444, sfr 0,70/SMS

A: 0900 101010, € 0,60/SMS

werden i einige sehr gute
Adventures auch fiir diese Konsole

(Syberia Ii, etc.),
iiber die ihr wenig bis gar nichts be-
richtet — von Tests mal ganz zu
schweigen. So habe ich zum Beispiel
auf der Homepage des angekiindigten

ler an diesen Spielen schlichtweg

nicht interessiert ist? Ein Blick auf die
Kundenbewertungen bei Verkaufs-
hausern wie zum Beispiel Amazon
lasst mich vermuten, dass ich nicht
die einzige Konsolennutzerin bin, die
in ihrer Freizeit lieber in Ruhe Ratsel
lost, als hektisch mit einer Waffe rum-
zufuchteln. Oder habt ihr keinen Re-
dakteur, der diese Spiele gerne testet?
In diesem Fall biete ich mich gerne als
Tester an. ;-) Trotz dieser Kritik: Die
anderen machen es auch nicht besser
- bei den Konsolenmagazinen seid ihr
nach wie vor mein Favorit, seit nun-
mebr fiinf Jahren.

ILKA ,REDNECKLADY* ROTHER

PLAYZONE: Unsere zuriickhaltende Be-
richterstattung tber Adventures ist nicht
etwa Absicht, sondern der Markt ist da-
ran schuld. Das Klassische Adventure-
Genre ist tot, daran gibt es nichts zu
deuteln. Vereinzelt auftauchende Spiele

KLASSIKER Baj
h auf d




Der Ghat

Am 30. September 2004 um 17.00
Uhr stellt sich die gesammelte Re-
daktion der PLAYZONE mal wieder
Ihren Fragen, Anregungen und lhrer
Kritik zur PLAYZONE 11/04.

Unter www.play-zone.de kdnnen Sie
im Chat-Bereich mit den Redakteu-
ren iiber Wertungen diskutieren oder
sich zum Online-Zocken mit lhrem
Lieblingsredakteur verabreden.

dieses Genres stellen zum einen meist
nicht gerade Perlen im Vergleich zu be-
kannten Klassikern dar und zum ande-
ren liegen sie in der Regel wie Blei in
den Regalen. Unsere Rubrikbezeichnung
existiert aus dem gleichen Grund nicht in
dieser Form, weil dort maximal drei
Spiele stehen wiirden. Man muss es
nicht gut finden, aber Videospiele haben
sich im Laufe der Zeit geéndert und der
Markt verlangt immer mehr nach leicht
zuganglichen Spielen mit hohem Action-
Anteil. Das geht nicht nur dem Adven-
ture-Genre so, auch Lightgun-Shooter
sind selten, Automatenumsetzungen
ebenfalls. Die Hersteller passen sich den
Wiinschen der Kaufer an und wir berich-
ten dementsprechend. Was bréchte ein
Fiinf-Seiten-Test zu einem ordentlichen
Adventure wie Syberia, wenn es nur sehr
wenige Leser iiberhaupt interessiert? lch
weiB, das ist nicht schon, aber auch wir
miissen uns dahingehend den Wiin-
schen unserer Leser anpassen. Auf Kon-
solen waren Adventures aber ohnehin
noch nie der Renner.

KOPFSCHMERZEN

Hallo PLAYZONE-Redaktion,
ich mochte euch eine Frage stellen.
Ich bin noch nicht mit der PS2
online gegangen und das wird
auch vorerst so bleiben (kein
DSL). Somit habe ich mir auch

nicht SOCOM II: U.S. Navy SEALs

gekauft. Da ich mir zurzeit iiberlege,
SWAT: Global Strike Team zu kaufen,
mdchte ich wissen, ob man ein Head-
set fiir die PS2 auch anders bekom-
men kann als iiber das Bundie mit
SOCOM. Ein Freund hat mir gesagt,
es wiirde mit einem normalen USB-
Headset fiir den PC funktionieren.
ONNO GRONHEIM PER E-MAIL

PLAYZONE: Kein Problem, Headsets fiir
die PlayStation 2 gibt es auch separat
im Handel. Zum Release von SOCOM /I
spendierte uns Sony sogar eine iber-
arbeitete Version des urspriinglichen
Headsets mit mehr Funktionen. Das Ge-
rét kostet ungefahr 40 Euro und wird
von Logitech produziert. Zudem gibt es
von Drittherstellern wie Bigben solche
Headsets, die im Direktvergleich zwar
nicht ganz so hochwertig ausfallen, aber
kostengiinstiger sind. Ein PC-Headset
konnte zwar durchaus auch an der PS2
funktionieren, sofern es aber nicht ex-
plizit vom Hersteller angegeben wird, ist
eine Kompatibilitat eher zweifelhaft.

FEHLERTEUFEL

Hallo liebes PLAYZONE-Team!!!

Nichts gegen euch, aber ich habe da
einen Fehler entdeckt, den ihr ge-
macht habt. Seht mal in der Ausgabe
9/2004 auf Seite 4 unter ,Gewinn-
spiele” nach. Dort steht, dass Mashed
auf Seite 59 und Spider-Man 2 auf
Seite 81 sein sollte. Nun seht auf

LESERBRIEFE Bd¥:\#4{1]]]3
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PLAYZONE I_NLLNT[HNH'

Im PLAYZONE-Forum finden Sie jeden Tag interessante
zu aktuellen Themen und kénnen auch mal mit
dem einen oder anderen Redakteur diskutieren.

In diesem Monat geht’s um die zukiinftigen Spielkonsolen.

KGJ Playstation 3 oder Xbox 2
Rang: = Hin @
Anmeldedatum: 17.08.04

Und habt ihr euch schon entschieden. ©”

Datum: 17.08.04 20:05
Soll s im nachsten oder dbemachsten Jahr die Playstation 3 oder die Xbox 2 sein
die euch das Leben verbessert.

Vor 3 Jahren hab ich mich fr die Playstation 2 entschieden.
Aber s war friher eine leichte entscheidung den 1. kam die
Xbox spater und

2. hab ich gedacht das die Playstation kar besser war.

Doch das war nicht so der Fall.
Im nachhinein waren oder sind beide Konsolen etwa gleich gut.

Doch was ich mi jetztholen soll weis ich richt. @

Was holtihr euch denn und was wird eurer meinung nach besser???

Helghast AW: Playstation 3 oder Xbox 2

Rang:
Aomaidedatum: 20,07 04 | Nk ©

Datum: 17.08.04 20:11 | da ich Sany Immer treu war, werde ich mir auf JEDEN fall NUR die ps 3 kaufen.

ich dass es Ist, was man nun kauft.
| Aber da es noch ein paaaaar jarchen hin ist kann man sich noch mit der ps2 oder
xbox begnagen
Also dann noch viel Spass beim zocken &
SEI BEREIT

Halemmerick666 AW: Playstation 3 oder Xbox 2

Rang: ~ wenn ich mir wieder so dumme memory-cards und ein multitap kaufen muss,

02.11.03 |verzichte (ch auf gtund ff,

Seite 7 unter dem
Wegweiser” nach. Da steht, dass
Mashed auf Seite 61 und Spider-Man
2auf Seite 91 sein soll. Tja, was sagt
ihr nun? Da hat wohl einer von euch
gepennt! Also, ist euch das nicht ein
PS2-Spiel fiir einen so aufmerksa-
men Leser wert? Ich hétte gerne
das oberobergeile  Rennspiel
JUICED!!! Bitte, bitte, bitte!
ICH LIEBE RENNSPIELE !!!
i

TIMO KLUCK PER E-MAIL

PLAYZONE: Undank ist der Welt
Lohn. Kaum hatten wir vor zwei Aus-
gaben einem Leser zu einem Exemplar
von Knights of the Temple verholfen
(der Dank gebiihrt eigentlich eher TDK
Mediactive), trudein nahezu
taglich Leserbriefe ein, die
jeden Kommafehler und je-
den verrutschten Buchsta-
ben akribisch genau
dokumentieren
b4 und sich auf ei-

ne dhnlich subtile
Weise wie du Spie-
le erschleichen wol-
len. Diese Verfah-
rensweise  konnen
wir grundsétzlich
natiirlich nach-
’ vollziehen,

Datum: 17.08.04 21:51
gta und mgs kommen Ja sowleso rgendwann fir die x-box
DadaMan3
Rang ~
Anmeldedatum: 16.10,03 | Ganz kalr die Playsi bessere Spiele und selbstwenn die BOx ab und an bessere
Datum: 18.08.04 07:45 | O7alk hatkann ich mit der von der PS3 sicherlich gut leben...

AW: Playstation 3 oder Xbox 2

Man steckt immer In der ScheiRe, nur die Tiefe andert sich!

PlayStation hat elnfach dis besseren Games als die XBoxt © Und deswegen werd
é

02.08.04 |} 3uch Sany
Datum: 18.08.04 08:32
Suncrusher AW: Playstation 3 oder Xbox 2
Rang: ~ ch werde mir auch NUR die Play schan von der

03.08.04 {nicht
Datum: 18.08.04 03:08

.besaf sine fir knapp 7 Monate G _fast keine
Interessanten Games-auRer Dead or Alive 31 Naja...)AuBerdem soll die neue
Playsi auch wieder abwartskompatibel sein....ein Hoch auf Sony

R Ich werde mir auch NUR die Playstation 3 zulegeni(war schon von der jetzigen Box
Anmeldedatum: 03.08.04 | nicht s0000 begeistert...besal eine fir knapp 7 Monate (2 ._.fast keine

Datum: 16.08.04 09:08 Dead or Alive 311l © Naja..)AuRerdem soll die neue
Playsi auch wieder abwértskompatibe! sein...ein Hoch auf Sony

AW: Playstation 3 oder Xbox 2
R Laut bisher unbestétigten Gerdchten solien die Preise zur GC fur die akduellen
Anmeldedatum: 02.04.01 {Konsolen auf 99, Euro fallen, deshalb werde ich mir erstmal ne neue PS2 halen
Datum: 18.08.04 11:24 | OV Player und Spielkonsole fur diesen Preis? Unschlagbarl

1P-80129.176.100 Die PS3 kommt in USA und Nippon frihesten in 2005, das bedeutst fir uns

2006. Bis dahin geht noch jede Menge Software den Bach runter. Und da ich immer
noch so viele halbfertiggespielte Spiele hier liegen habe, werde ich mich erstmal
ans abarbelten machen, bevor ich mir ne Third Gen Konsole

(nach Sonyzeitrechnung) zulegen werde.

AW: Playstation 3 oder Xbox 2

R - Ich werd mirwohl auch “nur” die PS3 kaufen. Viele Serien wird Sony wohl weiterhin
Anmeldedatum: 18.09.01 |1 sich verpflichten (sprich GTA, MGS, FF, GT natirlich &, Tekken, Silent Hill ok,
Datum: 18.08.04 19:35 |im moment net exiusiv; Ace Combat usw. ), auRler RE vermisse ich eigentiich nix
1P:172178.112.125 von anderen Konsalen (und dass kommt hoffentiich wieder zu sony &),

S_Markt

Solidus_Dave

Und was ich sehr wichtig finde ist die Abwariskompatibelitat

Ein paar Kiassiker will ich auch auf der neuen Konsole noch spielen kbnnen (b
FF-teile, MGS1,2, usw.) bzw. auch nach dem Release der PS3 mir gute PS2/psone
Spiele kaufen 2u konnen.

|Auiter der neuen Technik fand ichs aber schon genug, wenns die funklionen der
Ps2 hatte , nur ohne deren Nachtelle (und ich denke inzwischen hat sony daraus
gelemt

-Abwariskompatibel (auch hardware, eyetoy tc)

-USB 2.0-anschidsse (vielleicht 4 oder so)

-netzwerkdkarte und Festplatte (min 80giga) schan drin

-besserer DVD-player, Femnbedienung und empfanger schon drin

-4-controller ports (den Controller NICHT verandem, da kann ich mir gleich ne

, nur im
-ROB-Kabel standart (ohne Grilnstich bei DVD)
-Startprels bis 500€
-bisherige Ps-serlen bebehalten (sprich mir wichtige exidusiv-titel)

|-mp3-abspiel-méglichkeit in spielen (ader wma was auch immer)
-optischer ausgang




Lesefutter fiir
Konsolenfans!

STAR WARS

 BATTIEFRONT
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XBOX-ZONE - das unabhingige
Magazin rund um die Xbox!

Die XBOX-ZONE steht digsen Monat ganz im
Zeichen von Star Wars. Das sehr gelungene
Star Wars Battlefront liberzeugt auch auf der
Xbox besonders mit mehreren Spielern. Des
Weiteren konnten wir endlich einen ausfiirii-
chen Blick auf Prince of Persia: Warrior Within
werfen, das einen hervorragenden Eindruck
macht. In gewohnt ausfiihriichen Tests filhlen
wir Juiced, Headhunter Redemption und vielen
weiteren Titeln auf den Zahn. Zwei Komplett-
l6sungen zu Sudeki und Psi-0ps leiten sicher
durch die Abenteuer. Jetzt im Handel

TS Sagi s e newen o

N-ZONE - das meistverkaufte
Nintendo-Magazin

Designerlegende Miyamoto schldgt wieder
2zu! Pikmin 2 tibertrumpft den Vorganger und
bietet Str [ L [

AW\ LESERBRIEFE

doch letztlich konnen wir deinem
Wunsch nicht nachkommen. Das liegt
zum einen daran, dass wir sonst in ei-
nem Monat pleite wéren, zum anderen
haben sémtliche Einsender derartiger
Forderungen hochstselbst unzéhlige
Fehler gemacht. In deinem Fall ist es
uns beispielsweise unmdglich zu igno-
rieren, dass du ein Spiel von uns ver-
langst, das noch nicht einmal im Handel
ist, und hdufiger Ausrufezeichen ein-
setzt, als Wolfgang seine untergebenen
Kollegen zusammenbriilit. Und DAS will
was heiBen.

AUSSER KONTROLLE

Ahoi, liebes PLAYZONE-Team,
ich hatte da ein Problem mit meiner
PS2. Meine Spielfigur lduft ab und zu
in eine beliebige Richtung. Erst funk-
tioniert es einwandfrei und
dann auf einmal geht

zum Beispiel Tom-
my Vercetti in GTA
Vice City (dt) nach
rechts oder mein Auto
in Gran Turismo 3 fahrt
spaBeshalber  nach
links. Wenn ich den
Controller rausziehe
und wieder reinste-

cke, dann geht es
wieder. Am  Controller
liegt es nicht, wir haben
schon mehrere getestet,
also muss es an der silber-
nen Konsole liegen.

PLAYZONE: Das Klingt ganz
so, als hétte der Controller
Probleme mit der Kalibrie-
rung. Wenn die Konsole ein-
geschaltet ist, kalibrieren
sich die Analog-Sticks ganz
automatisch und sollten wah-
renddessen mdglichst nicht be-
wegt werden. Natiirlich ist es
auch mdglich, dass der Cont-

roller-Port der PlayStation 2
nicht mehr ganz ordnungsge-
maB funktioniert. Dann bleibt
dir aber nur noch die Rekla-

mation der Konsole.

Ich hatte noch eine Frage

Vorschauberichte zu Mario Tennis und FIFA
Football 2005 gestatten einen Blick in die Zu-
kunft. Im Test befinden sich Animal Crossing,
Second Sight und viele weitere Top-Titel. Zu
Codemasters’ Abenteuer bieten wir Ihnen auch
die Komplettldsung an, die Sie sicher durch
schwierige Passagen lotst. Jetzt im Handel!

zum Onli Wenn
man DSL hat, muss man
dann noch weitere Extra-
Zahlungen tatigen?

A. OBST AUS ALTENBURG

PLAYZONE: Nein. Bisher verlangt
Sony keinerlei Extra-Gebiihren fiir

Online-

Spiele.Ledig-

lich fiir das Online-
Rollenspiel  EverQuest

fallen monatlich zehn Euro an.

ALLES NUR SPASS

Hallo PLAYZONE-Team,
konntet ihr mir eine spielbare Versi-
on von GTA San Andreas verkaufen,
wie ihr es in Ausgabe 9/2004 bei En-
rico Hildebrandt getan habt? Falls ja,
wie viel kostet es und wo soll ich
mich melden, da ich leider kein Inter-
net habe?

SERDAR FREIMOSER AUS MUNCHEN

PLAYZONE: Heute ist dein Gliickstag!
Es liegen tatséchlich noch einige Exem-
plare von GTA San
Andreas  kom-
plett fertig und
verpackt bei
uns  herum
und wir
wissen gar
nichts da-
mit anzufan-

gen. Fiir erschre-

ckend giinstige 12.367
Euro bekommst du das Spiel,
musst es dir aber selbst abholen.

Aus Sicherheitsgriinden hinterlegen wir
dein personliches Exemplar im Lowen-
kéfig des Duisburger Zoos. Mach dir
keine Sorgen wegen der Léwen. Sobald
du an den drei Weibchen vorbeigekom-
men bist, musst du nur noch die zwei
Ménnchen in Schach halten, um zu
deren Futterstelle zu kommen.
Dort liegt das Spiel fiir
dich bereit. Wenn sie
dich angreifen, bleib
am besten kurz stehen
und tanze ein wenig. Das
verwirrt sie meistens
und verschafft dir
die ndtige Zeit.




Sie kommen bei Ihrem Lieblingsspiel nicht
weiter? Sie wollen alle Extras freischalten?
Zeit flir ein X-Port V2 und unsere neue DVD.

[ las X-Port V2
D

list die einfachs-
L == Ite Maoglichkeit,
Spielstinde auch iiber grofe
Entfernungen gemeinsam zu
nutzen. Um Ihnen den Einstieg
in den regen Spielstandhandel
etwas zu erleichtern, haben

wir fiir Sie an dieser Stelle eine
kleine Einfithrung vorbereitet,
die es Ihnen innerhalb weniger
Minuten moglich macht, die
begehrten Save Games auf Ihre

X-PORN 2

1 Ist das Programm
gestartet, klicken Sie
auf den nicht ganz
korrekt iibersetzten

Memory Card zu {ibertragen.
Natiirlich kénnen Sie auch Ihre
eigenen Spielstinde auf Ihrem
Rechner sichern.

DIE INSTALLATION

Als Erstes missen Sie alles
richtig anschliefen: Die bei-
den USB-Kabel werden jeweils
auf einer Seite des Mittelstiicks
eingesteckt, anschlieSend muss
eines der Enden in einen freien
Port der PS2 gesteckt werden,

X-PORM V2

das andere Ende bringen Sie
am USB-Port des PCs an. Die
Software fiir den Computer ist
schnell installiert. Folgen Sie
einfach den Anweisungen des
Installationsprogramms.  Die
PS2 wird mit der dafiir vor-
gesehenen CD gefiittert und
schon kann'’s losgehen. Dabei
muss Thre PS2 iibrigens nicht
zwangsldufig an einen Fernse-
her oder einen Monitor ange-
schlossen sein.

3 Der Spielstand
wurde in lhre PC-

Sz

Datenbank aufge-
nommen und kann

Button ,,Speilestinde
importieren® und ein
Fenster wird gedffnet.

2 In diesem
Fenster wah-
len Sie den
gewiinschten
Spielstand aus,
den Sie selbst

[

X-PORIM V2

1 Natiirlich kénnen Sie auch Spielstinde von lhrer
Memory Card auf dem PC sichern, was Platz spart.
Dazu wihlen Sie im Memory-Card-Menii die zu
sichernden Spielstinde aus und klicken auf ,,Sichern®,

nutzen méchten.

Card iibertragen
werden.

Inhalt der MEMORY CARD

J
GAMES FOUND FILES IN DIRECTORY
[1Z0E2-017 0:230eimos_Taper

4 Der Spielstand ist nun

2003
Tricky Game/Options

kann genutzt werden.

3 Wenn nichts dazwi-

schengekommen ist,
2 Im darauf folgenden haben Sie lhre wert-
Fenster werden die Daten volisten Spielstinde
iibertragen, was einen erfolgreich auf der
Moment dauern kann. Festplatte gesichert.

nun auf die Memory

auf Ihrer Memory Card und

" AUF DER PLAYZONE-DVD

Diesen Monat haben wir fiir
Sie neben Futter fiir Ihr X-Port
auch einige Spielstande fiir
das modernere MAX Drive:

Hitman: Contracts (X-Port

V2 & MAX Drive): Samtliche
Waffen sind direkt verfiigbar und
der gewiinschte Level darf frei
gewahlt werden.

Midnight Club Il (X-Port V2):
Das mitunter hammerharte
Rennspiel schreit formlich nach
einem Spielstand. Hier gibt's alle
Autos und die drei Stadte.

s

Jak Il (MAX Drivi
das knackige Hiipfspiel kom-
plett durchgespielt und unser
Spielstand bietet alle Extras.

Vier Replays
MAX-Drive-Splelstinde:

Alle Kampfer
A
Alle Strecken

Hinwels: Vor jeder Datenoperation solfen Sie eine
Sicherung lhrr eigenen Spilsténde anfertigen.
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FEEDBAGK

-
Flatut

TWISTED METAL

Ein Spiel ohne fettes Tuning-
Menii? Was soll ich damit?
L +e
51 o/o Na ja, es sieht ganz nett aus, aber
ich mag keine Crash-Rennen.

In unserer
Rubrik
Feedback
zahlen nur die
Meinungen
der Leser.
Wenn Sie uns
etwas zu
sagen haben,
konnen Sie

12%

FlatOut asst die Herzen
von Crash-Fans hoher
schiagen.

Yes! Endlich neues Futter fiir
Destruction Derby-Fans!

37%

Immerhin: Mehr als ein Drittel unserer Online-Community freut sich
auf die karosseriemordenden Rennen durch Staub und Matsch.

Leider wurde das Spiel gerade auf November verschoben.

dies unter
www.play-zone.de
gerne tun.

2 40 A Hoffentlich

wird die Se-
rie nicht verschlimm-
bessert!

(" Final Fantasy Xi

FRISGHER WIND

Die Rollenspiel-Gemeinde ist gespannt und freut sich
groBtenteils auf das nunmehr zwolfte Abenteuer der
Serie. Allerdings bleibt auch eine Menge Skepsis, denn
i des Kamp gehen die

k stets auseinander.

EyeToy muss

3%

| 24%

sichwarman-  Keine Chan-
f ziehen, Gametrak macht  ce, EyeToy ist

| echt was her. viel besser!

Gametrak will
EyeToy Konkurrenz
machen.

55¢y Die Idee ist cool, nur |
0O der Preis ist zu hoch. i
PR
Ich find EyeToy schon blod,
was soll ich mit Gametrak?

18%

Keine Frage, Gametrak wird kein Schnappchen. |
Mal sehen, ob sich an der Preisplanung noch
etwas andert, denn das Gameplay kann
durchaus mit EyeToy konkurrieren.

Final Fantasy XIl
bietet ein iiberarbeite-
tes Kampfsystem.

370 Toll, ich kann
0 die Verdffent-

lichung kaum noch
erwarten.

0/ |ch mag Final
39 A’ Fantasy nicht,

da wird auch der zwolfte
Teil nix dran &ndern.

Star Wars Battlefront

HRIEG DER
STERNE

Piinktlich zum Release der
DVD-Box von Episode IV bis VI
liefert Pandemic ein beson-
ders mit mehreren Mitspie-
lern spaBiges Actionspiel

mit toller Atmosphére ab.

Star Wars-Fans konnen ;
die Verdffentlichung Star Wars war schon immer blod

47%
Klasse! Auf so
ein Spiel hab
ich mich seit
- Jahren gefreut! =

15% ,
Ich bleib bei
SOCOM, das ist
realistischer.

v

Star Wars Battlefront
bietet riesige Massen-
schiachten.

0,
kaum noch erwarten. 38 0 _ was soll ich mit dem Spiel?
< A 1= H

Die Leserwertung

Sie mochten selbst ein Spiel bewerten und
zur Leserwertung beitragen? Dann nix wie
hin auf www.play-zone.de. In unserem
Forum konnen Sie an Umfragen teilnehmen,
die sich aktuellen Spielen widmen.
~—p——

) Py - .
o




- &
piel ohne Grenzen -

.

Wer jetzt fiir PLAYZONE einen neuen Abonnenten [rap-Raspre .
wirbt, erhélt gratis den Multi-Tap-ll-Adapter i B
inklusive Backlit Buttons Controller! e o B

Wettkampf gegeneinander an-
treten. Mit zwei Multi Taps ist es
sogar moglich, mit bis zu acht
Spielern gleichzeitig zu spielen.

Und damit fiir spannende
Mehrspieler-Duelle an IThrer PS2
auch gentigend Controller zur
Verfligung stehen, gibt es zu-
satzlich den beleuchteten Back-
lit Buttons Controller. Der klei-
ne und handliche Controller ist
mit zwei analogen Sticks fiir
eine prdzise Steuerung ausge-
stattet — und die beiden inte-
grierten Rumblemotoren sorgen
fiir eine gute Performance!

oo A

MEMORY

Was das Pad ausmacht? - Die
vier hintergrundbeleuchteten
Aktionstasten lassen keinen
Gegner mehr verfehlen. Mit
diesem Pramienpaket sind Sie
bestens fiir nachtliche Spiele-
Sessions gertistet!

Coupon ausgefillt per Post oder Fax an: PLAYZONE, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf; Fax: 0451-4906770.
Filr Osterreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif; Fax: 0043-6245-8825277

XJA, ich mochte PLAYZONE mit DVD abonnieren! Bitte senden Sio mir folgende Pramic:

Einfach und bequem (€ 55,20/12 Ausg.; Ausland: € 68,40/12 Ausg.; Osterreich € 64,20/12 Ausg.) Multi Tap Il und Backlit Buttons Controller

online abonnieren:

(Artikel-Nr.: 002558)
Lieferung, solange Vorrat reicht.

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird
(bitte in Druckbuchstaben ausfiillen): Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusétzlich

zwei Ausgaben kostenlos!

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

Name, Vorname
- [T Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit ca. 2-3 Wochen)
Dort finden Sie auch eine S M
Ubersicht samtlicher Abo- PLZ, Wohnort Konto-Nr. N
AngebOte von PLAYZONE Telefon-Nr./E-Mail (fir weitere Informationen) BLZ E

und weiterer COMPUTEC-
Magazine.

Die Pramie geht an folgende Adresse: Kontoinhaber:

Name, Vorname [ Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6-8 Wochen)

Der neue Abonnent war in den letzten zwolf Monaten nicht Abonnent der PLAYZONE! Aus
rechtlichen Grinden dilrfen Pramienempfanger und neuer Abonnent nicht ein und dieselbe
StraBe, Nr. Person sein! Das Abo gilt fiir mindestens 12 Ausgaben und verfingert sich automatisch um
weitere 12 Ausgaben, wenn nicht spatestens sechs Wochen vor Ablauf des
gekiindigt wird. Die Prémie gent erst nach Bezahlung der Rechinung zu. Das Abo-Angebot gilt
nur fir PLAYZONE mit DVD. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund einer Bearbei-
tungszeit von ca. zwei Wochen nicht immer mit der nachsten Ausgabe beginnen kann,

—————
PLAYZ

Telefon-Nr./E-Mail (fiir weitere Informationen) Datum, ift des neuen (bei
Vertreter)
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Heilen fiir lau:

Statt Ihr Inventar zu pliindern, reisen Sie zu Henrys
Wohnung, wenn Ihnen die Lebensenergie ausgeht
Dort kdnnen Sie sich kostenlos stérken, solange das
Appartement noch nicht von Damonen belagert wird.

Eileen heilen:

Sie heilen Eileen, indem Sie eine heilige Kerze
in ihrer Nahe aufstellen und abwarten.

Je weniger Verletzungen auf ihrem Riicken zu
sehen sind, desto besser ist ihre Verfassung.

Damonenaustreibung:
Im Lauf des Spiels versuchen zahlrei-
che Da@monen, sich in Henrys
Wohnung breit zu machen.
Hier helfen nur das heilige
" Medaillon oder heilige Ker-
zen. Das Medaillon riisten
Sie einfach aus — die Kerzen
miissen Sie in der Nahe der Ddmo-
nen aufstellen. Warten Sie immer neben der
Kerze, bis diese ganz heruntergebrannt
‘ und der Da@mon ausgetrieben ist.

Gegner auf Eis legen:

Den GroBteil Ihrer Gegner konnen Sie mit einem
heftigen Tritt ein fiir alle Mal ausschalten, sobald
diese auf dem Boden liegen. Manche Gegner
hingegen stehen auch nach zahlreichen Treffern

DAMONISCHE HAUS-
HALTSHILFE Den
Démon in der Kiiche
erkennen Sie an

/AMONENAUSTREIBUNG UND ITEMS

Aligemeine Tipps

Unsere umfangreiche

Komplettiosung
begleitet Henry
Townshend durch
seinen endlosen
Albtraum.

immer wieder auf und beléstigen Sie teilweise
bis in die letzten Kapitel. In diesem Fall greifen
Sie zum Schwert des Gehorsams und fixieren
den Untoten damit dauerhaft am Boden. Im
Walkthrough wird erwahnt, fiir welche Gegner
Sie immer ein Schwert bereithalten sollten.

Items:

Sparen Sie Ihre ltems auf. Sobald Sie nicht mehr
heilen kénnen, sind Sie froh iiber jeden Nahrstoff-
drink. AuBerdem empfiehit es sich, Munition fiir
schwere Gegner oder Gegnerhorden aufzuheben.
Items wie das komplette Golfschidgersortiment
packen Sie am besten in die Truhe, damit keine
wertvollen Slots im Inventar blockiert werden.

Aufzeichnungen:

Lesen Sie die Aufzeichnungen immer sehr griind-
lich. Sie enthalten auBer Hintergrundinformationen
zahlreiche Hinweise dariiber, was Henry erledigen
muss. AuBerdem finden Sie darin oft Codes fiir
Tiirschlosser.

Die Kettensdge:
Auch im vierten Teil der Grusel-Serie darf die Ket-
tensage nattirlich nicht fehlen. Laden Sie den letzten
Spielstand, den Sie erhalten, nachdem Sie das Spiel
durchgespielt haben. Wenn Sie im Wald bei Jaspers
Wagen ankommen, suchen Sie die Gegend ab, um
unter der Laterne eine Kettensage zu finden.




Wir haben die NTSC-Version des Horror-
Spektakels mehrmals auf der normalen Schwie-
rigkeitsstufe durchgespielt, um die Losung zu
erstellen. Unsere allgemeinen Tipps zeigen
Ihnen, wie Sie ldnger tiberleben, wahrend der
Walkthrough Henry durch alle Kapitel des
Abenteuers lotst. Auflerdem verraten wir
Ihnen, wie Sie die verschiedenen Endsequen-
zen freischalten.

Walkthrough

Appartement 302

Willkommen im Appartement 302! Machen
Sie sich sogleich mit Henrys momentan
verwahrlosten  Rdumlichkeiten  vertraut.
Danach verlassen Sie das Schlafzimmer und
gehen durch die Tir in die Kiiche. Sehen Sie
sich auch hier ein wenig um, bis die
Zwischensequenz beginnt. Zuriick in seiner
gewohnten Umgebung, lassen Sie Henry sein
Telefon untersuchen. Nach der ndchsten
Zwischensequenz werfen Sie noch schnell
einen Blick aus dem Fenster, bevor Sie ins
Wohnzimmer gehen. Nehmen Sie die Truhe
unter die Lupe. Darin kdnnen Sie Gegenstan-
de ablegen, die Sie nicht bendtigen. Am roten
Buch unterhalb der Standlampe kénnen Sie
Ihren  Spielstand Schnappen
Sie sich die Notiz neben dem kleinen Biicher-
regal in der Ecke. Anschliefend rdaumen
Sie den Kiihischrank leer und platzieren die
Schokoladenmilch in der Truhe. Lesen
Sie den Brief, der unter der Tur hindurch-
geschoben wurde, und betreten Sie dann
Henrys Badezimmer. Ziehen Sie das Rohr aus
dem Loch und krabbeln Sie anschliefend
durch das Loch nach draufien.

speichern.
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SPANNER Hinter der

Die U-Bahn-Station

Womit muss ich loslegen?

Laufen Sie auf die Frau am Ende des Gangs zu.
Nach der Unterhaltung gehen Sie den Gang
weiter entlang bis zur néchsten Zwischen-
sequenz. Rusten Sie sich danach sofort mit
dem Rohr aus, um die Bestien unschadlich zu
machen. Achten Sie darauf, mit viel Wucht
zuzuschlagen, und weichen Sie nach einem
Angriff sofort zuriick. Mit einem abschlieen-
den Tritt stellen Sie die Biester endgiiltig
ruhig. In dem sich an den Gang anschliefen-
den Raum erledigen Sie den Monster-Hund
und sehen sich kurz um. Im ndchsten Gang
bekommen Sie es erneut mit zwei Hunden zu
tun. Nach getaner Arbeit laufen Sie den Gang
mit dem wurmahnlichen Wesen entlang und
schnappen sich die Pistolenkugeln. Untersu-
chen Sie das Loch in der Damentoilette, durch
das Sie in IThre Wohnung gelangen.

Appartement 302

Schieben Sie das Schrankchen links neben
dem Sofa zur Seite und lesen Sie den in die
Wand eingeritzten Text. Schnappen Sie sich
noch die Pistole und blicken Sie in das Loch,
das zuvor von der Kommode verdeckt wurde.
Speichern Sie den Spielstand, bevor Sie im
Schlafzimmer ans Telefon gehen. Werfen Sie
noch einen Blick auf Thre Wohnungstiir und
gehen Sie danach durch das Loch im Bad
zurtick zur U-Bahn-Station.

Wie kann ich Cynthia helfen?

Nehmen Sie der erstarrten Dame auf der
Toilette die Miinze ab und gehen Sie zu den
Drehtiiren der U-Bahn-Station. Benutzen Sie

WEGWEISER F
Die Karte ;
und seine
Begleiterin
 sicher durch
die Waggons
der U-Bahn.

N
SN

die Miinzen, um durch den Fingang der Linie
Lynch Street zu kommen. Ignorieren Sie den
Gegner auf der Treppe und huschen Sie an
ihm vorbei nach unten. Beim néchsten Stock-
werk halten Sie sich rechts und gehen zu der
U-Bahmn, aus der Cynthia Sie um Hilfe anfleht.
Eilen Sie ans andere Ende der U-Bahn uind
betreten Sie den Zug. Im Inneren driicken Sie
auf den roten Schalter. AnschlieRend spurten
Sie zu Cynthia und betreten den Waggon, in
dem Ihre Gefahrtin zuvor gefangen war.

Was muss ich in der U-Bahn-Station erledigen?

Werfen Sie einen Blick auf unsere Karte der
Station (Seite 101 unten Mitte), um die Wag-
gons problemlos zu durchqueren. Schnappen
Sie sich die Pistolenkugeln bei der Treppe und
eilen Sie nach links. Am anderen Ende des
Bahnsteigs gehen Sie durch die kleine Tur.
Mithilfe des Lochs kénnen Sie einen kurzen
Zwischenstopp in Henrys Appartement einle-
gen, um lhre Lebensenergie aufzuladen und
den Spielstand zu speichern. Danach Kklettern
Sie die Leiter hinab. Rennen Sie hier den Gang
entlang bis zu der Leiter am anderen Ende, an
der Sie wieder nach oben Klettern. Sammein
Sie die Patronen ein und entriegeln Sie die
Tiir. Danach Klettern Sie wieder nach unten
und entscheiden sich fiir die Abzweigung, die
Sie zuvor ignoriert haben. Rennen Sie durch
die Génge, bis Sie zu mehreren Hunden
gelangen. Nachdem Sie diese unschadlich
gemacht haben, suchen Sie in den Waggons
den Eisen-9-Golfschldger und verlassen die
Waggons wieder. Nehmen Sie den Nahrstoff-
drink bei der Rolltreppe an sich, heben Sie
ihn sich aber fiir spater auf. Wenn Sie [hren
Gesundheitszustand heilen oder das Spiel
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Jasper die Schokomilch
gegeben habengiiberlasst
er lhnen eine Sch fel.

speichern wollen, krabbeln Sie durch das
Loch am Ende des Bahnsteigs. Auf der
Rolitreppe rennen Sie und bearbeiten die
Gegner mit dem Golfschlager oder der Pistole.
Oben angekommen, schnappen Sie sich die
Pistolenkugeln aus dem seitlichen Gang und
steigen danach die Stufen hinauf. Entfernen
Sie die Tafel an der Tiir und betreten Sie den
Raum dahinter.

Appartement 302

Nach der Zwischensequenz machen Sie wieder
das Ubliche in Threr Wohnung: Speichern Sie
den Spielstand, fiillen Sie Thre Lebensenergie
und werfen Sie einen Blick aus den Fenstern
sowie durch den Tirspion und das Loch zu
Eileens Appartement. Auferdem lesen Sie die
Notiz unter Ihrer Ttir und holen die Schokola-
denmilch aus der Truhe, Durch das Loch im
Bad geht’s weiter.

Der Wald

Was erwartet mich im Wald?

Durchqueren Sie die Abschnitte, bis Sie zu
dem Wagen gelangen. Achten Sie dabei auf
die Flederméause und vergessen Sie nicht,
die Kugeln fiir die Pistole einzusammeln.
Untersuchen Sie das Auto und reden Sie im
sich anschlieBenden Bereich mit dem ver-
peilten Typen. Kdmpfen Sie sich weiter
voran, bis Sie das Waisenhaus erreichen.
Klettern Sie dort wie gewohnt zuerst durch
das Loch, um den Spielstand zu speichern
und Henry zu heilen, bevor Sie die Umge-
bung erkunden.

SCHATZSUCHER
B

graben Sie den

rostigen, blutigen
Schliissel fiir das
Waisenhaus aus.

Wo finde ich den Schliissel filrs Waisenhaus?
Gehen Sie erst durch die Tiir im Stidwesten
und schlagen Sie sich bis zum Friedhof durch.
Nach der Zwischensequenz sehen Sie sich
kurz um und kehren zum Waisenhaus zurtick.
Entscheiden Sie sich diesmal fiir die Tur im
Nordwesten und erledigen Sie die Monster.
Im Bootshaus kntippeln Sie auf die Fleder-
mause ein und gehen durch die andere Tiir.
Sammeln Sie den Erste-Hilfe-Kasten ein und
benutzen Sie das Loch zu Henrys Apparte-
ment. Kehren Sie anschliefend zum Waisen-
haus zuriick und gehen Sie durch die Tir im
Stidosten. Am Ende des Pfads entdecken Sie
ein 6er-Fisen und ein weiteres Loch zu Henrys
Wohnung. Mit der Schokomilch tiberzeugen
Sie Jasper beim Eingang zum Waisenhaus da-
von, Thnen einen kleinen Spaten auszuhandi-
gen. Damit gehen Sie zu der handahnlichen
‘Wurzel, die Sie vor dem Bereich mit dem Loch
am Ende des stidostlichen Pfads entdecken.
Graben Sie mit der Schaufel, um den rostigen,
blutigen Schltissel zu finden.

Wie bringe ich den Schliissel zum Waisenhaus?

Dummerweise kdnnen Sie aus unbekannten
Griinden nicht mehr direkt zum Waisenhaus
zuriickgehen. Also klettern Sie durch das Loch
am Ende des Wegs. Platzieren Sie den Schlds-
sel in der Truhe im Wohnzimmer und
klettern Sie wieder durch das Loch in den
Wald zuriick. Laufen Sie zum Waisenhaus
und klettern Sie dort in das Loch. Schnappen
Sie sich den Schltssel aus der Kiste und
kehren Sie in den Wald zuriick. Sperren Sie
das Waisenhaus auf und sammeln Sie im

Inneren das Schriftstiick vor der hinteren Tiir
ein. AnschlieRend entfernen Sie die Tafel von
der Tiir und sehen im Raum dahinter nach
dem Rechten. Nach der Zwischensequenz
befinden Sie sich wieder in Henrys Wohnung,
wo Sie die gewohnten Tatigkeiten verrichten.

Das Wassergefiangnis

Was muss ich in dem runden Gang tun?

Untersuchen Sie zuerst den gesamten Zellen-
bereich. Sie finden zwei Schriftstiicke, Pistolen-
munition, Kritzeleien und kleine Monster. Dem
Gefangenen helfen Sie spater. Verlassen Sie den
Bereich durch die Doppeltiir. Im néchsten
Raum befinden sich ein Loch und zwei kleine
Tiren, von denen eine nicht abgesperrt ist.
Dahinter befindet sich eine lange Treppe, auf
der Sie von Wand-Monstern angegriffen
werden. Beseitigen Sie die Plagegeister, damit
Sie sich spiter nicht mehr mit ihnen herum-
argern miissen. Wenige Meter hinter der Leiter
entdecken Sie ein Heiligenmedaillon. Am Ende
des Gangs gehen Sie durch die kleine Tiir und
erledigen die Gegner im nachsten Raum.
Nehmen Sie den Schliissel bei dem Schild in der
Nihe der Lampe an sich und lesen Sie den

© Hinweis auf dem Schild. Kehren Sie jetzt in den

Raum mit den zwei kleinen Tiiren, der Doppel-
tiir und dem Loch zuriick. Diesmal nehmen Sie
die Leiter, um etwas Zeit zu sparen.

Was muss ich beim Gefingnisturm erledigen?

Sperren Sie die andere kleine Tiir mit dem Schliis-
sel auf und eilen Sie draufen zu der Doppeltiir
auf der zweiten Ebene. Durchkimmen Sie die

- Aufzeichnungen, bevor.
. Sie die mi'mimor 'nml

umor,dlc pe nehmen.
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SAUEREI Achten Sie darauf, dass
die Zellen, nach denen Sie beim

DER TURM DES WASSERGEFANGNISSES Hier sehen Sie die verschiedenen
Stockwerke des Wasserturms. Die roten Einzeichnungen zeigen lhnen den Weg
durch die Zellen. Anhand der gelben Einzeichnungen erkennen Sie, wie Sie die
verschiedenen Ebenen drehen miissen, um die Locher in den Raumen mit den
blutigen Betten genau iibereinander anzuordnen.

Zellen dahinter, wo Sie ein Tagebuch, seltsame
Flaschen und Notizen entdecken. Klettern Sie im
Anschluss daran eine Ebene hinauf und durchsu-
chen Sie dort ebenfalls die Zellen. Sie stoffen auf
Pistolenmunition, eigenartige Locher, verschie-
dene Aufzeichnungen und zahireiche Monster.
Zuriick an der frischen Luft, klettern Sie weiter
nach oben zu der letzten Ebene des Turms und
gehen durch die Doppeltiir. Dahinter begeben
Sie sich zur Riickseite des kleinen Turms und dre-
hen an dem Rad, um das Wasser abzulassen.
Klettern Sie eine Ebene hinab und werfen Sie
einen Blick auf die Karten der drei Ebenen.
Sie erkennen auf der dritten Ebene drei Locher.
Achten Sie darauf, dass die Zellen direkt unter
den Lochern verschlossen sind. Letztendlich ist
dies nur bei einem Loch der Fall. Springen Sie
mehrmals nach unten, bis Sie im Duschraum des
Erdgeschosses landen.

Wie befreie ich den Gefangenen?

Im Duschraum kiimmern Sie sich nicht um die
Monster, sondern fliehen durch die Doppeltiir.
Dahinter entriegeln Sie die Tiir im Siiden, gehen
aber nicht hindurch. Stattdessen Klettern Sie die
Leiter hinauf, Schnappen Sie sich die Unterla-
gen auf dem Tisch und werfen Sie einen Blick
durch die Locher an der Wand. Suchen Sie nach
dem Raum mit dem blutigen Bett und dem
Loch und merken Sie sich seine Position. Benut-
zen Sie hierfiir die Karte. AnschlieBend klettern
Sie eine Ebene hoher, lesen den Hinweis auf
dem Schreibtisch und suchen nach dem Raum
mit dem blutigen Bett und dem Loch. Mithilfe
des Rades drehen Sie ihn direkt iber den
entsprechenden Raum im Stockwerk darunter.

Auf der dritten Ebene wiederholen Sie das Spiel.
Eine Zwischensequenz zeigt Thnen, wenn Sie
den Gefangenen ,befreit” haben. Drehen Sie
den Raum noch so weit, dass die drei Riume
mit den Lochern und blutigen Betten {iberein-
ander liegen, und klettern Sie dann ganz nach
unten, wo Sie sich fiir die Tiir im Stiden ent-
scheiden. Begeben Sie sich auf der dritten Ebene

des Turms in die Zelle mit dem blutigen Bett

und dem Loch. Springen Sie in die Locher, um
in der Kiiche zu landen. Suchen Sie nach der Tiir
mit dem Codeschloss und geben Sie den Code
0302 ein. Auerdem nehmen Sie die Tafel an
der Tiir mit.

Appartement 302

Hier gehen Sie wie gewohnt vor. Sehen Sie sich
gut um, werfen Sie einen Blick durch den
Turspion, die Fenster und das Loch in der
Wohnzimmerwand und platzieren Sie weniger
niitzliche Items in der Truhe. Speichern Sie
auflerdem den Spielstand. Weiter geht’s durch
das Loch im Bad.

Der Gebdudekomplex

Wie geht's los?

Laufen Sie den Gang entlang und bei dem Auto
nach unten. Nach der Zwischensequenz erledi-
gen Sie die Monster und gehen durch die Tiir. In
der Kiiche schnappen Sie sich den Geisterschliis-
sel und zieheri das Schwert aus dem Geist. Mit
einem kriftigen Tritt sorgen Sie fiir Ruhe. Im
néchsten Raum laufen Sie ganz nach unten und
durch die Tir. Ignorieren Sie den Gegner im
anschlieRenden Gang und gehen Sie durch die

Tur in den Lagerraum. Dort schnappen Sie
sich die Patronen, schreiten durch die andere
Tur und bedienen sich im Sportgeschaft.
Sie entdecken einen Golfschliger und einen
Aluminiumschldger.

Wie geht’s nach dem Sportiaden weiter?

Verlassen Sie den Raum durch die kleine Tiir, die
sich offnen lasst, und gehen Sie die Stufen hinab.
Hinter der ndchsten Tiir befindet sich ein Zoo-
geschift. Nachdem Sie dort alle Monster erlegt
haben, durchsuchen Sie die Regale, um den
Schliissel fiir den Sportladen zu finden. Sperren
Sie damit die zweite Tiir im Sportladen auf und
gehen Sie die Stufen hinunter. Erledigen Sie alle
Monster, laufen Sie ganz unten nach rechts
und steigen Sie in den Aufzug am Ende des
Vorsprungs. Nach der Zwischensequenz driicken
Sie die obere Taste des Lifts, gehen durch die Tiir
gegeniiber und eilen den Gang entlang. An des-
sen Ende finden Sie einen Spaten und ein
Schwert. Anschliefend fahren Sie mit dem Lift
ganz nach unten und schnappen draufen die
Pistolenkugeln. Klettern Sie an der Leiter im Lift
nach unten. Im gefliesten Raum nehmen Sie den
Nahrstoffdrink an sich und erledigen die pflan-
zenahnlichen Gegner in dem kleinen Gang. Klet-
tern Sie an der Leiter nach oben und kiampfen Sie
sich bis zu der Tiir mit dem Getrankeautomaten
durch. Hier schicken Sie alle Monster ins Jenseits
und heben den Golfschlager vor der Tiir auf.

Wie bekomme ich den Code?

Im Inneren des Gebdudes marschieren Sie
abwirts und durch die Tiir. Setzen Sie Thren
Weg nach unten weiter fort und gehen Sie
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durch die einzige offene Tiir. In der Bar schnap-
pen Sie sich die Axt, lesen die Notiz auf dem
Tresen und krabbeln dann durch das Loch
in Henrys Wolinung. Werfen Sie einen Blick
durch das Fenster auf die Werbetafel der Bar,
merken Sie sich die letzten vier Ziffern der
Telefonnummer und kehren Sie in die Bar
zuriick. Geben Sie den Code an der Tiir ein
und laufen Sie im ndchsten Raum die Treppe
hinauf. Nach zahlreichen Stufen endet Thr
Weg an einer Tiir, von der Sie zuerst die Tafel
entfernen, bevor Sie hindurchgehen

Appartement 302

Hier erwarten Sie wie gewohnt keine
Besonderheiten. Tun Sie einfach das
Ubliche und Klettern Sie danach in das Loch
in Henrys Badezimmer.

Das Appartementgebéude

Wie geht's los?
Telefonnummer |4 i Betreten Sie Appartement 301. Lesen Sie in
Bar auf dem Schild ey dem Tagebuch und sammeln Sie das rote
2zu erkennen. Papier und Josephs Artikel ein, bevor Sie die
roten Fotos an der Wand néiher unter die Lupe
nehmen. Nehmen Sie die beiden Schliissel mit
und kehren Sie in den Gang zuriick, Schieben

WILLKOMMEN Sie den roten Zettel unter der Tiir von Henrys
BEI RICHARD Im # Appartement (302) durch. Genauso verfahren
Apppartement & Sie mit allen roten Zetteln, die Sie entdecken.
von Richard Py " Verlassen Sie den Gang durch die Doppeltiir.
stoBen Sie auf : ; o Von dem Typ auf der Treppe erhalten Sie eine
dem Sessel auf y i % Puppe, die Sie nicht wirklich benétigen.
LT Revolver,) ‘ s Im Gegenteil: Wenn Sie sie in der Truhe

platzieren, wird die Wand dariiber  von
Diamonen befallen. Uberlegen Sie sich also
gut, ob Sie das Geschenk annehmen.

Erster Stock

Benutzen Sie den Schliissel, um das Schliefach
mit der Nummer 106 zu offnen. Mit dem
anderen Schliissel verschaffen Sie sich Zutritt
zum Appartement 105. Dort schnappen Sie sich
die roten Papierfetzen und den Schliissel und
begeben sich zu Raum 106. Stecken Sie den
Erste-Hilfe-Kasten ein und machen Sie sich auf
den Weg zu Zimmer 102. Dort nehmen Sie den
roten Zettel aus dem Kiihlschrank an sich,
nachdem Sie alle kleinen, schleimigen Monster
davor erledigt haben. Schieben Sie den Zettel
sowie die anderen unter der Tir von
Appartement 302 durch.

Zweiter Stock

Im zweiten Stock konnen Sie zahlreiche Items
finden, die zwar interessant, fiir das Voran-
kommen im Spiel aber ohne Bedeutung sind.
Im Appartement 202 konnen Sie einige Bil-
der bewundern, im Appartement 203 finden
Sie aufRer einem roten Zettel noch ein Insek-
tenspray und in der Wohnung Nummer 205
eine Kassette, die Sie an Henrys Stereoanlage
anhoren konnen. Auflerdem stofen Sie im
Appartement 207 auf einen Revolver und
einen Putter. Im dritten Stock finden Sie
noch etwas Pistolenmunition im Apparte-
ment 304. Nachdem Sie alle Zettel unter der
Tiir durchgeschoben haben, begeben Sie
durch das Loch in Appartement 301 in Hen-

Vertiefungen ein, rys Wohnung zuriick.

Appartement 302
Lesen Sie sémtliche Botschaften auf den roten
4 Zetteln. Sie erfahren, dass der Schliissel fiir

\\ SR Eileens Appartement unter dem Bett in
. * Appartement 302 liegt — also mitten in
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Henrys Wohnung. Schnappen Sie sich den
Schliissel und sperren Sie damit Eileens
Wohnung auf. Nach der Zwischensequenz
geht’s in Henrys Wohnung weiter. Sobald Sie
die iibliche Prozedur hinter sich gebracht ha-
ben, nehmen Sie den Sukkubus-Talisman und
den Hinweis auf dem roten Papier unter der
Tiir und untersuchen in der Abstellkammer
den Fleck an der Wand tiber der Blutlache.
Benutzen Sie daran den Talisman und lesen
Sie die Botschaft. Schnappen Sie sich jetzt die
Tafeln aus der Truhe und setzen Sie sie an den
entsprechenden Lochern in der Abstellkam-
mer ein. Durch das Loch gelangen Sie in die
nachste Welt.

Das Krankenhaus

Erster Stock

Nach der Zwischensequenz schnappen Sie sich
den Nihrstoffdrink aus dem Emergency Room.
Die Karte auf Seite 105 hilft Thnen
bei der Orientierung. Danach betreten Sie den
Supply Room und nehmen unterwegs die
Handtasche mit, die Sie nach der Zwischen-
sequenz erhalten. Nehmen Sie die Ampulle aus
dem Regal und begeben Sie sich zum Biiro
(Office). Reiflen Sie sich das Cutter-Messer auf
dem Tisch unter den Nagel und gehen Sie in
die Rezeption. Die Notiz der Krankenschwester
enthilt einen Hinweis. Werfen Sie noch einen
Blick auf die beleuchtete Tafel mit den Fotos
und kehren Sie dann auf den Gang zuriick. Im
Zimmer des Doktors stofen Sie auf einen
Erste-Hilfe-Kasten und in der Dusche entdecken
Sie ein Loch zu Henrys Wohnung. Da der

NICHT GIFTIG! Untersuchen
Sie die Schiangenstatue,
um den Schliissel fiir das
verschlossene Kranken-
zimmer zu erhalten.

!. .é_of$ic&

Reception
&

Poctor’s
Loun95

ORIENTIERUNGSHILFE
Diese Karte hilft Ihnen
bei der Erkundung des
ersten Stockwerks des

Krankenhauses.

Aufzug defekt ist, mussen Sie die Treppe bis in
den zweiten Stock nehmen.

Zweiter Stock

Weichen Sie den Rollstiihlen in diesem Stock-
werk aus und verschwenden Sie keine Energie
damit, sie anzugreifen. Durchkdmmen Sie die
22 Raume in dieser Etage, sammeln Sie ein,
was Ihnen in die Finger kommt (wichtig:
heilige Kerzen, Heil-Items), und halten Sie
dabei Ausschau nach einem Raum mit einer
Schlangenstatue und einer versperrten Tir.
Nachdem Sie den Schltissel bei der Statue
gefunden haben, befreien Sie sich damit und
sperren die verschlossene Tiir im Gang auf.
Geben Sie Eileen ihre Handtasche und kehren
Sie mit ihr ins erste Stockwerk zuriick. Rennen
Sie ihr nicht davon und werfen Sie ein
Auge auf Eileen, damit sie nicht verletzt
wird. Durch das Loch im Waschraum geht's
zuriick in Henrys Wohnung.

- Appartement 302
Sammeln Sie die roten Zettel bei der Tiir und
dem Biicherregal ein. In einem finden Sie
einen Schliissel. Nachdem Sie neue Informa-
tionen tber die Morde und Walter Sullivan
erhalten haben, gehen Sie in das Loch in der
Abstellkammer. Speichern Sie unbedingt den
Spielstand ab und packen Sie unnotige Items
in die Truhe.

Erster Stock

Gehen Sie durch den Aufzugschacht und
sperren Sie die Tiir mit dem neuen Schliissel
auf. Falls der Aufzug die Ttir blockiert, gehen
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22 TUREN In dem langen
Gang miissen Sie nach
einer verschlossenen
Tiir und einem Raum mit
einer Schlangenstatue

Sie kurz in den zweiten Stock und lassen den
Lift nach oben fahren. Im Treppenhaus
dahinter erledigen Sie die drei Patienten
und achten darauf, dass Eileen keine Treffer
abbekommt. Laufen Sie die spiralférmige
Treppe hinab. Sie stofen auf ein Loch zu
Appartement 302, wo Sie kurz abspeichern
konnen. Am Ende der Treppe gehen Sie
durch die kleine Tiir.

Zuriick in der U-Bahn-Station

Wie geht’s los?

Schnappen Sie sich die heilige Kerze und
gehen Sie durch die unverschlossene der beiden
Kleinen Tiiren. Im nachsten Abschnitt erledigen
Sie zuerst alle Affen-Monster, bevor Sie die
Damentoilette aufsuchen. Durch das Loch
kehren Sie in Henrys Wohnung zuriick.

Appartement 302

Schnappen Sie sich den Spielzeugschliissel
aus dem Kinderbrief unter der Tir. Falls Sie
von einem Damon bedrangt werden, greifen
Sie zu einer heiligen Kerze. Nehmen Sie die
Miinzen fiir die U-Bahn aus der Truhe und
kehren Sie durch das Loch in der Abstellkam-
mer in die U-Bahn zuriick.

Was muss ich in der U-Bahn-Station erledigen?

Machen Sie sich auf den Weg zu den Ein- und
Ausgangen der Lynch- und King-Street-Linie.
Sie treffen auf eine Gegnerin, die Sie am
besten schnell zu Boden beférdern und
mit dem Schwert des Gehorsams fixieren.
Dadurch werden Sie fortan nicht mehr von




O] TN (T - SILENT HILL 4: THE ROOM

Munition oder andere
I niitzliche items.

Byt
3
i

ihr beldstigt. Passieren Sie den Eingang zur
Lynch Street mit den Miinzen und erledigen
Sie die beiden Hunde auf der Zwischenebene.
Sie entdecken aufler einer Reitgerte noch
einen Néhrstoffdrink. Begeben Sie sich dann
ganz nach unten zu den Gleisen. Unsere
Karte hilft Thnen auch dieses Mal, sich in den
Waggons zurechtzufinden. Offnen Sie die
bunte Kiste mit dem Spielzeugschliissel und
nehmen Sie die schmutzige Miinze an sich.
Kehren Sie zum Eingang in die Waggons
zuriick und gehen Sie durch die Kkleine
Tir am Ende des Bahnsteigs. Schnappen
Sie sich die heilige Kerze, bevor Sie nach
unten klettern. An der Leiter auf der
gegeniiberliegenden  Seite  klettern  Sie
wieder nach oben und gehen durch das
Loch in Henrys Wohnung.

* Appartement 302

Falls Sie von einem Damon beléstigt werden,
greifen Sie zu einer Kerze oder einem
Medaillon. Lesen Sie die Nachricht unter der
Tiir, speichern Sie den Spielstand und sehen
Sie sich wie gewohnt kurz um. Waschen Sie
die schmutzige Miinze in der Spiile in
der Kiiche und krabbeln Sie in das Loch
in der Abstellkammer.

Was muss ich mit der Miinze tun?

Gehen Sie am Bahnsteig zu dem Getrdn-
keautomaten mit dem Symbol darauf und
werfen Sie die Miinze ein. Sie erhalten den
Mordszene-Schliissel. Klettern Sie in dem
Raum mit dem Loch nach unten und gehen
Sie den anderen Gang entlang. Sie gelangen

zu der Rolltreppe mit den Wandgeistern,
die Sie hinauffahren. Im nédchsten Bereich
schnappen Sie sich den Nihrstoffdrink
aus dem Regal, das den Gang blockiert,
und gehen dann weiter nach oben.
Nehmen Sie Cynthias Zeitkarte mit und
offnen Sie die Tiir zum Fahrkartenschalter
mit dem Mordszene-Schliissel. Packen
Sie die Zugkurbel ein, die dort auf
dem Boden liegt.

Was hat es mit der Zugkurbel auf sich?

Mithilfe von Cynthias Zeitkarte offnen
Sie den Ausgang der King Street und
gehen durch den Eingang der Lynch
Street. Holen Sie Eileen ab, die immer
noch bei der Leiter wartet, und kehren Sie
mit ihr in die Station der King-Street-
Line zuriick. Auf der Rolltreppe eilen Sie
Eileen voraus und kiimmern sich mit
starken Hieben um die Gegner. Unten
angekommen, betreten Sie die U-Bahn und
laufen in den ersten Wagen. Dort setzen Sie
die Kurbel ein. Gehen Sie im Waggon
einige Schritte zurtick und entscheiden Sie
sich fiir den Gang auf der linken Seite.
Schnappen Sie sich noch das Schwert des
Gehorsams, bevor Sie durch die Tir
schreiten. Rennen Sie nach der Zwischense-
quenz schnell zur ndchsten Tiir, hinter der
Sie wieder auf die spiralférmige Treppe
gelangen. Legen Sie einen Zwischenstopp
in Henrys Wohnung ein, die mittlerweile
von immer mehr Dimonen belagert
wird. Danach gehen Sie durch die Tir
am Ende der Stufen.

{ DAMON Sobald diese
.upangenehmen Genossen
Ihre Wohnung belagern
wollen, greifen Sie zu
heiligen Kerzen und
Medaillons.

Zuriick im Wald

Wie soll ich loslegen?

Untersuchen Sie das heilige Feuer in der Ecke,
um eine Fackel zu erhalten. Falls diese
erlischt, konnen Sie sie in Henrys Ab-
stellkammer im Ol in dem Kanister
trénken. Eilen Sie durch das Tor, um Walter
zu entkommen, der Henry und Eileen stin-
dig in den Rucken féllt. Werfen Sie einen
Blick auf die Karte, um die Lage der Brunnen
auszumachen. Mithilfe des Lichts Threr
Fackel finden Sie im ersten Brunnen den Kopf
einer Puppe. Schnappen Sie sich den
Nihrstoffdrink bei der Laterne und eilen
Sie in den ndchsten Abschnitt. Vergessen Sie
Eileen nicht! Schlagen Sie sich bis zum
Waisenhaus durch. In den Uberresten des
Gebiudes finden Sie auRer einer heiligen
Kerze noch eine Notiz und auf dem verkohl-
ten Rollstuhl eine Nachricht.

Wo finde ich die Puppenteile im Westen?

Setzen Sie zuerst den Kopf, den Sie ja bereits
gefunden haben, auf den Rumpf der Puppe.
Suchen Sie bei den blauen Fassern nach einer
Kette fiir Thre Gefdahrtin. Je nach Eileens
Zustand sollten Sie die Gute beim Waisen-
haus zuriicklassen. Allerdings missen Sie
dann auf ihre Fahigkeit, die roten Symbole zu
entziffern, verzichten. Zuerst gehen Sie durch
die Tir im Nordwesten und nehmen den
Energiedrink vor der néchsten Tiir an sich.
Dahinter sammeln Sie die weiteren
Energiedrinks und die Spitzhacke ein. Hinter
dem néchsten Durchgang reifien Sie sich den



Erste-Hilfe-Kasten und die Revolvermunition
an sich. Auflerdem finden Sie bei der Statue
noch ein Medaillon. Nach der Zwischense-
quenz entziinden Sie Ihre Fackel, kehren
zu dem Brunnen zurtick und schnappen
sich das Bein der Puppe.

Wo finde ich die Teile im Osten?

Zurtick beim Waisenhaus, bringen Sie das
Bein an der Puppe an und eilen durch den
stidostlichen Ausgang. Im ersten Bereich
finden Sie einen Nahrstoffdrink, im zweiten
findet Walter Sie und im dritten stofen Sie
auf Silberkugeln. Nachdem Sie das Puppen-
bein aus dem Brunnen gefischt haben, sehen
Sie sich noch kurz um, um den Nahrstoff-
drink zu entdecken. Bringen Sie das Bein an
der Puppe an und gehen Sie nach Nordosten.
Schlagen Sie sich bis zu der Zwischensequenz
durch, entziinden Sie Thre Fackel, schnappen
Sie sich das Medaillon und gehen Sie dann
einen Abschnitt zuriick. Den Geist von Jasper
fixieren Sie am besten mit einem Schwert des
Gehorsams. Sie finden den zweiten Puppen-
arm im Brunnen. Machen Sie sich auf zum
letzten Brunnen am Ende des Wegs. Uberse-
hen Sie den Nahrstoffdrink bei den Gebau-
den nicht. Ziinden Sie Thre Fackel an und fi-
schen Sie den Arm aus dem Brunnen.
Auferdem entdecken Sie eine Kerze und ei-
nen Néhrstoffdrink.

Wie kann ich fliehen?

Nachdem Sie den letzten Korperteil an der
Puppe angebracht haben, gibt diese einen
Geheimgang frei. Sehen Sie sich kurz um, bevor
Sie die Tiir mit dem Medaillon 6ffnen. Dahinter
befindet sich die bekannte Spiraltreppe mit
dem Loch. Kehren Sie also kurz in Henrys
Wohnung zuriick, um die gewohnten Aufgaben
zu verrichten, zu denen mittlerweile auch die
Déimonenaustreibung gehort.

Zuriick im Wassergefiangnis

Was erwartet mich diesmal?

Steigen Sie in den Aufzug und fahren
Sie nach unten. Dort fliehen Sie aus dem
Turm und durch die Doppeltiir. Laufen (1)
Sie bis zur dritten Ebene. In den Zellen
finden Sie Pistolenmunition, eine Kerze,
einen Niéhrstoffdrink und verschiedene
Monster. Durch das Loch in dem Raum
mit dem blutigen Bett geht's nach unten
in die Kiiche. Hinter der Tiir mit dem
Code-Schloss stofen Sie auf Sie das blutige
Hemd von Andrew. Im Raum hinter der
anderen Doppeltiir in der Kiiche entdecken
Sie einen Nahrstoffdrink, ein Medaillon
und in der Dusche Pistolenkugeln. Klettern
Sie im Gang an der Leiter nach oben in
den Turm und schnappen Sie sich den
Kniippel fiir Eileen. Danach geht's durch
die  sudliche Tiir weiter, bis Sie den
Raum mit dem Loch erreichen. Machen
Sie einen kurzen Abstecher in Henrys
‘Wohnung.

Appartement 302

Hier ' vergraulen Sie wieder ein paar
Déamonen, speichern den Spielstand,
kiitmmern sich um Ihr Inventar und gehen
anschliefend mit dem T-Shirt ins Bad.
Tauchen Sie es in die Blutsuppe in Henrys
Badewanne, um darauf einen Text lesen

zu koénnen. Durch das Loch geht's

zuriick ins Wassergefdngnis.
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Was muss ich in den Zellen tun?

Verlassen Sie das Gebdude und begeben Sie
sich zur zweiten Ebene des Zellenturms. In
den Zellen dort finden Sie Aufzeichnungen,
Pistolenmunition, eine Kerze, ein Schwert
(unter dem Bett) und viele Monster. Danach
gehen Sie nach unten und in das Gebaude
zurtick. Hinter der Doppeltiir befindet sich
der erste Stock mit den Zellen. Durchkdm-
men Sie auch dort jede Kammer, um einen
Nihrstoffdrink, Pistolenmunition und eine
weitere Kerze zu entdecken. Verlassen Sie den
Zellenbereich und schnappen Sie
sich den Nahrstoffdrink neben

dem Loch. Hinter der Tiir 7
zur spiralformigen Treppe

wartet ein Bosskampf

auf Sie — krabbeln

Sie  also sicher- A
heitshalber noch  \
einmal  schnell ~

durch das Loch
und speichern Sie den
Spielstand.

Wie besiege ich Andrew?

Sie benétigen ein Schwert des Gehorsams.
Laufen Sie den Gang entlang und erledigen
Sie die Tentakel-Gegner. Sobald Andrew in
Reichweite ist, feuern Sie auf ihn. Wenn er
sich zusammenrollt, miissen Sie ihn schnell
verletzen, bevor er Sie mit der Roll-Attacke
angreift. Wenn Thnen die Munition ausgeht,
greifen Sie zur Axt oder einer anderen
kraftigen Schlagwaffe. Sobald er flach (!) auf
dem Boden liegt, rammen Sie ein Schwert des
Gehorsams durch ihn.

Wie verlasse ich das Gefangnis?

Schnappen Sie sich den Schliissel, den Andrew
bei sich hatte, und kehren Sie in den Zellenbe-
reich auf der dritten Ebene des Turms zurlick,
wo Eileen in einer Zelle auf Sie wartet. Mit ihr
gehen Sie durch die Ttr am Ende des Gangs, in
dem der Kampf gegen Andrew stattgefunden hat,
und durch die Tiir an dessen Ende. Im grofen
Saal mit den Wasserradern schnappen Sie sich
den Erste-Hilfe-Kasten gegeniiber dem Loch.
Verlassen Sie den Raum durch die kleine Tiir und
erledigen Sie die sechs Patienten-Gegner. Greifen
Sie am besten zu Feuerwaffen. Sie gelangen
wieder in das schaurige Treppenhaus mit dem
Loch in der Mitte. Stichen Sie Henrys Wohnung
auf und.arrangieren Sie Thr Inventar neu. So
sind Sie bestens fiir den bevorstehenden
Bosskampf vorbereitet.

Zuriick im Gebaudekomplex

Wie besiege ich Richard?

Richard teleportiert sich im Verlauf des
Kampfes mehrmals hinter Henry und versucht,
ihn von hinten zu attackieren. Deshalb benut-
zen Sie am besten Schusswaffen. Mit Schlagwaf-
fen konnen Sie sich nur langsam umdrehen
und kassieren somit leichter Treffer. Damit Sie
Richard auch in Zukunft nicht mehr beléstigt,
fixieren Sie ihn mit dem Schwert des
Gehorsams. Sie konnen Eileen in dem Bereich,
in dem der Kampf stattfand, zurticklassen, da
ihr hier keine Gefahr mehr droht. Schnappen
Sie sich das Tagebuch und den Nahrstoffdrink
und begeben Sie sich zum Aufzug.

Wie geht’s nach dem Kampf weiter?
Fahren Sie mit dem Lift nach oben. Draufen
erledigen Sie die beiden Hunde, nehmen den

KOMPLETTLOSUNG
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* VERKEHRTE WELT? Nachdem

Nihrstoffdrink mit und rennen die Stufen in
den Sportladen hinauf. Aufler dem 3er-Holz
finden Sie noch Kuchenkerzen auf der Theke.
Durch die Tiir neben dem Loch geht’s weiter.
Schnappen Sie sich die Kerze und schreiten
Sie durch die andere Tiir und die Gasse.
Kiimmern Sie sich nicht um die Geister, wenn
Sie die Stufen hinaufrennen. Im nachsten
Raum stecken Sie die bunten Kerzen in die
Torte auf dem Tisch und nehmen die seltsame
ausgestopfte Katze mit. Verlassen Sie den
Raum durch die andere Tiir, erledigen Sie die
beiden Hunde und gehen Sie die Stufen
hinauf, wo bereits die nichsten Vierbeiner
lauern. Packen Sie noch den Néhrstoffdrink
bei den Stufen ein und laufen Sie weiter nach
oben. Auf der nachsten Ebene entdecken Sie
Revolverkugeln hinter dem Auto und eine
heilige Kerze. In der Gasse finden Sie einen
Driver, der allerdings von zwei Hunden
bewacht wird. Durch das Loch kénnen Sie
einen Abstecher in Henrys Wohnung machen
und die Standardaufgaben erledigen. Danach
kehren Sie in den Sportladen zuriick.

Was hat es mit der Katze auf sich?

Begeben Sie sich in das Zoogeschift und
suchen Sie dort nach einem leeren Kifig, in
dem Sie die ausgestopfte Katze platzieren.
Hiiten Sie sich vor den Geistern! Zur Not hilft
ein Schwert des Gehorsams. Packen Sie noch
die Munition und den Nahrstoffdrink ein,
bevor Sie den Raum durch die andere Tiir
verlassen und nach unten gehen. Erschrecken
Sie nicht — der Raum hinter der nichsten Tiir
steht lediglich auf dem Kopf. Werfen Sie
einen Blick in die Aufzeichnungen, die
Sie nach dem Kampf gegen Richard gefunden
haben, wenn Sie wissen wollen, was hinter
dem Hokuspokus steckt. Nehmen Sie die
Pistolenkugeln mit und kehren Sie wiederum
zum Aufzug zuriick.

Was muss ich unten erledigen?

Fahren Sie diesmal nach unten und holen Sie
sich die heilige Kerze und die Patronen, die Sie
draufien finden. AnschlieBend Klettern Sie die
Leiter hinab. Im Duschraum jiten Sie das
Unkraut, stecken die Billardkugel ein und
Kklettern weiter nach oben. Laufen Sie die Gasse
entlang und erledigen Sie die Fledermause.
Nehmen Sie den Erste-Hilfe-Kasten und am Ende
der Gasse den Volleyball sowie das Medaillon an
sich. Im Inneren des Gebéudes laufen Sie nach
unten, reifen sich die Kerze unter den Nagel und
gehen durch die Tiir. Hinter der ndchsten Tiir am
unteren Ende der Treppe liegt die Bar, in der

d::::::::::::@

HINTERTREPPE
iber diese Treppe
gelangen Sie von
Zimmer 301 im
dritten Stock in
Zimmer 201 in der
zweiten Etage.

Sie die Notiz des Barmannes lesen. Nachdem
Sie die Billardkugel auf dem Billardtisch platziert
haben, kehren Sie durch das Loch in Henrys
Wohnung zurtick.

Appartement 302

Werfen Sie einen Blick aus dem Schlafzimmer-
fenster. Rufen Sie dann die Nummer der Bar
an und merken Sie sich die neue Nummer.
Dann iiberpriifen Sie, ob neue ,Post“ unter
der Tiir liegt, vertreiben ein paar Ddmonen,
kiimmern sich um IThr Inventar und speichern
Ihren Spielstand. Durchs Loch kehren Sie in
die Bar zuriick.

Wie bringe ich Eileen zur Bar?

Bevor Sie die Tiir mit dem Code 6ffnen, holen
Sie Eileen ab. Im Sportladen legen Sie den
Volleyball in den Korb zu den anderen Béllen.
Mit Eileen im Schlepptau fahren Sie mit dem.
Lift ganz nach oben und machen sich auf den
Weg zum Tierladen. Von dort aus geht’s durch
den Tierladen weiter zu dem Raum, der Kopf
stand. Hinter der Tar mit der Uhr warten
einige Geister auf Sie. Laufen Sie ganz nach
unten und gehen Sie durch die nachste Tiir,
hinter der Sie es mit mehreren Affen und
Hunden zu tun bekommen. Schnappen Sie
sich die Waffen der Gegner und den Nahr-
stoffdrink, bevor Sie durch die néchste Tir
gehen. Hinter der Tiir am unteren Ende der
Treppe laufen Sie die Gasse entlang und durch
die Tir neben dem Adtomaten. Weichen Sie
den Rollstithlen aus und retten Sie sich in die
Bar. Dort geben Sie den Code ein. Im sich
anschlieRenden Treppenhaus eilen Sie nach
unten und erledigen dabei die Fledermause.
Bevor Sie durch die Tiir gehen, schnappen
Sie sich noch den Erste-Hilfe-Kasten.

Wie besiege ich die Wandmonster?

Schlagen beziehungsweise schiefen Sie auf
die Monster. Sobald Sie einen Gegner treffen,
aber alle Monster Schaden nehmen, haben Sie
den Schwachpunkt der Gegner gefunden.
Versuchen Sie, stets das passende Monster
anzugreifen und decken Sie es mit zahlreichen
Attacken ein. Kiimmern Sie sich weniger um
Eileen, sondern gehen Sie voll in die Offensi-
ve. Versuchen Sie, die Monster zu treffen,
bevor Sie sich einen Treffer einfangen. Nach
dem Kampf gehen Sie durch die Tir und die
lange spiralférmige Treppe hinab. Nutzen Sie
das Loch, um kurz Henrys Appartement zu
betreten, und gehen Sie dann durch die Tiir
am Ende der Treppe. Ubersehen Sie das
Tagebuch des Hausmeisters nicht!

Zuriick im Wohnblock

Appartement 302

Sie befinden sich in Henrys Appartement, das
allerdings wieder ungewohnt aussieht.
Sammeln Sie die Aufzeichnungen auf dem
Tisch ein und sehen Sie sich dann den hinte-
ren Teil der Wohnung an. Im Bad finden
Sie ein Loch zum gewohnten Appartement
302. Im Schlafzimmer stofen Sie auf zahlrei-
che rote Zettel. Zuriick im Wohnzimmer,
lernen Sie den Absender der roten Briefe ken-
nen. Ziehen Sie nach der Zwischensequenz
die Spitzhacke aus der Wand und gehen Sie
durch das Loch in Henrys Appartement.
Benutzen Sie die Hacke an der Stelle, wo Sie
sie in Josephs Appartement aus der Wand
gezogen haben. In dem Versteck untersuchen
Sie den Korper, um einen Schliisselbund zu
finden, mit dem Sie die Ketten an der
Wohnungstiir 16sen kénnen.

Wie komme ich durch Stockwerk 2 und 37

Begeben Sie sich in Zimmer 301, erledigen Sie
dort die Gegner und steigen Sie die Stufen
hinab. Sie landen im Appartement 201, wo Sie
sich den Nahrstoffdrink schnappen. Auf dem
Weg zu Appartement 202 werden Sie von
Walter attackiert. Beeilen Sie sich. Durch das
Loch im Wohnzimmer gelangen Sie in die
Wohnung mit der Nummer 203. Hier nehmen
Sie nur den Néhrstoffdrink an sich und betreten
Appartement 204. Uber das Treppenhaus gelan-
gen Sie zu den Wohnungen 205 bis 207. Falls Sie
sich mit Revolverkugeln eindecken wollen,
machen Sie einen kurzen Abstecher zu Eileens
Wohnung. Im Appartement 205 finden Sie
einen Nahrstoffdrink und ein Loch in der Wand,
in 206 stofen Sie auf Walter und eine Kerze und
in 207 auf Pistolenkugeln. Verlassen Sie die Woh-
nung durch den Vorderausgang und steigen Sie
die Stufen hinab in den ersten Stock.

Wie komme ich zur Wohnung des Hausmeisters?

Durchsuchen Sie die Appartements, um in der
Wohnung 107 einen Nihrstoffdrink und in
der Wohnung 106 eine Ampulle, einen
Erste-Hilfe-Kasten und eine Kerze zu finden.
Da Ihr eigentliches Ziel — Raum 105 - leider
verschlossen ist, gehen Sie durch die
Doppeltiir ins Treppenhaus. Hier lesen Sie in
dem Buch in der Mitte des Raums, bevor Sie
die anderen Appartements im ersten Stock
abklappern. Im * Gang finden Sie zwei
hingende Geister, die Sie ansprechen. Im
Zimmer 104 sind Wandmonster, die Sie ins
Jenseits schicken kénnen. Auflerdem stoflen
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Unvergessiich

Wer jetzt flir PLAYZONE einen neuen Abonnenten wirbt, erhalt
das Action Replay MAX inkl. 8 MB Memory Card gratis!

WM g |it dem genialen
M Cheat-System

l Action  Replay
MAX von Bigben Interactive
haben frustrierende Spielerleb-
nisse ein Ende. Ohne schlech-
tes Gewissen konnen Sie an
Thren PS2-Spielen herumtrick-
sen und unendlich Leben, extra
Munition und geheime Level
erlangen. Auf der beiliegenden
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For Play§ MEMOR S Cheatcodes fiir die aktuellen
CARp k
cc bzw. besten PlayStation-2-Spie-
iES (ﬂ le vorinstalliert. Der Download
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THISISM : : 5
erfolgt automatisch direkt tiber
die Konsole. Und auf der bei-
liegenden 8MB Memory Card

UNLEASH THE POWE ki’)ninen sogzllr nochl m[:hr
[ Codes gespeichert werden. Das
BEAT THE GAME' Action Replay MAX verfiigt

iiber eine automatische Spiel-

R USE ON EUROPEAN CONSOLE) und DVD-Erkennung und
spielt sogar Import-Filme ab.
w Fiir echte PS2-Fans also absolut

interactive unverzichtbar!

Coupon ausgefiillt per Post oder Fax an: PLAYZONE, Computec Abo ice, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf; Fax: 0451-4906770.
ice GmbH, ar 77

. JA, ich mdochte PLAYZONE mit DVD abonnieren! Bitte senden Sie mir folgende Pramie:
Einfach und bequem (€ 55,20/12 Ausg.; Ausland: € 68,40/12 Ausg.; Osterreich € 64,20/12 Ausg.) Action Replay MAX inkl. 8 MB Memory Card

(Artikel-Nr.: 002549)

online abonnieren:

Lieferung, solange Vorrat reicht.

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird
(bitte in Druckbuchstaben ausfillen) Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusétzlich
zwei Ausgaben kostenlos!

Name, Vorname Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

1 Bequem per Bankeinzug (Prémienlieferzeit ca. 2-3 Wochen)

Dort finden Sie auch eine S e
Ubersicht samtlicher Abo- PLZ, Wohnrt Konto-Ar, .
AngebOte von PLAYZONE Telefon-Nr./E-Mail (fir weitere Informationen) BLZ

und weiterer COMPUTEC-
Magazine.

Die Pramie geht an folgende Adresse: Kontoinhaber:

Name, Vorname 7 Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6-8 Wochen)

Der neue Abonnent war in den letzten zwilf Monaten nicht Abonnent der PLAYZONE! Aus

rechtichen Griinden diirfen Pramienempfanger und neuer Abonnent nicht ein und dieselbe
StraBe, Nr. Person sein! Das Abo gilt fiir mindestens 12 Ausgaben und vertangert sich automatisch um
wetere 12 Ausgaben, wenn nicht spatestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes
gekiindigt wird. Die Pramie gent erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gitt
nur fiir PLAYZONE mit DVD. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund einer Bearbe

PLZ, Wohnort
tungszeit von ca. zwei Wochen nicht immer mit der néchisten Ausgabe beginnen kann,
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COL IR o (LT SILENT HILL 4: THE ROOM

sich um Wltr.

Sie auf einen Erste-Hilfe-Kasten und einen INFO ALTERNATIVE ENDSEQUENZEN

weiteren Geist. Die nichsten Untoten finden

Sie im Appartement 103 und 102. Auferdem l’

gibt’s dort jeweils einen Nahrstoffdrink zu ent- The End H

decken. Im Raum 101 warten der letzte Geist

und etwas Pistolenmunition. Danach brechen Je nachdem, wie Sie sich wihrend des Spielverlaufs verhalten, &ndert sich

Sie Richtung Appartement 105 auf. Nach der Abspann. Hier sind einige Faktoren, die Sie beachten sollten, wenn Sie

der Zwischensequenz benutzen Sie eine ein anderes Ende freischalten wollen:

heilige Kerze, um Eileen zu heilen. So ist Ihre

Gefahrtin ideal auf den Endkampf vorbereitet. - Eileens Zustand beim Endkampf: Versuchen Sie, Walter zu besiegen, bevor Eileen in das Becken
mit den Klingen steigt.

Wo finde ich Walter? - Die Schwere von Eileens Verletzungen: Wenn Eileen stérker verletzt ist, bewegt sie sich beim

In der Wohnung 105 untersuchen Sie die rote Endkampf schneller auf das Becken zu.

Box im Regal, schnappen sich das Stiick - Der Zustand von Henrys Wohnung: Je nachdem, wie démonenfrei Appartement 302 ist,

Nabelschnur und machen sich auf den Riick- bekommen Sie einen anderen Abspann zu sehen.

weg zu Henrys Wohnung. Vorsicht - die Ginge

und Appartements sind voller neuer Gegner. In Insgesamt kénnen Sie vier verschiedene Endsequenzen freispielen

Ihrem Appartement misten Sie zuerst Ihr
Inventar aus und speichern das Spiel. Lassen Sie
drei Felder im Inventar frei. Die Nabelschnur
miissen Sie unbedingt mitnehmen. Nachdem
Sie einen Blick in Walters Versteck geworfen
haben, beriihren Sie das Loch an der Stelle, wo
‘Walters Korper aufgebahrt war. In der roten
Dimension klettern Sie ins ndchste Loch.

21 Sakramente: Eileen (iberlebt den Endkampf nicht, Appartement 302 wird von Damonen belagert.
Eileens Tod: Eileen (iberlebt den Endkampf nicht. Appartement 302 ist d&monenfrei.

Mutter: Eileen Giberlebt den Endkampf. Appartement 302 wird von Démonen belagert.

Flucht: Eileen iiberlebt den Endkampf. Appartement 302 ist damonenfrei.

el I

UND TSCHUSS ... Das war’s
Wie besiege ich Walter? fiir Walter. Ob Happyend oder
Zu Beginn des Kampfes ist Walter unverwund- 3 bises Erwachen - Sie kénnen
bar, Benutzen Sie dann die Nabelschnur an dem das Ende des Albtraums
Monster. AnschlieRend rennen Sie im Kreis und selbst bestimmen.
ziehen die Speere aus den Koérpern. Sammeln Sie i
vier davon ein und rammen Sie sie in das
Monster. Nachdem Sie alle acht Speere in das
Biest gebohrt haben, konnen Sie Walter
verwunden. Greifen Sie zu Ihren stérksten Waf-
fen und feuern beziehungsweise schlagen Sie auf
den Gegner ein. Wenn Ihnen die Munition
ausgeht, greifen Sie sofort zu einer Schlagwatfe
und bearbeiten Walter ununterbrochen. Beeilen
Sie sich, denn je mehr Zeit Sie sich lassen, desto
grofer ist die Wahrscheinlichkeit, dass Eileen
den Kampf nicht tiberlebt.




NACKTE ANGST
IM CINEMA X

stere Infos unter
N cinemaxxde

Die Bilder saugen einen ein. Der PULS STEIGT, und das natiirliche
FLUCHTVERHALTEN wird eingeldutet. Aber man bleibt sitzen.

KEIN ENTKOMMEN vor der nackten Angst. Tauchen Sie ein in die
FASZINATION CINEMAXX. Dort, wo die GROSSEN GEFUHLE zu Hause sind.

Einfach buchen unter www.cinemaxx.de oder www.tickets.t-online.de
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=
unserer

L“ Die Losung wurde auf dem normalen Schwie- - Mit dem Psi-Angriff schalten Sie die meisten
osung rigkeitsgrad erstellt. Dabei wurde jeder Ab- Gegner mit einem einzigen Treffer aus.

schnitt mehrmals durchgespielt, um den opti- - Schleudern Sie gefahrliche Gegner zu Boden!
- t = malen Losungsweg zu finden. Dazu setzen Sie den grofen Psi-Angriff oder
me's ern Sle die verbesserte Telekinese-Fahigkeit ein. Da-
Allgemeine Tipps nach kénnen Sie den wehrlosen Feind mit
" M' 1 Schusswaffen bearbeiten.

a e ISSIOnen - Viele Ritsel lassen sich mit der Telekinese- - Wenn Alarm ausgelost wird, suchen Sie sich
Fihigkeit 16sen. ein gutes Versteck. Es erscheinen unendlich

Ohne SChWIGfI kelten - Sobald Sie die Feinde mit einer Projektion viele Feinde, egal wie viele Sie erledigen.
g . steuern konnen, setzen Sie diese Psi-Kraft - In Liiftungsschichten und Rohren sind Sie

hédufig ein. Ihr Ebenbild eignet sich he vor allen Gegnern sicher
vorragend, um unbekannte Abschnit- - Die Heilungs-Fihigkeit konnen Sie selbst
te zu erkunden, da die Projektion dann benutzen, wenn Sie in einem Schrank
fiir die Feinde unsichtbar ist stehen oder durch einen Liiftungsschacht
kriechen.

Isolation

{onzentrieren Sie Ihre Psi-Krafte auf die
Schalttafel neben der Tiir und verlassen Sie
den Raum. Im ndchsten Zimmer machen Sie
sich mit der Telekinese vertraut und heilen
sich nach der Zwischensequenz. Im langen
Korridor biegen Sie nach rechts ab. Schlagen
Sie den Chirurg im folgenden Abschnitt nie-
der und sammeln seinen Sicherheitspass ein.
Weichen Sie den Angriffen der beiden Wich-
ter aus und kontern Sie mit einigen Faust-
schldgen. Danach eilen Sie zur Chirurgie, um
den Computer zu benutzen. Auf der 3D-Karte
nehmen Sie den Aufzug unter die Lupe, um

den Zugangscode zu erhalten

Vorbereitungen
Dieser Abschnitt dient lediglich als Tuto-
rial. Machen Sie sich mit der Steue-
rung vertraut und tiben Sie die un-
terschiedlichen Bewegungen

ISOLATION Schiagen Sie den
Arzt nieder und schnappen
Sie sich die Schliisselkarte.




EXPERIMENTE Setzen
Sie Verwirrung ein, um
mlo Tiere zu beruhigen.

¥

Experimente

Nach der Zwischensequenz setzen Sie sich an
den Computer des Wachmanns. Schauen Sie
sich die Karte an und 6ffnen Sie die Tiir anhand
des Meniis. Dana
Sprinten Sie auf die gegeniiberliegende Seite
und Klettern Sie in den kleinen Schacht hinter
den Kisten. Die Wache in dem Korridor lenken
Sie ab, indem Sie die Tiir des kleinen Kastens
mit Telekinese manipulieren. Sobald der Mann
panisch in Thre Richtung fliichtet, konnen Sie
Ihren Weg fortsetzen. Schalten Sie den Wichter
im Mikro-Analyse-Korridor aus und betreten Sie
den Bereich auf der rechten Seite. Von dort aus
laufen Sie weiter in Richtung Primatenlabor. Im
folgenden Abschnitt erhalten Sie eine neue Psi-
Fihigkeit, die Sie sofort an dem Wichter aus-
probieren. Der Arzt aktiviert den Alarm, sobald
er Sie entdeckt. Verstecken Sie sich deshalb hin-
ter den Kéfigen und setzen Sie Verwirrung ein,
um die Affen zu beruhigen. Wenn der Doktor
wegsieht, schleichen Sie in das Labor und set-
zen ihn aufler Gefecht. Nehmen Sie den Pass an
sich, der auf dem Tisch liegt, und packen Sie die
Betaubungspistole ein. Danach kehren Sie zum
Mikro-Analyse-Korridor zurtick. IThr néchstes
Ziel ist der Raum mit den Patientendaten. Dort
zerstoren Sie die Kamera und benutzen einen
der Computer.

"h geht’s weiter ins Foyer.

@HITEITLD KOMPLETTLOSUNG

FELDEINSATZ Folgen

Feldeinsatz

Folgen Sie den Soldaten und machen Sie die
Feinde mit dem Prazisionsgewehr unschadlich.
Arbeiten Sie sich durch den Tunnel voran und
biegen Sie am Ende nach links ab. Folgen Sie
Jayne zu dem Schuppen. Klettern Sie die Leiter
hinauf und warten Sie am oberen Ende der
Treppe kurz ab, bis das Rohr explodiert. Da-
nach geht's weiter zur Leiter. Legen Sie den
Schalter um und erforschen Sie den Raum auf
dem oberen Stockwerk. Hier finden Sie eine
Waffe und ein Medikit. Danach geht’s nach
unten zu Jayne. Ballern Sie sich durch die
nichsten Raume. In der groflen Halle klettern
Sie an der Leiter hinauf zur oberen Ebene. Fol-
gen Sie Threr Begleiterin und laufen Sie in den
Hauptkontrollraum. Benutzen Sie den Compu-
ter auf der rechten Seite des Pults und testen
Sie einige Passworter. Jayne nennt [hnen nach
kurzer Zeit den richtigen Code. Anschliefend
durchsuchen Sie das Dokument, das Sie im
Papierkorb des Computers finden. Nach der
Zwischensequenz folgen Sie wieder Jayne.

Flucht

Machen Sie die Feinde kampfunfihig und ver-
lassen Sie den Raum, sobald der Alarm deakti-
viert wird. Uber den Aufzug erreichen Sie das

Sie Jayne zu der Hiitte.

R

der

Stockw Zwischense-
quenz setzen Sie die Projektion ein, um die
Kamera zu deaktivieren. Danach halten Sie
sich immer links, bis Sie den grofien Raum mit
dem Ofen erreichen. Gleich rechts an der
Wand ist ein Schalter, mit dem Sie den Alarm
an- und ausschalten kénnen. Laufen Sie zur
Laserbarriere und nutzen Sie die Projektion,
um den Schalter auf der anderen Seite zu errei-
chen. Mit Verwirrung schleichen Sie sich hin-
ter den Wachter und schalten den Kerl leise
aus. Stellen Sie sich auf den Aufzug und setzen
Sie die Projektion ein, um das Kontrollpult zu
bedienen. Nach der kurzen Zwischensequenz
ballern Sie sich den Weg frei, bis Sie den klei-
nen Kontrollposten erreichen. Innen betati-
gen Sie den Schalter. Den Aufzug am Ende der
Halle aktivieren Sie auf dieselbe Weise wie den
letzten. In der ndchsten Halle wartet ein Hin-
terhalt auf Sie. Hinter nahezu jeder Siule ver-
steckt sich ein Feind. Laufen Sie nach links die
Rampe hinauf und erledigen Sie die Gegner
von der Seite. Arbeiten Sie sich weiter voran,
bis Sie das Fluchtauto erreichen.

néchste

Wahnsinn

Steigen Sie die Leiter an dem Turm hinauf und
klettern Sie tiber das Gelander. Hangeln Sie bis
zum Scheinwerfer, ziehen Sie sich nach oben

WAHNSINN Hangeln,Sie an dem
Gitter vorbei und sidubern Sie *
den Hof mit dem Distanzgewehr.
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und heben Sie das Prizisionsgewehr auf. Mit
dieser Waffe sdubern Sie zunéchst den Hof.
Bei der Statue geht’s weiter nach rechts. Klet-
tern Sie durch das Fenster und erledigen den
zweiten Wachter, sobald die kurze Zwische

sequenz vorbei ist. Offnen Sie die Tiir zur Bi-
bliothek und schleichen Sie an den Arzten
vorbei oder setzen Sie die Kerle auf8er Gefecht.
Lesen Sie die Notiz, die auf dem Tisch liegt,
und benutzen Sie anschliefend den Compu-
ter. Entriegeln Sie die Tiir und klettern Sie hi-
nauf. Nachdem den neuen Gang betreten
haben, klettern Sie in den Schacht neben
dem Fenster. Weiter geht’s die Treppen nach
unten. Schleudern Sie Thre Opfer einmal mit
Schwung gegen die Wand, um sie kampfunfé-
hig zu machen. Schleichen Sie nun durch di

Krankenstation, bis Sie d chste grofe Hal-
le erreichen. In dem Raum oben kdnnen Sie
sich verstecken. Schnappen Sie sich die Si-
cherheitskarte Zimmer.
Unten bei den Kranken benutzen Sie die Ma-
gnetkarte, um die Tiir zu entriegeln. Die Tiir

aus diesem oberen

ist nur gedffnet, solange Sie den Signalton ho-
ren koénnen. In der nachsten Halle verfolgen
die Wiichter einen Patienten. Nutzen Sie die
Gelegenheit und schleichen Sie zur anderen
Seite. Laufen Sie an den Zellen vorbei und be-
nutzen Sie den Computer am Ende des Gangs.

Tipp: Die Zellen sind mit Liftungsschdchten

verbunden. Sollte Alarm ausgelost werden,
konnen Sie sich dort verstecken. Lesen Sie die

SECURITY Wenn die Wachleute in die
_ «andere Richtung blicken, schieichen
Sie an den Fenstern vorbei.

- €22 BRUCKE Mit Telekinese
SACK! An dieser Stelle lassen Sie die Briicke
komme! nur weiter, wenn Sie | nach oben schweben.

Notiz an der Wand, um den Zellencode fiirs
1 erhalten. Betreten
itt. Hier miissen Sie auf die
Schalten

Erdgeschoss > den
nichsten Abs
Kameras achten.
schnellstmoglich aus, damit kein Alarm aus-
6st wird. Am Ende des Abschnitts 6ffnen
ie das Gittertor, indem Sie den Code einge-
ben. Steigen Sie die Treppen hinauf. Zerstoren
Sie die Kameras und beseitigen Sie die Feinde.
Danach manipulieren Sie den Schalter hinter
dem Gittertor. Stellen Sie sich ans néchste Git-
ter und benutzen ion, um das
Tor per Computer zu 6ffnen. In der ersten Zel-
le links finden Sie Jayne.

Sie die Wachen

e die Proj

Rettung
Benutzen Verwirrung an Jayne, um sie zu
beruhigen. Zudem konnen Sie der Frau Be-
fehle erteilen. Jayne wechselt zwischen dem
Folgen- und Warten-Modus, wenn Sie Ver-
wirrung einsetzen. Steigen Sie die Treppen
hinab und 6ffnen Sie die Tir. Erledigen Sie
den Gegner im Gang und kriechen Sie unter
der zweiten Tir hindurch. Steigen Sie aus
dem Fenster und entfernen Sie das Holzbrett
von der Tiir. Drauflen benutzen Sie die Tele-
kinese, um die Feuerleiter auszufahren. Oben
ballern Sie sich den Weg frei. Sobald Jayne
iiber das Brett lduft, schalten Sie die beiden
Wiichter aus. Mit der
sich eine neue Briicke. Helfen Si

Telekinese bauen Sie
ayne und

Easteregy:
Earth Impact

Nachdem Sie das Gebdude betreten haben, startet
eine kleine Zwischensequenz. Folgen Sie dem Mann
in das Zimmer. An dem Automaten kdnnen Sie eine
Runde Earth Impact spielen. Ab sofort konnen Sie
das Minispiel auch von lhrem Inventar aus aufrufen.




setzen Sie Ihren Weg fort. Klettern Sie an der
Leiter hinab zum Balkon. Danach biegen Sie
nach rechts ab und lehnen sich an die Wand.
Schleichen Sie an der Uberwachungszentrale
vorbei zum nachsten Bal Jetzt 6ffnen Sie
die Tiir und schalten die Feinde aus. An-
schlieend sprechen Sie mit dem Patienten,
um den Schliissel zu erhalten. Entriegeln Sie
die Tiir zum zweiten Balkon und holt Jayne.
Klettern Sie in den Aufzug und driicken Sie
auf den Knopf. Fahren Sie nach unten und
lassen Sie Jayne im Gang warten. Drauflen
erledigen Sie die Wachter und sdubern den
angrenzenden Gang. Bringen Sie Jayne zum
Gullydeckel und fliichten Sie aus der Anstalt.

Vertrauen

Erledigen Sie die Scharfschiitzen und folgen
Sie dem Verlauf des Weges. Bei der Basis lau-
fen Sie um die Ecke und klettern tiber die Kis-
ten auf die andere Seite des Zauns. K en
Sie in den Liiftungsschacht und begeben Sie
sich zur Treppe. Nach der Zwischensequenz
folgen Sie dem Mann und machen ihn und
seinen Kameraden unschadlich. Laufen Sie
die Treppe im Gang hinauf und saubern Sie
die Raume der Reihe nach. Im zweiten Raum
laufen Sie zum Fenster auf der linken Seite.
Lesen Sie die Notiz und untersucht die Com-
puter. Warten Sie, bis Starke den Strom ange
schaltet hat. Uberpriifen Sie die Dateien im
Computer und laden Sie die Karte runter. In
der groflen Halle miissen Sie drei Gegner ins
Land der Traume schicken. Eilen Sie nach au-
Ren, machen Sie die Feinde kampfunfihig
und sprechen Sie mit dem Colonel. Steigen
Sie die Leiter hinauf und klettern Sie {iber das
Vordach. Erledigen Sie die drei Heckenschiit-
zen und rutschen an der Leiter nach un-
ten. Jetzt 6ffnen Sie das Tor und klettern tiber
den Zaun. Nachdem Sie weitere Scharfschiit-
zen neutralisiert haben, springen Sie {iber die
Bahnschranke und folgen dem Verlauf der
Gleise. Im Tunnel laufen Sie durch die Wag-
gons und betreten den kleinen Raum. Neh-
men Sie den Schliissel mit und 6ffner das
Gittertor. Nach der Zwischensequenz gehen
Sie in die Hocke und schicken eine Projek-
tion los. Ubernehmen Sie einen der Feinde
und schalten Sie mit ihm alle Gegner aus.

In der Falle

Machen Sie die drei Gegner unschddlich und
offnen Sie die Tir auf der rechten Seite. In
dem groflen tberfluteten Raum miissen Sie
die Hebel umlegen. Hier ist Vorsicht geboten,
da sich standig neue Feinde von der Decke
abseilen. Rennen Sie zur Ttr und benutzen
Sie Telekinese, um den Hebel umzulegen. An-
schliefend heben Sie das kleine Gitter an,
das Sie vor der finden. Springen Sie nach
unten und folgen Sie dem Wasser. Sobald die
beiden Feinde keine Bedrohung mehr dar-
stellen, stellen Sie sich vor die ndchste Tiir
und legen den Hebel im Wasser mithilfe
einer Projektion um. Auf dem Balkon erschei-
nen Scharfschiitzen, die Sie mit Telekinese zu
Ihnen ziehen kénnen. Thre Opfer tberlassen
Ihnen ein Priazisionsgewehr. Betreten Sie nun
den nichsten Gang und erledigen Sie die
Feinde im folgenden Ab tt. Laufen Sie
durchs Wasser und legen Sie die Hebel tber
den Gittern per Telekinese um. Sdubern Sie
den nachsten Abschnitt und fiihren Sie Jayne
zum Aufzug. Anschliefend steigen Sie an der

™

AUFZUG Kiettern Sie g
auf die andere Seite der 3
Halle und steigen Sie

die Leiter hinauf.

LASER Die Lasersperren
deaktivieren Sie'mithiife
einer Projektion.




Leiter nach oben und hangeln am Sims ent-
lang. Klettern Sie die zweite Leiter hinauf,
schalten Sie die beiden Soldaten aus und stel-
len Sie sich vor die Lasersperre. Jetzt aktivie-
ren Sie die Projektion. Eilen Sie zum dritten
Feind, iibernehmen Sie die Kontrolle tiber
den Kerl und deaktivieren Sie die Laser. Da-
nach rennen Sie sofort zu dem Hebel, damit
der Aufzug nach oben fahrt. Folgen Sie dem
Verlauf der Ginge, bis Sie eine grofe Halle
erreichen. Betreten Sie die Rohre und ballern
Sie sich bis zur anderen Seite durch.

Die StraBen von New York

Steigen Sie die Leiter hinauf und schnappen
Sie sich die abgesagte Schrotflinte. Danach
geht's runter zu den Regalen, zwischen de-
nen Sie einen kleinen Schacht finden. Erledi-
gen Sie die Feinde auf der anderen Seite mit
dem Psi-Angriff. Laufen Sie nach rechts um
die Ecke und schaffen Sie auch den Agenten
dort aus dem Weg. Rennen Sie durch die Gas-
se, die der Mann bewacht hat, bis die kurze
Zwischensequenz startet. Danach machen Sie
den Gegner kampfunfihig und folgen dem
Bandenmitglied. Im Haus sprechen Sie mit
der Frau und bieten ihr Ihre Hilfe an. Das Pa-
ket bringen Sie zu der Tiir, die gegeniiber dem
Liftungsschacht liegt. Danach kehren Sie zu
der Frau zuriick und durchqueren das Haus.
In der Halle laufen Sie nach links die Rampe
hinauf und 6ffnen die Tiir. Biegen Sie nach
rechts ab und reden Sie mit den Banden-
mitgliedern. Folgen Sie den Gangmitgliedern
und bekimpfen Sie die Feinde. Achten Sie
darauf, dass Sie keinen Threr eigenen Leute
anschieflen. Sobald die Schlacht voriiber ist,
klettern Sie an der Feuerleiter hinauf, betre-
ten die Wohnung und werfen einen Blick auf
die Unterlagen, die auf dem Tisch liegen.

Teamwork

Laden Sie das Prazisionsgewehr durch und
erledigen Sie die Feinde. Nach der kurzen
Einsatzbesprechung folgen Sie dem Funker in
das Haus. Es gibt zwei Zuginge, die abgedeckt
werden miissen. JC deckt meistens das Tor.
Kiimmern Sie sich um den Hintereingang
und erledigen die Feinde schon an der Ram-
pe. Heilen Sie Ihre Teamkollegen, falls notig.
Verteidigen Sie die Stellung, bis Sie gerufen
werden. Eilen Sie dann zum Colonel und tei-
len Sie ihm die neue Funkfrequenz mit. Nach
der kurzen Zwischensequenz bewegen Sie
sich geduckt vorwirts und decken den Abzug
der Truppe mit dem Prizisionsgewehr. An-
schlieRend folgen Sie den Soldaten und erle-
digen die Feinde bei den Hausern. Arbeiten
Sie sich durch das Gebiet, bis Sie die kleine
Gasse erreichen. Sobald die Zwischensequenz
zu Ende ist, erschaffen Sie eine Projektion
und lassen die Lasersperre hinter sich. Uber-
nehmen Sie einen der Wachtposten und ren-
nen Sie die Rampe hinab. Biegen Sie sofort
nach links ab und begeben Sie sich in den
kleinen Wehrgang. Dort legen Sie den Hebel
um und laufen anschliefend zum Colonel.
Stiirmen Sie die Basis und arbeiten Sie sich
zum Haupttor vor. Nach der kurzen Lagebe-
sprechung machen Sie sich auf die Suche
nach der Tiir. Vom Tor aus laufen Sie rechts
an der Wand entlang und betreten den Sei-
tengang. Untersuchen Sie die Holztiir. Sobald
alle Gegner beseitigt sind, laufen Sie zu der
verwundeten Frau.

OIS SECOND SIGHT)
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Ausbruch

Dies ist eine reine Ballermission. Folgen Sie
dem Colonel und schaffen Sie die Feinde aus
dem Weg. Nutzen Sie dazu den Psi-Angriff
und greifen Sie auf die Feuerwaffen zuriick,
sobald Thnen die Psi-Energie ausgeht. Bei der
ersten Feuerleiter miissen Sie den Aufzug links
an der Wand per Telekinese in Bewegung set-
zen. Eilen Sie nach unten und fahren zum
Fenster. Innen entriegeln Sie die Tur. Bei der
nichsten Feuerleiter schnappen Sie sich die
Prizisionsgewehre und schalten die feindli-
chen Scharfschiitzen aus. Bleiben Sie dicht
beim Colonel und folgen Sie seinen Anwei-
sungen. Mit dem Prézisionsgewehr haben Sie
diesen Korridor schnell gesaubert.

Verschwirung

Vorab: In diesem Abschnitt kénnen Sie alle
Gegner mit der Projektion-Fihigkeit erledigen.
Bleiben Sie zunichst am Eingang stehen und
richten Sie IThren Blick auf die Eingangstiir.
Erschaffen Sie nun eine Projektion und laufen
Sie in den Gang zu Ihrer Linken. Ubernehmen
Sie die Kontrolle iiber eine der beiden Wachen
und eroffnen Sie das Feuer. Sobald der erste
Agent kampfunfahig ist, zerstéren Sie die
Uberwachungskamera. Jetzt widmen Sie lhre
Aufmerksamkeit dem  gegentberliegenden
Gang. Ergreifen Sie die Kontrolle iiber den ers-
ten Wichter und erledigen Sie die feindlichen
Agenten sowie das Reinigungspersonal. Wenn
Sie einen einzelnen Gegner antreffen, setzen
Sie den Psi-Angriff ein, um den Agent mit ei-
nem einzigen Schuss aufier Gefecht zu setzen.
Sobald Sie den langen Korridor erreichen,
durchsuchen Sie den kleinen Raum an der
Ecke. In der Kammer finden Sie einige Kartons
mit UVDs. Reiflen Sie sich diese Datentrdger
unter den Nagel und kehren Sie zum Korridor
zuriick. Biegen Sie nach links ab und betreten
Sie die verlassene Damentoilette. Von hier aus
schicken Sie noch mehr Projektionen los, um
weitere Feinde aus dem Verkehr zu zichen. Am
Ende des Korridors biegen Sie nach rechts ab

R
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und gehen in den ersten Raum auf der rechten
Seite. Mit der Projektion iibernehmen Sie dort
einen Mann und deaktiviert die Kamera mit-
hilfe des Handflichenscanners. Sobald Sie alle
Wachen beseitigt haben, laufen Sie den Korri-
dor entlang, biegen nach rechts ab und betre-
ten den ersten Raum auf der linken Seite. Auf
dem Tisch hinten rechts liegt eine Notiz, die
Sie lesen miissen, damit Sie den richtigen Be-
nutzernamen fiir den Computer erhalten. Auf
der gegeniiberliegenden Seite des Korridors
finden Sie den Computerraum. Laufen
dem PC hinten links und ruft die E-Mails ab.
Speichern Sie die Videodatei auf dem Desktop
und kopieren Sie sie auf eine der UVDs. Weiter
geht's zum zweiten Computer. Schalten Sie
die Kameras ab und kopieren die Videoda-
tei auf den Desktop. Starten Sie das Video und
verlassen Sie den PC, ohne dabei den Media-
Player zu beenden. Verlassen Sie den Raum
und biegen Sie nach rechts ab. Den Metallde-
tektor setzen Sie mit Telekinese aufer Kraft.
Laufen Sie durch den Detektor, noch wihrend
Sie die Telekinese wirken lassen. Am Ende des
Gangs betreten Sie den Raum links und laufen
auf den Bildschirm zu.

Infiltration

Sie zu

Machen Sie die drei Soldaten unschadlich und
laufen Sie durch die Ttir auf der rechten Seite.
Lesen Sie die Notiz auf dem Tisch und schi-
cken Sie eine Projektion los. Schalten Sie die
Wachen bei dem Helikopter aus und arbeiten
Sie sich voran. Verstecken Sie sich im Lade-
raum des Hubschraubers und nehmen Sie den
rostigen Schliissel an sich. Sobald der Alarm
eingestellt wird, warten Sie ab, bis die Feinde
verschwunden sind. Nutzen Sie eine Projekti-
on, um deren Abzug zu beobachten. Wenn die
Luft rein ist, laufen Sie nach auflen und neu-
tralisieren die Heckenschiitzen. Klettern Sie
die Leitern hinauf und wenden Sie die Teleki-
nese auf den Schaltkasten an der Wand an,
um die Briicke nach unten zu klappen. Auf der
anderen Seite geht’s nach unten ins Gebdude.
Laufen Sie im nédchsten Korridor geduckt,
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Final Fantasy VIll und IX

Gran Turismo 2
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sone

Tomb Raider: Ihu Chronik

Wer jetzt beim PLAYZONE-Miniabo zuschlagt, spart doppelt: den Weg zum
Kiosk und Geld. Fiir 9,90 € gibt's 3 Ausgaben der PLAYZONE + 1 Sonderheft.

LAYZONE: PlayStation-2-

Einkaufsfiihrer

Das neue PLAYZONE-
Sonderheft bietet Testvideos zu sage und
schreibe 450 PlayStation-2-Titeln. Das
Sonderheft eignet sich daher nicht nur als
perfekte Einkaufshilfe fiir Einsteiger, es ist
auch ein vollstindiges DVD-Nachschla-
gewerk mit allen PS2-Hits. Aber auch fiir
Schndppchenjager ist das aktuelle Sonder-
heft dank der kompletten Liste aller erhalt-
lichen Budget-Titel ein absolutes Muss.

Bequemer und schneller
online abonnieren:

Dort finden Sie auch

eine Ubersicht samtlicher
Abo-Angebote von
PLAYZONE und weiterer
COMPUTEC-Magazine.
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y | LAYZONE: Tipps&Tricks-
Sonderheft

— lIn diesem Heft finden Sie
neben detaillierten Komplettlésungen und
knackigen Kurztipps zahlreiche Cheats zu
den besten und meistverkauften Spielen der
letzten Monate. Zu den Top-Titel zihlen
Final Fantasy X-2, James Bond 007: Alles
oder nichts oder True Crime Streets of L.A..
Dank einer gezielten Auswahl an Titeln der
verschiedensten Genres ist garantiert fiir
jeden Geschmack etwas mit dabei.
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LAYZONE: Tipps&Tricks-

Sonderheft fiir PSone

Alte Liebe rostet nicht.
Darum haben die Tipps&Tricks-Profis der
PLAYZONE dieses Special fiir Sonys PSone,
dem meistverkauften Videospielsystem in
Deutschland, zusammengestellt. Darin fin-
den Sie umfangreiche Komplettlosungen zu
den besten Titeln verschiedener Genres. Da-
runter sind unter anderen Final Fantasy VIII
und IX, Tomb Raider: Die Chronik, Gran
Turismo 2, Tony Hawk's Pro Skater 2.

ax: 0451-4906770.

JA, ich mdchte das Miniabo der PLAYZONE Bitte senden Sie mir drei

Ausgaben der PLAYZONE + 1 Sonderheft fiir 9,90 €!

Absender

Name, Vorname

Strafle, Nr.

Telefonnummer (fiir evtl. Riickfragen)

PLZ, Wohnort

E-Mail-Adresse (fiir weitere Informationen)

Gefillt mir PLAYZONE, so muss ich nichts weiter tun. Ich erhalte das
Magazin jeden Monat frei Haus zum Preis von nur € 55,20/12 Ausg

(= € 4,60/Ausg.); Ausland € 68,40/12 Ausg.; Osterreich € 64,20/12 Ausg.
Versandkosten Gibernimmt der Verlag. Das Abo kann ich jederzeit kiindi-
gen, Geld fiir schon gezahlte, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich
zuriick. Gefillt mir PLAYZONE wider Erwarten nicht, so gebe ich einfach
nach Erhalt des Heftes kurz schriftlich Bescheid. Postkarte geniigt. Bitte
beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund einer Bearbeitungszeit von ca.
zwei Wochen nicht immer mit der néchsten Ausgabe beginnen kann

Bitte senden Sie mir folgendes Sonderheft:

(bitte nur ein Heft ankreuzen)

B ,PLAYZONE PlayStation-2-Einkaufsfiihrer” (Art.-Nr. 002314)

W ,PLAYZONE Tipps&Tricks” (Art.-Nr. 002480)
M, PLAYZONE Tipps&Tricks fiir PSone” (Art.-Nr. 002327)

(Die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht)

Datum, Unterschrift des Abonnenten

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

[T1 Bequem per Bankeinzug (Prémienlieferzeit ca. 2 bis 3 Wochen)

Kreditinstitut —

Konto-Nr.
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Kontoinhaber:

(7] Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6 bis 8 Wochen)

1EDIA AG, O -Mack-Stalle 77, 5076
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damit Sie nicht von den Feinden entdeckt
werden. Folgen Sie dem Verlauf des Weges
und steigen Sie die Treppen hinab. Biegen Sie
nach rechts ab und erledigen Sie die Feinde auf
dem Weg. Nach der kurzen Zwischensequenz
ziehen Sie sich ein Sttick zuriick und schicken
eine Projektion los, um die Gegend zu erkun-
den. Saubern Sie das Gebiet und rennen Sie
weiter, bis Sie das rote Haus erreichen. Laufen
Sie immer geduckt, damit Sie nicht entdeckt
werden. Schleichen Sie bis zum hintersten Teil
des Steges und stellen Sie sich vor das letzte
Fenster des Hauses. Auf dem Tisch liegt der
Schliissel, den Sie brauchen. Mit der Telekine-
se lassen Sie ihn durchs Fenster schweben. Set-
zen Sie anschlieflend Thren Weg fort. Erledi-
gen Sie die Scharfschiitzen und steigen Sie die
Leiter hinauf, sobald alle Feinde ausgeschaltet
sind. Springen Sie {ibers Geldnder und han-
geln Sie sich an den Kisten vorbei. Halten Sie
sich rechts, bis'die Zwischensequenz beginnt.
Kratzen Sie den Gegner mit Psi-Angriffen an
und geben Sie ihm mit Thren Waffen den Rest.
Danach laufen Sie in das Gebaude und biegen
an der Abzweigung nach rechts ab. Ziehen Sie
die beiden Scharfschiitzen aus dem Verkehr
und betreten Sie dann die Kirche.

PSI-KAMPFER Bei dem
Kampf gegen diese
gefahrlichen Feinde
miissen Sle stets in
der Offensive bleiben.

'COMPUTER bernehmen Sie die
Kontrolle iiber einen der Soldaten
und benutzen Sie den Computer, um
den Handscanner zu manipulieren.

Kinderbetreung

Laufen Sie zum Generator und starten Sie das
Gerit mit Telekinese. Danach betreten Sie das
Labor. Nach der kurzen Zwischensequenz
machen Sie die beiden Soldaten unschédlich.
Laufen Sie in die Ndhe des Generatorraums.
Erschaffen Sie eine Projektion, mit der Sie den
Soldat auf der Treppe tbernehmen. Mit ihm
laufen Sie in das obere Zimmer und benutzen
den Computer, damit die Scanner jeden Hand-
abdruck akzeptieren. Stiirmen Sie den Kontroll-
raum und machen Sie die Gegner unschédlich.
Offnen Sie die Tiir, die gegentiber dem Eingang
liegt, und rennen Sie die Treppen hinab. Am
Ende des Korridors geht’s weiter nach links.
Helfen Sie den beiden Kindern und kehren Sie
in den Kontrollraum zuriick, wo Sie dem néchs-
ten Jungen helfen miissen. Sobald die Gegner
keine Bedrohung mehr darstellen, beruhigen
Sie das Kind mit der Verwirren-Fahigkeit. Fol-
gen Sie jetzt der Projektion des kleinen Madd-
chens. Nach der kurzen Zwischensequenz be-
gleiten Sie das Kind und beseitigen alle Feinde.
Die Elitekdmpfer im Kontrollraum bearbeiten
Sie mit Telekinese und setzen das Gewehr ein,
sobald die beiden am Boden liegen.

DECKUNG Verschanzen
Sie sich in einer der

. Zellen und strecken Sie
die Feinde aus kurzer
Distanz nieder.

Konfrontation

Nehmen Sie Deckung hinter dem Fernseher
und machen Sie die drei Agenten kampfun-
fahig. Einer der Manner hat einen Schliissel
fiir den Fahrstuhl bei sich. Sobald die Situa-
tion unter Kontrolle ist, fahren Sie mit dem
Aufzug ins niachste Stockwerk. Um den Weg
vor lhnen zu sdubern, schicken Sie jede
Menge Projektionen los. Im Labor miissen
Sie gegen Feinde antreten, die ebenfalls iiber
Psi-Krifte verfiigen. Bleiben Sie immer in
der Offensive und halten Sie die Gegner am
Boden. Setzen Sie vor allem den Psi-Angriff
ein, um einen oder gleich mehrere Feinde
von den Fiiflen zu reifen. Danach benutzen
Sie die normalen Feuerwaffen, um den Psi-
Kampfern zuzusetzen.

Erlosung

Machen Sie die Soldaten unschadlich und
begeben Sie sich auf direktem Weg zu dem
Aufzug. Unten angekommen, laufen Sie in
die zweite Zelle. Retten Sie den Doktor und
holen Sie sich niitzliche Informationen. Mit
dem Scanner in dieser Zelle 6ffnen Sie die
nichste Tiir. Schicken Sie eine Projektion
hinein, um die vier Elite-Kdmpfer ohne Risi-
ko zu erledigen. Nach der kurzen Zwischen-
sequenz rennen Sie in das Untersuchungs-
zimmer, in dem Sie in der ersten Mission
gestartet sind. Sobald Sie wieder in Dubrinsk
sind, erschaffen Sie eine Projektion, um den
ndchsten Raum zu sdubern. Wenn Sie von
den Feinden entdeckt werden, ballern Sie
sich den Weg frei und stiirmen in den
angrenzenden Korridor. Uberwinden Sie
die Sicherheitsschleuse mit der Telekinese-
Fahigkeit und betreten Sie Jaynes Raum.
Wenn Sie wieder in der Gegenwart sind,
schliefen Sie die Tiir mithilfe des Handscan-
ners. Jetzt schicken Sie erneut Projektionen
zu Ihren Feinden. In der grofen Hohle tref-
fen Sie auf Hanson und seine Helfer. Offnen
Sie die Zellen und lassen Sie die Kinder frei.
Suchen Sie Schutz in einer der kleinen Kam-
mern und erledigen Sie die Feinde aus der
Distanz. In brenzligen Situationen setzen Sie
die Psi-Krifte ein, um sich Luft zu verschaf-
fen. Wenn keine Feinde mehr auftauchen,
haben Sie die Schlacht gewonnen.




Wer jetzt einen
neuen Abon-
nenten fur
PLAYZONE
wirbt, kann
unter diesen
drei genialen
Pramien sein
kostenloses
Dankeschon
wahlen.

Einfach und bequem
online abonnieren:

megaaho.play-zone.de

Dort finden Sie auch
eine Ubersicht samtli-
cher Abo-Angebote von
PLAYZONE und weiterer
COMPUTEC-Magazine.
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Burnout 3

Der dritte Teil der Rennspiel-
saga startet endlich durch -
und wie. Machen Sie sich
gefasst auf geniale Optik, noch
spektakuldrere Crashs und ein
fantastisches  Geschwindig-
keitsgefiihl. Eine Vielzahl von
Spielmodi und spannende
Herausforderungen  sorgen
dafiir, dass man sich von die-

sem Rennspielerlebnis so
schnell nicht mehr I6sen
kann.

Prémien-Nr.: 002550

Coupon ausgefiillt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PLAYZONE, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf.

Dieses Angebot gilt leider nicht tiir Osterreich!

(bitte in Druckbuchstaben ausfillen):
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Strabe, Nr.

PLZ, Wohnort

Telefonnummer/E-Mail (fir weitere Informa

Die Pramie geht an folgende Adresse:

(Pramienlieferung ausschlieBlich fiir Deutschland, Schweiz, Osterreich moglich)

Name, Vorname

Strabe, Nr.

PLZ, Wohnort

Telefonnummer/E-Mail (fur weitere Informationen)

xJA ich mochte das 2-Jahres-PLAYZONE-Abo mit DVD

(€ 110,40/24 Ausgaben (= € 4,60/Ausgabe); Ausiand € 136,80/24 Ausgaben)

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird
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Tony Hawk’s Underground 2
Wo anderen Serien schon ab
dem zweiten Teil die Luft aus-
geht, prédsentiert sich Tony
Hawk auch dieses Jahr voller
frischer Ideen, die auch Kenner
der Vorgdnger zum erneuten
Spielen einladen. Seien Sie
dabei, wenn Team Hawk auf
der World Destruction Tour um
die Vorherrschaft in sechs
Weltstadte gegen Team Marge-
ra kampft! Erscheinungsdatum:
Oktober 2004.

Pramien-Nr.: 002564

Prémie

GTA San Andreas

Das womoglich wichtigste und
erfolgreichste Spiel des Jahres
wirft seinen tibergroen Schat-
ten voraus. Mit einer fiinfmal so
groffen Umgebung, verfeiner-
tem Gameplay und der gewohn-
ten Detailverliebtheit wird GTA
San Andreas den Erfolg der Vor-
ganger sicher wiederholen,
wenn nicht gar iibertreffen kon-
nen! Erscheinungsdatum: Okto-
ber 2004. Ausweiskopie des Pra-
mienempfangers notwendig*.
Pramien-Nr.: 002554

Bitte senden Sie mir folgende Pramie:

Pramien-Nr.

XTI PRAMIENWERBUNG )

* GTA San Andreas: Ausweiskopie zum Nachweis der Volljahrigkeit des
Pramienempfangers erforderiich
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ben, wenn nicht spétestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraur

Prémie geht erst nach Bezahlung der Rechnung 2u. Das Abo-
DVD. Bitte beachten Sie, dass die Beliferung a.
‘nicht immer mit der nachsten Ausgabe beginnen kanr

Datum
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CHEATS

> Nico Lindner

27, Redakteur

Platinum
sei Dank:

In diesem
Jahr trifft das
Sommerloch
die Cheats &
Codes nicht
ganz so arg.

INFO  PLAYZONE GAMES-HELPLINE

Sie haben ein ganz spezielles
Problem, das noch nicht in unserem
Heft geldst wurde? Dann erhalten Sie
ab sofort Hilfe, denn unsere kosten-
pflichtige Hotline hilft lhnen bei allen
kniffligen Puzzles, fiesen Endgegnern
und vertrackten Levels:

0190/82 48 37

Téglich von 8 bis 24 Uhr

Der Anruf kostet pro Minute € 1,86.

NBA Ballers

m Phrasen er

n das Spiel, Teil 2!

the chief Robert Parishs
zweite Montur
playmaker Scottie Pippens

zweite Montur

nice yacht

Scottie Pippens Yacht

In der letzten PLAYZONE boten wir IThnen Versus-
Screen-Codes und eine erste Auswahl der Phrase-
ology-Cheats an. Hier kommt nun der zweite
Schwung an Codes, die Sie im Phrase-ology-Schirm
eingeben miissen. Der befindet sich im Hauptmenti
unter ,Inside Stuff“. Viel Spal beim Ausprobieren!

Phrase-ology-Passworter
laker legends Magic Johnsons
zweite Montur
Manu Ginobili
Michael Finley
Mike Bibbys
zweite Montur
Moses Malones
zweite Montur
Nate Tiny Archibalds
zweite Montur
Nene Hilarios
zweite Montur
Oscar Robertsons
zweite Montur
Pau Gasols
zweite Montur
Paul Pierces
zweite Montur
Pete Maravichs
zweite Montur
Rashard Lewiss
zweite Montur
Rasheed Wallaces
zweite Montur
Ray Allens
zweite Montur
Reggie Millers
zweite Montur
rip Richard Hamiltons
zweite Montur

manu
student of the game
dreams & schemes
lost freestyle files
nate the skate

rags to riches

aint no thing

POW pOwW pow

celtics supreme

pistol pete

fast forward

bring down the house

all star

from downtown

) Scottie Pi
cancel

en’s Yacht
O details

O handicap

KUHL Erst schalten wir Scottie Pippens Yacht frei, dann ...

(Spielfeld)

nba ballers rules
hatchet man
slam it

cold streak

lost ya shoes
diesel rules the paint

make your mark

juice house

nba showtime

dub deuce

platinum playa
rising star

hair canada

make it take it

run and shoot

living like a baller
nba ballers true playa
world

penetrate and perpetrate
old school

hall of fame

wilt the stilt

center of attention

prep school

_ Secret Movie 3

Secret Movie 4
Secret Movie §
Secret Shoe 2
Secret Shoe 3
Shags zweite Montur
Shawn Marions
zweite Montur
Special Movie 1
Special Movie 2
Special Shoe 1
Stephon Marbury
Steve Franciss
zweite Montur
Steve Nashs

zweite Montur

Tim Duncans
zweite Montur
Tony Parkers
zweite Montur
Tracy McGradys
zweite Montur

Alle Spieler
freischalten

Wally Szczerbiaks
zweite Montur
Walt Fraziers
zweite Montur

Wes Unselds
zweite Montur
Willis Reeds

zweite Montur
Wilt Chamberlains
zweite Montur

Yao Mings

zweite Montur

Yao Mings

School (Spielfeld)

... nutzen wir diesen Playground fiir coole Moves.
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FO CHEATREGISTER
“nlng Hier finden Sie alle Cheats,

die in den letzten zwolf
PLAYZONE-Ausgaben zu PS2-

Werden Sie zum Konig der StraBe. | Spielen verdffentlicht wurden.
* E Titel Ausgabe
2 Um alle Autos, Strecken und reichlich Geld freizu- Akte X: Resist or Serve 08/2004
R SR ! Fouwkran schalten, gehen Sie einfach wie folgt vor: Sobald AleosShecaionEXRCoN (172003
fliegt s sich umso entspannter. h demn Intro die Aufford » Bitte Start dri Amplitude 11/2003
nach dem Intro die Aufforderung , Bitte Start drii- ATV O it iy 2 135005

cken“ auftaucht, halten Sie L1, R1, L2, R2, [l und Backyard Wrestiing 03/2004

| | A zusammen gedriickt. Danach diirfte es Thnen Bad Boys 08/2004
an Geld sowie Fahrzeugen nicht mangeln. Hin- Baldur's Gate: Dark Alliance Il 05, 06/2004
u % issi i Sie auf di Batman: Rise of Sin Tzu 04/2004

weis: Im Missions-Modus miissen Sie auf diese
Battlestar Galactica 02/2004

sh ll I‘ d “II- I' e Hilfen verzichten. Dort starten Sie wie gewohnt
S ik Elainas A = = - BloodRayne 12/2003
a e e Ive s mit einer kleinen Auswahl an Autos. S LA ol

Die Sims 05/2004

Disney's Extreme Skate Adventure  01/2004

m Képt’n Kirk wire neidisch auf Sie. ‘ Disneys Geistervilla 07/2004

Downhill Domination 12/2003

Einfacher geht's nicht: Die folgenden Kombi- Drivse 0912004

nationen geben Sie im Main-Bridge-Menii des F!"demmo tebes

Spiels e We S 11 ichtig gemacht ha Fight Night 2004 07/2004

Spiels ein. Wenn Sie alles richtig gemacht ha- Freedom Fighters 1312003

ben, erscheint als Bestatigung oben rechts eine Freestyle Metal X 13/2003

b entsprechende Textmeldung. Achtung: Diese Futurama 11/2003

Cheats gelten fiir die NTSC-Version! Gladius 04/2004

Goblin Commander 05/2004

Code: L1, R1, L1, @, R1, A, L1, Select : e el il

. " 3 o = ler Ringe: Die zwei Turme
E‘ffekt. Alle Medaillen und Range rie dhm):e' t e G004
Code: R1,L1, @, [l L1, R1, A, Select Devastator zurVerfiigung. — 2008
< e = = y

Effekt: Alle Schiffe I-Ninja 04/2004

Code: L1, [, L1, ll, R1, R1, @, Select IndyCar Series 13/2003

Effekt: Unbesiegbarkeit Kya: Dark Lineage 03/2004

Code: L1, @, L1, R1, A, A, @, Select Legacy of Kain: Defiance 04/2004

i Looney Tunes: Back in Action 05/2004
Effekt: Levelauswahl

Max Payne 2 06/2004

Co_de. L1, A, L1 L1l A RI, Select Mashed 10/2004

Effekt: Schwierigkeitsgrad Kobayashi Maru Mission: Impossible — Operation Surma 05/2004

MTX Mototrax 06/2004

MX Unleashed 05, 06/2004

NBA Ballers 10/2004

NBA Jam 13/2003

Need for Speed Underground 02/2004

Pitfall: Die verlorene Expedition 05, 06/2004
Prince of Persia: The Sands of... 01, 07, 08/2004
Psi-Ops: The Mindgate Conspiracy ~ 09/2004

Rainbow Six 3 06/2004

CHEATCODE _ Helfen Sie dem kieinen Samurai auf die Spriinge. / RAELRIa, USRS
Red Faction Il 01, 12/2003

3 2 Rise to Honour 10/2004
Wir warnen Sie Rogus 0ps 04/2004
vor: Bei den fol- RTX Red Rock 12/2003
genden Cheats Shrek 2 09/2004
konnten  Sie Silent Hill 3 10, 11/2003
durchaus Spawn: Armageddon 03/2004
einen Dreh- Speed Kings 10/2003
Spider-Man 2 09/2004

wurm  be- / 1 Splashdown 2: Rides Gone Wild ~ 12/2003
kommen. > Spy Hunter 2 03/2004
Der Effekt i » &y $5X3 02, 10/2004
lohnt sich | | g - Starsky & Hutch 01/2004
aber: Mit | - 2 Star Wars: The Clone Wars 12/2003
den beiden neuen Schwertern kampft es Siges Fam) 082004
sich beispielsweise schon ein ganzes Stiick- il L
Tak und die Macht des Julu 06/2004

chen leichter. Alle Cheats werden wihrend . 3 Terminator 3: Rise of the Machines 02/2004
des Spiels aktiviert. 2 - - The Getaway 03/2004
The Great Escape 12/2003

Code: Linken Stick runter- und rechten The Simpsons Hit & Run 01/2004
Stick hochgedriickt halten, 3¢, @, B, A N 2 TheiStffering 07/2004
Effekt: Kristallschvrert This is Football 2004 10/2004
Code: Linken Stick hoch- und rechten Stick J ?gerwuods IR e
- ; ony Hawk's Underground 02, 08/2004

ckt halten, B, %, @, A . . Transformers 07/2004

Lff(.l\t Flammenschwert B g ] True Crime: Streets of LA 02/2004
Code: Linken Stick links und rechten Stick ; : Wallace & Gromit 01/2004
rechts halten, @, %, W, A ; i e » < Yu-Gi-Oh! The Duelists of the Roses ~ 09/2004

Effekt: Zen-Meter auf Maximum I 5 : Zone of the Enders — The 2nd Runner 10, 11/2003
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INFO PLATINUM 3

Need for Speed
Underground

m Ich geb Gas, ich will Spaﬂ

Hauptmenii

>l < r1, L1, 12 R2
O (4x),0s, R2, R1, L2

4, R1 (3x), R2 3x),

4, R2 (3x), R1, 4 (3x)

Medal of Honor: Il|s|ng Sun

[H11F\(H1]1)] 3 Zaubern Sie Ihren Gegnern Autos auf den I(opf.J

BONUSZONE

Alle Drag-Strecken
Alle Drift-Strecken
Alle Rundkurse
Alle Sprint-Strecken

RUTSCHIG Jetzt haben Sie zwar alle Drift-Kurse, das Fahren mit den
edlen Sie aber alleine hinbekommen.

WICHTIG

Denken Sie

Wechseln Sie fiir die Eingabe dieser Cheats im Hauptmenti in den daran, die

Bereich ,Passworter. Bevor Sie sich aber wieder ins Spiel stiirzen, o Cheats zu

miissen Sie unter ,Bonus” die Cheats erst aktivieren. Vor allem . - m}ﬁ'" l‘ aktivieren.

den Cheat SEAHORSE mochten wir Ihnen ans Herz legen.

Cheat Effekt

BUTTERFLY Alle Missionen freischalten

PUFFER Scharfschiitze

TANG Kugelpanzer DEUTLICH

GOBY Unendliche Munition Mit diesem

TILEFISH Silberkugel Kopfschmuck

MANDARIN Achilleskopf entgeht lhnen

GARIBALDI Alle Wiederholungsobjekte kein Gegner.

TRIGGER Unsichtbare Soldaten

SPINEFOOT Dicke Arme (muss nicht aktiviert werden)

SEAHORSE Soldaten tragen die seltsamsten Hiite

HOGFISH Perfektionist

DAMSEL Gummigranaten

Von Lesern fiir Lesep GCatwoman

Haben Sie einen geheimen Level erspielt oder ein niitz-

liches Passwort herausgefunden? Dann lassen Sie Unsere Leserin Katrin Schwerer aus Bremen sendete uns einen
andere PLAYZONE-Leser an lhrem Wissen teilhaben. Tipp zu, mit dem Sie Bonusmaterial und eine leckere Tanz-Ani-
mation aktivieren kénnen. Mit dem Code 1940 schalten Sie im

Senden Sie Ihre Cheats & Codes an die unten genannte Adresse. Da diese Tresor (unter dem Meniipunkt ,Comic” zu finden) zusatzliches

bei Abdruck honoriert werden, vergessen Sie bitte nicht, Inre Adresse,
Kontonummer und Bankleitzahl anzugeben.

COMPUTEC MEDIA AG - Redaktion PLAYZONE - Kennwort: Lesertipps
Dr.-Mack-StraBe 77 — 90762 Fiirth — E-Mail: pztipps@computec.de

HERZLICHEN DANK!

SEBASTIAN SCHERER —~ THORBEN REICHER — SABINE WESTENDORFER
— DOMINIK LISSEN — PETRA KOHLER — GREGOR TOMASSON

Die Lesertipp-Ei der hier Personen kdnnen leider nicht honoriert werden.

Bonusmaterial frei. Ein anderes Schmankerl bekommen Sie zu
sehen, wenn Sie wahrend des Spiels einfach den Controller links
liegen lassen. Catwoman beginnt dann einen lasziven Tanz, der
zumindest jedem méannlichen Spieler gefallen diirfte.

LECKER Dieser
Lady wiirden
wir gerne mal
unseren Kratz-
baum zeigen.
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Sie bestimmen, wie das Magazin kiinftig aussehen soll, und deshalb geben
wir Ihnen an dieser Stelle die Mdglichkeit, uns jeden Monat ein Zeugnis auszu-
stellen! Unter allen Ei n werden fiinf Play 2-Spiele verlost. Der
Rechtsweg ist ausgeschlossen.

1. Wie alt sind Sie? Jahre
2. Haben Sie Zugang zum Internet?  [_]Ja [ Nein

3. Wie finden Sie die neue Testiibersicht (S. 45 - 47)?
[ Super! Sehr gute Idee!

[ Finde ich ganz in Ordnung

[ Nicht so gut, hétte lieber wieder Viertelseiten-Tests

4. Wir haben unsere PLAYZONE-DVD umgestaltet zur moderierten Show
PLAYZONE Live. Wie finden Sie dieses Konzept?

[_1 Klasse! Das héttet ihr schon friiher machen sollen!

(] Ganz nett, das konnt ihr ruhig beibehalten.

[ Das alte Konzept fand ich besser.

5. Im Friihjahr 2005 soll Sonys neue, traghare Konsole PSP erscheinen.
Was halten Sie davon?

[] Werde mir auf jeden Fall eine PSP kaufen!

[ An sich interessant, aber erst mal den Preis abwarten.

[ Ich habe schon einen GameBoy (Advance), der reicht mir.

(] Tragbare Konsolen interessieren mich nicht.

6. Was halten Sie von unseren 28-seitigen Sonderheften,

wie in diesem Monat dem zu Tony Hawk’s Underground 2?

[J Klasse Sache, macht so etwas doch bitte jeden Monat!

[] Das Spiel interessiert mich nicht, aber an sich eine gute Sache.
[) Was soll ich damit? Unnétig!

7. Welche Spiele und DVD-Filme gedenken Sie in nachster Zeit zu kaufen?
Spiele DVD-Filme

8. Welche erhalten (Text, Bilder, Optik)?
Hatten Sie gerne mehr, genauso viel oder weniger davon gelesen?
Schulnote Mehr
Special: Tony Hawk's Underground 2
Grand Theft Auto San Andreas
Mortal Kombat Deception e 153
Area 51 S—
Star Wars Battlefront
DTM Race Driver 2
Silent Hill 4: The Room SN
Komplettldsung: Silent Hill 4
Komplettiosung: Second Sight

Genauso viel ~ Weniger

\
ooooooooo
coodoopooo
coodooooo

9. Wie nutzen Sie die PLAYZONE-DVD?
(1 Kann sie leider nicht nutzen

[ Verwende normalen DVD-Player

[ Ich sehe sie mir bei Freunden an.

[ Spiele sie auf der PS2 ab
(1 Nutze PC mit DVD-Laufwerk

Name, Vorname:
StraBe:
Wohnort:
Telefonnummer:
Schicken Sie die Seite (oder eine Kopie davon) an nachfolgende Adresse:

Media AG, PLAYZONE, t: PZ-Zeugnis 11,
Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth

Angaben und Adresse werden geméaB dem Datenschutz getrennt voneinander archiviert.

10. Welche Schulnote erhélt die DVD?
Welche Noten erhalten die einzelnen Rubriken?
Schulnote Gesamt:

Thema des Monats: ___ Vorschau: Making-of:
Test: News: Trailer-Show:
Kurz-Tests: Japan-News: Bonus:

11. Welche Eigenschaften treffen auf PLAYZONE zu?

Sehr Ziemlich Weniger
Fachkundig ] a a
Kritisch a ] a
Informativ a Q a
Aktuell a ] ]
Ubersichtlich Qa a ]
Optisch ansprechend (] a a
Ist das Geld wert Q a a

12. Das Heft erhlt folgende Schulnoten:

Text Layout Titelseite Gesamtnote
13. Folgende Rubriken interessieren mich:

[JNews [ Reportagen [ Vorschau [ Tests
[ Tipps [ Zubehor [ Internet [JDovD

14. Seit welcher Ausgabe lesen Sie PLAYZONE? (Aktuelle Ausgabe: 11/04)
Ausgabe: /

15. Kaufen Sie die nachste PLAYZONE? ] Ja [ Nein [ Bin Abonnent
16. Ich kaufe die PLAYZONE circa Mal pro Jahr.

17. Folgende Fachmagazine lese ich auBerdem regelmaBig:

18. Was hat Ihnen allgemein an PLAYZONE gefallen?

19. Was hat Ihnen an PLAYZONE weniger gefallen?

20. Lesercharts: Welche drei PlayStation-2-Spiele gefallen lhnen im
Augenblick am besten? Sie soliten sie bereits mehrmals gespielt haben!
(5

2:
3.

21. Most Wanted: Welche drei noch nicht in Deutschland erhaltllchen
PlayStation-2-Spiele, die sich noch in der
Sie sich am meisten?

1L
2
3.
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Activision

ak tromc

Atari

CinemaxX Cinema
Codemasters
COMPUTEC MEDIA AG
Idee + Spiel

Ingram Micro Games
Jollenbeck

Konami

Take 2

Ubisoft

Vivendi Universal

SPIELE-HOTLINES

Acclaim 0190/824663
www.acclaim.de

Activision 0190/510055
www.activision.de

Atari 0190/771883
www.atari.de

Avalon Interactive  0190/771888
www.vid.de

BigBen Interactive 0700/227877678
www.bigben-interactive.de

Eidos 0190/839582
www.eidos.de

Electronic Arts 0190/787906
www.electronicarts.de

Konami 0190/824694

www.konami-europe.de

Sony Powerline 0190/578578
www.playstation.de

Sony (techn. Hiife) 01805/766977
www.playstation.de

Take 2 0190/87326836
www.take2.de

THQ 0190/505511
www.thq.de

Ubisoft 0190/88241210
www.ubisoft.de

INFO  DVD DEFEKT?

Die DVDs werden nach bestem Wissen und
Gewissen gepriift und entwickelt. Auf dem Weg
vom Kopierwerk zur Druckerei oder von dort
in die Laden und zu den Abonnenten kann es
jedoch schon einmal passieren, dass eine DVD

24-25,29
80-81

65

111
37,53,69
99,109, 117,119,125
32-33
74-75

83

57,89
2,3

13

Mo.-So. 8-24 Uhr €1,86/Min.

Mo.-Fr. 14-18 Uhr, Sa.-So. 16-18 Uhr € 0,62/Min.

Mo.-So. 14-21 Uhr €1,24/Min.
Mo.-Fr. 14-18 Uhr €1,24/Min.
Mo.-Fr. 12-16 Unr. €0,12/Min.
Mo.-So. 10-22 Uhr €1,86/Min.

Mo.-Fr. 9:30-13 U, 14-17:30 Uhr € 1,86/Min.

Mo.-So. 8-24 Uhr €1,24/Min.
Mo.-Fr. 10-20 Uhr €0,62/Min.
Mo.-Fr. 10-20 Uhr €0,25/Min.
Mo.-Fr. 8-24 Uhr €1,86/Min.
Mo.-Fr. 16-20 Uhr €0,62/Min.
Mo.-So. 11-24 Uhr €1,86/Min.

wahrend des Transports beschadigt wird. Sollte die DVD auf lhrem
serienméBig ausgestatteten PAL-System oder Ihrem DVD-Player
nicht lauffahig sein, dann konnen Sie diese selbstverstdndlich bei
uns umtauschen. Schicken Sie die DVD dazu an folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PLAYZONE,
Kennwort: DVD 10/2004, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth

Anschrift der Redaktion:
COMPUTEC MEDIA AG, Redakuon PLAYZONE, Dr.. MBL‘]\ Strafe 77, 90762 Fiirth
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Der Ois und cie Tanzerin® - Der Pl Tl
von John Malkovih as Komplttr Spielfim i deser Ausgabe aufder WIDESCREEN-DVD!

DAS GROSSE MAGAZI FUR FLMFANS

JE 127 WA KOMPLETTEN FILM AU VD)

Pollt Thriller: Der Obrist und dleTanzenn f

KINO % DVD » TECHNIK [ES

HORRM DUELL IM KINO!

ALIEN vé\
PREDATOR

SET-REPORT + EXKLUSIVE BILDER (* (i 5

ie";:

uuuuuu

Star Wars Special
Die Trilogie auf DVD + Background

iy Top-Interview + News Episode Il

Die Passion Christi
Das Jesus-Drama im DVD-Test!

PLUS: 50 Minuten WIDESCREEN-SHO
~t4uciva King-Special: Riddick

MITKING, DVD, TECHNIK UND MEHR.  NUR 499 EURO MIT KOMPLETTEN FILM AUF VD,



VORSGHAU

Jetzt immer

Ausgahe I ZI 2"“4 ah 20.10.04 Ill 04 am Kiosk! m“twochsl

Es ist so gut wie sncher dass’ auch das”
9 neue Need for Spéed Underground;j;
ein Verkaufserfol&wwd Aber.kann
Yy das Spiel qualitatiyymit aktuellen
lIJberfllegern wie Burnout 3mithalten?
| " Testin der nchsten PIAYZONE!
Ve Wy <

&
== RN

G

WWE Smack-  Pro Evolution
Down! vs. RAW Soccerd e

Mit etwas Gliick kénnen
wir es schon testen!

Die Online-Unterstiitzung fiir THQs Die Vorabversion begeisterte wie

neues Wrestling-Spektakel ist mittler- | erwartet die FuBballfans in der :
weile bestatigt und auch alles andere | Redaktion. Bis zum nachsten W Der Herr der Ringe
deutet auf einen erneuten Top-Hit Heft rechnen wir fest mit der Test- AT tnat
hin. Mehr dazu im néchsten Heft! version unseres Meisterfavoriten.

W Flatout

Das hessere Destruction
Derby kommt aus Finnland!

W GTA San Andreas

Ein letzter Ausblick vor dem
Release am 22. Oktober

Die Vorschau erfolgt ohne Gewahr. Aufgrund
von Terminverschiebungen kdnnen sich die
Themen kurzfristig andern.




DETAIL-CHECK

JUICED

Bronze fiir den Newcomer!

Acclaims Juiced etabliert sich im Konzert der ganz GroBen - eine respektable
Leistung! Mit den beiden bombenstarken Vergleichstiteln von Electronic Arts
kann der Racer mit dem realistischem Fahrverhalten aber nicht ganz mithalten.

UMFANG
Es gibt 32 unterschiediiche Strecken, die
bei verschiedenen Tageszeiten und Wetter-
bedingungen gefahren werden konnen.
Toller Karriere-Modus.

NEED FOR SPEED UNDERGROUND

UMFANG kA A
Es gibt eigentlich nur eine einzige
(Nacht-)Strecke, die in verschiedensten
Ausfiihrungen gefahren wird. Nach einer

RASHED!

BURNOUT 3: TAKEDOWN

UMFANG

Es gibt 40 Strecken, wobei sich viele
Strecken nur durch Varianten unterscheiden.
Insgesamt 173 Events, die filr
Langzeitmotivation sorgen.

i Karriere-Modus, Arcade-R
Sprint-Rennen.

Strecken: 32 (+ 32 spiegelverkehrt)
Fahrzeuge: 47

Online spielbar: Ja.

Fahrzeuge aufriistbar: Ja
Splitscreen-Modus: Maximal 2 Spieler,
keine CPU-Gegner, flilssig.

GAMEPLAY * kk ok

Vor allem wesentlich realistischer als das EA-
Pendant; kluge Fahrweise ohne zu viel
Aggressivitat erwiinscht.

Steuerung: Relativ realistische Steuerung.
Leider sind einige (hoherklassige) Autos

aber nahezu unspielbar!

Streckendesign: Manchmal etwas sehr
enge Strecken. Ohne ausreichende Strecken-
kenntnisse geht gar nichts. Pingelige
Einbeziehung der Bordsteine.
Schwierigkeitsstufen: Nicht einstellbar;
leider schwankend.

Kiinstliche Intelligenz: Sehr aggressiv.

Die Gegner kdnnen auBerdem unter Druck
gesetzt werden (machen dann Fehler).
Gummiband-Effekt*: Vorhanden und sprbar.
Die Gegner fahren in der letzten Runde
absichtlich schlecht, damit man aufholt.

TECHNIK * A Ak

Die Optik wirkt insgesamt sehr sauber und die
Autos sehen fantastisch aus. Ein paar Neon-
Effekte bei Nacht wéren noch wi

gewissen Spielzeit langweilig.
i i: Karriere-Modus,

Drag-, Etappen-, Drift-Rennen, Testfahrt.
Strecken: 30 (+ 22 davon rickwarts)
Fahrzeuge: 20

Online spielbar: Ja.

Fahrzeuge aufriistbar: Ja.
Splitscreen-Modus: Maximal 2 Spieler,
nicht immer fliissig.

Dank toller Steuerung und gut spielbarer Kurse
ist Need for Speed Underground immer noch
ein klasse Spiel.

Steuerung: Die Steuerung ist relativ prazise,
das Fahrverhaiten wirkt weder realistisch

noch arcadelastig.

Streckendesign: Durchdachte Abschnitte
werden immer wieder neu zusammengestellt,
dennoch wirken die Strecken meist wie aus
einem Guss.

Schwierigkeitsstufen: 3 Stufen,

vor jedem Rennen einstellbar.

Kiinstliche Intelligenz: Sehr gut! Die

Gegner kampfen hart, bleiben aber meist

fair und machen auch mal Fehler.
Gummiband-Effekt*: Vorhanden, aber nicht
stark spirbar. Zudem darf dieses Feature auch
abgestellt werden, wenn man will.

Die niedrige Framerate und die storenden
Slowdowns kratzen an der Wertung. Dennoch

gewesen.
Darstellung: Juiced lauft mit 50 Bildern pro
Sekunde. Ruckler gibt es nur selten bei
einzelnen Wetterbedingungen. Der Turbo-
Verwisch-Effekt wird sehr cool dargestellt.
Das Geschwindigkeitsgefihl ist okay.

ist NiS optisch schonste Titel
in diesem Vergleich.

Darstellung: Die 25 Bilder pro Sekunde
werden gelegentiich auch mal deutlich unter-
schritten. Nicht mehr zeitgemas, aber unterm
Strich sind die Ruckler gerade noch verschmerz-
bar. Ordentiiches Geschwindigkeitsgefiihl.

i: World-Tour, Ei
(Rennen, Crash-Events, Road Rage, Zeitrennen).
Strecken: 40 (verschiedene Varianten).
Fahrzeuge: 72
Online spielbar: Ja.
Fahrzeuge aufriistbar: Nein.
Splitscreen-Modus: Maximal 2 Spieler,
fllissig, 30 fps.

GAMEPLAY ko ok ok
Schnelle, aggressive Fahrweise erwiinscht;
wesentlich mehr Karambolagen als noch im
Vorganger,

Steuerung: Digitale Steuerung;

perfekte Balance fiir ausgedehnte Drifts,
selbst bei hochster Geschwindigkeit.
Streckendesign: Fantastisch. Die Strecken
sind auf die hohen Geschwindigkeiten
ausgelegt. AuBerdem abwechslungsreich
und detailliert,

Schwierigkeitsstufen: Nicht einstellbar;
wird recht fordernd.

Kiinstliche Intelligenz: Stark! Die Gegner
schubsen und dréngeln und wollen selber
Takedowns schaffen.

Gummiband-Effekt*: Nicht mehr so stark wie
beim zweiten Teil. Davonfahren ist mdglich.
Aber auch die Gegner fahren Ihnen davon.

TECHNIK ok kk

Ein Wahnsinn: Diese Optik, dieses Geschwin-
digkeitsgefiihl! Dabei lauft es trotzdem immer
flissig. Sehr coole Spezialeffekte (Funken,
Rauch, Lichteffekte).

Darstellung: Absolut konstante 60 Bilder pro

MEIN FAZIT GUT

Maik
Biitefiir

... stehtvoll in
seinem Saft.

Anfangs konnte ich mich mit
Juiced iiberhaupt nicht anfreun-
den. Das Fahrverhalten der Autos
war ungewohnt, die Gegner haben
mich regelmaBig deklassiert und
das Geschwindigkeitsgefiihl war
mir zu langsam. Nach mehreren
Stunden Spielzeit hat sich meine
Meinung aber um 180 Grad
gewendet: Wenn man sich erst
einmal mit der Steuerung vertraut
gemacht hat, macht Juiced ordent-
lich SpaB. Der gigantische Tuning-
Umfang und das coole Teamma-

lassen iiber I
Schwachen hinwegsehen. Wem
Need for Speed Underground und
Burnout 3 zu unrealistisch sind,
coole Schiitten mit fetten Spoilern
aber trotzdem am Herzen liegen,
der sollte zuschlagen.

Hersteller:  Acclaim (?)
i : Juice Games

Genre:
Video: 4:3
Audio: Dolby Pro Logic Il
Umfang: 32 Strecken
Internet: www.juicegames.com
Spieler: Termin:

| 1-6 Spi_eler Nicht bekannt|
USK-Freigabe: Preis:

Ohne Beschrénkung  Ca. € 60,-

© Sehr viele Tuning-Mdglichkeiten
© Fliissige Grafik

© Autos teilweise unspielbar

© Unausgewogene Lernkurve

CONTROLLER-CHECK STANDARD
[R1

(Turbo

R2: k
Hochschalten

‘ Lt h
Riickspiegel |

Sekunde. L
gefiihl. Durch den sehr gelungenen
Verwisch-Effekt verliert man manchmal den
Uberblick. Der Kick schiechthin!

Fett; tolle

Ordentliche
die abwechslungsreich klingen. Etwas mehr
Schmackes ware noch drin gewesen.
Musik: Rock und Hip-Hop;
qualitativ etwas durchwachsen.
Kameraperspektiven: 4
Présentation: Schnelle Ladezeiten,
ordentliche Mendifiihrung.
Besonderheiten: Gigantischer Tuning-
Bereich, toller Karriere-Modus, cooles
Teammanagement.

GESAMTWERTUNG

Sehr gute
sehr gute Effekte; klingen realistisch
und abwechslungsreich.
Musik: Rock und Hip-Hop von
verschiedenen US-Kinstlern.
Kameraperspektiven: 3
Prasentation: Logische Menus,
lange Wartezeiten beim Speichern
Besonderheiten: Need for Speed
Underground ist ein wahres Eldorado fiir
alle Tuning-Freaks.

* Vom Computer gesteuerte Nachziigler sind schneller, um die Rennen spannend zu machen.

genialer , Burnout-Effekt"; nerviger
(abschaltharer) Kommentator.

Musik: Rock (40 Lieder) von The Hives,
Ramones etc.

Kameraperspektiven: 2

Prasentation: Teils langere Ladezeiten
(bei Crash Events); nette Menis.
Besonderheiten: Die Crash-Events sind
praktisch ein Spiel im Spiel. Abwechslung
ist garantiert.

MTWERTUN!

{Teambetenie | [Lenken

,Die Steuerung erfordert viel Ein-
gewdhnungszeit. Leider sind einige
Fahrzeuge nahezu unspielbar!*

,Wer sich gerne langer mit Rennspie-
len beschaftigt und ein Tuning-Fan
ist, kommt an Juiced nicht vorbei.
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NICHT ALLES GOLD,

WAS GLANZT

Einziger Wermutstropfen bei
den vielen Autos und den
schier unbegrenzten Einstell-
moglichkeiten ist die Tatsache,
dass die Programmierer dabei
leider die Fahrbarkeit einiger
Boliden vernachlassigt haben.
Wihrend sich die meisten PS-
Schleudern noch relativ realis-
tisch tiber die Kurse scheuchen
lassen, sind andere Autos, vor
allem die amerikanischen Mus-
cle-Cars und die hoherklassigen
Japanese Super Cars, kaum zu
biandigen und nur mit duflerst
viel Gefiihl auf der Strafle zu
halten. Dass beispielsweise ein
69er Dodge Charger mit mehr
als 400 PS kein gutmitiges All-
tagsauto ist, durfte klar sein.

Diese Autos verfigen dank
Allradantrieb auch in schnellen
Kurven Uber viel Grip und sind
daher recht gut beherrschbar.
Autos: Mitsubishi Lancer EVO

VI & VII, Nissan Skyline GTR R34,
Mitsubishi Eclipse GSX, Subaru
Impreza 228 Sti, Toyota Celica GT

Diese Rennklasse besteht aus-
schlieBlich aus in die Jahre
gekommenen Supersportwagen
japanischer Herkunft. Viel Power
und schweres Handling zeichnen
alle Boliden aus.

Autos: Toyota Supra, Nissan 300
ZX, Mitsubishi 3000 GT, Honda NSX

Dass man aber mit einem mo-
dernen Honda NSX aufgrund
des schwammigen Fahrverhal-
tens kaum schneller unterwegs
ist als mit einem getunten Opel
Corsa, ist ein Witz.

COOLE SCHLITTEN -
COOLE OPTIK

Bei der Technik haben sich die
Entwickler dagegen keine Schnit-
zer erlaubt. Die Autos sehen gut
aus und iberzeugen mit vielen
Details, vor allem bei den aero-
dynamischen Anbauteilen. Die
Glanz- und Spiegeleffekte der Bo-
liden sind ebenfalls gelungen und
so wirken gerade die Rennen bei
Sonnenuntergang sehr idyllisch.
Die Gebidude und Objekte rund
um die Strecke sind ebenfalls
sorgfaltig ausmodelliert. Juiced

AUTO HINTEN 00103104

0T 00123128
8TE100100100
REKORD: 01112129 || #

BORING ‘Einige Machtstreckén
sehen sterbenslangweilig aus. -
Wo sind coole Lichteffekté? =

=

musTAne 9967 >
S s mamse
AUTON. ODIFIKATION
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IAUTOAUSHALEN

lduft dabei relativ konstant mit 30
Bildern pro Sekunde — Ruckler
sieht man eher selten. Einzig der
nahezu komplette Verzicht auf
die aus Need for Speed Underground
bekannten Neonlichter-Effekte ist
uns negativ aufgefallen. Hier-
durch hitte man die Optik eini-
ger Nachtstrecken noch abwechs-
lungsreicher gestalten konnen.
Die Musikuntermalung, eine bun-
te Mischung aus Hip-Hop- und
Pop-Stiicken, ist sicherlich Ge-
schmackssache.

SECHS FAHRER

SOLLT IHR SEIN

Neben einem Splitscreen-Modus
fiir zwei Spieler (leider ohne Com-
putergegner) gibt es noch den
Netzwerk- und den Online-Mo-
dus. Dabei konnen bis zu sechs

KM/H
(bhp)

056 /1236
075 182
(Nm) 1075 168
U/MIN 1759 7982
GANG 5

ZURUCK

JUICED Ai33i

Die Autos haben unglaublich viel
Leistung und sind oft unzéhmbar.
Autos: Dodge Charger 69 R/T,

Pontiac Firebird 1998, Corvette Z 06,
Camaro 1971, Dodge Viper GTS,
Corvette 1968, Holden Monaro C8,
Falcon XR 8, Ford Mustang 67 2x2,
Camaro Z28 2000, Ford Mustang 99 GT

Extremer geht's nimmer. Die hier
auswahlbaren Autos konnen auf bis
zu 800 PS getunt werden.

Autos: Nissan Skyline GTR R-34,
Mazda RX-7, Camaro Z28 2000, Ford
Mustang 99 GT, Pontiac Firebird 1998,
Corvette Z06, Dodge Viper GTS, Holden
Monaro C8, Toyota Supra, Honda NSX

menschliche Fahrer gleichzeitig
fahren. Neben den Show-Events
und den {iblichen Rennen, bei
denen jeder fiir sich fihrt, ist vor
allem der Team-Modus spafig:
Hier treten zwei Teams mit jeweils
maximal drei Fahrern an und
miissen noch wahrend der Ren-
nen ihre gemeinsame Renntaktik
absprechen. Nachdem Acclaim
Konkurs angemeldet hat, ist der-
zeit unklar, wann und {iber wen
Juiced letztendlich bei uns er-
scheint. Noch steht nicht fest, ob
die noch aktive deutsche Acclaim
Entertainment GmbH das fertige
Spiel vertreiben wird oder ob ein
anderer Publisher das Spiel tiber-
nimmt. Wir halten Sie aber auf
dem Laufenden, wie sich die Si-
tuation weiterentwickelt!

MAIK BUTEFUR

“ TEST Aut dem Prilfstand
kontrollieren wir die
Fahrieistung unseres Autos.
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Wahrend in der realen Tuner-Szene!fast nur; Japano-Flitzer'am Start
sind, kann man hier aus’acht-verschiedenenRennklassenwahlen®

HEISSER"OFEN

VAUTOAUSHANLEN

durchdrehende Reifen im Vor-
dergrund stehen. Herzstiick von
Juiced ist aber der Karriere-Mo-
dus. Anfangs noch als Griin-
schnabel beldchelt, begibt man
sich als Neuling in die Rennsze-
ne und erlebt den harten Alltag
eines Straflenrennfahrers. Stellt
sich mit der Zeit der erhoffte Er-
folg ein, so wachsen nicht nur
die Bargeldbestdnde an, sondern
auch das Ansehen bei den ein-
zelnen Racing-Crews in der
Stadt. Dieses wird benotigt, um
einerseits an immer aufregende-
ren Rennveranstaltungen teil-
zunehmen und um andererseits
talentierte Rennfahrer ins eige-
ne Team zu locken. Die ange-
heuerten Teammitglieder kon-
nen dann auch alleine auf
Veranstaltungen geschickt wer-

IAUTOKAUF

PREIS: 86,299

Ordentlich getunt, haben die kleinen
Flitzer nichts mehr mit normalen
Fahrzeugen aus dem Autohaus
nebenan zu tun und zeigen selbst
Sportwagen den Auspuff.

Autos: Opel Corsa SRi, Fiat Punto
1.8 HGT, Honda CR-X S/R, Peugeot
206 GTI, Renault Clio 172 Sport

Amerikanische und japanische
Mittelklasse-Wagen. Die geringen
Kosten machen die Fahrzeuge
anfangs sehr attraktiv.

Autos: Dodge SRT-4, Honda Civic
LX, Mazda MX-5, Ford Focus,
Dodge Neon R/T, Toyota Corolla,
Honda Integra Typ R 99

den und spiilen hoffentlich
massig Knete in die Kasse.

ANSPRUCHSVOLLE
STEUERUNG

Der grofite Unterschied zu Need
for Speed Underground ist sicher-
lich das wesentlich realistische-
re Fahrverhalten der Boliden.
Einfach mit Vollgas in die Kur-
ve fahren und plump das Heck
ausbrechen lassen — das ist bei
Juiced nicht drin. Nur wer vor
den (meisten) Kurven bewusst
bremst oder zumindest friihzei-
tig vom Gas geht, wird Erfolg
haben. Auch wahrend der Kur-
venfahrt ist Vorsicht geboten:
Unbeherrschtes Gasgeben fiihrt
schnell zu Drehern und ein Ab-
flug in die Bande ist vorpro-
grammiert. Da die Steuerung

PEINLICH Wer keine Kohle
hat, muss am Schrottplatz
einkaufen gehen.

KEASSIKER

AUTC AUSWAHLEN

AUTON. WODIFIXATION

IMPORT"GOUPE

TAUTO AUSWANLEN

AUTON. MODIFIXATION

zudem etwas trage ist und sich
von Auto zu Auto relativ stark
unterscheidet, werden Gelegen-
heitsfahrer sicherlich nur be-
dingt Spafl mit Juiced haben -
zu grof sind die anfinglichen
Frusterlebnisse. Leute, die sich
auch mal linger mit einem
Rennspiel beschaftigen und
sich gerne mit den Fahreigen-
schaften verschiedener Autos
vertraut machen, sind dagegen
bei Juiced genau richtig.

DER TUNING-KONIG

Womit wir auch schon bei den
Fahrzeugen wiren. Insgesamt
gibt es bei Juiced acht Renn-
klassen (siehe Extrakasten) mit
insgesamt 47 verschiedenen
Fahrzeugen. Jedes Auto kann
zudem in der Garage ordent-

]/1'RUNDEN . _
ZEIT: 00108169
"nes'rzx 001001007 o -
REKORD: 05100100
it NISSAR
v

Warum ein Volkswagen Golf 4 oder ein
Honda S 2000 Klassiker sind, wissen wir
nicht, den Corrado sieht man dagegen
wirklich selten in Rennspielen.

Autos: VW Corrado VR6, Honda

Civic Type-R, Toyota MR2,

Mitsubishi FTO GS, Toyota MRS,
Honda S 2000, VW Golf MK IV

Schnittige Coupés aus dem Land
der aufgehenden Sonne. Unser
absoluter Favorit: der Nissan 350 Z
in Sonnenuntergangs-Orange.
Autos: Toyota Celica VVTLi, Honda
Integra Type R, Honda Prelude VT,
Nissan 350 Z, Mazda RX-7,
Toyota Celica GT

lich getunt werden. Damit die
Tuningmafinahmen maoglichst
authentisch wirken, sicherte
man sich die Unterstiitzung
namhafter Hersteller. Der Spie-
ler baut sich daher wahrend
des Spiels nicht irgendwelche
Federn ein, sondern zum
Beispiel Original-Eibach-Stof%-
dampfer made in Germany.
Griffige Rennreifen oder
schmucke 18-Zoll-Felgen kom-
men somit auch nicht vom
No-Name-Hersteller aus Fern-
ost, sondern von Pirelli oder
BBS. Die Anzahl der verschie-
denen Tuningteile ist so grof3,
dass sich laut Acclaim insge-
samt knapp 87 Milliarden (eine
Zahl mit neun Nullen) ver-
schiedene Ausstattungskombi-
nationen ergeben kénnen!

-—
-
———.

UBERHOLEN? Der Kollege vor uns
hat sich verbremst. Unsere Chance!

KAUFEN % ZURUCK
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| M Millionen  ver-
L =7 lkauften Einhei-
ten weltweit ist Need for Speed
Underground nicht nur eines der
erfolgreichsten Videospiele der
letzten zwolf Monate, sondern
auch der unangefochtene Klas-
senprimus eines immer belieb-
ter werdenden Sub-Genres von
Rennspielen: Racer, bei denen
man seine Autos nicht nur
maoglichst schnell durch die
Kurven manovriert, sondern
ahnlich wie beim erfolgreichen
Kinofilm The Fast and The Fu-
rious auch noch cool tunt. Was
liegt also nidher, als dieses
erfolgreiche Rennspielkonzept
nachzuahmen und sein eigenes
Strafenrennspiel auf die Kun-
den loszulassen?

KEIN EINFACHER KLON

Leider ist es in der Videospiel-
branche héufig so, dass eine
Kopie nur selten an die Qualitat
des Originals herankommt.

Sprung sieht man die
Neonréhren der Konkurrenz.

JUICED A3y
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Gliicklicherweise bewies Ac-
claim mit der Rekrutierung der
englischen Newcomer-Entwick-
lerschmiede Juice Games ein
gliickliches Héandchen. Wer
niamlich denkt, Juiced sei ein
dreister 1:1-Klon von Need for
Speed Underground, tauscht sich
gewaltig. Die Jungs von Juice
Games heben sich mit ihrem
Erstlingswerk dank einiger Un-
terschiede deutlich vom Elec-
tronic-Arts-Renner ab.

KARRIERE IN DER
GROSSSTADT

Der Schauplatz von Juiced ist
das fiktive Angel City. In acht
Stadtteilen mit insgesamt 32
verschiedenen Strecken (plus
32 spiegelverkehrte Varianten)
kann sich der Spieler in drei ver-
schiedenen Spiel-Modi austo-
ben: Neben den obligatorischen
Straflenrennen auf abgesperrten
Kursen gibt es noch die Sprint-
rennen und die Show-Events,
bei denen waghalsige Drifts und

$40,909

181 BHP

PREIS: $3,000

SCHADE Uberschlége gibt es

INFO SCHADENSMODELL

Von Kratzern & Dellen

Wer bei Juiced sein Auto gegen die Bande setzt, muss
mit Schaden rechnen - und die gehen ins Geld!

Wie Sie an den Bildern erkennen kénnen, werden die Schéden an allen
Bereichen des Autos detailliert dargestellt. Etwas schade ist die Tatsache,
dass man die Verformungen erst nach sehr wuchtigen Unfallen erkennt.
Leichte und mittelstarke Karambolagen ziehen nur ein Klappern der
StoBstangen nach sich — was nicht unbedingt realistisch wirkt. Die
Schaden wirken sich bei Juiced aber nicht nur auf die Optik, sondern auch
auf die Fahrbarkeit der Autos aus. Wahrend Lecks im Nitro-Tank drgerlich,
aber noch verschmerzbar sind, sind gebrochene Lenkungen ein groBeres
Problem. Die anschlieBenden Reparaturen kosten richtig Geld und machen
in erster Linie den Kfz-Mechaniker gliicklich.

773 munoen

KAPUTT Der Lancer Evolution
sieht recht mitgenommen aus.

bei Unféllen leider nicht!

27/8
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