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BenUey est prisonnier à Crystal Casties. 
Mission: l'aider à s~n sortir. 

1.1 .... 

,. 

Horreur : Bentley est prisonnier à Crystal Casties. Pour s'en échapper, un seul 
moyen : récolter les pierres précieuses dispersées dans le château. Mais s'il n'y 
avait Qu.e ça, ce serait trop facile. Pour arriver à ses fins, Benlley doit éviter les arbres 
maléfiques el les créatures férq~es qui en veulent à sa peau. 
Alors là, accrochez-vous à votre télécommande, rassemblez vos 
esprits et aiguisez votre œil de lynx. Sachant que Crystal 
Casties comporte 8 niveaux de difficultés, vous avez intérêt à 
vous lever de bon.ne heure si vous voulez lim iter les dégâts. 

Crystal Casties, encore un jeu démoniaque signé Atari. 
li en sort tous les mois, alo rs vous n'êtes pas près de souffier. 

les défis de l'imagination. ATARr 
G A W11mc:r C(.lmmunÎl;lllÎons('omp•nr 
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SPECTRUM 

BLADE AUEY (PSS) 
Mc.>1u ô botd de"""- lnlorcep­
,_ à """"""1do ionique et 
.............. de_.,.....,... 
ptÔpOr'9r au combcrl. ~ ,.. 
Io nonchée de dé'-. """' pon.. Io ,.;,.... do vot .. ,_ 
IUr le vaiueau exfrO..t.nttlre qui 
M d. sur vous. CMdtnd.z vos 
.,,.... photonique.- Vous .,.... 
,., - un ooup1r do ..,Joge­"*"..._ ..... -·Io..,... 
-~donsun..._ 
de fvmM. mail ne rel6chu pœ 
YO"ottet'ltion, tout n•ftl pœ fini... 
SPECTRUM 

NEOCLYPS (PSS) 
Vow ites un Bon ~ «>m­
bottonl do Io libert4 ot piole opo­
t'cll renommé. les Mauvak Gor. 
çons,. une f"OCe clextro-terrestrel 

~ d'w> loônloin •yslime 
iolaôre, or1 envahi NEOCl.l'PS. 
rune dos~ - --OYtt 
coloniiées. En Bon ~ que 
YOUJ êm, """5 parlH libOnt le 
Bon "'"'1>1e de Neodyps du joug 
de• Mauwà Go~ono. l es Mou. 
vois ~ ont éq\i1p4 NEO­
aYPS do pUiour> 1<>ur1 do rodor 
quô .... nMlont - pmilions. • y 
a~lunMa.NœGar· 

çon ""' tour et a ... do - inté­
... de détNre los '°"" ot les 
MowoisGo~ 
lnslNCIÎans dêtaillôet à l"w6rio\W. 
C&M64. 

ZX81 

AH DIDDUMS Imagine 
ALCHEMIST Imagine 
U.OOM Imagine 

FARMER Cases 
DALLAS Cases 

ZIP ZAP Imagine 
LIFT OFF WITH 
SPACE SHUTTLE Microdea/ 
DALLAS Cases 
CORN CROPPER Cases 
NAPOLÉON Cases 

AIRLINE Cases 
SPAWN OF EVIL OK Tronics 
HARD CHEESE OK Tronics 
APPLE JAM OK Tronics 
GALACTIAN OK Tronics 
3-D TANX OK Tronics 
JANZ OK Tronics 
ROAD TOAD OK Tronics 
FRUIT MACHINE OK Tronics 
GOLDMINE OK Tronics 
CENTIBUG OK Tronics 
HARRIER ATTACK Martech 
SCUBA DIVE Martech 
MAl.f. DEATH RACE PSS 
LES FLICS PSS 
GOBBLEMAN Arlic 
GALAXIANS Artic 
INVASION FORCE Artic 
BEAR BOYER Artic 
STAR BLITZ Softek 
UGH So~ek 

3-D-GRAND PRIX OK Tronics 
METROSTORM OK Tronics 
MAZE DEATH RACE PSS 
KRAZY KONG PSS 
GOBBLEMAN Artic 
GALAXIANS Arlic 
INVASION FORCE Artic 

SlllEN CITY (lnnrcep,_) 
sa- City ... Io de Io pM du.. 
de 1aus IK ttots-U.;.. Un lobyrir>-
1he do gm"-Ôel$ et do Nft 

apparemment caM,.., dans 
lequel '" cachent quolq-....M 
dos FM dangerevx criminels 
octueltmtnt en liberté. V0411 iles 
«1 potroiua. .. VOU5 devez mar... 
...... , ......... ~_. .. 1oloi, 
mais YOt odvttSOires sont 'IJOÏ... 
ment corioc" ! CBM 64 

PEDRO (Imagina) • 
fl:.I,. ornpi(ho< les animaux dt 
~ ... plont ... Pod.o doit 
-"""' dos bnques ou du .... 
._ dos dovx ccôns qui ,. .,__ 

- dans Io bos ... """'°" " 
blaqut< les-du lobyritl1ho. K 
ne f*it lronspon..- ou ploc" plus 
cf un objet à Io lois. 
SPfCTRUM • CBM 64 

CBM64 

ARCADIA Imagine 
VORTEX RAIDER lnterceptor 
DEFENDER lnterceptor 
LIFT OFF WITH 
SPACE SHUTTLE Microdea/ 
CUTHBERT IN JUNGLE Microdeal 
HARRIER ATTACK Martech 
BEAR BOYER Arlic 

STONKERS (Imagine) 
S1on~tn povt se ;:.... wr doux 
.,;,,--.run......,pMcSHicie 
quoraw.. 
~ .._., Io victoire """' 
devez cMtrui,. toutes lei unÎM'l d' 
combat ch rennemi ou occuper 
sen pon et ""' Q.G. Atttnrian 
ou• surpriMr. i y en a qutlquec 
unes,rnoilc'..,ôvcus de lo..,__ -· Bonne chanco et Bonne cha.. I 
SPECTRUM 

KRYSTALS Of ZONG (PSS) 
Le bul duiou consisteo ~ 
dos ,.._. en i vilont Io. ""*"" 
"""- -ri~ aroigJ1éos .. ... 
motn'-s qui VOU$ poursuivent. lAs 
momttl '°"' ~ de boules 
do fou. CIM 64 

ATM OS 

SCRAMBLE Microdea/ 
ARENA 3000 Microdeal 
LIFT OFF WITH 
SPACE SHUTTLE Microdeal 
HARRIER ATTACK Martech 
CENTIPEDE PSS 
THE ULTRA PSS 
LIGHT CYCLE PSS 
M.AR.C.PSS 
ELEKTRO STORM PSS 
SUPER METEOR Sohek 
ARCHERONS RAGE Softek 
DRACULAS REVENGE Softek 
ICE GIANT Sohek 

MICRO INFORMATIQUE S.A. 

15, rue Jouffroy - 75017 PARIS 
Tél.: (1) 763.55.05 -Télex : PRISMIN 640 960 F 



6 

~ DEMARRE - STOP -
El' C'EST PARI'I t - STOP - NJI'RE ~ssIBILITE DE FAIRE EDI­
PREMIER PRIX : UN SINCIAIR QL El' iP _ PAS UNE SOCOODE A PERDRE -
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STOP - REI'OURNEZ UNE PAGE EN 
El' FIN -

FESTIVAL DU LOGICIEL 

ALICE GRANDIT 
Avec la nouvelle extension 
mémoire de 16 Ko RAM pour 
Alice, les possesseurs de micro­
ordinateurs Matra/Hachette 
voient s'ouvrir devant eux de 
nouvelles possibilités. Et ce d'au­
tant plus qu'elle est accompagnée 
d'un manuel intitulé« Aller plus 
loin avec Alice » qui donne les 
clés de cette puissance accrue. 
Prix: 595 F. 

PREMIERS ARRIVÉS 
Les logiciels « Atarisoft », com­
patibles avec différents ordina­
teurs sont maintenant couram­
ment disponibles. Premiers arri­
vés : Pole Position, Mrs Pac 
Man, Galaxian, Moon Patrol 
et Jungle Hunt pour Commo­
dore 64. 

EN PRIORITÉ 
Deux nouveaux jeux signés 
Lucasfilm Limited (les films Star­
wars) viennent d'être réalisés 
pour Je compte d'Atari. Il s'agit 
de Rescue on Fractalus, un com­
bat spatial et de Bal/blazer, deux 
jeux destinés en priorité à I' Ap­
ple W et à l'IBM PC. 

UN CONFRÈRE 
Informatique et Télématique, 
voici le numéro 1 de Temps 
Micro, « un magazine d'informa­
tique personnelle et de télémati­
que au service de ses lecteurs : uti­
lisateurs de micro-ordinateurs ou 
de minitels dans leur vie profes­
sionnelle ou dans leur vie pri­
vée», selon les propres termes de 
son rédacteur en chef. 

W"4ooo! 
COCONUT 

SÉLECTION 
Plus de 100 programmes pour 
Oric, plus de 50 pour Spectrum, 
plus de 100 pour Commodore 64, 
tous testés, sélectionnés impitoya­
blement parmi tous les nouveaux 

logiciels qui apparaîssent sans 
cesse sur le marché, Coconut 
informatique offre la compétence 
des vieux routiers de l 'informa­
tique ludique. Alors, qu'attendez­
vous? Allez faire un tour dans 
leur caverne d' Ali-Baba, vous 
serez séduits ... Coconut Informa­
tique, 13, Boulevard Voltaire, 
75011 Paris (tél. : 355.63.00). 

Le deuxième festival du logiciel 
français aura lieu du 9 au 
29 juillet 1984 à la Chartreuse de 
Villeneuve-Lez-Avignon. Placée 
sous la présidence de Jean Druc­
ker, cette manifestation permet­
tra au public d'expérimenter 
quelques 300 logiciels dont les 

meilleurs seront présentés au Car­
refour International de la Com­
munication, du 19 au 28 sep­
tembre 1984, à Paris La Défense, 
simultanément au SI COB. Pour 
tout renseignement, une adresse : 
CIRCA La Chartreuse, B.P . 30, 
30400 Villeneuve-Lez-Avignon. 

-r!a'tiflUX 
ROBOTS EN KIT 

Sans outillage spécialisé ni 
connaissance spécüique, vous 

·pouvez monter vous-même ces 
petits robots qui marchent, rou-
lent, réagissent à la voix ou aux 

claquements de mains et jouent 
au football. Pour en savoir plus, 
téléphonez au 16 (93) 42.57 .12 ou 
écrivez à Robotmania, B.P. 3, 
06740 Châteauneuf-de-Grasse. 



ZX81 
Alien Rain & Outrider 
J DArcades 
Escape from Manhattan 
Galactic Patrol 
Zaraks 
Haute Résolution 

Atmos/Oric 
Space Mission 
Escape from Manhattan 

Commodore 64 
OmegaRun 
Derby Day 
GlugGlug 
Showjumping 
Whirlybird 

Spectrum 
30 Desert Patrol 
GlugGlug 
Derby Day 
Test Match 
Stargazer Secrets 
Crawler 
AlienMaze 
Woods of Winter 
Great Detective 
lncredible Adventore 
Warlock's Treasure 
Galactic Patrol 
Zaraks 
Orpheus 
Olympics 
Rescue 
Handicap Golf 
Pandemonia 
OmegaRun 
Grand National 
Jackpot 
Lunar Rescue 
Rfth 

'24 et 25 
voir pages c.ouas 

GP"otOM 
f\U10·1\\.1 

e OOOOOOOOe 
PLUTO Le Fustié 82230 LA SALVETAT BELMONTET ,----- ------ ---- ----- ----------------------
1 Je souhaite recevoir von. documentation. 
: Je joins 6 Fen timbres poste. 

1 
1 Nom : .. .... .. ....... . . . . • .. .. • .. .. . ...... . .. . .... .. . .. ... . . 

: Prénom : .. . . ... .. . .. ........ .. • ....... . ..• .. . . ........ . ... . . 

1 Rue: .......... .. ... . . , ....... . .. . ..... . ..... . .... .. . .. . . .. . 
Code Pœtal : .. . ... . ............... tel. : . .......... . .. . .. ... . . . 

Mon revendeur habituel est : 

Nom : . .. . . .. . . .. . .. . .... .. . . .... . · ·· ·········· · ····· · · ·· ·· · 

Adresse: .. .. . .. .........•. ........... .. . . .. . .... .. . . . ... · · · · 

.. . . .. .... ...... .. . ......... .. ... tel.: ... . .... . , .. . .. . ...... . 

Aucune vente directe au public, tous nos logiciels ont une garantie d'un an et 
livrés avec une notice en français. 
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NCE. DES16ANS 
UN CHEQUIER 
UNE CARTE 
UNE EPARGNE 
BIEN PLACEE 

Vous avez 16 ans, vous cherchez les moyens 
de votre indépendance. La BNP vous les 
offre. 

Avec l'autorisation de vos parents, vous pou­
vez ouvrir un compte à la BNP : vous dispo­
serez d'un carnet de chèques, d'une carte 
Service B d'accès aux guichets automatiques 
de la BNP ou même d'une Carte Bleue. 

Gérer son budget, c'est aussi prévoir. La 
BNP vous propose également des formules 
adaptées et qui vous rapporteront : compte 
sur livret par exemple et pourquoi pas, 
dès aujourd'hui, plan ou compte d'épargne 
logement. 

La BNP tait confiance aux jeunes. Vous 
écouter, vous aider, à la BNP, c'est notre 
métier. 

••••••••••••••••••• ••••••••••••••••••• •••• • ••••• •••• • •••• •••• • ••• •••• •• • ••• •••• ••• • ••• •••• ••• • ••• •••• •• • •••• •••• ••• • ••• •••• •••• • •• •••• •••• • •• •••• •••• • •• •••• ••• • •• •••• • •• •••• • ••• •••• • •••• ••••••••••••••••••• ••••••••••••••••••• 
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MIEUX VAUT 
TARD QUE JAMAIS 

La commercialisation du micro­
ordinateur TI 99/4A ile Texas 
Instruments a été stoppée depuis 
Noël 1983. Pourtant, de nou­
veaux ouvrages sur cet ordinateur 
sont disponibles depuis peu de 
temps. Ce livre est un recueil de 
quatorze logiciels de jeux, cou­
vrant tous les thèmes existants, 
du jeu d'action aux jeux d'aven­
tures, sans oublier bien sûr les 
jeux de réflexion. 
Chaque listing de programme est 
accompagné d'une photo et d'ex­
plications abondantes. Les pro­
grammes fonctionnent sur le 
TI 99/4A, version de base, et 
sont donc écrits en TI Basic. li 
peuvent aussi facilement être 
adaptés à l'utilisation de manet­
tes de jeux. Un ouvrage d'assez 
bonne qualité qui arrive malheu­
reusement un peu tard ... Tl 9914 
à la conquête des jeux! Pierre 
Willard. Editions Eyrolles. 

DE LA LOGIQUE 
Voici un ouvrage fait pour vous 
familiariser avec Je langage Basic. 
Le premier chapitre est une initia­
tion au vocabulaire informatique 
et aux concepts de base. Chaque 
instruction est par la suite expli­
quée à partir d'un exemple et 
accompagnée d'un exercice sim­
ple. Puis chacun des points 
importants de la programmation 
en Basic est à nouveau expliqué 
de façon claire. Les exercices, de 
tous genres, conviendront aussi 
bien aux amateurs de mathéma­
tiques qu'aux passionnés de jeux. 
Cet ouvrage est plutôt à conseil­
ler aux futurs programmeurs 
ayant quelques bases de logique. 
Introduction au Basic. Pierre Le 
Beux. Editions Sybex. 

EN ANGLAIS 
DANS LE TEXTE 

Run Informatique, bien connu 
pour ces logiciels anglais en 
import, propose des ouvrages 
pour le micro-ordinateur 
Commodore 64. Ce livre vous 
enseigne comment programmer 
les sprites et les sons qui sont bien 
connus pour leur complexité. 

10 

En Basic, sprites et sons ne peu­
vent être programmés unique­
ment à l'aide des instructions 
« Poke », ce qui n'est pas pour 
faciliter la création de musique ou 
de sprites. Cet ouvrage possède de 
nombreuses informations de pre­
mière importance. Malheureuse­
ment, il n'existe pas en version 
française ... Sprites and sound on 
the Commodore 64. Peter Ger­
rard. Editions Duckworth. 

A L'AFFICHE 
Le Vù: à l 'affiche fait partie d' une 
collection d 'ouvrages de pro­
grammes. Ce livre s'adresse aux 
possesseurs de Commodore-Vic 
20. Il contient plus de vingt lis­
tings à caractère familial, utili­
taire ou ludique. Les logiciels 
sont largement commentés pour 
permettre une bonne approche du 
langage Basic. Chaque listing est 
accompagné d'un organigramme, 
d'une liste de variables et d'une 
explication ligne à ligne, ce qui 
permettra d'adapter les logiciels 
à d'autres micro-ordinateurs, 
mais attention ce type d 'exercices 
exige une bonne connaissance du 
langage Basic. 
Cet ouvrage est un recueil de pro­
grammes, relativement variés, qui 

touchent presque tous les domai­
nes. Mais les possibilités du 
Vic 20 n'y sont pas pleinement 
exploitées. Un ouvrage qui arrive, 
lui aussi, un peu tard. Le Vic à 
l'affiche. Jean-François Sehan. 
Editions du P .S.I. 

FORT 
C'EST FORTH 

Le langage Forth, apparu il y a 
quatre ans, est encore peu connu. 

breux jeux de cafés sont écrits en 
Forth ... Un excellent livre mené 
de main de maître. Le Forth en 
douceur, Michel Henric Coll. 
Editions Eyrolles. 

LE TALENT 
Si vous possédez l'une de ces qua­
tre machines Casio PB 100, 
EX 802, Taody PC 4 ou Olympia 
OP 544, n'attendez plus, un 
ouvrage de programmes est enfin 
disponible ! En lisant attentive­
ment la préface, vous aurez un 
aperçu de ce qui risque d'arriver 
à l'utilisateur passionné d'ordina­
teurs de poche. Mais revenons au 

ntenu de ce livre : plus de 
(tJ/1'm?:~•• .. !)ixante programmes de jeux, 

Photo: André FLORENT 

IJ mériterait l'attention du public 
et reste pourtant dans l'ombre du 
Basic. Le Forth est un langage 
moderne de haut niveau, qui ras­
semble à la fois un Assembleur, 
un système d'exploitation, un 
compilateur et un interpéteur. 
Plutôt qu'un langage de pro­
grammation, le Forth est une phi­
losophie ... Autre avantage non 
négligeable, il est dix fois plus 
rapide et économique en mémoire 
que Je Basic. Découvrez le lan­
gage Forth de façon progressive 
à l'aide de nombreux exemples. 
Vous retrouverez des questions­
réponses sous forme de petits 
logiciels qui vous permettront 
d'assimiler les finesses de la pro­
grammation. Amateurs de jeux 
d'action, sachez que de nom-

athématiques, vie pratique, 
comptabilité et graphismes. Cha­
que logiciel est, dans cet ouvrage, 
accompagné d'un listing-exemple 
et d'explications précises. 
Cet ouvrage est un merveilleux 
outil d'initiation, grâce au 
tableau de fonctions qui vous 
permettra de maîtriser sans peine 
chaque fonction de l'ordinateur. 
Voici le second ouvrage de Gil­
les Probst qui, une fois encore, 
donne une preuve de son talent. 
Espérons seulement qu'il ne s'ar­
rêtera pas en si bon chemin. 60 
programmes pour Casio PB 100. 
Gilles Probst. Editions ETSF. 

LES JOIES 
ET LES PEINES 

Voici le second volume de l'ou­
vrage La conduite du Commo­
dore 64. Il est consacré au lan­
gage Machine, entrée, sortie et 
périphéries de ce micro­
ordinateur. Avec ce livre, vous 
découvrirez les joies et les peines 
de la programmation en Assem­
bleur. Vous apprendrez à stocker 
des routines données en exemple 
et programmer des jeux de qua­
lité, grâce à l'animation fort 
rapide des sprites. 
Si le langage Basic limite souvent 
la possibilité de réalisation de 
jeux, !'Assembleur, lui, a prouvé 
sa souplesse dans ce domaine. 
Mais avant d'aborder cet 
ouvrage, il vous faudra d'excel­
lentes connaissances du Basic ... 
Cet ouvrage, fort bien réalisé, 
reste toutefois quelque peu ardu 
pour le débutant. La conduite du 
Commodore 64. François Mon­
teil. Editions Eyrolles. 

Suite page 12 
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SubrocTV ra e ue d 
~---jeux 3-D. Les adversaires foncent 

sur vous. ils grossissent. grossissent. 
grossissent jusqu'à remplir tout 
l'écran. Ils viennent du ciel et de la 
mer: Jetez-vous à l'eau ou décollez 
pour les stopper ! Subroc"' est un 
Jeu à vous couper le souffle! 

n tacharn 
Clubber Lang. Crochets, esquives. 
parades, directs. Avec les Super 
Controllers"'. deux poignées qui 
offrent une parfaite prise en main. 
les déplacements et les mouve­
ments des boxeurs sont rapides, 
variés. Quatre gâchettes comman­
dent. quatre fonctions séparées. 
C'es~un coup de main à prendre. Un 
grand match en perspective; gra­
phisme: du Jamais vu. Rocky'", avec 
les Super Controllers"', un jeu dans 
le coup. 
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TENDANCE 84 
Ce printemps 1984 a été riche en 
manüestation informatique. Au 
mois de mai, à quelques jours 
d'intervalle, eurent lieu deux 
salons: le Sicob et Micro-expo. 
La tendance générale était aux 
micro-ordinateurs portables, 
logiciels et ordinateurs familiaux 
au standard Basic MSX. Les pre­
miers ordinateurs possédant ce 
nouveau standard seront disponi­
bles à partir du mois de septem­
bre 1984. Un logiciel écrit en 
MSX peut fonctionner sans ému­
lateur sur les ordinateurs au stan­
dard MSX. Ils présentent les 
mêmes caractéristiques généra­
les : un micro-processeur Z 80A, 
une mémoire vive de 32 kilo­
octets et 16 kilo-octets vidéo, une 
résolution de 256 x 192 pixels 
avec 16 couleurs, un générateur 
de son avec huit octaves sur trois 
canaux, ... Un atout supplémen­
taire, les périphériques, tel que les 
cartouches de jeux, seront eux 
aussi compatibles entre les diffé­
rents ordinateurs MSX. 

APPLE 
TOUT TERRAIN 

400 kilo-octets de capacité de 
stockage, est intégrée au boîtier 
du téléviseur. Le Macintosh com­
porte un générateur de sons 
incorporé à 4 voix, capable de 
produire des paroles ou de la 
musique. Prix : 22 300 F environ. 
L' Apple 2c est l'adaptation com­
pacte et transportable 'de l'Ap­
ple II et Ilt. Les différences : sa 
taille plus réduite, sa capacité 
mémoire vive de base 128 kilo­
octets et un lecteur de disquettes, 
intégré sur le côté du clavier. 
L'Apple Ile est la version tout 
terrain de son homonyne, le /lt. 
Ce nouveau modèle redonne un 
air de jeunesse à cet ancêtre de la 
micro-informatique. Un coup de 
chapeau à Apple pour ce IIe, pro­
posé à moins de 12 500 F. 

jj 

ftl!Mw• r 
Macintosh 

Apple, après le succès incontesté 
de l'Apple li, propose des nou­
veaux modèles, le Macintosh et 
l'App/e Ile. Le Macintosh est une 
version simplifiée du micro pro­
fessionnel Lisa. COI11DJe ·ce der­
nier, le petit Macintosh est équipé 
d'une souris qui peut, entre autre 
chose, commander un logiciel de 
dessin. Une unité de micro­
disquette de 3 pouces 114 avec 

Apple lie 
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LANSAY 
ALIAS ÉLAN 

Le stand Lansay, a présenté au 
cours des salons de printemps le 
Lansay 64 (alias Elan). L'appa­
reil dispose d'un vrai clavier et de 
huit touches de fonction. Il offre 
32 Ko de ROM et 64 Ko de RAM 
extensibles l'une et l'autre à 
4 Méga-octets ! La capacité gra­
phique est de 512 x 672 pixels 
avec 256 couleurs ! 
La puce « Dave » permet la ges­
tion de quatre canaux indépen­
dants, couvrant une gamme de 
huit octaves et le tout en stéréo 
s'il vous plaît ! Le Basic est puis­
sant, mélangé de Pascal, repren­
nant ainsi la tendance actuelle à 
la structuration des nouveaux 

Basic. Il permet la ges-
- ' tion facile des im-

pressionnantes capa­
cités graphiques et 
sonores de l'appa-

SP:ÊèIAL SICOB PRINTEMPS. MICRO EXPO. 

reil. Le Lansay 64 s'accommode 
aussi bien du jeu que des applica­
tions sérieuses. Il compte un joys­
tick sur la partie droite de l'appa­
reil , et un logiciel de traitement de 
texte. On peut cé>nstituer un réseau 
de 32 ordinateurs, pouvant alors 
communiquer entre eux et se par­
tager l'utilisation des périphéri­
ques. Cette petite merveille devrait 
être disponible en septembre au 
prix de 3 900 F environ. 

SPRITES 
Enfin du nouveau dans le logiciel 
français, la nouvelle société Spri­
tes Logiciels proposera à partir 
du mois de septembre, de nom­
breux logiciels pour tous les 
micro-ordinateurs courants. Ce 
logo de TILT a été réalisé avec un 
programme de création artistique 
conçu et diffusé par Sprites logi­
ciels, il fonctionne sur B.B.C. et 
Electron. Trente programmes 
sortiront au mois de septembre et 

plus de soixante, en décembre. 
Une grande première qu'il faudra 
suivre attentivement car l'avenir 
pourrait annoncer de nouvelles 
orientations, telles que des pro­
grammes Basic au standard MSX. 
Cette toute nouvelle société se veut 
ouverte aux programmeurs. Alors 
si vous avez des idées et des logi­
ciels à lui proposer, n'hésitez pas 
à vous faire connaître l Sprites 
Logiciels, 23, rue Jean-Jaurès, 
92300 Levallois-Perret. 

NOUVEAU DRAGON 

Le Dragon 64 est strictement simi­
laire à son petit frère, mis à part 
la mémoire, supérieure (41 Ko 
pour le Basic ou les routines 
machine, avec quatre pages gra­
phiques) et un port RS 232. La 
différence de prix, insignifiante, 
entre les deux versions 
(Dragon 32 : 3290 F avec prise 
Péritel incluse ; Dragon 64 : 
3600 F avec prise Péritel en 
option) fera sans doute pencher les 
acheteurs vers la version musclée. 

UNE BELLE 
SÉRIE 

Dialog informatique a su se dis­
tinguer avec des logiciels d 'excel­
lente qualité pour le micro­
ordinateur DAI comme C.L.I. O. 
Il propose aujourd'hui de nou­
veaux programmes pour les ordi­
nateurs Commodore 64, Oric 1 
et Almos: Driver, Bombyx, 
Serpentine, Bering ou Magic 
sprite, un utilitaire pour 
Commodore 64. 

Suite p. 14 



Rocky;'M.Je /Oi batt:u 
a la FOr~e_ cles poignées. 

R ocky •v livre un combat acharné à 
Clubber Lang. Crochets. esquives. 
parades, directs. à la force des poi­
gnées. Les poignées ce sont les 
Super·Controllers'~. Quatre gâchet­
tes de 'Couleurs différentes com­
mandent Quatre fonctions sépa­
rées. Deux poignées Qui offrent une 

parfaite prise en main, ainsi les 
déplacements et les mouvements 
des boxeurs sont rapides et variés. 

Les Super Controllers"' possèdent 
également un levier de direction et 
un clavier à touches. C'est un coup 
de main à prendre. Un grand match 
en perspective. Graphisme: du 
jamais vu. Rocky"', avec les Super 
Controllers"' • un jeu dans le coup. 

Roçkv '"' (. United Artrst Cotooratlon Tous ~rolts reservés COleco Vision"", suoer controners 0 " sont des marQues déoosées apparte'nant a Coleco tnctunries 1nc. O 1983 Coleco Industries rnc~œs est une mal'QUe déOOsée appartenant .t CSS 1nc. 
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SPECTRUM 
S'ÉTOFFE 

Longtemps attendue par les pos­
sesseurs de Spectrum, de nouvel­
les extensions sont désormais 
disponibles. Tout d'abord Je 
micro-drive. Il utilise non pas une 
disquette mais une bande sans fim 
qui tourne à très grande vitesse. 
La bande est logée dans une 
minuscule cassette, de taille bien 
inférieure à celle d'une petite 
boîte d'allumettes! Chaque 
bande a une capacité de l OO Ko 
mais seulement 85 Ko sont dispo­
nibles pour l'utilisateur. La 
vitesse de chargement se trouve 
accélérée de façon très impor­
tante: 16 Ko par seconde avec 
un temps moyen d'accès de 
3,5 secondes. L'autre extension 
est plus spécialement ludique. Il 

s'agit de l'interface ZX 2. Elle 
permet le branchement de deux 
manettes de jeu, et de cartouches 
de jeu spécifiques à Sinclair. Ces 
cartouches sont d'ailleurs des 
bijoux de miniaturisation. 
Actuellement, neuf cartouches de 
jeu sont déjà importées en 
France. De nouvelles poignées de 
jeu sont aussi disponibles, les 
Quickshot 2. Tout ce matériel est 
distribué par Diréco Internatio­
nal. (ZX I: 895 F. Micro-drive: 
940 F; ZX 2: 350 F; Quick­
shot 2: 140 F. Cartouches de 
jeu: 185 F). 

L'ACCENT 
DUZX: 

V.T.R. contribue encore à accroî­
tre les capacités du ZX 81. Tout 
d'abord un synthétiseur de parole 
est maintenant disponible au prix 
de 445 F. Pour sa part, la cartou­
che de Basic étendu améliore 
notablement le langage du 
ZX 81. Ce logiciel fort utile coûte 
345 F et ne prend aucune place en 
mémoire. 
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LYNX 96 K 
Au stand Golem, on pouvait voir 
le Lynx 96 Ko, destiné à rempla­
cer à très brève échéance le Lynx 
48 Ko qui n'est plus fabriqué en 
Angleterre. 
Comme son petit frère, la version 
96 Ko offre un Basic particuliè­
rement performant, structuré à Ja 
manière du Pascal. De pfos, un 
moniteur à 22 commandes per­
met d'examiner les registres et Je 
contenu des adresses et de faire 
les modifications voulues. Son 
prix de vente sera de 4 600 F 
environ. 

DU BOUT 
DES DOIGTS 

Vous connaissez déjà la souris ou 
la tablette graphique pour gérer 
l'écran d'un micro-ordinateur. 

Voici un ordinateur personnel 
muni d'un écran tactile. Vous 
pourrez, du bout du doigt, choi­
sir vos commandes, positionner 
le curseur; ... Le HP 150 n'est pas 
un micro-ordinateur familial, sa 
vocation première est beaucoup 
plus sérieuse. Les logiciels dispo­
nibles correspondent à des pro­
grammes de gestion d'entreprise. 

LE TRIO INFERNAL 
Le standard MSX commence à 
faire parler de lui en Europe, puis 
en France, c'est pourquoi au 
moins trois constructeurs venus 

d'Asie proposeront es micro­
ordinateurs de ce type. Il s'agit de 
Hitachi, Sanyo et Daewoo. 
Chez .Hitachi, l'ordinateur est 
encore entouré de mystère, per­
sonne ne sait précisément à queue 
date il sera commercialisé. Mis à 
part son standard, aucun rensei­
gnement technique n'a filtré. 
Sanyo est beaucoup plus avancé 
dans ce projet. Son micro­
ordinateur MSX se nomme Je 
Wavy JO. Il sera annoncé au mois 
de septembre 1984, pendant le 
Sicob. 
Le dernier modèle de ce trio 
infernal est le Daewoo DHC-200, 
importé par Générale Electroni-

que Service. Il reprend toutes les 
caractéristiques classiques du 
standard MSX. Il devrait être 
commercialisé au mois de sep­
tembre pour environ 3 600 F. 

MTX 
LE TRILINGUE 

Au stand Beauvais-Matie, on 
pouvait admirer les nouveaux 
Memotech MTX qui ne se diffé­
rencient entre eux que par la 
quantité de mémoire RAM : 
32 Ko pour le MTX 500 et 64 Ko 
pour le MTX 512. Ils disposent 
d'un vrai clavier, très agréable, 
d'un bloc numérique et · de 
16 touches redéfinissables. 'La 
résolution graphique est de 
192 x 256 pixels en 16 couleurs 
et l'on peut gérer 32 sprites. Pour 
le son, les ordinateurs Memotech 

disposent de quatre canaux indé­
pendants. Par ailleurs, se sont 
certainement les ordinateurs 
familiaux les plus complets au 
niveau langage. En effet, quatre 
langages sont fournis avec l'ap· 
pareil. Les deux Memotech 
devrait se tailler une bonne place 
parmi les ordinateurs personnels, 
d'autant que leur prix est compé­
titif : 4 000 F pour le MTX 500 
et 4 600 F pour le MTX 512. • 
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Miner 2049:,.,MMine de rien . , 
.lai 

.• 

lerie • 

M iner 2049ern-< : Bountv Bob doit 
foncer le long des 11 galeries d'une 
mine hantée ... HorreurJ Il v a des 
monstres! 
Des pentes glissantes. des ascen­
seurs sournois, des zones radioacti ­
ves... Vous avez trois Bountv Bob 
pour vous en sortir. Il faut aller le 
plus vite possible dans cette course 
souterraine. Avec Miner2049e'r"'il y 
a vraiment de quoi se miner. 

Pour les fous de l'aviation. le jeu 
Time Pilot"": ne manque pas d'air. 
Avec Mr Do"', récoltez tes cerises 
d'un verger gardé par une bande de 
mauvais garçons fermement déci­
dés à vous mettre des bâtons dans 
les roues. 

Min~''" est une marque appartenant à Big 5 software1982 Licence computVid Mr Do'" est une marque déPOsèe appartenantâ Universal Co Ltd C 1982 Time Pilot~ C Konami lndustry Co Ltd. 



LA PUCE 
·ŒUFSD'OR· 

Aux États-Unis et en Grande-Bretagne, 
les créateurs de jeux électroniques font fortune. 

_ En quelques mois, ils accèdent 
au statut de superstar au même titre que les princes d'Hollywood. 

. Et en France? On rêve aussi du gros pactole ... 
Guy Delcourt a déjà rencontré des créateurs heureux. 

La création de jeux électroniques, 
ce pourraît bien être !'Eldorado 
des années 80. Regardez ce qui se 
passe en Grande-Bretagne et aux 
ÉtatSrUnis. Pour avoir inventé le 
jeu Wizardry, un jeune créateur 
a vu ses efforts récompensés par 
une pluie de 500 000 billets verts 
(équivalant à 400 000 F.) Un 
autre est devenu richissime en 
inventant un programme pédago­
gique pour son fùs menacé de 
cécité. Un troisième a réussi à se 
forger une véritable image de 
marque en concevant des jeux 
dont l'action se déroule exclusi­
vement sur fond noir. Certains 
sont devenus si célèbres que leur 
photo est imprimée sur les embal­
lages de leurs jeux ; tel est notam­
ment le cas de David Crane, 
auteur multimillionnaire - en 
dollars ! de Pit/ail, Decathlon, 
Grand Prix, Dragster, etc. Pour 
les teenagers qui s'initiaient à la 
programmation dans leur cham­
bre il y a seulement cinq ans, 
l'heure de la gloire et de la for­
tune a donc sonné. 
Et en France ? Sans vouloir être 
pessimiste, la situation n'est pas 
exactement la même. A vrai dire, 
pour le moment, aucun créateur 
de jeux vidéo ne nous a invités à 
passer le voir avenue Foch ou à 
monter dans sa Porsche, loin s'en 
faut! Les auteurs français que 
nous avons rencontrés sont des 
gens brillants, pleins d'idées, lar­
gement aussi doués que leurs 
confrères anglo-saxons ... Mais 
riches ? Certainement pas ! A 
cela, une cause extrêmement sim­
ple : le marché hexagonal des 
micro-jeux est encore extrême­
ment réduit. « Il faut savoir, » 
nous précise un éditeur, «que 
pour une même machine, il 
existe 30 fois plus d'ordinateurs 
individuels aux États- Unis 
qu'en France.» C'est ce sous­
développement.informatique qui 
limite considérablement les pers-
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pectives fmanciètes des créateurs. 
Mais les choses vont changer. 
Dans notre pays, le boom de la · 
micro-informatique n'est en effet 
âgé que de six ou huit mois, et la 
plupart des éditeurs de jeux n'ont 
pas encore dépassé le stade du 
biberon. Il ne faut donc pas se 
laisser impressionner par la 
modestie des chiffres actuels, 
mais au contraire se lancer dès 
maintenant dans l'aventure, sai­
sir l'occasion de figurer parmi les 
précurseurs de la conception de 
jeux made in France, et - pour­
quoi pas ? - se faire un nom qui 
vaudra son pesant de billets dans 
quelques années. 
Les perspectives d'avenir sont 
souriantes. Le tout est de faire, 
sans plus tarder, les premiers pas 
dans la bonne direction. 
Avant toute chose, ·il faut évi~ 
demment créer un jeu. Quels sont 
les heureux élus capables d'une 
telle prouesse ? Tout le monde ou 
presque. Parmi les meilleurs 
auteurs du moment, on trouve en 
effet des personpalités aussi 
contrastées qu'un chef de gare 
qui s'ennuie, des Polytechniciens 
qui se défoulent, ou encore un 
officier de la Marine Nationale 
touchant terre tous les six mois 
avec une pleine cargaison de nou­
veaux jeux. Apparemment, il 
n'existe aucune règle, personne 
n'est exclu de l'arène. Mais en y 
regardant de plus près, on pourra 
distinguer deux catégories princi­
pales au sein de cet ensemble 
hétérogène. La première est celle 
des auteurs qui créent des jeux en 
fonction de connaissances préci­
ses, acquises dans l'exercice de 
leur profession. Il s'agit souvent 
d'enseignants, de psychologues 
(pour les jeux éducatifs), q'élec­
troniciens, etc. L'un des représen­
tants les plus remarquables de 
cette race de créateurs s'appelle 
Michel Galvin. A lui seul, cet 
ingénieur spécialiste en·synthèse 

mu~icale a en effet conçu Synthé­
tia (Éditions Vifi-Nathan), exem­
ple unique d'un jeu permettant 
d'apprendre le solfège, mais aussi 
de composer des morceaux et de 
les faire exécuter par un ensem­
ble d'instruments formant un vé­
ritable orchestre symphonique ! 
Quant aux auteurs de la seconde 
catégorie, ce sont - tout simple­
ment - les petits génies. Dans ce 
domaine, la France n'a aucun 
retard. Elle est en train, elle aussi, 
de tomber aux mains de la « com­
puter generation », formée exclu­
sivement de teenagers au cerveau 
en forme de micro-processeur. 
Réflexion fataliste d'un éditeur à 
ce sujet : «Je n'ai jamais vu de 
bon programmeur ayant plus de 
~I ans. » Éric Caen, Vincent 
Nicolas et Oil Espeche sont des 
exemples-types de ces forces vives 
de la création de jeux vidéo. Tous 
trois sont encore étudiants : les 
deux premiers sur les bancs du 
lycée, le troisième en BTS d'élec­
tronique. Ils envisagent pour 
l'instant de poursuivre leur's étu­
des dans des domaines liés, de 
près ou de loin, à l'informatique, 
«pas tant pour les connaissances 
que l'on y acquiert que pour 
avoir une certaine sécurité et ras­
surer nos parents. » Leur pre­
mière prise de contact avec la 
conception s'est déroulée d'une 
manière tout à fait typique. «J'ai 
commencé par m'amuser avec les 
jeux d'un Commodore 3032 que 
possédait mon père, » se remé­
more Éric Caen, qui a mainte­
nant plusieurs cassettes à son 
actif (Pingoric avec ses pingouins 
lanceurs de cubes de glace, Cas­
pak et son mur assailli par 
l'ennemi, et bientôt un très bel 
Excalibur, tous édités par Lori­
ciels). «Au bout d'un an, j'ai 
rencontré, au palais de la Décou­
verte, quelqu'un qui était en train 
de programmer ûn Pac Man. Je 
lui ai proposé de se servir de ma 

machine, je l'ai regardé travail­
ler six mois durant, et puis je me 
suis jeté à l'eau, en adaptant à 
mon ordinateur le jeu à cristaux 
liquides des pieuvres et des plon­
geurs. Par la suite. j'ai appris que 
Gilet Vincent s'intéressaient à la 
programmation, et je les ai aidés 
à démarrer.» 
Programmation: c'est san~ 
doute, au départ, le mot qui 
effraie le plus les créateurs en 
herbe. Et c'est effectivement à ce 
stade que se situe la partie la plus 
ardue de!' âpprentissage. Pour un 
jeu ambitieux, le langage basic est 
presque toujours inadapté. La 
maîtrise de l'assembleur (ou 
«langage machine») s'avère 
donc indispensable. «Il faut de 
la patience et de la persévérance, 
surtout si, comme nous, on 
apprend uniquement à l'aide de 
livres, » commente Gil Espeche, 
créateur de « 43 » (une chenille 
contre des pommes) et co-auteur 
de Caspak avec ÉriC Caen. Mais, 
le cap le plus difficile à franchir 
pour la bonne utilisation de 
l'assembleur est d'oublier totale­
ment le basic, de penser en termes 
d'instructions correspondant 
exactement au langage de la 
machine. Cela dit; une fois assi­
milé, l'assembleur se révèle plus 
simple et plus performant que le 
basic. De toute façon, à la base, 
l'essentiel est de comprendre 
comment fonctionne l'ordina­
teur, de manière à créer son jeu 
en conséquence. A la limite, la 
programmation est presque 
secondaire. » Effectivement : il 
est tout à fait possible de 
concevoir un jeu électronique. sur 
le papier, sans le programmer 
(nous y reviendrons), à condition 
de bien connaître les possibilités 
et les limites du matériel utilisé. 
Néophyte ou in formaticien 
averti, peu impoite : ce qui 
compte avant tout 'dans ce· pro­
cessus est l'envie de créer. A ce 
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titre, les réflexions de Vincent 
Nicolas, auteur de Godioric, sont 
révélatrices : « J'ai commencé à 
m'intéresser à La conception de 
jeux électroniques par goOt, pour 
Le plaisir de jouer avec des cho­
ses nouvelles. En réalité, j'ai 
découvert que l'on ne s'amuse 
pas avec les jeux que l'on invente, 
mais qu'on y trouve d 'autres inté­
rêts, intellectuels et matériels. » 
Avant même d'aborder l'aspect 
t'echniqûe des choses, il faut donc 
imaginer un jeu. Labyrinthes, 
jeux de réflexes, d'action, d'aven­
ture, programmes pédagogi­
ques ... L'étendue des possibilités 
peut donner Je vertige. Mais le 
plus souvent, l'orientation de 
départ se fait naturellement : le 
créateur étant d'abord un joueur, 
il se tourne vers le type de jeux 
qui lui plaisait le plus lorsqu'il 
manipulait les joysticks. Pierre 
Faure par exemple, âgé de 
19 ans, revêtu d'une tenue de jog­
ging adaptée aux programmes­
marathons, n'a jamais quitté 
l'univers des Donjons et Dra­
gons : «J'ai toujours été pas­
sionné par ce jeu. Aussi, dès mes 
débuts dans la programmation, je 
me suis attaqué à un jeu du même 
type appelé Citadel. Maintenant, 
je travaille sur un Citadel II qui 
pourra accepter neuf joueurs. » 
Avantage de cette spécialisation : 
«J'ai élaboré des« utilitaires», 
des banques de données qui 
contiennent des descriptions des 
pièces, des issues, des objets 
déplaçables et non déplaçables, 
des monstres, etc., dont je peux 
me servir pour chaque nouveau 
programme. Cela me/ait gagner 
un temps considérable. » Mais à 
terme, tous les créateurs profes­
sionnels doivent être capables de 
sortir de leur terrain de chasse 
favori pour aborder d'autres 
sujets. Pierre Faure l'a bien com­
pris. Quand ses souterrains glau­
ques et ses créatures infernales lui 
en laissent le temps, il se penche 
sur un programme de traitement 
de texte et sur un jeu d'action. 
Au-delà de son principe de fonc­
tionnement, de son degré de 
sophistication ou de ses mérites 
esthétiques, il est une qualité que 
tout nouveau jeu se doit absolu­
ment de posséder: l'originalité. 
Presque tous les éditeurs ont à 
leur catalogue d es cop ies 
conformes de Pac Man, Q-Bert, 
Donkey Kong, etc ... Maintenant, 
ils veulent du neuf! Ils veulent, 
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comme le dit si bien l'un d'entre 
eux, «que les créateurs français 
nous montrent qu'ils ne sont pas 
plus bêtes que les Américains ou 
les Anglais. » Préparez-vous donc 
à relever le défi. Essayez de trou­
ver des idées personnelles, des 
démarches nouvelles, des thèmes 
inédits que vous pouvez par 
exemple puiser - c'est un tuyau 
gratuit - dans l'actualité. Et 
avant de vous lancer à corps 
perdu dans la programmation, 
assurez-vous d'une dernière 
chose : que la machine sur 
laquelle vous vous apprêtez à tra­
vailler figure bien parmi les lea­
ders du marché. Le parc de 
micro-ordinateurs français est en 
effet fragmenté en une multitude 
de systèmes incompatibles entre 
eux. Si vous voulez étendre la 

chez Loriciels (avec les jeux Hu­
Bert, Protecteur, Croquis, Jeep, 
Galaxian, etc.) qui se cloître dans 
sa chambre et n'en sort qu'une 
fois le programme terminé, en 
moyenne au bout de quatre 
semaines. D'autres, comme Éric 
Caen, GiJ Espeche et Vincent 
Nicolas, se rapprochent davan­
tage du style athénien : indépen­
dants mais ouverts à la discus­
sion. «Chacun d'entre nous tra­
vaille séparément sur ses propres 
idées, » précise Oil Espeche, 
«mais nous échangeons nos 
points de vue sur les questions 
techniques. Nous nous expli­
quons mutuellement des choses, 
nous essayons de trouver ensem­
ble les solutions optimales à cer­
tains problèmes. C'est ainsi que 
l'on progresse. »Cet effet s'inti-

QUAND SES SOUTERRAINS 
GLAUQUES ET SES 'RÉATURES 

INFERNAi.ES LUI EN 
LAISSENT LE TEMPS, IL SE 

PEN,HE SUR UN PROGRAMME 
DE TRAITEMENT DE TEXTE. 

vente de votre cassette ou dis­
quette à d'autres personnes que 
les membres de votre famille pro­
che, évitez donc de confier le fruit 
d'efforts intensifs à une machine 
périmée ou de diffusion confi­
dentielle. En revanche, il peut se 
révéler extrêmement profitable de 
concevoir des logiciels pour un 
système tout nouveau, au catalo­
gue de jeux encore vierge. Dans 
cette perspective, il est toujours 
souhaitable d'entretenir de bon­
nes relations avec les fabricants, 
les importateurs ou les distribu­
teurs, en vue de prêt de matériel. 
C'est ainsi que récemment, 
d'heureux privilégiés ont pu 
s'atteler à la conception de pro­
grammes pour le micro­
ordinateur Laser 3000, trois mois 
avant qu'il ne soit mis en vente ! 
Concevoir un jeu, c'est aussi 
appliquer la méthode de travail la 
plus efficace possible. Dans ce 
domaine, chacun a ses habitudes, 
ses « trucs » à lui, ses petits 
secrets que nous nous garderons 
bien de révéler ici. Certains s'ins­
pirent de l'école spartiate, tel 
Carlo Perconti, auteur vedette de 

tule la synergie. Il est le propre du 
travail de groupe. 
A l'extrême, ce type de collabo­
ration pourrait aboutir à une 
répartition des tâches, où chacun 
détiendrait une spécialité bien 
précise : scénario, mouvements 
des personnages, graphisme, 
musique, etc... Le taylorisme 
appliqué au jeu vidéo en quelque 
sorte. Pour le moment, cette 
méthode n'est guère appliquée. 
Dans leur quasi-totalité, les 
auteurs Français demeurent des 
«généralistes», qui suivent tou­
tes les phases d'élaboration de 
leur programme. Néanmoins, 
pour certaines tâches particuliè­
res, une collaboration extérieure 
peut s'avérer nécessaire. Où la 
trouver? Chez les camarades de 
classe (le fort en dessin remporte 
toujours un franc succès), mais 
aussi chez les éditeurs les plus 
importants. « Chez nous, la réa­
lisation d'un jeu est un travail 
d 'équipe, » nous déclare M. 
Motro de Vifi-Nathan. « Quand 
quelqu'un nous soumet un pro­
jet, nous lui offrons l'assistance 
de trois informaticiens, d'un gra-

phiste et d'un spécialiste en musi­
que, qui lui permettent d'amélio­
rer divers aspects de son jeu 
comme la lisibilité, l'esthétique, 
les instructions, etc. Au total, 
moins de 5 % de nos auteurs ira­
vaillent entièrement seuls. » 
Grâce à œ dernier coup de pouce, 
le vernis final est passé. Le jeu 
existe. Il est prêt à être dévoré par 
des milliers de possesseurs de 
consoles ou de micro-ordina­
teurs. Reste une simple forma­
lité: le faire éditer. Pour cela, il 
faut s'y prendre exactement 
comme un écrivain ou un compo­
siteur ... A savoir s'engager sur le 
chemin sinueux et parfois acci­
denté de la tournée des éditeurs ! 
C'est une preuve longue, pénible, 
épuisante. Mais il ne faut surtout 
pas hésiter à l'entreprendre. 
« Souvent, nous avons affaire à 
d'excellents programmeurs qui 
hésitaient à nous envoyer le résul­
tat de leur travail, » nous confie 
Laurent Weill, jeune loup aux 
dents longues qui fonda Loriciels 
avec Marc Bayle, et l'a hissé en 
quelques mois au premier rang des 
éditeurs français de micro-jeux. 
Le catalogue de la société compte 
maintenant 45 titres, conçus pour 
neuf types de machines. 
Evidemment, il serait illusoire de 
vous attendre à ce que dès les pre­
miers contacts, le tapis rouge se 
déroule sous vos pieds et les 
offres mirobolantes affluent à la 
vitesse des Space Invaders. Il est 
probable, au contraire, que vous 
essuierez des refus. Ce qui ne 
signifie pas que vous ayez perdu 
votre temps. «Nous recevons 
beaucoup de cassettes, » poursuit 
Laurent Weill. « Même si le pro­
gramme n'est pas génial - ce qui 
est le cas le plus courant - nous 
l'étudions et nous conseillons son 
auteur de manière à ce qu'il 
puisse progresser. Il ne faut sur­
tout pas avoir peur de venir nous 
voir. Les gens qui se présentent 
chez nous sont toujours très bien 
reçus. »Unanimes, les autres édi­
teurs entonnent en cœur que chez 
eux aussi, la porte est grande 
ouverte pour les apprentis créa­
teurs. Leur amabilité n'est pas un 
leurre. Elle correspond à une réa­
lité économique du moment. M. 
Thébaut de chez Innelec - No 
Man's Land (société de distribu­
tion qui édite également des titres 
tels que Pireflash, Panic, Snake 
King, etc.) - la définit en ces ter­
mes : «Actuellement, la durée de 
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vie des logiciels est très courte -
de l'ordre de 6 à 9 mois - parce 
les machines évoluent très vite. 
De ce fait, une c;réation continue 
de programmes est nécessaire. Le 
marché est donc très favorable 
pour les créateurs car la demande 
est supérieure à l'offre. Mais d'ici 
un an, la tendance va certaine­
ment s'inverser: l'on va assister 
à un durcissement de la sélection 
des programmes. » 
En d'autres termes, l'année 1984 
est le moment opportun pour se 
lancer dans l'aventure. Les édi­
teurs ont besoin de vous ... Pro­
fitez-en! 
Et surtout, veillez à contacter plu­
sieur~ sociétés. Car, l'important 
n'est pas tant de se faire éditer 
que de se faire bien éditer. Qui 
aller voir? Tout Je monde. Les 
petits et les gros, les Français et 
les Américains. Même Atari? 
Même Atari ! « Nous recevons 
beaucoup de propositions de jeux 
en France et commençons à les 
étudier très sérieusement, » nous 
a confirmé l'une des responsables 
de la filiale française du géant 
américain. «Si nous trouvons des 
choses suffisamment intéressan­
tes, nous les éditerons. »Et d'en­
chaîner : «Nous acceptons les 
propositions sous toutes les for­
mes: des cassettes bien sûr, mais 
aussi des projets élaborés simple­
ment sur le papier. » Certains 
pousseront un soupir de soulage­
ment. Il n'est donc pas absolu­
ment indispensable de se présen­
ter chez l'éditeur avec la cassette 
miracle, le produit fini auquel il 
ne reste plus qu'à apposer une 
belle jaquette et un prix de vente. 
Jean Tarrad a su tirer parti de 
cette souplesse du système. A 
l'origine, Tarrad exerçait le 
métier de ... concepteur de jeux ! 
Mais de jeux de société classi­
ques, comme le Jeu du Robert, 
Grand Prix et Maillot Jaune qui 
portent tous sa signature. Et puis 
un beau jour, iJ s'est décidé à 
planter ses crocs dans les vidéo­
grammes. « Cela s'est passé au 
cours du réveillon de Noël 1982. 
Mon cousin Bruno m'a dit qu'il 
entreprenait une licence d'infor­
matique, ce qui nous a donné 
l'idée de nous associer pour con­
cevoir des jeux électroniques 
ensemble. Nous avons commencé 
par un « Buffalo Bill» et un 
système de bombes à retarde­
ment, qui sont restés dans nos 
tiroirs. Ils n'étaient pas assez 
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ACTUEi. 

bons. Ensuite, nous avons ima­
giné« Chez Maxime», un jeu qui 
repose sur le principe de la fuite 
des clients et de la baisse de 
l'image de marque du restaurant 
au cas où le serveur n'arrive pas 
à servir tous les plats aux clients. 
Nous l'avons proposé à plusieurs 
éditeur.s, et c'est finalement 
Thomson qui l'a sorti pour les 
systèmes Jopac et Vidéopac 
G-7000. » Jean et Bruno Tarrad 
ont donc réussi à se faire éditer 
rapidement ... Et pourtant, ils .ne 
se sont absolument pas préoccu­
pés des questions de programma­
tion. «Nous avons présenté notre 
jeu comme on soumet un projet 
de film: avec un scénario, et un 
storyboard composé de dessins 
décrivant toutes les étapes de la 
partie, se rapprochant le plus pos-

machine par machine. D'une 
manière générale, sachez que 
votre rémunération sera inverse­
ment proportionnelle au volume 
de travail (adaptation, améliora­
tion, etc.) fourni par l'éditeur. La 
fortune ne sourit pas seulement 
aux audacieux, mais aussi aux 
courageux. 
Nous voici donc arrivés au point 
crucial de notre histoire : I' ar­
gent ! Soyons honnêtes. Le plai­
sir de la création est sans aucun 
doute la motivation première de 
tout auteur qui se respecte, mais 
les espèces sonnantes et trébu­
chantes ne sont pas non plus à 
négliger. A vrai dire, elles cons­
tituent le critère fondamental 
dans le choix d'un éditeur. 
Au départ, la première décision 
à prendre concerne le mode de 

UN MOT PLAISANT OUI MET 
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L'ACTE DE CRÉATION 
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sible des limites technologiques 
de la machine. Nous avons éga­
lement fourni à l'éditeur un orga­
nigramme très précis, et l'avons 
laissé se débrouiller pour la con­
ception du logiciel. » 
Si vous n'êtes pas un informati­
cien averti mais si avez la tête 
pleine d'idées géniales, aucun 
espoir n'est donc perdu. Mais ne 
tardez pas trop quand-même à 
digérer toutes les subtilités du lan­
gage maclùne, car à terme, ce 
type de solution risque de tomber 
en désuétude. « Il es/ évidemment 
préférable de remettre une cas­
sette à l'éditeur, » reconnaît Jean 
Tarrad avec une pointe de regret, 
«parce que cela lui perme/ de tes­
ter le jeu immédiatement, sans se 
livrer à une création de logiciel 
qui lui coOte cher pour un résul­
tat pouvant très bien s'avérer 
décevant. » Enfin, il faut savoir 
qu'en cas où vous ne fourniriez 
à l'éditeur qu'un projet par écrit, 
vous seriez obligé de lui céder les 
droits d'exploitation du jeu pour 
tous les types de micro­
ordinateurs. Dans l'hypothèse 
contraire, la négociation se fera 

rémunération. La plupart des 
sociétés vous proposeront plu­
sieurs systèmes : un fixe (somme 
globale versée une fois pour tou­
tes), sur les royalties (pourcentage 
ventes), ou encore une combinai­
son des deux. La première solu­
tion pouvait se justifier au tout 
début de l'essor des jeux électro­
niques en France. 
«J'ai vendu mon premier jeu, » 
nous déclare un auteur,« pour la 
somme de 2 000 F. C'était peu. 
Mais à l'époque, le parc de 
micro-ordinateurs était encore 
très restreint. Je n'aurais pas tou­
ché davantage si j'avais été rému­
néré en royalties. La seule di// é­
rence est que j'aurais perçu mon 
argent beaucoup plus tard. » 
Aujourd'hui, fort heureusement, 
nous n'en sommes plus tout à fait 
là. La création de jeux vidéo rap­
porte un peu plus que de l'argent 
de poche ! Le paiement au fixe se 
pratique de moins en moins, à 
l'exception des travaux de très 
longue haleine, pour lesquels les 
éditeurs proposent parfois un 
salaire accompagné d'un intéres­
sement au chiffre d'affaire. Mais 

dans l'ensemble, toutes les parties 
concernées préfèrent éviter ce 
genre de situation. «Nous ne tra­
vaillons qu'avec des auteurs indé­
pendants payés en royalties, » 
précise à ce sujet M. Thébaut, 
«parce qu'il est impossible de 
mettre un créateur en boîte. Les 
gens véritablement créatifs ne 
veulent pas s'intégrer à la struc­
ture d'une entreprise. » Quant 
aux concepteurs de jeux, ils pré­
fèrent dans leur immense majo­
rité le système des royalties parce 
qu'il leur confère le statut d'au­
teur à part entière, et les associe 
pleinement au succès de leur pro­
duit. Et en ce qui concerne les fins 
de mois difficiles, pas de pani­
que : il suffit de négocier une 
petite avance avec son éditeur ! 
Royalties : un mot plaisant, qui 
met en valeur la noblesse de l'acte 
de création et qui tinte comme 
une pluie de louis d'or. Et un mot 
par lequel tous les problèmes, 
toutes les confusions, arrivent. 
Car, bien sûr, la question se 
résume à : combien? Quel est le 
chiffre magique, exprimé en 
pourcentage, qu'un auteur est en 
droit d'attendre ou d'exiger? 
10 '1/o nous répondent les uns, de 
10 à 15 répliquent d'autres, 
jusqu'à 25 mais jamais moins de 
12 surenchérissent certains ... 
Allez donc vous y retrouver ! A 
priori, la solution semble évi­
dente. Puisque les éditeurs prati­
quent des tarifs aussi variables, 
choisissons celui qui propose le 
pourcentage le plus élevé. Elé­
mentaire, non? Certes, mais dan­
gereux également. Avant de fon­
cer tête baissée sur le premier con­
trat alléchant venu, il importe en 
effet de réfléchir et d'analyser 
calmement les facteurs qui, en 
dehors du taux de royalties, 
détermineront le niveau de vos 
revenus. 
12 %, 15 %, 25 % ... Ces chif­
fres ne manquent pas d'impres­
sionner les âmes sensibles, mais 
à quoi exactement s'appliquent­
ils ? Cette question est fondamen­
tale: c'est d'elle que dépend le 
montant exact de ce que vous per­
cevrez par cassette vendue. Dans 
la majorité des cas, la base du cal­
cul n'est pas le prix de vente 
public de la cassette, mais le prix 
de cession de l'éditeur au distri­
buteur (qui se charge de diffuser 
le produit chez les détaillants). En 
moyenne, ce prix de cession 
représente moins de la moitié de 
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PROMOTION 
SUR JEUX VIDEO 
ET CARTOUCHES 

CONSOLE 
CSS COLECOVISION 1550F 
CONSOLE INTEWVISION 990 F 
CONSOLE ATARI 2600 650F 
EXTENSION MEMOIRE 
16 K PHILIPS G 7400 1150F 
CLAvrER ALPHANUMERIQUE 
MATIEL 1390 F 

SIERRA CARTOUCHES CBS 
BC QUEST FOR TIRES 469 F 
OIL'S WELLS 420F 
LEARNlNG AND 
LEEPER 420F 
SAMMY LIGHT FOOT 420F 
THRESHOLD 420F 

PARKERCBS 
POPEYE 
SUPER COBRA 
T UTANKHAM 
QBERT 
FROGGER 
JAMES BOND 

SPECTRAVIDEO 
CBS CARTOUCHES 
SPECTRON 
CROSS FORCE 
FRANTIC FREDDY 
FLIPPER SL YPPER 

CBS CARTOUCHES : 
LADY BUG 
CAR NIVAL 
VENTURE 
MOUSE TRAP 
SCHTROUMPFS 

L'ESPACE MICRO 
ATMOS 
VIC20 
COMMODORE 64 PAL 
HECTOR 2 HR 
HECTOR HRX 
ATARI 600 XL-PAL 
ATARI 800. XL-PAL 
SINCLAIR ZX 81 

450F 
450F 
450F 
4SOF 
450F 
500F 

, 
339F 
339 F 
339 F 
339 F 

290 F 
290 F 
359 F 
359 F 
359 F 

2 450 F 
1550 F 
2950 F 
4390 F 
4950 F 
2240 F 
3240 F 

580 F 
1.990 F SPECTRUM 

ADAM nous consulter 

COSMIC AVENGER 359 F 
DONKEY KONG JR 359 F 
PEPPER li 359 F 
LOOPING 359 F 
SPACE FURY 359 F 
SPACE PANIC 359 F 
GORF 359 F 
ZAXXON 429 F 
TURBO 820 F 
ROCKY 850 F 
SUBROC 379 F 
MINER2049 4W·F 
SUPER CONTROLLER 
(l'unité} 295 F 

!MAGIC CBS CARTOUCHES 
WINGWAR 420 F 
MOONSWEEPER 420F 
NOVABLAST 420 F 

GUIDE DES ROBOTS 
FAMILIAUX 59P 

Un grand nombre d' accessoires 
compatibles ave.c ces appareils 
est disponible dans nos magasins. 
Pour tous renseignements. nous 
çonsulter. 

PERIPHERIQUES 
P.VP 80 SECAM 
pour ATARI 600 Xl,800 XL 
COMMODORE 64 590 F 

PROMOTION 
SUR ECHIQUIERS 
ELECTRONIQUES: 

SCISYS: 
TRAVEL MATE 4 niveaux 499 F 
EXPLORER 8 niveaux 990 F 
COMPANION 2 8niveaux1090 F 
SENSORCHESS 8 niveawdà80 F 
SUPER STAR 8 niveaux 2080 F 
CONCORDE 8 niveaux 1700 F 

FIDELITY ELECTRONIQUE: 
MINI CHESS 4 niveaux 599 F 
SC6 6 niveaux 1350 F 
SC 9 9 niveaux 2395 F 
SUPER 9 9 niveaux 3690 F 

CASIO: 
CASIO PT 30 890 F 
CASIO MT45 1365 F 
CASIO MT 800 3890F 

ATARI 
LECTEUR DISQUETTE 3790 F 
LECTEUR CASSETTE 990 F 
IMPRIMANTE 
4 COlJLEURS 2920 F 
IMPRIMANTE COURRIER 3950 F 
TOUCH TABLETTE 940 F 
JOYSTICK 
SPECTRAVIDEO 180 F 
Pour tout logiciel correspondant 
à ses appareils (nous. consulter) 

APRÈS PARIS, LE JEU ELECTRONIQUE VOUS 
ACCUEILLE AUSSI A TOULOUSE 

Promotion valable dans la limite 
des stocks disponibles en magasin. 
Prix valables jusqu'au 31.08.84 68 Bis, Avenue des Minimes 31000 TOULOUSE 

~--------------------~ BON DE COMMANDE à renvoyer à: 
LE JEU ELECTRONIQUE 

68 bis, av. des Minimes, 31000 TOULOUSE tél. 16 (61) 22.60.49 ou 35, rue St-Lazare, 75009 .PARIS têl.16 (1) 874.43.20 

Nom ___________________ _ 
Adresse _______________ __ _ 

Code postal ____ Ville _ ________ _ 

Je désire recevoir le matériel indiqué sur 
cette commande et je joins le règlement. 

0 NOUVEAU CATALÔGUÉ GRATUIT SUR DEMANDE. 

Qté Désignation PrixT.T.C. 

Frais de port 
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\ 
RÉALISEZ UN LOGICIEL DE JEU POUR 
PLUTO AVANT LE 15 OCTOBRE 1984 

Vos jeux devront être programmés sur un des 
matériels suivants : ZX81, SPECTRUM, VIC20, 
Commodore 641 ORIC ATMOS ou APPLE Il. 
Aprés sélection du jury PLUTO/TILT1 les 
3 vainqueurs verront leur logictel édité par PLUTO 

qui s'engage à produire chacun des trois jeux 
gagnants à 5000 exemplaires minimum et à verser 
1 O % des royalties au créateur avec possibilité 
d'extension sur les U.S.A. et la Grande-Bretagne. 

Le grand vainqueur recevra de plus : Un micro-ordinateur QL et 2 micro-drives 

ALORS FAITES TRAVAILLER VOTRE PROCESSEUR AU MAXI 
ET VOTRE IMAGINATION AUSSI ... 

BONNE CHANCE. 
EXm AITS DU REGLEMENT déposé à la S.C.P. OUAZAN BENSOUSSAN Huissier de Justice â Paris 
(Ce règlement peul ètre obtenu sur simple demande en écrivant â MEDIAPLAY /PLUTO 1, cité de Paradis 7501 O PARIS. Joindre une enveloppe llmbrée). 
- La soclètè PLUTO organise, du 6 juillet 1984 au 6 février 1985 un grand concours gratutt sans aucune obligation d'achat -Ce concours est ouvert a toute personne habitant sur le territoire métropolitain à ~ 
l'exclusion des membres du personnel des sociétés PLUT O. EDITIONS MONDIALES et MEDIAPLAY ainsi Que leur tamille. - Le concours consiste â réaliser un logiciel de jou sur micro-ordinateur ·~ -
pour le concours PLUT O. et à envoyer ce logiciel avant le 15 OC1obre 1984, minuit le cachet de la poste laisa.nt fol. - La société PLUTO s'engage à éditer les programmes avec la mention suivante : &A~ 11\in"'- - ... · · 
Copyright PLUT Of' créateur· . Aussi le créateur demeurera propriétaire de son idée avec PLUTO y compris le cas oü son programme est trans1êré sur d'autres matenels. - La sociéte o'Cl-e ,~ - - . .• • · • 
PLUTO ne retournera aucun logiciel envoyé. li est donc indispensable de talle parvenir une eop1e du ieu et non l'ong1nal. - Tout envOi de logiciel de ieu à PLUTO 1mphQue de , i;, <:P' - - • · • • • · 
lait Que le créateur nOOfié reconnaij être l'uniQue auteur dlJ jeu etQull s'engage âne pas divulguer ce J&v, ou un jeu similaire en fond ou en forme, avant le 15 mars t 985 a-f'>n'\e - ..-
sans obtenor l'accord préalable de PLUT O. - Dans le cas oû la soc1êle PLUTO serait intéressée par l'edooon d'un programme non pnmè, elle se ctiargera ette- -r I"<>''"' - - · · · 
méme de prendre contact avec le crêateur avantle 15 mars 1985. Ce Qui slgn11te qu·â partir du 15 mars 1985 a minuit rau1eurrelrouve une en11ère ~ 0~ .1!>0'- - .•• · 
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LE M.O S'INCRUSTE 
Version simplifiée du TO 7, le MO 5, le petit dernier de Thomson, est ambitieux ; 

Il rêve de devenir le premier micro-ordinateur des Français. 
Parmi ses armes secrètes : un Basic puissant, un prix compétitif 

et une extension cc incrustation » spectaculaire. 

Thomson espère diffuser plus de 80 000 
MO 5 en 1985 et couvrir ainsi plus de 40 % 
du marché français. Le MOS a d 'ailleurs· 
décroché un beau contrat puisqu'il a été 
sélectionné par !'Education nationale pour 
l'initiation à l'infbrmatique d~ns les écoles. 
Le MO 5 est une version améliorée et sim· 
plifiée du TO 7. Les deux appareils restent 
compatibles en majeure partie. Il s'agit d 'un 
micro-ordinateur qui conviendra à toutes 
sortes d 'utilisations, initiation ou program· 
mation avancée en Assembleur. Le boîtier 
du MO 5, de couleur noire, est plus compact 
que celui du TO 7, mais aussi plus esthéti· 
que. Les formes cassantes du TO 7 ont été 
abolies pour laisser pl?Ce à des angles 
arrondis. Le c lavier du MO 5 est assez pro­
che de celui du Yeno SC 3000, mais beau· 
coup moins souple, ce qui le rend agréa· 
ble à utiliser. Sur le dessus du boîtier, une 
petite trappe, protégée par deux volets, per· 
met d'utiliser des cartouches de mémoire 
morte ou modules enflchables (logiciels de 
jeux, utilitaires ou applications diverses ... ). 
La connection . du MOS au téléviseur 
s'effectue par l' intermédiaire d'une prise 
Péritel ou d'un adaptateur d'antenne, en 
option. Par manque de place, le bloc sec· 
teur est extérieur à l 'ordinateur. Il possède 
un interrupteur côté 220 volts, qui évite de 
débrancher la prise-secteur pour éteindre 
l'appareil. Le MOS dispose aussi de ·nom· 
breuses extensions livrée.s en option : un 
crayon optique (200 F environ), qui fonc· 
tienne parfaitement de o à 1 O cm de l'écran 
et semblable en tous points à celui du TO 7, 
un lecteur de cassettes spécifique très ·f ia­
ble (environ 45() F), avec bande music.ale 
pour le chargement et, très bientôt, des 
manettes de jeux, un système de commu· 
nication Télétel et un unité de disquettes. 
Le branchement des périphériques s'effec­
tue par l'intermédiaire du connecteur situé 
à l'arrière du boîtier. Ces nouvelles exten· 
sions seront entièrement compatibles avec­
le TO 7, un effort à souligner. Quant à l' uti· 
lisation des listings conçus pour le TO 7, 
celle-ci ne pose guère de problèmes, le 
Basic et !'Assembleur étant des langages 
«parents». La seule différence entre ces 
deux micrn-ordinateurs se situe au niveau 
des instructions qui commandent les dis­
quettes (DOS). Mais de nouvelles exten· 
sions font aussi leur apparition, dont la plus 
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remarquable, l'u extension incrustation», 
permet d'afficher des graphiques ou des 
textes produits par le MO 5 sur une image 
télé. Autres périphériques à venir : une 
imprimante thermique ou graphique, une 
extension digitalisation qui permettra de 
stocker une image quelconque et de l'utili· 
ser dans un logiciel ou sur imprimante. Et, 
pour terminer en beauté, une nouvelle 
extension transformera le MO 5 en termi· 
nal Minitel. Il vous faudra cependant patien· 
ter jusqu'au mois de septembre pour accé· 
der à la totalité de ce matériel. 

RADIOSCOPIE 
• Origine: France 
• Connection T.V. : Péritel ou 

antenne Secam en option 
• Microprocesseur: 6809 cadencé 

à 1 Mhz 
• Mémoire vive : 16 Ko pour la vidéo 

et 32 Ko pour l' utilisateur 
• Mémoire morte: 16 Ko 
• Extension Ram : en attente 
• Affichage: 40 colonnes de 

24 lfgnes 
• Haute résolution : 320 x 200 pixels 
• Son: 5 octaves avec extension 

4 voies et 7 octaves 
• Couleurs : 16 
• Joystlcks : 2 en option 

avec interface 
• Entrée cartouche : oui 
• Crayon optique: oui 
• Disquettes: oui 
• Prix: 2 400 F environ 

Le Basic du MO 5 est assez proche de celui 
du TO 7, donc facile à utiliser et très puis­
sant. Le manuel, très complet et fort bien · 
réalisé, offre une très bonne approche du 
langage Basic. Le c lavier, agréable à utili· 
ser, se compose de 57 touches disposées 
au standard Azerty et acentuées par la tou­
che « ACC ». De nombreux mots clés sont 
accessibles directement au c lavier, ce qui 
facil ite la frappe du list ing de programmes. 
Deux des atouts du clavier se ret rouvent sur 
le MO 5 : la touche d'effacement de l'écran, 
mais surtout l'éditeur pleine page avec 
lequel toute correction devient facile. A par­
tir d'un listing affiché à l 'écran, vous pou· 
vez revenir sur n'importe quelle ligne, la 

corriger puis la val ider, contrairement à 
d'autres micro-ordinateurs qui, eux, utilisent 
la commande « Edit», i:ieu pratique. Le 
micro-processeur du MO 5 est un 6809, ce 
qui ne facilitera pas la programmation en 
Assembleur aux habitués du 6502 ou du 
Z 80. Mais, avant d'aborder le langage 
Machine, tournons-nous vers le langage 
Basic destiné à l' initiation. Avec une bonne 
maîtrise de ce langage, vous pourrez réali­
ser des logiciels assez performants. Le 
Basic 32 kilo-octets du MO 5 est puissant 
et possède quelques particularités. Il est, 
par exemple, possible de changer un pro· 
gramme sans que celui contenu dans la 
mémoire vive de l'ordinateur soit effacé 
(« Merge ))). Cette instruction facilite l'élabo· 
ration de logiciels. Le Basic compte plus de 
1 oo' instructions. 

L'ordinateur 
interprète 

La haute résolution graphique du MO 5 
atteint 320 X 200 pixels avec 16 couleurs. 
Elle se commande à i:>artir de nombreuses 
instructions graphiques comme« Box» qui 
trace un carré, c1 Une» qul trqce une ligne 
dans n'importe quelle position, 1< Color »qui 
teinte différentes zones de l'écran. Il est 
aussi possible de définir des caractères sur 
une matrice 8 x 8 avec l' instruction" GR$». 
Cette commande s'apparente à la fonct ion 
"Sprite » et s'applique tout particulièrement 
à la réalisation de logiciels ludiques, bien 
que définir un petit bonhomme ou tout autre 
dessin sur une hauteur maximum de· huit 
points ne relève pas d'une grande préci· 
sion. Vous réaliserez des graphiques en 
haute résolution grâce à l'instruction 
1c Pset »qui allume un point de l'écran. L' ins­
truction « Screen » détermine la couleur des 
caractères du fond et du bord de l'écran, 
la permutation des couleurs de fond et des 
caractères et, enfin, l' incrustation su r 
l'image télévision. Si les graphismes ne 
vous passionnent pas, il reste la solution 
classique, idéale pour les textes, de 40 
colonnes sur 24 lignes. Les sons n'ont pas 
été oubliés; grâce à l' interface manettes de 
jeu, le MO 5 dispose d'un générateur à 4 
voies sur 7 octaves. Il est commandé par 
l'instruction« Play», très facile à utiliser, car 
il suffit d'entrer les mots en clair, c'est-à· 
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les interpréter. Sans extension, vous pour­
rez programmer des mots sur cinq octaves, 
c'est un peu plus modeste, mais largement 
suffisant. 
A présent, tournons-nous vers les logiciels, 
qui furent longtemps un des problèmes du 
TO 7, avec des jeux d'action inexistants et 
une ludothèque exclusivement axée sur les 
programmes éducatifs. Mais, avec la venue 
du MO 5, les concepteurs de logiciels vont 
enfin se tourner avec plus d'intérêt vers ce 
micro-ordinateur français. Nous avons ren­
contré l'un d'eux, Sprites Logiciels, qui 
compte commercialiser deux ou trois jeux 
de réflexes pour le mois de septembre, à 
l'occasion du Sicob. Actuellement, les car­
touches de ROM ou les cassettes du TO 7 
ne sont pas compatibles avec le MO 5. Mais 
bientôt, toutes les cassettes compor-

teront une face TO 7 et une face MO 5. Les 
cartouches, elles, seront adaptées au MO 5 
sans trop de difficultés et assez rapidement. 

Nous avons aimé : 
• son rapport qualité-prix ; 
• le port-cartouche ; 
• la possibilité de mélanger l' image 

télé et l' image du M05 ; 
• son Basic puissant. 
Nous avons regretté : 
• l'alimentation secteur extérieure; 
• la ludothèque encore faible au­

jourd'hui ; 
• l'utilisation des interfaces, souvent 

nécessaires ; 
• une programmat ion ardue en 

Assembleur. 

Dans le nouveau catalogue de logiciels 
Thomson, seuls certains programmes sont 
annoncés comme compatibles. Il s'agit, 
dans la rubrique «Apprendre», de Clé des 
champs, Mots en fleurs, Lire vite et bien, 
Mes premiers mots croisés, Calcul mental, 
Multiplication casse-tête, Dialogue avec 
une sauterelle. Dans la collection« Jouer»: 
Un mot pour le compte, 421 black jackpot, 
Buds 1, 2, 3, Taquin + , Ootogonus, Cyber­
lab, Crakonis, Les 7 magiciens, Kanicula, 
Labyrinthe survie, Enigmatika, Politique 
économique, Les placements d'épargne, 
Football, Chicago. Pour gérer : Courrier, 
Epargne et emprunt, Carnet d'adresse. 
Pour les langages: Forth, Logo et Assem­
bleur. Et, enfin, pour créer: Caractor. Ces 
logiciels sont proposés par Vifi Nathan, Ans­
ware Diffusion et To Tek International. 
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UN DINER CHEZ LASER 
Après la fantastique percée du Laser 200, Videotechnologie lance un nouveau pari. 

Sans apporter d'innovation particulière dans le monde de la micro-informatique, 
le Laser 3000 possède en effet un atout fantastique ; 

il est compatible avec le célébrissime Apple Il. . 

Le Laser 200, apparu au mois de septem­
bre 1984, vint à point nommé pour succé· 
der au ZX 81 de Sinclair, qui comme lui 
avait misé sur l'initiation et les applications 
ludiques. Le tout nouveau Laser 3000 s'ins· 
crit dans un tout autre créneau. Il s'agit en 
effet d'un micro-ordinateur semi-profes­
sionnel pouvant aussi bien convenir aux 
débutants qu'aux amateurs avertis, voire. 
aux petites ou moyennes entreprises. Les 
atouts incontestés du Laser 3000 sont 
l'immense ludothèque de logiciels et son 
rapport qualité prix. La version de base, 
contrôleur et "floppy » compris, sont pro­
posés en France à moins de 6 000 F. 
Le Laser 3000, même s'i l porte le nom de 
micro-ordinateur, est d'une taille relative­
ment importante. Il n'est plus question de 
lui trouver une place discrète près du télé­
viseur familial. Il lui faut un emplacement 
déterminé, noblesse oblige ! Le look du 
Laser 3000 est original , mais son clavier 
alphanumérique ressemble comme un frère 
jumeau à celui de l'Apple Il. Le boîtier est 
de couleur pastel, et les touches de fonc· 
lions importantes de couleur orange. Les 
touches bleues permettent d'accéder aux 
fonctions secondaires , par exemple 
« Shift », cc ESC », cc CTRL », « Break» ... Sur le 
côté droit du boîtier se trouve un clavier 
numérique avec les quatre touches d'édi· 
lion et cc Enter». Ce type de clavier est fort 
agréable pour la saisie des données. Sur le 
côté gauche, un clavier plus important corn· 
porte des touches alphanumériques de 
fonctions et quelques autres dont cc Break», 
cc Return » ... Au total les huit touches de 
fonctions donnent accès à plus de seize 
fonctions pré-programmées comme cc Run ,, 
ou c< List»; « Text normal, black,, redonne 
l'écran en noir et blanc après des essais de 
couleurs. D'autre part, une autre touche de 
fonction permet de transposer un texte de 
40 colonnes sur 80 colonnes et 24 lignes. 
Elles peuvent aussi être redéfinies par l'uti· 
lisateur, suivant la nécessité de chacun. 
Une touche marquée «CAP LOCK,, et son 
voyant rouge vous indiquent si vous êtes en 
impression de caractères majuscules ou 
minuscules. Ce petit détail, apparemment 
sans importance, et très rare sur les micro· 
ordinateurs, évite les mauvaises surprises. 
En France, le Laser 3000 fonctionne soit sur 
un moniteur, soit su r un téléviseur classi· 
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que à l'aide d'une prise Péritélévision. Outre 
la carte couleur et la carte 80 colonnes, 
Intégrées au Laser 3000. l'utilisateur dis­
pose de nombreuses extensions dont un 
boîtier conçu pour recevoir toutes les car­
tes mémoires fonctionnant sur Apple Il; une 
carte de 128 kilo-octets de mémoire vive 
qui étend les capacités du Laser 3000 à 
192 kilo-octets et deux floppy (lecteur de 
disquettes, un simple et un double, fonction­
nant avec des disquettes 5 pouces 114 et 
capables de stocker 164 kilo-octets cha· 
cune. La carte Z80A vous permettra d'uti· 

RADIOSCOPIE 
• Origine : Hong-Kong 
• Connection T.V.: Péritel, Moniteur 

ou RGB 
• Microprocesseur : 6502A cadencé 

à 1 ou 2 Mhz, en option 2 80 ou 
8088 (16 bits) 

• Mémoire vive : 64 Ko 
• Mémoire morte: 24 Ko 
• Extension Ram : 128 Ko 
• Affichage : 40 ou 80 colonnes de 

24 lignes en huit couleurs 
• Haute résolution : 256 x 192 pixels 

avec huit couleurs et 560 x 192 
pixels avec six couleurs 

• Son : 4 canaux, 6 octaves 
• Couleurs : 8 
• Joystlcks : 2 
• Entrée cartouche : oui 
• Crayon optique : oui 
• Disquettes: oui 
• Prix: 5 995 F environ 

liser les logiciels de gestion conçus sous 
CP/M. Elle se connecte sur Je côté droit du 
boîtier, comme une cartouche de jeux. Il est 
aussi possible d'intégrer un microproces­
seur 16 bits de type 8088, pour utiliser les 
logiciels CP/M 86 et MSDOS. Une interface 
série AS 232 autorise l'adjonction d'une 
imprimante possédant une sortie de ce type 
ou tout autre périphérique, par exemple le 
modem. L'imprimante quatre couleurs 
PP40 du Laser 200 fonct ionne également 
sur le Laser 3000. Mals elle ne permet que 
l'édition de textes, et ce, grâce aux 
96 codes ASC Il connus. La société Laser 
propose, aux Etats-Unis et à Hong-Kong, 
un modem utilisable avec des micro· 

ordinateurs de différentes marques. Il 
reliera deux brdinateurs l'un à l'autre, quel­
que soit la distance qui les sépare, à l'aide 
d'une ligne téléphonique. Cette extension, 
soumise à des normes très strictes, risque 
fort de ne pas être homologuée par les 
P.T.T. et donc commercialisée. Un crayon 
optique ou Light pen devrait bientôt être 
proposé en France, il permet de comman· 
der l'ordinateur à partir de l'écran d'un télé­
viseur ou d'un moniteur. Deux connecteurs, 
placés à droite et à gauche du boîtier, sont 
spécialement destinés aux joysticks conçµs 
pour le Laser 3000; pour brancher d'autres 
manettes de jeu, il faudra s'équiper d'un 
contrôleur de joystick. Les joysticks du 
Laser 3000 sont beaucoup plus souples et 
maniables que ceux du Laser 200, mais le 
bouton de tir n'est pas bien placé. 

Extensions 
tous azimuts 

Si vous désirez obtenir la haute définition 
graphique 560 x 192 pixels, identique à 
celle de l'Apple Il avec la couleur en 
système SECAM, il est nécessaire d'util iser 
un moniteur couleur à haute résolution. 
Avant de conclure cette longue énuméra· 
lion d'extensions destinées au Laser 3000, 
n'oublions pas de mentionner le lecteur de 
cassettes (Data cassette recorder) qui ne 
se montre pas, il faut bien l'avouer, d'une 
grande utilité avec ce type d'ordinateur. Le 
chargement ou l'enregistrement de pro­
grammes de 64 Ko dure environ quinze 
minutes, ce qui reste assez lent. D'autre 
part, la lecture n'est pas assez fiable pour 
être utilisée en toute sécurité. Grâce à son 
immense gamme d'extensions, le Laser 
3000 peut convenir à toutés sorres d'utili· 
salions ludiques ou semi-professionnelles. 
Le Laser 3000 est fourni avec tous les 
câbles d'utilisation (câble Péritel, magnéto­
phone, secteur ou moniteur). Le manuel de 
l'apparetl que nous avons testé était en 
anglais, mais l'importateur proposera bien· 
tôt une notice en français. Il ne s'agit pas 
d'un modèle du genre, mais avec quelques 
connaissances du Basic, vous pourrez pro· 
grammer cet ordinateur sans difficulté. 
Le Laser 3000 est proposé, dans sa version 
de base, avec un basic Microsoft Intégré en 
mémoire morte. Son mlcroprocesseùr 
6502A est bien connu des possesseurs du 



'Commodore 64 ou de l'Oric 1. Mais il fonc· 
t ionne à 2 Mhz, ce qui lui confère une très 
grande rapidîté. de traitement. Si le micro· 
processeur 6502A. ne vous convient pas, 
vous pourrez vous rabattre sur le· Z80 ou 
le 8088, un 16 bits cour.amment util isé sur 
les ordinateurs professionnels. Mais tout 
9ompte fait, le 6502 et ses 64 kilo-octets de 
mémoire vive ne sont déjà pas si mal. Le 
Laser 3000 et l'Apple 1/6 sont comparables 
en bien des pciintS. Ils sont composés du 
même microprocesseur, de taille mémoire 
Vive identique. A la connection du Laser 
3000,, l'écran apparaît en noir .et les cara.c· 
tères en blanc. Une fois précisé le Basic uti· 
lisé, apparaît un haut de l'écran une acco· 
lade renversée comme sur l'Apple W Le 
Basic du Laser 3000 est très proche de 
celui de l'App/e 11e avec quelques fonctions 

supplémenta.ires spécifiquement graphi­
ques comme« Paint ». En ce qui co.ncerne 
le~langage Machine; la plupart des adres­
ses mémoires chC1ngerll. Comme sur l'Ap­
ple lie, il suffit de faire« Càll 151 »pour quit­
ter le Basic et passer en Assembleur. Mal· 
heureusem.ent, le Laser 3000 ne possède 
pas de macro-assembleur dans sa version 
de base, ce qui ne faci litera pas la tâche 
aux amatettrs de ce langage. Il reste une 
solution, écrire vos programmes Assem­
bleur sur l'Apple 11e et les transcrire ensuite 
sur le Laser 3000 ; évident à condition de 
posséder unApp/e //8 •.• Plus pratique et sur· 
tout moins onéreux, il suffit de se procurer 
une disquette Assembleur. Mé?is s.i vous 
débutez, dirigez-vous plutôt vers le Basic. 
Il possède un éditeur légèrement moins 
puissant que sur le Laser 200, qui présente 

quelques particuJaritês. Ainsi, po_ur corriger 
une ligne de programme, il faut réintroduire, 
le- numéro <:Je ligne, sinon vous r1squez 
l'erreur de syntaxe. Les qualités graphiques 
du Laser 3000 sont bien supérieures à cél­
les de l'Apple 1/8 , maip surtout d'une utili­
sation plus simple. Pàr exemple, le tradition­
nel« H Color »,couleur .en haute résolution, 
n'est plus nécessaire. Il suffit de donner les 
couleurs du tour de l'écran, de l'écran et 
des caractères, en toutes lettres. Il y a deux 
hautes résolutions graphiques qui péuvent 
être sélectiorinées grâce à des softs. La 
première, de 280 x 192 pixels, donne accès 
à huit coul.eurs: noir, blanc, rouge, vert, 
bleu, violet, vermillon :et jaune. La résolu· 
t ion graphique maximum est de 560 X 192 
pixels, mais il ne reste alors que six. cou- li.. 
leurs: noir, b lanc, violet, vert; bleu et orange P" 
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oaune). Cette dernière option nécessite l'uti­
lisation d'un moniteur couleur haute réso­
lution. La création de graphismes est faci­
lités par de nombreuses commandes en 
Basic. Exemple, pour remplir un triangle de 
vert, Il suffit de faire.« Paint », d'entrer les 
coordonnées x et y, puis de faire« Green». 
La commande« Circle »trace un cercle. En 
mode graphique, vous disposerez. en bas 
de l'écran, d'une fenêtre de troîs lignes de 
textes. Le Laser 3000 ne dispose pas de la 
fonction « Sprite », mais si vous maîtrisez le 
langage Machine, vous pourrez définir des 
«Chips» ou caractères. Vous trouverez des 
exemples de caractères définis dans notre 
numéro hors sérre Micro Jeux en vous 
reportant au programme Alunissage pour 
Apple Il. Si les graphismes ne vous intéres­
sent pas, vous disposez d'un mode texte de 
40 ou 80 colonnes sur 24 lignes, avec 
majuscules et minuscules. Le texte peut 
apparaître normalement, en mode inverse 

ou clignotant et dans huit couleurs différen­
tes. Vous pourrez Ytlliser la plupart des lis­
tings conçus pour l'Apple Il, car les diffé­
rences entre ces deux ordinateurs sont 
minimes. Cette compatibi lité dote le' Laser 
3000 d'une ludothèque considérable. 
Cependant, les listings traités en langage 
Machine doivent être utilisés avec la plus 
grande prudence car les adresses-mémoire 
diffèrent parfois. 

Laser et Apple : 
l'entente cordiale 

Les sons sont programmables sur quatre 
voies et six octaves. Ils sont produits par 
un petit haut-parleur intégré au Laser 3000. 
Détail amusant, celui-ci peut être réglé par 
un bouton de volume extérieu r, situé à 
l'arrière du boîtier. En utilisant la prise Péri­
tel, le son est produit par le haut-parleur du 
récepteur télé. La qualité et le volume sont 
alors bien meilleurs. 
Les logiciels fonctionnant sur le Laser 3000 
sont de trois types : cartouches, disquettes 
et cassettes. En effet , la société Laser, 

· outre la cartouche ZBO, propose des car­
touches ludiques d'excellente qualité, les 
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· Lecteur de disquettes, 
modem 
et adapteur CP/M 

« cartridge ».Ces logiciels sont encore peu 
nombreux et leur commercialisation en 
France demeure incertaine. Des disquettes 
sont de loin le support le plus intéressant, 
car elles proposent une ludothèque très 
importante. Les logiciels Apple 11c sur dis­
quettes fonctionnent sur le Laser 3000 à 
l'aide d'un émulateur .soft, vendu séparé· 
ment. Les logiciels proposés aujourd'hui a,u 
catalogl.le sont diffusés par plus de vingt­
cinq sociétés dont les très connues Sirius 
Software, Dalamost, Microsoft Corporation, 
Adventure International, Broderbund Soft­
ware ... Côté jeux, on retrouve quelques 
titres d'Apple /16 comme Obympic Decath· 
Ion, Snack Byte, Choplifter, Serpentine, 
Chess ... Mais de nombreux langages sont 
également disponibles: le Pascal, le For­
tran, le Cobol, le Forth, !'Assembleur, le 
Logo, le Lisp ... Sa très large gamme de logi­
ciels ressemble énormément à celle fonc­
tionnant sur Apple /16

• Les quelques logiciels 
que nous avons pu tester n'ont posé aucun 

Nous avons aimé: 
• son rapport qualité-prix; 
• ses possibilités graphiques ; 
• sa compatibil ité avec les logiciels 

Apple /16 ; 

• l'exceptionnelle possibilité 
d'extensions. 

Nous avons regretté : 
• l'absence de macro-assembleu r ; 
• la taille importante de l'ordinateur ; 
• le manuel trop bref. 

problème de chargement. Mais il faut res­
ter prudent quant à l'ensemble de cette 
bibliothèque ... affaire à suivre. La société 
Laser ayant passé des accords avecApple, 
les déboires rencontrés par des ordinateurs 
tels que le Golem ne devraient plus se 
reproduire. Grâce à la carte ZBO, vous pour­
rez utiliser tous les logiciels, gestion ou uti· 
litaire, fonctionnant sous CP/M tels que Visi· 
cals, Multiplan, Easywriter ... Les logiciels 
ludiques en CP/M sont, eux, quasi inexis­
tants. Videotechnologie France a signé des 
contrats avec des sociétés françaises pour 
la traduction de logiciels américains ou 
anglais. Une idée nouvelle qui commence 
à s'étendre à de très nombreux autres ordi­
nateurs tels que le Spectrum ou l'Oric 1. 
Mais il faut s'attendre à ce que le nombre 
de logiciels, spéc ifiques au micro­
ordinateur Laser 3000, soit assez restreint 
en raison de sa compatibi lité avec les logi­
ciels de l'Apple 116. Une nouvelle société 
française compte cependant proposer un 
ou deux jeux d'action et un s·uper logiciel 
de gestion de fichiers et visicalc intégré très 
prochainement. 
Le Laser 3000 n'apporte aucune révolution 
technique, mais son rapport qualité-prix 
séduira tous ceux qui rêvent de posséder 
l'équivalent d'un Apple Il, sans se ruiner. Le 
Laser 3000, dans sa version de base 
(5 995 F), correspond à un Apple 116, auquel 
il on aurait ajouté une carte couleur SECAM 
et une carte 80 colonnes, portant le coût 
d'ensemble à environ· 20 000 F. 

Bertrand RAVEL 



SUPER COBRATM 
Votre mission : "Anéantir 
l'ennemi". Qui est- t-il? Où se 
trouve-t-il? Personne ne le sait. 
Le seul moyen de l'atteindre : 
l'hélicoptère.Mais il fait nuit Vous 

- r ~ devez traverser des villes et des 
tunnels. Et si vous ne vous écrasez pas, vous risquez d'être 
abattu par l'armée ennemie. Alors ayez l' œil ! 
Compatible avec les systèmes: Atari"' VCS™, Intellivision·'". Vidéopac"', CBS/ColccoT'\ 
AtariTM Ordinateur familial,Jopacrn, Brande"'· 

pistolet laser. Courage ! 

TUTANK.HAM TM 
Découvrez le trésor millénaire 
des pharaons. Pas si simple! 
Serpents venimeux,chauves-souris, 
esprits, tous sont unis Pour vous 
empêcher d'y parverur. Pour les 
vaincre, vous n'avez que votre 

Compatible avec les systèmes: Atarirn vcs1·>1, Intellivisionn.1, Vidéopacrn, CBS/Cole<.'01''', 
Atari™ Ordinateur familial,Jopac™ Brandt1'". 

. POPEYEC 
Vous êtes Popeye et vous aimez 
Olive. Votre seul désir, attraper 
tous les cœurs et les mots d'amour 
qu'elle lance, et la rejoindre. Mais 
tout vous en empêche. Des trappes, 
des échelles et l'éternel Brutus! 

La seule solution : avalez une boîte d'épinards. Attention à 
Brutus! Battez-vous! 
Compatible avec les systèmes : AtariT>1 VCSTM, Jntellivision ™, Vidéopacrn, CBS/Coleco '"'• 
Atarin< Ordioareur familial,Jopac'™, BrandcT". 

-• •• •••• ...... ....... ...... 
Q.BERT c 
Votre nouveau nom, Q. BERT. 
Vous sautez joyeusement sur les 
blocs d'une pyramide jusqu'à ce 
qu'ils aient tous la même couleur. 
Mais attention, dangers! Hargne 
de vos ennemis, Slick, Sam et 

Coilly le serpent. En cas de panique, échappez-vous en sou­
coupe. Restez calme! 
Compatible avec les systèmes: Atari"'' vcsrM, lntel.livisionT>I, VidéopacT•\ CBS/Coleco™, 
AtariT" Ordinateur familial,Jopac,.", Brandt'."· 

FROGGERTM 
L.. .....;....6-J ~ ...... _u ·- ~ .. 1 • 

'-·-'-" .._.,. ........... '-" 

----~- -·-..... .. -{) t 1- ( i 

Vous êtes responsable de la vie de 
Frogger la grenouille. Non seule­
ment elle doit traverser une auto­
route à 5 voies mais encore une 
rivière grouillante de crocodiles, de 
tortues ou de serpents, tous gros 

mangeurs de grenouilles. Aidez-la! 
Compatible avec les systèmes : A tari™ vcsn1, lntellivision rn, Vidéopac·• ", CBS/Colerorn, 
AtariTM Ordinateur familial,Jopac™, Brandt™ . 

COMPATIBLES 
AVEC LES PRINCIPAUX 

SYSTÈMES 

1 Ils détestent vous laisser gagner. ~ 



CASSETTES, CARTOUCHES, DISQUETTES: 
LA SELECTION DU MOIS 

PENETRATOR 
'-----

Feu continu 
Le grand jour est arrivé. Le commandant 
de votre base aérienne vous a choisi pour 
une mission particulièrement périlleuse 
Vous allez devoir pénétrer à travers les qua· 
tre cercles de défense de l'ennemi et 
anéantir les silots interdits de bombes à 
neutrons. Bien évidemment, les ennemis ne 
vont pas rester inactifs et vont chercher à 
vous abattre par tous les moyens. Pour 
cela, ils disposent de missiles sol-air et de 
soucoupes de combats. Les missiles sont 
très nombreux, et vous aurez fort à faire 
pour les éviter. Détruisez-les, à l'aide de vos 
bombes et de votre canon. Lorsqu'ils sont 
encore au sol. ils constituent alors une cible 
facile Mais n'épargnez pas pour autant les 
radars car ils informent en permanence le 
centre de contrôle ennemi de votre position 
et la précision de leur tir se trouvera amé· 
liorée d'autant. La situation géographique 
des lignes de défense ne facilitera pas votre 
tâche. Les ennemis ont en effet choisi pour 
refuge une gigantesque grotte et vous 
devrez veil lez à ne pas percuter les parois. 
à l'intérieur desquelles les soucoupes enne­
mies se dissimulent. Dès qu'elles se décou­
vrent, abattez-les sans pitié car elles sont 
très dangereuses. Une fois les quatre lignes 
de défense franchies, vous pourrez alors 
tenter de détruire les fameux silots. Ce jeu. 
très difficile, mettra vos nerfs à rude 
épreuve. Heureusement pour vous, le mode 
«démonstration,, vous donnera une idée de 
la tactique à utiliser et le mode «entraîne· 
ment ,, vous permet1ra de tester vos capa· 
cités dans un secteur particulier. Une des 
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grandes orig1nalltés de ce programme es1 
qu'il est possible de reprogrammer intégra­
lement tant le profil du terrain que la posi­
tion des radars et des missiles ennemis. Au 
total, un bon jeu d'arcades particulièrement 
complet. (Cassette Melbourne House pour 
Spectrum 48 K). 

Type: arcades 

Intérêt : * * * * * 
Graphisme : * * * * 
Bruitage : * * * * 
Prix: 130 F environ 

LUNAR ROYER 
PATROL 

Base Delta 
Vous êtes l'un des pilotes de buggy 
stationné à la base lunaire Delta 4. 
Aujourd'hui, le commandant vous a confié 
l'exploration d'une zone particulièrement 
éloignée de la base Tout s'est bien passé 
jusqu'à présent et. après avoir patrouillé 
sans relâche et exploré tout le secteur. vous 
décidez de rentrer tranquillement à la base. 
C'est alors que tout se gâte. Les ennemis 
ont justement choisi ce moment pour lan­
cer une attaque surprise Et comme le cou· 
rage ne les étouffe pas. ils décident de s'en 
prendre à vous. homme solitaire et appa­
remment sans défense. Mais ce n'est heu­
reusement pas le cas. Votre buggy est 
équipé de canon laser dernier modèle, 
tirant simultanément devant vous et verti· 
calement. Devant cette résistance impré· 
vue, vos agresseurs ne vont pas tarder à 
mettre le paquet. Vous devrez éviter les 
bombes qu'ils vous larguent et les détruire. 

Même si leurs bombes ne vous toue 
pas. elles peuvent quand même être d 
gereuses En effet, en touchant terre, elles 
explosent en produisant d'importants cra· 
tères par-dessus lesquels il faudra sauter 
Des rochers gênent aussi votre progression 
évitez-les ou détruisez-les à l'aide de votre 
laser. Un bon Jeu d'arcades au thème main· 
tenant connu mais S€rvi par un graphisme 
de bonne qualité. (Cassette Dragon Data 
pour Dragon 32). 

Type · arcades 

lntêrêt: * * * ** 
Graphisme · * * * * * 
Bruitage * * * 
Prix : 250 F environ 

0 FALCON PATROL 
--~ 

Alerte rouge 
Vous allez combattre des forces intergalac· 
tiques au-dessus d'une grande ville. L'alerte 
rouge retentit au loin, vous sautez sur votre 
moto pour rejoindre la base toute proche. 
Aux commandes d'un avion supersonique, 
vous devez protéger la capitale des alla· 
ques ennemies. Votre mission n'a rien 
d'une partie de plaisir car plus le jeu 
avance, plus le nombre de vaisseaux à 
combattre augmente. N'oubliez pas qu il 
faut tirer sans jamais perdre une seconde. 
car une seule erreur peut être fatale Vous 
évoluez très rapidement au-dessus des 
gratte-ciels, ce qui augmente beaucoup la 
difficulté du pilotage. Surveillez vos réser­
ves de carburant et de munitions - elles 
s'épuisent très vite - Si l'un des deux 
niveaux atteint zéro. vous n'avez presque 



~ 
aucune chance 
de réchapper à vo 
combaitre efficacem s vaisseaux des 
forces adverses. suivez leur déplacement 
sur le radar situé en bas de l'écran. 
Le thème de ce logiciel est assez classique. 
puisqu'il s'agit d'abattre des vaisseaux 
ennemis. Le pilotage de votre avion est 
assez difficile, car la grande sensibilité du 
Joystick r.eno l'évolution de votre avion incer­
taine. La qualité graphique de ce jeu est plus 
qu'honorable, mais l'action trop répétitive 
devient vite sans intérêt. Ce logiciel est dis· 
ponible sur cassette audio, il vous faudra 
patienter un bon quart d'heure avant son 
chargement dans le C.B.M. 64 . (Cassette 
Virgln Garnes pour Commodore 64). 

Type : action 

Intérêt : * * * * 
Graphisme : * * * * * 
Bruitage : * * * 
Prix : 120 F environ 

THE DREADNAUGHT 
FACTOR 

Escadrille mortelle 
Un gigantesque astronef et:memi se rappro­
che de la terre l A côté de lui, votre propre 
vaisseau de combat n'est rien et 11 vous fau­
dra déployer une habileté hors du commun 
pour résister à l'attaque qui se prépare, car 
votre ennemi n'est que le premier d'une 
escadrille mortelle. Foncez sur lui et ralen-

~ ~ 
tissez au imum Io -
que vous l' apercevez, v 
deux vaisseaux ne peuvent 
en effet que se croiser. Pou 
revenir sur l'adversaire, il fa 
repasser par votre base. Tran ên '· 
méthodiquement, abattez ses batterie . · 
de missiles, ses réserves d'énergie et sur­
tout, détruisez ses moteurs afin de ralen­
tir son avance. 
Prenez votre temps, entraînez-vous. Ce 
premier attaquant est en effet fort lent à 
réagir mais .cela ne va pas durer et, 
très vite, le rythme va s'accélérer. D'au­
tres engins spatiaux aux formes étranges 
vont surgir de l'infini, porteurs d'une 
puissance de feu effroyable. A vous l'hon· 
neur... (Activislon pour Atari 400, 800, 
600 XL, 800 XL). 

Type : action I 
Intérêt: * * * * 
Graphisme : * * * * 
Bruitage: * * * 
Prix: 380 F environ 

~~~~ 
DESTRUCTOR 

Dans vos pinces 
A bord de votre scorpiomobile, vous par­
coure?. sans cesse les rues d'Araknid City, 
une ville effroyable mais qui est la seule à 
abriter des précieux cristaux dont la terre 
ne peut plus se passer. Pour créer un cris· 
lai, il suffit de heurter un Krystaloïd puis de 
le prendre dans vos pinces. Mais méfiez­
vous. destructeurs et insektoïds veillent, 
s'ils vous attrapent, abandonnez toute espé· 
rance. Un thème hyper-classique qui n'est 
pas ici racheté par un graphisme particu-

lièrement spectaculaire. Seuls les niveaux 
les plus difficiles présentent un intérêt. en 
raison du nombre d'ennemis particulière­
ment important que vous devez isoler grâce 
à des murs de cristaux ou écraser sous ces 
mêmes cristaux. (C.B.S. pour Colecovision 
et Adam). 

Type : action 
Intérêt: * * * 
Graphisme : * * * 
Bruitage : * * * 
Prix : 390 F environ IJt. 
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Les trésors de la terre 
O'Rileys a quelques soucis: à chaque fois 
qu'il creuse une galerie, il tombe sur une 
nappe phréatique et l'eau se rue à sa pour· 
suite; de plus, d'immondes bestioles sou· 
terraines, plus rapides encore que l'eau, 
foncent dans les galerires que notre pau· 
vre mineur fore à toute allure. Pour les arrê· 
ter, il n'a d'autr~ solution que de faire explo· 
ser quelques bâtons de dynamite, qui entra· 
veront ses assaillants et lui donneront quel· 
ques secondes de répit. Pourquoi cette 
course infernale? Tout simplement pour 
amasser lingots d'or, diamants, uranium, 
charbon, pétrole, bref tous les trésors de 
la terre, trésors qu'il doit, en plus, rappor· 
ter à la surface du sol. Et attention : l'eau 
monte sans cesse et O'Riley ne peut plus 
traverser la galerie engloutie ; de même, il 
ne peut pas non plus en longer une de trop 
près. Mieux vaut donc préparer soigneuse· 
ment son itinéraire 1 (Datasoft pour Commo· 
dore 64). 

Type : action et stratégie 

Intérêt: * * * * 
Graphisme : * * * * 
Bruitage : * * * 
Prix : 180 F environ 

BRIDGE MASTER 
Atout cœur 

Bridge Master n'est pas un programme de 
simulation de bridge, mais un cours de 
bridge qui vous fera progresser en jouant. 
If se compose d'une cartouche contenant 
le logiciel proprement dit et d'une cassette 
qui contient cent donnes sélectionnées. Les 
mains sont de difficulté croissante et 
d'autres cassettes viendront bientôt corn· 
piéter ce cours. Il est fourni avec un livret 
qui vous initie au jeu si vous êtes totalement 
novice. L'ordinateur prend la place des trois 
autres joueurs. Après avoir sélectionné une 
donne, les annonces commencent. A cha­
que annonce émise, l'ordinateur vous indi­
que si celle-ci correspond bien au jeu ou si 
vous fai tes une erreur, auquel cas il fa 
refuse. Le programme peut aussi évaluer 
votre main et faire l'enchère à votre place 
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dans une impasse. Une fois le contrat éta­
bli, le programme vous informe du pourcen­
tage de bonnes réponses que vous avez 
fournies du premier coup. Le jeu de la carte 
peut alors commencer. Là aussi, le pro­
gr.amme refuse un coup qu'il considère fai­
ble. Si vous jouez une carte valable mais 
qui n'est pas celle sélectionnée par le pro· 
gramme, il vous le signalera mais jouera 
tout de même la carte de son choix. L'ordi­
nateur pourra aussi vous aider en jouant un 
coup à votre place. A la fin de la donne, le 
programme vous fournit votre pourcentage 
de réussite. 
D'autres facilités vous sont offertes. Vous 
pouvez faire jouer le programme tout seul 
et apprendre ainsi sa stratégie. De plus. il 
est possible de rejouer une main pour 
l'analyser plus à loisir. 
Ce très bon programme pratique toutes les 
règles avancées de bridge et pourra vous 

HANP 1 8RID6E H A STER 

A 9 5 J 8 3 K Q J 1CK 6 3 

''~ ···1 ~~ '4~ ··· 
6 • 

À 

faire rapidement progresser dans ce mar· 
tre jeu. (Cartouche et cassette Dragon Data 
pour Dragon 32). 

Type : réflexion 

Intérêt : * * * * * * 
Graphisme : * * * * 
Bruitage : * * 
Prix : 550 F environ 

AWARI 
~---~-

Des p'tits trous 
Le but du jeu est de déplacer des cailloux 
sur un damier un peu particulier. Il se com­
pose de deux rangées de six trous face à 
face et de deux trous supplémentaires 
situés chacun aux extrémités de ce damier 
(ou« trou total») soit au total quatorze trous. 
Vous devrez le plus rapjdement possible 
remplir votre «trou total ». Pour jouer. vous 
prenez les cailloux contenus dans un trou 
et en disposez un à chaque case rencon­
trée jusqu'à épuisement de vos réserves. 
Si vous désirez gagner, faites preuve de 
stratégie car il faut éviter de déposer des 
cailloux dans le« trou total,, de l'ordinateur. 
La partie s'achève lorsque tous les trous 
d'un même côté sont vides. A ce moment. 
comptez le nombre de cailloux se trouvanl 
dans le trou de total, celui qui atteinl le 

score maximum a gagné. Ai.J cours des pre­
mières parties, le Laser 200 semble assez 
facile à battre. mais son niveau de raison­
nement augmente un peu plus à chaque 
nouvelle partie. Il devient alors de plus en 
plus difficile à battre. c 'est ce qui fait une 
des particularités du programme. Après 
quelques heures de jeu, l'ordinateur 
acquiert une stratégie presque imbattable. 
Le Laser 200 est un micro-ordinateur doté 
des qualités graphiques assez réduites. 
mais ce logiciel tendrait à prouver le 
contraire. Un jeu d'excellente qualité qui ne 
décevra pas les passionnés de logiciels de 
réflexion. (Cassette Ere Informatique pour 
Laser 200). 

Type: réflexion 

Intérêt: * * * * * 
Graphisme · * * * * * 
Bruitage · * * * 
Prix : 79 F environ 

ATOM SMASHER 
~~~~- ~~~---' 

Trouver la faille 
La sécurité de la centrale nucléaire 
d'Electron-ville vient de vous appeler pour 
vous signaler d'étranges phénomènes 
Mais pourquoi vous? Vous êtes considére 
comme le meilleur ingénieur atomiste mon· 
dial. Les gardes ont remarqué, au cours 
d'une patrouille, une pression anormale 
dans les turbines qui contiennent l'eau 
radio-active. Ils en ont déduit que le cœur 
de la centrale avait une faille. La situatior 
paraît grâve. il faut éviter à tout prix que ce' 



incident ne prenne des proportions impor­
tantes. A l'aide d'un rayon laser surpuis­
sant, vous devez détruire les particules 
radioactives avant qu'elles n'envahissent le 
cœur de la centrale. Vous êtes très proche 
du noyau, alors ne tirez pas au hasard, car 
vous feriez exploser Electron-ville et sa 
région. Mais faites vite car le nombre des 
particules augmente de manière alarmante 
à chaque seconde. Soyez vigilant car une 
fois encerclé par les molécules radioacti­
ves, celles-ci risquent d'inhiber votre rayon 
laser. Si vous ne parvenez pas à contenir 
leur avance, fuyez le plus rapidement pos­
sible, chaque minute compte. La tactique 
la plus sore consiste à tirer en feu continu 
sur les particules radioactives et de les 
détruire, rangée après rangée. Vous évite­
rez ainsi de toucher le cœur de la centrale. 
Les graphismes du jeu ne sont pas à la hau­
teur des possibilités des micro-ordinateurs 
BBC et Electron. Il faudra encore patienter 
avant que n'apparaissent des logiciels ludi­
ques beaucoup plus évolués, tant au niveau 
des thèmes que du graphisme. (Cassette 
Romick Software pour BBC modèle B et 
Electron Acorn). 

Type : action 

Intérêt : * * * * 
Graphisme : * * * 
Bruitage : * * * 
Prix: 120 F environ 

ÉVOLUTION 
L'éternel recommencement 

Vous avez vécu des aventures toutes plus 
extravagantes les unes que les autres, mais 
jamais vous n'aviez assisté à la naissance 
de la vie. Eh bien vous pourrez revivre cette 
merveilleuse et fabuleuse épopée avec Évo­
lution, un logiciel en disquette pour Apple ne 
qui se déroule sur sept tableaux. Au premier 
tableau, vous jouez le rôle d'une petite et 
faible amibe menacée par d'énorme bac­
téries terriblement agressives. Pour leur 
échapper, une seule solution : les détruire 
avant qu'elles ne soient devenues trop nom­
breuses. L'évolution commence, vous êtes 
maintenant dans la peau d'une grenouille 
et vous devez mangez assez de plancton 
pour que le cycle se poursuive en évitant 
les piranhas. Ce tableau est de loin l'un des 
plus difficiles à. franchir. Vous voici main­
tenant'dans un plan d'eau réduit, infesté de 
crocodiles affamés et de serpents. Mais 
vous n'êtes encore qu'un quadripède. Vous 
incarnez ensuite un immense gorille à la 
recherche de sa nourriture et enfin votre 
propre rôle, celui d'un humain aux prises 
avec une foule d'animaux bizaro'fdes. Et 

avant de vous retirer dans un lieu bien tran­
quille loin de tous ces dangers, vous assis­
tez à la fin du monde, car après un conflit 
international, la première guerre nucléaire 
a éclaté. Plus rien ne subsiste à la surface 
de la Terre ... Heureusement'' La vie est un 
éternel recommencement » (Disquette 
Sydney Development Corporation pour 
Apple W. 

Type : action 

Intérêt: * *** 
Graphisme: * * * * * 
Bruitage: * * * 
Prix: 375 F environ 

BC'S QUEST FOR TIRES 
l'oiseau des laves 

Eternel martyr de l'amour, vous repartez 
une fois de plus au secours de votre fian­
cée. Elle a été enlevée ... par un dinosaure 
qui menace un grand manque de tendresse 
et qui ne rêve que d'une chose: la manger. 
Bref, vous n'avez pas de temps à perdre. 
En homme préhistorique prévoyant, plutôt 
que d'aller à pied, vous sautez sur votre 
monoroue et c'est parti! Trous, rochers, 
branches basses et troncs renversés ne 
sont rien ét vous accélérez joyeusement 
sauta.nt et vous baissant quand même aux 
moments opportuns. La rivière est déjà plus 
difficile à passer : les tortues qui constituent 
un pont naturel plongent en effet régulière­
ment et une virago, décidée à ne pas vous 
laisser passer, brandit une massue assez 
effroyable. Puis vient le volcan, à escala­
der et à franchir suspendu aux pattes de~ 



l'oiseau des laves. avant de se ruer à toute 
vitesse pour franchir un précipice, mortel 
si vous ne savez pas bien calculer votre. 
élan. Après avoir affronté un autre volcan. 
en éruption celui-là, une nouvelle rivière 
apparait devant vous. gardée par le dino· 
saure. St vous la franchissez, tout le reste 
ne sera que broutille et vous retrouverez 
votre bien aimée, apparemment en super 
forme. (Sierra on Line pour Colecovision). 

Type · action 

Intérêt : * * * * * * 
Graphisme : * * * * * * 
Bruitage : * * * * 
Prix : 450 F environ 

WARGAMES 
Norad vous salue 

« Greetings, professeur Falken "· l'ordina­
teur du Norad. centre vital de la défense 

U.S .. vous salue. Mais 
attention, 

TUBES 
cette politesse cache une menace la 
guerre thermonucléaire globale sera enga· 
gée à l'instant même où vous lui répondrez. 
Sur votre écran : une carte générale des 
U.S.A., divisée en six zones. des témoins 
d'alerte indiquant l'état de la situation zone 
par zone et 1 état général - le fameux DEF­
CON status - le compteur des points mar· 
qués sur l'ennemi et le temps qu'il vous 
reste pour mener votre mission à son 
terme. Lorsque les ennemis fondent sur les 
U.S.A., vous sélectionnez la zone la plus 
menacée puis le mode de défense choisi 
(avion, sous-marin, missile, satellite). Inutile 
de vous préciser qu'il fau t réagir très vi te 
· Wargames est un jeu de réflexe non de 

stratégie - car l'ennemi surgit de tous les 
côtés à la fois. détruisant ville. silo à mis­
sile, bases d'aviation et ce sans pitié. Et si, 
par malheur, vous n'avez pu sauver une 
seule ville, un seul être humain, il ne vous 
reste plus qu'a conlempler la carte des 
Etats-Unis d'où s'élancent, dans un fracas 
d'apocalypse, toutes vos fusées nucléaires. 
ls it agame or is it real ? (C.B.S. pour Cole· 

covision et Adam). 

Type : action 

Intérêt : * * * * * 
Graphisme : * * * * 
Bruitage : * * * 
Prix · 390 F environ 

TRANZAM 
'--~~~ ~~~~~ 

Mad turbo 
Nous sommes en l'an 3472 La Terre est 
désormais une planète aride et désolée. 
Dans cet univers de cauchemar. les Sei­
gneurs Noirs gouvernent avec férocité car 
ils détiennent les huits coupes de la puis· 
sance. Celles-ci sont disséminées sur le 
vaste territoire américain. Décidant de vain­
cre le joug des oppresseurs, vous allez ten­
ter de les reprendre. Vous montez à bord 
de votre voiture turbo rouge dernier modèle 
et commencez à parcourir l'Amérique 
Mais les Seigneurs Noirs ont eu vent de vos 
intentions et. au volant de leurs bolides 
turbo, noirs bien entendu, ils vont essayer 
de vous percuteL Par bonheur. à pleine vi· 
tesse, votre voiture. par sa puissance supé· 
rieure, peut les distancer Mais vos ennemis 
vont souvent se mettre à plusieurs pour ten­
ter de vous anéantir Vous pouvez vous 
aider de vos radars de bord qui vous indi· 
quent en permanence la proximité des vo1· 
tures ennemies et votre position sur le 
continent américain. Il vous faudra aussi 
éviter de percu ter roches, arbres, tombes 
ou poteaux indicateurs. Surveillez attenti­
vement votre niveau d'essence et n hési­
tez pas à refaire le plein en passant sur une 
pompe. N'utilisez pas en permanence la 
puissance maximale de votre véhicule en 
raison de la surchauffe car si votre tempé­
rature d'eau atteint la zone rouge. votre vi­
tesse baissera sensiblement, vous laissant 
alors en grand danger face à vos adversai­
res impitoyables. Ce jeu intéressant de­
mande tout à la fois stratégie et réflexes. 
(Cassette Ultimate pour Spectrum 16 K) 

Type: arcades 

Intérêt : * * * * * 
Graphisme : * * * * * 
Bruitage · * * * * 
Prix · 1 OO F environ 



Agressif 
Encore un Pac Man? Voire ... Si le principe 
est le même. Un tuba, dans u labyrinthe, 
doit échapper à 

ses poursui· 
vants. Certai­
nes finesses et la d11f1culté 
effroyable de ce jeu. dès les premier 
tableaux, relançenl l' intérêt pour ce 
type de programmes Guita~o. Guitaro 
Madphone, Trien, Cymbond, Pianka fo 
preuve d'une agressivité telle que nos 
fantômes familiers en deviennent tout ~ 
coup tout à faît charmants. Heureuse- · 
ment, en plus des super vitamines. ici 
des demi-soupirs, chaque note attrapée 
se transforme en projectile mortel 
pour peu que vous sachiez la manier cor­
rectement. el vous pouvez aussi devenir 
invisible, l'espace d'une seconde. Mais tous 
ces atouts ne sont pas de trop, vous le 
découvrirez rapidement (Hesware pour 
Commodore 64). 

Type : action et stratégie 

Intérêt : * * * * * 
Graphisme · * * * 
Bruitage : * * * * 
Prix ; 370 F environ 

VOLEUR 

La fièvre de lor 
N'ayez pas peur de l'avouer. votre protes· 
sion est le vol sous toutes ses formes. Mais 
éntre les pétiodes de travail, il taut bien se 
reposer un peu et se distraire : vous vous 
promenez donc tranquillement dans la cam­
pagne. près des mines d'or abandonnées. 
Poussé par la curiosité, vous décidez méme 
çl 'aller explorer quelques galeries. Quelle 
n'est pas votre surprise d'apefcevoir, dans 
de nombreux recoins. des sacs d'or oubliés 
par les derniers oecupants ! Avec tout 
que contient la mine. vous allez 
pouvoir couler des 
jours paisibles 
avoir â 
service 

profession F1évre. 
vous commencez à 
ter les sacs et à les 
ser dans une provi 
brouette qui se 
vait là Mais si 
tains sacs sont 
lement accessible 
Ires. au contraire 
d'un accès plus dang reux. Les 
wagons continuent à rouler et menacent 
de vous écraser à tout moment. Heureu· 
sement, si vous sautez dedans au bon 
morne.nt, Ils pourront vous aider à tra­
verser la mine sans fatigue. Prenez garde 
aussi à ne pas tomber dans la cage 
d'ascenseur Mais ce même ascenseur 
pourra vous être utile pour remonter rapi­
dement de certaines parties deJa mine. Un 
amusant jeu d'arcaoes. (Cartouche VTR' 
pour ZX 81 16 K). 

Type: arcades 

Intérêt: * * * * 
Graphisme : * * * * 
Bruitage : * * * * 
Prix : 240 F environ 

Vous voici transporté pour quelques heures 
qans un univers rëodal, au temps des châ· 
teaux forts. Vous avez revêtu le costume de 
Robin des bois, et partez au plus vite pour 
une nouvelle aventure. accompagné de 

votre fidèle compagnon Petit Jean 
Mais attention. les murailles du 

château où Marianne est retenue 
captive sont particulièrement 

bien gardées. Vous devrez 
d'abord éviter les flèches d un 

tireur démoniaque et invisible. Si 
l'une des flèches vous touche. 

tout est fini. Pour traverser 
sans encombre cette pre· 
mière épreuve, une seule 

solution : courir très vite vers 
er, s'immobiliser au mbment 

où la flèche arrive à 
votre portée puis sauter par­

dessus C'est 
simple, non? Par 

la suite, ai;irès avoir rédpit ce garde à l' impuis­
sance. vous devrez traverser une sorte de 
porche. Pour cela, courez, puis saisissez la 
corde qui s'offre à vous. La troisième épreuve 
vous réserve bien des surprises parmi les· 
quelles d~s gardes armés de lanceS, quipous· 
sent la fusè jusqu'à se cacher dans les aspé· 
niés de la muraille et d'un arbalétrier qui 
s'évertue à vous prendre comme cible La 
meilleure tactique consiste à sauter au· 
dessus des gardes. Lorsqu ·une flèche devient 
menaçante, immobilisez-vous puis sautez au 
dernier moment. Ni trop tôt car vous retom· 
beriez dessus. ni trop tard car Marianne res­
terait alors désespérément seule. Ce qui 
serait dotnmage, avouez-le. 
Ce logiciel pour Commodore 64 es1 très dis­
trayant. et vous aurez beaucoup de mal à 
parcourir les douze tableaux qui le compo· 
sent. La qualité graphique de ce jeu est 
remarqu(lble. (Cassette Solar Software pour 
Commodore 64). 

Type: action 

Intérêt. * * * * * * 
Graphisme : * * * * * * 
Bruitage : * * * * 
Prix · 125 F environ 111o.... ;...;..;.;,.;..;,_~...;.......;~~;._.~~~~~- ,... 

37 



Riposte en couleur 
Concurrent évident de Wargame, prés 
dans la même rubrique, Final Legacr,un. •. 1--

plonge dans l'ultime conflit entre les g an­
des puissances mondiales. Des six niveaux 
de difficultés proposés, mieux vaut évidem· 
ment choisir le plus faible pour commencer. 
Sur une carte se déplacent des points, vos 
ennemis, en route pour attaquer vos villes. 
En fonction du type d'assaut, à vous de 
choisir votre mode de riposte ; torpilles pour 
les navîres, missiles pour les attaques 
aériennes, obus pour les attaques terrien­
nes. Une fois celui-ci sélectionné, l'écran 
change et restitue la vision que vous avez 
de votre poste d'attaque. Dans un conflit 
mer/mer, vous pouvez aussi admirer la 

TUBES 

proue de votre bateau et la silhouette du -'·"""'"" 
vaisseau ennemi se détachant sur 
l'horlzon; dans une bataille merfair 
vous disposez d'un simple viseur sur 

fond étoilé et en mode mer/terre, d'une 
grille en pseudo 3 D sur laquelle se dépla­
cent vos ennemis. Mais pour profiter plei­
nement du graphisme, Il est indispensable 
de bénéficier des 256 couleurs du 600 XL 
et non des 8 des anciens Atari 400 et 800. 
La rapidité d'action exigée par Final Legacy 
rappelle celle de Wargames : les amateurs 
de stratégie seront déçus mais ceux qui 
aiment les jeux de tir seront comblés. (Atari 
pour Atari 400, 800, 600 XL, 800 XL). 
Type : action 

Intérêt : * * * * 
Graphisme: * * * * 
Bruitage : * * * 
Prix : 380 F environ 

'-:J CONGO BONGO __ __.,., 

Crues et cru 
Parti en voyage au Congo pour quelques 
semaines, vous décidez de consacrer une 
journée pour visiter le royaume des singes. 
Votre guide vous le déconseille fortement 
car en ce moment, les singes sont extrê· 
mement nerveux. D'autre part, les rivières 
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que vous devrez traverser ont grossies -
nous sommes en pleine saison des pluies 
- et sont devenues pratiquement infran­
cnissables. Cependant, après avoir réfléchi, 
vous décidez de participer à cette expédi­
tion périlleuse. JI vous reste quelques jours 
avant le départ. Après avoir franchi les por· 
tes du royaume des singes, il faudra vous 
méfier d'un gigantesque gorille, roi de cette 
jungle. Il fait rég.ner sa loi e1 empêche qui­
conque d'approcher. A vous d'éviter les 
projectiles qu'il lance. Ensuite, vous devrez 
traverser des riv ières infestées de croco-

diles, en sautant d'hippopotame en hippo­
potame. Soyez rapide car. si l'une de ces 
grosses bêtes s'enfonçait dans l'eau, vous 
servirez inévitablement de repas aux sau­
riens qui vous guettent. Revenu sain et sauf 
de cette expédition, vous serez heureux de 
retrouver votre tranquil le chambre d'hôtel, 
loin des dangers de la jungle. (Cartouche 
Sega pour Commodore 64). 

Type : action 

Intérêt : * * * * * * 
Graphisme : * * * * * * 
Bruitage : * * * * 

Prix: 485 F environ 

.IUNIOR'S REVENGE 
Tu es un singe mon fils ! 

Après bien des péripéties. Luigi a enfin 
réussi à capturer le gorille qui avait kid· 
nappé son amie. Il l'a enfermé dans une 
cage, tout en haut d'un échafaudage et 
ontemple avec bonheur son ennemi 

impuissant. Mais le gorille est un bon père 
de famille ; et ses enfants l'aiment bien. 
Apprenant où son père est retenu prison­
nier, gorille Junior décide d'aller le libérer. 
Mais ce n'est pas faci le. Luigi a bien pris 
ses précautions et a dressé toute une série 
d'obstacles pour l'en empêcher et tout 
d'abord des brasiers dans lesquels il vaut 
mieux éviter de tomber. Ensuite, l'accès 
n'est guère aisé et Junior devra grimper aux 
colonnes et sauter de place en place. Mais 
Luigi a prévu d'autres stratagèmes. Il a 
dressé une kyrielle d'alligators et d'oiseaux 
géants à attaquer tout gorille qui s'appro· 
cherait. Et Junior devra les éviter s'il ne veut 
pas se faire dévorer ou faire une mauvaise 
chute (même pour un jeune gorille en pleine 
forme, une chute de plusieurs mètres peut 
lui être fatale}. Notre ami aura fort à faire 
pour récupérer les différentes clés qui per· 
mettent d'ouvrir les serrures de la cage où 
est retenu son père. Il existe huit écrans dif· 
férents. Dans certains d'entre eux, Junior 
devra aussi éviter des boules de feu lan­
cées par Luigi. Dans d'autres, notre gorille 
pourra s' aider du trempollne ou des plate· 
formes pour progresser, en faisant cepen· 
dant particulièrement attention à bien 



calculer son coup. Un bon jeu d'arcades, 
particulièrement difficile à haut niveau. 
(Cassette Dragon· Data pour Dragon 32). 

Type: arcades 

Intérêt: * * * * 
Graphisme : * * * * 
Bruitage : * * * 
Prix: 280 F environ 

CABBAGE PATCH KIDS 
Adorable poupée 

Les Patoufs. vous connaissez ? Ce sont ces 
adorables poupées, toutes différentes les 
unes des autres qui ne sont pas «ache­
tées» mats «adoptées>> (moyennant quel­
ques frais). Eh bien, Anna Lee, un de ces 
charmants bambins, vous propose de faire 
un tour avec elle dans "Babyland Park))_ 
Trampolines, pierres à éviter, mares à fran­
chir en sautant de lianes en lianes, balles 
qui roulent pour vous faire tomber, le thème 
n'est pas original. Par contre, la réalisation 
particulièrement soignée de ce jeu, qui rap­
pelle à bien des égards les Schtroumpfs, 
laisse pantois; ceux qui résisteront aux 

tresses d'Anna Lee auront un cœur bien 
endurci ! A noter particulièrement · les 
plate-formes. qui montent et descendent 
régulièrement aux sommets des jets d'eaux 
d'une fontaine et les petites mares d'où 
bondissent des poissons rouges éton­
nants ... (C.B.S. pour Colecovision et Adam). 

Type: habileté 

Intérêt: * * * * * * 
Graphisme : * * * * * * 
Bruitage : * * * ** 
Prix: 390 F environ 

() CHINA MINER 
Gagner son paradis 

Vous êtes venu à bout des fantômes de Pac 
Man ?. Alors découvrez un monde plus civi­
lisé, et tout aussi étrange. Vous allez 
aujourd'hui incarner un petit Chinois 
enfermé dans une mine dont les nombreu­
ses galeries forment un labyrinthe. Vous 
verrez qu'il n'est pas facile d'atteindre la 
sortie. Mais avant de vous retrouver à l'atr 
libre, vous devrez parcourir plusieurs 
tableaux en ramassant les divers objets qui ~ 
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jonchent le sol. Il tau au départ courir le 
plus vite possible et sauter au second étage 
en évitant une espèce d'animal tout rond 
et démoniaque qui n'hésitera pas à vous 
dévorer si vous le frôlez d'un peu trop près. 
Vous rencontrerez d'autres animaux de ce 
type au cours de votre fuite alors ne relâ· 
chez pas votre attention, car certains mons­
tres surgissent d'un seul coup du fond 
d'une galerie sombre et dans ce cas, il n'y 
a plus rien à faire pour leur échapper. 
A chaque vie perdue, et c'est 
assez fréquent. vous verrez vot~ 
petit personnage devenu ange 
s'élever vers le ciel, une auréole 
au-dessus de la tête. Mais le chemi 
qui mène au paradis n'est guère aisé ... 
que celui qui n'a pas pêché jette la pre­
mière pierre ... 
Dans la lignée de Donkey Kong, China 
Miner est le dernier logiciel ludique de ce 
type disponible sur le Commodore 64. 
Devant la très grande complexité du pre­
mier tableau, seule votre agilité et votre 
habilité à manier le joystick appuieront vos 
chances de survie. (Cassette lnterceptor 
Micro's pour Commodore 64). 
Type : action 

Intérêt : * * * * * 
Graphisme : * * * * * 
Bruitage : * * * * 
Prix: 155 F environ 

G LODE RUNNER 
A fa~on 

L'action se passe dans une sorte de grand 
entrepôt en construction. Le but du jeu est 
simple, vous devrez rechercher la fortune 
volée par l'empire Bungeling. Pour cela, 
parcourez les différents niveaux et étages 
que vous rencontrerez durant une partie. 
Mais attention, comme tous les trésors, 
celui-ci est bien gardé. Vigiles. pièges et 
bombes vous menacent à chaque instant. 
Le décor de ce jeu ressemble fort à un laby­
rinthe. Celui-ci possède cependant une sin· 
gularité puisque vous pourrez l'aménager 
à votre gré en modifiant l'espace de cha· 
40 

TUBES 

que tableau. 
Il est possible 

d'ajouter ou de retirer 
des échelles, de déplacer les plan· 
chers et les trappes, mais aussi de 
rajouter des trésors et, bien sOr, 
des ennemis. Cette dernière opération 
est fortement déconseillée au novice, qui 
a déjà fort à faire avec ses poursuivants et 
les quelques bombes qui jalonnent le par· 
cours en temps normal. 
Toutes ces transformations peuvent être 
faites sans aucune notion de programma· 
lion et rendent ce logiciel entièrement 
transformable, un jeu en «kit» en quelque 
sorte. 

Lode Runner est un excellent jeu d'action 
pour Commodore 64. Les graphismes sont 
également d'excellente qualité, aucun 
détail ne manque. Seules les couleurs du 
décor sont un peu tristes. Lode Runner fait 
partie d'une nouvelle génération de logiciels 
où les paramètres du jeu sont entièrement 

modifiables au gré de l'utilisateur. (Cartou­
che Broderbund pour Commodore 64). 
Type: action 

Intérêt: * * * * * * 
Graphisme : * * * * * 
Bruitage : * * * * 

Prix: 485 F environ 

HARD HAT MACK 

La grimpeHe 
Visiblement, les jeux d'esc3lade n'ont pas 
fini d'inspirer les créateurs de tout poil. 
Michaël Abbot et Matthew Alexander ont 
ainsi réalisé pour Electronic Arts une dis· 

quet1e qui utilise à fond les 
capacités du Commodore 64. 
Le résultat est remarquable 

et vos démêlés avec rivets, ri-
veteuses. marteaux. ascenseurs, 

trampolines et tapis roulants, sans 
oublier vos ennemis, Osha et les 

Vandals, ne risquent pas de s'effacer 
rapidement de votre mémoire. De plus. le 
graphisme, très fouillé, compense 
l'absence de troisième dimension. A noter, 
comme toujours chez Electronic Arts, la 
somptueuse pochette de rangement pour 
la disquette. (Electronique Arts pour Gom­
modore 64). 

Type : action 

Intérêt: * * * * * * 
Graphisme : * * * * * 
Bruitage : * * * * 
Prix : 470 F environ 

JET SET WILL Y 
-~----..... 

Wiiiy, la bonne et moi 
Vous connaissez déjà Willy le mineur 
(Manie Miner, TILT n° 10)? Devenu fabuleu­
sement riche grâce à son exploration sou· 
terraine, il s'est rendu acquéreur d'une 
superbe demeure de 180 pièces et emploie 
désormais nombre de gens de maison pour 
préparer ses somptueuses fêtes. Mais 
Maria, la gouvernante, voit d'un œil noir tou­
tes ces réjouissances et décide de s'y 
opposer avec force. Une fois le dernier 



invité parti, à une heure fort avancée de la 
nuit, Willy ne songe qu'à regagner sa cham­
bre pour prendre un peu de repos. Mais 
Maria, ihflexible, ne va pas le laisser faire 
et l'oblige à ramasser d'abord tous les ver­
res et bouteilles qui trainent. Willy n 'a pas 
encore eu le temps d'explorer sa gigantes­
que maison et d'étranges choses se pas· 
sent dans les pièces rect,J lées. D'après.ce 
qu'on raconte, le précédent propriétaire 
avait disparu alors qu'il était en train de tra­
vailler à de mystéfieuses expériences dans 

son laboratoire. Ces pièces, désertes dans 
la journée, sont envahies la nuit par toute 
une série de créatures étranges et inquié­
tantes, toutes plus dangereuses les unes 
que les autres. 
Arriverez-vous à guider Willy dans le dédale 
de sa demeure et à lui faire éviter le contact 
mortel de ses répugnantes créatures, tout 
en ne perdant pas de vue le but de son 
exploration : ramasser les verres et les bou­
teilles vides oubliées par ses convives dans 
les différentes pièces de sa maison. 
Ce jeu d'arcades, particulièrement prenant. 
saura satisfaire les virtuoses de la manette 
car il n'est guère aisé de venir à bout de 
ces 1801ableaux ! D'ailleurs un prix est 
décerné pa~ le fabricant à qui pourra don­
ner le premier le nombre exact d'objets que 
Wil ly devra ramasser avant de pouvoir aller 
se coucher. (Cassette Projects pour Spec­
trum 48 K). 

Trpe: arcades et aventure 

Intérêt: * * * ** 
Graphisme : * * * * * 
Bruitage: * * * * 
Prix : 1 OO F environ 

DOOMSDA Y CASTLE 
~-~ 

Les pierres magiques 
Dans des temps tort reculés, les Elfes, 
avaient créé des anneaux d'une puissance 
prodigieuse. Mais la plupart d' entre eux, 
furent perdus. Les créatures du mal s'en 
emparèrent alors et les utilisèrent pour 
accomplir leurs noirs dessins. Comprenant 
le danger, les Elfes, rassemblant leur pou­
voir, créèrent six pierres magiques, capa­
bles d'influencer l'esprit. Mais voulant évi- Ill> 
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ter de réitérer les erreurs passées. ils dotè· 
rent ces pierres d'un mécanisme d'auto· 
destruction. Toutes réunies, elles sont 
d'une puissance indestructible. Pensant 
avpir ainsi paré à tout danger, les Elfes 
retournèrent à leurs fêtes et perdirent les 
pierres. Plusieurs millions d 'ann~es plus 
tard, Scarthax, la créature la plus démonia· 
que de tout l'univers, réussit à s'emparer 
des cinq pierres magiques. li les fit sceller 
dans le mur de son château, isolées et pro· 
tégées, mais suffisamment proches les 
unes des autres pour que leurs puissances 
combinées lui permette de maintenir tou­
tes les créatures sous sa néfaste influence. 
Seuls, quelques héros de grande sagesse 
ont réussi à s'en préserver et tentèrent de 
détruire Scarthax. Vous incarnez Ziggy, le 
plus noble d'entre eux. Votre mission est de 
réunir les pierres afin qu'elles se détruisent 
et brisent ainsi la puissance de Scarthax. 
Pour cela, vous disposez d'une capsule 
équipée d'un écran de protection et d'un 
fusil laser. L'écran vous apporte une pro­
tection totale, mais il est alimenté en éner· 
gie par des cristaux d'héliconium de puis· 
sance importante mais pas inépuisables. Il 
faudra vous procurer régulièrement 
d'autres cristaux pour maintenir votre écran 
à un niveau suffisant. Différentes créatures 
de cauchemar (Urks, Garthrogs, oiseaux 
mutants, Neucloïds et Orphacsu) toutes 
plus dangereuses les unes que les autres 
peuplent ces lieux. Le château lui-même est 
composé d'un labyrinthe de vingt-cinq sal­
les, toutes fermées par des portes qu'il vous 
faut détruire pour passer. Vous aurez fort 
à faire pour vous y retrouver et pour accom­
plir votre quête. Un très bon jeu d'arcades 
et d'aventures. particulièrement difficile. 
(Cassette Fantasy Software pou r 
Spectrum 48 K). 
Type : arcades et aventure 

Intérêt: * * * * * 
Graphisme : * * * * * 
Bruitage : * * * * 
Prix : 100 F environ 

JAMES BOND 007 
Diamants éternels 

Après quelques mois d'indécision. Parker 
se décide et lance en octobre prochain -
patience ! - James Bond dans une de ses 
plus périlleuses missions. Première étape : 
atteindre la plate-forme de forage sur 
laquelle l'infâme Séraffino maintient la belle 
Tiffany Case prisonnière. A bord de sa voi· 
\ure étonnante, James Bond traverse le 
désert, évite les cratères creusés par les 
bombes de son ennemi et plonge enfin dans 
la mer. Mines, hommes grenouilles, missi· 
les, James plonge, avance, s'envole, freine 
sans oublier de tirer dans des diamants qui 
se découpent sur le ciel et lancent une 
lumière blafarde à chaque impact. Soudain, 
la silhouette de la plate-forme se détâche 
sur l'horizon ; dans un dernier elfort. 007 
arrache son véhicule de l'eau et se pose sur 
l'aire centrale du puits de forage. A peine 
cette mission terminée, il repart. Missiles 
et hommes grenouilles sont encore au 
rendez-vous, accompagnés de pétroliers 

géants. Bond passe sous leur coque noire 
et ressort, indemne, sans pour autant arrê· 
ter de tirer. Le laboratoire sous-marin du 
professeur fou Stromberg apparaît. D'un 
obus bien ajusté. 007 en détache la capsule 
centrale dans laquelle, prisonnière. gisait 
Anya Amasova. Et de deux ! 
Pour mener à bien sa troisième mission, 
James Bond doit viser juste et bien : des 
navettes spatiales s'élancent du fond sous­
marin et, arrivées à une altitude détermi· 
née. explosent. SI Bond n'a pas pu plonger 
à temps au fond de l'eau, il est pulvénsé. 
Et bien sûr, sous la surface l'attendent hom· 
mes grenouilles et mini-sous-marins. Ainsi. 
mieux vaut détruire au plus vite les satelit· 
tes espions que régissent ce petit monde 
pour affronter la quatrième épreuve. 
Ici, plus de superbes espionnes mais des 
pieuvres. hélicoptères. bancs de coraux qui 
effleurent à la surface de l'eau, sous-marins 
et hommes grenouilles. Et tous ces sympa· 
thiques intervenants ne sont visibles que 
lorsque James tire dans les fameux dia· 
mants éternels. Enfin, 007 arrive au terme 
de sa mission : retrouver l'équipement radio 
ultra sophistiqué d'un navire coulé par 

200 brasses de fond avant l'infâme Gonza· 
lès! Bref, de l'action. encore de l'action, 
toujours de l'action et, ce qui ne gâche rien 
accompagné de graphismes et de bruita­
ges simples mais efficaces. (Parker pour 
Colecovision). 

Type : action 

Intérêt : * * * * * * 
Graphisme : * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix: n.c. 

TRASHMAN 
~~~~ ~~~~~~--' 

Ga au mollet ! 
En remerciant de vos loyaux et courageux 
services dans l'armée de l'air, aussitôt 
après votre démobilisation, on vous confie 
un poste dans les services municipaux: 
celui d'éboueur. Mais cette fonction ne 
s'avère pas aussi aisée qu'elle le paraît. 
Vous devez vider les d11férentes poubelles 
de la rue dans le camion de ramassage 
d'ordures qui avance lentement. Pour ne 
pas attirer les réprimandes des propriétai­
res, veillez à ne pas marcher sur les pelou· 
ses si méticuleusement entretenues. D'ail· 
leurs, certains propriétaires ont même 
dressé leur chien pour qu'il vous attaque si 

-la chose se produisait. Il vous faudrait alors 
fuir au plus vite pour éviter d'être cruelle­
ment mordu aux mollets : vous y gagneriez 
une claudication qui vous ralentirait d'au 
tant. Vous pouvez heureusement regagner 
les bonnes grâces des propriétaires en 
effectuant les menues besognes complé ...,. 





mentaires qu'ils vous demanderont. Faites 
particulièrement attention en traversant la 
rue. Si vous vous faites heurter par un vélo, 
vous vous en sortirez estropié mais vivant 
tandis qu'un choc avec une voiture vous 
conduirait directement« ad patres». Malgré 
tous ces dangers, il faudra pourtant travail· 
Ier vite si vous voulez vous arrêter pour 
reprendre des forces dans un café ou un 
restaurant. Faites cependant attention à ne 
pas trop manger ou trop boire. cela risque 
d'être mauvais pour votre santé ! Un bon 
jeu d'action au thème tout à fait original. 
(Cassette New Generation Software 
pour Spectrum 48 K). 

Type : arcades 

Intérêt : * * * * * 
Graphisme : * * * * 
Bruitage : * * * * 
Prix: 1 OO F environ 

BURGER TIME 
~--~~- -~~-------

La chute d'une tartine 
Bien connu des possesseurs de console 
Mattel, Burger Time est enfin disponible sur 
console Colecovision. Type de jeu à record, 
Burger Time vous met dans la peau d'un 
chef cuistot qui tente de fabriquer des ham· 
burgers malgré œufs. saucisses et autres 
«pickles» qui le poursuivent sans cesse, 
par le désir d'une juste vengeance. Peter 
Peper · tel est le nom de notre chef · a donc 
fort à faire et court sur les différentes gril· 
les de son appareil à hamburger. Heureu· 
sement, pour se débarrasser de ses enne· 
mis, il peùt les écraser entre deux couches 
de nourriture, les entraîner dans la chute 
d'une tranche de pain ou d'un morceau de 
fromage · entre autres · ou encore les 
asperger de poivre, ce qui leur ôte toute 
agressivité pendant quelques secondes 
Alors, heureux Peter Pepper? Essayez. 
vous jugerez vous-même ... (C.8.S. pour 
Colecovision et Adam). 

Type : action et stratégie 

Intérêt: * * * * * 
Graphisme : * * * * * 
Bruitage . * * * * 
Prix : 290 F environ 
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TUBES 

ICE GIANT 
Scooter de l'espace 

La cité des robots est déclarée zone inter­
dite et par mégarde, vous vous êtes égaré 
sur ce territoire Quelle imprudence 1 Aler· 
tés de votre escapade, d'immenses robots 
d'acier se mettent en marche et partent à 
votre recherche. Leurs mouvements sont 
lents, ils ne semblent pas extrêmement dan­
gereux. Mais ne vous fiez pas à leur appa· 
rente maladresse, car si l'un d'entre eux 
vous capture, la partie est finie. Lorsqu'un 
robot est à portée de votre canon laser, 
n'hésitez pas à appuyer sur la gachette de 
votre arme. Vous pilotez une sorte de scoo­
ter de l'espace, très rapide, doté d'un arme­
ment tout·à·fait exceptionnel. Un radar, en 
haut de l'écran, vous donnera la position 
exacte de chaque robot mais celle-ci n'est 
pas toujours d'une haute précision. Le 
thème de ce logiciel est déjà connu. Mais 
ici, anéantir un à un les nombreux robots 
qui vous poursuivent n'est pas une mince 
affaire. Faites très vite car votre temps est 
compté. 
La qualité graphique des décors et des dif· 
férents éléments du jeu, personnages et 
robots, est vraiment exceptionnelle. La 
vitesse de déplacement du scooter rend 
chaque partie distrayante et pleine de sus· 

pens. L'utilisation d'un 1oyst1ck pour dépla· 
cer le scooter et tirer aurait permis de com­
battre avec beaucoup plus d'efficacité les 
robots d'acier et d'atteindre de bien meil­
leurs scores. Un logiciel de jeu que tout 
ludophlle accompli doit posséder. (Cassette 
Softek pour Oric 1 ou Oric Almos). 

Type · action 

Intérêt : * * * * * * 
Graphisme . * * * * * * 
Bruitage : * * * * * * 

Ô BURGER TIME - ---="' 
Rebellion ! 

Êtes-vous gourmand? Ce jeu vous propose 
d'aider un pauvre et malheureux cuisinier 
à fabriquer des hamburgers. Sa tâche n'est 
pas facile, puisqu'il s'agit pour lui de grim· 
per à des échelles pour faire tomber suc­
cessivement le pain, la salade. la viande, 
le fromage et la dernière tranche de pain 
qui constitueront son sandwich Il devra 
aussi éviter les mauvaises rencontres, en 
particulier celles d'un œuf et d'un corni· 
chon qui lui cherchent des noises Notre 
cuistot dispose de trois doses de poivre 
pour étourdir ses poursuivants pendaf'lt 
quelques secondes et fuir au plus vite. 
Lorsqu'elles sont épuisées. un petit poivrier 
apparaît en haut de l'écran, si vous le sai­
sissez à temps, vous aurez droit à de nou· 
velles munitions. 
Au deuxième tableau. les condiments deve­
nus plus dangereux vous poursuivent sans 
relâche. Votre route est jonchée d'obsta­
cles et il devieht de plus en plus péril leux 
de réunir les différents éléments du ham­
burger. Réussirez-vous à les rassembler à 
temps pour le dîner? 
Ce jeu, très distrayant, provoquera de 
joyeux fous rires. Votre joyst1ck. lui aussi. 
en verra de toutes les couleurs. (Cassette 
lnterceptor pour Commodore 64). 

Type : action 

Intérêt : * * * * * * 
Graphisme : * * * * * * 
Bruitage : * * * * * 
Prix : 155 F environ 
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Chess : un jeu d'échecs exceptionnel réalisé avec 4 Ko 
seulement, mais qui reste un peu faible dans le domaine 
de la réflexion. (Abbex pour Laser 200. 310 et 500. Inté­
rêt: * * **) 

COUPD'Œll. 
Cartouches célèbres 

sur consoles, 
aujourd'hui disponibles pour 

nos micro-ordinateurs, 
futures stars en jupon. 
Voici un bref panorama 

des nouveautés du mois. 
Pour ceux qui 

veulent tout savoir ... 

Cu Ber: déplacez.un bonhomme sur une pyramide pour f \ efe der84 : les envahisseurs attaquent la Terre. Aux 
faire changer de couleur les pierres tout en évitant les 'Vcommandes de votre vaisseau, détruisez-les avant 
créatures qui la descendent. (Tom Mix's Software pour qu'ils n'atteignent la base Omega (lnterceptor pour 
Dragon 32 Intérêt * * * ) CBM 64. Intérêt. * * * * * ) 

Galaxlan : jeu d'arcades célèbre mais déjà ancien. 
Galaxian arrive enfin en format Atari 2600 . il séduira 
les inconditionnels du jeu de tir sur envahisseurs de 
l'espace (!magic pour A tari 2600. Intérêt: * * * * ) 

' 

Hungry Horace : vous conduisez Horace dans le laby­
rinthe pour le faire manger gou!Oment. Encore un dérivé 
de Pac Man agrémenté de multiples tableaux. (Psion 
pour Spectrum 16 K. Intérêt : * * * * ) 

Get off my garden : version améliorée du célèbre 
Attacks mutants of camels. Ici des chameaux-volants 
en veulent à votre 1ardin (Intercepter pour CBM 64. lnté· 
rêt : * * * * *) · 

Namtir Raiders : voici un jeu classique type• envahis· 
seur de l'espace •. Mais. Ici, vous pouvez vous dépla­
cer dans les quatre directions. (Artic pour ZX81 . 16 K. 
Intérêt : ***) 

•u·---Ah 

• • 11r 1• ....... 

Chuckle Egg : parviendrez-vous à collecter tous les 
œufs dispersés dans votre grange, en dépit des parents 
oiseaux et du canard fou? (A&F Software pour Dragon 
32. Intérêt : ****) 

Dévoreur : vous aimez les bêtes 7 Alors n'hésitez pas 
à aider ce pauvre gorille à ramasser ses bananes -
il est fort gourmand 1 - el à éviter les gardiens. (V T.R. 
pour ZX81, 16 K Intérêt · ***•) 

Genesls : un scorpion lutte farouchement contre des 
araignées. Leur but détruire son espace vital et le pré­
cipiter dans un puits sans fond (Datasoft pour CBM 64 
Intérêt. * * * ) 

Necromancer : pour chasser les êtres maléllques qui 
hantent fa forêt. vous devez trouver le magicien et 
l'encercler d'arbres (Broderbund pour Atari 400, 800 
et 600XL Intérêt : ***) 



Night Stalker : un labyrinthe tortueux dans lequel il ne 
tait pas bon s'attarder longtemps. Adaptation du jeu 
pour /ntel/ivislon sv r Aquarius. (Matte! pour Aquarlus /. 
Intérêt : ** ** ) 

Scuba Dive : ce logiciel retrace la d1fhculté de vie des 
pêcheurs de perles avec tous les dangers que ce métier 
peul comporter. (Dureil pour Oric 1 ou Almos. lnté· 
rêt: *** **l 

Space Raiders: une nouvelle fois, voire mission est de 
détruire les vagues successives d'envahisseurs qui veu· 
lent se poser sur la Terre. (Psion pour Spectrum 16 K. 
Intérêt : * * ) 

Wheelin' Wallle: dentier de l'espace, dévorez des pas· 
tilles d 'énergie en évitant de vous casser les dents sur 
la grenouille el la cafetière volante (lnterceptor pour 
CBM 64 Intérêt * * * * ) 

Planetolds: à bord de votre vaisseau spatial, apprêtez· 
vous à aflronter la tempête de météorites et les enne· 
mis qui s'y cachent. (Psion pour Speotrum 16 K. lnté· 
rêt: * * '*) , 
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Sectionneur: vous devez détruire la diabolique chenille 
qui se rapproche de vous et cela au milieu d'une forêt 
de champignons. (V.T.R. pour. ZX81. 16 K. lnté· 
rêt : ** * * ) 

Starfighter : aux commandes d'un vaisseau spatial, 
anéantissez les hordes d'ennemis que seul votre radar 
à Infrarouge rendra visibles. (Dureil pour Oric 1, Almos 
Intérêt : * * * ) 

nu Ja.••.u 

J. 

Whlrlyblrd Run: aux commandes d'un hélicoptère, 
lnfiltrez·vous au milieu des lignes ennemies et détrul· 
sez leurs Installations. (Dragon Data pour Dragon 32 
Intérêt: * ***) 

Robotron: des robots assassins surgissent i;le toute 
part et vous êtes seul. Arriverez-vous à sauver votre 
peau? (Atarl pour Atari 400, 800. QOO, BOOXL, lnté· 
rêt: ** * ) 

Solar Storm : une myriade de vaisseaux ennemis et de 
soucoupes mortelles fondent sur vous. Détruisez·les 
avant qu'ils ne touchent le sol .. sinon, vous êtes 
condamné ... (lmaglc pour Atari 2600. Intérêt: * * *) 

r-·------··----
t 

! 
I • 

r ____________ :·······-·-········--: Score u ..... 
Super Meteors: à bord de votre super·vaisseau spa· 
tial, détruisez sans fléchir les météorites avant qu'ils 
n ·atteignent votre vaisseau. {Softek pour Oric 1 ou 
Almos. Intérêt : * * * * ) 

Zodiac : un parcours casse·tête à découvrir au rur et 
à mesure de votre pre,gréssion. Mais, attention aux 
monstres géants... (Anirog pour CBM 64 lnté· 
rêt: * * * *) 
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SESAME 

LES PIONS QUI VENAIENT DU FROID 
Si le PC 1500 de Sharp ne semble pas très doué pour le jeu d'action 
ou l'aventure graphique, il est, en revanche, excellent programmeur. 
Son terrain d'élection : la stratégie. Preuve en est ce jeu de morpion 

que Tilt vous offre en exclusivité. 

BUT DU JEU 
Il existe de très nombreuses versions 
d'Othello. Les origines de ce jeu se perdent 
dans !'Antiquité. Il s'agit d'un dérivé du jeu 
d'échec et du jeu de dames. Autrefois, les 
parties duraient des heures et chaque pion 
déplacé animait le jeu. Ce grand classique, 
qui n'obtint que très récemment ses lettres 
de noblesse, est considéré aujourd'hui 
comme l'un des meilleurs jeu de réflexion. 
Le but du jeu est simple: à partir d'un 
damier de six cases sur six, il s'agit pour 
vous et votre adversaire de placer ses 
pions. Au début de la partie, chaque joueur 
dispose de deux pions. noirs ou blancs. 

PRINCIPE DU JEU 

COMMENT JOUER 
AVEC VOTRE CALCULEnE? 
Entr.ez le programme dans votre calculette, 
puis faites" RUN» ou" DEF A» pour débu­
ter une nouvelle partie. Vous n'avez que 
deu~ pions à vos couleurs au départ, qui 
sont placés en diagonale sur les cases du 
centre. Avant le premier coup, placez qua­
tre pions en comptant quatre cases horizon­
talement ou verticalement. La partie peut 
alors commencer. 

Muni de deux pions à vos couleurs, vous 
allez pouvoir commencer une nouvelle par­
tie. Ici vous jouez contre la calculette 
PC 1500 (Sharp). Le joueur qui commence 
prendra obligatoirement les pions blancs, 
son adversaire devra se contenter des pions 
noirs. Les quatre cases au milieu du damier 
servent de point de départ pour chaque 
joueur. Les cases sont numérotées de 
façon assez étrange, mais il faudra absolu­
ment respecter ce marquage. Pour placer 
un nouveau pion, il suffit d'entrer le nom­
bre correspondant à la case choisie. Si vous 
parvenez à encercler les pions de l'adver­
saire, ces derniers deviennent de votre 

couleur. Ainsi peu à peu vous transforme­
rez tout le damier à votre couleur. Mals res­
tez sur vos gardes car la redoutable calcu­
lette tente aussi de changer la couleur du 
damier à son avantage. Face à un tel adver­
saire, aucune erreur n'est permise. 

Vous avez remarqué que chaque case du 
damier, sauf les quatre du centre, porte un 
numéro. Ce nombre vous servira à placer 
vos pions sur la grille de jeu. Pour poser un 
pion dans la première case. en haut à gau­
che, il suffit d'entrer le nombre 43. Lorsque 
vous avez encerclé un ou plusieurs pions 
de votre adversaire horizontalement, verti­
calement ou diagonalement, ceux-ci chan­
gent automatiquement de camp et prennent 
votre couleur. Si la calculette réussit la 
même opération, vos pions changeront de 
couleur. Inutile de tricher, car l'ordinateur 
surveille attentivement tous vos déplace­
ments. Chaque joueur place un seul pion à 
la fois sur le damier, les adversaires jouant 
l'un après l'autre. Est proclamé vainqueur 
celui qui possède le plus grand nombre de 
pions de sa couleur sur le damier, lorsque 
plus aucune case ne reste vacante. 

10: "A''CLEAR : 
RES TORE : CLS : 
BEEP 10, 1: 
PAUSE "******* 

OTHELLO 6/6 * 
******"; 

20:0JM Z<60>: FOR 
l =0TO 31: READ 
Z< J): NEXT 1 

30: DATA 43, 48, 13, 
8, 29, 22, 10, 1 1' 
27, 34, 45, 46, 30 
' 23, 17, 18, 26, 3 
3, 39, 38, 36, 15, 
9, 12, 120 

40:DATA 241,47, 44 
'3.7, 16, 19, 240 

50:K=4 : 0=100:FOR 
A=0TO 3J:Z<A> ~ 
Z(A)/O: NEXT A: 
FOR A=8TO 48:2 
(A)=Z<A>-1-1: 
NEXT A 

RËGLES PARTICULIÈRES 
Si vous ne possédez pas de calculette, vous 
pourrez jouer avec un ami. Dans ce cas, 
l'un des joueurs remplacera l'ordinateur de 
poche. Les règles du jeu resteront stricte­
ment les mêmes, seul le nombre inscrit sur 
chaque case du damier n'est plus utile. 

60:Z<32>=2:FOR A= 
?TO 49STEP 7:Z 
<A>=Z<A> - INT Z 
(A) : NEXT A 

70 : PAUSE "JE COMM 
ENCE 0/N ?" 

80:IF INKEY$ ="N' 
THEN 190 

90: IF JNKEY$ < >" O 
" THEN 80 

100 : BEEP 1, 25: 
PAUSE "JE COMM 
ENCE DONC .. . : 
GOTO 200 

130:F=l:GOSUB 140: 
FOR f .-::6TO 8: 
GOSUB 140:NEXT 
F:RETURN 

140:FOR Y=lTO 2:F= 
-F:G=A:G =G+F: 
IF JNT Z<G>< >C 
THEN 250 

!50:G:::G-1-F:IF JNT Z 
<G>=CTHEN 150 

160: IF JNT Z<G>< >B 
THEN 250 

1.70:Z<A> =Z<A>-INT 
2(A)+8:FOR X=G 
- FTO A·+-FSTEP -
F:Z<X>=Z<X>­
lNT Z<X>-1-B 

IB0:NEXT X:GOTO 25 
0 

190: PAUSE "/"; 1(; : 
BEEP .3, 30: 
lNF'UT " ~ TOI : 
" ;A: 8:::2: C=3: 
GOSUB 380: l F N 
=0THEN 190 

200:8=3:C=2: FOR W= 
0TD 31: A=O*<Z< 
W) - JNT Z<W)): 
IF !NT Z<AH >l 
THEN 220 

210:GOSUB 130: IF 
!NT Z<A><>l 
BEEP l, 50: 

PAUSE '' MD 1 : " ; 
Clj : K=K+l:P=0: 
GOTO 190 

220:NEXT W:FOR A=0 
TO 36: IF 1 NT Z 
(A)=3 U T X= l 

230:NEXT A: lF K=36 
THEN X=0 

240:GOTO 260 
250:NEXT Y:RETURN 
260: IF X=l LET P=P 

+l : IF P<2BEEP 
3, 8 : PAUSE "JE 
PASSE ... ": GOTO 
190 

270:BEEP 5, S:PAUSE 
"C,EST TERMJNE 
" :8=0:C=0: FOR 
A=8TO 48: IF 
JNT Z<A>=2 LET 
B=B-1-1 

280: JF !NT Z<A> =3 
THEN C=C-1-l 

290:NEXT A:A$="NOJ 

Bertrand RAVEL 

R'' :JF B<C LET 
A$= '' BLANC" 

300 : IF B=C LET A$= 
"PERSONNE NE" 

3 10:PRINT A$; " GAG 
NE";B;" /" ;C: 
END 

320: GOTO 5 
380:N=J: IF A=0 LET 

P=P+l:PAUSE "î 
U PASSES": GOTO 
410 

390 : IF JNT Z<A><>l 
BEEP 3, J:PAUSE 
''IMPOSSIBLE ! " 
:N=0:RETURN 

400:P=0:K=K+l:CLS 
: PAUSE K; A; : 
GOSUB 130: 
RETURN 

41 0 : IF P>=2THEN 20 
0 

420: RETURN 
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AVOS 
Place aux coureurs. Pour les possesseurs du Yeno-Sega SC 3000, 

Tilt propose un 400 mètres-haies à vous couper le souffle. Mais attention: 
une seule haie renversée et c'est la chute ... mortelle ! 

Le champion que vous incarnez avance tout seul, mais vous pouvez intervenir 
sur ses déplacements: «A» pour accélérer, « S » pour sauter, cc R » pour retourner 

à la ligne de départ et « F » pour stopper le ieu. 

20 CLS:COLOR4, 15:PRINT :P.RINT :PR INT : 
PRINT :PRINT :PRINT :PRINT :PRINT :PRI 
NT :PRINT :PRINT " ''; 
30 PRINTCHR$C249);:A=A+l :IF A<>20 THEN 
30 

~· . 
' 40 PRINT" 

50 PRINT " 11
; :PRINT CHR$C249); !PR.INT 

" ";:PRINT CHR$C249) 

60 P~INT " ., ; :PRINT CHR$C249J 
; :PRINT CHR$C253); :PRINT" OLYMPIADE 
S "; :PRINT CHR$C 253); :PRINT CHR$C249 
) ; 
70 PRINT " 
HR$C249); :PRINT" 
RINT CHR$C249); :PR I NT 11 

Il. 

' 

" ; :PRINT. C 
Il ; : p 

80 PRINTCHR$C249);:B=B+l:IF B<>20 THEN 
80 

90 FOR I=1 T01999:NEXT I:PRINT 
100 PRINT"A POUR ACCELER" 
110 PRINT"S POUR SAUT'' 
120 PRINT"R POUR DÈPART" 
130 PRINT"F POUR FIN" 
140 PRINT"SAUT DE HAIES" 

50 

145 PRINT :PRINT :PRINT :PRINT :PRINT 
:PRINT :PRINT :PRINT:FOR I=l TO 999:NE 
XT I 
150 SCREEN2,2:CLS 
160 CI RCLE C60,0),80,2 , . 5 ,0,.5,BF 
170 CIRCLE C170,0J,60,2,.5,0,.5,BF 
180 CIRCLE C250,0),50,2, . 5,0,.5,BF 
190 CURSOR 30,50:PRINT ll"'11 

200 CURSOR 34, 60 :PRINT 11
-.. " 

210 CURSOR 30, 40 :PRINT 11
-.." 

220 CURSOR 40,52:PRINT11
"'

11 

230 CURSOR 100, 50 :PRINT 11
-.." 

240 CURSOR 170,40:PRINT "OLYMPIADES" 
250 CIRCLE (175 , 190), 230, 1, . 5, 0, 1,8 
260 CURSOR 240,180:PRINTCHR$C232J 
270 CURSOR 180,180:PRINT CHR$C232J 



280 CURSOR 120,180:PRINT CHR$C232J 
290 CURSOR 60,180:PRINT CHR$C232J 
300 CURSOR 240,l?ô:PRINT CHR$C232) 
310 CURSOR 180,176:PRINT CHR$C232J 
320 CURSOR 120,176:PRINT CHR$C232J 
330 CURSOR 60,176:PRINT CHR$C232J 
340 CURSOR 20,184:PRINT " . " 
350 CURSOR 10,80:PRINT 11 DEfART 11 

360 CURSOR 12,88:PRI NT 11 400 M" 
370 MAG 1 
380 PATTERN S#0,"00193F3C1C0D0F78" 
390 PATTERN S#1,"0C0F0F0F07031807" 
400 PATTERN S#2,"00CCFE9E9CD878Et:" 
410 PATTERN S#3,"1AFAF8F0EC7C3800" 
420 C= 172 
430 CT :; ;30 
440 Y=2 
450 K = 8 
460 T$=INKEY$ 
470 IF T$=" " THEN 460 
480 IF T$= "F " THEN 620 
490 IF T$= "A" THEN GOSLJB 650 
500 IF T$="S" THEN GOSUB 680 
510 IF T$="R" THEN GOSUB 630 

520 IF Y > 250 THEN GOSUB 630 
530 Y =Y+2 
540 H=H+60 
550 GOSUB 570 
560 GOTO 460 
570 SPRITE 0,CY,éJ,0,K 
580 GOSUB 730 
590 C= 172 
600 K = 8 
610 RETURN 
620 END 
630 Y= 1 
640 RETURN 
650 
660 
670 RETLJRN 
680 C=C-20 
690 K= 2 
700 RETLJRN 
710 BEEP 2: CURSOR 170, 50 :PRINT "IJ ETES 
ELIMINE":FOR I=l TO 1999 !NEXT J:END 
720 RETURN 
730 IF ABSCYJ-60= 8 THEN GOSLJB 710 
740 IF ABSCYJ-120= 8 THEN GOSUB 710 
750 IF ABSCYJ-180= 8 THEN GOSLJB 710 
760 IF ABSCYJ-240= 8 THEN GOSLJB 710 
770 RETLJRN 
Bertrand RAVEL 







RÔLES 

BALLADE 
POUR 

UN SPECTRE 
Premier jeu de rôles entièrement français, 

La citadelle défie Big Ben. 
Désormais, il n'est plus nécessaire de maîtriser l'anglais 

pour affronter des jeux de rôles de haut niveau. 
Une initiative signée Loriciels 

qui ravira les possesseurs d'Oric 1 et Atmos. 

La Citadelle : un Jeu 100 % textuel qui vaut bien quelques nuits blanches 

Ce logiciel cent pour cent «textuel» ne 
comporte aucun graphisme... Parler de 
monstre sans en voir ne serait-ce que le 
bout du nez est assez frustrant. Heureuse­
ment pour lui, ce jeu ne manque pas 
d'ingrédient pour alimenter votre précieuse 
matière grise. Ce programme, de 70 kilo· 
octets, vous offre un temps de réflexion sut· 
fisamment long pour vous occuper des 
nuits entières. Mais, avant d 'entamer les 
hostilités, n'oubliez pas de lire attentive­
ment les dix pleines pages-écran d 'explica· 
tions, indispensables ! 
Ce logiciel est de type «donjons et dra­
gons » comme tous les jeux de rôles. Vous 
dirigez un guerrier dans les profondeurs de 
la citadelle. Mais connaissez-vous la 
légende de la citadelle? Avant la grande 
guerre entre les nains et le dragon Ceril, le 
magicien d'Elf enferma le spectre magique 
dans le souterrain'd'Adriel. Ce spectre don· 
nera à l'aventurier qui le découvrira le pou· 
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voir de régner sur Gorgoroth, le pays des 
Elfs. Malheureusement, l'entrée de ce laby· 
rinthe souterrain est camouflée par une 
immense forêt peuplée de monstres. 

Le p'tit bout 
d'la queue du monstre 

Le but de votre aventure est de découvrir 
un in;imense trésor au plus vite. Mais, avant 
toute chose, il s'agit de découvrir l'entrée 
de la c itadelle ... Votre guerrier peut porter 
jusqu'à 20 kilos d'armes et de trésors. Si 
la chance vous sourit, vous tomberez sur 
une fiole de potion magique ... et là, tous les 
espoi rs sont permis. Vous aurez à affron· 
ter plus de 1 300 situations différentes, 
n'oubliez pas les trappes ou les planches 
coulissantes qui vous conduiront dans des 
lieux normalement inaccessibles. Alors, 
bonne chance ! 
Au départ, vous partez les mains dans les 
poches et constituez peu à peu v0tre stock 

d 'armes qui, au fur et à mesure qu'il 
s'étoffe, vous octroie de forces supplémen­
taires. Bien armé, les monstres vous parais· 
sent beaucoup moins redoutables. Les 
monstres errants sont les plus coriaces car 
ils connaissent les lieux. Ce n'est pas le cas 
des monstres sédentaires qui, dépourvus 
du sens de l'orientation, se perdent rapide· 
ment. Evitez de marcher sur la patte d'un 
monstre ou de fai re du bruit , vous en subi· 
riez très vite les conséquences. 
Votre but consiste à découvrir un trésor 
enfoui dans l'un des spixanteodeux lieux à 
parcourir, dont douze sont d'accès secret. 
Si vous comptez profiter de votre part du 
gâteau, vous devrez .découvrir le mot de 
passe qui indique la sortie. Votre guerrier 
accumule les points d'expérience en abat· 
tant les divers monstres qui lui barrent la 
route (gnolls, zombis ou striges) et en amas· 
sant divers obîets ou trésors qui se révèle· 
ront tour à tour utiles ou encombrants. Vous 



rencontrerez, au fur et à mesure de votre 
aventure, des indices qui vous aideront. 
Votre score dépend des trésors découverts, 
des monstres abattus et du temps total réa­
lisé pour venir à bout de l'aventure. Plus vos 
points de vie diminuent, plus votre capacité 
à ramasser des objets s'amoindrit : alors 
attention, car, en dessous de zéro, vous 
êtes un homme mort 1 
Pour guider votre guerrier, vous disposez 
de 260 mots de commandes dont 70 ver­
bes el 90 noms. Les commandes se résu­
ment à un ou deux mots comme« Va nord», 
«Combat monstre», «Score» ... Attention, 
Il faut faire "CTRL T » pour passer en minus­
cules, sinon l'ordinateur vous indique qu'il 
ne comprend pas la commande donnée. 
Des ordres simples donnent une réponse 
immédiate comme <<Appuie», «Tourne», 
«Tire »,« Actionne » ... Si certains ordres res· 
tent parfois sans résultat, c'est qu'il man­
que des éléments de décision ou de 

combat. Au cours de son itinéraire, 
l'homme vous transmet la description des 
lieux visités, signale la présence des mons­
tres et des issues visibles (i l y a aussi des 
passages secrets). Après chaque ordre de 
votre part, le guerrier vous indique le résul· 
lat de ses recherches. Mals, face à un 
monstre, son premier reflexe sera de le 
combattre et, si possible, de le tuer. 

Le squeleffe 
cache un trésor 

Vous voici en pleine forêt, au pied d'un 
arbre gigantesque. Vous découvrez que le 
tronc possède une fai lle béante. Avant 
d'entreprendre quoi que ce soit, munissez. 
vous d'une épée. Grimpez à la cime de 
l'arbre pour profiler du panorama, puis 
redescendez et allez au nord. Ne pensez 
pas trouver ici toutes les indications qui 
vous mèneront au trésor, néanmoins. cer­
tains éléments vous mettront sur la voie. 

«Celui qui pénètre en ce lieu ne pourra en 
ressortir que victorieux.» Vous êtes à pré­
sent dans la citadelle. Eviter les monstres qui 
ne sont pas loin. En allant au nord, vous trou­
verez un squelette. Surmontez votre dégoût 
et examinez cet amas osseux, il cache .un 
butin. Arrivé dans le lieu 5, votre guerrier se 
retrouve face à un monstre sédentaire. 
Aucun danger. vous êtes bien armé, son 
compte est bon. Tiens, une botte de foin ! 
Vous y trouverez un bracelet. N'hésitez sur· 
tout pas à descendre l'escalier qui se pré­
sente à vous, vous approchez du spectre ... 
Et surtout ne doutez pas de vos facultés men­
tales. même s'il vous arrive, sans trop savoir 
pourquoi, d'arracher la mousse du sol, de 
déchirer une toile, d'enlever des lattes ou de 
plonger dans une fontaine. Persuadez-vous 
que, dans bien des cas, la fin justifie les 
moyens et que ces gestes, sans but appa­
rent, sont décisifs pour la suite des événe­
ments. Et vous poursuivrez votre quête, 
ramassant ici et là un nombre effrayant 
d'objets divers: épée, armure, silex, boule. 
burin, bracelet, masse, lanterne, bague ... 
Tiens, un« sort», une figurine, un heaume, 
une pince, une barre, une perle, un collier, 
une bourse, un diamant, un bâton, un mar· 
teau, une clé, un bouclier, une émeraude, un 
coffret, un livre, un parchemin et, ô merveille, 
le spectre ! Inutile de vous dire que ce bric 
à brac pèse lourd et c'est la mort dans l'âme 
que vous déposez l'une après l'autre vos 
armes. Efficacité oblige, il est hors de ques· 
lion d'abandonner là, ne serait-ce qu'une 
fraction du trésor ainsi accumulé. 
Les premiers jeux de donjons et dragons ne 
nécessitaient pas l'utilisation d'un micro­
ordinateur. La citadelle fonctionne sur les 
ordinateurs Oric 1 etAtmos, mais il est for­
tement conseillé de se munir d'une feui lle 
de papier et d'un crayon. Sans indication 
précise au début du jeu, vous devrez vous 
déplacer au hasard des lieux. Pour éviter 
les mauvaises rencontres, marquez la posi­
tion de chaque monstre et son mode de vie, 
sédentaire ou errant. Le plan ainsi établi 
vous évitera de sillonner la citadelle en vain 
et de combattre inutilement des monstres 
invincibles. Malheureusement, en l'absence 
de tout graphisme, l'action, pleine de rebon­
dissements, manque un peu de saveur. Par 
exemple, lorsque l'ordinateur vous indique 
que vous êtes devant un gnoll, vous vous 
demandez quelle peut bien être la physio­
nomie de l'animal. De même, les combats 
commentés par des phrases laconiques du 
genre «Je l'ai raté», " Il m'a raté» man­
quent inévitablement de vivacité ... Cepen­
dant, ce logiciel est d'excellente qualité et, 
avec de l'imagination, l'aventure vaut bien 
quelques nuits blanches. 
Espérons seulement que les prochains jeux 
de rôles en français rivaliseront bientôt en 
qualité graphique avec les logiciels conçus 
pour l'ordinateur Apple Il. 

Bertrand RAVEL. 
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Une bonne nouvelle pour l'été ! 
Il est enfin possible de jouer intelligent. 

Les jeux éducatifs, baptisés 
pour la bonne cause «didacticiels», 

« studiciels » ou « microdidactes », 
arrivent en force. Avec les plus réussis, on apprend 

sans s'en rendre compte. Avec les autres, 
on s'amuse vraiment. Après en avoir testé plus de 

soixante, nous sommes devenus incollables ! 

Jeux éducatifs: de prîme abord, ces deux 
mots ne vont pas très bien ensemble. 
L'école n'est pas un lieu oû l'on joue, et rien 
n'est plus désagréable que de se rappeler 
professeurs, devoirs et interrogations écri­
tes lorsqu'on est en train de jouer. 
Faut-il donc qualifier ces « logiciels contre 
nature» de clochettes, à l'image de celles 
que portaient les lépreux au Moyen Age, 
afin que les bien-portants les fuient, et ne 
soient pas contaminés par la maladie? 
<<Honni soit qui mal y pense» dit la devise ... 
Ce serait, en effet, entamer UJl mauvais pro­
cès que de condamner en bloc un genre qui 
commence à faire ses preuves. Car cer-
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tains de ces logiciels tien­
nent la gageure d'amu­
ser,- vraiment - tout en 
instruisant. Et puis ce n'est 
pas tant l'école qui envahit l'uni­
vers du jeu, mais le jeu qui s'infil-
tre à l'école. Des personnes très sérieuses 
parlent depuis longtemps de l'informatique 
l'école. Réunions, colloques, expériences ... mais 
concrètement, le grand public n'en percevait 
guère les effets. Quelques logiciels 
existaient, aussi ennuyeux que 
rares. Heureusement, tout est en 
train de changer. Les maisons d'édi­
tion spécialisées dans 



les ouvrages scolaires mettent au point des 
jeux éducatifs ; des sociétés de création de 
logiciels leur emboîtent le pas. Ce prin· 
temps 1984 voit bourgeonner et éclore des 
dizaines de logiciels, dont les qualités sont 
en constante progression. 
Car il faut bien avouer que les précu rseurs 
n'avaient pas toujours eu la main heureuse. 
Certains s'étaient contentés d'adapter, 
sans imagination, des méthodes pédagogi­
ques vieilles de plusieurs dizaines d'années. 
Un graphisme éblouissant et des effets 
sonores assourdissants ne changent rien à 
l'affaire .. . Mais oublions ces exercices «à 
trous », et passons rapidement sur les 
« Q.C.M. " (questionnaires à choix multiples) 
avant de nous attarder sur la nouvelle géné­
ration. Le choix ne manque pas. Il y en a 
pour tous les âges, dans plusieurs matiè­
res. Et si Viti-Nathan présente à la fois le 
catalogue le plus important et les ambitions 
les plus marquées, il n'est pas seul sur le 
marché. A chaque niveau d'apprentissage 
· maternelle, primaire ou secondaire -, le 
choix ne cesse de s'élargir. «Tilt » a passé 
de · très· longues heures studieuses et est 
devenu · presque · imbattable ·en calcul, 
orthographe ou géographie. 

BABY BLUES 
La ronde des chiffres (Viti Nathan pour 
TO 7). Fermez les yeux. Rappelez-vous 
votre petite enfance. Vous aviez 3, 4 ans 
et ne saviez envore ni lire, ni compter. Les 
chiffres n'étaient encore que de drôles de 
dessins sans signification. Les bambins 
d'aujourd'hui ont de la chance. La ronde 
des chiffres commence par faire défiler de 
façon amusante les différents chiffres 
accompagnés chacun d'une musique. La 
deuxième partie est une démonstration 
avec participation du joueur. Pour terminer, 
un exercice pratique. Aux commandes d'un 
ascenceur, il faut aller chercher les person­
nes qui attendent aux différents étages. 
Mais attention, elles ne sont pas très patien­
tes. Si l'ascenceur n'arrive pas assez vite, 
elles descendent par l'escalier, et c'est 
autant de points de perdus! Et comme l'as­
censeur est petit - il n'offre que deux pla· 
ces - si trois« clients» se présentent, l'un 
d'entre eux doit ressortir pour que la mise 
en route soit possible. 
Un jeu amusant, avec une animation inté­
ressante. Un reproche, hélas courant dans 
les jeux éducatifs : on risque de s'en lasser 
assez vite. Ce défaut est d'ailleurs compré­
hensible. Les jeux éducatifs sont destinés 
à apprendre. Une fois les connaissances 
acquises, le logiciel perd souvent une 
grande. partie de son intérêt. 
La ronde des formes (Vifi Nathan pour 
TO 7). L'idée reste la même que pour le pré­
cédent logiciel. Il s'agit de reconnaître des 

• formes (carré, triangle, cercle, etc.). La pre· 
mière partie offre une démonstration sous 
forme d'histoire animée et la seconde des 

jeux au cours desquels il faudra reconnaî· 
tre différentes formes. Le graphisme est 
particulièrement réussi. Une adorable gre­
nouille monte les marches d'un escalier et 
saute dans un canot à moteur pour s'en 
aller (si l'on a bien répondu) ou disparaît 
dans l'eau (en cas de mauvaise réponse). 
Une pieuvre rentre à son repère où l'atten­
dent six langoustes (c'est gagné) ou 
aucune, car une murène les a mangées 
(c'est perdu). Enfin deux petits hippocam­
pes doivent être guidés à travers un laby­
rinthe pour retrouver leur.mère. Un jeu clas­
sique d'éveil, qui dispose de plusieurs 
niveaux de difficultés, agrémenté d'un bon 
graphisme. 
Puzzly (micro-cassette Dialog pour OA/). 
Comme son nom l'indique, il s'agit d'un 
puzzle. Il est donc superflu de présenter le 
but du jeu ! Tout le monde peut y jouer, à 
partir du moment on l'on sait taper sur les 
touches d'un clavier (inutile même de savoir 
lire). Dans sa version de base, Puzzly pro­
pose deux niveaux de difficultés.et deux 
tableaux par niveau, d'un graphisme excel­
lent, découpés en une centaine de pièces. 
Celles-ci sont proposées une par une, dans 
n'importe quel sens. Il faut donc commen· 
cer par les redresser, avant de les placer. 

Attention, le temps est limité. Si l'on est trop 
long, il y a changement de la pièce propo­
sée. C'est parfois rageant, lorsque la pièce, 
enfin repérée, disparaît pendant son place­
ment. Et pour connaître son score, un chro· 
nomètre court jusqu'à la réussite. 
Ce logiciel ne devrait pas décevoir les ama­
teurs de puzzles. 
Des signes dans l'espace (cassette Vifi 
Nathan pour TO 7 avec extension de 
mémoire). Cinq jeux sont proposés sur cette 
cassette, qui demandent des qualités de 
perception visuelle et auditive. Dans le 
voyage dans l'espace, il s'agit de piloter un 
vaisseau spacial à travers un ciel constellé 
d'étoiles qu'il faut à tout prix éviter. Sinon, 
gare à l'accident, et au malus ! Il existe plu­
sieurs niveaux de difficultés: réseau d'étoi­
les plus ou moins dense, pilotage par rap­
port au plan de l'écran ou par rapport au 
vaisseau lui-même. 
Les planètes est un exercice de reconnais­
sance de formes, à vue ou de mémoire. A 
chaque bonne réponse, un cosmonaute 
monte dans la fusée. A la fin du jeu, la fusée 
décolle. Une animation amusante, et qua­
t re niveaux de difficultés. 
Le prince de l'espace aime les fleurs, qu'il 
cueille et transforme en étoiles. Il faut accu- ~ 
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POUR TOUS CEUX 0'11 tOMPTENT PLUS VITE QUE IEUR OMBRE ••• 

muler le maximum de bonnes réponses 
pour obtenir un beau ciel étoilé. Il faudra 
pour cela reconnaître des sons, puis les 
reproduire en utilisant leur représentation 
graphique. 
Les mosaïques pésentées par l'ordinateur 
sont incomplètes. Quel est le morceau 
manquant? 
Après ces quatre jeux un peu «sérieux,,, 
une récréation bien méritée avec !'«écran 
magique» permet de dessiner et de "pein­
dre» en huit couleurs sur l'écran à l'aide 
du crayon optique. Une variété de jeux bien 
mis en scène. 
Noix de Coco (Cassette Vifi Nathan pour 
TO 7 avec extension de mémoire). Noix de 
Coco, c'est le nom d'un petit singe. Il n'a 
qu'un seul petit défaut : il est gourmand. 
Mais il est si gentil que l'on serait bien 
sévère de lui refuser les bananes qu'il aime 
tant. On se priverait en plus du plaisir de 
le voir grimper à l'arbre pour aller décro­
cher ses fruits préférés. A chaque bonne 
réponse, dans chacun des trois jeux, noix 
de coco grimpe un peu plus haut. 
Dans un premier temps, il faut reconnaître 
des objets parmi d'autres (des pommes, 
mélangées à des poires, des carrés, en 
compagnie d'autre figures géométriques, 
des dominos doubles). Il s'agit ensuite de 
relier des objets entre eux (du plus grand 
au plus petit, les carrés entre eux .. . ), et enfin 
de ranger des figures dans un tableau selon 
leur forme et leur couleur. 
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Un jeu qui amusera les 5/6 ans, mais dont 
les variantes sont vraiment restreintes. 
Les oursons malins comptent de 0 à 9 
(Disquette ViFi-Sogiciel pou r Apple Il} Des 
oursons font découvrir aux tout petits les 
chiffres, qui sont présentés ici accompa­
gnés de plusieurs animations. Il suffit de 
taper su r l'une des touches numérotées 
pour voir défiler un mini dessin-animé 
sonore. Cela peut-être quatre glaces à la 
crème qui se dandinent avant d'être attra­
pées par un ourson gourmant, ou cinq pin­
gouins qui se promènent su r la banquise. 
Malgré un graphisme de qualité et des ani­
mations amusantes et variées, on a vite fait 
le tour de ce logiciel, qui ne demande 
qu'une participation minimale. 
Les oursons malins et l'A.B.C. (Disquette 
ViFi-Sogiciel pour Apple Il). Ce jeu s'appa­
rente a~ précédent, mais cette fois 
concerne l'apprentissage des lettres de l'al­
phabet. A chaque lettre sont associés des 
mots commençant par celle-ci. 
Les extra·terrestres/Matuvu (Cassette 
Atari pour Atari 600-800 XL). Deux jeux qui 
familiariseront les plus jeunes (à partir de 
4 ans) avec les rudiments du calcul. Dans 
le premier jeu, il s'agit de faire descendre 
de leur soucoupe volante le nombre d'extra­
terrestres demandé par l'ordinateur (de 1 
à 10). Un feu d'artifice récompensera 
10 bonnes réponses sur 10. Le graphisme 
est moyen, et le jeu rapidement lassant. .. 
Le second jeu est, en revanche, plus inté-

ressant. Des visages apparaissent quel­
ques secondes sur l'écran, à vous d'en indi­
quer le nombre. Tant que les réponses sont 
exactes, le jeu continue, et le temps d'affi ­
chage des figures diminue inexorablement. 
L'ordinateur semble ne pas connaître de 
limite dans !'infiniment petit. il faut essayer 
de mémoriser l'image, et ensuite de comp­
ter. Au niveau 4 (entre 0 et 49 visages), la 
moindre inattention est vite fatale ! On se 
laisse facilement prendre au jeu, pour ten­
ter de battre son propre record. Pour tous 
ceux qui comptent plus vite que leur ombre. 
Les bonbons/Chaos (Cassette Atari pour 
Atari 600-800 XL) Chaos est destiné aux 
plus jeunes (à parti r de 4 ans). Là encore, 
il s'agit d'une reconnaissance de formes et 
de couleurs. On doit placer le cu rseur sur 
une figure identique à celle encadrée par 
l'ordinateur, tout en évitant dans ses dépla­
cements les formes différentes. Amusant, 
mais l'intérêt s'épuise rapidement. Les bon­
bons (à partir de 6 ans) se veulent une pre­
mière approche des probabilités : une 
abeille vole au-dessus de deux pots qui 
contiennent des bonbons au miel et d'au­
tres aux fruits. L'abeille préfère le miel. 
Posons-la sur la bonbonnière où elle a le 
plus de chance de se régaler. Une fois à 
l' intérieur, on doit arrêter son bourdonne­
ment par 10 fois. Pourvu qu'elle s'arrête le 
plus souvent possible sur un bonbon au 
miel ! Avouons-le: ce jeu est faible, et n'est 
même pas racheté par son graphisme ... 



fres. Pour les multiplications, l'ordinateur adverse, en choisissant parmi les nombres 
peut donner les réponses (vrai ou faux) ligne proposés par l'ordinateur. Le but du jeu est 
par ligne. On pourra donc se corriger plus d'éliminer tous les insectivores, en formant 
facilement. Un logiciel sans surprise. deux armées d'égale importance. Ce n'est 
Insectivores/Concentration (Atari pour pas si simple, car il faut choisir rapidement, 
Atari 600-800 XL) Deux armées d'insectivo- et l'extermination totale n'est possible 
res marchent l'une vers l'autre, inexorable- qu'après plusieurs combats, à condition 
ment. Le combat est terrible, sauvage. A d'avoir bien choisi ses renforts. Un jeu qui 
chaque affrontement, une des armées dis- vous entraînera au calcul mental, dans la 
parait entièrement. Les seuls survivants: bonne humeur (Ça compte !). 
les rriers qui n'ont trouvé aucun Concentration est plus classique. Des frac-

-,.,.,~~-:ad aire devant eux. Ceux-là continuent lions sont dissimulées derrière des cartes, 
à avancer vers le camp opposé. que l'on retourne deux par deux. Il s'agit de 

MICKEY · 
Avec l'apprentissage de la lecture, du cal­
cul, de la géographie, le champ d'action des 
logiciels de jeux éducatifs s'élargit tout à 
coup. Le calcul demeure la matière privilé· 
giée des créateurs .pédagogues. 
Carré magique (Cassette ViFi-Nathan pour 
TO 7 avec extension de mémoire). La porte 
ouverte vers la magie des nombres : que 
l'on prenne le carré horizontalement, ver­
ticalement ou en diagonale, la somme des 
nombres qui le compose est toujours la 
même. Grâce au Carré magique, vous 
apprendrez à construire vous-même ces 
petites merveilles mathématiques. L'ordina­
teur vous y aidera pas à pas, en expliquant 
la démarche, en reconstituant des carrés 
magiques incomplets. 
Un bon exercice de réflexion, pour les 8-
12 ans qui seront confrontés à un correc­
teur implacable: l'ordinateur. 
Cubes (Atari pour Atari 600-800 XL). Un 
carré de trois cases de côté est garni de 
9 chiffres. Le jeu consiste à établir des cloi­
sons à l'intérieur du carré. Des groupes de 
chiffres sont donc constitués. Pour chaque 
groupe, la somme des chiffres doit être 
égale à un même nombre donné par l'ordi· 
nateur. Un jeu assez'simple pour s'initier 
aux additions et au calcul mental. 
Initiation au calcul {Téotek pour TO 7.) 
Grâce à Initiation au calcul, vous pourrez 
poser les quatres opérations comme sur 
une feuille de papier. L'ordinateur donne la 
possibilité de recommencer ou de corriger. 
On regrettera cependant l'absence d'initia­
tion au« pas à pas». Ce logiciel se présente 
davantage comme un condensé pratique 
que comme une véritable initiation. 
Opérations·1. (Téotek pour TO 7.) Suite du 
précédent logiciel, Opérations 1 propose 
des additions, des soustractions et des mul­
tiplications, avec des nombres de 1 à 5 chif· 

Il faut à tout prix les empêcher d'at- former des paires de fractions égales (par 
teindre leur but. Sinon, la pénalité exemple 2/4 et 1/2). Chaque couple ainsi 

sera égale au nombre d'insectivores présenté disparait. Concentration aide à 
vainqueurs. Pour les arrêter, puisez maîtriser les fractions tout en développant 

dans les réserves de l'ar~é_e_ .rf ~~ mémoire. ..,. 
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VIVE 'ES BAIGNOIRES QUI FUIENT ET 'ES CRÉMIERS QUI 
La quête du Graal (Atari pour Atari 
600·800 XL.) Un titre ambitieux pour un jeu 
qui tient toutes ses promesses. La quête du 
Graal propose une suite de problèmes à 
résoudre dont la mise en scène s'inspire de 
la légende du roi Arthur. L'animation est 
réussie, les exercices variés. Indiquer les 
coordonnées d'un signe apparu très rapi· 
dement sur une grille, pour permettre à 
Arthur de retrouver l'épée Excalibur. Aider 
le roi à battre Mordred, le chevalier noir, en 
trouvant le nombre manquant dans une 
série d'opérations. Déchiffrer un message 
secret, avant de s'aventurer dans la fortêt 
des pendus, lieu maudit d'où aucun cheva· 
lier n'est revenu vivant. La réussite de cette 
expédition n'est possible qu'avec l'aide 
d'une fée. Aide qui vous sera accordée si 

l e compte est rond 

Compléments et multiples 

vous découvrez les transformations magi· 
ques subies par des nombres. 
Vous êtes sorti vivant de la forêt ? Tant 
mieux, mais les périls continuent. Le dra· 
gon cracheur de feu rôde. Il reculera si vous 
détectez les décompositions exactes de 
nombres en puissances de 1 O. Après le dra· 
gon, pire encore: un géant cherche à vous 
écraser. Pour en arriver à bout une seule 
solution : obtenir le plus grand résultat pos­
sible à partir de quatre nombres donnés et 
d'une formule. 
Il reste la septième et ultime épreuve, la 
plus difficile. L'échec oblige à tout recom· 
mencer. Vous retirez à tour de rôle avec 
l'ordinateur de une à quatre coupes dans 
la série qui est proposée. Celui qui enlève 
la dernière a perdu. Attention, ce n'est pas 
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si simple! Et en cas de victoire, ce n'est 
pas forcément gagné. Pour franchir le gouf­
fre sans fond et accéder enfin au Graal, 
vous devez avoir accumulé dix« souhaits" 
au cours des différents exercices, à raison 
de deux souhaits maximum par épreuve, 
pour un parcours sans faute. 
En cas de victoire totale, une surprise 
vous attend ... La quête du Graa1 est une 
réussite. 
Football (Cassette Hatier pour TO 7, 
TO 7-70 et MO 5.) Surtout, ne bondissez pas 
sur vos joysticks ! Le crayon optique suf· 
f it, et le titre même de «football » donné à 
la cassette prototype est sucetptible d'être 
modifié. Ce jeu exige des qualités en cal· 
cul mental. Il faut retrouver un nombre, de 
10 à 999, en additionnant des 1 et en mul· 

La quête du Graal 

Football 

tipliant par 2 (niveau 1), ou en additionnant 
des l, des 2 et en multipliant par des 3 
(niveau 2), et ceci avec le moins d'opéra· 
tions possibles. Et ce n'est pas aussi sim­
ple que cela en à l'air. Le graphisme est 
amusant : au fur et à mesure des opéra· 
lions, l'un des joueurs de foot s'approche 
du but, dans lequel est inscrit le nombre à 
trouver. Après chaque coup, l'ordinateur 
donne la meilleure solution. Il est d'ailleurs 
possible de jouer contre l'ordinateur, à tour 
de rôle. 
Un jeu très simple, mais qui oblige à une 
véritable gymnastique intellectuelle. 
Le compte est rond (Cassette Hatier pour 
TO 7.) A l'heure des calculettes de poçhes 
et des micro-ordinateurs, il est parfois .bien 
utile de savoir· bien - compter de tête. Le 

compte est rond est là pour vous transfor­
mer en champion du calcul mental. Le but 
de l'exercice est de recalculer un nombre 
à partir de nombres et d'opérateurs donnés. 
Au niveau 1, il n'y a que trois nombres et 
deux opérateurs. Mais aux niveau 4, le plus 
élevé, six nombres et cinq opérateurs. Un 
vrai casse-tête. Il est possible de faire des 
essais, mais cela vous coûtera des points. 
Et si, en désespoir de cause, vous donnez 
votre langue à l'ordinateur, celui-ci affichera 
la solution. 
La carotte malicieuse (ViFi-Nathan pour 
TO 7.) Tout le monde le sait: les lapins ado­
rent les carottes. Le lapin de La carotte 
malicieuse est adorable. Aidons-le à rejoin­
dre son légume préféré, au cours de qua­
tre jeux de difficulté progressive. 

Jeu de Boole 

La carotte malicieuse 

Pour le parcours pointé, il suffit d'indiquer, 
sur une grille, le parcours le plus court , en 
utilisant le crayon optique. Le but du par· 
cours codé est le même, mais il faut cette 
fois donner les ordres à l'aide du clavier. 
(Haut, bas, droite, gauche, et nombre de 
« nœuds »à parcourir). Le parcours imposé 
utilise les mêmes ordres, mais il faut cette 
fois suivre le chemin tracé par l'ordinateur. 
Le dernier jeu, La course à la carotte, est 
le plus difficile, mais également le plus amu­
sant. Comme dans le parcours codé, il 
s'agit d'attraper la carotte. Mais celle-ci 
trouve un malin plaisir à se déplacer conti­
nuellement. De bons réflexes sont indispen­
sables pour réussir à l'attraper. 
Ce dernier jeu est proposé en quatre 
niveaux de difficultés. 



VENDENT DU BEURRE· ET DU LAIT ••• 
Jeu de Boole (Cassette Hatier pour TO 7.) 
Pour gagner au Jeu de Boole, il faut possé· 
der le don de l'observation, et encore plus 
celui de la logique. Le but est de reconsti· 
tuer un figure à partir de plusieurs autres. 
en jouant sur leurs intersections, unions et 
différences symétriques (c'est-à-dire l'union 
moins l' intersection}. Il existe quatre 
niveaux de jeu. Pour le plus simple, les qua· 
tre carrés de départ sont divisés en quatre, 
et deux opérateurs vous sont donnés. Au 
niveau 4, ils sont divisés en huit, et vous dis· 
posez de trois opérateurs. 
Si l'on peut s'attaquer au Jeu de Boole dès 
le cours moyen, il n'y a pas de limite supé· 
rieure. Un bon conseil aux adultes : ils ont 
intérêt à s'entraîner en cachette avant 
d'oser affronter leurs enfants ! 
Compléments et multiples (ViFi-Nathan 
pour TO 7.) Là encore, le principe est de 
retourner les cartes pour former des cou· 
pies. Ceux-ci seront. selon le jeu choisi, mul­
tiples entre eux (double, triple ou quadru­
ple}, ou complémentaires (à 50, 100 ou 
1 000}. Les dix-huit chiffres de chaque jeu 
étant choisis au hasard, le nombre de pos· 
sibilités est très important. 
Système métrique (ViFi·Nathan pour TO 7 
avec extension de mémoire) A nouveau des 
cartes à retourner pour réaliser des" maria­
ges ». Sur la face cachée des cartes, des 
mesures de volume, de longueur ou de 
poids. Deux niveaux de jeu vous seront pro­
posés pour mieux jongler avec les décali· 
Ires, les hectomètres ou les centigrammes. 

Calculus (Logiciel pour Oric 1.) Un logiciel 
un peu ((sérieux», mais très bien réalisé. 
Il apprend les additions, soustractions. mul· 
tipl ications et divisions. Pou r ces deux der· 
nières opérations, l'ordinateur utilise une 
méthode (( pas à pas ». Il vous encourage 
à chaque bon résultat partiel, et rappelle la 
retenue. Tous les calculs sont effectués 
dans le même ordre que sur le papier (c'est 
à dire de droite à gauche pour une multipli· 
cation). Avant de passer à la résolution 
d'opérations complètes, il est possible de 
réviser les tables de multiplications. C'est 
une connaissance indispensable, même si 
l'on garde en permanence une calculette 
dans sa poche ! 
Pour terminer, des problèmes complets 

sont proposés. Vive les baignoires 
qui fuient, ou les crémiers qui ven· 

dent des œufs, du beurre et du lait! ... 
Trois niveaux de difficultés sont pro· 
posés, pour une palette complète 
d'exercices d'application. Un bon logiciel 
qui fera du profit. Et tant pis pour son 

bruitage excessif et sans intérêt ! 
Je sais compter (Squirel le pour 

iiiiillt6r.~li~O~ric 1.) Un autre très bon logiciel 
· : ·~ pour s'exercer au calcul mental. 

--~~iiiiiii~: 

Pas de fioritures, ni d'animation pseudo· 
ludique. Mais 1 O niveaux de difficultés, qui 
permettront aussi bien à un élève de cours 
élémentaire qu'à un adulte de progresser 
en calcul mental. 
On peut sourire à la vue du niveau 1 : 
2 + 3 = ? ou 4 - 1 = ?. Mais 
quand l'ordinateur, perfide, demande 
47 x 56 = ?, le sourire a une nette 
tendance à se teinter de jaune ... 
Gloup/Flèches (Atari pour Atari 
600·800 XL) Gloup, c'est un drôle de nom. 
Peut-être est-ce tout simplement le bruit 
émis par le joueur dépité face à un mau· 
vais résultat. C'est surtout celui de la gueule 
du requin qui se referme sur l'infortuné petit 
poisson, si les réponses inexactes s'accu­
mulent. Les exercices, quant à eux, sont 
beaucoup moins originaux que le titre : addi· 
lions et multiplications à résoudre. avec 
deux niveaux de diff icultés et deux vitesses. 
Le jeu du bonus est accessible si le petit 
poisson est sauvé : transformé en pêcheur, 
vous attraperez des nombres, malgrè la 
vigilance du méchant requin, furieux de 
s'être fa it dérobé son déjeuner ! Gasp, rien 
de très original ! 
Flèches s'avère plus intéressant. Le but est ..,. 
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de reconstituer un dessin proposé par l'or­
dinateur, en utilisant les ordres «gauche» 
et «droite"• et en tapant le nombre de flè­
ches adéquat pour former les côtés. Il suf­
fit de dessiner un quart de la figure, les trois 
autres parties sont formées par répétition. 
Trois bons dessins successifs sont récom­
pensés par un cc feu d'artifice» et la possi­
bilité de fabriquer soi-même un dessin. Un 
jeu intéressant, formateur et amusant. 
J'explore l'espace en calculant (Vifi­
Sogiciel pour App/e //.) L'exploration de 
l'espace est semée d'embGches. Champs 
d'astéroYdes, trous noirs, attaques de Klin­
gons. Il faut faire face à ces périls avant de 
regagner enfin la terre. Vous obtiendrez 
armes et carburant en répondant correcte­
ment à des problèmes de calcul portant sur 
les quatre opérations. Il est possible de 
choisir parmi six niveaux de difficultés (au 
niveau 1, les questions ne portent que su 
des additions et des soustractions, de u 
à quatre chiffres, au niveau 6 sur des mul­
tiplications et des divisions de cinq à neuf 
chiffres.) On choisit d'autre part le temps 
imparti pour donner la réponse (de 7 secon­
des à 4 secondes). 
Pris par le jeu, on devient rapidement un 
champion en calcul, ne serait-ce que pour 
échapper à un trou noir menaçant ou pour 
attaquer des 'Kl ingons. 
Hickory Dickory (Atari pour Atari 
600-800 XL.) R~garder sa montre est un 
geste instinctif, et la lecture de l'heure est 
instantannée. Pourtant, il a bien fallu un jour 
apprendre à décrypter le langage codé des 
aig'uilles. H!cky dickory permet aux 516 ans 
de s'initier progressivement, grâce aux cinq 
niveaux. On doit soit taper au clavier l'heure 
indiquée par les aiguilles, soit placer les 
.aiguilles pour qu 'elles indiquent l'heure 
demandée par l'ordinateur. Au niv'3au 1, les 
questions posées ne concernent que des 
heures pleines. Le niveau 5 va jusqu'à 1 
minute. Un logiciel qui tourne rond. 
L'Horloge (ViFi-Nathan pour TO 7.) Un jeu 
similaire au précédent, mais moins com­
plet. La précision ne va pas au-delà du quart 
d'heure. Dommage. 
La géographie est un domaine encore mal 
exploré par les concepteurs de jeux éduca­
tifs. Atari ne propose que Pays et capitales 
d'Europe, et Promotique est le seul à pré­
senter une gamme complète, qui souffre, 
hélas, d'un graphisme médiocre. 
Régions de France (Promotique pour 
Oric 1.) Un jeu qui vous permettra de con­
naître les régions de France et leurs capi­
tales comme votre poche. 
A chaque question, l'ordinateur propose 
deux réponses, ce qui rend le jeu plus 
facile. A vous de trouver la bonne. Les ques­
tions sont posées soit en indiquant unique­
ment la localisation sur la carte, soit en 
ajoutant le nom de la région ou celui de la 
capitale, selon les cas. Une bonne idée, 
dommage que le graphisme ne suive pas. 
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1 

ES tOMBINAISONS ••• 
Europe (Promotique pour Oric 1.) Le prin­
cipe est le même que pour Régions de 
France. Les questions portent sur les noms 
de pays. leur capitale, leur monnaie, leur 
codification internationale (F, GB, D, etc ... ), 
le nombre d'habitants. Bref, Europe permet 
d'apprendre tout ce que chaque citoyen 
devrait savoir sur l'Europe ... 

Mes premiers mots croisés 1 et Il (ViFi­
Nathan pour TO 7). Deux cassettes desti­
nées aux cruciverbistes en herbe. Le niveau 
1 propose 30 grilles de 4 x 4 à 7 x 7, et 
la possibilité de créer ses propres grilles, 
jusqu'au format 9 x 9. Fini le crayon et la 
gomme! L'ordinateur, bon prince, efface 
automatiquement toute proposition erro­
née. On est au moins certain de ne pas se 
laisser ent raîner dans de fausses 
combinaisons. 
Le niveau 2 propose 24 grilles de 4 x 4 à 
9 x 9, mais il est également possible de 
créer des grilles jusqu'au format 9 x 9. 

On peut demander dans chacun des 
"C~~deux niveaux, un mot par grille, et, bien 

sOr, la solution complète de la grille. 
Deux logiciels destinés à vous 

Géofrance (Promotique pour Oric 1.) Il 
paraît qu'autrefois. il y a bien longtemps, les 
élèves de l'école primaire apprenaient par 
cœur la liste des départements français, et 
leurs préfectures. C'est du moins ce que 
racontent les grand-mères, le soir, au coin 
du feu. Grâce à Géofrance, vous pourrez 
étonnez votre grand-mère. Comme elle, 
vous connaîtrez les départements, leurs 
préfectures, mais également leur apparte­
nance aux régions, ainsi que leur numéro 
(et là, vous collerez certainement ~.--.i-1.· !llll!IJ 
votre grand-mère). 

croiser les méninges. 
Mots en fleurs (ViFi-Nathan 

Villes de France (ASN Diffusion pour Oric 
1.) Ce jeu est moins intéressant que les pré­
cédents. On doit trouver le nom d'une ville 
d'après sa position sur la carte. On regret­
tera l'absence d'indications complémentai­
res, et la nudité de la carte de France (ni 
départements, ni fleuves). 
Les Etats-Unis (Promotique pour Oric 1.) 
La traversée de l'Atlantique ne dure que le 
temps du chargement de la cassette. Il 
s'agit de trouver les noms des états, ainsi 
que celui de.leurs capitales. Au fait, où se 
trouve le Dakota du Sud, et quel est le nom 
de sa capitale ? 
Pays et capitales d'Europe (Cassette Atari 
pour Atari 600-800 XL avec cartouche 
Basic.) Les Français ignorent tout de la 
géographie , c'est bien connu ! Mais 
aujourd'hui, avec Pays et capitales d'Eu­
rope plus aucune excuse pour ceux qui 
hésitent sur le nom de la capitale de l'Al­
banie, ou confondent Budapest avec Buca­
rest. L'écran montre une carte «muette» 
d'Europe, avec uniquement son pourtour. 
Les frontières d'un pays s'allument. Il s'agit 
de trouver le nom de ce pays et celui de sa 
capitale, dont l'emplacement est signalé. 
Attention, il ne faut surtout pas faire de 
faute d'orthographe, l'ordinateur n'accep­
terait pas la réponse. Il n'accepte égale­
ment qu'une seule nomination. Par exem­
ple URSS, et non pas Union soviétique ; 
Pays-Bas, et non pas Hollande ; Allemagne 
de l'Est, et non pas RDA. 
Un jeu qui permet de se rendre compte de 
nos lacunes dans la connaissance de nos · 
voisins européens. 
La ponctuation en français (Magnard 
pour Tl 99!4A.) Une seule petite virgule 
déplacée, et le sens de toute la phrase peut 
en être complètement modifié. En français, 
le rôle de la ponctuation est particulière­
menUmportant. Ce « Studiciel » aide à maî­
triser l'usage de tous les éléments de la 
ponctuation : point, point virgule, point d'in­
terrogation, d'exclamation, virgule, deux 

points ... Après une partie explicative, l'or­
dinateur propose une série d'exercices 
d'application, avec correction éventuelle. Il 
est également possible de créer ses pro­
pres exercices, aidé par un manuel très 
complet. · 

•ll?Z'• ... - ""pour TO 7.) Transformez-vous 
"' en jongleur. .. de mots. 

Mots en fleurs propose quatre exercices 
pour jouer avec les syllabes. Le but du 
Tableau fleuri est d'ordonner des syllables 
afin de reformer un mot. Ce jeu comporte 
trois niveaux de difficultés. Au niveau 1, l'or­
dinateur ne propose que les syllabes for­
mant le mot. Au niveau 2, il fait une double ...,. 
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" ••• P'US ON PÉOA'E MOINS VITE, MOINS ON AVANCE P'US VITE ••• » 

proposition pour l'une des syllabes. Au 
niveau 3, des syllabes intrues, qui n'appar· 
tiennent pas au mot à trouver, se glissent 
parmi les autres. 
Pour gagner au << bouquet», une vision pré·. 
cise et rapide est indispensable. Un mot ou 
une syllabe apparaît fugitivement à l'écran. 
Il faut le reconnaître ensuite parmi trois 
propositions. 
Les mots cachés associent des sons et des 
mots. Une variante est possible, sous forme 
de jeu de mémoire. L'ordinateur dévoile 
tous les mots, puis les cache. Au joueur de 
retourner les cartes dissimulant le mot qui 
contient le son recherché. 
Des lettres en désordre est le jeu fe plus 
difficile. Vous devez reconstituer des mots 
de trois à cinq lettres, à partir d'un désor­
dre complet de lettres. Vous pourrez choi­
sir parmi quatre niveaux de difficultés (des 
mots ie·s plus courants aux plus savants), 
et déterminer le temps de réflexion au-delà 
duquel l'ordinateur viendra à votre aide. JI 
est enfin possible de créer soi-même un 
répertoire de cent mots. Depuis peu, le logi­
ciel Mots librfif, mis au point par la société 
toulousaine Langage Informatique permet 
d'étendre les possibilités de Mots en fleurs 
en vous donnant la possibilité de créer bien 
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d'autres répertoires. Une initiative très bien 
venue, qui permet de renouveler l'intérêt du 
jeu. Une belle réussite. 
Encadrement (Viti-Nathan pour TO 7.) « Plus 
on pédale moins vite, moins on avance plus 
vite» ... Avouons-le : qui ne s'est jamais 
emmêlé dans les notions de «plus grand 
que» et «plus petit que 11. Avec Encadre­
ment, devenez incollable. L'ordinateur choi· 
sit un nombre, qu'il garde secret. A vous de 
le trouver, en proposant des encadrements 
(par exemple supérieurs à 1 OO et inférieurs 
à 500), de plus en plus serrés. Pour vous 
venger, il vous sera possible de poser une 
"colle » similaire à l'ordinateur. Mais atten­
tion, c'est un champion! Vous n'aurez plus 
qu'à lui faire - d '.un ton sarcastique - des 
remarques sur sa manière de jouer. Car, 
quand vous êtes sur le grill, lui ne s'en prive 
pas. Les commentaires sont d'ailleurs la 
seule originalité de ce jeu plutôt limité. 
La belle au bois dormant (Vifi-Sogiciel 
oour Apple Il.) Au hit-parade des contes, La 
Belle au bois dormant peut prétendre aux 
toutes premières places. Des générations 
ont déjà rêvé à cette belle princesse victime 
du sort jeté par une méchante sorcière, et 
au prince charmant venu la délivrer. D'au­
tres générations continueront à y 

rêver, aidées par leur pomme adorée (non, 
rien à voir avec Blanche Neige !). Elles 
pourront lire l'histoire de cette Belle endor­
mie dans trois textes différents, plus ou 
moins faciles, illustrés d'images. Il est 
même possible de créer sa propre version 
du conte. 
Le pendu (Cassette Atari pour Atari 
600-800 XL avec cartouche Basic.) Cette 
cassette reprend le bon vieux jeu du pendu, 
qui n'a plus besoin de faire ses preuves. Il 
s 'agit de trouver un mot dont on ne connait 
au départ que le nombre de lettres. On pro­
pose tour à tour les différentes lettres de 
l'alphabet. Si elles sont dans le mot, elles 
s'affichent au bon endroit. Sinon. l'image 
du pendu avance dans sa formation. On a 
droit à un maximum de cinq erreurs. A la 
sixième, le pendu est terminé et le coup 
perdu . 

. Ce jeu de pendu propose trois niveaux de 
difficultés, et quarante mots dans chaque 
niveau, du vocabulaire le plus usuel à un 
vocabulaire recherché. Le jeu est assez 
amusant, mais l'on épuisera relativement 
vite les 120 mots. Une fois ceux-ci bien con­
nus, ce pendu n'aura plus grand intérêt. 
Je découvre le monde végétal (Squirelle 
pour Oric 1.) Le principe du jeu est celui 
d'un« pendu» très amélioré, pu isqu'à cha­
que proposition fausse, une chenille mange 
un pétale de fleur. Les mots à trouver (parmi 
un répertoire de plus de 350) sont tous des 
noms de plantes, fleurs, etc ... Pour vous 
aider, des définitions apparaissent progres­
sivement au cours du jeu, automatiquement 
ou sur votre demande (mais dans ce cas, 
la chenille prendra un malin plaisir à grigno­
ter quelque nouveau pétale !). Les neuf 
niveaux de difficultés permettent, à tout 
âge, de tester leurs connaissances du 
monde végétal. On pourra regretter l'ab­
sence de représentation graphique. Mais ne 
faisons pas la fine bouche, Je découvre le 
monde végétal réserve de longues heures 
de divertissement. 
Je découvre le monde animal (Squirelle 
pour Oric 1.) Même principe que pour le jeu 
précédent, avec dix niveaux de difficulté. 
Cette fois, c'est un écureuil qui se fait 
émmurer par un renard. Et lorsqu 'on joue 
aux niveaux supérieurs, le pauvre écureuil 
a bien peu de chances de s'échapper et de 
rejoindre les branches de son arbres. 
Motus (ViFi-Nathan pour TO 7.) Une autre 
adaptation du jeu du pendu. A chaque mau­
vaise proposition, un .cochon perd une 
patte, puis l'autre ... jusqu'à disparaître com­
plètement. Il existe douze niveaux de jeu, 
les mots à trouver étant composés de trois 
à huit lettres. Il faut jouer un peu au hasard, 
puisque l'ordinateur ne donne aucune indi­
cation supplémentaire. 
Echo (ViFi-Nathan pour TO 7.) Un bon 
exemple d'un jeu simple et efficace. Echo 
mettra votre mémoire à l'épreuve en vous 
faisant répéter une suite de dessins, de plus ~ 
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TENTER UN COUP DE BLUFF? LA RIPOSTE EST DÉMONIAQUE ••• 

en plus longue. Il existe quarante-deux 
niveaux de difficultés(!), d'une suite corn· 
posée à l'aide de trois dessins différents 
avec une progression un par un, à une suite 
composée de six dessins, avec une pro­
gression trois par trois. 
Katuvu (Médiaplay pour DAI et Commodore 
64.) Katuvu est un jeu de mémoire qui 
écrase ses concurrents. Il a été mis au 
point par Médiaplay en collaboration avec 
Alex Randolph, le roi des créateurs de jeu. 
Comme beaucoup de réussites, le principe 
de Katuvu est simple. Il existe cinq paysa· 
ges, et treize objets. qui apparaissent par 
deux ou trois sur l'un de ces paysages, de 
manière aléatoire. Dix tableaux apparais­
sent les uns à la suite des autres, en res· 
tant quelques secondes chacun à l'écran. 
A la fin de la série, l'ordinateur vous pose 
deux ou trois questions : 11 Sur quel paysage 
avez-vous vu le chat? - ou l'oiseau, ou le 
serpent, etc. ? - » Vous marquerez d'au­
tant plus de points que le paysage en ques· 
lion est proche du début de la suite. Le bluff 
n'est pas possible : toute mauvaise réponse 
est sanctionnée par des points négatifs. Le 
jeu continue avec un onzième paysage .. et 
la disparition de la mémoire du premier. 
Démoniaque ! Il faut «effacer» de sa pro­
pre mémoire ce que l'on a tenté péni· 
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blement d'y faire entrer. Katuvu accepte 
jusqu'à dix joueurs, dont il inscrit les sco­
res. Petits et grands peuvent s'affronter 
dans de terribles parties. Pour se forger une 
mémoire éléphantesque. 
Ouest (ViFi-Nathan pour TO 7.) Un jeu qui 
comblera d'aise les fanatiques du jeu des 
mille francs. Vous seront proposées cinq 
cents questions de culture générale, por· 
tant sur de multiples sujets: histoire, politi· 
que, littérature, orthographe, géographie, 
etc. L'ordinateur vous soumet trois répon­
ses possibles pour chaque question. Une 
seule est exacte ... Il est possible de jouer 
seul ou à deux, de former soi-même de nou­
veaux questionnaires et d'acheter trois cas­
settes supplémentaires. proposant des 
questions d'histoire et géographie, de 
sciences et découvertes, de sports. Un 
moyen de multiplier l' intérêt de ce jeu, qui 
souffre malheureusement d'une présenta· 
lion peu attrayante. 
Tridi 444 (Vif i·Nathan pour TO 7.) Tridi 444 
est tout simplement un bon vieux « mor­
pion» en trois dimensions. Le premier des 
deux joueurs qui aligne quatre boules a 
gagné. L'ordinateur est un redoutable 
adversaire (quatre niveaux de difficultés). 
Don de l'observation, concentration, déduc· 
lion et capacité d'anticipation , telles sont 

les qualités nécessaires pour devenir un 
bon joueur. La troisième dimension et l'or· 
dinateur transcendent ce jeu aussi vieux 
que l'existence des canc res à l'école. 
Jeux 1 (Squirelle pour Oric 1.) Quatre jeux 
très différents les uns des autres sont pro· 
posés sur cette cassette. Vous commencez 
par piloter une voiture sans freins à travers 
les méandres d'un labyrinthe. Dans la pro· 
gression des neuf niveaux de difficultés, le 
parcours devient de plus en plus difficile et 
la vitesse de plus en plus élevée. Attention 
aux cul-de-sacs, il est impossible d'y faire 
demi-tour 1 Il faut tenir le plus longtemps 
possible sans heurter la moindre brique. 
Pas facile à réaliser ... 
Le deuxième jeu est un« Master Mind », un 
classique qui a fait ses preuves. A vous de 
trouver les chiffres choisis par l'ordinateur 
(de 3 à 8). 
Le troisième jeu est un «pousse-pousse» : 
un alphabet est présenté en désordrè ; par 
permutations successives, il est possible de 
le remettre en ordre. Un bon exercice de 
réflexion. Pour terminer, l'ordinateur vous 
défie aux dominos. Sans surprise. 
A la recherche du Delrdron (Ediciel pour 
Apple Il.) Le Deirdron est une.« chose » qui 
apporte sagesse, bonheur, et lucidité à 
ceux qui l'approchent. Serez-vous de ceux­
là? Le Deirdron est bien sûr un jeu d'aven­
ture et de réflexion. Il faudra apprendre à 
manœuvrer le vaisseau spatial, à commu­
niquer avec les extra-terrestres au langage 
étrange, à vendre des objets aux enchères 
au meilleur prîx pour acheter les accessoi­
res, indispensables au voyage. Un jeu qui 
exige de la ténacité. On regrettera la len­
teur de l'action . 
Dialogue avec une sauterelle (ViFi­
Nathan TO 7.) ViFi-Nathan a choisi une sau­
terelle. Cela aurait pu être une coccinelle 
ou ... une tortue. Vous avez compris, dia Io· 
gue avec une sauterelle est une initiation 
au langage de Logo. Avec des ordres clairs, 
en français(!), il est possible de dessiner 
tout en apprenant, sans s'en apercevoir, la 
logique d'un langage informatique. Voulez­
vous dessiner un carré? Rien de plus sim· 
pie! Il suffit de taper : pour carré (1 AV 
30 DR 90 4. FOIS - 2 FIN). 
Est-il besoin de traduire? Avance de 30 
points, puis tourne 90 degrés à droite. 
Recommence quatre fois. De la même 
façon, il est possible de dessiner un trian­
gle, une étoile, etc. Une fois ces « procé­
dures» entrées en mémoire, il suffit de 
taper :« carré», pour que celui-ci se dessine 
automatiquement. Il est également possi­
ble d'utiliser une procédure existante à l' in­
térieur d'une nouvelle procédure. Pour des­
siner une maison par exemple, il suffit de 
réunir : carré, toit, porte, en indiquant sim­
plement le point de départ de chaque figure. 
De même, un village pourra être formé par 
plusieurs maisons ... 
Dialogue avec une sauterelle permet d'assi· 1 
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AÏE, AÏE, AÏE! OOIT·ON VRAIMENT CHARGER SON MICRO AVEC DES 
miler rapidement les instructions de base. 
qui ouvrent la porte sur une infinité d'appli­
cations, où ch~que joueur peut laisser cour­
rir son imagination. Nous regrettons que ce 
logiciel n'est pas une suite pour avancer 
dans la connaissance de ce langage fasci­
nant. 
Edl Logo (Ediciel pour Apple //.) Ceux qui 
auront été alléchés par la:sauterelle pour­
ront en savoir plus grâce à la tortue d'Edi 
Logo, à condition d'avoir un Apple Il à dis­
position. Ce logiciel n'est plus une simple 
approche du Logo, mais un véritable 
apprentissage de ce langage, livré avec un 
manuel d'utilisation de 270 pages. Celui-ci 
permet de progresser, jusqu'à la maîtrise 
de procédures sophistiquées. Car le Logo 
n'est pas un gadget réservé aux enfants 
des classes maternelles, et ne se cantonne 
pas au dessin. Il calcule, écrit, et devient 
vite passionnant. Au point que les auteurs 
du manuel rappellent à la fin de leur intro· 
duction qu'il «est bon aussi de consacrer 
quelques moments au patin à roulettes, à 
la lecture ou au bricolage» ... 

TEENAGER 
Diviseurs PGCD - PPCM (Magnard pour 
Tl 99 4/A.) PGCD. Décomposition par fac­
teurs, calcul par soustraction. Aie, aïe, aïe ... 
Doit-on vraiment charger son micro 
avec ces objets de torture, qui 
ne devraient jamais quitter les • 
quatre murs de la classe •/ 
de mathématiques ? V 
Oui, justeme 
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Cette cassette aide à calculer un PGCD et 
PPMC aussi facilement qu'additionner 2 et 
2. Enfin, presque. Elle débute par un exem· 
pie animé, qui décompose clairement le cal­
cul. On donne ensuite ses propres nombres 
à l'ordinateur, qui effectue le calcul pas-à· 
pas. Puis c'est lui qui à son tour propose 
des exercices. Une progression intelligente. 
La cassette est d'autre part accompagnée 
d'un manuel très complet, ce qui est rare. 
Une bonne réalisation. 
Point bac maths (Ediciel pour Apple //.)Si 
vous ne jurez que par Pac Man et 0-Bert, 
tournez la page, ceci n'est pas pour vous. 
Si vous êtes en terminale, que le bac vous 
angoissetJn peu....:... surtout si vous affirmez 
le contraire - arors ceci vous concerne 
particulièrement. Ediciel propose trois dis­
quettes qui s'attaquent sans complexe aux 
parties les plus ardues du programme: for­
mes indéterminées, limites, logarithmes et 
exponentielles (maths 1), suites, primitives 
intégrales (maths 2), trigonométrie, trans­
formations et complexes (maths 3). Pour 
sûr, rien de très ludique là dedans. Mais un 



INSTRUMENTS DE TOR,TURE 1 ••• 
logiciel bien conçu, avec une partie rappel 
de cours, suivie d'exercices d'application. 
En cas de mauvaise réponse, l'ordinateur 
reprend la partie du cours concernant la 
question, donne certaines indications, pose 
des problèmes intermédiaires, plus faciles, 
qui amèneront sans douleur au résultat 
final. Un excellent professeur, d'une 
patience à toute épreuve. 
Point bac physique (Ediciel pour Apple Il.) 
La démarche est exactement identique que 
pour les disquettes de maths. Au pro­
gramme : induction et auto-induction, 
condensateurs, initiation aux notations spé­
ciales, rappel sur le produit vectoriel {physi­
que 1), construction de Fresnel, circuit 
oscillant, circuit R-L, R·C, R-L-C, résonance, 
puissance (physique 2). Pour qu 'entre vous 
et la physique, le courant passe. 
Anglais · Exercices d'auto-contrôles 
(Oric et Assimil pour Oric 1.) My taylor is 
rich .. . Cette petite phrase, tout le monde la 
connaît par cœur. Elle débute la méthode 
Assimil d'anglais. Et si cette vénérable 
méthode vient de faire peau neuve, elle a 
heureusement conservé ces quelques mots 
devenus fétiches. Mais elle a fait beaucoup 

mieux: elle s'est associée avec Oric pour 
mettre au point une série très complète 
d'exercices d'application portant sur les 
points de grammaire les plus courants et 
les plus délicats. L'ordinateur, après un bref 
rappel des connaissances indispensables, 
propose les exercices. En cas de bonne 
réponse, il vous félicite. En cas d'erreur, il 
demande de relire la leçon de la méthode 
Assimil, redonne les explications et vous 
met sur la bonne voie avant de reposer la 
question. Ces exercices d'auto-contrôle 
rendent plus facile et agréable !'apprentis· 
sage ou la révision de la grammaire 
anglaise. 
Point bac français (Ediciel pour Apple Il.) 
Cette disquette déflore tous les secrets de 
l'analyse du fexte. En huit chapitres et dix 
textes d'application, elle explique, à l'aide 
de questions, le plan et la structure d'un 
texte, initie à la rédaction de l'analyse. Une 
façon agréable de découvrir en profondeur 
des textes choisis de Gilbert Cesbron, 
Pierre Jakez·Hélias, Georges Duhamel, 
Claude Roy, Claude Levi-Strauss, Henry 
Bosco, Gustave Flaubert et Guy de 
Maupassant. . 

Learning With Leeper (Sierra On-Une pour 
Colecovision.) Quatre jeux d'éveil destinés 
aux plus jeunes, agrémentés d'un excellent 
graphisme. 
Tous les ordres sont exécutés à l'aide du 
joystick, ce qui est particulièrement adapté 
aux utilisateurs de ce jeu, qui ne sont pas 
encore en âge de lire. 
Ceux-ci déc0uvriront d'abord des chiens, 
qui attendent qu 'on leur donne à chacun un 
os. Si le nombre d'os choisi est égal au 
nombre de chiens, ils frétilleront tous de la 
queue. Après avoir pris à reconnaître les 
chiffres et leurs valeurs, les joueurs auront 
à reconnaître des lettres, puis des formes 
se ressemblant de plus en plus entre elles 
(six niveaux de jeu). 
Conduire une grenouille à travers un laby· 
rif!lhe, tel est le but du troisième jeu. Après 
chaque réussite, le parcours devient de plus 
en plus compliqué. 
Pour terminer, un paysage en noir et blanc 
apparaît. Sur le bas de l'écran, des couleurs 
sont à disposition pour colorier ce dessin. 
Des jeux très bien couçus, qui sont malheu­
reusement accompagnés d'une notice en 
anglais. IJl> 
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NOM DU LOGICIEL 

LF.S BONBONS/CHAOS 

EXTRA·TERRE~/ 
MATUVU 

NOIX DE COCO 

LES OURSONS MALINS 
COMPTENT DE 0 A 9 

LES OURSONS MALINS 
APPRENNENT L'ALPHABET 

PUZZLY 

LA ROND E DES CHIFFRES 

LA RONDE DES FORMES 

DES SIGNES DANS L'ESPACE 

LA BELLE AU BOIS 
DORMANT 

CALCUL US 

LA CAROITE MALICIEUSE 

CARRÉ MAGIQUE 

COl\:fPLÉMENTS 
ET MULTIPLES 

LE COMPTE EST ROND 

CUBES 

DIAWGUE AVEC UNE 
SAUTERELLE 

ÉCHO 

ÉDILOGO 

ENCADREMENT 

LF.S tTATS-UNIS 

EUROPE 

FOOTBALL 

FRACTIONS EN FOLIE 

GtoFRANCE 

GLOUP/FLÈCHES 

HICKORY DICKORY 

L'HORLOGE 

INITIATION AU CALCUL 

MARQUE ORDINATEUR 

A tari 

A tari 

ViFi­
Nathan 

Atari 600 
et 800XL 

Atari 600 
et 800XL 

T07+ext. 
mémoire 

ViFi- Apple ll 
Sogiciel + 48 K, II• 

ViFi- Apple II 
Sogiciel +48K, Il• 

Dialog 

ViFi­
Nathan 

ViFi­
Nathan 

DAI 

T07 

T07 

Vifi T07+ext. 
Nathan mémoire 

EXISTE 
!!Il 1(7 

DISLCART. 

Cassette 

Cassette 

Cassette 

Disquette 

Disquette 

Micro­
cassette 

Cassette 

Cassette 

Cassette 

ViFi- Apple Il 
Sogicie l + 48 K, li< Disquette 

Loriciels 

ViFi­
Nathan 

ViFi­
Nathan 

ViFi­
Nathan 

Hatier 

Atari 

ViFi­
Nathan 

Yi-Fi 
Nathan 

Ediciel 

ViFi­
Nathan 

Promo­
tique 

Promo­
Lique 

Hatier 

Ediciel 

Promo­
tique 

A tari 

A tari 

ViFi­
Nathan 

To-Tek 

Oric l 

T07 

T07 avec 
extension 

T0 7 

T0 7 

Atari 600 
et 800XL 

T07 

T07 

Apple ll 
+ 48 K, II• 

T0 7 

Oric 1 

Orle l 

T0 7 

Apple II 
+48K, II• 

Orie l 

Atari 600 
et 800XL 

Atari 600 
et 800XL 

T0 7 

T0 7 

Cassette 

Cassette 

Cassette 

Cassette 

Cassette 

Cassette 

Cassette 

Cartouche 

Disquette 

Cassette 

Cassette 

Cassette 

Cassette 

Disquette 

Cassette 

Cassette 

Cassette 

Cassette 

Cassette 

MATIÈRE 

Maths 
Eveil 

Calcul 
Mémoire 

Eveil 

Eveil 

Evei l 

Puzzle 

Calcul 
Eveil 

Eveil 

Eveil 

Lecture 

Calcul 

Calcul 

Calcul 

Calcul 

Calcul 

Calcul 

Langage 
logo 

Jeu de 
mémoire 

Langage 
logo 

Calcul 

NIVEAU 
AGE 

4-10 ans 

4-10 ans 

5-7 ans 

2-5 ans 

2-5 ans 

A partir 
de 5 ans 

3-6 ans 

3-6 ans 

4-10 ans 

7-12 ans 

7-12 ans 

7-9 ans 

8-12 ans 

8-10 ans 

7-12 ans 

7-12 ans 

8-12 ans 

8-12 ans 

A partir 
de 6 ans 

7-9 ans 

Géographie A partir 
de IO ans 

Géographie A partir 
de IO ans 

Calcul 7-12 ans 

Calcul 7-12 ans 

'Géographie A partir de JO ans 

Calcul 
Orientation 

Lire 
l' heure 

Lire 
l' heure 

Calcul 

7-12 ans 

5-8 ans 

5-8 ans 

7-10 ans 

NOMllllE 
GRAPHISME DE 

JOUElJllS 

** 

*** 

*** 

***** 

***** 

***** 

***** 

***** 

**** lou2 

**** 1 

** 
** 

1 

** 
** 

** 

* 
* 

*** 

**** 

* 
** 

**** 

*** l ou2 

** 

INrtRtr 

*** 

**** 

*** 

* 
* 

**** 

** 

**** 

**** 

*** 

**** 

*** 

*** 

*** 

*** 

** 

***** 

*** 

****** 

*** 

*** 

*** 

*** 

**** 

*** 

** 

**** 

** 
*** 

PRIX 
INDICATlf 

149 F 

149 F 

145 F 

395 F 

395 F 

350 F 

125 F 

145 F 

175 F 

395 F 

140 F 

175 F 

175 F 

125 F 

l40F 

99 F 

125 F 

295 F 

1490 F 

125 F 

99 F 

99F 

140F 

350 F 

99 F 

149 F 

99 F 

125 F 

140 F 



'10M DL LOGICIEL 

INSECTIVORES/ 
CONCENTRATION 

JE DÉCOUVRE 
LE MONDE ANIMAL 

JE DÉCOUVRF; 
LE MONDE VEGÉTAL 

J'EXPLORE L'ESPACE 
EN CALCULANT 

JE SAIS COMPTER 

JEU DE BOOLE 

JEUX 1 

KATUVU 

MES PREMIERS 
MOTS CROISÉS 1 et 2 

MOTS EN FLEURS 

MOTUS 

OPÉRATIONS 1 

PAYS ET CAPITALES 
D'EUROPE 

LE PENDU 

LA PONCTUATION 
EN FRANÇA(S 

QU EST 

LA. QUÊTE DU GRAAL 

RÉGIONS DE FRANCE 

SUR LES TRACES 
DU DEJRDRON 

SYSTÈME MÉTRIQUE 

TRIDI 444 

VILLES DE l<'RANCE 

DIVISEURS - PGCD - PPMC 

LEARNING WITH LEEPER 

EXERCICES 0' AUTO­
CONTRÔLE l>' ANGLAIS 

POINT-BAC l''RANÇAIS 

POlNT-BAC MATHS 

POINT-BAC PHYSIQUE 

l:XISI'E 
MARQUE ORDISA.IBL'R l:.'1 IC1 

A tari 

Squirelle 

Squirelle 

ViFi 
Sogiciel 

Squirelle 

Hatier 

Squirelle 

Jawx 

ViFi­
Nathan 

ViFi­
Natban 

ViFi­
Natban 

To-Tek 

A tari 

/\tari 

Magna rd 

ViFi­
Nathan 

Atari 600 
ec 800XL 

Oric 1 

Oric l 

Apple Il 

Oric l 

T07 

Oric t' 

Commo­
dore 64 

T07 

T07 

T07 

T07 

Arari 600 
et 800XL 

Atari 600 
et 800XL 

Tl99 

T07 

Dl.SI. CART. 

Cassette 

Cassette 

Cas.set te 

Dtsquette 

w c~~sette 

Cassette 

Disquette 

Cassette 

Cassette 

Cartouche 

Cassette 

Cassette 

Cassette 

Cas~ette 

Cas~ètte 
~ + 

,, c.artoucl\e 

Atari- Atari 600 
Hatier er 800 XL Cai>sette 

Promo­
tique 

Edicicl 

ViFi­
Nathan 

ViFi­
Nathan 

Oric 
ASN 

Orfol 

Apple li• 
+ 48K, Il• 

TO 7 avec 
extension 
mémoire 

T07 

Oric r 

Casselle 

Disquette 

Cassette 

Cartouche 

Cassette 

Magnard TI 99 Cassette 

Sierra 
on-li ne 

Assimil 
Oric 

Ediciel 

Ediciel 

Ediciel 

Coleco­
. vision 

Oric 1 

Apple li 
+48 K, II• 

Cartouche 

Cassette 
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LE FOU ROI 
D'une manière générale, les échiquiers 
électroniques de la gamme Scisys se signa­
lent par une esthétique recherchée. Le 
Concord ne renie pas cette réputation et 
son échiquier, extra-plat, esl un modèle du 
genre. Les pièces, en métal, se marient 
bien avec l'ensemble. Au premier abord, on 
ne perçoit pas de grande différence dans 
la couleur dès pièces, mais celle-ci appa­
raît cependant suffisante pour ne pas poser 
de problème en cours de jeu. L'appareil, ali­
menté par quatre piles alcalines autorise 
75 heures de jeu. Cette autonomie imp·or­
tante se révèle bien supérieure à celle de 
ses concurrents. De toutes façons, l'appa­
reil peut aussi s'al.menter à un adaptateur­
secteur vendu en option. Le déplacement 
des pièces est enregistré grâce à un 
système semi-sensitif. L'appui est bien 
réglé et n'occasionne aucune gêne. L'ordi­
nateur indique son coup en allumant les dio· 
des correspondant aux coordonnées hori­
zontales· et verticales de la pièce à dépla­
cer. Les risques d'erreur sont inexistants 
car l'appareil refuse tout déplacement non 
conforme. Le Concord pratique toutes les 
règles intern·ationales d'échecs. Il peut tenir 
les blancs ou les noirs et même jouer contre 
lui•même. Différentes options complètent le 
programme. Ainsi, après un coup malheu­
reux, il est possible de revenir en arrière sur 
deux demi-coups. Cependant, le retour sur 
un seul coup reste tout de même un peu 
restreint. De plus, l'ordinateur ne rappelle 
pas les éventuelles pièces capturées. ce qui 
occasionne parfois des erreurs. Heureuse­
ment, un mode de vérification des positions, 
bien conçu, permet alors de s'apercevoir 
de sa méprise. 

Une mésaventure 
bien singulière 

Le Concord ne possède pas de véritable 
fonction «professeur». En effet, si vous 
êtes embarrassé potir jouer, votre seule 
ressource consiste à lui faire jouer ce coup 
à votre place. La plupart de ses concur-rents 
préfèrent proposer un déplacement, vous 
laissant ensuite libre choix sur la tactique 
à adopter finalement. Le mode << multi­
move »permet à deux joueurs humains de 
s'affronter sur l'échiquier, l'ordinateur se 
bornant alors à enregistrer les positions et 
à vérifier la validité des déplacements. Ce 
même mode permet aussi de rentrer une 
ouverture particulière, inconnue du pro­
gramme. Comme l'indique si clairement la 
notice, "dans ce mode, l'ordinateur ne 
computera pas sa réponse après un 
coup»(!) L'appareil dispose encore d'une 
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Raffiné, Concord de Scisys 
joue les dandys. 

Ses atouts: une esthétique 
séduisante et un solide 

talent pour résoudre 
les problèmes. 

fonction'' Memory" conçue pour garder la 
dernière position en mémoire et ce, pen­
dant un an avec des piles neuves. 
Le Concord n ~est pas modulaire, ce qui 
signifie que le programme-résident ne peut 
être changé par un autre plus performant. 
Ce programme est dû à Julio Kaplan, maî: 
tre international à l'Elo de 2480. Mais si 
pour le maître, les échecs n'ont guère plus 
de mystère, leur programmation, en revan­
che, semble lui poser nettement plus de 
problème comme nous allons le voir. Pré­
cisons toutefois que ce même maître est 
aussi l'auteur du programme de Superstar 

Diagramme 1 : 
Fischer-Cioccaltea, 1962 

8 ~ 
7 
6i 
5 ~;;::;:;;., 
4 
3---.._ 
2 ~ 
1 

(Tilt n° 11) qui se montre, lul , tout à fa it à 
la hauteur. Le Concord dispose de huit 
niveaux de jeu dont les temps de réponse 
s'échelonnent de une seconde au niveau 0 
à une heure au niveau 7 (réservé à 
l'analyse). En fait, en dehors de ce dernier, 
tous les niveaux peuvent être joués en par­
tie normale car leur temps de réflexion 
demeure raisonnable. Seul, le niveau 8 est 
réservé à la résolution des problèmes de 
mat jusqu 'en quatre coups. 
Etudions maintenant le comportement du 
programme dans les différentes phases de 
jeu. Sa gamme d'ouvertures est modeste 
et chaque ligne ne s'étend que sur un nom­
bre restreint de demi-coups, ce qui le place 
souvent en position difficile pour entamer 
la phase de milieu de partie. De plus, il est 
incapable de reconnaître la simple interver­
sion de coup, mais nous ne lui en tiendrons 
pas grief car nombre d'appareils plus pres­
tigieux en font autant. En milieu de partie, 
le programme développe une force tactique 
et combinatoire moyenne mais fait preuve 
d'une absence quasi-totale de stratégie et 

Diagramme 2 : 
Tal-Semenkin. 1954 

de sens du danger. Ainsi, il tombera facile­
ment dans des pièges grossiers, pour peu 
qu'il ait une pièce à capturer apparemment 
gratuitement. La phase de finale ne 
remonte pas le niveau général du pro­
gramme qui ne semble connaître ni la règle 
de l'opposition, ni même celle du carré. En 
Blitz, le programme s'effronde complè­
tement alors que ce mode est d'ordinaire 
le point fort des échiquiers électroniques, 
exception faite du Mephisto 3 dont le déve­
loppement stratégique exige un certain 
temps de mise en œuvre. 



Mais jugez plutôt de la singulière aventure 
qui m'a été donné de vivre au cours d'une 
partie de niveau 5. Je venais de déplacer 
ma reine, protégée par ma tour, pour atta­
quer sa reine qui, elle, n'était pas protégée. 
Plutôt que de procéder à un échange, de 
se protéger ou de déplacer sa reine, Con­
cord préféra positionner sa tour sur une 
case sans valeur, laissant ainsi sa reine à 
ma merci. Jusqu' ici, il ne s'agissait encore 
que d'une« énorme» faute. Mais lorsque je 
voulus capturer sa reine, le programme tout 
bonnement relusa ! Après vérification des 
positions et de l'absence d'échec sur mon 
roi, je tentais de rejouer le même coup, 
mais rien à fai re ... et il m'a fal lu jouer autre 
chose. Une telle erreur est diffici lement par­
donnable dans un programme commercia­
lisé de nos jours. 

Un problémiste efficace 
Pour contrôler ces conclusions relatives à 
la faiblesse du programme, différents dia­
grammes ont été posés à l'appareil, la plu-

Diagramme 3 : 
Olafsson-Karpov, 1980 

8~ 
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part issus de parties de maîtres. Le Concord 
était au niveau 6, soit en moyenne quatre 
minutes de réflexions par coup. 
Diagramme 1 (Fischer-Cioccaltéa,1962) : 
les blancs jouent et gagnent. Concord 
trouve la solution Fg5 (!) en quatre minu­
tes, contre vingt seconde pour Superstar, 
une minute pour Constellation, trois minutes 

Diagramme 4 : 

pour Mephisto 3 et cinq minutes pour 
Super9. 
Diagramme 2 (Tal-Semenkin, 1954) : il 
s'agit pour les blancs de trouver un mat.en 
six coups. Concord ne pouvant résorldre 
que des mats jusqu'en quatre coups, nous 
avons voulu savoir s'il s'orientait dans la 
bonne direction en le laissant au niveau 6. 
Comme tous les autres ordinateurs testés, 
Concord se trompe et répond Fxf6 après 
quatre minutes de réflexion. 
Diagramme 3 (Olafson-Karpov, 1980) : les 
noirs jouent et gagnent. Concord trouve la 

bonne solution par Oa2 en 2 minutes 30 
secondes contre 1 minute pour Superstar, 
5 minutes pour Constellation et 5 minutes 
36 secondes pour Mephisto 3. 
Diagramme 4: il s'agit pou Lies blancs de 
trouver ce mat en quatre coups, un peu par­
ticulier. L'appareil a été mis au niveau 8 
(résolution des mats). Concord répond cor­
rectement Txa2 en près de deux heures et 
demie, contre 3 minutes 30 secondes pour 
Constellation, 9 minutes pour Mephisto 2 S, 
22 minutes pour Mephisto 3 et 1 heure 20 
minutes pour Superstar. 
Diagramme 5 (Burga-Karpov, 1982) : les 
noirs jouent et font mat en cinq coups. L'ap­
pareil a été remis au niyeau 6. Le pro­
gramme ignore ce mat forcé et répond f5 + 
au bout de 1 minute 30 secondes. Il ne 
gagne qu 'un fou. 
L'analyse de ces réponses montre que le 
Concord se comporte de façon correcte 
dans la résolution des problèmes, excepté 
pour la recherche de mat en raison de sa 
lenteur. Cette dissociation entre le jeu et les 
problèmes, étonnante à première vue, ne 
l'est finalement pas tellement. Il existe, en 
effet, une importante différence entre la 
résolution d'une position donnée, même dif­
ficile, et la conduite de bout en bout d'une 
partie. Ainsi, en son temps, Super Système 
V était le maître incontesté des problèmes 
mais se révélait, dans le jeu, un adversaire 
plutôt moyen. Ceci est d 'autant plus gênant 
qu'avant toute chose, l'ordinateur d'échecs 
doit se montrer bon partenaire. De plus, si 
les échiquiers électroniques sont nettement 
plus rapides dans la résolution des problè­
mes que les humains. ils demeurent cepen­
dant sans réponse face à certaines posi­
tions, particulièrement ·ardues. 
Le Concord, appareil au design raffiné, 
s'adresse surtout aux débutants et aux 
joueurs occasionnels, mais risque fort de 
décevoir l'amateur avancé. (Concord, fabri­
qué par Scisys, distribué par S.E.R.E.P.E. 
Prix: 1 800 F environ.) 

Diagramme 5 : Jacques HARBONN. 
Burga-Karpov, 1982 
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BONJOUR 
LES MONSTRES! 

Ils sont incroyables mais vrais ... 
TX·1, l'hydre à trois têtes ou Time Machine, 

le flipper à voyager dans le temps, 
les arcades et les pinballs du mois s'exhibent 

devant vos yeux ébahis. 

TX·1 
La machine à trois têtes 

En entrant dans une salle de jeux, vous ne 
pouvez pas le rater ! Au même titre que le 
Star Rider de Williams, ou les cockpits de 
Mach 3, Astronbe//, Spy Hunter ou autre 
Pôle position, Atari a vu grand, très grand 
et l'habitacle du TX· 1 prend aisément la 

place de deux, voire trois consoles norma· 
les. Rien d'étonnant à cela lorsque l'on sait 
que cette console, digne des designs futu­
ristes les plus sophistiqués, abrite trois 
écrans. et c'est là l'innovation principale de 
ce nouveau jeu à rendre dingue les "fous 
de F.1 "· En comparaison, les classiques 
Monaco G.P., Turbo , Pôle Position et même 
Grand Prix de Taîto font figures d'antiquités. 

Les trois écrans de TX-1 vous offrent une vision panoramique des circuits 
(Photos : Jean-Claude Roca tout-à-fait exceptionnelle) 
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Mais jouons des coudes et approchons­
nous de l'engin. Vous voici confortablement 
installé dans une cabine de pilotage vaste 
comme un cockpit de Boeing. Le décor 
s'étale sur les trois écrans. vous offrant une 
vision panoramique tout à fait exception­
nelle du circuit. Sur l'écran.de gauche s'affi· 
che la carte du parcours. Autre innovation, 
et non des moindres, vous pouvez choisir 
le circuit sur lequel vous désirez courir. 
Cette formule existait déjà sur Pôle Posi­
tion If où le joueur pouvait présélectionner 
un circuit parmi les quatre qui lui étaient 
proposés. Sur le TX-1. le choix s'opère au 
fil de la course selon que vous vous dirigiez 
à droite ou à gauche lorsque vous atteignez 
l'un des points de contrôle. Je m'explique: 
le jeu se divise en cinq étapes, chacune 
d'elle se déroulant en temps limité. Chaque 
étape est ponctuée par un point de contrôle 
qui se matéfialise sur l'écran par une ligne 
d'arrivée. Cette ligne une fois franchie dans 
les limites de temps autorisées, vous pou­
vez tourner soit à droite soit à gauche, et 
ainsi participer à l'un des huit grands prix 
internationaux de F. 1 qui vous sont propo­
sés. A savoir : les G P. d'Afrique du Sud, des 
États-Unis, du Japon, de France, d'Espa­
gne, de Monaco, de Belgique, et d' Italie. 
C'est ainsi que, par exemple, si vous choi­
sissez, après chaque étape, de tourner à 
gauche vous disputerez le grand prix d'Afri ­
que du Sud ; si, en revanche, vous prenez 
à chaque rois la voie de droite, vous parti· 
ciperez au grand prix d'Italie. Vous avez 
ainsi la possibilité de piloter votre bolide sur 
huit circuits différents selon votre bon vou­
loir. Certains circuits sont d'ores et déjà 



réputés plus faciles que d'autres notam­
ment celui du Grand Prix de France. Mais 
expérience faite, vous constatez que les 
divers circuits se val1>nt tous en difficultés. 

Pied au plancher 
~a décoiffe ! 

Le parcours se divise donc en 5 étapes. La 
première étape. que l'on peut qualifier de 
"tour de chauffe», doil être accomplie en 
moins de 70 secondes. Si vous réussissez 
cette épreuve, vous aurez accès au premier 
essai. Cette deuxième étape devra être 
accomplie en moins de 60 secondes. La 
troisième étape. ou deuxième essai, dure 
50 secondes. Si vous êtes dans les temps, 
vous voici qualifié pour la course elle 
même : le Grand Prix . 
Le Grand Prix est constitué par les étapes 
4 et 5 du parcours total, d'une durée de 
60 secondes chacune. Le jeu dans son 
ensemble dure cinq minutes, ô combien 
palpitantes et éprouvantes pour les nerfs. 
Mieux vaut vous prévenir : seuls les pilotes 
les plus expérimentés peuvent prétendre 
atteindre la ligne d'arrivée mais en vous ins­
pirant des exploits de pilotes français 
comme Prost, Tambay ou Lal fite, rien n'est 
impossible. Au fur et à mesure que vous 
avancez sur le circuit de votre choix, une 
bande rouge s'imprime su r le parcours 
témoin, sur l'écran de gauche, vous tenant 
constamment au courant de votre progres­
sion. Vous aurez tout le loisir de changer 
de circuit après chaque point de contrôle 
et ainsi trouver le parcou rs qui vous 
convient le mieux. Votre score s'affiche sur 
l'écran de gauche. Sur l'écran du centre se 

trouve la piste et votre bolide de couleur 
rouge (au choix Ferrari ou Mac Laren) 
Dans un coin à gauche. le numéro de 
l'étape dans laquelle vous évoluez. au cen­
tre de l'écran (en haut) les secondes qui 
diminuent à vue d'œil, et sur la dro1le votre 
vitesse en Km/h : enfin sur l'écran de droite 
s' inscri t le nombre de véhicules que vous 
ave,z dépassé. 
Mais venons-en aux commandes du TX-1. 
Au centre des trois écrans. sur le tableau 
de bord. se trouve le volant de votre bolide. 
Vous verrez à l'usage qu'il est extrêmement 
sensible et d'une fiabilité tout à fa it extraor­
dinaire. Maniez-le en douceur sous peine 
de partir bien vite en tête à queue ou en 
dérapage et hélas, bien souvent, dans le 
décors 1 Au plancher, vous disposez de 
deux pédales: une pédale d'accélération 
bien sûr et, autre innovation. une pédale de 
frein. Les freins sont d'une efficacité rare 
et vous éviteront de nombreux accrocha­
ges mortels. Sur votre droite se trouve la 
boîte de vitesse à deux positions {vitesse 
lente pour les accélérations et vitesse 
rapide lorsque votre auto est bien tancée.) 
En général, le changement s'effectue entre 
200 et 250 Km/h. La vitesse rapide, pied au 
plancher, vous permettra de faire des poin· 
tes à plus de 400 Km/h (ça décoiffe 
vraiment!). 
Vous voici donc prêt pour le départ. Les 
feux bicolores donnant le signal du grand 
rush sur l'écran de gauche: le grand pan· 
neau « Start » sur l'écran de droite, vous 
êtes en sixième posit ion sur la grille du 
départ . Attention, retenez votre sou rrle ... le 
feu vire au vert et dans un vombrissement 

inqoutenable les véhicules s'élancent sur le 
circuit. Vous doublez sans peine les vo1tu· 
res qui vous précèdent avant d'aborder le 
premier virage. Vous tou rnez le volant et 
tout le décor défile comme par encharite­
ment sur les trois écrans. Un geste un peu 
brusque et vos pneux crissent sur 
l'asphalte. Un deuxième virage en épingle 
à cheveux ... coup de freins ... vous rétrogra· 
dez... d'autres voitures encombrent la 
piste ... un coup à droite, un coup à gaucl1e 
et vous voici à l' entrée du tunnel. · 

Simulation parfaite 
de perte de contrôle 

Votre visibil ité est réduite et les brui ts du 
moteur sont soudain assourdis .. . la tension 
monte ... sortie du tunnel. .. le grand JOur 
vous éblouit... encore d'autres voitures à 
dépasser ... le dernier virage ... plus que quel-
ques secondes ... 6. 5. 4. 3 ... Ouf ! La pre-
mière ligne est franchie. 60 nouvelles 
secondes s'ajoutent à votre temps et vous 
vo1c1 immédiatement confronté à la pre· 
mière bifurcation. Droite ou gauche .. Vous 
allez trop vite et vous allez où vous pouvez .. 
selon le circuit emprunté, vous passez à tra­
vers des villes, des déserts, le long de rou­
tes de montagnes, des pistes verglacées. 
et d'autres tunnels qui précèdent chaque 
nouveau point de contrôle. Pour la première 
fois, au volant d'un jeu vîoéo de conduite, 
vous vivez intensément la course, grace 
nous l'avons dil au volant qui possède un 
temps de réponse très court et très précis : 
lorsque votre voiture part en dérapage, la 
perte de contrôle de la direction est si bien ~ 
simulée que vous devez lever le pied de ,. 
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l'accélérateur jusqu'à ce que le véhicule 
soit de nouveau sur la piste. Ne vous lais­
sez pas distraire par les effets de mouve­
ment et de perspective extrêmement trom­
peurs, concentrez-vous sur l'écran central 
et sur votre voiture. 
Les effets sonores, diffusés par un système 
à quatre voix, accentuent encore le réa­
lisme de l'épreuve. Le joueur peut distin­
guer les véhicules qui passent sur sa droite 
en sifflant et ceux qu'il double sur sa gau­
che. Des points de bonus sont alloués pour 
chaque véhicule dépassé et lorsque l'étape 
est accomplie dans les temps impartis. Un 
bonus spécial récompense les pilotes qui 
parviennent jusqu'à la ligne d'arrivée de 
chaque étape. 
Les points de bonus augmentent en fonc­
tion des secondes gagnées sur le temps ini­
tial prévu, et bien sûr, lorsque vous termi­
nez la course. 
A la fin de chaque partie, une liste des meil­
leurs temps réalisés s'affiche pour chacun 
des 8 circuits et une deuxième liste donne 
le classement des 100 meilleurs performan-

ces, tous circuits confondus. Comme de 
bien entendu, les héros peuvent inscrire 
leur initiales sur l'écran et immortaliser 
leurs exploits. 
Comme on peut le voir, le TX-1 va très loin 
dans la sophistication des jeux de conduite 
et il faut avouer que le principe des trois 
écrans donne aux graphismes un réalisme 
à couper le souffle. Un seul regret cepen­
dant, la partie au tarif unique de 5 F. Car 
pour les novices qui ne franchiront pas la 
première étape et qui iront s'écraser sur les 
panneaux publicitaires qui balisent le circuit 
où se désintégrer contre les voitures de 
leurs adversaires, il faut reconnaitre que la 
seconde coûte cher ... Ce problème s'appli· 
que également aux jeux à laser dont nous 
avons largement parlé dans les numéros 
précédents. La partie à 5 F ne s'adapte pas, 
hélas, à toutes les bourses ... Pour expliquer 
ce phénomène, rappelons qu'un jeu comme 
le TX-1 coûte 69 000 F à l'achat pour un 
exploitant de salle alors qu'un jeu « nor­
mal », comme Hyper Olympie par exemple, 
lui revient à seulement 16 000 F ... 
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MAZER BLAZZER 
Le labyrinthe de l'espace 

Savez-vous que le tir est une discipline 
olympique et que les Français brillent par­
ticulièrement dans ce domaine? Les 
joueurs d'arcades le savent, eux qui n'ont 
pas manqué de s'entraîner sur Mazer Blaz­
zer. le nouveau jeu vidéo-tir. 
Mazer Blazzer est un compromis entre les 
classiques stands de tir des fêtes foraines 
et la technologie des jeux vidéo. Des guer­
riers, venus de galaxies lointaines, tentent 
de détruire votre base centrale. Pour réus­
sir, ils doivent échapper au feu nourri que 
vous ne manquez pas de déclencher à 
l'aide de votre arme absolue, un pistolet à 
laser électronique que vous tenez ferme­
ment à l'aide de deux poignées sur lesquel­
les se trouvent deux boutons faisant office 
de gâchettes. Vous dirigez le tir à l'aide 
d'une ligne de mire classique. Votre pisto­
let est pointé sur un labyrinthe. au centre 
duquel se trouve un vaisseau spatial. Après 
quelques secondes de concentration. le 
duel commence. Les guerriers cosmiques 
partent à l'assaut de la base centrale. Ils 
se déplacent très rapidement pour éviter 
d'être atteints par vos rayons destructeurs. 
Si un vaisseau ennemi parvient jusqu 'au 
centre et pénètre dans le vaisseau spatial, 
ce dernier se déplace vers la gauche de 
l'écran et un rayon descend jusqu'à vous 
pour vous priver d'une vie. Le labyrinthe est 
divisé en quatre parties de couleurs diffé· 
rentes représentant chacune le volume de 
points qui récompense le joueur lorsqu'il 
touche un envahisseur dans la zone corres­
pondante. Les murs du labyrinthe sont éga­
lement de deux couleurs. Les murs oran­
ges sont indestructibles. alors que les murs 
gris peuvent être détruits, à la fois par les 
monstres de l'espace et par le joueur. Ce 
dernier reçoit un bonus spécial si les murs 
sont [ntacts à la fin d'un assaut. ou si, bien 
sûr, il vient à bout de tous ses adversaires. 
On compte huit envahisseurs par assaut, 
chacun d'entre eux valant 500 points. Les 
guerriers galactiques doivent être anihilés 
le plus vi te possible car le temps accordé 
au joueur pour remplir à·b ien sa mission est 
limité. Ensuite, le joueur fait face à une 
nouvelle attaque... Les envahisseurs de 

l'assaut suivant sont les mêmes que ceux 
combattus dans l'attaque précédente. Un 
bouton «gel» paralyse vos adversaires pen­
dant quelques secondes, mais ce dernier 
doit être utilisé avec parcimonie. 

Connaissez· vos ennemis 
La langue: un extraterresfre qui active le 
désir de destruction lorsqu'il tire la langue. 
Le robot: un petit monstre exaspérant. 
Le disque: ressemble à un satellite et 
explose comme une étoile filante. 
Le globe occulaire : invisible quand il cli· 
gnote de l'œil, c'est un personnage très 
déplaisant. 
Le sauteur : essayez de le clouer au sol 
avant qu'il ne saute au-dessus des murs. 
Les requins : dévorent les murs s'ils ne 
sont pas taillés en pièce. 
L'acrobate: une petite chenille trompeuse 
qui descend en vrille. 
Le bélier: un buldozer suffisamment cos­
taud pour abattre les murs. 



Le bombardier : un char d'assaut qui lance 
des rockets sur les murs 
La taupe : passe sous les murs et virevolte 
dans l'espace. 
Le bouclier : une sorte de bernard ·l'ermite 
qui se recroqueville dans sa coquille pour 
se protéger des rayons laser 
L'entrepreneur: apparaît puis se cache 
derrière des ponts à l'épreuve des balles. 

Stratégies 
• Détruisez les envahisseurs avant qu' ils 
n'atteignent la base centrale. 
• Augmentez votre score en désintégrant 
vos adversai res hors des limites du 
labyrinthe. 
• Evitez de détruire les murs afin d'obte­
nir le bonus. 
Le joueur dispose de trois vies. Lorsqu' il 
atteint un certain score (entre 20 000 et 
35 ooo points selon les consoles). il obtient 
une vie supplémentaire ainsi qu 'un bouton 
paralysant. Entre 40 000 et 70 000 points, 
selon les machines, il dispose d'une vie sup­
plémentaire. Le temps d'impact du bouton 
" paralysant» peut durer, selon les appa­
reils, entre 2 et 3 secondes. 
Mazer Blazzer est un jeu amusant qui exige 
quelque entrainement avant de bien fixer 
les cibles. même si la légèreté du pistolet 
n'aide pas dans cette entreprise. Mmais si 
vous êtes champion à M.B .. vous ferez 
sûrement un malheur sur Crossbow. 

Jean-Michel NAVARRE 

TIME MACHINE 
BONUS DU FUTUR 

Le gouvernement Italien prononça, au 
début des années 60, l'interdiction des 
appareils automatiques. dont les flippers, 
consécutivement à une période de gabegie 
où proliféraient des machines à sous de 
tout poil. Même après la remise en service 
des jeux d'adresse, l'interdiction des par­
ties gratuites subsista. Ne sont ainsi auto· 
risés au-delà des Alpes. que les jeux qui 
récompensent les joueurs en leur accor­
dant une extension de temps. 
Pour le pinball, ou " bigliardino elettrico » 
selon nos voisins, se sera l'adoption des 
modèles "add-a-ball » par ailleurs utilisés 
dans d'autres territoires, dont l'État de New· 
York depuis 1976. 
Sally, Gottlieb, et Williams construisaient 
alors des versions "add·a·ball » de la plu­
part de leurs modèles à un joueur. Dans les 
années 70, les machines à 4 tableaux dis· 
posaient le plus souvent d'une adaptation 
à la loi italienne : le " spécial ,, ou le score 
donnant des billes rejouables au lieu des 
« replays >> . 
En tout état de cause, ce compromis ne 
convenait pas autant à l'amateur italien 
qu 'un vieux<< un joueur,, élaboré depuis le 
tout premier" add-a-ball )), j'ai nommé Flip· 
per de Gottlieb (1960). C'est peut-être là 
l'exploitation de la frénésie à fabriquer des 

flippers qui survint à Milan, Turin, Verone, 
Florence et Bologne. A côté de cette véri­
table industrie, l'on remarquera aussi de 
multiples entreprises de rénovation d'appa­
reils réformés ou d'impressions de vitres 
décorées, destinées à maquiller des machi· 
nes ayant fait leur temps. Mais recenser 
tous ces bricolages et résultats hybrides 
reviendrait à chasser la licorne. 
Lorsque est venu l'électronique, Zaccaria 
s'est f inalement imposé dans son pays et 
s'exporte maintenant jusqu 'aux U.S.A. 
Après quelques années imprégnées d'un 
esprit mi-Sally, mi-Williams dans la concep­
tion de ses plateaux, Zaccaria marque sa 
personnalité à partir de 1979 avec Future 
World, Hot Wheels, Star God, etc. Viennent 
ensuite la rE!cherche de nouveaux principes 
ainsi que des adaptations d'idées oubliées, 
conjuguées aux possibilités techniques des 
années 80. C'est alors qu'interviennent 
Locomotion, où la bille s'assimile à un train 
miniature dans un décor de réseau ferro­
viaire en relief ; Pinball Champs 82 avec son 
mini-plateau supérieur qui n'ampute en rien 
la surface du plateau principal ; et Time 
Machine avec son fronton en 3 D auréolé 
de néons et son ascensseur transformant 

la physionomie du jeu, etc. Mais Zaccaria, 
qui produit chaque année trois nouveaux 
appareils, ne nous a pas encore tout dit... 

Un équipement serré 
et escamotable 

La bille est expédiée, sans nuances. dans 
l'angle supérieur droit par un "runway,, 
surélevé laissant toute la largeur du plateau 
disponible au jeu lui-même. Elle surgit de 
manière mal définie sous une importante 
pièce moulée en plastique qui se révèle être 
le« time bridge>>. L'unique accès à ce tube 
transporteur destiné à faire passer les 
bonus au coefficiant 5, 1 O ou 20, rappelle 
l'existence de ce dispositif englobé dans un 
décor tourmenté. C'est dans l'orbite 
qu'effectue la boule dans le" time bridge», 
que réside l'attrait principal de Time 
Machine : le petit plateau mobile destiné à 
concrétiser les voyages dans le temps. Au 
début d'une partie, cette surface circulaire 
présente 3 bumpers cernés des cibles fixes 
A·B·C·D·E·F dans un agencement rappelant 

l'Hot Wheels. Deux autres cibles, le 
«spécial rouge,, et le "spécial 

orange », complètent cet 
équipement serré 

autant qu'esca- ..._ 
- motabfe. ,... 
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En expédiant la bille dans le << time hole » 
celui-ci la maintient prisonnière les quel· 
ques secondes durant lesquelles s'effec· 
tuent les transferts du futur au passé, et 
vice versa . . «et maintenant partons dans 
le passé» .. dit l'appareil tandis que dispa· 
raissent bumpers et cibles fixes, et qu'un 
disque transparent vient combler l'orifice 
provoqué. Se dévoilent alors, sous le « lime 
bridge», d'autres cibles fixes tapissant le 
fond du jeu, numérotées de 1 à 7 
Chacune d'elles vaut 30 000 points, alors, 
toutes affaires cessantes, attaquez-les au 
jugé, tandis que le score augmente à 
grande vitesse. 
La machine vous interpelle par des «plus 
à droite», «plus à gauche» et vous incite 
à faire la série 1 à 7 pour éclairer une let· 
tre du «spécial M-A-C·H·l·N·E ». Il est pré­
férable d'assurer le score, en favorisant le 
côté droit; car sur la gauche s'est ouvert 
un chemin détourné conduisant au «lime 
hole » et au futur. .. 
La moitié antérieure du plateau de Time 
Machine est. en contrepartie. très som­
maire. Deux séries de 3 drop-targets. laté­
ralement placées, vont établir le bonus du 
passé ou celui du futur, en fonction du 
niveau de l'ascenseur matérialisant les 
déplacements dans le temps. 
Deux paires de flippers juxtaposés, mais 
agissant selon des angles différents. per­
mettent un contrôle exceptionnel des deux 
configurations de jeu, même si l'orbite corn-
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piète dans le « lime bridge ., reste néan­
moins délicate. 
Dans la plupart des cas, considérant les 
innombrables réglages possibles pour obte· 
rnr "extra-ball», «spécial», primes extraordi· 
narres (« superbonus », de 300 ooo ou 
1 000 000 de points) et « game lime bonus» 
de fin de partie, Time Machine adopte plu· 
sreurs options. Le «spécial orange» donne 
l'extra-ball. Celui-ci s'éclaire après plusieurs 
séries de cibles fixes« A-B-C·D·E-F »ou drop­
targets. Ces dernières éclairent également 
mais pour un temps limité, le «spécial 
rouge». En le touchant le joueur apporte une 
lettre supplémentaire à la combinaison 
M·A-C·H-1-N·E qui. une fois complétée. 
donne droit à une partie gratuite. 

LASER CUE 
La règle du ieu 

Fausse alerte ! Les pourparlers engagés 
entre Williams et l'un de ses confrères de 
Chicago n'ont donné lieu à aucune fusion. 
A l'appui de cette bonne nouvelle, Williams. 

par ailleurs encouragé par les spectaculai· 
res résultats de son Firepower 2 aux USA 
et Japon, nous présente Laser Gue. 
Depuis Star Pool {1975), Williams n'avait 
pas utilisé l'un de ses thèmes-fétiche : le bil· 
lard américain. Laser Gue a bien supporté 
cette nouvelle adaptatron, traitée dans le 
style<< science·fiction », dans un format de 
backglass réduit par la présence du haut· 
parleur frontal. Depuis Flash Firepower 
Black-Out, la firme fondée par l'inventeur 
du tilt exploite un type de plateau qui a fait 
largement ses preuves dans les hit-parades 
des pinballs. A priori, l'agencement de 
Laser Gue laisse penser à un remake d'une 
vedette de ce véritable filon; mais il n'en 
est rien, ce jeu rappelle en fait de nombreux 
modèles an térieurs don t i l est 
l'aboutissement. 
Les nouveaux principes qu'introduit ici Wil· 
liams ne concernent pas le plateau. qui 
demeure très étoffé, mais la règle du jeu. 
L'extra-ball, que l'on a durement gagnée et 
qui prend trop souvent un malin plaisir à tra· 
verser le plateau de haut en bas en mar· 
quant un minimum de point, devra durer ici 
plus de 25 secondes. Dans le cas contraire, 
elle sera rejouée ... Peut-être moins sympa· 
thique est le système « 4 highest scores». 
A la manière des jeux d'arcades, Laser Gue 
affiche les 4 meilleurs se.ores et donne un 
replay dès que l'un d'entre eux est battu 
Fatalement, ces scores ne peuvent que 
s'amplifier de jour en 1our. .. ne perdez donc 
pas de vue la partie gratuite au spécial. 

J.·P CUVIER 
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PIANO 
ÉLECTRONIQUE 

MM200 

A vous maestro ! 
Il s'agit d'un splendide· mini· 
piano électronique portable noir 
mat, à la ligne pure, qui ravira 
les mélomanes en herbe et qui 
enterre définitivement les an­
ciens orgues électriques tant sa 
conception est sophistiquée. 
Le MM 200 est composé d'un 
clavier, à l' image des grands 
pianos, de 15 touches blanches 
et de 10 touches noires. d'un 
haut-parleur et d'un tableau de 
commandes offrant maintes 
possibilités: sélections de jeux, 
réglage du volume (pour les 
oreilles sensibles), mise en mar· Mir _a~"~ 

Jeu 6 : dictée musicale. 
Un air est joué, tout comme 
dans le jeu 5 vous devez en 
retrouver les notes sur le cla· 
vier, mais cette fois-ci, par 
groupe de six. Vous pouvez éga­
lement programmer des airs 
d'une à douze notes à repro· 
duire d'une seule traite. L'affi· 
chage des notes sur l'écran digi· 
tal restant le même. Vous pou· 
vez également supprimer cet 
affichage pour ne jouer qu'avec 
le son. Ou encore supprimer le 
son pour n'utiliser que les notes 
visuelles inscrites sur la portée, 
et ce grâce aux deux boutons 
dont nous vous parlions tout à 
l'heure. Bien sûr, vous pouvez 
toujours régler le rythme du jeu 
à votre niveau. 
Jeu 7 : réveil en musique. 
Il est possible de programmer 
pour une heure précise la mise 
en route automatique de l'appa­

che et réglage rythmique d'un 
métronome électronique, 
réglage des octaves, une assi 
tance sonore ainsi que deu1 ... "'!I~• 
boutons affectés aux dictées 
musicales. 

IP"'!!!!!l""'-reil. Il jouera alors l'air que vous 

Le MM 200 propose sept jeux. 
Jeu 1 : j'écoute. 
Afin d'exercer votre oreille, le 
MM 200 vous propose d'écou-
ter sept airs préenregistrés: Pla· 
nète, la Marche turque, un 
menuet, Le Danube bleu, Can· 
tale 147, Douce nuit sainte nuit. 
Si cela ne vous suffit pas, il est 
possible d'acheter une cassette 
de mémoire additionnelle propo· 
sant d'autres morceaux choisis. 
Lorsque raisonne l'air sélec· 
tionné, les notes apparaîssent 
sur un écran digital situé au­
dessus des boutons de com­
mande. Elles s'inscrivent en let· 
tres (do, ré, mi. .. etc.) et en gra· 
phisme sur un~ portée, avec 
une clé de sol en référence. 
Elles défilent au rythme de la 
musique. Si vous n'arrivez pas 
à suivre, vous pouvez le passer 
au ralenti en freinant la mesure 
du tempo. 
Jeu 2: je joue. 
Cette fois-ci, à vous de jouer ! 
Vous pouvez reprendre un des 
airs de jeu 1. Si vous possédez 
quelques notions de solfège, 
choisissez une partition parmi 
celles qui vous sont proposées. 
Elles sont grandes, claires, ins· 
crites sur des cartons rigides 
qui se glissent dans la fente pré· 
vue à cet· effet sur l'appareil et 
qui tient droit devant vos yeux. 
Un vrai pupitre. Et si vraiment 
vous vous sentez l'âme d'un 
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Jeux à cristaux liquides ou table-top 
savent être drôles, 

passionnants et exigent des réflexes 
vraiment bien affûtés. 

Voici nos «coups de foudre» du mois. 

artiste, composez vous-même 
votre partition à l'aide du tempo 
électronique. 
Jeu 3: j'enregistre. 
Vous pouvez enregistrer un air 
de votre composition. Vous avez 
droit à 37 notes (en tenant 
compte des soupirs et des silen­
ces) et pas une de plus. Même 
éteint , v.otre MM 200 le 
conserve en mémoire, mais si 
vous désirez enregistrer une 
nouvelle musique, l'ancien air 
s'efface automatiquement. 
Jeu 4 : je corrige. 
L'air enregistré au jeu 3 ne vous 
donne pas entière satisfaction? 
Qu'à cela ne tienne, vous pou· 

vez le corriger sans pour autant 
tout effacer. Tout comme un 
véritable studio d' enregistre­
ment, vous pouvez corriger tour 
à tour les notes, l'intensité et le 
rythme de votre composition . 
Jeu 5 : je déchiffre. 
Il s'agit d'une approche de la 
dictée musicale . L'appareil 
entonne un air, décomposé note 
par note. A vous de le repro­
duire sur le clavier. A chaque 
erreur ou hésitation de votre 
part, un bip sonore retentit. Su r 
l'affichage digital s'inscrit la 
note que vous avez jouée et la 
note qu'il fallait jouer. L'appareil 
comptabilise les nombres d'er· 
reurs et d'hésitations. Si vous 
dépassez 99 fautes, vous aurez 
le privilège d'entendre... une 
déprimante marche funèbre. 

avez sélectionné. Pour program· 
mer le jeu, il suffit de consulter 
le manuel d'une clarté exem· 
plaire. Et ce n'est pas sa seule 
qualité. Il comprend également 
36 pages expliquant en images 
et en textes le vocabulaire musi­
cal, l'écriture sur les portées, la 
sonorité de chaque touche et 
toutes les règles principales du 
solfège : les notes, l'intensité, le 
timbre, le rythme, le tempo. Cer· 
tains passages s'adressent tout 
particulièrement aux enfants -
apprentissage - mais la plu· 
part concernent quand même 
les adultes mélomanes. 
Vous trouverez également des 
exercices de solfège dans les 
pages suivantes. Pour clore 
cette étude musicale, Berchet 
vous présente la vie et l'œuvre 
de six grands compositeurs: 
Jean-Sébastien Bach, Luigi Boc· 
cherini, Wolfang·Amadeus, 
Mozart, Ludwig van Beethoven, 
Frédéric Chopin, Joann Strauss. 
Il s'agit, bi_en sûr, de composi­
teurs classiques mais que les 
jeunes « chébrans » ne se déso­
lent pas. Grâce à l 'approche de 
la musique que leur offre le 
manuel du MM 200, îls pourront 
aussi bien jouer du Michael 
Jackson que du Scorpion et au­
tre Eurythmies. 
Le MM 200 est, à l'heure 
actuelle, le plus bel el le plus 
complet instrument de musique 
électronique. Alors n'attendez 
pas Noël pour l'offrir - ou vous 
l 'offrir. (Berchet.) 
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RICE BALL 

Noir et blanc 
Voici un jeu qui sonne très 
«outre atlantique»: drapeau 
des Etats-Unis, personnages 
inspirés du football américain ... 
enfin bref, il ne manque plus que 
les pom-pom girls, le chewing­
gum et le Coca-cola ... et pour­
tant ! Le principe d'action est 
t iré de deux jeux typiquement 
français : le «morpion,, et ce 
fameux petit damier avec des 
cases numérotées mobiles qu'il 
faut déplacer pour mettre les 
numéros dans le bon ordre. 
Bien, ce petit «cocorico>> lancé, 
retournons au Rice ball. Vous 
disposez d'un damier rectangu­
laire de trois cases sur quatre. 
Cela devrait donner douzes 
cases mais vous n'en trouverez 
que onze, car il faut une place 
de libre pour permettre le mou· 
vement des cases. Vous incar­
nez un joueur de football amé­
ricain avec un superbe casque 
blanc orné d'une étoile. Votre 
adversaire est, en toute logique, 
un joueur arnaché de noir. Son 

.u.J-uz · ~-~- ~ 
lfl~~Z"11 contact est mortel, alors évitez 

1 
d'atterrir sur la même case que 
lui. Plus facile à dire qu'à faire 
car il s'arrange toujours pour se 
trouver sur votre.chemin. Atten-

A tion au bout de trois rencontres, 
~ la part ie est perdue. 
~.. Premier et deuxième jeu : trois 

ballons apparaîssent dissémi­
nés sur le damier. En déplaçant 
les cases, vous devez position­
ner les trois ballons sur une 
même ligne horizontale. Pour 
déplacer les cases, bougez 
votre joueur blanc grâce aux 
quatre boutons «contrôle» 
(haut, bas, gauche, droite). 
Placer-le dans la case que vous 
désirez dépiacer et appuyez sur 
le bo.uton « attack ». Si votre 
joueur jouxte une case vacante, 
celle-ci sera comblée automati­
quement. Vous pouvez bouger 
également une rangée si dans 
l'alignement de celle-ci se 
trouve la case libre. 
Au troisième jeu, il vous faut ali· 
gner quatre ballons verticale­
ment, sur le même principe. 
Au quatrième jeu, un nouveau 
joueur noir apparaît. Il ne bouge 
pas mais il vous bloque une 
case que vous devez éviter. De 
toutes façons, vous ne pourrez. 
pas le confondre avec son com­
parse, il clignote. 
Sachez que vous pouvez ren­
voyer le joueur noir à sa case de 
départ (en haut à gauche) pour 
une durée assez courte mais qui 
vous laisse un peu de répit 
avant qu'il ne se remette .entra­
vers de votre chemin. (L'opéra­
tion vous rapporte 1 O points). 
Pour cela, profi tez de son pas-

sage dans la case vide pour 
déplacer une case su·r lui. Si 
vous arrivez à placer les ballons 
correctement, vous aurez droit 
à 200 points supplémentaires. 
Vous pouvez également bénéfi­
cier d'une période . de bonus. 
Pour l'obtenir, il vous suffit d'ali· 
gner vos ballons avant que le 
temps qui vous est alloué ne soit 
écoulé. La durée est signalée 
par des petits carrés qui appa· 
raissent en bas à droite de 
l'écran et qui progressent vers 
la gauche. Lorsqu'ils.atteignent 
l'autre bord, vous pouvez·conti­
nuer à jouer mais vous n'avéz 
plus droit à la période bonus. 
Autre désavantage, vos points 
sont également calculés en 
fonction de votre temps. Plus 
vous êtes lent, moins votre 
score est bon. · · 
La période bonus : le joueur noir 
a dis·paru mais un nouveau 
joueur blanc apparaît. Immobile, 
il signale sa présence en cligno­
tant. Avec votre autre joueur, 
allez chercher le ballon et dépla­
cez-le le plus r.apidement possi­
ble jusqu'à la case de votre coé­
quipier. Le temps vous est 
compté ... il s'agit de se montrer 
agile. Si vous réussissez avant 
la sonnerie fat idique, vous 
gagnerez 200 points supplé· 
mentaires - pas mal ? -
Ce jeu n'exige pas une grande 
rapidité d'action mais demande 
en revanche une grande agilité 
d'esprit pour arriver à calculer 
les déplacements des cases 
dans un temps record. Rice ball 
est un sport qui nécessite autre 
chose que du muscle ... avis aux 
amateurs. (Tomy.) 
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la valeur finale du produit. 
Autrement dit, pour un taux de 
royalties ·de 15 OJo, une cassette 
vendue 100 francs dans le com­
merce rapportera moins de 
7 ,50 francs à son créateur. Mais 
attention : certaines sociétés ont 
pour coucume peu recommanda­
ble d'appliquer le taux à la cliffé­
rence entre leur prix de cession et 
leur coût de fabrication par unité 
(c'est-à-dire leur marge bénéfi­
ciaire brute). .. Ce qui signifie 
qu'une offre de 25 !1Jo chez ce 
type d'éditeur peut fort bien se 
révéler beaucoup moins intéres­
sante que 12 OJo chez un autre ! 
En enquêtant chez les éditeurs 
Américains, on apprend une 
chose surprenante : aux Etats­
Unis, les taux de royalties se 
situent entre 5 et 6 !1/o. Etrange? 
Injuste? Non, au contraire, par­
failement logique. Car là-bas, 
une cassette ou une disquette peut 
facilement se vendre à 1 OO 000 
voire à 1 million d'exemplaires. 
Pour la France, ces chiffres sont 
à diviser par 50 ou 100. Bien que 
ses revenus par unité soient plus 
faibles que chez nous, le créateur 
yankee touchera donc, au total, 
des fortunes dont nous n'osons 
pas même rêver ! Cet exemple est 
révélateur. l i noµs indique que le 
volume des ventes joue un rôle 
tout aussi important que le taux 
de royalties. Avant ·de signer quoi 
que ce soit, il est donc indispen­
sable de se livrer à une évaluation 
rapide du potentiel commercial 
de l'éditeur. 
Il ne s'agit pas d'interroger une 
boule de cristal ni de scruter le 
marc de café. Chacun sait que les 
plus graves échecs, comme les 
plus grands succès, sont souvent 
imprévisibles. Mais une brève 
enquête doit permettre de se pré­
munir contre un désastre comme 
celui-ci : « Un éditeur a sorti, il y 
a plus d'un mois, un jeu que j'ai 
réalisé, >~ nous révèle un jeune 
créateur sur un ton désabusé, 
«mais il ne s'en est absolument 
pas occupé sur le plan commer­
cial. li n'a f ait aucune promo­
tion, aucune publicité. De ce fait, 
JO casseues seulement ont été 
vendues et il y a peu d'espoir 
pour que ce chiffre augmente. Je 
touche 5 francs par unité vendue. 
J'aurai donc gagné en tout er 
pour tout 50 francs pour un pro­
gramme qui m'a demandé six 
mois de travail. » Moralité de 
cette triste histoire : essayez de 
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mesurer le dynamisme de l'édi­
teur avec lequel vous vous apprê­
tez à traiter en regardant de quelle 
manière il met en valeur ses autres 
produits (publicités dans la 
presse, etc.). Entrez si possible en 
contact avec d'autres créateurs 
travaillant pour lui, de manière à 
connaître leur opinion à ce sujet 
et à bénéficier de leurs conseils. 
Et surtout, assurez-vous, au 
cours de vos discussions, que 
votre jeu l'intéresse vraiment. 
Une acceptation molle, «parce 
qu'il Jaur bien remplir le catalo­
gue», peut en effet, comme nous 
le prouve l'exemple ci-dessus, se 
révéler plus nuisible qu'un refus. 
Sur un plan plus concret, certains 
indicateurs sont également à 
prendre en compte. Il est par 
exemple, relativement simple de 

nous avons annoncés, il est pos­
sible de se risquer à une estima­
tion. Un créateur peut espérer 
toucher 10 francs par cassette. Et 
une bonne vente se situe autour 
de 3 000 exemplaires. En étant 
raisonnablement optimiste, on 
évaluera donc son gain à 
30 000 F. Cela peut sembler 
beaucoup. Il faut cependant gar­
der à l'esprit que cette jolie 
somme correspond à 6, 8 ou 
12 mois de labeur. 
Editeurs et créateurs sont tous 
d'accord sur au moins un point : 
Dans les circonstances présentes, 
il est extrêmement difficile, voire 
impossible, de gagner convena­
blement sa vie en concevant des 
jeux électroniques. Les créateurs 
français ne peuvent pas encore se 
permettre d'abandonner les étu-

"DEUX A TROIS MILLIONS 
DE CENTIMES PAR MOIS? 

BAGATEUE ! JE VEUX 
QUE LES CRÉATEURS 

DEVIENNENT DES STARS OUI 
ROULENT EN ROLLS" 

connaître le nombre de magasins 
avec lesquels travaille l'éditeur, 
d irectement ou par l'intermé­
diaire d'un distributeur. Pour 
être satisfaisant, un réseau de dis­
tribution doit couvrir plusieurs 
centaines de détaillants. D'autre 
part, il impone de savoir à com­
bien de systèmes informatiques 
différents s 'étend son champ 
d'action. Plus ceux-ci sont nom­
breux, plus les perspectives 
d'adaptation - et donc de ven­
tes - sont souriantes! 
Enfin, certaines sociétés diffusent 
leurs produits non seulement en 
France, mais aussi dans les pays 
francophones, l'Europe de 
l'Ouest, et même les Etats-Unis .. . 
C'est un aspect qu'il ne faut pas 
négliger : le premier auteur Fran­
çais qui percera au pays d' Atari 
et de Coleco sera aussi le pre­
mier multimillionnaire de notre 
révolution micro-informatique 
nationale! 
Mais n'allons pas trop vite en 
besogne, et arrivons au fait : pour 
l'instant, combien un auteur. 
Français, peut-il espérer gagner? 
Compte tenu des chiffres que 

des ou leur travail pour se consa­
crer à leur passion à plein 
temps. .. Les ponts d'or qui 
recouvrent les Anglais et les Amé­
ricains paraissent relever, chez 
nous, du mirage. Faut-il se 
décourager pour autant, et, la 
rage au cœur, se reconvertir dans 
l'apiculture ou la philatélie? 
Absolument pas. Car la situation 
va évoluer rapidement. Déjà, des 
signes encourageants apparais­
sent. Le boom de la micro­
informatique ne fait que s'accen­
tuer, et surtout, les éditeurs com­
mencem à réserver des traite­
ments de faveur à certains 
auteurs. «Nous voulons garder 
avec nous nos meilleurs créa­
teurs, »affirme Laurent Weill de 
Loriciels. «C'est pourquoi nous 
faisons en sorte qu'ils se sentent 
bien ici, qu'ils travaillent dans 
une atmosphère agréable rappe­
lant un peu celle d'un club, el 
qu'ils soient bien payés. A cruel­
lement, nos auteurs vedeues 
gagnenr 2 à 3 millions de centi­
mes par mois. Mais ce n 'est rien. 
Nous voulons leur faire gagner 
trois fois plus! » Et M. Gasset 

d' Apple France de renchérir : 
«Je veux que les créateurs 
deviennent des stars, qu 'ils rou­
lent en Rolls ! » 
La meilleure preuve de l'intérêt 
que portent les éditeurs aux nou­
veaux talents est le succès du Fes­
tival du Logiciel de Villeneuve­
lez-A vignon. Son but: encoura­
ger la créalion de programmes de 
tous genres par des auteurs 
«indépendants»; et sortir la 
micro-informatique de son 
«ghetto » en donnant au public 
l'occasion d'esssayer des machi­
nes et de rencontrer des profes­
sionnels. Pour les créateurs, cette 
manifestation (dont la seconde 
édition se tiendra du 9 au 29 juil­
let prochains) constitue une 
opportunité unique. Elle leur per­
met en effet de soumettre leurs 
programmes à l'appréciation des 
utilisateurs potentiels (avertis ou 
non) ; de prendre contact sur 
place avec les représentants des 
principales sociétés d'édition; et 
surtout de se faire remarquer en 
participant à un ((concours du 
logiciel». Cette année, 40 pro­
grammes seront sélectionnés par 
un jury composé de spécialistes 
comme de néophytes. Au mois 
d'août, les auteurs lauréats pour­
ront suivre un stage de perfec­
tionnement afin de [inaliser leur 
œuvre dans les moindres détails. 
Et en septembre, celle-ci sera pré­
sentée en grande pompe à tous les 
visiteurs du SICOB. Quel meil­
leur tremplin vers la gloire 
pourraît-on imaginer? 
En France, le domaine des jeux 
électroniques ressemble à un pay­
sage de western. C'est un pays 
neuf, en pleine mutation, où des 
sociétés-chan1pignons surgissent 
et disparaissent chaque mois, et 
les fortunes changent de mains 
plus rapidement que sur le tapis 
vert. C'est aussi un domaine où, 
pour réussir, il existe plusieurs 
pistes: la voie classique (celle que 
nous avons décrite jusqu'à pré­
sent), ou les chemins détournés, 
plus dangereux, semés d'embû­
ches et de surp rises, mais parfois 
plus profitables. Parmi ceux-ci, la 
constitution d'une société est sans 
doute l'un des plus périlleux et 
des plus exaltants. 
A l'instar des pionniers de la 
Wells Fargo, l'équipe de la 
société Jawx (un nom plein 
d'humour .. . à vous de trouver!) 
n'a pas hésité à se lancer dans 
l'aventure. Jawx est issue du 



regroupement de deux jeunes 
entités : Dialog, société spéciali­
sée en programmes informatiques 
en tous genres (pour les Télécom 
aussi bien que des sous-marins !) 
qui cherchait à prendre une orien­
tation ludique; et Tera Conseils/ 
Media Play, officiant dans les 
domaines du marketing, de la 
publicité et du jeu classique, et 
désireuse de s'attaquer aux loisirs 
électroniques. La suite de l'his­
toire pourraît être tirée d'une 
fable : ils se marièrent et eurent 
beaucoup de jeux. 
La force de Jawx vient de la 
diversité de ses composantes. « Il 
est intéressant de travailler à plu­
sieurs. »observe l'un des quatre 
associés Jacques Fleurance,« car 
cela permet de tirer le meilleur 
parti des compétences propres à 
chacun. Frédéric Pin/et et Jean­
Luc Pronler travaillent surtout au 
niveau des programmes et des 
dessins, Pierre-Alain Cotte se 
charge de proposer des scénarios 
aux distributeurs, et moi-même, 

je m 'occupe surtout des questions 
de marketing.» Avoir une 
société, cela implique également 
un plus grand pouvoir de négo­
ciation. «Grâce à notre structure, 
nous avons pu signer des contrats 
avec de grands distributeurs. 
Nous avons également réussi à 
obtenir l'exclusivité en jeux 
vidéos de personnages appelés les 
Snicks, que des Allemands ont 

«Le prix du développement d'un 
jeu est très élevé, de 100 à 
200 000 F. Pour élaborer les sept 
ou huit titres qui vont bientôt sor­
tir, il nous a fallu apporter pas 
mal d'argent personnel car il est 
difficile de trouver un finance­
ment pour ce genre de choses. » 
A l' image d' Activision aux Etats­
Unis (société formée par plusieurs 
auteurs issus de chez Atari), Jawx 

EVITEZ QUE VOS ASSOCIÉS 
ROU,ENT TROP VITE SUR ''OR! 

sagent déjà sérieusement de s'as­
socier. « Nous comptons ferme­
ment constituer notre propre 
société d'ici deux ans, » affirme 
Vincent Nicolas. «Nous ne vou­
lons pas nous arrêter de créer des 
jeux, aussi ferons-nous appel à 
des gestionnaires ainsi qu'à des 
programmeurs extérieurs. Nos 
activités ne s'étendront pas seu­
lement au "soft", ntais aussi au 
"hard", avec des extensions 
mémoire, graphiques, sonores, 
etc. De cette manière, nous 
gagnerons notre indépendance à 
l'égard des éditeurs, et notre 
motivation sera accrue. » 

inventés en s'inspirant des 
Schtroumpfs. Et nous sommes en 
train d'établir des relations avec 
l'étranger afin que nos cassettes 
soient distribuées dans le monde 
entier.» 
Conçue il y a quelques mois à 
peine, Jawx commence à bien 
marcher. Mais il ne faut pas 
s'imaginer pour autant que les 
associés roulent déjà sur l'or. 

pourraît devenir une force 
majeure du panorama français 
des jeux vidéo dans les années à 
venir. 
Certains jeunes créateurs one 
compris l'intérêt qu'il pouvait y 
avoir à emprunter le même che­
min. Oil Espeche, Vincent Nico­
las et Eric Caen sont de ceux-là. 
Avant même d'avoir quitté leur 
lycée ou leur université, ils envi-

Les teenagers Français créateurs 
de jeux électroniques ne sont 
donc pas encore - pour la plu­
part - millionnaires. Mais il ne 
faut nourrir aucune inquiétude 
pour l'avenir. 
A en juger par leur résolution, 
leur esprit inventif et leur dyna­
misme, ils ne sauraient tarder 
bien longtemps à le devenir. 

Guy DELCOURT 

Bon à renvoyer à , 

~~~~~~ 
117, AVENUE DE VILLIERS 75017 PARIS • TËL. 7661177 
Je désire recevoir gratuitement et sons engagement de mo port une docu· 
mentotion complète des jeux électroQlques proposés par ELECTRON. 
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Pour vivre à fond la grande passion du voyage. 

• Sur les pas des aventuriers des temps modernes : 
des reportages photos passionnants sur des voyages 
hors du commun. 

• Le calendrier des fêtes du monde: mois après mois et 
dans chaque pays, toutes les fêtes à ne pas manquer. 

• Un choix de destinations o riginales et de vacances 
sportives pour vous envoler pour Bora-Bora, faire 
de la chasse sous-ma rine en Floride ou explorer St-Pierre 
et Miquelon .Toutes les adresses et les renseignements qui 
vous seront in-dispensables pour partir . 

• Préparation au voyage : des dossiers qui vous aide ront 
à mieux organiser vos périples. Itinéraire, budget, 
moyens de locomotion, matériel, vaccins, etc. 

• L'équipement du baroudeur au banc d 'essai : tentes, sacs 
de couchage, sacs à dos, réchauds, gamelles, gourdes. 

· • Des astuces pour réduire voh e budget transport: 
charters, vols spéciaux - les adresses des agences. 

• Guide complet des fo rmalités à remplir : passeport, visa, 
vaccinations, permis de conduire, etc. pour chaque pays. 

• Tous les tours opérators avec leur numéro ·de téléphone. 
• Et aussi... les livres, les guides, les cartes, les atlas. Les 

bonnes librairies spécialisées 
dans le voyage. • • • • • ' .. -- .. 
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ACHATS 

A04119 - Achète ZX OO ou 81 en bon état + transforma· 
té\Jr à modo d'emploi et si possible cc.don magnéto pour 
300 à 300 F avec docwnentation. l!nft) PETlŒT, Le Sérlê­
c:hll c C 1, 91800 lloussy-Soint-Anlolne. T6l: 900.80.64. 

AM/20 - Achète K7 à prix raisoonable pour Cdcco cas 
ou~ K7 Venllre, Gorf, l..oopilg. Oorlcey Kcng, ladV 
Bug, etc. Mldiel DIEU, 20, - de a....nval, 92500 
fluoil.Mâneison. Tél: 708.28.S. 

A04l21 - Achbte extension mémoire 32 K pour Tl 
99/4A.Fréd6rie GRAILLES, 5, rue des Aeaciu, 45230 la 
Bualè,., T61.: (38) 35.91.66. 

A04/22 - Che1che K7 compatible avec Atari !CBS, Atari, 
Activlsion, ou autre). Pour des prix raisonnables. P8$Cal 
CAUDRILUel Tél: 469,84.28. 

A04/23 - Cherche mémoôre 16K pour ZX-81 (prix aborda· 
blel do lrif'renco dans le 95. Pmœl CAUORIWER. T6l: 
418.JUL 

AOC/24 - At"6te exten$on pour Oldi1aœur Tl.s9/4A....,. 
ded b3sic. X...WGR.ESSET, 46, rue~ moo 
Lagny. 

AD4l25 - Achète K7 pour C<liecovision pas Uop chèfes (tou· 
tes merquosl. Vends pour CBS K7 Zaxxon : 300 F VontUfo, 
Schtroumpfs: 250 F chacune. IJrgent. Fr1lnÇOlt ISNARD, 
\llleneu .. , 88300 a.a.Mgny. Tél: (491 46.S0.86. 

AM/28 - Achète module c Tunnel of DoOln • pour 
T1"99/4A. Anne DESVERITE, fOUUI de Fowneul, Vetde­
NI, I0112 Mily4ur-Thenin. 

MNZJ - Dîspooaot de j)eU d'atgent je cherdte à ICheter 
..,., K7 ces (pour la console CBSI aux envircns de 200 F 
(CosmlcAvenger, Subroc, l111e Pilot...I. David ARJ\IEAU. 
T6l: 043.21.99. 

AD4128 - Achète pour VCS Pitfall 2, Decathlon. Achète K7 
Moon Patio! : 150 F environ. Vends jeu vidéo pour TV N/B 
Henimex avec 2 K7: Sports, B. Navales. La K775 F, le tout 
à débattre. Jean-Man: DAUMONT, escoliot 20, n° 194 
Montlfort. 34700 Lodève. Tél: (C7J 44.19.10. 

AM/29 - ZX 81 16 K, prix très sympa, ou Specwm 48 K 
modulsteur noir et blanc:l 000 F .........,,, Piene 
SOGNO, Le GMn, 73240 Saint-Genix. 

A&4/30 - Achète pour Mane! : Pitlall. Tennis, Oonkey 
Koog, Auto Racing ou Horse Racing, bon éUlt, avec boite, 
mode d'emploi. Bernard TORIT, 7, les Datdtrt, 2 Rpn 
do s.nt.f'nnçois. Tél: 21.71.29 {Saint-Denis, R6unionl. 

A04131 - Help 1 Passionné d'infonmatique 114 ansl cl~•che 
ZX Spoctrum 48 K prise Péritel. Cane pour Jovstid<. A peu 
près 1 900 F. Merci d'avance. Ale•1* ROLUN, L'Amou­
-· fOUUI de Malemort, quartier Fontchlude, 84380 
_._ T6l: 190166.00.97. 

A04l32 - ElUdiant en infonnatique achèters~ Apple I~ ou 
Il TSE • leclllUr de dîsquet:tes pour 6 000 f max. le tout 
«reis d'erwoi a ma charge). Urgent 1 Nicolas PION, 13, rue 
Le llourll. 41220 ~-Cyr. T61.: 154187.90.14. 

AD4133 - Achète Atari 600 ou 800 ou Commodore 64 et 
veut faire unclubd'AtariiroJ. 84mardinGAWS,20, av• 
nue Grevltt, 06100 Nice. Tél: (93198.35.63. 

A114134 - Achète K7 CBS Colecosauf Donkey Kong, Sp<t<:e 
Panic, Popper Il, Mouse Trap, Schtroumpls, ou échange 
contre autre K7 CSS. Vends jeu.élec. 100 F. St6phene 
VIGNEAU, 15, rue Carnot. 51000 ChllonHUr-MMNI. 
T6l: 1211 IS.18.14. 

A04/35 - Cherche pe=me ayant le~ de me ven­
dre son Oric Atmos (ou Oric 1 â la rigueurl. Frais de port 
pay6s, Metci d'avance. "-"Clément KELLER, 10, rue Ill 
a.a-, 18400 RledisMim. T6L: 119144.37.08. 

M4136 - Jeune étudiant achèteran Atari 600 XL + lectéUr 
K7 2 000 F ou Atari 800 XL + lecteur K7 3 000 F (port à 
ma charge bien entendu). Nicolas PION, 13, rue Le B<lurg. 
412201.Herté-Saint.Cyr. Tél: 154) 87.90.14. 

A04/37 - Achète K7 CSS à prix raisonnable. Jear>Mlrc 
BORDERE. 22, domaile de Salme.(;rolx, L 11uiuerie, 
53290 En-.... T 61. : (43) 89.17.13 von 20 h.. 

A04l3I - Etudiant cherche épaw Apple Il ou Auwi 800 ou 
Dat Mes_.. sont t.ièi. Achète Cric 1 evec logiciel 
ouAwi400pourmo01sde600 F. Mercid'IVlnCO. ~ 
rie RENOUX, 1, place de la Chaume, BP 17, 03500 
Jourcal......Sioule. 

A04/39 - Ach~te boîte vide Donkay Kong CBS. Prix à 
débattre. R~onse assurée. Yann LE VOT, Lannebert, 
22290 Lanvollon. Tél: 1116170.02.43. 

AD4HO - Achête pour Tl 'B/4A, basic étendu et aussi paire 

de manettes de jeu. fnlnc:k BINET, 13, rue ill Docuur­
CM-nette, 77500 CllOlts. T61.: !Oii 009.04.88. 

A04/41 - AcllèUI pour la CGn$Ole Vectrex tOU1es K7 !sauf 
Skramble et Solar Guestl, achète également 1 manette de 
commande. Denis ROTURIER, 234, avenue ill Marécha~ 
Jofhe, 96100 Argenteuil. Tél : 131981.60.07. 

A04142 - Hep 1 oui 1 vous. Vous n'auriez pas une impri· 
mante pour mon VIC 201 (- de600 F). XevierCOUILLE· 
ROT, 9, route d'Avesnes, 59600 Maubeuge. 

A84143 - Chett:he ZX 81 awc extension 16 K à 64 K • inp<i­
mante· manette jeux • clavier ABS ·écran même au détai 
avec prix inthessant. Eric OEVANLA Y, 41, route de Cha­
ID<I. 78420 ~Tél: (033 914.96.48 "l"k 
18h. 

AM/44 - Achète ord'1111ttur Texas Instrument à pas plus 
de 900 F. Cyriaque LECAPLAIN, 9, rue Saint·DibaC<t, 
50700 Valogne. T61.: 1331 40.28.83. 

A04145 - Atarlon rooh0<cho Ateri800 (ancien modèle) pour 
max. 1 500 F. Egidio BASSO, rue JNn.Friot. 11~. 61900 
Courcelles. Tél : (711 45.16.23. 

A04/46 - Rechefche la K7 Safecraci<er pour ln1ellivision à 
100 F. Pourrêponse sùrefcrnà: Stéphane11AYNAUD, 
10, rue Saint-Blaise,"-"• 57157 Maofy. 

A04147 - AchèUI ZX 8t pour ;m F environ ou èdlange 
contre jeux bon état ncir et"'*"=· Marc CASAl, 221, Cid 
da la Paix. 55870 lbo1on. T6l.: 980.60.49. 

A04/48 - Achète K7 n• 9 et éver1rue!leme<lt autres K7 pour 
Ph>lips Vidéopac ô un prix raisonnable. Bon êtat. Herv6 
LAGRANGE, 34, boulevard Ney, 75018 Paris. T61.: (11 
607.84.88. 

A04l49 - Urg«>t 1 Achète console Vectrex paur - do 
850 F. Acllète aussi toutes K7 pOul Vecirex. Vends 1(7 Ateri 
&iduro B«zerlc, Sword Ouest, Phenix. Oefender. Palrice 
BAlllTEAUD, 1,.,_dos ~31100 T"""'­
T6l: 161144-Dl.39. 

A04/50 - Cherche ordil1ateur Apple -+ drive + moniteur 
5 800 F. Venc!s circuit Carrera• vieux modèles » NB acals 
et NB véhicules 600 F. K7 basic T07 OO F. lrn:ent MIREL, 
23, rue de Vlllefoy, 91480 Quincy-SOU$-56nart. T61.: 161 
900.68.29. 

A04151 - Achète ZX 81 + 16 KO RAM 500 F environ. 
Achète K7 Manet Burge< Timo 100 F. Echange K7 lee Trelt 
contre Dracula et K7 Star Strike eootre Soccer. Bernard 
BUFfB.......,. .lelnJaris, cmœ Bogg-San!Mdool 
Tél: 1751 54.71.73. 

AJMr.i2 -Achèœ magn6t- bon état à prix abonlallle. 
Cherche donateur d'un ordinatO<lr toutes marques et cllef· 
che TV couleur mêma en panne. Clvistophe JOSSO, 
TnbcoH:rouae,441S0""""""1eau Tél:(40101.13.71. 

A04153 -Achète toutes K7 pour CBS Coleco ainsi que 
·modules !Roller, etc.I Jean-Philippe LABRUYERE, Ecole 
Mmmelle, 26no Taulignan. Tél.: !751 52.54.02 ap<h 
18h. 

A04/54 - Achète adaptatour multi K7 pour ma console CBS 
Co1erxMsion, en bon 6181t200 F. Frédéric VANCO, 12, 
rue Edouard-Al.Ibert, 42300 Roeme. 

A11W5 - Achiœ 1 P1stic:t Atari pour enWon 5'.> F. Adè 
~te 1020 pour Atarill» XI., à prix......_. Tho­
,,,_ LECUllC, 10, rue~37700 Le V. 
aa-Dames. T61.: 147144.45.&1. 

A04J!il - Achète à prix modéré module basic étendu pour 
Tl 99/4A + manuel d'utRisation. Eric SABATillER, Les 
Pujols, 09100 Pamiers, lieudit cantosere. T61.: 1611 
68.63.41. 

AD4J51 - Cherche K7 pour T07 bon état entre 100 et 150 F 
pour K7 audio et entre 300 et 350 F pour canouche. Attend 
rtponse. Fronçois N01TEBAEllT, 118, ovenue des 
$po11s. 519240 Dunlc-T61. :t2112G.57.56 wtr118h. 

A041!i8 - Aci..18 boite de K7 Atari, Coleco, Mallet Pitlal 
1 et 11 Zaxxon "'-'ix. Donkey Kong Jr, River Raid, Moon 
p..,;., Joust: Oig Dug. Astarix, CentipOde, Burger lime ... 
Mme DECOBERT, 18, boulovard llugormiiar, IMleOO Anti­
bes. Tél.: (93174.12.67 entre 9het12hou15h et 19 h. 

A04159 - Achète micro Seeam Vic 20 pour 1 500 F ou 
moins ou Aunos. Dragon. CBM 64, Atari400, 600, lm, T07 
pour2 000 Fou moins. faire offre. Yves. Tél: 888.22.98. 

AOW) - Recherche Apple Il ou 2E avec lectwr de disque!· 
tes et monlteur. 54 possibio prix inférieur à 2 000 F. Urgent l 
FllEDEIUC. T6L : 489.11.24 après 17 h. 

AlM/61 - Achète Parsa<: li prix intéressant pour Tl !S/4A. 
Ftri sctlOULAL, 33,...,.. de Lowendlll. 75015 Perla. 
Tél.: (1) 734.15.57. 

A04l82 - Cherche zx 8) + ROM 4K ou SK, bon état, lXl F 
environ. Robert PIECHAUD, 28, rue Saint-Cla<Jde, 75000 
Paris. Tél: (11 887.98.76. 

A04/63 - Rechercherais toute peJSonne cédant TV couleur 
avec prise Péritet à tràs bas prix. Fabrice EGGIMANN, 

350, ........ de la~~ ~33110 Le llou5-
- Tél.: f56I 08.50.04, 
A04/64 - Recherche miao-ordinaUIUr Oric 1 48 KO à un 
prix inférieur à 1 500 f , lionel MOREAU, Lotissement 
Barou, 64440 Laruns. T6L: 1591 05.3D.2<t 

A04l65 - Redierche module Atlvontu1e et Speech ·synthé­
tiseur pour Tl 99/4A. Mare MESGUIJ\I~ 12, rue llo1hll, 
75020 Paris. T61. : 358.34.04. 

A04167 - Achète K7 Manet bon 6Ult pour moins de 100 F 
chaque : Hockey, Ski, W11ter, Olympics, Spaœ 8atde, Sea 
Bllttle, Buzz Bornbers. fan offre. Claucle DEBUISSON, 
43,rue~.blt.13,ooc.1,93200Saint· 
Donis. Tél: 243.58.47. 

AIMlll - Achète syntllélislu de parde, ~·· ucso 
Pascal modem si poWJla, 01 sunou1 unité d'exter>sion 
mémoire (32Kl a'Olc mode d'emploi (si possiblel pour Tl 
99/4A ltxix convenable). Alex JElfNKOVIC, 23, boule­
vard Ffançoi$-Orosso, 06000 Nice. T61.: 44.33.34. 

A041611- Achètc : Spectrum 48K, SV 318 BE. Mais sur· 
tout : vonds K7 Atari Pitlall, polo position et Vars Revenge 
(TBEl pour seulement 350 F l lhlblud DE LA VILLEMAR· 
QUE, 7, rue Mozart, 78330 fonterwy.i.Roury. Tél: 131 
045.13.94. 

AIW10 - Acllète une manette ordilaSe de jeu vidéo A tari 
aux ...wons de 50 F. Faire offre à: Thieny GSIBSI. pro­
.....-1, 2732 Aecomltler,Sl!Uo. T6l: n914132911636. 

A04171 - Acllèterais jeu électronique : Fire (les pompiers : 
Ninlendolà120 Fou Uleboetà 140 F. Ml!!ieullB.LAMY, 
11, rue des Pélicans, 76130 Mont&int·Aignan. Tél: l3Sl 
7liA1.49. Men:i. 

A04/72 - Cherche K7 pour Vec11ox dont : Foneress of Nar­
tod à moins de 250 F et Bertelc à moins de tOO F. Cyril 
CHAUVET, Saint~. a.r.w.dela Gôri­
.... 30700 Uzès. Tél: tlll 22AO.OB. 

DIVERS 

D04ff7 - Cherche donateur d'un micro ordinateur ZX 81 
pour collégien 14 ans passlonn4 d'informatique. Merci 
d'avance. Stéphane VAILLAJllT, 18, rue ~ 
Morit1ino, 94500 ~Tél: 706.77.94. 
'18h. 

004/18- Cherche donateur d'un Appel Il lawc ou sans 
moniteur}. frais de port pl\is. Eric HANNUIS, SS, rue du 
Nouveau-Monde, 7400 Solgnle•, Bolgique. Tél. : 
067.33.37.BO. on semaine do 201121 h. 

004/19 - Che<che possesseurs T07 pouvant me cornmu· 
niquet des idées, commentaires, txo01ammes ou renseigna· 
mants sur cet ordinateur. EcritO à : Ftéderic LEllJI, 12, rue 
Cerrovelle, 31Z70 Cugnaux. T6L: 181198.02.15. 

D04/20 - Cherelle donateur ou vendeur à bas prix d'Ull 
Apple ZX Spectrum ou consoles Alari, Coleco. Merci 
d'awnœ. Pione-André INltGUA, 28, llie J.-S;.8ach, 
38290 Villefon1aino. T 61. : !741 llUe.1<t 

D04121 - Cherchejeunes(12·15ansou phrsJh.lhitantrHé­
rault et possédant console Ateri, Matte! ou CBS et qui 
seraient d'accord pour écllanger des K7 et des idées 1 Chris­
IOl>il8 CASTANIEll,3,rue~~.34450\rJOS. 
Tél: (67) 94.02.87. aph 18 h. 

D04l22 - Jeune mordu informatique 14 ans cherche dona· 
tO<lr d'ordinateur, Type TI 99/4A, ZX 81 SpeClfum, Oric, 
TRS 80, port payé. Fr6d6~c DALMAS, 81, boulevard 
Negro, 13012 Maneile. T61.: 191166.19.89. 

004/23 - Cherche donaœur do programmes pour A!BÎ 
400/11»/800. XL Vds VCS Atari 2Sl0, 1 000 F et 10 K7 
15()1)FouietOU1pour2 000 f IK7 SlafWan;)av. de rAt· 
che perdue, T utanl<ham, ete. .. 1 Vds ZX81 valelJf 51lO F 
vendu lXl F. David DEFLACHE, G~, 69210 
lluly; Urgent me<d. 

004/24 - Cherche donateurs de n'impOrte quel type de 
consoles ou micro.s·ordinateurs même ondommagés ou hors 
d'état. Frais de port rembou1s6s. Anne-Matie REKKAI. 
8, rueill ~93500 Pontin .Tél. :(1) 840.29.60. 

004/25 - Cherche tout alJum dos aventures de Spirou. Je 
vous les achète ou je"°"' tes 6change contre des tas de 
rM8S: romans, bd, magazines. .. Vous êtes intenessés 1 
Alor$ écrivel-moi 1 CMl"""'8 DEMAll'TlS, H.LM. S. 
llYue, Elit. M n° 150, 83400 Hy6'u. T6l : !Ml 65.ZiA 
Men:!. 

D04/2fi - Atari llOO XL cherche contacts, progs, trucs et 
astuces. Aimerais avis sur Telelink ou autre p<ogramme de 
liaison Modem ainsi que txlx de revient d'une installation 
de ce type, é<:tire ou miellx téléphoner à : J.-1.. CAJ\llGGIA, 
370, chemin du Rouca.Blanc, 13007 Mlneille. T61.:t91l 
71.91.80. (HBi 

D041Z7 -Cherche poss. Oric 1 ou Aunos pour 6chariges 
d'Mn (15 ans) . .-.i>tiilippe OLSZOWY, 44, rue dos 
GWo<â 03410 Dcrmnt. TêL : !7al 29.39.56. 

004/28 - ColMgien 15 ans cherche donateur d'un ordina­
teur IYP• Apple 11, li'. Ill ou Atari 400, 800, llOO XL ou lm 
XL car passionné informatique mais démuni. lrmœnt 
HUBERT, 8, c:it6 Les Pradal Brassac 09000 folL T6L: 
(61) 65.20.41. Après 19 h. 

004/29 - Cherche donaœur d'Apple, Vecuex, Spectrum, 
Cornmodoie 64, ou ZX 81, LC 20 VIC 20, User 200, Sega 
SC 3000, Oric Cl ou Aunos, CBS, Adam, Lynx 48 K. Atan 
Em. Abdomamod llESSASSA, Le G6nl F1, Le Gamle. 
'3800 FftjuHe-V•. 

D04/311 - Jeo,rely<éen 16anschen:hedonatewd'un,.di­
neteur Apple, Atari, Sinclair, Commodore, etA:., pour ri­
tiation ; me<ci d'avance. Pascal NAUUET, 10, rue Palilc> 
Plceuo, Domaine de la Nol!, 78280 Guyonccurt. Tél: 
043.28.83. 

004132 -Jeune lycée<1 de 17 ans chercha une généreuse 
personne pour m'expédier le programme complet d'un jeu 
d'6checs sur ordinateu1 !basic ou LSE). Alex PADOLY, 1, 
llie l.ouiHJe.8togli 96200 Serceles l.oc:heres. 

004/33 - Association jouetos Ctée "°""" échlnge, achats. 
ventes, - infodrbs, annonces ~tuiles, b<tl.­
ti> mentUel. Projet Telelel. Joindre !În'lbft S.V.P. Joelle 
BEJmaER c..ib lnlllriud, box 15, 10,...,.. C,.-. 
8-et, 08100 Nlœ • 

1>114134 - Je cherche des renseignements sur les 0<dina­
teun; C<lmmodore 264 et 364. Si vous en ave2, par pitié 
envoye1·les mol 1 Je suis.., inanqtre ! Plllllppe MEZGER, 
les perco de Io Noue, Bât 7 E, 93170 Bagnolet Tél: (1) 
1167.08.71. 

D04l35 - Cherche personne gônêreuse qui vendrait un VCS 
Atari 6 200 F ou ;m F maximum ou un CBS Colecovision 
à !iX1 F. Vends:nt. Reggae Aswad ive and direct Neuf 35 f . 
A111n DURAND, 300, _.., de Io Mpèlqut, 13421 
~ T6l: 142184295& 
004/36 - Je donne 1 miaovision à q\ri m'ach6ten1is mes 
K7 : Flîpper, Casse brique, Blitt, puissance 4 A. 69 F Pièce. 
T6L : 159} 47.08.66. HR. 

D04m - Cherche piston motobécane avec chemise et 
bonne compression pour moiis de 100 F très urgent, merci 
d'evonce. Olivier SCHENEDEll, 8, ._ ill Muchem­
bul, 59320 ~ Tél. : t20) 38.53.29. 

004/38 - Jeune débutant en inlonmtique poss6dant l'or· 
d'nateur Mattel Aquarius che<che penonnes sympas qui 
pourT1ient m'envoyer txogrammes. Bnlno FADOA, 1 à3, 
NO~ 78290 Clolay-se!ne. T6l : 
97U4.11. 

ll04/39 - Cherche partenaire habitent rfgion pour 
Wargames et autres jeux de simulation le samedi. l\tichel 
AUBERTY, 30, rue du Buisscn, Bit. G, 59800 Lilo. Tél: 
t201 51.49.97. 

004/40 - zx Spectrum cherche programmes on tous gen· 
res : jeux, gestion, échange, achat, vante ten K7 Listingl. 
Fan per;eni' listes. a.ristiopht VIUENEUVE. 28. ev ... 
flllliliJ, 91290 Juvisy. T6l: 921.53.52. 

*41 - Possède VIC al et c:herche contacts pour échan­
ger prog, trucs et idées (surtout en langlge-maclW>eJ. 
ROponse assurfe. ChristolJhe SPILBfRGER. 19, rue dos 
C-.,677œ ~. T6l: !1118UU7. 

ll04f42 - Cherche txogrammes StJr ordinateur TRS OO, ne 
veu• pas TRS OO pocket. N'ai rien à donnor en échange 
aux généreux donateurs. Merci d'avance. Eric LEMAITRE, 
28, al6e l'l.lget, 89000 Auxerre. 

D04143 - Cherche documentation !Postersl aur CSS. Aime­
rais que vous me donniez vos K7 pour CBS Colecovision 
que vous n'titne2 plus. Merci 1 St6phane BRONSART, 
57,rue Wums1rée, 4489 a-ye ~omllnl 
U69e (Belglque~ 
~ - Cherche ldels programes, canes. photos. plans 
etc., sur vieiles salles de cilérna Belgique et Frtnce. Merci 
d'avt1nce. Bruno HEUGHEBAERT, 11, Aufr.w , ., Roi­
,. .. ,..._, 7CBolte194, 1070llNI .... Belg1quo. T6l: 
02.624.02.32. 

004146 - Pœsesseur d'un J07400 cherche donnateur de 
p1ogramme pour K7 n• 9 et cherche donnattur de K7 Vidéo· 
pac et Uopac, port payé. Thomas SAGLIA, 8, .... de Io 
ButtMle41helms, 91120 Paleioeou. T61.: ID61 010.08.00. 

004/48 -~r ... zooet6502, sanamatllielmais 
plein d'OMes, cherche p<ornoteur sympa. Contacte< : 
R. LANNE. 11, na~ 71228 lrooflry. 

D04l47 - Cherche donnatau de programmes pour TD7 
ld6butantl vends jeu Gam<t et Watch Oi Plllic: 150 F !bon 
étatl. Dldio< DESCOMBES. 7, - dos Soblons, 78180 
Merty.Je.llol. 

004/48 - Cherche perscrlneS pouvant donner rf\/res sur je~)l 
électroniques ou ordinateun; ou pouvant vendre ba~ prix 
K7 Atari. Jean-François MORJSSE 45, rue du C1'llou, 
76600 Le Havrs. T6L: 135141.n.88. 
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004/49 - Etlldiant ~cl1e ®mateur onfnatour -
tique (Apple, IBM, Dragon, Atari, etc.I, chetche aussi K7 
A tari 2600. Philippe ISSADOUNENE. 161.: 111634.00.84. 

~ - Recherche toote doctMnaltation sur le Sega.Yeno 
SC :m. Fnis d'envoi remboursé. Metci d'ovanœ. Dlrid 
POU1ET, 12.,,.. _coa,..dwlo~ IOOOI Amiens. 

~1 - J'ai 16 ans, je suis lycéen, cherche pers. qui don· 
oorait ou qui ~ndrait à très bu prix matériel ooreautique 
mime usagepourétudief. i.nr.t NERMONT, 18,ruede 
.. ...,..,_, 94300 - 161. : 111374..80.38. 

~ - Jeune çolégien chlrche donall!ur de toos maté­
riels électroniques usagés ou épaves (consoles télés ordi· 
nateurl ou achète mais prix très bu lceùse oodgetl. 
R. BRIERE, 29, rue -y 75018 Paris. T6L: 506.64.29. 

~ - Chen:he ~X donaœtW d'une console cas 
(ou payer11is très bas PfiXI 6 ccllégien de 14 ans11"'1" Irais 
d'enYOi. Cherehe adapt. Spécial Coleco pour branche sur 
prise U.H.F. J.-Philippo POLI.ET, 382, Ne Gari>ald~ 
.....,Ly<n 

1114154 - Clrelttre donatMs d'un adilaœw Apple Il• oo 
d'un Coolmodore oo d'un Oric 1 même en mauvais éœt 
échange aussi: K7 Atari. Raphaël Henry, 7, -
~lbot, 77000 Mtlun. Til. : 08U8.61. 

ÉCHANGES 

BMl37 - Echange ou vendt K7 Atari Bac~gammon, Vars 
rewnge, Night Driver, Tennis IActNisionl en très bon état 
centre K7 Schtroumpfs el Ocri.ey Kong pour Atari + 
Enduro, Vanguard, The &npira Strilœs Bade contre Jun­
gle Hunt !TM Empira Strices Back sans boitai. Prix sur 
demande. Didier VALT, 4, llllée Saint&upéry, 92390 
~nl.: 79U1.35. 

llMl38 - &Nrlge K7 Maml Siotnn c:cna-e '"'1re K7 Mat· 
lei ou IUtr8 marque pour lntelMsion. K7 en bon étaL Faire 
proposition à Sytvain FERNANDEZ, 23, Ne du levant, 
~Ill poui>le région portsierœl ap6s 18 h. Tél.: 
741.97.32. 

fM'l9 - EcNnge console Vectrex (MC ri1e Strom 
incluse! + 6 K7, Chyper CNse, Cosnie Chasm, eu:I con­
tre Tl !S/4A + Basie étendu + Ptgms. Alain URCUN, 3, 
.... ~de a.- 35000 Re.-s. 

E04* - Echange pour VCS Atari K7 Astérix, Centipède, 
Vanguard, Adantis"" lmagic. Une des K7 eu choix eon­
trtt Zanon pour VCS Atari. JNn-Oidier PETIT, 18, al6e 
&triste Gtlola, 93110 Rosny-sous-lloio. Til: 111 
876.91.77. 

EIMl41 - &hange CSS + 6 cstouehes !sous garantie) con­
tre Commodore 64 Pal + Magnéto K7 oo SpectlVm 48 K7 
+ magn6to K7 Interface Joux + Péritel. Clrinim BOT· 
ID, 7, NO du Berry, 292001ke1L Til.: 11198174.11.70 
tpàs29h. 

94142 - &hange SP. Suariges, SllangeS. Album FF. AnJ. 
gnée conoe K7 Amri, Mrs Pac Man, Endm>, Raiders of The 
Lest Alle, PitfaO, 3 au choix, meiQ. a.a.- JOSSELIN, 
6, al6e Camle Pissmo, 78500 Sartrou..._ T éL : 1031 
913..19.81. 

EIMl43 - &hange K7 pour VCS Alai, Ai'-Sel·Battle, ~ 
roid$. Hl!Uni.d House, Mm <:rare, Sky Diver, Vrdéo Oly· 
pies, Vid6o Pfnbal, Warbds, Bowling, Night Driver, 3 
contre une (Supe< Cobra, Decathlon, Cl Bert, ou autres K7 
noovelles. Tél.: 217.48.18, apràs 17 h. 

EM/44 - Apple: Possède un Apple li el échangerais P<O­
~ &woyez une lisœ do""" progamnes à : Wlfriod 
Pl.ANCHAMP, na des Aecac:ios, 74140 Dow-Tél : 
tsel 94.0113epès17 h. 

E04l45 - Orie· 1 : échange, Wlè!e les meilleu1s logiciels, 
- 100 F llliitaire automatique de copie pour Oric et 
Almos. Liste C/ enY9loppe affrh:lje. More CORDIER. 9, 
Ne Dumooln, 59230 Soint·Aman6-lo.&ux. Til.: (27) 
48.52.53. 

ED4l48 - 600 programmes de jeux sur Apple Il cherchent 
petits frères pour agrandir une heureuse famille. Guy 
HOSOTTt. .. ......... ~ Pllia1ct. 94700 Mlisonf. 
~Tél. : 378.1111.83. 

E04/47 - Echange pour Vidéopac K7 n• 30 ou 26 contre 
K7 CNt et lt Souris. Jeor>.S4lbes1io EDM&, 6, rue JMr1 
Vier, 281IO Dnlux. ni.: (3713&.56.87. 

EM148 - Echange console Vectrex centre Atari, ces ou 
possobitésdevente, valour5400 F, vendue2«xl F IGCnSOle 
Vectrex + 1t K711. Vltol Christian BUZON. TéL: 
014.23.15. 

El>4l49 - &hange jl!u êleararique à diodes pioce de ....... 
(Bandai! très bon état cenue K7 Matte! ois bon état ou 
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-lejeu1S> F. ~ FARÊ, 11, Ne Vaudetard, 
92130 ~· Tél. : 664.11.73. 

E04/SO - Echange ou vends K7 CBS Cosmlc Avenger, 
Zaxxon, Donkay Kong. ErioBOISGARD, 37000T ..... ni.: 
1471 61.4119. 

EOW1 - Edl"'1ge K7 CSS Venture ou Oonkey Kong con-
118 Looping, lm<on OO Cœmic AVf!f'fP. ~FUCHS, 
IU\I Les M..-, n° 16, 112100 Saint·Dizler. T&: (25} 
66.08.88. 

El4/!i2 - Ed>ange K7 Star Rtîder ou Spiwaders a111rejeu 
Bandai oo Game Wan:h 2 6cr1ns oo T omy oo C3sio oo 
Coleco ou Lensay ou Cep oo O~itronic oo Epoch ou Pro­
jouet ou vends les 2 K7. Vendsaussin° de Tiit ot Walkman 
6 Micro K7 stér6o Aiwa TOAN MAI, 51, boolevard Foch, 
93800 Epinoy. Til.: 111 829.79.11. 

EM/53 - Echange et cherc'1e des prcgrammes pour 
PHC·2!i, réponse aSS<Jrée si échange possible. 54bastien 
Gr.man<, route do Plantaro11, V930 ClavUlo. 

BM54 - r.cNrtge Strange, SP Suaige, Super Piesou, Spi­
derman. •• (valeur n!de 257 fi + jeu &ctronique Fil! Ana· 
quecentreK7CBSoullllOdsle tout2SJ F. llowidARNEAU, 
71000 V......_ Tél : (3} 043.21.99 ..,.., 18h30. 

B>4155- Echange érneneur réœpteur t44Mhz FM 25 W 
~ oouf jwnais~ faccure, valeu' 1500 F con· 
tre Aœri 2600 + K7 si posstie. Réponse asarie. Eric 
DEGOllTlN,40,tvenue Blanqui.34600 Btdlrieux. Til: 
117) 95.07.14. • 

BMi!i8 - Oric· 1 : échange, YCnds programmes dont Dbaise, 
rAigle d'O< 6 20 F pièce. Réponse assurôe. Christophe 
NAHON, 1, "" du Gr.ni Goumoy, 95510 Montsoult. 
T61.: 131 419.13.32. 

ElJ4l57 - Echange module T utbo (avec 16 K71 priur or di· 
nateur CSS hrès bon étatl contre 2 K7 CSS (Oonkey Kong 
Jr et Sull'oel ou autre K7 CSS, !magie. AC!Msion. Phiippe 
GUIJ.OUX. 52, pré O\llllOCin. 38470 VNy. Tél ! 1711 
3IA85. 

BMl58 - Echange ZXB1 16K + 2 livies L.M. ZBO A + 3 
K7 de jeux + Chess Chalenger 7 Nill. + Mierovision + 3 
K7 cantre console cas. CWten BOUHERET, résidence 
Jtonlay,~ F, --2111, 92150 Anmiy. 

EDl/59 - Echange nombr""' prO!Jllmmes (jeux ulioairesl 
pour Coolmodore 64. Cherche contact pour échange. Adres· 
ser liste à Jun.Phiippe NAQUET, 10, rue d'Alger, 57600 
l'orglch. T61. : 111 787.25.82. 

BMllO -Sup« jeu d'avantutt. Echange oo vtnds à prix 
inlâ'essant K7 Swords And Setpents cenoe toute autre K7 
Matte! ou compatible. Eric BOUVIN, 2.-Wi, 94500 
Chompigny. T6L: 880.99.81. 

Bl4o'&1 - Cheru. poss2SS8.1$do ZX Spec2J\.ln pour êdlan­
ger des~ 16 K. 48 K (llÎ possi>lo lestl6sdans Thl. 
G- NOVOTNY, 3, rut .Iton Jouvenel, le Clos, 
27930 Sllnt-86bastle~ IEvrewd. Tél.: 1321 
39..54.&8. 

fl4J82 - Possesseur Oric· 1 48 K. cherche cooespondant 
pour échange de programmes. Possède Zenon, Cenli>ède. 
~on. Hanior Hattack .•• Y- Ab, 21, 1.11 Val6e Vecte, 
29239~ 

EIM/83 - Ainerais êehangtr Mauel + 8 K7 dont Pi1fal, Dra· 
cW. Micro Surgeon, etc. conue console cas. Merci 
d'avance. T61.: m 2118.24.4' ..,.-11 h. 

BMl64 - Echange Vectrex + Seramble + Cosmlc Chasm 
+ Foo!balcontro Tl 99/4Aou VIC20ou Spectrurnou0..ie·1 
ou ZX81 + 64K + clavier mécanique très bon état. 
JACINTO. T61.: 11163&.IU2. 

E04l85 - Suis possessair du Spectnim et chetche ~ 
pondant pour échanges de programmes de jeux. Appelez· 
moi vite. Julien Trieoire, 188, Ne A..-.6Sytvestre, 
92400 CourbeVGie. Tél: 111 33U8.32. 

B1W1 - ectiqe K7 Cosmic Cl90PS !Telesysl 84 pour Amri 
2600 vcs conue Pale Posiôon ou V..-.guard ou Moon Patrd 
oo autre K7 pour Atari 26lO VCS. Vud>y UGNG, 12,­
de la Commune, 78190 Trappes, 5• étage,~ 
53t. Til.: 082.19.07 apm 17 h 30. 

E04ll7 - Edlaoge programmos pour Vrc 20 lsunout en lan­
gage machine), fiste sur demande, VOS Interface couleur 
PS 2000, 650F14-831. Didier CAPDEVIEIU, 13, rue des 
Rotien, 33eOO ~ Tél.: 156145.11.33. 

BMM -~ K7 Vecuex lfyper-Oiase oon110 Cosmi:· 
Cllasrn ou Stathawk ou WetNnllp oo Ripper OO Berset. 
CMstcl>he OUVl, 15, av-des Accacioo, lll600 ~ 
ton. Tél : 1931 35.24.11. 

E04/69 -Atari 400, 000, BOO. Echang<i 1ous programmes 
SUI disk ou K7. Antonin CARREAU, 1, c:htmô1 de la 
Pinède, 6'130 Eluly. nL: Ol 133.40..l3. 

E04170 - Cherche dans région Avignon possesseur Atari 
400, BOO, OOOXL, OOOXL pour échanges idoos et program­
mes. Cherche à ache!er lecteur disquettes. L6on KRUS. 
ZANSIO. Cl*""'de--Slint~ 
3t!21i Ta.el. T&: 1611 50.3UO. 

El4/71 - Echlnge, achète, vends K7 Aœri 400/lm 48K. 
f\'lnc:k JASMIN, 405, _,,.dt v--. 76020 Paris. 
T61. : 372.12.25. 

BM/72 - Echange programmes pour CBM 64 !surtout jeux 
d'1Ve11turesl. Vends eollectJon do feuiles d'automne. Prix 
6 débattre. M6d6ilc NElllNGER, 9, - de Il plaine, 
92380~ 

ED4/73 - Echange ou vends Sorcerer's Approntice (Mie· 
keyl avec boitier et notice pour VCS Atari 180 F !échange 
contre O. 8111, Amidar, Sw01dquest ou Za"""1). Karine 
Souwal, 4, boultvlfd de Io Lliet16 , 59212 Oouctrr* 
Mines. T61. :(2n43.25.0lle ... ,outejcu1271 44.48.17. 

ED4/74 - Echange K7 Star Walfl pour VCS Atari !The 
Empire Strikes Bockl contre autre K7 Aœri !Super Cobra, 
Pitfal, froget, Vanguard, etc.). Bnmo FREREBEAU, P9, 
Les ~ 02330 CondHn-8rie. T61.: 1231 82A5.94. 

E04l75 - Echange ou vends programmes priur Tl : SI · 58 
• 58C • S9 el HP: 33E • 33C • 34C • 41C + Ouadri . OI • 
41CV con1rePfogrammes pour lt casio PB 100 + Orie 1. 
,._ Buuv .. 2, .... Monulaine, 88200 -
T61. : 119153.10.13. 

E04/78 - Echange Snoppy Tennis + Marrio 8ros contre 
16 K7 pour ZXBI, Brain Baffler contre lillres de program· 
mation oo K7 de jeux quelconques. Misœ SIN~ 10, c:i1é 
~. 932llO Soint.OtniL Til. : 122.01.77. 

f/W11 - Uugent. Echarige VCS A tari avec 2 K7 (()Otr8 CSS 
Coleco avec Turbo si poSS>'ble ou vends VCS Atari. Prix 
1390 F. Nicola DUFOUR, 15, avenue Molll'I, 75018 
Paris. T éL : 288.28.96. 

E04l78 - Ed>ange Spec1rUt!I + de 200 programmes jeux 
et utiliti liste contre 3 timbres. Ariclne VEKRIS, 25, cour 
de la Marllnlque, 33000 llofdllUll. 

E04/19 - Echange ou vends K7 CBS Coleco Venture, Don­
kay Koog et Oonl<ey Koog Junior oontre autres K7 Coleco 
dais ta région do l'Yome. Ft6d6rlc AR!ETl\ 1, tlêe Heur­
tebise Zae, 89000 Auxerre. 

BM/80 - Echange K7 Cosmic Ark (lmagiel en très bon état 
avec bollB et manuel conuo K7 Pitfal. ou Stramaster ou 
Robot Tri. ou &d.ro. Ft6d6rlc FAUClUEMBERT, 48, rut 
Parte Dupont, I059I le ()oloy. T&: 122> %7.11.35. 

E04/81 - Echongo K7 VCS Stampede Freeway (AetiYisionl 
Kllngaroo eontro Digdug seulement, Jungle Hun! contre 
Moon Pa!ml, Tutankam contnl Donlcey Kong. Denis MAR­
TIN, 14, rut .... ~1510I .... ~d'Obm. 
T61.: 151195.95.13 ..... 19 h 30. 

EG4l82 - Echange K7 Bamstorming contra autre K7 Acti­
vision de la même valeur ou vends 200 F. Didier CHAU· 
VW,7, llllée du Vallon, 13820 c.r,-.Rouet. Tél.: 142l 
45.28..30. 

llMll3 - Echange Gort (pour Arari) contre Zaxxon, Doo­
key Kong, Pitfell, Vtdéo Choss, Galaxian oo O. Bert. Erie 
MATERN, 34, ruo des Grlvot, 85340 Olonnt. Tél.: 1511 
32.39.53 ..,... 19 h 30. 

EIM/84 - Echange K7 Atari ots bon état, Aventuriers de 
rarche, OemonAttacic, Oefender's, StarmastercontreJun­
gle Hunt, Tutenkham, River Raid, Monn Patrol. Ludovic 
DETBINAY, 29, nio Alacln ,,...._ 333211 Eywines. Tél: 
1511 28.21.118. 

BM/15 - &hange K7 Sch"-fs centre eu!re K7 OO 
vends250 F environ, Colecovision, CBS. Philippe l.EfEB. 
VRE, 73, rue d'ElrleC. 444eO Slint-Nicoledo&don. Tél.: 
\99l 71.A2..93. 

~ - Cherche possesseur A tari 400. BOO. 8l0Xl, pour 
échanges programmes sur disk OO K7. Til.: 1751 01.46.59 
ap6s18h. 

TOURNOIS 

T06l2 - Cherche possesseur Manet pour concours par c0<· 
ra5P0ndance. K7 Burgertime, Mission X, Requins, Tron 1, 
Q.8111, Donjons et Dragons, Trésors de Tannin, Zaxxon, 
Beamrider, 817 pour lntelliYOice et 13 autres K7. J.. 
P. l.AMETTA, I, parc CU.- d'Ornano, 29000 AjocQo. 
Til.: 196121.21.25. 

TOl5l3 - Club Aw.i VCS dtlsira rencontrer autres clubs Ves 
pour toomois dans la région parisienne sur K7 Atari et Acti­
vision. Jem.Mid1el BARROCHE, 27129, Ne du Souv• 
nir, 78800 ~ T6L: 9&2.13..32. 

Tœl4 - Cherche persomes habitant région de Nevers pour 
échangOf scores sur K7 Vldéopac Phi ips n• 38, 39, 43,44, 
51. Chris1opl1e CACHEUX, 30, Nt du ~c, 
Coulllgnlos Neven,68840V .. nnes-V....U.S. Tél.: 
1161 59A6.9I. 

TM - Oierd1e penoono YO<Jlant bi!n par1ic:iper 6 un IOOI• 

noi p;;r correspondance sur Aœrl VCS échanger des eat· 
tooches de jeux. Christophe LAHON, 3, - Nlaier, 
App.1142, irn- Le Conqu6..m, 76100 Rouen. Tél.: 
a&l 13.53.78. 

111515 - Organise tournois par conespondanc:e sur Atari 
2SIO sur Space lnwders, Sclltroumpfs, Moon Patrol, Miss 
Pae-Man. Possibilités de prix. R6glo ROOZKO, 52, rue de 
fl6Qlon, 80122 HoudM:ourt. 

VENTES 

V01/418 - Vends adapta1e..r prise Périlel + prise antenne 
TV, marque Cotéco, CBS, neuf, 1 an de garantie. Prix: 
225 F !port payf). Dorllel f'tCHIN, 35, rut V""°'.ffugo, 
lllOO Codile. T éL : 122> 48.42.57. 

V01/419 - Vends 4 K7 Atari: Chopper Command l<IO F + 
Grand Prix 140 F + Spaœ lnvaders 140 F. Prix total 400 F. 
...... FONMARTY, 177, COlftGtmbottir,33400 T­
T&: 151104.17.11. 

V01/429 - Vends pour Coléco les canooelies Venture, 
Mouse Trap, ~nivaf 200 Fchacune. David BACKOUCHE, 
110, rue de l.ongchamp, 76111 Paris. Tél. : 653.90.00. 

VOV421 - Vends K7 pour Cd6oo Mouse Îl!P 210 F, $pace 
Panic 300 F, Q.Bert lll F et Schtroumpfs 210 F {prix â 
débattre!. Thitny LAMBERT. Tél. : m 849.19.82, ..... 
17h. 

V011422 - Vends VCS Ataii complet très bon ~Ult + 8 K7 
(Pitlal, Pae Mar\ $pace Jnvader1, Dornon Attack..J . le tout 
2 500 F (au lieu de 4 (OO fi el jeux Marimex SD 070 + 2 
K7 (Sj)Ol1S, casse-brique! '.m F. DloleratANIAT,-,.. 
.... Vézolay, 19450 Vânloy. Tél. : 1881 33.21.17. 

V011423 - Vends console C.8.S. ColécOYislon décembre 
83 sous garantie avec K7 Oonl<ay Kong. 1 100 f men:i 
d'tMlllœ. ,..__REGARD, pon>eplion. :M1W l.odM. 
Til. : (e7) 44.06.0L 

V011424 - Vends jeux vidéo Hanimex N.·B. + 3 K7 500 F. 
t.m..n.I JUPET, 22, Ne de l'Oioelet, 38300 8owgoin. 
Tél.: 174193.11.AS ~ 1th. 

V1l1l425 - Cluse double emploi, vends 2 OO> F Vrdéopae 
CS2 + t8 K7. Parfait état 1·246-7·S.1G-11 ·14-t8·~ 
27·29-J6.38.4G-51. Pour renseignements eomp!Cmentaif'3S. 
T 61. : 878.44.28. 

V01.1421 - Vends c:onsole Atari VCS 2600 MC poig'1ées 
+ 3 K7 Combat, casino,~ prbc 8ll F. tric BRUCQ, 
13, boulevwd G..-.Ganty (Bit. A, 13009 _...._ 
T61. : 1911) 70.43.11. 

Vl1/CZ1 - VendsK7 Atari: Pitfai. RM!naid, Enduro, Tennis 
eu:. 200 Fen tr* bon état. hlrice. Til.: 244.31.66. De 
lhà 18h. 

V011428- Coléeovision. Je vends la console C.8.S. de 
Col6coavec: les K7: Dookey, Kong et Zaxxon pour la somme 
incroyablement basse de 1 100 F état toot simploment par· 
fan. Éainl 6. PETERCZAJllOWSI<~ ~ 
13-11162!..Hlom-uusamt !So*-~ T6L : (19.41.21) 
32.48.54. 

11111429 - Voods 1(7 VCS Atari Pae Man, Pitfall, Donkay 
Kong. AslEràd, Missi!e Conmlnd, 8emd< 100 Fr une. Sur­
round, Combat, Watto<ds, Yatd'revange, 100 F rune. 
S'adresser à Thierry LASKOWSIO, 1, na des Mûrie<s, 
85140~. Tél. : 131993.66.37. 

V011430 - Vends jeu Mattel lntellillision, état neuf, + 5 K7 
ISl<i. Tennis, fool. Auto-Raeing, Roule!ll!l :1 400 F. Marc 
KHAYAT, 1&,na-.,oalONice. Til.:113115.121 

V011431 - Vands K7 VCS A tari : Q.Bert !Padcerl + Cosmie­
Ark (lmagicl les 2: 300 Fou l'une 200 F. Vends aussi jeux 
..eetronlques Baamg-Galaxian + Oetopus !sans polesl les 
2: 1JO Fou run III F. K7 Ellllérience 100 : 200 F + l'Etoie 
Noire (base de la 6-re des Etoiesl OO F. -CHEY· 
RON. Til : 131856.50.14. IBuc ou région). 

V011432 - VMds Apple 2 Orlvt + modueateur N/8 + 
nombreux prog<ammes jeux HGR, utilitai'es + gestion: 
Il 000 F. Ed\ange de programmes possible. Tél: 18&1 
5U1.1'. Apis 1t h 30. 

V011433 - Ve<1ds je..x électronique Galaxian 200 F + K7 
Dofender pour VCS Atari 200 F. Cri<: PICCIRILLO, Av• 
nue PauMl.,,.r, 13390 Auriol Til. : 1421 04.71.47. 

V01/434 - Vends cartouche pour Atari 2600 Nille Claze à 
200 Fou échangerais contre Enduro oo Supe< Cobra. Ga, 
los WARLUZEL. 38, Avenue de ctwnoyo, 78124 Narell­
sur-Mauldre. TM.: 131 09().98.13. Airit 18 h. 

VOt/435 - Vends 7 K7 pour ll!iO F: Loel<'n'Chase, Ski, 
Foot. Spaœ Hav.t, Nïght Sulker, Space Banle, Tr1>1e 



Action. t40 F pièce. Philippe GUETTIER, 22,""' Piemt­
CUrie, 95170 Deul*Blno. Tél.: 131 983.28Jl3. 

V011436 - VendJ K7 Atari dont: DefendOf, Star RaidOfs, 
Star Wars, Asteroicls : t50 F Dodge'em et Maie Craze : 
t2.5 F. Alul1 REBSTOCK, rue Lucien-Simon, 
13210 SolMH'onl. T6L : 11141 28.71.29. 

V01l4S7 - Vends VCS A tari oomplet. """· 83. t K7 Com­
bat. Sp. lnv., Pac ~. Pitfal. Pole Position: t 5l50 Fou 
5'parément. tbtgnntie ... VendsaussiVéloCtossMX 31 
sous garantit, Ille : 69) F 1 Thlioud. T61.: 131 045.13.94. 

"-"" 
V01"3e - Vends console VCS Alllri wec 2 paires de com­
mande + 8 K7 de jeux : K~KOfl9, Spide<mai>, Dog'Ern, 
Night llfiwr, Air Sea Sanie, Circus Atari, Pele Champion 
ship Soccer, Vidéo Plnball. Prix: 2 000 F le tout. LE VAN, 
11, A--~tte. 922'40Malakoff. T6L: 
1114.21.38. Apth 17 h. 

V01/439 - Vonds ordinate1Jr Vidéopac C52 très bon état 
lfiO F acheté 900 F t 4 K7 n• t-9-34·39 450 F au lieu de 
575 F ou le toot t 000 F. Joli GUIDON, 21, ""' A.· 
~y. 80200 Pérome. T61.: 1221 84.05.28. 

V01/440 - Vends K7 de jelJx pour coosole Mattel lntelivi· 
sion: Foot, Auto·Racing, Tennis, Basket. t50 F cllaame 
OO 9Xl F les quatre. tric UEBGOTT, HLM Les ÉglonlSies, 
rm-FlomlillJ,54700Pont,._ Tél:Cll 
311.12.47. en... 19 ot 21 h. 

vt11441 - Vends jeu 61ocuorique Scramble grand éer.ln 
incorporé 225 F. Vends consde Hanimex pour TV se bran­
clwlt sur ranl!Me TV avec 4 jeux incorpolé (fQOt, Ten· 
nis, Pelote, Mur) 2 vitesses, 2 degrés d'angles, 2 tailes de 
raquettes : t50 F OO le toot 3SO F. xaYler PANSARD, 8, 
pleco~96210St.Qalien. Tél.:989.38.74. 

vt1/442 - Vends Vid6opac PhllipsNOO + 7 K7 n• 1, 4, 11 , 
22. 3t !musique!, 38. ((llouton et ll<lfaC8SJ, 53 lcauchemarl 
le tout pour 2 000 F. &le LECHOPIER, 4, rue de Reims, 
71i013 Poris. T61.: 683. 15.18. lapràs 18 hl 

1/01/443 - Vends ielJ lnvaders of the mummy's tomb t50 F 
ou échange contre Oonkey Kong et aimerais faire un Club 
d'utiisateur do Spectrum. OIMor ODDI, 12, rue du 3 mal 
•• 342GO S6la. 

11111444 - UrgentvendsK7C.B.S.: Looping:nl F, Lady 
Bug 300 F et module Turbo 7llO F, pooi Colécovision avec 
garantie, état neuf. Rodolphe FOGSION,29, BYenueSI> 
~ '7100 Annoney. Tél.: 175133.24.63. 

V011445 - Vends Spit s-..d llB> FI + Piote de chasse 
(Banda1 t20 F + ~Briques IBandaol 200 Fou échange 
centre K7 Vectru. ff- GABORIEAU, 6, Jliaca fion. 
ad, 85000 Ll>ll~Yon. T6L : 151105.05.08. 

V01/441 - Vends Tl 58 C lneuvel 400 F ; vends FX 7m P 
lbo<i état) + lnt. K7 + Bibl!. de programme'l lmportanie : 
1 OOll F. JOURNOT,83,-delolladine,06160Juan­
io.Pins. T61. : 193) 51.52.42. 

vtl/447 - VendsK7 pourVCSAtariavecboite T.S.E. Pac 
Man de février 83 2.00 F au lieu de 329 F et Pitfall 300 Fau 
lieu de 390 F d'octobre 83. Rodolphe CZUBA. 100, route 
c1e v..., eo100 crem. T6L: 141425.57.24. Après 18 hou .. _ .. nd. 

vt11441 - Achèt8f1is onfinateur Spectravidéc ou Apple 1 
OO li + lecœur de disquettes + inprimante à prix très IIès 
~l ~DEUIOSTAI., 12,ftftle­
llooMvolt, 7SOlll Plria. Tél.: 225.2151. Apès 17 b 30 sauf -V01144t - Vends Vod4opac Phips CS2 + 9 K7 ayant peu 
iseM prix t 500 f . POU<rais r6cllang8f centre console VCS 
Atari OO console c.s.s. Oliviw JEAN, 211,""' Vohaint, 
03000 MoulinL Tél. : (701 48.53.99. Apis 18 h. 

V011460 - Vends jeu Radiola Viôéopac Jet 2S t 12 K7 
n• 1, 6, 10, 14, 15, 25, 29. 33, 34, 38 IPac Mani, 42 (Quète 
des Anneaux. Prix : 1 600 f . Françdo ROCHETEAU, 2, 
illlM:o w..cernot. •Le M4ridien • 87000 Limoges. 
Merd 1 T61.: 155134.31.31. 

V0111&1 - Vends Drie 1, 48 K CSE double emploi complet 
+ livres + nombreux programmes (assemblembleur + 
Forth + jeux) date echlt 16-3-831valeur:5600 F, vendu: 
4 500 f. lftnçoil MASSA, 4, NI du Grand Couronné, 
l&2IJO Slrcehl. Tél.: 131 M0.48.91. 

V91J45Z - lkgent I Vends Tl 9114A. C3use 1-lil aigenL 
tm neuf """'*' avec 3 modules: Parsec, Ntrnpus, Alpi­
ner. + ccrdon magn6to + c:omnandes Joysticts. Achetê 
janvier 84, Vllellr : 2 500 F, """'*': t 900 F. Uniquement 
dans iigion Marseile. Tél.: Ct1171.75.78.Apis18 h. 

V01/453 - Vends Hector 2 HR (1-83) + basic 3 + fOtlh 
+ -1bleur + desa-..bl..,r + 6 jeux + 3 Joysticks 
dont 1 Spectravldéo + maooel$ + ilterface imprimante. 
Valeur neuf, le 1001: 6 7!iO F. Vendu à 5 000 F. Olivief JOB, 
3,,,,. del Flouristff, 84440 M1rG1o. n1.: m 595.0t.72. 

11111454 - Vends VCS Atari + 6 K7 Space lnvadeurs, 
Defender, Asteroids, Pac Man pour 2 500 F. A débattre. 
Mic:hol POULY, 7, lrnplOH des lh,38230 Villotte d'A1>­
_, ~ lyonnliMJ. T6J.: m 831.28.19. 

VOi/& - Vends CSS C-Oleco + Donl<ey Kong + Popper Il 
+ Turbo !console + modulel prix: 2 500 F ou échange 
conlie Vectrox + CMouches. 8el1rand LESAFAIE, 7,""' 
d'Olhol11, 82150 Rebfeuve-Ralnchlcourt. Tél.: (21) 
12.8U8. 

V01/4&8 - Vends console CBS Calecovision + K7 Oon­
key Kong, Zaxxon, Venture achetée septembre 83, sous 
garantie. Valeur: 2100 F, cédé: t 100 F. lhieny MAR­
CHESAN~ 34 bis, quà Le Galo, 92100 Boulogne. Til: 
I05.0U7. Ap.is 19 h. 

11111457 - Vends K7 Atari MRS Pac Man e1 Donlcey Kong 
.. Tamis Real $pOrt 500 F ~ 3 OO 220 F rune. IJ<gent. 
llertrond PEYRICAL. 11, rue des Chaufoumien, 
7!019 Parie. 

V01/458 -VendsVidéopacCS2 + 5K7{n° 1, 1().14-18·391 
étal neuf au prix de 1 000 F. Flbrice BLAN CAN, 42, av• 
nue cil G6nérekl..Oaulle, 33850 Le Brode. Tél.: (56) 
211.31.21. Après 19 h. 

VOl/459 - Vends TO 7 + mémo basic, Trap, Atomium, 
ext jeux + lecteur de K7 + 16 K + imprimante OO cls. + 
5 livres de programmes. Nombreux et initiation· - Urgent 
- achethrwiron tO OOll F0-831. vendu 6 000 F. Très bon 
état. L KONQU~ 200,....,.. du Maine,7S01•Paà. Tél : 
539A42. 

V011410 - Vends Donl<ey Kong 1, état impeccable 150 F 
+ Runawox de Suwina t50 F. + Car Race de Game and 
T..-. tOO Foule tout 300 Fau lieu de400F1 Nicolas FOUR­
NIER (Paris). Tél.: 224.80.&!i. 

1111/4t1 - Vends K7 VCS Atati dans la région de Gtasse : 
Combat !Il F, Maze Craze 150 F, Spaœ lnvaders t50 F, Pac 
Man 150 f, Toc Tac Toe tOO F, Defender 150 F. Chrisb 
pi. DE MEYER, C.-nte Petdrlx, 06130 Grasse. Tél. : 
193) 7D.14.90. 

V01/462 - Vente d'un Tl 99 4 A à un prix uès intéressant 
avec 3 cartouches et les manettes. Acheté en 
novemb<e 1984. 91410 Dowdan. Tél.: 161 459.62.42. 

V011483 - VCS Atari complet, 2 paire'l de commandes. 
1 transfo, 1 K7 Combat 800 F t 14 K7 (Jungle Hunt, 
Enduro, Sanie Zone, Vanguaro, Space lnvaders, Pac Man 
etc. entre 1~ et 250 F cilaqueJ. Jam.Mire DAMIENS, 11, 
""' Plu! o.tchlrlOI, 28400 Nogent.....,,,._ TOI.: !37l 
52M.72. 

V01l464 - Vends K7 pow C11S Co1eaMsian : 0omev Kcog 
.k, Space Ei.wy, l.ocPng. "-11. Spôœ Pri; 252 Fm. 
cuno; Zaxxon. Sub<oc, Minnel 2049, Tutantham. 294 F 
chaaJne ; Udy Bug 2t3 F; Turbo 600 F oo édiange contre: 
Pio~ Popeye, T1t1an, TuMels and Trolls, O·Ben, eu:. 
llfllno. T61. : 952.SOJl 

V01/486 - Vends jeu Vidéopac et 8 K7 le tout 1 600 F et 
achète console et K7. Richard AU RAND, 24, rua des c..,... 
dno, 48300 Langogne. T6L: (66) 69.17.92. HR, 

V01/418 - Vends Long Beach Grand Prix 3 niveaux de jeu 
très bon étal prix : 250 F + Pact( Monstet, bon état, prix : 
200 F. Les Aequin.s, Huorescen~ 4 couleurs, 4 niveaux de 
jeu, bon 6tat, prix :250 F, + Split Second, 5 thèmes de jeu 
différents, bo<1 état, prix : 200 F + mini môster mino élec­
tronie, bon ôtai prix: 100 F. Frid6ric: PACAUD, a la Ciga­
- •. Oiomlncle -, 13100Aix-ertl'rov..-T61.: 
1421 23.2l. 11. 

V011497 - Vends VCS Atari wec 6 K7 (Spaœ lnlllldel$, 
Comsot, IVI Sea Barde, Astemides, Pac Man, Slcy Diner) 
Io tout pour 1 500 F + livres "9ion Nord. Matteo SPRt. 
M()Nl', 12, NI ~ Cachin, 59187 Dochy. 

V0114'1- Vends K7 pour Atari Vanguaro 250 F, Deren­
der 251 F, OomcnAnack 325 F, Starmaster:nl F. G. GOD­
FROY. Tél: (11016.59.1&. !Région Paioioma~ 

V01/4e9 - Vends Tl 58 C tbe 19-821 450 F + programme 
Orieè moitié prix + nombreuse'l neuves à bas prlxU'O.P .. 
toleaoft, jeuxot Strat., ordi. 1, échœsinclair. .• ) + électro· 
phone Philips stéréo 400 F cherche magnéto.à 200-250 F. 
SAUVAGE, 29,""' de la Gn,80380 Vlllets-BtetcMeUr. 
T61.: l22l 48.14.03. 

VOll470 - Vends K7 0001on Attack, format lntellivision 
ijamals servil C111se incompatibnité prix" 250 F. Jean.Marc 
LEHU, 77, Ml GabrioM'8ri, 91270 lrtgneUL Tél.: (8) 
903.0UO. 

V01J471 - Vends console Atari 29JO décembre 83 avec 
monettes. prix neuf t l4l F saaifié 1 000 F avec 2 K7 C­
~et 5-........ Cause ô!pan. RapWI MARTIN­
REY, 19, ""' Po<tefcin, 7S003Paris. Tél.: 257.a.34. 
o.m.ndez : ~ MUNOZetloisRZ-avec 
........... ... t61o!phone - con1aCt. 

V01/4n - Vonds Tl 99/4t + manette'ldejeux + Pa"°" 
+'Munch Man + ext. basic + ex1. basic par soi-même 
+ 2 livres programmation + caille magnéto. Le toot acheté 
10.a:l, peu servi, valeurréelle3 400 F, cédé à 2 900 F. T6L : 
844.24.79. 193130 Noisy~..Orandl 

V011473 - Vends K7 CSS pour Colécovision Mouse Trap 
et Coomlc Avengor 250 F chaque ou les échange contre K7 
Colecovision Blackjad-PokO< ou O·Be<t (Parker). Vends 

eussi K7 pour Matte! Tron 2 et Lokn'Chasc 200 F chaque 
ou les échange contre Dracula, lce Trek ou SafecrackC<. 
Bruno. T6L: 830.94.31. 

V011474 - Vends console Matte! + K7 : Astromash, Siin9, 
le toot très bon étal, sacrifié: t 800 F. A débattre. ROUE· 
OIE, Oiomln d'Abbevle, 80130 ~Tél: 
1221 30.20.11. 

V01147S - Vends VIC-20 tno.-embre 83) + 3 cart. ISme!ce 
Bute. Rood Race, Rat Aacol + Sbamble et 35 autres jeux 
(K7J + Joystick + data K7 + Autof«m 12 Kn 2 livres. 
Prixoctue13 9Xl F, céd6à3 OXl F. Sous garantie. Pasarl 
GUIUETEAU, n, rue Saint.sains, 93150 i..8lanc> 
M.ri. 

V01/47a - Vends Vidéopac C52 t 5 K7 n• 22·25-3!-38 et 
surtoot toute """"" la 42 le tout 1 000 F ou séparément. 
T.b.e. Urgent, merà d'avance. Jear>Pliippe PONS, Routa 
do Feydit, 33160 St-n-Jaln. Tél : 151105.01.92. 
~18h. 

V01/477 - Vends Atarl VCS complet avra 82 + K7 Space 
lnvaders + t K7 au choix dans ma ludothèque 1 000 F. 
Vends eussi K7 Combat 100 F, Vanguard, Centipède 220 F, 
Les Aventuriers de l'arche perdue 240 F, Sfarmaster 250 F. 
PO!ridt VANDECASTEEll, 1'7, 1118 du GénitaM.ac:lerc, 
95800 EM>orww. Tél: 131 415.11.03. 

V011471- Vends PHC-25 Sanyo + synthétiseur + 
2 cordons pfrilel 11 m-5 ml + t oonlon K7 t 1 mini K7 
+ 1 .Joysstîdt + t ~ + 1 jeu + Pl'Q9$. per­
sonnels le toot 3 000 F. Michel LA attvRE, 4, avenue 
~' t1130 Ris-Orangis. T6L: 111 943. 11.52 HR. 

11111479 - Vends TAS OO mod 3 + magnéto K7 + nbx 
pgms !jeux d'av. - Galaxian, Co psys, Bataille de chats 
3 d etc.), 8 000 F. Til. : 321.33.83. Après 19 h. 

V01/480 - Vends Microvision + K7 n• 1, 2 et 3: 350 F. 
Vends jeux éloctroniques Basket·Ball 2: 100 F. Échange· 
reis éventuellement contre des K7 compatibles evec Atarl 
VCS. Échange main à main sur Gray. T61.: 184185.25.11. 
Ap.is 17 h. 

V011481 - Exceptionnel 1 Vends console Atari 2600 neuve 
du 28-09-83 sous garanti$ encore 9 mois. Complète avec 
K7 d'origine prixsacrifié899 F oo écltange contre console 
tel m6me Nt. Réponse a!SUrée. MOUTON, 43, plOC8 des 
Troubedoin, 13200 Arles. Tél.: C9GI 9653.19. Apr9s 19 h. 

V011482 - Exceptionnel 1 Vends K7 newes. Super Coin 
:nl F. Gorf 280 F, Amidar 290 F, lleshold 2l> F, King 
K~ 230 F, Ram Il 2l> f , Marauder 230 F, Stargunnor 
230 F. Pac~ 240 F, Asœroids240 F, SkÏtlg240 F, Ses· 
zer1< 2«J F, Les A>enturiers 2Ell F, Cosrnic M 230 F, Atlan­
tîo ZlO F Oemon Attack 240 F Flrick Shot 230 F, Warlods 
220 F + K7à 120 F. Tél: (8) 010.14.431- Vllebon et 
Paris~ 

V011483 - Cause achat Atari 600 XL vends K7 p00r VCS 
Batlezone, Pole Position, Vanguaro, Froggcr, Missiles Com­
mond, Jungle Hunt, SuPOf Cobra, Action Man, O·Sert. 
Oemon Attack, Stsmpede, Tennis Real, Pitfell, Stat Voy .. 
ger, Gangster Ailey, Chopper Command, etc. do t80 F à 
280 F. Roger HENEL Tél.: (31 058.56.39. 

V01/484 - Vends jeux Professional à 250 F et je1Jx Sharks 
à 150 F. Syfvlin EVEZARD. Tél.: 227.80.:81. 

V011485 - Vends K7 pour jeu microvision ISovAing. Shoo­
ting Star, Batale Naval) prix ilniressant T.b.e. Philippe 
UUMAHN, 7,.....,. cle Brie1o. 57210~ 
Metz. Tél. : (8) 7'1.12.11. 

vt11481 - Vends K7 Atari (Sp lrwadets, Vrdeo Chess, Ser· 
ml 150 Fchaque et !Atlatis, OrieyKong, Sjar Raiders) 
251 Fchaque. Wllom MAIUE, 1, ruo cù~ 
I0250 Houy. Tél. :14)456.56.34.Aprb 18h ou marcncl. 

V011481 - Vends CSS Colecovision + t K7 t adap1e1Jrs 
muhi K7 + modules Turbo t K7 Turbo. Achété 3 800 F, 
vendu 2 950 F T.b.e. + K7 pout CSS, :Z.xon 290 F + Q. 
Sort 350 F + Cosmic Avenger 290 F + 1 rangeur de K7 
Aterl oo CBS prix 100 F. Jin ACHACHE, 66, avenue del 
....,ettes, 06000 Niœ. Tél.: (93) 911.47.71. 

V011489 - Vends K7 lnte11Msion Mattol Sooœt neuve 200F. 
~ange possilte avec K7 Atari. J.-Louis GRANGER. T61.: 
131 980.27 A8 IAr9en1euiD. 

V01/490 - Vends ordinateur Atari 400 (16 KJ fév. 83 1 an 
de gtranti + magnéto K7 + cartouche basic + Ster Rai­
der, Mis.1ie Comtnnl + K7 centrale Nudéal'e + 
2 m.anett• de jeux 2 400 F. ~PEREZ. Tél. : 343.91. 15. 
Ap.is 11 h. 

vo11411 - Vends console ces Cdecovision !achetèe en 
oct. 83) MC Donkey Kong + Zaxxon, Cosmic Avenge< et 
Lady Sulg le tout 6tet nelJf, fonctionnement parlait. (emb. 
d'origine) le tout 2 500 F. Flbrice COIGNARD. T6L: (33) 
11.110.50. Le - .. nd 1Gclu1a.-Manchel. 

VOl/492 - Vends console VCS Atari (4 manettes+ t2 K7 
!Échecs, Missile Command, Defender, Poe Man, Sermk, 
Phoenix. Vonguerd .•. ) valeur 4 OOll F, cédée :2 500 F. 
ERNAUX. 23, allée des Lodrao, 95000 Cergy·V-•lago. 
T61.: (3) 031.38.29. 

VOl/483 - Magnmque flipper Canada Ory hONl série, très 
beau décor, 4 flips, état parfait, électromécanique, Très 
coloré, t 700 F à débanre. Patrice DOSIO, Le ~ ~ 
lie, 42100 Riv...i.Gier. Tél: an 75.83.97. 

VOl/494 - Vends Game and Watch La Pieuvre sans pile, 
bon êta\, acheté 220 F, revendu t20 F. ThoonM DEJAR· 
Dl\ 97, quai de li Gare. 75013 Paris. T61.: 583.99.95. T ... 
phoriN Io kni. men:tecl. joucl. vendredi ..... 20 h. 

V011495 - Vends Oric 1 64 K + cable périlel + myotère 
de~ + Dr GerWs + Sreal:out etc. Achtlt le4-83. 
Prix :2100 F. C.GRIGNONDUMOUUN, 4,,,,.~ 
Vllo, 75111 Plria. Tél.: 500.98.79. 

11111491- Vends tres urgent Atari VCS (sous gerantie) + 
K7 Spaoe tnllllders + Frogger très bon état acheté le 
2·t2-83 prix : tOOOF. R. DHEILlY, 7, rue J_... 
Vlgnalo, BOOOOAmiens. Tél. : (22148.42.50. 

V011497 - Ven<ls console Manel + ordinateur Mane! sous 
gatantle avec9 K7 : TOflnis, FootbaO. Bowling. Starstrike. 
Spaoesrmads, Sub Hunt, Chess, Look'n'Chase, Auto 
Raclng, état ne1Jf. Pour le prix de 3 500 F. LAMPl.A, 30, 
NI do NcnTlanls., 92900 Asnières. Tél. : 733.73.78. AprM 
11 h. 

V0!/498 - Vends console Mattel lntellivlsion + 6 K7 : Q. 
Bert. Venture, Auto Aacing, Star Strilce, 8asb!t Bal, Amo­
mesh. ExoeUent êta~ valeur 3 000 F. Vendu :2 650 F sous 
ga-.-.tie ;..qu'en mai 84. &:rreà: Simon MALAN, 12, av• 
......... ~751117 ..... 

V01!419 - Vends console CBS wec 5 K7 (sous gerantie 
nov. 841achat3 200 F, vendue 2 500 F. Anqement poto­
sible. Vente cause achat micro ordinateur. REBOUX, 113, 
rw 1- Rgt Artillerie, 18000Bourvn.Tél.:148150.43.11. 

V01,9JO - Colecovi9on 1 V.ms Spaœ Panic 250 F. Zaxxon 
300 F, Venture 230 F. Vends pour VCS: Chopper Corn. 
mand, Demon Attadt, Megamania, Adantis et ReaciOI, Cen· 
tlpede, Senerk, Sterwars, Statmesters. James FERRIA, 
8,""' du Haut K~ 87800 Ho.Nim. T6L : 1881 
12.11.29 ou 88.15.05. 

V01/501 - Vends K7 Atari : Pac Man 100 F, Missile Com· 
man<l t40 F. Indy 500 tOO F. Vends également K7 Coloco 
Schuoumpts pour C<llecovision 200 F. LAUMONIER, ruo 
clelaGlft6St-Nrny, 71100 ~ T6L:œ& 
48.&ll.70. 

V01/S02- Vendsconsole Maael + 9 K7 Frogger, l.oct'n 
Chose, Surger Trne, Donltey Kong, Asrosmash, Safecra· 
ker, Auto Raàng, Terris, Roolette, acl>et6es eoût 83 : 
2 000 F. Fnndr. ROT, 68ZIO dlambly. Tél.: 141034.91.27. 
Apio 20h. 

VOlllOJ - Urgent vends K7 console CSS Colec<>vislon : 
Venture:xxl F, lopping3t0 F, O·Bett340 F, Zaxxon400 F. 
module n• 2 ·Turbo 82C F. État ne1Jf achat novembre 83. 
Vends rensemble complet 3 800 F avec console Colecovi· 
elon. Philippe LAMBERT, 65, avenue Cornot, 
&2000 a.mont Tél.: 125) 03.38.86. 

V011S04 - Vends ZX 81 + ram 16 K !achat eoOt 83) + 25 
· jeux de café (Gataxian, tc11ecs, Pac Man, .. .l: 900 F. Vends 
télol N/B ttès bon élllt: 250 F ou le IOUI pour t 000 F. 
DlrNon POR'TIEll. la Houssière. I0930 llailoukllhnn. 
Tél.: (4) 403.05.05. 

1111/&05 - Vends Sharp PC 1245 + CE t2S. Achetés en 
~ 83. état neuf. Manuels foumis + aub11 cornciliment 
+ Pl'ogrwnmes + nboc progranmes. SUr K7. Prix du poc­
ket C001JUter wec sa ma1ette : t 800 F (ac:Mœ: 3 OOll FI. 
Thierry REGNIEJl.VlGOUROUX. 11, '"' Feuart, 
921IO Boulogne. Tél. : (1) 806.71.13. Apio 20 h. 

V01/&0I - Vends K7 Matte!: Bowling, Hockey, Auto 
RICing, Base Bal, Golf. Prix: 100 F pièce. T61.: 282.07.51. 

VOilS07 - Vends console CSS + Oonkey Kong ss gar. 
ldec. 83) 1 500 F + adapL mu16-K7 ljanv. 84) 600 F + K7 
CSS: Zaxxon:xxl F, Spaœfury28l F, LoopinglX) F, Cos· 
mie Aven9er 280 F + K7 Atarl Pole Position 
200 F,Vars'Revenge 200 F, Ster Raiders 250 F. O. LAM· 
BUN, 2, ruo Silvastri, 94300 Vlncenneo. T6L: 374.48.21. 

V01l!i08 - ~change ou vends K7 CSS pour Coleco Ven· 
ture et Cosmic Aveng• 200 F l'une achetées en 
décembre 83. NICEfERO, 73, al6o Cl. cit6 Notre-Oomt, 
li911tWlldorL Tél.: (27197.92.83. Ap.is 11 h. 

V01150t - Vends K7 Mat1el, Venture:xxl F oorrc>1tille llVfC 
Mettet. Maze-A-Troo ~ of .•• Échange Spoce Al]Uéle. 
M"icro Surgeon, Armor Banfe, Star Strb, Ski et Maze.A­
Tron contre toute autre K7 Manet ChriotlJpile FEUIAND, 
1IO, ""' de c;...-, 75807 Paris. Tél.: 5151.04.54 • 

V011510- Vends ZX 8t, bon état, année 83, + manuel 
d'utilisation prix: 500 F. ClalJde LIENHART, 9, ruo Cdt· 
l.htnnlnier, 19100 Brive. 

V011511 - Vends console Home-Arcade Advision 
(déoemble 831 T.b. ét!t + 5 K7 ($paœ, Atteck, Jump Bug, 
Tennis, Jungler. Ocean-Battle) le tout acheté 1 900 F vondu 
1 250 F !cause achat d'un 0.1). J,.an RAPEGNON, 42, 
NI Mlry·Sesseynt, 92170 Vannes. T61.: 844.33.01. 
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V011512- VendsVCSAtari. trandoneuf, février 83, très 
bon état + 7 K7 : Star, Win, Tlnsholcf, Tawbreal<er, Riœ­
nix, Grand Prix, Oodge'Em, Combat. Valeur3 200 F, ven. 
dus 1500 F. Stéphane HAY, 34, rue du V8XÎJ\ 
7l2!iO Hardricourt. Tél.: 131 099.15.09. 

V011513 - Affairl Vends Matte! tntet!ivisioo + 2 K7 ou 
clloix, 800F115 atJtres K7 disponibles. Acheteur rôgion pati· 
sienne de Jrifn>œ. Je""'- B.ARRll\, 103, ave­
,.... du Belv6dère, 93310 Le "'6St-Oervais. Tél. : 
843.10.49. Aprils 20 h. 

vtt/514 - VendsAtari VCS + 10 K7 !Combat. Night Dri· 
ver, M~ C<>mmand, Space lnvacter., Street Raœr, les 
Aventuriers de l'arche ·perdue, Tennis, Haunted Mousa, 
YSl1'Revenge, Wodordsl prix: 2 000 F. D. ROUSSEAU, 23, 
..,. du Dr Rou.. 93360 Neuilly~ Tél: 300.48.86. 

V01/S15 - A tari 400/&1!/800, vends jeux en eartouclle : 
Galaxian, Dig Du9. Buck rogers (3 dl. Shamus + joystlck 
Wrco. Benoit MlLLARD, 15, 1venue Auberville, 
77500 ~Tél: 008.04.54. 

V01/516- Vends console Matte! + 3 K7 état ne\11, voleur 
da l'ensembla 2 090 F, YCndu 1 400 F. Dan NGUYEN 
QUANG, 8, rut du PonHblon. 95500Bomeui1.Tél:131 
986.44.38. Aprils 18 h. 

W11517 - Vends jeux v1déo Manel fin 82 avec 5 K7 (Bur· 
benme, l«t' n Chase, Tron Dises. Star Strie, Pitfal ~ 
lntellivoise, echetés le 22·12·83 sous garantie avec 8 17 
Bombe<. Prix echat 3 800 F, vendu 3 000 F à débattre ou 
6dlange centre Spectravldao SV 318. Chris10phe MONIE. 
49, ""' de r&1, 92100 lloulogne-Bilan Tél: 
1125.08.24. 

W211 - Pour Atari 2600. Vends K7 50 % de leur vale.ir 
nowe ou éehange. Pour Vidécpac Pllilips C52, ..ms K7 
50 % prixd'achatn• IS.27-34et38. ClaJdeWALTER. Tél. : 
785.118.08. 

Y0212- VendsTennîs (Tony)200 F, Gin C<lmPW< IMll· 
le!) 250 F, Printer eass. Interface pour PC 1211 + housse 
pour 400 F, uès bon état. François BRICHANT, 101,-105, 
Nt ~ 92800 Puteaux. Tél.: 778.96.57. Ide 20 h 
• 21 hl. 

V02/3 - Vend Lynx 48 K très bon étot aclleté avec adap· 
taleUr UHF en déœmllfe 83, vendu 2 7'!IJ F avoc adapta· 
teur UHF et 2 490 F sans. De P<éf~ en rigioo pari­
sienne. Tél:aprils 17 heu857.24.De, Didi« MERLE, 18, 
Nt des Chantereinet, 93100 Momreui, nlponse ossu· 
... ot rnarci..ndage pouible. 

V0214 - Vends jeu vidéo Atari avec deux paim de corn· 
mandes et transformateur + trois K7 LPhocnl>. Combat 
Tennislle1outétatneuf, cédéà 1 000 F. OhltrTHOMA· 
RAT, 134,ruodo~7!i012f'lris. Tél.:874.18.00. 

VD215 - Affe&e 1 Vends cas Coleco + sa K7 1 500 Fau 
lieu de 2 000 F vends aussi Atari VCS + 4 K7 ou échenge 
cenue Spectrum vidéo. NGO TONG.ffENG, 14, allée de 
la Noiserie, 9311IO NQsy*Gtand. Tél.: 305.n.42. Apris 
17 h. 

VOVI - Vends jeu LCD 1 f'rofessionej t double ècran. Hoc· 
loge, alarme, dvooo, ._.son. Vendu: 310 F avec pies 
neuves. 
P.S. : lvoir jeu dans Tit n• 6). Vends également davier d'or>­
ghe pour Applo 11 prix :450 F. Jear>Olartas LEOU, 35, rue 
Jeon.Jaris, 92320 Chllrllon. Til: 736.17.5&. 

VO'l/7 - Vends 14 K7 VCS Atari (Videc Otympics, Video 
Chass, /lj/, Sea Battle, Mi>ile Crue, Indy !iOO, Outlaw, 
Vrdeo Pin Bell, Surround. N'ight Driver, Gd!, Doclge'em. 
Broakout. Haunted House, Warlordsl de 95 à 250 F. Pa1rice 
SLUPOWSIO, 36, avenue d'Italie, 76013 Paria. 

W218 - V8'1dsK7 pour AtariVCS JO roc Tac Toc; Houn· 
ted House 100 F, Pac Man, Asteroids, Defroder 250 F. ~ 
UGIER, 72, rue de Conflans, 95220 Herblay. Ttll: 131 
•1.sua. 
V0219 - Vends ]e\rx élec1roniques: Popeye acheté 310 F, 
vondu 250 F: Mickey et Donald achetO 360 F, vendu 290 F 
ldoubleécranl; Tronachet63!ll F, vendu320 F; Poursuite 
acltelé 230 F, vendu 11IO F: IOUS les jeux sont en t.b.é. + 
plies. Erwts1 AUB~. rue de Plontenoix Plolongêe, 
58200 Cosne. 

W1t10 - Stop affaKe 1 Région parisienne """""*'L Vends 
Atari + boites + notices. Sp. lnvaders 160 F, Defender 
190 F, Star Wars 190 F. Aventuriers 200 F 1 Ttos 3 ache· 
léesaprèsjuiL 83T.b.é. pourtoutre<lseignerneni: Olivier 
JANICAUO, 15, Miil du llo&8i1ll6, 78170 La Cole-St· 
Cloud. Tél: 131969.37.47. 

V02111 - Vends Philips + G 7400 jamais servi gagné aux 
CGncoors avec K7 \'OÏ!Urff ... n° 34 +. 41, 42. 44, 20 2, 
+ 2 K7 pas sonie dans le commerat. Chez Maxime, SyÎ•· 
cuse et O·Bon. Valeur neuf 4 100 F, vendu 2 &1J . TéL : 
333.22.05 entre 8 b 30 tt 9 h 30 ou après 20 h 30. 

W2112 - Vends K7 Atari ou khange VlCfeo ~ 150 F, 
Street Racer 100 F, Breokou1150 F. tric TERRIE, 28, rue 
Al>ert Baie~ 93600 AIAnay......So1$. Tél : 866.10.82. 
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W2113 - Vends VCS Atari (début 83) t accessoires d'ori­
gine + 1 K71Froggerl, le tout SOO F. JNn.Luc SOUBEY· 
RAND. Tél.: 847.94.12 aptàs 19 h 30 tur Banileu pari­
sienne. 

W2114 - VEndscon$0iedejeuxAlari + 9K7: Vid!o()lym­
pic, Video P'11bal, Super 8reakout, Maze Cr3"', Space lnw· 
ders, Combat, Space War. Brain Gamos, Hangman, le tout 
1 + si possille une pelitellilé NB à 3 000 F) sans TV 2 300 F. 
Ren6 IARA, 32, av.._ des ~ Verts. u Vallff 
Verte, 06410 BioL Tél: 183) 85.14.84 ou 193165.00.80. 

W2115 - Vends K7 activision pour A tari: Robot Tank 
230 F, Cl10pper COIMland 2SO F, Stampede 155 F, Keys. 
1ono KApers 220 F, Megamanra 210 F, Dink.210 F. Grand 
Prix 250 F. le tout 1 400 F. FllbriceGAMBERINI, 20, rue 
do l'Armorique, 75015 PariL 

V07/11 - Vends K7 VCS Alllri Pac Man 2SO F à dtlbattre, 
Spaca lnvoders 200 F, Dig Oug 300 F, Night Drive< t20 F 
ou les échanger centnl Enduro, Space Shutlle, Banle Zone 
et Moon Patrol. a.--PARAUS, 7, avenue des Plata­
nes, 69300 Caluire. Tél: m 823.!1.97 ll"Ù 18 h. 

V02117 - Urgent vends VCS Atari très bon état vlen• de 
faire dwtger l'adtptateur (achat le 20 décembre 82) • K1 
C<>mbet, Vrdeo PinbaB, Golf, B.....Cing. Super Btta'OUt. 
StarsWars + notices. Le tout 1 !iOO F. Faire offre. Frank 
POUPARD. T61.: (93) 26.61 .02. 

W211l - Vends Allri ~ K7 Pac Mai, Berurt, Maze Claie. 
ete. état neuf -1 2 paires de manettes 2 000 F ou V1!nds 
console + 2 K7 800 F (vends K7 Super COOra, Papeye, Van­
guanl, Moon Pauol. Amidar, Sorœrer's Appen1ice). Sté­
p!w. IDEVRE, Cidex 3&60, 31700Auuome.Til.:1$1) 
85.04.73 après 17 h. 

V02119 - Vends censole lntellivision -1 19 K71Pitfall, Q. 
Bet1, Dornon Attack. Zaxxon, Oonkey Kong. etc.) prix: 
4 fl(X) F. Chris1ion LEMAITRE, 87, route du Polygone, 
87000 Strasbourg Neudori. Tél.: 188) 34.67.22 

W2/20 - Vends Vrdeopac. 600 F, et K7n°1, 5, 15et 16, 
8l F + n° 4, 100 F + n°6, 22, 27, 35, 120 Fpiêce + Terra 
Hawks, 150 F + n° 42, Laquêtodesannoaux, 2!i0 FctK7 
Parl<er adaptable sur Philips Super Cd>ra, al F. Brice 
MAUARD, B.P. 32, 37320 ~ndre. Tél. : 1471 
26.50.74. 

V02l21 - Vends 2 jeux éleetroniques Game and Wateh: Au 
Fw et Le Pom de$ Tortues, le tout pei servi: 1!0 F les deux 
ou 100 F runi1'. Vendsél0C1rophone Par.sortie, peu seM. 
200 FJ. COUDERC, 15, 111t Gabri.W.r~ 92320 Ch6tilon. 
Tél.: 735.09.93. 

V02/22 - Vends feux vidéo de bar Galaxian : 1000 F. ou 
l'échange contre ZX81 + ext. 16 K (au moins) + pro­
gramma (si possible) ou échange lntellivision + 9 K7 ISki, 
O'B«t. Pilfall, Foot. ete.) con1re Oric 1 • Pfogrammes si 
possible. ctiristoplle ROTA, .... ds Tourten1lles, 30320 
Poulx. T61.: 166) 27.09.09. 

V02l23 - Vends VCS Atari, état neuf + 2 paires de manet· 
œs .. 9 K7 IAventuJiers de r111c1ie perdue, Moon Patrol, 
S\rperll*t, Defender, Vdeo Pilbal. C-CUs, Combat, Spaœ 
W31, Surroundl. I.e tout : 2400 F. E. VIUAIRE,2. 111t Paul­
v-., 51000 C~ Tél.: (26) 64.47.98. 

V02/24 - Vends pour VCS Ateri K7 E. T .. Raiders of the 
lœt Arl<, Maze C.aze, Slol Racers, Wartords. Prix : - 20 %, 
ou écNnge contre K7 Coléco pour Col6co. Xavier PODE· 
VIN, 11, rue du 11.ffovembre, 59S30 La ChlpeU. 
d'AnnentièreL T61.: (20) 35.44.33. 

W212S - Vcnds2j1J<Jx de table: Tennis de Tomy, 260 F; 
Duel de Bandai, 240 F + 1 jeu de poche (non à cristaux 
lkluide) M'ISSi!es lnvilde< de Bandai, 65 F. T6L: (3) 062.23.5&. 

V02l28 - Vonds 114>Per électroniqua : Cl>arlies Angels, une 
rarigM de fiches en panne. Acheté 3300 F, vendu 200J F. 
A débettre. Maxime BOMIER, 38, rue des Acacias, 77380 
eom .. i.v;11e. 

V02l28 - Cause double emplol, vends console co1eco CBS 
+ module Turbo, Don!cey Kong, lady Bug, Zanon, IOU1 
83, sous garantie. Le tout parfait état. Faire offres. Possi­
bilités vendre séparément oonsole et K7. Benoit PIAZZI, 
36310Clwtillac . Tél. :1541 25.74.88, soir ou mlllin. 

V02/71 - Vends VCS A1ari + 18 K7 Enduro, Miner 2\149, 
Tennis. Battlezono, Mss Pae Man, Vanguard, Centipede, 
et c. Le toulent.b.e. :3SOOJ Fou séparé. Prix à débattre. 
J.f. TEIGNY, 4, place cle la~ 94470 Boiss.,..s.int-
1..ége<. T6L: 599.40.26, aprils 18 h. 

V02/28 - Vends deux K7 pour Vectrex tou richango contre 
deux autres!: Sur H.-.4< e1 Annof Anack, 220 F chaque, 
exœllenl état. Jemtuc HllAIREAU, •Lao Cèdre< Atgen­
tés•, 342, avenue de la Ub6rotion. 33110 Le Bouscat. 
Tél: 1561 02.0&.85, après 18 h. 

V02f29 - Vends super affaire : 2 K7 pour CBM 64, Scram­
ble 64 e1 Star Tred\, le 1out 300 F (neuves! ou VCS Atari 
+ 5 K71Combat. Space tnvaclers, Outlaw, Basic Prograrn· 
ming) .. 4 manettes: 1000 F. M. LECOWR, 16,""' Ras­
pm1, 92300 Levalloi..Pene~ Tél.: (1) 270.06.89. 

V02/30 - Vends Tl : 57 PRO + chargeur + livret d'lntro· 

duetion à le programmation. Le tout à l'état de neuf et à 
un prix exceptionnel de 250 F. Vends lecte\W de K7 stéréo 
style Wallkman: 550 F. Antoine LE BfTOUX, Tou!lrevile, 
La Corbeline, 76190 Yvetot. 

W2131 - Vends Vic Rescue, Blîlz. Scrambel. Atnt:J<. Space 
lnvaders, pour Vic 20: 250 F les 5. Vends C 52 Philips TSE 
Il an)+ 20 K7 + 2 coflrets rangements : 3 400 F. M. ABa. 
4, rue de Verdun, 35300 FOUGERES. Tél. : (99) 99.89.80. 

V02132 - Vends Vends Manel • 5 K7. 200J F. Valeur 
réelle: 3 000 F + Beeuty and Ille Beast, Zaxxon, 240 F; 
Star Trek ou Bowling, 150 F + Bear Ede<, 320 F, valaur 
rée11e: 400 F. N'JCOlas FLUffR,88, tlée du Lavoir, 91190 
Gif_.Yv1tta. Tél: 16) 012.20.22. 

V02133 - Vends Vectrox !sous garantie) + 2 K7 !Web 
Warp, Cosmic Chasml. Le touten excellent ~lat: 18SO F. 
Pion$ VERANT, 15, rue cle l'E$llle. ~il>erde, 
77S4G Rozay. Tél : 425.88.24. Urgent. 

V02/34 - Vends VCS !sans joystick), 300 F + K7: Pitfell, 
2SO F; Starmaster, 275 F; The Raiders, 220 F; Indy, 500 F 
+ Man, 200 F: Sp. lnv., l!ll F; Pac man, lal F; Centi­
pede, 2!iO F; et ~ avec VCS 8: Outlow + Cîrcus + 
Combat. F. BONICALZl, 4, réoidenca du RullMau, 77176 
Sarvigny+T..pe. T61.: 063.71JJ1, après 17 h 30. 

V02/35 - Vends K7 pour VCS Atari IE.T., Superman, Pac 
Man, Mrs Pac Man, Laser Blast, Volley, Asteroids, Com· 
bat, Adantisl et jeux 61ectroniques (Donkey Kong, Subrne· 
me, La p6che au moulfletl, jeux avec atanne. Gilles en. 
LAÎCHE, 82, boulevn R-. 13008 Marseile. TéL: 
191) 79.15.81. 

V0'1JJS - Vends DAJ avec + de 20 prog. dont ass. et 
synthét. de voix + ouvrages : 6 000 F + TV culeur Stand!, 
42 cm, à télécommonde et avec garantie de 5 ens : 3000 F. 
...... COULON, 24, ruo G .. beno, 08200 Sedan. T61.: 
(24l 21.35.71,apràs llh30. 

V02131 - Vends console CBS Colecovision, 9 mois de 
garantie, achetée le 28.10.83. 1 !iOO F + adaptateur multi 
K7 + K7Tl.Vbo, Cosmic, Avmger;, Zaxxon. Donkey Kong, 
camival, Miss Pac Man + jeux vid6o NB, 100 F. Philippe 
VERGAIN, route de Cessens, 74150 RumMly. 

V02J38 - A saisir, cau99 double emploi, vends console CBS 
Cdeco, fin novemln 83, avec K7 Donlcey Kong, Zaxxon, 
Mause Trap +le module Turbo. Valeur: 3500 F, vendu : 
2500 F. Patlldc lmUC,9, ruede NHle,71i006 PlriB. Tél.: 
:m.48.82, ll"Ù 19 h. 

V02/39 - Vends A tari VCS + K7 : Space lnvaders, Pac 
Man, Phoonix. Vanguard, Pitfall, Combat. Asteroids, Sttoet 
Racer. PrixàrachatlnouO: 3200 F, sacril'ié è 2000 F. PhJ. 
lippe VWID, 4, ...,,.,. Joachim, 06100 Nice. 

V02/40 - A vendre : adaptateur entenne pour le jeu CSS 
Colecovlsion, valeur : 406 F, vendu 250 F + K7 Gorf, valeur: 
359 F, vendu 2SO f . Ou échange contre une 1we K7. PH~ 
UPPE. T 61. : 526.ll5.91. 

V02/41-VendsZX 81, bonètat + livres de programma· 
tians et d'initiations : 400 f le tout Sébastien BOUTRY. v....- Tél : M0.43.40. 

VO:l/42 - Vends Vends K7 Atari : Space lnvaders, 200 F; 
Mrs Pac Mman, 250 F; Centipede, 250 F : Vanguaro, 200 F ; 
y.,.• Revenge, 220 F; Indy 500, 260 F (avec mannettol. 
Defende<s, 2SO F: St11 Raidets. 270 f lave<: commande) 
et prête K7 Pole Poslti<ln contre autre K7. Laurent GIUES. 
T6L : (911) 45.24.30. 

V02/43 - Vends VCS atoô + K7 Combar, O. Kong, Van­
guard, Pac Man, Sp. lnvaders, Ster Master, Phoenix, Cen· 
tipode. Prix réel: 3 710 F, vendu 2 000 F ou K7 pièce : de 
200à250 F. Rémi BLAIS~RT, 59, bd Wison,51100 
Roimt. nL: (26) 06.42.75. 

V02144 - Vonds jeu Game end Watch Mario Br os un joueur, 
bon état, 200 F. Prix réel: 299 F. Vendu avec piles e1 jeu 
de tennis 1 ou 2 joueurs. plusiein niveaux de jeu: 250 F. 
Prix réel : 360 F. Son élat. P- RAGEAUD, 3, rue 
d'Anjou,44400 Raze. Têl:l40)75.87.59,apàs 17h. Vente 
causeachatAtari. 

V02/45 - Vends Auto Challenge, 1 !O F; Donkey Kong, 
100 F; Tennis Tommy, 150 F; bon état, sanspiles ou360 F 
La mut -PORTAL, 19, bd Roux-Renard, 84000 Av> 
gnon. T61.: (90) 82.26.87. 

V02146 -Vends jeux Vrcléopac Philips. 8JO F. Garantie uti­
lisable + K7 n° 4, 11 , 14, 22, 25, 34, 38, 39, 42, 44. Prix 
inlfressant. Venœ séparée~. ta.en! POUJOL. <la, 
mcnll6e D, 34300 Agde. Tél : (87) 94.79.39. 

V02147 - Vends consde Manet, parfait 6tat, garantie 
jusqu'à novmbre84 + 9 K7: Poiler, Sub Hun~ Star Strike, 
Footbal, Sld, Frog Bog. Nil# SUO:er, ~el tngons. 
Lod<'n' Chase, 3200 F. Pari STA2EWSKY, 1, ploc. 
Edouaoôleroy, 66000 Pwplgnan. Tél. : 188) 81.61.Dl,aprils 
19h. 
V02148- Vends console lnt•llivision 112/82), awc 7 K7 
(Roulette, Auto, Racing, Soccer, Donkey Kong, Mission X, 
Night Stalker, Advanced Dungeons & Oregonsl, le tout: 
1900 F. Fobrice VITEAU, 18, des c.lanqu11 
cl' Anth6ou, 83700 Agay. De pri1'rence ... la nlgion 
niçoise. 

V02J.49 - Vends console Matte! + 7 K7, décemln 82. Prix: 
2200 F. Mic:helJUCQUIN, 1,place~60100 
Ciel. Tél. : 14) 425.82.03. 

V02J1i0 - Vends VCS Alari complet + 1 paire comman· 
des à raquette + Sp. lnveders + Combat + Enduro + 
~ + 5eaquest: 18X> F Ile tout sous garantie: 
oct. 84) el ZXBI 16 KO , comple' exceflent état. 800 F, à 
débattre. Patrice LAUFFENBURGER, 10, 1• . du 
8Mai-1945, 94500 ~Tél.: lllQ.95.28. 

W211i1 - Vends jeux élecuoniques FL rTMC (Epoçh} Gafaxy 
Il et Astro Command, 150 F l'unité ou 290 F les deux. TBE. 
Tél.: (1) 750.81.40, le w. 
W2152 - Urgent. Vends ordinaœut Faroilialeti '1iJ/ 4A, 
garantie jusqu'en déc. 84+ piogrammes. Prix: 1000 F. 
Dldior NOTTELET, 1, rue de le R61la1.noe, 92000 Nan­
..._ Tél: 721.2595, aprù 18h30. 

W2l54 - Vic 20 + magnéto + Super Expander + Vrc Graf 
+Cours Basic+ jeuxiRoad race, Blitz .. .). Le tout: 3000 F. 
DOUSSET, 14,.....,.CheYelier,91450Soisy--SeilL 
Tél. : (8) 015.2558. 

V02156 - Vends K7 AtarJINight Driver, Video Chess, Indy 
!OO, Championohip soccer, swardques1. Demon Attackl et 
Tennis ACIMsion lcompatille a-.ec AtariJ. Le 1001 en exœf. 
lent état, vendu momé prix. Frédéric FLACHŒR, 110, av• 
nuo hui-Vallant.couturier, 91550 Panty·VteilH'oste. 
nL: 938.52.37, le soir. 

V02l5e - Vtnd$ VCS A tari + 10 K7 dont Frogger, Defen· 
der, Asterold, Space lnvaders, Air Sea Balld, Demon 
Attack, Pac Man, Super Breakout (sans mancttesl, Space 
Shuttle, Adanùs. Valeur rHl!e: 4200 F, cédé 3000 F. 
DENIS, 75015 Paris. Tél. : 587.14.38. 

VOm - Vends K7 pourVCS Atari Indy 500 ( + manettes 
sp6cialesl, 2SO F; Mrs Pac Man lneuO, 2SO F; Pac Man, 
200 F; Tennis (neuf, Aetivision), 2SO FI; ou rensemllle des 
K7 : 900 Feu liou de 1 400 F (prix réel). Serge GOLL, 15 b, 
"""8 des -.S, 67280s..e..LJrion.Tél.:1811 D0.22.37. 

VU2l58 - Vends K7 lnàf !OO + m-de ccndu«e ar:f1e. 
tées 300 F, vendues 150. Jeu LCD Oil Panic, 100 F + Le 
pont des t0<\u8$, 50 F + Mickey et Donald, 100 F. Le tout 
en bon é!at. Philippe CHEMIN, R._ Beauséjour, 
11.-~moo~ Tél:~.77, 
aprù 20h. 

V02159 - Affaire. Vends K7 pour VCS Atari : Space Wat 
fJlllllÎS savi), 100 F; Got! lexœ!lent éwl, 29> F; 8enErdc 
(peu servi), 300 F ; le tout: 560 F. Vends aussi jlJ<Jx élec· 
troniques : Galaxian, 150 F; F3/\t0mes g I01J1ons, 150 F; 
le tOUl : 2SO F. Jun.loula BISSEUX. 18, rue Zel.Mosel, 
1I0800 Crépy. 

V02180 - Vends console de jeux INBI. Jeux : Tennls, Foot, 
rr, elc. Rêglage de la vitesse et des angles. Je le càde pour 
110 F + lejeu MectroniquellélecMd'ldéal,a Ill F. Tous 
les 2 on 1.b.e., ou je vends le lot 230 F. J'échange le tout 
centre le Tl 'i'/J/4, même avec supplément. T61.: 174) 
34.81.40. 

W2181 - Toi qui habites enlre Cannes et Menton et qui 
cherclles un VCS A tari de juin 82 avec 1 paire de joystici<s 
et 1 pûe de ptdcle et 5 K7 dont: Pac Man, Defender, Spaœ 
lnvader, combot et Supe< Breakout. à 1500 F. Frfdéric 
BOTTON, 1, bd Oeffino, 06300 Nice. Tél.: 193) 56.22.61. 
U'91nt. 

V02112 - Vends consolo + etavrer d'ordinateur Mane! + 
10 K7 dont 1 lmagic ou échange oon1re Atari &1J XL. Prix 
du tout: 3000 F. Valeur réelle: 5000 F. PoSStl>ilité ventes 
séj)arées. W"'* HARDY, 25, 111t du 8-Mai-1945, 59190 
MOfbecquL T61. : l2Jl Cl.SUI. 

V021M - Vends VIC 20 + extensi<ln 16 KO + carte-mère 
3 connecteurs + jeux Basle el Assembleur !acheté en 
nowmbre 1980). le tout: 1860F. PhiliA>e DELALOY, 
5, rue cle Mordi6bou, 458IO Mardii. T61. : (38) R.90.80, 
apm 19h. 

V02115 - Vends Vrdéopac Pltiips C 52 + 13 K7, n• 1, 4, 
9, 11, 15, 18, 22. 29, 34, 38, 39, 41, 44. Le tout : 1600 F. 
M. LOlZ, 38, avenue Clemenceau, R6sidence V'oelRes 
Portes, 57100 Thionville. T61.: 18) 253.90.47. 

WVI& - Vends jeux électrcniques ..14 21 : 6 éctlrns doubles 
+ 8 écrans sônples + 29 piles + 2 jeux ludotrooicsl1 écran 
triple + 1 écran simple) + B.D.collectlon Lug: albumsArai· 
gn6 + Conon 8x9 + Anldit + autres B.D. Thôerry 
DABERE, 113, ~ 912'0 kpoicn T61.: 161 
083.07.11,..,,.. 20h30. 

V02117- Top affaire ! Vends Vldéopac Jet 25 1101831 
encore neuf + K7 n° 1, 4, 17. 34, 38. 39, 31 (musique), 
600 Fla console ou 1000 F le tout. S~ HACHETTE, 
2, place de Hermès, 59287 Proville. 

V02/A- Vends V1C20 lmars82) + interface Pal/Sec:am 
coule\lr + joystick + 2 canouc""' jeux + autoformation 
Basic. Le tout en tresbonétat. Prix: 2800 F. J.L. MARTY, 
3,""' Manir\ 75019 Ports. Tél : 205.90.69. 

W:lleS - Vends PC 1500 + CE 150 + CE 1$, neufs 
(3 mols) + mallette + K7 1- livres. 2!!00 F. TREMONT, 



11, ... Gi~445118La-Tél:l40JIQ.71AS. 

V02/70 - Vonds Alari lm, <18 K + letteuf de K7 + lec­
leur de cfosquette + Basic + """1ette + 30 jeux IFon Apo­
calypse, Pole Position Il. O'Beit. Pac ~n ... ). Vendu 
7800 F. KHAMMENG, 10,villad'Est .. ,appt708, 75013 
Paris. T6L: 5811.21.78. 

V02171 - Vends Pour VCS Alari ou CBS Coleco: + boi­
tes de rllngement !Game l ibrary). les 2 pour 100 F. Vends 
également pour œs 2 consoles : 1 joyS1iclc Wil<o (avec 1ou­
~ numbiques!: 200 F. FRANCIS, Paris. Tél: 527.34.01. 

Vfl2/72 - Vends Til n° 2 à 7 + 9, Jeux el Stmégie n• 5, 
6: 9, Il , 12, 17à 25, Miao 7n• U1 + n• 9, 10, Il, 13, 
L ~ RINilld n• <I à Sl + n• 52. SJl. 56, 56. TBE. 
Prix : 10 F c:lloque. M. lannt PECHBIX, 19, ruo Paul 
La Plrt, 78180 M.ty-oi. TéL: l3l 918.21.70. 

V02113 - Vends K7 pour VCS Atari: Sklng: 170 F, Com­
bal: OO F, Pac Man : 156 F, Oefender: 190 F, Asle<oïds: 
190 For 195 F, Oodgc'em: 100 F. Vends aussi K7 pour 
ZX81: Tyrannos Aur Rex pour 60 F. i.-.nt COMBET, 
7li009 Paris. Tél: 770.SS.27 (entre 18 et 20 h). 

V02174 - Supe< ocase. Vends console lntélêvision Mattel 
janvier 84 < 5 K7 Oemon Anack, Beany end 8oast. Advan­
ced llur1ons end ll<agons, Spaœ H<MI< et Soc:car, vilour : 
3500 F. """*'' 2500F. M. MERDOUL ni.: 86U0.38 
111Nou2MJ0.3I, M. CHATBAIN loanedi à cfmonchol. 

V02l75 - Vends console Atari VCS décemb<e 83 + 3 K7 
Pitfall, Oemoo Attack et Combat. Valeur: 2150 F, vendu: 
1 500 F. M. MERDOUL, 1 et 3, av. ~leux, 93420 Vi­
leplme. T6L: 869.70.S9 (avant 18 hl ou le 264.90.38 Ua 
umadl et dimanche), M. CHATELAIN. 

V02178 - Voods conso!c Coleco CBS neuve CSE double 
llfl'llloi: 1400 F + adaptateur multi K7: 500 F 1 K7 : 200 F 
au choix. o. ALGAZZE. 88, Rnidence ByMe 2, 78170 
La c.19-St.Cloud. TéL: f31969.28.95. 

l/t1JT7 - Vends jeu 1V Haaimex neuf 200 F avec c:.rtou­
che, 10 jeux el 3 oartouches IMoto, Auto, C-Briquesl. 
Valeur *lie: J00 F. '6:olas PIANCASTRU. 30, av. Bot· 
rigliono, 08100 Nke. Tél: 1931 M.59.11. 

Vt2178 - Vends console Mattel + ordinareur + 1 K7. 
Valaur: 2000 F, vendu: 2000 F. Vends orgue AnronellL 
Valeur: 1200 F. vendu: BOO F. vends console Martel + 
ordineteu1 + 12 K7. Prix: 3000 F, valeur: 5000 F T.b.c. 
Vends jeux Miaovision avec 2 K7. Prix : 200 F. Laurent 
DEMUYNCK, liT, NO de Gand. 59960 Newih. Tél: 127) 
7lJ9.11. 

vt2l79 - Vends 2 K7 Atari Real Voley.bal, Amidlr, les 
de.::. : 3lO F. FTf<Mric PADOUX, 50,ruo Pion9Somanl, 
13130 Noisy.i.se.;. TéL: 844.46.17. 

V02JIO - Vends2 K7 ~PoUrMattel: VenturelCSBJ 
et Safacraker flmagicJ. Achetées : JOO F, vendues : S&J F 
les deux 4 port. M. Fabrice VIDAL, S, Rue Schulmei$­
i.r, 87100 Straobou111. TéL: (88) 40.24.84. 

V02!81 - Vends CBS Coleéovision sept. 83 + adnprateUI 
mulri K7 + poignée Ouick Shot 3 + 13 K7 dont Minet Pilol, 
looping, Enduro, temis, l.a<ty Bug. Valour: 7 3Xl F • ...,du: 
4900 F. Venronon séparée. Tél.:531.74.liT, 75015 Paris. 

V02Jl2 - Vends~eturboCbsColeco, état neuf fjan­
villl' 84 sous lllf*lliel. Valeur: 790 F, ~: 000 F dans 
embellgo d'origine. M. HATTAB, 39-41, ruo St·~ 
75820 Paris. Tél: 36l.31.20 lapis 20 h). 

V02Jl3 - Stop 1 Vends VCS Atari CX28XlS. Etat neuf fjanv. 
83) + 6 K7 haut de gamme de fév .-avril et mei 83 + 
4 manett8' + alimentatioo + emballages + mode d' em· 
f)loi + cotai.: acheté: 3339 F le tour, ~crifiô: 1900 F le 
tout (non séj)ruôl. Tél.: 506.39.BO à Paris. 

W2ll4 - Vends jeu électronique Game et Watch, Snoppy, 
TeMls. TBE et peu servi: 100 F + Kn1attel Horso Racilg: 
1Sl F. llnn> AMAS, 12,,,. Œo GIOI Cl!6ne, 92370 a.. 
.... T61.:750.09.11. 

W2l85 - Vends "'1rinante p0« PC 1212 ICE 1221 ~ 
matene + rouleaux + translo + maowet. le tout : 000 F, 
très bon état f07/83J. Rodolphe PORIEll, 68, tvenua de 
fa Gl'90de A.,,., 75017 Paris. T6l: liTU0.72. 

V1121841 - U1ge11t 1 Vends VCS Ata1i + 6 K7: Megamenia, 
Vars Revenge. King Konc, Indy 500, Space lnvadeas et 
Combat, le tout en très bon état. Prix: 1 400 F au lieu de 
2350 F. Roland MARTIN, 10,all6e d'Ori9f\y, 93220 
Gagny. T6L: 302.16.05 (après 19 h). 

Vavt7 - Vends console Atari: 1000 F + 9 K7 Chopper 
Commande : 2SO F, Combat : 100 F, Speco lndvade<: 
200 F, Battla Zooe: 200 F, Enduro: 2SO F, Sta~: 
200 F, Les Aventuriers de rArche Petdue : 250 F, Pitfal: 
250 F, Pi!le position: 2SO F. LAMY~DUSSEAU, 9, ..,. de 
fa R"""'8quo, 57360 Amnerile. Tél. : (8) 771.11.73. 

V02JS8 - Stop 1 VendsVCSAtari2 pairesdemeneltes + 
1 Spécial Star Raiders + 7 K7: Pitfsll, Comba~ 0-Ben, Pac 
Man, dofcnder, Nigh1 Driver, Star Raiders. Le tour : 2 3fJQ F. 
Mol OHANA, 8, rue Edouan>FounW, 76016 Paris. Tél : 
504.54.23. 
V02189 - Vends VMléopac Pllilips C52 + 6 K7 n° 5, 6, 12, 

33, 34, 35 : f 300 F, C.... Slcarn Metropoitain, Secam des 
[lom.T om. Vends contOle Mattd + 4 IC7: Boxe, uon, Fooc· 
ball, AS11omash : 2200 F. M. Pascol SBIASTIA. BP 211, 
moo eas... T""" t6ah par avion, -m. m.ison 1111 
avion: moins de 6 jours). 

V02/90 - Vends Tl99/4a + cable magneto: 1000 F 1 
magneto: 320 F + module pour Tl99i4A (Alpinisro): 300 f, 
Chisholm Traa: 220 F. Vends console 10 jeux (N/8), vidéo 
Soundic: 23' F. Palld< NICOL, 7, rila Hortensill, 94210 
La Varenne. Tél.: 886.64.34. 

V02J91 - Vends batlerie Manel : 600 Fou rèchange contre 
adaptateut multJ.K7 de CBS. HERVE. PAHTIN. T61. : 
83&36.34 tapm 17 h 30L 

V02l92 - Vends consclt lnlef'Nision + lntelivoice + K7 
817 Bomber, Otagonr•e, Horse Racing, Frog Bob, Aot'°' 
mash, Auto Racing, Tennis, Bowling, le to.Jt: 3000 F 
!valeur : 4300 FJ. Vends aussi commande à molettes pour 
VCS: 100 F. l.oïc OIMPRE. 13,rtade Paris,80100A­
villa. Tét. : (223 24.41.97 lapm 19 h). 

V02/93 - Vends K7 A tari: Vanguard: 300 F, Ms. Pac Man: 
300 F, OOllkoy Kong : 300 F, Oetender : 250 F et Stol Racer : 
75 F. Me joindre tous las jours !après 18 h). Oder RAY­
NAL, 10, rue-.&~ 95260 -.,ente-Oise. 
TéL: 131 034A7.G9. 

V02J94 - Verd$ C*1llUChes 1J01.< Vdécpac Phip$. Sclfti. 
def, Rad'iola, n• 32 ILe Labymtlle; SupctfogiqueJ, n• 4 
!Bataille Aéron8'41<1 ; Combar de Cha1SI, cause double 
emploi. Prix: 60 F pièce. Jéfôme RIVES, 12, nie T"-é, 
09200 Saint-Oirons. T6L: 161166.67.06. 

vtl2/95 - Vends console Alari VCS 2600 juin 83 avec 7 K7 
neuves dont : J ungle Hunr, Vangard, Space lnvaders, etc. 
Valeur neuve: 2600 F, vendu: 1600 F. lhiOffYTARIS, LI 
Perisoe le l'lrayr9, St.foy do Peyrolières, 31470 ST -Lys. 

VU2S6 - Vends Ma1tcl : 1 m F de déc. 82 et 9 K7 au détal 
dont: Detnon Anadt, Microsurgeon. T ron fi, lhOl>ia. Ten 
nis, Ski etc., avec~ de 1êductîon où le iout : 3000 F. 
Vends Spoce Laser F'igllt IDuelef electnlriquel : 300 F. M. 
Dmd M'RAÎM~ 29, bd do Io Coopéralion, 13013 M.,. 
sailo. TéL: 191108.07.49. 

VO'JJ97- Vends jeu Radiola Jel 25: 700 F + K7 n• 1, 2, 
3, 4, 14, 15, 18, 21, 22, 24, 26, 29 et 32 à 36: 90 F pièce: 
n° 37, 38, 39: 100 F pièoa; n• 43 t, Killer Bees : 130 F 
pièce. 10 Fen moins par K7 pour l'acheteur de la console 
ou2500 F le jeu + lcs22 K7. TéL:383.38.00(lpès 1811). 

V07!98- Vends console de jeux Hanimex S0070 couleurs 
+ 1 K7 SupetSpOrt avec 10 jeux !Tennis. Tw, Foc>t, Peloœ, 
Basl<et. Hocl<oy ... ). Achetée: 000 F, dor.-.ée a 300 F. 
RaPaëiKOEGIB\.ruobelewo,68'580HSdngen. Tél.: 
(89125.71.0S. 

V02l99 - Vends Vldolopac Philipps C52 + K7 tl, 10, 12, 
14, 22, 39, 441. Prix à débattre + jeux de poche: Donkev 
Kong J• + Oi Panic + Paracllute: 100 Fl'un. MBlcRIAL­
lAND, 12, pleco aux Halbes, 17100 Sainœs. T61. : 
148193.40.60. 

V02/100 - Vends VCS Atari (dtlc. 82l cause double emploi 
+ 3 K7 : Pac Man, Donkev Kong, StarmaS!Cf. Le 1ou1 : 
1 000 F. Ftançols GUERIUOT, 5, rue des ComilliaU, 
89330 Saint.Jullon.a.5oult. 

V021101- OcclSion l#1ÎQU81 Vends K7 Matte! : 4 p0ur 1t 
prix de 2: Sta< Stril<e (jeu en 3 0), Space Hawlc, Hockey 
+ r(IUl$tte: 600 F !valeur : 940 FI ou sépa~r : 199 F 
pièce !au lieu de 245 FI, très bon état. Uonel SCHEIBEL 
T éL : 189) 37.13.82. 

V02/102 - Vends K7 Monel : Dracula llmagic) : 250 F, Star 
Sttilce: 170 F, Basketball: 200 F ou le tour pour 600 F 
(besoi<l urgent d'o~nr). Michel de TOLEDO, 48, all6es 
Léon Gllnbetta, 92110 Clichy. Tél : 737.ll4.70. 

V02/103 - Bonne affah 1 Vends console Atari avec 9 K7 : 
Mrs Pac Man, Benertc. Clrcus A1ari, Space lrwaderl, Indy 
500, 1 + maneues sp6ciales), Othello, Breakout. Defendei, 
Donl:eyKong ou lllparérnent(a-.'OC Spaœ War : 191 fi. Le 
toot:2200F. Ad6battte. PIOlceBOCK, 15,Rl8deRouh­
lir1g, 57520 Grosblie. T6L: 111709.DS.39. 

V02/104 - Stop, affaire 1 Vends K7 Atari Oefender, Ber· 
zerfc, Indy 500 : 200 F pièce ou la tout pour 500 F. Prix à 
débattre. Ftanck llADJADJ, 75020 Paris. Tél: 360.58.A3 
faprès 18 h 301. 

V02/10!i - Vends Vldéopac CS2 Philips état neuf : 700 F, 
+ K7 n• 11, 33, 51, 34. 25, 39, 36, 44, 42 (prix à débat· 
trel. Stéphane GODt, 17/19, rue du Prunet, bt B, 95100 
~ TéL : 131411.27.89 lilris 18 hl. 

V02/106- Vends conscte CBS + K7 Ootâey Kong + 
Zaxxm + SpaceNl<y + Twbocomplet + CœmicAven· 
ger, acheté Noël 83 avec garantie + adaptateur anrenne 
si vous n'avez pas la p«itel. Prix : 3500 Fàdébattre. GU'f 
FREDERICK, 75014 Paris. TtlL: 542.02.49. 

V02/107 - Vends CSS Colcco + Donkey Kong + Cosmic 
Avenger + Vooture + Q-Bert. Valeur: 4000 F, vendu : 
2500 F. Urgent. HERUE,94170LeP......._ Tél. :324.25.28. 

V02110S - Vends 5 ooouchGs Vidéopac fpeu servies! n• 2 

S\l'Pf-\lSOfl ~ 
~-~ 2 JEUx ll'/À1 jeUX ~' 
~ ~ L!!l.I ~CANON· LE MUR LE 

1 
BALLON D'OR ~ 

• • • • • • """'" 99 F • .. • .. ""°°" 105 F 
=:'-~-=-~~~~~___..:.~~~~~ STARCOMMANO J 

AZTEC CHALLENGE Oou a 'nctlonJ. Les reUgion.< AZTEC étalent aes 
plus barbares. Chaquo année elles offraient en sacrifice des Jeunes 
guerriers à leurs nombreux dieux. Une fois désignê. la seu'9 ra90n 
d.êohapperà111 mort est de paSSéf toustcsot>stacles et de triompher 
desp.éges. VousauiezaonS1conquoSlefamevxAZTECCHALIDl(lE. 
ATARJ: 1200'2-C7 160F / C64: 12102K7 l60F1m.:to.t 160F 

BEACH HEAD (Jeu d'action). Une ne pacifique est sous la domlMtlOO 
d·un terrible dielareur et de ses troupes.. Vous êtes le Commandant 
enChefdes forcesd'1nt8'Ventionetde.,-ezobtenirunoYictoirenavale 
rapide puis débarquer sur l'ile el enfin capturer ta fotteresse de 
KUHN·LIN. 
BEACHHEAOa roçu Io htredeMEILLEUR JEU (son et graphisme) pnr 
·le magazine U.S. BILLBOARO. c 114 : 12œoK7 : 160 F\121200<11< ·t90 F 

O,RILEY'S MINE. Vous voici un aventurie, it1andais ! On vous a donné 
un tuyau ; une mine abandonnée recelle des Lrésors : or,diamantsot 
mêmedupétroloetduOharbon. A vous de les trouvcuaum111eudes 
gerset (l·erranges créatutes. C

0

64: 3S001 K7· 160 ~ 35008 0.. 190 F 

THE DALLAS OUEST. A vous do vous mesurer à ta fameuse .,.,... 
sonnai!è de TEXAS Vous se1ez cotranê de SOUTHFORK jusqu'en 
Amérique du SUd 1 t.:applt esr grand : deux miliards! En plus vous 
aurez êtê plus fort que .. tamevx C 64 : •20'1• °"' 250 F 
J.R. EWING (marque dèPO~eJ ATARI : 12$1• a..• :ISO F 

SOLO FUGHT. Le simulateur de vol que vous attend1et. paysage en 
ttois dimenSions. planche de bord comportant tous 1es 1nsltuments 
nécessaires. Une fols: que vous ave.z appris à piloter, testez votre· 
habileté en réalisant des vols postaux enlfe vlllos (VOR et IFR) . 
Fa.ntastique simulateur, vous no quitterez plus les commandes c:Je 
votre avion. C 64 ~ l2016 K7 . 250 F 3501' Dlsk. , 250 F 

SUN KY (Arcade). Ouilla! SLINKY a des problèmes! Non wulement 
ildolt changer les couleurs d'un labyrinthe de blocs, mais il doit aussi 
arrêter les piègesquetui tendent des .. méchants'" qui veulent qu:esas 
ressorts rowlent~ C 64 : 1ZJQOK7 ·160 F 1ncn DISqutt\t 190 F 

POOYAN. ATARl : 35500<1 160F •• •.•. • C64: """°"°"" t90F 
FORBIDOEN FOREST. ATARt : 12S33K7 160 F 36Q00<1 160 F 

C64 : 1100l!C1 160F .... •20330otk : t90F 
CA\IERN OF KHAFKA. 

C 64 : t2<Xl'2K7 160 F 
,1'1tHCI n,91 190 F 

SLIK STIK 

13003 205 F 

t.:INTERCEPT OR est un vais· 
seau moderne liqulpê de pro· 
tections. La pluie de métêorjtas 
est si dense que vous devez utl· 

~~':rs~~trfe~a~~~~=:~r ~:~:r~~~ 
vous survivre ? 
s101. . . . 85 F 
PESKY PAINTER 
J!. vous de repeindre le palais! 
Evitez les animaux favoris du 
roi : ils n1a.iment pas l'odeur de 
la peinture ... Beaux graphismes 
et musique d'arcade. ~ 
5106 . . .. . . 99F ~ 
CRAZYKONG 
Les tonneauM sont plus vrais 
que nature, les boules de teu 
~~~~~nt bien brôlantes175 F 

STIX 
tnspirê d'un jeu d'ate&des bien 
connu. Stil< vous fera ~r 
des m~nts inoubhabtes. Pas 
d'aliens à Hinguer. Un jeu de 
réflexion et de réflexes. A vous 
de. naviguer enlre le FAISCEAU 
d'ENERGIE et les SPARKS pour 
prendre le conlrôle de l'écran. 
Rèt.W21. 99 F 
HALLS OF DEATH 
Jeu d'aventures gr8{)111ques. Peu 
de voyageurs ont osé s'aventu· 
rer dans les halls of death. et 
enoore moins en sonl revenus. 
Des trésors vous attendent. 
mais des monstres les gardenL 
Ret6<J.13 99 F 
3DGLOOPER 
Vous êtes pris au piège dans un 
labyrinthe urbain britannique. 
Toutes les ruesso ressemblent. .. 
les gloopers, monslresétranges 
patrouillent, à vous de les évller 1 
Si vous mangez une pillule rouge, 

1 vous pourrez à voire luur les 
-:-::-::::::==-:--:;;~:::::;:~:'fi'ï7'Y<:ï:ii:.;::;:'ëïi'it:A" ·muncher" Une fois toutes les 
Le OUICKSHOT 2 pi lules mangées. vous pourrez 
enfin a portèe sortir du labyrinthe 8ll23 99 F 
d•-•• ... .., XERONS 
~~~·~0~~~tk>n Un régal pour les amateurs ! Un 

jeu d 'arcades par A. TROt le 
maitre du STIX. Ri• 8037. . 75 F 

t0011 . 

WILDFIRE 
Eteignez le feu que des robols 
Incendiaires ne cessenr d'allu· 
mer. Ret. s102 85 F ------------- -.. 

BON DE COMMANDE • r11n•oy11r Il RUN 62, rue Gérard 1 

1 M - --------
IHFO .. MRTIOUE 75013PARIS 

Adt1ue _ _ _ _ ___ _______ ______ _ 

I ~~~~~~~~~~~-
0 Jedh•e 1 

votre documentation 
Préciser la machine 1 

1 Je passe commandeae: N° __ N° __ N°___ ; JMatiriet l -------- ~. 
Ci·joint mon règlement ~ 
par chêque bancaire D ou CCP D SIGNATURE ~ 

~ 
-~~~ 

OUl IH Ph• comprennen1 te rv """ ' •1 les h •is de poq oon•u• '' '•ne. M;t,..,,DOl1tarn~1 pourl•t mofl'll tH 18•~~ 1 
______________ .... 

91 



{tdentifitlnion) + n• 22 !Monstre de respaeel + n• 19 
(Attrape le balle et Ma<plon) + n• 6 !Bowling e1 ~slce1· 
Balll : 89 F pièce seulement l Rodolphe JOBARO, 3, rue 
do T-Neuve, 92190 Moudan. Tél : GIA&.4'. Plovince .......... 
W211• - Vends K7 Superman poor Va Alan, prix: 100 F 
sans sa boite d'embaOage cause petit éctan derrière 
décoopé. Vends aussi Donkey Kong J•, Cl<:topus et Parti­
chute 1, kren au prix de 60 F pièce, sans pilH. M. cm. 
lion FORQIJIGlllON, 200, - Sl-Oelit, 92780 Cob.-. 

"'21111 - Vends 2 jeux 61ectroniques de poche : 1 ·Game 
& Watch double écran, Oonkey Kong ; 2 • Comba1 de boxe. 
Le tout : 250 F létal neuf). Vends aussi, cause double 
emploi, COl\$Ole ITMC (250 FI pour télé N 8 B é1a1 neuf 
1113 fi. T61.: 28l21.18. °"'** KARIM ldo préférence 
...w.11111. 

Ym/111 - Vends VCS Atari neuf pour tnl F, aOisi que tou­
tes K7 Atarl à moitié prix + 1 K7 Parker IAmidarl â 100 F. 
Ah!IO MONTBllO, ...... du Colonll ...... " ... 75015 
PlriL TAL : 554.11.61 Il porWde19111. 

W21112 - Vends0<gue Gem Spmter 61, Pon. 5octavos, 
boite à rythmœ et accrds nbreux inSll., pédale expression, 
prises casque et ampli: 3000 F. P=ible échange contre 
micro ordi111teur type Oric 1 (~ Kl + magn6to + ace. + 
KI ou~ I~ Kl + magnéto + ace. + Kl ou autre 
micro Oldinateur. DAVID. T61.: 175154.45.31. 

W2/113 - Vends Mémoire 64 KO pour ordinateur ZXBl + 
nombreux programmes de jeux !Simulation, Adresse, 
Réflexion, etc.): 7!iO F le tou~ valeur r6elle: 1 :aJO F. 
Mémoft IChetée le 28œ.83 newe. &nmn.tol LOUIS, 
1,- llloloo Pascal, IOOOI Arions. TM.: 122)46.13.49 
llprèo 11 h 3CQ. 

1/021114 - Vends ordinateur Matte! avec adaptateur pour 
console de jeu lnlélévision (achat décembre 831 pour 1000 F. 
i....nt DUllBINAIS, 211, ...,_do Io Jonque, 911SO 
w..t. TM. : 1614Sl.51.54. 

W2/115 - Vends Matte! sous garantie !cause double 
emploi) + 8 K7 dont 2 lmegic. Valew: 4200 F, le tout oédé 
pour2000 F, possibiitédevendre la console avec plus ou 
moins de K7 (prix à discuter>. Vends K7 ces. BJA. <h. 
des F0111koa, 1053, Cugy (VD), Suiue. Tél.: 
119.41.21) 11.27.02. 

W21118 - Extra 1 Vends console Vectrex nouve + 5 K7 
!Saamble. Hyperchase, Star S,,.,, Cosrnic Chasm. Am1or 
Alladd, valeur: 4000 F, YOndu: 2500 F. VendsVCSAtari 
+ 14 K7, valeur : 4500 F, V9ldu: 2200 F. Jean BRU. 
NEAU, 215 bit. rue de Contlanh, 75007 Paris. Tél.: 
11) 705.80.52. 

W2/117 - Vends K7 VCS Atari Basie Prog11mm~ + cl•· 
vier : 250 F + Trc-Tac-Toe 30: 130 F + Air Sea Battle : 
Ill F + Comboit : 50 F. M. RAMPON!. TAL: 576.D9.13 
llprèo 17 hl. 

W2t111 - Urgent 1 Vends PB. 100Casioété83. Prix: 500 F 
(valeur : 750 FI. Jean ROMERO, 45, NO longue, 13001 ..... 
W21119 - Exceptionn<11 venc1s console ces colecovision 
neuve + 7 K7 (Zal<Xon, lady Bug, looping, etc.) à un prix 
fou : 3000 F (valew: 4500 f), Jean 8RUNEAU,25bis, Ne 

do eonot.ncme, 75007 Plrio. Tél: 705.80.52. 

W2/1211 - Exceptionnel 1 Vends banaie ~e de 
Matie! (cf. li~ 3 et 91 avec baguettes : 990 F au fieu de 
1300 F. Echange, vends K7 Manet (Microsurgcon, D. and 
D., Sale Cracker, etc.>. Fr6d6ric FREYSZ. 10, avenue de 
Io~ 76007 Plrio. Tél. : 551.57.91. 

Vl2lt21 - VendsK7MattefGolf:160 F + K7 Arari VCS 
êra/t neuf Space War ou Breakout à 100 F et Slot Racers 
ou Human cannonbaO à 90 F ou le tout : 300 F. Didier 
NEZONDET, 42. avenü8 de Foulleuse,92150 Soresnes. 
TM.: SOl.13.73. 

V121122 - Vends l'l1ips V'rd6opac N<Jèf 82 + 18 K7 ln• 1, 
4, 5, 12, 15, 18, 22. 24, 25, 2ti. 29, 32, 34, 36, 36, 39, 43, 
441. le tout : 2300 F. Possibii16 de baisser jusqu'à 2000 F. 
Possibilité également de vendre séparément. Pascal FRAU. 
DEAU, 21, NO Cleme.....,u, 57230 Bitclle. Til.: 
Cllne.23..M. 

V021123 - Vends Atari 2600 (juillet 83) + 3 K7 : 1 000 F. 
Vends K7 Atari Pac Man, Oefender: 1 000 F pièce + Phoe­
nix. Jungle Hunt : 150 F pièce + Real Sports Tennis: 160 F 
+ Jou~ Pole Position : 170 F pièce + Kangaroo, Moon 
Pattof. S.. Raides$ + Vd6o Touch 18o1Vlf9Sd: 160 F. 
Pnidl ANDRE. TAL: 181424.34.43 (aprà 19 h~ 

V021124 - Vends Oric 1 4S K Ram + Man + VISa pour 
l'Oric + Lang For1h + NBS Logiciels et Utlitaies: 2300 F. 
Magneto à K7 pour ordinateur: 300 F. PMcol GOMBERT, 
1, rue do fAlcede, ARJt n• 100, 942211 a-rton. Til.: 
l83.39.07 i...- 19 hl. 
V021125 - Vends transfo Fleiachmann : 210 F pour uaili 
élec., acheté: 350 F + Nlntendo Turtle Bridge: 130 Fau 
lieu de 240 F. OLIVIER. TAL: 131) 34.115.45 IChlnres~ 

W2/121 - Vends K7 pow Atari Con-Olt : Ill F, Spaœ W•: 
Ill F, Night Driver:90 F, Pac Man: 200 Fet SWO<dquest : 
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250 F ou vends le 1out : 590 F au lieu de 650 F. M. Clf. 
MEM,25, ... IU!des Hl!Ns,91170V'oy~ T6l: 
fi) 905.02.82. 

Vll2/127 - Vencls jeux MlcroYision avec 5 K7 : Casse­
Briques + B1ilz + Batale Navale Son HS + BOIWlg + 
Shootilg St.w. Vlleur: 1200 F, ver1du: EOO F. M...__ 
VAUTRIN. Ttl.: 843.76.Sli 11prà 16111. 

\1112/121 - Vends Vecuex (écran·davief intégrés) avec une 
cartouche de jeu t2 jeu• en tout). Acheté: 2000 F te 
24-18-83, - : 1500F. haioir. M. BIANaŒT. Tél.: 
743.74.2118-4 Paris. 

Vll2/129 - Vends VCS Awl : 850 F (janvier 83) + Com· 
ba1; 50 F + Phoenix; 250 F + Benerk : 240 F. Les K7 peu­
vent être vendues séparément. Horri MARZIO, 9, ruo Pari 
Bert. &0270 Gouriev<. TAL : 141457.11123 i...- 19 hl. 

VD21130 - Vends console jeux Mattel SOU$ gartintie, très 
bon état + 9 K7 dont Adwnced Donjon et Dragon, Boxing, 
Skïng, etc ••• valeur: 4200 F, laissé à 2700 F et 2500 F si 
réponse rapide. Urgent 1MlchollSOUED,27, av...,. du 
11Novembre.92190 ~Til.: 534.38.17. 

V021111 - Vends VCS Atari + K7 Combat Spaœ lnva­
ders, Pac Man : 1000 F. Si possible dans le Var. G. 
LOZACH, «Le Tetran, Rond Point Baœmo1, 83000 Tou­
lon. T61.: fMI04.99.78. 

V82lt32 - Vends Matie! lnœ5vision t 4 K7 (Golf. Auto 
RacSig, Frog Bog, Boxing), élat neuf, encore 8 mois de 
garantie. Prfx: 1 400 F à débattre ou échangerais contre 
micro ord!nile<Jr en versant un supplément d'argent. Guil­
l&me PSIRIN, 114,av. F. Fmn, 7&015 !'Iris. Tél.: 
564.3UO "'5 _..._ 

W1!133 - VendsK7 A1ari2600 : Combat: 150 F, PacMan: 
200 f + Burue< nme Mettel : 150 F. Plllrid< FARAUT, 
38,avenue des Ternes, 76017 Paris. T61.: 572.13.59. 

vmtl34 - Vends ansole Phipo CS21No8 82) + K7 n• !>, 
34,33, 11, 39, 29, 51 +, 42(....-réelledela K742: 400F). 
le tout : 2 000 F. Arnaud MENGUY, 21, rue RufvnkOffl, 
76017 Plrio. Til.: 574.17Jl3. • 

W21135- Vends VCS Aton 13 mois + 10 K7 don• River 
Raid, Pitfal, Oefender, V"1gUard, Yar's Revenge. le tout 
très bon état. Prix: 2 32S F 11 range-K7 Alllri de ces en 
cadeau). Flf>rice MORAIN, 2. rue Justin Montclivo, 
COt. 3, 08000 Nic:9. Til.: (93) 92.34.08. 

vt21131 - Vends K7 Réac10< de chez Parker : 150 F. Bon 
état. - DEil.LER, 2:2, rue de MM.dot\ 92140 a. 
nmt. TAL: 846.08.17. 

W21137 - Vends VCS Atarl + 8 K7 e1 2 l)llires de Joys­
ticks : Kangaroo, W&Zard ol War ICBSJ, Beri~rk, Vidéo 
Chess, Combat Adventure, Pele's, Soccer e1 Human Can­
ncri>at prix*' : 3150 F, <*16 à 1 aJl F. Beo1rand POIS­
SON, 19, rue René Coly, 91330 Yenes. TK: 948.17.36 
laprt$ 211 hl. 

W2/138 - Urgenl 1 Vends ZX81 + 16 K7 + le cl;ivior AeS 
+ 2 K7, le tout : 900 F. Très bon état. PHILIPPE. Til.: 
l8lAU9 llpts 18 hl. 

vt21139 - Vends Vidéopac Philipps C/ + + 10 K7 (n° 1, 
4, 11 , 18, 14, 37, 38. 39, 43, 53), le !OUI pour 1650 FOU 
séparément K7 n° 1,37è53: 130F;K7n°4, 11, 14, 18: 
95 F. CoNofe : 000 F. si.gfriod DORMIGNY, 9, av. des 
-.._awoSaint~ TAL :l51> Sl.05.57 --""""'8dil, ................. ~18hl. 
V07t140 - Vends programmes pour Atllri 400/tnl et EOOXL 
dans boîtes d'orîgines aveo notice : Turbollex, Grid Run· 
ner, Voyageur, Ministte de l'wrgie, V~ Filai Flight, 
Zaxxoo + une dizme d'autres à échanger. TM. : 
(7Sl 01.46.59. 

V02/141 - Vends CBS Colecovision cause double emploi, 
la console CSS avec Oonkey Kong pour 1650 F. Piemt 
CZAJKOWSKI, Graf>d.Mont 13, 1052 Le Mont, Suisse. 
Til.: 111.41.21)32.48.54, Io IOir. 

V02/142 - Vends K7 CBS pour Colecovision : Z.xxon et 
Donkey Kong Junio<. Les deux pour 700 F. Piene CZAJ. 
KOWSKI, Grand Monl, 13, 1062 Le Mont, Suisse. Tél.: 
119.41.21132.48.54. 

V02/143 - Vends VCS Allri + 3 K7 + Joystick, peu ser· 
vis : 600 F Clwillophe MENARD, 68, rue Chson, 75013 
Peris. T6L : 513.43.n. 

V02'144 -Vends K7MandSpaœbattla: 160 Fou échange 
contre K7 c:orrc>ithle avec Mlt!d ~ Auto-Rac2ig). 
J.-lalnnl PARIS, La Narine au Poin • Sucre, 33710 
Boulg!Gdo. TAL: l57l 88.31.83 lapè9 17 h). 

V021145 - Vends K7 Atari Oefender neuve 11 mois avec 
boite et règle du jeu). Prix : entre 250 F et 29:J F. Laurent 
TORDJMANN,41,rœ Lee3 a..es,91IOO llnn>y. T61. : 
16) 04t.30M (entre 19 ., 211 hl. 

V021146 - Vends console Vectrex: 1 900 F avec 2 K7 : 
Se<amble el Clean Sweep, achats juil. 83 en trôs bon état, 
avec emballge d'0<igine. Mohonwned AL·A mY A. Paris. 
TAL: 2116.93.62 llprà 11 h du bd au -.hdil. 

V021147 - Vends VCS Atari e0<nplet + 1 K7 : 1 000 F, le 

-garanti juoqo'en jlnvÏlf 1914 et en ••colent il3t. 
Vonds IUAi 5 K7: Dodge'em: 75 F, Spar:e m.len: 
150 F, Megomanlo: 150 F, Cosmlc Alle: 2llO F, Raiders 
of the Lost Artr.: 250 F, achet6es le 30-12·1983. Xavi.r 
WOORONS. Tél.: (20!51.44.42. 

Vll2/148 - Vends K) CBS pour Cdéc:o Venture, Cosmic 
Avenger, Lady Bug, Mouse Trap, Space Panic, 
Schtroumpfs, Prix: 220 F pièce. Tél.: 324.34.42. 

V021149 - Vends Microvlslon + 2 K7 <:asse·Briques et 
Bataile Nov• : 3liJ F ou kl>lnge le tout contre 1 K7 de 
ces Colecovision. f'nndl MISUI<. Pcnt Pr.;ou "--
22300 Lannion. 

VD21150 - Vonds jeux électroniques Meilin de Mécano 
(6 jeux Indus). Valeur : 300 F, wndu: 125 F + pon. Vends 
JeuxdeVoiGresl~l. valew: 150 F, '*1du : 75 f . 
Vends Talld•Walkie et boite Mécano n• 5; achète K7 
V'idéopac : 70 F. Fridiric PEZE, 21 bil, ........ Dupo<> 
Rouge, 69440 Avesnes/Hefpe. Til.: 127181 .23.51. 

Vll2/151 - Vends K7 A1ari Atlantis: 150 F, lnlitrate: 120 F, 
Bemr1<: 100 F. L SABRA. Gt.>OblL TAL: (7fl 23.D2.53 
... 11111. 

V07t152- Vends jeu vidéo noir et bien<: lVG·SD-04 10 jeux 
+ 2 manette,, Prix: 160 F. Thleny JOURNAUT, 2, allée 
do r "'*'*1, 92000 Nanlene. T6l: 773.08.38. 

W21153- Affatel Vends K7 Al*i Combat Superman, 
Surround, V'rd6o-Chekm: 60 F pièce, The Empire S11iclce 
~ck, Les Aventuriers de l Arche Perdue, Oefender: 180 F 
pièce, pour 3 K7 achetées, 1 Jeu électronique g<atuit (foot, 
Mem, Autaraoe, Poclœt RepeaU. J.• OESTIIEBEL Tél. : 
181)t1.67JO. 

V02/154 - Urgent vends console pour le<ix vidéo + K7 
10 jeux + K7 Course Autorn<lbile, le tout : 400 F. Vends 
eussi jeu électronique de poche: Tremblement de Terre : 
100 F. Eric BE1R. 28, Ne IJon.lllum, 17110 St~ 
dH>i<lorM. TAL: 146105.62.IS. 

Vll2/150 - Vends K7 A1ari !Pele's Souer OUl1aw, Golf, 
Othello, el auves K7) : 250 F pièce. Pour tout ,.,,..igne. 
nart 6cm à Lanne BRAM!, 8, rue cf Al<:ole, Bois mpé­
riol, 54830 Ridmdmon1. T61. : œJ 35leo.2i llprW 18 h 30). 

W211Y - Vends 1iYre <Maitrisez votre ZX81 1 : 40 F et 
n!drerche listings de programmes écrits en basic étendu pour 
Tl 99/4A. Jllln-Man:SWIATEl(,27,ruede !'Ostrevent, 
59254 Onnling. T6L: 127133.79.85 (après 18 hl. 
vt21157 - Vends Tl57 LCO programmable encore sous 
garantie. Prix: 220 F. Possède 56 .,.moires et 
7 programmes. htrick BONHOMME, Cid Belle Idée, 
bit. 28, 10100 Romily 1ur1Selne (Aube). P• de télé­
phone. 

VD21151 - Vends jeu électronique (Miclcey Il Donald) à 
135 F et vends également jeux vidéo à K7 à 3liJ F. an­
tophe JACOPIN, 11, rue du Bois dos Roc:heo,91700 St&­
GenevlèvHl.Sols. T61.: Il) "4.27.91. 

V02/159 - Vends jeu élecuonique Momsier Panic pour 
100 F. Thiony POUPIN, 154, rue Saumurolse, 49000 
"'-TM.: 141) 66.33.11 - 17 h et 19 h. 
11121160 - Urgent vends V'id6opae C52 + 17 K7 n° 2, 4, 
6, 11, 12, 14, 18, 20, 22, 23, 25, 29, 34, 36, 38, 41, 44. Prix 
réel: 3750 F, velldu à 2500 F. Wilfrid et Ingrid TJIA. 
WlNSKl,Lt Bor1ii1re, 81,21130,St~ Tél.: 
17519U8.42. 

V021111 - A saisir 3 K7 pour VCS A tari: E.T., Asteroïds, 
Space lnvadors. Le 1out: 600 F ou 220 F pièce. Eric 
CHOU.E,4,_...deloGnngo,94100Soi'rt-. T6l: 
213.41.17. 

V021162 - Vends A1ari 2600 S + 4 manettes + Combat 
+ Misi1e Command : lllO F. Vends aussi Galaxlan (270 FI 
+ Schuoumpfs (;17U Fl + S1ar Raiders 1250 fi + Oefen­
der (210f), le lout: 1650 F. Joo6 Pablo GUIL.12,NI 
llm6 Bm!r\ 75018 Poris. TAL : Z2UUl5"'-15et19 N. 

W21113 - Urgent cause 1Cha1 oranatew, vtnds jeu vidéo 
Matte! en exoelent élat pour 1130 F. Vends aussi 5 K7 pour 
175 F chawne: Ski, Auto, tennis, Roulette et Bataille de 
Chars. J . .flh. CHAMARD, Le Montagne, 212llO-... 
Tél: llOl 22.32.95. 

Ym/114 - Vends AtariVCS poignées ada111a1eur + Space 
lnvaders + Haunted House + Basic programming et pei­
gnées 600 F et ZX 81 64 K avec fmpriman1e malette de oan .. 
port et autres accessoôrtS 1 lllO F. Arnold LAVIE!!. c. 
O. De!Jtme, 40, rue des f'wlblloil, 71371 Pllilir. Tél. : 
13) 054.11.IS. 

W2/1116 - Vds cause départ Dragon 32 P6rite! ou UHF 
Secam + magnéto + manettes + 19 loglcfels lieux, utili· 
rares, ach. oct. 83. état neuf : 5 500 F à déb. vœ A1ari 2fOO 
bon éta1 + 6 K7 (Pac Man, Pitfall, Spiderman. T ennis ... 1 
960 F. S. POUUAIN,31, ruo cniix-Chornplorl, llS330 N'*­
~r. 

V021188 - Vends jeux cristaux liquides, Pont des Tortues 
(Game & W1tch) 150 f, Merrrn 120 F, Formule 1. 130 F, 
Dcriay Kong double plateau (Game a W1tchl 170 F, 
Shu1tfe VO'ilge (~ aussicalculalricel 170 F et Pude Mons-

• ll.auyl 180 F. Tout en bon .. v .... JOUL Y, Pons. 
T61. : 378.7US Wpoès 18h). 

V02/lf57 - Vends petit jeu éleeuonique à cristaux liquides 
de boxe avec pile 60 F. Echange<ais K7 Mattel lnteDivision . 
Vends calaJlatriœ musicale 120 F. Vends jeu 6fectlonique 
Chasse ârhonwne av..: clwono, etc. 100 F • .,._ DAft. 
RAS, 1, bis rue de fleunll, 721100 Le M.,.. Til: l4Jl 
24.51Jl7. 

V02/181 - Vends jeu Merlin (Mirol très bon état peu seivi. 
150 f. ~ADDA. 7, Nt C.. GUY, 94280 lwy· 
..-Seine. TAL: !570.23.63. 

V021189 - Vends console Matte! + K7 Bask et acheté 
noël 83 geranlle 10 mois ençoro. Prix 1 000 F. Stéphane 
lAl.DUM, 181, Ne l.egenih, 711U17 Poris. TAL: 127.7556 
llporWdo11N. 

V0211711 - Vends jeu Merlin 300 F + petit jou Fon Apa· 
che 150 F, le tout avec piles et la notice+ 2ti numéros de 
Rintintin 50 F + hais d'envols + un jeu s'ad<lptant sur TV 
8119C une carebir1'I ou tout ceci contre 400 F ou K7 Atari. 
Mgis ALISON, 11, rue -., t2130 1...,­
Mou1iMul. TAL: 645.98.97. 

vam - Vends coosole Manel : 1 000 F avec une K7 !r-1· 
lutte + K7 Triple-action, Night Staker, S1ar Strlke. Spaœ 
eattle, ArmO< Battle Soccer, 170 F l'une et Frogoer. Don· 
koy K<FG, 0emon attack 250 F l'une. Fronde HEllGAULT, 
7,ol6odosa-Soul,9S111G Mol-11ic1. TM. :131 
989.51.95 llprèo 18 h). Urgent. 

Vll2/172 - Vends Oric 1 + moniteur + magnéto + ll pro­
granvnes pour 4 000 F. Hervj GOIGAUO, 10, bd• Sir.. 
bourg. 76010 Plris. Tél.: 21113.94 

\1112/1511 - Vends livre <Maitrisez votre ZX81 t : 40 F e1 
reef1erche listfngs de prograrnmœ écrils en basic étondu pour 
Tl 99/4A. Jur>Man:SWIATEK,27,ruo• l'Ostrevenl, 
&1284 Omllng. TM.: 127133.79.IS llprà 18111. 

V121157 - Vends T157 LCD ~ encore soos 
garantie. Prix: 220 F. Possède 56 m4moires et 
7 programmes. Palrick BONHOMME, Cid Biie Idée, 
bk 28, 10100 R0<nily .... 1s..n. !Aime~ Pes • télé­
phone. 

Vll2/151 - Vends jeu électtonique (Mictey et Donald! à 
135 F et vends 6galement jeux vjdéoà K7 à 3liJ F. cm. 
tophe JACOPIN, 11, rue du Bolo da Rocheo, 91780 St&­
Genevfhe<le•Bols. Til: Ill 904.27.91. 

VIZlt59 - Vends jeu électrooique Mornster Panic paur 
IOOF. llrlMy POUPIN, 114, ruo ~ 491111 
"-TK: 141JM.33J1-.17het19h. 

V021160 - Urgent vends Vldéopac CS2 + 17 K7 n• 2. 4, 
6, 11, 12, 14, 18, 20, 22, 23, 25, 29, 34, 36, 36, 41, 44. Prix 
réel: 3 750 F, vendu à 2 500 F. - n Ingrid TRA· 
WlNSKl,Lt llMliiN, 81, 21131,~ Tél.: 
11519U8A2. 

V021161 -A saisir 3 K7 pour VCS Atari: E.T., AslefOids, 
Space lnY11<1ers. Le tout : 600 F ou 220 F pièce. Eric 
CHOUE,4,_...do 11Gnret,94100Soi'rt._. T6l: 
213.41.17. 

V021182 - Vends Atari 2600 S + 4 manettes + Comb•• 
+ Misile C001mand: lllO F. Vondsaussi Galaxian 1270 FI 
+ Sclrtroumpfs 1270 Fl + Ster Raiders (250 FI + Defen· 
der 1210 FI, le tout : 1660 F. Joo6 Pablo GUIL. 17.ruo 
- llmlrl. 7!i011 Paris. Tél.: 22Uli.96 lontre 15 ot 19 hl. 
V02/113 - Urgent cause achat onfinateur, Wf1ds jeu vidéo 
Matte! en excehent é1at pour 1100 F. Vends aussi 5 K7 pour 
175 F chacune: Ski, Auto. tennis, Roulette et Bataille de 
Chais. J..flh. CHAMARD, Lt~,212llO­
T 6'. : llO) 2132.15. 

Vll2/1M - Vends Alari VCS polgn<!es ad;iptateur + Space 
lnvaders + Haunte<I House + Basic l)logrammlng et poi­
gnées EOO F et ZX 81 64 K avec "1JrWnante malene de trans­
pon et autrel ecœssoi'es 1 tnl F. Arnold LAVIEll, c. 
O.~ 40, na .. ~ 7l3'10 Pllillr. Tél.: 
1311154,11.11. 

V021115 - Vds cause dépan Dragon 32 Péritet ou UHF 
Secam + magnéto + manettes + 19 logiciels (ielll(. utill· 
laies, ad1. oct. 83, état neuf : 5 500 F à déb. Vds AIBri 2600 
bon état + 6 K7 IPac Man, Pitfall, Spidefmarl, T emis .. .I 
960 F. S. POIJUAJN, 38, NI ()afx-Chornplorl,16338 Noir­
moutier. 
V02/116 - Vends jeux cristaux liquldes, Pont dœ Tortues 
(Game fi Watclrl 150 F, Morfil 120 F, formule 1, 130 F, 
O<riey Kong double pfat8IU (Game & Watth) 170 f , 
Shuttle Voyage (fait aussi caleufetricel 1/IJ F et Pucft Mons­
ter (Lansayl 1~ F. Tout en bon état. VamJOULY,Paril. 
Til: 378.76.85 !lpès 18h). 

Vll2/117 - Vends petit jeu 6lectronique i crisl3ux liquides 
de boxe BWC plie 60 F. Echangerlis K7 Manet lntelMsion. 
Vends calculatrice musicale 120 F. Vends jeu élecuonique 
Chasse à l'homme avec chrono, etc. 100 F. Vf-DAJI. 
RAS, 1, bis rue de Fleurus, 72000 Le Mono. Tél.: 1431 
24.51.17. 

VIZlt&I - Vends jeu Merti> IMîrol Vès bon état. peu servi. 



150 F. "--ADDA, 7, rue Claide GUY, 94200 Ivry· 
.....seine.. Tji.: 670.23.63. 

V0211119 - Vends console Mattel + K7 Bask et achetê 
noêl 83 garantie 10 mois enco~. Prix 1 000 F. Stéphane 
LA10UM. 1111, rua~. 75Cn7 Paris. Tél: 627.75.56 
Cà pmtir de 18 hl. 

11921170 - Vends jeu Merlin 300 F + petit jeu Fort Apa· 
che 150 F, le toulavecpiesetla notice + 26numérosde 
Rintin6n 50 F + frais d'envois + un jeu s'adaptant sur TV 
avec une·carabine ou tout ceci contre 400 F ou K7 Atari. 
Régis AUSON, 11, rue 8"rbèt, 92130 lssy.JH. 
............... Tél : 645.98.97. 

llU2/171 - Vends console Mattel: 1 000 F avec une K7 gra· 
tu ire + K7 T riple·actioo, Night Staker. Star Stnlce, Space 
Battle, Annor Battle Socœr, 170 F rune et Frogger, Don­
key Kong, Demon attack 259 F l'une. Frand< HERGAULT, 
7, aléa dos Chlatre-Sous, 95160 Monlmorency. Tél: 131 
119,51.95 !aprh 18 hl. lhgent. 

V02/172 - Vends Oric 1 + moniteur + mag_néto + 30 pro­
gr5nrnes pour 4 000 F. lfeniéGERGAUD, 10, bddeStrao­
bourg, 75010 Paris. Tél: 203.63.94 

V021173 -Vends VCSATARI + 4 poignées + transfo+ 
K7Combatle tou17fl0 F. V~saussi K7$tar R.aiders240 F, 
Phoenix 230 F, Oefender 230 F, Asteroids 210 F, Donkey­
Kong 240 F. Achète Ataii 400, 600, BOO par cher Laurent 
DElARUE, 38, rue de la Comète, 92900 Asniè!M- T ... : 
73124.17. 

V02/174 -Affaire formidable. Vends VCS Atari + corn· 
mandes + adaptateur secteur + 7 K7 dont Pac Man, T en· 
nis, Space lnvaders le tout presque neUf (Janv. 83). Prix 
très intéressant à débattre. M. MAMOURET, 22. avenue 
Th6ophile Gautier, 75016 Paris. T61.: 525.88.60. à partir 
de 17 h 30. Merci. 

VWJ171i - Vends VCS Atari + 2 K7 Spinvaders et Maie 
Cr.Ize achetésendéœmbre83, état neuf. Prix HlOO F, Maze 
Craze achetés en décemb~ 83, état neuf. Pri~ 1 000 F. M. 
\'annld< lYBURA, 29, NO Hoche, 59860 Bniay ...... 
E-. T6L: l20142.94.71. 

VWJ17a - Gillesvend.son VCSAtari + 2 pairesdemanet· 
tes + K7 origine Combat, le tout sous garantie juillet 83 
+ 8 K7 IPopeye, Phoenix, Advenrure, Maze Craze, Hau· 
ten House, Breakout, Video Olympics, Surroundl. Plix glo­
bal 2000 F. Glles GOBERT, 18, NO dos Figuiers, 68260 
St&làve. 

W2/177 - Vends cartouche Atari Sworquest Ear1hworld 
. 200 F pciorité région marseiaise. FNdiric EWALO, 62, ~ 
Morcel-Solùt, 13014 M..ile. T6L: 193163.03.81. 

11921178 - Impossible de-trouver moins cher: 1 Videopac 
êtat neuf500 Fou avec 1 K7 géniales (n• 4, 32, 34, 35, 38. 
431 Pour 700 F. C'est l'occasion rêvée 1 Yves COURTE!.., 
7, NO Ernest-Renan, 352711 Combowg. 

vt:z/179 - Vends cartouche PR Vectrexcosnfc-Chasm 
T.B.E. Dec. 83. Prix : 200 F. Sanchez Diego, 41, rue de 
Grigny, 91700 St~ Tél: 015.99.85. 

V1211811- Vends radi<> K7 TV réveil Brandt à 1 El© fla TV 
étant multistandatd. Vends aussi K7 pour VCS A tari et vends 
ensemble projection à 1 400 F. Daniel. T6L:{6)427.55.37. 
Ajrit 17h. 

V021181 - Vends jeux vidéo Atari V.C.S. 2600 avec 3 K7: 
Pac Man, Space lnvaders, Human Canon Ball. Le tout 
1 000 F. Pile position toute neuve 250 F, Miss Pac Man 
200 F. Fr6d6ric ZIPPERUN. Tjj.: 824.70.li3. Mlwcef. 
Cec:hin. Tél. : 141 933, 93700 O.anq. 

11921182 - Vends Jeu Nintendo (Parachute) 150 F. Jeu de 
respace avec calculauice incorporée 250 F Montre Bandai 
!singeetjongleurl 210 F. Domiljqu&LAUVENIER, 3, rue 
A. G. Belin, 95100 Argenteuil 

11921163 - Vends ou écfiange K7 River Raid, Chopper Com­
mând et Enduro 300 Fou les·écllan~ contre MS Pac Man 
ou Pole Poshion, Delender, Asterix, Galaxian, Popeye. Sie­
....,. ALLEMAND, 2, place do Valmy, 38130 Echirol­
S.. Tji.: !78122.36.94. 

V021164 - Vends Jeux cristaux liquides la Pieuvre IG etWJ 
+ Arm<lf Batlle (Mattell. Valeur 270 Fau lieu de 400 Fou 
140 F pièce ou échange contre Za~on (Bandai). Philibert 
HERVt, 21, 16\e do llmagne. 56000llar.i.Duc.Tél.:1291 
46Jl5.10. 

vo2n86 - Vends console CBS Colecovision + 4 K7 Zaxion 
Lady, Bvg, Donkey Kong, Donkey Kong Jr: 2 100 F (va.leur 
3 000 FI Garantie 7 mois, servi pratiquement pas + Puck 
Monster en cadeau. M. Christophe ZANEUA, place de 
il République, 07220 V'~rs. Tél. : (75f52.64.77. Aptès 
20 h. 52.66.18. 

V02/188 -Vends Mattel Electronlos (An : 1/1/831 sous 
garantie TGEneuf n'a presquepasserviavec3 K7 (Ski, Tri­
ple action, Donjons et Dragons]. Prix 1 400 F. M. ETRIUN, 
64, NO R.,.........no, 13004 Marseile. Tél: 191134.87.86. 
Après 20 h. 

V021187 - Urgent vends VCS Atari + transformateur + 
2 palm de commandes + 3 K7 Space lnvaders, Circus 

Atari, Combat. Le tout 1 000 Fau lieu oo 1 700 F. Bon état 
Déc. 82. ~BARTHELEMY, 11, NO Jean.J-· 
Rousseau, 10100 Romilly-<IUH8Îno. Tél.: 1251 24.01.08. 
Après 20 h. 

V02/188- Vendsordinateur VideopacJCT27 + 10 K7 11. 
4, 6, 10, 16, 18, 38, 41, 43, 471 le tout.2 500 F. Stéphane 
PIERROT. Tél. : 383.25.35. Après 18 h. 

V021189 - Vends console Vectrex + 7 K7 (Scramble, C-05· 
mie ChaS<n, Spike, Star Ship, Berzerl<, Hyperchase, Foot· 
ball): achat d.éc. 83 encoie sous garantie. Prix: console 
1 400 F, K7 vendues moitié prix. D. SZVMANEI<, 7, rue 
Widor, 62590 Oignies. Tél: 1211 74.03.00. 

V021190 - Vends ou échange console Mattel lntellivision 
900 F contre Mobylette occasion 103 Sport + Walkman 
neuf 300 F. M. Phii pPO ROTH, 80, cllemin du Point-du­
Jour, 25000 BesançOn. Tjj.: (811 50.24.04. 

llU2/191 - Vends jeu A tari 28JO + K7 Space lnvader, Corn· 
bat, Street Racer Space War, Berzerk, Star Raiders avec 
le vidéo To.uch Pad. Bon état. Prix à débattre. Tél.: 116l 
53.49.21.63. 

V021192 -Affaire. 27 K7 + une console Mattcl le tout 
4 500 F; ex.: Pitfall, Lockn'chase, Demon A;racl<, Happy 
Trail, Soauty et Seast, Dracula, Dungeon et Dragon n• 1 
etTresure ofîarmin ln° 21 + Tron n• 1 et2. Valeur envi· 
ron900 F.M. BROSSARD, 21,rue Lakanal, 75015 Paris. 
Tél. : 250.01.92. 

V02/193 - Vends console CSS Colecovision, octobre83 t 
module Turbo + 7 K7 (Zaxxon, Cosmic Avenger, looping 
Donkey Kong Jr, House T rap, Venture, Schtroump~I Valeur 
neuve 5 133 F cédé à 4 100 F. Philiwo LAMBERT. Tél: 
884.17.70. Très urgenL 

V02J194- Vends Oric 1 neuf, sous garantie, achète 
29/10/83 + nombreux jeux + 2 livres t interface, joys­
ticlcs, housse. Le tout 2 000 F. Phiippe MANZANO, 75019 
Pmis. Tél.: 607.11.57. 

V02J195 - Vends VCS Atari avec 7 cartouches de jeux: 
Comba~ Spacewar, Missile Command, Pac Man, Space 
lnvaders, Yar'Revenge, Berzerk. Le tout pour 2 200 F. (A 
débaltr9si nécessaire). !\rtnœnnes94300l. Tél: 374.22.96. 
Aprèa 18h. 

V021198- Vends 2 cartouches de jeux pour VCS Atari: 
Enduro (Activisionl: 285 F; Action Force IParl<erl : 275 F; 
à débattre si nécessaire. T61.: 374.22.96. (Vonœnnos 94300). 

Y021187 - Vends console de jeu CBS Cole(Ovision 1 250 F 
seuJa et vends également Jeux dont Oonkey Kong Junior ; 
Zanon, Turbo, etc., au prix de 250 F chaque, excepté 
Turbo: &xi F. M. Daniel BON~ 11, Réoidonc:e Beausé· 
jour, 50600 St-Hilan-dlH!arquêt. Tél. : 1331 29.23.liO. 
Après 17 h. 

V02J - Vends console C5 + Philips déc. 82 état neuf + 
4 K7, valeur neuf: 1.500 F. Vends:950 F. l.anntTRAS. 
SOUDAINE. Tél : 003.49.37, toute la joumée. 

Y021199 - Vends Atari VCS + K7 Combat + Pole Posi· 
tion 11 an), l'ensemble pour 1 000 F. Pascal DUBOUST, 
Tl, rue du Prieuré, 78800 Maisons-lJlffitte. Têt: 131 
962.73.12. 

""1200 - Urgent ! Vends cause dé~rt étranger console 
Atati 2&Xl 83 2 K7 Space lnvaders, Pac Man, At!antis, Pole 
Posttlon, Papaye, Trick Shot: 2 500·F. Le tout sous garan· 
tie. Valeur rôefle: 3 500 F. Patrice PISANO, 40, bd~ 
marchais, 75011 Paris. T éL : 355.99.22 (après 2.G hl. 

V02/201 - Vends TI59...., module 1 et 2 fiches, valeur: 
1250 f , laissé à 700 F + PB100 + Or1 + Interface K7 FA3 
+ «A la découverte du P8100, , le tout: BOO Fau lieu de 
1 200 F. Jean.louis BOULANGER, 19, rue Enh·Deux· 
Bois, 59154 Ctespin. 

V02J203 - Vends ou échange cartouche de jeu Jungle Hun 
pour VCS A tari ou l'échange contre K7 Aventurier de I' Arthe 
Perdue, Pole Position ou Décathlon. XllYÎ8f AUDRY, Wos­
slgen n, 1950 Sion, Suisse. Tél: 119.41.271-31.32.59. 

V02/204 - Vends Vte-20 (sept. 83) uniquement N. a 8. sur 
VHF + lecteur de K7 + cartouche Avenger + K7 SGR 
Amble + Joystique + livre VIC + livre Bàsic PSI + livre 
de jeux. le tout: 1 &xi F. Délai possible. Evalo DURAND, 
104, rue Mozart, 94400 Vitry. T".: 726.50.63. 

W2l205 - Vends G 7100 Vidéopac Philips bon état encore 
sous garantie, avec 3 K7 n• 18, 9, 33 (éetan incorporé} : 
1590 F. Joan.MarcFAHRASTANE,4,rue do Bretagne, 
95200 Sarcelles. 

V02/206 - Vends ZX81 !complet) t 16 K + Man IAtaril 
+ pay8 numérique séparé + reset + 200 progs + K7 de 
jeux+ 3 livres, le tout: 1000 F. P.GUYOT,25,noede Pon­
lllult, 77330 0.oir-la-fefrière. Tél.: 029.67.38. 

V02/2J17 - Vends VCS + K7 Combat + Paddle BOO F + 
K7 Pac Man 200 F + Astéroid 200 F + Defender 200 F + 
Adventur80 F + Berzer1<200 f + E.T200 F + Superman 
100 F + Basket Ball 100 F + Air Sea Battle 100 F + Sur­
round 100 F + Night Driver 100 Fou le tout 2 200 F. Vin­
cent GANDRIUE, 2, Les Logis d• la Pie, avenue Vilotte, 
94100 Saint-Mar. Tél.: 885.20.07. 

V02J208 - Vends K7 (Base-ball + Aslromash + Dragon· 
lire) 350 F !Sharp Shot + Advandced Dungeons et Dra­
gons} 350 F Basket·ball + Vectron + Sta< Wars 350 Fou 
l'ensemble 1 000 F + frais d'envoi. Frand< FLAMENT, 
3, al'8 Mays&Milsz, 93ZIO Sevran. Tél. : 84e.20.12 après 
18H. 

V02/209 - Vends pour Oric K7 Marrier Attacl< 50 F + 130 
cartes pour HP-41 250 F + échange pour CBM 64 Motor 
Maniair-Nest, Armaggedon. &wan LE BIHAN, 7, impasse 
PwH!r$treat, 29200 Breit. Tél.: (901 02.33.27. 

V02/210-Vends K7 Atari.dontNigh~ Driverstreet Racer, 
Combat Defender, TBE. Prix àdébanre. Le tout310 F, au 
lieu de 660 F. Bruno PERES, 18, avenue Georges-812at, 
31500 Toulouse. Tél: 161180.83.91, tous los j0<.n après 
17h. 

V02/211 - Vends Dragon 32 + Moniteur + Magneto + 
Manettes + Light Pen + Livres+ Docs + Revues + 200 
Programmes pour 4 500 F en T.B.E. à débattre. Joindre 
1 timbre pour réponse. PAVAN, BP 1995, 25020 llesan-
9""' 

V021212 - Vends deux LCO en couleur, table top, Dookey 
Kong Junio<: 200 f + Galaxy 2: 200 F. Sébastien CLA~ 
RET, 88. rue de Paris, 93100 MonlJeuil. Tél: 287.6U1. 

V02J213 ~Vends f'hillps vidéopack G7200 + 9 K711, 33, 
34, 51 Terra Hawks). Etat neuf avec to~t matétiel d'origine. 
Le tout sous garantie 1 an. Prix : 1 400 F. FRUTUOSO, 54, 
rue do la Jonquiènt, 75017 Paris. T61.: 228.26.88. 

V02/214 - Vends VCS Atari 14 mois, complète, dans 
embollage d'origine + Street Racer + Fire Fighter : 900 F 
+ console Sportsmaster pour TV NB + 2 K7: 200 F. 
Consoles en T.B.E. JULIEN. T6L: 732.02.00 1>0$te 410. 

V02/215 - Vends Cartouche Activision, Robot Tank + 
Megamania pour Atari VCS: 220 F l'une, 430 F les deux. 
DE MONT ARSY, 40, avenue des Tilleuls, 75018 Psis. 

V02/216 - Vends jeu d'échecs Elire Sensoty Challenger et 
jeu de dames Electronics. Prix à débattre. Vends ZX81 + 
fivres, 1\7 Pacman d'Atari + K7 CSS. J.-L. PVCHOT, 
52, rue de Viler, 54300 Lunéville. T 6L: 181 373.01.44. 

V02/217 - Vends Atari VCS + King-Kong, Star Raiders, 
Starwars (Empire Strikes Bacl<I: 1 200 F. PLOUVIN, 7 bis, 
_,.., Gmnbetta,94160Sah-Mancl6. Tél.:111328.11.68. 

V02/218 - Vends TI 99/4A + magne10-K7 + modulateur 
SECAM + manettes de jeux + modules: extended basic 
+ échecs + Hunt th• Wunpus + Tl lnvade<s + Parsec 
+ Football + &xi F de livres. le tout acheté·: 6496 f, 
vendu : 4 700 F + câble K7. Andnl BACHOFFEll, 
3,squaro d'Or!Mns, 94500 Chlmpigny....-Mame. Tél : 
111880.9S:S7. 

V021219- Vends nouvelle console vicléopec G7400 + pos· 
sibilité de la transformer avec l'extension C7420 en super 
mjcro ordinateur (basic micrbsoftl + 2 K7 n° 27, 33 + 
2 super graphisme 1 + 11. le tout valant Z 250 F, vendu 
à: 1 BOO F. Olivier DESIGAUX, 36,NOd'Ayglier$, 69380 
Cllazey<l'Aurques. 

V02J220 - Vends Atari VCS 2600 + 6 K7: 1 200 F.Têl.: 
1881 92.25.76 après 18 h. 

V02J221-Vends console Mattel + 31<7. Prix : 1500 F. 
T61.: 464.71.76 après 19 h. 

V02J222 - ','.ends· Atari : Phoenix, Spiderman, Amidar et 
Moon Patrol, 150 F chacune ou 500 F les4. Achète synthé­
tiseur Casio: pt 30, mt 65, Casi<>tone 7000, 405. 501 ou ro1 
possédant encore garantie. Prèt à ajouter K7 à atgent donné. 
T6L: 784.87.61, après 18 h. 

V021223 - Vends 200 B.D. (SIJange, Spécial Strange, 
Nova, Spidey, Mustang, Titansl, t.b.e., rJe 2 à 10 F pièce 
selon ancienneté + K7 Atari, Maths, Gd Prix : 100 F + 
Com~at : 70 F + jeux électroniques: 50 F + calculatrice: 
20 F. Ou le tout : 100 F. Etienne JASPARO, 13, quai P.· 
Seize, 69009 Lyon. T".: m 883.77.35, après 11 h. 

V021224 - Vends K7 Oef0<1der: 150 F et Space lnvaders : 
90 F. Echange éventuellement conlJe Pac Man ou Skiing. 
FREDERIC. Tél.: 645.21.19. 

V021225 - Vends BBC, 32 K, ROM, Graph: 64-0 x 256, 
ba sic + assembleur, NBS entrée-sortÎ°.S, synthétiseur + 
10 progr. Jeux Arcades. Acheté 7.500 F, vendu 6000 F. 
T61.: (561 21.56.42. 

V02.l226 - Vends K7 Basic Programi1>9 + manettes. Valeur 
réelle: 520 F. Cédé 300 F. K7 pour console de jeu Atari. 
M. FRAU, imme.mle La Marjolaine, quartier Candîa, 
20000 AjacclO. Tél.: 1951 20.34.63. 

V021227 - Vends 2X81, 11 K, bon éta1 + livre 2X81 A la 
conquête des jeux. Va'.aJr : OOl F. vendu 500 F. DaWI PON­
ZONE, 9, rue des Soupirs, 78640 N"""""'8 .i..·ChâtOIU. 
Tjj. : 13) 489.38.79, après 17 h. 

V02/228 - Vends console Mattel lachetée le 6/1/641 avec 
5 K7 + le synlhétiseurde paroles. Les 7 K7 sont: B 17 Born· 
ber, Tron (quiparlel. Maze-A·Tron, Beamrider, Mission X. 
Pour 3 000 F. Laurent BERMOND, 140, route do Gonas, 
89003 Lyoo. Tél.: m 233.Tl.12. 

V02J229 - Vends VCS Atari + 4 K7 (2 Atari + 2 Activi· 
sionl : enduro, Keysto, We~appers, Miss Pac Man, Moon 
Patrol. letout: 2000 F. Francl< MOllANT,9,ruedosl'lis, 
Solginos, 89140 Pont ..... Yome. Tél.: t116166.31.05(après 
19 hl. 

V02/230 - Vends K7. Prix à dêba~. combat, Dodge' EM, 
Fun Wrth Numbers. Recherche personne possédant Apple 
Il poun docun'K!ntation concernant achat et premiers pro~ 
grammes. Tony JOYE. 52, rue du Générokle Gaulle, 
59253 La !J019U8· Tél. : 12111 48.99.61. 

V02J231 - Vends K7 Atari : Video Chess, Video Checkers, 
Otllello, Casino. 150 F l'une ou 500 F les 4. M. DUGAL, 
13, rue de CheV1'9<JSe, 91120 Vilobo-Yvette. Tél.: 
{61 010.75.15. 

V02/232 - Vends clavier alphanumérique lntellivision + 
l'adaptateur. Acheté fin déc. 83 (1410 FJ. Pour la somme 
de 900 F. Cause doubla emploi. Frédéric LEPLEUX, 
115,rua·de PW, !15150Tanmy. Tél.:131413.32.119, après 
18h. 

V02l233 - Vends 0<dinateur Commodore 64 avec disquette 
imprimante t lecteur de cassette T ool 64 + manettes de 
jeux + 6 l<7 de jeux + nombreux livres, listings + pro· 
grammes, revues. Letout3250 F (neUf : 9000 FI. A débat· 
tre. EricJOUVE,5, square de la Beauce, llllP-424,6• 6L, 
77100 Meaux, apès 14 h. 

V021234 - Vends jeu échecs électronique Chess Sensory 
Voice + mallatte, horloge intégrée, 64 ouvertures, 64 par· 
tiescélèbros. Seulemenl 1250 F. CarparleeSjlagnol. TéL: 
821.29.e& • 

V02/235 - Vends console SD 05 + 3 K7: Supersportff (10 
jeux), Bataille navale 16 jeux), Course automobie-12 jeux) 
+ transformateur. Le tout: 300 F. Bon état. S~ 
COUCHOUD, 214, rue BenjMlin-Oolessert, 611300 
Caluire. Tél. : m 823.4134, aprèa 17 h. 

V02/238 - Posoosseur Prof OO ~herche tous programmes 
TRS OO. Vends ~it de 150 montages électroniques (Exi 50). 
Très peu servi. M81C SAUVE'GRAJH, b6t. 2, esc. ~ av. 
WinstooChurdil~ Rés. IAs Grevlen, 94190 Villeneuvo­
Salnt.Qeootjes. Tél: (11389.42.91. 

V02l'l:11 - Vends·a écrans : 230 F + Solar Power (marche 
à l'énergie solaire) : 200 F. Delja PHIUS;10,rue de Civry, 
75018 Pmis. T6L: 661.11.41, apràa 19h. 

V02J238- Vends FX702P, neuve, 1 m~is, ·sous garantie: 
750 F + Interface K7 FA2, neuve: 200 F + livre A la décou· 
verte du FX :·70 F + accessoires IK71 + CE125: 1200 F . 
Sharp interface 1251 ou 1245, entièrement neuve, jamais 
utilisée, garantie. FREDERIC. Tél: 371.09.78. 

V02J239 - Superbe affaire! VEnds Jet 25 Radiola hféc. 821 
+ 17 K7 dont Glooton, Duel, Aaobstes, Guerre Laser). Le 
tout en bon état de marche pour la somme de 1 560 F. Valeur 
réelle: à peupres2900 F. Fnld6rie LEPLEUX, 115,ruede 
Paris, 95150 Taverny. Tél : 131413.32.09, aptès 18h. 

V07J240 - Vends ou échange pour CBM 64 : Kon.g, Stram· 
ble, Motor Mania, Annaggedon,R-Nest : 50 F pièce. Eman 
LE BIHAN, 7, .._e Pen-Ar-Streat. 29200 llreSL T6t: 
1981 02.33.27. 

V021241 - Vends ou échange K7 Mattel ou adaptable Met· 
rel: Frog 809, Tron 1, Pitt Fall, Q-Bert. Moitié p<ix ou en 
lot. Gilles ROUAULT. Tjl: 586.12.71, après 18 h. 

V02l242 - Vends console de jeu Mattel, très bon état !sept. 
83), garantie 7 mois + 5 K7: Tennîs, Ast1omash, Auto­
Racing, Bataille de chars, Zaxxon. Prix saaifié: 1900 F. 
Joan.lue WEYNANT, H.LM. IAs Bas Ions, 07350 Cruas. 

V02J243 - Vends jeu vidéo Atari VCS 2&Xl + 8 K7. Plix: 
1500 F. Très bon état. Tél.: 164128.05.50. 

V02J244 - Venets extension informat.iQUe pour lntellîvision, 
t.b.e. 111/831 avec boi'te d'origine, manuel, transformateur. 
Le tout: 1 100 F (frais de port comp<isl. Thierry BECKER, 
21, NO dos Tulles, 67110 Gundershoffen. 

\I02l245 - Vends jeu d'écllecsChess chatenger 7, bon état : 
800 F + console Atari (cause double emploil avec 6 K7 
(Combat, Spiderman, Space lnvaders, Star Raiders, Pitfall, 
Bettelzone). Prix "réel: 2 600 f, laissé à 1900 f. Cyril 
SIGUŒll. 2, rue Jean.Paul&rtre, 81100 ~· T61.: 
1831 35.33.45, après 18 h. 

V021248 - Vends jeu à a istaux liquides Microvfsion + K7 
Blitz et Bowli1>9, jeu casse-bdques inclus. Quelques bou· 
tons et fennetum sont cessés, mais ça ne nuit pas au jeu. 
Valeur: 450 F, vendu 200 F. T61.: 489.38.79, après 17 h. 

V02J247 - Vends K7 n• 1 à 44 et console PMips Videopac 
C 52, ceuse double emploi. Achat de l'ensemble des K7: 
5200 F _(console gratu~e) . Tout peut se vendre séparément. 
Prix à débattre. &ic PETRO, Le Redavet.flousson, 30340 
~ Tél.:1661 85.78.04. 

W2i24a - Vends prgs TRS OO 3 48 K sur K7 contact. Please 
env. timbrée pour liste. A. GAVER, 34, av. Emile.Gino!, 
64000 Pau. Tél.: 1591 ~.61.44. 

V02/249 - Vends K7 ZX81, prgs de jeux et utilitaires. 7 F 
le programme + frais de port + K7, Liste par simple 
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demande. Quelques exemples: Donkey Kong, Banque, 
Rallye Pilol, Poker, Mirage 1()00), Bowling, lnvaders, Casse· 
bliques. Lourent GOFRN. ru• l.ouis-CllavN~. 70100 Ale· 
le.Gru. T6L: (841 65.16.16. 

V02/250 - Vends vcs Alllri avec K7 Defender Corrbet. Le 
IOU1: 900 F. Elllt neuf. Vends également K7 Activision (déc. 
831: Enduro, Koystone, Kapeas + Rive< Raid, à 200 F pièce. 
Clvistophe PONCET, 2, - Gabrïtl-f'aure, 75017 
Paris. T61.: 297.48.22, 1-u des repas. 

W21251 - Verds cassette Maa.l lrnel!Msion Sflatc Il ache­
tée le 25/1184. Très belle K7 (caisaonf11aœurl. Prix::zs:> F, 
à débattni. Achctôe 350 F. Fabrice PONTEGNIER, 23, doe 
Boron, 781212. Tél: 13) fn.83.61 (17 h}, Urgent 1 

V021252 - Affaire 1 Vends jeux élec~iques Matte!: Sub 
Chase, 140 F; Spaœ Ar.11, 100 f; Baskelbtll, 8l F; Mer· 
r.n (Miral, 140 F, Fooiiula 1 (TomyJ, 100 f, Master Mind 
(lnvitcal, 70 F. Achète livres, K7 et toutos extensions pour 
ZX81. Andrt REYNETTE. 10, rue 1!lien, 88100 Seint-Oi6. 

V02Q53 - Vends K7 pour ZX er Dragon 32, e«te HRG 
Ouicksilva 192 x 256, 400 F: carte Sound, ~ marque, 
200 F + cane MoOtherboald, l!'ll F. Ou le tout : 600 F lpour 
ZX81l CE 124 PC1251, 120 F. Megamania, Robot Tank, 
Chopper Command lAtariJ, 220 F pièce. Alain MEYER, 45, 
rut Cla.do>.aemanl. 75005 Pari&. 

W2l254 - Vends console M11tel (sept. 83) + extension 
ordinateur (déc. 83) + 7 K7 jeux. Sont toutes eneo<e sous 
garantie. Valalr~edel'onsemble:5200 F,cédé4000 F, 
cause achat mieroproc. prof. T OU1 en élat quasi neuf. cm. 
aop..e CAR'l1Ell, 33, NO U...., 3llOOO Ntnts. TM. : l&lil 
2S.91.99, um. et dim. 

V02/255 - Vends ou échange K7 Mattel: Night Stalker. 
lockh'n Chase, Sub Hunt, Maiœ Tron, Bowlf1g, Tron, Uto­
pia, Reveni Advanced, Dungeons and Dragons, 200 F une 
ou réduction IChat plusieurs. PATRICK. T6L: 32lUl7.27, 
lpès11h. 

V02/256 - Vends cause double emploi console Phaips C 52 
avec 12 K7 (1, 4, 10, 12, 14, 18, 18, 20, 22, 25, 34, 38). Valeur 
ecruelle du tout : 4500 F. Ve.idu IJOO F. A débattre. 
B. DURAND, 31, rue Ctoôr-, 78100 Slint.Gennoin­
onlaye. ne.: 131 451.03.21, opès 19 i.. 

W2l1EI - Unique! Solde toute ma ludothèque de jeux pour 
A tari 4001~. cause achat ordinateur Apple. Echangerais 
le cas échéant. Prix: entre 100 F et 200 F. ~ DEMRI, 
50,<JllÎduf'rit.~94100Sam~ Tél.: 
283.42.18, lpès 18 h. Mtrci d'avance. 

V02f258 - Vends console Atari 2 000 + 2 manettes de jeux 
(Joysticksl + 2 manettes (Paddlesl + transformatetir + 
1 K7 au choix (Pac-man, Oefander, Spacer-invader). Prix : 
1 cm F 1e tout en ........,. état T K7 Mi>arémenL 
C- Franck DEMR1, 50, quoi du peti1pats,54100 
St Maw. ni.: (8) 283.42.11. 

V021259 - Vends console Malte! ach. déc. 62 + 6 K7 
Bo><ilg Footbal. Star Stril<t Slà. Lodc'n Chase, course autos 
le tout : 2 300 F très bon fiat. P11i1iA>t MULUll, 21, rue 
a..tos.Gounod, 78180 Montigny le s .. Tél. : 131 
043.46.91. 

V02/260 - Vends pour 190 F: 2 K7 Vidéopec Philip• n• 38 
et n• 25. Edouard HŒAUX. 43, route do llllabe, Saint 
Déoir, 14100 lisioux. T6L: 131) 82.0&.21. 

V02/261 - Vends console VCS Atari + 6 K7: Comb.-, Pac 
Men, f rogger, Dcfender, Pitfall, Treshold, le tout avec 2 
pai'esde menettes, prix: !'llO F. ~te VACHETTE. 
li, rut du P-nsoo Choies. Tél: 161020.10.10. 

V0212&2 - Vends PC l!'llO • CE 150 inpiWn f1terl K7 + 
module 8 Ko CE 155. Progs gestion, jeux et manuels. 
Valeur: 5 600 F, vendu: 2 !'j)O F. Philippe BACKOUCH~, 
29, rue Boussingault, 75013 Paris. T6l.: 589.17.76. 

V02l2S3 - Vends VCS + K7 Stanaidefs. V'rdeo Pilbstar· 
maste<, Pac Men, Schtroumpfs, Space lnvaders, prix à 
débat11e + Bicross Raleigh Burner, pneux ay ar et cham­
bre à ait neufs einsi que freins p6dalie<s monobloc VCS Lb.e. 
et vélo neuf pour tout rens. T61.: 16 t1l 829.79.88, 18 h 
TOAN. Mttei. 

WZl2ll4 -Vencl50ric64 Ko + maruels + docs + 8lprgs 
(Wargames, Adventures, Alcades) valeur : 3 500 F sacri· 
fié 2 000 F. Philippe BACKOUCHE, 2~1. rue Boussin­
gailt, 75013Paris. Tél : 589.17.76. 

VQ2/2&6 - Vends Cosnic C....,. 100 F, Miles ol Minos 
120 F, Minet 2049 190 F, Pooyan 200 F, ThrtShdd 100 f, 
Cake Walk 2IXl F, Marander 100 F, Room of Doom l!'ll F 
ou eo échange : 2 ou 3 contre le Décathlon. GARRAND, 
3, square dr.t Marronriers, 78150 R°""'nc(l<lrl. Tél : 131 
954.62.27. 

V02l266 - Cause achar ordinateur, vends consde Mattel 
faoùt 83) evec 8 K7 IBurgortime, Foot, Tronz. Triple action, 
Utopie, Ski, Auto Racing, Zexxon) à OO % d\J prix d'achat. 
Possibil"é YOntes sépaiéœ. Oivier DEBOUDT, 3, rue Sch<> 
rTllrl. 59370 MonH..O. T61. : f20) 04.74.03. 

W2!N1 - Vends 6 K7 Manet lncettivision (Sf<ïing, Space 
Armada, Sea Baule, Astrome•h. Soccl!f et Auto Racingl 
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très bon état. ttès pai seNi ache1ées 250 F pit<:e en 83 !pré­
vue d'achat) vendues 150 F pièce. Jean-Marc BUCHET, 
6, rue do Keravelloc, 29200 Brest. Tél: (96) 03.00.33. 

V02J261 - Vends console Mallet + S K7 (Pitlall Skiilg, 
Snaln, Astromash. Roulonel valeur: 3 500 F abandonné 
à 2 IXXl F. Jacques PHAL, 9, pmc des Dréneaux, 
71400 Autun. Tél: (85162.01.54 aux heures des repas. 

V1l2/2ll9 - Vends console Mattel lotelüvision + 5 K7, état, 
très peu seM valeur 3 100 F cédé à 2 cm F. Adressé: 
Denis M' HUNTZINGER, 1 a, eit6 Eichelbaeh, 
67110 Zinsw ... Tél.: t811 09.00.78 après 18 h. 

V021270 - Vends ZX 81 16 K + son + cables + hrg + 
40 programmes fGulpz, Mazogs, King Kong, lnfocalc, 
Biorythmes, Defender le Cout pour 2 100 F, valeur réelle : 
5 ax> F, et en ~ , 111\'mÎon video + documents. T6L: 
647.59.05 tP<h 17 h. 

V02/271 - Vends micro Oldlnateur CBS adaptable sur con· 
sole lntel'rvision ache-cé 21+84 1 660 F. A vendrll état neuf : 
1 100 F + K7 lnœ1Msion Star Srie, Spaœ Armada. A!No­
macb. Space Hawl: l!'ll F plbfes4 500 F. Noil GIL, 51, 
rut Passerelle, 68200 MulhouH. Tél: fl9) 42.28.46. 

V02/272 - Vends ou ôchange K7 Matte! Astromash, Star 
Srie, Nigllt Stalker, Boxing 150 F pi!œ et Sub Hunt, Don· 
gooms + !Mgons 249 f pièce, en boo état prix à débat· 
tre 1 St!phlne CANTON!, V'rlla la BriM, Ouirier tes 
Sdans, 13400 Aubagrie. T6l : 1421 03.43.87. 

V02/273 - Vends K7 pour ZX 81 IMazog, Flre-Fox. lnva· 
ders, Scramble, Stocl"cai) ou échange contre K7 fXor, 
Defender, Gltuian. Wargames). Stéphane DEJARDIN, 
47. rue JeanJatlrès, 95320 Stol.ou. Tél.: t3) 413.90.62 
apès 17 h. 

V02/274 - Vends nombreuse K7 Manet ~change K7 rou· 
lette, + K7 Sea Battle contre, au choix: K7 Whhe Water, 
T uthankatl. James Bond, Zaxxon, Sword & Se<pents, loe 
Trelc ; écl>aiige bd Marve! contre K7 Manet. mnz BAC. 
QUE, 97, rut Nêcteneys, 31200Toulo<a. Til.: (61) 
47.64.25. 

V02121S - Vends console CBS Colecovision + Donkey 
Kong + Carnival • Loqling prix : 2 IXXl F, possi>ité séila· 
rer urgenL J. GRINBERG. T61.: 1621406.80.88trprès17 h. 

V02!218 - Vends K7 pour VCS A tari: Combat !'Il F, Pele's 
Soccer 150 F, Pac Man, Space lnvadcrs, Asteroids200 F, 
ou te tout 700 F. Jean-Marc COULON, 7, place de Run­
gis. 75013 Paris. 

VfllllTI - V8"'ls lnœlrrvision sous garantie + K7 Dracula, 
T ruekin, Safec.aker S-d ond Serpent, Don[on et Dragon, 
Space Atmode, le tout: 2 300 F. Xavier CARU~NA. 34, 
NO Singer, 75016 Paris. T6L: 525.82.64 entre 18 h et 20 
h. 

V021278 - Vends ieux à cristaux [quides : Zexxon l!'ll F, 
Mario Bras 150 F, Space Panic 100 f, Donkev Kong, Jr 
Mario, Cernent Factory 100 Fou échange contre K7 Mat· 
tel. GOUNOT, 4, place .i....Jaris, 91200 AlhiHYlons. 

W2JZJ9 - Alf1i:e à S3M, urgent, vends console + ordi­
nareur Mauel evee garantie -+ 16 K7 see Sanie, Trondiscs, 
Tennis, Advnneed, Dungoonsend Dragons, Ote. Valeur de 
l'ensembte9 500 F veodu 8 000 F. &iCCHEMITUN, 164, 
eve,.,. '*' ~l.ato.<le-Tassigny, Thiais. Tél : 
852.82.07 IPÙ 18 h. 

V02/280 - Vends ou échange K7 Mattie ArmOJ Battle et 
Auto Racing, conne K7 Dongeons et Dragons fde préfé­
rence) ou autre. Vends jeu dlettronique Formule 1 100 F. 
Sylvain ROHE, 6, rue de Fo11<1e.fnmœ, 88740 Fessen­
heim. T6L: 1891 48.64.65. 

V021211 - Vends VCS Atarl complet .,. Combat + 1•• 
génération jeux vidéo 4 jeux fà raccorder secteur ou pilesl 
le tout pour 900 F, vends Swordquest 200 F; Haunted 
House 150 F; Vanguard 210 F; Nexar 230 F; l'Empire 
conlreAttaQUe240Foutoutarannonœpour1 tBJ f. Tél.: 
131 989.02.50. 

V02/283 -Vends K7 pour Commodore 64 Kick off, prix 
120 F, vendu 100 f , graphies prix 100 F, vendus80 F. Ludo­
vic BAYONNE, 82, rut dt la Bonne Avertture, 
78000 v...-.. TK: Cll960.35.87 l!ris 20 h­
la _,,aine. 

V02/284 - Vends K7 pour Commodore 64, Scramble 64 
p<ÎX 185 F, vendu 120 F, MotO< Mania prix 170 F, vendu 
110 F, Falcon Patrol prix 166 F, vendu 105 F. Ludovic 
BAYONNE,84, ruola llomeAventure, 78000 v...-.. 
Tél. : (3) 950.35.27 après 20 h seûement la semaine. 

V02/285 - Vends console CBS tnov 83) sous garanCiè, état 
neuf + 4 K7 : Oonkev Kong, Zaxxon, Schuoumpt., Carni· 
val achetés 2 ax> F, vendues 2 JOO F. ROUSSEL Stb ba 
107, 78140 Villacoublay. T61.: 131630.23.88. 

V02!236 - Vends CBS prix 1 500 F avec 4 K7 échange 
contre n'impone quel mlao oidinateur rivalisant avec ce 
prix. M11e DOCQUOIS, 31, rua Paul·D6roulàdo, 
92270 Bois.colombes. T 61.: 242.53.70. 

Vl11!ZB1 - Vends cor.sole ordnoteur, jeu vld4cpoc, ~ Phi­
fips C 52 2 14 K7114, 10, 11, 14, 18, 22, 24, 34, 37, 38, 39, 

43, 44) état neuf (fév 83) valeur réelle 3 200 F c6dé cause 
double emploi 0 1 800 f à déboure poss. vendre K7 seule 
prix moyen : 80 F. ~rie, 21, rue Héloïse, 
95160 Montmorency. T61. : 131 412.71.62 aprl1 17 h. 

V02l288 - Urgent ..OO. VCS At.Yi + Combat + Space 
fnvaders + Defender + Pac Man + 4 menottes + adap­
tateurs, pri• neuf 2 290 f cédd 1 400 F acheté en décem· 
bre 82. Palrick CARTIER, 7, allée dei Vlckings, 
81800 lloüuy.St·Antolnt. T61.: (61900.84.38. 

W2l289 - Vends coosole Mottet + extension + davier 
ordinateur + 15 K7 + cassettophone avec fils de branche­
ment : 4 000 F. F. GARCIA, 68, rue des S6renades, 
6600 Petplgnan. 

W2l2!IO - Vends console Atari t.b. éiat avec 9 K7 2 500 F, 
Space lnwdets. Jl.llglè HLrll, CituS, Yeais RMnge. Night 
Drivef, Demon Attack, Starmaster, Combat, Pitfall, possi· 
bilité de vente au détai. GARCELON, 119, eve Thennalt, 
83400 Chamlliènos. Tél : 173138.73.31. 

V02/291 - Vends Pidall d' Activision et l'Empûe contre 
Attaclc de Parbr, 200 F dlacune, pour Atari2li00amque 
2 jeux Nitendo : Oonkey Kong + Mickey et Donald double 
écran avec pilas et notices 150 F chacun + 1 jeu 3 écrans 
Le Canyon au Diamant de ludotronic 200 F. Benoit MEY· 
NIEL. 6, .... dos Chimps Fleurit, 94400 V'nry.our-Soine. 
T61.: 871.71.48. 

W2l292 - Vends Pasio PB 100 + Dric 1 (extmeml + lnta· 
hrce K7) + DOcouverte PB 100 6tat neul!15-03./l31 le tout : 
850 F cause achat CBM 64. Allin ZORZETTO, 8, olée du 
~ n490ClieloHet.coud,..... T61.:lll008.12.41 
IPÙ 18 h 30. 

W7l293 - Vends des jeux électoniques (en bon étatJ '"'""' 
sympas à 200 F, super non 1tGalaxy2, Gloutons) je vends 
aussi un walk-man fOaytron) à 4!'1l F + 1 calculatrice avec 
heure, alarme et clvono. T61.: l2Sl 69.21.92. 

V02/294 - Vends corcsde YCS Atari avec Spaœ lnvadefs. 
Frogger, Fa•t Food, Keystone Kapers, Miner 2049, Popeye, 
Turhankam, super Cob<a, O·Bert, Retour du Jedi Ue tout 
2 IXXl FI + Enduro Popeya 200 F la pièoe. Tbien"! 
AMOUYAL, liée des Attistts, n200Torcy. T61.: 
.. 007.99.48. 

V021295 - Vends console Coleco, achetée sep!. 83 1 500 F 
+ 2 K7, vondsaussi 12 K7 pourColecodont O·Bertà250 F 
pièce, module turbo 500 F, poignée à clavier adaptable 
Spedravidôo 2SJ F. JemMiclltll JOfRlf,, 1111, ruo de Bel­
levue, 77530V--tnl. Tél: f6I 068.6Cl.37 apès 
17h30. 

V02/296 - Vends ordinateur DrlllJon 32 + 3 livres de pro· 
grammation + manettes do jeu + adaptateur pérhel UHF 
+ K7 de jeu + 1 modulateur noir et blanc pour non poss. 
Célé oouleur, le tout sous garantit jusqu'au mois de sept. 
environ. Valeur: 4 315 F, cédé: 2 600 f. Richar<I 
ANNETTE. T6l.: 241.16.01. 

VrritJ!fl -Vends VCS Atari + 10 K7 (Pac Men, Tennis, 
Astésoids, etc. prix : 2 000 Flet console Hani'nex • 5 K7: 
400 F. 5efgt MIGUANO, 85, ove de Il Croù.-81anche, 
93'00Aulnoy~ T61.: 866.28.13. 

V02/298 - Vends Oric 1 64 K t manuel Fr. + modulateur 
NB + 30 jeux (environ) + trucs intéressants priJc antte 
4 cm f et 5 000 F à débattre. Amoud OUFOORT, 54. les 
Pl>nceawt R.-., 77950M.tincy. Tél: 452.54.07. 

W21299 -Vends VCS Atari 2800 (fév. 1983) avec2 man· 
ches à balai + commandes <Paddle » 12 paires en tout! + 
2 K7 Combat (27 variantes! et action force(l, 7. 3 joueurs). 
Le tOU1 : 1 cm F à saisir ! Yalew réele : 1 500 F. Tél : 
982.24.39 .... i. ..... do "'"""' 

V021300 - Vends Vidéopac N OO avec écran indépendant 
+ 11 K7, n• 2, 5, 9, (programmation) 15, 18, 22, 24, 31, 
33, 38, 40. ctdé à 1 600 F à débattre. 11ôbault JARDON, 
7.rut~2IOOOV-Til:O&l40.9&.96 
apès 11h 30. 

V02J301 - Vends A tari 400 + K7 Centipbde excellent état 
avec emballage d'0<igine garantie jusqu'en décembre 84, 
te tout vencll à 1 650 F. NtlltOr'Olki Dragon, 123· 1Z5, bou­
levlld Masstna, 75013 Paris. T61.: 586.16.66. 

V02/302 - Vends VCS Ateri + Combat + Spaœ lnven· 
deur + Oefendeur + Pac Man -+ 2 peignêes manettes + 
edapteteur P<lx neuf: 2 290 F, cédé 1 400 F, fin garantie 
12.s:l. UrgenL Patrick CARTIER. 7, 1116<1 Vikings, 
91800 lloüuy.St-Anloint. T61.: 900.84.3&. 

V02!303 - Vends ou échange console V'dél)fJac C 25 + 
3 K7 n• 11 , 29, 16 ou l'éooange contre ZX 81 avec t6 K 
ou la vend~ F. Je prends également tout au Ires deman· 
des. écrite l : Ferme Mantudiet, 07208 Lanas-par­
.--T61.: 1751 37.7W. 

V021304-Vends PC·1251 + CE-125 (jumet83J + 
12 rouleaux + micro-K7 + notices + prograrrwnes: 2 000 F 
(garantie valable! s'adresser à: Olivier FIZE, 18, chemin 
Chaotel'Vll, 23000 Le Puy. T61.: (71] 09.70.37. 

V02l305 - Vencl5 C.B. Mitland axll 13>anaux Am ~ FM 
+ LSB + US8 avec antenne Tagra et antivol, jeu étectro-

nique Merlin 6 jeux. ~ HOFFMAHN, Bele Aitre u 
Gouesnière, 35350 St-Meloir d/O. T6L: C99l ~.36. 

V02/306 - Vands jeu microvlsion boitier avoc K7 Casse· 
Briques + 8 K7, le tout à 7!'j) F ou 100 F la K7. Vends 2 
jeux Tomy: Forrrda 1 et 7S TenH!l 75. PETIT, 13,..,,,.. 
dos V-93220 Gagny. Til: 3a.+1.83 (à partir du ven­
dredi, le - et dimancM). 

V02!307 -Affaire à saisir! Vends Electronique Détectjve 
très peu seM: 300 F + pistolet• plombs: 300 F + téléjeu 
soœ F + K710 jeux: 400 Fou 6changele toutconlro ZX81 
16 K ou VCS Atari. Manuel BERMEJO, •Plaines dr. 
V'rgne », Madailan, 47360 Prev-. Tél: œ3J 95.02.36. 

V02J308 - VendscartouchespourVCSAtari : Starmaster: 
200 F, Sking : 1!'1l F, Pelé'sSocoer llood: 125 Fet TI·58 C: 
375 F. Philll>l>t LAMBERT, 17, rut ~ 38140 
Rivlll/Funs. ni. : (761 91.41.27 do Jrifé- ... ._ 
m do "'P"" ou le lundi. 

V02i309 - A .. islr cause dêpa11 étranger. Vends console 
Vec:trex (Noil + 3 K7 (Saamble, HVPOrchase, Solar Ouest. 
FOO!), le tout : 2000 f. r.éd6rlc VLUOT, Lev-. Rauri. 
bC A2, 73490 La RaV<lire. Tél : 171170.25.87 flprès 18 hL 

V02/310 - Vonds console VCS A tari état neuf + K7 Com· 
bat. Ripper, Haunted House, Dodge'em, Astoroids, Basic 
Programing + clavier, Sar Raiders + ~' spécial, le 
tout: 2100 F. Didier liGUSE, 33, bd Gombttu, 33980 
Audenge. T6L : tsel 28.82.90 flprès 18 hL 

V02/311 -A saisir! Vends conl(lle Vectrex (Noël 83) + 
4 K7 !Scramble, Solar Ouest. Hype<chase, Footl. le tout: 
2000F. Fr6cWric VlWOT, Lo VIiion Reuri, btA'J., 73490 
Lo llavoirt. T6L: (79170.25.l7 flprès 18 h). 

V021312 - Vends VCS Ata~ + K7 Defender, Combat, 
Spaoe lnvader, Atlantis, Ni9ht Driver, Abenturier de I' Arctie 
Perdu, Dodge'em + classeur de rangement, le tout : 
2500 F. Vends K7 Philips vldOopac n• 1, 18, 34, 39, BOF 
pièce ou 390 F le 1out. JEAN.CHARLES. TéL: 
(1~3&25.08. 

V02/313 - Vends VCS Atari (sept. 83) peu servi ; 6 K7: 
Astroïds, Popeye (Parker), Phoenix, Superman Star Wars, 
Ccm.at. tout on bon état fvaleur : 2!'ll0 F), ~: 1000 F. 
Mio BERGER. 2431, route do ~ Lot Muriers 4, 
Ol140 Vence. T6L : (93) 24.03.58. 

V02/314 - Vands jeux électroniques de poche : Sobmome, 
prix intéressant, très bon état, urgent besoin argent + pour 
tlche:er Clric 1. Eric: VEXRET, Mon* des 8rOIS8S, Ter· 
ney, &9360 St.Symphorien d'Ozon. Tél : 116-71224.&l.49. 
Mpoo1lh npldement. Merd d'ownœ. 

V021315 - Vends CBS colécovislon étal neuf + Donkey 
Kong et Cosmlc Avenger (achel6 en novembre 1983), prix 
intAressant. Uonal SB.UER, 13, ••• de la Plaine, 94430 
~ 1'1.: S7f.Sl.93. 

V02/316 - Affaire 1 Vends 24 K7 matte! Sub-Hunt, Look 
Chase Requins ... De 100 F à 180 f. prix variants selon K7, 
jeux Donkey Kong: 100 F (val.: 300 FI, DBL Face Dracula: 
180 f fval. : 400 Fl, fantOme Glouton: 135 f (val. : 300 FI, 
Epodi Man : l!'IJF, Pachinto: 70F, Schtrumpls: 125F, 
bon écat. BOUTAI, 75015 Pari&. nt.: 566.41.14. 

V02/317 - Vends pour console CSS Colécovision un 
module n• 2 avec K7 turbo, état neuf, achetO déoembre83, 
prix : 750 F. s~ DELACROIX,4,rue Pit~. 
934211 VlltpMto. Tél: 860A32. 

V021318 - Vend• ordinatetir 1checs Morphy encore état 
neuf, peu servi, 6 niveaux + horloge. Prix: 560 F. BER· 
NARD. Tél: 996.1751(epoès19 hL 

V02/319 - Vends ou échange 20 K7 At.Yi &uper.ColJra, 
Berzelc, Phoenix, Defendet, Tennis, Frogger, etc.là prix 
Intéressant + K7 colécovision + jeux de poche Donkey 
Kong J• + Donkav Kong. Jean.Paul MOURCHOU, 9, rue 
do Nims, 78500 SartiooJok T61.: 913.31.84 feprès 18 hL 

V02/320 - Vends console CBS co1eco 6 mois. 6tat neuf, 
K7 Donltey Kong, Zanon, S~mpf, Cosmic-Avanger, Q. 
Bert, valeur : 3200 f, prix : 2500 F. MAGOT, 3,ellée da 
St9a. 78180 Montigny le llNtcmaux. Tél: C37 043.43.117 
(lprès 18 h). 

V02m1 - Vends modlè turbo pour œs. ttës bon éia~ 
l)<esque neuf, evee la K7 correspondante, Plix à débatue. 
Erie lUCCHl Tél. : 630.21.15, Pco18 265 !apri1 16 h). 

V02/322 - Urgent 1 Vends K7 pour VCS: Pitf111: 280 F, 
Space lmoaders : 195 F, Heunted House: 155 F, ou le tout: 
620 f, jeux: Galuy: 280 F, Microvision + 3K7 (Casse­
Briques + K7 n° 6, 7, le tout: 4!iO F, Piote de course: 
100 F, Duel: 250 F, Musical Chalenger (12 jeux en Il, cédé: 
200 F. TBE. lv. JOUBERT. T'1.: 938.26.45. 

V02/323 - Vends Delender l!'ll Fou échangerais contre 
Vanguard ou Missile Command. ~ aUlli jeu Ban­
dai électronics, Bearn Galaxfan f3fi0 A conne Enruro ou 
Starmasterc Activision ou le vendrais 200 F. Jea~ 
Clwistopha COEDIC, ~nt A. résidence Origny, 
n220 Tournon. T6l: (61425.40.08. 

V021324 - Vends jeu vidéopac Phqis C 52 + 4 K7 n° 38, 
35, 44, 39, peu seNi, sous garantie, valeur reellt : 1 ti8l F, 



vendu: rol F. Thleny GERARD, 9, rue Carpeaux. 78500 
Sartroovile. T6L: 131914.53.93. 

V~ - Vtf1ds console Matte! exceUent 1itat, garantie 
iusquà novembre84 + 13 K71Echecs, MÎ$'Sion, Foot. Tr0<1· 
dises, Basabalf. etc ... ), valeur: 5300 F, vendue: 4500 F, 
à débatue, poe$ibil06 d'achat des K7 ou de la coosole. 
MicMI HASNAOUI, 17, quai de la R6voMion, 94140 
Alloflvllle. T6l: 3'8.12.k 

V021321- Vends console Mattelavec 15 K7dont Treasur 
of Tarmit, Adanis, llelwnrids, Requins, etc., prix de tout 
ceci: 3000 f pour achat Oric-1. ~ UBERGE, 
2!11,rue J..J. ~92130~ Tél: 
142.05.83 ... 20 hl. 
V02/321 - Vends Mettel lntellivision + 4 K7 : lce-Treck. 
Star·Stricke, Space·Armada. toutes neuves, conscfe ach .. 
tée en février 83. Valeur: 2720 F, vendu: 2500 F maxi. 
GARCIA. Tél. : 385.32.06. 

V02/328 - Vends TT Bullit 82, TSE, servi 1 h, Démarreur 
Sullivan (réf.: 39393691, Radio Space 2 (2 v, 2 si, accu bcu· 
gieavec cordon etcl6, 5 liucsde ntan 61. Prix àdébatùe. 
Vends aussi meuble Hi-Fi Pioneer CB·!ial 133 x 49 x 00), 
marr0<1, T~E à débattre. LADRENT, 182, rue l.egench, 
75017 p.,,., T6l.: 229.18.25. 

V02l329 - V~ vid6opac Jet 25 + 3 K7: Hodey, GuffTe 
laser, Sadte Anaquent. TSE, 1$S1Ké, ptilt: liOO F, pevl 
être~ lllpar4mtnt. Cherche Pitfal Matt!!I prix hono­
ral:lle. Prillà~tue. 15, bd Aristidt Briand, 93'100-
lrlllil. T6l: 858.87.99. 

Vmt330 -Vends10 K7 Atari0vtlaw:80 F, Combat :80 f , 
Spaœ Wai: 80 F. Bov.1ing : 100 F, Missile Command: 
200 F, CialsAtari : 100 f , Oefender:25'.> f, casino: 100 F, 
Advanturo: 80 f, Bertek: 250 F. ~PAUL, 
31, rue do la Joanna. 69128 Brindas. T6l: 11&-n 84S.D0.29. 

V021331 - Vends o<dinatcu1 noweau L& Sega SC~ avec 
garantie, jamais servi + 2 manettes de jeux + 1 K7, valeur 
totale: 2820 F, vendu: 2000 f et VOflds jouxAtari + trans· 
formateur + 4 Poignées 1 6 K~ont Star Raidets + E. T .. 
vendu: 1200f cause doubla emploi. PARIS. TéL: 
331.38.68. 

W2!332- Vends Q.Sert !Parker) pour CBS Coleœvision, 
acheté en ~b<e 83 : 300 F, vendu: 22• fou échange 
aintre Venture. LOOj)Ôlg ou P~ (Parker) pour CBS. 
Rlldolpht PETIIAS, 13, rue Mozart, 92500 lllJeil. 
Mabaison. T61. : 732. 10.78. 

Vl2l333 - Vends VCS Atarî + K7 Cclrl»t: 1 <XXI F + pos­
<ibilité d'acheter d'autres K7 comme: Pac>Man Beuerk 
Star-Raiders. Basic Prog111nming, etc. OtMer SEG~ 
38, rue 8-1, Lyon 6'. TéL: 11S.711 llUU4 (après 17 ltl. 
V02J334 - Vends ou 6change cartouche de Activision pour 
Atarl pour 100 Fou conue cartouche Oi9 Dug, Ffogger, 
0.Bert, Schtroumpfs ou Donkey Kong Junior, les 2 pour 
Atal 2li00. LANOGRAF, 21, P8Yilon do r11, 68890 Reguls­
hein. T61.: (89181 .76.03(après 17h). 

V121335 - Vef1ds K7 vcs Atlln 2600 Donltey Kong : 200 F, 
Grand Prix: 150 F, les2: 300 F. EricPLAYEZ,4 impasse 
do la Prairie, 91390 M<nang s/Orgo. Tél.: 161'944.28.51 
i..-. 19 h30~ 

V92/33t - Ve<lds VCS Atari 11/831 + 16 K7 (6ste sur 
demande}, TBE : 3500 F. Casio, FX 102 P, TSE: 1<XXI F 
ou 6dtaf198 los deux contre..., 0<dlla1eur Aj)llle bon état 
Mcltel LfJE\INE, 22, rue-.mnœ, 82440 Hmnes. 

Vl2l337 - Vends console jeux Yidécpac C 25 1982 ~ 
18 K7. Prix : 28X> f . G6rard THOUY, 12, ~ G&-. 
nil.ec:lerc, 92110 Clidly. T6l: 731.13.43 à p1f1ir de 20 h. 

Vl2l338 - Vends CONSOLE 66 jeux! + pistolet + télévi­
sion noir et blanc Philips, le tout vendu : 500 F ou la con· 
sole toute seule: 200 F. Urgent Benoit VERDIER, 
46,av..- Jacquot Picave~ 59130 Lambersart !seule­ment"°"' ceux de Llle ou l..mnboi'lart, merci cr .. anœ~ 
V02/339 - Vends CBS avec K7 d'origine pour 400 F, vends 
8\JSSI K7 Donkey Kong J', Coemic Avenger, la pièoe : 200 F. 
T61.: 867.97.32 !ltprh 19h). 

VQ2J340 - Vends Vecuex sous garanrle : 1 200 F + 4 K7 
Scramble, Hyperchase, Berserk. S1arship: 2000 F. Man: 
BlANCllARD, 52, rw M6d6ric, 92250 La Garenne­
Calombos. T61.: 781.63.4 

V112/341 - Vends Oric 1 48 Ko + 4 !Mes + 6 K7 jeux: 
Xeno. ZOlgon. K·Kcng. Il' GeniJs, Happe<, Météoric : 
2500 f , achat No8 83. Piornt GASPARI, 128, nie Jean. 
J&ris, 95l70Buonl.T61.: 131947.29.49. 

V8V342 - Vends Atari 2600 + K7 (Tennis. Enduro. Space 
lnvaders), peu servi: rol F et Phftips C52 + 4 K7 : 700 F. 
LAGACHE, 5, rua Maurice Btrt_,,, 75020 Pari$. Tél.: 
363.50.71. 

V02/343 - Vends console Martel + 6 K7 Donjons, 
8 Dragons: 280 F, Pit1all : 280 F, Ski: 180 f, Astlomash: 
150 f, Auto·Racing : 100 F, Sub·Hunt: 170 F ou le tout 
pour: t4nsole + K7: 2000 F, à débaure. Nlcolat DLI· 
VEIRA, •La berbonett .. , 83330 La Beausset Tél.: 
194190.40.45. 

V021344 - Vends lntcllivision avec 1 K7: 1 000 F + 7 K7 
(Sil!~ Strike, Allantis, Nova Blast, Course Auto, Foot, 
Look n'chese, Triple Action! : 200 à 280 F. Le tout: 2500 f. 
Olimr LEBOURG, 7, 1116e des Booleaux, 71MBO Vern .. 
ri. Tél.: 13l 971.98. 18. 

V021345 - Vtf1ds jeu de pOChe électronique c les Con­
do<s > : 2 <XXI F, magnétoph0<1e à K7 : 150 F. casque infé. 
grale : llJJ f, cirQ.oit voiru<es TCR Slotless Troby: 200 f. 
2 trlins 4tectriQues Lina. Prix à débattre. L& IOUt Wttdu: 
800 F. ~ CUGNIET, Chlleau Louis X~ 382$0 La 
Cote St-Andrf. T61.: 174120.27.00. 

V02/341 - Vends pour VCS Atari K7 c Basic Pr~• 

~:==t:fa.'~i.2° F seu~t. ERIC, 

V021347 - Vends colecovision + Donkey Kong, très bon 
état, garanti jusqu'à septembre 1984. Cause: besoin 
d'argent. Prix: 1000 F. Dmd STEVERLYNCK, 133, bd 
Staingrad, 94400 Vltry•ur&ina. Tél.: 671.13.01 

V02/348 - Vends carte-couleur pour ZXll1 (prise pcrncl four· 
nie). Prix • tonant: llO F. La cane est encore sous garan­
tie, dépéche.t-vous 1 Laurent GERVAIS, 1, rue du Sud, 
92140 Cllm.t. T6L: 644.67.66 ou 644.39.15., 

V02l349 - Vends jeu Lod terr01house, acheté : 315 F, 
vendu: 2!iO F lneuO t 2 jeux SPI: Sorcier et Starlorce 
tachetés : 199 f chaque, vendu: 200 F les 21. Possi>iité 
d'échange contre Srnnge 1 à 50, Mar.el 1 à 13, F..,lllSk 
1 à 7 ouy 6chango contre K7 pour CSS. Regis Pdt miel. 
Tél.: 111-21)58.60.67. 

V02131if1 - Vends K7 Atari vcs état neuf : M'ISSile eom. 
mand, Asterix, Jungle-Hunt + Star Raiders clavier com· 
J>is, le tout (1000 F dans le commerce! cédé à 500 F. Vends 
K7 Vectrex état neuf : Berzerko : 70 f. Francis El(OTO, 
93600 Aulnay·souHlols. TéL: 866.73.19 (apres 20h~ 

V02/351 - Vends Tron de Tomy et PVCK Monster ou 
Galaxy lnvader 1000 de Gakken ou écllange ces jeux con· 
Ire console de jeux vidéo Atari ou Cotoco. Tél: 188) 2ll.21>.17. 

V021351- Vends Atari 400 avec K7 Pac·Man et basic 
(néees:saire pour ce micoe-otdinateur}. Prix intéressant. 
CHRISTIAN, 30, rue et résidence Lavoisier, 59790 RM­
- T61.: 120153.75.72. 

V02l353 - Utgent 1 Vends console Vecuex 19/831 TSE 2 
6 K7 (Scrarrtl&, foruess of N"'20d, 8emrlt, Cœnic Cltash. 
Hyperchasa, Sta1 Sltipl. Prix neuf: 3<00 F. Prix à débat· 
Ire. OiYier BRETTEVILLE, - du Roc, 11400 Vile­
....,.. la Comlll'l T6l: (68) 23,09.30. 

~ - F1hes vos comptes: achetez-moi les 9 meileurs 
!""" du Vectrox le (lfix que je les ai payés, soit 3 000 F, et 
,. vous offte ... le Vectrox lui-même! PHILIPPE, !pnay/s/S. 
T6l: 829.56.05 t n matinée. 

V021355 - Vends 17 K7 Acari + Activision (Tennis, Jun· 
gle Hunt, Phoenix. Starmaster, Pitfall. Skiin9, etc.I + 
c0<1sole Atarl 2600 lfacullatll), très bon état à prix intére.· 
sant à 50 el 75% du prix réel (urgcntl. ANZERAI, Bf 
131, rue dot Cltanes, 94190 llileneuv..St.Qeorges. TéL: 
389.56.37. 

V02/3lil - Vtf1ds Tl99/4A Il 1/83) + exteoded œ..ic + K7 
+ calile magnéto+ rtll\leS: 10500 F8 ou 1500 FF. F­
GEURTS, ruo do Cond6, 286040 Chorteo<i, fle9que. Tél.: 
1071135.A70fairis17hl. 

W2m1 - Vends K7 Matte! : Soccer. Su;r Stlb, Auto­
Racing, Golf. Pol<er. Le tout: 800 F. COURAUOON. Tél.: 
'1!11.15.91. 

YmJ368 - Vends jeux vidéo Secam systetn + 3 Kl: Course 
de voitures, Combat navale el Super Sport. le tout en très 
bon état, peu 181Vi: 520 F l'ensamb1e. REVET, 192, ruo St· 
Fusc:ôen. 80000 Amions. T6L: (22) 89.33.49. 

V02/369 - Vends ZX81 + extensions + 13 ordis ei livres 
+ 13 K7 dont lnvaders Scramble, Simulateur de vol, car· 
tes son et graphiquo. Valwr: 5500 F. Affaire l Vendu: 
4500 F + jtux à cristaux liquidas. Pascal GEJNOREAU, 
2, rue Lazir>Guilheim, 49450 St·MacairHn-Mauges. 

V02/380 -Vendsmes5K7 275 F pièce. Je vous cède mon 
VCS Atari en parfait état (12/82} avec tous tes élémenlS 
d'OJ9ne pour un hanc. Nicolas DANGEVllLE,41, rue Sar­
Nll9, 75014 Plris. Tél. : 540J1.14 flprn 18 ltl. 

V0213'1 - VendsOonkeyKong lCD, 2tallleallxe1Sinon 
Pocbl 125 Hunou225 f lesdeux. DftidGUllJIAUMON, 
42700 Am*"t IL<Mr9i TéL: (77) 56.fl3.58. 

V02/362 -Vends Atari 2003 bon état, 2 paies de manet­
tes neuves rol F + K71Superbmackout, SJ>Ece, lnvadels, 
Combat} 480 F ou le tout : 1 250 f + Circus, Oefender 
Chess, Asteroids 165 F chacune ou 1 000 F le tout. R6g~ 
RAWOLLE, 8, avenue Saint·Mlchel, 54220 MalzeviUe. 
Tél. : 18) 328.46.81. 

V021383 - U1gont 1 Vends VCS Atari TBE + joysticks + 
Pad<Jles + Claviers + Transfo + 6 K7 !Combat, Super­
man, Basic Programming, Space lnvaders, Mrs Pac Man 
Rulspo<t Tennis. Valeur : 2 978 F. sacrifié à 1 200 F'. 

CHAMBORD, Bioussac, 16700 Ruffec. Tél. : (45) 31.00.43 
apèo 18 h. ' 

V02/364 - Vends vidêopac C52 + 2 K7. Prix: 800 F, état 
neufe16chan9c K7 Atari (Moon Patrol, RobctTank, Jun· 
gte Hunt, Frogger. 0'8ert, Popeye, Megamania) ou les 
vends entre 200 F et 300 f maxi. KORTULEWSK~ Mar· 
Mille. T6L: 1911 02A3.07. 

V0213e6 - V~ vcs Atari en bon état, prix 800 f . 
Vends/khangeieuxetutiitaiespourZX 81 (16 K). Alintar>­
tation 1.2 A pour ZX 81 (120 f i. P. SU, 92, rue Jeenne. 
d'Alc, 75013 Plris. Tél: 585.11.15 iaprès 18 ltl. 

V021368 - Vends K7 de jeux pour ZX 81, avec 40 'li de 
riduction. Guip, Panigue, Scramble et une K7 de 13 ;eux 
lK. Etat neuf. Frart9Qis NETANGE, Beffon. nt.: 1841 
28.04.82. 

V021367 - Vends ordinateur ZX 81 + extension 16 K + 
2 livres de programmes + 2 K7 jeux pour le prix de 900 F 
(à débetue). Alexandre da la NEZIERE, 5, square du Croi· 
oie, 75015 Paris. Tél.: 566.09.84 apris 18 h S.V.P. 

V021361 - Vends K7 Cosmic Avefl1le< pour CBS Col<lco 
240 F. Eric SAVOURET, 23, rueAugus~risseau 
95500 Gonossa. T6L: 131 987.21.51. ' 

V02l.1'll - Vends exter1'ion ECS Matlfl ~teur + luly· 
boerd + 1ranslcwmateur + mode d'empb1, le tout : 
1 <XXI F. Vends K7 pour lntffMsion: D<riey Kong fColecol. 
Oemon Attacl< llmegicl 200 F pièce. Erie QUIVY. T6L : 
472.43.11 llri• 18 h. 

VOV370 - Vends jeux SES qui se branchent SUI télé, êlat 
neuf : ! y a 4 joux, Tennis, Foot. Petoœ basque, Squash : 
100 f (prix à débaure) + Simon neuf : 100 f + mini jeux 
éleclronlqucs de bataille spatiale (Battlestar, Galacticall : 86 F 
+ Bocu0<1ique dêtoc1ive, impeccable: 100 f . fTanck CHA· 
PUT, 91120 Palaiseau. Tél.: (6) 014.50.51 . 

V021371 - Affaire à saisir: vends CSS Colecovision + K7 
00<1key Kong, parfait état, acheté le 23/ 12/83, sous garantie 
(10 mois). Acheté : 1 860 F. vendu: 1 500 F. Moni<pl en. 
TRA, 2, avenue de la Liberté, 94220 Cltarenton. 

VOV372 - Vemls 2X 81 (09/83) t 16 KO, le tout sous 
garantie+ Hrvros + 3 K7de jeux. Prix: 1300F. Valen­
tin MICHEL, 2, RHidence do la Châtaigneraie, 92290 
Chlltnay-Malobry. TiL: &32.76.82. 

V02l373 - Vends VCS Atari + 6 K7 : Qmbat, Yar's 
~. AstetOids, Mrs Pac Man, Ternis, 5-.1 Ouest, 
Fire World : 1 300 F. ou séparément: à débatue, ot 2 K7: 
Oeath Star Battle et Jungle Hunt : 150 F rune. X. POU. 
CANO. Tél.: 176! 54.0S.98 après 18h. 

V07J374 - Affaire à saisir, vends VCS Atari complet + 2 
paires ma~ttes + K7 Pit1all, Frogger, Tennis fre<rl'IJ()rt), 
Combat. Prrx réel: 2 500 F, le tout sacrifié à 1 400 F. Ao­
rent ROVEUO, 51, avenue Pastaur, 13007 Marsetllo. T6l: 
1911 52.29.23. 

V011375 - Vends Atari VCS 700 F + !'ac Man 200 f + 
Combet 50 F t Berzek 200 F t Jungle Hunt 200 F + 
Haunted Housa 100 f + Star Raiders 199 F + Les Aven· 
turiers de rarche perdue 2W F. ou le tout 1 800 F, prix réel 
3 200 F (tout en très bon état). F. ABEUO, 14, Yi1a H0<· 
-. 78180 Voisin Bx. Tél. : 131 043.67.91. 

V07J371 - Vends VCS Atari peu 5eM t 12 K7 IBerzek. 
les Schuoumpls, Pac Man, Haunled Hoose, Space lnva­
ders. Cltess .. .I t 2 paires maneiœs et raiigement K7. 
Valeur: 4 430 F, \'Ondu : 2 200 f . Stéphanie BISIAUX, 
3, rue Robert&:n.tat, 712311 La f'9al. T 61. : 131973.19.27. 

vœm7 - Vends pour Alllri 400, 2 C<llouches Star Raide!$ 
et Oig-Dug 650 f les 2 et deux K7 Zaxxon et Apple Panîc 
500 f les2. PalJlce LAUNAY, 78130 Las Mureallll. Tél. : 
131474.48.70 le soir 18 h. 

V021378 -Vends Console Vectrex 112/83) état neuf + 
Scramble + Hyp8'·Chaso + Web Wars + Ripper Pinball 
+ Art·Master + light Pen, le tout en emballage d'origine 
et garanti 9 mois ! Cause IJop compliqué pour mol! Ame· 
ieur s'abstenir. Prix demandé : 2 400 f 13 200 F neuf! à 
d6beltre. MAGRIN, SarcaDes. Tél. : (3) 419.87.86. 

VW379 - Vends ord. jeux CSS !!lectronique Uès peu se<Vi 
IWJC 1 K7. Prix 1 liOO F. Christophe OAMAS, 9, ave,.... 
do la RiolltMal, 93700 MontmiL T61.: (1) 856.00.89 
'!ri• 20 h. 

V02/380 - Vends console Mane! achetée le 10/12/ll3 + 
5 K71Dr8c1Aa, Sub Hunt, Soa:er, Tennis, RO!Aette). Prix : 
2 000 f l débatua. Ala01TESSE,13, rue des Roses, La 
Ceriollo, 96670 Bouffemont Tél: 151981.28.43. 

V021311 - Vends VCS Atari complet peu seivi + K7 : P~· 
fall, Planet Pauol, Oefer>der. Laser Blast, Combat. Prix: 
1200 f. Lauront DELAHAYE, l2,1t1e-.92GCow­
bevoi9. TiL: (1) 788.81.27. 

V02/362 - Vends Coleco avec 4 K7: Donkey Kong, 
Zaxxon, Lady Bug, Venture. Prix: 1 984 F + logiciel Klke· 
kankoipourOric 30 F. Tél. : à la Trondte 178142.09.72 ou 
à Annecy 150) 45.83.95. 

V021383 - Vends cause double emp~ Matte! lntelliviskrn 

L\Jideo ~ub 
Convention 
54. rue de la Convention 

7.501 5 PARIS 

Tél. 578.28.63 

MOIS DE JU ILLET 

1 Console ·Atari .. 400 F 
1 Console Manel . 400 F 
2 Consoles C B S . 700 F 

Cassettes pour 
Colecovision 

Lady Bug, Carnaval 
Cosmic Avenger, 
Gorf . . , . ..... . 199 F 

Donkey Kong Jr, 
Space Panic, Zaxxon, 
Space Fury, Mr Do, 
Time Pilot . .. . . 210 F 

Pi t fall, Frogger .. 230 F 

Super Cobra, Popeye, 
Tut ankham .... 250 F 

Cassettes pour 
Atari 2600 

Toutes à 175 F 

Cassettes pour 
Matte! lntellivision 

Toutes â 155 F 

CASSETTES NEUVES 

Toutes les nouveautés 

pour la console 

CBS Co lecovision. 
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+ 12 K7 état neuf l 1V83J, valeur 5 000 F, c~H 300 F 
environ. Possibilit4 Y91lto séi>arée. T61. : dom. 114171.41.71, 
....._ 184) 73.61.58, 70000 VaouL 

V02l3l4 - Vends VCS Alari bon état + 21 K7 dom : Phoo­
nii<. Mrs Pac Man, Vangu•d. Volley Realsj)Ofl. Chopper 
Command, Defender, Pelo'sSocœr + 3 pairesde manet­
leS. Prix: 3 000 F à clibanno. i..ent BENICHOU, 88, 1118 
~.93800~-ac.. TM. :166.112.43. 

V02/315-Vends DAI 48 K 0 1/831 peu servi sous garan­
tie 9raphism<1 (512 x 2M>i 16 couleurs + Pfogramme des· 
tin CUO. le tout 6 500 F, cllde manette en prime. CAS­
SIER BATONCEAU, 7112116-an. TM. : 131483.28.06. 

Vl2/m- Vends ZX 81 (li!vrier 82l t 16 K + exl-sonc<t 
+ arrmenœtion ,_ intem1pœur) + 4 K7 + 4 !Mes + 
diffhentes prises (magn6to, télé .. . ). le IOUI : 1 600 F. 
B. ERIC, 146, 1118 du Rouoailon, 84100 Or1W191. H l.: 190l 
34.•.49. 

V82l3l7 - Vends VCS A1llri !Combat) 650 F + 1 K7 : 
Enduro, Pi1fal (190 FI, Spaœ lnvades, Tennis Atari, Yars' 
Roveoge (130 Fl. Oodg'&n. Night DtM!r 190 Flou le tout 
[TBEJ 1 200 F au lieu de 3 000 F. F. MINASSIAN, 
7, boulevlrd Maircol-"°'"1oo1, 92500 Ruel-Mahaison. 
TM. : 732.26.84. 

VD21388 - Vends VIC 20 + magneto + 3K t 8K + sop· 
port pour ext + sope<exp + K7 jeux ISJ + Amen + Aven· 
ger + manuels t livm (41 + manette de jeux. le toul 
3 000 F. 0..-1.JCtfTlH, 2,RIO des~ 25400 
AulnaJwt. T61. : IS113UU3 ~ 17 h. 

V02/390 - Affeile : vends vldéopac pour cause double 
emplol et 14 K7 Nool 82 (P<ix neuf 2 672 FI il 1 700 Fou 
échange contre K7 pour Alari ou vends jeu• séparément 
700 F et 70 Fla K7 Il, 4. 6, 10, 12, 16, 22. 28, 29, 36, 37, 
38, 39, 181. S1éphone MARTIN, 33110 le Bouocat. Til.: 
(Ml 81.84.54. 

W2l3t1 - Vends K7 V~c n° 7, 26, 35 il 70 F chacune 
et cassette onfinateur + manuel pour 150 Fou le tout pour 
3XI F. l'trmppe CHAMBON, e&, rue .-...-a..-, 17000 
La Rocholo. TM.: (46143.55.37 ~ 17 h 30. 

W2l392 - Vends VCS Atari janvier 83 + 5 K7 : River Raid, 
.Mgle Hunt, Spaca lnvaders. ~. Pole l'<lsition. le 
tout : 1 400 F. Régis MONTADOR, 30, NO du Mstray, 
16140 CarmeilleHn-Plrisis. Til. : 13) 971.01.22. 

V0311 - Vends 5 K7 vidéopac : Mur magique, Bataille 
navale, Programmation, Musique, Duel. Fairo pcoposition. 
LAMY, 12, Rue Clrpeaiu, 92400 Court>evo;e. Tél.: 
333.31.13. 

W3l2 - Vends jeu Mettlrilue, Ballille de chars oyant peu 
111\'i, valeur: 310 F - Jl(IO.r ZiO F. 1Nony DUPAS, rue 
... Cah1Ïn$. ~ 111nt91l(Nood). T6L: (21Jl 79.91.50, 

V03/3 -Vends Atari 2600 complet et Jamais servi + K7 
Defender (nouvel. Vendu dans l'emballage d'origine 1 200 F. 
Garanti ~·en Janvier 1986. le tout vendu avec les maga­
zines Tiit n° 4, n• 5, n• 6, n• 7, ln° 8). Prix à dÎScUtff. 
- FAURE, 2, NO ltonrW'ounal. m70 LMnpdes. 
TM. : (73111.71.19. 

W3/4 - VendsAtari2SX) t 6K7 (Vangwrd, Tennis. Spaœ 
lnvadersl 1 500 F Io tout. Achat mars 83. S. GAY, 12, rue 
Penin, 69580 Sathonay·Vllage. Tél: 171822.16.66. 

VOW- Vends consola coleawision avec er00alage d'ori­
gine très peu seMe. (septern!n 831 t 3 K7 : Oonkey Kong, 
Vertbae, Zalcxcn. V*vt nlele 2600 F, cédll & 1 JIJO F, cause 
départ à rétranger. J.,,_ REBOUL, 5, ...... 
~,Of200Nic:e. 

V03/I - Urgent vends ordinateur Dragon 32 132 Rom + 
32 Rami valeur 3 OOOF + K7 Galactic Ambush + program­
mes + livre Lang. Machine du 6809E !Valeur 200 FI Neuf. 
le tout poor 1 900 F. A saisi'. Ph. LADAME. 3343, rue 
............ le S.VO,., 83140 Sôt.foun. Tél: (941 
W.51.86.le .... 

VG3f1 - Vends Atari CX 2600 acheté décembre 82 + K7 
Pac man, Mlssia Command, Combat. Le tout 1 300 Fou 
sépanl. (Plus les Paddlas). Rlc:tlmd Micho!, 4, bl1 rue des 
...... 54180~ T61. :18l356.14.21. 

V03JI - Vends K7 Ateri: Pele's soccer 130 F. 
Asleroïd 2lK> F, Combat 150 F, Defende< 300 F, Tennis 
300 F. Jungle Hunt 300 F + console A tari 2600 t 000 Fou 
rensemble 1 850 F, pclx normal 2 690 F. J.F. o. Rocp»­
fd 75116 Paria. T61. : 704.78.50. 

V03/9 - Vends Oric 64 K (81 /83) + Peritel + alinenœtion 
Perit t Nbnc livres sur Oric t cable magn6to t magnéto 
+ 25JxAn:ade (Defendel, Pacman, Dig-Dug, Cerlt~e. 
Ed>eC$, Amidar, Asléroid, Diacuta, Zcrtgon .. .l + Tru: + 
Nbnc l.istgs valeur : 5 500 F, prix : 2600F 1. M• Kaliski 
!Pariai T6L: 233.M.41. 

Vll3/10 - Affaire : vends nombreux jeux pour Awi 800/400 : 
Space lnvaders, Galaxian, Star Raiders, Vorrak, Way out, 
Pinbal etc. Panait état, prix très iltérassants. JoaoMarc 
KllAm.J, 2, oq. ~ !IZl80 ~L 
T61. : 1131.12.03. 
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Vll3/11 - Vends K7 et 80$ket ball à 150 F chacune et dler· 
che Tilts de 1 à 6 environ 30 F et cherche posters. docu· 
men1ation, autocollants sur tous les ordinateurs ot sur les 
consoles sorties. Glldaa LESGUILLIER, 29, rue 
PiotTH>emours, Plri1 75017. Tél.: 227.15.2&. 

Vll3/13 - Vends Til99 Aim. Péritel, manetteS. doc + 
modules de jeux Parsec, Alpiner + 10 prognmmes K7, 
r..œ. leb)Tinœ, ESco, Grœse Bouffe,~. en. le 1llUI 
2 200 F + Jeu• LCD 3D 150 F. A. DUPRAZ. T61.: 15 (50) 
'l/ .22.fl. Apris 17 h. 

V03114 - Vends K7 pour VCS Atari 2600 : Combat 70 F, 
Bowling 60 F, Star·Master 250 F (Activisionl ou ilcl\ange 
conu. K7 lmagiQues IDemon Attacl<. eti:J. Ber1r""" DE 
GOUTnS, 91,-Mlol, 75017 l'm.. T61.: ll0.5l19. 

V03115 - V"'1ds Jeux M°1Çtovision Casse Briques + K7 
Bowling le tout 300 F. Boris DOMALAIN, 9, nre des 
Tréaoriers>de-1.800,.., 34000 Montpellier. Tél.: (671 
IG.68 ••• 

W3111 - Vends Vidéopac Phi14Js avec monheur noir et 
blanc + 10 K7 1 500 F. T. JARDON, 2, rue 
~ 2IOOO V.._. Tél. : l7SI 40.9U6. 

Vll3/17 - Vends VCS At• i + 5 K7 1983 parfait étllt 1e tout 
1 500 F vends Oric 1 48 K. garantie t magnéto à télécom· 
mande t Pé<itel + 12 logiciels soos emballage : 2 500 F. 
M' BOURNISIEN, 112, ovenue Plemt-Semllfd, 94210 La 
V-nne-St-H-.T61.: 883.73.73. 

V03/11 - Ventis chaine Con1">ental Edison f)fOlessicmelle 
pour 350 F: prix à débattte uniquement région parisienne. 
TNony LUISADA, 1, NI d'Edmnbourg. 75008 Paris. 

V03119 - Vends ZX81 état neuf (5 moisi + RAM 16 KO 
+ uansfo + manuel + n°• Drdi-5 lrev. spéc.) + 30 jeux 
!PK Man, Milage 1000, etc.) la tout 550 F là débat11e). 
Vends aus.<i c Slar Raiders • et maneue de contr61e pour 
VCS Atari neufs! : env. 250 F. Vn:ent MOREAU. TM.: 
11 .. 40) 78.30.15 lapis 11 h 30I. 

VU3/llJ - A vendre jeux Game & Watch, Fire, excellent état. 
130 F; jeux Ludo tronic, Cha1'$1l à l'homme, ••collent état, 
130 Fou lesdeux 250 F. Vds Antigang, 1aCha1'$1l au voleur 
éloclronique !jeux MMI, parfah état, 150 F. S'adresser à : 
l..Mnm PATIJREl. 1l13 NO de la Noue, bot. 3, 93170 ......... 
Vlll21 - Cause doubla ~ vends Exœnsion ormotOIK 
Mattel absolument neuve sous garantie 1 an, wleur 1400 F 
vendue 1200 F : Vds aussi ou 6change nomb<euses K7 Mat· 
tel. M. Chris1lan GESQUA. Tél.: 347.24.48. 

V03/22 - Vends 2 K7 Matte! Football 130 F, Star Strike 
120 F. VendsjeuMerfln90 F, tsèsbooétatet jeu;lectroni­
quo Game and Wau:h, Chef, 90 F. i.nnt JENANNO, 2, 
re.. dee l.nlel, vole,,,......., &9290 0-. Hl: m 
967.34.M. 

V03J23 - Ventis Î"" Videopac PhiliP< G 7200 avec écran 
i1corporé ei clavier alphanumérique + K7 de jeux, état neuf, 
octobre 1983, prix à débattra. Philippe BRAULT, 60, rue 
de e..taigno, 61000 ~Tél.: (33132.00.81 Ouàrl. 

Wl/24 - Vends console CSS bis peu servi : achetft en 
novembre83, .-les K7 : Donkey-Kong, O'Bett. Ventu· 
res. et Donkey-Kong JR, le tout 1890 F et adapta1our Péri· 
tel en UHF 210 Fau lieu do395 F. Cherche documents sur 
las Auri 600 et 800 XL. Tél : 346.71.n laprk 18het19 h 
1o -..cl). 

VOJ/25 - Vends K7 Jl(IO.r 1e VCS Atari : Sunound, Benerl<, 
VIOQ<Wd, Combat, Spaœ War, Oodg'em, Maze Craze et 
Missie-Corrvnande 1100 F au lieu de 2194 F. Vends aus.<i 
2 bol'liers de rangement de 8 K7 chacun : 200 F les 2 ou 
séparément. Tél.: 346.71.n la!ri• 18het19 h le Am8fiJ. 

V03/29 - Vends K7 Atari Vars Revenge, parfait état, 
tlXXJ FB ou l'échange coritre K7 Pac Man, Brea\out. Mven· 
turt, Oodg'em. S'adrnscr à : Dnel MORDANT, 26, NO 

~ 4480 Oupeye Ulelgirp). T61.: 1041) 
4Ul.04. 

W3/V - Vends ZX 81 Extension 16 K. clavier ABS, 4 IMes 
t manuel K7 Bioryunes, Combat, Vulfile, intercepteur 
Cobalt, état neuf (fin 82), 1000 F minimum. Thomas BEN­
LOLO, 2, rue BemarcM>ollay, 92800 Pui.aua. Tél. : 

77U0.30. Vt13128 - Vends jeu Vodeopac Pnfps G 7lOO avec 
6cran + 4 K7 Pac Man. Super Pac Man, Satteit An>quent. 
Duel 38, 44, 34, 14, pcasque jamais servis, étllt ne..f !noël 
831 + prise Péritel et accessoires, échange possible avec 
Veclrex, le tout 1660 F. PREVOST, 34, 1118de rEsp6t8nœ, 
75013 Pari$. T61. : 58U2.46. 

VOW - Urgent vends Uvre état neuf, jamais servi, c Exer· 
c:ices de gestion en basic• de G. Ouaneaux. 55 F, il dé!>. 
Oevld PU.TT, 145, NO -._ 93140 Bondy. Tél: 
841.78.091-. 18 hot 22 hL 

V03130 - Vends VCS Atari 2600 avec 9 K7 dont Indy 500, 
Spaee lnvaders, Combat, Superman, Berzerk, Breakout, 
Volley Ball, Centipede, Hiangman, le tout 2000 F, à déb., 
valeur réeDa 3700 F. Nicolas BAZINET, 19, rue Oehlois, 
37400 U.-, Amboise. T61.: 116147130.09.31. 

V03/31 - Vends K7 pour VCS Atari 28)(), Super-

"""' 150 F, Space War 125 F, Planet Pattol 130 f , Vends 
aussi jeu à cristaux rrquides plusieurs fone1ions, tllème : faire 
évader un prisonnier 90 F. 14 bl1, ""' Daniele-Orollnova, 
TCUYle*llM6re, 7141D Cl6on. Tél.: 1351 n.49.12. 

V03/32 - Urg"'1t Vl!nds cause départ payo, système Pal, 
c:onso1e Mattel + 15 K7, Io tout 3200 F. M. M-. 2, 
in_.. Rou., 75017 PlrlL TM. : (1l 755.72.52 ! ......... 
-.t1elundillris21Jhl. 

V03133 - Vends Vrdeopac Phi ips C 52 + 6 K7 ln° 3, t4, 
20, 37, 43, 491 prix 1200 F. T6l: 116/61499.60.22. 

V03/34 - Vends console de jeu• Matte! lntc!livision levec 
garanlill + 3 K7 (Stat Suikt, Golf, Auto RacingJ. Valeur 
de ZlOO F, cédée à 1100 F. PhiliJpe Sdlafar, 17, bd da 
R4Ua .....,., l'Esplanode, 13004 Mlrsek Tél.: 1911 
49.34.42 lapràs 18 hl. 

V03136 - Vends le Héros grec l.T.M.C. 150 F et jeu• TV 
Radiola tous deux en très bon éu11. Christophe TIBERG­
HIEN, loliloemM1I Solana, 3, i-i1on n°14, 19000 T .. le. 
TM.: l11/55l 26.04.54. 

W3131 - v...1s peu-~ raiscnsla oonso1e ces Cole­
oovisiort awc 6 K7, état"""' lec11et"'5 i y a 2 moisi. Pri.< 
à débattre. Pour tous renseignements : 31000 T ouloute. 
Tél.: 161182.7159 (de 14 h 30 à 17 h 301. 

V03/37 - Vends 1<7 programmation de Vrcleopac, 90 F, 
achet6e en janvier 84. Nlllhllla MEGARD, rue du Tif­
-., 39180 SainMmour. TM.: M 481U& llpk 11 hl. 

Wl/31 - Vends K7 Jl(IO.r At1rl 2600 VCS : Defender 
(noël 831, pri• 270 F (20 ')(,), Jun.ftliÏllllL Tél. : llO.DU1 
(apàlllh~ 

Vll3/39 - Vends console de Jeu• vidéo Hanimex + SD-05 
+ 1 K7 Spor1, prix (300 FI et jeu• Airpon, Penic Solaire, 
prix 1200 FI + jeux Space Rescue, Ganiet et Cod< noo F). 
S1'plwla MOUSSARON, 22, NO 51-Ame, 31130 Bllma. 
TM.: ISll 24.3'1.93. 

W!l40 - Vands console Coleco CSS + 2 K7 novembre 83, 
sous garantie, 2000 F. M. Fnnd1 SlYDLOWSKI, 5, rue 
de 1o Garenne, 57100 Thion .... T61.: (8) 238.09.99. 

V03141 - Vends console A1llri 2.roO (900 A + K71150 F 
runel. VrcleoChess, Othello, Froger, Tennis, Comba~ Pac 
Man, Super Cobra. Tél.: 970.70.81 llpès 17 hl. 

V03/42 - Vends Casio FX 702 P on excelent état. cause 
double emploi. Prix réel 1050 F, vendu 750 F. llertrond 
CHOTARD, 10, aVOfllJt do rEurope, 94190 Vllloneuv• 
St-Oeorgoa. Tél.: 389.0G.22, porte 21. 

V03H3 - Vends K7 de je\lx Super1poftif et je\I de destruc· 
lion. 1161. : PC 501aPC506. Ech'"9' aussi K7 Jl(IO.r VCS 
Atari : Kilg Kong contre Pat Man ou MS Pat Man. TNany 
JOURNAUT, 2, alée de rMecpn. 92000-.. Tél. : 
m.oua. 
V03144 - Vends 3 K7 pour Vldoopac Phiips (Peter têlô de 
pioche) 140 F, (Football et Hockey) 100 F, !Duel de cow­
boys) 100 F, ou les3 K7 pour300 F (envoicontretembour· 
sement1. s~ CAuvt, 1s. NO do 1o c...-... aaooo 
EpNL T61.: 129135.64.22. 

V03145 - Vends O<dinateur Videopac C 52 avec 6 K7 ( I, 
18, 31, 9, 33, 381 le tout : 1600 F. Essayez de me contacter 
le plus vite possible, car j'ai besoin d'argent. Merci d'ovenoe 1 
~ OIVO, 16, rue J ...... AuffNt, 93140 Bondy. T6L: 
847.51.57ldo17à181\ uuf le aarnedi et le din111ncha). 

VCl3HI - Vends K7 At>ri 2.roO Oefender 2«l F, Bentwl< 
210 F, Combet 50 F, StarmaSter 270 F et cherche K7 Blttle 
Zone, Moon Patrol, Big Dug ou Venture (CBS pour Ataril 
à prix int6ressants. C1vistopht MIUET, 4, rue del ci.. 
potOtlel, ~haa<, 90300 Valdoie. Tél. : (84) 
29.22.79. 

V03J47 - Vends Vcleopac G 7200 + 13 K7 ln°10, 11, 16, 
22.28. 29, 34, 38, 42.43, 47, 51, 521. Pri>rneul3300 F. wndu 
2Dl F evec prise Péritel. Serge STŒl.ANDT, 21, rue 
Amwnd--., 47600 """"T61.: (53} 66.08.80. 

V03141 - Vends TRS Color 32 K basic étendu + acces­
solr9S + monitwr Sharp N & B + magnétophone t 30 TB 
progr .. mesK7 +doc. fachetéle7-83J,le tout4000 F. Karc 
FEYDY, 11, ovenue Nie~ 75017 Paris. T61.: 763.6&.97. 

VOl/49 - Vends c:onso1e ces Elecinxic Colecovision 
neuve, peu servie, achet!e octobre 83 $OUS garontie (sep­
tembre 841 + K7 Zaxxon 400 F, Gorf 300 F. Space Fury 
330 F, Donkey Kong 300 F, prix 2500 F. M. Albert 
DONAN, 7li013 Paris. T61.: 585.30.17. 

V03/50 - Vends 2 K7 Videopac Phiips Duel, Champs de 
batalle. Prix : 75 F chacune. MIGNOT, Eus, 8lli00 Prwles. 
T 61.: 1811 M.24.65. 

VD3151 - Vends G 7'iJJ Phifrps, étal neuf (noël 841 + 2 K7 
(n° 39, 221. Prix sacrifié (1500 F à 1300 FJ. Ecrire ou télé­
phoner ê : Ludovic BRETEAU, 12, rue Blondel, 6&000 Per· 
pignan. T6L: 1161681 50.75.35. 

V03/52 - Vends jeux no0 et blanc Univox. Ouatre jeux: 
Sqr.iasll. Pratice, Tamis, Hodcey, 6 nN9aux 150 Fen liquide 
ou khange contre K7 Cobalt Jl(IO.r Specwm . .Alain OAN-

Gel, 5, NO ... Chltul>Croc, 22528 Binic. TM. : !Ml 
73.87.64 (apts 19hou•v-7h151. 

V03l&3 - Vends Atari VCS avec K7 Combat, 2 paires 
manettes, transfo: 720 F. parfait état. Vends aussi jeu il 
deux écnns Micby et Oonald, trois mois seulement : 135 F. 
a.-t. T61.: &30.89.68 lapràs 17 h MUlomonll. 

V'3l54 - One 1 6change PGMS (liste sur dern.I Vds Mer· 
in 60 F, tris bal êli!t ; cherche 1 iovsticl< + 1 inœrfar:e pour 
Dric 200 F maxi; vds boire Donjons et Dragons lavec règles, 
dés, module Bz, traduction! + Wargame« Sprichren •. le 
tout 110 F; et enfin vds jouets laction Joe, etc.). 
E. LAMOUR, 30, rue Rn Rolclcel, !i600fl V­
TM. : (971 83.23.91. 

VQ3/!i5 - Vends console Maltel lntellivision + 4 K7 ghlia­
les (dont SW<llds and Serpent) + lntellivoice avec B 17 
Bomber !super 1). Le tout, ô1llt neuf avec boite d'0<igine, 
cédé 2000 F là débattre). Demande< Cyri. Til.: 021.29.11. 

VOl/56 - Vends la cassette Brain Game• pour Atari 2600, 
OO F. Vendsaussi Oi Panic200 F, Mickey et Donald 100 F. 
n400 l..llfPly. T61.: 436.17.41. 

V03l57 - Vends jeux électroniques (Galaxy Il, Pac Man, 
eti:.l + Welk Man Daytron + colculatrice (avec alarme, 
chrono, atc.I + jeux de poche King Kong, le tout à des 
prix super sympas il débattre (ou 6change contre A tari + 
K7l. - DARIN, 44, av. Guillain, 59240 Dunke­
T61.: 128161.21.91 

Yaa- Vendsvérlalile fiA* ~de cati. 
Type : Sllf Champ. Gottfieb. Parfait 6tat de fonctionnement. 
Prix : 1500 F. More. Tél: 821.41'7 (lpès 19 hl. 

Vll3/!i8 -VendsAtaii400, lecteur K7, cartouches basic et 
jeux jOY$ticks, manuels K7, programmes achetés 6 000 F, 
cédés à 3 000 F. BECHET, 27, 1v . ... Plessis, 92290 
a.a-~. TM.: 1111.41.31. 

V0311G - Attention 1 Vends K7 Mlttel ttês boo état : Star 
Stn'ke (en 3 Dl et Space Hav.t, 300 F les dewt + en cadeool 
un jeu êlectroniq\re miniature tm bon état, ou séparément 
150 F une K7, 99 F le jeu élecuonlque (Space lnvander1J. 
Merci 1 6l8llO Thenn. Tél.: (891 37.83.82. 

V03/81 - Vends Oric 1 + Péritel/Pal + magnéto à 1616-
ccrnmande + 12 logiciels, le tout 2500 Fou vems VCS Auri 
+ 5 cortoucho$ ll'hœrix, Defender, eu:) 1300 F. M. V~ 
cent BOURNISIEN, 112, ._ f'lane.Sernlrd, 94210 
le v .. nno-Salnt.ffilaire. 

V«l/62 - Vends console Matte! + K7 Livrée avec Astro­
mash + clavier alpllanumérique de pcogrammation avec K7, 
livrée avec 2 K7 (achetés la 23 déc. 831pour3700 F vendu 
2500 f . M. GAWEIA, 63, NOR...._.,,, 75017 Paris. 
TM.: 7'3.21.11 (à pat1ir de 17 h, -..r ......... et ............. 
V03/13 - Vends VCS Atari t K7 : Pac Man, Defender, 
Combat, le tout absolument neuf, acheté début 83, jamais 
servi, vendu bien sûr dans son emballage d'Otigine avec 
4 manettes et un ttansformateur. Prl<: 1700 F. à débattre. 
TM.: IOLM.02 lapràs 17 h). 

V83IM - Vends consde Matte! + 9 K7 Beamrider, Pitflll. 
Ooojon BI Dragon, Boxe, Foo~ Echecs, état neuf valeur 
«OO F, vendu 1500 F + batterie électronique Matte! valeur 
1500 F vendue 600 F. Exceptionnel à saisir, urgent. Eric, 
por1a de Bagnole~ 75020 Pn T6L: 361.34.30 (à'*"' 
de 19 h30l. 

V03115 - Vends O<dino"teur TI/4A evec manettes de jeux, 
ml!J1éto, et s K7 don• - .. Fcotbal ... f10fTÎlreUX IÎW'tS 
SUI le n c*lo 1e tout poor 1500 F. ,.... HOUÙ, 115, 
rue de Paria, 7MGO la llnnl. TM.: (35141.39.78 loprit 
llhl. 

V031111-Vds VCS + Pac Man t Vldeo Pinball + Sp. lnv. 
+ Star Raiders + Star Master + Schuoumpf. Valeur 
3100 F, vendu à px. iltéressant °" 6change contre t~ 
30 an nuiprioe Péritel ou contre tMé Sony Trnuon même 
petit écran khar1ge G&W Miclcey Donald contre ieu Torny. 
Tout estent. b. e. Jorn T6L :Ol/11129.71.8811pk 11 hl. 

V03117 - Superbe affaire. Vends VCS Atari + 10 K7 
(Entluro, Frogger, Donl<ev Kong, Tennis, Pac Man, 
Schtroumpfs, Camival, Atlantis, Vidao PinbalL Combotl le 
tout neuf 4200 F, vendu :IXlO F sous garantie. Merci 
d'avanot lM. ThiarryLEllOY, tS.NOdol--91229 
8"11gny~. Tél.: 084.50.16.. 

1113/a - Vends circuit TCR 3 niveaux, 8,fO m de rails. 
Acheté 750 F, vendu 450 F là débattre!, + orgue électro· 
nique 2 claviers, boi1c à rythme. Valeur 10 000 F, vendu 
4000 F. Etat neuf. Ecrire à: Fnnçoil CttAMBRAUD, 5, 
ruedelafenne,78120~ T61.: 41U5.101apràs 
18 111. 

V031111 - Exceptionnel: à wnch VCS A tari en très bal tœt 
+ 9 K7 !Centipède, TeMis, Defender, Vrcleo Chessl avec 
2 paires da commandes le tout 1850 F. Cy,.. SIDAINE, 
9, avenue S.lnte-foy, 922GO Ne<rily. TéL : 7476.82.21 

V03170 - Vends console VCS Auri + K7 Missie Command 
170 F + T0tv1is 190 F + Vidéo Chlckets 150 f + Combat 
100 F. Au tolal : 1 48) F + 2 paim de manettes, ...... 

n 



séparément les K7. Wc: MARTIN, 26, rue de Liiie, 94700 
Moloons-Alfort. T4L: m.11.:io. 

V03171 - Vends console Manel lntellivision, état neuf, 
garantie d6e. 84 + K7 Sub Hunt + K7 Space Battle, 
remembleV9fldu l 400 F. M.AlwyGérord RAVIUOUS, 
3t170 ~ T6l: 184142.12.5& -. l9 et 20 h. 

V8l/72- Vends Atari VCS + K7 (Vongo.rard, Frogger, 
Megamania, Tennl$, Sœmpecte etc., 9 en UlUtJ et Video­
pac + 9 K7 1n• 32. 10, 1, 18. '11, 43, 14, 38, 341. Atari: 
2 200 F, et Vldeopac: 1 200 Fou échange. Le toot cootre 
Drive Il pour Apple, Joysôr:I(, 11 nombr1<1• jeux + logiciels 
tstli1aires. Ft6d6ric. T61.: 111135.75.03. 

V03/73 - Urgent 1 Vends VCS Atari avec quatre poignées 
+ 2 K7 !Ccmbal et Night Oriv.!1): 950 F. Vends aussi K7 
Tennis Alllri : 250 F 01 Stannaster: 300 F. Aoren 
M!DIARD, • "*" dt la f'telnlye •. 9l54aJ Ezarvilo. Tél.: 
131891.24.21 le 1olr. 

V03174 - Vends ou 6c"8ngo K7 Slllr Raide11 !Ataril Dra­
gonstomper et Minmaster flonctionnement avec Starpath 
Ataril, chen:l1e Raiders of me los! Arlc (maxi 150 FI, êdlange 
.,.,..,...,, de apeçtre ""'' l2 llXI FI con1"' micro-ordilaleur, 
laite offre à S.'119- T61. : 13191Ul16. 

Vl3l75 - K7 VCS Allri: Benerk 200 F, Vars' Revenge 
150 F, N·Sea-&Hle 50 F, e. T. 200 F calculette program­
mable TI 57: 150 F. Donil HETROY, 30, rue de ta 3' DJ.. 
... AmloN. TM.: 122147.38.57. 

V13171 - Vends vcs Atari + 10 K7 + 4 mannenes: 
2 «X> F. Prix à dilcwlr. Prix t6el du VCS + 10 K7: 3 850 F. 
vondu pour 2 «X> F. Prix à débattre. Chriltion RIGA1. 113, 
"""*'clos.M-,D'llll laGonto. T61.:194175.0ll.41 
... 11h. 

V03l77 - Vends console Manet 1 200 F + K7 Night Stal­
ker 210 F, Soccer 240 F, Dracula 200 F, Micracllirurgie 
200 F, Autoracing 230 F, Star Stril<e 195 F, Tron 1230 F 
ou le tout 2 860 F. Voleur réelle 3 900 F. console garantie 
"sq.i'à No<!! 83. Ylll ROTRIS, 23, rue d'Engtien, 75010 
....._ T61. : 246.87.76. 

V03171 - Vends VCS Atari 2600 toot neuf sous garantie 
encote 10 mois + K7 Spaœ Shuttle, Tennis, Space lnva­
ders + ~ Spectr811ision. Prix 900 F le tout. M. HEfl. 
MANDESSE. T61. : le ... 131479.30.42. 

V!D11- Urgent 1 c..... achat ordnaœut, >etlds vcs Am 
112-821 : 700 F + Mizecraze, Canbat, Outlaw, n Sea 
Battle, Breakoot : 90 F piàce + Vldeo ~: 110 F + 
Dcriey Kong ICBSI, Indy 500 : 220 F pièce ou le tout poor 
1 600 F. Eric LAMBERT, 11, av. do l'Y ..... , 782llO 
...,_.Vk T61.:131092.02.17. 

Vl3llO - Chercha aclleteurs dans Paris d'un ou plusieurs 
élites compatibles entièrement APt>le Il Micro~ + ~ 
+ drive ultra mince t5 cml + visu verte + clavier déta· 
cllable pour la modique somme de 11 300 F, neuf dans 
emballage origine. ~crire li V"-'t HOCHART, 23, rua 
~. 75t11 Plllo. 

Vl3/81 - Vends cO\lse double emploi disques souples 16 
secteurs neufs, jamais servis, 1 : 35 F, les 10: 300 F. Eric 
DANCOISNE, blL 112. 44, Pnlrle de rOty, 91230 Mont· 
- T61. : 942M.94. 

V93m - Vends ordi>aieur Mattel lnœlMsion se br<>OChant 
,.. la conoalo. Tris bon M. Prilt: 1 :JI) F à déœnre. DaWI 
IRIAND,l, ..... Soliioll,t8300Ca1Yira. Tél.:17) 
a2l.l8 ... 11 h. 

Wll'D- Pour vcs f26001 vends K7 Combat 110 F, Indy 
500 avec manettes 200 F, Space lnvadm 100 F (le tout 
440 fi. Pout tous renseignemfrlts, Pioml WA TTBEr, Lcr­
- EpNy, 7MIO ~. T61.:f3!il'1/S/Jll ..... 17h ............... 
V03/l4 - Vends cas Colecovisioo très bon état + K7 Don­
key Kong + Oonkey Kong Jr + Zaxxon, le tout: 2 290 F 
ou séparé console f 5SO F, K7 3!iO F. l 'ensemble sous 
gatantie. Chritlllflhe SALMON, 94500 Champigny_. 
Mltne. T61. : 812.01.17. 

V03lll - Vends A Ill ri 400 + magnéto K7 + 3 canoucll .. 
basic Space lnvade'1, Missile Ccmmand + 3 K7 jeux + 
manette. Prix V9ndu 3 CXXI F. M.~ SAROZA, 11, rue 
dtllMntGIAune,14121~ T61.: 
mJUt. 

V83ll7 - Vtl1ds VCS Atai IMIC 5 K7, le toot 8'1 parfàt êlBt. 
... d'achat 2 350 F, c6d0 1 (XXI F sr.on la consolealO F 
el le K7 81 F. F. WARNOD, 9, bd Riclad-Wlloce, 92200 
Neumy--51ine. T61. : 722.1U1. 

V03/ll-Affaire: vends PC 1251 + CE -125 + trêsnom· 
lll'eux ptogrammes -1 10 rouJ. impOOiante + 4 micros K7 : 
le tout très neuf sous garantie, prix 1 700 F. Vends aussi 
ordinateur d'échecs Chess Challenger 18 niveaux différents), 
lll'anchement secteur. .. 400 F à débattre. Yves NACCA· 
CHE, 40, rue Cardlnel, 76017 Pllls. T61.: 227.49.66. 

W3/l9 - Vends console cas Colocovision avec 3 K7 Don· 
key Kong, Sclltroumpfs, bxxon, sous garantie. Prix 
1 llXI F. T61.:(73)27.24.7UCllnnont.femnl,après17 h. 

VU3/IO - Vends flipper électromécanique < Vulcan •, très 
bon état, quatre tableaux, f1Vtable dans la région. Prix : 
1 SlO F. M. FERS, 14, ruedesCyprh,91230 MonlgonJn. 
T61.: 942.13.A9. 

V03/t1 - Urgent 1 Vends Mattel 1ntdlivision + 13 K7 
(Burger·Tme, T""' 2, Temis, Star-Silice .. .), très bon étal, 
ald6 3 SlO F lau lieu de 5 CXXI Flou~ le toot cootre 
console CBSI + K7l. Thieny Sebo, 19, mo du 8""n, 
34600 B6ziot$. T6l : IC7l 30.2U1. 

VOl'IZ - vends ces ColecoWsion + Oortey Kong + eos­
mic: Alltng&r + V8'1ture, garantie déc. 83. 2 000 F à débat· 
tre. fftd6ric BERTHOLD, 3, Kllinclol, 574131..ongoviJ. 
!M>$Mvold. T61. : (17) 92.56.71 .... 17 h. 

V113113 - A saisir, vends cause chômage K7 CBS Electro­
nics : Carnival, Venture, Ladybog, Mousetrap, Pepper 11, 
Space Panic, Space Fury, 250 F chacune, excellent état, 
très haute définition, ou bien le tout pour seulement 1 400 F 
!valeur réelle 2 450 Fi. M. GAILLARD, 39, Chemin Guil­
lonnln, ll6CIO Bron. T61. : 'J:11 .04.611. 

V03l94 - Vends FX 702P lsous garantie! + FA2 + prog. 
surK7 + ristlng + livre PSI, le tout en très bon état, 1 500 F • 
l'lom. T61.:113.Jt.118. , 

W3/l6 - Vends cause acllat Atari 600 XL + K7 Jl<lll' vcs 
Pete Position, Rivtt Raid, Super Cobra, 250 F; Rac:tor, 
Jungle Hunt, Dorilcey Kong, 200 F; Camival 120 F et 31 
0\1""5 K7 entl9 50 à 70 Y, du prix noonal Liste sur 
demande. Btrnlrd JURKIEWIC2. 15, rue d'Anas, 62470 
~~ 

V03,191 - Vends rechargeur sur secteur + 4 pies rechar· 
geablestype R141,S Vl:lrol + Snoopy, Tennisf140 FI+ 
Slip (00 FI + Lo bol d'or 1100 FI + Le chat et la souris 
1100 FI + Miohv House 1100 FI + Le Merlin 181 FI, tous 
bon état. Ecrire à ~PLESSIS, 2, rue Jean.TrvfflM, 
50600 Carentan. 

YOJ/97 - VendsZX 81 juillet83+extension 16 KO +cl•· 
vier + livres. Valeur r6elle 1200 F. Vendu BOO F avec ~an­
tie. T61.: Ill 527.88.21 .... 20h. 

V03198 -Vends K7 roc Tac Tœ, combat 50 F, Indy 500 
+ Jovsticb, Pac Man, Space lnvacll!B 120 F, runité + Der­
zerl<, Battlezone, Venguwd, Asténlïds, Oefender, Cenôpède, 
Phoenix, rEmp;re contre Attace 200 F l'unité ou le tout à 
2400 F. T61. : 131 093.08.a 

Vl3l99 - Vends K7 Atari VCS S~e (Activision) 
décembre 83, 220 F. ~ PEU.ETlEll, 79, rue clos 
BcUoh, ~ IOIOO c::lemQ1t. Tél: 111450.14.08 
... ,.h. 

V03/10I - Vends console cas Noël 83, état neuf + K7 
Donkey Kong, Za.uon, o• Ben, le tout: l BOO F. Xavier 
LE PENNEC, 19, ,._.,..du Parc, 56260 l.armoH'logo. 

V031101 - Vends Atari VCS 2600 + K7 Combat + 2 
manettes de jeu. Le tout: BOO Fou Atari + 3 K7 ICMnbat, 
Defendet, Vers' RBll<!ngeJ + 4 Manettes. Le tout : 1100 F. 
Ft6d6tlc PBCHANSK~ 1 bit, boulevanl de la Paix, 91300 
Ma.y. T61. : (6) 011.37.72 apra• 18h. 

V03/102 - Urgent 1 Vends 9 K7 pour Mattel lntellivision 
150 F la K7 ou 1200 F les 9 K7. S'adresser à Jir&ne 
AIBOU, 11, rue Altred n.on.-, MIOO Cri18i. T61. : 
(1)217.53.111. 

VOJ/103 - Exx:epliomel 1 Vends Vectrex enaxe srus -
tie + 4 canouclles: Scnmble. s~. ~.Ber· 
mit. V .. t9ele : 2 500 F. Verôl : 2 200 F. UrgenL Man: 
111.ANCHARD, 52, rue M6dlric, 92258 LI Gannno­
Colombeo. T61.: 711.'3M. 

V03/104 -Hopl Sautez sur roccasionl Vends console 
vidéo Vectrex avec autant de K7 voulues lmax. 11 Kn 150 F 
runit6, 61at neuf, 9 mois de garantie. Prix console seule à 
débattre ou écl>engo contl9 Coleoo ou Mattel !même valeur 
très Inférieure). T61.: 014.23.15 ... r9gioi> parisienne. 

Vl1311116 - Vends cause double emploi, conscle Coleco avec 
7 K7. Garantie6mois, valeur5CXXI F, vendue3500 F.Serge 
GALLOT, 214, avenue Gabriel-Péri, 93370 Montfannell. 
T61. : 302.21.41. 

V031106 - Affaire 1 Vends Oric 1 64 K, très bon état, sous 
garantie, evec modulai ... N.B. ntégé, manuel, etc. et~ 
de 50 logiciels (jeux d'11cades, d'IVllntllles, ub'üesl au 
prix de 3CXXI F. Valeur~: 7500 F. Profitez-en vîtel 
Patriclc. T61.: 402.111.31 .... 19 h. 

VOJ/107 - Pour~ Mane!: Exœnsion-Micro-orânateur 
(déc. 831. Prix : 900 F + 2 K7 Boxe, chevaux, 200 F tes 
dtux .. Jun-.e lABRO, 23, ......,. d'~ 
9Z700 <:olon*s. Tiil: 786.79.85. 

V031108 - Vends console CaS Coleco Idée. 831 + 3 K7 
IDonkey Kong, Zaxxon, Cosmic Aven9erl 2100 F + port. 
CHEVAWER, 55, rue Chlftie, 8S100 Clermont.femnd. 
TM.: (73191.12.15. 

VOJ/109 - Vends VIC 20 avec 320 logiciels dont 200 du 
commetce, presque tous les jeux pour VIC 20 ! (canouches 
+ K71. Ram 16K + 3K. Oatassette-Jovstick-lnterfaœ 
Sooam. Plusieu11 livres. Prix : 3 800 F. PiolT8 COUDUN, 
12, rue Jean.Sencery, 95110 Sannois. Tél.: 410.30~. 

V03/110 - Vends clavier alphanumérique Matte! lnov. 831 
1 CXX1 F. PNlppeARTl, 78,rue E.-thevalior,95100.Argon-
18111. TllL: Cii 982.20.28. 

Y031111 - Attantion je vends des K7 de jeux pour Matte! 
à dea supers prb<, lisez pllrtôt : Astromach, T ron 2, Basket· 
bel, Buuty and the be8$1, rouletœ tu te sens concem6 7 
Am 6cris à Xavief lMIVET, 17, na du Soleil lavlnl, 

-~Aftlnlon--Nlnr:y~ 
V03/112 - Vends VCS Atari neuf (déc. 831 + K7 Space 
lnvaders, Tennis, Enduro. Prix: 1500 F. T61. : 903.85.&9 
... 19h. 

V03/113 - Stop: Vends console de jeu~ Manet Idée. 821 
+ 10 K7. Lo tout vendu: 2al0 F. M. WORMES, 17vilo 
Siinl.f'lllT8, 94220 Chlrent°"*"<Jnt. T61.: 376A9.62 
... 18h. 

V03/114 - Vends pour Vectrex aerzerl< 1150 FI. Space 
Wazrs 1150 FI. Urgent 1 Tél. : (81134.911.18, 25700 ValontJ. 
gney. 

V03/115 - Vends toute la gamme de K7Vec1"'Xjamais ser· 
vies encore sous papier d'embalage, gatantie 1 an, 250 F 
pika. Flbrice REHAUDIN, Mer..-.. Tiil : (91J n.37.16 
...... lel jo<n "Iris 17 h. 

V03/111 - Urgent 1 Vends jeu-vidéopac Pl1ilips CS2 + 11 
K7n•1, 4, 7, 20, 22, 29, 32. 31, 34, 38, 39. Le tout 1000 F, 
116$ bon 6œt, pas obigé de prendre tootes les K7. Vends 
au$Si jeu crisuwt iquide Snoopy, Tennis ou Oil p'"1ÎC au 
choèx. T61.: 387.94.37. 

vt3/117 - VendsK7pounridéopacn°1, 4, 14, 24, 36, 41, 
le toot : 450 F au lieu de 700 F oo OO F la cassette sauf n• 
41 : 130 F. Lo tout en bon état. Pour tous ~ts: 
Chrlrtophe GIMOND, 11, vile clos Iris, 92220 Bovnow<. 
T61. : M:J.02.94. 

V131118 - Vends VCS Atari + commandes + K7 Com· 
b-Ot + K7PlanetPatrol + K7Tennisô'A1ari750Fouvends 
K7 séparément. Prix à débattre. Rémi, Yveines. T6l: 
071.49.21. 

V03/119 - Vends Atati 2EOO complet. avec K7 Space lnV>-

dors. Prix cédé à 750 Ffjanv. 841. ~ HAEN,41, rue 
Oiderw, 75018 Paris. Tél. : 262.84.84. 

vt3/120 - Vends Cdecovisioo + Mouse Trap + Oonkey 
Kong+ Turboaclletés: 3300 F. Vendus: 22SO Fou~­
......,l l..OOTEN, 6, NI~ Simon, 94700 ~ 

AlforL""""" 
Vl3/\21 - Vends VCS Atari + K7 Combat. ~. 
V-d, VflB' Revenge, Missile Conmande, Chopper 
Corrmlnde, Tennis. le tout en excellent étal. Prix,..., 
3230 F. Vendu: 2'.JI) F. (Garantie S moisi. Fnnd< VII, 
COT, 15, rue dt V6rèse, 2&100 ....,_, T61.: 70 15.74. 
H.R. 

V03/122 - Vends K7 Atari Defender à 100 F (sans la boo'tel 
et Clreus A tari 100 F !sans la boite! oo échange Defender 
contre Dlg Oug, Robot Tank, River Raki. Eric GARCIA 1, 

--c;..,...a.......77240~~ T61.: 
Ol3A8.21. 

V03/123 - Vends Atari ax>. Mc 43 K (année 841. Ttl: 1411 
47.54.07. 

V031124 - Vends pour VCS Atari : Star Raid<trs 200 F ; 
Oefender 190 F; Phoenix 150 F; Asteroids 190 F; Haza 
Ol2t 150 F; Pacman 1&1 F; Indy 500 200 F; Adventure 
1&1 F; Space lnvade<s 99 F; Combat 50 F. Affaire possi­
blt': T oot pour 1000 F sur banlieue parisienne. T61.: 
M2U2. 

Vl!/125 - Vtl1ds TI 994 A (nov. 83) sws garantie, mhl8I 
utisation bloc alinentation, cable, cordon~. moôJle 
gestion fichier, K7 Pac Man à saisir 1 200 F. Myrilm 

LABRETT, 21, rœ -· 7!i018 P111o. T61.: 251.4112. 

V03/12' - Vends K7 pour ZX..Spectrum programmes 
Invendus en France + Cobalt + Androïde + Minod °'1t 
+ Panic + outre simulateur de vol. l.Mnnt MATHIAS, 
33, rue du Chlteau, 92200 Neuilly. Tél. : 124.44.81. 

V031127 - 3 500 F ordàlareur Vidéogénie Ee:nn micropto­
cessour ZOO, 16 KO compatille TRS BO. magnéto K7 int6-
gré + moniteur vidéo 9 pouces + K7 + programmes + 
r ...... (documentation française et anglaise), panicularité: 

O Jeu Vidéo ATARI 2600 livré avec 1 cartouche 
de jeu, 2 poignées et 1 transformateur 

Prix 750,00 F x __ = 

Participation 
trais de port 30.00 F x __ = 

TOTAL ___ _ _ 

Pour envoi contre remboursement + 20,00 F par jeu 
Jusqu'à épuisement des stocks 

Tarifs _et catalogue des cartouches gratuits sur demande 

Nom ________ _ 

Adresse __________________ _ 

Mode de paiement 
0 Chèque bancaire joint 
0 Contre remboursement 

Tél 

O CCP joint D Mandat joint 
pour les mineurs signature des parents 
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nvitlaur ..._ mochlno + Mins.~ LEBlAHC, 
2 Tarriœli, 7!017 PlriL 

V03/128 - Ve11ds ln t~lce + B 17 Bomber. Adantis, Pi1· 
fal, Demoo Anack !janv. 84). Le tout wnw: 1500 F. André 
GORDEAUX. 20, ~do Io Costillre, 06000 Nice. Tél.: 
193144.19.11. 

ve:J/129 - Ve'1lls ainsde Cdeco gannQo MC facture ;..s. 
quee11septembte84me7 K7. Prix: 2UI F. Vendscoo­
sole Mattel garantie evec facture jusque en févrie< 85 avec 
5 K7. Prix : 1 UI F. Le tout pratiquemoot nouf. Philibert, 
58 rue J.P.·Tunbaud, 92130 lssy~o .. Moulineawt. Têt: 
644.0U7. 

WJ/138 - Vends A1ari 21m + K7 Speœ 1nvac1on. Mim­
lln, RealTeMis, Moon Patrol, trèsbonMllt. Valeurre.!le: 
2ŒXl F. Vendu 1500 F soos garantio (dec. 83). Til: 
'iliJ.71 JO apès 17 h, Paris. 

V03/131 - Vends CBS Coleco excellent éiat tout compris 
comme à l'achat + O' Bart, Donkey Kong, Venture, Cos· 
mie A\'!Vl991 + 3 c Electronic Fun• (maga!ine de jeux amé­
riceml. Le tJJut poor 2335 F. Vends aU$$1 ercade rnac00e 
poor Arari 400, 8)), 8lO de Broder 275 F 148 dsl<I. awis­
tophe. Tél : 887.30.31. 

V03/132 - Vends console Matte! avec 11 K7 : Burgeftime, 
Missions, Lock'n Chase, Donjons et Dragons, Soccer, Ten· 
nis, Boxe, Golf, Frog Bog, Beauty and the Beast, Stam· 
pede. la console + Socœr: 1200 F. La COMOlo + les 11 
K7: 2650 F. i.....t LETHDN. Tél: 513.12.93. 

V03ll33 - Vends Voclrex acheté en janvier 84. Prix: 1400 F 
ou 1300 + 2 K7; Scramble et forteress or Nanod. Prix: 
250 F + K7 Pôle poskion. Tél. : 819.61.74, 

V03/134 - Voods cartouche Galaxian pour Atari 400, 8)) 
16 K peu se.vi. Prix'"' : 440 F, vendu 300 F. M. PEREIRA, 
1, ll6e des Hltrta, 93005 Allhly--..-BoiL Tél. : 
38U1.92. 

"'31136- Vends Crie t 48Kentrêsbonêtatl~n83l.-: 
p<ise Périte! + menue! en français. Prix : 1 900 F environ. 
Allln RISllOURG, 11, rue '*i Mont-Val6rieo, !12210 Saint· 
Cloud. Tél: 111711.76.03 apès 19h. 

V03/136 - Vends K7 A~i: Damon Attack, Adantis, Star· 
maste<, Donkoy Kong 100 F chaque. Ainsi que Module 
Ti.wbo 8lO F et Cosnic AYf!l"IJ"f 200 F les 2 au format CSS. 
Tél.: 4G0.46.53 11rit 20 h. 

V031137 - Cède, cause achat Ol'dinateur, Mattel lnWlelli­
tion avec K7 Golf, Frog Bog, Auto Racing el Tron 2, le tout 
on exceDent état. Acheté 2500 F, vendu 1200 F. Région 
versailaise si possible. C...-Gl6I HENAY, 8, NB des 
&obles, 7'150 Rocq..>COurt. 

V93/131- Vends K7 Matte! Dracula,~ Trais Deiluty 
1nd the Beast, M"JCtOSWgeon, Demon Attac:k, D<lnjons et 
Dragons, Mission X, Basket, Socœt, etc, et Module Intel· 
levoice [300 F) aveo K7 Bombsquad. Chaque K7 t70 F. 
Vends aussi K7 pour CBS. F. GOMEZ. 16, .,..._ Midle­
lin, !12240 M-aff. T61. : 253.47.M. 

"'31139 - Vends VCS A tari + K7 Combat Mrs Pac Man, 
Jungle Hunt, lerwÎS ~ mai 83 soos gorantit, 1 500 f . 
Ohlor CAYLUS, 7, boulevard do f llnngerio, 95160 
Mono'"""'ICY· Tél. : 13) 964.15.57. 

V031140 - Vends Vectrex [Noël 831 sous garantie avec 
7 supers K7. Détaij possible. Otlvter DAMON. T61.: 
A!.79.79 aprh 19 h. 

\11131141 - lncrO'flblt 1 Vends ZX 81 + 16 KO + clavier 
ABS [le tout geranti 6 mois) + programmes: Stock-car, 
tfmula1ion de vol, Mazogs. Echecs, Scrernblo, Othello, Pant­
que, Guip. [le tout acheté à + de 2000 FI, vendu au prix 
de 1300 F. M. COUDERC, 7, rue d'Argenteui, 95210 
llllnt-Ontien. T 61. : 417.32.04. 

\1831142 - Vends K7 Atari Pitfall 1, P'1oonlx. Star·,Raldels, 
SWOtd-Ouast, Missile Commande, Out!M. Très bon prix 
ou les échange conu. n"rmpo<te quele K7 pour CBS. ~ 
cNolc DUllOIS. T6L: 162.01.01 le WMk.....t. . 

V03/143 - Vends console Mattel + 5 K7 Spece Armada, 
Troo, Loek and Chase, Spece Battle, Auto Recing, valeur 
3500 F, 11e11du 2ŒXl Fou échange ou achlte Vectrex + 
K7si~e 12000 FI. 5'1m1ion. Tél.: 374.25.831do pr6-
...._ Porll •t .. blnleue~ 

va/144 - Vends console Cdecovision cas !nov. 83l 
1500 F à débattre (eveo K7 Donkey Kongl, ldaptal!!ur mu~ 
tieassettes 500 F à dMlattre, K7 Schtroumpfs 200 F, K7 
Tepe-Wotm llmagic) 200 F, 3 jeux Quartz liquide à 100 F, 
Oonkoy Kong doubi. écran 150 F. Pacol. T61.: 799.98.24 
poll9 364 ou 122.0Ufi DOM. 

\11131145 - Vends ou ~ K7 Manet N<wa Blosl. 
Space Armada, Spam Battlo, Vectron, S11r String. Shaip, 
Shot, Triple Aeôon {sous emballage!. Prix t déllatt'9. Yann 
LAOT, 24, rue F. CLEMENT, 92380 o..:hts. Tél : 
741.13.30 ..... ,. h 30 •• 

V03/148 - Vends Vld6opac • Philps • CS2 evec 5 K7 : 14 
Duel. 34 Les satelites 1ttaqut111, 36 Hockey 11 Footbal éloc­
ironiqœs, 38 Par: Man, 39 Defenders. Lo tout wndu : lDl F 
!valeur réelle : 1 &lO FI • .Nl&no BAAS. T61.: 830.08.34. 

98 

V03/141 - venœ Vod6opac c Philipn CS2 + 5 K7 : Duel, 
Les saterrtesattaquent, Hockey, FootllaR, Pac Man, Defm­
ders 8)) F. Achète T.V. couleur petit fOl'mat, prise péritel 
000 F maximum. Jét&na Bass, 21, rue-Flchel, 92144 
Clamart. Tél: 830.08.34. 

V031148 - Vendsoonsole ManEI avec K7Astrc>nah1 ŒXl F 
seNi 1 heure. Console ces avec K7 Oon1œy Kong, Cami­
val Lady Bug Looping 2200 F, 6œ1 neuf + K7 Pdter et Blaclt 
Jack pour Matte! 150 F. Serge. Tél.: 257.93.8'7. 

l/03/149 - Vends jeu électronique Donkey Kong, Pont aux 
tortues. etc. Prix do 75 F à 150 F (jeu on bon état), KOMO 
AKIRA. 49, rue de Passy, 75016 Psis. Tél: 288.41.55 de 
17 h à 21 h sauf samedi et dimanche et jour 16"6. 

veJ/150 - Vends jeu vid6o Phlrps C52 + 7 K7 n• 4. 5, 
14, 22. t 1, 37, 38. Prix : 1600 F + jeu êlectronic de poche: 
l'inoendie, marque Game et Watch 120 F. Yannid< 
LECONTE, 8, rue doa llllnords, 92220 Bagneux. 

V031151 - Vends 16 K7 Atari lia plupart sans boho) pour 
le prix de 1 «JO F. Pœsibili,. d'achat à l'unité. IR'9ion par;. 
siennol. Tél : 664.49.89. 

V03/152 - Supe. affan I Vends vcs Atari + 9 K7 génial 
(Phoenix, Cenôpède, Donkey Kong, CSS, etcl. Prix réel: 
3600 F. Vendu: 2400 F. T6L: 48.56.18 8"'èl 18 h. 

V03/153- A saisir ZX Specuum 48 K Secem + Péritol, 
manuel piogrammation, 200 piogrammes, 2 K7 jeu + K7 
d«nonstrations, 10 mois de garantie, élat neuf, cédé à 
1900F tvalelw neuf 2900 f). ~ GIL T61.:161l 
D .75.0I do 17 h à 21 h. 

V03M54 - VendsconsolovidtloVectrex + 11 K711Jàsbon 
étel). Prix: 2800 F. Vends console VCS A tari 4 3 K7: 
Phoenix, Frogger, Co~t. Prix: 1 ŒXl F. OUvief PHIZOT· 
TARD, 3 rue des Rosaigrda, 95610 Montignon. Tél : 131 
41U4-83. 

l/03/155 - Vends Atari 2lm (oct. 83) + 6 K7 : Moon Pattd. 
Endu10, Kangaroo, Cosmlc Alk, Gorf, Space lnvadors. Le 
tout : 2500 Fau lieu de 3000 F. Ricardo COCOGNON, 
5, rue Augusle Renoir, 91220 Brétigny-sur-Orve. Tél: (6) 
084.66.09 après 18 h •• 

"'31158 - Vends Dragon 32 !;.lin 83 Périt-Monitl + Joys­
llr:lc + Adapt NJS + 28000 F de~ 1 Le tout cédé 
3750 F + magnéto 325 F. Ftédérit CAUNES, 22, rue 
M>ouret.69250~~ T&:ma1.48.83. 

l/03/157 - Vends console Atari Noël 92 + K7 Indy 500 + 
Pac Men + Spaoe lnwdcn; + Defender + Combat + Asle­
roïds + Oodg'em + Phoenix + Ami dar + Frogger + 
Sw0<dquest + 2 paires de manettes. Prix global 4 000 F. 
l..lurMt GIAHNETTINI, 5, ...,... Maurice -Gtnnü, 
13290 C--. Tél: 1421 01.04.78. 

V03/158 - Vends jeux Alllri ex 2li)I) T 4 K7 (Noil 83), 
CO!'nbat, Vanguard, Plloenix, Treshold. Valeur totale: 
2400 F. l.aisséà2000 F. Cyrille BAS, les Tetrasses, rue 
A Pare, 71000 a-y~er>Maçon. Tél : 34.53.59. 

V03/118 - Vends Atari 2600, 6tat neuf, soos garantie Idée. 
83) + 2 K7 ~ lb1t + 5f)ace lnvaders. Lo taut 1 IXX> F. 
Nicola Feny, 93800 Epinly-s.ine. T61.: 141.88.47 
..... 19h. 

V0311IO - Vends VCS Atari [déc. 83) avec 3 K7: Delon· 
ders, Jungle Hunt, Kangaroo. Manettes alimentation et 
g&'9n1ie compiis. le tout: 1500 F. Jean.Fnnçola Betvor. 
IA Coulure, 36140 A~ T61.: 154130.30.14. 

V03/111 - Vends K7 Atllri ~ F pour Centipàdo et 100 F 
pour Defonder. Joan PICHON, 'lffl, rueJ. LlffoN, 47000 
Agon. T61. : (53) 47.09.97 H.R. 

V03/182 - Vends pour console Mattel plus de 20 cartO<J· 
ches dont : 0' Bert, Ica-Tre1<, Atlantis, Tron, Trouble, etc. 
Toutes à 60 % de i.ur valeur !env. 200 F pièce!. Potrice 
LAUNAY, 1,llitdo ~ 7'130 Les MutMwc. Tél.: 
474M.711apès11h. 

V03/113 - Vends VCS Atari + 5 K7 : Combat, lnvaders, 
Miss Pec Man, Star Master, Pole Position. Le tout dans 
emblllage d'Ol'igine, vandu: 2200 F. Seulement dans la 
région. 02110 Bofwlln. T61. : 18.92.13. 

V03/1M - Vends console Atari + 7 K7 partait état 
l'ensemble 1600 F. Une IUbaine f F8bion FAUutABER. 
r6oldence Lo Pommtnrit, M31iO ~Tél.: 
304A5.18. 

V0311H - Vends Vact'9x (déc. 83) sous ga1antle + 3 car· 
touches: Cosmisehasm, Hyperdlase, Annor Att&ek. Prix : 
2200 F. Eric PIVETEAU, 12, ol6e dol Tro6nt1, 94240 
L 'Illy~ T61,: Mli.99.04. 

VOf/111 - Vends ZX Specllllm <:B Ko ljanv. 841 + lnrer· 
lace P4ri!I + Module UHF ICGVl + lec1N K7 + K7 jeux 
+ lnterfaceJoystick. Prût : 3ŒXl f , Vends console Mattel 
Idée. 83) + 4 cartouches: Star Strike, Donjon, Dragon, 
Triple Action, AutoRecing. Prix: 1800 F. T61.: 868.13.28. 

V03/117 - Vends K7 Ami Activision Chopper Command 
+ Seaquest + MRS PIC Man: 200 F. M, Piene BOU­
QUET, 24, rue TltOI\ 75011 Pn Tél : 372.31.52 ..... 
20h. 

\11131118 - Vends Coosole lntel!Msion + Périœl + 6 K7 : 
t 500 F. Vends clavier infOl'matique, clavier music•ht divers 
K7 fi magie, Matte! et import!. Prix en groupe ou au déUJil. 
Sébastien CARCDNE (Paris). Tél.: 373.00.23 • P<ès 
17h15. 

V03/189 - Vends Radiola Jet 25 + K7 Conquête du monde 
12 mois) ai>si que 9 K7 Manel 1 800 F. Vends notanment 
un jou Merfn 200 F (pies inclrsesl + 1 O<riey Kong : 200 F 
cause besoin d·arge<rt. l'trifi!>Po CAUOUIL. 24, rue Crolr 
do Io Pai~. 81000 Albi. Tél : 163154.87.96. 

1/03/170 - Vends jeux à crisl4Ux liquides Mlcrovislon (jan­
vier 831 + 1 K7 200 F + 5 K7 : Bliu, Shooting Star, Super· 
casse brique, Bataile Navale, 100 F piôce + Bcw.1ing 70 F 
ou le tout 600 F. a.istopht DEROST, 51IOOO Li1lo. T61.: 
C20I 52.42.30. 

V031171 - Vends cause double emploi Vectrex +- 2 K7 
Web Warp & Scrarrblc tres peu servi f&ehoté le 18-021 valeur 
tOUJIO 2 zgz F, vendu 1 900 F. Pierre CORRIER. Tél: 13) 
980.19.45. 

V0311n - VendsAtari2 8lO F + 3K7dejeu ISpacelnva­
der, Missie Camiand, Oefnlor) arne l!El 1 400 F jamois 
servi. Jun.luc COLONNA OIS'TRIA, 94, rua '*i ~ 
Lodete, 95210 Saint-Gratien. T6L : 989.4057. 

V03/173 - Vends K7 CBS Colecovision tZaxxon: 280 F, 
Venture: 230 FI échange p0$$ible. P. LOMBARD, 1, rue 
Salnt-06rald, 69700 Givors. T61. : m 873.15.79. 

V031174 - A vendre Ulis bon 4tat A!M 8lO XL PAi. sous 
garantit. Vmdu caJSe douille usage + magnétqihone l!>ê­
cial poor 600 Xlle tout2 500 F(aulieude3 ŒXl FI. K7Star 
Raiders 300 F. Oem..der LAURENT. Tél: (1) 865.64.49 
après 18 h de préféntnce. 

V03117& - Vends ordinateur d'échecs MG 21, six niveaux 
de <ifficWtés: 600 F achè1e TILT n• 1 à 7 ou échange conue 
jeu ~ue Duel (voir TILT n° B p. 102) à ~­
Cyrllt RAISIMIHAM, 1, rue Ame-nandr. t1700 SIS!te­
Gentvlh~ TK: 01UU!i. 

V031176 - Vends Nbres K7 pour console VCS 2 8lO F 
A tari: Activision. Mane!: lmagiç.Parkcr Broners à 50 % 
de leur valeur neuve. Chrll1len BEUNIN, 22, rue Prachay, 
95300 Pontoise. Tél. : 032.31.48 tbcntlu de 9 h • 12 h et 
do 14 h à 19 h '*i mardi ., samodil. 

V0311n- VendsK7C8Slaxxcn,Mousse-Trap, Venture, 
Space Fury, 220 F + K7 pour A tari 2 600 F: Enduro, Yats 
Rovenge, CentÎjlede, Mrs Pec Man 200 F ~ Oint 2fil F. 
Vends adaptateur Pérltcl 200 F. Patrick GOUUON. Têl.: 
18) 430.01.56. 

V03/178 - Ur9"flt régioo Lyon vends VCS Atari lnov. 92 
peu .....,1 + 10 K7 dont Pat Man. Space lnvadert, les A-. 
turiars de ran:he petdue. Pitfall en:. prix: 2 500 F. 8. 
ROCHER, Lyon 7•. Tél: m 8n.s1.S4 Io ..... 

V03/179 - A vendreAtarl2600VCS 1 an 1/2 + K7 Com­
oot et K7 Cosmic Avenger + 2 transfos fe tout 950 F. 
S'..in-A M. FARAMAZ. Tél.: l!iOl 68.52.25lllrit 18 h. 

V03/1IO - Vends VCS Atari 650 F avec 2 K7 Defende< 
OO F, Spac:e ltwaders JO F. End .. o 150 F. a· Blrt 140 F, 
Phoerix 100 F et manette Spoctravision 50 F. Tél.: 
95e.21.02. 

V03/111 - Vends K7 Vlde098C n• 4-12·18-26-29 70 F pièce. 
J . .f. CORBIN, 10, rue do& Clpucines, 89000 Auxerre. 

V031112 - Vends VCS Atari 1 (XX) F + 2 paires de com­
mando dont 1 c Pointmlstel • (sous garantle jusqu'au 
12·12-341 et K7 Spaœ lnvaders (vendu avec Io console! ; 
Phoenix. 28l F; Centipede 280 F; ~ pœitiorl lXl F; Keys. 
tone Kippers 350 F acheté 2 591 F le tout, vendu 2 210 F. 
Possiblllt6 d'achat des K7 à part. Thietry SAGOT, 4, tv• 
nue 4-bH'lat. 91130Rla-Orimgls. Tél : 90UU6 
IPÙ18h30. 

V03/1a - Urgent vend$ VIC 20 + loctmJr K7 .. eXI 16 
Ko f 4 K7 jeux + 2 canouc:hes jeux dont~ 2 T joys­
tlct Atarl + méthode basic et 2 K7 + listings jeux, mat6-
riet neuf 4 mois gar111tie, valeur 4 500 F, cédé i 3 600 F. 
M1thl11 BOISSEAU, 21, 1v1nue C. Vellefaux, 
76010 Paris. Tél: 202.78.44 "'"' 18 h. 
V03/1M - Belgique occasion unique : vends Atari 400 + 
'"8QMtocassette 410 + tranlfo + manuel + 2 livres do 
prognmmes t K7 Spaco lnvaders seulement 10 000 FB 
(lbe) urgent 1. St6phaM STtURS, rue Tombola, 
341110 Momigny·Tl• uL nt.: 071.51U08 aprh 18 h. 

V03/186 - Vends VCS Atari + Pitfell + E.T. + Tennis 
+ River Raid + les Aventutleni da l'arche perdue + Star 
Raiders + Enduro + Decethlon + Frogger + P~le Pos~ 
tlon + Combat prix: 2000 Fou Mplrêmen1, à uisir vite 1 
h1rb. Tél. : 240.36.86. 

V03/188 - A vend,. Commocl<lre 64 + magnéto .. The 
Tool: 3lX> F +jeux Scramble, Choplffœr, f<lr1 Apocalypse, 
Jump Man etc. livres (le D6oouverte et le livre de bold du 
641. Hugues TRETON, 8, rue de la Fauchaison, 
11 Mtnntc:y. T61.: 499.79.02. 

V03/117- Vendsjeuxélecuoniquedepochevisibledans 
lll T n• 3, Las Ve<J<S de Bandai 100 F vends aussi calcu1--

1ricedoT._ ......._,,.~1036(V '!'·X + e11:.l100f 
1œl les doWI avec: piles neuves. Oomander Philippe. 
T61. : 1251 56.34.80. 

V03/118 - Vends ou échange Ol'dineteur d'ôchcca 
Mephisto Il contre console vidoo ou autre ordinateur. M. 
VERl>U, 3, avenue Dufcumantal, 08C100Nice.Tél: 1931 
53.02.22 Ol B.l 

V03/119 - Vends cause achat O.ic VCS Atari 28lO + 7 
K7: Defender, Vars Revenge, Brain Gemes, Super Brea· 
kout, Combet, Planet Patrol, Pec Mon ; le tout "" parfait 
état + emoo11agcs d'origine. Prix réel: 2 800 F, cédé il 
1 900 F. David AUMONIER, 72, avenue Nattier, 
15012 Pn Tél: 307.56.71 ..... 18 h. 

V03/190 - Vends VCS Atari 28lO noël 83 très bon éuH, 
garantie + embalage + 2 K7: Daferdor et &xll.ro 1 500 F. 
500GO A~ St·l.6. Tél. : 13:1157.09.38, posta 30. 

V03/191 - Exceptionnel, \/Bnds vcs Atari état neuf (m 821 
avec9 K7: Pitfoll, Sk~ing, Defendor, Pele's Socce<, Van· 
guard, Donkey Kong, Adventure et Comoot + 2 paires de 
manettes + transfo pour 2 ŒXl F, oui 2 000 F soit 50 % 
mans cher, -. llégit,. 95230 Soisy. Til.: 96U0.42. 

V031192 - Urgeflt ""'1ds Vldecpaç C 52 500 F + tO K7, 
&l F pièce n• t·12·16-17·17·20-22-32.J4.39 le tout état neuf. 
Benoit lOmR, 9, rue de Io Grange aux Onnes, 
57157 Marty. Tél. : 181 763.54.59 après 18 h. 

V03/193 - Vends logiciels pour Atari400-8Xl Missile Corn­
mand ; Star Raiders; Submari>o Commanda ; Fon fl<(Jo­
c:alypse (101 ; ~ CJl!e IK71 1 200 F les 5 ou 2fil F 
chaque. T6L: 1981 58.34.41. 

V031194 - CBM 64 : V"'1dS Tool 64 [330 f) Gr.ll1dmaster 
(écheca 50 Fi Skramble, Galaxy, Munch Man, Krazy·Kon9 
Halls of Death, Hustfer (Billard!, Moon Buggy Sprite Man: 
25 F la K7. Cric 1 : vends nombreux prgms. la.rent.f'iene 
GILUARD, tt.n. der~ • .....,. Montesquiou, 
33700~ 

V03/1'5 - Vends K7 Atari: les Aventuriers de rarche per· 
due 220 Fau lieu de 349 F, Beaerk 190 F et Street Racer 
100 Fou lieu de-329 et 150 F. PoSS1'b«ité de lots spéciaux 
et avantageux à vous d'en profiter 1 Achète K7 Activislon. 
Sibls1ien. Tél: 142121.43.18 à Aht-eM'rovence. 

\111311M - Vends Guitare 6lectrique bon élllt 2 micros 
6 cordes avac house ou échangerais contre une console 
At!ri ou ces. S'adresser à.,.,~. Lo Gnnge 
Nof, 4413081iin. Tél: (40! 79.10.92l!ris18 h. 

V031197 - Vends Atari 2600 + 11 K7 valeur: 4 tOO F, 
VMdu 2 500 F très bon état (Pitfall, Popeye, Star Wan;), 
Urgent. Men:i. Laurent FALCOZ, 4e, .,, .... de Mont· 
Louis, a.._ ., Mont<l'Or. Tél: 835.02.94 lrigion 
do Lyon!. 

V03/191 - Vends VCS Atari janvier 83, at 7 K7: Comoot, 
Spaco lnvad«, Plloenix, Enduro, Super Cobta, Moon Patrol, 
Trick Shot pour Io petit prix de 1700 F. Serge DUFAUR, 
15, rue de le Vil1Ule, 75013 Paris. nL: 586.04.53. 

V03/199 - Vends K7 Alllri Indy + commandes spéciales 
100 F, Pitfll 220 F, Ril.""8id 220 F, Frogger 100 F, a· Bert 
220 F, Spiderman 150 F, E. T. 100 F, Tutaokham 220 F, 
Graold Prix 100 F, Bemstonning 100 F, Adantis 100 F, Cos­
mic Arlt 100 F, Action Force 150 F. ttlemo, 20, rue Clpu­
clna. 55200 Commef<:y. T61. : 129191.28.10. 

V03/200 - Vends 0<dinateur VIC 20 + eXlenseur 11 Ko 
+ 2 K7 dejeuuJupker Lander • etc ShamuS>à2 200 F 
pour tout renseôgnemenr. nL: 111 722.44.81. 

Vll3l201 - Urgent. Vends nombreuses bandes des!in6es 
T.b.e. po .. un prix três intéressent: Suenge, Trtin, Spydey, 
Pif·Gad90~ Splrou, Picsou, etc. ~rire à Dlvler BINNERT, 
48, chemin de la Pelouque, St. 6, Appt. 81, 
13011~Tél.:1911 09.20.51. 

V03/202 - Je lègue moo Vod6opac + 8 K7 au prix de 
1 000 F. VondsCœmicA\'9rGOI' 100 F. CharchedoarnonlS 
sur le micro 8)) Xl et le Adam. Je cherche des tM:S pour 
milux ,._ssr eux jouxd'Arcade, S11rWarset Dragon'• Lar. 
Tél : l22l 4'.00.19. 89000 Amiens. 

\/03/203 - Vends Atari VCS + 2 peddles + 2 menottes 
+ 1 cartouche Combat + 1 transfo t la cartouche Star 
Reider + les v1deo T oucll Pad : le tout pour environ 1 500 F 
lprix t d6bettrel. T61.: 17&1 OIMA 

V03l204 - Vends VCS Alllri + 4 K7 Temis, Star Raiders, 
Enduro, Spaco lnvaders sous garentle. Acheté neuf le 
26-11-s:l. Prix 1 400 F. DAUET, 19, rue E'merlau, 
76015 Plril. T6l.: 579.22.09 "'"' 20 h. 
V03/205 - Vends ou échange contre Ol'dnateur Atari 
600 Xl.. lnl.@ou VIC 20 ou ZX Spec1111m ou Oric, oonsole 
Atari VCS 6lat neuf t 2 paires manellBS + 4 K7 {Pitflll, 
Frogger, T..,is Reals Pori. Comblll le taut sacrifi61 lX> F. 
Rortnt ROVEUO, 51, ,,_ Plltrl<lr, 13007 Mnells. 
T6L: 1911 52.29.23. 

V03/206 - Vends console Atarl 2lm bon état encOl'e soua 
garantie + 6 K7: Space lnvedert, Enduro, Vars Rovenge, 
Ri.er Rad, Robot Tank, Moon Patrd, le tout vatant3 100 F, 
vendu 2 000 F. 8. PETTTFRERE. 14, rue du Wdt, 



37300.JouHès.Tacn. T61.: 141167.18.17, uniquement 
r6glon ...... _... 

V03/11l1 - Jt'J électronique &wahissoon; achèt6 le 1 S.1 ·84, 
état neuf. 200 F au lieu do 270 F + rnootre avec alarme dans 
le jeu. IA SEAK HIEN, 47, rue Ordener, 75018 Paris. Tél: 
214.74.35 •P<h 18 h. 

WJ/208 - Vends jeu Henimex en bon éiat • 3 K7, 
10 Spons, Moto, desuuction pour le prix de 350 F le tout. 
Merci •. Laurent GAlT~ 11, rue des ffèru Domme, 
78700 Conflan&.SaintHlonorino. T6l : 919.69.48 ep9$­
mldi. 

V03/209 - Vends VCS Aiari CMlplet + Comllal + Spaœ 
Wiii + StreetRaœr + CRusAtari + Vldeol'i'lbel + œs;e 
progranwni1g avec m1111etU1S ~ rensem1>1e 1 ooo F. 
T61. : 580.81.99 oprù 19 h. 

V03/210 - Exoeptionnel 1 Vends 3 000 F !valeur 6 300 F) 
Atari 2600 avec toutes les commandes et 18 K7 dont Frog· 
ger, Donkey Kong, Tennis, Sœr Readf)I, Spoce lnvaders, 
PIC Man. Tél.: 906.25.06 Io IOlr et 606.84.75. 

WJ/211 - VendsK7 Atlri + K7Colecovision6prix intê-
19SS8nt IPhoerix. Super Cobra. Donkey Kong, Tllbo, Frog­
gor, Defender, Asteroidsl en tout 22 K7 Atari et 
4 Colocovision. M. MOURCH ou Jean.Peul, 9, rue de 
Reins, 78SOO Sartrouvllo. Tél. : 913.31.84. 

V03/212 - Vends K7 Activision pour Atari 2600. Decath· 
Ion 190 F, Space Shulte 190 F, Frosbite 190 F, Kestonc 
~ l!il F. Pitfal 150F,Megamaria120 F, TIMis 120 F, 
Bridge 100 F, Plaque Anadt + Oinlt 120 F, $l(y Ji*s 120 F, 
Barystormilg 100 F. K7 jamais se.vies. Stéphlno. T61.: 111 
111.35.81 après 16 h 30. 

V03/213 - Vends ZX 81 06-83 + 32 Ko + claviet + 8 K7 
je<rx + manettes jeux + manuels + carte dessin. Valeur 
2 600 F, vendu 1 300 F. Btuno KASPRZAK. 30, rue du 
~ 71SOO~ T61.: 913.82.11llPlês18 h 
30. 

V931214 - Hyper important 1 Vends C.B.S. C41ecovision 
awc prise Péritel + K7 Oonkey Kong. Acheté d6cembre 83 
encore sous garantie prix: 1 600 F. Emmanuel BORNET, 
118, bd Raspail, 76008 Perit. T6L: 548.29.88. 

V83/Z15 - Vends K7 pour c.e.s. : 1es Schcroumpfs e1 oon­
uv Kong pour 200 F •· Vends également jeu à cristaux 
liquides Donkey Kong (6 deux éclans): 160 F. S'adressa 
1p1ès17hà~60,ovemedeS~R6sl­

clonœ -· T<U 3, Appt 248, 93200 Salnto.ris. Tél: 
829.19.13. 

V03/216 - Vends cause achat ordinateur console Mattel 
+ lntelliwiœ + 15 K7 permi les meiruros et les plus récen­
tes prix neuf + de 6 000 F. btadées 3 500 F. Appe!ez·moi 
vit9 le soô- après 19 h. Mire. Tél: 27&.40.07. 

V031217 - Vends ou échange Hors 81Xd 2 coques caren· 
nege avec volant + ~inglerie + remorque Rocca Pop 
marine Il valeur 12 000 F contre Apple Il ou équivalant + 
Mag Pro 38-19-9,5 + MagdoReportUher4400 + Aith + 
30 b;incles têtes Bogen neuve. Le tout état neuf 6 débattre 
ou écl""1ge Hi-AVideo Tété. G. M'NOYAIS. T61. : 16 (*! 
184.0&.17 Io soir OU le W.L 

V03/218 - Vends Oric 116 Ko état (juillet 831 P<ise Péritel 
+ modulat. N.B. + ptise K7 + 10 revues + K7 jeur + 
prgrns valeur 2 300 F: ve.idu 1 300 F. A. CORBIERE, 18, 
rue de Gasoogne, 31170 Plaisance-du-Touch. T61.: (61) 
18.4U6 heure de repos. 

Y031219 - Vends VCS Aœri déc B2 tri>s bon ~t + K7 
Combat + K7 V~: 1 000 F. Paocol LEGEA, 99, route 
d'Avignon, 30000 -. T61.: (66) 2&.19.01. 

V03/22lJ - Vends radiocommande multiplex sn 19 + récep­
teur 4 voies EX A 6 Servo RS 20 1130 FI, RS 25 (170 F), 
variateur vitesse 12 volts, 10 A flill FI + magnéto K7: 
200 F. Achètarai$ Oric 1 ou Spectrum 48 K, max. 1 000 F. 
Piene SOGNO, La GiM, 7324G Sam-O<!nix.SW-Oûets. 

Vll/221 - Vends K7 Sc:'1troumpf 300 F + Donkey Kong 
double écran + Fright rrne + jeu de foot + Mertin ou 
échange contre K7 Coleco, le tout 600 F. ZEMOR, 23, rue 
lfenri.lloc:'1efot1, 75017 Paris. Tél: 227.64.85. 

V03/222 - Vends console de jeux Phiips C52 + 9 K7 N° 4, 
10, 18, 22,25, 27, 38. 41. l'ensemble pour 1 800 F. Emlla 
DUCARIN,:W,rue Piom-Jacoby, 60000 8-Ylls. Tél: 
141445.14.73. 

V03/223 - Vends micro-«dinate<1r Tandy MC·104 KO + 
couleur. Neuf sous gaN1ntle durant un an. Prix BOO F. 
Thlony GIORGITTI. T61.: 847.37.31 airis 19 h. 

V03l226 - Vends, échange, acllète K7 CBS Coleco. Vends 
Tllbo + 7 autres K7 !ou~). Vends VMocross Moto­
béclllle Mlal. Ven0.1 500 F. Philippe MIC1ELSK~ 711, rue 
~ 93150 BllnoMesniL T61. : (1) 867.07.65. 

Vfl3/22t - Exceptioonel I Vends K7 vedettes sur lntellivi· 
sion: Donkey Kong de CBS 135 F, Boxing 135 F, Astro­
mash 120 F. J.-C. STRATIGEAS. Tél: (42) 53.04.67, après 
17 h. 

Vf3/1ZJ - Vends CSS Cdeco + 3 K7 (Oonkey t Zaxxon 

+ Cosme Avenged. Le tout vendu à 1500 F. SYLVAIN. 
T61.: 254.35.41, airis 19 h. 

V03/228 - Urgent. Super affaire. Vends Vtdeopac ph0ips 
C 52 01 8 K7 n° 6, 10, 14, 22. 25, 29, 38, 44, pour le ptix 
de 1 600 F. Sabine GAlfA, 14 rue August•l.Mlrent, 
75011 Plris. Tél : 379.81.15. 

V83/229 - Vends console VCS Aœri + 4 K7 : Pacman, 
Spaoe lnvaders. ~orig. Ccrrbat + 2 paiœde menottes 
et transfo. Valeur: 2500 F. Cédé à 1400 F. Tout ceci en 
excellont état. Stéphane CONQUET, 1, rue de la Noue 
o1-1n, 93170 Bagnolet Tél. : 287.63.70. 

Wl/230 - Vends console CSS Coleco, peu servi, sous 
garantie + IOK7 2moddes c Tllbo1, 47'i>FletouL sépa­
rement : console 17'il F. K7 250 F, module 500 F. Patrid< 
VllMOHT, 11,,rue~9!i!i00Gor.-. T61.: 
915.60.27. 

V031231 - Vends console Matte! fdéc. 83). Bon é101. 
1400 F. Nombreuses K7 : Pitfall, AUantis. Lock'n Chase, 
de 200 6 300 F. Paul QIJtvEAU, • Amtlr·Farm •. 7914G 
La Pin. T61.: 16 (49) 80.53..211, Io toit. 

V031Z32 - Vends AœriBOO + .nté <flSQUelle ,+ magnéto 
+ 200 progr. Prix: 8000 F. Son vends ou éch. J)<ogr. 
CHANH KHAMMENG, 10, vlla d'Es18, 75013 Paria. Tél.: 
58$.21.78, après 20 h. 

W3l233 - Vends K7 ActMsion pour A1ari : 2 600 F, Deœth· 
Ion 180 F, Spaoe Shu1tle 190 F, Frostbite 180 F, Ktitone 
K'!* l!il F. Pitf-J 150F.Megamaria120 F, Tems 120 F, 
Bridge 100 F, Plaque Anad< et Oink 120 F, $l(y .Jir1ks 120 F, 
Bamstorm'1g 100 F. K7 jamais servi. STEPHANE. Tél: (1) 
688.35.81, airi• 16 h 30. 

V03/234 - Vends K7 pour VCS Aœri, sans boîte. avec 
notice. Splderman, Pac man, Keystone Kapers, Stermas· 
ter : 200 F c:'1aque. Warlords, Beckgamon·Hangmen : 100 F 
chaque. Gibert DEGAINE, 13, rue de la -· 
Loups, 75012 P.ïs. T 61.: 307 .81.45. 

V03/235 - Vends CBS coleco 1983. t.b.e .. 1300 F + 
modulo muhicassettes: 400 F. Vends Track Ball A1ari: 
300 F. Vends aussi K7 Atari, environ 50 % vateur. SF 0 ' 
Bert, Ski. Tennis et Pole Position : 200 F chaque. 
GRYNBERG, 88, résid. Elyt6e Il, 78000 La Celi.&iint· 
Clolld. Til: 969.211.95. 

V03l238 - Vends Atari VCS 2fil0, très bon é1at + 3 K7 : 
1350 F. J..f. LOUICHI, 15, - Pauly, 75014. Paris. Tél : 
541.18.97. 

VOJ/237 - Vends Matte! + Voice + 17 K7: White Water, 
Swords & Serpents, PitfaD. Adantis, B 17 Bomber, etc. le 
tout-ifié 3660 F. OU Matœl seul awc: 1 K7: 1000 F.1.M 
K7 200 F + Vrilœ 300 F. Oi1QU8non1 AlainURCUN, 19, 
rue V"oc:tooffugo, 3!iDOO fin'-. Tél. : 1!19) 00.20.46, lt scir. 

VOJ/238 - Super! Vends K7 Aœri: Combat, Slot Racers, 
Oulaw, Circus Atari. Breakcr BO F pièce + Vtdeo Checken;, 
Supe<man, Maze Craze, Adventure, Spide<man, Video Pin· 
b;ill 100 F pièce + C&rnival, Raiders Of 150 F + beaucoup 
d'au11et. E. PLOUSSARO, 50, inpasse Tritant, 51000 
C1tMonHur-Mame. nl: 1261 6&.23.51. 

W3/239 - Vends jeux LCO : la Pieuwe, le S'1ge et Le Jon· 
gleur, Oonkev Kong 1, Le Cheval de Troie : 100 F. Ve.ids 
aussiTurbo pourCBS: 660 F + K7 Atari: moins de 100 F. 
Liste sur detnande. Vonds/11change jeux sur Apple ( + 100). 
Liste. PlOUSSARD, 50, ~ Tritant, 51000 Chalons­
- Tél : (261 68.23.li1. 
Y03l240 - Vends K7 Hype< Chase PQIA' Vectrex, 6tat neuf. 
Achet6 déc. 83, sacrifilre • 140 F. JOSSELIN. n1.: 
030.59.71, ... soir airi• 17 h. 

V031241 - Urgent 1 Vends Vldcopac C 52 + 9 K7 n" 4, 
14, 33. 35. 37, 38, 39, 43. 44 + 1foysliclt13 au toton. Garan· 
tiomai 1964. Acheté 2845 F, vendu 1740 F. Ou vends K7: 
120 F piéce, et console : 7!IO F. ML LAUEMENT, 16, rue 
de 11 Gore, 18390 Venltm. Tél: C25l 41.93.44. 

V031242 - Vends K7 pOUr Ateri : Action Force, MS Pac­
man, Enduro, Mogamonia. Oink, Chopper Command, Keys­
tone Kappers : 240 F pièce. Warlords: 200 F. Ou le tout : 
1600 F. Annel DAVOULT, 210, av. du Gén6niJ.l.ad8fc, 
78220 Viroflay. Tél : (3) 024.13.42, Io*· 

V031243 - A~ 1 Vtdeq>ae C 52avec embalage et doc. 
Prix : 500 F, ou avec 6 K7 !n° 6, 9, 15, 22. 38, 391. 100 F. 
Ermianuel COMTOIS, 2, al6e de Biarritz. 91300 Meuy. 

V03/244 - Vends adaptateur mukicasse1te CBS : 700 F létal 
neuf) ou avec 2 K7 Actlvision ot A tari 850 F. Vends aussi 
K7 CBS: Zaxxoo. Cœm.ic Avençer, Schtroumfs 300 F l'une 
ou 850 F 1es 3. Ludovic BOSSER, 6, rue du P>&ident· 
Rd>ert·Andté, 76338 N.O. Gr11venchon. Tél : 3&.66.79, 
ap<às 17 h. 

V031245 - Vends K7 Atari SworqueS1 Earthworld (en bon 
état) + notice et embollago: 150 F. L GAILLARD, 
2 bis, chemin de Crépieux, 69300 Caluire. 

V031246 - Super affaire 1 Vends VCS Atari + 5 K7 f Pit· 
lai, Bmett, Pinbal, Outlaw, Haunted Hoose). Le tout en 

tri>s bon état : 900 F. lan MATtRNOT, 86, rue d'Epinly, 
91480 ChMc:y~ T6L: 900.76.91. 

V031247 - Vends K7 pour VCS Atari et vqnds, acMte ou 
échange programmes, logiciel, etc. Rec:l1ercbe personne 
ayant Atari 400/800/llOO!Jm XL/l:nl. Redlerche aussi per· 
SOMe$ poovant m'aider à programmer. MARC. Tél : 131 
4'7.23.17, .... départ. 95. 

V03/248 - Vends Atari 2600, gmntie 6 mols + K7 Enduro 
Bannonting, Gelexian, Space lnveden;, Pitfall, Star Vove· 
ger, Star Gunnor. OemolitionAttad<. Le tout: 2400 F. Lau-
1'9nt DUBOIS, 78210 Saint.Cyrol"Ecole. Tél: 058.04.08, 

""'"' 18h. 
VOJ/249 - Vends jeu Philips C 52 + 3 K7 n• 22. 24. 29. 
Prix: 560 F. Bon état. Dmd GIUTOS. Tél.: 063.07.11. 

V03/250 - Urgent 1 Vends ordinateur TRS 90. niveau 2, 16 
K, avec ace .. locteur K7. documentation : 3000 F + exten· 
sion interface TRS90. 16 K: 1500 F. Très bon état. Annéo 
1981 . T. DIRANYAN, 13, av. Conlt8nt-Coquelin, 95400 
Vllllenle-Bel Tél: 13l 985.32.&4. 

V031251 - Vends K7 Mattel: Star Strike. T1'>1e Action. 
SpaœBattlt. Trèsbonét:at. 150 Fpièœoo400 F1estrois. 
Piene CORNEILLE, 43, av. l'r~. bit. 3, 
93200 Saint·Deris. Tél: 820.36.80, apès 18 h. 

V03i262 - Super affaire. Vends VCS Atari + 5 K7 (Sp. lnv., 
Sup. Break, RealTennis, PacMan, Combatl 1400 F, lacor,. 
sole 800 F. Si le tout est ac:'1et6, e.i plus le jeu Popeye 
N'- FRANCK. Tél.: 380.79.63, ... ,ah. R'9ion 
Paris. 

V1131253 - ExcOjltionnel. Vand5 Vectrex PE, garantie dk. 
84. 1500 F + K7: Scramble. Sw Ship, Spire. Armor 
Attack, Hypet Chase, Berzerlt 200 F pièce. Sacha LOI· 
SEAU, 201,ruede Grenelle, 76007 Paris. Tel: 555.17.60. 

VU3l254 - Vends consde Matte! lntellivision + K7 : Lock'n 
Chase, Roulette, Tennis, M'IS1ion X. Burges rune + da­
vier fordineœurl pour 2800 f. Etl"t neuf. Ham MERIC, 
15, rue do1 Sorbien, 31120 ~aronne. T61.: (16J 
72.16.71. 

V031256 - Vends C 52 Philips + 14 K7 n°' 4. 8, 10, 15, 22. 
25, 28, 29, 36. 38, 39, 4(), 43, 44. Console: 660 F. K7 n"' 4 
à31l7S F et38à 44125 F. Oule tout: 1800 F. A. RICHER, 
Pmia. T6L: (1) 5156.26.83, Io matin ou lpè$ 19 h. 

VOl/257 - Vends K7 Allri : l!il F, Delende<, Bomg, Vd· 
ley, Spidetman, Amidar, Space lnvade<: 150 F pièce. Ou 
le tou1 : 800 F. Vends aussi jeu> ~locuoniques Galaxie 2. 
Presque jamais servi. 170 F. Urgent. Merci. Pascal AGRA· 
PIAN, 1, allée Modigliani, 94140 Alformlle. T41. : 
353..23.74. 

V031258 - Vends VCS Alari (fév. 831 + 7 K7 Pac Men, 
&luro, Aventllriers der Arthe por<M. Votey, o.reoo.. ... ). 
Prix : 2000 f . Valeurréelle : 3500 F. Stéphane PLUME, 
9, rue de Il Boursaude, 60300 Stnlll. Tél.: (4) 453.06.87, 
après 18h. 

V03/259 - Vends ou échange K7 pour VCS A1ari L'Empire 
con11e Attaque, O' Bert IParket) V0 F, Phoenix 230 F, 
Space lnvaders, Mi:>sile Coownand. Super BreakDut 150 F. 
Pele"s Soc:ce1. Outlaw 100 F. OU échange rontre K7 de 
même valM. Patriœ FAWJIE,porede a.alin,Saint-Wlli, 
69130 Ecully. T6L: 833.26.85. 

V03i280 - Vends console Mattol lntellivision: 1000 F. 
Vends a1$i K7 Mattel : 190 F chacune. le tout en très bon 
état. + K7 Martel Dernon Anack, valeur 400 F, vendue 
2!i> F. Christophe PIQUEMAL, 31, rue Saigne, 93100 
Monll9llil. T 61. : l!i7.2&.87. 

V031261 - Vends VCS Atari, garantie 6 mois + 2 paires 
de manettes. bon état: 1 000 F + K7 Combat et Starmas­
ter et Reider of the Lost Ar1< : 280 F chacune. Ou 1500 F 
VCS + 3 K7. Vends mini-orgue C&slo VL Tone. garantie 
1 an : 400 F. Boite à rythme, moire 100 notes. Laurent 
ZIMMERMANN. Tél. : (9» 24.20.94, apès 18 b. 

V031212 - Vends VCS Atari, déc. B2 + K7 Combat, l.e$ 
Aventurien; de I' Arclle perdue, Defender, Super Breakout. 
Vrdeo Chess, Star Raiders, avec manette Spéciale, ou vends 
cassettes séparées. le tout: 2000 F. C. MICHEL, 20, ov. 
Beffroy, 78700 Conflans.Sainte.H. Tél : 972.83.79. 

VOJ/263 - Vends console Mattd, janviet 83 + 7 K7 Rou· 
lette. Tron 1, Niglll$taler, Autoraâig + 21magic : k:eTNI<. 
Safecnder et 1 cas Hou.etrap. Valeut ~: 3000 F, 
vendu le tout : 2500 F. Ela BEFFARAL. :W, rue Adrien­
Froment, bit B, esç. D, 93700 Drancy. 

V03/284 - Vends K7 pour CBS Coleco: Zaxxon 300 F, 
Donkey Kong Junior 250 F, Schtrournpfs 250 F, Module 
Turbo4!il F. Christophe BEllNARD, 14,ruedu Te"""" 
sas, 7UOO Mesnile-lloi. T61.: 962.59.68, apès 19 h 30. 

V03l266 - Vends grande qu.antitt de J)<ogrammes pour 
ZX-81 sur K7 (Mazogs, Guip I, Scramble 1 et Il, Rex Tyran· 
nosaure. Stock-car, etc.) + 2 K7 Manel !Golf et Boxe): 
100 F chaque. André EMMANUEL, 29, rue Les ClulWOn· 
llrines, 50910 Blainville-.,.·Mer. T6l: (33) 47.16.71. 

Wl/266 - Vends, cause double emploi, ordinateur Mottai 
(trl!speu senril. avec K7dejauScolDdou : 1500 F. Httv6 

FAUQUEUX COURBS'INE, 27300 &.may. Tél: 1321 
43.23.51, clllqut jour après 17 h. 

V031267 - Affaire. Vends ZX·81 (juillet 83) + 16 K + 
manuel + 4 livres + 1ous les càbles + K7 HR 6 + 50 P<O­
grarnrnes p0ur K7 (Pac Man, dookey Kong. Toolkit ... ). Eœt 
neuf. Valeurréele6Sll F, saetifili 1500 F. Ltrurent ~ 
PION.~ Saint-Mrin, 07200 Aubenas. Tél : 1751 
93.82.38, ...... 17 h. 

V03/2l8 - Vends console VCS Atari. Prix: 2 500 F. + 15 
K7 fPitfall, Tennis. Star Wan;. Pac Man, Chopper Com· 
mandl. DEI.AUVE, 7, rue du 14-Jullot, m10 Avon. Tél. : 
IQ6I 072.09.80. 

V031289 -VendsVCSAtarineuf, ec1>e16enmdéc.83 t 
K7 Space lnvader, P'<tlall, So!cere<'s Apprentice. Achetés 
2 500 F, vt!ndus 1500 F. Bruno MANCAREUA, 8, rue 
Jom>8aptiote-Mardiend, 78200 ~Tél.: f3l 
094.32.20. Urgent 

V03/271 - Vends VCS Ateri 83, peu se<vi, avec 3 K7 
2 Paires manettes 1 000 F. Vends manenes « Ouick Shot • 
Spectravisîon 230 F à d&ltlle uivent écrivez à: l.Oic 
HAUBTMANN,3 bis, route de ~45190 llea> 
gency. Tél : 1313 44.56.56. Asri1 19 h. 

V0312n - Vends 2 joysticl<s pour Atari ces état neuf, 
valeur 360 F cédés à 240 F. K7 Mancl Boowfing, Auto 
Racing, Ski, Hokev avec boite et plaquenes. Eta1 ""''· Plix 
150 F. Pour Atari K7 Vanguard Prix 240 Fou échange K7 
Matte!Tron2ttAtlantis pourCBS SpeœFury. J.C, Evry. 
T61.: 078.19A . 

ll03l273 - Vends console Mattel t 4 K7 1 200 F. Emma­
nuel NEVEU, 26, rue Dagomo, 75012 Paris. Tél: 
345.48.60. Heures de bun1au. 

V031274 - Vends Console Coleco Aout 83 • prise Peri· 
tel + 3 K7 : Donkey Kong + Schttoumpfs + Zaxxon : 
2 000 F, hors r4gion parisienne s'abster*. êctVe à : -
DIZIER. 29, rue des BoulolS, 75011 Paril. Envoyer n• do 
téléphone 11 possible. 

VOJ/275 - Vends 0<â10ateur Vidéopac + ~ K7 n• 38, 5, 43, 
34, 38, 9. Valeur 1 700 F, ~ndu 1 000 ou 1 100 F. Très bon 
état. Achète ordir111eur Hector 16 K + ModulataJr et la K7 
utiiséavec le modulateur 2 200 F. Eric EYCHENNE, 1, ter 
pl9oe du mer<:hé eux bœufs, 09100 .......,._Tél. : 
111.52.31. 

V03/276 - A vendre Vldéopac Philips C52. Elllt neuf + 20 
K7 de jeux. L'ensemble 1.800 F. F. PETITJEAN. Tél.: 18 
(1) 608.07.17. oprb 19 hou 554.92.S3. (Bureau). 

Vl13l'lT1 - S10p affaie l Je vends des K7 pour le superchat· 
geur (Starpath) 6 50% du prix d'achat: Oragon ~. 
Kif< s.-teEtes, llS F t'-et bient6t _ .. K7. &:hange 
aussi Raiders of the Lost Art. contte River Reid. Alexi$ TUR­
PIN. T61. : llJ 428.23.19. Ajris 18h. 

V031278 - Tràs urgent, vends Vldeopac C52 Phi· 
lips + 10 K7 n• : 39, 38, 1, 10, 18, 22. 24. 32, 34, q2. T,._ 
bon état. Valeur: 2 600 F, laissé à 1 !OO F. Tél : 175) 
85.21.SO. Afris 11 h ou chez G- MANIPOUD, 3, 
... da Pins, 21120 M.a..d. 

W31279 - Ur~nt, vends Atari 2 600 comple1 avec K7 
Space lnvader: 1 100 F. K7 Spaoe war 100 F; Combat 
80 F; Action Force, Phoenix, Atlantis, Schtroumpts, Indy 
500 + Com. 6 230 F pièœ + Berzerk 200 F. Attention : le 
toutpour2500 F. VendsMicrovision + 31(7 i350 F, Bas­
ket bal 2 à 100 F. Cherelle CSM 64. GAMBA. Tél. : 184) 
915.25.11. 

V03/2llO - Jeux Ateri 2600 avec 6 K7: Popeye, Supe< 
cobra, Spidorrnan. Sky, Skypllf'l, Action Force + p0~ 
Oefender, Jungle Hunt, P<i> 2 900 F. Sous garantie 
20 février 94. Valeur neuf 3 54() F. Jean Philippe 
CARRERE, 2, rue Raymond.Morrdon, 67130 Gene. 

V03/2112 - Vends jeu Micr<Msion + K7 casse-brique + 
Shootiig SIM • Puissance Oua~e. Etlll neuf: 300 F 1 au 
rieu de 740 FJ tt jeu Merlin neuf : 100 F. Benoit GIRERD, 
9, evenue du Reart, 66000 ~Tél.: f68) 50.57.65. 

VOJ/283 - Vends K7 Atari: Space lnvaders, Mash, Asté· 
roïd, Space War Man, Diamond to Oiamond pour 200 F 
pièce + K7 Star Raid«s et Vidéo Touch Pad, 225 F. Vends 
aussi K7 pour Oric 1 et A!IMS: Zorgon. Xenon. 3 O. Maze, 
Oric Munch. Hopper. Ill F - 90 F pièœ. GYNO. Tél: 
007.91.58. 

V031214 - Vends 2 K7 CBM 64, Munch Man 64, The Fabu· 
tous Wanda eu prix de BQ F pièce. Très bon état. Christo­
phe CHEVR.EAU, 328, rue de Velène, 34980 Saint-Oaly· 
~ T6l: 187114.17.47. Apts 18 h. 

VG3l2l5 - Vends VCS Alari 2 000 F avec K7 Corroat, Pr* 
Position, Vanguerd, Spaœ lnvader, Pele's Socoer. Super· 
man, Star Reiclcr. Oolender. Frandc Ciz, 5, rue ArnK:hmt, 
93150 B-Mnnil. Tél: 887.28.55. Après 18 h. 

V03/286 - Apràs 2600: 900F + 6 K7 entre 150 F et 300 F. 
Console achetéele 10.12.83. Console + K7 avecgarentie. 
François Marquts DE OLIVEIRA,&. villa du P3villons, 
S332ll~ Tél :W.83.34.Apris 18h. 
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V03.'217 - Vends ou échanges K7 POUt Dragon 32. Vends 
Zax><on. Skramble, Glaxxoos, Jump jet. White ~al. 
Phanlom slayor pour moins d<! 60 F et d'autm, rtSte SUI 
demande. Nicolas CARPEHTIER, 45, cours do Vl~ 
-. 75020 Paris. nt: mso.83. 
\1831211- Vends Atari 2EOO. prix à d!ba11tt. S... Nice. Hl.: 
IUU3 

V1l3l288 - Atari 2EOO très bon éan + 2 paires de camman· 
des + 6 K7 : Comba~ 7 Space lnvade1s, Defender, Enduro, 
Decathlon, Avenrurieri Arche Perdue, Prix exceptionnel 
1 800 F. MERGY, 21 rue do llellovue, 92290 r.ontonay. --R-T6L: M0.83.36. 
V03/290 - A saisir ZX Specttum 48 K, janvie< 84. excellent 
él>lt + interface manette + 3 K7 jeux. dont Assembleur 
+ 5 IMes, le tout"""*' 2 490 F lt.riquement en "9icri ~ 
sienne). MlllU8! DE FARIA, 31, rue G-;llouogoin. 
712911 Achènls. T6L: 911.45.53. Apris 19 h. 

Y83/2l1 - Vends K7 VCS Atari Defonder 200 F avec boite 
et nccic:t. T6L:332A7!..Soin&W1t-Ooris. 19 hU>Uslts 
joon. 

W3l292 - A saisir 1 Vends Console CBS Cole·Covision + 
K7 Oonkey Kong sous 91rantie, déoemlxe 89 IT ransfot + 
cable Perilel) 1 650 F et chercha documentation sur AP!)le 
I~. S'edtesser à : Sdphono REGARD, Pon:epôon. 34700 
Lodève. T6L: l87l 44JJ6.08. Aprh 18 h. 

V03/213 - Vends K7 Atari ne1Jves : Star Raideri 200 F, 
Breakout BO F, Wllriords BOF, Defenders 200 F, Haunted 
House BO F ou le tout 5!iO F + console ITMC avec 2 K7 : 
150 F. Hugo HEU.EU. TM.: 474.10.54. IJlégion pftlome). 

Vl3l294 - A saisir 1 CBS Coleco 1 500 F t Sector (Pour­
aiœ d'1.1UOUS·rnaM àraide d'un Oldàiateurl :iDl f + TOU· 
che coule (Batale nMle) 200 F + achêœ SpecvMléo, 
Commodore 64. ChritlO!lhe RODEI, 21, rue Nlnlen. 
89150 IMgines. T6t.: m 849.4e.75. 

V03/216 - Veflds Vldéopac Jet 25 Radiola avec 6 K7, n° 
4, 11, 18, 34, 38. 39, Nol &l Très bon 61atneuf, sousgaran. 
lie. La tout vendu 1000 F. T6L: (41) 52.03.17. La midi. 

V031216 - Urgent vends Filpper Or1Jit uès bon état Gott· 
lieb 1975 acl>eté noYGmbre 84 1 BOO F, cédé à 1500 F. 
4 Joueut$. Michel MAZOUl,, 10, ploce Lalontaine. 
~!Mime Pn.JTM. :986.17.21.Apis 
20h. 

\I03/2f7 - Vends 2 jeux électroniques 310 F: F«mule 1 : 
BO F + Spaee fnvader> : Z1J F. awistophe JEANNIN, 
21800 Chovigny&int&uveur. TM. : (80) 4'.17.811.. 

YO:r/218 - Vends Console Mane! + 14 K7: Pitfa!I, Demon 
Anack, MiCfosurgeon, lock'n Chasse, Tenni$, Socœr. 
HOISll Rlcing, Auto Racing. U1opia, Sea Battle, Poiler, 
Space Baule, valeur neuf 536 F, - 3 500 f . Chon:he 
Str111ge Marve(, Fantask Comics, U.S.A. J.L DUTlUfUL, 
10, rue Lalande, 59100 RouboiL T6t.: (20) 83.00.25. 

\1931291 - Vends 2 K7 CBS ColecoVfSion Zaxxon et Ven­
tute, 1*J utas.!es: 8Xl F, au lieu de 820 F. ,,._ SAIJ. 
m,dtaMmeGorda,62,bd~YI, 13014 
Merlelllt. T61.: 58.13.79. 

W31300- Vends Turbo lCBSl 650 F, valeur 820 F, Cos· 
mi: Awnger ICSSI 28l F. valeur 339 f . Bnlno MEUNIER, 
1s,na~.1&140~n1.: 
881.8'.25, apis 19 h. 

VG3J301 - Vends VCS Atari 980 F el K7 Berzerk 196 F, 
Pl--.196 F, Jungle Hunt 185 F. Ou le tout pous 1385 F. 
RallootZACERA, 64, ruo Gn6t, 94400 V~ 
T ... : m.39.90, à por1i> de 18 h. 

W3/302 - Vends VCS A tari, bon état + 2 pai'es de manet· 
tes + transfo : 1000 F. Vends aussi K7 MS Pac Man, 
OemonAltad<, P1-ix et River Reid. Prix: 200 F l'UNIOU 
le tout pour 1 lm F. Luc FnDER, 10, ruo da Vlllrl, 92300 
Lavol~ 

V03/303 - Vends canoudies standerd Atari 2600, de 40 à 8)" de""' valeur. Ou échMge"" !en contre cartouches 
pour AtariB00!3àScontJe 1). r a :(1)872.27.5e, Io w"'*· 
end ou Io """"'9dl """ 21) h. 
W3l304 - Vends COl\IOle Mattel &l, état neuf, avec garantie 
+ 6K7. V ..... 3CXXl F. -2000 F. DANGOIS(.21,NO 
~.ll0480~ T6L : 4K04.12. 
"'""18h. 

V03/308 - Vends CoollOle Colécovlsion CSS cause double 
...,ioiechetéele3 mers84. Pli< 1100 F. VendsK7dejeu.t: 
Zalcxon, Moose Trap, Cosmic Awnger, M. Do. La !OUI : 
1 :<m. Fact\l'eS + Gerantie. l1onwd DEBAllllE, 2. rue dos 
f'llnll.Verts, 95000 Cllf1IY. T6L: 032.08.87. 

W313G7 - Super affaire 1 Vends jeux élecuonlque Astro 
Comminde, 5 p/laoes. 8astet de Bembino 1 ou 2 joue1Jrs, 
La Pituvre, Missile lnvaders + Camion Programmable 
Bitrack + Walkman. Valeur réelle 2 200 F, cédé è 000 F. 
T6L: 718.21.37. !Pltls~ 

V83l3l8 - Vends ZX81 + 1 K7 + Ain + tables + 1 livre 
bon 6tat. Acheté en d6oernl)re 1983 + magnémplione gra­
tuit evec le ZX81 valeur 1 300 F. vendu à 700 F. Nicolao 
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ltlllOT, 8, rue Joseph-Bara, 75006 Plwil. TM.: 325.87.66. 
Airis 17h. 

Wl/309 - Vends VCS A1ari 2EOO 82 + 14 K7 : 3 500 Fau 
nau de 6 700 Fou Atari 900 F e1 K7 au détail l0êc.1tlon, R· 
Raid, Robot Tenk, Vanguard, Galoxian, K·Kepers ce<>~o. 
J.Hunt; P·Posiùon. RS tennis, Soc:œr. Tennis Activ, Space 
lnvaders, Oullaw.I Didier -. ... 1, Gave Scudoti, 
08100 Nice. T61.: 53.59.36. Après 18h. 

W31310 - Vends Oric J.<18 K + 3 jeux ·~ Prise.Peritel pour 
1 8Xl F. Til: (11 586.39.4. 

V03/311 - Super affaire 1 Je """'1s un oninateur de jeux 
Philips V'ldeopec C52 a- 8 des meilleUTes K7 : "°' 24, 29, 
34, 37, 39, 9, 39, 43 au prix incroyable de 1 200 F (soit près 
do 1 000 F d'6conomie) urgent. Frédéric BUCHHOl.ZER, 
13, Boulevard d'Adnay, 93250 Vl1lomomble. T6L : 
521.82.211. 

V031312- Vends Coooole Mettel + 3 K7. Frogbog, Burg­
line, Batalle do Chers. Ache!é décembre 83. Etat neuf, sous 
garantie ris peu se<Vi, le tout 1 900 F. Philippe VENET, 
.-do~.276000.0... T6L: 
(3Z) 53.09.D9. P0118 26. Apr6s 18 h sauf vend...ii et 
1SnedL 

Wl.'314- VendsAlali2EOO + Kl. Spacelrwadets. Baule­
~ + Spac&-Shutrle + Supor·man. Etat neuf. Date cll 
12 déœmbre83. le tout 1 roi Fau lieudo2 290 F. Emnl> 
nue1 r lllor,43, rue du Doctaur.U-, Salnt·Ouen. Tél.: 
251.4U8. 

vœms - Vends Alali 2EOO de Noêl &l neuf 98) F + Sanie 
Zone 200 F + MRS Pacmaoi 200 F + Space tnvaders 150 F 
ou le tout à 1 5.10 F. JUBEJIT, Las Communs de Rlvaàle, 
41300 Solbris. T6L: (54) 97.17.29. 

V03/315 - Vends K7 pour lnlelrrvision Manet l.Dd(chalt 
(18l A, Basketball 1150 A, Frogbog (150 FI, Spaœbattle 
(l<IQ F), Boxing (150 F7, Night Sllllker (150 F). Frank PAL· 
MIERI, 330, boulevard da~.« l'Arman­
...,_ ., 13009 Moneile. TM. : (91182.10.07. 

W31317 -VendsouéchangeconsoleJewr Mattel contre 
Vectrex ou Flipper + 3 Ca"ouches : Auto Racing, Star 
Stn'k, Space Battel, vale1Jr2 700 F. Vendu 1700 F. Exoel· 
lent état sous garantie. J-..Mk:hol FERAUD (Chez M. 
1.wuno113,~Jolotc..ie01000~ 
Ttl. : 174123.03.58. 

V03/318 - Vends K7 Arori (Tennis, Pac·men, Defenderl 
225 F pièce. Vends Jeux Il cristaux liquida (Pipe-line, Octo­
pus) 150 Fpi&oe. Veflds.Jeux6tecllooiques(Tennis, Tom, .. 
tronic, Sô'non, Hodœyl 150 F et 100 pi6ce. Oivier 000. 
RICO, 8, bis rue Losserand, 37100 T0<n. Tél: (47) 

41.67.116. 

V031319 - Vends cause achat Coleco, VCS Atari en bon 
6tal + les K7 Combat. Space lrwader, Oetendef. Galaxien. 
Stmt Racer, l';ç.Man, Alr...,..Battle, Vdéo-Chees, Yat• 
Revenge, Phoenix et Pilfall, le tout pour 2900 F. DaWI 8Ai.. 
LOIS, 34, ruo Denon. 71100 ChaloMur~. 

V8ll32D - Vends Videcpec CS2, encor. sous garan1ie + 
K7 n .. 47. 44, 34, 9, 1, état neuf, le tout : 1700 F. Patlck 
CASIMIR, lot Martys 5ud OI, 24430 ~Isle. Têt.: 
153) 54.51.89, ..,... 18 h. 

V031321- Vends TI 99/4A + câble K7 + Basic étendu 
+ io'lsti:b + nombreux Mel: 5!iO f. La tout $()U$gotantÎI 
(11/83): 2000 F environ. Dldle< BRUYERE, 54, av. Be..,. 
regeid, Cnn-Oemar. 74000 Annecy. T6L: !501 57.70.29, ........ ,.... 
V03/lZ2 - Vends V'odeopac C 52 f'ljjps, bon état + 20 K7 
(Pec Man, Foot, Hockey, Flippe<, Basket, Booling, Cour­
ses, etc.). Vendu 1 BOO F. Pascal B~RAT, 83, av. do Oro· 
vele, 94220 Clllrenton.te-Pont. Til.: 368.85.22. 

W3l323- Vends console de jeu vidéo couleur ou noir tt 
blanc Hanlmex HMG 7900 + 2 manettes + 4 K7 + adap­
tateur, sous garantie, excellent état, avee notice d'utilisa· 
lion. Ptix: 1000 F. Denis HAAS, 27,AV. dos Rooes, 57160 
Cnutzwald. TM.: lll 793.71.25, opris 11 h. 

V031324 - Vtnds pOUr VCS Atari: tee Hocltey200 F, Pac 
Men 180 F, Raiders of the Lost Ark 200 F, Oonkey Kon9 
lBO F, O.mon Attaok 180 F. Ou le tout pour 850 F. David 
TOUBOUL:. 28, 1U9 Sœur8ouvie<, 69005 Lyon. T6L : 
131.75.47. 

V03/32S - Vends K7 pour Coleco: Space Fury, Donkey 
Kong Jr., Venture + nombreux auues litres à 240 F t 
module Turbo560 F + Mlne<204934ll F + Subroc2Jl0 F . 
Toutes c.assenes M!C bofte et nolice. Liste sur demandt. 
Didier GOUGELET, 75, rue GombeUa, 94190 Viloneuv9-
Saint-Oeooga. T6L: 38t.li6.14. 

V03/328 - Vends Warlords pour A tari 2fiOO : 100 F. G6ronl 
HENRY, 20, NO des Co-.C. 78650 S.~ T6L : 13) 
419.33.71. 

V03/327 - Vends jeux Game & Watch Mickey et Donald 
et r•e et Donkey Kong Jr. slmple, double 200 F, el simple 
150 F. Jeu 41ectJOnique Lansay Puck Honster, Fomtula 1, 
Foo1bo1 D1ntex Electronics 100 F chaque. Giltloa LESGUIL. 
UER, 29, rue Ple-'>em0<n, 75017 Porto. 

V031321- A saisir 1 Vends extension informatique Manel 
+ 2 K7 inécites en mnœ:Truckin + Dracula Umagicl. 
Valeur IOl.1le: 2100 F. CAdé à 1000 F. M. GRADE, 38, nie 

~. 7W14 Paris. Tll.: (1) 581.01.10, après 19 h, sauf ............ 
V03l329 - Affaies : Voods K7 POU< VCS : K7 pOmO, 2 jeux 
300 F, RetourckiJedl?iO F, Gotf, Pilfal200 F, Ki'19 Kong. 
Asteroid 175 F. Haun1ed House, Casino, Outlaw, Space 
lnvader 150 F, Combet 100 F. Peux 18$ échange< contre K7 
polll Supercharger ou CBS. Achète leur$ boi1es 10 F pièce. 
LAUREl'fT. Tél. : (t) 305.93..95, 20 h. 

W3/330 - Vends VCS Atari sous garantie + K7 Chopper 
commend, Starsmsster, Cobra, Keystone Kappers, Maga. 
mania, Miner, Pole Position, River Raid, Galaxian, PK Man, 
Space lnvanders. Prix : 5100 F. Vendu : 2 500 F. l>EFOS. 
SU, 63, NO AJhd.Lamaire, 80000 ArrOans. T6t.: 122> 
91.25.71. 

V03/331 - Vends console Manel, nov. &l, avec 7 K7: 
Miaosurgeoo. Mission X. Foo~ Ski, Auto Racing, Night 
Stallter, SpaceAnnade. Velear4CXXl F, cédé2300 F. &it 
DASQUE RAISSIN, 04190 Las M6es. Tél: 1921 34.0D.36. 

V03/332 - Vends pour Apple Il• programmes de joux sw 
disquet18' tels que : Pac Man, Donkey Kong, Z..Xllon, Q' 
Bert, etc. Prix à débettre. Possi>ld d'échange. P. JAC. 
QUEMARD, 21, IV. des Mam>nriers, 93180 Noisl• 
Grond. T6L: 303.11.37. 

V031333 -Vends K7 Atari : Adventure 120F, Berzet 
140 F, Oonkey Kong 140 F, Star Wars 140 F, Defencler 
180 F, Vars' Revenge 140 F. Ou le tout pour 100 F (port non 
compris!. Vends aus~ AstJo Commend 220 F et Bauiile de 
robots 190 F, les deux : 300 F. Phlllppo AGEORGES. Tél : 
MU1.03. 

W3/334 - Vends VCS Atari, oct. &l + 7 K7: Galaxian, 
Centipe(le, Cross f<lrco, Aventuriels, Megamania, Sœrmas­
ter. Le tout : 1 500 F. Derà GERMAIN, 78310 Mao.-. 
Tél. : (3) Ol2.73.1L 

V031335 - Vends, cause départ arm6e: console Vecuex 
(84/021. Prix: 1100 F. Jear>lolà CORNUOT, ~ 
leMllltnne, 10600 ~ Tél:l251n.36.22. 

V031338 - Vends (lric. I 48 K, bon état, soos garantie + 
modulateur NB in1'gri + perittl + ntltl\lel français t jeux 
K7 1Xenon,Jogger, etc.). Prix : 1900 F. J.P. BARZl,9, che­
min do Montlort.78770 Thoiry. Tll.: 487.50.88. 

W3fJl7 - VefldsP8·100awcoxtension. letootdansson 
embalage d'origine, en bon ém de marthe et sous garan­
tie. J.-Mlchel DELOR, 13, n10 do ~. 57157 
Mm!y. T6!.: tll 783.38.14, aprè118h. ' 

V03l338 - Vends A tari VCS 28lO + Paddle + joystick + 
K7 ()ndy 500, AM!turo, Space lnvadeB, Outlaw, Maze 
Craie, Star Wars, Tulhankam) pour 2000 F. Vale1Jr : 
+ a:x> F. Vends ZX81 + 16 Ko + manuel pour 600 F. 
Dnld DEFLACHE, GnigeMoo.C-. 19210 Buly. 

V03/33t - Vends V'ocfecpac Radiota et V K?. Prix : 2 000 F. 
a...z, 1, NO Duportuis, 94500 a..mpïgnr-Mmno. 
T6L: 7111.17.113, apis 18h. 

V93l340 - Vends VCS Atari + 2 K7 (flè>per et GolfJ + 
transformatetn + paire de manettes. Le roui pour 700 F. 
Bortt LEBLANC, 1, IUO do Il Sowdo, 161711 o.iMrl-llarN. 
T6L: (3) 983A8.18. 

V031341 - Vends ces C()leco 1250 F, état neuf + K7 
Zax><on 220 F, K7 COlmic Avenger, P- Il. Goff lBO F 
rune. Eric DOUDOUX, 19, rue dos lilas,~ Boves. 
Tll.: (22) 93.06.35, epRI 18 h. 

V03.'342 - Vends VCS Atari sous garantie, éœt neul + K7 
FR>gger, T..ns. Starmaster, Spece fnv11ders, Combat + 
casier de rangement de K7. le tout : 1 BOO F. Valeur ree!le : 
2450 F. Ple"8 BONFlLS, 7,"'" ltoM<le.ceuote, 06100 
Nica. T .. .: 94.01.83. 

V1m43 - Vends c:onsde ColeaMlion achetée le 8112183, 
avec 3 K7 (Zaxxon, Donkey Kong, Ven1ure). Valeur: 
2580 F. lo toutlel>sé pour 1800 F. Wifrid DOUZET,20, 
rue do la Roqueblière, 06300 Nice. T6l: (93) 26.57.22. ..... 
V03.1344- Vends K7 Manet Tron 2: 210 F, Betaille de 
l'espace: 150 F, Stars Stril<e : 160 F. Jacquos LE PAGE, 
5, ... dos ~ 13220 a-r..ui• 
Mlnigues. Tél: (4%) 71.11.IL 

V03/346 - Urgent. Vends console V'!deopac (cause besoin 
d'argent) avec 17 K7 (n•• 2, 4, 6, 11, 12, 14, 18, 20, 22, 
23, 25, 29, 34, 36, 38 !Gloutons), 41 (Conquête du monde) 
et44 !Super gloutons). le toutPOUr 2300 Fou touies les 
K7 : 1780 Fetlac:onsde: 600 F. Aflàre..YatlfndsWIOnom­
breux appels. Til. : 175191.98.42. 

V03/34f - Vends conSole Mettel (déc. &l) + 2 K7: skiif1!1 
et Space Armada. La tOUI pous 1400 F. Staphane ROBIN, 
2', av. du Halony, 443GO ~TM.: HOl 74.70.56, 
après 17 h. 

V03/347 - Vends et échange K7 CBS Ccoleco, Space Fury, 
Donkey Kong Jr .. Venture, Looping. Zaxxon conlfe euue 
K7 CSS Cdeco etêchal1ge 2 de mas K7 ces CXJntre mocUa 
Turbo. Merci d'avance. Titlony ALBERT, 13, bd Rmpol. 
750tl7 Plwio. T6l : 347.01.42. 

V03/348 - Vends (300 F p~) ou échange K7 CBS POU• 
Cotecovision : Venture et Sd>troumpfs. ANNE. Tél.: 1731 
a.41.63. 

V03.'349 - Atteile. Vends Atari 2600 + K7 Space Wer 
650 F, Digdu9 320 F, Battle Zone 250 F, Mrs. Pac Man 
220 F, Gorl 220 F, Demon Attadt 250 F, Asteroids 220 F, 
Benm:k 210 F, Oefender IBO F, Space lnvadrs 150 F, 
Spece War 75 F, Suround 75 F. l e tout 28Xl Fau lîeu de 
4:im F.Jear>l.oûeBISSBJX, 10,ruo~An:,80800 
Cr6py«>Valoio. 

WJ.13511 -Vardoconsole Mau.t lntelMslon, SOUSgatlt>­
tiejusqu'au 7-84 + 5K7: Troo, SpaœArmada, Sea Banle, 
Donkey Kong ICBS), Frogger IPerker). Prix : 1 lm F. David 
SMAGGIŒ, 11 A, oours dos A"'9, 13100 Ahc­
- Ta: !42121.lUL 
V03/361 - Vends. cause double emploi : VCS Atari + 3 
K7: Pac Man, Tennis, Spece lnvaders + translo + mat10t· 
t11S + té1é11iseur portable N/8 31 c:rn. ExceUent état. le tout: 
1700 F. Vends aussi Electronic Oetective (jeu d'enqu!te 
avec oroftleut + pi1esJ : 150 F . ....... REBUFAT. Ta; 
4$t.I0.25. 

V03l352 - Super affaira 1 VMds Atari 2600 + K7 Activi· 
sion: Enduro, La Nouveau Décathlon. Tennis d'Atari et 
Deferw:ler. Neuf, déc. &l: 1900 F. A débanre. Ou rêc:hange 
c:ontJe Spectrum, Atmos, CommodO<e ou eut= .MtOmo 
PAJARD, 57, n1e Segoffln. 92400 CouitJevoie (Parts~ 
Ta: 788.21.37. 

Vf3/353 - Vends Jet 25 Radicila Videopac Phiips. Prix : 
lm F + 6 K7 6 fa moitié du prix ICllJel, Nicallo BSmlON. 
7, ol6e dol Grives, 38330 la ~L TM.: 154) 
35.44.75. 

W31354 - Vends K7 V'deopac pas chère et console mil· 
œ1: 1200 F, MC K?, ailsi que rrawes K7 Mattal. Ar-., 
CARCONE. T6l: 373.16.16. 

V03IB - Vends console de jeu Home Arcade + K7 : 650 F 
Idée. &l). Ror.i DELOUS. TM.: 944.27.U. 

V031357 - Vends TRS BO Model 1, 16 K. Level 2 + 250 
PRGS (nombreux jeux en l ·MI + light Pen + son + <focu. 
mentation et revues us. Tr$a bon état de marche. Prix: 
3500 F. A.JAIL,8,bdc-.i,51100 IWrnl. T6l:121l 
07.18.13 . 

Vl3l3&8 - Vends flipilef Elecuopic, très bon état: 200 F 
+ jeu Martin : 200 F. Fr6déllc MIRAIUES, 3, -do 
la Grende-Batide, 13009 MorHilL 

W3l3ll9 - Vends pour Atari K7 : Combat 50 F, Aà Sea, 
Bonle 100 F, Mare Craze 100 F, BOYAilg 100 F, Gc1f 100 F, 
Breakout 100 F, Space lnveders 160 F, Star Wars ll'Emph 
contre-attaque) 200 F. Outlaw 100 F, Clrcus Atari 100 F. 
Sylveln GRANDBOUCHE, 5, NO ~ 21230 
Anwy....auc. T6L: 180) 90.22. 19. 

V03/360 - Vends jeux étecuoniques Ninendo Panic Oil, 
llwaco, Evasion, Pl>yet l ima et Rugby. Bon état. Le tout 
echeté 600 F, vendu 400 F. Ou bien échange<ais contra 
Ninendo Donkey Kong, Zmon Bandei. Frid6ric BDl­
TOZZJ, 2, rue du 11-Nowembn, litt70 Cioix. Ta : 
24.7736, ..... 61 h. 

V031361- A saisir: Vends m6moira 64 Ko pow ZX-81 + 
nonj)reux P"91mmes de jeux Inédits en Frende. Le txlUt : 
BOO F. V'*-'r r6elle: 1570 F. LoW EMMANUEL, 1, ruo 
aw.H'81C11,80000Amleno. T6L:46.13A9,opris 11 h. 

V031312 - Vends coffret VCS A tari (console + 1 paire de 
joysticlcsl + uansformataur + garantie + mode d'emploi 
+ K7 Oefenderl. Mars 84. Compèternen1 neuf. Valeur : 
1450 F. Sacrifié: 1200 F. Sdphono WIGWSZ. 21, lai 
Booqueta, T~,78410Cl6on. Tél: 77JIU3. 

V1111383- Vends8K7Nightdriver,Advent01~. Com· 
bat BOF, Miss. Comm., 51*8 lnvaders 150 F + \far9Jlwd, 
Phoenix 200 F. Ou vends les 8 pow BOO F. Ntcmo GUil· 
LAUD, 129, av. Montredon, 13008 Mlneile. T ... : 191) 
72.20.73. 

V03/364 - Vends 2 tiYres pour le C-64: Gernes Book et fa 
dlcouverte cll C-64. Prix intéressants. Rect.che aussi pce­
aesseurs du C·64 POU< échange de trucs (jeux, utiOtaires, 
etc.). Vends aussi un jeu vidéo awc Demon Attack et Supei 
Coin: 8JO F. Ulnnt GOl.DSTEIN, 75010 hris. TM. : 
&21..56.12. 

V0313e& - Urgent 1 Vends Vecuex. très bon état, garen1ie 
jusqu'en janv. 85. Livré avec mine Storm + 2 canouches 
(Cosmic Chash et Armor A!tack). Valeur réelle 2630 F, 
vencki 2000 F. Vends aussi pour TI/99 Drogon Mix: 100 F. 
.-.antopht LEPINE,Cldu 2101,314'0Dflnc. T6L: 
(t1) 88.01.01. 

V03/3l8 - Vends Matte! + 9 K7 : u1opia, Tren 1 et 2, Bow· 
~. llever$', Locl'n Chut. Advanced Dung«insand Dre­
gons, Sub Hunt, Ni9h1 Stall<er. Veleur rêelfe : 



Vl3l3l7 - Vends VCS Ateri avec 13 K7 + 3 paires de com· 
mandes. J6- LUST, Mlullles Altor, 14, rue Ctwte... 
S.,doul, &13IO IA C.-.. TM.: 127184.11.75. 

Vl3l388 - Vends K7 Metœ! lntellivision : 100 F chaque. 
Bridge 41ectronlque Scisys: 600 F. Jeu JI 21 Parachute. 
llEllNAllD, 3, ,.. de Io Plo, 4$300 PilhivÏlfs. Tél: 
131130.01.24, Io .... 

V13139- VenclsVCSA1'ri + 10K7,é!atœif:V""9Jard, 
Pele's Socx:er. Bemrtc. Oefender, PllC Man, Demons 
Attadc. Asltroids... + 2 paies de poignées. A saisir: 
2200F.Letout1dt t jouer. llartrlnd CHAVEROT, 149, 
... ~19118~-l.yon. 

W313711- Vends Vrdéopac C 52 + 4 K7 sous garantie, 
echetées le 31.1.84. Le lout 1 700 F. Pourrais I' écllanger 
conte Apple Il, Tl 9'J/4A, Oric 1, Voc 20 ou zx Spectrum. 
l'hll>l>o GARCIA, 3, ""' H~ 79600Alrvaull. 
T61. : 149114.91.47. Airi• 17 h. 

VU3/371- Vends jeu Vidéo ITMC 1 an + 7 K7, valeur 
2 400 F, pour 1 OOOF. Elle ASTRUC, 4, 1UO f>aul.Eluard, 
93000 Bolrigny. T6L: 830. 23.01. Ap9s 18 h. 

V93/172 - Vend$ jeu vicklopac avec écran 21 ou en noir el 
blanc avec une K7 ~en nès bon étrt. Sous gatan· 
rie, achelé 1 820 F, à Y9ndre 1 400 F. S'adresser à: Yan­'*" CLERET, ..._..._.,, 711460 saint·Valert· 
...C.... TM. : 97J0,03. Apris l•h 

W3l373 - Vencls Vecutx caise doullle ....-,; garnie;,.. 
que 07.84 + Sc:remble + Annar Anact, parfait état, prix 
1 !l'.Xl F. Urgent. ~TEU.EI. Residenœ ae...ita, 
811. D, &c. 10, 77400 L89"Y· TM.: 402.12.37. Apris 19 h. 

V131374 - Vends K7 Matte! bon éut avec notice, fichet· 
tes, boile : Tennis cédé ê 120 F + Mission X à 295 F + 
Triple Action à 100 Fou échange mission X contre O·Bert. 
T61.: 191115.1U7. Apm 17h. 

V83/37li - Vends ZX 81 (831 + Extention 15 K + Pro· 
gramme échecs + 2 livres 000 F le tout. Henri CAMPIS. 
TRON, 117, rue ~. 91330 Yerres. Tél: 
732.92.54. l'o$1* 290. H.ll ... 941.12. 17. Le -: 

Vl3l371 - Vends sur Savoie K7 Atari, Jungle Hunt 200 F 
t Basic Programming avec manettes 2SO F + Chopper 
Command 150 F. Vends Jeux 44e<:Uonique de pOChe Dcn­
key Kong 11200 F + Jeux Fippe< (l.aœayl 100 F t Jeux 

Radio Game WelCh Batrier (l.iwacol 2SO F. GERARD. Tél: 
(79) 19.70.92. 

VU3/377 - Venda ou échange K7 pour VCS Atari : Aiddle 
of the Sphinx (Pail 2SO F, Combat 56 F, Air·Sea·Batlle 
ll> F, Oodge'em 100 F, Adventure ll> F, Hauntl!d·House 
13l Fou vends le lout pour 720 F. ~ DIUNSTBN, 
34,-.. dtlo ~ 93300 Amoniiors. 
TM. : 3Q21AO. 

V131371 - Vends VCS Atari + Paddes + JQ\'$1itks + 
Transformateur et 3 K7 (Spaœ lrrvadersl, Warlords. Mis· 
sleCorrn*1Cll. Tm bon 1iœt Noël83 (Emballage+ doal· 
rnentationl : 1 8lO F. Eric v.,_, 18, rue des Sillons, 
T/flllJ Mollty.cnm.y.L 

Vll3l379 - Vends jeu vidéo Vectrax + 6 K7 f5crambl&, Ber· 
zeii<, HVPlfChlse, Flipper, Armor Attack, Oeansweepl + 
jeu incorpor6. Valeur 3 800 F, vendu à 2 500 F. Garantie 
jusqu'en décembre 1984. Patrice CECCARELL~ 6, rue 
~ 06400 Can.-T61.: 193139.18.51. Entre 9 h 
et12hlom1Cln. 

V03/3IO - Vends K7 Au10 Racing, Slar Slrike 120 F pièce 
ou vends ConS<lle Maltel + 9 K7 dont Tron, Donjons et 
Dragons, Tennis, Golf, Astroomash, Horse Racing, Sub 
Hun~ 2 500 F. Jean-1.üc: PANmA, 51, ....... Jean­
""'"'· 89200 v....ie..x. Tél : 171250.54.37. 
V03/3S1 - Vends Ofllinateur Dragon 32 t 4 livtes de pro­
grammation + 1 paft de manems de jeu + 1 magnéto­
phone + 1 modulateur UHF + 1 adaptateur PériteJ.lJHF 
+ 1 ~llteu< + 1 ttansl0011llteur + câble P!rilel et afi. 
men1ation. \lalew: 4 975 F, a!dé à: 2 700 F. Ric:hanl 
ANNmE. T61.: 241.16.01, apès 11 h. 

W3J3l2 - Urgenl. Vends Atarî 26lO complet (transfo 
embaUage, etc.t t K7 Combat. Prix: 500 F port compris; 
vends K7 Oefender, Pac Man, Vers, Revenge pour 190 F 
pièce; Asteroids: 100 F, Breakoul: 100 F, port compris ou 
consolo + 6K7pour1550 F. C.CATON,13, nredes&a­
blu, 78290 Croiuy. T6L: (31978.43.91. 

V03J313 - Vends VCS Atari 000 F + K7 Adantis 150 F, 
Super Cobra 110 F, Frooger 100 F, Centipède, E. T., Pole 
Position, 200 F. Vends aussi K7 Matte! Poker Black J ack 
100 F, Sur Strike 150 F, et Tron 200 F. Eric HECHINGEll, 
12, Lot T.,..Blond1o, 13320 ~Air. Tél.: (42) 
22.24.33, ... 18 h. 

V03/ll4 -VendsZX81+Ex116 K + Claviefl<lik + 3 K7 

jeux + 3 01 + l livre programme, prix 1 000 F. Console 
Atari t 3 jeux do commanOO.. t car:touches Pac Man, Cir· 
eus, Racer, Combet, Basic. Prix 1 ·000 F. BENEDETTI,57, 
- des Spons, 9!i500 Gon-. TM. : (31987.49.74 
IPio 11 h Nllf mercredi. 

V03.'3ll5 - Super occasion 1 Vends 25 K1 Atari en 1 lot 
4 !l'.Xl F (100 F pièce). Prix à dèbame ou au plus olfranl. 
i...nnt MUET, 14,-dt ~Tesoigny, A100 

- Ttl : 119156.3'1.84, hors'-- ........ 
V03lm - Vends jeux électroniques Sinon 200 F t UFO 
M-. Blasœr Station 150 F + jeu Game Wald! Pncllute 
100 F + jeu lntrek A-Man 100 F + Oonltey Kong Gome 
8 Wetch 200 F. y.., PBlllOQION, 42,_... d'Argon­
tor\ 38000 Chi--.. T61.: 22.80.95. 

V03l161 - Vends console + ordflateur Manlll + K1 !Sur 
Sttîke, Bu1ger lime,. Mission X, etc.J. Le tout3 000 F maxi· 
mum. Faire offre à Christophe LONGUET, 41, rue Emlle­
l.olt,42240 IJriewr. Tél :117161.49.0S opès 19 h. r6pof1ae ......... 
V03l3l8 - Vends console Mattel novembre 82 avec 3 K7 
Tennle. Soc:cer. Triple Action. Le !OUI 1 BOO F. ~ VEJI. 
CAMBRE. 1,IUOArUlis,58139MonHtta.-L T61.:(20I 
21.116.82. 

V03l3l9 - Vends cassette Star·Aaiders pour VCS Alari 
220 F. Vends ~ Spalial partie micro MC Echo Tech­
nics 1 8lO F. TM.: 830JI0,18 le weekilnd sNomont. 

V03ll91 - Vends console CBS Coleco sous ga""'lie + 
3 K7 (Zaxxon Tulbo Venture) pow 2 BOO f . Eric MOU. 
NAR0,1.._T~31100TWouoo.Tél.: 
lfl) 07.16.13 le llOir. 

V03l392 - Vends console Atari + K7 Indy 500 favee manet· 
tes) + Benerk + Outlaw + Sueet Racer + Missile Corn· 
mand + Spece lrrvaders + Comba~ pour une somme 101alo 
de 1 900 F Du lieu de 2 480 F. S~ PERRAUD, 135, 
1<1WdeV..,..,44800SelnHieolJlain. TM.:(40)76..90.?J. 

V031393 - Vends sur Savoie Coleco Cosmic Avenger, 
Mo""' Trep 200 F pièce. Vends K7 Matte! Soccer, Skiô1g, 
Tennis, Horse Racing, Basket, Triple Action, 150 F pièœ. 
Vends K7 Vectrex Benek, Sola CMst, Aip Off, 100 F pièce. 
Ghrd f\ANDRIN, 247, rue Otadao.r-.r-Olene, 73000 
Chomb6r(. Tél. : (11) 19.70.12 opès 18 b. 

VOJf.194 - A SBisir 1 Vends K7 Aœri CentipMe peu servi, 

~ès bon élat, achotéeà Noël83: 300 F. ThlenyPOLART, 
2,,.. Robert-Baron, 95420 Magny...,.Vexl~ T61.: 
4'7.118.97. 

V03/386 - Vends V-idéopae Jet 25 Aadiola + 10 K7 ""2, 
6, 9, 14, 22, 31, 34, 38,39, 40en trùbonétaL Valeut neuf 
2 500 F, vendu 1 400 F. MOlJSTY,6, "'-de le Chu­
...,, 71M11 c..dies. TM.: 484.44.21. 

WJ/lM - Vends ou édiange K7 Mattel Hod<ey 19> f, 
Night Sllllker 150 F, Socœr, Oragonm lmagic 200 Fou 
300 F deux + en cadeau jeu éleclJor'ique Les EnYansaeurs. 
Gnnd bescWl d'argant. ... llwwi Aloloa. Tél. : JJ.13.12 --jours • nln 12h et 13h et 19h et 20h. 

VDl/317 - Vends VKléopac G7000, 350 F + K7 non. 
120 F, + n• 22, 130 F + no 51, 260 F (K7 n• 51 nouvel. 
Benoist CHRISTIAN, 23, w . .AJex..-oumu, 1208 
Olnhe, Sulu& T61.: 47.28.25. 

V113/i91- Vends VCS Atari + 3 K7 (Comba~ Spaoe Wat, 
Breakou1) é1a1 neul. Prix : 900 F. YOURL T61.:828.12.81. 

VG3/318 - Vends Vectrex + K1 Berzerk, Cosmic Chasm, 
Clean Sweep. Edgar WENGO. TM.: m 577.19.31. 

V03/400 -Vends console Matte! et 19 K7 Beam Raider, 
River Raid, Dungeons and Dragons. O+eert, e1c. Le toul 
pour 2 500 F (en très bon étal, moinsd'l anl. En!mnlol 
l.EPOYVRE. T61.: 704.84.18. lJrvont. 
V03l401 - Vends K7 Mattel complète (mode d'emploi. 
c:aches. boc'\el : Astromasn encoie garanœ et K7 Chasse 
eu IOU$<Mrin ISOOhuntl achetée le li .G4.83, prix: 190 F 
IAslJomlsl\I et 18J F ISubluit)ou les2:'3!i6 F llraisd'erwoi 
compris). ea-FRANCK. TM.: (7&) 9'.7'.5l 1Pio 
17h. 

V03/402 - Vends jeu éleclronique de poche Nintendo à 
2 écrans Donkey Kong. Prix: 200 F. Vends aussi jeu élec­
tronique Dookey Kong Jr. Prix : 100 Fou 300 F les deux. 
a...,._ RONDU,21,rue Ukanal, 75015 P1rio. T61.: f11 
250.92.73. 

V031403 - Vends K7 Patker pour A tari 2600 : Super Cobra, 
St1r Wars, Amidar. Etat neuf, garantie. Eric f181GER. T61.: 
825.M.50 à Lyon, chaque Jour ap'6t 18 h. 

V03/404 - Vends Pîtfal (Mattefl 240 F, lœtrek 200 F, Dra­
cula 22S F, Sale Cracker 220 F, Advaneed Dimgeons and 
Dragons 220 f. Allln OUIWOT, 21 bis. rue GlbrW-Hri, 
92250 La a.-colombes. Tél: 242.27.11. 

Pour toute insertion, écrire dans les cases ci-i;iessous en caractère d ' imprimerie le texte de votre annonc,e (une lettre par 
case, une case pour chaque espacement, avec un maximum de 8 lignes). 

Les petites annonces ne peuvent être domiciliées au journal : vous devez donc inscrire votre nom, votre adresse ou 
toutes autres coordonnées permettant de vous joindre directement. Les petites annonces sont insérées dans le premier 

numéro à paraître en fonction des délais de publication. 
Réservées aux particuliers, les annonces sont gratuites mais ne peuvent être utilisées à des fins professionnelles ou 
~- commerciales. 

--~---------------------------------------- -· 

1 1 1 1 1 1 1 1 DEMANDE D'INSERTION 
Ne rien inscrire dans ces cases. 

à retourner à Tilt 2 rue des Ital iens, 75009 Paris 

Rubrique choisie • • 
1 1 1 1 1 

1 1 1 

D Achats 1 1 1 1 1 1 1 1 

D Ventes 
D ·Echanges. 
D Clubs 
D Tournois 

1 1 1 1 1 1 1 1 

NOM : 1 1 1 r 
PRENOM : 1 1 1 

ADRESSE:! 1 1 

1 1 1 1 1 1 1 1 

1 1 

1 1 

1 1 1 

1 1 1 1 1 

D Divers .WUJ 
Ne pas oublier d'inscrire votre adresse complète et, le cas échéant. votre téléphone. 

À notre grand regret, ne pourront être retenues les annonces i llisibles ou incomplètes. 
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SÉSAME 
OUVRE-TOI! 

Je t'écris pour te soumettre un 
problème insoluble. Habitant la 
région marseillaise, je n'ai prati­
quemenl jamais l'occasion d'as­
sister à une exposition de micro­
informatique comme le SlCOB. 
Au SITEM (salon de l' informa­
tique et de la télématique médi­
terranéenne), il n'y avail que des 
machines professionnelles. Le 
train de l'informatique, qui pré­
sentait des micro-ordinateurs 
Thomson, était réservé aux pro­
fessionnels. Seul recours : le 
M .l.J.l.D. Mais lui aussi est 
réservé aux professionnels. Il y a 
de quoi frôler la crise de nerfs ! 
C'est la seule expo où l'on puisse 
voir des micros de toutes mar­
ques. Aurais-je une possibilité 
d'entrer dans la caverne d' Ali 
Baba par un moyen quelconque? 
Si oui, comment? 

Cyril DRUART 
13170 Les-Pennes-Mirabeau 

Théoriquement, il n'y a, hélas, 
pas de réponse à votre demande. 
Peut-être pourriez-vous cepen­
dant essayer de solliciter par let­
tre une invitation auprès des 
grandes sociétés comme Atari, 
CBS Idéal Loisirs, etc. En vous 
faisant accompagner par un 
adulte, vous aurez peut-être fa 
chance de pouvoir rentrer dans de 
telles manifestations. Sinon, if 
vous faudra patienter jusqu'au 
mois de novembre: c'est vers 
cette période qu'aura fieu à Nice 
le premier SJCO VI: salon sur 
l 'informatique, fa communica­
tion et les jeux vidéo, réservé au 
grand public. Présentation de 
nouveaux matériels, cycle de 
conférences, initiation à l 'infor­
matique, concours de jeux vidéo, 
le menu est afféchant. Pour tous 
renseignements complémen­
taires, adressez-vous au SJCOVJ, 
105, rue de France, 06000 Nice. 

LA CONFIANCE 
RÈGNE 

Le Tilt n° 11 est extra-super. J e 
ne fais jamais d'achat de casset­
tes sans connaître leurs critiques, 
leur prix, les règles de jeux que je 
trouve dans Tilt, qui me rensei­
gne énormement. J'ai un V .C.S. 
Atari et je voudrais savoir si : 
1. Pengo est sorti pour Ata­
ri 2600 ? 
2. Activision envisage de sortir 
Pit/al/ ///? 

3. Existe-t-il un adaptateur de 
cartouches qui permette d'utiliser 
des cartouches Matte! sur Atari ? 
Merci d 'avance. 

Philippe GIACOLEITO 
98000 Monaco 

Pengo est pour l'instant dispo­
nible pour l'ordinateur A tari 
600 XL mais if devrait sortir pro­
chainement pour fa console A tari 
2600. D 'autre part, Activision 
n 'envisage pas de lancer un Pit­
fa/l J!I pour les semaines à venir. 
Enfin, if n'existe pas d'adapta­
teur susceptible de rendre les car­
touches Matte! compatibles avec 
l'Atari 2600. 

SWORD AND 
SERPENTS 
SUITE ••• 

Au sujet de Sword ans Serpents 
d 'Imagic pour Matte!: une rois 
pénétré dans l'antre du dragon 
(ouf!), ne vous énervez pas si 
celui-ci reste désespérément 
immobile et éthéré : cela fait par­
tie du programme ! 
Quant aux mystérieuses lettres 
B.P.D., il s'agit tout simplement 
des initiales du créateur de ce jeu. 
J'espère répondre aux questions 
qu'ont dfi se poser les joueurs 
assidus de Sword and Serpents. 

D.G. 

SCORES 
Voici la rubrique que les cham­
pions du joystick attendent tous : 
celle des records. 
Au Décathlon, Jean-Claude Zeh 
a encore amélioré son record: 
plus de Il 000 points (9"17 au 
100 m, 39"9 au 400 m, 63, 89 m 
au disque, etc.). Eric Chauvin est 
sur fa bonne voie, avec plus de 
9 300 points. J. -C. Zeh a d'autre 
part réalisé 109 940 points à 
Pitfall 1 et 199 000 à Pitfa/11. 
Sur Cofeco, Philippe Spiraux a 
réussi 669 100 points sur 
Donkey-Kong, 156 680 sur l.ady 
Bug et 45 600 sur Zaxxon (tous 
en niveau 4). 
Sur Matte!. Dragonfire: 112 000. 
Demon Attack: 219 000 (Flo­
rent Legeron). Donkey-Kong:· 
402 000 (niveau /). Burgertime: 
641 000 (18 tableaux). Mis­
sion X: 173 000 (Gu iffaume 
Moser) 
Zaxxon : 171 000, Star Strike: 
7 750 (Fabrice Conon) 
Descendre à ski : 38"4. (Emma­
nuel) 

Sur TI 99. Parsec : 1 500 000 
points (Jean-François Heraun) 
Sur Vextrex. Mine St.orm: 
4 189 720 (champ n ° 233). Rip­
off: 12 810 (variante n ° I) 
Scramble : 112 160 au niveau J 
(Thierry Morel). 

A VOUS 
JEAN-CLAUDE ! 

Pourrais-je avoir des précisions 
sur le rupteur de Jean-Claude 
Zeh et savoir comment le fabri ­
quer? 

Christophe LOHON 
76100 Rouen 

En exclusivité pour Tilt, Jean­
Claude Zeh dévoile ses secrets 
pour tous ceux qui <<craquent » 
devant Décathlon. 
Matériel : 
J. Le câble d'un joystick. 2. Un 
petit moteur, par exemple de 
train électrique, un bouwn­
poussoir pour<< action» (bouton 
de sonnerie). 
Montage: 
1. Connecter le fil orange sur un 
côté du bouton-poussoir et les fils 
vert et noir plus un fil neutre de 
l'autre côté. 2. Isoler fa moité 
de fa circonférence du bout de 
l'axe du moteur avec un scotch 
résistant (ce qui donnera le 
contact et la rupture de façon 
continue, une fois le moteur 
en marche et le fil appliqué). 
3. Connecter le fil neutre sur l'axe 
du moteur, mais pas sur fa sur­
face à demi isolée. 4. Brancher le 
câble sur fa console. 
La connection continue des /ils 
vert et noir provoque une impul­
sion qui fait souvent partir le 
chronomètre ... avant qu'on ne 
soit prêt pour cette épreuve. Mais 
avec un peu de pratique, cet 
inconvénient sera négligeable. 
Tout est prêt ? Moteur en mar­
che, on applique le fil marron sur 
fa surface à demi isolée, et c'est 
parti pour fa médaille d'or! 

Jean-Claude ZEH 
67800 Hoenheim 

JE VEUX SAVOIR 
Je voudrais savoir si l'Atari 
600 XL est compatible avec le 
Commodore 64 pour les jeux. 

Benoît TOURNEL 
8400 Avignon 

Hélas, fa compatibilité entre 
micro-ordinateurs fait encore 
partie du domaine du rêve. Nous 
le regrettons autant que vous. 

PAL OU SECAM? 
J'envisage l'achat d'un ordina­
teur Atari de la série XL. Je vou­
drais savoir si le modèle SECAM 
donne accès aux 256 couleurs, et 
si c'est également Je cas pour le 
modèle PAL, avec une interface 
SECAM? 

Laurent COMBES 
31490 Brax 

Les ordinateurs Atari 600 et 
800 XL vendus en France béné­
ficient des 256 couleurs. En effet, 
ils sont conçus exclusivement 
pour notre standard SECAM. 
Pour ceux qui possèdent un ordi­
nateur en PA L, if est possible 
d 'acquérir une interface afin 
d'accéder à toutes les couleurs. 

FAN 
Membre du fan club de la Guerre 
des étoiles el passionné de jeux 
vidéo, j 'aimerais savoir s'il existe 
une K7 de ce jeu pour A1ari ou 
Commodore 64. 

Alain BOLLENGŒR 
45400 Fleury-les-Aubrais 

Miro-Meccano distribuera très 
prochainement en France une 
cartouche Parker Brothers, direc­
tement inspirée du jeu d'arcades. 
Sensations fortes garanties ! 

PRÉCAUTION 
Je possède une console CBS 
Colecovision e t j 'aimerais savoir 
s'il faut, à la fi n de chaque par­
tie, débrancher la prise Péritélé­
vision. Son branchement perma­
nent risquerai1-iJ de détériorer la 
console ou le poste ? 

Gilles GORRON 
95300 Pontoise 

Le branchement permanent de fa 
prise Péritéfévision ne peut dété­
riorer votre poste de télévision, si 
vous prenez fa précaution de bien 
éteindre votre console lorsque 
vous avez fini de l'utiliser. 

LES BABASSES 
Merci, au nom des amateurs de 
« babasses »(flippers en lyonnais) 
de publier des articles sur nos 
machines favorites. A quand une 
campagne dest inée à encourager 
les propriétaires de ces engins, à 
les entretenir un peu mieux (70 OJo 
des appareils présentent en effet 
des défauts de tout ordre)? 
Longue vie (mensuel, merci) à 
Tilt et à toute sa rédaction. 

B. ROC HER 
69007 Lyon 
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H op! Sans aucun permis (ni moto. 
ni auto) du moment que vous 
avez au moins 14 ans, sautez sur 
le MTX Honda.Et hop,hop,hop, 
initiez-vous dans les meilleures 
conditions ·au tout- terrain moto. 
Ou même au cross. Comme 
certaines grosses Honda de 
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Dans la vie de tous les jours, un mille-pattes, çJ n'a rien d'angoissant. 
Mais quand il s'agit d'une immonde créature directement sortie de l' imagination 
d' Atari, alors là, ça commence à se corser. Surtout quand 
il s'appelle MiUipède et qu' il est accompagné de terrifiants 
insectes aux pouvoirs morte ls. 

Pour vous en débarrasser, une seule solution: tirer 
à vue et pas de pitié. 

Millipède, encore unjeu Atari qui va mettre vos nerfs 
à rude épreuve. Alors, essayez de vous refaire une santé 
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