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Como bien sabéis, en Hobby Consolas
siempre estamos pensando en el futuro, y en
los programas que dentro de unos meses se
convertiran en vuestros favoritos. Y a las
pruebas nos remitimos. Por un lado, la
préxima aparicion del Mega CD de Sega con
Sonic como super estrella, nos ha
«obligado» a elaborar un reportaje acerca de
los juegos que saldran para este formato
-pagina 18- Y por el otro, una suculenta
muestra de las novedades que las
diferentes consolas de Nintendo van a
ofrecer en muy corto plazo -pagina 144-.

NUESTROS EXPERTOS

LOLOCOP CRUELA DE VIL
Termind la cuenta  Con los calores del
atras. El Mega Cd con  verano nada mejor que
todas sus alucinantes  trasladarnos a la
i novedades estia  Prehistoria para
N punto de salir. Como  disfrutar de las
f/; aperitivo, aqui tenéis  aventuras del pequeno
\ 1% los titulos mas  Chuck Junior, que llega
f/ importantes que  a Game Gear cargado de
a2 < apareceran con el  aventuras y sorpresas.
¥___,/ soporte. La nuevaera  Aunque para sorpresas,
del compacto estayaa  las que encontraréis en
vuestra disposicion.  este numero veraniego.

TENIENTE RIPLEY BOKE
Parque Jurasico abre  jGuau!, casi me mato con
sus puertas alos  estos increibles __
osados jugadores  MicroMachines.
que se atrevana  Si queréis saber
enfrentarse asus  mas cosas
peligros. Y por si  sobre este
fuera poco, echad un  excepcional
vistazo aeste  juego para Mega
7 ‘ : reportaje conlas  Drive, buscadme en el
\\'/ ~E). proximas novedades interior de este niimero. No
de Nintendo.  os arrepentiréis.




No conforme con su aparicion en
Game Boy, Asterix llega ahora a
la Super Nintendo. Sensacional.

l’ﬁESEHfED BY

HRITTEH BY tunﬁnnsreﬁs
72 Si quieres convertir tu casa en un
circuito para hacer carreras, aqui

tienes los Micromachines en MD.

» GOLDEN AXE il
* ASTERIX

o SHINOBIM................ 6
- MICROMACHINES............ 7

» STAR HAWK
» GENERAL

CHNOS..........ct s ininan RE
* WOLFCHILD ....................8!
» AGASSI TENIS................. .84
* TECMO NBA.....................8!

Las aventuras de Shinobi
vuelven a la Mega Drive. Seguro
que las echabais de menos.

Te<MO.

SUPER
. NBA -
BASKETBALL

#k&%  START GAME %k

GTECMD, LiD. 1933
El baloncesto mas espectacular
del mundo y el Cerebro de la

bestia unidos. jQué pasada!

* CHUCK ROCK i 0
° CRATERMAZE.................92

* JACK NICKLAUS

I 15 e T T LT L Lt

Ya falta poco para que todos
vosotros salgais en busca de los
cartuchos basados en la nueva
pelicula de Steven Spielberg.
Pero, naturalmente, en Hobby
Consolas nos hemos adelantado
a los acontecimientos, y a partir
de la pagina 42 podéis disfrutar

de un reportaje que contiene todo

lo que os interesa saber sobre
este nuevo boom.

Afio Ill - N¢ 23- Agosto 1993. 350 ptas. (Incluido IVA)

Seccidn que incluye las informaciones méas recien-
tes en relacién al mundo de las consolas, y las co-
lumnas From Consolandia y A todo Marshal. Stop.

+ BIG IN JAPAN ----- |

Las novedades mas importantes que acaban de ver
la luz en Japdn, y que algun afo de estos llegaran a
nuestro pais. Stop.

)’k c.!.s.

Primera parte de un reportaje en el que os conta-
mos, compaiiia por compaiiia, las novedades que se
mostraron en la reciente Feria de Chicago. Stop.
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Llsta de los diez mejores juegos de cada una de las

consolas, en opinién de nuestros expertos redacto-
res consoleros. Stop.

< LASERS & PHASERS ! | ©
Trucos y mas trucos, claves y mas claves, para que

podais llegar al final de aquellos juegos que os plan-
tean mas dificultades. Stop.

* §QUE LOCURA! --- [ £
Seccmn en la que tienen cabida todos los dibujos

que tan amablemente nos mandais, con un apartado
especial para los mas peques. Stop.

* TELEFONO ROJO

Vuestro consolega Yen os dara respuesta a todas Ias
dudas que tengais acerca de vuestros juegos prefe-
ridos, y al mundo de las consolas en general Stop

+* GAME MASTERS - | &

Nuestro «investigador privado» M.A.D. descubre to-
da clase de proyectos consoleros que aun no han
visto la luz, y contesta a vuestras cuestiones. Stop.

+ LA GRAN 1E9
OCASI TITTTITN f° ) -
Un auténtico mercado consolero, en eI que podras

encontrar todo lo que busques. Desde una consola
baratisima hasta un club en el que apuntarte. Stop.

* SUPERVIEW:=--zzcex || DO
Avance de los cartuchos mas importantes que 0S

ofreceremos el mes que viene, y que no habéis de
perder de vista. Punto final.




Una diversién de pesadilla
BART’S NIGHTMARE

Un cartucho

de ensueio
ALADDIN

De la mano de Virgin
Games, llega a la Mega Drive
Aladino, con todos los
elementos de la fantastica
pelicula de Disney. Con eso,
sus 16 megas de accion y un
argumento de fabula, tened
seguro que éste sera uno de
los “bombazos” del afio.

13 de septiembre: todo listo

para el «Dia Mortal»

Como os dijimos el mes pasado, el 13 de septiembre Acclaim
tendra el honor de poner a disposicion de los usuarios de Mega
Drive, Master System, Game Gear, Super Nintendo y Game

Boy el arcade de lucha mas esperado de los Ultimos tiempos:
Mortal Kombat. Desarrollado por Midway (Ed Boon & John

Este Bart no tiene remedio.
En vez de estudiar, se ha
quedado dormido en su cuarto,
y se ha despertado en una
ciudad repleta de peligros,
para tratar de recuperar las
hojas de sus deberes. Por
cada uno de los trozos que
recoja, entrard en un nuevo
escenario con enemigos de
“pesadilla”, como Pica y
Rasca. Por si fuera poco, se
zambullira en el reino acuatico
de los Mutantes Espaciales, y
emulara las hazanas de
Indiana Jones en un extrafio
templo. Y todo por una simple
cabezadita...
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El placer de destrozar
THE INCREDIBLE CRASH DUMMIES

Tras su devastador
paso por Game Boy,
Game Gear y Master
System, los Crash
Dummies vienen
dispuestos a que los
usuarios de Super
Nintendo, Nintendo y
Mega Drive se den el
gustazo de verlos
partirse en pedazos.

Asi que ya sabéis, si
volvéis a casa
malhumorados, no hay
nada mejor que echarse
una partidita a los
endiablados maniquies
y ja soltar adrenalina!
De esa forma, vuestro
hermanito no se podra
quejar de que le habéis
dado una patada a su
juguete favorito...
Bromas aparte, lo cierto es que este cartucho tiene unas
enormes dosis de humor y calidad, desde el momento en que
probéis el coche a prueba de golpes, hasta que esquivéis esas
mortiferas sierras circulares. Ademas, pocos juegos como éste
0s permitiran dar rienda suelta a vuestros instintos destructivos.

6

Tobias) para una espectacular maquina recreativa, este
«Kombate» pondra bien firmes a los cartuchos de cuerpo a
cuerpo que se han visto hasta el momento, desbancara al
mismisimo Street Fighter Il, pasara a ocupar los primeros lugares
en las listas de éxitos y provocara una avalancha de dibujos,
preguntas y locuras muy pero que muy dificil de parar. El gran
dia esta muy cerca, ;seréis capaces de esperar un poco mas?

El exterminador
rehabilitado
T2:
JUDGMENT DAY

Terminator ha vuelto con la
mision -verlo para creerlo- de
salvar a la humanidad. Para
ello, debera encontrar ropa
con que cubrirse (pues al
principio esta desnudo),
buscar los trozos perdidos de
Terminator, y salir al rescate
de John Connors. jAh!, para
todos los “listillos”, ahi va una
advertencia: no servira de
nada saberse la pelicula,
puesto que el juego tiene un
desarrollo diferente.




Con plumas y a lo loco
DUCKTALES 2

Atentos todos los
seguidores de las
PatoAventuras, que ya llega
a la Nintendo Ducktales 2,
un cartucho que a mas de
uno le dejara “patidifuso”.
Su protagonista es el Tio
Gilito, que impulsado por
su proverbial avaricia,
debera buscar por los seis
niveles del juego los trozos
del mapa del tesoro. Si no os gusta demasiado la forma de ser
de Gilito, os alegrara poder ver de vez en cuando a uno de los
sobrinos de Donald, que os facilitara valiosas pistas.

iAh!, por supuesto este cartucho de Capcom tiene toda la
calidad y la facilidad de manejo que caracteriza a la
compania japonesa. Lastima que sea un poco dificilillo...

:w:n:
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SEGA enconiré
a los nomeros uno

Ya tenemos los
ganadores del
Primer
Campeonato
Nacional de
Videojuegos,
patrocinado por
Sega, que tuvo
lugar el 18 de
junio en todos
los Corte Inglés
de Espafa. Los
monstruos del
pad son José
Angel Garcia
Torres, de La
Coruia (mas
de doce afos),
y Rafael
Sanchez
Gonzalez, de Las Palmas (menores de doce afos).
Nuestros campeones viajaran a mediados de septiembre
a Berlin, donde deberan competir con los ganadores de los
concursos nacionales de mas de quince paises en la Gran
Final Europea de los Videojuegos. Desde Hobby
Consolas, les mandamos nuestra felicitacion y les
animamos a que demuestren el buen nivel que tienen los
consoleros espafioles.

iMucha suerte, chavales!

A TODO MARSHAL

Por JC Kid & Marshal M. Rosenthal.

or fin ha llegado
el verano, pero
Marshal y yo no
0S vamos a dejar
de contar jugosas
novedades "made in USA".
iEjem!, no podemos resistir
por mas tiempo la tentacion
de contaroslo: la empresa
Revell-Monogram ha
puesto a la venta en
Estados Unidos un equipo
de construccion de modelos
para luego trasladarlos a
un videojuego en CD Rom,
con imagenes digitalizadas y
musica arrasadora. Los
primeros juegos basados en
esta técnica seran
European Racers, Muscle
Cars y High-Tech Aircraft.

Otro auténtico bombazo:
va a salir una nueva serie de
comics de Superman con un
chip reproductor de voces
en su portada.

Lo que si os tenemos que
decir nosotros, y no
Superman, es que Acclaim
ha lanzado un nuevo
proyecto llamado
“Synthetical Actors”, que
permite dotar a los
personajes de una increible
animacion, casi como si
estuvieran “vivos”. Este
sistema se utilizara en los
juegos de Acclaim a partir
de 1994.

Pasando a la dinomania.
Una de las grandes
sensaciones (agarraos
fuerte al sillon, consoleros)
de Sega es su nuevo
aparato de realidad virtual,
llamado Sega VR, que
consiste en unas gafas que
permiten a los jugones
sentirse plenamente dentro
del juego... jpero si es
vuestra madre que os trae el
desayuno! Resuelto este
pequefo “malentendido”, os
diremos que junto a este
nuevo producto, se ha
puesto en funcionamiento a

este lado del Atlantico una
linea “caliente” para que
todos los fanaticos de este
sistema se “empapen” bien
de lo que les interesa saber:
noticias, rumores, productos
y servicios relacionados con
la realidad virtual. Marshal y
yo ya tenemos nuestra
seccion favorita: The Guru
Speaks Out, con sabios
consejos y opiniones de
ilustres personalidades del
videojuego. Cada uno tiene
sus debilidades...

Finalmente, ahf va una
rociada de novedades para
saciar vuestra sed
informativa: Sonic Spinball
(Sega), versiones a tutiplén
de Aladdin (Virginy
Capcom), Rocket Ranger
(Konami), Aero the Bat
(Sunsoft) y Plok
(Tradewest).

¢ Qué tienen todas ellas en
comun? Una cosa muy
sencilla: presentan como
protagonistas a diminutos
bichejos con mucha marcha
y alegria en el cuerpo.

En relacion a Capcom, nos
ha llegado una sabrosa y
economica noticia: las dos
proximas versiones del
Street Fighter Il para
consolas, la Turbo para
Super Nintendo (20 megas)
y la Champion Edition para
Mega Drive (jj24 megas!!)
se venderan a apenas 70
dolares en los USA (unas
9.000 pesetas). jQué
dientes mas largos veooo!

Ah, alguien me esta
diciendo que también se
habla mucho por ahi de un
juego de gigantones como el
Mortal Kombat de Acclaim.
De acuerdo, pero ¢qué me
decis del “mansurron”
Schwarzenegger del Last
Action Hero? Perddoname,
Bison, pero ya no se llevan
tus métodos... jHasta el
préximo mes, consolegas!



SUPERDECK:
Una NES en tu
Super NES

Aqui tenéis un nuevo
adaptador que os permitira
disfrutar con los juegos de
Nintendo en Super Nintendo.
Asi, como lo ois. Este artilugio
se llama Superdeck System Adaptor y ha sido fabricado por la
firma britanica Hornby Hobbies. Cuenta con la ventaja de que
sirve tanto para la maquina europea como para la americana, y,
naturalmente, esta totalmente garantizado.

QUICKSHOT
Dispara maés réapido

Si ya estais hartos
de que vuestros
enemigos os acribillen
antes de que siquiera
podais darles los
buenos dias, la firma
britdnica Quickshot
ha encontrado la
solucién: cuatro pads
de control, dos para
la Super Nintendo y
otros dos para la
Mega Drive, para que
disparéis y golpeéis
mas y mejor que
vuestros rivales. Para
la Super Nintendo
apareceran el
Supercon 2B y el
Invader 2. El primero

irecciones y 6 botones de fuego, asi como
. Su cable de 2 metros de largo os
n la partida, sin preocuparos por posibles

es un mando para campeones, que
para cada uno de los botones de
nta” y la posibilidad de autofuego
verdadero aliado de lujo.
ighter 3B posee 8 direcciones, 3
rt”, ademas de un cable de 2
ctor de 9 clavijas. Si eso no os
el Invader 3, que completa lo
0 para cada uno de los botones
lenta” y el autofuego automatico.
mequetrefes!
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Accolade- Hobby Consolas
Buenos amigos

Tim Christian,
vicepresidente de la
compania
norteamericana
Accolade, se dio
una vuelta por
nuestra revista hace
escasas fechas.
Durante esta visita,
nos comento que su
empresa dedica el
90% de la
produccion y
distribucion a
consolas, tanto para
Super Nintendo
como para Mega
Drive, una vez
resueltos los
problemas legales
que le impedian
distribuir los cartuchos de Sega en Europa. Asimismo, nos
confirmd la venta de la licencia de su juego estrella Bubsy de
Bobcat a Nintendo para distribuir la version Super NES en
Europa. En la despedida, nos confirmé el acuerdo con
Arcadia para distribuir en nuestro pais todo tipo de cartuchos.
Y es que el mercado espafol esta en continuo crecimiento.

ACTIVATOR de Mega Drive
Real como la vida misma

¢,Queréis practicar un poco

de ejercicio con vuestra Mega
Drive? Sega ya ha encontrado
la manera de hacerlo gracias a
un nuevo periférico, llamado
Activator, con el que os
sentiréis trasladados en
cuerpo y alma al juego.

El aparato consiste en un
octégono que se sitda en el
suelo y, una vez que estais
metidos dentro de él,
reproduce en la pantalla de
la Mega Drive todos
vuestros movimientos. Con
un artilugio como éste, pronto
os sentiréis en la piel de
vuestros idolos consoleros.
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iNo se les puede dejar solos!
WAYNE’S WORLD

¢,Cuantas veces les
habremos dicho que su
desmedida aficion a las
maquinas recreativas les
iba a dar un disgusto? Eso
andaran diciendo los
“papis” de Wayne y Garth,
los protagonistas de
Wayne’s World, una
alocada aventura donde
nada parece tener pies ni cabeza. Y es que Garth ha sido
“engullido” por una maquina recreativa y su amiguete Wayne se
ha lanzado a rescatarle. Menos mal que cuenta con su guitarra
para darles un buen coscorron a esos impertinentes enemigos.

Animo, chavales, que en algun rincén de este mundo demencial
o0s espera Garth, al que sin duda echaréis una buena bronca.

0021600

HANDHELDS
Portdatiles para los mas peques

La compafiia norteamericana
Tiger Electronics Inc. va a
lanzar al mercado los
Handhelds, consolas portatiles
de baja capacidad de memoria,
un solo juego y un disefio
exterior muy colorista, con el
claro objetivo de iniciarse en
este mundillo. Los juegos

seran distribuidos por Bizak .




Para chupgise los dedos
OUT TO LUNCH

Como especialidad de la
casa Mindscape, va a
llegar muy pronto a vuestra
Super Nintendo y Game
Boy Out to Lunch, un
sabroso cartucho que os
haré recordar las
magistrales recetas de
Arguifiano. El protagonista
del juego, Pierre le Chef,
tiene gque encontrar por
todo el mundo las
verduras necesarias para
cocinar una suculenta
menestra. En cada uno de
los paises que visitéis,
apareceran algunos
productos de la tierra que
os haran la vida imposible.
Pero vuestro mayor enemigo sera sin duda el Chef Noire, un
cocinero fracasado que envidia la fama de Pierre le Chef. jAh!,
tened mucho cuidado con la salud, porque vuestros rivales se
han encargado de esparcir por el juego multiples bacterias para
que se os quiten las ganas de seguir dandole a la cuchara...
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BARCODE BATTLER I
Juega con los codigos de barras

A partir del proximo mes
de septiembre podréis
encontrar el Barcode
Battler Il creado por
Tomy en las tiendas
especializadas de nuestro
pais, distribuido por la
empresa de juguetes
Bizak. Llega con una carta
de presentacion realmente
explosiva, ya que ha sido
nominado en Francia
«juego del afno» por la
prensa especializada.
Entre sus muchas ventajas
estan su caracter
alternativo -no sustituye a
las videoconsolas-, la
gratuidad de su software -
el potencial de lucha de los enemigos se crean mediante la
lectura de los cddigos de barras de los productos del mercado-,
su planteamiento clasico -lucha del bien contra el mal-, el nimero
de enemigos, las situaciones de juego -son infinitas- y la
combinacion de los aspectos ludicos con los intelectuales. Una
aleacion totalmente nueva que ya se ha convertido en el
siguiente eslabon dentro del mundo de las videoconsolas.

Los nueveos cartuchos de FCI INC

El grupo japonés FCI Inc. acaba de presentar las novedades
para la temporada de otofio-invierno. Como estrellas de este
lanzamiento, dos sagas de juegos de rol, Ultima y Advanced
Dungeons & Dragons. La primera se compone de Exodus,
Quest of the Avatar y Warriors of Destiny para NES, The False
Prophet para Super NES y Runes of Virtue | y Il para Game Boy.
La segunda engloba los titulos Heroes of the Lance, Pool of
Radiance, Hillsfar y DragonStrike para NES. Dentro de esta
categoria, tambien se encuentran el Might & Magic Ill (Super
NES y MegaDrive) y el SimEarth (SuperNES). Ademas, lanza
tres cartuchos deportivos: WCW SuperBrawl Wrestling para
Super NES,
WCW The
Main Event
Wrestling
para Game
Boyy
BreakTime
The
National
Pool Tour
para NES.
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Y tal, y tal,
y tal... STRIKER

Desde que salié hace méas de un afio la primera parte de Super
Soccer, no ha habido ningun juego de fitbol que haya
amenazado seriamente su reinado en Super Nintendo. Los
programadores de Elite parecen decididos a arrebatarle el
“campeonato”’, y lanzaran proximamente al mercado Striker,
un cartucho con opciones muy variadas e interesantes. Por
ejemplo, tendréis la opcidn de jugar a la modalidad de 6
jugadores por bando en campo cubierto (algo asi como el fitbol
sala). También podréis editar vuestro propio equipo, uniforme
incluido, y acceder a diversas competiciones. Si os habéis
quedado con las ganas de celebrar vuestro gol con una voltereta,
tenéis la posibilidad de sustituirla por una “gozosa” repeticion de
la jugada. jAhl, y ojo con pasarle el balén al portero, que aqui
estan incluidas las nuevas reglas de la F.I.LF.A.

Y si la diversidad de opciones le convierten en un firme
candidato al titulo, sus cualidades técnicas lo sittian en la
cabeza de la clasificacion. Su perspectiva tridimensional y su
espectacularidad os haran sentiros en el mismisimo Maracana.
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Elite ataca
en
Nintendo

Elite, a través de su
representante Adam
Prichard nos
presento los ultimos
cartuchos que seran
distribuidos en
nuestro pais,
destacando un
excelente juego de
futbol, Striker para
Super Nintendo.
Ademas, presenta
para Game Boy la
segunda parte del
arcade de aventuras
Dr. Franken y a los
ratones Frankie y
Freddie, hermanos y
muy plataformeros,
en The Fidgetts.

Mas variedad no se
puede pedir con tan
pocos productos.

Core
Design, mas
y mejor

El Sr. Richard
Barclay, director
comercial de Core
Desing nos visité hace
unas fechas, para
presentarnos sus
proximos
lanzamientos. Durante
la visita, también nos
confirmé el acuerdo al
que han llegado con
Sega, JVC y Virgin
Games, gracias al cual,
se convertira en una de
las tres distribuidoras
mas importantes de
Sega en Europa, tanto
para Mega Cd como
para otros soportes.
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Three Poimt 7

Acclaim presenta un juego para Super Nintendo con la NBA
como tema principal. En esta ocasién se trata del célebre
Partido de las Estrellas que se celebra cada afo. Cada equipo
aporta a su jugador franquicia, para participar en los concursos
de triples, tiros libres, uno contra uno simple o en torneo, y
«Horse», una modalidad de uno contra uno muy jugada en la
universidad. Os podréis dar este gustazo a partir de septiembre.
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Hace un mes comentabamos
la salida al mercado europeo
de la versién para Super
Nintendo del famoso juego de
rol Shadowrun, adaptado por
Laser Beam y distribuido por
Bastion. Una de las
novedades mas destacadas de
este cartucho es la inclusion de
tipos de lucha al estilo de los
arcade. El protagonista tiene la capacidad de utilizar diferentes
armas que se irg encontrando en su camino, compuesto por
unas doscientas areas diferentes. Ademas, cuenta con una
memoria de 64 ram, con capacidad para guardar dos juegos y 8
megas de potencia. Una apeticible golosina que podreis
encontrar en las tiendas especializadas a partir de septiembre.
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ba s Siente las cosas como son. Videojuegos con personajes
: reales que obedecen tus ordenes. Estrellas de la panta-
lla a las que tG puedes dar vida. Es la realidad absoluta.
Ponte al mando de un procesador 68.000 que unido al
de tu MEGA DRIVE hace realidad tus suefios a una ve-
locidad de 20,1 MHZ. No te conformes con
menos. Siente un nuevo movimiento en los gréFicos,
ampliacién, rotacién, Scroll... Zoom...; CAMBIARAS DE
CHIP ! Es tu nueva realidad.

: NW@M

Cuestion de poder. Controla una memoria de
6 MEGAS que te permite acceso inmediato y
agilidad absoluta a la hora de transmitir datos a tu
videoconsola. Una inteligencia privilegiada despierta en
tu MEGA DRIVE.i La Videoconsola pensante ! CON
JUEGOS DE CASI 5.000 MEGA-BITS... i EL FUTURO
ESTA EN TUS MANOS !
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Siente la mosica, jTU MUSICA!. Disfruta del
reproductor de sonido mas avanzado que existe.
Programa tus canciones, busca el fragmento que
quieras, repite los temas que molan , escucha la voz de
tus autores preferidos. La filarménica esta en tu MEGA
DRIVE. | SALTA AL ESCENARIO ! La msica la llevas
dentro, {DEMUESTRALO CON EL KARAOKE !
Interpreta tus temas de siemprej TEVAN AOR |
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Dead
Dance

Jaleco también quiere

apuntarse a esta carrera de los

combates «hand-to-hand». Por ello

ha realizado Dead Dance, conocido en

los USA con el nombre de Tuff Nuff, un

juego que combina una interesante historia

de ciencia ficcion con los mas puros y duros
combates. Cuatro expertos campeones a elegir,
con mas de 20 posibles ataques cada uno, y una
serie de seis luchadores finales, a cual mas dificil,
forman el completo plantel. Una de las novedades
mas importantes de este programa es la
introduccion de un «instant replay» al estilo de los
cartuchos deportivos. Ademas, tres niveles de
dificultad y un nivel técnico bastante aceptable,
gracias a la nada despreciable cifra de 16 megas.

Populus I

Construir ciudades, ser el responsable del destino de
los pueblos cual si fuerais dioses... 0s suena este
argumento, ¢ verdad? Claro, es el alucinante Populus,
un juego por encima del bien y del mal. Ahora llega la
segunda parte de este cartucho para Super

Nintendo, con un interesante catalogo de

novedades. De momento, los chicos de

Imagine nos han sorprendido con la

calidad de los graficos y la

espectacularidad de las

construcciones. Una colosal

continuacion de un gran
juego que, eso si, es
bastante dificil de
encasillar.
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Elnard

En un lugar fuera del
alcance de la imaginacion,
donde el tiempo y el espacio
dejan de tener sentido, se sitta la
alucinante historia de Elnard. La
compaiia Enix ha creado para la Super
Nintendo un impresionante juego de rol de
16 megas de memoria, que pretende
desbancar al mismisimo Legend of Zelda. Por
supuesto, cuenta con todos los elementos de
las aventuras de misterio y leyenda: valientes
caballeros, encantadoras damas, criaturas
asombrosas, espadas, pocimas y mucha, mucha
magia. La calidad grafica del cartucho es
excepcional y, como gran atraccion, se realizan
cambios de escala antes y durante las escenas
de combate. Sin duda, habra juego para rato.

Devastator

Si hay un tipo de juego tipicamente nipén es
el beat’em up con recorrido horizontal. Y si
existe un argumento tradicional, es el de los
robots humanoides que se enfrentan a fuerzas
llegadas de cualquier rincon de la galaxia.
Pues bien, la compaiiia Wolfteam ha realizado
Devastator, un compacto en el que
combates y accion se completan con
unos meritorios graficos y una

banda sonora de muchos
quilates. Y todo ello, dentro
del mas puro estilo
japonés.
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~ SIDECIAS
QUE DESERT STRIKE
ERA COMO
UN DIA DE PLAYA,

PRUEBA AHORA CON
UN DIA EN EL MONTE.
BIENVENIDO
A JUNGLE STRIKE.




Madman ha muerto, pero la locura es hereditaria en

dispuestos a destruirnos a todos, asi que abandona

el cubito, la pala y el rastrillo y preparate para entrar

en la jungla. Tendras que cumplir el

misiones y con el helicoptero Comanche

por eso deberas aprender a dominar tres nuevos

vehiculos de ataque: un hovercraft sembrador de

minas, un bombardero clandestino y una brigada

especial motorizada. Dispones de 16 VMib para evitar

la escabechina que nos tienen preparado y que

lanzar a finales de Julio. Pero antes recuerda

que no todo en el monte es

ELERCTRONIC ARTS




ninglés vienen a
decir algo asi
como «Welcome
to the next level».
En castellano,
vamos a saludar
alos CD fans con
ibienvenidos al futuro!, que es
lo mismo y queda tan
aparente, s6lo que no guarda
relaciones publicitarias -no os
hemos dicho que ése es el
slogan de la camparia
americana del Mega CD-. Que
sepais, los mas puestos y los
menos crédulos, que el dia 17
de septiembre vamos a saber
todos, por fin, lo que es bueno.
Porque para ese dia esta
programado el lanzamiento de
la bestia mas negra de Sega,
del vuelco mas importante que

Ha pasado bastante tiempo desde que
tuvimos la primera noticia acerca de su
existencia. Desde entonces, todo han
sido informaciones confusas sobre su
préoxima aparicion y, sobre todo, deseo,
un deseo enorme de tenerlo cuanto
antes en nuestras manos. Ahora que es
una realidad, podemos asegurar que la
espera ha merecido la pena.

un cacharro haya dado al
mundo de los videojuegos,
tras, nuestro corazén nos
delata, la irrupcion del
Spectrum. Y, bueno, la del
automovil, la de la
hamburguesa, el fast food y el
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futbol en su estado actual. El
Mega CD, apostillamos con el
numerito 2, desembarcara -el
otro dia nos dijeron que ya
venia de Japdn via maritima un
buen cargamento- en Espafia y
en todas las tiendas, con un

Unico objetivo: superar todo lo
visto. Unas caracteristicas
técnicas envidiables y un buen
lote de juegos (23 el primer
mes y cerca de 15 el segundo)
de indudable calidad seran sus
dos primeras cartas de
presentacion. Las otras, la
baraja entera, la van a poner
los anuncios de la tele -hay
preparada una campafa
sumamente agresiva de
publicidad-, los fanaticos que
no vais a dejar escapar ni un
solo juego, Segay las
licenciatarias que como Core,
WolfTeam o Digital Pictures se
estan lanzando al compacto, el
gigantesco tamario de la lista
de lanzamientos y el
desconocido, pero no muy alto,
precio al que va a salir al




La anécdota:

ESPERANZAS
CUMPLIDAS

Hace algo més de un aiio Hobby
Consolas dedicé varias péginas a
presentar lo que por aquel entonces
era el no va mas de lo creible.
Salimos a escena con una foto gi-
gantesca del CD (era el 1, lo senti-
mos, nuestra anticipacién no llega-
ba a tanto) y enumerando un sin fin
de caracteristicas técnicas y de es-
peranzas que, ahora, hemos visto
aumentadas y, por fin, convertidas
en realidad.

El CD era més que un hecho, por
aquel entonces, en Japén. De hecho
nuestro Mega CD era japonés y tra-
ido en exclusiva. Lo que pasa es que
ni los juegos eran demasiado bri-
llantes (como todo lo que empieza)
ni sabiamos hasta qué punto iba a
darse una vuelta préximamente por
aqui, ni teniamos la més remota
idea de lo que se nos avecinaria
después.

Ahora ya lo sabemos y no os po-
déis hacer una la idea de lo que os
espera...

La mascota:

CALAVERA,
CALAVERA,
CALAVERA

Quedaos con la frase: «Estate al loro,
calavera». ;Os extrafia, verdad?
Pues a nosotros también nos llamé la
atencién al leerlo al final de un fax
procedente de Sega en el que se ha-
blaba sobre las excelencias técnicas
del Mega CD. Pero 3a qué venia esto
de la calavera? Nuestras indagacio-
nes nos han llevado a un dibujo de
una gran calavera, agresiva y muy,
muy original, que segin todos los in-
dicios se va a convertir en el simbolo
del Mega CD... o algo asi.

No lo tenemos del todo claro, -tan
solo hemos escuchado alguna con-
versacion detrés de una puerta-, pe-
ro apostariamos a que en los pré-
ximos meses esta nueva mascota va
a dar mucho, pero que mucho que
hablar y nos da la sensacién de que
de aqui a unos meses vais a tener
calavera hasta en la sopa.

«Estate al loro, calavera»

El juego de regalo:
DELICIAS JAPONESAS

Tras mil y un dimes y diretes, compilaciones made in U.S.A. por doquier, dudas,
consejos y en muchos casos proposiciones deshonetas, los responsables de SOS
(Sega of Spain) parecen haber decidido por fin qué juego van a regalar con el
Mega CD. Se irata de... bueno, vamos a especular. En principio querian cumplir
con una compilacién de buenos juegos de Mega Drive (al estilo americano)
entre los que podrian estar Super Monaco, Shinobi, Streets of Rage y Golde

Axe. Saldrian bajo el nombre de Sega
formato. Desecharon la idea.

Classics y Gnicamente cambiarian de

Luego, segin fuentes bien informadas, quisieron incluir Final Fight, el crack de
Capcom para CD que refomaba lo mejor de su beat-em up y lo elevaba al cie-
lo. Y por dltimo, y como mayor sorpresa para el que escribe, apostaron por Ro-
ad Blasters FX o Road Avenger, que es el mismo juego pero se llama de dos
formas. Al final fue ese el que calé, y la verdad es que no nos extrafia, porque
a una calidad de cine, afiade accién, buenas musicas, coches a cien por hora y
un montén de buenas cosas que podréis ver en cuanto tengdis el cacharro.

mercado (es el secreto mejor
guardado de Sega).

En Hobby Consolas ya
estamos preparados para
recibir a «la maquina». Un
acontecimiento de semejante
tamafo no podia pasar por alto
a las mentes preclaras que
escriben aqui, y mucho menos
si son fanaticos de las nuevas
tecnologias. Sélo falta que

Como podéis
comprobar en las
fotografias,

el disefio del
nuevo Mega CD 2
es fino y elegante,
ala par que
sencillo y discreto.
Es decir, jque
mola todo!

vosotros también lo estéis, y es
indudable que con la cantidad
de cosas que hemos apuntado
y comentaremos, lo estaréis.
De momento, nada mas.
Quedaos con los recuadros
que acompafan a este texto y
con los juegos que siguen a
estas paginas. Alucinaréis
como nosotros estamos
alucinando ahora.

Caracteristicas técnicas:

MEGA EN TODO

Tomad nota de las caracteristicas técnicas de este cacharro, y alucinad:

¢ Ocho generadores de sonido PCM estéreo (Pulse Code Modulation), idénticos
a los utilizados por Rad Mobile, la méquina arcade 32 bits de Sega.

¢ Velocidad del procesador: 12,5 megaherzios, que se suman a los 7,5 mhz

de la Mega Drive.

¢ Media de memoria de los cartuchos: de 12 a 16 megas.

e Coprocesador: MC 68000
¢ Memoria Ram: 6 megabits

512 Kbits PCM |
128 Kbits Data Ce
64 kbit Caché &

e Boot Rom: 1 Mbit Bios

® Acceso a disco: entre 0,8 y 1,4 segung

Las versiones:

DIFERENTES,
PERO
IGUALES

Japén, Estados Unidos y Europa jue-
gan desde ya con diferentes maqui-
nas de CD pero a los mismos jue-
gos. En Japén disfrutan con el Mega
CD tradicional, el que hemos dado
en todas las fotos, con su presenta-
cién simplona, su carga frontal y sus
afiitos en el mercado. En EEUU cam-
biaron hasta el nombre: alli cargan
los compactos en el Sega CD. Pero
no, no os asustéis, no es otra ma-
quina, es la misma sélo que con al-
gunas variaciones en el frontal y
una presentacién bastante especta-
cular que sélo con una bola del
mundo y unas cuantfas letras giran-
do a su alrededor, puede hacer que
se os caiga la baba. En Europa va-
mos a jugar con el Mega CD 2 (que
es con el que terminard jugando fo-
do el mundo). De disefio revolucio-
nario, mas pequefio, mds compacto
y mas verstil, este cacharrejo se co-
loca junto, que no debajo, a la Me-
ga Drive y utiliza un sistema de car-
ga superior, (como la Zanussi).
Para abrir y cerrar el compartimen-
to no se vale de ningdn mecanismo
electrénico, sino del impulso de la
mano sobre una fecla, que siempre
es mds eficaz. Dado su reducido ta-
mafio y su estructura interna -la téc-
nica, que avanza fanfo, ha conses
guido utilizar un procesador donde
antes se necesitaban 4- este Mega
CD costard menos de lo que
pensé en un principio.

Ademés es infinitamente mds bon
e infinitamente méas cémodo: ya
es el trasto aquel que pesaba y o¢
paba tanto. Estos tres formatosie
hemos visto, pese a guardar éi
interior las mismas ventajas

cas, son absolutamente incom
bles: vamos, que los juego

europeo y viceversa.
o para el yankee,
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Sonic pronto protagonizara su nueva y
mas apasionante aventura: la aventura
del CD. Sega es consciente de lo que
«se juega» su estrella, por lo que esta
concentrando todos sus esfuerzos para
realizar el juego mas alucinante de todos
los tiempos. La historia comenzara asi...

empezar

a vida transcurre
alegre y felizen el
mundo de Mobius. Y

Sonic.
Desgraciadamente, el
malvado Dr. Robotnik ha

estos asuntos, Sonic se
encuentra charlando
tranquilamente con su amiga

Little Planet y con la bella Amy,
una atractiva chica que esta
perdidamente enamorada de

todo gracias a que
una vez al afo

reciben la visita de la
maravillosa estrella Little
Planet. Esta estrella,
cuando se une a las Time
Stones, estd capacitada
para manipular el
curso del tiempo, y de
esta maravillosa union
se han obtenido
auténticos milagros como
la transaformacion de
desiertos en junglas o
lagos secos en
caudalosos manantiales...

Claro que el Dr. Robotnik no
puede permanecer ajeno ante
tanta felicidad. Por eso él y sus
secuaces han construido una
fortaleza que les servird para
llevar a cabo sus malvados
planes: capturar a la estrella
Little Planet y a las alucinantes
Time Stones.

Sin el menor conocimiento de

Amy ;La
novia de
donic?

Esta atractiva sefiorita comparte
protagonismo con el mismisimo
puercoespin. Las malas
lenguas afirman que es la
novia de Sonic, pero ella lo
desmiente, manifestando
| que se trata tan solo de “una
ferviente fan del héroe”.
Su nombre es Amy Rose, y le gusta
cantar, bailar y pasarlo bien, por eso la conocen como Rosi
“la picara”. Ella jugara un importante papel en la aventura’
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estado observando
atentamente toda la escena. El
particular radar de Sonic le
avisa del peligro, pero antes de
que pueda reaccionar un
espectacular rayo de luz azul
cruza el firmamento llevandose
consigo a la encantadora Amy.
Solo la extraordinaria rapidez
del erizo ha conseguido que
pudiera escapar de la atraccior:
del misterioso haz.

A la misma velocidad a la que
viaja, Sonic se da cuenta de la
situacién: el Dr Robotnik es el
causante de todo aquello, y
ademas ha construido un
ultratécnolégico robot que
intentard dominar Little Planet
y exterminar a nustro héroe.

Las cosas se han puesto
feas. Solo la unién entre
vosotros y Sonic puede salvar
a Amy y a Mubius de la
desgracia.

La aventura esta servida..



El arma secreta
del Dr. Robotnik

El malvado Dr. Robotnik se ha dado cuenta que la unica forma
de vencer a Sonic es enfrentarse a él con sus mismas armas.
Por eso ha creado a Metal Sonic. Una réplica cibernética del
simpatico erizo. De momento, este engendro, puede igualar la
velocidad de Sonic. Pero ademas, su tiempo de aceleracion es 4

veces mayor

cuando sus
Mettol sonic. ¢ circuitos estan
sobrecargados.
Cuando esto
.{ib-:‘-t_tr\ suqede, unas
Eh curiosas chispas
xhyzafa azules saltan de
e, Su cuerpo y se
ey ANE produce una
oo ~w® reaccion llamada

W \
TR 2
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Overdrive
Atacck”. Este
poder puede

penetrar
cualquier material. Claro, que esa circunstancia no puede darse
muy a menudo o significaria su autodestruccion.

Otro poderoso ataque de Metalsonic es el “Ring Spark Field”,
una fuerza radioactiva que también tiene sus desventajas: la
velocidad y la energia del robot disminuyen considerablemente.

El Dr. Robotnik se ha preocupado notablemente por la estética
de su creacion.Tanto es asi, que ha puesto mas empefio en este
aspecto que en otros detalles técnicos.

Metalsonic ha sido creado a imagen y semejanza de Robotnik:
su odio hacia Sonic es tan intenso como el de su creador.

CARACTERISTICAS
Altura: 765.4 mm
Peso: 125. 2 Kg.
C.P.U. Principal: Inteligencia Artificial. Chips regulables
Robotnik.
SUB C.P.U.: Neo Super FX-DS Chip y Next Risk Chip.
Material: Monocok titan.
Aleacion: Metal azul Techtite.
Fuente de poder: 250 cc. Motor de 4 valvulas
de fusion de Orgon.

algunos de los enemigos a los
'que tendremos que

Se abre un
mundo nuevo

La realizacion de Sonic en CD ha supuesto la introduccion de
novedades y sorpresas alucinantes. Por ejemplo:

* Sonic podra realizar viajes en el tiempo. El pasado y el
futuro no seran un obséculo para él.

* Los graficos han sido notablemente mejorados y se ha
aumentado el .
realismo de los
movivientos en un
tanto por ciento muy
elevado.

 En el modo de 2
jugadores se puede
elegir controlar una
segunda imagen de
Sonic.

* Tanto la intro como
el final constiuyen todo
una alarde de
imagenes animadas.
La empresa encargada de realizar este trabajo ha sido
Tooedooka S.A., una compaiiia con gran tradicion en este
sector. Normalmente se necesitan 5.100 tomas para conseguir
una cinta de 30 minutos, pero en Sonic CD se han utilizado igual
ndmero de tomas para tan sé6lo 4 minutos.

* La limpieza y calidad de los efectos de sonido estan fuera de
toda duda.La cancion del juego esta interpretada por la solista
del famoso grupo japonés MI-KO y en Japén ya forma parte de
las listas musicales mas importantes.

* Se ha incorporado el modo Time Atacck, donde el tiempo y la
competicion son los protagonistas. Si alguien consigue un record,
tendra la posibilidad de observar T

Enemigos
mas y peore

No vamos a desvelaros :
todavia todos los secretos de ¢
este juego, pero para que 0s '
vayais haciendo una idea os
presentamos en exclusiva a
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Para esta ocasion tan especial, los programadores han decidido obsequiarnos con
Jm  siete alucinantes fases y otras tantas areas de bonus. Ademas, cada fase estara dividida
fs a su vez en tres sub-fases estructuradas de la siguiente
manera:

* Stage 1 y Stage 2:

a. Presente b. Pasado
) e ¢. Buen futuro d. Mal futuro
e * Stage 3:
S e a. Buen futuro. b. Mal futuro.

i#incs pdo
e

Y para que no os falte nada, aqui tenéis el nombre de
las siete maravillosas fases:

1.- Palmtree Panic. 2.- Collision Chaos

3.- Tidal Tempest. 4.- Quarzt Quadrant.

5.- Wacky Workbench 6 - Stardust Speedway.

7.- Metallic Madness.

El valiente que consiga atravesar todo este camino se
encontrara con el alucinante final. jEl mas espectacular
de la historia!

SCORE ™ 2076

TIME 0736795 \ho o/ x FdINT offk
RINGS 46 NidLt | x=

i

Hasta el Gltimo momento...

Un equipo de més de 20 personas formado por
programadores, musicos y grafistas trabaja sin
descanso para darle los ultimos retoques a la
version CD de Sonic, antes de que salga
definitivamente a la calle. Hobby Consolas tuvo el
privilegio de acceder al departamento en el que
se estan llevando a cabo todas estas labores y 0s
podemos asegurar que ver en accion a todos
estos genios de los videojuegos resulta toda una
experiencia. jjPor algo Sonic es Sonic!!
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ENTREVISTA CON NAOTO OHSHIMA, GRAFISTA DE SEGA

No me he hecho rico por
haber creado a Sonic

onseguir una

entrevista en

exclusiva con Naoto

Ohshima es una tarea

realmente
complicada. Pero no porque
haya que viajar hasta Tokio,
llegar hasta uno de los
numerosos edificios que Sega
tiene en la ciudad y contactar
con la persona adecuada que te
conduzca hasta el Consumers
Products R&D Department. No.
Lo més complicado de todo es
conseguir el permiso de sus
jefes para hablar con él.

Ohshima es uno de los
grafistas méas codiciados del
mundo y a los responsables de
Sega no les gusta que éste
aparezca con excesiva
frecuencia en las revistas... (la
competencia esta siempre al
acecho). De hecho, no nos fue
permitido tomarle ninguna
fotografia y sélo con el pretexto
de que ojeara la revista pudimos
conseguir esta instantanea en la
que se le ve medio rostro. jUn
auténtico logrol.

HOBBYCONSOLAS: ;De
donde surgié la idea de Sonic?

NAOTO OHSHIMA: Sega
queria desarrollar un nuevo
concepto de juego, que tuviera
una historia nueva y que fuera
diferente a todo lo visto. Por
eso nos reunimos una serie de
personas que, cada uno en su
drea, queriamos hacer algo
completamente revolucionario.
El resultado fue Sonic.

H.C.: ;Entonces Sonic ya fue
creado para ser el personaje
mas representativo de Sega?

N.O.: No. Desde el primer
momento nos dimos cuenta de
que Sonic no iba a ser un
personaje mas, que iba ser

Posiblemente a algunos de vosotros el nombre
de Naoto Ohshima no os sugerira, en principio,
demasiado. Pero si os decimos que este joven
japonés es el auténtico “padre” de Sonic,
su disefiador y quien le dié forma y vida,
no tardaréis en reconocer que nos encontramos
ante uno de los mayores genios
de la historia de los videojuegos.

Los responsables de Sega no permiten que su grafista de lujo, Naoto Ohshima, sea
fotografiado. La excusa de que ojeara la revista al menos sirvio para algo...

algo especial, y por ello
pusimos en él mucha atencion,
pero nunca pudimos llegar a
imaginar que Sonic se iba a
convertir en lo que es hoy.

H.C.: ; Qué fue primero el
juego o el personaje?

N.O.: Primero surgio la idea
del juego y luego el personaje
vino por si solo.
Evidentemente el desarrollo
del juego invitaba a que el
protagonista fuera muy veloz,
pero luego le fuimos poniendo ‘
otros detalles que fueron los
que consiguieron imprimirle

todo su carisma. Por ejemplo
algo muy importante para
nosotros es su color, el azul.
En Japon el azul simboliza
muchas cosas. Significa paz,
el océano... y también el
logotipo de Sega es azul.

H.C.: ;Y por qué precisamente
un puerco espin?

N.O.: Por la sencilla razon de
' que no habia ningun personaje
famoso y como queriamos
" hacer algo diferente...

i rabajando en la version de

Sonic para Mega CD . ;Cudles
van a ser las diferencias con
respecto a sus antecesores?

N.O.: Las diferencias
principales se encuentran en
las nuevas posibilidades que
ofrece el Mega CD. La historia
también es diferente, pero
todo esto es un secreto
absoluto y no puedo hablar de
ello.

Tan solo puedo decir que
mientras que en Sonic 2 tenias
que atravesar diferentes fases
separadas, Sonic CD es una
historia completa desde el
principio al final.

En cuanto al sonido también
hay muchas diferencias...

H.C. :; Estas triste porque
Sonic 3 esta siendo desarrollado
en U.S.A.? ;No sientes como si
te hubieran quitado a tu
personaje favorito?

N.O.: No lo siento asi, de
hecho la mayoria de los
programadores que estan
trabajando en Sonic 3
trabajaron en Sonic 1, por lo
que también es algo de ellos
No creo que sea una pena que
no pueda estar en el grupo
(una lagrima se derrama por:
su mejilla), pero lo que si
quiero es hacer con Sonic
algo mucho mds espectac
que lo que se esta hacie.
Estados Unidgs-—
tima pregunta. (,Te

H.C.: Una-fti
has r;e(o({nco por haber creado
a Sowic?

Nb.O Yo so{; uht r&bﬁu or /
tra ajo parg mi-em,
nZi\heEwo rico. Pero

e consegu:ab Igo que no ser~"
- Quede comprari-he creado algo
! g 4

e tod clo admira. Y
eso no se ‘aga ¥
IF &omgz ad
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16que no podiamos

esperarkes que
jeiera de esta

calidad gréfica brutal, scroll
parallax perfecto y una
definicién innmejorable.
Ademas, el control de los
transportes (batmavil o
baskiboat) no ofrece ninguna
complicacion.

Pero nada de lo que os
pueda contar es comparable a
la sensacion de entrar de lleno
en el juego. Y para colmo, el
sefior Spencer Nilsen ha
compuesto la mejor banda
sonora que jamas haya podido
tener cualquier videojuego.

fases de conduccion. B ATMA N
Sabiamente, se ha introducido

la posibilidad de elegir

cualquiera de las dos, o bien

realizar el juego al completo.

Las cinco fases de plataformas

rayan a un gran nivel. Los

movimientos del personaje

S Para quitarse
el sombrero

Compaiifa: Sega

Tipo de Juego: Arcade Valoracion
o d ién: S Estamos ante uno de los
rupo de programacion: Sega bombazos del Mega Cd. Este

compacto rebosa calidad por
los cuatro costados. Algunos
detalles técnicos, como las ex-
plosiones de coches y motos o
el movimiento del batmavil, han
superado todo lo visto hasta
ahora.Y, aunque nos repita-
mos, la musica es sublime

espectacular y se ha
conseguido ofrecer ese
ambiente tenebroso y
fantastico que rebosa Gotham
City. Pero las cinco fases de
conduccion son absolutamente
sublimes: rapidas, con una

24
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ROCK

Platatormas
prehistoricas

Compainia: Imagesoft
Tipo de Juego: Plataformas
Grupo de programacion: Core Design

e =
certadamente,
Sega ha decidido
que el cavernicola
mas famoso de la
historia del
videjuego acompafie al resto
de los CD’s en septiembre.
Hace ya casi un afo que este
personaje aparecio en la Mega

A GSooa0n Valoracion
o5 S’ La reedicion de algunos
clasicos de Sega para CD
parece casi obligada. Si
ademaés se introducen algunas
novedades, aunque sean
referidas a aspectos técnicos,

ya tienen mucho ganado.

Drive, y desde entonces su Chuck Rock se encuentra
popularidad se ha mantenido (que saldra al tiempo en Mega  cabeza y tirdn de pelo. exactamente en ese caso. Un
intacta, gracias a la aparicion Drive y en Mega CD). Nuestro amigo Chuck buscard  gran juego, al que no vamos a
de la esperada segunda parte Todos conoceréis la historia a su media naranja entre descubrir a estas alturas.

(o la prehistoria, mejor dicho).  plataforma y plataforma, con la
Chuck es un simpatico Hombre  ayuda de un arma mortifera: su

de Neanthertal con una poderosa barriga, a prueba de
mandibula tan prominente todos los materiales conocidos.
como su barriga. Una triste Como veis, las diferencias
mafana, su bella mujercita es apenas existen entre esta
secuestrada por un ligon de version y la original. Tan solo
barra, a la manera de la época, un mayor empefo en el nivel
por supuesto: porrazo en la técnico matiene las distancias.




ste
juego
fue
uno
de

los primeros que llegd a
nuestras manos en version
commpacto, y desde entonces
no hemos parado de alucinar
con esta maravilla.

Cuando acaba de aparecer
en el marcado japonés la
segunda parte de esta serie en
Super Nintendo, la salida en
Espafia de esta versién
colmara la ansias de lucha de
los fans del beat'em up. Hay
que decir en honor a la verdad
que la conversioén para Mega
CD del clasico de Nintendo ha

INAL FIGHT

Accidn sin limites

Compaiifa: Capcom
Tipo de Juego: Accién
Grupo de programacion: Capcom

Besqls ~ S . 9T
Hexabs -

SELECT

Fesebe - ~ IS8E

superado a su predecesor. En
esta ocasion (como es de
recibo) si pueden participar

Bergls - & . G4
~ 1I8Th Feseke - -~ 297TH

PLEYER

dos jugadores a la vez, y
formar una pareja eligiendo
entre los archiconocidos Guy,
Cody y Haggar.

El escenario se divide en seis
alucinantes fases repletas de
sorpresas, con un extenso
repertorio de enemigos de todo
tipo. Ademas, el programa
cuenta con las inevitables
fases de bonus y un nuevo

modo de juego no
apto para cardiacos:
el Time Attack. En
esta opcion, uno o
dos jugadores retan a
toda la banda de
enemigos a un
tiempo, en un
auténtico catalogo de
golpes y llaves
comprimidos en un
sélo escenario. Tan
solo la alucinante
introduccion del juego
ya revela la calidad
de lo que vendra
después.

Valoracion

De nuevo, un alarde de
calidad técnica por los cuatro
costados. Los movimientos de
los personajes han sido muy
mejorados, la banda sonora es
bastante meritoria, y se han
conseguido unos efectos de
sonido contundentes y
apropiados. La jugabilidad y
manejabilidad de los
personajes es impagable.




esde el principio de
los tiempos (de los
videojuegos, claro)
los cartuchos
automovilisticos
siempre han tenido un sector
de publico muy determinado.
Por esta razon, Sega no ha
dejado pasar la aparicion de
este soporte, para incluir un
“‘juego de coches” totalmente
alucinante.

Jaguar XJVv220 llega con la
garantia de Core, una de las
compafiias puntales en cuanto

a Mega CD se refiere. Este
compacto contiene todo lo que
se le puede pedir a un
programa de este tipo. De
momento, cuatro modos de
juego que incluyen una opcién
donde se pueden crear los
circutos a gusto del
consumidor. Por supuesto, no
faltan las pertinentes opciones
mecaénicas, con un completo
taller de reparacion para
realizar una puesta a punto en

Cél T

W

VERAGO
LAMCUETA

JAGUAR
XJ220

velocidad

de VErtigo

Compaiia: JVC
Tipo de Juego: Deportivo
Grupo de programacion: Core Design

toda regla.

En las pruebas del Grand
Prix, el programa dispone de
16 circuitos diferentes y diez
bdlidos a cual mas
espectacular. Y cémo no, la
posibilidad de participar dos
Jugadores a la vez con la
pantalla de juego dividida, sin
que ello reste vistosidad a
ambos recorridos. Como bien
te puedes imaginar, un
verdadero deleite para
aquéllos que amen la
velocidad y el riesgo.

JAGUAR
AI22

INSTRUCTION BOOHLET

Valoracion ;

La excelente cahdad@'r’é‘frc&
del compaetd es la primera
impresiéh que se puede sacar
en cldro. La u lzamon Upér-
suale del sefoll paﬁal‘la Y; fa
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NON-STOP

i alguna vez habéis
sofado con
participar en una
pélicula “de miedo”,
ha llegado vuestra
oportunidad. Night Trap
constituye todo un experimento
en cuanto a videojuegos se
refiere. El Unico antecedente
que se ha dado hasta ahora ha

Coptusad

Passible
Laptomd

sido el Seven Guest para PC.
Y como toda novedad, su
aparicion ha estado precedida
de polémica: en Inglaterra se
ha convertido en el primer
juego “para mayores de 15
afnos”, por sus supuestas
escenas violentas.

El caso es que este compacto
es, practicamente, un film.

NIGHT
TRAP

Noche de

miedo

Compania: Sega
Tipo de Juego: Aventura interactiva
Grupo de programacion: Digital Pictures

Cinco chicas jévenes han sido
invitadas por la familia Martin a
pasar un fin de semana. En
medio de una gran diversion y
jolgorio, nadie aprecia la
intrusion de unos extrafos
personajes enmascarados que
no llevan muy buenas
intenciones. Bueno, tanto
como nadie... Vosotros tenéis
la posibilidad de observar todo
lo que ocurre en los distintos

Fassible
Leptocetd

Valoracion

¢, Como se pueden calificar
unos gréficos, que no son
graficos, sino digitalizaciones?
Pues bien, como si de una
pelicula se tratara, durante
todo el juego podreis disfrutar
de imagenes reales, por lo que
la calidad técnica esta fuera de
toda duda. En cuanto a lo
demas, hay que decir que es
un juego atipico, y por ello
Seguro que no va a pasar
desapercibido.

Fassable
Leptarad

departamentos de la casa, y
tratar de atrapar a los
personajes no invitados,
activando las trampas que hay
en todo el edificio.

No hay un sélo momento
para distraerse con las
entrafiables escenas
familiares. La pérdida de unos
segundos puede ser fatal.

Coptured




aturalmente, Prince
of Persia debia tener
una version en
Mega CD. La
historia ya la
conocéis. En el Oriente, un
principe destronado se
embarca en una extraordinaria
cruzada, con el fin de rescatar
a su prometida. En su
aventura, recorrera
mazmorras, palacios y se
topara con todo tipo de
personajes de su época.

Como en las anteriores
versiones, el juego combina las
plataformas con la aventura y

PRINCE
OF PERSIA

Un clasico
para Mega CD

Compaifiia: Broderbund
Tipo de Juego: Plataformas
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ciertos momentos de accion. El
compacto contiene el
sobresaliente nivel de las
versiones en los 16 bits y
ademas cuenta con una
impresionante introduccion de
mas de cinco minutos, y un
mayor realismo en los
aspectos sangrientos.

Valoracion.
Una vez mas, la creacion de
Jordan Mechner destaca por
su alucinante animacion. Los

movimientos de los personajes
son de lo mejorcito que se
haya podido plasmar en una
pantalla. Por lo demas, la
dificultad acostumbrada de
otras ocasiones y un excelente
nivel técnico. Diversion méas
que asegurada.




es ’ﬁo podia

-falfar. Os
presentamos un
matamarcianos puro
y duro con ciertas

reminiscencias “chinakas”. Si,

porque después de una
larguisima introduccién donde
se pretende ofrecer una
historieta en la que se mezclan
diferentes lugares y épocas,
nos encontramos con un
clésico shoot'em up.

Al igual que en su homénomo
de Super Nintendo (Super

R -
; W<E FLAS
Py > hESETh??

Aleste), se trata de un
compacto que utiliza la
perspectiva aérea y el scroll
vertical, aunque el nivel de
este Ultimo no llega a las altas
cotas de otra version.

Sin embargo, esta vez el
protagonismo de la accién no
recae en una nave, sSino que se
trata de unos curiosos “robots”
dentro de los cuales se
esconden dos valientes
muchachos y una bella
sefiorita, con ganas de
complicarse la vida para salvar
la tierra. En frente de ellos

El inevitable
shoot'em up

Compaiia: Compile
Tipo de Juego: Shoot'em up
Grupo de programaciéon: Compile

STE

tendran al ejército de “brutos
mecanicos” mas poderoso del
futuro. El caso es que hay
ciertos aspectos que nos
recuerdan a nuestro querido y
olvidado Mazinger Z.

Por supuesto, no faltan los
diferentes tipos de armas,
fases y demas elementos
tipicos de estos juegos.

Valoracion.

Si lo comparamos con el
Super Aleste, el compacto sale
perdiendo. Valorandolo por si
solo, es un juego divertido,
rapido y con un nivel técnico
mas que aceptable.

Como en algunos programas
de Mega Cd, lo mejor de todo,
probablemente, sea la musica.
De todos modos, los amantes
del shoot’em up clasico, con
scroll vertical, disfrutaran de lo
lindo con él.

Multitud de fases, enemigos y
armas diversas son algunas de
sus cualidades. Ademas,
cuenta con la original virtud de
estar protagonizado por un
robot. Y eso siempre es
admirable.




LUCHADORES
_EN ACCION

PRONTOEN... %

uelve Capcom. Vuelve Street Fighter Il y vuelve la
v mejor accion. Solo que en plan TURBO. Este mes, en
Nintendo Accion, Honda, Blanka, Guile y Chun Li salen
de nuevo a escena. Mejorados, con mas movimientos,
mas magia y mas «velocidad». Junto a ellos, y en
nuestra recien estrenada seccion de Previews, todo un
despliegue de accion: Mortal Kombat, Alien 3, Jurassic
Park, Bubsy the Bobcat y un sin fin mas de cartuchos
para los luchadores del momento. No te lo pierdas.
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Elemental,
querido Watson

Compaiiia: Sega
Tipo de Juego: Interactiva
Grupo de programacion: Sega

nos cuantos casos
por resoslver no
suponen ningun
problema para el
afamado Sherlock
Holmes. Pero, ¢ seriais
vosotros capaces de
solucionar misterios y desfacer
entuertos? Pronto tendréis la
oportunidad de comprobarlo.
Siguiendo la misma linea del
Night Trap, Sherlock Holmes
Consulting Detective nos
ofrece un auténtico film de
intriga, en el que nosotros
somos los encargados de
escribir el guion. A través de
imagenes reales u otro tipo de
digitalizaciones, la labor del
jugador consiste en investigar,

basandose en los datos que le
ofrece la maquina. De esta
forma, se tiene acceso a las
noticias del Times, a las notas
del propio Sherlock,
declaraciones de sospechosos
y, cdmo no, a la légica
aplastante del entrafiable
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Doctor Watson. Todo el
desarrollo esta siempre a
merced de los caminos que el
detective (es decir, nosotros)
siga en la investigacion. Eso si,
espero que a Espana llegue
una version traducida, o, al
menos, las instrucciones sean
lo suficientemente completas.
De otro modo, los que no
dominen el inglés van a
necesitar mucha intuicién para
resolver los casos.

Valoracion

Al igual que sucede con el
Night Trap, este compacto no
corresponde a los canones que
todo el mundo tiene sobre un
video juego. De todos modos,
la trama es siempre
interesante, y por ello se
convierte en un programa muy
recomendable para los
amantes de las intrigas al mas
puro estilo Agatha Christie.




nmejorable es la palabra H A C ( K dichoso problema del

que mejor define la movimiento del aparato de una
conversion que la excelente forma brillante, utilizando un

° »
compafiia inglesa Core ha scroll rapido pero muy suave,
realizado del Thunderhawk, I l a e x O S 10 I I con acercamientos y

un juego que ellos mismos rotaciones a lo Modo 7 y una

habian creado para Amiga ) manejabilidad sublime. Y por
hace unos cuantos meses. afadidura, los objetivos son
Este compacto deja a la altura e C a 1 a claros y concretos, hay

del betuin todos los amagos de numerosas misiones a elegir y
simulador que se habian un radar super funcional.
realizado para consolas. Compaﬁ{a: Sega .

Ademas, esta vez ni siquiera . : Valoracion

se trata de un avion, sino de un Tipode] uego: Simulador Aparte de todas esas virtudes
alucinante helicoptero al mas Grupo de programacién: Core Design que os hemos contado, y que
puro estilo Desert Striké. 0S aseguro son veraces como

6 1833 (0RE GESIG LIMIICH
) 1333010 ENTERTRINMENT, INC

la wdan@

Por fin se han solucionado

ma hay un par de

todos los problemas que - | - aspec/ tos q o Se pu e
arrastraban este tipo de juegos R A ] dey;(r pasar

en las consolas. Los graficos muy real

son sobresalientes, con uswa( ca' solo

alucinantes imagenes
digitalizadas y un colorido mas
que aceptable.

Pero lo mas importante es
que se ha solventado el

guperada 0'1 banda sonora-'
el Batrrian Retyrns. Por cierto_ |

O se 0s Ocurarperderos Io;\ -
riffs de gul({r?aa; 48 8 Gy
estijo Van Hé'e / :




0s
inagotables
expertos de
la compafiia
Core han
sido los encargados
de realizar para este
soporte la particular
historia del hombre
lobo creada
originalmente por
Psygnosis. Tras el
notable éxito
alcanzado en las
consolas pequefias
de Sega, Wolfchild
parte como uno de
los grandes favoritos
en esta parrilla de
salida que supone el
lanzamiento del
Mega Cd.

Y es que no podia
ser de otra forma, con
un protagonista tan
voluntarioso y original.
El joven en cuestion ha
tenido la enorme
desgracia de ver como
asesinaban a su familia
y secuestraban a su
padre. Para solucionar
tal desaguisado e ir en
busca de los malvados

raptores, no ha tenido mejor
idea que someterse a un
revolucionario experimento,
tras el cual se ha convertido,
nada mas y nada menos, que

WOLFCHILD

peligro y el riesgo
seran sus Unicos
companeros, pero el
recuerdo de su padre
hara que siempre
continde adelante.
Como no podia ser
de otra manera, el
compacto cuenta con
una introduccion
sublime, en la que
podremos disfrutar
de la historia del
desgraciado
muchacho y su
increible
transformacion en
ese extrafo hibrido.
Accidn, golpes y
algunos momentos
de plataformas
completan el
recorrido de este
peculiar héroe.

Valoracion

Un juego de accién y
plataformas que
continua la linea de las
anteriores versiones
para Master y Game
Gear. El nivel técnico
es algo irregular,
combinando algunos
aspectos interesantes

) Lmﬂ]

Lobo Hombre
en... CD

Compafiia: Sega
Tipo de Juego: Accién
Grupo de programacién: Core Desing

en un hombre lobo. Con una
fuerza y agilidad
sobrenaturales, y un aspecto
completamente impresionante,
se embarcara en una peligrosa
cruzada, en la que debera

diversion y la emocnon
constantemente.

enfrentarse a todo tipo de
trampas y extrafios seres
mutantes, a través de nueve
alucinantes y apasionantes
fases. Durante las mismas, el




AFTER BURNER Il, ALIEN 3, ALTERED BEAST, ARROW FLASH, BATMAN RETURNS, BATTLE SQUADRON, BUCK ROGERS, CALIFORNIA GAMES, CASTLE OF ILLUSION, CHUCK ROCK, CORPORATION,
DECAP ATTACK, DESERT STRIKE, EA HOCKEY, F-22 INTERCEPTOR, FANTASIA, GHOULS ‘N’ GHOSTS, GOLDEN AXE Ii, GYNOUG, HELLFIRE, JAMES POND, JAMES POND II, ROBOCOD, JOE MONTANA I,
SPORTS TALK FOOTBALL, JOHN MADDEN FOOTBALL, JOHN MADDEN FOOTBALL ‘92, LEMMINGS, MIGHT AND MAGIC, MOONWALKER, OLYMPIC GOLD, PHANTASY STAR II, PHANTASY STAR Ill, PIT
FIGHTER, POPULOUS, QUACKSHOT, REVENGE OF SHINOBI, ROAD RASH, SHADOW OF THE BEAST, SHINING IN THE DARKNESS, SONIC THE HEDGEHOG, SONIC THE HEDGEHOG 2, SPIDER-MAN
VERSUS THE KING PIN, SPLATTERHOUSE II, STREETS OF RAGE, STREETS OF RAGE Il , STRIDER, SUPER MONACO GP, TAZ-MANIA, THE TERMINATOR, THUNDER FORCE IV, TOEJAM & EARL ,

... Y TRUCOS PARA 50 JUEGOS MAS.

GUINOFICIAL SEGAMEG

Los titulos mas actuales y Los mejores trucos y

iEXCLUSlVAMENTE PARA divertidos para tu Mega Drive. tacticas para superar los
obstaculos mas insalvables.
MEGAJUGONES!

Ya esta aqui el libro mas esperado del
afo: una guia proporcionada por la
propia Sega en la que encontraras los
mejores trucos y ayudas para sacarle el
maximo partido a tus juegos favoritos.

Tatindass do uaodolos mejores y mis ilicies programas da neligancin, dormina e juega to
o levar wes. por 2 t proccupes, Gue o estamos par ayudats ..

jHazte con ella y no habra quién te gane!

Todas las claves y Con la descripcién
passswords para llegar a detallada de todos los
las fases mas dificiles. movimientos posibles.

* Cientos de trucos y claves para

hacerte invencible.

* Ayudas para los 100 mejores
i o g juegos para Mega Drive.

¢ tu ejemplor & el

¥ §ino encue““'.‘:‘,'\DENOS\.O‘-‘-

MENTE LA

[ -2 » Mas de 500 Si, MANDADME'W .
“ pantallas GUIA OFICIAL SEGA MEGADRIVE
AN

a todo color

» Desvelamos
todos los
secretos

o "SEEA O Adjunto cheque a Hobby Post por 1.500 ptas.
» 50 megajuegos = 0 Enviadmelo contrarreembolso de 1.500 ptas.
de Sege (1 Cargar 1.500 ptas. a la tarjeta de crédito.

O VISA J AMERICAN EXPRESS

P.V.P. 1.500 pts. Fecha de caducidad:

(L.V.A. y gastos de envio incluidos) PARA PEDIDOS URGENTES LLAMAD AL
TELEFONO: (91) 654 61 64 6 ENVIAD EL
CUPON POR FAX AL (91) 654 72 72

HOBBY PRESS

Envia este cupon a: Hobby Post C/ Ciruelos, 4
San Sebastian de los Reyes. 28700 Madrid




Afterburner Ill tratara de ser la réplica en CD al arcade de
aviones cldsico de las recreativas. Aunque sin mucho éxito.

oo o CREEEITT, 5T e
3,

i porque no os vayais a creer
que Sega se iba a conformar
con lanzar esos diez titulazos.
Aqui tenéis el resto de los
compactos que haran su
aparicion junto al soporte. Os
recomiendo que no perdais ni uno solo de
ellos de vista.

Aventura

Al mismo tiempo que aparece la primera
parte de Sherlock Holmes, también vera
la luz una segunda versién, conservando,
por supuesto, el mismo formato tratado
con imagenes reales, aunque con muchas
sorpresas como cabia esperar. Y uno de
los mejores juegos de Mega Drive
tampoco ha querido perderse el
lanzamiento del Mega CD. Ecco the
Dolphin tendré su correspondiente
version en compacto, para deleite de los
fans de este simpatico delfin.

Uno de los programas mas
promocionados desde que se dio a
conocer la salida de este soporte, fue el
de Dracula. Con la garantia de Psygnosis
y distribuido por Sony Imagesoft, este
juego pretende "aterrorizar" a todos los
que se pongan frente a la pantalla. Para
conseguir un mayor realismo, se han

introducido 15 minutos de la pelicula de
Coppola, distribuidos al final de cada nivel
de juego.

El compacto contiene en todo momento
el ambiente tétrico y espeluznante del film,
y cuenta con aspectos técnicos
destacables, como las rotaciones de mas
de 180 grados que permiten visualizar
todo el escenario.

Plataformas

Dos sensacionales juegos para saltar y
no parar. En primer lugar, la segunda parte
de un clasico entre los clasicos, Chuck
Rock 2: the son of Chuck.

El hijo del cavernicola esta dispuesto a
divertir a toda la tropa con sus alucinantes
aventuras prehistéricas. Y para los
amantes del cine de Spielberg, una de sus
ultimas producciones y también una de las
mas curiosas. Hook y un Peter Pan
treintafiero reanudaran su enfrentamiento
en el Mega CD. ¢ Quién sera el vencedor?
En vuestra mano esta la respuesta.

Lucha

®00escscscsssssssccssssses ©e00ecscsceccccccesses

Preparaos para disfrutar con un beat'em
up en toda la regla. En un futuro lejano, la
ultima tecnologia humana representada
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por unos espectaculares cyborgs se
enfrentara a una invasion extraterrestre.
Sonido de pelicula, secuencias de
animacion sobresalientes y accién
trepidante en todo momento son sus
principales virtudes.

Su nombre: Black Hole Assault.

o 11 0 R 0

Night Striker sera sin duda uno de los juegos con mas
accion de cuantos prodéis encontrar para Mega CD.




(R T | L SLLSME 8985 &5 B & 8S &Y oY
—

SLrrjovee 5 o

Matamarcianos répidos y vistosos como Sol Feace
aguardan a los mas fandticos del compacto.

ShOOt em Up Y por Ultimo Sol Feace, un tradicional realmente atipicos. Animacién japonesa
"""" T Tnmmmmnasesessssettttt matamarcianos con scroll horizontal y de primera calidad, efectos especiales,
Pero si vuestras preferencias se gréficos simples, aunque muy divertido y rotaciones de 360 grados, acercamientos,
decantan por un coche futurista, tenéis el con una musica realmente entretenida. diferentes planos, rapidez, espectéculo y
Night Striker, que contiene cierta similitud violencia, son algunas de las virtudes de
en el desarrollo de las fases de Wolf Team. estos juegos.
conduccion con el Batman, aunque la T sssessst sttt Pero no importa lo que yo 0s dlga pues
calidad grafica de aquél deja mucho que Mencion especial merece la compafifa solo disfrutando de estas maravillas,
desear. Wolf Team, cuyos lanzamientos son podréis comprobar sus posibilidades. Os

aseguro que son totalmente
recomendables. Muy atentos a estos
titulos: Road Avenger, Cobra Command
y Time Gal. Sélo para aquéllos que sean
amantes de lo prohibido.

Road Blasters FX ‘o Road A
espectacular jueg




OBBYTEX nace como un servicio
H telefénico para estar en permanen-

te contacto configo. Queremos
saber no sélo lo que piensas de noso-

tros sino Eermitir’re el acceso a todas
nuestras bases de datos.

,
¢QUE ES HOBBYTEX?

HOBBYTEX tiene dos niveles: el primero, el
031, nos lleva a una especie de guia sobre
nuestras revistas -Nintendo Accion, Hobby
Consolas, TodoSega, Micro Mania y PC
Mania-, que ofrece informaciones sobre las
mismas. El segundo, el 032, es un servicio
mucho mas completo y ofrece un montén de
posibilidades: mantener conversaciones en
directo con otros usuarios, hacer preguntas
en la seccién de consultorio, poner anun-
cios, participar en concursos, informarse
sobre determinados temas, dejar mensa-
jes, hacer sugerencias, jugar en directo
contra ofros usuarios y, por supuesto, leer
los articulos de todas nuestras revistas o
consultar sus contenidos. Ademas también
podrés suscribirte a ellas o solicitar nome-
ros atrasados.

HOBBYTEX es un esfuerzo en el que hemos
puesto gran entusiasmo, una experiencia
pionera en Espafia con la que esperamos
que todos los que dedicamos parte de nues-
tro tiempo a divertirnos con los videojuegos
estemos mucho més en contacto directo.
ijConecta con nosotros!

:QUE NECESITO PARA
CONECTAR CON HOBBYTEX?
Lo primero son ganas de pasar un buen
rato. Lo segundo cualquier ordenador PC o
compatible y lo tercero un médem (externo
o interno) que cumpla la norma V23bis y el
software de comunicacién necesario.
También puedes, por supuesto, conectarte
utilizando un terminal IBERTEX.

TODO EL MUNDO
DE LOS VIDEOJUEGOS.
A TU ALCANCE.

032 *HOBBYTEX#

:CUANTO
ME VA'A COSTAR?

Muy poco. La red Ibertex tiene un costo fi-
jo(fara cada uno de sus niveles de acceso
independientemente de la distancia, lo cual
es fundamental para que todos los usuarios
tengan las mismas posibilidades de disfru-
tar de nuestros servicios. De esta forma
cuesta exactamente lo mismo llamar desde
La Corufia que desde Madrid. El nivel de ac-
ceso 031 cuesta 8,5 pesetas el minuto y el
032 aproximadamente 18 pesetas por mi-
nuto. En cualquier caso, su coste es menor
que el de una llamada telefénica urbana y
no digamos nada si encima vives fuera de

Madrid.
:QUE SERVICIOS ME OFRECE
HOBBYTEX?

HOBBYTEX es, en lineas generales, una re-
vista electrénica. Claro que debido al so-
porte hay algunas diferencias. Por ejemplo,
HOBBYTEX no puede llevar fotografias, pe-
ro, sin embargo, como contrapartida, te
permite participar en ella de una manera
mucho mas directa y personal.

Las opciones del nivel 032 de HOBBYTEX
son: :

Noficias: seccién en la que te informare-
mos de lo vltimo.

Consultorio: podras hacer preguntas y
obtener respuestas de tus temas favoritos.

Revistas: permite escoger cualquiera las
revistas que editamos en Hobby Press y en
cada una de ellas seleccionar articulos, ver
trucos de juegos, consultar el indice de la
revista de ese mes, suscribirte, pedir nome-
ros atrasados o enviarnos sugerencias.

Diglogos: podrés mantener una conversa-
cién en directo con otros usuarios.

Anuncios: ;vendes algo, compras algo,
ofreces algo...? 3A qué esperas para llamar
a HOBBYTEX? :

Juegos y concursos: puedes participar y
ganar importantes premios.

Forums: encontrards toda la informacién
sobre un montén de temas interesantes.
Puede ser consultada e incluso enriquecida
con tus propias colaboraciones.

Mensaijeria y buzones: podras dejar tus
mensajes personales para otros usuarios
que en ese momento no estén conectados.

Suscripciones y nimeros atrasados: Pues
eso.

Sugerencias: para que sepamos lo que te
gusta y lo que no te gusta de nuestras re-
vistas y de HOBBYTEX.

:QUE PASOS DEBO SEGUIR
PARA ENTRAR
EN HOBBYTEX?

Llama con el médem al 031 o0 al 032, de-
pendiendo del nivel con el que quieras co-
nectarte. Cuando IBERTEX te pida la identifi-
cacién del centro servidor teclea en el 031
*HOBBYTEX1# y en el 032 *HOBBYTEX#.
Una vez tecleada la clave, entrards en el
menu de HOBBYTEX. El 031 no necesita
que te identifiques pero el 032 te pedird lo
que se llama un pseudo.

Un pseudo es un nombre, que no tiene
porqué ser el tuyo real, pero que siempre
debes usar para acceder a los buzones o a
los forums. La razén es que cuando alguien
te deje un mensaie lo hard a tu pseudo y s6-
lo 16 podras leerlo.

Para evitar que algin “listo” cotillee en tu
correo-informdtico tendrés que indicar tam-
bién un “pasword” o palabra clave cuando
accedas a los buzones o a los forums.

Nota: Si IBERTEX os diera el mensaje de nemé-
nicos no disponibles o alguno parecido tendréis
que teclear el nomero directo de acceso a
HOBBYTEX.Para el nivel 031 y el 032, es
*213086350#



CONECTAR AHO
TE COSTARA MENOS.

S1 NO TIENES MODEM, HAZTE CON ESTE.

® Transferencia de ficheros desde los centros ® (onector udttliptudor D9-D15 incluido Euru que puedas usarlo
servidores que lo permiten con todos los fipos de conector RS 232

® Incluye cable telefonico, complefo manual
de instrucciones y software en dos discos de 3

/2y 51/4

_® Al'ser un médem externo, no precisa instalaciones
complicadas.

® Software de Emulacion IBERTEX TELLINK para PC’s
y compatibles incluido

® Conector prolongador del puerto serie para ufilizarlo con
ofros periféricos (raton, impresora,efc...)

® Salida opcional para teléfono con la que podrés usar la linea

normalmente :
MODEM MINITEX®

Acceso a més de 1.500 Centros Servidorés
de la Red IBERTEX

DESEO RECIBIR EL MODEM TELLINK POR SOLO 14.450 PTAS.
(Gastos de Envio 250 Ptas.)

NOMBRE

APELLIDOS

DIRECCION

LOCALIDAD

PROVINCIA C.P. TELEFONO

FORMA DE PAGO
Adjunto cheque a Hobby Post por 14.450 Ptas. (més 250 Ptas. de gastos de envio)
Contra Reembolso por 14.450 Ptas. (més 250 Ptas. de gastos de envio)
TARJETA VISA por 14.450 Ptas. (més 250 Ptas. de gastos de envio)
NUMERO CADUCA EL
TITULAR

oOono

TODO UN MUNDO.
A TU ALCANCE.

PUEDEN SOLICITAR UN PEDIDO URGENTE, LLAMANDO AL (91) 654 61 64
(DE9 A 14,30 Y DE 16 A 18,30) O ENVIANDO POR FAX LA PRESENTE SOLICITUD,
o 3 2 * HOBBYTEX# DEBIDAMENTE CUMPLIMENTADA, AL (91) 654 72 72

: Hobby Post C/ Ciruelos 4 San Sebastidn de los Reyes 28700 MADRID
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La pasion por los dinosaurios esta
pegando fuerte y las consolas, por supuesto,
no podian escapar a una moda tan arrasadora.
Por eso, tanto Sega como Nintendo se han preocupado a

v fondo de que ninguno de sus usuarios se quede sin su ver-

sién correspondiente.

Desde Game Boy hasta Mega CD, todas, absolutamente to-
das las maquinas albergaran dentro de unos meses a estos
"lagartos terribles" en apasionantes cartuchos de los que Hobby

Consolas os anticipa las primeras pantallas.

podia imaginarse el alcance que
llegarian a tener sus suefios
sobre dinosaurios en un mundo
humano.

El que si que vi6 todo el
potencial de la novela fue
Spielberg, quien no quiso
perder la oportunidad de
hacerse con una licencia para
pasar al celuloide las aventuras
narradas por Crichton. El genial
director se hizo rodear del
mejor equipo de efectos
especlales y los puso a trabajar
sin descanso en el ambicioso

ins, camisetas,
posters,

La enorme aceptacion de
estos productos y el revuelo
levantado por la pelicula han
"obligado" a las grandes
productoras de videojuegos a
ponerse en marcha con enorme
celeridad para conseguir la
licencia del afo. El resultado ha
sido una coleccion de juegos
alucinantes que prometen
romper con todo.

Parque Jurasico: el juego.
Sega ha puesto a trabajar en el
proyecto a su propio equipo de

llaveros,
juguetes,
videojuegos...
todo vale cuando se trata de
imponer una moda. ¢ El
detonante de este repentino
interés por el desaparecido
mundo de los dinosaurios? Ya
lo conocéis todos: la tltima
super produccion de Steven
Spileberg: Jurassic Park.

Sin escatimar medios.
Cuando hace dos afos
Michael Crichton sac6 su
historia a la luz ni él mismo
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proyecto. El
resultado ha sido la
pelicula mas carg

programadores para realizar las
versiones de sus tres consolas.
Sin embargo Nintendo ha

de la historia. ¢preferido? dejar en
La explotacion manos de
comercial y la

promocion de la
pelicula se han basado
en animar las espectativas
fomentando el creciente
interés por los dinosaurios
de la forma mas sencilla
posible: invadir el mercado
de productos
relacionados con estos
extintos animales.




en la organizacion y control de
un moderno parque de
diversiones. Lo peligroso es
que las atracciones del parque
son jdinosaurios vivos!.

Un gran avance en la
ingieneria genética ha permitido
reproducir a esta enormes
criaturas que ahora se
encuentran fuera de control en
una pequena isla a la que han
acudido unos cuantos
visitantes.

Un eminente paleontdlogo, el
doctor Grant ha quedado
abandonado en medio de la
jungla mientras que el resto de
la gente se ha cobijado en el
Centro de Visitantes.

Si Grant quiere conservar la
vida no le quedara mas remedio

Ocean todos los preparativos.
En cualquier caso, sea quien
sea el programador, se ha
respetado el argumento
principal de la novela: un fallo
en el ordenador central ha
provocado un tremendo caos

que atravesar la jungla
manteniendo una lucha feroz
con sus habitantes. Los rapidos
Velocirraptors, los incasables
compsognautus o el terrorifico
Tiranosaurus
perseguirdn a
nuestro
protagonista
por cada uno de
los rincones de
la isla.

Hasta aqui,
todas las
versiones
mantienen un
hilo comun, a
partir de este
punto, cada una
de ellas pone
una nota

distintiva de personalidad
propia.

Aunque, eso si, todas siguen
el mismo parametro: Accidn sin
limites.'

eleborado este cartucho parecen
estar aprovechados al maximo. Para
que os hagais una idea, el cartucho
incluye escenas directamente
digitalizadas de la pelicula. Y del mismo
lugar han salido la escalofriante musica y
los rugidos de los dinosaurios. Ademas
se usan rotaciones de los 256 colores de
los que es capaz el Cerebro de la Bestia.
El argumento es el de siempre, pero la
tonica varia. El Dr. Grant debe atravesar
seis fases de distinto desarrollo y variado
objetivo que le obligaran a recorrer cada
uno de los rincones de la isla. Para abrir
boca se encontrara con el dificil rescate
de Lex y Timmy, los dos nifios, que con él,
han quedado perdidos en la jungla.
Eliminar huevos de velocirraptor, poner

Los 16 megas con los que Ocean ha

algo mas que valor.

en marcha el ordenador central o escapar
de la isla seran cuestiones que requeriran

Las fases del juego estan
interrelacionadas entre si, de tal modo,

Ere g el A

GATE TOMTROL

por ejemplo, que una llave
encontrada en la jungla
puede abrir una puerta
vital en el Centro de
Visitantes.

La perspectiva varia
segun sea la zona en que
se desarrolle la accion.
Siempre que sea al aire
libresera aérea, mientras
que dentro de recintos
cerrados, frontal.

Continuas variaciones de
perspectiva, terrorifica
ambientacion, continua
sensacion de agobio... En definitiva, un
juego pensado, programado y resuelto
para que os sintdis parte activa de esta
apasionate odisea jurasica. ¢Lo
conseguira?. Apuesta por ello.




a pequefia de Nintendo no ha querido
L quedarse fuera del reparto de

dinosaurios. Y tampoco se ha
conformado precisamente con
“pequeneces”. Ocean ha conseguido
introducir en su mini-pantalla criaturas del
tamanio de un T-Rex y de la rapidez de un
velocirraptor.

De hecho las versiones de N.E.S. y Game
Boy son practicamente iguales, (siempre
que dejemos de lado la cuestion de los
colores, claro), y los dos cartuchos
mantienen mapeados y dinamica casi
indénticos. Pasamos a hablar de ellos.

El protagonismo del juego se lo siguen
repartiendo a partes iguales el Dr. Grant y

__ VELOEERRRTOR

WELLCOME TO THE MOsST
ENCRECTIEL &
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as versiones de N.E.S. y Game Boy serén

practicamente idénticas.

Y es precisamente en

esta Ultima donde Ocean parece haber logrado
u

mayores niveles de espectac

CITY. STUDIOS, XtiC.
HTERTAIHMENT XNC.
93 DCEAS

aridad.
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y los dinosaurios. Sdlo que en esta
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ocasion el matiz aventurero queda mas

patente que en las otras versiones.

La perspectiva aérea que preside todo el

“zw

.
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juego, -muy al estilo Zelda-,
permite un gran campo de
visién y muchas opciones de eleccion.

En cuanto a la historia, es basicamente
la misma que en los demas cartuchos:
nuestro sufrido paleontdlogo tiene que
reparar, él solito, el caos en que se ha
convertido el Parque Jurasico.

Esta reparacion de urgencia pasa por la
resolucion de seis complicadas fases que
se distinguen entre si por la consecucion
de una accion en concreto, aunque en
realidad hay que realizar mil y una

operaciones antes de finalizarla con éxito.

Asi, y por poner un "pequefo" ejemplo,
si la primera fase consiste en rescatar a
Timmy de una estampida de Triceratops,
antes tendra que recoger todos los
huevos de raptor que haya por la zona,

localizar la tarjeta de acceso al ordenador,

conectarlo y llegar a la puerta de la zona

de estos mastoddnticos herbivoros, remar

por un traicionero rio, atravesar el recinto

de los dilophosaurios, salvar a Lex de las

garras del T-Rex, reactivar el ordenador,

coger aire y... jempezar a jugar de verdad!
La lista de misiones del pobre

A
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paleontdlogo parece no
tener fin. Menos mal que
contara con alguna que otra
ayuda, como bombas de humo,
una pistola con cuatro disparos
diferentes, tarjetas-llave y drboles
donde esconderse.

Como véis, el tema promete. Y no sélo
para N.E.S. Porque esto en Game Boy...

\1{ TS

ss‘ey i‘“i ‘}?f‘\ 2\1&“‘&@(“2 l%\
-'sﬁ&«“ amm

ém. |

“11 N

ST PR

o

L\

e

N
e

45




i el juego de Mega Drive promete ser
alucinante, no podéis imaginar hasta
donde puede llegar su adaptacion a

CD. En su programacion se han utilizado

las mas modernas tecnologias,

ilustradores, guionistas, especialistas en
graficos y un estudio de sonido especial.

El sistema Tru Video, la calidad acustica

del Q-Sound y la tecnologia SuperMac le

convierten en un programa estrella.
Esta version del Jurassic Park es un
juego tridimensional de perspectiva

frontal de gran realismo en el que se
incluye una gama completa de bandas
sonoras digitales en estéreo con una
increible coleccion de efectos especiales.
Los “artistas” del estudio han estado en
contacto con los creadores de los
dinosaurios de la pelicula de Spielberg y
han contado con los consejos del
eminente paleontélogo Robert Bakker. El
resultado ha sido un juego en el que
sentirse parte activa de la accion no
necesita grandes dosis de concentracion.

ocas cosas sabemos
de la version para la portatil de Sega.  tiempo. La accion se desarrolla a lo largo
Aunque seguro que es lo suficiente  de cinco fases con un dinosaurio

como para poner los dientes largos a protagonista en cada una. Pero no
cualquiera. penséis que solo vais a ver a cinco de
La historia es la misma que en la estos bichejos prehistoricos.

version de Mega Drive, pero
el objetivo del juego difiere
substancialmente. En esta
ocasion el Dr. Grant

debe reparar las verjas
electrificadas de
contencion y guiar a

cada dinosaurio al
interior de su
recinto.

Para ello cuenta
con cuatro armas
de diferente
potencia que
aturden a los
animales durante
un periodo de

Hasta quince especies distintas
de dinosaurios haran lo
imposible por complicar
vuestra tarea. Desde el
enorme Brachiosaurio,
hasta el pequefio
Compsognatus. En fin,
una delicia. Esperamos.




os chicos de Sega no han

escatimado medios a la hora de

hacer su version para la Mega Drive:
16 megas, siete largas fases y mucha
accion son la tarjeta de presentacion de
un juego que va a entrar en el mercado
con la intencion de romper. Y sera facil
que lo logre, teniendo en cuenta el
despliegue técnico realizado.

El argumento no

Ambientada con melodias tenebrosas
y graznidos terribles, la aventura P
transcurre en una isla oscura y
amenazante. Alli, Grant,
abandonado en medio de la
jungla, debe regresar al
Centro de Visitantes.

Pero la tarea va a ser &
dificil. Una jungla de

ot "'”“’-"“r"*"u:'wsrﬁ
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traicionero
rio artificial

plagado de rapidos, cataratas, y
seres antediluvianos. Sin despistar al
T-Rex, llegara al interior de la estacion de
bombeo, donde se vera cara a cara con
los velocirraptors y los escupidores
Dilophosaurios. Las escabrosas

montanas de la
zona volcanica y
sus lagos de lava
seran solo la
antesala del
auténtico reto de
Grant: rescatar a
sus amigos. Para
ello, debera
conectar la
corriente eléctrica
en la estacion de
energia y llegar
hasta el lugar
donde se
encuentran
atrapados.

Las armas de
Grant perderan

parte de su
efectivad en el centro de visitantes, pues
los raptores han aprendido a huir de ellas.
Como véis, astucia y habilidad seran las
principales bazas a jugar durante todo el
desarrollo del juego. Y todo ello adornado

tupida vegetacion y rocosas colinas forma
la primera fase de este espectacular
programa. Luego, el acoso del
Tiranosaurio obligara a Grant a atravesar

deja de ser la tipica

por unos graficos nitidos y unos

historia en la que el
héroe tiene que
rescatar a sus
amigos de las
garras de los
terribles
velocirraptors.
Pero el golpe de

movimientos muy al estilo Flashback.
Sorprendentes decorados y una
ambientacion apropiada, lo haran
irresistible para vuestra Mega Drive.

originalidad llega al
poder elegir
protagonista: el
herdico Dr. Grant o
el sanguinario
Raptor. Y en ambos
casos habra igual
nivel de jugabilidad
y diversion.
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Como ya os
® comentamos el
pasado mes,
entre los dias 3
y 6 de junio se
celebro en
Chicago el C.E.S.
de verano, que
congrego a los
fabricantes de
videojuegos de
todo el
mundo. Como
es tanta la
informacion que
recabamos, os la

vamos a ofrecer en dos
partes. Ahi va la primera.
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ABSOLUTE
ENTERTAINMENT
Grandes
pretensiones

sta firma norteamericana
Equiere invadir las grandes
consolas de Sega y

Nintendo, y para demostrarlo
inundé su stand de novedades,

y de la patada cibernética, por
no hablar de las zancadillas
intergalacticas, podréis
encontrar cumplida
satisfaccion a vuestros bajos
instintos con Beastball para
Super Nintendo y Mega
Drive. Este cartucho se sitia
en la linea bestiajo-nuclear del
Speedball y demés salvajadas
de ciencia-friccion. Ya sabéis...

Otra de las importantes
novedades que nos deparara
proximamente
Absolute

Entertainment, es
Super Battletank
2,que enun
principio aparecera
en Super
Nintendo, para
después dar el
salto al Mega CD.
Con sus 16 megas
de artilleria, os
proporcionara
cafonazos a

unas mas interesantes que
otras. Si sois unos fanaticos de
la serie del Capitan Kirk,
podréis recrearos pronto con
sus aventuras en Star Trek:
The Next Generation, para
Nintendo y
Game Boy.
Claro que
algunos
pensaréis
que es una
pérdida de
tiempo
trasladarse al
espacio
interestelar
para librar
batallas,

discrecion, aunque
s6lo se podran
apreciar verdaderamente todas
sus posibilidades en CD Rom.
En este formato os quedaréis
con la boca abierta ante el
despliegue de imagenes
digitalizadas, efectos sonoros y

cuando se
pueden encontrar en nuestro
planeta con Soldier of
Fortune, para esas mismas
consolas. Gracias a este
cartucho, conoceréis todas las
penalidades de la vida de un
mercenario, y a mas de uno se
le quitaran las ganas de
alistarse como voluntario para
Bosnia...

Todos los amantes del
pufietazo con sonido metalico

todo eso que a los amantes de
la accion os encanta.

Por desgracia, no todo lo que
ofrecio esta compania fue tan
impresionante. Un cartucho
aparentemente inteligible para
el publico europeo, Home
Improvemente para Super
Nintendo, dej6 con un palmo
de narices a muchos visitantes,
pese a sus imagenes
digitalizadas de actores

Como no podia ser de otra manera, Sega y su inseparable Sonic fueron dos de los
principales protagonistas de esta gran fiesta de los videojuegos que es el C.E.S.

hablando de... jcarpinteria!
Original si es, desde luego,
pero de ahi a lo que se
entiende por un gran juego...

Para romper un poco la
monotonia, también se
presentd Redline F-1 Racing
para Super Nintendo, un
cartucho de carreras que no
llamé demasiado la atencién
del publico. Si queréis
emprender un vuelo a vida o
muerte, podréis experimentar
las emociones de Turn & Burn
No Fly Zone para Super
Nintendo, un revienta aviones
con modo 7 y ciertos aires de
simulador.

ACCLAIM
La fecha mas
esperada

odos los jugones
T tenemos una fecha muy

especial marcada en
nuestro calendario. ; Como?
¢ Que aun no sabéis a qué nos
estamos refiriendo? Pues
como sigais asi de
despistados, se o0s va a pasar
la gran oportunidad de haceros
con un gigantesco cartucho
como Mortal Kombat para
Super Nintendo, Mega Drive,
Game Gear y Game Boy. Ahi
queda eso. La gran fecha es el
13 de septiembre, que ya ha
sido bautizado en los
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ambientes consoleros como el
“Mortal Monday” (lunes mortal).
Para entonces ya podéis ir
preparando vuestro sistema
nervioso, porque lo que se
avecina es de o6rdago:
personajes digitalizados,
decorados nunca vistos hasta
ahora y una animacion de las
que quitan el hipo en 16 megas
de pufietazos a diestro y
siniestro. Casi, casi, igualito
que en las recreativas.

jPobre Bart! Con tantos
deberes y tantas travesuras, se
nos ha quedado dormido frente
al pupitre de su habitacion. Lo
peor de todo es que ha entrado
una rafaga de viento por la
ventana, y se ha llevado todos
los ejercicios del mocosete.
iMosquis, qué chasco! Ahora
Bart tendra que emprender una
emocionante aventura por un
sinfin de escenarios, para
encontrar las hojas de su




cuadernoy
presentar los
deberes a la n
mafana :
siguiente. Todo i
eso y mucho |
mas os espera
en Bart’s i
Nightmare
para Mega
Drive. Para
esta misma
consola
aparecera
Terminator 2:
The Movie, con toda su carga
de furia cibernética y accién sin
paliativos. Asimismo, los
poseedores de la 16 bits de

. SCTRBIoW
106000
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Boy serd ltchy and Scratchy:
Teed Off, donde estos
incorregibles personajes se
entretendran un rato jugando al
minigolf. El
unico problema
es que Rasca se
ha empefiado en
convertir esa
partida en una
pesadilla,
intentando
liquidar a vuestro
personaje con
una sierra,
empujandoos al
vacio y haciendo
otras “trastadas”

Sega disfrutaréis pronto de un
prometedor cartucho: Super
High Impact.

Una vez repuestos de las
emociones del noticién del
Mortal Kombat, los usuarios de
Game Boy y Game Gear

_podéis ir anotando en vuestra
agenda dos interesantes
titulos: Spiderman 3 (Invasion
of the Spider Slayers) e ltchy
and Scratchy. Este Ultimo
presenta las aventuras de la
alocada pareja de la serie de
los Simpson. Las
correspondientes versiones de
Super Nintendo y Mega Driv
0S enzarzaran en una )
auténtica batalla campal con
todo tipo de armas. Menos mal
que siempre podréis pulverizar
a vuestros enemigos con un
porrazo a tiempo. Otro juego
de “gato y ratdén” para Game

por el estilo.

ACCOLADE
Maullidos de
diversiéon

or fin se puede anunciar
P la inminente y arrasadora

aparicion de Bubsy en
Mega Drive y Super
Nintendo, con sus 16 felinos
megas de animacion y otros
tantos niveles para
engancharse a vuestra
consola. jAlgo hay que hacer
para conservar las reservas de
lana del planeta! Vosotros
seréis los encargados de
hacerlo. Para que os hagais
una ligera idea, os diremos que
incluso se esta preparando una
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n esta feria se presentaron
numerosos proyectos, pero
pocos programas terminados.

serie de dibujos animados con
Bubsy.como protagonista.
iEsto esta que arde!

Si alguien pretende emular a
Severiano Ballesteros, ya tiene
una nueva oportunidad con
Jack Nicklaus’ Power
Challenge Golf para Mega
Drive. Opciones no os faltaran:
tres campos a elegir, asi como
la posibilidad de jugar contra
tres rivales (humanos o
manejados por la consola).

Cambiando de deporte,
vamos a fijar nuestra atencion
en ese cartucho que lleva nada
menos que la firma de O Rei.
Se trata de Pelé! para Super
Nintendo, una auténtica
jugada de pizarra con la que
los técnicos de Accolade han

querido sorprender a los
jugones més avezados. jNo se
lo consintais! Vamos a pisar el
acelerador y hablar un poco de
Speed Racer para Mega
Drive y Super Nintendo. Esta
basado en la popular serie
televisiva norteamericana, que
congrega a millones de
telespectadores al otro lado del
charco. De momento, os
podemos adelantar que como
no os apretéis bien el cinturdn,
0s vais a pegar un batacazo de
campeonato.

ACTIVISION
El regreso
de un grande

ctivision es sin duda una
Ade las empresas de
videojuegos mas
veteranas, y ahora vuelve a las
consolas con renovadas
fuerzas y un buen niimero de

novedades bajo el brazo. Para




empezar, Mechwarrior para
Super Nintendo esté basado
en el juego de Fasa Battletech
y 0s pondra a los mandos de
un enorme robot acorazado,
jdesde el interior de su
mecanismo! Tendréis que

pensar deprisa y
reaccionar aun
con mayor
rapidez si queréis
sobrevivir a los
furibundos
ataques de los
otros robots. Ya
podeéis ir
acumulando
potencia de
fuego, porque de
lo contrario...
Alien vs.
Predator para
Super Nintendo
es una trepidante lucha entre
dos bestias, a cual mas
poderosa y despiadada. No, si
ya nos conocemos desde hace

algun tiempo...

Para algun que otro
nostalgico, llegara también a
las pantallas de Super
Nintendo Pitfall Harry - The
Mayan Adventure (;0s

acordais del venerable
programa de Atari 26007?). En
cualquier caso, si sois algo
mas novatos en esto de los
videojuegos, 0s anticiparemos
que se trata de un cartucho de
plataformas ambientado en

una inhdspita selva, con un
protagonista &vido de tesoros.
En esta misma vena nostalgica
se situa Ghostbusters Il para
Game Boy, que se
basa en la pelicula
de los
Cazafantasmas y os
encarga
exactamente la
misma mision que a
los protagonistas de
ésta: limpiar todos
los escenarios de
fantasmas (no me
mires con esa cara,
Lolocop) y
engendros de
diferentes tipos.

Una interesante novedad
para todos los pilotos suicidas
que podéis encontrar por las
calles de la ciudad es River
Raid: Mission of No Return,

| sector
que fuvo
mayor
nUmero
de novedades
fue el de los
juegos de rol,
que hasta ahora

no habia brillado

en el ambito de
las consolas.

un cartucho que desgarrara los
cielos de Super Nintendo con
unos aviones diminutos pero
matones. También hay una
gorda para los amantes de la
vida contemplativa: Shanghai:
Dragon’s Eye para Super
Nintendo. Este cartucho esta
basado en un antiguo juego
oriental de tablero, y consigue
darle unas dosis considerables
de diversion.

AMERICAN
SAMMY
Fotbol yanqui

i pensabais que el futbol
Samericano estaba hecho

para vosotros, pero ya
estabais hartos de recorrer las
bibliotecas en busca de
informacion sobre las reglas de
este deporte, quedaos
quietecitos en casa y
encenden vuestra consola. Y
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es que American Sammy lo
pone a vuestro alcance en
Football Fury para Super
Nintendo. ;Se acabaron las
interminables “sesiones” de
manual!

ASC
Rechace

omo pretendan hacernos
‘ creer los responsables

de esta compafiia que
Happily Ever After para
Super Nintendo es una gran
continuacion de la historia de
Blancanieves, ya pueden ir
pensando en otra cosa porque
no creo que tengan mucho
éxito. No es nada mas que una
pobre imitacion del fantastico
cuento de Disney. jNo dudéis
en rechazarlo!

No mucho mejor resulta
Super Troll Islands para la
misma consola, un juego de
plataformas que saldra al
mercado norteamericano alla
por el mes de noviembre.

ASCII
Siempre en
la onda

sté claro que se va
E imponiendo a marchas

forzadas la moda de las
mascotas. Ascii ya tiene la
suya gracias a Ardy Lightfoot
para Super Nintendo. Este
juego, que de momento se
encuentra aun en su fase
inicial de programacion, tiene
un aspecto bastante
prometedor. No lo perdais de
vista.

Por su parte, Spellcraft para
Super Nintendo se inscribe
en otra moda: la de los juegos
de rol. Con sus 8 megas y sus
imagenes tridimensionales,
parece destinado a dar horas
y horas de diversion a los
incondicionales del género.



AT&T
Diversién
por dos

i ya estais hartos de

tener que trasladaros al

otro extremo de vuestra
ciudad para ajustarle las
cuentas a ese fanfarrdn que os
avasalla en vuestro juego
favorito, AT&T os ofrece
(esperamos que también en
Espafa) la solucion. Esta
empresa de
telecomunicaciones ha
disefiado un nuevo aparato
que os permitira jugar a
distancia contra ese bravucoén.
Solo tenéis que conectar el
modem a vuestro teléfono,
insertar el cartucho de vuestros
amores y elegir la opcion de
dos jugadores. Vuestro
contrincante tendré que hacer
lo mismo y... jla revancha esta
servida! Por cierto, ya se estan
preparando algunos juegos
especiales para este aparato,
de los que os informaremos
tan pronto como sea posible.

ATLUS
Plataformas
por doquier
| Super Widget para

ESuper Nintendo, cuyas
primeras imagenes se

vieron en la edicién del CES de
Las Vegas, se encuentra ya a

punto de salir a la calle, con
todo su cargamento de
plataformas. jAlehop!

BANDAI
Juego a
discrecién

sta compania ha
Emantenido un prolongado

silencio, pero ahora
quiere hablar mas alto que
nadie con Bazooka Blitzkrieg
para Super Nintendo. Este
juego pondra a prueba vuestra
habilidad en el uso del
Superscope, y tiene muy buen
aspecto.

BULLET PROOF

SOFTWARE
A prueba de
aburrimiento

unque se ha asociado
oficialmente con
Spectrum Holobyte, esta

compania sigue haciendo
buenos juegos bajo su propio
sello. Yoshi’s Cookie es una
conversion para Super
Nintendo de un divertido
programa de Nintendo y Game
Boy al estilo Tetris, donde
tendréis que colocar toda una
serie de galletas en una

Flo oo e
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posicion determinada para
pasarlas por la cortadora.
Crujientemente divertido.

Y ahora tenemos que hablar
de una conversién al revés: de
un juego de Super Nintendo a
otro de Game Boy. Se trata de
Faceball 2000, un extrano
juego que llevara vuestra “bola
sonriente” de laberinto en
laberinto, en busca de otras
canicas para reventarlas.
Parece una mezcla de
Bomberman y Pacman que
resulta especialmente divertida
cuando dos consoleros miden
sus fuerzas. Para ello, solo
tiene que unir sus Game Boy.

CAPCOM
Monstruos
del sopapo
os cartuchos de la
Larchiconocida compaiiia
japonesa siempre se han
caracterizado por su

contundencia,
espectacularidad y capacidad

Las bolas
juguetonas de
Faceball 2000
llegan con su

poderoso

cargamento
de jugabilidad
y comecocos,
alas
pantallas de
la portatil de
Nintendo, con
la garantia de
Bullet Proof
Software.
Muy pronto
se convertiran
en una plaga.

para atraer riadas de
jugadores. Ya lo hicieron con el
mitico e inolvidable Street
Fighter Il para Super
Nintendo, y ahora vuelven a la
carga con una nueva version
para la misma consola
denominada Turbo. Tendréis
que correr a toda velocidad a
la tienda mas cercana si no
queréis perderos este gigante




consolas de Sega y Nintendo.

LA DINOMANIA EN
MARCHA

¢Se trata de una nueva enfermedad? ; Tal vez de una moda pasajera? ;Acaso
de una invasion que perdurard durante mucho, mucho tiempo? Pero, ¢ QuUé mds
da, si la consecuencia de todo eso es la diversion al més alto nivel? Y es que
ésta ha sido, sin lugar a dudas, la feria de la “dinomania”, ese fenémeno de
masas originado por la dltima pelicula de Spielberg, Parque Jurdsico.
Dinosaurios y mds dinosaurios, era lo que te podias encontrar al dar una vuelta
alrededor del recinto ferial. Y es que cuando en Estados Unidos se emperian en
crear una moaa, lo hacen a conciencia. Y el que no lo crea, que abra bien los
0jos, porque pronto lo podra comprobar en todas, absolutamente todas, las

del batacazo, con 20 megas de

castafiazos a tutiplén.

Pero no queda ahi la cosa:
los impacientes usuarios de
Mega Drive tendran al fin
recompensa a sus desvelos
con la version Champion
Edition de esa leyenda
viviente del videojuego. Este
cartucho, cuyo lanzamiento se
ha visto retrasado hasta
septiembre por la inclusion de
24 megas en su memoria,
tendra, al igual que la version
Turbo, la opcion de elegir a los
jefes finales del juego y
entablar luchas entre dos
personajes iguales. jY sin
trucos de ninguna clase! Como
sigan asi, estos chicos de
Capcom nos va a dar un
soponcio ludico de aqui te
espero.

Otro auténtico mito viviente
de las consolas es Mega Man.
Mientras los sufridos usuarios
de Mega Drive siguen
esperando que aparezca en la
consola de sus amores, los
poseedores de la Super
Nintendo ya pueden ir
frotandose las manos ante lo
que se avecina: Mega Man X.
Este juego tendra unos
escenarios mas futuristas y un
protagonista mas demoledor
que las versiones anteriores de
la serie.

Entretanto, los usuarios de
Game Boy podran seguir
endureciendo sus callos con
Mega Man 4, y los de
Nintendo haran lo propio con
Mega Man 6. En esta misma
consola apareceran también
Chip N’ Dale Rescue

Estas dos chicas tan "formalitas” son las responsables de promocionar los juegos de
mamporros y trastazos mas jubables del universo consolero. Nos referimos, por
supuesto, a Capcom y su "intermnable" serie del Street Fighter Il. {Animo, chicas!

Rangers 2 y Mighty Fight.

Una nueva incursién en el
género de rol viene de la mano
(o mejor dicho, del ojo) de Eye
of the Beholder para Super
Nintendo.

CULTURE BRAIN
Culto
al puiletazo

tentos a este titulo:
Ultimate Fighter para
Super Nintendo. En
este cartucho se retinen las
dos modalidades méas
conocidas y avasalladoras de
lucha: las interminables peleas
callejeras y los combates uno
contra uno. Alguno de vosotros
ya lo habra adivinado:
efectivamente, se trata de la
version europea del Golden
Fighter. jQué listos que sois!
Volviendo al aluvién de
juegos de rol, tal vez os
interesara saber que Super
Ninja Boy va a salir para
Super Nintendo, aunque hay
que sefalar que este
programa contiene
diversas fases de
plataformas. Todos esos
“eruditos” que ya
adivinaron lo del juego
anterior, seguramente
sabran también que este
cartucho ya salié en
Japon bajo el titulo de
Super Chinese World...

DATA EAST
Ases de la
conversiéon

stos muchachos

estan

especializados en
conversiones de
maquinas recreativas a
Super Nintendo y Mega
Drive. En la primera, ya
aparecio la clasica
aventura de Dirk el
Osado: Dragon’s Lair, y
también pudimos deleitarnos
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con las andanzas y
cachiporrazos de Joe and Mac,
que asimismo visitaron la
Nintendo y la Game Boy. Pero
vayamos a las novedades, que
es lo que mas nos interesa.
Para Super Nintendo se
prepara el lanzamiento de Side
Pocket Pool, basado en un
cartucho que obtuvo un gran
éxito en la consola Nintendo, y
que promete horas y horas de
carambolas a los usuarios de
16 bits.

Uno de los juegos mas
esperados en Super Nintendo
es Sengoku, y mucho nos
tememos que no vais a poder
saciar vuestros deseos de
probarlo hasta las Navidades
como minimo, aunque 0s
podemos anticipar que
presenta una gran variedad de
escenarios japoneses, desde
la Edad Media hasta los
tiempos modernos. Una
verdadera lastima tanto
retraso, pero estad seguros de
que la espera valdra la pena.
Asi que, a comerse un poco
las unas.

Y antes de concluir con esta

Con sonrisas como ésta, cualquiera no se anima a
echar una partidita a cualquier juego de Absolute....



compaiiia, no podiamos
pasarnos mucho tiempo sin
hablar de otro cartucho de
futbol americano. Asi que
habra que volver a las andadas
con Monday Night Football
para Super Nintendo, basado
en la cobertura televisiva que
la cadena norteamericana ABC
realiza de este deporte. Su
aspecto mas atractivo es la
modalidad especial “Super
Play”.

punto de salir uno de ellos. Su
nombre es Rocky Mountains
Sports, y hara su aparicion en
la consola Super Nintendo.
Se trata ni mas ni menos que
de un juego “polideportivo” y
original al mismo tiempo, con
especialidades como la
escalada de rocas, el
piraglismo y diversas pruebas
automovilisticas. Y para mayor
extravagancia, toda esta
Olimpiada de ensuefio tiene
lugar en un
escenario
bastante peculiar.
No, no se trata de
la Ciudad
Olimpica de
Barcelona, ni del
Madison Square
Garden de Nueva
York, sino de las
mismisimas
Montafas
Rocosas.

Otra interesante
“rareza” que nos presento esta
compania fue Lester the
Unlikely para Super
Nintendo, con un protagonista
tan poco convencional como
un paleto torpdn, mezcla de
Jerry Lewis y de Rompetechos,
que usa unas gafas
gigantescas, parecidas a esas
que utiliza Pepe Gafez. Pese a
todo, no le faltaran recursos

DTMC
El encanto de
lo inverosimil

a sabemos que a

muchos de vosotros 0s

gustan los cartuchos
raros, inconcebibles, que sélo

iVaya "cachondeo" que se traen los expositores del stand de Panasonic! Razones no
les faltaban, desde luego, puesto que el 3DO fue la auténtica sensacion de la Feria.
Gracias a aparatos como éste, vivir los juegos es algo cada vez mas cercano.

ELECTROBRAIN
Los cerebros
del deporie

eleccion en Super Nintendo
“por culpa” de la aparicion de
World Wide Soccer, que
presenta el ya casi
imprescindible modo 7 y otras
grandes caracteristicas
técnicas.

En un género distinto, el de
las plataformas, se situa
Future Zone, un cartucho que
pretende instalarnos en un
mundo de ciencia ficcion. jYa
veremos si lo consigue!

robablemente el nombre

de esta compariia no 0s

resulta muy familiar, pero
tal vez a partir de ahora os
suene mas gracias a titulos
como Road to the Cup Ice
Hockey para Super Nintendo,
un programa que promete
diversion a estacazo limpio y
velocidad de vértigo. Por su
parte, Boxing Legends of the
Ring es un simulador de boxeo
para Super Nintendo que
cuenta con el atractivo de la
presencia de grandes figuras
de este deporte, como La

ELECT. ARTS
Maestros de
la programacién

podrian salir de la mente de un
loco... 0 de un genio. Pues
bien, iros frotando las manos y
preparaos pra aplicarlas sobre
vuestro pad, porque esta a

para rescatar a su chica
después de atravesar varios
niveles de plataformas. Y es
que ya se sabe que el amor
puede hacer milagros.

Motta o Hagler. Si preferis
entreteneros con 22
jugadores vestidos

N ueé
- 6 podemos
= decir de

TOMEMOS EJEMPLO

La buena salud de que goza la Super Nintendo en los Estados Uni-
dos es algo que hay que tener muy encuenta. Y eso deberia servir de
advertencia a los que ahora le niegan el pan y la sal en Espada.
Por tanto, carecen de sentido todos los rumores que hablan de la
decadencia de esta consola, cuando al otro lado del Atléntico las
empresas siguen pujando fuerte por ocupar los primeros puestos en-
tre los fabricantes de cartuchos para la Super Nintendo. Asi que,
haber si se aplican el cuento en nuestro pais.
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de corto, 0s esta compafia
interesara saber norteamericana
que os van a que no sepais
poner un poquito todos los
mas dificil la jugones? Casi
todos
vosotros




¢ QUIEN SABE “ANDE"...

.. se encuentran los prometidos lanzamientos para Nintendo? Por des-
gracia, estamos sufriendo ltimamente una penuria de juegos para esta
consola que da miedo. Esperemos que sélo sea una situacién pasajera,
especialmente tras el anuncio de que se va a lanzar una nueva versién de
esta consola, al menos en Estados Unidos... 3Y en Espaiia?

ENHORABUENA...

...a Sega por su marcha triunfal en el mundo de los videojuegos. No pa-
sa précticamente un dia sin que esta empresa nos sorprenda con un nue-
vo lanzamiento, atn mejor que el anterior. Sus nuevos formatos y fécnicas
de programacién prometen ain més cambios en el futuro. Y es que ya se

sabe que el que tuvo, retuvo...

habéis tenido entre vuestras
manos u oido hablar de los
NUMerosos juegos con que
estos maestros de la diversion
nos han obsequiado casi
constantemente. Uno de los
géneros donde mas se han
destacado es el de los
deportes, a través de su
division EA Sports. Dentro de
ellos, la serie John Madden no
deja de producir
continuaciones. Acabamos de
disfrutar de su conversion a la
Super Nintendo, cuando ya
tenemos que anunciar el
lanzamiento de John Madden

primero para Mega Drive y
mas adelante para Super
Nintendo. En esta ocasion
podréis saborear los encantos
de la modalidad universitaria
del futbol americano, con sus
reglas particulares que lo
hacen tal vez incluso mas
entretenido que la modalidad
profesional.

En esas dos mismas
consolas os podréis apuntar
pronto al Super Bowl Sunday,
un magnifico juego de bolos
con scroll multiple y cambios
de perspectiva a lo largo de la
partida. Algo mas cercano a

Football ‘94 para los 16 bits
de Sega y Nintendo.

En esta ocasion, los
programadores de Electronic
Arts se han superado a si
mismos, con 40 equipos en liza
y el patrocinio oficial de la NFL
(Liga Nacional de Futbol
Americano). Por cierto, los
seguidores de Ramon Trecet
tendréis otro cartucho de este
deporte a vuestra disposicion:
Bill Walsh College Football,

Todo el atractivo de un deporte como el
futbol americano se concentra en Bill
Walsh College Football para Mega Drive.

nuestra mentalidad y nuestras
tradiciones domingueras esta
EA Sports Soccer para Mega
Drive, con 40 equipos de
categoria internacional en
lucha por la prestigiosa copa.
En este juego podréis elegir
vuestra tactica y jugar en
diferentes terrenos de juego
segun las condiciones
meteoroldgicas, de tal forma
que si llueve, el baldn botara
menos que si hace sol. Gracias
al comodo interfaz que lleva
incorporado, tendréis un
control absoluto de la
situacion.

Para machacar a gusto la
canasta contraria, Electronic
Arts os ofrece dos
posibilidades: Shaquille
O’Neal para Super Nintendo
y Mega Drive, o Bulls vs.
Suns: The NBA Season para
Super Nintendo. El primero
tiene como principal aliciente el
apoyo oficial del “rookie” del

ano de laNBA,y
eso es toda una
garantia para los
que se inicien en
el espectacular
deporte del
baloncesto. Su
imagen ha sido
digitalizada y
todas sus
caracteristicas
se reflejan en
jugadas que os dejaran
asombrados. Bulls vs. Suns, la
continuacion de la larga serie
que enfrenta a los Bulls contra
diversos equipos de la NBA, y
que en esta ocasion reproduce
la final de la pasada
temporada, ofrece la ventaja
de que el cartucho va
alimentado por pilas, por lo que
podréis disputar una
temporada entera sin tener que
volver constantemente al
principio del torneo.

ENIX AMERICA
Estalla la
rol-voluciéon

na de las compafias que

mas en serio se han

tomado esto de la
introduccion de juegos de rol
en las consolas, ha sido Enix
America. Y ademas lo han
hecho a conciencia. The 7th
Saga para Super Nintendo
rebosa calidad técnica por los
cuatro costados, gracias a sus
12 megas y al espectacular
uso que hace del modo 7,
ademas de su perspectiva tipo
Zelda. ;Quién da mas?

Con igual numero de megas,
llama a la puerta de la Super
Nintendo Paladin’s Quest.
Este juego esta
ambientado en un
planeta que no es el
nuestro, pero ofrece
unos niveles de
accion que ya
CONOCEMOS Y NOS
entusiasman a los
terricolas.

Como si el 12 fuera
el numero de la
suerte, esa misma
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cantidad de megas contiene
Evo: Search for Eden para
Super Nintendo. En esta
ocasion, vuestra aventura
tendra como protagonistas a
los dinosaurios, que han
invadido las consolas como
una plaga.

iErre que erre con la
docenita!l Esta vez la gran
beneficiada ha sido la
continuacion de uno de los
juegos mas elogiados de todos
los tiempos. Estamos hablando
de Actraiser 2 para Super
Nintendo. jVaya tela!

EXTREME:
Diversiéon
sin limites

sta compania se

asomaba por primera vez

a la gran cita
estadounidense del
videojuego, y o hizo con un
clésico renovado: Warriors of
Rome Il para Super
Nintendo. Este juego de
estrategia presenta una
perspectiva isométrica y una
opcion de dos jugadores mano
a mano. Al fin y al cabo, hay
juegos que nunca pasan de
moda, y éste es uno de ellos.

wrELYLING




FCI
"Terrolifica”
invasiéon

n los proximos meses
Etodos los grandes titulos
que han echado de

Menos en sus consolas los
fanaticos del rol, van a ir
haciendo su aparicion, con
escasas excepciones, en estos
formatos. Entre ellos, se
incluye la Game Boy con
Ultima: Runes of Destiny Il
Esta serie no necesita
presentacion alguna para los
“roleros”, que ya pudieron
disfrutar adecuadamente de
ella como videojuego de
ordenador. Otros de sus
maximos exponentes seran
Ultima: Warriors of Destiny y
Ultima: The False Prophet,
ambos para Super Nintendo.
Ya es hora de calmar un poco
los nervios y utilizar la cabeza,
y no solo las manos. Asi que,
si no conociais aun los

K K X X 3

arias companias
hicieron su debut en
el C.E.S. Asi, quedo
claro que cada vez
mds empresas se
preocupan de crear videojuegos, y
que el futuro es muy prometedor.

¢QUE SERA, SERA?

Del CES de verano el afio que viene. Corren serios rumores de que en 1.994 la
feria norteamericana va a cambiar de ciudad, y posiblemente ni siquiera se lle-
gue a celebrar. De esta forma, Las Vegas podria permanecer como Unica sede de

una sola feria anual.

El motivo que se sefiala para justificarlo es la gran cantidad de tiempo que se em-
plea en programar un cartucho de consola, a diferencia de los programas de or-
denador. Por esta causa, entre feria y feria no hay suficiente tiempo para que las
compaiiias puedan preparar debidamente sus nuevos productos, y asi las nove-
dades que se presentan no son todo lo abundantes que quisiéramos. Y es que,
efectivamente, en esta feria de Chicago pudimos ver muchos proyectos, pero po-

cos juegos acabados. Y eso es una pena.

encantos de este género,
puede ser una buena
oportunidad para aficionaros a
él, incluso con cartuchos como
Might & Magic Il para Super
Nintendo.

Pero si sois de los que seguis
apostando fuerte por los
mamporros y trastazos,
prestad mucha atencion a este
titulo: World Championship
Wrestling para Super
Nintendo. Este nuevo juego
de lucha americana promete
dar mucho que hablar.

GAMETEK
Como un
torbellino

oneos el casco y
Ppreparaos a abrasar los
circuitos de la Super

Nintendo con Kawasaki
Caribbean Challenge, un
extrafo cartucho deportivo que
sometera vuestros nervios a
una dura prueba. La accion se
desarrollara con una
perspectiva aérea, y 0s
anticipamos
mas de una
costalada...

Junto a esta
novedad,
Gametek nos
trae un
cartucho
basado en la
serie Enredos
de Familia, que
sorprendera a
mas de uno.
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Hi TECH
EXPRESSIONS
Corrupcién
en los 16 bits

u s acordais de la
6 pérfida Carmen
Sandiego?

Después de pasar una larga
temporada a la sombra, se ha
escapado de la carcel de Mega
Drive y esta dispuesta a
trasladar sus fechorias a la
Super Nintendo con Where in
the World Is Carmen
Sandiego? y Where in Time Is
Carmen Sandiego? De modo
que esta granuja os va a hacer
recorrer todos los rincones del
planeta y todas las épocas de
la historia en su busca, y ya
veréis lo que os cuesta echarle
el guante...

Otro juego con protagonista
femenino es Barbie Super
Model para Mega Drive. En
esta ocasion, la gran estrella
de la moda competira en
diversas pasarelas hasta poder
llegar al encuentro
de su amado Ken.
iQué romantico!

También en Mega
Drive, jugaréis al
gato y el ratdn con
Tom and Jerry -
Frantic Antics,
donde os esperan
toneladas de
accion sin respiro.

Menos atractivo
es, sin duda,
Beethoven: The

Ultimate Canine Caper para
Super Nintendo, donde podréis
observar los movimientos de
un San Bernardo. Muy
recomendable para los
simpatizantes de la raza
canina. Si queréis jugar y
aprender un poquito al mismo
tiempo (ya va siendo hora,
consolegas), Mickey’s Ultimate
Challenge para Super
Nintendo os ofrece cinco
juegos educativos en un solo
cartucho, presentados por

HUDSON SOFT
Estalla
la diversién

odos los usuarios de
TSuper Nintendo esperan

con ansiedad la salida al
mercado de ese maravilloso
periférico llamado Multitap, que
les permitira saldar sus
cuentas con todo el vecindario
(hasta 8 jugadores
simultaneos).




Para promocionar su préximo
lanzamiento, Super
Bomberman para Super
Nintendo, esta compaiiia
estadounidense piensa incluir
en un solo lote este cartucho y
el ansiado artilugio. Ya sabéis
que este juego es uno de los
mas adictivos que jamas se
han programado para consola
alguna, con una sencillez y una
jugabilidad ja prueba de
bomba! Tampoco perdais de
vista ni un solo instante Felix
the Cat para Game Boy.

Volviendo a la Super
Nintendo, todos los futboleros
debéis ir anotando en vuestra
lista un nuevo lanzamiento del
deporte rey: Virtual Soccer.
Con esto y la garantia de
Hudson Soft, el resto os lo
podéis imaginar. También en
los 16 bits de Nintendo se
marcaran un enternecedor
baile Beauty & the Beast, que
en este caso, a diferencia de la
version para ordenador, hara
las delicias de los
plataformeros de Disneylandia.
Si queréis extravagancia y
locura a raudales, podéis
esperar la salida del Inspector
Gadget para Super Nintendo,
con todas sus genialidades de
sabio despistado y plataformas
a diestro y siniestro.

INTERPLAY

A tumba
abierta

na de las préximas joyas

que ningun consolero

deberia dejar pasar es
Rock N Roll Racing para
Super Nintendo, con una
sobredosis de jugabilidad que
puede estremecer al mas
pintado. Por cierto, hablando
de peleas se avecina un
cartucho original donde los
haya: Clay Fighters para
Super Nintendo. En este
caso, unas estrafalarias figuras
de arcilla lucharan “cuerpo a
cuerpo” con extraordinarias
secuencias de animacion..

Utilizando esa misma técnica
de “claymation” (animacién de
figuras de plastilina), los
programadores de Interplay
estan disefiando un juego de
plataformas para despanzurrar
al mas escéptico: Claymates
para Super Nintendo. Vuestro
objetivo serg ayudar a Clayton
a rescatar a su padre de las
garras de un doctor chiflado.
Sus innumerables fases
ocultas y fuentes de energia,
ademas de la posibilidad de
transformaros en diversos
personajes, mantendran la
emocion por todo lo alto.
Bastante mas tranquilo, pero

no por ello de una calidad

para Super Nintendo. Un
gigante del rol repleto de
espectaculares efectos
sonoros, un atractivo
argumento, muchos
personajes y una animacion de
escandalo. Completito, ¢no?

IREM
Roedores
en tv consola

ero, ¢,qué es esto? ; Por
Pdénde se habra colado

este maldito roedor en
vuestra Super Nintendo? No
lo sabemos a ciencia cierta,
pero la verdad es que Rocky
Rodent se ha instalado a sus
anchas alli dentro y piensa
daros horas y horas de
jugabilidad. Su trepidante
carrera de plataforma en
plataforma y su mortifera cola
0s mantendran en vilo desde el
primer momento. Por otra
parte, si alguno de vosotros
piensa irse a vivir a un
apartamento de Manhattan
(jqué iluso!), va a llegar pronto
al mercado norteamericano la
version yanqui de Hammerin’
Harry para Super Nintendo.
Unos enormes defensores de
la ley os esperan en la pantalla

de esa misma consola en
Undercover Cops, con
porrazos y disparos a gogo.

JALECO
Buscando
gresca

0 busquéis mucho las
N cosquillas a los

protagonistas de Brawl
Brothers para Super
Nintendo, que se las
encontraréis muy facilmente...
Menos mal que esas malas
pulgas las utilizan para
combatir al ejército de
mutantes que se quiere
aduenfar de las calles de East
Bay Side.

En la linea del clasico
SimCity se sitia Utopia: The
Creation of a Nation, que trae
aires nuevos a la Super
Nintendo, gracias a su carga
de estrategia. Por otra parte,
los miembros de la NHLPA no
se cansan de conceder
licencias a diestro y siniestro...
iy como se lo agradecemos!
Asi, podremos disfrutar de Pro
Sport Hockey para Super
Nintendo, por si no teniamos
suficiente con la emocién de
otros juegos de este deporte.

inferior, es Lord of the Rings

o &

| 17 E7 3@l

Una ardilla, un superhombre, un
monstruo colosal... Todo eso podrréis ser
en un juego como Claymation.

FERIA MADE IN USA

No hay més que echar un vistazo a la lista de novedades del CES para
darse cuenta de que ésta es una feria por y para el publico norteamericano.
De otra manera, no se podria entender semejante aluvién de cartuchos ba-
sados en el baloncesto, béisbol, hockey sobre hielo y fitbol americano (a
pesar de que nuestro fatbol estuvo muy dignamente representado). Menos
mal que todos ellos tienen mucha calidad, porque de lo contrario, mejor se-
ria reivindicar algunos deportes mds europeos.
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ucho ha tardado en aparecer la tercera parte de
esta gran saga. Los buenos aficionados a los
arcades de accion estabamos ansiosos por
conocer la continuacion de la leyenda del
hacha de oro. Y es que la sabia idea de
combinar el mas puro estilo del beat’em-up con
la mitologia y los cuentos de espada y brujeria,
ya calé hondo en su momento.

Ahora bien, os aseguro que la llegada de Golden Axe Ill ha
compensado esta larga espera. Estamos ante un cartucho lleno de
sorpresas que presenta un buen puiado de novedades con
respecto a sus antecesores. Asi que si queréis introduciros en un

alucinante mundo donde todo es posible, seguid leyendo...

Las cosas han cambiado en la Tierra del Este. El malvado Dark
Guld paso6 a la historia, y ahora soplan vientos diferentes, aunque
no mejores. El caso es que un nuevo villano que se hace llamar el
Principe de la Oscuridad se ha hecho duefio y sefior del Castillo
Encantado, y domina la mayor parte del territorio. La princesa
soberana se halla prisionera entre sus inexpugnables muros, y con
ella los stbditos mas leales a su persona.

Pero, ¢ qué pasa con nuestros aclamados héroes? El stiper
guerrero Ax-Battler y la bella Tyris-Flare siguen al pie del cafidn,
pero el bueno de Guilius ha colgado el hacha. Al fin y al cabo los
afios no pasan en balde, y este pequefio gran luchador ya tiene B>
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FEmters 3 To= castie. .
: Si en algin momento os veis realmente apurados y disponéis de alguna pécima mégica, pulsad el bo-
ton A para invocar a los dioses y todos los enemigos de la pantalla besardn el suelo. Como no podia ser
de otra manera, cada personaje tiene su propio poder. Ademés, segin la cantidad de pécimas con que

contéis, el efecto sobre vuestros adversarios serd més poderoso.

L

a saga del Golden
Axe vuelve cargada
de novedades, para
‘ ﬂue disfrutéis con uno

| D e los mejores arcades
| P e e e de lucha del momento.




tratar de derrotar a

Principe de la Oscuridad.

os nuevos heroes se
han sgmado a los
ya existentes, para

P unos cuantos. Eso si, Guilius ha decidido asumir el liderato
del grupo y dirigir a los guerreros desde la retaguardia.

A la pareja de héroes ya conocida se han unido dos nuevos y
misteriosos elementos: la alucinante Pantera Negra y el robusto
Barbaro. Bien en solitario, bien formando parejas, la labor de estos
personajes sera derrotar al magico ejército del Principe de la
Oscuridad y liberar a todos sus prisioneros. Y como acto final, el

personaje elegido debera enfrentarse a sus aliados para deshacer
los maquiavélicos hechizos del tirano.

Cada héroe tiene sus propias técnicas de lucha, y su aprendizaje
sera fundamental para derrotar a los poderosos enemigos que iran
apareciendo a lo largo de siete esplendorosas fases. Asi que afilad
bien vuestra espada y tensad al maximo vuestros musculos, que
esta extraordinaria aventura esta a punto de comenzar.

Esos enanos tan divertidos

Cuando los héroes puedan tomarse un
respiro, recibirén la visita de unos pe-
quefios ladronzuelos que esconden cier-
tos regalos en sus mochilas. Dadles va-
rias patadas y los dejarén caer:

- manzana: rellena un cuarto de su lon-
gitud la barra de energia.

-corazén: llena la barra de energia.
-pécima: sirve para aumentar el poder
de la magia.
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Nuestro queridisimo

modo «Versus»

Para que no falte de nada, los programadores nos han querido obsequiar con un forneo al estilo Street Fighter, en el que
los protagonistas pueden zurrarse mutuamente sin el menor complejo. Elegid al personaje que més os guste y preparaos
para el combate. Es la mejor forma de probar todos y cada uno de los golpes de vuestro héroe favorito.
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Mejor que los anteriores

cho sino mejorar la calidad de las dos
primeras. Se ha alcanzado un gran ni-
vel gréfico (sobre todo en cuanto a defini-
cion se refiere) y el resto de aspectos técni-
cos no se quedan atrds. Por otro lado, la
notable variedad de golpes es un dato a te-
ner en cuenta a la hora de valorar este car-
tucho. En este sentido, se ha realizado un
trabajo bastante brillante.
Ademas, no sdlo se ha aumen-
tado el numero de fases, sino
que se ha introducido la posibi-
lidad de elegir entre varios re-
corridos, un detalle muy atracti-
vo que aumenta el ndmero de

L a tercera parte de esta serie no ha he-

la perfecta dlflcultad y el i lmpa-
gable modo de juego vs, el re-
sultado es un gran cartucho.

Lolocop

MEGA DRIVE

ARCADE
SEGA
Sega

N2 jugadores: 1 6 2
Vidas: 3
N2 de fases: 7

Niveles de Dificultad: 2
N2 Continuaciones: 4

): & P |“ <+
Uraricos
Ladeﬁmciéndelos

:  personajes es excelente,
pero ciertos movimientos

i no estén ala a%tura

‘ uiJJ.;;;J.
Se deja escuchar,
aunque se podia esperar

Megas: 8
-algo mas espectacular

‘ ~deun ;uagc como éste.
 ' J“.u.“‘j‘) J'./(:‘ i : 82

; atgosg?sucﬁgsos

_r& l.i“ JJ :;

Jugabi E};;-:':,J‘

* Una gran variedad de
~ movimien
)

jim ;cos facilidad
.amé'é"&i“
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i Ladeﬁmncﬁn de la sﬂueta de los
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: ,de los golpes
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eguro que todos conocéis la historia de una
pequena aldea gala que tuvo la osadia de resistirse
a la invasion de las centurias romanas. Y todo
gracias a la la pocion magica que con tanto arte
cocinaba Panoramix, el druida. Con el apoyo de tan
portentosa formula, no habia invasion que no fueran
capaces de detener.

Sdlo un miembro de la aldea tenia prohibido beber
la pocidn de Panoramix. Este personaje era el orondo Obelix, que
siendo nifio habia caido dentro de la marmita, convirtiéndose en un
super hombre sin necesidad de volver a probar la pocion. Con su
fuerza (y su tamafo) Obelix se dedicaba a dos tareas principales:
transportar menhires (trabajo que le encantaba) y practicar el

deporte preferido de la aldea, el lanzamiento de
romanos a pufetazo limpio.

Una tarde que se hallaba sumergido en > N 1
tan arduas tareas, desaparecio sin l
dejar ni rastro. Bueno, algo de
rastro si que dejo.
Numerosos cascos
romanos quedaron como
evidencia de que Obelix se
habia estado entrenando.
Asi, una duda empezo a
extenderse entre los galos:
¢habria sido secuestrado por los

'y
-y T
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Una ayudita
a tiempo

Hay cuatro ob/'efos que pueden sa-
car a Asterix de més de un lio.

- Pécima Roja: Es la archifamosa
pocién mégica de Panoramix, que
transformaré a Asterix en invulne-
rable durante cierto tiempo. Ade-
més, le har correr més répido.

- Pécima Verde: Permitirg a Aste-
rix levitar y acceder a sitios de ofro
modo inaccesibles. Sélo aparece
en lugares estratégicos.

- Hueso: Es un reclamo para atraer
a Idefix y conseguir que fe libre de
los romanos molestos. Mientras los
fenga entrefenidos, habré via libre.
- Lira: Atraeré a Asuranceturix, de
tal manera que aturdiré a todos los
enemigos de la pantalla con su
“melodioso” canto.

Fase 1 :La Galia

Dénde si no iba.a-comenzar Asterix su pehgroso vigje. Tenia que
ser en su tiérra nafa/ la Galia. N
Esta'es lo fase mds sosa del juego, debido a la escasa varvea'a
los decorados y ala falta de dificultad. Bosques, grutas ylescarpa-
das montarias llends de-délmenes serdn los escenarios em(ps que
aprenderds a sacarle fodo-¢f partido a los puiiosdel Galo,
Puede resultar provechosa coma Siriiple ¢ enfrenamienfo’y comd una
forma de calmar los 7 neyvios;
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Fase 2: Helvecia

Las dltimas pistas que ha logrado encontrar Asterix parecen indi-
car que su simpdtico.y orondo amigo se.encuentra en la fria Hel-
vecia. Asi que, ni corto:ni-perezoso, se.ha puesto en camino.

En esta segunda fase encontrards zonas enlas que serd impres-
cindible que demuestres tu virtuosismo plataformero y sepas apro-
vechar al méximo las ayudas que te van a conceder los buitres. Por
cierto, Gndate con ojo, porque las cavernas subterréneas te pueden
deparar més de una sorpresa.
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Fase 3: Egipio\

Muchas sorpresas te aguardan en el pais de
los farcones. Tras un movidito crucero por el
Nilo, deberés atravesar las traicioneras are-
nas del desierto y adeptrarte en el inerior de
dos grandes Pirgmides; convertides-en autén-
ticos laberintos\réplefos de trampas. ¥ si lo-
gras safir-tendrés queekplorar la zona a bor-

do de unas rapidisimas vagonetas, a las que

| héroe que tanto
nos hace reir en
sus comics, llega
a los 16 bits de
Nintendo con la
misma gracia y
sentido del humor.

deberds dar el suficiente impulso.
Seguro que fe encantard el paisaje.
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B> romanos? Por poco probable que

fuera, esa parecia ser la tinica

posibilidad. Sin perder un segundo, se

convocod un consejo para elegir quién
saldria en su busca. Y el elegido fue
Asterix, fiel companero de Obelix, y el
guerrero mas inteligente de la aldea.

La aventura de Asterix va a comenzar en la
Galia, buscando cualquier pista que le pueda
indicar el paradero de su amigo. Ya desde
el principio tendra que echar mano de

toda su habilidad como agil plataformero y sacudir a las patrullas
romanas que recorren los caminos en busca del «indefenso» galo.
Pero al menos cuenta con la ayuda esporadica del fiel Idefix y del
machacdn bardo Asuranceturix, que apareceran en el momento
mas oportuno para limpiar el camino de romanos.

Los que conozcais lo comics de Uderzo encontraréis en este
programa muchos de los golpes de humor que hicieron famosos a
sus personajes. Los gestos, las animaciones y alguna que otra
onomatopeya grafica dotan al programa de una estructura parecida
a un dibujo animado. Los brillantes colores, originales decorados y
suavisimos scrolles estimularan vuestra imaginacion hasta p»



Fase 4: Grecia

A bordo de un barco, deberds bordear la bella pero salvaje costa
helena, ya sea nadando o saltando sobre isletas y nubes (ojo a los
“pececitos”). Lo malo es que la inica salida te llevarg al interior de
un fuerte romano, donde trampas, cuchillas méviles y muchos cen-
turiones pretenderén detenerte. Si escapas de allf acabards en la
base de una montafia, que deberds escalar con la habilidad plata-
formera que fe caracteriza. Otro fuerte y ofra montafiita con buitres
incluidos seran los dltimos obstéculos que te separen de Roma.
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Fase 5: Roma

El final de tu apasionante aventura no puede ser més clésico y atractivo: Roma. Y créeme
que no va a resultar nada fécil para un galo atravesar impunemente las calles de la capital
del Imperio, porque las fropas del César estarén aguardéndote en cada rincén.

Nuevas galopadas sobre escabrosas vagonetas convertirén tu viaje en una alucinante mon-
taiia rusa. Ademds, los temibles gladiadores del circo no quieren perder la ocasién de afra-
parte en sus redes o de ensartfarte con sus tridentes. Si logras derrotarles y sorteas los peli-
gros que te esperan en las himedas termas romanas, accederés a la entrada de los
calabozos. Alli, por fin, te esperard con los brazos abiertos [y un pelin hambriento) tu ami-
go Obelix. No serd dificil dar con él, pero yo de ti no me confiaria.
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> hacer que os sintais parte del juego. Ademas, las melodias y
efectos sonoros son el complemento ideal para cuadrar la ilusion.

Para rematar la faena, esta dotado de una enorme jugabilidad. El
medido salto de Asterix no provoca ningun problema de control.
Cosa que se agradece teniendo en cuenta la enorme dificultad de
alguna fases, en las que la dificiles plataformas y un scroll
imparable pueden sacar a cualquiera de sus casillas.

En definitiva, tenéis ante vosotros un juego plataformero muy
divertido y adictivo, que os hara disfrutar de una de las mas
apasionantes aventuras de vuestro héroe del comic.
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manera de

enfrentarse a las oll,"o rume,s
dificultades diarias. A N2 |ugadores: 102
Asterix parece i VidClS: 3
funcionarle. Y si no, A

preguntadle a este Ne de fases: 5

pobre romano.

Niveles de Dificultad: 3
Continuaciones: 4
Megas: 8
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En Ias dos pnmeras fases
no se aprecia toda la

Los bosques de la
Galia, las heladas

ntan
Hmz/ aga: ,de calidad gréfica que encierra
Z s'er;seecgl'p i este cartucho. Pero luego...
esi ipcios.
Cualquier excusa Y
es buena para - ANivJive
practicar un poco - Un estupendo sonido
el sano deporte del - acorde con el resto de las
plataformeo. - caracteristicas del

. programa.
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Divertidos efectos que
aportan una nota de humor.

- Sin embargo, acaban
- pareciendo repetitivos.
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' La dificultad del juego, 90 4
que no es poca, se ve i

- subsanada gracias al fagil
manejo del protagonista.
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= . Un cartucho imprescindible i

- en la juegoteca de todos i

R - los amantes del ‘ “1

ot - plataformeo puro y duro. ‘ ‘
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~ Es jugable, divertido, adictivo...
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- ¥ ¢Acaso quieres algo mas?
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WY TeOr
* Que las dos primeras fases no se
hayan cuidado igual que las demas.

. * Que no seas demasiado habil a la
- hora de saltar.
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a leyenda Ninja se remonta a la grandiosa época de
los samurais, donde el honor y la justicia prevalecian
por encima de todo. Durante muchos siglos, esta
técnica y modo de vida estuvo limitada a los
habitantes de las islas del Sol Naciente. Sin
embargo, no hace mucho tiempo, un joven de padre
japonés y madre americana consiguié superar las
«inaccesibles» pruebas de estos caballeros

medievales, para convertirse en el Maestro del Shinobi. Este tipo

no era otro que Joe Musashi, y a partir de ese momento su nombre

se convirtio en poco menos que un mito.

Desde entonces, sus andanzas han recorrido el mundo entero a

lomos de la Mega Drive. Y es que la primera parte de Shinobi se
remonta a la aparicion de esta consola, alla por el afio 1988. Con
todas esas referencias, nadie puede dudar que estamos hablando
de un clasico entre los cldsicos. Ahora, después de limpiar en un
par de ocasiones la ciudad de Neo City y derrotar al malvado Ninja
Warrior, Joe Musashi se enfrenta a su aventura definitiva.

De nuevo la ciudad ha sido tomada por un grupo de criminales.
Sus cabecillas, los Neo Zeed, se han convertido en los peores
enemigos del valiente guerrero. Esta vez son rivales duros de
verdad: desde peligrosos Ninjas montados en alucinantes moto-
jets, hasta samurais recién sacados de su época, pasando por
hormigas subterraneas hambrientas de carne humana. p
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Como buen guerrero ninja, Joe tendra una sola y fiel companera: su
espada. Gracias a ella, podra limpiar la ciudad de todos los malhechores.
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Al final de cada fase, tendréis el honor de
saludar a unos elementos sospechosos
que fratarén de defender sus ferritorios
con ufias y dientes. Lo bueno es que no se
pueden clasificar. Unos son grandes,
ofros son pequefios; unos son malos, ofros
peores... fan solo tienen una caracteristica
comin: la enorme dificultad para acabar
con ellos. Asi que estudiad bien sus movi-
mientos y no perddis la concentracién.




oe Musashi retorna a
tu Mega Drive con una
aventura que, incluso,

supera a las anteriores.

. e IR 11109 111 R

> No hay tiempo para un respiro. Durante siete alucinantes
fases, Joe tendra que ir limpiando la ciudad de indeseables, hasta
que la paz vuelva a reinar. Pero las novedades no terminan aqui: el
valiente protagonista tendra la oportunidad de demostrar sus dotes

Los poderes ocultos de los Ninjas

Cuatro tipos de magias podrd usar nuestro  do de tiempo.
amigo ninja cuando se encuentre en verdade- - Arakiri: Parecerd que vuestra intencion es sui-
ros apuros. Paso a nombrarlos: cidaros mediante una explosién, pero cuando

- Magia multiplicadora: se convertird en cuatro  vuestro cuerpo se reconstruya, os encontraréis
ninjas que se moverén a la vez y, lo més im-  conque todos los enemigos de la pantalla han
portante, dispararén al mismo tiempo. jCuatro  desaparecido como por arte de magia.
disparos cada vez que aprietes el botén! - El fuego: Surgiré una inmensa nube de fuego,
- El Rayo: Al utilizar este poder arcano, te con-  que arrasaré a vuestros enemigos y os dejaré
vertiras en invulnerable durante un corfo perio- el camino libre.
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estd capacitado para lanzar “shurikens” (si, esas estrellitas
afiladas). Y para que no se quede sin “gas” en tan largo recorrido,
podra recoger corazones que aumentan su energia, remesas de
“shurikens”, y el poder de los Ninjas, que le permitira utilizar sus

de hombre polifacético, enfrentandose a sus enemigos montado en  extraordinarias magias.

un precioso caballo o manteniendo el equilibrio en una tabla de

surf a ritmo de los Beach Boys.

En todo este embrollo, Musashi, ademas de poder valerse de su
alucinante espada, tiene unas cuantas “ayuditas”. En primer lugar,

’J:i}ii}i;iru};iliuxxllll .

Y en toda esta accion, se alternan las fases de scroll horizontal
(muy brillantes, por cierto) con acciones verticales, en un
verdadero acierto por parte de los programadores. Si quieres
disfrutar de ellas y tienes la suficiente valentia... adelante.
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Terceras partes son mejores

uiza el hecho de que los programadores
tuvieran que repetir la creacion del juego
después de un primer intento, ha tenido 4 5 {4 . e s
como consecuencia esta maravilla. Shinobi lll ha ¢ RORTY MEREE BN R T
sorprendido a propios y extrafos por su excelen- 7 i o : 2 :
te calidad técnica. La utilizacion perfecta y suave
del scroll parallax y la excelente animacién de los ol Yol 45 ]
sprites, ya dicen mucho en su favor. Pero ade- : : SEGA
mas, la accion estd bien resuelta y hay una varie- ‘ Seqaa
dad de enemigos que satisface al mas exigente. | : ! i
Como buen juego que se precie, tiene una vir- OV(F9 L7FE I R ‘ N jugadores: 1 :
tud anadida: la dificultad esta por las nubes. In- | ‘ : !
cluso en el nivel
fécil, hay que ser
un auténtico maes-
tro para seguir ade-
lante. En fin, que so- ! 4 B i
lo se echa de menos | ki : i i e
la participacion de dos ju- = &S R Gruﬁcgs
gadores a la vez. M et A i A
Teniente Ripley
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| semaforo se pone en verde y se da la salida.
El piloto del coche amarillo se pone en primer
lugar, gira a la izquierda, luego a la derecha y
enfila la recta, donde choca contra una goma
de borrar, rectifica y continta la carrera. Pasa
por el tramo de curvas con cierta dificultad,
mete tercera y atraviesa la regla para entrar en
la recta del cuaderno. Pisa a tope el acelerador
y vuelve a aminorar al entrar en la tltima curva.
Finalmente, cruza la linea de meta en primera
posicion. Se acaba de convertir en todo un
campeon de Micromachines.
Como ves, esta prueba no tiene lugar en Le
Mans ni en Monaco, sino en unos circuitos
increibles y superdivertidos. Una bafiera llena de
espuma -patito de goma incluido-, la mesa del
desayuno, los pupitres de la escuela, el suelo del
garaje, las enredaderas del jardin, una mesa de
billar y un buen monton de arena. Con estos
escenarios, preparate para disputar la carrera
mas ingeniosa que puedas imaginar.

El trazado esta disefiado con los mismos
objetos que tu utilizarias a la hora de hacer una
pista de estas caracteristicas, y a una escala

real. Es decir, cereales, cucharillas, tornillos,
reglas para los puentes, montoncitos de arena,
naipes y muchas otras cosas, con la intencion de
pasar un rato divertidisimo con tus minicoches,
lanchas o helicopteros de hierro.

En cuanto a las diferentes opciones, cuentas con la posibilidad
de jugar tu solo, en un «head to head» o uno contra uno. En esta
modalidad, correras junto a un adversario elegido entre los once
componentes de la pandilla Micromachine, y deberas tratar que
tu contrincante no te saque demasiada ventaja, pues en cuanto
tenga una pantalla de adelanto obtendra un punto de bonus.

Puedes participar también en un torneo formado por tres

jugadores, elegidos por ti pero manejados por el ordenador. En este
caso, deberas ir superando carreras en los diferentes circuitos y con
los distintos modelos con que cuenta este cartucho. Para ello, has de
cruzar la linea de meta en una de las dos primeras posiciones, pues de lo
contrario perderas una de las tres vidas que tienes al empezar el juego.
Si tienes algin compariero/a que se apunte a una jornada superdivertida
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squivar gomas de borrar y
escalar paquetes de
cereales acabara siendo
uno de tus deportes preferidos.

En la carrera de los fuera borda debéis tener

Los agujeros de la mesa de billar te transportan
especial ciudado con el remolino y los tubos.

de un lado a otro de la misma, como un tunel.
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Puentes hechos con
naipes, rampas, patitos
de goma, remolinos y
muchos mds objetos
son los que tendréis
que sortear para hacer
una buena carrera.

P> Y se atreva a correr contra ti, cosa muy probable cuando se
propague la noticia de que tienes el Micromachine, tienes la opcién
de dos jugadores. Con ella podras echar una carrera a cinco
victorias, con el tipo de maquina que quieras, o bien que ambos
forméis parte de un torneo. En ambos casos, contaran los puntos
de bonus que saques de ventaja a tu contrincante.

JEEPS 4x4. Mesa del desayuno. Las
frutas, cereales y manchas de leche y
miel serén tus principales obstéculos,
asi como una pequefia colina formada
por una caja de cereales.

COCHES DEPORTIVOS. Pupitres. En
esta zona los principales escollos son
los puentes que forman las reglas y los
estrechamientos producidos por saca-
puntas y gomas de borrar.

WARRIORS. Suelo del garaie. Los wa-
rriors son camiones que fienen la parte
delantera reforzada con dos enormes
conos de acero. Si chocan entre si, ex-
plotan. Aparte de esto, debes tener cui-
dado con las manchas de vaselina, que
te frenardn, y las de petréleo, sobre las
que patinard tu vehiculo.

SUPER RUEDAS. Playa. Ayidate de los
trocitos de madera para cruzar los fo-
sos de agua. Ademds, todos los peque-
Aios estanques y riachuelos que inundan
la zona serén tus principales inconve-
nientes en estas carreras.

Los Vehiculos y sus Circuitos

Por ultimo, decir que este cartucho esta recomendado por la
Direccion General de Trafico, para aquellos listillos que les gusta
dar la nota. Como por ejemplo, los que adelantan por el arcén de la
derecha en un atasco, o los que se creen que las calles de la
ciudad pertenecen a un circuito de rallyes. Con el Micromachine de
Mega Drive, se sentiran los reyes del volante.

FORMULA UNO Y FORMULA UNO
PROFESIONAL. Mesa de billar. Aqui,
tendrés que estar muy.atento a los nai-
pes que conforman los puentes de co-
nexién entre el tapete (serd rojo si la
carrera es profesional) y la parte exte-
rior de la mesa, que también forma
parte del circuito.

HELICOPTEROS. Jardin. El héndicap
mds importante es evitar quedar atra-
pado entre la maleza de los bordes del
circuito.

TANQUES. Suelo de la habitacién de
los juguetes. Un obstéculo digno de
atencién es el laberinto del tablero de
damas. No pierdas de vista a tu o tus
contrincantes, pues te pueden disparar
con los tanques.

LANCHAS MOTORAS. Baiera. Los
simpéticos patitos de goma que ya
hicieran famosos Epi y Blas, se in-
terpondrén en tu camino, asi como
un remolino de agua que se formard
en el desagie.

74




| sueno
de tgda
tu vida,

organizar
una carrera

de coches
por toda la
casa, podra
verse
cumplido
gracias a
este original
cartucho
creado por

! o Semm—
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Codemasters.

El monticulo formado por la caja de
cereales de la sequnda carrera en la
mesa del desayuno, es una de las
imagenes mas espectaculares del juego.

HO NATURAL IHGREOIENTS! 8

Pequenos pero
simpaticos

na auténtica bomba
U de diversion este

supercartucho con un
nombre micropequeno. Para
empezar, la concepcion de
los distintos circuitos es muy
original y el diserio de los
trazados utilizando naipes,
cereales del desayuno,
tornillos o la espuma de la
banera, es absolutamente
genial. Los gréficos, dentro
de la imagen general de
Jjuguetes, estan muy bien
conseguidos y poseen una
alta definicion.

En cuanto a jugabilidad y
diversion, se trata de un
Jjuego gigantesco que pronto
se convertird en todo un
clasico en cuanto a
. cartuchos deportivos de

\ carreras
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CODEMASTERS

Camerica
N2 jugadores: 1 6 2
Vidas: Infinitas
N2 de fases: 9
Niveles de Dificultad: 1
Continuaciones: 3
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vanzar por pequeios corredores de aspecto
extraterrenal rodeado de enemigos de extrafio
aspecto, es la tonica constante de este programa
de Accolade. Y todo ello a través de un decorado
cambiante (aunque no mucho) compuesto de
cinco fases de dificil resolucion. ;La historia?,
pues la de siempre. A bordo de una poderosa
nave, debes limpiar la galaxia de los terribles
invasores que pugnan por destruirla. Para lograrlo, tendras que
echar mano de una increible habilidad para esquivar y de un dedo
que se te quedara calloso de tanto apretar el botén de disparo.
Con estos elementos, el StarHawk es un tipico matamarcianos

RELLAS

HEN T N DT

SHIMER0N

horizontal con més defectos que virtudes. Su desarrollo se hace a
todas luces monétono y su estructura es machacona y repetitiva.
Hasta el protagonista es cansino. La nave que diriges es un
aparato demasiado grande y rigido, recubierto por la trasnochada
orla tipica de hace algunos aos. La lentitud exasperante de la
nave y la correosa dureza de los enemigos hacen de este juego un
reto dificil y desesperante.

Pero no todo va a ser negativo. Se salvan algunos detalles como
el buen scroll de fondo, los originales enemigos finales y que, al fin
y al cabo, es un matamarcianos. Cuestion ésta tltima que tiene un
importante tirén para los incondicionales del género. Aunque no os
hagais ilusiones, que no da para mucho.
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Cinco [
enemigos | .
para el
Halcén

J:
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SHOOT'EM-UP
ACCOLADE
NMS Software

N2 jugadores: 1

. Vidas:de 3a 5

Al final de cada fase os espera un enorme enemigo de terrorifica J Ne de fases: 5
apariencia y propésitos muy poco amistosos. Destruirlos va a ser ~ Niveles de Dificultad: 2
una dificil misién, pero no serd tan complicado si prestas atencién * Continues: 3 y quswgrds
a sus movimientos y buscas los puntos débiles que te irén presen- ; Megas: 2

tando sucesivamente. Aun asi, fe anticipo que no podrds evitar
perder més de una vida.

| Halcon

de las

Estrellas
se merecia
algo mucho
mejor en su
version para
la Game Boy.

Bastante menos de lo esperado

obre, simplon y muy dificil, este cartucho ha conseguido
aburrirme. No ya por su pobreza, sino por la sensacion
de estar jugando con un programa rescatado del pasa-
do. La nave es un enorme mazacote, con ex-
trafios cambios de velocidad que ni siquiera
pueden achacarse a una ralentizacion ino-
portuna. La mecanica es repetitiva y el so-
nido machacon. Solo tiene una virtud: la
de ser un matamarcianos y, como tal, en-
tretiene, aunque solo sea un poquito. AR iy
Teniente Ripley K43 LR
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i hay una manera divertida de enfocar la
guerra, ésta es, sin duda, la empleada en
este cartucho. Y es que la gente de
Electronic Arts ha sabido crear un juego
divertido, ingenioso y muy, muy original.

El objetivo es muy claro: dos peculiares
ejércitos, dirigidos por sendos generales, se
enfrentan con el fin de conquistar la capital
enemiga. Para ello deberan hacerse con los territorios
adyacentes, eliminando toda resistencia hasta llegar al
corazon de las fuerzas del adversario. Ahora bien, ;como
diablos se efecttian las batallas? Pues muy fécil.

Bueno, no tan facil... pero aqui estamos para aclararos
todo, asi que «no problem». Los jugadores disponen de
cuatro pelotones diferentes, formados por cinco hombres
(excepto el comando, que esta compuesto sélo de dos).
Cada unidad de combate tiene sus propias caracteristicas
que vosotros tendréis que escoger en funcion del campo
de batalla y del enemigo. Una vez iniciado el combate,
vuestra mision consistira en colocar uno a uno los
soldados en la posicién mas conveniente,
dependiendo del arma que esté utilizando y
de la situacion del enemigo.

Como veis, General Chaos es una especie
de ajedrez, pero a lo bestia. Asi que si [
queréis pensar y divertiros a la vez... e
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continue?
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CHAOS WINS

BATTLE
REPOIY:

ENERAL GENERAL
05 Havo

MLOICAL STAFF 5
TOTAL ACREAGE 26!

o PLUNDLR RCQUIRLD

20 CASYALTILS INFLICTED

5500 6100

General Havoc plans a COUNTLRSTRIKEL?
T ‘)
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La instrucciéon

jTodo el mundo firme! El Sargento
Bautista se va a encargar de convertir
a cinco panolis en auténticos soldados.
Sélo tenéis que elegir en la pantalla de
opciones «Boot camp» y dispondréis
de una explicacién completisima de fo-
dos los aspectos del juego: cémo mo-
ver a vuestros soldados, la calidad y
alcance de las armas, la lucha cuerpo
a cuerpo, la asistencia médica y el
combate entre comandos. Eso si, no os
distraigdis, porque el Sargento Bautis-
ta tiene un humor de perros.

Atipico, pero bueno

MEGA DRIVE

unque solo fuera por su originalidad, este car-
tucho mereceria un aplauso. Pero es que, ade-
mas, el juego estd bien realizado y es real-

mente divertido. El dnico “pero” que se le
puede poner es que la dificultad en el
modo de un jugador es bastante floja.

Sin embargo, este pequefio handicap
queda suplido por la mayor calidad de
las otras dos opciones de juego. Ade-
maés, la caricaturizacion de los grafi-
cos supone todo un acierto, en lo
que se adivina como un intento por
ofrecer un cardcter mas ficticio al argu-
mento. En definitiva, y como os he re-
petido en mas de una ocasion, se echan
en falta mas juegos como éste.

Lolocop

GENERAL CHAOS

ESTRATEGIA
ELECTRONIC ARTS

Electronic Arts
N° jugadores: 1 6 2
Vidas: 5 soldados

Ne de fases: 3 campaiias
Niveles de Dificultad: 0
Continuaciones: Infinitas

Lo Peor
© Que no se prodiguen este tipo de
juegos.
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a civilizacioftha evolucionado vertiginosamente en
los ultimos cién afos. El hombre se ha extendido por
toda la galaxia y ha perfeccionado las maquinas. La
Humanidad ha aprendido a convivir en paz con el
«homo superior», vulgarmente llamado mutante. Pero,
como suele ocurrir en estos casos, siempre hay algtn
listillo dispuesto a tirar por los suelos tanta armonia.
En esta ocasion, el sujeto en cuestion se llama Draxx.

Mutante de piel verdosa, considera injusto que el hombre
superior conviva en igualdad de condiciones con el «vulgaris». Y
para solucionar tamafia injusticia, ha creado un cuerpo de élite
capaz de derrotar al poder establecido.

Pero no todos los mutantes son tan malvados. Todavia quedan
defensores del bien con los que pueden contar las fuerzas del
orden. Es el caso de Wolfchild, un joven con la capacidad (como su
propio nombre indica) de transformarse en un feroz lobo. El es la
baza con la que se pretende derrotar la ofensiva mutante, que
comenzara en uno de los barcos transportadores que cruzan la
galaxia. Hasta este barco infestado de peligrosos mutantes que
obedecen las ordenes de Draxx, ha sido teletransportado Wolfchild

230 DE NUESTRA ERA

para combatir este nuevo peligro que amenaza a la Humanidad.

Mas o menos de este argumento parte el cartucho que ahora se
presenta para Master System y la mas pequefia de Sega. Los dos
juegos presentan, en principio, las mismas caracteristicas, y en
ambos contaréis con los siempre valiosisimos passwords.

El protagonista cuenta en ambas versiones con importantes
armas de ataque: como humano se defiende a pufietazo limpio, y
como lobo dispara con sus pufios mortiferas balas. Ademas, en las
dos consolas se enfrenta a los mismos peligros y enemigos a lo
largo de igual nimero de fases, cinco, que se desarrollan en
idénticos escenarios. Claro que hay que tener en cuenta los
aspectos técnicos que separan la mediana y la pequefa de Sega.

En definitiva, dos cartuchos de plataformas en los que los
programadores se han centrado, sobre todo, en elaborar unos
escenarios futuristas, muy adecuados para el desarrollo de la
accion, y que se definen por su variedad.

Sin mas demora, ha llegado el momento de entrar en lo que es el
juego, tanto para Master System como para Game Gear. Fase a
fase, con un comentario conjunto para las dos versiones, vamos a
adentrarnos en el mundo futurista de Wolfchild..
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El juego comienza a bordo de un  te, Wolfchild deberé enfrentarse a

barco transportador que recorre la  todos ellos. Una vez derrotado el ' 1 PLATAFORMAS

galaxia y que ha sido fomado por  enemigo final, seré conducido di- f ' VIRGIN
los mutantes rebeldes. Naturalmen-  rectamente a la segunda fase. | k| Core
FTAGE £ -l NS ivaadofes
HOLFSHIP 1 jugadores:
N2 de fases: 5

B MASTER SYSTEM Niveles de Dificultad: 0

Continues: Passwords

iy Megas. 2 '
| ‘,J:.r' JJ'J"JJ Vi 3
4 ‘ ‘_'J I A |
I Musica
| La banda sonora empieza
Consta de un pasadizo en el que  dad. Cruza los Grboles, utiliza los 1 1] ?%&eg ‘glear?ggsgale}sut:gd:,
deberas seguir aniquilando mutan-  elevadores y no temas caer ol va- ‘ rﬂlapo suausencia.

fes rebeldes y esquivar las plantas  cio. El camino puede estar en el lu-
asesinas que fe dispararén sin pie-  gar més insospechado.

Jugabilida J90
Mu eleva :graciasala

cilidad ontrol, quese

njuga con la justa ‘
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Wolfchild es un  jstoc A
programa que Sz il
encantara a los
«plataformeros».
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Como no podia ser de otra forma, cada fase cuenta con su corres-
pondiente e inevitable enemigo final. A él os enfrentaréis con vuestra
apariencia humana o en forma de lobo, dependiendo de la energia

| que conservéis cuando lleguéis a este punto.

El primero de vuestros adversarios es un dragén alado que no os da-
ré fregua con su fuego. Si este comienzo ya es fuerte, prepararos pa-
ra el segundbo, un sujeto verde, todo misculos, que parece primo her-

~ mano del mismisimo Lucifer. En
tercer lugar, seré una arafia gi-
gante la que infente deshacerse
de vosotros. Al final de la cuarta
fase, subidos en una plataforma,
deberéis luchar contra robots ar-
mados y esquivar fridentes.

Por dltimo, llegard el afiorado
encuentro con el lider mutante,

. Draxx. Anfe vuestros ojos, se

 transformaré en un minotauro, y

pretenderd aplastaros para conti-
nuar con su malévolo plan.

X R——

Nuestro protagonista debera poner al limite su habilidad e inteligencia. Tanto
para eliminar a sus enemigos como para encontrar el camino, muchas veces
mas que secreto, que le conducird hasta el enemigo final de cada fase.
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Te encuentras en un laboratorio fo-  cuidado con tus adversarios. Espe- |

mado por los rebeldes, asi que de-  cialmente habras de estar muy afen- . PLATAFORMAS

berds avanzar entre probetas gi- to a la lluvia de disparos que te sor- VIRGIN
gantes y rampas, teniendo mucho  prenderé al final de las tuberfas. C
STAGE i T °dre ]
LABORATORY xR 5 ‘ 7 |Ugﬂ ores:
' YT | Vidas: 4
AR < TNIATL, | . N2 de fases: 5
et i o Niveles de Dificultad: 0

e ;B i : N et | ]

Continues: Passwords

g

® y 2
| FASE 5: La Batalla Final 1 | P
I ST EIEEEN N = | ] T Al ’ ] JJLUHUJ
| Leresta pu?tos eliqué, en :
| GAME GEAR e il
I | excesivo.

Deberés cruzar la guarida de tu  finges y todo lo que caiga del te.cho. | Aunque quizé sea un
temible enemigo, que se encuentra  Por dltimo, saltarés sobre unas ines- defecto de la copia...
repleta de mutantes. Ademds, ha-  tables plataformas, antes de encon-

4 4 4’ el
brés de esquivar el fuego de las es-  trarte con el mismisimo Draxx. | P 111 :J O I, .J.{\. 7 3

il ussssiss Lissisi Mosica B 73
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STAGE 5
_IHNER GORE

. Lo mismo que en Master
| System, de lo més normal.

siliclad| £7+
Juganilidae 7 8 |
£ |- ——— e Dismi ;
isminuye un poco, porque
L———————————————————————J . hay veces que no se ve por
. doénde hay que tirar. T ———
- l agn g ) i ] ® s
Viva la jugabilidad b diccion
. La opcién de los passwords
os encontramos ante dos cartuchos en los que, sobre | becone s drclosn
| todo, destaca esta caracteristica. Asi que os podéis ima- | acabard demasiadopronto. T
ginar que comenzar a jugar con cualquiera de las dos |
versiones tiene un peligro inmediato: que os quedéis engan- [ JJ
chados a la consola y no paréis hasta llegar al final. | Un cartucho ameno que
Vamos, que os convirtdis en unos verdaderos adic- Do e 0000

K : A . elevada jugabilidad.
tos. Si ademas sois de los que le dais a las plata-

formas, pues ya no os quiero ni contar.
De todas maneras, y aunque la dificultad es la co-

] \ ‘J
rrecta, se echa de menos un mayor numero de fa- _I_, o B | A ‘jJ or
ses. Con un poco de dedicacion y utilizando los 65
B . . passwords.
passwords, no os sera dificil llegar hasta el final. |« Aligual que en Master System, los
‘ Aiin asi, os puedo asegurar que si metéis uno de es- . decorados del templo milenario son
(il nt § e+ tos cartuchos en la consola, el vuestro puede ser un | realmente buenos. :
1 {1 : Ei';_ 7 g . Y G [ )
HHH’“”HI!HHHHH“‘ 7" - auténtico mesecito de lobos Gl g Vil | Li) JJ';‘ j_f
= 1 : ,

| Se echa de menos alguna fase mas.
.« El excesivo tamario de los sprites.
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a salida de cartuchos basados en el mundo del tenis
es menos frecuente que la de otro tipo de juegos
deportivos. Por esta razon, la calidad de los mismos,
al menos en Mega Drive, es bastante discreta. Ahora,
entre los ultimos lanzamientos de Tecmagik, se ha
incluido un programa de tenis que pretende superar
esa regla. «Andre Agassi Tennis» aterriza en los 16
bits de Sega con la mision de desbancar al mismisimo
y legendario «Grand Slam».

El personaje elegido no podia haber sido més apropiado. Hoy por
hoy, el norteamericano Agassi es el tenista mas popular del
circuito profesional. Su peculiar aspecto, caracter extrovertido, y el
hecho de ser una de las mejores y mds espectaculares raquetas de
la ATP, le convierte en el centro de todas las miradas.

PLAYER 1 TRAINING
ANDRE AGASSI
L PLAYER SPEED

Encuadrado dentro de una sobresaliente elaboracion técnica, esta
produccion nos presenta la perspectiva frontal tipica de los juegos
de tenis. Con siete jugadores para elegir, entre los que por
supuesto se encuentra Andre Agassi, el cartucho ofrece todas las
posibilidades para uno y dos jugadores (enfrentados uno contra
uno o ambos contra la computadora).

En vuestra mano estd participar tinicamente en partidos de
exhibicion, organizar un torneo, o bien optar por la atractiva
formula de jugar por dinero. Y para que no falte nada, antes de
entrar en el dificil mundo de la competicion, tenéis la posibilidad de
practicar con la maquina “lanzabolas”, y conocer asi todos los
golpes que podéis realizar combinando los tres botones del pad.

Sdlo queda infundaros animo y desearos suerte. EI N2 1 del
ranking os esté esperando a vosotros y al extraordinario Agassi.

mis World Ne

BALL UINS CLAY COURT F INAL
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Mejora tus golpes seeiis g gl B

’ ‘. AGASSI

Antes de entrar de lleno en el tor- o MMM — g Bt
neo més duro de la ATP, te reco- | & : e L& $ = e 4 =

mendamos que practiques un po- FEE ; w

co fodos fus golpes. Para ello, | e e ’ et el
escoge la opcién «practice», eli- B ' P
ge el terreno en el que quieras ju-
gar, y todo listo. En la pista apa-

receré una méquina lanzabolas i p o i DEPORTIVO
(si, como en las peliculas), gra- : e ; id A S 6 ' b T!CMAGIK
cias a la cual podréis ensayar to- | EEEAT S | Sy B e e 14, ! ] T e

- . ecmagik

da close de efectos, voleas, pas- | A - .

4 “ o — g G maaE 4 . ; o ° ’
sing-shots, dejadas, smashes... | B . = i : / , N |qudores: 102
la dificultad del manejo de lara- 55 = 0 w0 { § oVIdﬂS. 0
queta hace que esta opcién sea A BT R RS o\ 1 N° de fuses'
fundamental para fener alguna § ot La modalidad de dobles es atin mds rapida

posibilidad en el torneo. que la de individuales. Asf que si quieres
probar tus reflejos, ésta es la mejor manera.

Un buen intento

es que retine unas condiciones técnicas
excelentes: muy buenos gréficos, nota-
ble sonido, y unos movimientos bien ejecuta-
dos. Pero al comenzar a jugar, nos damos
cuenta que la puesta en practica de esas bue-
nas cualidades no es tan maravillosa.
La ejecucion de los golpes es bastante com-
plicada al principio. Ademas, la ra-
pidez de la bola y el dificil célculo :
de las distancias complican mu- , °
cho las cosas, y hasta que se le ) ‘ lo MElor
coge el tranquillo.... Una ‘
pena, porque con unag
mayor jugabilidad, este &=
cartucho estaria al nivel

de los mejores. Lolocop g Lo PQOI'

l a primera impresion que ofrece el juego




PURO BASKET
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uando el entrenador Naishmith planted doce cosa, mueven miles de millones en torno al basket y han
sencillas reglas con las que crear un nuevo conseguido tener la liga mas potente del mundo: la NBA. Los dos
deporte, ni él mismo podia pensar en el alcance momentos mas atractivos a lo largo de la temporada son, sin
que llegaria a tener su invento. En 1881 el ninguna duda, el partido de las estrellas -«All Stars Game»- y los
baloncesto era un simple juego con el que play-offs por el titulo. Alrededor de estos dos eventos se concentra
mantener la forma de los atletas de otros deportes  la maxima expectacion de los aficionados.
en los descansos entre competiciones. Menos de Este programa que ahora nos presenta Tecmo no quiere quedarse
cincuenta afios después, se habia extendido por fuera de ninguna de estas alternativas. Asombrosamente veridico,
casi todo el mundo. Y hoy es uno de los deportes més practicados  os plantea la posibilidad de participar en la mejor liga del mundo,
en Europa y el mas espectacular de los Estados Unidos. dirigiendo a vuestro equipo favorito desde el principio de la
Los yanquees, tnicos a la hora de hacer espectaculo de cualquier ~temporada. Por supuesto, los jugadores que conforman
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Todo jugabilidad

asta el momento éste, sin duda, es
el mejor programa de baloncesto
al que he tenido la suerte de jugar.
Siendo de los mas realistas es, ademas,
el mas jugable. Y si tenemos en cuenta la
experiencia, no es normal que estas dos
caracteristicas se combi-
nen de manera brillante.
Cualquiera de vosotros
que tenga la suerte de pro-
barlo, descubrira la enor-
me diversion que es capaz
de proporcionar en cada
una de sus opciones. Un
suavisimo scroll y unos gra-
ficos super nitidos ponen la
nota técnica adecuada para
complementar su enorme ju-
gabilidad. No podréis resistir
sus encantos.
Teniente Ripley

i1 AR e |
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A disposicién de cada entrenador hay un complefo
nimero de jugadas ofensivas que podrds unir a tus
estrategias de juego. Elige entre ellas teniendo en
cuenta las caracteristicas de tu equipo. Por ejemplo,
con los Bulls es inferesante jugar un “aclarado” pa-
ra Jordan, y con los Celtics una situacién de tiro pa-

ra Bird. Pul-
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Hasta el momento ningun juego de baloncesto habia sabido
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captar todo el sabor del deporte-espectaculo de la NBA.
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Unos grdficos alucinantes y un suavisimo scroll hacen que este programa
resulte tan atractivo a la vista como divertido de jugar. Una auténtica joya.

» el equipo seran los mismos que en la realidad, incluyendo
sus estadisticas de tiro, rebotes, tapones, asistencias y puntos. Es
decir, que podréis tener a vuestro cargo a los Michael Jordan,
Charles Barckley, Clyde Drexler o Pat Ewing, por ejemplo.

La atractiva posibilidad de grabar todos los resultados permite
una opcion mas interesante todavia: realizar una liga con todos los
equipos de la NBA, y que cada uno de ellos sea llevado por un
jugador diferente. De este modo, se pueden organizar
competiciones de hasta 27 jugadores con sus correspondientes
cruces, clasificaciones y eliminatorias. En esta competicion los
jugadores se cansan, se lesionan o pueden ser sancionados igual
que ocurre en la auténtica NBA.

Por supuesto, al margen de la competicion, podréis jugar simples
partidos amistosos de pretemporada, con la posibilidad de

enfrentaros a un amigo o a la propia maquina, en los que no
deberéis preocuparos por la forma fisica de los miembros de
vuestro equipo. En esta modalidad podréis escoger entre todos y
cada uno de los equipos que conforman la liga regular, asi como
tener a vuestra disposicion a una de las selecciones del All Stars,
formada por los mejores jugadores del ano. Es decir, que el
espectaculo esta asegurado.

Muchas opciones, muchas jugadas y el nombre de los mejores
baloncestistas del mundo no son suficientes para hacer de un
cartucho el mejor en su género. Claro que en este caso éstos no
son los unicos valores del juego. Su innegable jugabilidad coloca al
Tecmo NBA dentro de los mejores cartuchos deportivos para Super
Nintendo. Es divertido, muy adictivo y seguro que hara las delicias
de los amantes del buen basket.
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espués de rescatar ala
dulce Ofelia de las garras de
Brick Jagger, como casi
todos recordaréis, Chuck
decidio que ya era un poco
mayor para dedicarse a
aventurero, optando por la
apacible vida familiar. Asi,
tras muchos intentos fallidos, Chuck y
Ofelia jpor fin! consiguieron que la cigiiena
se fijara en ellos y dejara en la puerta de su
caverna un precioso retoio. Con el
pequeiio Junior, la felicidad ya era total
para este matrimonio.

Mientras, el malvado Brick (¢ 0s suena de
algo este tipejo?) se pudria en una celda y
daba vueltas a su terrible venganza:
raptaria a Chuck para darle un buen
escarmiento. Dicho y hecho.

Pero este delincuente prehistérico no
contaba con la rabieta que iba a coger
Junior, cuando llegara a casa y viera que su
papa no estaba alli para hacerle mimitos.
De esta forma, Jr. cambi6 el chupete por un
garrote de su tamafo y se lanzd a la
aventura. Habia que salvar a papa.

A partir de este momento, podéis imaginar
lo que os espera. Un divertido juego de
plataformas con cuatro fases y sus
respectivos niveles y enemigos de la Edad
de Piedra, en el que tendréis que ayudar a
Junior a rescatar a su padre. Y sien el
transcurso de la aventura sufris algun
berrinche, podéis contentaros y, de paso,
llenar vuestro biberdon de energia, cogiendo
todos los caramelos y las botellas de leche
que 0s encontréis.

De vosotros depende la felicidad de esta
prehistorica familia. No les defraudéis.
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Para liberar a su padre, Junior debe enfrentar-
se al final de cada fase a una serie de perso- " o3
najillos con cara de pocos amigos. Estos son: TR o i I w-‘v\,‘_
- Tras atravesar los suburbios de piedra, tendré j ', & 590 i o
que derrotar a un cruce entre dinosaurio y ser-  [EEEES ' e
piente que esté dispuesto a merendarselo.
- Si acaba con todos los bichejos que le espe- )
ran entre volcanes y mares de lava, su préximo Ll PLATAFORMAS
refo serd un retofio de pé[arc; gigante. » = . CORE
- Después, qué mejor que enfrentarse a los ten- 5 °
taculos de Ozrics, un enorme pulpo. 8. ‘ ] coore DeSIgn
- Finalmente,en las alcantarillas se encuentrael | . .. # .. .o N® |U9°d°res'
terrible Brick Jagger y, por fin, papd Chuck. o o 63w o 3 o Vidas: 3
e e N2 de fases: 4

Niveles de Dificultad: 3

Continuaciones: 1

Megas: 2
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Los de este juego son
. realmente buenos y
. destacan en todos los
| aspectos.

La banda sonora no
. presenta nada nuevoy,
. probablemente, sea de
. lo peor de este cartucho.

A g .arro.t azo - No esperéis ninguna
IlmplO . maravilla de los efectos

. sonoros, porque no la

" ~_encontraréis.
e dice que segundas ‘

partes nunca son
3 buenas. Pe(o, desde ® B
S ey luego, esta premisa no se ~ sencillo, y seguro que te
J’q '5&'" 8 cumple con este cartucho, | haces pronto con el
o | control del juego.
pues el hijo de Chuck ha / &
igualado, si no superado, | 114
@ a su famoso padre. | Todaunag
L At Si algo puede definir las | Zﬁ;‘:ﬁ'&ﬁa“rﬁfd‘éide 4
aventuras de Junior es, | primer momento.
simplemente, la simpatia |
que derrochan. Pero ade- i | |
o) mas, dentro de los aspec- ~ Sinduda,esdelo
YT DIMCH W tos grdficos, la compaiia i s b
. 7’”**‘? DEASTIAR I Core ha conseguido bor- . Game Gear.
dar un apartado: las 1
animaciones. Segu- n
ro que son las WO e
mas originales | 7

< . e Lavariedad de expresiones de
que haya’s Chuck Junior.

podico e » Tampoco paséis por alto la de sus
3 en vuestra . adversarios.
Game Gear,

Cruela de Vil
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. Yalo hemos comentado, los
- aspectos sonoros del cartucho.




DENTRO DEL LABERINTO

e (RATERMAZE

vacaciones de esas que
hacen historia. Consistian,
nada mas y nada menos,
que en un apasionante
viaje a bordo de una
alfombra magica, en
compaiiia de tus cuatro
mejores amigos.

Estabais surcando el cielo
y pasandolo =
fenomenal, cuando de
repente vuestro ‘
particular medio de |
transporte fue atacado |
por Kublai,
comandante de las fuerzas del diabdlico
Zenzombie. Tras el ataque, tus amigos
fueron capturados y trasladados a otro
tiempo y a otro mundo.

Ahora, tu misién consiste en
rescatarlos de tan malvadas garras. Para
ello, deberés atravesar distintas épocas
de este mundo paralelo, huyendo de los
secuaces de Zenzombie a lo largo de
sesenta fases.

Solo ante el peligro, tendras que
encontrar el camino hasta tus amigos y
excavar crateres en los que queden
atrapados tus rivales, mientras coges todos los tesoros que Asi, cada vez que completes quince fases, rescataras a uno de
encuentres. Uno de ellos te proporcionard una llave magica capaz  tus amigos. Pero ten cuidado, porque al final tendras que derrotar
de abrir la puerta que te conducira a la siguiente fase, o lo que es a Kublai y a su jefe directo, Zenzombie, si quieres continuar
lo mismo, a la siguiente etapa en el tiempo. disfrutando con vida de tus vacaciones.

Te hace invulnerable ante Paraliza a todos Bdalizant Convierte a los “malos” Su explosion te librarg
tus adversarios. tus enemigos. Congela a tus oponentes, en cubitos de hielo. de tus enemigos.
para poder destruirlos.

5 y = A e 8 :
En cada fase hay una serie de items indispensables. Algunos aparecen cuando

destruyas a un enemigo; ofros los cogerds mientras atraviesas el laberinto.
(E1GIGICE 0] Y todos ellos tienen un tiempo limite de eficacia, 32 segundos. LOA
Tu rival saldré volando Con un lanzamiento,
envuelto en una burbuja. destruirds a tu oponente.

ATe T - 20z




TURBO GRAFX |

ARCADE
NEC
Hudson Soft

N2 jugadores: 1
Vidas: 36 4

star perdido en l‘é:::ies de
un mundo
repleto de

_____ i laberintos es toda

o o = e e = e S = o o = = R = = = = =

take a trip
through time aboard the
magic carpet ship!?

Musica

Sonido FX

A lo largo de sesenta complejos laberintos, habrds de buscar la llave que te

permita acceder al siguiente nivel. Asi que no pierdas tiempo, y empieza a andar. I am Kublai. I am the
dedicated follower of
the evil Zenzombie.

You are in trouble!?

Jugabilidad

Adi@cién

going to kidnap your
s and put them in
prisons of another world.

Ante todo, diversion

Total ‘

por su simplicidad. Aunque no sorprende por sus as- ;
pectos técnicos, tiene ese “algo” que te hace engan- O A IS
charte a la consola y atravesar laberintos sin parar. RoB L worzy. ay fojcndet
Si bien en algunos momentos puede caer en la you. Believe in me?
monotonia, esto queda compensado por su eleva-
disimo nivel de jugabilidad. Gracias a este _
detalle y a los passwords, derrotar al diabo- "
lico Zenzombie y esquivar a todos sus alia-
dos no resultara excesivamente dificil.
Cruela de Vil

N os encontramos ante uno de esos cartuchos que destaca

Lo Mejor

Lo Pepr




I nimero uno del mundo no podia ser menos. Jack
Nicklaus, en colaboracidn con Accolade, presenta
sus lecciones magistrales en forma de un cartucho
que pretende introducirnos en el mundillo de
«greens», «birdies» o incluso «eagles».

Para ello, se han introducido multitud de opciones
que incluyen tres clubes diferentes. El English Turn
Golf Club presenta un recorrido sin excesivas
dificultades, a pesar de los lagos y riachuelos que lo embellecen.
Sherwood Country Club tiene unos «greens» bastante rugosos,
rodeados de enormes érboles que no facilitan precisamente los
golpes. Por ultimo, el Baltusrol Golf Club no resulta recomendable
para principiantes, pues el fuerte viento es constante.

Tres son también los niveles de dificultad: «Beginner», con un
efecto apenas perceptible de viento y de las desviaciones a
derecha («<hooks») o a izquierda («slices»); «Advance», con un
mayor efecto en el vuelo de la bola de estos tres elementos; y
«Expert», donde habras de pasar la seleccion del club elegido. Y si
quieres lucir tus cualidades ante unos amigos, tendras la
posibilidad de competir con tres adversarios que, incluso, podran
ser disefiados por ti mismo y controlados por la computadora.

Por lltimo, un consejo para el correcto uso de la barra de
energia. Has de pulsar una vez el botdn A para que se ponga en
funcionamiento; la segunda vez que lo pulses, se parard en el
maximo de potencia que hayas elegido; y la tercera vez, en el
minimo. Procura que la barra no llegue a ninguna de las dos zonas
rojas, pues se producira el efecto de «slice» o <hook» en la bola.

Pero los mejores consejos te los dara el propio Jack Nicklaus
antes de comenzar cada recorrido. Asi que no lo dudes: escucha
sus instrucciones, coge tu palo con soltura y firmeza, y patea para
conseguir un «birdie» en el préximo hoyo.

2 Heasure
ixiyvds .,

B

B,
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axunlgue ‘gaolf

Golpes digitalizados

i iniciacion en el universo ludico

fue con un juego de golf, por lo que _

tengo cierto carifio a este género.&
Aun asi, debo resenar un aspecto negativo
de esta soberbia leccion de Jack Nicklaus.
El cambio de pantalla al mover el boton D
hacia los lados, despista a cualquiera.

Por lo demas, cuenta con atractivos grafi-
cos -estupendas digitalizaciones de los ju-
gadores-, unos recorridos muy variados y
una lograda digitalizacion de los sonidos,
tanto al golpear como al caer la bola.

MEGA DRIVE

DEPORTIVO

POWER CHALLENGE
Accolade
N? jugadores: de 1 a 4
Vidas: 1
N2 de fases: 3
Niveles de Dificultad: 3
Continuaciones: 1
Megas. 8

: Jf UJ JJ 75
 Estupenda la di lizacién i
de Io‘p ugadoresgf;abastan’te i

 buenos fo axsajc?sdelos

95

( relajar los

/ podéis jugar

GHHE STATISTICS RETER 19 MOLES. SHERIDOD
PLRVER

LONGEST DRIVE

LAST ORIVE 285 WHRDS

CLOSEST W PIN 17 FEET

FRI 13713

azma INFE6, 9 1118

ms
BIRDIES 1
ERSLES -l-l

¢ Estas satisfecho de tus estadisticas o
crees que debes practicar un poco mas?



0 M A S
NUEVO “LicUeea”

. extraordinaria

capacidad
cabas de entrar a destructora. Su arsenal de misiles aire-aire
formar parte de las fuerzas : .~y aire-tierra y su cafidn de 20 mm, ademas
aéreas americanas. Tienes a |\ de un sofisticado sistema de lasers, lo han
tu disposicion uno de los \\ colocado como el avién militar mas
aviones mas potentes del devastador y maniobrable del momento.
momento: el F-15 Strike Eagle. Concebido como A lomos de esta ma’quina supermoderna, te veras enfrascado en
un caza ultrapotente, el desarrollo de su disefio le  los conflictos militares mas importantes de nuestra época. Las
convirtid en un aparato de gran velocidad con una  tensiones de la Guerra Fria, Libia, Vietnam o el reciente conflicto

LY

- 4 e o ke ”
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2
N RﬁNK i 1st LlEUTENnNT
;} NAME: TTE RI ?L

LEVEL ¢ ROOKIE MISSIONS: 3

| SCORE: 3849 EJECTS 1 O
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PASSHORD
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PRESS START TO CONTINUE o




del Golfo Pérsico requieren de ti una accion
rapida y contundente.

Al comienzo del juego se te presentaran varias
opciones, entre ellas las de elegir el nivel de
dificultad y la mision a realizar. Basicamente cada
mision tiene tres partes: destruir el objetivo
primario, el secundario, y aterrizar en la base.
Pero tus méritos aumentaran si eliminas otros
objetivos de segundo orden y derribas un buen
ndmero de aviones enemigos.

g
. Mu-\,-—\

PRESS STHRT TO CONTINUE

El cuadro de mandos de este completo pajaro te
ofrecera toda la informacion que necesitas. Tanto
el mapa de la zona, como un radar o el tipo de
arma seleccionada. Ademas, la tarea de pilotaje
pasa por el entendimiento de la pantalla HUD, que
se visualiza sobre el propio campo de accion.

Muchas mas cosas se podrian decir sobre este
letal aparato, pero sera mejor que las descubras
tu mismo. Al fin y al cabo, aqui no tengo espacio
suficiente para ensenarte a ganar la gloria...

Completo y
asequible

a compania Micro-
L prose habia orienta-
do hasta el momento
todos sus esfuerzos en la
programacion de simula-
dores de vuelo para orde-
nador. Sus numerosos €éxi-
tos se basaban en una
perfecta recreacion tanto
de los hechos historicos
como de las caracteristi-
cas del aparato que prota-
gonizaba el juego. Ahora,
ha decidido introducirse
en el mundo de las conso-
las, con un cartucho que
b sigue las pautas de sus
PO antecesores, pero de ma-
nera mas facil y comoda.
Y la verdad es que el pro-
grama consequird picar al
mads acérrimo consolero.
Rapido, divertido y con la
justa medida de dificultad,
ha sido

STRATEGCY
MAP

SECONDARY

(CLOSEST)
HOME

todo un

que yo no
esperaba.

. creados a base de

: apropiadas.

. ponen la nota festiva con

lo demas, muy correcto.

j  tranquillo, te sorprendera

| manejas todo un F-15.

| Combina habilmente las

. simulador con la agilidad
. de un “mata-mata”

MEGA DRIVE |

PRESS START BUTTON
L BY SEGA ENT LTO.

SIMULADOR
MI.CROPROSE
Microprose
N2 jugadores: 1
Vidas: 1
N de fases: 5
Niveles de Dificultad: 4
Continues: Passwords

=
81
80

riticac
JIanicos
Brillantes aviones,

graficos poligonales, y.
aparatos de navegacion.

'-\ Il ”’J o r‘
Musica
Rapidas y trepidantes
melodias que imponen
un ritmo vibrante. Muy

N s ¢ -
Sonido FX |
Radares y sensores

un recital de avisos. Por

Jugabilidad
Una vez que le cojas el

85

la facilidad con que

W' ) IJ 4
Al prmcnplo te bastara
con destruir un objetivo.
Luego, no querras dejar
piedra sobre piedra.

Total

caracteristicas de un

tipicamente consolero.

T

Lo Mejor

¢ El que un simulador tenga »una'fgl;ah

| jugabilidad y una facil adiccion.

& P A - I % = "» 7 ;
Lo Peor
* Que los jugadores de consola no

seamos demasiado propensos a este i
tipo de programas. ; i




 UN NINJA
MUY VERANIEGO

| destino se ha cruzado en el camino del Principe
Ninja. Junto su hermano, son los tnicos
supervivientes de la familia real de la isla de Patu San.
Pero ahora, éste ha sido secuestrado por un malvado
personaje, el mismo que afios atras asesind a su padre.
Asi que, con tu inestimable ayuda, este joven y surfista
~ ninja habra de enfrentarse a Chi Seeks.
Afortunadamente, cuenta con las armas propias de un
guerrero de sus caracteristicas: estrellas de tres picos, katanas, pufiales y
unas devastadoras bolas de fuego, que podréis seleccionar con sélo pulsar
el boton de «start». Ademas, podréis recoger dinero para comprar distintas
opciones y corazones, que os llenaran de salud para poder continuar
vuestra aventura.

Una de las principales cualidades de vuestro amigo es su
portentoso salto. Para lograr una elevacion propia de los elegidos
por los dioses, deberéis apretar el botén «B» continuadamente y
el pad de direccion en el sentido hacia el que querais que se
desplace. Asi podra remontar las elevadas plataformas con
que se encontrara en su recorrido, y salvar los fosos de
arena. Y al final de cada fase, llegara la hora de la verdad, ya
que os enfrentaréis a uno de los lugartenientes del coronel
Chi. Alli habréis de demostrar todas vuestras cualidades.

Si no os asustan los buenos arcades, con unas
posibilidades de diversion muy altas, haceos amigos de
este fenomenal ninja. Como recompensa, podréis disfrutar
surfeando las enormes olas de la isla Patu San.
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Ademads de las playas de la isla, deberds
recorrer el interior de lujosas mansiones.

Una aventura
bien hecha

a compahia New

Line Cinema

Corp. presenta
un arcade con el re-
currente tema de los
ninjas. Aunque no
sea muy original, las
variadas opciones y
la capacidad de lucha
del joven ninja hacen
de este cartucho un
buen ejemplo de ar-
cade bien hecho.

La primera fase es
de una duracion ridi-
cula, 5 enemigos, pe-
ro en las sucesivas la
jugabilidad aumenta
notablemente. Qui-
tando este punto ne-
gro, resulta bastante
divertido, con unos
graficos
adecuados
y una ma-
sica
agrada-
ble, que
ya es mu-
cho. Yo
de ti, no
me lo

perderia.
Boke

Diversas opciones para
un joven Ninja

Al pulsar el botén «Start», aparece un cuadro donde se nos informa de los
bonus obtenidos, las vidas que nos quedan y los niveles de salud, fuerza, re-

flejos y capacidad de lucha, re-
presentados por unas barras de
energia.

Aparecen asimismo opciones pa-
ra aumentar durante unos segun-
dos el poder de tus armas, acce-
der a los consejos de Adam,
cambiar el tipo de arma que estds
utilizando, elegir el ritmo més len-
to 0 més répido de la msica, re-
setear o usar el dinero del tesoro.
Con este dinero, puedes conse-
guir diversas cosas:

- Hacer que el reloj de bonus va-
ya a la mitad de su velocidad,
aporténdote un nimero mayor de
éstos cuando acabes la fase.

- Un item para aumentar la capa-
cidad de las armas.

- Rellenar la barra de salud de
Johnny.

- Nuevas vidas.

- Aumentar tu némero de armas.

ot

SLON DOMWN
BONUS CLOCK

o N e

CONTINUE

SEERAEAGINRAEANS

RIRERRARINVANAES
Ll
LN

- Adquirir una posibilidad de continue si acaban con tus fres vidas.

- Consejos de Adam.

Pero recuerda que, sin tu habilidad, estos objetos no servirian para nada.

i quieres

refrescarte al

mismo tiempo, Surf

Ninja es tu juego.

pasarlo bien y

| GAME GEA

ARCADE
NEW LINE CIN. CORP.

Sega
N jugadores: 1
Vidas: 3
N2 de fases: 6
Niveles de Dificultad: 1
Continuaciones: 1
Megas: 4




stamos en pleno siglo XXl y la gente se ha aburrido
de los deportes tradicionales, prefiriendo otros en
los que compitan robots. Por eso, unos ingenieros
japoneses han ideado un nuevo deporte llamado Ball
Jack, que rapidamente se ha hecho famoso en la
Tierra y en los dos planetas colonizados. Las reglas
de este juego son las siguientes:
12 Los encuentros enfrentan a un robot tipo cangrejo
contra otro (manejado por un ser humano o por la computadora).

22 Hay cuatro bolas en juego, dos para cada contendiente. El
objetivo consiste en apoderarse de las del adversario.

32 En el momento en que uno de los robots se haga con las
cuatro bolas, empezara una cuenta atrés estipulada antes del inicio
del encuentro (0, 1, 3, 6 6 12 segundos). Si el jugador mantiene en
su poder las cuatro bolas hasta que termine la cuenta atras, serd el
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LOS CANGREJOS ATRAPABOLAS

vencedor de la partida.

42, En el resto de los casos, la duracién de las partidas es de 3
minutos, siendo ganador de la misma aquél que tenga mas bolas
en su poder al finalizar el tiempo. Si se produce un empate,
continuara el juego hasta que uno de los dos consiga tres bolas.

5°. Se podra elegir el numero de partidas de que consta un
encuentro, hasta un maximo de cuatro.

6°. Al atrapar las bolas del contrario, pueden causarse dafios en la
estructura de su cangrejo-robot. Si son muy graves, habra de
retirarse momentaneamente para ser cambiado por otro nuevo.

Asi que ya sabéis. Los adelantados que quieran conocer c6mo
sera el deporte de moda dentro de cien afios, tienen la oportunidad
de comprobarlo con estos cangrejos peloteros. jAh!, y recordad
que hay gimnasios de entrenamiento donde podréis adquirir

Ppericia en el control de vuestros robots.
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Las bolas del aburrimiento

a introduccion de este cartucho nos lo

presenta como el juego del futuro. Es-

peremos que se equivoquen en sus
predicciones, ya que si bien se trata de un
cartucho original en el planteamiento, su de-
sarrollo deja bastante que desear.

Para empezar, la diferencia entre las dis-
tintas fases se reduce a pequenos cambios
en el escenario de juego y al modelo de ro-
bot-cangrejo. Ademas, después de jugar ho-
ras y horas, aun no le he conseguido encon-
trar el sentido, pues esto de coger bolas y
més bolas e intentar que no me las quite el
otro robot, me ha aburrido bastante.

En cuanto a la manejabilidad, no resulta
excesivamente complicada, aunque confor-
me vayas aumentado el nivel de las fases
los robots te iran dificultando la accion.

Por lo demas, se trata de un cartucho bas-
tante pobre

con un bajo

nivel de di-

version. Es

decir, toda

una «joya».

"UUA) Ircss s var)

ARCADE
NAMCO
Namco

N® jugadores: 1 6 2
Vidas: 1
N de fases: 8
Niveles de Dificultad: 3
Continuaciones: Infinitas




EN LA BARRERA DEL SONIDO

austino Golondrino era un muchachito que tenia un
deseo insatisfecho. Su ilusion era surcar los aires
como veia hacer a las alondras que invadian el cielo
de su ciudad todos los veranos. Un buen dia, su
abuela Gumersinda Golondrino se presentd en casa
con un cartucho que hizo las delicias de este buen
chaval. Era el simulador «Mig 29» para su Mega Drive.
Raudo y veloz enchufo la consola. Ante sus ojos se
desplegd todo un tratado de aviacion, con tal cantidad de opciones
y posibilidades distintas que necesitd un dia entero para poder
dominar con garantias esta estupenda maquina de vuelo.

No se amedrent6 ante la dificultad de manejo y la poca visibilidad
de los distintos objetivos que era necesario destruir para superar
con éxito la misién. Como contrapartida, el simulador contaba con
la posibilidad de ver el aparato desde el exterior, asi como a

102

izquierda, derecha y retaguardia. También podia presenciar el vuelo
de su Mig 29 desde la torre de control, todo ello con sélo pulsar
«Start». “Una pasada, lo que siempre habia sofiado”, pensé.

Cinco eran las misiones que habia de superar para llegar a lo mas
alto de la aviacion mundial, ademas de la fase «Training». Y todas
ellas, naturalmente, con un caracter estrictamente militar. Debia
destruir los distintos objetivos que su comandante le habia
sefialado en la sala de proyecciones. Para ello, contaba con un
arsenal compuesto de armas tan destructivas como los misiles S-
270, AA-8, AA-7, AS-8 0 AS-7 y la metralleta habitual en todos los
cazas. Para utilizarlas, sélo tenia que pulsar el botdn «B» y elegir la
mas adecuada con el pad de direccion.

Gumersindo, con dedicacion y constancia, llegé a ascender hasta
lo més alto. Y su abuela que tanto le queria, en prueba de su carifio
y admiracion, le regal6 un perrito piloto.




SCORE=

 BBRUEE ron-

NIG SURVIVAL=

LANDING=

ey 1S

‘mejores
cvuones de

A bordo de tu potente Mig-29 tienes un completo panel de mandos, en el que podras
observar todos los datos que debes tener en cuenta para realizar un vuelo perfecto.

Para aviadores
expertos

omentando este juego

con los comparieros

de la redaccion, he-
mos coincidido en que se tra-
ta de uno de los mejores si-
muladores que han salido al
mercado en los Ultimos anos.
Aunque esto no quiere decir
que sea el perfecto, o que no
tenga aspectos mejorables,
pues los tiene.

Resulta bastante completo
en cuanto a las opciones que
ofrece, cuenta con noveda-
des como las atractivas vistas
desde diferentes posiciones,
y el manejo del avion, en
comparacion con otros jue-
gos de este mismo género,
es sencillo y responde al ins-
tante. Con todas estas cuali-
dades, los aficionados a este
tipo de cartuchos se encon-
frardn con una grata sorpre-
sa. Ahora bien, los que sean
novatos en este dificil arte de
pilotar, tendran demasiadas
dificultades para aprender.

Boke

103

- La cabina esta muy bien
| conseguida, pero los

. parecerse a la realidad.

Sélo aparece al principio y
al final del juego.

. conseguidos del cartucho.
Prestad atencion al i
| despegue del Mig 29.

las primeras fases.

 jugabilidad y graficos.

'MEGADRIVE |

e RO IMUIM

SIMULADOR
DOMARK

Panelcomp
N2 jugadores: 1
Vidas: 1
N2 de fases: 5
Niveles de Dificultad: 1
Continues: Passwords
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Es bastante dificil de
controlar. Pero como todo
lo dificil, cuando aprendes
a manejarlo es divertido.
Adiesta
Adiccion
Si eres una persona
paciente, te quedaras
pillado hasta lograr superar

iof | |

Uno de los mejores
simuladores que hemos
podido ver, con algunas
deficiencias en cuanto a

[ |

‘a Me
b LA |

© «Que cuente con unas opciones
 dignas de un gran simulador, como las
~ distintas vistas del aparato.

a8 Pasr
.._J.J - .r‘,,._?

~ sLadificultaden el aprendizaje

* La poca calidad graficade los

_ paisajes.
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Gentipede |

ARCADE

ACCOLADE
Code Monkeys

N¢ jugadores: 1 6 2
Vidas: 3

PIESEN . = '\ | ot
A5 onfrinuaciones:
POLVOROSA

) T“B Ein

trapados en un bosque encantado, de
repente os veis atacados por rabiosos
ciempiés, furiosas aranas y gigantescos
escorpiones. Asi que sélo podéis hacer
una cosa: acabar con ellos.
Esta es la base del «nuevo» juego de la
compaiia Accolade para Game Boy. Un
juego que ya causo furor en las
recreativas, y que muchos de vosotros conoceréis mas
que de sobra. Para los mas despistadillos y olvidadizos,
recordarles que se trata de todo un «matamata» de
accion vertical, con cuatro niveles de dificultad,
compuestos cada uno de cuarenta fases. Ademas,
permite que dos jugadores compitan a la hora de
eliminar bichos, tratando de conseguir mas puntos.
No lo dudéis. Si no queréis acabar con el cuerpo lleno
de picaduras, cargad los insecticidas y exterminad toda
esta fauna de bichos repelentes.

Una simple diversion

cho, de ésos con los que no te cansas de jugar. Pese a
no destacar por sus graficos ni por sus cualidades so-
noras, «Centipede» posee lo que no deberia faltar
en ningun cartucho: mucha, muchisima diver-
sion. Y es que, en ocasiones, lo més simple
es lo que consigue tenernos mas tiempo en-
ganchados a nuestra consola. )
Cruela de Vil

N 0s encontramos ante una auténtica gozada de cartu-




..Y LOS DINOSAURIOS
_INVADIERON

|
l Regresan los dinosaurios!

Aquellos gigantescos seres
que parecian haberse extin-
aaciatns ] g guido para su?n-'n’pre,

Todos los frucos para-—___ IV haran pronto su reaparicion...
BATTLETOADS : ‘ N JUNGLE STRIKE § ’ jtambién en ?\uestras consolas!
:::::::g;' ' WOLFCHILD Ellos seran los principales
. N fgfsk;, ‘%_';_f protagomstas de un nimero
" bestial que, ademas, incluye
otros alucinantes reportajes
como una mega preview con
las Gltimisimas novedades que
se han producido en el tema del
., CD -Sonic incluido-,
g u1as s@er pracncas parf |ue-

Adio | Nomero 5 - 350 PTAS

P RS- 5 Megﬂ CD
- 13 de Septiembre, g g ifaltan 2 meses!

"Mortal Kombat” T ...Y SONIC PREPARA
 ;SE ACERCA EL DiA " EL GRAN SALTO
DE MORTAL KOMBAT! B

Pargque Juréasico, en cartucho y €D

genlal nepaso a Ia ferlade la
diversion (CES) y todos esos
temas que a tiy a TODOSEGA
nos vuelven locos.

No seas fosil...
co a por ella :

HOBBY PRESS
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NUEVO

ACCION
MUTANTE

eligrosos mutantes han desembarcado en la Tierra Asi que ante esta amenaza, deberéis poneros el traje rojo y azul
con la idea de obtener el control total sobre la raza de Superman, para combatir a todos los mutantes que se os
humana. Pero a los muy infelices no se les ha pongan por delante y a los temibles ingenios mecanicos que han
ocurrido mejor idea que comenzar su conquista en construido. Estos robots, ademés de materia verde de Krypton,
Metrépolis, ciudad donde reside Superman. lanzan peligrosas bombas que habréis de esquivar.

En vista que el Hombre de Acero es el tinico Vuestra primera tarea como superhéroes, dentro de las cinco
obstéculo para llevar a cabo sus maquiavélicos fases de que consta el juego, sera salvar a todos los nifios de
planes, los mutantes han conseguido un gran Metrdpolis de las garras de estos seres. Si lo conseguis, todavia

cargamento de kryptonita para acabar con él. Eso si, no nos tendréis que afrontar peligrosas misiones por cielo y tierra. Desde
preguntéis como lo han logrado, porque todos sabemos que la rescatar a Lois Lane, hasta surcar el espacio en busca del lider de
unica muestra del planeta Krypton estaba en poder de Lex Luthor. los invasores. Suerte, y mucho cuidado con la kryptonita.




Soper habilidades :

Si vuestros enemigos vienen cargados de kryptonita, vosotros contdis con
algo mejor: las habilidades de Superman. Por algo es el Hombre de Acero.
- Podlréis utilizar la potencia del Stper Puiietazo, que os servird para abriros
camino, eliminando de un solo golpe a varios «malos».

- Para llegar a lugares que parecian inalcanzables, cortaréis con el Hiper-
giro centrifugo, capaz de taladrar los suelos mas firmes.

Por vlf:mo (peiopo meno mportanfe fendrets la Termov,

n, que servird

on este juego

podras vivir la

sensacion de
ser Superman, e
incluso surcar los
cielos, sin
necesidad de
ponerte el disfraz.

Y

Superman ataca de nuevo

es una version de la misma compania, Virgin, para Mega

EI mes pasado fue el Superman de Game Gear, y esta vez

Drive. Aunque el juego ha ganado en todos los aspectos
(la presentacion es de lo mads prometedora y tiene
fases muy buenas), lo que podia ser una aventura
apasionante se convierte en un cartucho nor-
malito por culpa de una pega: la dificultad de al-
gunos niveles es excesiva. Llega un momento
en que no se sabe si lo que es de acero es el su-
perheroe o nuestros nervios puestos a prueba.

Cruela de Vil

B i e S e e

. Las habituales
' explosiones, punetazas

simplemente, su papel. i

Jugabilidad E7
‘ Contn%'jlartjdos ol 7

| protagonista requiere

| contemos con una vida y '
. dos posibilidades de
~continuar.

~correcta conversion a

. mundo del cémic

MEGA DRIVE

S D bt 5 S & Y

PLATAFORMAS
VIRGIN

Sunsoft
N¢ jugadores: 1
Vidas: 1
N2 de fases: 5
Niveles de Dificultad: 3
Continuaciones: 2
Megas: 4
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Jranicos
el sprite de Superma

Estan conseguldos pero
recuerda en ocasionesa

todo un bailarin. S ;

JJ..'..’J.i Hi—; ’

. Al principio,se respeta la

. bandasonoradela
pelicula del mismo titulo.

. Elresto, escorrecta. =

JJLU J .E"J

877

y demés cumplen,

movimientos del
préctlca y habilidad.

J:‘:’JJJJ

Es una pena que sélo

JJJ ’J

Estamos ante una

cartucho de uno de los
héroes méas famosos del

r

I Y
Ay 5“JJJ'\ i

|« Siempre es un aliciente el poder
. enfundarse el traje de un gran
A superhéroe para comba‘txr el mal.

o La dmcultad de algunos niveles.

¢ Las pocas oportunidades deverel
final del juego, al contar sélo con unav f
vida y dos contmuacnones )




CONTRA
LAS FUERZAS -
DEL MAL

el cielo se tifio de rojo, del rojo
desesperado de la sangre de miles

de inocentes. La muerte, la destruccién
y el hambre asolan el mundo de la Edad
de Sengoku. Pero el Soberano de la
Oscuridad no se conforma con poseer
la riqueza de su tiempo. Su ambicion le
ha llevado a intentar cambiar el curso

de la historia, de tal forma que las fuerzas del mal
dominen el mundo por los siglos de los siglos...

-..Tan solo la humilde reina de un pais cuyo nombre poco importa
ya, habia advertido la llegada de esta masacre. Pero nadie la creyo.
Aunque aun no es demasiado tarde. Seri Namo, el mismo semi-
dios que habia puesto en conocimiento de la reina el triste destino,
se ha encargado de reclutar a los dos guerreros mas poderosos de
todos los tiempos, a cambio de perder la mitad de su divina
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SPIRIT CANNON ‘i TOTAL THUNDER

CLAUDE YAMAMOTO ¢
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HELL KNIFE FINAL THUNDER




> existencia. Un gran sacrficio que no tendra sentido, si los dos
valientes luchadores no consiguen derrotar al hasta ahora
invencible ejército del Castillo de Demon...

-.Ha llegado la hora de que el bien combata al mal, de que la luz
venza a la oscuridad. La incorruptible espada de la justicia debe
viajar a traves del tiempo, para frenar el caos que el malvado
Soberano ha impuesto en tres determinadas épocas: la Era de
Sengoku, la Segunda Guerra Mundial y la época actual. Ellos no
estan solos. Alguien vela por sus vidas. Sin embargo, sélo su afan
y bisqueda de la verdad les ayudara a alcanzar la victoria. No

Tres en uno

queda mucho tiempo, el destino de la humanidad corre peligro...”
Vaya aventura, amigos. La verdad es que la continuacion del

alucinante Sengoku no merecia otra cosa. Después de obsequiaros
durante varios meses con las series de lucha de la factoria SNK en
versiones “hand to hand”, ahora le ha tocado el turno a un beatem
up con recorrido, al estilo Final Fight o Double Dragon. Como ya
habréis podido adivinar, dos extraordinarios luchadores son los
encargados de embarcarse en una encarnizada lucha contra los
«malos» de turno. Para ello, deberan recorrer cuatro formidables
areas divididas en 11 sub-fases, 8 “sub-enemigos” y 4 enemigos p»

Uno de los aspectos més espectaculares del juego es
la posibilidad de transformarse en uno de los gue-
rreros del Dios Seri Namo, para aprovechar sus ex-

celentes técnicas de lucha.

El proceso es muy sencillo: cuando aparezca en el
marcador la expresién “change O. K.”, podéis reali-
zar la mutacién. Tan solo debéis pulsar el botén “D”,
y elegir entre Ninja, Ninja Dog o Tengu. La adop-
cion de esta personalidad acabard cuando pasen 60
segundos o bien se pierda una vida.

Tened mucho cuidado al realizar la transformacion,
pues en ese momento sois muy vulnerables.
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Espectaculo garantizado
a introduccién de un enorme cartucho en SRR e R
una enorme consola solo puede tener un re- A
sultado: espectacularidad. Y ésa parece ser
la norma de SNK en los ultimos tiempos. Para de-
mostrar que eso no sdlo sucede con los juegos
de lucha “hand to hand”, ha llegado Sengoku 2.
Como siempre, el nivel técnico es sublime: grafi-
cos definidos y muy vistosos, gran colorido, mu-
sica pegadiza y sonido impecable (atentos al cho-
car de las espadas). Pero, ademas, este cartucho
tiene la ventaja de que los personajes son faciles
de manejar (acordaos del 3 Count Bout) y por fin
el modo “easy” es “easy” de verdad. Incluso pue-
de que os parezca algo asequi-
ble, pero recordad que hay
tres niveles mas de dificul-
tad, y ésos ya no son para
principiantes.
Por ultimo, dos datos mas: _ _
el realismo de la accion y los ‘ 1 o que veis aqui no es precisamente un seméforo, aunque pueda
movimientos esta bastante 3 ; : o. Estas “bolas” aparecen aleatoriamente en pleno combate. El
conseguido, y el juego, como ‘ ¥ jerrero que consiga hacerse con alguna de ellas, veré aumentado su
buen beat’em up que se pre- : ndiendo del color de las susodichas esferas. Las de color ro-
cie, estd plagado de sorpre- 1 = alargan el alcance de los golpes y aumentan su efectividad.
sas. En fin, que la diversion ; < 4 marilla es la més poderosa, pues eliminaré a todos los ene-

estd asegurada. \ a pantalla, aunque tambien la menos duradera.
Lolocop 3 - '
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del mal

Dentro del extenso reperto-
rio de canallas, indesea-
bles y mangantes que
componen el ejército

del Soberano de la
Oscuridad, destacan es-

tos cuatro elementos.
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Todos ellos aparecerdn al final de cada
una de las cuatro dreas. Y, por desgracia

vuestra, también tienen

ofra caracteristica en co-

mdn: no credis que ningu-

no de ellos se va a desplo-

mar a las primeras de cambio,
7P=1 ODIRISPORE! 702

SD _STARY;
,?gﬁmoﬁ !

dejéndoos el camino completamente i-
bre. Més bien al contrario, ya que fie-
nen la capacidad de transformarse en

. ZP-.  ODI HISLORE 70,

PUSH_START
BUTTON'

4 GURPEE, 71600)

ofro sujeto con, aunque os parezca

imposible, peores intenciones.

Asi que yo de vosotros no me fiaria,

necesario. No lo dudéis.

R A gl
S \
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P> de drea. Vamos, que hay para dar y tomar. Y es que la tele-
transportacion a diferentes épocas de la historia puede dar mucho
de si.

Pero la cosa no queda aqui. Cada guerrero cuenta con una
excelente variedad de golpes y movimientos que incluyen poderes
especiales y ataques fulminantes. Ademas, la bondadosa reina ha
obsequiado a este par de valientes con una ayuda mas que
inestimable: en cualquier momento, Jack Stone o Claude

y trataria de acabar cuanto antes
con ellos... todas las veces que sea

Yamamoto pueden transformarse en uno de los “tres guerreros
perdidos”, y aprovechar sus correspondientes técnicas de
combate.

Entre todos los personajes, completan un brillante programa lleno
de accion y espectacularidad, digno de las grandes producciones
de la compariia SNK. Si quieres embarcarte en esta aventura y
viajar a través de los tiempos, no tienes mas que instalar el
cartucho en tu Neo Geo, apretar el botdn de «Start», y a disfrutar.
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SILVER,
AWAY!

Al igual que el “Llanero Solitario”,
Jack y Claude deben montar en sen-
dos jamelgos y enfrentarse a los i-
nefes enemigos. En cuatro diferen-
tes sub-fases, los dos guerreros
tendrén que librarse de las fuerzas
del mal. Y aqui no hay magias ni
golpes especiales que valgan. Un
buen mandoble es el mejor método
para “quitar el dolor de cabeza” a
los subditos del Castillo de Demon.

rpo e,
PUSH START
CRUFZON -

702400 2p-

B
PUSH _ST4RT
& BUYrION

Graficos

00 wLacoRE 7026400' 20~ 10000~ «
.

g

7P~  6GDOD AISCORE 102400 2P~ oo

PUSH _ST6RT
BUIION

N2 jugadores: 1 6 2
Vidas: 3
N de fases: 4 areas
Niveles de Dificultad: 4

Continuaciones: 3
Megas: 74
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Se nota que ha llegado ya el verano, y que con estos calores a los juegos
les cuesta més ascender en nuestras listas. Por eso, los primeros puestos no
han sufrido apenas variaciones, y las novedades han escaseado como las
gotas de lluvia en esta época. En cualquier caso, quedaos con estos
nombres, porque seguro que van a sonar fuerte en un futuro nada lejano.
Shinobi Il y Micromachines, para Mega Drive, Asterix y Tecmo NBA
Basketball, para la Super, Chuck Rock 2, para la pequena de las Sega,
Cratermaze, para la Turbo, y el genial Sengoku 2, en la Neo Geo.
Efectivamente no son muchas, pero si muy sustanciosas.

Mientras no se B IS SRS Con la velocidad
produzcan novedades, E g o - f , de un rayo, los
va a ser bastante dificil " SSEgPNGREEN ] Micromachines se

que nuestros sapos IW \\. ) 1 . han introducido en
favoritos pierdan uno : KT ; nuestras listas
de los puestos de FEREEIESIee Gg" \ ‘ como si de tu
homor.Bueno,y S35 Eltag | habitacion se
cuando las haya... ya P> £ g, x tratara. ; Cuanto
veremos. [ ¥4 e - tardaran en subir?




SUPER NINTENDO

Primero fue en la
pequeiia Game
Boy, y ahora lo

hace en la Super

Nintendo. Y es que
Asterix quiere que

. o~ i e T N
todo romano < TS T"‘y TOOII
pruebe el sabor de i =
iR Super Aleste
Super Star Wars
Tecmo NBA Baskethall

ot : L Lento pero
bastante dificil 7 I seguro, Pedro ¢
desbancar al ‘ Plcgpledra'y
“eterno" Sonic de ( A Y compaiiia _estan
los primeros b - ascendiendo L&
puestos. Pero - e puestosen ~ S.2} \
este mini- , nuestras listas. Ya
troglodita es ‘ SRl Y sabgis, la simpatla
capaz de todo. . A A siempre triunfa.

T sonic 2

The Return of Joker
3 [E] World Cup Soccer Asterix
H Land Of Hlusion Joe & Mac
Alien 3

Star Wars

The Flintstones
Lemmings
Krusty's Fun House
Track & Field




Al pequeno Un puercoespin
calvete dg F?C Kid por part’ida qoble,
no hay quien le 20 el raton Mickey,
baje del pedestal Y SET AN LA mas ratones en
€S0, a pesar de S compainia de
novedades tan [ N EERERG A Krusty , y, para
simpaticas y | ' it < Jl P remate, un Alien.

divertidas como | )" T S, S0 Y es que la Master

este Cratermaze, | parece un zoo.. ok

PC KID 2 SONIC 2
Final Match Tennis|§ Land of Hllusion
Bomber Man Sonic
Splatter House  Streets Of Rage I
Gradius Shadow of the Beast
Operation Wolf Krusty's Fun House
7 ([J] Dungeon Explorer Alien NI
8 Imposamole Renegade
9 [ New Zealand History Castle of lllusion
10{]]] Cratermaze Glohal Gladiators

RBO GRAFX

¢A que no adivindis cusl RN BR G 4 (3) Three c°un| Boui

es la novedad que se ha
incorporado a la lista de

022 ¢ [0 AW ] 0
Neo Geo? Si, un juego de o 2 P 5 super S|de Kuks

lucha. Ahora bien, con la b A\l
calidad a todos los niveles  EREQ B Yid
que trae Sengoku, la lucha  [RkE i 6

oo Sngs et Fatal Fury
ceuparel prinerpest. - [SHBUREP 7 m World Heroes
1 [8] rarar Fury 2 8 (L] sengoku 2
2 (] Art Of Fighting 9 L) Magician Lord
3 8] World Heroes 2 10(TJ] soccer Brawt




..hay pocas cosas. Pero todas estan en este nomero de Micromania.
Todas tienen cabida en &l y, por si fe interesa un anticipo gigantesco

REPORTAJE

ANIMATICA
ENTRA

EN EL LABERINTO

DE LA IMAGEN

h"‘o 4 w
799, e
Ui e"“““\

A
£ CITY STUDIOS . 8 AMBH™

Todos ios 0 o

ruscs prs | | Blenvenidos a
acabar con
el invasor

SPLATTER
HOUSE Il
ASTERIX
CYBORG JUSTICE
F15 STRIKE

la Prehistoria = M

de lo que vas a encontrar, presta mucha atencién a las siguientes lineas: ras mas grandes de los Gltimos tiempos.

v/ Tan grande como la Dinomania. Spielberg y Ocean nos descubren
la verdadera cara de los monstruosos seres que poblaron la Tierra.

v/ Un programa fan grande, que sélo podia ocupar nuestro Mega-

v/ Un “Patas Arriba” tan grande como corresponde al juego al que
va dedicado. Ni més ni menos que «Flashback». Una de las aventu-

v/ Una entrevista tan grande como se merecia una de las iniciativas
mas interesantes en el campo de la imagen sintética, con la unién de

las fuerzas de Mariscal y Animatica para crear «Aquarinto». El color

juego de este mes. Descubre todo la magia de «Prince of Persia 2, y dor en un proyecto espafiol.
beneficiate de unos magicos consejos para derrotar al pérfido Jaffar.
9 [os p p

v/ Un reportaje tan grande como el tema del que se ocupa, la edi-

del Mediterréaneo se junta con la expresion de la imagen por ordena-

v/ Unos cartuchos tan grandes como los que te ofrecemos en nuestra

cion de verano del CES, celebrada en Chicago. sion» o «Asterix».

YA A LA VENTA EN TU QUIOSCO POR SOLO 225 PTAS.

seccién de consolas. Titulos como «Splatter House lll», «Land of Illu-

...SOLO PUEDE SER MICROMANIA



Minfende EIARAR WA
Id c Agtift g0 ) v 2

na de claves futboleras para la portatil de
Nintendo. jAh!, se me olvidaba: con

estas claves, siempre seras la seleccion
inglesa, y los codigos que te proporcionamos

T e T son los de la seleccion contra la que te
enfrentras. ‘
JAPON: 22445 s ssnsgyu iy Rt
FRANCIA: 03345 |- iﬁ'}.g wur v
URSS: 53045 focnsn v ol oo x oo
ESPANA: 36345 o i e AR e
USA: 17245 UL 1PLAYER
MEXICO: 42945 e 2PLAYER
HOLANDA: 56145 | - VERSUS wd
: BRASIL: 51345 R
: et T : ITALIA: 97145
Another R A | ARGENTNA: 08645
WOI‘Id ALEMANIA (FINAL): 01645
i @ ®
. Art of Fighting
eguro que mas de
Suno se ha vuelto loco partir de ahora, la lucha sera mas arte que nunca, y
intentando avanzar A todo se lo debes a este pequefio truco. En el Gltimo
por este extraino mundo. nivel del modo «story» es posible utilizar el personaje
Para todos aquellos que no de las barras contra el ultimo enemigo. Para ello, basta con
se caracterizan por su realizar la simple operacion de cambiar el controlador de

paciencia, aqui tenéis los sitio (conectar el pad uno en el lugar
codigos que os del dos) y pulsar
permitiran el acceso Fny «Start». Con

W i N
a las diferentes esto, lalucha [\ 00 ,:,f'@
quedaré elevada || . j |

fases.
a la categoria de
FASE 1: LDKD. arte.
FASE 2: HTDC. '
FASE 3: CLLD.
FASE 4: LBKG. Battletoads
FASE 5: XDDJ.
FASE 6: FXLC. casi nadie le gustan las ranas, .
FASE 7: KRFK. & T R Apero si se trata de estas super-ranas, todo el mundo
FASE 8: KLFB. quiere tener mas. En este juego
FASE 9: DDRX. existe la posibilidad de empezar a

FASE10: HRTB.
FASE11: BRTD.
FASE12: TFBB.
FASE13: TXHF.
FASE14: CKJL.
FASE15: LFCK.

jugar con cinco batracios, en lugar de
los tres normales. Para ello, presiona
A,ByABAJOenla
pantalla de
presentacion. Cuando
lo hayas hecho, pulsa | | -
START, y ya esta.

Out Run

Ividate de problemas de tiempo y
Odisfruta de la conduccion (y de la

rubia que va sentada a tu lado)
con el simple hecho de pulsar los
botones 1, 2 y START en la pantalla de
presentacion. Lo Unico malo es que este
truco no funciona si eliges el modo
«versus», por lo demas es perfecto.




F1 Exhavust Heat

Parece mentira lo facil que puede

llegar a ser el conseguir dinero en un

juego y lo dificil que resulta en la vida real. Sin ir méas lejos,
en este F1 Exhaust Heat basta con que introduzcas SETAUSA
en lugar de tu nombre, y no tendrds mas problemas para reparar
tu coche y pagar a los mecénicos con alguna que otra propina.

Gain Ground

ntes de que
enciendas la
consola, pulsa a la

vez los botones 1y 2
junto con ARRIBA.
Ahora, enciéndela y
espera unos segundos
hasta que aparezca una
fantastica pantalla
secreta, en la que

CEST 00’ 23768
e (3]

T SEST 0O0? 23968
w2 200

podras elegir, entre otras
cosas, la fase de
comienzo.

Batman, Revenge of the Joker

partir de ahora, el Joker lo va a tener mas dificil para dominar
AGotham City.

Y no es que Batman haya tomado vitaminas, sino que vamos a
proporcionaros el truco que necesitais para poder pasar de fase.

Pulsa “start” en la pantalla de presentacion, y mueve a Batman a la
opcion de “password”. Pulsa “start” de nuevo e introduce el siguiente
codigo: 5257.

Después, presiona el botén “A”. Bajo el lugar
donde tienes que introducir el password, .
apareceran muchisimos simbolos extrafios. En |
este momento, puedes elegir el nivel enel que
quieres empezar a jugar.

Para que te enteres bien, aqui va un ejemplo. Si introduces el
codigo 5200, apareceras en el segundo nivel de la fase 5. Vamos,
que el primer digito es la fase, el segundo el nivel, y los dos Ultimos
siempre deben de ser cero si quieres que esto funcione.

Turtles IV

Parece que si hablamos de tortugas,
hablamos de algo lento; pero si nos
referimos a las Tortugas Ninja, la cosa
cambia. Y méas va a cambiar cuando te
diga que este truco te permitira elegir el
nivel en el que empezar a jugar. ;Que
qué es lo que hay que hacer? Toma nota:
utilizando el segundo mando de control, presiona X, Y, B, A, ARRIBA,
IZQUIERDA, ABAJO, DERECHA, Ry L. A continuacion, aparecera la
pantalla de presentacion, en la que deberas presionar, también con el
segundo mando, la secuencia IZQUIERDA, DERECHA, IZQUIERDA,
DERECHA, Ly R, y después pulsar START. Por fin podrés observar como
puedes elegir el nivel al que siempre has querido llegar.
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Prince of Persia

| . 1 3R S
/ RREE AP2R )

n las “Mil y Una Noches” se i i
cuenta que el Principe logré

rescatar a la Princesa y
fueron felices, comieron perdices y... en fin, todo eso
que ya sabéis. Pero lo que nadie cuenta es el método
que utilizo el Principe para liberar a su amada. Hobby
Consolas, revisando antiguos pergaminos y otras
reliquias, averiguo el secreto. Se trataba de la
utilizacion de estos
apreciados passwords:

FASE 2: HLOJGF
FASE 5: MMPOIT
FASE 8: NKJIMGI
FASE 10: NHLKED
FASE 12: MECIBL
FASE 13: JJGNGK
FASE 14: TIPNGT

A

A Y



Snow Bros JR.

\ B | O
hora que estamos en yiAsii e (
Averano, lo mejor que
podemos hacer para
refrescarnos es jugar un poco con
estos simpaticos mufiecos de nieve.
Pero quiza, mas que refrecarnos, se
nos suban los colores de tanto
intentar avanzar sin resultados.
Para evitarlo, lo mas recomendable §
es probar estos truquillos, que quiza %
nos enfrien, pero al menos
quedaremos bien. Ahi van: para
elegir fase, pulsa ARRIBA, SELECT
y B en la pantalla de presentacion.
Pero aqui no acaba todo, porque si
lo que quieres es ser invulnerable,
debes presionar diagonal ABAJO-
IZQUIERDA, A y B simultaneamente.

Fatal Fury

Hom

n 0 estas ya
6 cansado de
enfrentarte

a Geese Howard y salir
siempre derrotado?

¢ No te empiezas a
poner nervioso cuando
una vez tras otra tus
huesos van a dar contra
el suelo, mientras
Geese ni se inmuta?
Pues se acabaron tus
problemas. Lo Unico
que tienes que hacer es
esperar bien cubierto
hasta que vaya a
lanzarte una bola de
energia, momento en el
que aprovecharas para
acercarte y tirarle al
suelo utilizando el botén
«C». Lo bueno es que
esta técnica puedes
utilizarla tantas veces
como quieras.
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Flashbhack

n el Ultimo numero te facilitibamos los passwords
del nivel fécil de este juego. Ahora te sorprendemos
con los del resto de niveles. Aqui estan:

NIVEL NORMAL.
1. FALCON.

2. DATA.

3. MILORD.

4. QUICKY.

5. BIJOU.

6. BUBBLE.

7. CLIP.

hiEGhMkINE

NIVEL EXPERTO.
1. CLIO.

2. ACRTC.

3. BLOB.

4. STUN.

5. MIMILO.

6. HECTOR.

Lemmings

¢ Quiénes son? La respuesta a esta adivinanza

parece bastante facil: los Lemmings. Pero si
pregunto ¢.cudl es el codigo de acceso para el nivel...? Ya
no parece tan facil, 4 verdad? En fin, no os preocupéis
que para eso estamos. Apuntad bien estos cédigos y no
los perdais nunca.

S on pequenos, graciosetes y de pelo verde.

NIVEL5: FTDVM TVDXN BSLPB
NIVEL 10: ZWKYN DMKPB WYDDK
NIVEL 15: RTDVM KSDPR YPKBX
NIVEL 20: CBKBP NFKNC YPDTN
NIVEL 25: FJDVD FWDLK XWKLT
NIVEL 29: YXDWM FMDCN FXKFX
NIVEL 30: DRKCX SCKFG FXKFX

e 4
N O

auY 2 In

397 TIME 4
1 0000, on;uolnn
| - “}"1 = M| 2




Captain Planet

N

ada mas facil para llegar a ser capitan que utilizar
estos passwords:

FASE 1-2: 763754
FASE2-1: 955783
FASE 2-2: 637511
FASE 3-1: 148574
FASE 3-2: 786565
FASE 4-1: 920272
FASE 4-2: 799224
FASE 5-1: 344551
FASE 5-2: 829443 TS
FINAL DEL JUEGO: 506210 =

-f(:.m;..:m»m:»g..—,»;«m
g

§ MEN
g-gnnE

as claves (o passwords,

[ ] @
Prince of Persia
como prefirais), para el

M juego de mayor realeza

de entre los juegos reales.
FASE 2:JQUGAAZ
FASE 4:463EWAS
FASE 6: 4K25WAL
FASE 8: 4RN6WWW
FASE 10: 455VAAL
FASE 12: IPSLWAZ AR Ny
FASE 14: RWHVWA4 )/ |
FASE 16: BBFFAAP
FASE 18: JQ65JAA
FASE 20: J4V06A4
Jorge Brusa Buges (Barcelona)

=

The ‘
Addams 7777 7
Family

i lo Unico que le pides a la vida
es poder rellenar la energia de
Gomez, tus problemas han

]
Pacmania

hi va un truco curioso para un

Apersonaje historico. Si el simpatico
Pacman es

capaz de comerse

todos los puntos,

excepto las bolas

de energia, y

quedado resueltos a partir de ahora.
Lo unico que tienes que hacer es
presionar A, B, SELECT y START, y
Gomez -curioso nombre para un
héroe- quedara como nuevo.

L]
Megalomania
i quieres aparecer directamente en
Scualquier fase de “Mega-Lo-Mania”,
aqui tienes los cédigos que necesitas.
Te indicamos fase-poblacion-
codigo:
02.-155.-CQNAGGPJFHF.
03.-204.-EJEDGCMVOHN.
04.-258.-AESAMHPFZHH.
05.-313.-JNWASMMXMUX.
06.-363.-YLXAULPZUOQJ.
07.-408.-CQGDQBMRDPB.
08.-418.-JUDAYOGRNVN.
09.-338.-VPSCKZTQZUR.
FINAL BATTLE.-100.-ORFDQCMODMV.

LS

MEGA IcMANIA

recoge el objeto
de bonificacion
que aparece en €l
centro de la
pantalla, accedera
a un nivel secreto.

Sonic¢ Blastman

n este mundillo de las consola, salen trucos para todo.
E Pero es la primera vez que nos encontramos con uno

que nos conduce directamente a las fases de bonus.
Si, como lo oyes. Ya no sera necesario jugar y completar los
diferentes niveles para acceder a esta modalidad del juego.
Pero vayamos al grano: en la pantalla de opciones, dirigete

a la modalidad «Music
‘—E ~.

Select» y concretamente
W\\\\\ N
i 2 ‘;=§éiaa;;=;

a «10 Hit». Después,
) =
5,9 F o TAiITO
-\.I'Hl"u (:l'J‘F{F)(;Ii;ﬂY ION 1992

presional, R, R, Ly
LICENSED BY HINTENDO

START, mientras
mantienes pulsado el
botdn de «SELECT». Un
truco sencillo, original y
practico, ¢no?

CREDIT 3
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Streets of Rage 2

u res de esos
( que cuando se
enfrentan con

Sus amigos siempre
acaban perdiendo? ;Y

World Heroes 2 gg’gﬂ;‘;ﬂ | ademas te quejas porque
LI A e tus adversarios son mas

: . f2(auls)d ol miina ¥ fuertes? Se acabaron los
Pero, ¢que me dices? mmw lloriqueos y las excusas

¢Que te han dejado e ¥ tontas. A partir de ahora,

K.O.? Tranquilo, que no A K x podras competir con tu
es tan grave. Si te encuentras < ©1993 ADK IDRPORATION | amigo més odiado, y
en el modo «Deathmatch» de | dejarle la moral por los
este auténtico juegazo y suelos, utilizando el
acabas de recibir una mismo personaje. Sélo
buena serie de golpes, no tienes que conectar los
tienes mas que usar la dos mandos de control a
palanca y el boton «A» y, tu Mega Drive, y mantener
ahora viene lo bueno, pulsado, al mismo tiempo,
continuar haciendo esto el botén de la derecha y el
cuando te hayas levantado. «B», cuando aparezca la
Veras, entonces, cdmo la pantalla de presentacion. Mientras, mantén pulsado «izquierda»
barra de energia contintia y «A» del segundo mando. Sin soltar ninguno de estos botones,
subiendo a tu favor. pulsa la «C» del segundo «pad». A continuacion, elige la opcién
de dos jugadores, y en la pantalla de seleccidn de luchadores
,ﬂl‘.jL%w podras elegir dos veces al mismo.
82 , Solo hay un problema: los dos luchadores parecen hermanos
gemelos, asi que ten mucho cuidado para no despistarte.

Tiny Toon

participaras en una fase de bonus elegida

aleatoriamente... 0 al menos eso sucedia
hasta ahora. Y es que con estas claves es posible
elegir el juego en el que quieras intervenir. Lo tnico
que debes hacer es introducir los passwords
ELMYRA, SHIRLEY y CALAMITY COYOTE y
pulsar «Start». De esta manera, aparecerd un
men con la lista completa de los juegos. Elige uno
de ellos y... a jugar.

AI finalizar con éxito cada nivel de este juego,

Turrican

a invulnerabilidad esta
Lasegurada con el simple

hecho de introducir esta secuencia
en la pantalla de titulo: A, B, B, A, B, A,
A B, A A B, A A. Sitodo ha
funcionado bien, la palabra CHEAT
figurara en la pantalla de opciones, en
lugar de START.




Predator 2

a criatura conocida
Lcomo “Depredador”

tenia la camalednica
facultad de camuflarse,

rozando la invisibilidad...
Todo lo contrario que estos KR

Turtles 2

NiTENE
P e

! T

stas tortugas pueden llegar “ i Slia'e W

Ea ser tan veloces que son capaces de "
acabar una fase sin

jugarla. ; Como? Pues leyendo

Hobby Consolas y haciendo uso

magnificos passwords, que T ™ de este truco para pasar de

ponemos bien claritos y a la vista nivel. En la pantalla de

del que los quiera leer. presentacion, presiona B, A, B,

A, ARRIBA, ABAJO, B, A,

NIVEL 2........... SPOCGURD ... - IZQUIERDA, DERECHA, B, Ay
NIVEL 8........... ROTADERP ﬁﬁﬁm START. Ahora,yg puec_jes mover
NIVEL4........... SEGATSOH il ijl ) ) JJ“] tu pad para elegir el nivel en el
NIVEL 5........... NAGIRRAH G que comenzar a jugar.

NIVEL 6........... LAICIFFO

Robocop 2

= sta claro que lo mejor de un juego es llegar al final. wgﬁ;ﬂng%%gﬁ
' Pero nadie puede negar que en la mayoria de las JJ ﬂ " _j f

2 0casiones, hasta alli llegan sélo los “elegidos”, o los

e leen Hobby Consolas, como en este caso. Fijate si te

nemos sencillo, que te vamos a posibilitar que llegues

| final de este Robocop sin jugar. Prueba a pulsar simultdneamente A, B,

;T y START en la pantalla de presentacion. Ahora, bastara conque
IZQUIERDA en el pad, y podras disfrutar de la imagen final.

T

.@0)0 PTAS!

Este vale te supondréa un descuento de hasta 1.000 pesetas en la compre juegos méxnml actualidad para
tu consola. Sélo tienes que rellenar el ¢ ‘.Pén marcando con una cruz e |uego que deseas (1 juego por cupén) y
enviarlo a: MAIL VXC: €/ Santa Maria de la cabeza, 1. 28045 Madrid.

CENTROS MAIL:
MADRID: C/ Sta. Maria de la cabeza, 1 y Montera, 32

BARCELONA: C/ Pau Claris, 106; ZARAGOZA: Centro Independencia Local 100 B2.; SALAMANCA: C/ Toro, 84; DOS HERMANAS (SEVILLA): C/ Las Morerillas, 6;
FUENGIROLA (MALAGA): C/ Alemania, 5; BURGOS: Avda. Reyes Catdlicos, 18 (trasera); TRES CANTOS (MADRID): Edificio El Zoco Posterior, sector pueblos;
BADALONA: C/ Solletat, 12

VENTA POR CORRED ESTE MES TE PROPONEMOS:
AMAAAAAAAAAAAAAAMAAAAAA
&

Si quieres enviar por correo ‘Santa Maria de la cabeza, 1 28045 Madrid

D»..m.JUNGLE' o : ‘ : .;Mm.mvrom - 10440 - 9490

FORMA DE PAGO: CONTRA REEMBOLSO. S| EFECTUAS TU PEDIDO POR CORREO, DEBERAS ABONAR 250 PTAS. DE GASTOS DE ENVIO AL RECIBO DEL MISMO,
PERO $J VAS PERSONALMENTE A LA TIENDA, SOLO TENDRAS QUE PAGAR EL PRECIO INDICADO.

OOV OV V VPV 7P VP PP PP PPV P PP Yy

{ :
1 [ MasterSvstomHwwr i Rtk ‘ AWWF Il - 7950 - 6990 ’
‘ (.. BEITIE GEEIR wanp oF i e e D GﬂMEBOK RODLAND - 5050 - 4790 ’
4 Nombre: }
Ilidos:
< Dhecion 4
Localidad: Provincia:
‘ Teléfono: Cédigo Postal: }
< N2 de cliente: Cliente nuevo: D }
4 4



Los Aliens son unas criaturas de lo més viciosas que existen.

Como prueba, tenéis este estupendo dibujo enviado por Marcos

Jiménez Sanchez (Barcelona). Por la informacién que nos ha
llegado, sabemos que el Alien estd mas que harto de que Ripley
le gane una y otra vez, y ha prometido destrozarla. Lo que no
sabemos es si se refiere a la Ripley de la pelicula o a la

redactora. Esperemos que no le pase nada a ninguna de las dos.

OTA DEL MES

En esta ocasion nuestra mascota del mes no es un personaje para

ninguna consola en concreto. Es El Genio de las Consolas, la

Mascota de todos. Tiene el poder de poner a disposicién de su amo

todos los juegos que quiera y, encima, darle todas las vidas que
hagan falta para llegar al final. Ya sabes, no dejes de frotar tu
consola por si aparecen los genios.

le

‘Carlos Flores (Barcelona)

124

La simpatica chapa de refresco conocida como Spot, ha
decidido tomarse unas semanitas de vacaciones en la costa
gallega. Lo curioso no es que se pasee por las carreteras
COmo un peregrino mas, sino que tenga la cara de lucirse
acompaiiado de este elemento de pinta bobalicona. Y es
que hay gente a la que no le da vergiienza nada.




NO MOLA

Nuestro amigo Eugenio Garcia (Pontevedra) es un
ferviente ecologista. Para demostrarlo, ha decidido entrar a
formar parte de la operacion limpieza que se lleva a cabo
en Global Gladiators. Y como a nosotros siempre nos ha
gustado cumplir vuestros deseos, le hemos dado una
cartita de recomendacién. Nada, Eugenio, a limpiar mucho.

ULTIMO PENULTIMO ANTEPENULTIMO

F. Player Tenni
COLABORADORES -_m

Colaboradores.
Joaquin Vidal (Valencia).
Alejandro Gutiérrez (Madrid).
Beatriz de Dios Roman (Huelva).
Julio Macior (Vizcaya).
Antonio Frutos (Barcelona).




| DEVUELVEME
LA HOBRX (ONSQLA

Para Sonic, Goku y Oscar Javier Garcia (Jaén)
no hay nada como una partidita en la Game Gear.

Y es que Hobby
Consolas es la
preferida de todos,
incluido Oscar Garcia
Munoz (Pontevedra).

Super Mario

Figther Il, el juego
mas esperado, por
gentileza de Aitor
Zudaire (Pamplona).

v.t\-'—\u.m-“’.".“u LA\

Para Raul
Cordero, de
Zamora, lo
importante
_ es hacer
juegos

realistas.

Parece que los hermanos de Mario van a
tener bastantes problemas siempre que el
dibujante sea Andrés Garcia Martinez.
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Enrique
Jiménez Arias y
las Bolas del
Dragén. Todo un
lujazo.

Lo que pasa es
que hay mucha
envidia. Ignacio

Pagola de las
Heras (Madrid).

Hay
veces que
las
buenas
palabras
no bastan.
lati Kitim
Porta
(Almeria).
Oscar
Sempere, de
Barcelona,
siempre ha
tenido
/=AY debilidad
e por Sonic.
l“l‘:i’i%:‘ ° ¢ Por qué
\‘! Eé“ Ws sera?
i &

Sonic ha sido visto tomando el sol por
un artista anénimo de Castellon.
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OCURA/

Un ejemplo de lo que ocurre
cuando se exaltan los animos.
Paciencia, colegas. Rubén Francia
Rodriguez (Guipuzcoa).

Y 87 ruzxin,,, FRE
& NTYMEIS*

s
=

@i

Una panda de amigos jugando a dos

bandos. Y es que los hay viciadetes.
Joan-Frances Prieto (Gerona).

(Barcelona).

A todo _ ¢Podéis ver a Pacman,
motqr. Jordi Bubble, Bart, Megaman,
Marfil Bloy Spiderman, Mario, Sonic...?

Rubén Francia (Guipuzcoa).

| CORRED SE WM
x oa MaPe Y

Cuando los padres se van, hay que
aprovechar para divertirse. Alex
Rodriguez Gonzalez (Vizcaya).




LOCURAS
- e
\J Sofia sélo
tiene 6 anos,
= pero no
= quiere
= perder la
‘ oportunidad
- Un nuevo de jugar con
vestuario para el bigotudo
Mario. Eso es Mario
lo que pide el
pequeno
artista Rubén
Casquero ¢Seré Tails el sustituto de
Bausela Robotronic, el Sonic 3? Urria
(Madrid).

Sistiaga Echarriz (S. Sebastian).

Miguel Diaz
Martin (Canarias)
quiere ser un as
del volante.
Jugando al Mario
Kart, seguro que
lo consigue.

Santiago Lafuente
(Guipuzcoa) ha
conseguido crear
un Mario super
poderoso.
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n megadrivero de pro

- J ola Yen, tengo una Mega Drive y unas

=) preguntas que hacerte. Espero que me las
respondas pronto.

Mega Drive con el CD, ¢ se puede

arar a la Neo Geo? 2- ;Sacaran el Dragon
para la Mega Drive? Si es asi, ¢ para cuando?
mo sera?

uantos megas puede tener la Mega Drive?
= . Es cierto que existe el Street Figther I11?

queé consola sera?

David Murillo (Barcelona)

N dos cosas distintas con diferentes
eristicas. La Mega Drive vera bastante

0a su capacidad gracias a la incorporacion
oD. Juegos mas largos y con detalles mas
dos, digitalizaciones tanto de imdgenes
como de voz, musica alucinante... Sin

go, el nimero de colores sigue siendo més
do que el de la Neo Geo. Lo dicho, son dos
as distintas.

ra ser lo mas conciso posible: NO. Una
gverdad?

lpongo que te refieres a cuantos megas

ner un juego de M.D. Si es asi, la

a es fdcil. Se estd preparando una placa

) megas.

 estd planeando un Street Figther Ill, pero

s vale que por el momento te concentres en la
da parte y no te pierdas en suefios que

n tardar mucho, mucho en hacerse realidad.
oética me ha quedado la frasecita).

¢ Qué tal andamos, consolegas? Bueno, creo que esa pregunta
sobra, porque ya imagino como os lo estaréis pasando en vuestra
piscina o playa favorita. Como veis, por fin he conseguido
convencer a mi jefe
para que me dejara ir
unos dias a la costa.
Pero eso si, solo para
darme un banito de vez
en cuando. Porque con ==
tanta pregunta, me
queda poco tiempo
libre. Pero en fin, no os
preocupéis, y seguid
mandando cartas a:
HOBBY CONSOLAS
HOBBY PRESS S.A.

C/ de los Ciruelos N° 4 W
28700 San Sebastian de

los Reyes. MADRID
Sin olvidaros de indicar

en una esquina:
TELEFONO ROJO.
Y... jal agua, patos!

Nuevas versiones

= omo estds Yen? Tengo una
6 Super Nintendo y me
gustaria saber algunas

cosillas: 1- 4 Es verdad que saldré el
juego de las Totugas Ninja para cuatro
jugadores y con 16 megas para Super
Nintendo? 2- ;Y el Final Fight Il el
Street Figther Ill y U.N. Squadron 27 3-
¢Por qué en la revista (y no es por
ofender) se ven tan mal los gréficos de
Super Nintendo? 4- ; Cuéando saldra el
Street Figther Il de Mega Drive?

Salva Oficial Gordon

1- Lo que es seguro es que este juego
tendra dieciséis megas, pero no tengo
muy claro lo de que los cuatro
Jjugadores sean simultaneos. De este
juego se han dicho muy pocas cosas y
se saben menos todavia. ;Cudndo? Te
responderé a la “gallega” ; Quién sabe?

2- E| Final Fight Il estard muy pronto
entre tus manos. Como ya sabras, incorpora dos personajes nuevos y mantiene
a Haggard. Ademads pueden jugar dos a la vez. Con respecto al S.Fll, todavia
no se puede decir nada. Més vale que vayas pensando en el Turbo, que ya es
una realidad. De la segunda entrega del U.N. Squadron no tengo ni idea. Qué
se le va a hacer, no soy perfecto... Pero casi.

3- Pues me has ofendido. No sé qué revista leeras tu, pero de la nuestra
hemos recibido mas de una alabanza por las pantallas de S.N. Puede haber
problemas con un juego en concreto, pero en general son muy buenas. Y no es
por echar flores.

4- Casi me atreveria a decir que ya. Estdn a punto de terminarlo, y luego lo
que tarden en distribuirlo. Pero no serd mucho, tranquilo.

130




ola Yen, scomo te va?
H Espero que mejor que a

mi. Tengo unas dudas
sobre el Cerebro de la Bestia.
Bueno, no me enrollaré e iré a
hacer el you win!!l Ahi van!!l,
okey??? 1- ; Cuando sacaran
el Multi-tap?¢ Cuanto costara?
2- ;Tardara en venir el CD
ROM de la S.N.? 3- ; Sabes si
sacaran el World Heroes y Art
of Figthing? 4-.Dime juegos
que salgan a finales de verano
y que tengan 16 megas.

El Viciado Enmascarado

(Barcelona).

1- Ambas cosas dependen
de los distribuidores. No sé en
qué fecha llegara.

2- Tardard, porque se esta
retrasando su fabricacion.
Posiblemente saldra a finales
del 94.

3- Hay un reportaje genial en
el numero 22 de esta revista.
Seguro que te saca de dudas.

4- Art of Figthing, Fatal Fury
2, Bubsy the Bobcat.

EEUU? 4- ; Los cartuchos
de la espafiola son
compatibles con la
americana? 5- ;Es el S.F.
Il de Mega Drive mejor
que el de Super Nes? 6-
¢, Cuéles son los mejores
juegos para Game Boy,
quitando el Mario Land [1?
José Antonio Morales
Gomez (Valencia)

1- El Dracula va a salir
para Mega Drive, Mega
CD y Super Nintendo.
Pero nada por ahora para

Un gato muy peculiar

N ue tal Yen? Soy el dichoso poseedor de una Mega

6 QDrive y tengo unas dudillas que espero me sepas
resolver. Bueno, ahi van:

1- ¢, Cuando saldra Bubsy the Bobcat y cuanto costara?

T
CIAWS:
‘,fo'r WAE ¥

;lC&LI.‘-L‘ll By, L

encouice,
URRED kipap)

|

LRs i

1
@ASE0 1R
ACKOLABE
ING .

2- ;Para cuando el Mega
CD y sobre qué precio
estaran sus lanzamientos?

P 3- (Saldra el Bola de

Dragon ZZ para Mega
Drive?

1 4- ; Qué juegos me

aconsejas de éstos: Tiny
Toons, Batman Returns,
Tortugas Ninja V, Flash
Back y Fatal Fury?
José Maria Escartin
(La Rioja)

1- Sobre el mes de
septiembre u octubre mas
0 menos. No te puedo
decir todavia nada sobre
Su precio.

2- El Mega CD se pone a
la venta en septiembre, y
se lanzaran a la vez 25
espectaculares titulos. Y

es que quieren que haya donde elegir...

3- Lamento mucho tener que repetir por enésima vez que no.

4- Tienes buen gusto. Todos ellos son buenisimos programas
con grandes posibilidades. Yo, personalmente, me decanto por
Flash Back; accicn, intriga y emocion hasta el final. Luego, el
Fatal Fury, con sus geniales graficos y movimientos. El Tiny
Toons, plataformas a todo pasto, divertido y colorista. Las
tortugas y Batman mucha accion, golpetazos varios. En fin, como
puedes ver, me gustan todos.

Una de vampiros

ome on, Yen! Felicidades por tu seccion.
Bueno, a las preguntas: 1- ¢ Va a salir
Dracula para G.B. o Mega Drive? 2-

¢,Saldré Dragon Ball para la Mega Drive? 3-
¢ Existen las tiendas de juegos importados de

Game Boy. No se puede tener todo.
2- NO.
3- Si, existen tiendas que venden juegos de

importacion, tanto de USA como de Japdn, pero

tienen la pega de las compatibilidades.

4- Algunos cartuchos
americanos funcionan en la
Mega Drive, pero sdlo algunos.

5- EI S.F. Il de Mega Drive
tiene la ventaja del ser el
Champion Edition. Por lo
demas, no te puedo hacer una
comparacion directa porque
aun no esta terminado el
Jjuego. De todos modos, no hay
duda de que ambos son dos
programas geniales.

6- Lo mejor de Game estd
por llegar. Apunta: Mortal
Kombat, Jurassic Park y
Raging Figther.

iA luchar!

ola Yen, ahi van
unas preguntillas.
1- ¢ Qué juego es

mejor: El Fatal Fury, el
Street Figther I, el
Streets of Rage Il o el
Splatter House 1117 2-
¢Me podrias decir alguin
truquillo para el Hellfire
de Mega Drive? 3- En
las fotos del Street
Figther de Mega Drive el
color es un poco raro
¢Es asi 0 es que han
salido un poco mal?
4- ; Por qué los
cartuchos de Super
Nintendo son mas caros
que los de Mega Drive?
¢,Acaso son mejores?
Albert Verduga
(Barcelona)

1- Segun mis gustos:
Street Figther Il, Splatter
House Ill, Fatal Fury y
Street of Rage |I.

2- Con este truco,
empezaras a jugar en el
nivel mas dificil con 100
créditos. Vé a opciones
y haz: Level: Hard,
players: 4, Sound Test:
01, rapid: on, y espera
unos 10 minutos.

3- Al ser diapositivas,
tienen peor calidad que
cuando digitalizamos las
pantallas. Ademas es un
juego que todavia no
esta terminado del todo

4- A veces, los
cartuchos llevan chips
especiales que los
hacen ser mds caros.
Pero no por ser mas
caro un cartucho tiene
que ser mejor que otro.




Acerca de la Turbo

n ué tal Yen? ; Te sigue esa
6 racha de suerte que te
permitio enrollarte en Hobby

Consolas de por vida? Si es asi, ahi van unas preguntas sobre la Turbo Grafx:
1- ;Qué hay sobre el Street Figther Il para la Turbo? 2- ; Qué tal estan Double
Dungeon, Fantasy Zone y Galaga 90? 3- Dime los cinco mejores juegos para
Turbo Grafx, sin contar el PC Kid 2. 4- ; Sirve el adaptador para juegos
japoneses tanto para tarjetas como para cartuchos? 5- ¢ Hay algun lanzamiento
fuerte para esta fechas? Miguel Angel Rodriguez (Malaga)

1- Esta apuntito de salir, pero no en Espafia. No sé el tiempo que tardaremos
en poder disfrutarlo en nuestro pais. Por lo pronto, yo ya lo tengo reservado...

2- Double Dungeon es un juego de rol con opcion para cinco Jjugadores; muy
divertido. Fantasy Zone es un colorista arcade de originales personajes;
dificilillo, pero divertido. Del Galaga ¢qué quieres que te diga?; como siempre.

3-Final Match Tennis, Devil's Crush, Bomber Man, Operation Wolf,
SplatterHouse.

4- Perdona, pero la Turbo Grafx sdlo acepta tarjetas. El adaptador vale para
cualquiera de Nec y para las consolas Turbo Grafx, Turbo Express y Turbo Duo.

5- Pc Kid 3 y Batman, pero todavia no estédn en Espafa.

El chip Pensando en el CD Room

PI‘OdigiOSO M uy buenas Yen. How do you do? Te escribo para
que me contestes un camion de preguntas. 1- En el
Fatal Fury de Mega Drive, ;qué puedo hacer para
ola Yen. Espero que elegir a otros luchadores? 2- ; Es cierto que la Mega Drive
H no estés muy tiene 10 canales de sonido y 6 son stéreos? 3- ¢, Es mejor
agobiado y el Final Figth o el Street of Rage 2? 4- ; Cuanto cuesta el

contestes estas preguntas.
1- ¢ Saldré el U.N.

CD Room? ;Es mejor que el de Super Nes?.5- ;,Cuanto
costara un juego de

Squadron para Mega Drive? 2- ; Tienes idea de alguna secuela
del Ghouls and Ghost? 3- Saldra la tercera parte de Street of Rage
y del Golden Axe? 4- ;Puede salir alglin juego para Mega Drive
con mas de 16 megas? 5- ¢ Podrian instalar en los cartuchos de
Mega Drive un chip como el super FX? 6- ¢ El proyecto de la Mega
Drive Il sélo se limitard a mejorar la consola exteriormente o
también la mejorard técnicamente? 7- ; Cuando saldra el
Castlevania para la Mega Drive? 8- ;Puedes mostrarme fotos del
Mortal Kombat?

Pedro Leén Sistach (Barcelona).

Hombre, agobiadillo siempre anda uno.
Pero ya que te emperias...

1- De momento no, pero nunca se
sabe...

2- Pues ahora mismo no se me ocurre
ninguna.

3- El Street of Rage Il saldré estas
navidades en Japdn y el Golden Axe Il
ya lo puedes ver en las paginas de esta revista.

4- Claro que puede, pero de momento no hay nada preparado.

5- Si, de hecho ya existe y se llama Super Procesor. Es similar al
FX de Super Nes y se incluird en juegos como el Virtual Racing.

6- Sclo cambiard su aspecto exterior, haciéndose mds
redondeada y pequefia. Pero su estructura interna no variara.

7- Se llama Vampir's Killers y aunque haya que esperar un
poquito, merece la “pierna”.

8- No sé, no sé...
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CD Room?
& José Mandel
Alonso (Sevilla)

4 Lo del «camion»
{ iba en serio.
i Perdona que sdlo te
haya contestado

estas preguntas,
pero el espacio es reducido y he creido que son las mas
interesantes. Espero que lo comprendas.

1- En el modo versus puedes elegir a cualquiera, pero en
el normal, sélo a los hermanos Bogart y a Joe. Lo siento.

2- Si, es cierto.

3- A mi me gusta un pelin mas Final Figth, pero en
cualquier caso, son dos juegos geniales.

4- Es dificil que sea mejor o peor, porque el de la S.N
esta sin terminar. Su precio rondara las 40.000 pesetillas.

9- La variacion con
respecto a los
cartuchos sera
~minima porque, si
‘bien el soporte es
s barato, la
programacion es
mas cara. Habré que
rascarse el bolsillo.
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Otra de la Mega Drive

gustaria que pudieras contestarme a esta

I I ola Yen, tengo una Mega Drive y me

preguntas: 1- ;Cual de estos juegos te
comprarias: Flashback, Tiny Toons, Cool Spot

o Fatal Fury? 2- ; Sabes algo del Dragon Ball y

del Art of Figthing para Mega? 3- ;Es

necesario tener un mando de seis botones para

el Street Figther o con los mandos de tres

botones basta? 4- Sobre el King of the Monster

Il, ¢ sabes si saldra para Mega Drive o Super
Nintendo? 5- ;Sabes algo de un juego
definitivo de baloncesto? 6- ;Sabes algun
super-lanzamiento préximo para Mega Drive?
Miguel Santamaria (Valencia)

1- Cualquiera de ellos seria una gran
eleccidn. Si lo que te va son los juegos de

lucha, no lo dudes y hazte con el Fatal Fury. Si

tu pasion son los juegos con accidn, truco y
originalicdad, corre a por el Flashback (mi

preferido). Y para plataformear como un loco y

divertirte con unos gréficos llenos de color y

simpatia, te valen perfectamente el Spot o Tiny

Toons. Acertards en cualquier caso.
2- Del Dragon Ball olvidate, y del Art of
Fighting no se sabe nada para Mega Drive.
3- Puedes jugar con un pad normal, pero

perderas muchas de las posibilidades de juego.
Diria que es casi imprescindible hacerse con el

mando de seis botones.

4- Por el momento no se ha comentado nada
sobre este tema, pero nunca se sabe.

5- Para Super Nintendo estad el Tecmo NBA
Basketball, que es una auténtica gozada. Lo
mejor que hay para Mega Drive es el Bulls Vs
Lakers, que supongo que ya conoceras.

6- Jurassic Park, Virtual Racing, Young Indy,
Shinobi 3 y muchos mas. Naturalmente, te
mantendremos informado.

Sergio Cisneros Cueva (Navarra)
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I 1- Me estas hablando del Street Figther Il Turbo., en la version Champion

I Edition. Es un 15 % mds rdpido y se pueden realizar los golpes mégicos de

I maneras distintas y més espectaculares. Saldré préximamente para Super Nes.
: 2- Muy sencillo: TODOS. Fatal Fury 2, Art of Figthing, World Heroes... ;La
|
I
|
|

fecha?, a principios del 94.

3- Se trata de una especie de casco que proporciona la sensacion de estar
sumergido totalmente en el juego. Es decir, es un periférico que tratara de llevar

hasta tu casa la tan traida realidad virtual.

] Realismo puro

1- ¢ Qué me puedes decir del Street Figther Il que he visto en algunos
salones recreativos, mucho mas rapido, con mas golpes y en el que
puedes cambiar de personaje en medio de la partida,? 2- ;Qué juegos de Neo

| Geo saldran en Mega Drive? 3- Hablame del Holosseum de Sega.

I Estimado Yen, ahi van unas dudas con la esperanza de ser resueltas:

Un Game
Boyero

ola Yen.
Tengo una
Game Boy y

me gustaria hacerte unas preguntillas.

1- ;Saldra el Super Pang para Game Boy?
¢Me podrias poner una foto de sus
pantallas? 2- ; Cuando saldra el Mortal
Kombat para la misma consola? ; Es igual
que la maquina? Punttalo. 3- ;Qué es el
Barcode Battle? 4- ;En qué consiste el
Barcode Boy? ;Mejorara la calidad de los
graficos de Game Boy? 5- ;Cual crees que
es el mejor juego para Game Boy que hay
ahora mismo en Espafa? 6- ;Y el mas
dificil? (sin contar con el Dragon’s Lair). 7-
Aunque pareza pesado, ¢ saldrd algln dia el
Street Figther 2 para G. B.? Gracias

Félix José Gonzalez (Madrid).

1- Va a salir, pero no sé cuando. No puedo
ponerte una foto porque no la tengo.

2- El dia 16 de septiembre sera su
lanzamiento oficial. Se han suprimido los
escenarios para ahorrar memoria y que asi
se puedan realizar todos los golpes. No te
puedo dar una puntuacion, porque aun no lo
he podido probar directamente.

3- El Barcode Battle es una pequena
consola que funciona mediante cddigos de
barras. Sus juegos no son de lucha, sino de
rol. Es en color.

4- Es un adaptador con el que podras jugar
a los juegos de Barcode Battle en la Game
Boy, pero no potencia las posibilidades de la
portétil de Nintendo ni la convierte en una
consola a color.

5- Ahi van cuatro: Mario Land 2, Batman
Returm, Megaman 2, Asterix.

6- The Blues Brothers, Probotector o
Escape From Camp Deadly.

7- No va a salir, pues la Game Boy no tiene
capacidad suficiente para manejar la
enorme cantidad de informacion que baraja
este juego. Si lo hicieran, posiblemente te
defraudaria.
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El Anillo de Rubi

ola Yen, me gustaria que tu
H inteligencia y sabiduria me
sacara de algunas dudas.

1- ¢ Cuales son tus juegos favoritos
para S.N.? 2- ; Donde puedo
encontrar el Dragon Ball para esta
consola? 3- ;Cual de estos juegos
te parece mejor: Stars Wars, The
Blues Brothers o The Return of the
Jocker? 4- En el juego Faxanadu,
¢para qué sirve el Anillo de Rubi?

Una pucelana de Valladolid.

1- The Battle of Olympus, The
Legend of Zelda y Super Mario
Bross 3.

2- En Espaha no lo podréds
encontrar y, lo que es peor, creo que
nunca llegara, ni siquiera a tiendas
de importacion.

3- Cada uno en sus estilo son
verdaderas joyas, pero yo siento
cierta debilidad por el Stars Wars.

4- El Anillo de Rubi te permite
mover piedras. Teniéndolo en tu
poder, sdlo tienes que avanzar
hacia la zona superior derecha del
segundo pueblo. Alli verds una
fuente apagada y una puerta. Si
empujas una de las piedras de la
fuente, el agua volverd a correr y
bajaré la escalera que te permitira
acceder al siguiente pueblo. Es facil.

Made in USA

I I ola Yen, te voy a hacer varias preguntas. »7_ 2400000

1- Si me compro un ND en América para il garvas S SERD |
la consola espanola, ¢funcionara? ¥ i g

2- Si la respuesta es no, ¢ podria funcionar
por medio de algun aparato? 3- Los mandos y
joysticks americanos, ¢ funcionan en la S.N
espanola? 4- ;Los juegos de Master System y
Game Gear americanos funcionan en la Game
Gear espanola? ;Y los periféricos?
5- ¢ Funcionan los CD de Mega Drive en el CD
de Super Nintendo? 6- ¢ Cuantos jugadores
tiene el Mortal Kombat? Muchas gracias.

Erik el Vikingo

1- Primero: es dificil que te los puedas comprar este verano, porque, con un poco de suerte,
lo tendran acabado para finales del 94. Segundo: es mas que posible que sean incompatibles.
Yo que tu no me arriesgaria a comprarlo y que cuando llegues aqui todo sean problemas.

2 - Para que te hagas una idea, existe un adaptador para el CD de Mega Drive que permite
usar discos de Genesis en en el Mega CD, pero es indispensable que la consola sea la Mega
Drive espariola. Y como ya te he dicho, el CD de Nintendo no estd terminado, y por lo tanto no
existe adaptador y tardard en existir.

3- Lo unico que te puedo decir es que los mandos de la consola japonesa no sirven para la
espariola. Casi con toda seguridad, ocurre lo mismo con la americana.

4- En EEUU se usa un sistema de TV distinto del nuestro, y por lo tanto los cartuchos y las
consolas estan preparados para ello. Sin embargo, este problema no lo tiene la Game Gear
(ni la Game Boy) porque llevan “television” incorporada. Los cartuchos de Game Gear
americanos si que te valdrian, y los periféricos también.

5- ;Estas de broma o qué?

6- Tienes siete luchadores a elegir entre un total de doce.

Esas desconfianzas...

ola Yen. Estoy mosqueado porque he
mandado muchas cartas y no habéis

publicado ninguna. Me gustaria saber si
es que la gente que no esta suscrita a Hobby
Consolas tiene menos derecho a participar; si
es asi, mejor que lo especifiquéis. Aprovecho
para hacerte unas preguntitas: 1- ;Saldra
Ecco en version Mega CD? ¢ Para cuando? ;Y
la segunda parte? 2- El mando especial del
Street Figther Il, ¢ hay que comprarlo aparte o
se incluye en el precio del cartucho? 3- ; Cuéndo sera la fecha fija en que podamos
comprar el Mega CD y qué juegos estaran con él a la venta?
Diego M. Marquez (Almeria)

Yo también estoy mosqueado porque pienses que tengo favoritismos. Nadie tiene
prioridad para que que yo conteste sus cartas. Pero lo que tienes que entender es que
me encuentro con cajas y cajas de preguntas, y no puedo responderlas a todas. Cuando
selecciono cartas, procuro escoger aquellas que planteen dudas de interés general y
que ademas no haya contestado antes. Tienes que comprender que soy uno a
responder y muchos a preguntar. Y recuerda que yo no tengo favoritismos porque, como
lo vuelvas a insinuar, me mosqueo de verdad. Ahi van tus respuestas:

1- Si, va a salir en septiembre y te va a dejar maravillado por su calidad. Puedo decirte
que se esta preparando la segunda parte, pero aln no se sabe nada de nada.

2- Mucho me temo que tendras que comprarlo aparte. Lo que es posible (sélo posible)
es que Sega monte algun pack en el que se incluyan la consola, el juego y el pad.

3- La fecha oficial del lanzamiento del Mega CD es en el mes de septiembre, y entre
los juegos que se van a presentar aparece tu afiorado Ecco. Si quieres saber mas
cosas, no te pierdas ni una linea del reportaje que te ofrecemos en este mismo numero.
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+SORTEAMOS
75 CARTUCHOS TINY TOON
PARA SUPER NINTENDO!!

1.- ¢ Cual de estos deportes es Date prisa, ViEjO, resuelve
el que aparece en una de los g o . ‘
bonus al finalizar una fase? este simpatico cuestionario
3-- gutubafglh y envia tu carta a
i HOBBY CONSOLAS
iSuertes mil!

C.- Pelota Vasca

2.- ¢ Quién es el productor de

2
TR\' Y ,Iaﬁv%’:fk'i BASES DEL CONCURSO
B.- K de Kilo 1. Podrén participar en el sorteo, todos los lec-

tores de la revista HOBBY CONSOLAS, que cum-
plan los siguientes requisitos:

a) Enviar el Cupén de Respuestas debidamente
| cumplimentado, con las respuestas correctas a la si-
guiente direccion:

C.- Konami

3.- ¢Como se llama el

ot s
A.- Bl;ISter Bunny Apdo. Correos 400
B.- Mickey Mouse 28100 Alcobendas. Madrid
b) Indicando en una esquina del sobre:
C.- Super Buster CONCURSO TINY TOON

2. Sélo podran participar en el sorteo los so-
bres recibidos con fecha de matasellos de 25 de
Julio de 1.993 al 1 de Septiembre de 1.993.

3. El sorteo se celebrara ante Notario en Madrid, el
dia 6 de Septiembre de 1.993.

4. De entre todas las cartas acertadas el notario extrae-
ra setenta y cinco cartas que seran las premiadas con un
cartucho del juego TINY TOONS para la consola Super
Nintendo. El premio no sera en ningln caso canjeable
por dinero.

5. El ambito territorial de esta promocion es nacional.
6. Los resultados de este
sorteo se publicaran en el
nimero de Octubre de
la revista.

7. El hecho de to-
mar parte en este
sorteo implica la
aceptacion total de
sus bases.

4.- ; Cuantas fases tiene el juego?
A.- Seis
B.- Doce
C.- Tantas como resistas

5.- ¢ Donde trascurre la ultima fase?
A.- En la EXPO
B.- En un almacén a las
afueras de Chicago
C.- En el espacio

6.- ¢ Como se llama la
Universidad donde va nuestro
protagonista en la primera

A.- Looniversity CUPON CONCURSO TINY TOON
B.- University of Conejos Reunidos NOMDIE Y APEIIAOS ...vvrrvvveeevrerererrreeeeesss e

C_- New York University Direcpi()n .....................................................................................
LOCAIAAA ...

. ! . PrOVINCIA v, CPoeeeeeeee,

7.- ¢Cual de estos objetos te dan energia? TRIGFONO v voooeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeee e eeeeeeee e

A.- Platanos de Canarias

B.- Anillos Las respuestas son:
: : T -
C.- Zanahorias . SE——— L P ——————
< ——— B
[ R——



Es la hora de jugar ....
al Tetris, al Super Mario o al Zelda en cualquier parte...
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iAYUp Pideno.slo,
R Al y fe lo enviaremos
por correo

HOY MISMO!

Hora, despertador
y juego Super
Mario Bros.

P.V.P. 3.950 ptas. (4 niveles).
Sin gastos adicionales Incorpora 13
de envio sonidos diferentes,

(se pueden
desconectar), marcador
de maxima puntuacion,
instrucciones en
castellano y pila.

Hora, despertador y juego Zelda
(4 niveles y 4 grutas diferentes).
Incorpora 9 sonidos distintos,
(se pueden desconectar),
marcador de méaxima

i CESCATA
en castellano A LA i
e PRINCESA!

P.V.P. 3.950 ptas. _PV.P. 3.950 ptas.
& Sin gastos adicionales Sin gastos adicionales
e envio de envio

1 Deseo recibir sin cargo adicional de envio (marca con una X el modelo de reloj que desees):

Horgq, i [] Reloj Tetris......cccovvvirrre P.V.P. 3.950 ptas.
. . ' [] Reloj Super Mario Bros .............. P.V.P. 3.950 ptas.
Yy lvego '[etr B i [ Reloj Zelda .....ccovvereeeeee P.V.P. 3.950 ptas. -
(varios niveles :
de dificultad). * NOMBRE....coooooooooooo APELLIDOS.......oooooooeeeeeeoeeeoeoeoeeoeeeoeo
Incorpora 8 sonidos § DOMICILIO .o LOCALIDAD........cccooooiiviiririmrnnr.
diferentes, i PROVINCIA.......ovoiviece! CODIGO POSTAL.........coooe...... TELEFONO......oivvoeooee.
i Forma de pago:
mgrcpdor de E [[] Talén adjunto a nombre de HOBBY POST, S.L.
ma);lma. , t [0 Giro postal a nombre de HOBBY POST, S.L. N%........oovveoiooeooooooooooooooo
puntuacion. i [0 Contra reembolso
Instrucciones en i+ O Tarjetadecredio visane [ ] ] I )0 0]
castellano y pila. i Fecha de caducidad de la tarjeta...........cccoo.oourvrmiiioooooooooeoo oo
1 Titular de la tarjeta (si @s diStiNt0)..........coooiviiiioe oo
1 Fechay firma:

1 Silo deseas puedes efectuar tu pedido por teléfono llamando al (91) 654 61 64
1 de 9a14,30 y de 16 a 18,30 h. o por fax enviando el cupén al (91) 654 72 72
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a fiebre continda. Y
no me refiero al
sabado noche de
Travolta, sino al
juego que ha
revolucionado los
esquemas del beat’em up en
su version «hand-to-hand».
Por supuesto, os advierto
antes de nada que estos
cartuchos no llegaréan a
Espafa hasta dentro de unos
cuantos meses. Pero aqui
estoy yo para que sepais tanto
0 mé&s que cualquier japonés

".

listillo del

monte. Asi
que dejémonos de monsergas,
y vayamos al grano.

Capcom se ha esmerado en
la realizacion del SF Il Turbo.
El nivel del programa es
excelente, asi como la eleccion
del subtitulo «Turbo». Como ya
0s contaron mis compaferos
en el macro-reportaje del
numero pasado, esta version
es aproximadamente un 15%
més rapida que el juego
original. Pero eso era el mes
pasado. Ahora, con el cartucho
en mi poder, ya lo sé todo (o
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Por fin han
llegado a mis
privilegiadas
manos dos de
las nuevas y
alucinantes
versiones del
mejor juego de
lucha de todos
: los tiempos:
= Street Fighter Il
{# Turbo parala
S.NES y Street
Fighter

Champion
Edition para
Turbo Grafx.

casi todo). El
juego incorpora una opcién
para competir en el Champion
Edition Mode, con lo que la
velocidad del juego vuelve a
ser genuina. ;Que qué quiere
decir esto? Pues que se podra
elegir el nivel de velocidad a
gusto del consumidor.
Interesante, ¢verdad? Claro,
que 0s aconsejo que al
principio utilicéis la velocidad
de siempre, sobre todo para
los cuatro ultimos luchadores.
De otro modo, los golpes
especiales de estos personajes
0s resultaran realmente
dificiles de parar.

Los luchadores parecen mas
maduros (¢,?) que en otras
ocasiones: Zangief ya no es
tan vulnerable y algunos
personajes, como Chun Li,
gozan de nuevos golpes. En

CHAMPION EDITION

cuanto a los finales, os diré
que son bastante completos
y que incluyen todos los
efectos de sonido que se
echaron de menos en la
primera version. Tampoco falta
la «famosa» fase de bonus de
los «barriles» voladores.
Vamos, que los 20 megas no
son ninguna patrafia.

El 10 de julio ha salido a la
venta en Japon, a finales de
agosto lo hara en USA, en
octubre en el Reino Unido, y
en Espana... ;quién sabe
cuando?, que diria Lobaton.

TURBO (NEC) GRAFX

Algo mas humilde es el
programa que se ha realizado
para la Turbo Grafx
(licenciado por Capcom pero
realizado por NEC). Sin
embargo, mi primera impresion




CHAMPION EDITION TURBOGRAFX

fue de sorpresa al observar
que la diferencia en el colorido
con respecto al original era
préacticamente nula, pese a que
esta consola tenga una
capacidad menor que la Super
Nes. Aun asi, hay algunos
defectos resefiables, como el
parpadeo de los luchadores
antes del combate o el flojete
sonido con el que nos han
obsequiado. Ya, ya sé lo que
estais pensando. La limitacion
de botones del pad es un
pequefio inconveniente, que
los programadores han tratado
del solventar habilitando el
botdn «select». En personajes
como Chun Li que realiza
movimientos muy rapidos, este

problema cobra mayores
dimensiones, pero en general
puede superarse (incluso, con
el interruptor «turbo» se
pueden lanzar varios golpes a
la vez). Aunque también existe
la posibilidad de adquirir el pad
de 6 botones, claro. En
definitiva, un gran juego,
aunque no llega al nivel de
otras versiones.

Y como dato final, una
caracteristica comun a estos
dos programas, ante la que no
pude por mas que indignarme:
los nombres de los cuatro
ultimos luchadores han sido
intercambiados. Me explico.
Balrog ahora es Bison; Vega
se llama Balrog, etc. Y yo me

pregunto: ¢ por qué demonios
han hecho esto? Os prometo
que encontraré al culpable.

LO ULTIMO EN CD

Aunque quiza habria que
decir «menos», porque la
historia de este soporte se esta
convirtiendo en el culebrén de
nunca acabar. De momento,
el primer planteamiento que se
hizo sobre este tema se ha ido
al garete. La idea de crear algo
«infinitamente» mejor al Mega
CD ha llevado a las cabezas
pensantes de Nintendo a
desestimar la primera idea.
Ahora se habla de la utilizacién
de una nueva consola de 32
bits que incorporaria una
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moderna unidad de CD, sin
aprovechar la potente pero
limitada S.NES como
complemento del CD-ROM.
Incluso ya se habla de un
nombre: la Super Nintendo
CD-Drive. El caso es que de
triunfar finalmente este
proyecto, no veriamos los
resultados hasta el 95/96,
como muy pronto. Como veis,
la cosa va para largo.

Y ya que os he hablado de
los 32 bits, Sega tampoco se
quiere quedar atras en la
carrera de los nuevos
soportes, y ha confirmado la
realizacion de una nueva
consola de 32 bits para las
Navidades del 94. Esta



supuesta maravilla utilizara
todo tipo de VR chips, un
enorme “buffer” de RAM y
una paleta de colores de
decenas de millar. Incluso se
comenta que incluird una
unidad CD. Y es que la
competencia no da lugar a
treguas.

Y para finalizar, una novedad
que no me resisto a contaros,
pues la primera parte es uno

de mis juegos preferidos:
Super Star Wars. Si amigos,
en USA aparecera en otofio el
Super Empire Strikes Back
para Super Nintendo, con una
estructura muy similar al
anterior cartucho. Los graficos
siguen siendo «de pelicula» y
la banda sonora
absolutamente sublime. Y esta
vez, ademas, habra viaje en
el Halcén Milenario.

Una grata noticia para los
amantes de las cosas bien
hechas.

Cada vez os ofrezco mas y
mejores novedades. A cambio
sélo os pido vuestra fidelidad,
Si es que queréis seguir a la
vanguardia de este mundillo.
Asi que coged lapiz y papel, y
poneos a escribir. Muchos
sabéis mas de lo que creéis.

M.A.D.
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Como me he enrollado mucho en mi excelente
comentario de este mes, solo contestaré a las preguntas
que de verdad merecen la pena.

Hello, “Macros” Louredo. El 3DO esta realizado con
una tecnologia cuatro afnos posterior a la del CD-I,
asi que adivina cudl es mejor. Y su paleta contiene
varios millones de colores. Gracias por tus halagos.

Buenas Egoitz... A(je,je) Moreno. La eleccién de estos
dos sistemas (Consolas y PC’s) depende del uso que
les quieras dar. Esta claro que para jugar, la ventaja
corresponde a las consolas.

Querido (por decir algo) Jocker. Del Dragon Ball 16
&

EL BUZON DE LOS GAME MASTERS

\

megas para Mega Drive sélo me han llegado rumores
de que podria realizarse, y eso de que lleva tiempo
circulando por Japén es el camelo mas grande que ha
llegado hasta mis oidos en los Ultimos... diez minutos.

Solo lo repetiré una vez mas, Nachete «alias» King: el
SF Il para Mega Drive saldra en Septiembre en USA y
en Espana, probablemente, en Navidades.

Eso es todo, amigos. Divertios mucho; este consejo os
doy, porque M.A.D. el «sabiondo» soy. Mucho mas, el
mes que viene... siempre que me escribais a:

"Game Masters" Hobby Press. C/ de los Ciruelos N24

28700 San Sebastian de los Reyes (Madrid).

4
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LA UNICA REVISTA EN EL MUNDO CON 2 DISCOS DE AL

Para jug |
;ECHAMOS UNA CARRERA! INFOGRAFiy
El espacio exterior es un mundo : PR RAMAS :
por descubrir. Embrcate con . DE IMAGEN SINTETICA A TY ALCANCE 650
Buzz Aldrin y descubre en este ‘
ndmero de PCMANIA todos los
secretos del dltimo juego de
Interplay. ;No quieres ir tan lejos?
{Qué tal una paradisfaca isla en
la que han empezado a suceder
cosas extrafias! «Cobra Mission» g e
te garantiza la emoci6n de ser un AN REVISTAINDERENDIENTE PR s,
detective privado en un juego 44, % o -,
lleno de sensualidad. Pero dicen : = -
que no hay nada més sensual
que una imagen perfecta. Tan
perfecta como las que se pueden
realizar con los programas de
imagen sintética que el
shareware pone a tu alcance
y nosotros recopilamos en

carrera del espacio
INFORME

un informe. Viajamos AVENTURAS

también hasta Chicago para GRAHCAS

contarte lo mejor del CES. Asi nacio un

Y si quieres conocer las género jue’ '\
aventuras a fondo un conquista , iR
completo informe te cuenta YY1 "§'§

o

el pasado y el presente de
este fascinante género.

v\

Ademds puedes descubrir T =y 5 : Lé [:C
como resolver «Les J ot ME&AS ¥ L'@L(Lg Clilet L
Manley in: Lost in L.A.». DISCos B ANFORMACION | ae la LCLiTy

La guinda a este pastel | il R

ALTA DENSIDAD ‘

| @ oy hd
- (:. s & GG
< e Lhmg, )

[a ponen las mejores
demos del momento:
«Flashback», «The
Patrician», «Veil of
Darkness». Vamos,
echa una carrera
hacia el kiosco o te
quedards sin ella.

Ya a la venta el nimero 10!




Desde el numero pasado se viene
notando una carencia de novedades
para las consolas Nintendo. Los que

tengais una Nes, una Game Boy o
una Super Nintendo podriais pensar

que se habian olvidado de
vosotros. Cuatro juegos para cubrir
las necesidades de tres consolas es

SUPAR MINTENDO UPER NINTENDO S(s

“ALIEN 3"

La peor
de las pesadillas

on “Alien 3" Acclaim ha
‘ preparado un cartucho que no
tiene nada que envidiar a la
pelicula en la que se basa. La nave

“Sulaco” sufre una grave averia. Como
consecuencia, los tripulantes son

un pobre bagaje. Sin embargo, no
desespereéis. Un aluvion de juegos
alucinantes os espera a la vuelta del
verano. Desde el duro Mortal
Kombat al terrorifico Adamm’s
Family 2. Plataformas, accion,
lucha: todo lo que lo necesario para
vuestras consolas.

lanzados al planeta prision Fiorina “Fury”
161. La Unica superviviente, la teniente
Ripley, debera acabar de una vez por
todas con la amenaza alienigena. Una
mision de la que depende tu vida y en la
que s6lo puedes cazar o ser cazado.
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NIGEL
MANSELL'S
WORLD
CHAMPIONSHIP

Los mejores
BIT'EM UP

ucha, peleas callejeras y accion sin

limites. ¢ Qué més se puede decir

de los juegos que han acaparado
vuestra atencion en los Ultimos meses?

Toda la emocién
de las carreras

ronto podremos disfrutar de este
cartucho de carreras. jDieciséis

circuitos y un campeonato del
mundo! Gremmlin no ha querido dejar
fuera ningun detalle. Un extraordinario
scroll, una vertiginosa sensacién de

Street Figther Il Turbo, Mortal Kombat,
Fatal Fury, Final Figth 2 y Royal Rumble
estaran colapsando nuestras paginas en
muy poco tiempo.

Los 20 megas del S.F. Turbo son la
fuerte oferta de Capcom para completar
uno de los arcades de lucha mas
jugados de todos los tiempos. Un quince
por ciento mas de rapidez y de golpes
especiales, y la opcién de jugar con
Bison, Vega, Sagat y Barlog le
convierten en un duro opositor para el
lanzamiento estrella de Acclaim: Mortal
Kombat, previsto para septiembre. La
espectacion que ha levantado esta
conversion y la enorme aceptacion que

velocidad y una gran maniobrabilidad
hacen de este programa el juego ideal
para los amantes de las carreras.

Entre las opciones podréis elegir entre
jugar en modo arcade, menos técnico y
mas fécil, o en modo simulador,
realismo ante todo. En definitiva, se trata
de un delicioso cocktail de habilidad,
emocion y estrategia digno de los
mejores pilotos del mundo.

tiene en los salones recreativos esta
plenamente justificada. 16 megas de
movimientos increiblemente reales y un
gran abanico de brutales golpes son los
valores de este programa.

Titulos como el Fatal
Fury, todo el sabor de
una gran conversion,
el Final Figth 2, con
dos luchadores
nuevos y la opcion
de dos jugadores
simultaneos, y el
Royal Rumble
completan una
oferta irresistible.
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BUBSY
THE BOBCAT

El gato
més divertido

ste felino es uno de los personajes
de los que mas se ha hablado
dltimamante. ‘

Su simpatia, jugabilidad y adic\c]ién le
convierten en uno de los lanzamientos
estrella de este otofio. Y con razon.
Rapidisimo y trepidante, este programa
estd aderezado con unos graficos y un
sonido que brillan a gran altura. Sus
decorados preciosistas os haran viajar a

ROAD RUNNER

Como los dibujos
de la tele
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BUT REMENBER |
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lo largo de dieciséis fases plagadas de
sorpresas. Mas de veinte animaciones
y doce formas diferentes de morir son
la manera en que los chicos de
Accolade han dejado patente su gran
sentido del humor. Desde los

odos los golpes de humor de la
serie televisiva y unos pocos mas
forman parte de las aventuras de

correcaminos. En el papel de este pajaro
patas-largas debéis tratar de escapar de

las chapuceras trampas, marca Acme,

enemigos al mismo protagonista, toda la
accién rezuma simpatia y ganas de
hacerlo bien. No hay duda de que se
convertird en uno de vuestros juegos
preferidos. Tenéis la diversion

asegurada.

del coyote. Unos
graficos rebosantes
de colory
preciosos
decorados os
trasladaran a
través de cinco
divertidas fases.
Lo que esta
claro es que a
los que os
gusten los dibujos,
las plataformas y-los
maporros varios
tenéis asegurada la
diversion con este
programa de
sunsoft.

/ 1 @
WORLD”
Donde lo animado
es real

u € pasaria si 0s viérais en un
‘ mundo habitado por dibujos
animados poco amigables?

Pues este es “Cool World”, donde los
dibujos reciben el nombre de Doodles.
Alli te enfrentaras con una rubia
explosiva cuya ambicion es
convertirse en ser

humano. Miles de

aventuras te ocurriran

en este fascinante

mundo creado por Ocean y

que, a partir de septiembre,

estara entre nosotros.




JAMES
POND 2

Un tipo muy"
duro

| que fue uno de los personajes
E mas carismaticos de Sega se ha

pasado ahora a Nintendo para
deleite de los usuarios de la Super NES.
Una gran variedad de fases, enemigos
y decorados conforman un juego
original y entretenidisimo donde el

v

upYGSLEY’S
SCAVENGER
HUNT”

Terrorificamente
entretenido

BARTMAN
MEETS
RADIOACTIVE
MAN
El héroe de
Bart

on este cartucho la compafiia

Acclaim nos introduce de nuevo

en Springfield para seguir las
odiseas de la familia mas excéntrica, los
Simpson.
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despliegue de color es una constante.
Deberéis ayudar a James a llegar a la
salida de cada fase recorriendo
laberinticos mapeados. Contaréis con

partir de septiembre podréis
A disfrutar de las aventuras de sus

excéntricos miembros, gracias a
“Pugsley’s Scavenger Hunt”, el nuevo
cartucho que presenta la compania
Ocean. La “adorable” Wednesday
continda en su linea de proponer a su
hermano Pugsley peligrosos juegos.
Harta de jugar con guillotinas vy afilados
cuchillos, en esta ocasion Wednesday

Un terrible grupo de criminales ha

raptado al Hombre Radioactivo, el héroe

de los comics mas admirado de Bart, y
encima le han robado sus poderes. A
lo largo de cinco fases, 0s

introduciréis en un mundo

marcado por la simpatia, en el

que salvar a este superhéroe

sera vuestro mayor reto.

interesantes
ayudas, tales
€cOmo aviones
de hélice o alitas
al estilo Mario.
Tropezaréis
CON COrreosos y
molestos
enemigos fin de
fase y, en difinitiva,
disfrutaréis de una
aventura digna de
los
plataformeadores
exigentes como
VOSOtros.

ha escondido en la mansion familiar seis
objetos, retando a Pugsley para que los
encuentre. Asumiréis este reto para
adentraros en esta tenebrosa mansion,
llena de numerosas trampas 'y
enemigos. Deberéis saltar, correry
aguzar vuestro ingenio si no queréis
terminar mal.
iSuerte y a
por ellos!



como siempre

0, no 0s habéis perdido nada. Es
N cierto que la cuarta parte de esta

saga del aventurero galactico aun
no ha llegado a vuestras consolas. Pero
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GAME BOY GAME BOY

“ALFRED
CHICKEN”

s un intrépido pollo, que responde
al nombre de Alfred Chicken,

presentado como toda una estrella
por-la compafiia inglesa Mindscape. De
Alfred se puede decir de todo excepto
que es un “gallina”, ya que esta
dispuesto a arriesgar todas sus plumas
para rescatar a Billy Huevo y sus
hermanos. Estos pequefios polluelos
han sido raptados por los malisimos
Mega-Chickens y estén a punto de
convertirse en carne de laboratorio.

vuestra juegoteca particular. El héroe
que hace poco pas6 a engrosar las filas
de Sega no ha querido cambiar de
bando sin antes hacer una incursién en
la 8 bits de Nintendo. Acompafiado de
su inseparable perro Rush, debe
enfrentarse a ocho enemigos que
dominan a otros tantos elementos de la
naturaleza. Ningin Megaman ha sido

Alfred esta decidido a plataformear todo
lo que haga falta a lo largo de las once
fases de las que consta el juego con tal
de rescatar a sus comparieros. Se
enfrentara a extrafias criaturas, buscara
pasadizos secretos y no tendré miedo
por encontrarse sorpresas
desagradables que le desplumen.

la quinta esté a punto de formar parte de

----Q-;

®)
N

facil, y este cartucho no iba a ser la
excepcion. Pero no preocuparos, seguro
que os hara disfrutar tanto como en
anteriores entregas. Al fin y al cabo,
Megaman siempre serd Megaman.
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“THE ADDAMS
FAMILY 2

Un crio de miedo

“DOCTOR
FRANKEN 2"

Una de monstruos

ontinuan en Game Boy las

aventuras de uno de los cientificos

con mas solera de la historia de
los videojuegos. Vuelve el Doctor
Franken, que en esta ocasion se tiene

| pequeno Pugsley
' Addams regresa a la

mansion familiar y se
encuentra con que su familia no
esta. El regocijo inicial (jpor fin tiene
toda la casa para él solo!) pronto-es
sustituido por una gran preocupacion
cuando cae la noche y su madre no
llega a casa. Poco a poco, Pugsley cae
en la cuenta de que la Familia Addams
al completo ha desaparecido y solo
queda él para rescatarlos. Partiendo de
este planteamiento la compafia Ocean

que enfrentar a un verdadero reto:
encontrar a la criatura que tantos afios
de trabajo le ha costado crear.

La compaiiia Elite nos enfrenta de
nuevo con una trepidante aventura, a
base de plataformasy pura accién, a lo
largo de 140 salas diferentes. Los
poseedores de una Game Boy que se
adentren en este laberinto
fantasmagérico se llevaran una
sorpresa: “Doctor Franken 2”

ha creado un espectacular juego de
plataformas. Vosotros asumiréis el
papel del pequefio de los Addams para
adentraros en esta mansion laberintica,
en la que calaveras voladoras, zombies,
fantasmas y demas criaturas se
cruzaran en vuestro camino para impedir
que rescatéis a Gémez, Morticia, Fétido
o la misma Wednesday, por mucho que
0s pese seguir sufriendo sus

torturas. Esto tan sélo es
un adelanto de lo que os
espera este otofio.
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tiene dos megas, es decir, el doble de la

capacidad de memoria de muchos de

los cartuchos de la mas pequefa de las

Nintendo, aunque para disfrutar de esta

maravilla todavia tendréis que tener un
poco de paciencia.
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Te presentamos la seleccion mas alucinante de trucos y mapas de la historia.
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Super Nintendo 18
Super Nintendo 19

. TurboGraph 9
Game Gear 9
Mega Drive 16
NE 7

TurboGraph 7
Game Boy A7
Mega Drive 14
Mega Drive 20
NE 8
Mega Drive 15, 21
Game Boy 21
Game Gear 18 e e S
Super Nintendo 19 CONSOLA REVISTA N
Game Boy 19

' NES 1 Game Boy 19, 2i

TurboGraph 20 Game Boy 5,7,9, 10, 16,
Game Gear 3,8,11,18 Super Nintendo 13, 15, 16, 17
NES 3, Mega Drive 5.7
Game Gear 9 Game Gear 17
Mega Drive 7 Super Nintendo 15
Game Boy 14 -Super Nintendo i3
NES 3 1 Super Nintendo 15
NES 8,15 NES 14

- Mega Drive 1 Game Boy 1
Mega Drive 21 Mega Drive 14, 16
Super Nintendo 17 Mega Drive 16
Mega Drive 7415 Game Boy 10, 13, 19
Mega Drive 8 " Game Boy 8,12
Mega Drive 10 Game Boy 3
Game Boy 8 Mega Drive 2
NES 3,5,6,9,19 Mega Drive 6, 12
Game Boy 21 Mega Drive 17,18, 19
Mega Drive 17 NES 4,6
NE 9 TurboGraph 10
Links 8 Game Boy 20
Mega Drive 1 NES. 21
Game Boy 17,21 NES 20
Game Gear 19 - Super Nintendo 17
Game Gear 4,6,7 Game Boy 7,112,113
Super Nintendo 17 NES 4
NES 9,10 NES 20
Game Gear 12 NES 3
Links 10, 18 Mega Drive i1l
Super Nintendo 1307 Game Boy 16, 20
NES il Mega Drive 7,9
Game Boy 14 Links 7/
NeoGeo 19 ‘NES 13
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Game Gear 19 ~ Game Gear 16, 21
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Super Nintendo 21 Game Gear 3,10
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- Super Nintendo 14 '
Mega Drive 2 encuadernada!
Game Boy 18
Mega Drive 6 3
NE 9,11,12, 13, 15
NES 6,10 .
Super Nintendo 19, 21

Para conseguir los numeros que necesitas o las tapas
para encuadernar Hobby Consolas, llama al telf:
(91)654 84196 al (91)6547218de9a 14,30y de 16 a
18,30 h., o bien envia el cupon de niimeros atrasados y
tapas que aparece en la solapa de la revista.




INTERCAMBIOS

CAMBIO Mega Drive
con 4 juegos mas el
«Thunder Force 1V»,
por consola Super Nin-
tendo més algun juego.
Preguntar por Dani.
TF:93-2652811.

CAMBIO estos juegos
de Game Boy: «World
Cup», «Spiderman»,
«Princess Blobette»,
«Super Kick Off»,
«Alleway» y algunos
otros mas. Preguntar
por Miguel Angel.
TF:923-223131.

INTERCAMBIO el jue-
go «Snake Revenge»
por «Hypper Soccer»
de Nes. Preguntar por
Jonathan  Expdsito.
TF:922-512447.

CAMBIO Spectrum + 2
A + 100 juegos, pistola,
joystick y Atari 2600
con muchos juegos
(valorado en 30.000
pesetas), por Mega Dri-
ve con juegos. Pregun-
tar por Manuel. TF:91-
7736198.

CAMBIO «Simulador
de Aviones» y «Casino
Games» por los si-
guientes juegos: «Su-
per Mdénaco GP 1y 2»,
«Castle of lllusion» y
«Sonic 2», entre otros.
Todos ellos de Master
System Il. Interesados,
debéis llamar al TF:91-
7052005. Preguntar
por lvan.

CAMBIO consola Tur-
bo Grafx con 2 juegos
+ Game Boy con 7 jue-
gos, por Super Ninten-
do con 3 6 mas juegos.
Preguntar por Alvaro.
TF:91-8516435.

INTERCAMBIO la con-
sola Nasa con dos
pads y pistola, con el
«Mario 3», «Double
Dragon lI» y cartucho
de 42 juegos, por la
Super Nintendo con to-

dos los accesorios y el
«Super Mario World».
Preguntar por José An-
tonio. TF:93-3816610.

INTERCAMBIO Master
System Il con 2 pads y
los juegos: «Sonic 2»,
«Astérix», «Castle of
lllusion», «Terminator»,
«R-Type», «Italia 90»,
«Mdénaco GP», «Alex
Kid» y «Basket Nigma-
re», por Mega Drive
con algunos juegos.
Preguntar por Ferran.
TF:93-6601137.

CAMBIO el «Termina-
tor 2» por el «Snow
Brothers» de la Ninten-
do. Es una oportunidad
lnica. Interesados lla-
mar al TF:954-524477.

CAMBIO juegos de la
Super Nintendo como:
«Rival Turf», «Axelay»,
«Super WWF» y otros.
Llamar a partir de las
20:00 horas al TF:923-
228769. Preguntar por
Angel.

VENTAS

VENDO consola Mas-
ter System Il (precio
6.000 pesetas), o cam-
bio por Nintendo con
uno o dos mandos. La
Master System incluye
el «Alex Kid» y dos
mandos en perfecto es-
tado. Debéis preguntar
por Jesus. TF:968-
763883.

VENDO Game Boy con
el «Shadow Warriors»
y el «Terminator 2» por
tan solo 1.200 pesetas.
Preguntar por Andoni.
TF:94-4476161.

VENDO juegos de
Master System: «F-Zo-
ne Lommand» (1.000
pesetas), «Pro Foot-
ball», «Tennis Ace» y
«Shinobi» (a 2.500 pe-
setas cada uno). Pre-
guntar por Victor.
TF:93-4739204.

VENDO juegos de Nin-
tendo, a 3.500 pesetas
cada uno. «Blades of
Steel», «Arch Rivals»,
«Snake’'s Revenge»,
«Soccer», «Turtles Il»
y otros. Preguntar por
Javi. TF:93-3292444.
Solo residentes en Bar-
celona.

VENDO consola Nin-
tendo con dos mandos,
pistola y ocho juegos
por 30.000 pesetas.
Preguntar por David
José. TF:948-256787.
Sélo Navarra. Un salu-
do a la revista.

VENDO consola Turbo
Grafx con juego: «Vic-
tory Run». Todo por
9.000 pesetas, en per-
fecto estado. Vendo
por poco uso. Pregun-
tar por Leopoldo Pefa-
rroja. TF:964-660035.

VENDO el «Zelda 2»,
«Goonies 2» y «Castle-
vania» de la Nintendo,
por 10.000 pesetas,
con cartuchera e ins-
trucciones. Sodlo el
«Zelda 2» vale 7.990
pesetas. Preguntar por
José. TF:96-5206259.
iiiAH!! también puedo
vender juegos de Ga-
me Boy.

VENDO Super Ninten-
do por 27.000 pesetas.
iiiRAZONABLES!!!
Tiene los siguientes
juegos: «Street Fighter
[I» y «Super Mario
World», con dos man-
dos (uno de ellos multi-
funcion). Preguntar por
Mario (no va de bro-
ma). TF:96-1410548.

VENDO consola Mas-
ter System Il con dos
mandos y siete juegos:
«Sonic», «Donald
Duck», «Astérix», «Ace
of Aces», «Basketball
Nightmare», «World
Gran Prix» e «Indiana
Jones». Preguntar por
Rafael en el TF:91-
6516972.
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VENDO consola Nin-
tendo completamente
nueva, con un juego.
Todo por 5.000 pese-
tas. Preguntar por
Francesc en el TF:93-
3468299.

COMPRA

COMPRO Super Nin-
tendo + «Super Mario
World» + «Street Figh-
ter ll». Precio a conve-
nir. Gente con serie-
dad. Preguntar por
Francisco.TF:96-
6661879.

COMPRO Game Boy
en buen estado por
4.500 ¢ 5.000 pesetas,
con el juego «Tetris» 0
«Super Mario Land». A
ser posible mejor el
«Tetris». Si es una Ga-
me Boy sin juegos, la
compro a 4.000 pese-
tas. Preguntar por Emi-
lio. TF:954-5830018.

COMPRO funda de
«Super Mario World» y
«Street Fighter Il» para
Super Nintendo, asi co-
mo las instrucciones
del «Street Fighter Il»,
a 500 pesetas cada co-
sa. Llamar por las tar-
des de 6:00 a 8:00 ho-
ras y preguntar por
José Luis en el TF:96-
3842670.

ME GUSTARIA com-
prar una consola Super
Nintendo que no costa-
ra mas de 17.000 pese-
tas y que estuviera en
buen estado. Llamar al
TF:91-7592147. Pre-
guntar por Jorge.

ME GUSTARIA com-
prar juegos de la Super
Nintendo por 5.000 pe-
setas como: «Tortugas
Ninja» o «Prince of
Persia». Llamar sélo al
mediodia o a partir de
las 9:00 de la noche.
Preguntar por Alberto
Andrés en el TF:967-
4971009.

a Gran

DESEO COMPRAR
una Game Gear por va-
lor de 8.000 pesetas,
sin ningun juego. Inte-
resados llamar a partir
de las 16:00 horas al
TF:926-230097. Pre-
guntar por David.

COMPRO «Kick Off»,
«Champions of Euro-
pe» e «|talia 90» por
2.000 pesetas cada
uno, o el «Alien 3» por
2.500 pesetas. Todo
para la Master System.
Llamar de 2:00 a 3:00
de la tarde. Preguntar
por Daniel. TF:987-
233232.

COMPRO juegos de
Super Nintendo y Mega
Drive. Si es posible en
Palma de Mallorca.
Preguntar por José
Luis. Llamar tardes al
TF:971-710572.

COMPRO la consola
Game Gear en buen
estado. Precio negocia-
ble a partir de 10.000
pesetas. Llamar al
TF:91-3293507. Pre-
guntar por Diana.

COMPRO juegos de
Super Nintendo por
4.500 pesetas maximo.
Preguntar por Enrique.
TF:968-614374.

VARIOS

COMPRO O CAMBIO
Super Nintendo (precio
razonable entre 10.000
y 15.000 pesetas, de-
pendiendo del juego
que tenga). O cambio
Atari 2600 con 160 jue-
gos (mas 5.000 pese-
tas), por Super Ninten-
do o por Mega Drive.
Precio razonable. Pre-
guntar por

TF:958-626293.

Diego.

VENDO O CAMBIO
un juego de Super Nin-
tendo, «Super Mario
World», a ser posible
por «R-Type» o «Super




Ocasié
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Ghouls'n  Ghosts».
También de Super Nin-
tendo. Preguntar por
Jaime. TF:93-6360715.

VENDO Game Gear o
cambio por Mega Dri-
ve. Tiene adaptador de
corriente y el juego
«Sonic». También el
convertidor de la Mas-
ter System. jjjBARA-
TAlll Preguntar por An-
drés. TF:982-200558.

INTERCAMBIO 0]
VENDO «Street Fighter
[I». Lo vendo por
10.000 pesetas o lo
cambio por el «Joe &
Mac», en buen estado.
Doy garantia por 2 me-
ses. jUN SALUDO!
Preguntar por José
Carlos en el TF:98-
5270822.

CAMBIO O VENDO
consola Sega + «Alex
Kid», «Phantasy Star»,
«Spellcaster», «Won-
der Boy Il» y «Shadow
of the Beast» por
18.000 pesetas, o lo
cambio por alguna con-
sola de 16 bits. Precio
negociable. Preguntar
por Francisco. TF:91-
4430301.

VENDO Nes con cinco
juegos y tres mandos o
cambio por Super Nin-
tendo o Mega Drive.
Preguntar por Juan L6-
pez. TF:96-444153.
Llamar por la mahana
de 1:30 a 2:15 horas, 0
tardes de 7:30 a 9:00
horas.

VENDO Game Boy va-
lorada en 50.000 pese-
tas por soélo 25.000,
con 7 juegos, estuche y
lupa luz. Lo cambio
también por una Game
Gear o una Lynx. De-
béis preguntar por
Francisco en el
TF:927-420220.

CAMBIO O VENDO
consola Game Gear
con 3 juegos y adapta-
dor. Pocos meses de
uso. Buen precio. Cam-
bio Super Nintendo con
10 2 juegos, en buen
estado. Preguntar por
Juanjo en el TF:95-
2228140.

- VENDO Mega Drive

con dos mandos y tres
juegos por 18.000 pe-
setas, o lo cambio por
una Super Nintendo.
Los juegos son: «Sonic

1y 2»y «Shadow of
the Beast». Preguntar
por Javier. TF:943-
764521,

CAMBIO O VENDO
Master System Il con 7
juegos, entre ellos es-
tan «Sonic», «Chuck
Rock», «Mercs» y «Po-
pulous», por una Super
Nintendo Basica ¢
20.000 pesetas. Pre-
guntar por Daniel.
TF:925-233503.

CLUBS

QUIERO formar un
club para la Nintendo.
Me gustaria que me
mandarais trucos de
cualquier juego. Escri-
bid a: Pablo Paraiso
Bravo, c/Constitucion,
28-1¢ B. 26001-Logro-
fio- La Rioja.

S| ERES de la provin-
cia de Alicante y tienes
consola y/o PC, hazte
socio del club 3 MHZ.
Para ello, llama al
TF:96-5455943. Los
diez primeros socios
tendran un descuento.
Preguntar por José Vi-
cente.

ME GUSTARIA formar
club de redondela
(NES). Preguntar por
Ivén. TF:986-486458.
Llamar a partir de las
19:00 horas.

HOLA Lynxeros y Ga-
me Boyeros de Bilbao y
alrededores. Os ani-
mais a hacer una revis-
ta o un consultorio?
;,Si? Pues llamad a
Igor Quijano. TF:94-
4474937.

SI TIENES una Game
Gear y quieres formar
parte de un club donde
poder cambiar juegos y
saber trucos, llama al
TF:93-3833579. Pre-
guntar por Joaquin.

CLUB 16 bits. Quiero
hacer un club de Mega
Drive y Neo Geo. Man-
dad una foto con vues-
tros datos personales
a: Ricardo Sanchez
Zarco, c/Oriente, 1-1°
5°. 08290-Cerdanyola-
Barcelona. TF:93-
6916427.

S| TIENES una Sega y
te gustaria recibir la re-
vista Tele-Sega todos
los meses, manda 100

LA GRAN OCASION

pesetas a: Fernando
Coll Fueyo, c/Maestro
Joaquin Valdés, 6-3°
[zda. 33930-La Felgue-

" ra- Asturias. TF:985-

5680313.

111POR FIN!!! se ha for-
mado el club ZEUS pa-
ra Super Nintendo y
Game Boy. Intercam-
bios, trucos, etc. Con tu
primera carta recibiras
tu carnet. {Y es total-
mente gratis! Preguntar
por Gorka, c/Los He-
rran, 33-62  lzda.
TF:945-267304.

TENGO una consola
Nintendo y quisiera for-
mar un grupo de nin-
tenderos que intercam-
biase toda clase de
juegos vy trucos. Mu-
chas gracias por todo.
Preguntar por Jonat-
han. TF:96-5179827.

QUEREMOS formar un
club de chicos/as que
posean la consola Nin-
tendo, a ser posible de
Madrid. Daremos car-
nets. Llamar de 8:00 a
10:00 de la tarde a los
TF:91-4317757 (Fer-
nando) 6 91-5759732
(Javier).
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MEGA ACCION MEGA ACCION
MEGADRIVE+ 2 CONTROL PAD MEGADRIVE+ 2 CONTROL PAD

+ STREETS OF RAGE+ GOLDEN AXE + W.CUP ITALIA+ SUPER HANG ON
+ SHINOBI+ SONIC + COLUMNS+ SONIC

+CONTROLPAD 17.99 |
05 ‘

MEGA DRIVE
+SONIC,
+iDOS CONTROL PAD!

MEGADRIVE - 6990  MEGADRIVE - 6990 MEGADRIVE 6990 MEGADRIVE 6990

LUNES A VIERNES DE 10,30 A 20 H / SABADOS DE 10,30 A 14 h
FAX: (91) 380 34 49

J ESTAN LOCOS,
REGALAN JUEGOS!\

R

M. SYSTEM - 5990
GAME GEAR - 5190

GAME GEAR - 5190

M. SYSTEM - 5590

LEMMINGS

AT

MEGADRIVE - 6990

LOTUS T. CHALLENGE

MEGADRIVE - 6990

GAME GEAR - 5190
OUT RUN EUROPA
@it flun wonora

PACMANIA

MEGADRIVE - 8490

M. SYSTEM - 5990

M. SYSTEM - 5990

GAME GEAR - 5190

ROAD RUSH 2 SENNA S MONACO GSHADOW OF THE BEAST
s P

MEGADRIVE - 6990  MEGADRIVE - 6990

GAME GEAR - 5190

GAME GEAR - 5190

MEGADRIVE - 6990  EGADRIVE-¢9%

M. SYSTEM - 5990 M. SYSTEM- 6590 M. SYSTEM-6990 ———————— M. SYSTEM - 5990

GAME GEAR - 5990 GAME GEAR- 5190 GAME GEAR - 5190 GAME GEAR - 5190 ———
TALESPIN

MEGADRIVE - 7490

SUPER MONACO GP SUPER SPACE INVADERS
o e

MEGADRNE 7990 MEGADRIVE - 6990
———  M.SYSTEM - 5990

M. SYSTEM - 6990

TERMINATOR 2

W.C LEADER BOARD

MEGADRIVE - 6990

MEGADRIVE - 6990

MEGADRNE 6990

GAME GEAR - 5490

NOVEDADES NOVEDADES NOVEDADES

ASTERIX

MEGADRIVE - 7990

GAME GEAR- 5190  GAME GEAR - 5190

_ATOMIC RUN

NOvVEDADES
BATLETOADS

NOoOVEDADES NOVEDADES

AHORA PUEDES ELEGIR |
AL COMPRAR |
sc“‘“ UN CARTUCHO SEGA , ENTRE
ok h‘° CHO°  UNA CAMARA FOTOGRAFICA

O UN DESCUENTO R ECHORNE ~ 6790,

LANZAMIENTO
EN AGOSTO M. SYSTEM - 5490
MEGADRIVE - 7990

DE 500 PTS

{QUE GUAY!
 VOY CORRIENDO
A MAIL ANTES

\\DE QUE SE ACABEN.

MEGADRIVE - 6990

SERVIPACK
RSP
N

TRANSPORTE

URGENTE

TE ENVIAMOS TU PAQUETE POR AGENCIA DE
TRANSPORTE URGENTE A TU DOMICILIO
POR'SOLO 750 PTAS. (SOLO PENINSULA)
Y SI TU PEDIDO SUPERA LAS 20.00 PTAS.
TE LO ENVIAMOS SIN GASTOS DE ENVIO

(PENINSULA Y BALEARES)

‘ TODOS NUESTROS PRECIOS TIENEN EL IVA INCLUIDO }
‘ PRECIOS VALIDOS SALVO ERROR TIPOGRAFICO ‘

ES MUY SENCILLO,

Sl ELIGES UN JUEGO DE LA

ZONA AZUL TE REGALAMOS
OTRO DE LA ZONA ROJA.

DATE PRISA Y BUSCA LOS DOS
(DEL MISMO SISTEMA),QUE

MAS TE GUSTEN/

- NOVEDADES
DOUBLE DRAGON Il

NOVEDADE
FATAL FURY FLASH BACK

MEGADRIVE - 8990

GEORGE FOREMAN

oot HORMMAN S

MEGADRIVE - 8490 MEGADRIVE - 6990
M. SYSTEM - 6990

GAME GEAR - 5490

MEGADRIVE - 7990
M. SYSTEM - 6490
GAME GEAR - 5190

STREETS OF RAGE Il

M. SYSTEM - 4900

GAME GEAR - 5190

STREETS OF RAGE

TR
P
Lo L

MEGADRIVE - 8990
M. SYSTEM - 5990
GAME GEAR - 5190

M. SYSTEM - 5990
GAME GEAR - 5190

GAME GEAR - 6490

MEGADRIVE - 7490  MEGADRIVE - 5990
M. SYSTEM - 6490 ~—-
GAME GEAR - 5490

MEGADRIVE~7990  MEGADRIVE - 6990
M. SYSTEM - 6990 ~—-

GAME GEAR - 6990

MEGADRNE 7490  MEGADRIVE - 6990 MEGADRIVE - 6990

M. SYSTEM - 6990 M. SYSTEM - 5990

OUT RUN 2019

M. SYSTEM - 5990
GAME GEAR - 5190

PRINCE OF PERSIA

GAME GEAR - 6490  GAME GEAR - 5190  GAME GEAR - 5190

SUPERMAN TECMO WORLD CUP  THUNDER FORCE IV

MEGADRIVE - 6990 MEGADRIVE - 6990

MEGADRIVE - 7990
M. SYSTEM - 5490

M. SYSTEM - 5990

MEGADRIVE - 6990

MEGADRIVE - 7990

M. SYSTEM - 6990

GAME GEAR - 5190

GAME GEAR - Con:

M. SYSTEM - 5990

5990

AUEN 3 8990 MEGALOMANIA 9990 STEEL TALONS 6990 | BATMAN RETURNS AUEN 3 5190 PREDATOR Il 6490 | GAME GEAR  SPACEHARRIER
BUGSY 8990  NBA ALL STAR CHALLENGE 8490  SUMMER CHALLENGE 6990 | CRASHDUMMIES 6990  ALIEN SYNDROME 5190 SHINOBI Il 5190 2595 WOODY POP
EUROPEAN CLUB SOCCER 8990 NHL HOCKEY 93 7990  TEST DRIVE Il 6990 | LOSPICAPIEDRAS 5990 | CRASHDUMMIES 6490 SUPER OFF ROAD RACER 5190 T MEGA DRIVE
EX MUTANTS 6490 PGA TOURGOLF I 7490 TWOCRUEDUDES ~ 6490 | PIT FIGHTER 6990 | HOLYFIELD BOXING 5190 TALESPIN 5190 | cuessMASTER 90
GRAND SLAMTENNIS 6490 ROLOTOTHERESCUE 7490 UNIVERSALSOLDIER 6990 | PREDATOR I 6490 | LEMMINGS 5190 TERMINATOR 5190 | HALLEY WARS ABRAMS BATTLE TANK
JACK NICKLAUS 6990 ROLUNGTHUNDERI 6990 WARP SPEED 6990 | TERMINATOR 5990‘ NINJAGAIDEN 4590 WIMBLEDOMTENNIS 5190 | PENGO ALIEN STORM
LEMMINGS 6990 SPOT 7990 WRESTLEMANIA 6990 | TRIVIALPURSUT 6990 | OLYMPICGOLD 5190 WONDER BOY I 5190 |  POKER ALISIA DRAGON
PUTANDPUTTER  CYBERBALL

GAME GEAR - 4900

DECAPATTACK LAST BATTLE MASTER SYSTEM  MERCS MASTER SYSTEM
DICK TRACY MOON WALKER 2995 PAPER BOY 1990

ESWAT MYSTIC DEFENDER POPOULUS

FATAL REWIND OUT RUN CHASE HQ PSYCHOFOX ~ BONANZA BROSS
GALAXY FORCE Il RAMBO Il DICK TRACY RAMBO Il PUT & PUTTER
GHOSTBUSTER  STRIDER G-LoCK SEGA CHESS SHINOBI

HARD DRIVEN TURBO OUT RUN GAUNLET STRIDER WORLD SOCCER
HERZOGWEI WONDER BOY il IMPOSIBLE MISSION  TENNIS ACE

KLAX WRESTLE WAR KLAX WIMBLEDON




SI PIDES POR CORREO LLAMA A ESTE NUMERO

CENTRO COM. INDEPENDENCIA
LOCAL 100 B-2 Ultima Planta
ZARAGOZA. TEL: 21 82 71

CENTRO))

P2 STA. MARIA DE LA CABEZA, 1.

CREACION DE

TORO, 84.

¢ ENTROS MAIL =) MAORID MADRID, TEL: 527 82 25 SALAMANCA. TEL: 26 16 81
NUEVO o C. LAS MORERILLAS
Si eres un profesional y estas (CenTRO) MONTERA, 32, 2, Dos Hermanas (SEVILLA)
interesado en pertenecer a nuestra red : : e MADRID. TEL: 522 49 79 TEL: 566 76 64
nacional, ponte en contacto con
nuestro Departamento de Franquicias C. PAU CLARIS, 106 F C. A.“{“Rkh% A
BARCELONA. TEL: 412 63 10 vengirole (M oAl

TEL: 38028 92

No le des mas vueltas iVen al G&G&aED)!

ACTION CHAIR POWER BASE CONVERTER SOFT PAK COMPETITION PRO

MEGADRIVE - 19900 MEGADRIVE - 6490 MEGADRIVE - 1695 MEGADRIVE - 1295 MEGADRIVE - 2595
MASTER SYSTEM - 19900 : MASTER SYSTEM - 1995 MASTER SYSTEM - 1495

CONTROL PAD ARCADE POWER STICK STAR FIGHTER 3 MEGASTICK CABLES PROLONGADORES
MEGADRIVE - 2595 MEGADRIVE - 7900 MEGADRIVE - 2195 MEGADRIVE - 4690 MEGADRIVE - 790
MASTER SYSTEM - 2595

CONTROL PAD LIGHT PHASER CONTROL STICK MENACER + 6 juegos STRIKER

AV. REYES CATOLICOS, 18. (Trasera)
BURGOS.

TEL: 24 05 47

EDIFICIO EL ZOCO POSTERIOR
AVDA. COLMENAR VIEJO. SECT. PUEBLOS
Tres Cantos (MADRID). Tel: 804 08 72

SOLEDAT, 12. iNUEVO!
BADALONA. TEL: 464 46 97

GEIME BEER

BASIC ONiUGOS PLUS
SMASH TEN!

\ |

MASTER SYSTEM - 1590

SEEA

INTRUDER

MEGADRIVE - 11900 MEGADRIVE - 3995

MASTER SYSTEM - 5990 MASTER SYSTEM - 2590

TELEMACH 2000

PYTHON

AVIATOR _

MAVERICK

AN

MASTER SYSTEM - 6900

MASTER SYSTEM - 4990 MASTER SYSTEM - 2290 MEER SYSTEM - 5990 MASTER SYSTEM - 1795

MEGADRIVE - 4990 MEGADRIVE - 2690 MEGADRIVE - 5990 MEGADRIVE - 2395 MEGADRIVE - 6900
NINTENDO - 4990 NINTENDO ~ 2290 NINTENDO - 5990 NINTENDO - 1795 NINTENDO - 6900
SUPER NINT. - 6900

| i, Ayl AN
CONSOLA NEOGEO++ ’ NEOGEO++
NEO GEO BLUE JORNEY ART OF FIGHTING
POR LA VENTA A PLAZOS 66.400 @ 69.900 B 79.900

EN LAS TIENDAS MAIL

3 COUNT BUT 44400 | CYBER LIP 17700 | KING OF THE MONSTERS Il 30800 | ROBO ARMY 30800 | TRASH RALLY 23500
2020 SUPER BASEBALL 17700 | EIGHT MAN 23500 | LEAGUE BOWLING 17700 | SENGOKU 30800 ‘ 'WORLD HEROES 38800
ALPHAMISSION Il 23500 | FATAL FURY 32900 | MAGICIAN LORD 32900 | SENGOKU Il 44400 | WORLD HEROES Il 44400
ART OF FIGHTING 32900 | FATALFURY Il 44400 | MUTATION NATION 30800 | SOCCER BRAWL 30800

BASEBALL STARS 17700 | FOOTBALL FRENZY 30800 | NAM 1975 17700 | SUPER SIDEKICK 38800, MEMORY CARD 4500
BURNING FIGHT 30800 ‘ GHOST PILOTS 30800 | NINJA COMBAT 23500 | SUPER SPY 23500 | CONTROLADOR JOYSTICK 10700
CROSSED SWORDS 23500 | KING OF THE MONSTERS 23500 | RIDING HERO 19800 | TOP PLAYER'S GOLF 17700

SONIC PACK Muster'S

SHn s
ofEy -
i
o ALEX KIDD+SONIC | &ii 3
M S
TS ?
NV
ve ER

PACK

MASTERSYSTEM+ 1MANDO
SUPERMONACOGP

PLUS

CONALEXKID +CONTROLPAD

BASIC

CONALEXKID +ALEXKIDD +
+CONTROLPAD +WORLDSOCCER +COLUMNS

9.490 I 11.900 |

PERIFERICOS GAME GEAR

SINTONIZADOR TV -13900 MASTER GEAR CONVERTER -2490 WIDE GEAR -2490

@r

GEAR TO GEAR -1990

+PISTOLA + OPERATION WOLF

FUENTE ALIMENTACION -2190 HANDY POWER KIT -5900

MALETIN ATTACHE -3795 PLAY AND CARRY -3195

-

BATER. RECARGABLES -8990

Envia este cupén a Mail VxC,

|

P2 Santa Maria de la Cabeza, 1.

§ONOMBRE ..
APELUDOS oo
GAME BOY ........ 1975 : s
S oy e 1 ... el eSS
DIRECCION COMPLET
MEGADRIVE ....... 1975 | | NC
SUPERNINTENDO ... 1975 | , oo s
POBLACION oo PROVINGIA oo
MASTER SYSTEM Il .. 1975 | 5 o g
LNY':;ENDO :z;: " MODELO DE CONSOLA
T
3 JNUEVO CLIENTE ...

28045 MADRID

TITULOS PEDIDOS TOTAL

ENVIO POR CORREO CONTRAREEMBOLSO ... 250
ENVIO URGENTE .,:,' SERVIPACK ... 750
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ACCESORIOS
L CABLESALARGADORESSUPERNIN 2.395
) BOLSADEJUEGOSSUPERNIN 1.925

ENTERTAINMENT SVSTENBE 2.490

CABLERCAAUDIOVIDEO 1.690

23.900 CABLEEUROCONECTOR 2.190

CON EL JUEGO JOYSTICKFANTASTIC 4.900
MARIO WORLD

{oFERTA! 29.900

CON LOS JUEGOS
STREET FIGHTER Il

Y MARIO WORLD | 5ypER NINTENDO SCOPE - 8990
NUEVO PACK SUPERNINTENDO

31.900

CON LOS JUEGOS
STARS WAR

Y MARIO WORLD SCOPE POUCH - 5995

LUNES A VIERNES DE 10,30 A 20 H. SABADOS DE 10,30 A 14 h
FAX: (91) 380 34 49

SUPER MARIO PAINT- 11990 ANGLER- 3995 PAD transparente- 3390 MALETIN- 4490 4
ADDAMS FAMILY - 9490 | F1 EXHAUT HEAT - 10990 | RIVAL TURF - 9900 |  SUPER PROBOTECTOR - 8990

i ANOTHER WORLD - 10490 | FINAL FIGHT - 9990 | ROBOCOP il - 9490 | SUPER SMASH TV - 8990
F BOB - 9990 | GODS - 9990 | SIMPSON KRUSTY FUNH-9490 | S. STRIKE GUNNER - 9990
;’ CHESS MASTER - 8990 | HYPER ZONE - 7900 | SONIC BLASTMAN - 9900 | SYLVALION - 9990
DARIUS TWIN - 9900 | JHON MADDEN 93 - 9990 | SPANYKS - 9900 | TEST DRIVE 2 - 10490
| DESERT STRIKE - 9590 | KING OF THE MONSTERS - 10990 | SUPER ADVENT. ISLAND - 9990 | TOP GEAR - 9900
| DRAGONS LAR - 9990 | LEMMINGS - 9900 | SUPER CASTELVANIA IV - 9490 | TORTUGAS IV - 9990
' EARTH DEFENSE FORCE - 9900 | PAPER BOY 2 - 8990 | SUPER KICK OFF - 9990 | WWF- 9490
EURO FOOTBALL CHAMP - 8990 | PGA TOUR GOLF - 9590 | SUPER MARIO WORLD - 7990
| F ZERO - 6990 | POPULOUS - 9990 | SUPER OFF ROAD - 9900

LOS CARTUCHOS AMERICANOS Y JAPONESES 4
NECESITAN UN ADAPTADOR

2.995 PTAS*

G. FOREMAN BOXING- 10990 BULL US BLAZER- 9990

ADDAMS FAMILY 6990 | ROBOCOP 6500
i ARCH RIVALS 6990 | SHADOW WARRIOR Il 7990 ADDAMS FAMILY 1I-11990  PRINCE OF PERSIA- 9990 SPIDERMAN/XMEN- 9990
CONTROL DECK SET BATTLETOADS 8990 | SILENT SERVICE 6500 b S ST
BEST OF THE BEST 6490 | SMASH TV 7400 :
iNOVEDAD! BLACK MANTA 7100 | SOLOMONS KEY 5600
i CASTELIAN 6600 | STREET GUNS 7400
CITY CONECTION 5600 | SUPER MARIO 5990
CRACK OUT 6500 | SUPER MARIO 2 7990
CHIP & DALE 7990 | SUPER MARIO 3 8990
DR. MARIO 6500 | SUPER SPY HUNTER 7990
DYNA BLASTER 7100 | TALESPIN 8990
EL IMPERIO CONTRATACA 7790 | TENNIS 3900
GOAL 6990 | THE HUNT FOR THE RED OCTOBER 7100
GOLF 3900 | THE LEYEND OF ZELDA 7250
GOONIES 2 6500 | THE SIMPSON 2 8990
GRADIUS 5500 | TOM & JARRY 7990
GUERRILLA WAR 6990 | TOP GUN 6500
ICE HOCKEY 3900 | TOP GUN 2-2ND MISSION 7900
IKARI WARRIORS 6500 | TRACK & FIELD 2 6500
JOE & MAC 8990 | TROG 6990
MANIAC MANSION 9990 | TURBO RACING 7250
METAL GEAR 6600 | UFORIA 7400
METROID 7100 | WORLD CHAMP 7990
MIGHTY BOMB JACK 5600 | ZELDA 2 7990
NEW GHOSTBUSTERS Il 6500
PANIC RESTAURANT 89%  Advantage joystick 6990
PAPER BOY 2 7400
PRO WRESTLING 5500 Alargador Cable 1995
RCPRO AM 5500 Controllers 1800
ROAD BLASTER 7400 Organizador de Juegos 1195
ROAD FIGHTER 6500  Super Controller 990

OFERTAS
NINTENDO

I OLLo I
Or MENO';
ABOY &HIS BLOB 4990

AD.OFBAYOUBILY 4990 ;HAZTE CON ELLOS,
BIG FOOT 4990 COLEGA!

CAPTAIN PLANET DOUBI.EDRAGONIII FUNSTONES i HUDSON HANK
> i = e e = =)

PVR-4990  PVR-8990  pvR-9990 PVP-8990  PVR-8990  PVP-7990  PVR-6990  PVR-6990  PVR-7990

BLADES OF STEEL 499 LEMMING MARIO & Y/OSHI N. ZEALAND STORY : PRINCE VALIANT  RAINBOW ISLAND ROBOCOP Il ROBOCOP Ill
CAPTAIN SKY HAWK 4990

DAYS OF THUNDER 4990 | AIR WOLF 3990

IRON SWORD 4990 | ELITE 3990

JACK NICKAUS GOLF 4990 | FAXANADU 3990

KID ICARIUS 4990 | INSOLATE WARRIOR 3990 . et : - @ MAGL
Nl Bt = PVP-6990  PVR-7990 PVR-7900  RVR-6990  PVR-7490  PVR-6990  RVR-6990  PVR.-7990
I;SNCE: out :993 LOWg MiN 2990 SW BROS SOLOMO 2 STEEL CAGE TECMO CUP NATOR ULMATE AR COM WIZARD & WARRIOR Il WORLD CUP
SKATE OR DIE 4990 | PINBOT 3990 j & |

SKATE OR DIE 4990 | RUSH & ATTACK 3990

SKIOR DIE 4990 | RYGAR 3990

SUPER OFF ROAD 4990 | SOLAR JETMAN 3990

SUPER TURRICAN 4990 | TIGER HELI 3990 ey i g 3 " s

s ToRERA e PVR-6990  BVR-6990  PVR-7990  PVR-7790  RVR-7990  PVR-6990  RVR-8990  PVR-7490  PVR-7990  Pyp-6990




;HAZ TU PEDIDO
POR TELEFONO!
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PASEQ MARITIMO.
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P? Sta. Maria de la Cabeza, 1 Calle Montera, 32, 2¢ Carrer de Pau Claris, 106  Cent.Comercial Independencia Calle Toro, 84.
Tel: 527 82 25 Tel: 5224979 Tel: 41263 10 Local 100 B-2. Planta Alta. Tel: 218271  Tel: 26 16 81
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Calle Las Morerillas, 6
Tel: 566 76 64

LUPA- 1.595

CARRY CASE- 1.995

PLAY

BATERIA NUBY- 4.995

ADAPTADOR CORRIENTE-

LUZYY LUPA- 3.395

1.495 LIGHT BOY- 3.690

BOSSTER BOY- 6.995

GAME PACK- 1.550

& o5

SOLAR BOY- 4.900

ADAPTADOR COCHE- 1.595

P.V.P. - 4990 P.V.P. - 4990
F 15 STRIKE EAGLE  GEOR. FOREMAN BOXING

cx romaAN S

PVP. - 5490
HUDSON HAWK

P.V.P. - 4990
MEGA MAN Il

PV.P. - 4990
PARASOL STARS

L
P.V.P. - 4490
STAR WAR

Jl

PVP. - 549

P.V.P. - 5490

SERVIPACK

N2
v

TRANSPORTE
URGENTE

TE ENVIAMOS TU PAQUETE POR AGENCIA
DE TRANSPORTE URGENTE A TU DOMICILIO
POR SOLO 750 PTAS. (SOLO PENINSULA)
Y SI TU PEDIDO SUPERA LAS 20.00 PTAS
TE LO ENVIAMOS SIN GASTOS DE ENVIO
(PENINSULA Y BALEARES)

BEST OF THE BEST

PV.P. - 5490

POPEYE Il

CRASH DUMMIES  DOUBLE DRAGON 3 IMPERIO CONTRAATA

ois"“%“:"
c“;;,cm"\ MAS CARTUCHOS

PV.P.- 4990
KRUSTY FUN HOUSE

P.V.P. - 4990
LEMMINGS

PVP. - 4990
SPEEDBALL 2

P.V.P. - 4990
ROBIN HOOD

s 8
A
P.V.P. - 5490
WWF SUPERSTARS 2

=

P.V.P. - 5490 P.V.P. - 4990

YOSHI'S COOKIE

XENON?2

RECORTA ESTE CUPON Y ENVIALO A MAIL VxC. P? STA. MARIA DE LA CABEZA, 1. 28045 MADRID

Calle Alemania, 5
Tel: 58 25 82

Adap. Mechero Coche 2500
Adaptador Red 1900
Bolsa Pouch 2900
Cable Comlynx 900
Malefin Lynx 3900
Visor Solar 1200

Av. Reyes Catdlicos,
Tel: 24 05 47

APB.
Awesome Golf

4900
4900

Batman 5400
Bill & Ted's Adventure 4900
Blockout 4900
Blue Lightning 4900
Cristal Mine 4900
Checkered Flag 4900
Chip’s Challenge 4900
Electrocop 4900
Gates of Zendocon 4900
Gauntlet lll 5400
Hard Drivin’s 4900

MEGADRIVE
M SYSTEM

0‘
500

Addams Family 5490
Batman I 3900
Blades of Steel 4490
Bomb Jac! 4990
Bugs Bunny 4990
Burai Figter de Luxe 4190
Castelian 900
Castelvania Il 4990
Chase HQ 4900
Darkman 4990
Double Dribble 4400
Dr. Franken 4490
Dragon'’s Lair 4990
Duck Tales 4990
Fortified Zone 4900
Gauntlet I 5400
Ghostbuster Il 4990
Gremlins 2 4900
Hool 5490
Kirby’s Drcam Land 3990
Klaxx 3900
Kwirk 4190
Mario & Joshi 4490
Mega man 3890

PARA MEGADRIVE

PARA GAME BOY
TE HARA LLEGAR AL FINAL

|

- 11495
- 7995
SUPER NINTENDO - 10995

GAME BOY

GAME BOY

Mick
NBA
Nemesis 2
Pac-Man

Paperbo

Prince of Persia
Probotector
Robocop 2

Rodlan
Snaky Snakes
Solomon’s Club
Star Treck

Super Hunch Back
Super Mario Land
The Simpsons
Tom and Jerry

op Gun
Track Meet
Track & Field
Turrican
Turtles
Wizard & Warriors
World Cup

Asterix

Mouse

18. Trasera Edificio El Zoco (Posterior)
Av. Colmenar Viejo.Tel: 804 08 72

Calle Soledat, 12
Tel: 464 46 97

4900 | Slime World 4900
Klax 4900 | Super Sweek 4900
Ms. Pacman 4900 | Toki 4900
Ninja Gaiden 5400 | Tournament Cyberball 4900
Pacland 4900 | Torbo Sub 4900
Paperboy 4900 | Viking Child 4900
Rompage 4900 | Xenophobe 4900
Ramparts 4900 | Xybots 4900
Roadblosters 4900 | Zarlor Mercenary 4900
(LSS P NOVEDADES |
Rygar 4900 | Basket Braul 5400
S.TU.N. Runner4900 | Kung Food 5400
Scropyard Dog 4900 | Shadow of the Beast 5400

- 7495

NINTENDO NES - 7495

Vidas infinitas, energia ilimitada, acceder
a cualquier nivel, con PRO ACTION REPLAY
es fan facil como jugar.

JUEGO GAME BOY
OFERTA DEL MES

4990
4990
4990
4490
3890
4490

i

NOMBRE
APELLIDOS

TELEFONO

N2 CLIENTE

POBLACION
MODELO DE CONSOLA

[]NUEVO CLIENTE

TITULOS PEDIDOS

ENVIO POR CORREO CONTRAREMBOLSO 250

ENVIO URGENTE Ry SERVIPACK 750
Ny

PRECIO

Boulder Dash
Dynablaster

F1 Racer
Gargoyles

Kick Off

Kung Fu Master
Navy Seals
NBA

Pimball

Prince of Boblete
RType

Rnl:‘o:op
Spiderman

Tip Off

= No

GASTOS ENVIO ..

TOTAL

ol descHe!

2595
2595
3395
2595
2595
2595
2990
2995
2595
2595
2595
2990
2595
2595
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I hijo de Chuck, la

familia se amplia

Directamente de la

Edad de Piedra, llega
la secuela del exitoso Chuck
Rock para Mega Drive, con
ocho megas de potencia. El
protagonista de este juego no
es el personaje con garrote y
pieles de 0so que ya
conocemos, sino su retono, el
hijo de Chuck. Esta criaturita
ya naci6 con cachiporra

incluida y,
como su
padre, debera
superar mil y
una
plataformas
hasta llegar a
Su casa.
Con unos
graficos muy
coloristas y
variados, el
nivel de diversién y jugabilidad
parecen asegurados. Ademas,
cuenta con un doble scroll
cada vez mas suavizado y el
manejo del pequefio Chuck es
perfecto. -
Si te parecio divertido el
juego del padre, reiras a
mandibula batiente con el hijo.
Cuatro fases y diversas zonas
de bonus, en las que podras
comprobar lo bien que se lo
podia pasar uno en el
Paleolitico. -




[ | a estan aqui! ~
Kang, Rayden,

I Kano, Scorpion,
Subzero, Goro y

Sonya, tus amigos de Mortal
Kombat, han hecho su
presentacion estelar para la
portatil de Nintendo. Para que
puedas participar en el torneo de
artes marciales mas antiguo de
la historia, el Shaolin, alli donde
te encuentres.

Los graficos de este legendario
juego tienen un nivel increible
para lo habitual en la Game Boy,
incluyendo la digitalizacion de
los personajes y unos
escenarios que, aunque no son
de pelicula de Bruce Lee, tienen
buena definicion y variedad. En
cuanto a la capacidad de lucha
de estos personajes, sufre
algunas variaciones con
respecto a sus hermanas
mayores, cosa normal si se tiene
en cuenta las limitaciones
técnicas, menor nimero de
botones, superficie de pantalla
mas pequefia, etc. Aun asi, las
caracteristicas fundamentales de
cada luchador siguen estando
presentes, pudiéndose utilizar
todas ellas sin ninguna dificultad.
Asi que no te preocupes, que no
echaras de menos ninguno de
los golpes favoritos de cada
personaje.

Todo esto ha sido posible
gracias a la aplicacion de los
ultimos avances técnicos en
comprension de memoria, de tal
manera que el Mortal Kombat de
Game Boy presenta la friolera de
cuatro megas, algo que hace
apenas un par de anos podia
parecer cosa de ciencia ficcion.

Con este cartucho, la sombra
del dragdn se cierne sobre todos
los modelos de consolas que
hay actualmente en el mercado.
Al mismo tiempo, hace mas
espectacular si cabe el
lanzamiento de este arcade de
lucha, que lleva camino de
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on un ratén en tu vida

convertirse en todo un mito
dentro del videojuego mundial.
Asi que ya lo sabéis chicos:
en el parque, en la playa, en la
piscina o vayas donde vayas,
tus amigos de Mortal Kombat
te estaran vigilando. Y como
dijo el sabio Confucio: “si
quieres saber mas cosas
acerca de este espectacular
y violento lanzamiento, y
compra el Hobby y
Consolas del mes y
que viene;
disfrutaras tanto
como yo”.
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No son los Martinez, ni
los Aguado, ni
cualquier familia mas o
menos convencional. Son los
Addams que vuelven con una
nueva aventura para Super
Nintendo. En esta ocasion, el
pequeno Pugsley tiene que
encontrar seis extrafos items
gue se encuentran escondidos
por toda la mansion. La autora
de tal fechoria ha sido su
encantadora hermanita
Miércoles, la misma que lo
tortura de mil maneras
distintas para disfrute de éste.
En cada una de
las habitaciones
se encontrara
con un miembro
de la familia,
03 que le dird lo
que debe hacer
para hallar los
items ocultos y,
por supuesto,
superar los
peligros que le
esperan. En
proximos
nuimeros 0s
contaremos mas
detalladamente
las aventuras de
esta entranable
bola de grasa
con pelos de
punta y su
encantadora
familia.

%

IM BUSY PUGSLEY
COME BACK LATER.
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Fagte con el canuet de sacia del primer centna

< Cambiamos juegos
de NEO GEO

C/ MAGALLANES, 35
TFNO: (942) 23 85 18
SANTANDER

jjSUPER VIDEOS CON TODAS LAS NOVEDADES DE
SUPERNINTENDO Y MEGADRIVE!!

YA ALA VENTA EL N°2 QUE INCLUYE EL ESPERADO BUBSY THE
BOBCAT Y EL SENSACIONAL FINAL FIGTHT 2.
DISPONIBLE EL N° 1 PARA MEGADRIVE CON SNOW BROTHERS Y

JURASSIC PARK ENTRE OTROS.

Precio por unidad 900 Ptas. mds gastos de envio.
Teléfono de pedidos: (958) 13 06 58
Teléfono Informacién permanente: 908-95 85 29
Apdo. Correos 630 18080 GRANADA.

JUEGOS
EN VIDED

VEN aMB
(GameSHEP) wmlgmlo " g,@mv;
VENTA. ALQUILER. CAMBIO * Absolutamente todo para tu consola. DRAGONBALZ FASHBACK
’ e ’ x Profesionales en 16 bits. ;ﬁﬁmﬁ% E&Tﬁ%ﬁmmovzs
NOVEDADES JAPON. % Los primeros en los dltimos juegos.  SERFOX i
RANMA 1/2 2 -16 bits *Conoceos  © - EHUEEL S
FATAL FURY VERSION PAL * Més de 500 fitulos disponibles. losTVkNGS SR CK O
7 % Servimos fu pedido urgentemente. ¥ o
C/ Miguel Angel, 9. C/ Ca:varllc;, 13  MoreLopENSESMAS: &?‘ﬁ%@% v SDE FOCKET
Méstoles. Tif: 618 89 12 Pozuelo. Tif: 715 38 01 ¢/ Pérez Galdds, 36, Bajo-32003 Albacete Q31 COOKE Y MUCHO MAS......
CLUB DE INTERCAMBIO "
0 l] M - CAMBIA LOS VIDEOIUEGOS t PRIMERA GAME & RENTAL
pDA EN yy @ ) TIEMPO IMITADO p TR e
S ‘Go\,( ANSTER | “: BOLSA ALQUILER DE
& «NovepaDEs %, e ]V [D] oW V] JeTo ] | VIDEOJUEGOS A DOMICILIO
& (o) COMPRA, VENTA Y CAMBIO 3 3
5 *CAMPEONATOS -/ * 91-350 80 79 ENTRE PARTICULARES. DAICFRnS yATes mcropalima
S ¢ VENTA+CAMBIOS *6 i{GANGAS Servicio gratuito
2  +ACCESORIOS g 3 A MITAD DE PRECIO!! POR SOLO 300 PTAS/DIA
| XIP'S Dragon ball, Z. Star Wars
C/ Pedro Villar, 7 Tetuan || eyt 17600 FIGUERES (GERONA) y hasta 40 titulos
Telf: (91) 570 82 83  Fax: 571 20 17 || [ A s iyt TLF: (972) 67 13 61 (93) 301 46 41
Tel.: 739 28 34 Tel.: 350 80 79
SI TIENES UNA TIENDA DE VIDEO JUEGOS,

EN VALENCIA...

NO DEJES PASAR LA OPORTUNIDAD
DE ANUNCIARTE EN ESTE ESPACIO. j;LLAMANOS!!
Publicidad por médulos

VEN A CONOCER LAS ULTIMAS
NOVEDADES
PARA TU CONSOLA
O PARA TU ORDENADOR

Inférmate en los teléfonos:
(91) 654 61 86 6 (921) 654 81 99

(Recorta o fotocopia est e anuncio y traenoslo)

NUEVO CENTRO * LOCAL 57 « AV. PIO XIl, 2
Tel. 96 - 348 81 63 * 46009 VALENCIA




LA MARCHA DE HOBBY CONSOLAS!

Loty si que &8 morrd, .,
recibes bs 72 HAmer o

en lu casa 4 le /‘Q}d/d/(

e a/e,z%//f Consolas
e ’ ' tods por 4,200/121@,,/

CASSETTE ESTEREO CON AURICULARES.
Incluye clip para colgar del cinturdn.
Esta oferta es valida sdlo para Espana

POR TELEFONO:

POR CORREO:

suseribite a o %.:1 gz 9] g ; 430 5 «t\\.\

I%//f Consobas g:n la derecha ?k;s ,84 159 / \\
bdos 91)65484196 . |

o obtener :’;d;':; 916547218 . @dl/ | )
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A LA HORA DE CREAR
NUESTRO uLTIMO JUE§”€4

A A MAS RIMOAC O
ESTRELIA Df #OI.LWD,
PERD oMo NO NOS W
PoIAMOS FERMTIR , NOS
TUVIKOS Que COMFOKMAK.
(ON UN SARIOSO, ESWALDO
y fui4eso ¢ATo MDNTES

N _UJuU\JL i 5.0






