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“L'animation est tres ﬂUl

"En matiere de shootem u
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“C'est I'apothéose-! un jeu de plate-forme
pour tous les ages, a posseder absolument”
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DISPARITIONS ITEMPESTIVES

Ce lever matinal

s'explique par un attroupement de badauds signa-
Iés a «La Courneuve, 8 Mai 1945», un terminal
de bus. Intrigue, je référe de mon enquéte impro-

visée a mes supérieurs, et m’avance vers le lieu

attracteur de badauds. «F.B.I. !», dis-je a haute
voix en me frayant un passage entre les compo-
sants de cette foule dense. S’écartant dans un dia-
lecte inconnu «zy-av, sa reum 2 la-uicy, la foule
me permait de découvrir une grotte, aux bor-
dures manufacturées, comme polies en leur blanche
surface. Intrigué, j'avance, mon arme 3 la main,
jusqu’a I'habitant de ladite grotte. Un vers géant
métallique lance comme un signal pour m’inviter
dans son abdomen translucide et aménagé. Je
m'enfonce dans ses viscéres, et I'erreur de la
nature effectue un déplacement horizontal pen-
dant prés de 45 minutes, avant de m’expulser par
un signal sonore insoutenable. Mystére de la vie,
la sortie de ce tunnel correspond maintenant au
“Pont de Levallois”, lieu des locaux de Joypad. Je
m’empresse de retourner au Q.G. pour consta-
ter I’événemwt_e;n référer a mes supérieurs,

e

et la quelle n'est pas'ma surprise de trouver les

locaux vides. Rien, il ne reste plus rien. Le F.B.I.
et Joypad ont disparu ! Je garde mon sang-froid
et je décide de prendre une minute pour ins-

pecter minutieusement les locaux afin de com-

prendre, ou du moins de supposer. Je remarque
que les personnes et divers meubles ont été

emportés sans violence, comme s’ils étaient

consentants. J'avance donc, dans mon esprit encore
embrouillé par une telle nouvelle, I’hypothése
d'une possession collective. Quelqu’un ou quelque
chose s’est emparé des esprits de mes collégues.
Je dois donc aller les libérer. Mais qui a pu faire
une telle chose ? Des hommes aussi forts soient-
ils auraient été forcément remarqués par des pas-
sants, qui auraient certainement fait état d’'une
certaine agitation aux autorités. ll n’en peut étre
autrement : cette force qui les a enlevés est d’ori-
gine extraterrestre. Je commence a faire mes
recherches sur d’éventuelles traces gluantes,
comme en font généralement les entités venues

 debusquent, ef |

de l'espace, et que 'on retrouve souvent sur

les lieux d’enlévement dans «X-Filesy». Alors

- que je commence a griffonner des tas de signes

cabalistiques pour comprendre un petit peu
ce qui a pu se passer, apparait Jacques le vigile.
Surpris de me voir ici, il me lance;, tout en ren-
trant sa chemise dans son pantalon : «M’enfin
Greg, quesse tu fous la ? Vous avez déménagé,
tu te souviens plus 7»

Tout devient clair en uninstant dans mon lumi-
neux cerveau, La note de service mentionnant :

«Greg, il faut prévenir les lecteurs que la nou- [
velle adresse du magazine est 6 bis, rue Four-
nier, a Clichy» n’était pas ce qu'elle semblait étre.

Agent fédéral Greg Mulder
et Agent fédéral Linos Scully

(Nous pouvons noter que I'agent Greg est fina-
_ lement un sacré abruti. Sa spécialité est en fait

d’enchdiner les gaffes, les non-sens, et de semer
dertiére lui un bazar monstrueux. Remettre en
cause son appartenance au F.B.l.)-
Affaire Classée.

aecres fransformistes
Je ne sals pas combien de femps
|1 me reste avant qu’ils ne me

!‘I

Que la vrite eclafe

au grand ;our .
et puzsque J& ne peux pas (ou plus) me servir
~ de la voie ﬁfﬁaeile de la Justice, je tente en
_ dernier recours d’entrer en communication
~ avec vous, en es;;er'am: que mon message er
~ mes découvertes pamendrom aux yeux et
~ aux oreilles de tous vos lecteurs (et plus far-
gement, cla toute la pOpulatmn} Mon indi-
| cateur m'a communiqué I'appel que vous avez
| fait passer dans votre derniére edmcm a pmpos: _

f‘ ﬁanaalas  Vous &tes ma dwermere chance, et
la derniére chance de I*espece humaine, car

les faits relatés ci- dessws sant d’un enter*et

planétaire. C'est pourquoi je vous demandej |
avec grande insistance de publier ce courrier
| dans son mtegrahta Sans quol, mon lnvestim

gation serait vaine.

. nore meme
 S1J8 vais pouvoir finir de rédi-
Qer cefte leftre. Mais i fau enf n

o commencé il y a une qumzalne de
~ jours, lorsque je suis entré dans ma salle de
- jeux avec l'intention de jouer a Parodius sur
~ PlayStation. J'entame une partie, lorsque sou-
dain survient une coupure d’électricité. Tout -
~autour de moi s’éteint (chaine Hi-Fi, radio-

~ réveil, iu_miere) et me voila plongé dans I obs-
curité. Tout sauf... ma PlayStation, dont le
témoin de mise en marche rayonne encore
et éclaire la piéce d’un vert obscur. Puis tout
~ autour de moi se met 4 vibrer, pendant qu'un
~ vrombissement lancinant et assourdissant me

contraint 2 boucher mes oreilles. C'est alors

que la console entre en lévitation, s'immo-
bilise dans la pénombre et traverse miracu-

leusement la fenétre en doub{euvmr‘age sans

la casser. Toute cette scéne se déroule sous

mes yeux sans que je puisse faire le moindre
mouvement. Je ne peux toujours pas expli-
quer pourquoi. En fait, je ne peux rien expli-
quer. Une fois ce phénomeéne passé, le vrom-

bissement disparait et I'électricité rewent '

Mais ma console, elle, a disparu...

Une semaine s’écoule sans aucune noavelie,_

et toujours sans la moindre explication logique

et rationnelle de ce a quoi j’ai assisté. Mes
~ conclusions se tournent alors de plus en plus

-vers la thése de I'enlévement. -
Clest le neuviéme jour, il est 10h16 et Ee fac~
teur apporte un colis, cela sans que jattende
le moindre courrier rmportant La premiére
- chose que je remarque, c’est que ce paquet,

malgré sa mention “Recommandé”, ne com-

i' porte aucune adresse d'expéditeur, bien que
je suppose que celle-ci ait été volontairement
effacée. Mes doigts fébriles et hésitants arra-

chent P'adhésif entourant le carton. Sous un
tas de boules en polystyréne se trouve une

masse noire et de forme carrée. Je retire ner-
-veusement I'objet de la boite, et constate que
j'ai entre les mains un appareil dont | je ne
~ connais pas I'existence, et que je soupgonne
- de manufacture extraterrestre. Dessus, un
- nom : Saturn. Un bouton attire mon atten-
- tion ; une fois enclenché, il laisse découvrir
‘Une cavite qui abrite un ceil optique permet-
“ant la lecture de disques compacts. Par défor-
_mation professionnelle, observe minutieu-
_sement |'objet et constate qu'un numéro y
_est inscrit, Je le lis, et stupéfaction ! Il s’agit
- du numéro de série de ma PlayStation dis-
_ parue ! Je reprends mon calme et je décide
~de prendre contact avec la Sony Game Line.
~ Une fois mon cas expliqué et le numéro de
~ série vérifié, mon interlocuteur me donne
- pour consigne de ne pas bouger, un de ses
collégues va venir vérifier sur place. Pour quoi
faire ? Me ménerait-on en bateau ? Mon télé-
phone serait-il sur ecoute ? Mon expérience

m’a appris a ne faire confiance a personne




Cest -cliaﬁfé;'éaélﬁ'é daéfﬁs';lé"-gbus—:s’fsl "'cie:mra'n bati- %= ¥ L e .
ment que je vois arriver une tamlﬂnnette mar- l al touChe alors

quée de f’égmmpdle ”sega Cela ne correspond rpon cou et mon dos pour vérifier si une bes-

en rien au coup de téjéphﬂna que j’ai passé une i tiole ne se baladait pas le long de mon échine

heure auparavant _@LIquu un en sort, et arrivé 2 (on ne sait jamais ce qui traine dans toute cette

Ta pgne tire six coups de feu aprés avoir sonné. .neige qui est tombée !). Rien ! Mais cette obs-

| repart alors aussi vite quiil est venu. ] curite, ou plutot obscurantisme, d'ol venait-il ?

Qui se cache demar‘e cette organisation ? Le gou- Venais-je d’étre enlevé par des extraterrestres !

vernement ? Je vis depuis comme un fugitif, mais De?x formes blanches me sont apparues alors,

e sais que ce qu'ils ont fait a ma PIayStatmm Pa l'une d'elle m'a annoncé : “Celui qui s'amuse

non seu}emem transfﬁrmee mais a aussi consi- 8l est plus fort que les critiques !”. Je suis entie-  SHEEE RREEE ¢

dérablement diminué ses capacités. A-t-elle ére AL de cet avis. Je me suis alors réveillé, la B F=TE B8 Ti L\ ep_
victime dfune axpérif:‘!ﬂﬂe généthue, ou encore lumiére irradiante de mes yeux se réfléchissant r 'y ; .' [ M -
= tentatw’e d’hybndatlori hurﬁaﬁ}exmerressmﬁ ] sur la porte de ma cellule du QHS. Je me suis  FRETER SRR i iy S”E
) E  leve, aiallumé ma Néo-Géo et bizarrement ce [ s b ol

Tout ce que je peux ...d ire, ¢ est qua ma Piayﬁtan? _; n'est pas le jingle habituel qui est apparu mais &= i3 | il IA
tion d’ mrlgm &xtratert’estm me manque et qg,zef de la neige cathodique. Tel un r_obot, j'ai pris [ EEELE S i ;
je me retrouve malntemnt EHFEC ime f:hase nﬂmmee B8 une feuille et j’ai écrit : “Quand est-ce que les

Saturn, froide et sans &mt:ﬂ;luﬁ Cela m est arrivé 88 imbéciles comprendront que le plaisir du joueur

et peut toucher chacun d'entre nous. Clest pour- [ Plus important que les graphismes, méme

quoi la population doit étre prévenue, Pour ma  [ERUSECUNCRSIUEE SR ERE ~ simplemen

part, il est clair que je n'abandonnerai pas le EEAMCCUASCISHUINCUEECEICEEN =~

combat, et que tot ou tard les dirigeants de cette | “Jadore SNK, j'ai une Néo-Géo, alors que ciie herci

Sas éte seront abliges de deva; er tous ieursf - jachéte des cartouches d’occasion, mais ce sont i

secrets. Au fait, | je ne me suis pas pi‘esanta rnalsé' - des vieux titres et ils resteront quand méme  FREEE

cela sert-il encore 2 quelque chose a un moment chers. Trouver des jeux comme Kof95 ou fatal e

ol je me dEmandE t‘:onsi:amment si je serai encore Fury 3 me parait impossible. La Néo-CD vaut-

2 demain ? . _ elle vraiment le coup ? La présence de la future

N’ gub liez P&g ng fa;tes canfance 3 personne ! Néo CDZ va-t-elle faire baisser les prix de la -

premiere Néo-CD ?

Temmgnaga du civil = TE’O""S _ 2 .
par Eas agents G%"@g Mufder et i.mc}s Scully témoignage semble oublier un fait important :

appara;t trés clairement que ce cas peut étre dE?S créatures encore non-identifiées et
avec aisance rattaché 4 ure affaire similaire bénéficiant d'une culture extrémement
ayant frappé un jeune gjar;;i:m Celui-ci avait é’;e 1 sygérigre, lui ont ouvert la-voie pour une
méme vu 'dl"SpBraitha sa console favorite {Ea - 'glevation spirituelle. Bien sdr, ces affirma-
Satum) a,vant de la voir revenir & clile-méme tions sont.celles découlant de Panalyse faite
sous une f@rm@ ptu& ;}f&t&, grlse et m&r‘qwe sur les dires de ce personnage. Le contact
“un petit sceau sur la surface de couleur verte,  ECAECESSERCHEESIR EIRE LI F I VIERITE
-ouge et jaune. Nul doute qu'un transfert de IR R USCIML SN
R SRR P e Dase de CD-Rom, les temps de chargement
de jeux '-ncfam rESul’i:at d'une &xpﬂi ience ﬁm’% . sont’vraiment crispants pour le joueur.
:2léportation. L'organisation aura tenté d’ aﬁitrmui - Malgré son prix, rien ne vaut la cartouche.
ner t_aurem: Qemare&t qui s'est fait connaftre. Cest triste a dire, mais c’est ainsi.
Aﬁair e ﬂi&ssee - ] ‘Affaire Classée.
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meilleur ! P

S X B e

a aurait pu étre une blague. C’est vrai,
les mois d'avril sont propices a ce genre
d’entourloupes. Pourtant, force est de
cornstater que les jeux ne désertent pas les
magasins en ce milieu d’année. Des jeux qui
plus est de qualité ! Pas une petit daube a se
mettre sous la dent ! Pas un titre a bruler sur

la place public en proie a I'ire du peuple... Nos N LE COURRIER
amis les éditeurs auraient-ils compris qu'un 4% AUX FRONTIERES DU REEL

? | -
Eathaisjcuestun prodult gti Siscvend pas: =~ C'est le mois d’avril, alors il faut le pardonner... Greg
Grace a votre vigilance, la qualité des produits

se trouve étre, ces derniers temps, grande- Mulder fait son investigation au travers d’un courrier
r I ; ;

ment améliorée. Nous voila en route vers un tres... bizarre.

monde du jeu vidéo bien meilleur qu’il ne fit

avant. On peut étre impatient de voir arriver .] L'IMAGINA’96 : UNE TEMPETE
le dernier tiers de I'année ol nous croulerons o | TECHNO LOGIQUE

- on peut en étre persuadé - sous une ava-

it ; L'avenir du jey, les réseaux et le meilleur moyen de
Shiehe de 1_:|tre!s. . : : travailler dans le jeu vidéo par le biais d’'une école,
Mais le mois d’avril est aussi le mois des nou- S G Boie g talats

velles chaudes. Nintendo ne sait plus sur quel P ’ :

pied danser (“La Nintendo 64 ? En decembre,

euh non! en(avrll I Non, non, non j'ai dit une : o | REPORTAGE :

bétise, en juin! euh 7')etSegafartunpeulemenage o | PETE SAMPRAS EXTREME

chez lui : moins de machines, moins d'employés ~4 La prochaine simulation de tennis de Codemasters... 3D
et une nouvelle politiqu e avec, entre Gouraud, polygones & gogo pour une simulation de

autres choses, I'apparition d’une e tennis PlayStation.

gamme PC de produits Sega. *_.f
OLYMPIC SOCCER

De son cote,
Sony suit son N O
N Les plus malins d’entre vous auront compris qu'il ne s’ag
pas la de golf mais de football, au sens européen du
terme. Premieres images sur une simulation tres
“simulation”. A vous de lire pour comprendre.

petit bon-
homme de

e de Wi \WN -y = DES NEWS DE NOS BEAUX PAYS
chemin grace aux _

editeurs tierseten . I . ALY "\ 4 ~ 7 Quarrive-t-il a Nintendo et a Sega ? Restructurations,
particulier Electronic (&* 7 —. MW retards, licenciements... le point sur cette inquiétante
Arts ce mois-ci. Avec | e affaire.

The Need For Speed ’ gt

et Wing Commander 3, 4 a JOYPO'.'S, LA CITE DE L’ARCADE

et en attendant _ ~ Ce mois-ci, notre spécialiste de I'arcade nous parle des
des produits %XE .. -4 derniéres news de ce monde sans pitié. '
comme _« <

Space £ - & 18 j

MUk les. & « J /™ ANIM'PAAD

posses- \ Une plus grand part faite au manga ce mois-ci dans
seurs de W 5 — Anim’Paad. Vous saurez enfin tout des films et des

PlayStation mangas. De quoi vous faire une culture béton.
voient I'avenir d’un

ceil paisible. Restent enfin N\ ) a -2 | CINEMA : CRYING FREEMAN !

les possesseurs de consoles _ : G j ; :
: - ] h - & Une rubrique cinéma chargée en nouveautés. Cryin
16 bits qui, apres une diete en | 9 g rying

96, devraient étre au jeline en AT Freeman, Toy Story, Casino, Broken Arrow... il y a de quo
97. De quoi déclencher une crise " : faire !

de mysticisme “32 bitienne” aigué. 3
EN VIDEO CE MOIS-CI

Les dernieres nouveautés VHS. De quoi donner plein de
bonnes choses a votre scope.

Je vous laisse, il faut que je retourne sur
la route de The Need For Speed
Ma Ferrari m'attend...

C’est beau de réver...



DES ASTUCES COMME S'IL EN
PLEUVAIT

Kendy se déchaine et vous présente les meilleures
astuces du mois.

LA JOYBANK AU MILIEU DES
EXTRATERRESTRES

Etrange, Mulder est aussi passé par la...

LES P.A.

Alors la, ca commence a bien faire. Les P.A., on les
appelle aussi "Petites Annonces”, vous savez, c’est une
abréviation ? Si tout le monde est O.K,, on peut y aller...

11 -.i “n
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ADIDAS POWER SOCCER (PS)

' ALIEN TRILOGY (PS)

| CHRONICLES OF THE SWORD (PS)

| MAGIC CARPET (PS/SAT)

| NBA LIVE'96 (PS)

| NFL GAME DAY (PS)
| NHL FACE OFF (PS)

| PANZER DRAGOON 2 (SAT)

| PRIMAL RAGE (PS)

| PSYCHIC DETECTIVE (PS)

| SHELLSHOCK (PS)

| STREET FIGHTER ALPHA (PS/SAT)

| THE NEED FOR SPEED (PS)

| TOSHINDEN (GB)

| TOSHINDEN S (SAT)

| TOY STORY (MD/SN)

| ULTIMATE MK 3 (SAT)

. WING COMMANDER 3 (PS)

| WIPEOUT (SAT)
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_'_ralson que cet Imugma 96 aura e'te' pl'c:cé -'Eeus le signe de l'lrltemet et de o
manipulation de Uimage. £t si. sous ces applications, se profilait @ Thorizon wn
nouveau genre de jeux vidéo ?

' -' S|
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. .' 't rnis ]GUTS de solell (21, 22 et 23

d “Internet et des trucages

e ' I édition de Imugina uuralt pu se
rasumer a|n5| Loin des utopiques théories de

_certaines des precedentes éditions, le 15e
| lmaginc aura ev pour théme les applications

concrétes de ce qu'on appelle la Cyber-Terre, -

~ Dans cette dimension cyber, les jeux n'avaient

£ c:uneusement pas leur place. Pourtant, lorsqu'on
y regurde de plus preés, certaines conférences
-ouvrent la voie de facon sigmﬁcatwe a diverses

' applrcatlons dans lesquelles lej }eu vidéo ne

serq pas etrcmger

_J'en veux pour preuire'1'hutl'uci'n'ant'-' Cestle

terme et sans champignon - Brian Moriarty de la
société Mpath fnterc:ctwe Internet est un réseau
qua chaque j jour se mondialise un peu plus. On
peut y avoir Aacces sur pruthuement toute la
planéte. Plutot que de chercher en vain des
joueurs pour des sessions multi-joueur, Brian
Moriarty expliquait & Uassistance sceptique

85 recompenses
ge I'imagina 96

Voici quelques-uns des prix remis lors de cefte nouvelle
edition d'Imagina. La liste n'est pos exhaustive. Il s'agit ic
de vous montrer quels ont 16 les moments forts en images

de cette 15e édition.

PRIX PIXEL - INA PRIX PIXEL - INA
CATEGORIE JEUX CATEGORIE RECHERCHE
WipEpout - Psygnosis - The Visible Human Project -

| numeériques de limage. Cette 15 -

| Grande-Bretagne

PRIX PIXEL - INA
CATEGORIE FICTION
Toy Story - Pixar -
Etats-Unis

PRIX PIXEL- INA
CATEGORIE EFFETS SPECIAUX

La Gité des Enfanis Perdus -

Caro ef Jeunet - France

PRIX PIXEL - INA
CATEGORIE VIDEQ CLIPS
Rolling Stones “Like a
Rolling Stone” - Midi Minuit
Partizan - France

NCAR’s Scientifique Com-
puting Divisio - Etats-Unis
PRIX PIXEL - INA
CATEGORIE GENERIQUES
Crying Freeman - Davis
Film - France

PRIX PIXEL - INA
CATEGORIE ECOLES ET
UNIVERSITES

La Stéle - Sup Info Com -
France

GRAND PRIX IMAGINA
Toy Story - Pixar
Eiats-Unis

% -;:fevner) a Monte Carlo pour purter-f. . .

devant tant d’ enthous:asme que le Jeu wdeo

‘n'existera plus que via les réseaux. Fini vos

- belles boites de jeux PlayStation et Saturn, les
jeux du futur seront @ télécharger. On peut ne
- pas étre totalement convaincu de cette analyse.
~Pourtant, il est vrai que ce n’est pas un hasard si
~ Sega développe un module de connection &

Internet pour sa Saturn, ou si Cunat+ Ianc:eru

~ prochainement sa chaine C: consacrée qux jeux
- vidéo et aux multlmedla Une chmne de '

télévision qui proposera un serwce de.

£ tele-chargement

la i n des ey Ik e

' 'Mals l expose souléve un autre sujet crucial :

limportance du jeu multi-joueur. En effet, peut-
oh encore jouer seul @ un jeu vidéo ? Sony

- accompagne sa machine d'un céble permettant

G deux possesseurs de PlayStation de relier
leurs consoles, et Nintendo annonce une
Nintendo 64 équipée d’entrée de quatre ports
manettes. Aussi bien en micro qu’en console, le
jeu vidéo se partage. D'oU, d’'une facon tout a
fait logique, limportance d'Internet qui exploite
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]

d'ores et deju avec une mdentuhte reusslte |

‘Taspect du jeu en réseau (Doom, Duke Nukem

3D. Civnet...). D’'ou limportance de ce que l'on
appelle les commnunautés virtuelles dont -

Imaginez un instant sur l& World Wide Web (le

réseav Internet), un endroit que vous visualisez -

en 3D et dans lequel vous pouvez faire toutes
sortes de rencontres. Bien sur, vous ne vous
retrouvez pas ici en chair et en os, mais sous la

- forme de ce que l'on appelle un avatar. intemnet

va permettre & ces communautés virtuelles en
3D de prendre vie. On. passe désormais du texte
{messagerie tout comme le Mlnltel en propose
déja) a limage. Une lmage dans laquelle on
peut llbrement evoluer pour rencontrer d uutres
joueurs, . - :

' :__Th'e 'Simpsnhs © Pacific Dé;ta Images

i sont a lhonneur et lu cinqweme des SiX sessmns
S 'se rupportmt elle aussi au Net en abordant le
gty sujet o} comblen pqssmnnunt (Rrrrrrrrzzzzzzz iy
. des banques et des casinos virtuels.
Imagina’9é6 ne manquait pas de se faire lecho

années. A vous de vous équiper en
conséquence. |

Néanmoins, Imuglnu aura aussi abnrdé comme _' 5
| la rue, et d chaque personne croisée, demandez une

chaque année, le sujet de la concept:cn
d’images 3D. Deux sessions étaient en effet
exclusivement consacrées aux nouvelles
images : U'animation 3D et les effets spéciaux.

- De quoi comprendre enfin ce que se passe

derriere les films que nous pouvons voir chaque

. mois au cinéma. L;'occasion aussi de réfléchir

Les |uueurs vutuels

de langage. On passera du HTML (norme 29 du il

texte) au VRHL {languge autorisant tes
fepresentut{uns 3D). La quatrléme sessmn de

tlmaglna aura entierement ete cansucree c: ce

- sur les différents risques de la manipulation de
- limage via le numérique (images de synthése).
~ Cela d'autant plus que le sujet est & la mode,
£n termes techmques il faut qu’ Internet change : 1'1 /. ces derniers temps. On ne cesse de parler de la
‘crédibilité des médias qui peuvent (cela reste un
o ;;.f@;*fb.i}t’éﬁft}el}__ utiliser des images truquées. Sans

- “rentrer dans les détails, ce que nous feront trés

prochalnement lors d'un dossier complet,
que ton appelle la Navigatmn 3[} L:es reseaUx _'

";_:'-_l‘imﬂgene numenque passe elle aussi d'un
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Cet homme

EST'" dangereux ?

S Alex Paul Pentland est actuellement chercheur au Medic

Laboratory du MIT. Spécialisé dans I'intelligence arfificelle

S et I'interaction homme-machine, Alex P. Pentland
Sans devenir une norme et fmre disparaitre nos S

e joltes bmtes de }GU it semble néanmoins ewdent .j i
que les jeux en réseau et le teléchargernent i
“seront l'un des axes majeurs du développement N

dans lindustrie du jeu vidéo dans les prochulnes
B visages et des expressions. Imaginez un homme portant

présentait, lors de |'lmaging, une invention complétement
folle. Selon que vous soyez amateur de “Blade Runner” ou
de “Brazil”, lu création d’Alex Pentland pourra vous
séduire ou bien vous horrifier. Jugez plutdt. Notre brove
professeur a créé un systéme de reconnaissance des

une paire de lunettes sur laquelle se frouve une micre-
cameéra reliée a un ordinateur portable. Baladez-vous dans

identification. A I'heure actuelle, cette reconnaissance
fonctionne @ 99 % sur un groupe de 700 personnes. En
d'autres termes, il est possible de tout savoir (en fonciion
d'une hase de données pré-établie) sur n'importe gui.
Notre ingénieux prnfesseur pense aussi qu'il sera pnssnhla
de placer des caméras dans les voitures pour vair si le
conducteur s'endort, ou hien dans les salles de classes pour
verifier que les éléves suivent bien les cours... Big Brother
serait-il en frain de prendre vie ?

monde ultra-techmque a la vie de tuus les jours.
Le risque, c’est que: Eorsqu on n'y com prend rien,
on peut tres wte etre perdu Agez loell suivez
avec nous v Imagina, et reflechissez du pouvoir
de ces images qui ne sont pas forcement le
reflet d’'une quelcnnque reulite (it y en trois au
fond qui viennent de decouvrtr que Casper

' ‘existe pas.. )D un uutre coté, force est de

constuter que ces nouvelles images
wendront un jour ou l'autre, et
' grﬁce aux consoles de plus en
' ptus pumssuntes révolutionner
le }eu vldeo On voit d'ici les
s:mulations de courses de
- “voitures plus vraies que
. vraies. Déja qu'avec
' Sega Rally...
§  Bref, limagina 96 cuwre
la voie @ des
"-technologies du jeu qui
ne devraient pas farder @
" arriver ou qui, dans le cos
d’Internet, sont d'ores et
deéja a votre porte. Sachez
prendre la vague et lancez-vous
dans le monde du réseau des
consoles grace & la PlayStation et son
cdble, ou bien la Saturn dont le “link” ne dewrait

-~ plus tarder @ étre disponible.
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La Stele © Supinfocom

omme & son habitude, limagina
se décompose en deux parties
bien distinctes lune de Uautre.
Alors que la journée est occupée
par des conférences

scientifigues, les soirées sont l'occasion pour les

visiteurs d'assister & des projections d'un genre
aussi particulier qu'unique. Dans le cadre de g
remise des Prix Pixel-INA, UImagina organise des
projections de séquences vidéo faisant appel
aux nouvelles technologies de limage. Le
public qui assiste a ces projections en est aussi
le juge, puisque les votes désignant les
vainqueurs sont ceux des spectateurs. Toutes
ces séquences sont diffusées dans un ordre
suivant en cela les diverses catégories. Cette
année, la catégorie “Ecole et Université” a

_ particulierement attiré notre attention pour

plusieurs raisons.

Tout d'abord, la qualité des travaux présentés.

Je vous renvoie & des émissions comme U"“CEil du

Cyclone” (Canal+) afin de voir de vos propres
yeux les merveilles de technicité qui y étaient

présentées. D'autre part, parmi les neuf
nominations, trois avaient pour origine la méme
ecole : Supinficom. Trois réalisations toutes

aussi talentueuses les unes que les autres, dont
lune d'elles, baptisée “La Stéle”, rafle

le premier prix de sa catégorie. Il n‘en fallait pas
plus pour piquer notre curiosité. Alors,
Supinfocom, la boite & talents, c’est quoi
exactement ?

Devenir un genie :

2 recelte magique

L'école Supinfocom se situe dans le nord de la
france, dans la région de Valenciennes. Créée
en 1988, I'école accueille chague année

- quelgue 130 étudiants et dispense un
~ enseignement aussi qualitatif que varié. Peut-

etre est-ce la le secret de la réussite ? Peu
d'étudiants; venant de toute la France - la
reputation de l'école n'est plus a faire - et 27
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heures de cours par semaine pour apprendre la
conception de limage, la terminologie du
dessin, la typographie, Uhistoire de l'art,
linfographie sur Mac et PC ou bien encore
Uanglais. La liste des matiéres enseignées est

| Faust © Supinfocom

loin d'étre exhaustive. Le travail ne manque pas, . :

mais si Uon en croit un article du journal “Le
Monde” recemment consacré ¢ cette école “Les

diplomés de Supinfocom (...) n'ont aucun mal &

Le CFT des Goblins

On n'entre, dans cette école de dessin, que sur concours. Lentrée
peut se faire juste aprés le Bac. Aprés deux ans d'études sur
'animation, il est possible d‘entreprendre une troisiéme année de
spécialisation en infographie. Attention, la spécialité reste toutefois
'animation.

Pour plus de renseignements, vous pourrez conracter le CFT
Gobelins au (1) 4079 92 40, ou bien écrire au 73, boulevard des
Gobelins, 75013 Pars.

'école devrait organiser une journée portes-ouvertes dans le
courant du mois d"avril




| Faust © Supinfocom-

trouver un e‘.mplbi d la fin de leurs études, avec
des salaires co_nséq.uents :9000Fa13000Fa
lembauche, 17 000 £ a 20 000 ¥ pour certains,

aprées une année d'expérience professionnelle”.

Alors que le marché du travail semble sature de
tous les cotés, la reputation de Supinfocom
semble a elle seule suffire a ouvrir les portes.

0u comment travailler
dans I jeu video...

Des portes qui peuvent porter des noms aussi
divers que prestigieux. Pour le seul monde du
jev vidéo, hombreux sont les développeurs a la
recherche d’infdgraphistes de talent. Adeline
Software emploie actuellement quatre ex-
étudiants de Supinfocom, et d'aprés Victor Perez
directeur marketing de Delphine/Adeline/PPS.
“Ce sont tous des étudiants du niveau
d’imagina. Its sont plutot doués I” . On doit a
Frédéric Taquet, ancien éléve de l'école, toutes
les scénes cinématiques de LBA (jeu
d'aventure/action PC bientot disponible sur

PlayStation). Trois autres étudiants travaillentd

theure actuelle sur Time Commando, le-
prochain grand jeu d'action d’Adeline.

C'est chez la société Microids que l'on retrouve
Stéphane Nazé, l'un des trois concepteurs de la
séquence vainqueur d'lmagina (‘La Stéle”).
Interrogé sur sa formation, Stéphane Nazé
pense que “L'examen d’'entrée permet de voir
qui posséde des aptitudes, et 'école donne une
tres bonne formation avec une trés grande
ouverture d'esprit. C'est un domaine de
passionnés. Quand on travaille, on ne voit pas
les heures défiler”. Trois autres étudiants de
Supinfocom y travaillent aussi. Il est vrai que
Microids suit de prés la vie de l'école.

“Microids accueille, depuis trois ans, huit a dix
stagiaires par an. On est invité chaque fin
d'année pour faire partie du jury qui décide du
passage en année supérieure d'étude. On
travaille aussi avec VEcole des Métiers de
UImage des Gobelins. Les étudiants de
Supinfocom apportent aux jeux vidéo toute leur
creativité, comme on le verra avec le produit
“Evidence” (PC) sur lequel a travaillé Stéphane
Nazet. Ce sont des gens qui ont une trés bonne

formation. Ce qui facilite l'embauche, c’est le

stage longue duréee”, declare Sylvie Alain,
directrice adjointe de Microids. Une facon claire
de comprendre que les stages combinés ¢ des
études facilitent Uentrée dans le monde du
travail. Les études trop théoriques arrétent plus
d'un employeur.

Supinfocom  assaut
du jeu vidéo

fait appel au talent des étudiants de
Supinfocom : Virtual Studio (qui emploie

~ pratiquement une demi-douzaine d'étudiants), In

Vivo, Cryo ou bien encore Ubi Soft. Supinfocom
se lancerait-elle @ lassaut des jeux vidéo ? Quoi
qu’il en soit, une chose est sire, les
développements nécessitent une maitrise
toujours plus grande de limage. D'autres écoles
forment aussi, de facon trés efficace, a la vie
professionnelle d'infographiste. Renseignez-
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Lomment § Inscrire g
aupinfocom ?

Supinfocom est une école qui propose
différents cycles d'études.

Le cycle préparatoire est accessible dés au
yous avez le Bac en poche. Attention, ilnu o
chaque année que 30 places disponibles !
Le dossier d'inscription doit étre déposé
entre janvier et juin. L'admission se fait sur
concours uniquement, en juillet et
septembre.

Le cycle supérieur de spécialisation,
accessible aprés Bac +2 ou expérience
professionnelle, suit Wi aussi U'entrée sur
CONCOUrSs.

Ces études ménent & des professions se
rapportant au monde de linfographie
(logique 1) et du multimédia. Sachez aussi,
pour information, que le microcosme du jeu
vidéo recherche aussi de jeunes talents
infographistes. Cryo, Adeline Software,
Infogrames, Microid, Ubi Soft, Virtual Studio
et d'autres sont des partenaires de stages de
cette école. A bon entendeur...

Pour plus de renseignements sur
Supinfocom, écrivez 4 :
Supinfocom

Tertia 3000

10, avenue Henri-Matisse

59300 Aulnoy-les-Yalenciennes
Tél: (16) 27.28.43.53.

vous autour de vous. Si le jeu vidéo vous
passionne et que les nouvelles images sont
votre raison d'étre, n'hesitez pas, lancez-vous. et
contactez Supinfocom ou bien son homologue
parisienne spécialisée en animation, a savoir
tEcole dite des Gobelins (le CFT des Gobelins).

Laissez-vous guider par votre talent.

| Paust © Suplnfeeam



e quiil y a d'exaltant lorsque l'on
se lance dans l'animation, et
encore plus quand il s'agit

Soixante-dix-sept minutes d'images
en haute résolution entiérement
.generees pt:ﬂ' une butterle d'animation générée par
~ d'ordinateurs coUtant des dizaine ordinateur. c'est que chaque
de milliers de dollars, réve ou étape vous fait découvrir quelque chose de

nouveau, un détail, une image, un mouvement '
? | _
_reqlite ? La question est Posee- et +decamera jusqu'alors inconnus.” John Lasseter,

lesincrédules - les ignurés Qussi - réalisateur du premier long métrage de [“Histoire
n'‘ont qu'ﬁ bien se tenir. Sans quoi, -' du cinéma” congu en images virtuelles, et vice-
' ; L | _ président de la partie * 'développement créatif”
f e-_St d”:?Ct =H passage pCIl' la CCISQ de Pixar, ne tarit pas d'éloges a l'égard de son
~“depart” sans toucher le jackpot ! bébé. Si l'on excepte le scénario, enfantin voire
- Hé, les pitits gars, il est encore puéril, Toy Story est un exploit en soi qui mérite

-~ amplement les pages qui lui sont dédiées dans -

Lheure de s'réveiller : le troisiéme it . e
ce magazine. Apres quatre longues années d'un

miuenc“"e_ n‘est plus dans quatre tavail assidu, sortir décu d'une telle expérience
ans. Avec "Tog Story", Dlsneg etla  serait malvenu. Harassé, épuisé, courbature,
PI)(Clr Animation, lqn 2 000 c'est pourquol pas, mais en aucun cas desespere ou
' blasé. Comment tout cela a-t-il commencé ? Trés
GUIOUl’d hui. ¢ ~ simplement : un adulte ambitieux fait un voeu en
- ' ParBenji jetant une piéce au début des années 80, et le
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voeu se concrétise quinze ans plus tard. Car,
avant de participer a l'aventure Pixar, Lasseter,
alors étudiant, a travaillé chez Disney de 1979 d
1984. Ses deux premiers films d'animation datent
de cette époque. Des idées plein la téte, il est
invité - comme ca, histoire de - par £dwin Catmull
a visiter lunité d'imagerie numérigue de
Lucasfilm appelée Pixar - ouah, la chance !
Convaincu du fort potentiel de cette section
appartenant aux célébres studios Lucas, il quitte
Disney la méme année et investit les locaux
pendant deux ans. £n 1986, Steven Jobs,

(les Macintosh, c'est i) rachéte Pixar @
Lucasfilm, Ltd. Le montant de la transition ne
nous a pas eté communiqué, hélas ! Depuis, -
Pixar s'est fait un nom dans lindustrie des
nouvelles images, certaines séquences
mémorables du “Retour du Jedi” et du “Secret de
la pyramide” sortant de leurs bureaux situés en
Ceuforme Résultat : 13 Oscars, le dernier datant
de la cérémonie des Gscars de cette année au
cours de laquelle John Lasseter a regu un Oscar

au développement et a la création du premier -
long métrage jamais réalisé en images de
synthese.”

| it unefuis
En1991. le genlei L.c:eseter soumet une tdee as:

Disneuy. Il se montre plus que convaincant, et £
l'idée débouche sur un contrat de trois longs &

S c:ppellera prebublementBug) Toy Story a
lorigine, c'était ca : "L histoire etles déboires
d'un jouet resté sur une aire de repos
d autoroute.” Andrew Stanton, l'un des auteurs
' de Uhistoire, précise : "Nous ayons tous perdu un
Jeuet que nous avons desesperement voulu

retrouver, et nous avons tous espéré que le jouet;.;,'f i

_IJn aridre- unur [|E

nous cherchait de son cﬁte * Non mais, }veus
Jure ! Ces Ricains, ils ent de d‘ces idees m.
Toutefeis mettre en scene un seul et unique
joujou ne suffisait pus Le pantin de fer ou de

plastique, ne devait pas se retrouver isole;

soit au Bon Dieu. D'oU le concept du “budclg
movie®. Un buddy movie raconte les cwentures
pleines de rebondissements - et hautes en
couleur dans le cas présent - d'un tandem
composé de deux personnages au caractére
radicalement différent forcés de collaborer pour
faire face @ l'adversité. Toy Story serait un 48
heures (avec Nick Nolte dans le réle de Woody le

N chan é !

 blanc et un écran panoramique nécessita laide
- précieuse de 27 animateurs, 22 directeurs

. techniques et 61 techniciens. Le challenge :
. ridiculiser “Casper” avec ses 35 minutes d'i 1rneges
“de sgnthese un record pourtant. Une
cofondateur et président d'Apple Computer, Inc s

Story et ses 77 minutes de réve. Un total de 1561
_ plans différents, du jamais vu. Un peintre

~ sur d'immenses toiles pour lopéra de San

* chargé de designer le voisinage de la maison

r . les quartiers de banlieve ont méme été engageés.
d'honneur pour "son exceptionnelle contribution 2 s
% PCIS moins de 76 persennuges mélant jeuets
étres humelns et chien aussi ignoble que vorace
(la versien numerique de “Baxter”) s'‘ébrouent, se
- marrent, se dlsputent ou font la guerre dans ce
' surprenunt leng métrage. Dans le courant de la
'premlere année de production, plus de 25 000
: '_esquisses ont été élaborées dans un lieu clos,

métrages d'animation en images de synthése (le
deuxiéme aprés Toy Story, prévu dans deux ans,

: -I..u Guerre des Etonles“ afﬁrme John quseter

comme cela, sans qu'il ait demandé quoi que ce ?12; - - T

veatlt nveue uvmr c:reque sur les ﬁgunnes de le serie

. americaine étant enfant. Et cependant, Buzz, G

" anciennement nommé Lunar Larry, tire son nom -

-+ de celui d'un astronaute : Buzz Aldrin. Woody, -
Wi, fait référence @ l'acteur Woddy Strode,

cow-boy et £Eddy Murphy dans celui Buzz

L'Eclair) en images de synthése, un film qui a
d'ailleurs inspiré Lasseter. L'objectif avoué était
d'obtenir une palette de sentiments trés large, et
un scénario évolutif et non pas statique. Difficile,
mais pas impossible... lorsque les ouyriers sont
nombreux. La transition entre des lignes noir sur

performance explosée et une place assurée
dans le “Guiness Book des Records” avec Toy
numerlque gui peint habituellement des decors

Francisco, ainsi qu'un informaticien scientifique
diplome en conception d'usines par ordinateur et

d'Andy (le gamin auquel appartient les jouets) et

sans telephone a lintérieur du QG de Pixar. Des
brainstorms & vous faire péter les méninges ! Des
tonnes et des tonnes de roughs pour finalement
aboutir @ un Woody et un Buzz L'Eclair aussi
surréalistes que les décors dans lesquels ils
evoluent. “Buzz est un mélange de Gl Joe et de

Srar wars

familier des westerns de John Ford. Les
personnages secondmres Mr Patate n'aimerait

pas gu'on l'appelle ainsi - sen_t beaucoup plus *
5 ; tat ;

Lorsque la "simple” modélisation ne =
comme pour le visage, trop complsxs
humain ou le corps d'un chien, une fgurs == oo

est confectionnée puis digitalisee ou scomres

partir d'un appareil muni de capiewus specon
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classiques. "Monsieur Patate. le chien Zigzag au
ventre en ressort et les petits soldats de
plastique vert renvoient le spectateur & un
univers connu qui le raméne en enfance, si ¢'est
un adulte, qui fait ouvrir grand ses yeux si ¢c'est
un enfant.” Si la personnalité d'un jouet dépend
exclusivement de son aspect physique, les voix
ont également renforcé ce coté humain si
touchant... parfois. Ainsi, pour convaincre Tom
Hanks de préter sa voix, en VO, @ Woody, le
realisateur a utilisé quatre secondes d'une
replique piquée dans l'un des films qu'il
interpréte, “Tuner & Hooch” (un détective et son
horrible chien) et en a calqué les termes sur une
séquence dans laquelle Woody se met en
colére. Les mots étaient les suivants : "Pas la
voiture. ne mangez pas la voiture | Pas la
voiture.” L'acteur doublement “oscarisé” est
tombé immédiatement sous le charme.

Diew est passé par 13

"Selon moi, la définition d'un personnage animé
est celle d'un personnage pensant, affirme
Lasseter. Chaque mouvement effectué par un
personnage du film doit avoir l'air d'avoir été
genéré par la volonté méme de celui-ci." Une
réflexion qui renvoie sur une interrogation:
Savez-vous ce qu'est une "avar” ? Une avar est
une “variable d'articulation”, cette variable étant
elle-méme manipulée par un animateur pour

. faire bouger un personnage. Définir justement et

correctement une avar évite tout mouvement
bizarre de la part de l'un des protagonistes (un
coude ou une jambe qui partirait a linverse des
mouvements connus, par exemple). 712 avars

furent utilisés pour Woody, dont 212 pour son

visage seulement. Mais c'est Buzz - L'Eclair -
Lightyear qui détient le record avec un total de
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800 avars. De quoi paraitre plus vrai que nature -
et provoquer de vraies névroses parmi les 6-8
ans. Quant aux étres humains, les deux
charmants bambins, Sid et Andy, leur création
n'a pas interrompu le processus de réalisation
plus d'une semaine. Andy ressemble & John
Lasseter, qui ne s'en cache pas, et Sid -

Vicious ? - s'inspire de Joe Ranft. co-auteur du
scénario. Une solution de facilité qui ravit tout le
personnel sur le projet (sans doute voulait-il
s'‘acharner sur les caricatures de leur

Avant d'arriver d
la version
définitive de
chaque
personnage il
aura fallu des
dizaines de
dessins dans
tous les genres.
Imaginez un peu,
au regard de ces
quelques
dessins, ce

"R J qu'aurait pu étre
T4 Buzz le Ranger

de lespace. Il ne

s'agit ici que des

quelques-uns

des hombreux

essqais réalisés.
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Jix Bfapes pour
arriver d Image
finalisee

1. le storyboard (en couleur pour définir certaines nuances

(en fonction de la nuit, du jour).

2. le montage.

3. la supervision artistique.

4, |o modélisation en 3D.

5. le découpage.

6. |'animation.

7. le pluquage des fextures.

8. I'éclairage (I'operation la plus daficate et la plus longue  gérer).
9. le rendu.

10. le transfert sur pellicule avec une résolution de 1 536 x 922
pixels (de la haute résolufion).



supérieur !). Restent les décors... et le chien.
L'homme auquel fut confiée cette délicate
mission s'est efforcé, des mois durant. de créer
une "realité intensifiee” avec des textures trés
réalistes. Si bien que les quatre lieux du film, les
deux chambres, le restaurant Pizza Planet et la
station-service Dinoco Gas Station, apportent
leur lot de détails presque plus inoubliables
encore que les protagonistes eux-mémes. “Il est
allé jusqu'a imaginer, dans un coin de son
esprit, une histoire plausible pour chacune des
rayures du parquet.” Pour les 1,2 millions de
fevilles placées aléatoirement dans les
arbres du quartier d'’Andy également ?...

Destexfures
plein la figure

Donner vie & des personnages
initialement en fil de fer - comme
pour un jeu vidéo - revient &
passer par une étape
importante : le plaguage de
texture et la définition de l'éclairage.
1300 "shaders", des programmes

qui définissent l'aspect général

d'un objet (couleur, surface, texture
etréfiexion de la lumiére), ont éte
ecrits pour le film. Le plus difficile

le sac a dos de Sid a nécessité a
lui seul 128 controles
d'animation”, explique John
Lasseter. Sans oublier l'éclairage.
sans doute l'étape la plus importanate
puisqu'il décide de l'atmosphére du
film, et par conséquent de la crédibilite
de [action. Des sources de lumiére
variables en fonction de 'heure de la
journée et des lieux. Un travail
de titan et 800 000 heures de
calcul pour effectuer le
e, “rendu’” (association du
S® découpage, de
lanimation, de la mise en
texture et de l'éclairage) des éléments
définitifs. 117 stations de travait
SPARCstation 20 de SUN MICROSYSTEMS
(entre 25 000 et 50 000 dollars la piéce)

a rendre d 'écran : la peau -\ \ toumant24 heures sur 24 dans une salle
humaine. A titre d'exemple, | "\ spéciale nommée "la ferme du soleil" ont &té
chaque parcelle de peau humaine : \ mises & contribution ! Du délire pour 77

a nécessité dix cartes de texture | ~\ \ minutes de perfection absolue. Toy Story,
différentes afin de déterminer tous les B ? 1} long métrage taxé de "pierre philosophale”
détails comme les taches de rousseur | 2 par certains animateurs fascinés, restera
ou les rides. Pour les vétements, des | dans les annales du cinéma mondial, en
atbums photos entiers des participants | bonne place. Une magie différente de

au toumnage, scrutés point par point, R _) celle opérée par “Aladdin” ou “Le Roi
ontservid la la conceptiondes Lion”, mais une magie malgré tout fort
mouvements. "Un objet aussi banal que ' efficace et divertissante.

4

Tout au long de la conception du #im_ es

: R animateurs ne travaillaient pas sur un seul =
Pour représenter avec précision les mouvements de Woody, les animateurs ont étudié la gestuelle de Ray unique personnage, mais focalisaient leurs esors

Bolger, un acteur aux mouvements extrémement souples, qui avait incarné UEpouvantail dans le “Magicien d'0z”. SuUr une scéne apreés l'autre, dans sa globolns

avec tous les personnages présents. Seuls une v
d'ensemble du projet et une juste répar=ton o=
taches pouvaient donner le résuliat espees
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Les simulations de sport, on
commence a connaitre. Apres les
nombreuses productions
“footballistiques”

- allez donc du c6té de nos previews
pages 34 et 40 pour voir les
dernieres en date - et en attendant
les jeux multi-sport a la veille des
J.0. d’Atlanta, voici que les
simulations de tennis sont a
I’honneur. On peut en toute logique
s’attendre a voir débarquer entre
mai et juin prochain - période de
Roland Garros - une ou deux
simulations du meilleur acabit.
L’une de ces deux simulations nous
vient d’outre-Manche avec un
développement signé Codemasters.
Profitant d’une licence adroitement
acquise, Codemasters proposera des
juin prochain un Pete Sampras sur
PlayStation. Reportage,
investigation et photos d’une
simulation 3D au pays des balles,
des filets et des raquettes.

par Beniji

n connaissait Pete Sam-
pras, premier joueur mon-
dial en alternance avec

son camarade Andreé

Agassi, sur Megadrive. ||
reviendra en juin 1996 sur PlayStation.
Une transition entre console 16 bits et
machine high-tech 32 bits réussie grace
aux efforts combinés d'une équipe de
programmation motivee - bien que
située dans une charmante demeure
anglaise entourée de moutons au milieu
de nulle part. Comme quoi, un peu de
solitude ne fait de mal a personne,
surtout lorsqu’il s'agit de se concen-
trer sur une simulation comme (Pete)
Sampras Extreme (Tennis). Afin de
faire mieux encore que précédemment
(pas moins de 250 000 cartouches du

18 JoYPAD 52

jeu sur Megadrive ont été vendues !),
Codemasters, |'éditeur, a tout mis en
ceuvre : une excellente troupe de jeunes
programmeurs, et... les meilleures
sequences de Motion Capture jamais
vues sur console.
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B2 paume (1836) et du lawn-tennis (1880) - i ,,. gwjf“ﬁ’@i’
Cus ‘...*ez-,::..s en lisant Joypad ! - comprend ' P L
mouvements differents par personnage. 2
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Sampras
Extreme

realisme

n réalisme qui nous pousse a oublier

un détail : les tennismen de pixels ne

sont pas en Gouraud Shading. "Avec
225 Textures et des polygones en plus, la Play-
station aurait eu trop de difficulté a gérer le
zu”, affirme I'un de nos interlocuteurs. Ima-
Jimez un service gagnant avoisinant les 200
«m/h ralenti a cause de ce petit plus ! Impen-
zable, non ? Et cependant, si les athlétes sont
.n peu plus carrés que la moyenne, cela n'en-
2ve rien au plaisir du joueur, un paddle entre
23 mains. Apres huit mois de labeur acharné,
2 résultat est surprenant.

Sampras,
onsieur

US sur
PlayStation

uelle que soit la vue
adoptée, la balle est
toujours facile a
rapper.” L'auteur de la
ohrase se tourne alors
vers ["écran et nous
apporte |a preuve fla-
grante de ses propos.
choisit au hasard |'un
des 24 joueurs qu'il est
possible d'incamer, et com-
mence la démonstration. Avec

e

JOYPAD 52 19O




Du fil de fer
au filet,

des courts
magnifiques.

trois vues differentes, dont une vue sub-
jective hallucinante (on pourrait croire
que la balle va sortir de I'écran

pour ensuite rebondir sur

la moquette du salon) et

quatre cameras char-

gées de filmer |'action,

tres utiles pour les ins-

tants replay, le joueur

fanatique du genre

plonge au coeur

meme de ['action, sur

un terrain glissant, en

terre battue ou en par-

quet. L animation fluide et

I"aisance avec laquelle il se
deplace sur le terrain pour frapper la
balle et la renvoyer a l'endroit ou il le
souhaite, avec I'effet désiré (coupé, a

-u-ﬂw:a-‘

%&r :!“ﬂ"‘ mw

Avant d'arriver aux prouesses graphiques que sont les terrains
russe et chinois en particulier, les programmeurs et designers ont

élaboré plusieurs terrains en fil de fer. Des esquisses qui, une fois

fes textures plaquées, en surprendront plus d'un.

plat ou lifté) montre le degré de per-

fection du jeu. Seul ou a deux en “écran

sépare”, puis a trois ou & quatre |

en “link”, le mode de jeu

importe peu, le résultat

reste identique : une

excellente simulation,

| probablement |a

~ . meilleure de la caté-

| gorie. Pour coller a |

la realité - et au

grand chelem - une

huitaine de terrains |

aux caracteristiques

propres ont éte inclus.

Quatre terrains correspondent |

a des tournois connus (Roland Garros,

US Open, Wimbledon et Australian Open),

alors que I'autre moitié des aires de jeu

est totalement inédite, ou presque (Alle-

magne, Espagne, Russie et Chine). A

chaque fois, les commentaires sont faits

dans la langue du pays "pour donner

une certaine personnalite au jeu”. Des

répliques en chinois, en allemand ou

en russe qui promettent d'en décon-
centrer plus d'un !

chhes mals

(phrase celebre)

es joueurs au look et a la

démarche complétement lou-

foques font également partie
du programme de simulation. Ces
"hidden characters"” sont accessibles
suivant des "cheat-modes” ou en fin
de match. Jimmy Flex, celui que nous
avons pu voir évoluer sur |'écran, est
un doux meélange de Prince, le sex
symbol, et du Joker dans le film “Batman”




- Ce plongeon digne d'un Boris Becker
- en pleine forme est le résultat d'un
- énorme travail a partir des éléments
- fournis lors des séances de Motion
- Capture. Une simulation réaliste au
' plus haut point. '

de Tim Burton. Il apparait confortablement assis
a |'arriere d'une Lincoln Continental, une ciga-
rette a la main, et en sort majestueusement, prét
a mettre une raclée au premier venu. "On dirait
un mec qui fume du (censuré)” nous dit Rachel
England, |'attachée de presse anglaise de Code-
masters. Et de demander: "Jimmy Flex est-il
marié ?". Réponse : "Oui, mais sa femme n'a pas
voulu se montrer... et ce n'est pas non plus I'une
de ses choristes | Dommage. Avec son costume
et son chapeau blanc sur la tete, Jimmy Flex parait
plus vrai que nature. La Motion Capture, encore
et toujours. Chaque séquence a été tournée par
une societe européenne. Les mouvements de chaque
personnage, Jimmy Flex y compris, sont tous gerés
par un mega de memoire vive sur les deux que
comprend la PlayStation. Autres points d humour :
les terrains cachés et le scénario, car il y en a un.
"Nous nous sommes concentrés a creer des per-
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sonnages completement excentriques dans ‘2
style de Jimmy Flex, mais nous avons aussi pense
ajouter des terrains cachés comme le terrain ce
street-ball en plein coeur du Bronx." A voir ! Enfin.
il faut aussi compter sur les dialogues entre les
commentateurs sportifs. Au fur et @ mesure gue
I'on avance dans la partie, ils se vannent entrz
eux lors des séquences en Full Motion Video 2%
racontent des histoires a dormir debout. De quo
s'entrainer a comprendre la langue de Shakes-
peare pendant des heures

durant, car I'action

s'il s'agissait d'um

programme sportit

qui serait diffuse a2 une

heure de grande ecoute.

Souriez, vous passez
sur Stade 2 !




ne pas pouvoir taper dans la balle aussi
fort qu'il le désire. Le jeu doit étre rapide
et certainement pas lassant ou ennuyeux.”
Et les femmes, vous y avez songé ? Les
mauvaises langues en auront pour leur
argent, surtout si elles defendent jalou-
sement e MLF. Car Pete Sampras Extreme
Tennis propose une vraie parité : au
choix, une femme ou un homme, une
raquette entre les mains. "La Motion
Capture a di étre réalisée différem-
ment”, affirme un programmeur. Et pour
cause ! Eve a toujours été et restera encore
de nombreuses années d'une morpho-
logie tres différente de celle d'Adam.
“"Mais, avouons-le, il est plus facile de
jouer contre une femme !" Honteux...
mais vrai. A ce propos, nous avons voulu
savoir comment les programmeurs s'y
prenaient pour convaincre un membre
de la gent féminine d'essayer le jeu :
“Play to see Jimmy Flex". Un peu faible,
non ? Un derier détail : la bande-son.
| est possible de créer son propre  Entre 150 et 200 sons sont prévus pour
joueur.” Non ? Si I Alors, com-  animer la foule. Sans regarder I'écran,
ment allez-vous le faconner ?  en prétant simplement I'oreille, on se
Gaucher ou droitier ? Meilleur a lavolée  croirait en train de regarder une ren-
ou en fond de court ? Cent points sont  contre Sampras-Agassi fin mai, sur le
a repartir en fonction de vos préférences  court central de Roland Garros. Les brui-
et de votre facon d'aborder la compé-  tages différent également suivant la
tition. Si votre idole se nomme Agassi,  nature du joueur, homme ou femme (25
un bon jeu de fond de court est de  sons chacun qui varient au moment et
rigueur, et inversement si vous adulez  en fonction de I'impact avec la balle).
Sampras, Becker ou Pat Cash (NDLR : Il Avec un tel souci du détail et une joua-
est encore dans le circuit, lui ? J'croyais  bilité qui parait aussi bien pensée, nous
qu'il jouait de la guitare sur sa terre  cherchons encore les erreurs...
natale !). "Toutefois, nous avons volon-
tairement omis une caractéristique :

'endurance. Nous pensons - a juste titre assez souvent au cours du jeu et plus
- quun joueur qui se fatiguerait sur le précisément lors des séquences intermé-
court et dont les mouvements seraient diaires en Full Motion Capture, c'est que
ralentis, réduirait I'intérét du jeu. Nous ce sobriquet ridicule est celui de I'un des
ne voulons pas que le joueur (de chair présentateurs anglais plein d'humour -
et de sang, celui-1a) se sente frustré de anglais. Prétez l'oreille !

Si vous entendez le nom de Jim Smash

_____ U n e é q U i P e d e
il programmation qui
sait aussi s'amuser.

Toute I'€quipe est réunie autour de Rachel England, 'attachée de presse
anglaise (véritable boute-en-train et ancienne conductrice de Formule Ford.
méfiance !) et de son pendant francais, Sébastien Soulier, qui n'a décidé-
ment pas peur des coups de raquette - bien qu'il ne neige pas. Résumé du
jeu en une phrase : "Du tennis digne d'un jeu d'arcade mais aussi perfec-

tionné qu'une véritable simulation." ("an arcade type of game with the
depth of a simulation.")
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Grdce a un savoir-faire certain en
matiére de jeu de tennis sur
console de jeu, I'équipe de pro-
grammation a pu reproduire, sous
de trés nombreux angles de vue,
les plus fameux terrains de tennis
du monde. Ci-joint, les photos du
United States Open. Grandiose !
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Capture

es mouvements des tennismen

- et tenniswomen du jeu sont dus

a la Motion Capture. Les mimes

7 ont cependant pas eté filmes dans un
studio, contrairement a ce que |'on aurait
ou supposer. L'equipe de Codemasters,
2ans un souci de realisme accru, a voulu
Ju'ils soient tous enregistrés sur un vrai
court de tennis en intérieur. L'utilisa-
tion de 8 cameras fut meme nécessaire.
' Pete Sampras lui-méme n'a pas servi
de modele, ce sont des joueurs de tennis
orofessionnels, hommes et femmes, qui
ont frappe la balle plusieurs heures
durant (fait semblant, du moins), des
capteurs sur le corps.

[ ¥ ]
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fqe Siress

aidant,
Konami vient
de Lancar un

. nouveau
label de-

sport, bap-

tise-

: Ser1es"
Avec NBA in

the:Zone, Le
d&sarma15-

spécialiste
du sport sur
tonsole’ -2
b1ts compte
egalement
Aancer
d autres
3eux specta-
cuha1r&s et

{pﬁ%ygﬁnés?f

tets que

?raﬁk B
NEL
Futi Cﬂntact 
ou enﬁﬁre an
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Galfi_m
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“Kﬁﬁam1gff
XXL Sports

des le Ter jum
;sarﬁe {:elle ci ne sera accampugnee

a nouvelle est tombée le 8
mars dernier. L.a Nintendo 64
ne sortira pus le 21 avril au

4 Japon mais le 23 juin. Depuis quelques

jours déja, la rumeur circulait sur Inter-

. hetmais cette fois-ci c'est officiel. Les
~Japonais devront attendre Uété pro-

chain pour pouvoir jouer avec la nou-
velle machine de Nintendo. Cela dit,

- afin de mettre U'eau & la bouche —

grande spécialité chez Nintendo si l'on

en croit la campagne de publicité de
- :f.:NOEl dernrer en ance

devrait étre dans tous les magasins
en demo ! Pour sa

que de trois | jeux : Super Mario 64, Pilot
Wings 64 et- accrochez-vyous — Habu

-~ ‘Nanakan-O No Smkgo Abu Shogi (jeu
e de strcrteg:e tres en vogue au Jupon) _

la console

« . 1: 2 4 .
b s ey i,y i e i e . e e o e, e i iy s s e i i i s’ g e

Point de Zelda 64, de Shadow of the
Empire ou de Mario Kart 64. Pour ceux-
|@, il faudra encore attendre. Mais les
Nintendo-maniacs sont rodés. Attendre,
c’est sans doute ce quiils savent faire
de mieux depuis maintenant prés d'un
an. Ca devient presque une spécia-
lité. Il ne reste plus qu’a organiser des

Chumplonnats du Monde de la

patience, et ils remporteront des

meédailles a coup sur

ULtra Story,

~ Bien sor, on dlt aussi que “Tout vient
a point & qui sait attendre” ou que
s thence et longueur de temps font
~ mieux que force ni que rage"' mais de
- Teporten report, tout carisque de nous ¢

_ _hrstoare de mettre les journuhstes du
~monde entier en appétit, présentait

j;veue technalogie (il apparot par la
- suite que les bornes Killer Instinct et

- plus petite puce de silicium avec la
 console de Nintendo). Mai 94 : dernier
‘salon £3 de L.os Angeles Immense
“déception, car la console, que tout le
~ monde attendait, n"était pas & pauri_ﬂ"j

;;;fforce de Sega et ﬁie Sc}ng

mener loin. S'il faut attendre la retraite
pour jouer, c’est tout de méme dom-
mage. Souvenez-vous : c’est fin 93 que
Nintendo annonc¢a pour la premiére
fois le Project Reality, ancien nom de
la Nintendo 64. Puis, six mois aprés,
lors du CES de printemps 94, Nintendo,

deux jeux d’arcade utilisant cette nou-

Cruisin’ USA ne partageaient pas la

répondre & l'immense deplmement de '
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Suis vint décembre 94, point de consoles
&n vente; muis une présence minima-
== lors du sulon le Sho Shin Kai. Une
~naguantaine de colnsoles et deux
=ux (?) pour un duel ayant pour sujet
& polygone et la 3D en temps réel. Re-

2=ception, mqis it faut suvolr s'‘armer

= beaucoup de coumge Et puis vint

mnoncemufﬁcielle de Nintendo jurant
= qui voulait bien U entendre que la
zonsole serait disponible le 21 avril 1996
2. Japon, dans la foulée aux Etats-Unis

= pour plus tard en Europe (le temps _

2= localiser cet étrange continent que
oS amis juponuis ne connaissent que
2= nom, et encore). Le mois dernier,
=patatra ! La sortie US ne sera prévue
222 pour le 30 septembre. Du coté de
sintendo france, on nous assure que
@ console sera disponible “pour les
==s de fin d'année en Eu'mpe" Z)
~Jtant Uavouer, & Jogpad %
comme chez beaucoup
e professionnels du
=u.onne partage pas
==t optimisme et on
attend plutét  la
console arlésienne
Dour 1997. 2y

n effet, de source Nin- ¥
*endo, la cause de ce
m=tard viendrait d une A~
sculté a avolr dans Ies temps: st
certains composants electro-
miques”. Tout a fait probable Hais nvec
wne capacité de production d’ envi ron
300 000 machines par mols combien

de consoles verrons-nous en Frunce;': '
oour la fin de lannee ? Le calcul est b
simple. Nintenda compte écauler

300 000 machine mur le lancement en

join. A}outez a Celmes ventes de Il.nllet- e
200t qui wmplnserant les stocks, it maua}" ::

feste ensuii:e les Etats-Unis qui 5ur trﬁf ’

e e e e e o e o e e e e e e

restant une reference du jeu vidéo outre-'-f"-‘{"a'-. .
Atlantique comme ailleurs. Que reste: |-
il pour lEuwPe fin 1996 ? Facile I Rien !
~ Pas une console & vendre. Entre temps,
“Nintendo Japon aura peut-étre trouvé
le Vieux Continent sur une carte géo-

graphique, mais rien n’est moins sor.

RecuLer pour

;m1eux sauter 2

“'sion était mauvuise langue, on pour-

rait presque en venir a se demander Si

cette cascade de reports et de rumeurs' o

habiltement dlstiltéeﬁ surle Net ne pro-
céderaient pas d'une volonté de “geler’
le marché. Nintendo nous referait-il le

coup de son hypothétique CD-Rom
~ pour Super Nintendo ? Une
machine dont on a beau-
coup parlé a l'époque,
mais dont le pm]et u

tu'inement de ralen-
tir les ventes du Mego-
CD en faisant attendre
le consommateur. Trés

se désintéresser ci’une marque qui avait

< ';:f_:;g_-toujours‘pﬂviligie jusqu’

- 1 joueur. Combien de PEagStqtion etde

| Satumn se vendront-elles aux “décus de
| Mario” pendant ce laps de temps : sup-
5 ~plémentaires. Peut-étre trnp pour per—i

-;;_-;?dant pas qu_t:n veuille bien la sutlsfaire 1k

"smart”.Comment dgna-; _
miser le mﬂrche du 1eu._
_vidéo en repnussant sgste-ﬁ 3
~ matiquement les dates de sortie
~des nouvelles machines, et en deman-
' dant aux consommuteurs d'attendre
~(cf. les pubs de decembre} ? lLne reste
3_i;ﬂ";plus @ Sony qu'a procéder de- meme_.fgﬁ
- en annoncant une nouvelle machine
! encnre plus pulsscmte pour f‘?‘?B Et'

" coup, nous les pre erﬁm‘rsf) £ ng”e'ﬁ tde

qu’ f‘_’_?_i le respect du |

 mettre & Nintendo de cartonner comme:

~ itvoulait le faire. La passion n'atten--

% xX02

L prietaire
g des drgoits
roaudie—=
ervrisuels de
DBZ), des
représen-
tants de
LTordre
‘seraijent
Venus -saisir
~tous tes
X e
- autres goo-
wfﬁﬁlﬁs ayant
'Cﬂnque rap-
port avec
~“héros de
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Comme nous vous lavions deja &
dit dans une prewew Import S

% -'Vumplre Hunter - Night Warriors
~ pour son titre européen - est
sortl sur Saturn... en import. Le
_-mervellleux jeu de combat de
- Capcom mettqnt en scéne les
_ créatures de la littérature fan-
o tqsth_ue cluss.lque est en effet
. annoncé chez Yirgin Games
_ pour le courant du mois de juin,
~rien que cela. Avec 12 person-
~ nages au choix et une palette
~ de mouvements pour chacun
. deux absotument immense, nul
_ doute qu'il est techniquement_
le plus abouti des jeux de
combat en 2D sur une console
32 bits. Armez-vous de p'a'tlehcé Es
; _-car le jeu est vraiment fabu-
leux. |

Sega Enterprise Limited Japon a annoncé, début mars. qu'elle comptait
sortir une nouvelle version de sa Saturn pour la fin du méme mois, le 22 pour
etre plus precis. Cette nouvelle Saturn serait recarrossée et miniaturisée.
Son prix serait de 20 000 yens contre 34 800 actuellement. Pour les tou-
ristes, sachez gue ¢a nous donnerait une Saturn a 1200 francs : ca fait reflé-
Le wce président de Sega Enterprise précise a ce propos que

chir, non ?
la nouvelle Saturn proposera exactement les mémes fonctionnalités que la
machine actuelle, et que la baisse de prix significative est permise grace d
une production en masse et U'utilisation de nouvelles techniques dans le
hardware chez Sega. Notre homme compte, avec ce nouveau scoop, faire

atteindre a la Saturn le chiffre de 5 millions de machines vendues fin mars.

U 6 av 14 avril prochain, se
tiendra, porte de Versailles @
Paris, le 11e Salon des Jeux.
Entendez par la tout ce qui touche
aux jeux de société, aux jeux de role,
aux jeux de réflexion et autres jeux
de carte que vous retrouverez en trés
grande quantité durant cet événe-
ment. £n France, c’est lunique salon
grand public dans le genre. Cette
manifestation rassemblera 50 expo-
sants et présentera en tout et pour
tout 1 000 jeux, que tout un chacun
aura le loisir d’essayer.

RENSEIGNEMENTS PRATIQUES
Lieu : Hall1 - Porte de Versailles -
Paris

~Entrée commune avec le Salon Inter-

national de la Maquette et du Modéle
Réduit

Dates : 6 au 14 avril 19946

Horaires : 10h & 19h. Nocturne jusqu’a
22h le vendredi.

Prix d’entrée : adultes: 60 F - enfants
de7a12ans: 40 F

enfants de moins de 7 ans : gratuit.
Tarifs spéciaux pour groupes et CE.

Catalogue : 15 F
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n est comme ca, @
Joypad : des que

*  l'on a de nouvelles
photos d’'un jeu qui vaut le
coup d'ceil, et qui, de sur-
croit, se fait de plus en plus
désirer, on n'hésite pas a
vous les montrer. Je rap-
pelle qu’il s’agit la d’'un jeu

R TR bl ultra-violent (attention a la
censure !) vous mettant
dans la peau d'un justicier

des monstres venus d’on

plutét vaste et clos. Claus-
trophobes, s’abstenir... Sa
sortie est prévue courant
juin chez nous, en version
francaise. Alors, un peu de

"
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ega, numéro deux mondial

duisez challenger émérite de

~ Nintendo dans Uunivers de la console
. ~Vit, ces derniers temps, au rythme
des restructurations massives qui luffec-

tent dans toute UEurope.

Apres les déboires de Sega France
(je vous rappelle que 46 des 77
employés de Sega France avaient été

" civilement remerciés), le reste de

UEurope tremble ! Jugez plutét : une

. filiale de Sega Europe britannique

annoncent  la . sera bientot liquidée, alors que les
~sociétés belge et néerlandaise de
- Sega mettront aussi la clé sous la porte.

- AJoutez a cela la filiale australienne ’
- quin’arien a voir avec UEurope, et
.- 'Yous obtlendrez a peu de choses prés

de cettegw

fusion Sur cola nouvelle structure de Sega Monde.

accord-Nin=iIl faut savoir qu’en Europe les effec-

tifs vont ainsi passer de 387 a 120 sala-
~_riés. Outre-Atlantique, aux Etats-Unis,
ces mémes effectifs passeront de 826
a 350 ! Bref, la situation a de quoi
~inquiéter plus d'un fidéle de la Saturn.
- Ces restructurations massives seraient-

elles le mgnal mrant coureur d’ une

) du jeu vidéo domestique - tra-

Resfructurat1on mass1ve

cheZ'Le constructeur

grande purge ? Ou plutét les bases

d’'un nouveau départ ?
Autant Uavouer tout de suite, la stra-

tégie de Sega, principalement pour

- VEurope, reste encore environnée de

zones d’ombre. Ainsi, il nous a été

impossible d'obtenir une interview du

nouveau directeur de Sega France,

pas encore nommé officiellement.

Néanmoins, il est également possible
de dégager les grandes lignes du pro-

gramme de reconquete du herisson -

Celm-c:i s‘articule c:utour de trois axes :

1- REDUCTION DES FRAIS GENERAU)(_ _
Sega réduit les frais afin d’étre beau-

coup plus cornpetltlf Les anciennes
structures étaient adaptées au marché

d'il y a quelques années. Maintenant,
le business console rapporte beau-
coup moins et devient plus dur {merci

Sony ). Il est donc cohérent de re«t::’uirrae.'E |

les frais au maximum. Et (trop) sou-

vent qui dit “reduction des fruls" dit
“licenciement”.

2- RECENTRAGE SUR L.A SATURN

La Saturn a enfin les softs dont elle
“a besoin pour concurrencer la Play-

Station. Au Japon, d'ailleurs, les ventes

de la console de Sega sont bien plus
importantes que celles de sa rivale.
En revanche, en Europe et aux Etats-
Unis, les ventes de PlayStation devan-
cent “haut la main” celles de Satumn.
Sega va donc mettre le paquet sur sa
32 bits et tenter de rééquilibrer la situa-
tion (moitié/moitié serait déja une jolie

_ performance).

La Megadrive continuerait son petit
bonhomme de chemin, plutot en entrée

- de gamme pour les plus petits, sur le

créneau de la défunte Master System.
It est clair que les sorties de softs sur

‘Megadrive vont diminuer (mais pas sarré-

ter maintenant) et s'orienter sur des jeux
ciblés 8-12 ans, genre plates-formes.

Quid dans ces conditions du Mega-

la marque ? A l aune de cette straté-
-gie et au vu du nombre de nouveau-

tés sur ces formats, Uavenir pc:ralt bien
compromis. Reste & voir egqtement le
sortréservé a la Game Geardans ce
contexte impitoyable.
3- DIVERSIFICATION

Incroyable ! Ce printemps, Segu fait
aussi du PC. Ecco, Tomcat Alley et




Comix Zoneé drrivent en éclaireurs

sous environnement Windows. Iltne
s agit que d'une avant-garde. Panzer -
Dragoon et Virtua Fighter Remix for-

ment la grosse artillerie. Les deux
nits Saturn sont vendus avec une
carte 3D pour PC, la Diamond Edge.
Plus fort : ils s’offrent le luxe d’étre
zncore plus beaux que sur Saturn.
. est vrai que la carte coilte a elle
sevle le prix d'une console 32 bits !
L terme, Sega compte proposer la
owpart de ses gros hits Saturn sur
=C. Les environnements PC et console
~2 seraient pas concurrents.
Jfficiellement donc, tout va bien.
==ste quand méme un certain nombre
= quest_ions':e_n suspens. Que fera
>=ga en Europe si ses nouvelles struc-
wres “light” ne rapportent pas rapi-
Zement d’argent ? En général, les
societes nippones ne font pas grand
=as du Vieux Continent quand ils y
sprouvent des difficultés. De maniére
2JUs générale, quel avenir pour la
>aturn si elle ne parvient pas a s'impo-
s=r dans les pays occidentaux ? Sega
* aura-t-il pas la tentation de se replier
sur le soft en proposant ses jeux a la
ois sur PC et PlayStation ? La situa-
“on n'est pas si incongrue qu’elle en
2 U'air : Sega sait que sa force, c’est
son catalogue de jeux (surtout
arcade 1), et qu'il peut faire beau-
zoup d'argent de cette maniére. S'il
2poparait que la fabrication et la com-
mercialisation de consoles coltent
Top cher, un recentrage sur le soft
==t economiquement cohérent. Der-
mere inconnue enfin : le portage des
nts de la Saturn sur PC ne va-t-il pas
“aire perdre des ventes a la 32 bits
22 Sega ? Imaginez un peu. Pour
ouer aux hits Sega, il fallait avant
nperativement se procurer une
console, et cela méme si vous ou vos
sarents possédiez un PC. Désormais,
out change. Il vous suffira du PC.
-NezZ nous, cette concurrence est
n2gligeable pour le moment, vu le
saible taux d’équipement francais en

=C familiaux. Elle pourrait devenir

2ws cruciale en 1997.

s=ul Uavenir répondra a toutes ces
nterrogations. Sega a des atouts pour
"=Ussir son pari, @ commencer par son
succeés au Japon. Des machines qui
se vendent comme des petits pains
au pays du Soleil levant, cela signi-
== des économies de fabrication (donc
Jes baisses de prix) et un approvi-
sonnement en jeux de qualité. Deux
conditions essentielles au succeés
2'une console. Mais le pari n’est pas
Jagné d'office, et le hérissson n'est
olus si "wi_njﬁer" qu’ily a deux ans

Sega n'est peut-étre plus aussi fort

Jue toi.

Kol

e i

conférence
sur le Net

Le 28 février dernier avait lieu,
sur Internet, une conférence
oU Sega (par le biais d’'un
interlocuteur anonyme) don-
nait des réponses aux diffé-
rentes questions des interve-
nants. Yoici un petit point sur
les informations que 'on pou-
vait glaner ici ou & :

- Virtua Fighter 3 arcade sera
disponible (aux Etats-Unis)
dés l'été 96. Une version
Saturn pourrait étre annon-
cee, sous réserve, lors du pro-
chain salon £3 de Los
Angeles, mi-mai.

- Ultimate MK 3 sera tout
d'abord, durant quelques
mois, en exclusivité sur Saturn.

- Indy 500 n’est pas prés de
voir le jour sur Saturn pour des
problémes d’ordre technique.

- Sonic revient pour la fin de
Uannée sur Megadrive et
Saturn !

- ILy aurait 150 jeux Saturn en
développement en 1996. De
quoi faire !

- Yirtua Cop 2 arrivera sur
Saturn pour Noél. Tous a vos
pistolets !

- Sega travaille sur des adap-
tations Saturn de Fighting
Vipers et de Virtua Striker pour
la fin de Uannée.

- Les prix des jeux et des
consoles Saturn auxEtats-
Unis pourraient bien étre revus
d la baisse. Si changements il
y a, Sega les annoncerait de
maniere officielle lors du pro-
chain E3.
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"Quelle phrase
merveilleuse !*”

es inconditionnels du dessin animeé de Walt Disney
“Lie Roi Lion” ne vont pas en croire leurs orelles
L'excellente initiative de sortirle CD de la 8 ©_=n

frangais + le CD des chansons un peu plus "Reggae Gospel’

tournant toujours autour de ce long métrage, en ravira ass.-

rément plus d’'un. De “Can glﬁu--'feel the love tonight” @ "=ocsuno
Mattaa”, en passant par “L’histoire de la vie™, elies |
‘toutes | En tout, exactement 24 chansons que yous p

ingurgiter avidement, histoire d'oublier le stress de o we
quotidienne, ce mal du siécle... Alors, n‘oubliez pas - “Le

- Rol Lion, lintégrale”. Prix indicatif : 190 £ environ dons s
. FNAC et .autres supermarchés de la musique...



QUI C’EST QUI
GLISSE SUR LA
POUDREUSE
PIXELLISEE ?
PAF, CEST
ESTELLE.
ESTELLE HAL-
LYDAY. ELLE
SE MANGE
UNE DE CES
CRISES DE
FOU RIRE, JE
VOUS DIS
PAS. TIENS,

JE VOUS DIS
PAS,

REGAR-

DEZ

VOUS-

as facile d’étre une Star,
ouhla, pas simple. Ima-
ginez la vie insuppor-
table. Impossible de

sortir au bar du coin pour boire
des coups sans étre accosté toutes
les cinq secondes par les lecteurs
d™lci Paris” ou de “Télé 7 jours”.
Et il faut leur parler en plus, balan-
cer des banalités sur votre pseudo-

vie mensongere, sinon ¢a pete
I'image. Aller faire ses courses
au Prisunic ? Ohla, encore moins.
Une Star est condamnée 2 étre
entourée d’autres Stars pour le
restant de ses jours.

L’horreur. Passer

des  soirées

mina-bles chez

des parvenus

sentateurs télé, des animateur:
radios ou des sportifs. Parce qu
quand on est une Star, faut s
marier avec des nanas manne
quins ou genre mannequin, c’e
important pour les reportage
verite de “Jours de France”, quane
on est en peignoir avec sa femmg
assis sur le lit. Les Stars sorten
en groupe, tout le temps, pou
faire n'importe quoi, et doiven
penser a garder le sourire en pe
manence. Nom de Dieu.

Alors de temps en temps, for
cément, les Stars faut qu’elle
s'amusent. Et Nissan pense a eux
sympa Monsieur Nissan. En 9-
s’ouvrait la Nissan Stars Cup
Alors le principe est simple, e
comme il est simple, je vais vou

. I'expliquer tout de suite main

tenant. Prenez des Stars, de Iz

' télé surtout, foutez-les au volant




de Nissan Micra (voiture de I'année
33), et organisez des courses sur des
circuits avec classement et compa-
gnie. Ca sert a rien, ¢a dépense beau-
coup de fric pour amuser une poi-
gnée de coyotes qui sont de toutes
facons déja pleins aux as. Mais bon.
En tout cas ¢a fait de la pub & Nissan,
méme dans Joypad... Et alors ils ont
oien rigolé en 94, du coup Mr Nissan
il a2 décidé de remettre ca en 95. Et
paf, devinez quoi ? Bah ouais, ils ont
re-bien rigolé. Alors vas-y que je
m’'appelle David Hallyday au volant
de ma Micra, et que je double Col-
aro qu’est au volant de sa Micra, et
je me fais doubler par Alexandre
Debanne au volant de sa Micra, tout
¢a. Mince quand méme, la vie des
Stars, quand méme. D’ailleurs, tiens,
cC'est le pére Alexandre Debanne qui
a gagné la saison 95. Il est fort. Suivi
de Rémy Julienne et de Pierre Cosso.
Mince, ils sont forts. Chez les femmes,
c’est Caroline Barclay qui a claqué
ses adversaires, devant Veronika et
tstelle Hallyday. Elles sont fortes
aussi, non ! Mince, vous avez vu les
noms ? Si ¢a c’est pas du gratin de
gratin, mince...

Et I3, je le vois bien dans vos yeux :
vous vous demandez pourquoi on
se met a vous parler de nos super
potes les Stars dans Joypad. Figurez-
vous que pour finir la saison 95 en
beauté, v’la ti pas que tout ce beau
monde a décidé de se retrouver au
Centre Sega, La Téte dans les Nuages,
a Paris, 13, sur le boulevard des Ita-
liens. Et une compétition de Day-
tona s'organisa, donc. Et paf, ¢a recom-
mence, Michel Fugain double Laurent
Fignon, se fait doubler par Veronika
Loubry qui se fait doubler a mort
par Estelle Hallyday, qui elle méme
se mange un téte-a-queue de Philipe
Lavil, et ainsi de suite. Dix manches
furent organisées, avec éliminations
et compagnie. Puis une demi-finale.
Puis une finale. Pour la petite his-
toire, David Téné, le coyote qui a
pris les photos qui trainent dans ces
pages, s'était mélé aux Stars et donc
a la compétition. Il a gagné la finale.
C’est pas une Star, alors ¢a marque
super mal, forcément. Du coup, ils
ont refait la finale, sans lui, faut pag
exagérer non plus. Et paf, voila que

ET LAURENT |
FIGNON AUSSI, §
QUI LACHE LE
GUIDON POUR
CHOPER LES
BATONS D’ALPINE
RACER. MAIS BON,
C’EST UN VRAI
SPORTIF DE
TALENT, CE NE
SONT PAS DES
ADVERSAIRES DE

VONT LUI FAIRE
PEUR:

JOYPAD 52

31
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ALEXANDRE DEBANNE

S’ACCROCHE AU

GRAND FLINGUE DE

VIRTUA COP 2.
SOURIRE, CA. CA L

M
- B3

mm

FAIT TOUT PLEIN RIGO-
LER LE PERE ALEX, DE
CASSER DU GANGSTER,

_CA LUI PLAIT, CA

PHILIPE
LAVIL, EN
SOLO
DEVANT
INDY 500.
VOYEZ, LE
PERE PHI-
LIPPE A BEAU
ETRE UNE
STAR, BAH IL
JOUE TOUT
SEUL TRAN-
QUILLE EN
DOUCE.
COMME CA
AVEC SON
PETIT TAS DE
PIECES DE
DIX BALLES
POUR FAIRE
DES “CONTI-
NUES”
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c’est notre super pote de toujours
qui présente la meilleure émission
du monde j’en rate jamais une nom

cassettes vidéo pour rien au monde
je ne serai pas devant mon poste si
¢a passe arrétez laissez-moi tran-
quille c’est trop rigolo les vannes ma
parole c’est génial |’y crois pas tel-
lement j’hallucine de rigole tellement
ils me font rire de rigolo : “Video
Gags”. Enfin ‘Alexandre Debanne,
donc, qui a gagné la compet. |l est
fort, mince. C’est une Stars, quoi.
C’est pas des gens comme nous, ces
types-la, on sait pas trop d’ou y vien-
nent, mince ils sont forts. Et qu’est-
ce qu’il a gagné le pére Alex, hum ?
Son poids en champagne. Eh oui, elles
sont comme ¢a les Stars. Pendant
que la compétition faisait rage autour
de Daytona, les autres Stars qui ne
participaient pas encore, plutét que
de s’ennuyer, s’essayaient aux autres
jeux du Centre Sega. Alpine Racer
remportait un grand succes. Bouf-
fer de la neige, méme virtuellement,

LOIC &
PEYRON AU
VOLANT DE

RAVE RACER. S
“I:ES JEUX ..._‘,_ LI.:
VIDEO C’EST IR
BIEN, ON |
GERBE PAS
SON PETIT
DEJ PAR-
DESSUS
BORD”.

de Dieu j'ai toute la collection en

c’est chouette. D’autres ne purent

_ s’empécher de casser du méchant

a grands coups de Virtua Cop 2.
Bref, tout le monde se rigolait bien
la téte, et vas-y que je bouge la
manette dans tous les sens “ohlala,
je comprends rien comment ¢a
marche”, et que j'appuie sur tous
les boutons en méme pour voir “chui
le bleu ou le rouge, 13", et tout ca.
QU'il est bon de voir que nos amies
les Stars savent encore s’amuser,
rigoler, prendre la vie du bon cété,
en quelques sortes. Entre eux.

(Les photos sont © T.NOKIN ET D.TENE)

VERONIKA LOUBRY (A
GAUCHE) SE LA JOUE

- CYBER A GRANDS COUPS

DE VIRTUA FIGHTER 2.

C’EST DU

TOUT CA.O
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' Créée en 94 tout spécialement pour la rigole, lo
Nissan Stars Cup est orgamisée par la Sodiété

Pockets. Déguisé sous un voile de “ah la lq, les

Stars s’amusent bien, quand méme”, La Stars Cup
. est un bon moyen pour Nissan de faire parler de sa 4
. Micra. Un bon moyen aussi pour les Stars de faire
parler d’elles, dans “Télé 7 Jours”. C'est des
angoissés ces gens-a, s'ils se voient pus fout le ¢
temps dans les magazines, s croient qu’on les "
aime plus.
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gl
haleureusement accueilli un matin (trés, trop tot)

de mars par les deux producers du jeu, Mark Walden

et Rob Palfreman, le jeu sur lequel nous avons pu
exercer nos réflexes de footchballeurs virtuels et néanmoins
talentueux (tiens, mes chevilles ont doublé de volume !) se
nomme effectivement et en tout état de cause Olympic
Soccer 96. Avant d’aller plus loin, il est bon de préciser cer-
taines petites choses. Si vous jouez I'étonné en lisant
ces lignes dans le genre : «Encore une simula-
tion de foot sur PlayStation, ouah, le pied !»,
il faut savoir qu’'un éditeur, qu'il s’appelle Sony
Interactive ou US Gold, se langant 4 la conquéte
du créneau «jeu de foot sur console 32 bitsy
se sert de ce prétexte pour tester
les capacités de la machine. Eh
oui, un jeu de foot demande
tellement d’efforts (tout est
en 3D, personnages compris,
a condition de s’en donner la
peine, les sons doivent étre
multiples, les angles de vues,
trés différents et I'intelli-
gence artificielle, parti- g
culierement soignée)
que sa réalisation
constitue en soi
un bon et excel-
lent exercice. Sl
s’avere réussi, ce jeu laisse pré-
sager de futurs hits en provenance
des studios de ce méme éditeur. Dans le cas d'Olym-
pic Soccer’ 96, comme dans celui d’Adidas Power
Soccer, le but avoué est ainsi identique : créer une
simulation parfaite en 3D avant de s’attaquer 2 la
suite, des jeux d’aventures, de courses de voitures
ou de baston encore jamais vus. «Olympic nous
a offert une opportunité sans précédent, affirme
Mark Walden. Nous avons mis au point notre




A

EPO

propre moteur 3D, trés rapide, qui devrait nous servir pour
diffuser tres prochainement sur le marché des hits en puis-
sance.» Cette phrase vous convainc-t-elle ?

Loin du brouillon...
et de FIFA

L’animation des personnages sur le terrain au rythme
de 30 a 40 images par seconde est le résultat de séquences
de Motion Capture, comme on pouvait I'imaginer. Il pro-
vient surtout de I'esprit calculateur et des doigts experts
d’animateurs spécialisés qui déplacent des images digitali-
sées d'étres humains avec brio. Mark Walden confie : «Pour
heure, tout le monde croit qu’un jeu dont les mouvements
des protagonistes sont hyper-réalistes, est forcément un
bon jeu. Je ne suis pas de cet avis. Pour Olympic Soccer,
nous avons commencé par faire de la Motion Capture avant
de nous rendre compte qu’une animation image par image
réalisée par des programmeurs émérites avait un meilleur
rendu... en sus d’un gain de temps et d’argent considérable !»
Il n’y a qu’a se référer a I'extraordinaire expérience appe-
lée «Toy Story» (dans ce numéro) pour obtenir la preuve
irréfutable des dires du jeune “producer”. Une réflexion
qui vaut son pesant de cacahuetes, non ! Toujours est-il
qu’en utilisant les deux techniques pour arriver 3 ses fins,
I'équipe s’est surpassée. L’animation est excellente et le
gameplay n’est pas en reste. Comme pour Adidas Power
Soccer, le jeu de Sony - Psygnosis France - Interactive dont
la sortie correspondrait a celle d’Olympic Soccer dans 'Hexa-
gone, les programmeurs ont scruté un paddle de PlaySta-
tion pendant des heures. La question, simple, était de savoir
comment utiliser au mieux les boutons et 'ergonomie de
I'engin. Il semblerait qu'US Gold soit parvenu a un résultat
probant : deux minutes de jeu a peine, et la prise en main
ne pose pas de difficulté.

Des coups dans les caméras

Les combinaisons de coups, nombreuses, se laissent ¢
regarder a I'écran sans que cela génére une monstrueuse/ .
ampoule au pouce ou un changement radical dans la facon{§
de tenir la manette. En effet, cté passes et tirs speciaux,

les fanatiques du genre vont se régaler. Sans pour autant
tomber dans I'excés «a la NBA Jam» par exemple, Olym-
pic Soccer ‘96 propose toute une gamme de coups specta-
culaires qui sont, pour la plupart, des enchainements : le
joueur anticipe la balle, la recoit sur la poitrine, 'amortit,
jongle, dribble, puis tire en mettant I'effet souhaité. Les ralen-
tis, jusqu’a deux minutes de retour en arriére gratuit (c’est
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i - 4 88 . B e | (P L " o 5@ | Mark Walden et Rob
“producers” du jeu,
s’attellent déja a
quelques-uns des quatre
projets secrets ’US
Gold sur PlayStation.

L avenir réserve bien
des surprises.
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S. S Wyat) . e B du moins ce que I'équipe tentait d’inclure dans le jeu au

Sy e | | moment de notre visite), offriront un spectacle probable-
 5.C Dolman 10 T T 5 e . ment inédit sur une console 32 bits. M&me remarque en ce
WGy QL TR Cosig i i e qui concerne les angles de vue, quatre au total (terrain de

ssdin an lover. G TR e e profil, de biais, etc.), et les possibilités de zoom:s, jusqu’a six
degrés sur une échelle de valeur 4 laquelle on accéde 2
n‘importe quel moment pendant le jeu. Durant les instants
replay, le joueur se balade a volonté sur le terrain. Il pourra
ainsi palper les flocons de neige si le climat choisi est I'hiver,
! ou veérifier I'etat de la pelouse (plate ou pleine de bosses.
SERNE g T e i et croyez-nous, cela se voit a 'écran !). Ce qu'il manguait

S e - au jeu, lors de notre passage : une meilleure définition des
regles du jeu, le Comité Olympique devant statuer dans
quelques semaines, des textures en Gouraud Shading sur
les footballeurs en 3D, une interface graphique plus soignée
et une LA. (intelligence artificielle) plus adaptée. Quant aux
commentaires en francais (des voix célébres ??) et & I'adap-
tation de l'Incredible Hulk avec une vue en 3D comme dans
Fade To Black sur PlayStation, cela fait partie du futur proche.
L’été sera chaud, trés show, sur la console de Sony.

P
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Le monde a bien changé
“ depuis la derniere fois
que NouUs NOUS sommes VUS.
Comment ¢a, vous ne vous
rappelez pas ? Merci, c’est

agréable, ca fait toujours plai- |
sir | Mais si voyons... faites un
effort. Souvenez-vous : des

hordes de monstres extrater-
restres étaient venus sur Terre
pour faire la féte aux petits
humains qu'ils trouvaient trés
‘appétissants. Et pour cause,

leur chair est fraiche. Moi-

méme qui suis un adepte de

ce que 'on nomme assez vul-
gairement le cannibal... par-

don, que dis-je présente-
ment, je me suis quelque peu
laissé emporter la. Tout ca

pour dire que les E.T. étaient
venus en masse pour nous

faire la peau. Je me souviens

d'odeurs, de sensations... A
I'époque, j ;eune supporter de

la Juventus, je chevauchai un

superba Dragon flamboyant

qui me servait de fidéle des-
trier : on avait du pain sur la

planche pour bouter taus ces

Aﬁmshorsdenah’e:

Petlt dra

on
dewen ra
gra ndiiﬁ

Mais le monde -ea-'bien -cihan-

gé... Mon ancien dragon n'est

plus que souvenir éphémere,

il a fait son temps le pauvre.
Et les Aliens sont de retour
apres une trop courte accal-

‘mie. C’est désormais & un
jeune p'tiot que jai confié les
rénes de la destinée de notre
race. Ce petit dragon (Raggy
pour les intrmzs) qui, au fil de
nos aventures, va grandir,
grandir jusqu'a devemr puis-
sant comme nul autre, est |
exactement ce qu'il me fallait
pour en finir une bonne fois
pour toutes avec “eux”. Fina-
lement, le monde n'a pas tant

__changé_ que cela.... Panzer

Dragoon Il est enfin arrivé,
youpiii ! Et il est, comme on

s’y attendait, trés réussi. La
grande nouveaute, c’est ef-

fectivement de pouvoir se
déplacer sur un animal qui va
croitre en taille, pour finale-

.~ | 38 JovPaD 52

La vue satellite n'est peut-éire pas
ce qu'ily a de plus judicieux pour
une [auabdﬂe optimum...




ment se voir pousser des ailes

et etre ainsi assez imposant
~en bout de quéte. Le cava-
- lier, quant a lui, aura désor-
mais un plus grand champ vi-
suel. Voir tout en haut dans le

ciel pour tirer sur des enne-
mis plangqués sera maintenant
monnaie courante. A contra-
~ rio, le déroulement des
~ stages se passe comme dans
~ le premier épisode : on tire
en continu ou en “lockant”
ses adversaires, et on essaye
‘tant bien que mal de rallier la
~ fin du niveau... ou systémati-
~ quement un Boss d’une taille
impressionnante (le 6e niveau
n'est, parait-il qu'un Boss de
ce genre, et trés coriace en
plus) vous attend pour en
découdre

Zwei fois plus
- sympa!

S’ engouffrer dans des dé-
~ dales, survoler des mon-
~ tagnes, traverser des foréts

obscures, le tout en 3D

temps reel a dos de Dragon,
ce n'est pas banal ! Comme si
cela ne suffisait pas, il sera
possible de changer de vue
de caméra en cours de jeu !
‘De profil, de derri¢re et

‘méme une vue satellite pas

vraiment jouable sont au pro-

gramme pour combler les
plus exigeants. Mais le fun de
base est, et demeure, iden-

(omme dans la célébre scéne de ne ;’e nesais  tique. Voire plus, car les ani-
o | [ - o . ~ plus quel “Indiana Jones, une boule géante | mations sont beaucoup plus
o b > Sl L est d vos frousses! Impressionnant...  fluides que celles de la précé-

~ dente version. On se sent un
~ peu plus libre aussi. En fait,
~quand on y réfléchit bien,

Panzer Dragoon I, c’est au
~ moins deux fois mieux que le 1!
~ Vivement le test...

TRAZOM

EDITEUR :
SEGA
SORTIE PREVUE :
MAI 1996
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Les coups pnnnpuux sont ws;b!es dans le menu d 'uide de ceff oprmn
rés pratique. D'avtres sont d découvrir. - |

Sur PlayStation, comme dans tout
bon jeu de sport qui se respecte, il
est désormais de coutume d'avoir
recours  la fechnique dite de
“Motion Capture”. Adidas Power
Soccer n'échappe évidemment.
pus d cette régle, en offrant qux
joueurs des mouvements ef un

réalisme encore jamais vus dans
~ legenre. Unmust !
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" Enmode “Arcade”, les tirs ainsi que toutes les actions en général,
' ' | sont trés spectaculaires.

| EDITEUR :

| 1.l PSYGNOSIS

" AT to SORTIE PREVUE :
3 MAI 1996
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‘Lom’nie les saisons artri-
L vent inexorablement, ar-
rive aussit un nouveau Mortal
Kombat. Ce nouveau Mortal
Kombat n’est pas une nou-
veaute reellement innovante,
puisqu’il s’agit d*Ultimate
Mortal Kombat 3. Dans ce
jeu, nous retrouvens donc le
volet 3, mais avec des petites
modifications qui' vont faire
plaisir aux possesseurs de Sa-
turn, et embeéter vachement
ceux de PlayStation. Comme
toujours, YOS personnages se
feront une joie d'avoir des
coups speciaux, et surtout
des fatalités qu'ils exécute-
ront sur leurs adversaires,
provoguant joie et hilarité
des joueurs. Cependant,
Williams a tout de meme
réeussi a innover, puisgu‘une
version Ultimate voit le jour.

Alors, ces
innovations ?

Pour commencer, on prend
les personnages populaires
de Mortal Kombat 2 qui ne
sont plus a l'affiche dans le 3,
et on les y inclut. On retrou-
ve donc Scorpion, Kitana,
Mileena, plus quelques per-
sonnages cachés. Noob Sa-
biot et le fantdome rouge en
font partie. Vient ensuite un
mode “tournci” qui fait que
le jeu devient deux fois plus
attractif. Un mode “tournoi”
qui permet en fait de jouer a
9 contre 2. Un mode encore
plus attractif vous permet de
faire la méme chose avec
deux fois plus de combat-
tants, soit 4 contre 4.
Disponible dans le courant
du mois au prix exceptionnel
de 320 francs, Ultimate MK3
promet de connaitre un suc-
ces considérable, de par ses
nouveautes, et l'intérét que
suscite un tel prix pour un tel
jeu.

Greg

EDITEUR :
GT INTERACTIVE
SORTIE PREVUE :
AVRIL 1996

3 :F :B-ﬁ']lllf{ ,g‘u
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Les fa!ahres sanf rou;ou dgores of presenres av
menu de ce nouvel épisode. Reptile dissout 5

ennemis, tandjs que Scorpion les brile : tout UT
programme ! Sont aussi au programmes les di
vers fnenn’shrps ef autres “animalities”.

XITANA 4 |
NXITANG IS mm% |
TREASON BY THE P‘ﬁ

CWRT: OF THE 0OQTWYU
FTER MURDERING HER 1
nmf MILEENA.
RAPPOINTS f1 G OF
WHRRIORS spsaﬂﬁﬂ
CATCH HIS DPRAGGHTE
BRING HER BfCK ALIV!
XITana | MasT FIND.f ‘ :
REACH THE NEWLY
QUEEN SINDEL FIRSIHF
WHARN HE THEIR

—y
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de 60 lieux de cet univers
ol chevalerie et magie ne
font pas forcément bon mé-
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'l!ﬂht de cette histoire mé-
diévale a pour theme les
Magiciens, avec en premiere
IW Merlin'et MDF{ gane. Ma-
ce, sortilege et illusions
@ tout genre seront de la
Partie dans ce jeu d’aven-
ture Sraphique haut en
Couleur et a 'atmosphere
tres particuliere.
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ger une formule gui gagne,

méme chez les éditeurs de

jeux vidéo. Apparemment,

Electronic Arts I'a bien com-
prisien nous sortant lajenie-
me mouture de son jeu de
basket-phare, que nous
connaissions déjaisur les
consoles 16 bits. NBA Live’96
reprend les principales ca-

—
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CONTROL 0,
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racteristiques de ses prede-
cesseurs du meme nom,
avec toutefois de nettes dif- el
férences dues a la puissance de connailr I
de la machine. | - IR - caractéristiques 4
- ALY équipes sélectionn®”

' et leur classement f°

En?‘o reld u | | ! | zone de #

On a droit cette fois a des
vues de cameéras en grand
nombre, montrant les joueurs
sous tous les angles. D'un
point de vue “réalisme”, le
titre ne semble pas pour
[’instant au méme niveau
que les Total NBA*96 de
Sony. et autres NBA in the
Zone de Konami, surtout en
ce qui concerne les reac-
tions des joueurs. Mais sait-
on jamais, le résultat final
pourrait bien nous apporter
guelques petites surprises.
Comme le logo “NBA" le
mentionne explicitement,
toutes les equipes de la
ligue ameéricaine ainsi que
les “All Stars” sont présentes
dans le jeu, de méme gque
tous les joueurs qui lajcom-
posent. Les fans devraient
apprécier. Voila, il ne reste
plus qu’a attendre le test...

TRAZOM
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permeffe?

EDITEUR : |
ELECTRONIC ARTS
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“ifﬁﬁlﬂumﬂw arrive dans
? nos boutiques speciali-
%LET mlﬂﬂr"_"iﬁku[p‘r‘!\ SallVa-

@j’ vt!ﬁfalni_(}jr \{iojqkq, n.‘f’m[ULJ
L‘JEﬁ @@1 nw.f une carrie-
Ces jours pro-
@ﬁfﬁﬁﬁ |1m1 Il ﬁaﬂ distribue
Dflr llintrepide editeur Virgin

auimois cle mai. Et pui *«'awr“ le
’Im Street Fighter 2 semblait

L‘D G*?f@lﬁ, rien ne [“" “U}“’ﬂlh

empécher Capcom de sortir
un Street Fighter Alpha, en at-
tendant [ ﬁsﬁ,i‘x?i:tatr; Street
Fighter 3. Dans Street Fighter
A \f[“;ﬁ“} nous |rr:>ia@um“ga cer-
tains personnages familiers de
I'univers du jeu, mais plus
Jeunes, tout si mplement parce
que le jeul est anteérietr a SF2
C% la chronologie scénaris-
LCL[C Oni retrouve Ryu, Ken,
Chun-Lee, Sagat, Vega et
Gouki |g:cu' les personnages
C(:J”"’l"lumm Pour le reste, on
rd;, L connaissance avec de pe-
mm f‘ﬁgﬁrﬂyy (Fu;:;,, qu) ou
tues d'autres jetix de
"Cﬂru_;ium (Guy, Birdy, Adon,
E‘o_,\g"j*l})

-

(U m r’c} ‘\:’

c"n‘ln"

’Z/

enh be “"Un] ?

Us; ant de gra| phismes Hﬂo pe
[U“l‘ f—-ﬁ}}}f}_{f@ﬁﬁnﬁ‘@r.t H’u a ’f*-ﬂﬁ
*’“Tﬁl]ﬂ’fg‘ les animations sont soi-
r:a*ﬂl’?@ tout comme les divers
@~51F!‘]sjfﬁ“]ﬁjn‘iiﬂlﬂfﬂml”l” llon re
'“@UN‘(’E’ "GL] les attitudes LPL
("‘J”’@ﬁ perse ;Uﬂnﬂ“{“ 2s. Al rayon
“classicisme du jeu de com-
Bat", \nous trouvons les coups
Spéciaux, et les s super-coups
SPéciaux que I'on pet action-
fﬂl’:‘fr dapres avoir rempli une
! Tu} ZP {‘"l:” [LI' f;: ]Wﬂ} > ”rj nou-
HfftaﬁUflf:%’J tafd“{ij]mf 'S nNeuv whfﬂ; on
trouve |e Zero Counter,
Contre-attague meurtriere qui
Permet pour les maitres
@”i]\”@]f une nouvelle dimen-
izit':ﬂ'mr"?’f'"r:*lw;u,rqn aitriser. Pour le
[r’”‘lf , Cest ,ulr("k Al [,ihmr"’.f !G[”fl
C ﬁ,-!l‘ll 'IF‘{U} , dvec ses [}:_n:t S t_dl‘

in

ey g

.....

EJ _,kQ,ﬂmﬂi T 3; ".f f’:_jr 2 {rl-j-' ¢ U||':*"'JI € 'E
o |
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EDITEUR :
CAPCOM

SORTIE PREVUE
MAI 1996

“~1.
_“-H"

3 e i i -
_‘, ¥ *'l’ '| .l 'n- "‘ }-"‘.' ," vty
- __

Grdce d lo jouge
d'énergie qui se
trouve d leurs
pieds, les com-
battants dispo-
sent de nou-
Veaux coups.

Meme Si les raups do At e o pns ftmles d mu‘fnser s deviennent
redoutables une fois assimilés !

JOYPAD 52

Comme on peut le constater
ici, les effets visuels des coups
spéciaux ont un rendy
dynamique.
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PRIORITE AUX JEUX

e mois de mars ne nous avait
pas préparés a ce mois d’avril
surchargé en produit de qua-
lité. Jugez donc, WipEout (Sat),
The Need for Speed (PS), Toy
Story (MD/SN), Magic Carpet (Sat/PS)
ou bien encore un Wing Comman-
der Ill. La claque céleste ! Il est inté-
ressant de constater que les éditeurs
hésitent de plus en plus a sortir les
produits moyens ou beaucoup trop
ciblés. Seuls les bons jeux rappor-
tant de I'argent sortent sur le marché.
La fin d’année s’annonce plutot
chaude en événements. En

PRIMAL RAGE

MACHINE : PLAYSTATION
EDITEUR : TIME WARNER INTERACTIVE

Primal Rage est un jeu qui a bien fonctio
supporte mal I'adaptation sur consoles.
salle grace aux fabuleux graphismes de
Ces derniers étaient originaux et mod

nique de P’!otion Capture (on filmait des Petites maqy
dinodsaurgs) et de digitalisation, L3 état le priﬂc?tﬁe's c:!e
rét de Primal Rage : le jeu étajt gore, et I'on sep;réntg-
Nait

a Samuser en pilotant d'énormes animaux préh;
riques. Passer aprés un Tekken, un Toshind Préhisto.
un Mortal Kombat 3 est loin d’&tre ¢ €N ou méme

nnt:a €n arcade majs qui
Le jeu s’en étajt tiré en
S 'sprrites de dinosayres
elisés grace 3 Une tech:

attendant, vous pourrez ) o 8tre évid
; ouabilité ent. Ave
d’ores et déja vous éclater avec l ité douteuse, des combats sans el C une
des produits d’une indéniable - C€ n'est pas aussi riche qu'un MK 3 INtérat
qualité. Et puis, pour une fois que Phismes qui n approchent en rie et des gry

ces jeux ne se terminent.pas en (#
deux temps trois mouve-

ments. Ca faisait long-

temps qu’on ne s'était 47

pas autant éclaté... [ &

Le mois d'avril est

bel et bien le £

mois des sur-

prises. (

Derniére \

minute : ini-

tialement

prévu en test, le

jeu Toshinden 21 sur Play-
Station dans sa version offi- /

cielle est repoussé. Le jeu |
ne sortira dans vos maga- {
sins qque dans le courant | &
du mois de juin. On <

a le temps...

y
I

mal a se faire une

La rédaction qui
s'agrandit.

PSYCHIC
DETECTIVE

MACHINE : PLAYSTATION
EDITEUR : ELECTRONIC ARTS

A force de traquer ['originalité 2
quatre coins du globe, on finit Pa‘:",
tl:‘ouVEr_ Psychic Detective est U" iE,L:
d’avenmre qui se présente sous 2 for™®
d'un véritable film interactif, Enqué?"
SUr une sombre histoire de meur™®
rotre détective psychique se glisse

Ia. cOnscience des différents Promga:
nNistes du jeu. Facile ensuite d6c0"”
leurs dialogues, de revivre leurs ﬂaSh;
backs oy bien encore de les suv® "
leur vie, Pour un détective, c'est / ¢
Pratique. Tout le jeu se résume e" W
Sufte de séquences vidéo - pas touf” ;;
tres belles lorsqu'il s’agit de pﬂSSere,
Plein ecran - et de dialogues - i“tégr;;
!E,me”t €N anglais - a écouter pour &
dE*_ZfDuvrir le fin mot de Iaffaire: ™
C:ul:ef"ement original, ce Psychic e

tve | est ausg; particulierement injOLﬁb

0

A"

ment |’ N€ comprend pas cov! b

count | anglais. Tenant sur trois Py

o '€ commence sur Playsmﬂon)' %
C Detective fascinera les adept€®

fil inp?
' n‘lTS_ en VO dy genre de Twlnpi‘aﬁ-ﬂ
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MACHINE : GAME BOY
EDITEUR : TAKARA

Sivous avez.
Samoural
ou Fatal Fury

On a un scoop pour vous : Toshin-
den n'est pas en 3D sur Game Boy !
Mais il s'agit quand méme d'un petit
événement puisque ce jeu est la
premiére adaptation d’un jeu 32
bits sur Game Boy. L'événement
est-il aussi ludique ? Pas vraiment
car on retrouve les huit person-
nages du jeu original dans un jeu de

combat 2D tout ce qu'il y a de plus
classique et qui se rapproche des
adaptations de Fatal Fury 2 ou
Samourai Shodown. A mon avis,
Takara a réutilisé ses vieilles rou-
tines. On retrouve en effet Eiji et
sa bande en version mighty, c’est-
a-dire transformés en nains de jardin
tous mignons qui crient, gamba-
dent, sautillent tout en s’envoyant
des méga-patates en 2D. Les vrais
fans de Toshinden se jetteront sur cette ver-
sion pour pouvoir y jouer partout. Les pos- |@£3
sesseurs d’une autre adaptation de Takara pas- (e fere
seront leur chemin. Quant aux débutants, ils A
pourront découvrir ce qu'est un bon jeu de
baston sur Game Boy avec une excellente mania-
bilité malgré les deux boutons contre six.

TOSHINDEN S

MACHINE : SATURN
EDITEUR: TAKARA-SEGA

Olivier

Ce que j'aime, chez Sega, C'est
qu'ils ne sont pas suicidaires.
Voila un jeu déja sorti sur Play-
Station qui arrive sur Saturn, et
qui est beaucoup moins bon.
Les personnages sont grossiers,
'animation est quelconque, et

les graphismes manquent sin-
gulierement de couleurs. Dong,
une version trés en-dessous de
celle sortie sur PlayStation. Mais
ce n'est pas grave, on la sort
quand méme, histoire que les
gens puissent comparer. Toh-
ShinDen S est donc un jeu de
combat en 3D lent et répétitif
qui n’est amusant que le temps
de quelques parties. Ce n'est
Pas que le jeu soit mauvais ; non ¥ s E——
non, c'est juste qu’a coté de Virtua Fighter 2 il fait vraiment tgche. Aprt?s, on se de{n?mde
si les personnages du jeu sont manchots au point de n'avoir que t:roas f:oups spéciaux.
Alors on pousse un long soupir et on retourne sur VF 2. Une déception. Greg

@00 @0 @ 6 O ¢

o
A

&, F
-
e
"
5

_Le trombinoscope

" GENIAL!  WOUAH!  BOF..  PITIEPASCA!
Ce mois-ci, on pourrait résumer les centres d'intérét de Trazom comme
suit : “Tu fais un amalgame entre la coquetterie et la classe. J'vais t'en

donner, moi, du biscuit pour ta feuille de chou ! Il est déja 9 h, la 2!
Tais-toi, tu gonfles tu vas finir par les dégoiiter !..."

..-:_;ié-:‘;*:-.l -'--
WOUAH'!
Cyber Raoul est un ouf, un malade ouf de la téte méme. Avec Seb son
compere, il n’en rate pas une. Toujours a délirer, ces deux-la ! Pour-

tant, il réussit parfois a nous faire de la peine, lorsque par exemple il se
met en boule dans un coin sombre d’une piéce tout aussi sombre.

- “Alors, Greg, pas trop dépaysé depuis ton installation dans les nou-
veaux locaux ?” - “Ben, non... comment, je m’appelle euh... Gre... euh,
comment... g, et comment... euh... je me plais bien, comment... euh...
ma... comment... foi... comment i... comment... ci, .. "

f i ) R L . . 1 } . . 1.|;
GENIAL ! WOUAH!
“Allo Olivier, ici Internet... Tu as oublié de te connecter sur le serveur

BBZ84315.Faq avec compression analogique de données sur les prises Jack
Din triphasées et bipolaires de chez AkaFunken et OsterWood.

\
A!
Seb est un malade, un ouf malade de la téte méme ! Faut dire
qu'il revient des States, alors forcément, ca laisse des traces...
Lui, ’est la nostalgie qui le caractérise le mieux : il ne s’est tou-
jours pas remis de Namco Museum vol. 12.

Lui, C’est le petit dernier de la famille. On lui a dit : “Tu ne seras
pas lésé”, et il est venu chez nous. Comme quoi, parfois, ca
marche... Sachez pour votre gouverne que Fishbone est un pur
et dur du jeu vidéo. Il est né avec.

Notre rédac. chef adoré est bizarre ces temps-ci. Il s’est en
effet mis en téte de lire tous les livres portant sur le theme du
“raisonnement quantique selon la philosophie bouddhiste post-
Kalou Rimpoché”. Tout un programme !
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EDITEUR : DISNEY INTERACTIVE NIVEAUX DE DIFFICULTE :1
NOMBRE DE JOUEURS : | .- CONTINUE : VARIABLE
NOMBRE DE NIVEAUX : (ON LES GAGNE)

'mam 17SN-I8 MD DIFFICULTE : DIFFICILE
| | _ : | !
I

Les stages sont différents et proposent fois de vous réadapter d un nouv i -
,vwsdevaztrmwarr.eﬂeMhhwwavﬁfwmmréﬂu?aﬁ%ﬂﬁﬁpm

Ces soldats sauteront sur e ol !
b, i
du cochon rose | ¥ VOus Otz pos

Les soldats récupéreront le tol ie ef

'améneront en fin de stage,
rejoindre I"ﬁl’ﬂ&ﬂlal.lrI em t[u\;gizrstg:_

miné le sfage.

© DISNEY

iIsney a toujours surveillé de
=\ pres les éditeurs qui dévelop-
i paient des jeux basés sur des
Produits maison (Aladdin chez
Capcom, Mickeymania chez SCE,
e Lion King chez Virgin, etc.) et
cest a son tour de produire de A a Z un jeu
SOuUs son récent labe] : Disney Interactive.
Pour ce deuxiéme essai, apres Pinocchio, il
?‘2 3 g%rl: pas d"-’-‘r nimporte quel produit puisqué
d ez Sinory_esj: ladaptation du film, pardon du
e anime, heu non, du film de synthesé
Me nom, sorti au moment o1 vous lise?

Le combat
des jouets

Ce _ s :
donT{E St plus particulierement le jeu vidéo
J€ Vous parle icj - vous propose de suivre

cm«:ode SIX ans, Andy. Woody est U/
temps que io y qul mene une vie tranquille €"
celuide I'y r: Uet fétiche d'Andy. Un beau jour
jouet fait g “lVersal,-e du gargon, un nouvea!
big-Jim n: X appa.”ﬁ"“ : Buzz le super-még&”
concurren "Veau jouet prefere d'Andy. Une
Ceeseve,.e fait lutter les deux jouet™
la fenétre etn:,alenc?ntreusement Buzz pa'

S reel, quel grand coeur Mé
film, on ret ANt une adaptation fidéle
-aNtes soys fuve les scenes les plus imPO"”
eh°'~'"iffant . cde stages. Le résultat €°
rent de celul?msgue Cchaque stage est diffe”
I Qui le Précéde - jeu de plﬂtes'



formes, course de voitures en vue de dessus,
vue de profil, baston, 3D a la Doom et j'en
passe.

32 mégag de
varieté

Les 32 Mb de la cartouche sont remplis de
petits jeux différents. Inutile de vous préci-
ser que la durée de vie et l'intérét du jeu s'en
trouvent fortement améliorés. Bien que par-
fois, certains stages semblent décousus et
mal dosés en difficulté, c'est tout le danger
de ce genre de jeu qui veut trop en faire et
donne un résultat inégal. Toy Story s'en tire
plutot bien car ses graphismes exception-
nels le portent trés loin devant Donkey Kong
Country 2, lui aussi pourtant fabuleux. A dire
vrai, le jeu fait penser a Clockwork Knight sur
Saturn, il fallait oser. Les décors subiss‘ent
des effets 3D de profondeur, et les sprites
sont digitalisés de facon magistrale : ils ont
tous été directement adaptés des person-
nages utilisés dans le film et sortis des stu-
dios Pixar et Walt Disney Animation. Il fautle
voir pour le croire, et d'ailleurs vous pouvez
en trouver un bon échantillon dans les pages
qui suivent. La version Megadrive est bien
moins réussie graphiquement que la version
Super Nintendo (manque de couleur), mais
Propose curieusement un stage supple-
mentaire perdu dans le dernier monde, unée
Course en 3D. _

Le seul défaut de ce jeu réside dans sa dif-
ficulté mal dosée, non progressive et parfois
extréme. Mais quand un éditeur réussit a allier
intérét ludique sans cesse renouvele, variete
qui évite de s'ennuyer et graphismes aussl
superbes qu'innovants, on ne peut que sin-
cliner et vous conseiller fortement de né pas
vendre votre 16 bits. Attendez d'avoir joue a

Toy Story.
W Olivier

La grande originalits de Toy Story réside dans e nombre incre_.yubla de |
phases différentes, vous |'aurez compris. Méme les phases en voiture propo

: |
sent des vues différentes : de dessus ou de p.rnfll, quelle closse !
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Si vous avez foujours révé de
casser un cochon-tirelire qui
n'est pas le vdtre, ne vous
génez pas avec celui-di !

© DISNEY

Les graphistes de la version Super
. Nintendo ont repris les personnages et
les animations du dessin animé pour les
. plaquer en 2D. Le résultat st exception- .
nel avec un rendu de lo digitalisation o lo
. hauteur des MKS et DKC. En revanche,
\'animation est trois fois meilleure que .

. dans ces derniers fitres.
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Legon d'électricité avec un pefit passage dans le cceur d'une machine
dont les hélices de la dim. sont plutdt dangereuses. Evitez qussi les
condensateurs.

LE VERRE E 1 -
PIRE GRACE 4 14 QR S LE g AU FOND, |L v A MEME

PAILLE. VISEZ (N ¥4 B + ET PAF 1 CEST SUPER
PEU LES FRITES [T | | - N Pt

QUI ME TOMBENT
DESSUS, ELLES

AUSS| DIGITAL-
S, LES

MOI, JE suis AU VERT T8
POUR (E MoMENT, ET f
F)'LEIES PEUX Z1G0TOS EN
: OFITENT poUR FILER A
; ANGLAISE. |IS FERONT
IEN DE FaRE ATTENTION
AU SCROLLING HORI-
HYPER RAPIDE

ECORS : LES

LLAGES EN HAUT ET
VOITURES EN anj

Scéne de la vie courante : vous étes tranguillement en train de vous reposer, quand une main innocente (suivez |
mon regard !) en profite pour vous briler d I'aide d'une loupe et d'un rayon de soleil. N'oubliez pas : vous
n'étes qu'un jouet enplastique. A vous de frouver rapidement de I'eau pour calmer le feu qui brile en vous !

R

© DISNEY

L

\




= o Tl - dir = - o - . .
o L B R T e e —— L 1 = - «m ) P o= .
o s 3 ¥ 1 1 I: - T r - 'r | P [
§

I_._r_.|

| 1 4 T L
! " B T o . T . # e — & i g L
" | i [ = I'r il =@ B N ] - i g b X |
- v BN N e .-".' N = . VR e G A e
A | " : % n - . . 1
- LE COMBAT DES VERSIONS
L] ‘\ . | . = -_" -
- ) d 1 L +

GRAPHISHES ~ GRAPHISHES
INGOB93H  OONILNIN

('est encore plus beau que
DKC 2, a tel point que |'on
dirait un jev 32 bits d la
Clockwork Knight. De plus,
¢ est trés varig.

NOILGWING

Y

- Une fois de plus, on se
s - = demande comment les
:RSION SUPER NINTENDC concepteurs ont réussi ce
La version Super Nintendo est beaucoup plus colorée mais posséde un stage de moins tour de force avec des ani-
que sur Megadrive. mations de sprites digitali-
sés incroyables.
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MANIABILITE
JLITIGGINGW

Le seul point faible réside
dans le.munqlue de pro-
gressivité dans la difficulté -
c'est parfois im?ussible ef
éprouvant pour les nerfs.

)
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g PR SR W " Bon, la country n'est
Vous remarquez que les couleurs manquent a |‘appel, mais les graphismes digitalisés vraiment & la mode ces
sont d'aussi bonne qualité que sur Super Nintendo. L'animation est excellente, ef |'on temps-ci, mais quand ¢'est
refrouve tous les stages de la version Super Nintendo, plus un ! d'excellente qualité, on ne
se plaint pas, c'est le film
qui veut ca...

@) I

¢ De la 32 bits sur
une 16 bits |

e Une dizaine de
styles de jeux
différents.

e Une durée de vie
importante.

&) Imems

* Trop difficile.

* ntérét inégal.

* Pourquoi pas de
course 3D sur
Super Nintendo 2
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6¢ UN G105 PrIeU que VOUS Pouvez
faites perdre un point de vie.
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Buzfz‘aﬂ Souvent lp Boss de fin qu'il fout anéanir provisoiremen. Idi, il faut jover ﬂl:'
Uire s 8lever dans les airs grce & votre fouet. Si le pnev tombe sur Buzz, vous U]

our un croisé parti défendre 'honneur bafoué des 16 bits, mais
Je ne "e""nﬁ’ a: epaf:f;rzctive m'a vraiment cloué sur mon fauteuil Louis XV. Le mer-
ce jeu de |sa“ ze Pixar et Disney Feature Animation pour le film du méme nom a été
veilleux trav erti sur console. De plus, la variété des stages ne gache rien:

- onv ,
$:mg:;I: ?:rn;tébti’?tl:c'est une dizaine de jeux différents pour |7 stages dans le méme
paZkage, il y en aura pour tous les gouts !
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h ben dites-donc,
en voila une série qui
dure \.. Eh oui les amis,
Wing Commander est
né depuis maintenant
plus de six ans, et
cette épopée spatiale n'a mani-
festement pas l'intention de
prendre sa retraite (Wing Com-
mander 4 vient d'ailleurs juste de
sortir sur PC). Car plus qu'un simple
jeu d’action «béte et méchant»,
Chris Roberts (le créateur) a su
intégrer a la saga un véritable scé-
nario rempli d’intrigues, de trahi-
sons, et de rebondissements, le
tout illustre par des séquences
vidéo dignes de vrais films. Alors
n'oubliez pas d’'acheter du pop-
corn, ¢a peut toujours servir...

Un jeu + un film

Effectivement, Wing Commander
3 est un jeu d'action mélangeant
habilement les séquences de combat
spatial en 3D et les sequences pure-
ment filmées. Ces dernieres sont
présentes entre chaque mission,
et permettent d'impliquer réelle-
ment le joueur au coeur d'un scé-
nario tout a fait crédible. La qualité
des ces séquences est excellente :
outre la parfaite incrustation des
personnages dans les décors fic-
tifs, les acteurs sont de véritables
professionnels, a image de Mark

Hamill (Luck Skywalker dans Star

Wars) qui incarne le héros princi-

pal du jeu. De plus, les effets spe-

ciaux employés étant dignes de

ceux que I'on peut observer dans

un vrai film, préparez-vous a en

prendre plein les mirettes a chaque

nouvelle vidéo. Vous l'aurez com-

pris, s'il n'y avait pas cette légere

pixellisation de limage due a la com-

pression, on se serait vraiment cru
au cinéma. Mais tout cela ne doit
pas nous faire oublier la base du jeu,
qui est quand méme de action pure
et dure. A bord de votre vaisseau
de combat (il en existe différents
types), vous devrez combattre les
Kilratis (sorte de félins humanoides)
contre qui'humanité est en guerre
depuis maintenant bien longtemps.
Tous ces combats sont bien siir en
3D, ce qui vous projette en lieu et
place du pilote. Divers instruments

de base seront a votre disposition
(comme une radio, un radar, un bou-
clier, une carte 3D, etc.), ainsi que
deux types d'armes différents (les
lasers et les missiles guidés). Vos
missions iront de la simple escorte
de cargo, au combat achamé contre
des hordes de Kilratis préts a détruire
votre vaisseau mere, le Victory. Durant
ces phases 3D, la qualité de I'anima-
tion est assez iréguiiere : cela dépend
du nombre de vaisseaux présents
dans les parages. Ainsi il ne sera pas
rare d'observer d'affreux ralentis-
sements, lorsque vous combattrez
pres de votre énorme vaisseau mére,
par exemple. Le probléme est que
cela rend le soft presqu’injouable,
tellement le phénomeéne est accen-
tué. Heureusement que ce n'est pas
toujours le cas, car le reste du temps
I'animation reste assez rapide (mais
pas fluide). La maniabilité deman-
dera également un temps d’'adap-
tation certain, en raison des nom-
breuses combinaisons de touches
qu'il faudra effectuer pour contré-
ler I'appareil. En revanche, les gra-
phismes sont trés réussis, notam-
ment en raison de ['originalité des
appareils ennemis...

Au final, vous aurez compris que le
bilan technique de Wing Comman-
der 3 est moins reluisant que celuij
de son environnement visuel, Mais
aussi paradoxal que cela puisse

paraitre, cela n'est pas trés grave,
Car si vous étre prét a faire quelques
efforts pour lui pardonner ses défauts
d’animation et de maniabilité, w3
vous plongera dans une ambiance
tout a fait exceptionnelle, et vous
aurez vraiment I'impression de par-
ticiper a une aventure Spatiale de
grand spectacle. Et apres tout, le
ptincipal n'est-il pas de se sentir
depayse ? Sur ce point, Wing Com-
mander 3 a tout bon...

Fishbone
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A chaque fois que Yous communiquerez durant les combats, vous verrez une vidéo de o
interlocuteur vous répondre. Ici, c'est Hobhes. |
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Oire Vaisseau, hein ? || est pas bea ?aEn
plus, tout cela est anime-
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(e vasseqy I{|lrui| vient juste d’exploser devant vos yeux, ce qui vous donne droif d une
explosion... legerement pixellisée.
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Le mélange des acteurs et des décors fidiis
estexcellent, d I'image de ce notepad...
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{'imiroduciion qui, mina de

rien, dure une bonne [ N

dizaine de minutes, Trés
irés convaincante, elle
permet de se plonger fud-
lement dans |'ambiance

de Wing Commander 3... |

La salle de briefing est un
passage obligé avant toute
mission. Pas de doute, on se
croirait au cinéma...
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Il n’est pas rare que les Kilratis vous insultent

durant un combat. N'hésitez pas d faire de
meme, si vous ne vous mélangez pas les pin-
ceaux avec les boutons de la manette.

Un pilote automatique vous permet-
tra de rejoindre vos waypoins
directement, sans avoir & attendre
de longues minutes  ne rien faire__

“ Hobbes est un

Kilrati qui a
| .1 décidé de
rejoindre le
camp humain,
Mal infégré au
reste de |'équi-
page, vous etes
son seul véri-
fable ami.




('est d lo salle de
contrdle que vous
refrouvez Maniac,
un pilote talenfueux
mais vantard g
mort. Hum, faudra
le calmer celui-la...
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Il vous faudra demander 'autorisation au Victory avani

foute fentafive «d'atterrissage». Un mode automatique

existe également si vous préférez.

A chaque fois que vous touchez un vaisseau ennemi
vous voyez le reflet bleu de son boudlier s'illuminer
comme un arc élecirique...

Les vaisseaux ennemis Kiltqri
indéniable. Dommage qu'i
bon, vous avez signe, hein,

possedent un esthgfisme
faille les détruire, mais

fallait y penser avant...

Il va falloir vous méfier de
pilote, qui gimergit m
votre place de colopel

de (e nouveqy
anifestemen; prendre

r

| f

Whésitez pas & flanepdars e 1"

entre deux missions. Cela Vous pﬂ[iﬂﬁi
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E Il ne manque qu'un moteur 3D c.:lign_e de ce nom pour fajr

& der 3 un chef-d'ccuvre. Néanmois |'al1'lblillfee globale est m,
c= surement di a la qualité des scénes filmées et dy SCéNario boyrs Cela est
E dissements. A conseiller d'urgence aux fans d"aventures I urreé de rebon-
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EN RESUME

Unique en son genre, Wing Commander fut, lors
de “phénomeéne”. Jamais aucun jeu n'avait été 5

de sa Sortie
: su :
Ussi proche d'ur::.c’ qualifia

. réalisation. Une fois dans I'ambiance, impossible d’aban 'Im dang
si les combats ne sont pas toujours techniquement au‘:;?ner l"E“‘Fai’rta-,, mé,:a
vivre. nt. v

N€ aventyre a




OBJECT CAMERA

La beauté des séquences
vidéo est indiscutable. Les
vaisseaux Kilratis ne sont
pas mal non plus.
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N [ ] I P -

' Y €n avoir beaucoup... ou alors vous

(ECRAN CAHC T vous fichez éperdument de tout ce
| qui posséde quatre roues et qui roule a plus de 250
km/h. Grace a Electronic Arts (et a Sony pour les
consoles, ne les oublions pas "), les doux réveurs
vont enfin pouvoir assouvir leur passion intime J'USt_IIUe‘
la refoulée au plus profond de leur étre pour raison
git pas de gagner a un

pays des bolides, mais bel
date de I'éditeur américain,
" des excellentes séries "EA
du foot, du tennis ou encore

financiére. Non non, il ne s'a
concours dans Joypad ay
et bien du dernier jeuen
€galement "responsable
Sports" dans le domaine
du hockey sur glace.
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| rare.
, =% Admirez
3 3 les
o fraces de
% pneus..
. wquires-
~ .| fenttant
<+ (Quevous
. roulerez
sur le
circuit !

"Oh la la, Thierry, une
fois de plus, notre
pilote-maison vient de
faire un joli carfon.
Heureusement que ce
n'est pas sa voiture de
fonction, sinon il aurait
ev affaire av Big
Boss I". Rassurez-vous,

Versale i is aussi et surtout de ;
Vidéos Zsed:: ;ﬁ::;‘: ?szroyables de beauteé. vDPS repﬂr!trez qyund
Quatre modes de jeux sont intégrés pour pro- | — | meéme apres (es emo-
fiter pleinement de ces rutilants monstres rou=' 3P | fions fortes...

" tiers: une course contre la montre (Time Trial),  § 3 |
| Une course contre l'ordinateur ou un autre joueur

R N

(Head To Head), une course sur l'un des 6 cir-

| CUits contre 7 autres adversaires (sing_le Race_) I] I
. etenfin le mode "tournoi" qui vous fait courir " J:al‘am I] agﬂ

es autres.

frg2r _tOus les circuits les uns aprés__l #

ﬂ_ !n“t“e de dire que le moteur 3D utilisé pour c€
I®U est absolument sans reproche.

!

' Une course pour les 00000000000
Pros du pot

 Lapossibilite pour le conducteur-joueur de chan-
- 9erde mode de vue (quatre en tout) en cours
 9ejeu devient alors trés aisé, de méme que Iei
~ Yerapages frein a main, puisqu'un bc_huton est
| Prévu uniquement pour ce spectaculairé autan

|

Que périlleux exercice ! Les réactions des' voi-
~ Wresont ete reproduites de telle sorte qu elles
- SOient e plus fidéles possible ala réalité. Ainsi,
Cflacuﬂe d'entre elles aura un comPortemt::-nt
| différent selon ce que le "pilote” lul fera fqlre:
5 dem pour les sons en général (moteur, fierg
- Page, changement de vitesse, etc.) enregistres

& Tt 2
SUr un circuit d' ' vez dit réalisme :
N circuit d'essai. Yous a TRAZOM
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Deux jeux de courses de voitures sortant a quelques mois d'intervalle sur les deux consoles vedettes du
moment, voild qui, une fois de plus, nous “oblige” & faire un comparatif précis sur cet événement... D'un
coté Sega Rally de Sega sur Saturn, la star des stars des jeux de rallye, et de I'autre Need For Speed de
Elecironic Arts sur PlayStation, bien connue des possesseurs de 3D0 et/ou de PC (D-Rom. Qui de ces deux
produits tire le mieux son épingle du jeu sur ces machines 32 bits ? Pour le savoir, suivez le guide...

TRAZOM

Si vous aimez le réalisme; INFS st celui qui est le mieux réussi deice
pointde vue. Vous avez réellement limpression de visiter les diffé- w
- rentesrégions des Etats-Unis. Deplus, le nombre de circuifs plaide... wlhed Wl =
300 SR R e s L'un des atiraifs des/jeux de course, Clest,
entre autres, de pouvoiry.jouer a/deux
simultanément. C'est ce/que proposent
effectivement ces deux fifres, avec toute-
o % fois un meilleur. rendu d'animation dans
0'02"10 | g SegalRally lorsquel'écran estisplitté. Ce
_ ﬂ‘ﬁ P AT quilest!le cas dans les deux produits. A ceci
S o e R RS prés toutefois que tous les détails dans NFS
) B Rt subsistent... De plus, un/mode “link est

nossible dans ce dernier, ce quiin'est pas le
cas dans SR.

moult décors diffe-
formes. Cela dit, la
dernier !

--en sa faveur, Dans SR, les tracés sont beaux avec
"ents, mais on fourne fout le femps sur.des dircuits
sensation de vifesse demeure excepfionnelle avec ce

Chacun des deux produits posséde également des caractéristiques qui lui
sonf propres. La vidéo, dans NFS, est dune Fxcellenle qualite, fandis que |
lo “replay’, qui existe aussi dans “Need" mais avec des vues moins specta- |
culaires, est d'un réalisme a faire plir ls plus grandeschaines de télévi- |
sion/nationale.

L

e

es ontln“s E S sLOow NORMAL QUICK

Ausgi | Aok HANDLING
ibj HANDLING
en dans Seqg Rally/(SR) que:dans  DIFFICULTY 2 EASY. NORMAL HARD

%ed Fo : = _
f'a:pegd (NFS), le nombre d'options ‘,‘"E‘“DE L CHAMPIONSHIP : TUAP 3 LAPS

POur gingj | ;
mier[;iplnﬂdlre assez vasfe. Pour!le pre- /T ME COMPARE : ON OFF
e Vous possedez foutes les statis- o HGETMODE SE:1/ONI (OFF

, K
d de fous yos records squvegardes  LTYME AT A e COMPARE:||ON OFF

510 . 5

l o dmiinferne. De méme, vous avez

piﬂﬂshipfmre les modes “Praciice”, “Cham-  SOUND |
OUiencore “Time Trial”, aussibien' \yey. cONFIG .

SEu I
Slﬂlinqu 0 deuy. Son homologue sur Play-

n N s

Sor hfﬂ‘l”?ﬂl allui, vous permet de visuali- = =

Voig Enf:s €5 Vidéos de chague voifure, de h o Ix I n a

Emfﬂmzr surile circuit de votre choix
an 'm‘tu' . - : s . o
irect oy nu:1r Ii: tﬂn]mentu_lrle o + franchement le détour ! Pourtant, il faut choisir, pos possible de dépenser une fortune pour acquérir ces deux bijoux. Néanmoins force est d
- KB COIX, qUO1: ally est bien plus <fun> que son homologue beaucoup plus «micro. S'il s‘agit de s‘amuser, ef 'est le cas, Sega Rally ik pulme esi de
' 6.

press A of C button

b@“ A or C button

Deux fifres qui valen
constater que Sega R
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LES 3 VERSIONS. @ == L
Sur ces trois bécanes, un ordinateur, f sswes o=
une console (PlayStation) et... un hybride |,
- (3DO), NES est extraordinaire, méme iy
s'il y a bien ¢a et la quelques petits,
voire gros détails, qui les difféerencient
complétement les uns des autres. Les
versions PC et PlayStation se démar-
quent assez radicalement de la mou-
ture 3D0O, avec trois circuits supple-
mentaires et des modes de jeu en plus
grand nombre. De méme, les décors
sont plus fins et I'animation beaucoup
plus fluide. Entre les CD PC et Play- || |h'™
Station, on a, a peu de choses prés, le &= N
méme résultat au final. Seul le graphisme des menus ainsi
ment ont été modifies. De plus, l'option écran “splitté"
a été ajouté dans la version PlayStation. Et puis, il v a plus :
catifs des différentes voitures également dans c;tepvemﬁsﬁieeaf?ﬁ::f ;;

meilleure des trois ! D'autant que pour le rapport qualité-prix. ; ;
[ L nx1 ]-1
la version PlayStation surclasse ses homologues. Voil3, vfﬂou‘ est clair que

que leur agence-
en mode deux joueurs
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Hotsepower (SAE ) 492 bhp 214800 i <
Torglle : $28 -t ot SH00 ol =
Mafimunt eagine spied < 7500 rpm

TR e S ) e P

E Electronic Arts vient de réussir un véritable tou

[
I"'l

~ TRAZOM

] [ ] r
&2 maitre. Mi-simulation, mi-arcade, Need For Speeq de force.., o

B  course automobile qui devrait ravir tous les pubiji

——
[

est un
CS.

SN SIHEHD

Des holides tres fidélesalo |
réalité, des paysages super- |
bes, que demander de plus
Enfin un soft qui exploite
palette de couleurs !

ANIMATION
NOILBWINY

Elle est aussi rapide, vore
plus que lo version F(
tournant sur un Pentium 0V
un DX4/100... On comparé
les prix des bécanes ?

JANRBINEW

MANIRBILITE

Elle est inégale en foncto”

. |
du choix des quaire ':FUB5i |
Celles de |'intérieur €10

SON/BRUITAGE
AWANHRINS

Chaque bruit de moteur dors
le jeu correspond d celut
la voiture J:ms la réalit
Trés bons mais pas partal

(surtout les freinages)

@ e

® | 'animation.

* Le réalisme.

® La finition.

® Les nombreux
E’iodes de jev*

® |es options.

® Toutei les phﬂws'

) INER:

® Certaines VU€>
injouables. :

* Quelques bud
graphiques. .

® [e francais @ te
oublié.

|
l
|
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NIVEAUX DE DIFFICULTE :1
CONTINUE : SAUVEGARDES -

i P, TR

EDITEUR : US GOLD ' DIFFICULTE : MOYENNE

GENRE : COMBAT DE CHARS 3D
NOMBRE DE JOUEURS : |

prés Thunderhawk

et Assault Rigs, la

PlayStation accueille

de nouveau un soft

mi-simulation mi-

arcade, du méme
tonneau que ses homologues pré-
cédents. Différentes missions a
bord d'un char vont vous permettre
d'assouvir la passion d’un véritable
gradé de I'’Armée... Comme tout
le monde e sait, le monde est pourri
jusqu'a la moelle... Les groupes de
loubards, maintenant organisés en
brigades aimées, ne reculent devant
rien pour arriver a leur fin... sou-
vent d'ordre mercantile. Heureu-
sement, les rappeurs de Los Angeles
and Co ont tout prévu. Oui, oui,
YOous avez bien lu, les rappeurs.
Certains, pas tous hélas, ont en
effet décidé de faire eux-mémes
la police, en prenant les choses en
mains eux-mémes personnelle-
ment tout seuls. C'est donc le plus
simplement du monde qu'ils sor-
tent de leur hangar hyper sophis-
tiqué, facon “"K2000” ou “Tonnerre
Meécanique”, un arsenal flambant
neuf digne de ces séries mythiques.
Ne 'oublions pas, nous sommes
en 1997... Alors, ce sera a vous de
Prendre en main la destinée de
I'humanité. Vous allez vous glisser
dans ce char d'assaut préparé pour
'occasion. Missiles et autre
mitrailleuse lourde constitueront
a ce titre votre principal moyen de
réplique. C'est aprés chaque mis-
sion remplie que vous pourrez ame-
liorer votre armement, en ache-
tant chez les fréres rappeurs e
‘Nécessaire a détruire”. Bonneé
chasse ! |l semble bien que ce genré
de jeu soit devenu monnaie cou-
rante sur PlayStation. Tout en 3D
temps réel, avec mapping et tout
l& tralala, on commence a connaitre.
Les amoureux du genre se plal-
ront certainement dans un soft
comme celui-1a, tandis que les
dutres penseront qu'il s'agit d'uné

Chose déja vue...
TRAZOM

Méme si le jeu est bea
pas moins aussi intére

i donneront pas
qui vous sl tec

ne soit pas aussi

EXISTE SUR : SATURN
PROCHAINEMENT

SISTEDY EESTRLLS

TRECETS LIT Ty j"
!

-

L'explosion d'une cible prioritaire estiassez

spectaculaire.

g L'intro en belles images de synthése manque sen-
‘_‘-1

Y siblement de couleurs...

TRECETS LITTrAE . kel I

la

o
|
ey
-

ARMOUR
SAMS

| ENGINE
IRACKS

P

(G LN

. —

faut prf savor prler e “roppur” pour comprendre

des choses non évidentes.

e — —

DATELINE 7.6.97
MISSION 2

'| RELOADING
TARGETING

CASHFLOM:

HIT ACCURAGY-
SCORE-

% 9500
49 X
ZB50D

C—GUN COOLANRT

 Toutes les armes en voire posse-

g sion sont répertariées sur ce/scan-

ner d haute fréquence magne-

tique. Cela vous permefira de

Savoir ou va quoi. Au cas ol vous
ne le/sauriez pas.

i A B e S Tia sl

ucoup moins beau qu'un Assault R_ig.r._, il n’en demeure
ssant étant donné le nombre de missions assez élevé,
mal de fil a retordre. Dommage pourtant que I'ensemble
hniquement parlant. Sur PlayStation, on a vu mieux.

65 JOYPAD 52

GRAPHISHES .

a3N5[RdBYY

Outre le manque de cou-
leurs évident, on aurait aimé
voir plus de graphismes
“osés”. ('est un peu trop
carré et dans lo méme veine.

N

ANIMATION
NOILGRING

Pour étre fluide, c'est fluide.
Certes, le ”clipping"ly est

our beaucoup, mais il faut
r’uvuuer, I'animation ne
souffre d’aucun probléme
de ce coté.

MANIABILITE
JLIIEGINGW

Dans |'ensemble, la mania-
bilité est assez bonne. La
tourelle peut méme éire
actionnée indépendamment
des chenilles.

oON/BRUITAGE

Les bruitages sont beaucoup
frop simlales, et les musiques
sont celles d'un groupe de
Rap. Les fans apprécieront...

e De la 3D bien
faite.

e Une assez bonne
durée de vie.

e C'est fluide.

e La musique Rap
pour ceux qui
aiment.

&) IINERS

e e manque de
couleurs.
e Assez répehhf.
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SATURN
EDITEUR : SEGA/PSYGNOSIS
GENRE : COURSE DE

VAISSEAUX
NOMBRE DE JOUEURS : |

prés Sega Rally
Championship, et
plus réecemment
Hi-Octane, Ila
Saturn dispose a
nouveau d’'une
simulation de course... de vais-
seaux, qui méle un peu des deux
produits cités plus haut. Jose
espérer, si vous suivez les choses
ayant un rapport avec les jeux
vidéo, que vous avez noté que
I'on avait affaire ici a une conver-
sion d'un produit Psygnosis (partie
intégrante de Sony, je le rap-
pelle) sur une console Sega...

WipEout est un jeu d'arcade pur
et dur, avec une dose de simu-
lation non négligeable. Yous
pouvez éventuellement inver-
ser les mots de cette phrase,
vous obtiendrez a peu de choses
pres, la méme signification intrin-
séque. Au cas ol vous n'auriez
rien d’autre a faire... A bord de
votre engin, que vous pourrez
choisir parmi huit différents, avec
pour chacun d’entre eux, des
caracteéristiques de tenue de
route et de vitesse de pointe
différentes, vous allez enfin avoir
l'opportunité de disputer le cham-
pionnat le plus important de votre
vie. La Formule 3600, puisque
c'est d'elle qu'il s'agit, a remplacé
la sacro-sainte Formule |, dispa-
rue depuis des lustres. La gra-
vité n'étant plus qu'un vague sou-
venir, ces bolides du XXlle siecle

Les texiures des fumées sont loin d'étre du niveau de la version PlayStation, tres loin méme...

D .

' 'NIVEAUX DE DIFFICULTE : 2

" SPECIAL : CONVERSION D'UN.
JEU PLAYSTATION = .

CONTINUE : SAUVEGARDES
DIFFICULTE : MOYENNE ,
EXISTE SUR : PC, PLAYSTATION

ont la particularité de ne pas tou-
cher le sol... Mais ce n'est pas
pour autant que c’est simple.

Des armes
a gogo !

Vous disposez d'un arsenal assez
conséquent, a condition d’étre
passé sur ces especes de pla-
quettes lumineuses, qui vous don-
neront des armes différentes
selon leur couleur. Des missiles,
des mines, un bouclier ou un acce-
|érateur, tout est la pour vous
permettre de vous battre au
méme niveau que vos adversaires,
assez coriaces, soit dit en pas-
sant. N'oubliez cependant pas
que c'est la vitesse pure qui déci-
dera ou non de votre victoire ou
de votre défaite. Pour cela, mieux
vaut connaitre les circuits par
coeur, chaque virage pouvant faci-
lement vous faire gagner une poi-
gnée de secondes...
WipEout sur Saturn est tout de
méme assez decevant au final.
Certes, la conversion systéma-
tique d'un jeu n'est pas la pana-
cée pour une qualité optimale,
mais le résultat est 13, sous nos
yeux... Ceux qui aiment et qui
n'ont que la console 32 bits de
Sega, en auront toutefois pour
leur argent, a condition d'aimer
le genre.

TRAZOM

L Inkro du jeu

On sent bien, dans
Pintroduction du jeu qui
reprend exactement la méme
que celle de la version
PlayStation, que nous avons
affaire la a une banale
conversion. Non seulement lq
feneétre est plus petite, mais en
plus, la qualité de Pimage est
moins bonne. Ca “flashe”
beaucoup moins que chez son
homologue Sony. Le tramage
est d’ores et déja plus visiblge
On nous prévient presque de cé

qui nous attend. ..

version sﬂq
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Yersion Satur |
contre version PlayStarion

1Méwuz si ce WipEout-la écrase littéralement Hi-Octane, et qu’il
‘est loin d’égaler le fun et la beauté de Sega Rally C hampionship,
‘il nous a semblé plus judicieux de comparer les deux versions de
ce jeu, sorties sur les deux machines stars du moment. En
Woubliant pas cependant de dire au préalable que Wiquut fut
'%f?”éé a lorigine pour la PlayStation. Le jeu sur Saturn n’étant
\qu’une simple conversion d’'une équipe spécifique de
EPVDgTammeurs, “Tantalus”...
/

'Ivis-ueue'"fmf (je vais étre gentil, la) pas aussi beau qu’on [’al{mit
 Souhaite, I est vrai que la définition nest pas la meme. Pour mieux
q \APprécier, 6 lecteurs adorés, ce que je viens d’écrire, -vma un
_';?]mparmif de plusieurs photos identiques des deux versions, que

i "OUS mettons a disposition de vos paires dyeux:

version playstation

| 'explosion

Elle est cent fois
plus belle sur !
.| PlayStation ! Rien a
| dire de plus de ce
coté-la, la

| différence saute

| tellement aux

| yeux...

P

PA\ayS.zanon

Du quasi-plein écran
sur PlayStation, on

passe a des proportions
un peu plus réduites

Pimage. Au-meéme _
endroit du circuit,
remarquez également
les diffévences de
| détails. |

L2 maniabilit
Ah, voila 'un des points de discussion les plus chauds auxquels on
ait eu affaire sur ce jeu, aussi bien au sein de la rédaction qu'au
niveau des acheteurs, c’est-a-dire potentiellement vous. Certains
méme n’hésitaient pas a dire que la maniabilité était telle que le jeu
en devenait injouable sur PlayStation. Ce n’est pas tout a fait faux,
si 'on ne s’y attarde que deux minutes, entre Dorothée et un épisode
d’“Hélene et les garcons”. En effet, le temps d’adaptation est
beaucoup plus long sur cette console que sur Saturn, o WipEout
devient beaucoup plus abordable, méme si 'on y joue pour la
premiere fois. Mais les puristes préfereront tout de méme la version
Sony, out 'effet d’inertie est mieux rendu. On a vraiment
Pimpression de piloter un vaisseau, et non pas une voiture sans
roues. Pour un peu, on sentirait presque le coussin d’air lors des

remous ! En contrepartie, il faut passer plus de temps pour bien
maitriser la béte...

lor o e B
~odesian playstation

' erqonomie dans Ies menus

On retrouve exactement les mémes menus que sur PlayStation, a
ceci pres que les boutons de la manette n'ont pas été judicieusement
choisis pour valider une option ou pour revenir en arriére en cas |
| d’erreur. De ce point de vue (qui est le mien, je précise), je lui
préfere la plus grande facilité d’utilisation de la version PlayStation.
D’autre part, il est impossible de jouer a deux en mode “link”,
comme c'est le cas sur PlayStation.

laystation..

i .vers'ran saturn version

*:E' f—— = =

I‘:‘___ .'.F" g
- - -"
= 3] wie

2LUTINnS vn

TEEESONEI

HOROoODERD

ENEREND0S v
suvERsTRrReE=m

@ sTasT

| Conclusion -
la version PlayStation I'emporte haut 3 main |

On s’en serait douté, mais le fait est que c'est encore plus flagrant

{ lorsqu’on constate la chose de visu. WipEout sur PlayStation est
beaucoup plus réussi, beaucoup plus beau et g]ﬂbﬂ[c}nmn plus
sympa a jouer aussi que sur Saturn. Pour le reste, la parole est aux
images...




Cette espéce de canyon procure pas mal
de sensations visuelles...

SIWSIHAHHY

—
e

fele =t | On ne va pas répéter quon

| | aurait pu avoir beaucoup
mieux : le résulfat est la, et
il est assez décevant. llest |
-~ vrai que ce n'est qu'une
conversion...

NOILHWING

ien a voi jon
Comme vous le voyez, le Rien d voir avec la vers

_ PlayStation, malheureuse-
1erﬁum est quelque peu mezi. ("est heaucoup moi
valionné. Pas au point de fluide. et ca se voit imme-
procurer des haut-le-ceeur, :

diatement ! Ca reste corred

mais on s'en approche tout tout de méme

de méme.

MANIRBILITE
I

el
= =
—
—— =
= 2
T g i e B e "'=-- =
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Dans le tunnel (qui n'est pas t it v . iy T i
sont pas repruduile[; avec Ieffet .jgfrfl %h]quim ent parlant), les musiques pe Voici la seule categorie 4V
ettel d'echo quily avait sur PlayStaion fienne téte d la version PIoy
Station. Les bruitages ﬂ}“:'
- - re“ -
Si vous fombez dans yp que les musiques sont

sis. Malgré |'écho manguon

gouffre au momen ¢
ntd'un sous les tunnels.

saut, si vous “volez” trop
haut ou i vous voys

kil () TN

viendra vous rqm . dun
ener o | nd'v
L a conversio
sur le circuit, Mais bop. =2 89

e
_ eu Psygnosis :
jour le temps perdu | l)ne p);ge en

mains immédiaté: |

Avec cette seconde vue, plein écran, ca
tangue moins que sur PlayStation, ef
|'impression de vitesse est accrue.

Certains des missiles =S S el . @ .]H'ME PH |

“ramassés” vont vous SIS R 2 sl Avant de 2110771 "SI v e * Beaucoup moins
permetire d'accrocher n3H debuter S S RO ghy beau que sur
les cibles formées par o il une course, B & o PlayStation.
les autres concurrents T SR OP el les dircuits ® || faut aimer c€ |
sur la piste. Le projec- B sont mon- style de jeux.
tile ira tout droit dans \ | Tréssous . ~ ® Pas de mode |

le pefit carré, donc _ foutes les : | “link” (:|i5|:n::rn|l:ﬂ*Ea :
dans le mille. Norma- - coutures. o

lement...
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PLAYSTATION goumwe;saveeamoe

EDITEUR: SONY I. S. * DIFFICULTE : MOYENNE -~
NOMBRE DE JOUEURS : 10U 2  EXISTE SUR : RIEN D’AUTRE
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3 S e

GRAPHISES
SIHSIHdbH

Les graphismes des per-
sonnages semblent un peu
en refrait par rapport au
reste, mais rien de bien
grave.

e hockey n'est pas vrai-
ment en vogue dans
notre pays au climat
tropical, mais est
amené a évoluer en
Europe dans les dix ans

ANIMATION
NOILUWING

a venir, selon des statistiques | ? N'allez pos croire
faltes par les Ameéricains. En que le hn[key est Les mouvements des iDUEUI‘S
matiere de jeux vidéo, il pro- sl % un sporf moins vio- sont animés avec réalisme,

lent que le football
ameéricain, c'est
hyper violent.

POse un intéressant melange | (eie yue plus générale, la plus pratique,
d'action pure et dure et de tac- | s foit découvrir un jeu en 3D temps réel
tique en temps réel, contraire- | excepfionnel.
ment au football américain qui
est plus stratégique.

Quand un jeu est réussi, il permet

a un européen de base de décou-

vrir le hockey de maniere fort NEZ A | '

agréable, surtout s'il est decou- sl e T —

vert a deux ! Sony Sports nous h ; o -

sort le grand jeu et nous permet AN e S on 3 R kS

enfin de bien profiter de ce sport o, $500rn8 Rt 50 =3P o=
chez nous les pieds au chaud ! | RCERNL UL L S ) G = { =
Pans NHL Face Off, vous pouvez B 5 ::f:::ﬁﬂ £ l[.leslstuhfllques vnllljs fe_rm.ﬂ découvrir les joueurs % ( E
jouer a un ou deux joueurs avec || 1L iRy v T veoassl (€ 10 Saison actuelle, si, si, celle de 95/96 ! = 4 =

26 equipes pendant un tournoi
entier ou en match libre. Le jeu
se déroule en 3D temps réel et
Quatre angles de vue sont pos-
sibles. Vous pouvez controler la
longueur des périodes, les chan-
gements, les statistiques et
toutes les options habituelles.
Le jeu est complet ace niveau,
faites confiance a Sony Sports.
On peut dire que Sony Sports
assure en matiere de simula-
tion de sports avec, dans le
Meéme mois, deux jeux geniaux
qui permettront a tous les non-
'r.'itiés de s'éclater au foot ame-
ricain, et ici au hockey. Les pros

Les sons sont répétitifs et
les musiques vraiment las-
santes. A part |'orgue habi-
tuel en hockey, le reste ne
m'a pas vraiment plu.

&) I

e Toutes les équipes
actuelles.

e Quatre vues diffé-
rentes du jeu.

e Une gestion
excellente de la

3D.

trouveront le jeu un peu facile, Lo Face OFf
rpals SC régaleront avec les sont II]UIIJIJTS e |les pros se |c1559-
€quipes de la saison actuelle des moments ront un peu vite.
(95/96, si, si 1. e intenses, car ® Les joueurs sont
Olivier ils vous per- moyennement
mettent de représentés.
La vue appelge “Ice Cam” vous perme 30 prendre le * La musique est
 suivre I'action au ras de lo glace si je puis dire palet, ei mauvaise et
N4y R T BTN . : s accessoire- répéﬁﬁve.
P P T O A A D e . ment de faire
: Un peu peur a .
'arbitre. .

our § § Pour
[espros | J Ies aufies

s simulations de hockey, on les cherche partout et
on c';::; l¢,‘:|.|"il en existe déja deux, mais la décence m'interdit
on ne les trouve Pai:; s sont nulles. Heureusement, Sony Sports est |a pour sauver
de vous en parler; ‘; ui propose ce qu'on pouvait faire de mieux en matiére de
la mise avec €€ sort eqn 3p. Dommage que le jeu soit un peu facile pour les pros.

simulation de sp©

sur PlayStation,

@ mmems

4




 PLAYSTATION

EDITEUR : BULLFROG
GENRE : ACTION
NOMBRE DE JOUEURS : |
DIFFICULTE : DIFFICILE

out droit adapte
du PC, Magic
Carpet débarque
enfin sur les
consoles 32 bits.
Rappelons pour
mémoire que ce jeu n'est pas
un produit nettoyant pour
mogquette, mais sirement l'un
des softs d'action en 3D les
plus originaux de ces demieres
années. Sorcier de votre état,

il vous faudra en effet affron-

ter d'indélicats collegues, afin
de restaurer I'énergie vitale de
votre planete. Mais la ou l'on
bouscule vos habitudes, c'est
que votre boulot de héros éco-
logique se déroulera a bord
d'un tapis volant qui ferait palir
de jalousie le plus saint des
Macloud...

Le retour de
'apprenti-
sorcier

Mais revenons rapidement sur
I'histoire, parce que bon hein,
pour une fois qu'on en tient
une qui n'est pas trop niaise,
ca serait dommage de ne pas
en parler... Alors voila : [Homme

a dégradé son environne-
ment en séparant I'énergie
vitale de la matiere, le Mana,
afin de lutiliser pour son propre
compte. Mais un jour, I'exploi-
tation de cet element rare est
telle que la terre est devenue
complétement stérile et la civi-
lisation a sombré dans le chaos.
Les querelles existant entre
les nombreux sorciers se trans-
forment vite en véritables
guerres, ces demiers invoquant
alors de monstrueuses créa-
tures pour les aider dans leurs
combats. Mais les monstres se
retournent contre leurs martres,
et ceci ne fait qu'augmenter
la gravité de la situation. C'est
justement la que vous inter-
venez, oui vous, pile poil au
bon moment comme d'habi-
tude. En tant qu'apprenti sor-
cier, vous allez reprendre le
flambeau de votre maitre

Wi

Pl T L

CONTINUE : SAUVEGARDE
MEMORY CARD

EXITE SUR : PC & SATURN.

décéde, afin de détruire
monstres et ennemis pour que
le Mana retrouve sa Iégitime
proprietaire, Dame Nature. Pour
ce faire, vous disposez de sorts
variés qui vous permettront
d'attaquer, de vous soigner,
ou bien de vous défendre.
Ceux-ci vont de la simple boule
de feu a de véritables volcans,
en passant par des pluies de
metéores et autres gateries
magiques. Mais ce qui est véri-
tablement impressionnant, c'est
que tout se passe en temps
réel, sous vos yeux, et ce
quoique vous fassiez. Ainsi
quand je parlais de créer des
volcans, cela veut dire que vous
verrez réellement un volcan
sortir du sol devant vous pour
ensuite cracher ses pierres
brulantes. Et comme cela est
vrai pour tous les sorts que

i

T,

SPECIAL : PREVOIR PILULES
ANTI-MAL DE MER -
NIVEAUX DE DIFFICULTE : |

e et i el e AT LT T I

1
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Grdce a vofre sorf de conversion, vous gll

| ez pouvoir “persuader” un maximum do #°
de prier pour vous. Plus vous aurez de i

(Eﬂ'esrunax-vr ivi _ | T
qUI Wﬂﬂt dﬁ = ! K
10 pour conséquence dg fu;: olatiliser sous I'effot de vos boules de fﬂ".

apparcitre le Mana sous forme de boules

fidéles, plus vous pourrez ufiliser de sors- .




Vous devrez non seulement combatire |
conire des hordes de monsires, mais égale-
ment conire des sorders rivaux. Les
fourbes n’hésiteront pas a
voler voire Mana ou @
défruire votre chiteau.

: "‘1 ¥ e "iJ

v
E e
—

+ Ce miroir ng vous dira pas si vous étes lo plus beau, mais
| YOUs Iransportera instantanément @ un endroit éloigné.
| Mefiez-vous, car le plus souvent il s‘agit d'un pige...

Voidi votre chiiteau au qua-
friéme stade de son évolution
(sur cing av fofal). Plus ce der-
nier est grand, et plus vous
pourrez ramasser de Mana...

B

B | S, @ O —

hé& ,_‘-f._-__. S | Les attaques des oiseaux
- o sont véritablement redou-
tables : ils sont tellement
nombreux, qu'il est impos-
sible déviter leurs coups. |l
ne vous reste plus qu'd
firer le plus vite possible.

Les ennemis rencontrés sont de toutes sortes, et cela ira des vers géants cracheurs de fev aux
gorilles des montagnes qui vous lanceront des pierres d la face. Pas trop sympa; quoi |
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vous aurez a votre disposition,
ca vous laisse imaginer le coté
spectaculaire de vos combats.
Mais avant de posséder les 24
sorts différents, vous devrez
visiter de nombreux niveaux
(75 au total !) car au départ
vous ne disposez que du strict
necessaire (I sort d'attaque, |
sort de conversion de Mana,
et | sort de création de cha-
teau pour entreposer ce der-
nier). Pour passer d'un niveau
a l'autre, il vous suffira de récu-
pérer un certain quota de Mana
et de I'entreposer dans votre
chateau, mais vous verrez rapi-
dement que c'est beaucoup
plus simple a dire qu'a faire.

Un zoo sur un
tapis volant ?

En ce qui concerne les
monstres, ceux-ci sont tres
varies, et vous devrez affron-
ter des étres aussi dangereux
que des squelettes, des vers
géants, des monstres marins,
des bourdons énormes, etc.
Donc jusque-la, on nage dans
le “sans faute”. D'un point de
vue plus technique, il est inde-
niable que Magic Carpet pos-
sede un moteur 3D véritable-
ment béton. Le coup du
“terraforming” en temps réel
est vraiment une nouveauté
qui a de quoi combler les plus
blasés. Mais hélas, cela se paye
par un “clipping” (affichage
tardif en fond d’'écran) assez
important, ce qui vous don-
nera limpression de voler dans
une sorte de brouillard. De plus,
I'animation n'est pas hostile a
la saccade lorsque le nombre
de sprites a I'écran se fait res-
pectable. Bien que de bonne
qualité, le graphisme a égale-
ment une nette tendance a
pixelliser si vous vous appro-
chez trop pres de certains
sprites. Mais heureusement,
ces quelques défauts ne sont
rien comparé a l'extraordinaire
ambiance que dégage le jeu.
Entre la musique envoutante
et les combats épiques, on

oublie vite ces problémes pour
ne se concentrer que sur l'ac-
tion non-stop et sur le pilo-
tage du tapis (tres similaire 3
celui d'un hélicoptere, soit dit
en passant). A ce sujet, sachez
que la maniabilité demanderg
un certain temps d'accoutuy-
mance... Mais quand vous saurez
que cette version console est
en fait la réunion de la version
PC et de son data disk, The
Hidden Worlds (25 niveaux Sup-
plementaires), il ne vous res-
tera plus qu'a courir chez votre
revendeur pour vous délester
des quelques sous qu'il vous
restait de Noél...

En résumé, Magic Carpet est
incontestablement un jeu d'ac-
tion d'une originalité folle, Bien
que possédant quelques
défauts techniques, il se fait
amplement pardonner par la
qualité de son moteyr 3D, le
cote spectaculaire de seg sorts

et surtout par I'incroyablé
ambiance qu'il dégage. On, s'y
croirait... Une valeur sgre de
votre console.

FiIsHBONE

Lorque vous avez fué un monsire f que vous
avez converfi son Mana d vos couleurs, des
montgolfiéres viennent le chercher POUT fame.
ner vofre butin dans les murs dy chiteau, Une
fois un cerfain quota atteint, vous passez g
Aiveau suivant,

A T TS R L T A = grr— =

ifférencient en fait les deux versions:

D'un WL
com;On;anere S Tsale, Magic Carpet PlayStation s'ac-
YN peu mieux du moteyr 3D que la Saturn, ¢

I'animat;

on - : .

: €St un brin plus rapide, De plus, les graphisme
°INs, mais |'écart est vraiment lége"

quelques pojn g
de détajls seule.
ment,_.




Rien ne vous empéche de jouer les
lﬁ‘ incendiaires ef de meiire le feu d la
= forét locale. Si votre frip 'est lu des-
| fruction, vous pourrez également

| enfoncer le sol avec vos armes.

GAAPHISMES
S3HSHdbHO

\
oy
Bien qu'ils pixellisent pas
mal, ils sont néanmoins de

bonne qualité et surfout ori-
ginaux...

ANIMATION
NOILBWING

.%\‘;____

Dommage pour le tlipﬁing
et les saccades, mais heu-
reusement que le “terra-

Les vers volants n'ont pas besoin d'éire deux pour faire des dégds. Le

mieux est de fourner autour, fout en firant pour étre d I'abri delers  fommmnl . , e pour s faire au maniement
hnul&s de fEIl. . 00 : " i du IupisF qui ressemhle b|El‘lU-
R, | A o~ o QE—| . _ | coup a celui d'un helico.
v RGPl _ S Mais aprés, no problem...
b i | -
D iy
=
v et
=

|'ambiance sonore est vrai-
ment exceptionnelle au
niveau qualité. Elle vous
rlonge ﬂiredemenl dans

ambiance...

Certains monsires sont parficuliérement vice- @‘ ' ‘]lH‘ME

lards, @ Vinstar de ceux-di. lls vous attirent Z 1i.e merraforming”

mbies aiment AL
E”ms ataquer (U VOus passez d i, puis dés que en temps réel.
avec leurs arba- Vous dfes assez prés, s vous Slec- o La qualité des
letes. Ils sont riient la ronche, comme ¢a, | sorts.
tellement CHTT M « [‘ombionce dé- [
- B gagée porlejeu. {8
breux, oo LTS
qu'ils sont " Les sorciers ennemis possédent @ T0IME
réellement ¥ { R gussi un chiiteau, et rien ne vous '] HIME FHE
dangereux pt_llur B NN empichera de venir leur faire une peiite o L'animation qui
vous et vos Vil y/ Vsl inamicale de femps en temps, histoire saccade
lages. de leur pourrir un peu la vie... e Le clipping assez
impor’(r;l:lnt
| AR 1 ® La fendance
S oot intelligent. Magic Carpet est un de ces jeux sur lesquels on des sprites @
Enfin o m“cep:rés jongs moments. Autant dire que vous en aurez pour votre pixe“rljser

passe de lm‘lgl:.l'e n sur Saturn que sur PlayStation. Dommage seulement qu’on

:;9::;‘5::5:35 y jouer en réseau comme sur la version PC. Une aventure pour

“lﬂllp _'go'lit_a”il'e"- 1 . | __ ,
u'il est original, notre Magic Carpet ! Pensez-dong, piloter un & '
monde 3D ou le “terraforming” est roi, ce n'est pas donné
us possédez tout un tas de sorts plus impressionnants

vo
4 ui s'exécuteront eux aussi sous vos yeux en temps réel.

:;.'5 u.':fa":z:iﬁ:ﬁ{;:ing soit assez important et que le graphisme pixellise, parce
q:'g‘ pai'gt ca, on nage dans le bonheur...

en pésume I EN RESUME
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PLAYSTATION  icscommeices e
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EDITEUR : ACCLAIM

- NOMBRE DE NIVEAUX : 33
GENRE : SHOOT'EM ALL 3D

CONTINUE : SAUVEGARDE
DIFFICULTE : FACILE

- NOMBRE DE JOUEURS : |

ne fois de plus, un
«Doom-like» vient
faire son appari-
tion sur une
console. Apres
Doom, classique
des classiques signé Id Soft-
ware, Acclaim se lance a son
tour dans le bain grace a une
super-licence Iui permettant de
compiler la série des trois «Alien»
en un seul produit. Dans son
concept, le jeu est identique a
son homoloque : il faut tirer sur
tout ce qui bouge et essayer
de retrouver son chemin a linté-
rieur de niveaux torturés. Malgré
une difficulté moindre, le chal-
lenge a de quoi s’avérer inté-
ressant pour les accros de la
gachette...

Dans lI'espace,
personne ne vous
entend crier

Incarnant le fameux lieutenant
Ellen Ripley (Sigourney Weaver
dans le civil), vous allez devoir
nettoyer 33 niveaux répartis
en 3 sections distinctes qui
sont autant de références ala
fameuse trilogie citée plus haut.
Démonstration : dans la pre-
miére section regroupant 12
niveaux en tout, I'ambiance et
les décors s’apparentent a
«Alien», ou si vous préférez a
Alien 2, que vous retrou-
verez tout au long de
votre lente et périlleuse
excursion. Le complexe de
LV426 va vous rappeler pas mal
de bons moments... Dans la sec-
tion 2, avec pas moins de 9
niveaux, c’'est a Alien 3 et ala
colonie de prisonniers sur Fio-
rina «Fury» 151 auxquels vous
aurez affaire. La encore, le net-
toyage devra s'effectuer selon
les regles de I'art. Aucune pitié
ne devra étre accordée aux
intrus venus d’ailleurs. Enfin,
dans la section 3 et ses 12
stages, vous ferez de nou-
veau appel a vos sou-
venirs embrumeés : en
effet, cette fois-ci,

il vous faudra remonter jusqu’au
premier «Alien» et son vaisseau
ressemblant a un tombeau,
infesté de larves d’'Aliens. Dans
tous les cas, le but sera unique
mais en méme temps double.
Je m'explique : a I'aide d’armes
trouvées ca et la sur votre
chemin, il ne faudra pas laisser
trop de survivants. C'est qu'c’est
méchant, ces bétes-1a! Chaque
Alien ou presque devra systé-
matiquement étre éliminé.
Jusque-lg, vous avez tout com-
pris, je suppose. Ca se com-
plique un petit peu lorsque,
durant le briefing d’'une mission,
VOus apprenez que vous devez
verrouiller des portes (tout en
faisant le ménage !) ou déclen-
cher des ascenseurs dans un
but précis. C'est tout de méme
rare pour ce dernier cas. Si vous
ne réussissez pas certaines opé-
rations essentielles de ce type,
le pourcentage de la mission
effectuée s'en ressentira gran-
dement... et vous en serez quitte
pour recommencer la manceuvre,
On ne plaisante pas avec les
Aliens... Enfin, pas trop ! Alien
Trilogy n'est pas le grand jey
qu’on attendait. Néanmoins, j|
reste un bon soft. Une excel-
lente alternative 8 Doom. A moins
que Doom ne vous ait ennuyés
Alien Trilogy pourrait bien vous:
séduire. Et puis, si vous n’aimez
pas les jeux ou il faut tirer 3 toyt
va et survivre, vous n’avez qu’'a
passer votre chemin. Dommage
pour vous.

TRAZOM

l.Jne intro tout
en images de
synthése,
bichonnée g Ig
perfection -
impressionnant |

ffg

AL



.~ COMPARATIF
]’-Dtm__ﬁﬁi avait, ouvert la voie sur PlaySta- -
. tion. C'est maintenant au tour de Alien

‘Trilogy de s'engouffrer dans la breche.

- Pourtant, disons-le tout de suite, Doom
- surclasse son adversaire sur bien des

-

—

-----
-

g - . | o | plans : le nombre de niveaux, la variéte
= N R 0s3 ggﬂﬂﬁﬁﬂﬂﬂ ; des décors, le rythme de l'action, etc.
‘ L s ; _ggggss!??ﬂ-_; ________ | Néanmoins, Alien Trilogy a pour lui la
| ’ hm_ﬂ RN R s T . - (EaAY licence explosive des films cultes des
*_. oo 0 . TSR * 4 années 80-90. Et puis, les fans de Doom
i- * ; =3 6 ”‘”” 4 h it s'y retrouveront aussi sans doute. Les
v Sl My 10T A e L e vrais amateurs sauront quoi faire.
iy Al N s . R 7 ) ._.. _,._“.,:;.#_;: ',_:E-“._I . h: . == - ,,._...___.____ = __1___ .- .. — —
[Z'."’rfd WA ™ g T W F £ 78 558 i
H-%'_‘ Ty 1 @"" A :“ ﬂ-.ri:i_dl ERENEERAS
,l}" . i . L .;i
| : v A
. | ll “"'-.,- fqll:l"f,:f_r._’* 4,
' ! E \ };‘_j YA
3 (RS i T
! D27 i 4 % _____ ot it
| ‘. : -

,NE Vous génez pas, faites exploser les bidons, firez sur Ies.drmdes, mmsde
Woubliez pas foutefois d'ouvrir les portes @ Iaide des batferies ov encore:
récupérer des armes qui vous seront ufles au niveau suivan.

COMPARATIF

| Si vous n'aviez pas les [N - : 1T Pensez a vous régénérer de femps en temps : les valises médi-
Unettes-qui-voient-dans-la- | | | | Lot cales sont | pour ca.

Ui, vous quriez dy mal & § memmmmemseeemeeeeoee o
'tinguer quoi que ce soit ' Ngggial

sur la photo.

----------------

......................

On's'amuse comme onpeut, ef puis e Lvd e e | I A
v a mbie 1 O e M OB R -
Cest pasimoi qui paye:.. | . :

----------------------------------------

Les passages secvefs, il va vous falloir les découvrir d coups de
grenade ! (e trou béant qui regorge de bonus mais aussi de
monstres gluants fut d Iorigine... un mur.

Confrairement  la version Jaguar «d'Alien Vs Predator, la larve qui vous
saufe au visage est pixellisée au maximum. Neanmoins, |'effet de surprise
estisouvent reussi.

------------
----------
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Ripley possede un arsenal d lo h
les situations dans lesquelles el

W= Pistolet 9 mm
type Kendy

auteur de la frousse que luj procurent
le se retrouve | En voici | descriptif -

Les décors ont quelque e DSS )
peu changé, de méme 2 4 - o
que les monsres.

L'Alien-Chien n'est pas

frop coriace, mais il faut

fout de méme se le

farcir. N'hésitez pas

exploser toutes les

armoires, i vous voulez

avoir plus de 50 % de

«mission compléfe» au

Mitrailleyse

L

= O20

On peut dire que cet Alien-la se sera fait attendre.
sonore grandiose, Alien Trilogy n'a que le défaut de ¢
culté intermédiaire) un challenge facile. Le jeu
" Doom mai propase néanmoin lus de varéte que ce s
 dant parfois un peu d'action. Félibien aurait dit qu'il manque

Malheureusement, la montagne a accouché, semble-t-il, d'une ; _
«Alien» y est excellente, les niveaux sont nombreu;t . Sours, Certes, "a'hbian'c

jours trés difficiles - et les fanas de la trilogie y trouver'::t";: s'ils ne sont Pas to
sans jouer les blasés, Alien Trilogy est une petite décepﬁoﬁu;cump’t& Toutefoi':
! r

Mplément 3 .Du nme“t a cause

d'une action qui manque parfois de punch. Un bon co

GRAPHISHES

® Trop plat, beav’

GIWSIHdUHT

Les décors sont certes bien ré-
lisés dans leur globalité, mais
ils sont quasiment tout e femps
identiques. C'est lassant, d foree.

HNIMATION
NOILBHAIN

Malgré de trés rares raler
tissements, la fluidité es!
excellente. Lorsqu’on évite
le «clipping» d |'side de
teintes trés sombres..

ANRBINEW

r

|, c'est du tout bon cergo-
nomiguement» parlant. Les = |
amateurs de Doom SY |
retrouveront aisément.

JON/BRUITAGE
A0BLINNR NS

mitrailleuse est catasir®”
phique), mais les musigues
sont superhes ef parfail®
ment dans le ton.

TN

® Pas mal de
NIVeaux.

® 'ambiance
«Alien» bien
retranscrite.

* Superbes imag®®
de synthgse.

@) IAErS

® Des sprites rﬂtf!‘Cl"":'5
en guise d'enné’

mis : beurk ! ,

coup trop plat.
* Peu d'ennemis
différents.
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man, l'affaire est sous controle Rip

# nUit CG

" "Ripley & -
a . _
U & Gorman, vous m'entendez lieutenant 27
ley, don't

Worry 1
" "Vous -
v

Vasquez ?%‘;LEZ rire ? O0 sont passés Drake et
Partls en rec s m'aviez dit qu'ils étaient tous les deux
pfllis. QU,EStﬁﬂnnulfsgnce au cinéma le Grand ReX a
" "Du ¢cq ce qu'ils foutent depuis cing heures ?”
" “Ne m-?e' Helen.” ‘ 26
ES -4 ppelez qas H " - £,
_ “t ?:1 qu'ils sont E» elen, ‘;f’ m'exaspére ! Alors oU

l :
pé,é‘; EQ:M en train de voir si les xén
Soirée gy s les environs ne viendront pas
: "Ou‘est-.:‘zé' mars prochain.”
Mavaillez ?rg”e vous me racontez
’E‘lgssit s ary MORIOEEE: Les A
- il SE 2 "aa
axirie DU
Alien TrleStef"EHt. Et comme Acclaim. réditeur du jev
4 aimer. ilgg a bien compris que jé n'étais pas e seul
entiare ccnﬂfgﬂl]isent le 26 mars prochain une nuit
Prestigje sacrée a la saga «alien” dans le plus
" "Quoi jU;Cinema de Paris.” '
bf)ucherie ;?,is ¢a va etre infesté d'Aliens ! Une vraie
E Oui, fou ¢ ous étes décidément fou, Gorman I
iEs P'tits gq es Aliens. Et comme a Joypad, YOUS savez,
'S qiment ,c:s sur terre qui trucident de UALeN a tout-va.

Mpl ussi ca, ils offrent 200 places pour cette

etement dingue”.

- lIl vu
(o] ;
falloir qu on VOUsS débranche, Gorman..."

- "Je n
e
\a un umSUls pas Bishop, il me semble queé vous faites
5 I'OU’i Ulg(:]me| Ripleg 2" .
S envnger_zuo

m
[Ecteul's S:”e | Vous ne pouvez pd
ont g Joypad dans une conférence d'Aliens ! Ils

is
Cocon ?‘-::U;er de quoi ? Comment devenir un parfait
mment se faire bouffer sans réagir ?"
lets de la sagd

- Nop.
{e Ieurilgivisinnneront deux des trois Vo
dit qu'its sse découvrir lesquels) et quelque chose me
€s bornz ourront aussi, en exclusivité, sé défouler Sur
s de jeux Alien Trilogy ! Lies AUens n'ont gu'a

bien

S

.o S€ tenir, ils ne feront pas long feu. :
ette. Je comprends

e omorphes

troubler la
@, Gorman ? VOus
llens, ¢a ne VOUS

DU'CIUmd;nC- ca a l'air chou

“t.tendem rake et Vasquez ne sont pas revenus... Ils

lq”‘:e-ﬂg la date fatidique du 26 mars. )'prends mon

p,r“dent_::",‘ES - au cas ou, on n'est jamais trop

y "gmmm " i U "*"'E'IIS.

en ,

Y qbof'lurs, vous me suivez mon vieux ?

’ Garmqn ?n

o Vous dormez

La Nuit Align |
E'““t C'est e 26 mars prochain au Grand Rex @ Paris. Accaim el joypad vous offrent 200 places

& retirer d'urgence sur le 3615 Joypad... Avant qu'il ne soit frop tard... Arrrglll

© Prod.

&

personne I] e Vous
~ entendra crier...

&

il

& N

invitations a .té-ﬁrer sur le

613 JOYPAD
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EDITEUR : SONY LS. - MEMORY CARD =
NOMBRE DE JOUEURS : 10U 2 - DIFFICULTE : MOYENNE =
EXISTE SUR : RIEN D’AUTRE

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3

es simulations de
basket et de football
marchent bien en
France, alors que
celles de hockey, de
base-ball et de foot-
ball américain sont plutét en
retrait. Mais les éditeurs ne
désarment pas, et a grand ren-
fort de nouvelles techniques,
créent des produits toujours
plus performants. Aprés un Total
NBA ébouriffant, Sony remet
¢a avec une simulation de foot-
ball ameéricain qui fait oublier
tous les jeux 16 bits sortis
jusqu’alors.

Une initiation
au foot US

NFL vous propose de choisir entre
plusieurs options : match simple
lors de la pré-saison, saison com-
plete ou encore play-off, les
phases finales du superbowl ameé-
ricain. Dans NFL Game Day, on
retrouve toutes les équipes et
tous les joueurs de la saison der-
niére avec leurs statistiques et
leurs photos que I'on découvre
a grand renfort de menus assez
simples a manipuler.

De plus, les débutants n'auront
aucun mal a gérer les options
grace a ces écrans menus fort
ergonomiques. On sait immé-
diatement sur quelles touches

appuyetr, principe que 'on retrouve

au cours du jeu. Pendant les phases
d'attaque, il suffit d'appuyer sur
Rl juste avant le rush, et les
touches relatives a chaque course
de receveur s'affiche en trans-
parence a l’ecran. Bref, NFL
s'annonce maniable, et son confort
d'utilisation continue pendant les
phases d’action. C'est d'ailleurs
son point fort car il n'est pas extra-
ordinaire graphiquement. Les
décors sont superbes, mais les
sprites ne sont pas vraiment criants
de réalisme, surtout en gros plan.
C’est la la seule critique que I'on
puisse faire a cette simulation.
Mais les graphistes ont été pris
en tenaille par les programmeurs
des animations. Les quatre vues
différentes et la possibilité de
zoomer et exécuter des rota-
tions en temps réel pendant les
Replay, a forcé les graphistes des
sprites a se restreindre. Car ces
sprites n'utilisent pas des poly-
gones (ce qui est rare pour un
sprite, d'ailleurs), ce ne sont que
des sprites, d'ou le manque de
réalisme. Simulation complete,
NFL Game Day est vraiment des-
tiné a un grand public sur Play
Station. Ceux qui ne connaissent
rien a ce sport y trouveront leyr
compte, car simplicité d'utilisa-
tion et capacité technique ont
permis a Sony de créer un jeu
lisible et clair. Ceux qui ont dej:

pratiqué auront bien du mal 3 ter-
miner une saison en mode “hard”.

Olivier

C L - g - Wiy -
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vous pouvez choisir quat

» Meme s'il nejge |
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VOUS SAVEZ JOUER AU FOOT AMERICAIN 2

Pourfant est drolementisimple, il suffif:de conniire:es regles...

- "
e
ot us |
¥
-

Deux équipes se font face : une atfaque (ici enibas ef en rouge); etlautre:défend. Le but est de progresser en gagnant du terrain et -

on remontant jusqu’d la zone delbut adverse, Vous avez, a chaquefois, 4iessais pour faire 10 yards (un peu moins de: 10 metres). Si

0us ne réussissez pas, vous passez la balle d lladversaire qui devient aftaquant, et‘qui a d son four 4 essais. Enfre chaque essai, onse #
. w vy # ] = v = 1 ¥ b

eplace exactement comme sur le dliché. C'est lagrande originalite de e sport qui ressemble au rugby, mais dans lequel on posse son -

temps d s'arréter entre [es actions:
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E'rn ?ans sont des défenseurs, ils
s hgrus ot frés frés méchants.
. avail consiste g bloquer les

“quants. Ils ng jouent pas avec

| lo ballon, Il 'y pas que

dans ['équipe d'attaque, il y aussi
les running back. Idi ils sont deux et
attendent que le quarterback (6)
lour passe le ballon. Dés que F'un
d'eux s'empare de la balle, il ne lui
reste qu'd foncer fout droft, ce qui

munrmfamﬂ)wlﬂﬁm“‘ n'BSIpﬂSIOUiWﬁf“dI'B-

refrait & un running back (3).

e LA R
LIP PLAYS' 8 ‘

de simulation

le gran Z
Quelle g mais le

révolutionnaires, M
jouer. La maniabilité per

ent. Jamais uné simu
::::pléte, playoff et superbowl.

Jovean 5279

lﬂblﬂdllﬁllﬂﬂdormrqwun
essai, un “touchdown” en
frant dans la zone adverse avec le

AR T T LT Lo . ®
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Le mec entouré est un receveur, et
son but est de foncer en avant en
attendant que le quarterback (6), le
chef d'dquipe, lui envoie ou non la
balle. Si la balle lui est destinée, il
doit courir trés vite, la rattraper et
foncer vers la zone d'essai pour
marquer un Touchdown. Personne
ne peut lo toucher avant qu'il n'ait
atirapé la balle. Aprés, tout est
permis. Si le pauvre est massacré
dés la récoption mais qu'il ne lache
pas le ballon, I'action suivante
repart de ce point prédis.

1 Les graphismes des joueurs ne sont pas vraiment
urs animations sont d'un réalisme qui fait plaisir a
met a n'importe quel touriste de se débrouiller rapi-
lation de foot US ne m'avait autant accaparé : saison

GRAPHISMES

a3W5IHdUHd

Yy
iy,

Pas vraiment génial en ce
qui concerne les sprites, mais
pas de quoi se plaindre non
plus, voyez la note d'ani-
mation et vous comprendrez.

T,
g \\‘\\'\

ANIMATION
NOILUWING

Rotations et zooms @ gugru,
et grand réalisme dans les
mouvements, les esquives,
les petits sauts.

MANIABILITE
YN

o

Une prise en main excep-
tionnelle. Les tactiques sont
faciles a choisir, et surtout

On reste dans le dassique bour-
rin avec des themes insipides
et une foule qui gueule. On se
croirait aux Stafes !

& e

e Un grand réa-
lisme des mouve-

ments. .
e Des animations

fluides. ;
e Un jeu tres
maniable.

&) PR
e Des sprites peu

réalistes.

e Un niveau assez
difficile.

® Quelques I‘éCEp-
tions de balles

peu préci Ses.
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EDITEUR : SEGA

GENRE : SIMULATION

DE PECHE EN MER

DISPONIBILITE : DISPO

CHALLENGE : MOYEN

de joystick ni de volant mais

plutot d’'une canne a péche
avec le moulinet. Un concept origi-
nal pour un jeu d'arcade méme si 'ori-
ginalité ne fait pas défaut chez les
éditeurs en ce moment, apres le ski
version Namco avec Alpine Racer qui
aura bientot une suite nommeée Surfer
Racer. Cette fois, c'est Sega qui pré-
sente sa simulation de péche au gros.
Le principe est trés simple : au début
de la partie, il vous faut sélectionner
une zone de péche prés des cotes
ou en pleine mer puis choisir un appat
adapté a votre type de péche. Ensuite,
il suffit d'attendre quelques secondes
pour que ¢a morde, et la partie com-
mence. Un dosage subtil sera alors
nécessaire entre la canne et le mou-
linet pour espérer ramener votre
prise sur le bateau.
Le but du jeu étant de ramener le
plus gros poisson possible, il faut

! vec Sport Fishing 2, pas besoin

-, [05.9m

- i &
2 s — T cEimmowE armsEETEET T

TlME $0:08

vous préparer a de véritables epreuves

on ne péche pas un espadon de 400
de 2 kg.

Une séquence vidéo met en avant

_ : ch .
toire d'admirer vos spécimens. Snede vog Prises, hjs.
L'inteérét de Sport Fishing 2 est assez limi

d'étre completement novateur et de pr
parties de plaisir.

Physiques : o

n
kg comme yne S

dorade

té, maisj| 5 le mérite
OCurer d’excellentes

987 Sega Enterprise, déja leader mondial
en matiere d'arcade, |ﬂnCESUrlemarc|-l|m
B un titre qui fera date dans I'histojre gy ir.
vidéo. ll s'agit d’Afterburner. Neuf — -
ans plus tard, Sega nous présente |

son digne successeur Sky Target. |
Bénéficiant des dernieres inno-
vations technologiques comme

B e 24

la 3D mappée, il s'annonce comme |

"-r"!.*'-r-.ﬁ. Tl s T

un sérieux concurrent pour Ajr [ < -

- i

e Sy

Combat 22, le simulateur de chez |
Namco sorti il y a quelques moijs

80 Joveap 5,
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vec Soul Edge présenté ce
mois-ci dans Joypad Interna-
tional, Namco reste tres actif

avec la sortie imminente de deux
nouveaux titres : Dirt Dash et Time
Crisis, chacun plus ou moins inspiré
des Hit Sega Rally et Virtua Cop 2.
On ne s'en plaindra pas si le fun est
au rendez-vous, ce qui est souvent
le cas avec Namco.

Dirt Dash est une simulation de Rally  I€ principe de 3 —

qui propose un choix entre 3 véhi-  Virtua Cop avec cependant | seul pis-
cules a travers 5 parcours. A noter tolet disponible, ce qui rend impos-
sible le jeu a deux.

que votre voiture se désagrége a : -1
gred Cette fois, il vous faudra délivrer la

'écran apres un certain nombre de L
chocs. p ; S S e fille du président retenue en otag_e
as question de faire nfMporte en déchargeant toutes vos muni-

quoi pour espérer finir la course. Avis :
P spérer finir la co tions sur les nombreux ravisseurs,

aux fans, et tout cela en un minimum de temps.
Time C . . — ~ ! n leu c.e
risis, quant a lui, est unj N e e 1A |
e - ! I
TIME posiTion | Photo, la présence d'une it
B : 4 / pédale qui a son impor-
: =] tance : elle permet, en
n n effet, de pouvoir esqui-
'8 ='=I';-E;-,.- ver les balles de vos adver-
ECY. TIME saires une fois qu'elle est
adddad relachée. Original !

|;: E

- &

o STt Huppy A

In'y a pas que les Japonais qui pfroduisent des jeux d’art_:adz, un
éditeur européen - plus précisem?nt, eggag‘no’l - :cravallle ans
ce domaine depuis quelques années d‘em til s agly de Gaelco,
situé a Barcelone. Cette sociéte, spécialisée dans Ijes: jeux du type
PCB (carte Jamma), 8 déja sorti un titre trés connu qui S agpel]e quld
Rally : c’est justement la suite nommée_World Rally 2 qui nous arrive
ces jours-ci, accompagnée d'un autre titre Touch and Go, un jeu de

beach volley.

JOYPAD 52 81
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LA TETE
DANS LES NUAGES
Retrouvez, chaque
mois, les classements
des plus grands succes
d'arcade dans les
centres Sega, ‘La Tete
dans les Nuages”. Un
moyen sur pour ne
pas se tromper une
fois sur place.

0P
Manx TT Superbike
SEGA

Alpine Racer
NAMCO

SEGA Rally SEGA
Virtua Cop 2 SEGA

Rave Racer
NAMCO

—: \-:'f -;‘ 5 .,l-».'l"h ‘}“‘_ "J-r\;'-(
Marvel Super Heroes
CAPCOM

Tekken 2B NAMCO

Puzzle Bobble 2
TAITO

King of Fighter 95
NEO GEO

Night Warriors
CAPCOM

+ TIPS

Pour jouer avec les
perso caches:
BRUCE: allez sur la case
de LEl, appuyez 4 fois
sur Start et allez a
droite avec la manette
de direction.

Le DINOSAURE: avant
de commencer |3
partie, laissez le bouton
“coup de pied droit”
enfonce, appuyez sur
Start et actionnez |3
manette 2 fois vers le
haut.

Le KANGOUROU:
méme manipulation
que le dinosaure, mais
avec le "coup de pied
gauche”,
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super NES UsA ity Super Famicomy
BATMAN FOR EVER 249,00 NBA GIVE N GO 449,00 || =» SUPER NES USA DRAGON BALL Z 5 (AVENTURE) 399,00

BREATH OF FIRE 2 449,00  NBA LIVE 96 393,00 @ + Prise péritel + 1 manette 590 F| | DRAGONBALL Z6 (AVENTURE 2) 599,00 ¢
249,00  NHL 96 399,00 | DRAGON BALL Z 7: ACTION GAME 4 599,00 [
j| D'RT RACER | cCHRONO TIGGER 499,00 |
DIRT TRAX FX 249,00  NHL QUATERBACK 96 399,00 , SEIKEN DENTSETSU 3

EARTH BOUND + GUIDE 349,00
DONKEY KONG I 499,00 PRIMAL RAGE 199,00 FINAL FANTASY 3 499.00

)
DOOM 399,00 SECRET OF EVEMORE + GUIDE 449,00 KILLER INSTINCT 199.00 .
EARTHWORM JIM II 399,00 SECRET OF MANA + GUIDE 449,00 ROBOTREK 299,00 P ro mos
FIFA SOCCER 96 399,00 SPIDERMAN TV 249,00 SECRET OF EVERMORE 399,00 @
| FINAL FIGHT 3 44900 SUPER MARIO WORLD Il 449,00 DRAGON BALL 24 -

99,00 |
ILLUSION OF TIME + GUIDE 449,00  THEME PARK 399,00 P r O m OS ACTION GAME 3 Z
INTERNATIONAL SUPERSTAR THOMAS BIG HURT 299,00 DRAGON BALL 25 399,00

SOCCER DE LUXE 449,00  TINTIN AU TIBET 449,00 [ KING ARTHUR THE KNIGHTS 199,00 (aventure)

s
KILLER INTINCT 24900 TOYS STORY as9,00 [if SUPER TURRICAN 99,00

WARIO WOODS 1a9.00 | LRAMNA 1/2 4
MEGAMAN X2 399,00 WEADONLORD 299,00 [ X ZONE (SUPERSCOPE) .

— _._‘________..--" |
49,00 / / / |
MICKEY ET MINNIE 199,00 WRESTLEMANIA 399,00 ZELDA (texte frangais) nécessite 0 1y,
MORTAL KOMBAT 3 479,00 un adaptateur AD29 TURBO 149,00 |

® NECESSITE UN ADAPTATEUR
AN 60 HZ AD29 TURBO : PRIX 99 F

Promos = AVEC UN JEU USA OU JAP
' ACHETE:49F
= AVEC DEUX JEUX USA OU JAP
. UIT
MICKEYMANIA 169,00 MICHAEL JORDAN ADVENTURE 149,00 L &CHETES - GRAT T

G HOPLIFTER 3 199,00 NBA JAM TE 199,00 AERO THE ACROBAT (EUR)

BATMAN FOREVER 1
NFL QUATERBACK 95 199, (EUR

AYMATE 99,00 00 BLOOD SHOT (EUR) ) 1
AFFY DUCK 99,00 PACK ATTACK 199,00 BUBSY 2 (EUR)

1
DOCTOR R
DEMOLITION MAN 199,00 PAGE MASTER 169,00 M DynamiTe oo TNIK (EUR) : VIRTUAL BOY

. EUR)
| EQUINOX 149,00 PLOK 149,00 ECC 5 (EELIJ’E g + 1 JEU 799,00
K 3

bl CER 9
| FOREMAN FOR REAL 149,00  PSG SOCCER 149,00 [ FOREMAN FOR REAL (EUR)

9,00
G FOREMAN KO BOXING 129,00  SAILOR MOON 99,00 W JUSTICE LEAGUE (Eﬂun) 1 JACK BROTHERS 999'%
GOOF TROOP 129,00  SEPARATION ANXIETY 199,00 || LEMMINGS 2 (EUR) : MARIO TENNIS g

MEGAGAMES 1 (EUR - PANIC B 299,00
HAGANE 169,00 SHAQFU 199,00 mggEYMANm (I{Euﬁ}] : SPACE S?('EEE“ 299,00
TAL KOMBAT (EU : | 9,00

HYPER VOLLEY BALL 199,00  STARGATE 199.00 I MORTAL KomBAT o ) : TELEROBOXER et

‘ 99,00
JIMMY CONNORS 149,00  STUNT RACE FX 199,00 HQANE%Z (EUR) ) | EE;E?ELGE?ECE gggﬂo
E 95 (EU 00} '
JOHN MADDEN 95 199,00 SUPER BC KID 169,00 NBA JAM {EU{H) R) VIRTUAL TETRIS 299,00
JUDGE DREDD 199,00  SUPER INDIANA JONES 199,00 | | BE-WATERBACK 95 (EUR) ——

E SAMPRA
JUNGLE STRIKE 199.00  SUPER KICK OFF 99,00 PITFALL (EUR) \S (EUR) 1

RISTAR
JUSTICE LEAGUE 199,00 ~SUPER METROID + GUIDE 199,00 || smouéi?ghmom

LEMMINGS 2 199,00  SYNDICATE 149,00 [l SHINING FORCE (EuR)

SHINING FORCE 2
LORD OF THE RING 199,00  TINY TOON 120,00 | SONIC & KNUCKL

SPAR
MARIO IS MISSING 99,00 VORTEX 99,00 M SpipeRuan EF%U{F&!UH]
! IC FOOTBALL 99,00 WARLOCK 149.00 STARGATE (EUR
MARKO'S MAG AL SYNDICATE{{EU F]; }

MEGAMAN X 199,00 . EASMANFA 2 (EUR)
_ RBAN STRIKE (E

™ r F 3 a F T WORLD cup Us{
\i dri

ADDAMS FAMILY VALUE (EUR) 38900  NFL QUATERBACK 96 (EUR) : b . LISTE SuURr DEMAN

L
L=
-

.

690,00

. | (SECRET OF MANA 2

ASTERIX ET LE POUVOIRDES DIEUX 299,00  NHL 96 (EUR) . (- 32X 4 1 iEG —
BATMAN ET ROBIN (EUR) 199,00  NHLPA 95 (EUR) . < 32X . VIRTUA HGHTE ggg F N om a d
) F

DRAGON BALL Z (JAP) 299,00  PETE SAMPRAS 96 (EUR) JEUX A 195 F e SIS i .
EARTHWORM JIM 2 (EUR) 389,00 PHANTASY STAR 4 (EUR) EMANDE MUEOM AD + AD APTAT%U
FIFA SOCCER 96 (EUR) 349,00 PGA TOUR GOLF 96 (EUR) : l\ - - _ TIJEUX 1

{ INTERNATIONAL SUPERSTAR SPIROU (EUR)

i | SOCCER DE LUXE (EUR) TEL  SPOT GOEST TO HOLLIWOOD (EUR)

| JOHN MADDEN 96 (EUR) 399,00 STREET RACER (EUR) BRUTAL SPORT FooT

| LIGHT CRUSADER (EUR) 349,00 SUPER SKIDMARKS (EUR) CANNON FoppER BALL

l MICRO MACHINE 96 (EUR) 399,00 THEME PARK (EUR) : CHECKERED FLag |

i‘ MORTAL KOMBAT 3 (EUR) 429,00 THOMAS BIG HURT (EUR) . CLUB DRIVE
! NBA JAM T.E (EUR) 199,00  TOYS STORY (EUR) : DOUBLE DRAGON 5

DRAGON : LA vig pe
| NBA LIVE 96 (EUR) 369,00 WRESTLEMANIA (EUR) = FLASH BACK BRUCE gg

® ADAPTATEUR 60 HZ MEGAKEY POUR CARTOUCHES USA OU JAP: 99 F I FLIP QuT
w AVEC UN JEU ACHETE : 69 F HOVER STRIKE

I : NS/ T ‘\v_fé‘hﬁ T N e
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; =» 3DO PAL FZ1 + STARBLADE 1.490 F : FAHEHMEEIF)I{:AHD }gg IE CDI 450 + CARTE VIDEO
| => 3DO PAL GOLDSTAR + FIFA + ALONE IN THE DARK (francais) 1.890 F [} - PC FX 1990 F [ + 2 JEUX + 1 FIiLtM 2990 F
130 ATLAS — 500 RISE OF THE ROBOT 99,00 LISTE DES JEUX TOUS LES TITRES AUX MEILLEURS PRIX,

| ALONE IN THE DARK (VF) 199,00 GUARDIAN WAR 19900 SAMOURAI SHODOWN 189,00
"LONE IN THE DARK 2 (vF)369,00 JOYPAD PANASONIC 199,00 SAMPLER 2 10 DEMOS

S at u r n version PAL

f EELLLE SPORT 299,00 KILLING TIME 299.00 +TEST MEMOIRE 15 mn 79,00
g ING SOLDIER 199,00  KING DOM: THE FAR REACHES 199,00 SEAL OF PHARAON 149,00
i EENNDN FODDER 19900 MEGA RACE 199.00 SHERLOCK HOLMES 99,00 3 Efggg%EEEESPETE;QQIEH{]“}!-%LPEG} 12?33 ; 490 F
C CTAINQUAZAR 369,00 MICROCOSM 199,00 SHOCKWAVE 2 G Liste des films disponible sur demande
'l “CRPSE KILLER 99,00 MINTEASER (ADULT) 199,00 SPACE HULK 199,00 AGRESSOR OF DAR
| 37500 MYST 199,00 SPACE PIRATE LN« ARCADE RACER (VOLANT) T ART OF FiGHTING | PAT 49000
Ll 'EDALUS ENCOUNTER 19900 OFFWORLD INTERCEPTOR 199,00  STAR BLADE 14907 | | O e Lt Mt A LI ART OF FIGHTING 2 690,00
EECATHLDN 369.00 PATANK 199.00 STAR FIGHTER SRl . ADAPTATEUR POUR JEUX JAPONNAIS 249 F CYBER LIP 399,00
MOLITION MAN 19 AGON  149.00 SUPER STREETFIGHTER2 199,00 |SEREYZIYHS rt T, 199 F FATAL FURY SPECIAL 590,00
DOOM 9,00 PANZER DR o i65.05 1 FATAL FURY I 299,00
DICA . :
FIFASOCCER 199,00 PHOENIX 3 299.00 TOTAL ECLIPSE 99,00 [§| CYBER SPEEDWAY (EUR) 23900 Ml GhosT PlLor T L BOUT  1680,00
FUGHT STICK (siuLaTion) 490,00 PO ED 299,00 TWISTED 0000 ||| DEADLY SKY (EUR 389,00 SN HVENGE 490,00
=S OF AL 369,00 QUARANTINE 149,00 WAY OF THE WARRIOR 99,00 : SAMOURAI SHODOWN II 490,00
GAME ‘ MANDER 3 199,00 ||| DRAGON BALL Z (JAP) 489,00 W sAmMoURAI SH :
| 1 GOURU 249,00 RETURN FIRE 199.00 WING COM 99 | FIFA SOCCER 96 (EUR) 369,00 [ 3 ODOWN Il 1690,00
— = — BB | FORMULA 1 CHAMPIONSHIP (EUR) 389 PINMASTER 399,00
GEX (EUR) 369,00 SUPER SIDE KICK 3 690,00
a s a I o | l | GRAN CHASER (JAP) 199.00 TOP HUNTER 399.00
| GUARDIAN HEROES (JAP) 449,00 EQEL‘[JJAEEMH%—?S i 399,00
HI OCTANE (EUR) 299.00 299,00
% b « ACTION REPLAY IN THE HUNT (JAP) 299,00 WORLD HEROES Il JET 490,00
. 44900 I
i YSTATION (JAP) + 1 JEU AU CHOIX « MANETTE o KINESEE;L?I Eéﬁi{]} 29900 N
L » MANETTE A MAGI 369,00 eo ‘ 5
o RVB PLEIN ECRAN 2790 ::- * M ALLONGE MANETTE MANSION OF HIDDEN SOULS (EUR) 199,00 eo D
APTATEUR TE » MEMORY CARD MORTAL 2 (EUR) 299,00
SA) 199,00 =» NEO GEO CD 2 + FATAL FURY 4 3290 F{
« PRISE PERITEL RGB MYST (U .
ACE COMBaT prsps ] * 0L\ + PEDALER NBA JAM TE (EUR) Soa00 WM _—> NEO GEO CD + FATALFURY 4 2690 F | °
BIOALTHE BEYON 499,00  ASSAULT RIGS 349,00 sagon, il NPLOQUATIERBACKOG(EUR)  aco.00 N 5 CClNT SOUT s
BOwAZZARD 49900 ASTER 34900 PHILOSOMA ' NHL HOCKEY (EUR) 369.00 AERO FIGHTER 2 29900
| CGEEECHDAD 24900 GRAZY IVAN 36900 POWER %%?ggccEH ggg-gg OFF WORLD INTERCEPTOR (EUR) 369,00 |l AGRESSOR OF DARK COMBAT 349,00
ek WS SN 8 oEstsenmn | aERlanten < gs JiTwbe e 188
DESTHS%Lm 9900 D 349,00  RAIDEN PROJECT ggggg HEVGLéJJRDN (EUR) 369,00 BASEBALL STAR 2 349,00
DH*"HGON EAN DERBY 499,00 DEADLY SKY 399,00 RAYMAN “ 215,00 QIFES{"EAEFEALL\J’ - ggg,{m IE;UFINING FIGHT 399,00
FOHMM‘FGN L. Z 399,00 DESCENT 369,00 REVOLUTION 5900 ( ) ,00 ATAL FURY 3 349,00
GROuNp SOCCER 499,00 DESTRUCTION DERBY 369.00  gpGE RACER 369, SHINOBI X (EUR) 349,00 FATAL FURY REAL BOUT 449.00
JLEAGUE Pl ROKE 249100  DISWORLD 349,00 gsE 2 349,00 @ SIM CITY 2000 (EUR) 389,00 FOOTBALL FRENZY 349,00
KILE AR THEHJME GOAL299.00 DOOM 349,00 ROAD RASH 369,00 SLAM DUNK (JAP) 199,00 GALAXY FIGHT 349,00
MAGIC ggac BLOOD 2 49900  DRAGON BALL Z ~ 399.00  giipi) SHOCK 349,00 ' STREET FIGHTER (EUR) 19900 KABUKI FLASH g
EE'TD” < WﬁéFIFiIDFHEIQ,UD EXTREME PlN&#L ggg-gg SHOCK WAVE ASSAULT 353133 gLEEEﬁTﬂﬁgEﬁ?éﬁFﬁ (JAP) ggg-gg KARNOV'S REVENGE 349,00
MCO 1 499,00 EXTREME SP : STREET FIGHTER, THE MOVIE 199, _ KING OF FIGHTER 94 349,00
NAMGO MUSEUM  499/00  F117 AGILE WARRIOR  349.00 ER 96 299,00 [ THE HORDE (EUR) 369,00 KING OF FIG [
NBA powMUSEUM 2 499,00  FIFA SOCCER 96  369.00  STRIE 39900 (| THEME PARK (EUR) 369,00 HTER 95 449,00
: N : KING OF
| EIGHT E{%IELEJHKEH 49900 GEX ggg'gg Eﬁq‘é PARK 369,00 THU“%EHEA‘ESF}? (EUR) 349,00 MUTATfG:T EETS'IEEJH ? gjg'gg
DMAN 199.00  HIOCTANE =~ ..\bioN  THUNDER HAWK 2 349,00 (1 Tiett IRRG (Fa0) 249,00 || POWER SPIKER 2 349,00
f smEEmgm'?FfﬁcEH 2499,00  JOHNNY BAZOOKATONE 349.03 TOTAL ECLIP?ES TURBO 36000 |l VAMPIRE HUNTER (JAP) 449,00 | gUZZLE BOBBLE 349,00
| TREET FiGHIER Dune 0500 JUMPINGFLASH 23900 TOTALNBARS  5igq, |l VicTORYBOXNG (UM o) 2900 [l SAMOURA SHionown 545,00
| 1 EKK JUPITER STRI - TRU - + , 2 349,00
TOSH%IE%J 49§,DD LOADED 349,00 1w STED METAL %‘gw‘gg "] VIRTUA FIGHTER 2{ UR) 39900 SAMOURAI SHODOWN 3 449,00
TOSHIDE 299,00 MAGIC CARPET 369.00 v jEW POINT 369, VIRTUA FIGHTER 2 (USA) 249,00 | | SENGOKU 2 349,00
[ WiNgge N2 499,00  MICKEY WILD ADVENTURE ‘3{‘9?67’3 WAR HAWK 349,00 % v|RTUA GUN 199,00 | /| SONIC WING 3 (AEROFIGHTER 3) 449,00
[ WIN Gope 199,00  MORTAL KOMBAT 3 329,00 NG COMMANDER 3 369.00 g vIRTUA HYDLIDE (USA) 199.00 | | STREET HOOP 349.00
| VTENNS ESS 19900  MYST 36900  WIPE OUT 369,00 & VIRTUA RACING (EUR) 249,00 | | TOP HUNTER 349,00
WiNNER ELEV 299,00  NBA : IN THE ZONE gggm WORLD CUP GOLF 349,00 [ WING ARMS (EUR 389,00 TOP PLAYER GOLF 299,00
JEUX EN 29900 NBAJAMTE 56900  WORMS 369,00 B WIPE OUT (EUR) 389,00 TRASH RALLY 349,00
3D EUFIOPEENS NBA LIVE %SP EED 369,00 WRESTLEMANIA 349,00 [§ WORLD CUP GOLF (EUR) 349,00 VIEW POINT 34900
T GO GS 299 00 NEED E’?EF;BACK a6 349“0‘3 x COM 369,00 l WORMS ['EUF” 369,00 WIND JAMMER 349.00
LF 369,00 NFLQU 0  ZERO DIVIDE 369,00 [ X MEN (JAP) 369,00 WORLD HEROES PERFECT 349,00

0
oce PANZER GENERAL 349, __ E— .
= 34909  PGA TOUR GOLF 96 389.00 § W | %L R — e A
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Le mois de mars a
éteé riche en
nouveautés
«papier» en
France. Le mois
d’avril sera riche
en nouveautes
vidéos. Mais
comment allons-
nous faire pour
nous procurer tout| » S
cela? Dur dur, la . . < W i i ' , ~ja bi ga de Satoshi Shiki b
Vet |::Ius NS e i dé : . . Le jour ot Billy The Ki® r
que jamais s’y ' gt ¢ fait vampiriser et est condamné 3 velle
mettre a plusieurs, i { N 'S que renferme ce Jivre ? Riot est jolime™
un copain achéte N PR ST ‘histoj 2155€ quand méme une vague impressio”
une BD, un autre - dessins,
une vidéo, un
autre un CD, et
apres on fait
circuler tout ¢ca !
Comme quoi les
mangas ne sont
pas destinés aux
otaku qui restent
enfermés chez eux
avec leurs piles de
cassettes et de
bouquins, comme
on essaye de
nous le faire
croire !
Oliv’Gotoon | .
et Greg > kkydi, Cest Fabo
\ | SON epaisseyr-

. Maij

Riot : © S. Shiki /
Kadokawa shoten

AU dEbUt, » bouquin

: ui s
¢a . Puis On se dig . o SUrPrend

"y on Cﬂmmence : _ dit : ((Vais-'e dicé Par

'S au ceeur gy, Ja ale lire, On I€ digérer
Un petit garcop, 1% «pon fﬁﬁdal, dans °€ trouve Plong‘
d&yerin G » KKyl en I’OCCurr u MONastare qr
doit . Fils cachg de P €&, entr o
connaitre sop ; dii e e reur €Prend de

te

. Personpe ne

oo
i ; spea d UNZ "l
S Japonajs, qui bénéficie d uui vie!
Nateur, Hisashj Sakagucht

o 3 S Nom
A Un degg;
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Tokyo Babylon : © Clamp /

Shinshokan

adore, soit on déteste. Ceux qui

de Tokyo Babylon. La présenta- @\

ga japonais (couverture amo- e
belle impression), et pourtant )

€ style Clamp est assez spécial. En général, soit on
Zlment se réjouiront de la sortie du premier volume
on est tellement parfaite, qu'on croirait tenir un man

ibl , : '
, e;’ sens de lecture japonais, pages couleur respectees,
en francais dans le texte. Lhistoire se déroule a Tokyo (non ? c’est pas vrai ?). Subaru | \:ﬁ

=St i ; . ; ; n ; . .
E€xorciste et on fait appel a ses services pour désenvoliter des maisons ou des lieux, A

0 . . ' . ~X
e"“me par exemple la fameuse tour de Tokyo. Jusque-1a, rien d anormal, si ) &‘
Nest 'étrange relation qui le lit & ses amis Seishiro et Hokuto. L'un est P

n : ; !
L garcon, l'autre une fille, bien qu’on se le demande, tout comme on se 4
mande si Subaru est un mec ou une nana... bref, on ne sait pas trop a ,

Jui N £ ! -
On a a faire, mais est-ce si important finalement ?

GLENAT

ouj 3 5 .
mUIPUrs aussi délirant, on ne présente plus

IS on vous rappelle juste que ce volume
"apidement !

JELCOURT TSI |

al

cette histoire
se dévore tres

. 2 . Dr aump: ©
et les survivants vivent dans I'espace. Bird Studio /

, a Terre est inhabitable, _

Clest alors qu’un savant a l'idée géniale de faire sortir la Terre de son axe de rotation, afin Shueisha

de rendre les déserts de la planéte habitables. Le gouvernement planétaire se Sf:lnde alors

= I— en deux parties, les pro

)\ et les anti-changement

' d’axe de rotation. C'est

dans ce monde complete-
ment allumé que Sarah
cherche désespérement
ses enfants, qu'elle a
perdus de vue lors d'un
embarquement pour
rejoindre la Terre.
Disons-le franchement,
ce manga dont Katsuhiro
Otomo est le scénariste
(uniquement), fait auto-
matiquement penser a
Akira ; dailleurs, pour
I'anecdote, on peut noter
sa publication immédiate
3 la suite du dernier épi-
sode d’Akira dans le men-
suel japonais ou il parais-
sait. Une bande dessinee
intéressante et surtout
“classieuse”. Une presen-
tation grand luxe a
laquelle nous a habitues
Delcourt.

re Ani
P'€s une guerre nucléaire, |

i T
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eprenant le théme de

“homme qui valait

trois milliards” mais
en plus violent et amu-
sant, ce manga vous pro-
pose de suivre les aven-
tures de Kuga,
ex-coureur devenu mer-
cenaire d’une police
privée dans un univers
proche de Blade Runner,
avec une ambiance trés
“guerre froide” de I'an
2000. Dans le futur
proche, le jeune Kuga,
champion de course
moto, se retrouve grave-
ment mutilé dans un
accident lors d’'un cham-
pionnat. Il va donc tout
naturellement se faire
remplacer ['ceil gauche et
le bras gauche. Un nou-
veau manga simple, mais
efficace, édité par
Samourai, avec toujours
une excellente traduc-
tion, ce a quoi ils nous
ont habitués depuis A.D.
Police.

ouvel éditeur arrive sur
“Jai lu”. Le 15 avril, ses

Tenchi Muyo. Tenchij e
vont devoir affronter
minel. Qui est-il en réa];
Mystere...
Quant a la suite, il faudry
avant de la découvrir.

_ 86 JOYPAD 52

‘Mantes am;
Mies
Kagato, yn terrible cpi.

4 )
te ? Que cherche-t_” )

Patienter yn Petit pey




:Eeeztlf(:;?iig-me’ §a vous di,t guelque Fhf:}se ? Voici venir,
T Comlr';‘lation, une série de 3 videos contenant 6
e ) EFe:ment mﬂedlts_ Dans le premier, Max (qui
| ment dans e co;n Ogi,ginal, I_(yosuke) se retrouve 1:;‘.uw:oessi*~.n'a--
(o ches F’anfsl lll_r|1 poisson puis dsfns celui d'un chat. Il fera
— ue[le a (Hikaru) puis Sabrina (Madoka), les fle_tlx
sode, o, décc?uw ESASIZH coeur balfance... Dans le .second épi-
e parenes: it e Akané, la cousine de Max, qui peut prendre
une bele pagail res personnes. Elle va en profiter pour semer
Les adorat = e
nowveay, Bi';:i C!eila belle .Mad::::k,a seront ravis de la retrouver a
la séri pour Iesa aze qui a f'fut I effort de retrouver les voix de
X et C trois roles principaux.
égaIEme”tO?ei afﬂ'e_ sort auss| chez Shuriken avec le film et
épisodes inédits. En revanche, seule

dmela/H;i . .
Hikaru a gardé sa vraie voix, c’est bien dommage. =
Orange Road : © Toho / Studio Pierrot

0ic * - - ) . _ _
un dessin animé qui n'est sorti que l'annee derniére 2 la location au Japon. Sa sortie en
le ! Cette histoire nous fait décou-

Fr‘an 3 a
Ce 3 la vente est donc une petite premiere mondia
ur rechercher un criminel. Durant

vrir ‘ ,

30 min Un chasseur de primes surnomme Hard engage po
- com |rUtES' sa cogne, ¢a poursuit, et ¢a tire de tous les cotés. Voila pourquoi The Hard vient
Pléter la collection Kami-Kaze dédiée aux dessins animes un peu violents (comme Baoh,

ds A :
Vant)seur‘ de Vampire D). Malgré des dessins de Masami Suda (le dessinateur de Ken le Survi-
.. ON ne peut pas dire que ce soit trés esthetique graphiquement, mais les amateurs

dCtion i
devraient y trouver leur compte.

amui fait partie des films cultes. D'ailleurs, il suffit

de regarder le générique pour remarquer que

presque tous les animateurs qui ont travaillé sur
ces films sont depuis trés renommeés au Japon. Réa-
lisé en 1985 par Tar6 Rin (Galaxy Express 999,

Megalopolis; Final Fantasy, X2, Gunnm...), la encore,
les dessins pourront paraitre un peu vieux (rien a
hismes d'lria, Lodoss, Ah! My god-

voir avec les grap : M
le mise en scéne de Tard Rin et

dess) mais la génia |
Phistoire du film prennent le dessus. |l retrace en fait
Phistoire d'un ninja, Jiré, trouvé dans une barque et

élevé dans un petit village du Japqn au siécle dernier.
Un jour pourtant, s2 meére adoptive est tuée et Jird
é de meurtre. Il s’enfuit et se jure de retrouver
nts et les raisons qui les ont pouUsseés a
C’est toute la vie de Jird qu’on
Penfant a I'adulte. Pour réaliser la ver-
Katsumi Vidéo n'a pas hésité a recru-
ne de comédiens (soit deux fois plus
«classique») et a soigner particuliére-
lement, Kamui reste un des
les plus longs jamais réalises

Rgn la légende verte : © AIC / Pioneer

accus
ses vrais pare
'abandonner-
découvre, de
sion frangaise,
ter une quinzai

u'un doublage
ment le doublage. Actuel
films cinéma d’animation

(il dure 2h10).

s ==
© Kadokawa [ Magh o o

. on trois parties dont ous vous disions du bien il y a
°° et de rebondissements dans cette série

d’aventures , ‘
liste. La fin? || faudra attendre le mois de mai,

(}ici a
Que| :ﬂn la suite de ce dessin anim
antqces Mois. Toujours autant d'actions,
uel g, N oublie vite le graphisme un pe. simp
Pplice 1

R B | i .. e e
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Moldiver : ©
AIC / Pioneer

Gaiarth : © Toshiba Emi

GZUme

iroyuki Kitazume est le réalisateur et

créateur du dessin animé Moldiver.

Mais c’est aussi lui qui a créé les _
personnages de Genesis Surviver Gz}lﬂ"ﬂ‘
et du dessin animé de Bastard. Invité sur
le stand de Kaze Animation au salon
Planete Manga, il a gentiment accepté de
répondre a quelques questions.

quel dessin animé avez-vous débuté en
tant que dessinateur ? _
Hiroyuki Kitazume : Mon premier dessin
anime était le film de Ideon (inconnu en
France) dans les années 80. Mon premier
travail en tant que créateur de
Personnages fut Z-Gundam.

|. - Sur quoi travaillez-vous actuellement ?

H.K. : Je travaille sur une suite a Bubblegum Crisis ave

¢ Naoyuki Onda (Sol Bianca, la cite
interdite). Elle devrait arriver prochainement 3 |a téla

vision.

|. - Une rumeur dit qu'un film d’animation cinéma sur Bastard serajt en préparation. Avez-
vous des précisions a nous apporter i ce propos ?

H.K. : En effet, il y avait un projet mais rien n’a encore €té commencé et on ne sait pas s'il V2
vraiment se faire. De toute fagon, je pense que je n'aurai pas é¢é choisi, car ils voulaient le
réaliser par une autre équipe de dessinateurs.

.« Lisez-vous des mangas et quels sont vos autey
H.K. : Quand j'étais plus jeune, j'adorais Osamu
qui se fait. La seule chose que je lis, c'est une B
«Moeru Shintaroy, I'histoire d’'une employée d

rs favoris ?
Tezuka, De nos

D qui parait dans
e bureay,

. e e
jours, je n'aime pas trop ¢
le magazine “Morning”,

|. - De tous les dessins animés que vous avez réalisés, lequel
H.K. : Moldiver ! Car méme si je n’étais Pas seul a faire 'k
personnages, le concept, et ce travail m'a beaucoup plu.

Préférez-vous ?
IStoire, jai fait évoluer les

En avez-vous prévu une suite ?

H.K. : Dans ma téte oui, mais concrétement, j|
n'y a rien de fait ni de décidé encore.

- Que pensez-vous du succés de dessins

animés comme Moldiver actuellement en
France ?

H.K. : Lorsque jai imaginé Moldiver, j& n'ai pas
voulu en faire un produit pour des fans, mais
plutot un dessin animé pour celui qui
recherche l'aventure, I'évasion. S'il 3 dy succes
a l'étranger, c'est peut-étre parce que le
concept est universel...

C'est la premiere fois que vous veney en
France !

H.K. : Oui, et j'ai pris beaucoup de plaisir 3
visiter Paris, c’est une trés belle ville !

Arigatd gozaimasu !

Remerciements a Kaze Animation et Pierre
Giner

] . i . i
loypad : Monsieur Kitazume, bonjour. Su |



len de bien neuf sur la nouvelle série
Dragon Ball GT, si ce n’est que ['histoire
dont on vous parle depuis quelques nume-
"0s 2 enfin débuté. En voici les toutes pre-
# Mieres photos, en couleur s'il vous plait ! On'y
| YOIt Goka entrainant Oob (la réincarnation de
' 800), Pilef faisant le voeu qui fera rajeunir notre
“r0s et nos amis Gok, Pan et Trunks en
VOyage,
Enfin un petit mot sur le film cinéma de
rag.on Ball (sans Z) qui est sorti le mois
4 r:;ﬂ:izr au J3P.0n : C'est en fait un simple
€ des dix premiers mangas, mais sachez
gll]fl biflucoup cflj::lrgent a été investi dans ce |
/ Dﬂgijs_} dur € C?Ela 20 minthes (a!ors que le plus
i s Precedents ne deépassait pas 65
tes)‘ €t qui a une animation comme jamais

¢ D .
*I Sy:igon Ball n'en d €u avec quelques Images de
r,

°se. Vivement qu'il nous arrive !

SR T 5 T AR A )
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Dragon Ball GT : © Bird
Studio / Shueisha / Toei

Animation

VIRTUELLA DOIT GUIDER DOC-KID DANS
LE NOUVEAU JEU OU IL SEST INTRODUIT, APRES AVOIR
ASSOME UN GROS BALAISE, IL SE RETROUVE DEVANT LE

PASSAGE...

¥ MON FRERE

QUE TU AS ASSOME
EST UN GARDIEN

DE LA 3D. IL N'EST

| PAS AU COURANT
DE TA MISSION...

VAS T'EN VITE AVANT

ON SE CROIRAIT
DANS UN GRILLE PAIN!

T'AS PEUR
ovU Quol?

ALLEZ, COURAGE
DOC-KID!

\ J'Y VAIS. SALUT,
S A PLUS...

NOM D'UN
CYBER!
YAUNOS! .




- Fin du manga de Ranma 1/2 : Méme si un mariage entre Akane et Ranma a liey, lo cérémonie dégénéreen
joyeuse bagarre ! AR 2T ; S el
" Cortie en vidéo & Iimport du film de Slayers (trés drdle) avec en bonus 5 minutes inedites par rapport d lo
version cnéma. | e - .

- Sailormoon Super S se fermine bientdt. Une cinquiéme série devrait prendre lu releve.

- Powerdoll, le jeu sur PC FX devient déjd un dessin animé produit par Pioneer. e
_ Un film cinéma de Dragon Quest se prépare. Il sera dirigé par Iauteur du jeu mythique en personne, YUji

Horii.
- Le manga Beat'X de Masami Kurumada (Saint Seiya) va enfin devenir un animé. Ce sera une série TV

produite par TMS.

- En France, le film de Scilormoon au cinéma est repoussé au mois de mai.

- lors que Macross Plus sort ce mois-ci chez Manga Vidéo, Kaze Animation sorfira de son c3té Macross I, une
autre suite inédite de Robotech. Premier volume d la fin du mois

- Quare nouveaux fifres arriveront ce mois-ci chez Casterman. Surveillez votre librairie...

- Kaze Animation devrait sorfir prochainement deux nouvelles séries faites par Pioneer : El Hozard (des auteurs
de Tenchi Muyo) et The Hakkenden (série de samourai).

- La fin de Iczelion et de Mighty Space Minners vient de sorfir chez Dragon Vidéo.

- Les deux derniéres casseftes de Cobra sortiront début mai. Le volume 10 contiendra en bonus les génériques
originaux japonais du dessin anime.

_ Ghost in ihe shell sorfira en vidéo en France chez Manga Vidéo en mai.

- M6 s'assodie & AK Vidéo ce mois-ci pour sortir 2 cassettes de Eight Man (une sorfe de Robocop) et Babel Il

(par le dessinateur de Saint Seiya).
- Ah ! My Goddess Vol.3 vient de sorfir ef Cest déic le dernier volume. Belldandy devra-t-elle rentrer chez elle ?

Réponse chez Tonkam Vidéo.

Slay ~rs : © Kadokawa Shoten
© Ashi Production

The Hakkenden : ©

Pioneer

Kodansha / KSS

Ghost in the shell - QY
Kodansha / Manga Ent

o

Macross 2 ; © Big Wcs..l:”:.f
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| Cay est, hous

caméra, un
réalisateur inconnu
pour le grand
public, mais qui ne
le restera pas
longtemps: -
Christophe Gans. Il
nous a commenté
les scénes-clés de
son ‘“‘bébe”
cinématographique
qui verra le jour
sur les écrans le 24

PREMIER JOUR DU
TOURNAGE

C'est la premiére scéne du film... et
mon premier jour de tournage. Elle
devait étre parfaitement réussie, car
elle conditionne tout le film. Si cette
scéne est ratée, le film ne tient pas la
route. D'habitude, pour un premier
film, on commence par une scene
facile. Mais la, mon producteur
Samuel Hadida voulait repartir au
bout d'une semaine avec des rushs
impressionnants afin de finir de

~ boucler son financement. La
premiére semaine, jai tourné ,

notamment cette scéne d'ouverture

et le premier gunfight !

A LA
RECHERCHE DE
LA CITE PERDUE!

Le couple de héros se trouve
prés du portique du temple
que nous avons reconstitué
dans la forét de Vancouver. Pour
donner un climat japonais, nous
avons importé des plantes du Japon.
Cette scéne tournée dans le temple
en ruine, c'est un fantasme de
gosse. J'adorais les films qui
se passaient dans la jungle
avec des cités
mystérieuses et
¢ perdues. e pense
qu'une grande part
du métier de
metteur en scene
. s'explique par le

| avril prochain.
Moteur !

avons vu “Crying =
Freeman”’. Et c'est e O
un grand film.
Derrierela \ J

| par Eric Pavon
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?It qUe nous sommes a la recherch

S:nf;:é reves d'enfant, ou des ]

e Ons que nous avons ressent
OYant certains films.

"UN DECOR DE

LUMIERE

CfSt la salle des Conseils des i
agons, devant laquelle Koh fes?

e CINEMA



lordre d'aller tuer “Freeman”. C'est
un décor que j'aime bien car il a été
fait avec rien ! Le décor est réalisé
avec des lumiéres et des voiles, dans
un style chinois. C'est une scéne que
|aime bien, car elle illustre, durant
tPut le film, mon idée de donner
I'ij‘ession de voyager a travers les
Continents, et en I'occurrence 2
travers les styles des différents
cinémas dont je m'inspire.

FREEMAN VA EN

ENFER

]
st ma séquence préférée du film.

“F;:-ns ce rEstaurant italien,
} EEmfin , habillé en blanc, tue pour
Premiére fois. C'est une séquence
€ damnation, |'enfer qui commence
Pour “Freeman™. J'ai donc voulu que
Eﬁut le décor, les tables, la robe de la
'pp ule” dy gangster soient en rouge.
d?;:e”ll a faire prolonger cette idee
S :r en faisant fllamber les t:'leux
"italja?,-du corps. C'est une scéne
°Pérat'isante ¥ t:}ar'\tgs_qug oL
i Ique, d'ou I'utilisation de la
*Ique de Verdi sur la bande-son.

Tre
o

A B Pt x
BN AT
P = - S 3
B N

LS R -

H!“ FLIC COMME ON
EN FAIT PLUS

N
Ctah, |e Personnage joué par

T
Ci::lgilg Ka_")frﬂ, fait référence a un ;
us au-q“' 1l existe malheureusemen

f,-ancailﬂurd hui : les grands ﬁ'lms 5
dﬁnt | > d"j‘ gﬁﬂgsters des annees 60,

]'&an_p-e Principal représentant est
inspiré'e"re Melville, qui a beaucoup
Fetrgy, John Woo. J'ai essaye de

by, "e" le style a la fois élégant et

ur :
i c,"Lf de ces personnages typiques
Nema frangais.

| De
NI’Ehr;'t:-n'r desting 3 animer la surface d'un mu
“ rices plus fabuleuses aventures de
A,

- bande dlignares *
Bagman en BD:

1N
CINEMA + CINEMA * €

| E “BUTTERFLY KICK”

' 8 “le
¢ est aussi appelé
e mouvement € PP
ccc:uP du papillon - Le comédien Mark

Dacascos, qui interpréte “Freeman,

. : 7
'a réalisé 16 fois de suite, alors q
n coup de rein

u
ela demande le
:tupéﬁant ! Avec Mar:<, jai to?‘:itpll:j |
- il a tout 1@ -
truquer : il a I
filmer S268 ent, dans le cinema

ame. Généralem e
otk les comédiens qui jouent les

blés. Pas Mark. Ca me -
u'un que j'aimais Jcra!* il
doublé : Bruce Lee. Jai
les exploits physiques de
' " ne dépassent pas
it Frsznﬁ:rk, pour que le héros
dans ses prouesses.

soit crédible

e aux aventures de
e. Dans |]a série de§'

. le héros cree par
se retrouvait dans un
“Fu Manchu'’, avec des
Strueuses, des super-

our moi !
fantasme P il éré mon premier

nd j'étais enfant.

2) Le légendaire dessinateur de "Drak
1

LE MECHANT DE
SERVICE

J'ai essayé de faire du personnage de
Ryuji Hanada, interprété par Masaya
Kato, un “mix” du Shériff de
Nottingham des “Aventures de

Robin des Bois"” de Michael Curtiz, et
en méme temps des héros japonais
des films de yakuzas des années 60.
J'ai découvert tard ces “bad Boys”, et
cela a été un choc en matiere de

méchant garcon a l'écran. Ce sont
des anti-héros, gominés, tatoués sur
les épaules, qui ont une attitude
hautaine, méprisante.

L

i y
,.-# .
¢

b T

L e

- sy

CRUCIFIXION

Ce qui m'intéresse, c'est qu'a cause de
ses blessures et de ses brilures, Ryuiji
a la méme couleur que le mural (I).
C'est un effet que jai imaginé en
regardant certains dessins de Frank
Miller (2), qui est un grand passionné
du Japon. Il s'amuse souvent a jouer
sur les motifs japonais, plus
particuliéerement sur ce genre
d'esthétique rouge et noire dans
lesquels les héros se confondent.
Pour moi, c'est un plan trés BD.

CHRISTOPHE AU
TRAVAIL

La, je répéte avec Yoko Shimada, qui
interpréte Lady Hanada, la scene de
sabre. J'ai moi-méme réglé les scénes
de gunfight et de combat, sauf celle
du sabre chorégraphiée par Mark.
J'ai essayé de combiner constam-
ment les mouvements de camera
avec les mouvements de corps.

e CINEMA - c'“‘“k

s,
bans, bans
lourra |

Réalisateur et co-scénariste du
film, Christophe Gans n'est pas
un inconnu pour tout cinéphile
qui se respecte. Infecté fout
petit par le virus du cinéma en
voyant des films aussi forts
que “Phantom of the
Paradise” de Brian de Palma,
“Massacre  la tronconneuse”
de Tobe Hooper ou “La Horde
sauvage” de Sam Peckinpah,
Christophe poursuit sa passion
d |'Institut des Hautes-Etudes
Cinématographiques (IHEC) et
fait ses premiéres armes sur
des courts métrages. A 22 ans,
en janvier 1983, il crée le
mythique journal de cinéma
“Starfix”, puis s'occupe de lo
rubrique “ciné” dans
|'émission télé “Rapido” et
tourne, en 1992, un skeich du
film “Necronomicon”. Cette
année, il devrait réaliser son
“20 000 lieues sous les mers”
avec Ralph Fiennes (“Strange
Days”) dans le réle du
Capitaine Nemo ! A 35 ans, la
planéte cinéma lui appartient !

* CINEMA « cIN




Bonne nouvelle :
les jouets sont
vivants ! Dés
qu'ils se retrou-
vent seuls dans la
chambre, ils
menent leur

5 propre vie. Une

chose est sure :

apres avoir vu ce

film, vous ne

regarderez plus

les jouets de la

méme facon !

e B SN e SV ia S

® DISNEY

ui n'a jamais pensé, quand il était méme, que les
jouets s'animaient dans la chambre une fois
parti a I'école ? Qui ne s'est jamais retrouvé
face a l'incompréhension la plus totale en découvrant que
son jouet préféré avait mystérieusement changé de place
en son absence ! Personne, me direz-vous, sauf peut-étre
Olivier qui n'a eu pour compagnons d'enfance qu'une
machine a écrire, un boulier chinois, une machine 3
coudre et un ordinateur neuf a chaque No&l. Bref, |a
réponse a ces questions, qui vous ont longtemps hanté,
se trouvent dans "Toy Story", la derniére production
Disney-Pixar : bon sang mais c'est bien sir, les jouets
sont vivants !

WOODY & BUZZ, DUO VIRTUEL ¢

La chambre du jeune Andy ressemble a toutes les
chambres de gosses ou d'ados attardés comme Greg oy
Kendi. Si celles de nos deux testeurs en culottes courtes
sont remplies de figurines de Dragon Ball Z, de consoles,
de peluches du cochon Babe et de posters de Pamela
Anderson, la chambre d'Andy est toute dédiée 3 Woody,
un cow-boy de bois et de tissu, qui parle quand on tire |e
fil de son dos. Andy idolatre cette poupée. |l en fait |e
héros de westerns imaginaires, accroche aux murs des
dessins de son idole, dort avec lui... Résultat : Woody est
le leader incontesté de tous les jouets. Ces derniers ne
craignent qu'une chose : finir dans un placard. Tout se
complique le jour ot Andy, pour son anniversaire, recoit
un cosmonaute électronique répondant au nom de Byzz

BEINEMA o CINEMA * € SQWETTYER |ngM A . c
INEMm A

par Eric Pavon

IEclair, Sacré jouet que ce cr
Bengale et de Robocop. ||
Possede deux ailes rétrac

oisement du Fantéme du
Parle avec une voix digitale,
karaté. Son seul problam t%bIES, un rayon laser, ur"] bras
reel, vient d'une = Buzz est persuade qu'il est
autre !::Ianete et qu'il a été envoyé sur

se débarrasser de son

ri [T . . ber
Par la fenétre. Démas Val, n'hésitant pas a le faire tom

- “ A ¥ e
retrouver dang | A e “trditre” de la chambre ¥2 2
° "'ue par un coup du sort, aux cotés 9

Buzz. En
- Ensemble ils

- M ¥ VDn 1 . nt
de rejoindre Andy tVivre mille et une aventures a2

EXCELLENT, LE SCENARIO !
Si"Toy Story'

E Est i s .

qu'a tout simplement originale, et |ES_ o

les spectatey tachants. Poyr une fois, on Ne pre

simple, on oypyi > Pour des niais en puissance. Cest b!eﬂ

pour CDHSidér‘Ef \5:("-‘5 vite le cote “images de synthése
Personng :Ddy.' Buzz et tous les autres com™®

bilement humr::g > Voire de vrais comediens. Mélant

Ur, action e¢ Suspense, "Toy Story" €%t

Spectacle destine »
Lo} S, en 1ast |2 QY
Feside la grande force dy ﬂlf:-.nts ou adultes. Et c'est !

PErsonnages plys

un

|
CBNWM
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'DES SECOND-ROLES HILARANTS

SiWoody et Buzz sont les deux stars de ce film, les autres
Personnages mériteraient tous de remporter un Oscar fom e - A -, _ . g
dl""”s la catégorie “meilleur second réle”. Notre préfére, , \ e ——
cest Monsieur Patate. Surtout quand il se met en colere
OU quil se prend pour une toile de Picasso ambulante.
A seule chose qui pourrait le calmer, c'est l'arrivee
dune Madame Patate. Finalement et tout bien réfléchi,
a:?rz:sm est notre Monsieur Patate de la rédac. ! Les
Personnages ne sont pas mal non plus. I’y a
d;ﬁ';”i} le petit cochon tirelire, qui passe son temps a
Durrer es IE;cTns de morale aux autr_'es jouets et a
F son groin dans des affaires qui ne le regardent pas.
B::rzs PEHSiO‘nnaires de la chambre d'Andy : la belle
im = -'és Sechitement amolreUse do waoke venu de l'espace, et de Tim Allen, une
'Patiente de lui mettre le grappin dessus pour |ui faire reve o i e _
SCouvrir les délices d'une nuit 4 la belle étoile dans une star de IladEE siqe :" duaube © /i
Olte de carton, Zigzag, un chien a ressort, et Rex, un P”.nc“?a "Sune g;;f Sé[" C'est vrai, et r N
Yrannosaure qui n'arrive pas a terroriser quelqu’un. Sans intitulée UPE:—fa logl" , \ il
b gt T ppt oo | | | |
"gique, des poupées russes, une voiture téléguidee... F;;Zc;glicitons el 1 VPSR ,.
A Co fr;s_n‘ng:;fise, particulliéretment , ;." \ -~
UPER LE SOUFFLE soignée. Conclusion : en /
ini \ j n V.F., le plaisir
:: s palabres, et place & laction ! " Toy e :;2 IZL;‘Ieéme ! Bﬂni?ie
"Porte des scanes qui resteront dans les annales. !Dar laisse car jai laissé |
Q"r?::he d'2pparition dans le déroulement de lhistoire Ly :;: Batman en i r‘[“-ltl*' . . '
rea ord celle o les soldats de plastique vert parcen” ™ lastique seul avec A T T o !
Puznnnaissance pour découvrir quels ic’“em,Andy reTmt anoman, et je sais qu'il Tr— r N 2 e ¥
anir;::n anniversaire. P‘?.‘”f r:éaliserr o sequenf;e;leis s'est toujours dernandé s.i | -9 t. _ ' ‘
Jou eurs se sont entrafnés 4 se déplacer COM™ t une chauve-souris pouvait faire
*LS, en utilisant une planche de skate sur laquelle es uler une chatte sauvage | | " |

© DISNEY

© DISNEY

~opdneld
-

© DISNEY

ACCroghg nts
| Ochée une paire de baskets ! Autres grands mome

es sa I
B Séquences au Pizza Planet, un fast-food imaginai ot
machinea | Fau

u _
bef Et.wﬂud)’ se retrouvent dans une ; i< b i I
0o U miliey d'une colonie de peluches qui I€s Pn—annent COUH, mﬂls on :
gn:sgddﬂbdieux, les scénes dans la chambre de S'd';n N'arrivez pas en refard aux projections
€bile, sale et méchant qui passe son temps iez rater le dernier
Fiai .. _ ¢ar Vous pourriez rafer
pui:"fle" ses jouets et 4 les transformer en MoOnstres: gpisode des ayentures de Roger - DURE
Ven, ily ala scene o les jouets, tels des zamblegﬁs ?je " 2 Rabbit. Cefte fois, notre lapin | IHI 75:
gent de Sid, On se croirait dans la version 17 préféreé avec celui ln moutarde SORT!_E._.LE

Uit deg Morts-vivants". Promis, on arréte |3, et on VOUS doit surveiller hébe Ha:rm_un... _ 27 MAR
du film. dans un parc d'attractions ! Ca - =

Et

la‘ :
5€ aller découvrir en salle toutes les sUrprises atira
v ne dure que hlullt-ln]mutfjs,
O i * mais honjour le délire. Un
ou VF: MEME PIED : Roger RuLbii, ¢a ne se raconte ' "" '
cL}Jr-]E. derniére précision : vous lirez deci dela que les voIiX f S0 2ot . I
"ginales de Woody et Buzz sont celles de Tom Hanks, P———— |
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INTERVIEVV.
SHARON! STONE

Dans "Casino”, Sharon Stone épouse De Niro pour
son fric, sombre dans |'alcool et la drogue et
devient lo maitresse de Joe Pesci. Aurait-elle des
"hasic instincts” ?

Comment définiriez-vous Ginger ?

('est une femme qui négocie sa sécurité. Ce n'est
pourtant pas sans amour qu'elle signe son contrat
avec "Ace”, et elle ne se vendrait sans doute pas
Nicky si elle n'avait le ceeur brisé. Je crois que
chacun marchande dans sa vie, mais pas aussi
ouvertement que Ginger.

Vous avez été surprise que Scorcese vous choisisse ?

Oui, car Ginger est un personnage d part dans la
filmographie de Marty. Je n'imaginais pas que
j'aurais la chance de lu jouer, ni celle de travailer
avec Marty, dont les films font rarement appel
des comédiennes de mon style. Etre choisie par lui,
c'est comme un cerfificat de qualité. Ca vous met d
un niveau supérieur. Quand Scorcese a dit : «Je
veux Sharon Stone», tout le monde @ Hollywood
s'est dit : «Elle doit étre bonne actrice». La veille,
ils auraient répondu : «Sharon Stone ? Oui, on la

connait ».

Parlez-nous de voire rencontre avec de Niro.

Quand je I'ai vu pour la premigre fois, j'ai pensé
qu'il était déja dans son personnage. Mais devant
moi, il I'a construit au fur et @ mesure. On avait
|'impression qu'il s'habillait avec un pull ef qu'il le
tournait dans fous les sens jusqu'a ce qu'il lui aille.
Les répétitions avec Bob ont été un pur plaisir,
mais le tournage fut un vrai tango. Moi qui suis
devenue acirice par amour pour Fred Astaire et
Ginger Rogers, j'ai enfin trouvé sur ce film mon

Fred. Et ce fut divin !

Comment avez-vous préparé voire role ?

Mon personnage a réellement existé. J'ai donc lu
des rapports du FBI, des lettres lui appartenant.
J'ai aussi rencontré son mari, son fils, vu des
vidéos. Et je suis allée  lus Vegas ot beaucoup de
gens m'ont parlé d'elle. Ouvertement ou
secrétement. C'est un film dont je suis vraiment
safisfaite, et je le dis aussi bien en privé qu'en
public devant vous.

Il parait que vous avez dédaré que vous ne fourne-
riez plus jumais nue et que vous en avez marre de
I'image de sex-symbol qui vous colle @ la peau ?
C'est faux ! Je suis contente d'étre considérée
comme un sex-symbol @ 38 ans. Méme si 'étre a
50 ans, c'est encore mieux ! Quant a lo nudité, elle
a sa place si elle est ufilisée intelligemment, @ bon
escient et non pos gratuitement. Elle ne doit pas
étre forcée ! Elle est méme parfois amusante !

Dans E]'..rf:'z film, par exemple ?

A vous de deviner !»
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| y a des jeux ol on est s(r de gagner. En misant
une place de cinéma sur “Casino”, vous aurez droit
a trois heures de bonheur absolu en compagnie de
Robert De Niro, Sharon Stone et Joe Pesci !

«Las Vegas agit comme une drogue sur ceux qui
croient pouvoir y faire fortune. Tout y est plus intense,
et il est extrémement difficile de résister a sa
séductiony». La, c'est Martin Scorcese qui parle, le
réalisateur de "Casino", a qui 'on doit certains des plus
beaux films de ces derniéres années : "Taxi Driver",
"Raging Bull" ou "Les affranchis”. Son film parle d'un

Las Vegas qui n'existe plus aujourd'hui. Dans les années
70, les casinos étaient financés par le Syndicat des
camionneurs et appartenaient aux parrains de la mafia
made in Italy. C'était I'époque des gangsters et des
poules de luxe ol Las Vegas ne ressemblait pas comme
aujourd'hui a un parc d'attractions.

AMOUR, SEXE ET MONEY

Nous sommes en 1973. Sam "Ace” Rothstein (Robert
de Niro) a été placé par des parrains 4 la téte de I'hdtel-
casino "Tangiers". Excellent gestionnaire, patron
intransigeant envers son personnel, il a fait de son casino
un des endroits les plus prospéres de la ville. Un jour
pourtant, tout va basculer dans la vie d"Ace"; il se laisse
d'abord séduire par Ginger, une prostituée qui a les
traits de Sharon Stone, et il laisse venir & Vegas un de
ses amis d'enfance, Nicky Santoro (Joe Pesci), une petite
frappe particulierement teigneuse. Avide de pouvoir,
Nicky ne va pas résister a la tentation de devenir le caid
de la ville, et Ginger, préte a tout pour quitter "Ace", va
se servir de Nicky comme allié. Dés lors, tout bascyle
dans la vie de ce trio pas comme les autres.
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gnant sur toute la ligne !

TROIS HEURES DE BONHEUR

"Casino"
I'ascensi
L'occasi

» Inspire d'une histoire vraie, raconte donc
on et la chute d'un directeur de casino.
coinki on pour le Spectateur de découvrir toutes les

. ONes pour trafiquer les comptes, faire marcher un
€asIno, reperer les arnaqueurs... et |es punir ! La
Sequr:er?ce ou De Niro brise la main d'un des tricheurs
Esatnsd :I||$rr5 d'une violence hallucinante. On retrouve
"Affra:ci:izf. tS:E. f:ir?wl;;arli:::ge Cham'qle desd &nes
traitées sur un rythme i e VDEK_DH' et
omniprésente, Il ¢ r_aplde et une violence ‘
A r-ne AUt voir notamment Joe Pesci lacérer
un autre en |yj fa(‘: . ED!JP de stylo-plumes ou tortufer

sant eclater la téte dans un étau. Des

scenes presque o
INSoutenables, Fj ' ‘amitie

; _ . Film sur I'amour, I'ami
et le jeu, "Casino"

UREE: 2H58.
SORTIE LE 13 MARS.
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Personne ne parlero
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de nous qudnd Nous | 4
seront morres (AN - G

Son mari, torero, tombe dans le coma lors d'un combat. Elle devient alcoolo, fuit au

(] 5
Mexique ou elle fait la prostituée pour survivre. La-bas, elle se retrouve au cceur d'un réglement de compte entre gangsters
% .. , .. - ses bagages, un carnet d'adresses de la mafia que veulent
mexicains et policiers américains, et revient au pays avec, dans £ film, il n' Mc! '
récupérer deux tueurs lancés a sa recherche. Inutile de chercher de I'humour dans ce film, il n'y en a pas. Mais des séquences
choc, oui ! Dont une 4 la limite du soutenable, ol un des tueurs enfonce un tire-bouchon dans le genou de la belle Victoria !
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Noir, c'est noir ! Surtout pour Gloria.

UN FILM DE AGUSTIN DIAZ YANES AVEC VICTORIA ABRIL. DUREE : |H44. SORTIE LE 6 MARS.

— . (~ ) .- _|\
Get Shorh

Plus dréle en revanche est “Get Shorty”. Dans cette comédie menée
rambour battant par un Travolta au miemfx de sa forme (il a perdu huit
kilos pour le film, et il a une'démarch'e d'enfer pour monter les escaliers),
un gangster malin et débrou;llat'-d' dewgnt un nabab a Hollywood en jouant
de son charme et de son autorité. Quiproquos, gags et rebondissements
sont les ingrédients principaux de ce film trés dréle.

UN FILM DE BARRY SONNENFELD AVEC JOHN TRAVOLTA, GENE
HACKMAN, DANNY DEVITO... DUREE : 1H45. SORTIE LE 27 MARS.

Tr .1 1 méchant pilote de 'armée américaine qui
olta bis. Cette fois, il joue le role duT e. Mais son meilleur ami se

mission aérienn G ok Bt
‘l‘fDIe deux missiles nucléaires lors d'unE;N ISSIE:‘J"rjl'he killer”) nettement plus inspire. Bien
dnce 3 ) hn W00
sa poursuite. On a connu JO

endant le
- combat de boxe p
, les scénes d'action sont réussies ("Otamment 2

s mine souterraine et le duel final
genéri ' : ' .<cile pucléaire dans une = ié sur “Speed”
que, l'explosion d'un missi - son scénario copié sur "5p

Sntre S < le film peche pa o
later et Travolta), mais le P cros apprDXImat'f-

NOrma|, ¢ 2 teur) et un montage
est le méme au ) OHN TRAV OLTA, CHRISTIAN SLATER....

UN FILM DE JOHN Vgﬂ%ﬁfﬁ}a, SORTIE LE 6 MARS.

|0 derniere marcne

UN FILM DE
, 1 . P P i kb LE ROBBINS
“Dead man Walking”, le titre original, signifie “le mort est en marche”. Ft AVES
ue prononcent les greffiers américains pour annoncer S
ce sont les mots que pro ® alle d'exécution. “Dead USAN
l'arrivée des condamnés a mort c!ans a salle execugon. ead man SARANDON
Walking”, c'est Sean Penn, accusé de la mort et du viol de deux ET SEAN
dalescer;ts. | e film raconte sa rencontre avec une religieuse, qui décide PENN.
:I Otout faire pour empécher la mort par injection. Pour ou contre la peine DUREE :
de mort ? Le film plutét que de prendre ouvertement parti, montre d'un SOZRI-':‘E'LE
= W T des victimes et de |'
coté le chagrin inconsolable des parents t de l'autre un S E

homme cruel sur le chemin de la rédemption. Le réalisateur, Tim Robbins,
o) ; | |

n'a pas fait dans le romanesque. Il laisse au spectateur l? soin de juger par
jui-méme. Un film tras fort qui vous fera longtemp réfléchir.
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AVENTURE

CIC VIDEO - A LA VENTE

Ying Ko, Américain d’origine, contrdle la quasi-tota-
lité du Tibet au début du siécle, en despote sangui-
naire. Jusqu’au jour ou, rencontrant un magicien aux
pouvoirs immenses, il tente de faire oublier son passé
barbare en revenant a New York pour devenir un
justicier au service du Bien, “The Shadow”, un'étre
mystérieux, puissant, charismatique et irrésistible.
Le méchant du jour est un descendant, le dernier
en fait, du Grand Genghis Khan. Son’ désir est bien
entendu de parachever ['ceuvre de son illustre ancétre,
en mettant sous son joug I'ensemble de |a planéte,
Son entreprise est contrariée par Alec “Just call me
I'ombre” Baldwin dans un réle qui lui va comme
un gant, sous la houlette de Russell Mulcahy ('excel-
lentissime “Highlander™). Qui dit magie, dit effets
spéciaux : ceux-ci engendrent des scénes specta-
culaires comme les bastons contre le “poignard
vivant”. Un film, ma foi, bien plaisant, entre “Dick
Tracy” et “Batman”, se déroulant comme une BD,
son support original. A I'origine prévu sur Super
Nintendo, le jeu vidéo The Shadow vous permet-
tra de rester un peu plus longtemps dans cet uni-
vers étrange. Cependant, aux derniéres nouvelles,

la sortie de ce dernier pourrait bien é&tre fort com-
promise.

PCF VIDEO - A LA LOCATION

En attendant de vous éclater avec le jeu vidéo sur
Super Nintendo et Megadrive, je vous invite 3
passer deux heures d’aventures africaines par le
biais de “Congo”, le film. En compagnie d’un petit
groupe d’explorateurs, notre quéte sera de
retrouver les célébres mines du roi Salomon, Des
mines de diamants qu’il sera bjen difficile
d'approcher puisqu’elles sont surveillges et
protégées par de sacrées bestioles, un rien
agressives, avec des sales tronches. Des effets
spéciaux loin d'étre ratés et un rythme soutenuy
nous permettent de passer un moment fort
agréable en pleine jungle. Malgré quelques

98 Joveap 52

S, "Congo"” est tout >¢
s ,de films d'aventures exotd
res Iegendaires inconnues, C€

tl‘l
Ca ne veut pas dire que les ¢
" Outre,.
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UN FILM DE

JOHN CARPENTER
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Depuis “The Thing”, Carpenter ne m'a jamais vral-
Nt convaincy, Jusqu'a “L’antre de la folie... Retour
2 Hobb's End” 111 Avant toute chose, ne regardez pas
¢ film dans le noir complet, et prenez bien votre res-

i ' - " i
rl?erat-lon car ¢a va vous couper la chique a pius d un:e
| (Fr'se- John Carpenter, I'un des plus grands mani-

;:iuS 5 Ci"_éma fantastique, nous livre ici un film mal—
) PeUplé de créatures ignominieuses au possnl?le.
i:t;-:cm fort éEr‘ange, ot I'on ne sait !:)Ius trop bllﬁrsl
dajl| 8uer |e réve de la réalité, le héros non pit
curs. Ce héros, c’est John Trent, alias Sam Neill.
€S ¢Otés, nous voila donc transportés entre Ies

s dun hapita| psychiatrique (le ton est donné %)

CIU J_u;:
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LE STUDIO CANAL P'-Ug

DISTIBUTION PFC VIDEN
A LA LOCATIO

Voils

E”‘*-:ilz,.':lauu Cinéma francais savoureux,
Waign X productions ricaines. Jeunet: s
Cltegge €ja donné un apercu de leur genie ave:‘La gt
Qeg enfan » €h bien ils nous montrent, avec BE
borng %S perdus”, que leur imagination semble iy
glaUCIu.e B ﬂ!m est un conte fantastique, dans !else tc; :
ine S ShSL“"”iarltS», voire tres humide§, dans qcles
MY orte de savant assez tareé fait kidnappéer p
et S afin de leur voler leurs réves. Le bougre: FI !
oy, as' Une créature congue charnellemgnt,rstee )
le sf;; “Pourvu. Voila en quelques termes simp Isd ;
FﬁersG "0 qui donne prétexte a des situations €t b{lae
hUI”S ”nages d’une jngénieuse facture. T:DLIE sem »
cré&tel: Yemps : |es sceurs siamoises, les SIX c!ir;'st .
te“ﬁs..c«r de Ia cité, le dresseur de puces Saﬂm o
Puis g ' yant un impact considérable sur le Id &y
a *‘Echne’ Un “Hercule de foire” au coeur tendr 4
®rche de “Pegic Frere” disparu ; il sera Mot

qui n’a rien a
& Caro nous

T

TFI VIDEO « A LA LOCATION

Et le voila qui nous raconte son histoire : chargé par
une boite d’édition de retrouver la trace de Sutter
Cane, un écrivain d’ceuvres d’épouvante a grand succes,
il va franchir la limite du monde réel et entrer dans
un univers nauséabond, créé de toutes pieces par
I'auteur sous la férule de créatures immondes et ter-
rifiantes en provenance, bien entendu, de l'au-dela,
et artisanes du génocide humain. Le film laisse un
léger goit de scepticisme : car on nfi sa:},: plus trop
lorsque survient le mot “fin”. Pour ma
que je ne vais pas me coucher tout de
te, et je vais attendre que les monstres s’assou-

que croire
part, je crois
sui aten
pissent pour m enfuir...

les Fnfants Perdus

o dnde JOALTA 8k

1

vers fantaisiste truffé d'effets spe-
. ux magnifiques et de décors d'une Ioure'ﬂe‘ur in?po-

s etit mot sur les enfants du film : c’est I'une

SHE. L0 Ijres fois oul ils tiennent exceptionnellement

g"esnul-:Err?E:Ie nous évitant la prestation des petites
ie !

" habi fin je termine comme
vacec 3 clagues” habituelles. Et en
"t?tceos:w;waeicé - c’est un film FRANCAIS !!! COCO-
ai

RICO !!!

uide dans cet un
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WARNER HOME VIDEO
A LA VENTE

Dream Team
Super P ower
Super Goalie
Super Offense
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A Back Screen. w-uexi

Un film édité en vidéo, 25 ans apreés sa
sortie en salle, un événement.

Considéré par certains comme un film culte
et un pur chef-d'ceuvre, ses détracteurs |ui
reproche son apologie de la violence, aussi
bien morale que physique. A vous de juger !

LE P'TIT COIN DU CDV

Il faut croire que l'inspecteur Mc Lain (Bruce
Willis) est la téte de Turc favorite de tous les
truands. En effet, c’'est la troisiéme fois en
I'espace d'une semaine (j'exagere, mais ¢a aurait
bien pu se passer ainsi..) qu'on lui cherche des
noises. Un mec pas trop net, aidé d'une bande
de mercenaires, pose des bombes dans la ville,
L'inspecteur Mc Lain est sollicité par le mec pas
net afin de desamorcer les bombes. Aidé par un
civil black qui se retrouve dans la galére par
hasard, ils vivra a cent a I'heure. En fait, ces
bombes ne sont qu'une diversion... Sympa, mais
décevant a mon golt (la série commence 3
s'essouffler et manque d'originalité), I'histoire de
"Die Hard" aurait gagné a étre plus fouillée. “Die
Hard 3" est loin de valoir les précédents
épisodes, méme si les scénes d'actions en font un
divertissement trés appréciable. L'image est trés
clean, et le son assure un chouia. Ce CDV en
NTSC pourrait donc étre une bonne idée de
cadeau pour vos amis. Disponible chez Cing

Laser Bastille, 51, rue de Lyon, 7501 | Paris, Tél. :
43 4401 71.

KENDY




d Fascination

FR | 8 ~ Par Kendy Les Bons Plans
Vous n’avez pas arrété de téléphoner a la rédaction pour nous demander des astuces sur Toshin-

ot ~’act nouausinous avons fait la totale sur ce jeu (avec I'aide d’un ami suisse !). Nous
" ! pour les serial-gunners, avec entre autres une astuce spéciale pour

N—- Y-
TOUS A 3 Cop, la folie! AL
nne, nous avons méme degote pour vous des astuces sur Megadrive afin

:ette brave machine... Les street fighteux partisans de la Saturn pourront
he en jouant avec les persos caches, comme quoi le monde est zo/j I
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Y B ! POUR JOUER

LA LB B [0 AN YOO . 2 AVEC GOUKI :
Ao . . O | Maintenez enfoncés les

§ boutons L et R, puis alle?

dans la case “?” dv

| menu de sélection des

POUR JOUER personnages. Faites €/"
AVEC DAN : d suite Gauche, Gauche,
Maintenez enfoncés | Gauche, Bas, Bas, Bos
les boutons L et R, | X+Y. Si tout baigne,
puis faites dans la _ T, Gouki apparaitra.
case “?” la manipu- o (FERE AT f?‘"l
OUR JOUER AVEC VEGA :

Gintenez enfoncés Jes houtons
1; efr R, puis faites dans I case
g Gauche, Gauche, Bas, Bas,
Gauche, Bys, Bas, X+Y.
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POUR FAIRE APPARAITRE DE NOUVELLES OPTIONS :
Commencez une partie puis faites Pavse, un menu apparaitra.
Allez sur Option, et ensuite faites les

@ OPTIONS
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DI AVETATION |
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manipulations que nous allons vous
donner. Si vous les réussisséz, un

5, ‘ 7 “clic” se fera entendre. Pour faire ap- Y | g o
INVISIBLE WALLS : Croix, Croix, Croix, Triangle, Carré, Carré, Carre, paraitre le menu caché, il suffira alors  |==i5s] ™ curvebail &
Triangle. | d’aller sur Resume Game et de presser | || o.coacio
CURVE BALL : Triangle, Carré, Croix, Triangle, Croix, Croix. le bouton Carré. ¥ SupegPavr
SUPER POWER : Triangle, Carré, Huit fois Triangle. ‘ S| Super Dffensy,
SI{PER GOALIE : Carré, Carré, Carré, Carré, Carré, Triangle, Triangle,

Triangle, Triangle, Triangle. Si tout marche bien,
SUPER OFFENSE - Cing fois Carré, Triangle, Croix. VoUSs verrez ce menv.

SUPER DEFENSE : Triangle cing fois, Croix, Triangle.
SHooToUT - Carré, Triangle, Carré, Croix, Carré, Tr f“"ﬂ’e'.
*TUPID TEAM : Carré, Triangle, Croix, Carré, Triangle, Croix.

; ; scédents,
| Attention, les codes suivants sont @ entrer av menu Option, fout fﬂ"’;"f-' les 1‘;::5’;”: f:i;ﬁﬂer
| Swf que pour en bénéficier, il faut accéder @ un autre menu. Pour ce faire, |

| lejeu et aller dans Option. La se trouvent les novveaux paramétres.

Super Offense |

—_—

- w
Super Defense

T TR

Shoot-out

=R

ﬁi'ﬁ‘ﬁid.Team Y

.- g

(GAVIE SELECT (.
v Friendly -

League
T T -

“Tournament |

—— =i R

i , ' M

b=
D
M AT a W
...__‘. o - vy - Al e s L] m - . . ‘ol
| AALZRERN Substitution TS 0 " playoff Ry
TN 4 T
SR Game Statistics | - <
Score Summary W é’; Restore ’
Y

A

Voici le second menu secret.

Foul Summary
Restart Game >
| <:: < Quit | :

Allez dans “Options”.

FORMAL : Carré, Triangle, Croix, Carré, Triangle, Triangle, Croix, Triangle.
FEDERATION : Carré, Triangle, Croix, Carré, Triangle, Triangle, Croix, Croix.
DYNAMIC DUO : Carré, Triangle, Croix, Carré, Triangle, Triangle, Triangle, Carré.
Quigy ; " . : DEFAULT COLOR PALLETE : Carré, Triangle, Croix, Carré, Triangle, Triangle, Triangle, Croix.
_ ° lu partie une fois les codes suivants entres. INVISIBLE : Carré, Triangle, Croix, Carré, Triangle, Triangle, Croix, Carré.
OKTOBERFEST : Carré, Triangle, Croix, Carré, Triangle quatre fois.




PLAYSTATION

POUR JOUER

AVEC URANUS ET MASTER :

Il faut terminer le jev avec n’im-
porte quel personnage en level 4
minimum en mode “1P”. Une fois
ce tour de force effectué, recom-
mencez une partie. Dans le menv
de sélection des personnages,

VG Y4

allez dans la case “?”, puis pres-
sez le bouton Select dv paddle

afin de pouvoir ralentir trés net-
tement la succession des person-

nages. Validez ﬂ:f £ rh’mx e Une fois le jeu fini, ~ Uranus est désormais votre. Master est mai :
pressant n’importe quel autre e maintenant sélectionnable.

bouton du paddle. une partie.

POUR JOUER AVEC SHO ET VERMILION :

Une fois que vous gye ;
] /4
POUR ENLEVER LA BARRE D’ENERGIE : recommencez une partie g:gnsdtl T’E;:,y ;:::ls&

Faites Pause, puis pressez et maintenez enfoncés simultanément les boutons Carré, Triangle, Croix ef minimum. Il favt g tout Prix que vous ne perdiez

Rond. Puis appuyez deux fois sur le bouton Select dv méme paddle. s “continues” et que vous joviez en 2

rou, ;
‘ CHHANP 1Mo, i CHALLENGER ' HP.S i ;E;Mdes au niveau temps. 3i vous
| | — - —— . ke : challenge, lorsque vous serez revent
|  Kav ni i .. . Préesentation dy jeu, vous pourrez
| i | 0l " de sélectj l’:ﬂur est deveny rouge. Dans I'écran
N i | oS Personnages, pressez encore le
: n de ralentir g syccession des

Personnages dq
ns la case “37. :
c . V0 exrre

: Vermilio lors dispo-

nibles. Je yoys e n seront alors dispo
! onseijlle de j

de balancer frénéﬁqu € Jover avec Uranus ef

: ement des boules de feu : en
effet, ceux-cj sont difficilement parables. C’est

ourri LA .
N peut-étre, mais c’est efficace.

Faites Pause durant le jev. Maintenez enfoncés les boutons Croix, Carré, Tri-
angle et Rond. Appuyez deux fois sur Select, et
les jauges disparaitront.

“"NEW CHALLENGER
'] ' ._:' i, te ..-‘:-.II "‘h .‘F'.'
. T

{

POUR JOUER CONTRE VERMILION : LES COUPS D'URANUS :
Lorsque vous avez déja gagné Uranus et Master,  Avant, Arriére, Avant, Arriére+Carré oy Triangle
recommencez une partie en mode “Full Battle” en  Avant, Bas, Diagonale avant vers Je bas+Croix a;: Rond
niveau 5 minimum. Il ne faut perdre aucun “conti- Bas, Diagonale avant vers le bas, Avant+Carré oy T -
nves”, Normalement, a la fin, Vermilion vous Bas, Diagonale avant vers le bas, Avant+Croix oy erazgle.
provoquera en duel. Super move 1 :Croix+Rond+Triangle+Carré. i
Super move 2 : Bas, Diagonale avant vers [e fgs Av
Arriere, Diagonale arriére vers le bas, Bas, piq ;n I B
avant vers le bas, Avant+Triangle, (el
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PLAYSTATION

LES COUPS DE MASTER :
ﬂ?t{l!f, Arr_fe‘re, Avant, Arriére+Carré oy Triangle.

Arricre, Diagonale arrire vers le bas, bas, Diagonale avant
vers le bas, Avant+Carré oy Triangle.

Bas, Diagonale arriére vers [e
angle.

Bas, Dfngonulg avant vers le bas, Avant+Carré ou Triangle.
Avant, Bas, Diagonale avant vers [e bas+Carré ou Triangle.
Super move | : Croix+Rond+Curré+Trfungfe.

Super move 2 ; Bas, Diagonale avant vers Je bas, Avant,

Arriére, Diagonale arriére ve
rs le bas, Bas, Di vant
vers le bas, Avunt-;-l'riungle. s Biagonatolo

bas, Arriére+Carré ou Tri-

POUR JOUER AVEC URANUS ET MASTER SANS TERMI-
NER LE JEU (TIPS POUR LES LOSER!) :

A la page de présentation, juste av moment ou les op-
tions scrollent, faites trés rapidement la manipulation
svivante : L1, L2, Triangle, R1, R2 et Carré. Si la manip.
fonctionne, le curseur changera de couleur et sera en
blev au liev d’étre blanc. Allez ensvite dans I’écran de
sélection des personnages, et une fois dans la case “?”,
pressez le bouton Select afin de ralentir la cadence des
successions de personnages.

]

o :
ETAKARA CO., LTD. 1996 ALk RIGHTS RESERVED.
PROGRAMMED BY STAMSOFT 1996 . BTAKARA C0., Lyp," 1905 ALL RIGHTS RESE .
. S RESERVED.
Pnuw:msn BY STAMSOFT 1996 »

: Juste d ce moment, commencez la bidouille,
Faites Pause, puis allez dans Resef.

L HMMLE ‘Ht e EETEY C E :Ol{ﬁ’ JOUER AVEC VERMILION E
v M.M w1 . e - i p.res avoir fait I'astuce Pour jover avec Ur
e SRTTTIT T ) Wb S faites Pause. Faites Reset en ufilisant le mel::::usc:!ramus

Le curseur q changé de couleyr.

T SHO SANS TERMINER (£ JEU (TIPS DE TAPETTE!) :

l : ter, commencez une partie, pYis
‘écran de présentation od les opfi era que vous reviend, r
options scrollent, 4 reviendrez su
manette Carré ' : £ €@ moment-la, fajtes g e
un as du pud:ﬁ: 125: tf::;e?:u;ﬂ? {JZ et LI(le tips précédent magsi'"l::zisz)’a;ie:zz‘: éfes
T endra rouge. || faydrg qf uns I"écran de
sélection des personnages et pres ors encore aller dans I'écran

ser le bouto
LY . n Sel '
case “?” pour pouvoir prendre Sho oy Vermilion o€t e ois que vous serez dans I

POUR ACCEDER A UN NOUVEAU MODE :

Ce mode permet de déclencher des furies

cachées en pressant les boutons R1 et R2

simultanément. Il faut finir le jev avec

Vermilion en level 5 minimum en ne per- " .
T we | &y dant avcun “continve”. Lorsque vous re- - LTD, 1996 p1y

g : viendrez sur la page de présentation du : TANSOF
# ' jeu, le curseur sera vert.

- L
BIAMADA CO., LTD. 1936 ALE RIGHTS RESERWED.
POOGRARNED BY BTAMEDFT 5%

GHTS RESERVED.
T 1996 .
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ette vidéo de COBRA avec ton abonnement !

ooy i

+ Jaypad lternatisasl 32 pasts

Mieux que

Virtua Fighter'2  \ cd

Recois les 11 prochains g

numéros de JOYPAD g et
+ une vidéo de COBRA [ a®

pour 279" seulement
au lieu de 5217

retrouvre COBRA dans une partie de rug-ball entre son équipe
et celle des Saxons Rouges dont la mission est d'enquéter sur
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de réduction !

Ma console :
Mon pseudo™ :
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POUR FAIRE

C’est d cef écran
qu’il favt commen- APPARAITRE
cer la bidoville ! LES MENUS
CACHES SANS
FINIR LE JEU :
A la page
blanche “Sega”,
DIFFI nuuvmw \i8js=. NORMAL maintenez le

bouton C enfon-

GUN LOOSENESS ™ . 1pr— 9%, ap
et 5. ik ap gkt
- cé et faites vite

CIFE = 71p=—"  '5-.

e

g
5
e .r:—-hh: . R -r‘__‘h—:‘Ff L. r-—.‘-‘h
1 | @nﬁ.lﬂl’ﬁ%? Iu,g; r'gEF f-:;l-

Haut, Bas,
- [AUDIOTy 8§ STERED) =57 | Gauche, Droite.
ngﬁnﬁgﬁg%ﬂh | Si la manipula-
== (U ADUUS]T ™y tion réussit,
- EI.FEF“%/'E" — vous entendrez
‘i;E'J HJ/ une détonation
de flingue.

Vous pouvez maintenant jover en mode “miroir” ou
faire bien d’avtres choses en allant dans le menu des
options et en vous positionnant sur les trois petites
fleches en bas a droite de I'écran.

POUR ACTIVER LE “GUN SELECT”
DU MENU DES OPTIONS :

Aprés avoir fait le tips décrit plus havt,
vous avez dii remarquer avoir accés G
toutes les options sauf av “Gun Se-
lect”. Pour I'activer, il faut donc aller
sur la page titre ou est inscrit “Press
frurr Button” et attendre que le logo
'Sega” revienne tout seul. Pendant la
reapparition du logo, faites vite la ma-
nipulation svivante : maintenez le bou-
ton Cenfoncé et faites Bas, Haut,
Drn{re, Gauche, Haut, Haut, Gauche,
Drmte: Si ca marche, vous entendrez
une détonation d’arme. Pour changer
d’arme, commencez une partie, puis
Pressez le bouton Start pour faire la
Puu{e, et il suffira alors de presser sur
la gdchette de votre flingue pour sélec-
tonner Iarme que vous désirez. Vous
noterez qu'il existe un flingue 6 muni-

tons illimitées, de quoi exécuter de sv-
perbes cartons 1

Aprés avoir fait le premier tips,
attendez que le logo “Sega”
revienne. Faites alors ici la
seconde manipulation.

'\.I.J-. 'ﬂ y &
'iﬁ[_l_l!.-hilll!?:l'!ﬁ‘l‘!ﬁf;
“ifl 4 3", = E ae
— . LANGURGE ~_“ENGLISH\)

MIAROR, ¢ AL ol | g
Hllji;ilaﬂ_lf'ﬁ[ﬁ:" bk

e | kiR L\ o

Vous pourrez maintenant mettre
sur “On” I"option “Gun Select”.

Un ﬂifrgue a balles illimitées est disponible
parmi la panoplie d’armes proposées.

— — =

E r | :- i &_ﬁ" r = -.-‘; -..._-.l: __1'{_ - I l = ‘_‘-""-. ._..\‘ | .‘
_ a b i -u-____;_; ¥ i y

VOICI QUELQUES MOTS DE
PASSE BIEN PRATIQUES
POUR TERMINER LE JEU :

Level 2 : blimbing
Level 3 : fanagalo
Level 4 : dricksie
Level 5 : kurtosis
Level 6 : gregatim
Level 7 : wallaroo

Les codes sont a entrer

dans ce menv.

Voild un petit
apercv du dernier
stage.

Level 8 : aventail
Level 9 : gazogene
Level 10 : jingbang
Level 11 : diallage

Level 12 : bunodont
Level 13 : nainsook
Level 14 : yakimona
Level 15 : fumitory
Level 16 : cingulum
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Level 17 : beslaver
Level 18 : anableps
Level 19 : quincunx
Level 20 : tarlatan
Level 21 : kamacite
Level 22 : gummosis
Level 23 : prodnose
Level 24 : ngultrum
Level 25 : cottabus




LOT N°2 UN JEU TOTAL NBA’96 POUR
R S PLAYSTATION - 4 GAGNANTS - MISE A PRIX
| WwWGe B A T DE | 000 JOYS$ - UN JEU OFFERT PAR SONY L.E.

T T o -"_‘_.=". B s : . CﬂmmE vous le voyez dEU'IS

—

la Joybank, “quantité” rime e N S
HOBINSON SREEN

) souvent avec “qualité”. Les
i 2ux mis... en jeu sont loin
| ,MU{ L ;t R UN| IM DE.POGNON d‘éf:re des nullités:iuste‘ le
! Al scran des opti I canvence suivante : 5 fois Carré, Croix, Triangle, ensuite § meilleur da.ns son domaine
SHIan gesiopiions repeleTiNCCRer | ' - Si en ce qui concerne le
rmﬂﬁ_“" Gro ond, L1. F¢ - ., vous commien- basket de Sony ! Rien que
L Fﬂ““”ffkji 'S pas uvn man h 0), VOUS er ‘ .' }Jr ca. Inutile de Pl"’éSEHtEF ce
- terez u Jlr i r:? >, VOUS verrez que vous Ne serez pius "MINAUIC J«a1« SUIRIEHEL soft qUi va vous permettre
| de vous croire sur les par-
quets de la NBA et retrouver les plus grandes stars de cette disci-
pline sur PlayStation. La mise a prix peut sembler élevée, mais... le jeu
en vaut la chandelle.

?ﬂPTiﬂNS

LS =

E NTROLS SELECTION 3

|
L

MUSIC

N°3 UNE CASSETTE
O DU VOLUME 2 DE
s i } e el CKJACK, LE JEU DE LA
est a cet écran qu’il faut commencer [astuce. CESSION FUNERAIRE” -
GNANTS - MISE A PRIX
Do JOY$
CASSETTE OFFERTE
AK VIDEO

i i .-.1:'._'_-.- vl | T il
Y gy i I, ! “.J ",-L,"l'_."- i 1 J |
Grace au 1ri¢; a've

o "l"".l"...ll.nl
el -}I'E. 1’,‘4"{\"'

se et sensations fortes garantis
dtte adaptation d'une BD du célébre
Hu dessin animé nippon, Osamu
a. Si vous aimez les opérations
gicales et la recherche de la vérité profonde qui

Pau;— CHOOSE SETTINGS 3 bas celle que I'on croit étre au départ, alors qu'on croyait que...
avo f - £ a2 i ’
ir un personnage puissant, | PLAYER 3, c'est parfait !

5 0308, tous les véhicules, la premiére EXHIBITION
Place de la saison ainsi que les deux pre- MEDIUM
Miéres courses (ourf 1) : S

MUSICYOLUME

lez syr “Exhibition”, puis pressez un VIDEO OFF N°4 DEUX CASSETTES VIDEO DE “IRIA”
es boutons dy paddle pour vous metire o - VOLUME | ET 2 - 2 GAGNANTS
en “Continye Sensan” lursque I'on vous e TR K MISE A PRIX DE 1 000 JOY$
demande si vous désirez insérer une Me- Allez dans “Exhibition”. J o\ DES CASSETTES OFFERTES PAR KAZE

mory Card, mettez-vous sur “No” puis A ANIMATION g ‘ _
€ntrez les codes suivants : ._ Dans une galaxie trés lointaine, le systéme de Mice. Une

. 4 R T AT ) jeune fille, Iria, assiste son frere chas-
Ensvite meftez . I'ﬂ' B W scur de primes, Glen...” Kaze Anima-
“(Continue Season”.

. Y | . tion vous propose de découvrir ou de
ETTINGS i g st Ea -
CHOOSE S ]-: redécouvrir I'ceuvre intégrale de Keita

1 PLAYER A : Amamiya, non censurée, sous-titrée en

francais, et issue des O.A.V. 3 et 4. Les
CONTINUE SEASON fans devraient apprécier la finesse des

MEDIUM graphismes et la superbe animation de
SOUND VOLUME R 'ensemble.

MUSIC VOLUME

VIDEO OFF R S s A AP T T Bl AAetiein N Ul Y

PRESS START TO CONTINUE

T

LES « DATE LIMITE D’ENVOI : 30 AVRIL 1996)
P LAY oho Z er, 92 588 Clichy cedex

...MISE A PRIX LOT N°3

PRESS START TO CONTINUE CONSOLES s s Ui ety

Alez sy ”Nn‘;’.
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| C’est a cef écran
| qu’il faut commen-

POUR FAIRE
APPARAITRE

cer la bidoville !

LES MENUS

FCh ) 5 .
DIFF 1GULTY cesspdf §isi:. NORMAL maintenez le

']

GUN LODSENESS Tl 1P~ "9
UTRE2 e

L CONGENUE— s ey 520 L
o el - P ""'!,j il ™ o Haut, Bas,

P CEHT

it FAUDIOTS N 1 F STERED) <5 Gauche, Droite.

PR Y

L TeKEYCRSSIGN
e \ :

Vous pouvez maintenant jover en

faire bien d’avtres choses en allant dans le menv des
options et en vous positionnant sur les trois petites

fleches en bas a droite de I’écran.

= SOUNDTEST==. Si la manipula- |
(o "z GUNAD UG ™ tion réussit,

« YERITZ -, s
% .'-,I -
~J

CACHES SANS
FINIR LE JEU :
A la page

blanche “Sega”

!3‘5;., op 9 bouton C enfon
Wop _ 5 . e
L e cé et faites vite

—

o

ement, clst pas da b
pour ca qu'on le respect®)

J {"I il Ty

H e s— F »
d’'un déménageme

qux. Méme si, de Levallojs 3 Clichy, le kilo

Metrage qui sépare ces deux villes n’

I/ Vous voyez le bulletin-répon®

| cHoint.2 Eh bien, découpeze
| gneusement, inscrivez-y vos N
| €tprénom comme indiqueé desst>
. ainsi que le lot convoité et le M
' tant de votre mise. Attention ?
la date limite d'envoi !
2/ Un seul et unique patron/™®
Si vous étes plusieurs a l””er;
. Clest votre probléme, vous WL{’]
| arrangerez entre vous plus &
Capito? ;
" 3/ Les membres de la rédactio"

vous enfendrez
vne détonation
de flingue.

mode “miroir” ou

L — —
S et "‘:'Tr oy ﬂ" TI"

Pl
I

SR S A ==
| .‘ :“- He I-' k‘. -I|F ..-I'I:I !‘- M L - [ . "I-“I-? e J -'. I.I II. ‘Lt.‘.1 ) i
| AN e 'il".r."" "‘.I.'!n:“;‘ur‘{# N o 2~ 1 | “ * | i
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VOICI QUELQUES MOTS DE
PASSE BIEN PRATIQUES
POUR TERMINER LE JEU :

Level 2 : blimbing
i Level 3 : fanagalo
! Level 4 : dricksie
Level 5 : kurtosis

Level 6 : gregatim
Level 7 : wallaroo

l:l:'-‘

Les codes sont a entrer
dans ce menv.

Voild un petit
apercu dv dernier
stage.

LEMMINGS 3D

~ de Joypad, ainsi que les-soﬁé"ﬁ
concernées par les dons des 0

' n'ont pas [e droit de jouer: 2%

" is-ci, i : léreuh ! S'il stavére que Kenc/ -

' | tenté une manceuvre frauduets

il sera sévérement puni : prive

bouffe pendant dix minutes :

* 4/ En revanche, il n'est pas N
dit de miser sur plusieurs °
en méme temps. Et ce th]oqu

'~ avec une enchére pour ¢

- Objet, égale ou supérieurfam

. mise 4 prix initiale. Jusque- ©©

~ est clajr... 4 b

- 3/ Tous les Joy$ sont _Vﬁtlzb-]ﬁ: |

 Uniquement dans le cadr€ °=

Joybank. De méme, toute ™ .
fagon sera ir‘ﬁm'édiﬁtem'e;!?'{fﬁpﬁ |
rée par nos ordinatedrs ' .|
Puissants “Deep Green = i

. “photocop.” couleur, §3 1€ "
dailleurs bienrire. 6
6/ Chaque Joy$ misé est U ]-O-u'r'f- |

Perdu : on fait du feuavec P

=
¥
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Level 8 : aventail
Level 9 : gazogene
Level 10 : jingbang
Level 11 : diallage
Level 12 : bunodont
Level 13 : nainsook

Level 14 : yakimona
Level 15 : fumitory
Level 16 : cingulum

- ainsij
volume “ que les
jouer vi: o IRIA_")- Je vous conseil'ldeux
€ et de miser juste e de
Pour tout le monde | »Y €N aura pPas

Lot n°1 - | " X g
Pretre Duv?dvul' 2 de Crying Freeman
Judot Vincent 3 330 Joy$

De Lentaign : 3200
Chenet Jesr'a.":.fh""”'"‘“ oyS
Pardon Christophe 2 681 Joy$
Pulcini lt_wrem 2 580 Joy$
Ethnumblu Guy Robert % 267 Joy§
amoury Jean-Frédaric 240 Joy§

'LEVEL 25/ BRERKOUT

nous chauffer: [hiver et /€62 :a
On est comme ¢a a JoY:
tout e temps froid. ez
7] Alors b, ssention; écardil
bien les yeux, vous deveZ * 7 |5
rativement envoyer [¢ (048 i
Suit : Joypad, Joybank, © =" 1 .x,
Fourner 33568 Clchy
avant le 30 ayril 1996, e
de la Poste faisantfol: i
8/ Les noms des gagnal’® "lin
tront dans le Joypad 1 Glper
des lots, on 's’accup,gse_-d??w“f‘ e
c'est Mic et Fréd.. ohnot* _er
9/ Vous avez déja entend! = .
de [Ihégémonie du Grand “ e
tal ? Alors foncez, et 9! e
meilleur gagne ! Voila, €€~
circulez maintenant:

—

Lot n°2 - Lq ¢qss e
gudillon Siéphun:"e vidéo de Roujin 7
reneol Sandripe 7030 Joy$
Dubret Johap 7000 Joy$
Charazin Yannick 1440 Joy$

Lot n°3 - 200
Genoud (Tllh.vierc':mh”'s Dragon By 7

Bismuth Gaor 9550 )

Kurevic Nicurus ; ‘]?;5 l:;g
2

Lot n°4 - | ¢ loy$

Houstin Renuul:ilsseu" WipEout

Sacre Nico|gs 6 95710
yS
6613 Joy$




LOT N°2 UN JEU TOTAL NBA’96 POUR

$$”$$$$$$$$$ EERER: $$$$$$$$$$$ PLAYSTATION - 4 GAGNANTS - MISE A PRIX

DE | 000 JOY$ - UN JEU OFFERT PAR SONY I.E.

Comme vous le voyez, dans
la Joybank, “quantité” rime
souvent avec “‘qualité”. Les
jeux mis... en jeu sont loin
d'étre des nullités : juste le
meilleur dans son domaine
en ce qui concerne le
basket de Sony ! Rien que
ca. Inutile de présenter ce
soft qui va vous permettre

de vous croire sur les par-
uets de la NBA et retrouver les plus grandes stars de cette disci-

pline sur PlayStation. La mise a prix peut sembler élevée, mais... le jeu
en vaut la chandelle.

N°3 UNE CASSETTE __
DU VOLUME 2 DE L g R,
F @ F E LACKJACK, LE JEU DE LA N Y
2 >ROCESSION FUNERAIRE” -
FRONTIERES DU REEL 4GA5NANTS-MISEAPRIX
| DE 700 JOYS
g CASSETTE OFFERTE

ﬂU;{

ot sensations fortes garantis
adaptation d'une BD du célebre
pere du dessin animeé nippon,' Os:amu

Tezuka. Si vOUS aimez les operations. '
chirurgicales et la r?cherchle ?e la vérite profonde qui
n'est pas celle que I‘ on croit étre au départ, alors qu'on croyait que...

% 1 '
alors la, cest parfait !

Suspense
dans cette

s L
| o N°4 DEUX CASSETTES VIDEO DE “IRIA”
VOLUME | ET 2 - 2 GAGNANTS |
MISE A PRIX DE 1 000 JOYS$ |
DES CASSETTES OFFERTES PAR KAZE
ANIMATION
“Dans une galaxie trés lointaine, le systeme de Mice. Une
Ty jeune fille, Iria, assiste son freére chas-
seur de primes, Glen...” Kaze Anima-
tion vous propose de découvrir ou de
redécouvrir 'ceuvre intégrale de Keita
Amamiya, non censuree, Sous-titrée en
francais, et issue des O.A.V. 3 et 4. Les

d& | h u

8 fy, Alte i 5 es fans devrai Sci

hﬁur fauﬂler "' sur une affaire pour le moins MY ui doit tou | Une €25 S £ vraient apprécier la ﬁ”35§9 des |

e, 38 pe telle : les gens e panal - i=l graphismes et la superbe animation de |
tty - é hé ne anguille chez Lk n'est pas de cett€ ser I'ensemble

U, Sffereg, < " Manger du foie humain; ©° . o pofiter

Par PFC Vidéo qui vous fait ain

the
Noys, 3 Joypad.
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Achat

Département 6

Achéte Final Fantasy Legend 1
sur GB, cherche SFC + adapta-
teur secteur + 1 pad a 350 Frs
Ou échange contre 7 K7 de ja-
panimation (Ken, Iria) neuves.
Tela Alex au 93 65 57 29.

Contact

Département 1

Echange jeux SNIN et MD :
SSFII, FF Special, Shinobi 3...
contre jeux 3D0 : Space Hulk...
Ou jeux NEC : Devil Crush, Zi-
pang... ou vente possible.

Tel a Roland au 74 46 80 39.

Département 6

Echange SNIN avec 2 pads + 6
Jeux (SSFII, Castelvania 4, DBZ
2, 3, Mario 4, Prince of Persia)
+AD jap/US/Eur contre Saturn
avec ou sans jeu. Tel aprés 18 h
au 93 48 06 45.

Département 67

Echange 1SS, Street Racer, F-
Zero, SFIl Turbo contre DKC I
ou Yoshi Island ou vends les 4
34350 Frs. Tel 2 Jérdme au 88

62 00 61.

Département 85

Echange SFII Turbo, Art of Figh-
ting, Mario All Stars, Cool Spot,
Tiny Toons, Twin Bee 2, Cap-
com, Stick Fighter contre Ac-
traiser 2, Megaman X 2, G. Gir-
cus. Tel a Christophe

du 51 58 84 28.

Département 99

Echange SNIN avec 18 jeux et 2
Manettes dont I'Asciipad contre
Saturn avec Virtua Cop + Gun.
Tel & David vers 17 h au 19 41
21 625 35 57.

Vente

Département 1
Vends Mortal Kombat 2 sur
SNIN : 250 Frs 3 débattre. Tel

AU 74 51 64 55 2 Reynald le
SOir,

Sépﬂﬂement 8

sﬁnd jeu Doom I'ultime carnage

- DNES 500 Frs. Tel a Ma-
'8U au 24 32 66 43.

Esﬂﬂﬂement 10

dugfs SNES + 2 pads + 12 jeux

oM NBA Live 95, SFIl, Secret

ﬂEntaana . 1500 Frs. Tel & Vin-
U25 70 60 90.

Dsna”?ment 13
gnnds Jéux SNIN : Cool Spot VF

TelFrS et Metroid US 140 Frs.
U 919338 34,

Bsﬁgnﬁment 13
zﬁld S SFC + Mario 4 + F-Zero +
a4 Contra + Starfox +

Yoshi
shi 4 Fatal Fury 3 + Secret of

anagypqg-
1600 Frs.
Hadr630875

ESﬁﬂnﬁmem 13
S Game Boy + 16 jeux :

900 Frs et NEC Turbo GT + 43
jeux : 3800 Frs.
Tel au 91 34 75 54.

Département 13

Vends SNIN + 4 pads + 10

jeux : 1490 Frs (Super Soccer,
Jimmy Connors, Super Hockey,
World League Basket, Bubsy,
Tortues Ninja 4, Mario, World
Heroes, Starwar).

Tel au 42 22 01 74.

Département 21

Vends SNIN + 7 jeux : Castelva-
nia 4, Super Ghouls'n Ghosts,
Le Roi Lion, F-Zero, Secret of
Mana, lllusion of Time, Star-
wing : le tout pour 1600 Frs.
Tel au 80 56 17 89.

Département 26

Vends SNIN + 13 jeux + 2 pads,
tbe : 2000 Frs. Rousselot Jean-
Marc Le Sudec C 37 Avenue
Emile Zola 26100 Romans.

Département 27

Vends jeux GB, SN contre DBZ
3 ou Ultime Menace ou Légende
de Sayenne. Tel 8 Thomas Jo-
nathan au 32 41 19 97.

Département 28

Vends SNIN + 2 pads Turbo

+ 2 jeux : 510 Frs, jeux

a 200 Frs, accessoires :

Pad programmable 200 Frs, AR
280 Frs. Tel au 37 45 60 68 de

18 a 20 h 30.

Département 32

Vends sur SN : Secret of Mana
230 Frs ou échange contre
7elda 3 ou F1 Pole Position 2
ou autres et vends Super Soc-
cer 120 Frs ou échange contre
autres jeux. Tel au 62 62 27 81.

Département 35

Vends SN + adaptateur US/Jap
+ Tortue + DKC + SFIl Turbo + 2
pads : 1100 Frs et achete Plays-

tation. Tel au 99 52 71 84 a JM.

Département 37

Vends SNIN + Bubsy US (avec
AD), SFil, SSFII, NBA Live 96,
Super Mario World 2, Theme
Park + 3 pads pour 1500 Frs a
débattre. Tel au 47 52 64 94

aprés 18 h.

Département 38 -
Vends SNIN + 4 pads + ?'|eux .
DBZ2, Ranma 1/2 4, Mario Kart,
Mario All Stars, Mr :Jutzt.'.. +
adaptateur, boites €t no ices .
1000 Frs. Tel au 74 88 46 08 le

week-end a Arnaud.

Département 36

Vends SNIN + Scopé 600 Frs,
nbx jeux (SMB, Star Wars, Cool
Spot, F-Zero, DKGC...) 250 Frs
['un, tbe. Tel a Jérome au

7691 47 74 aprés 19 h.

Département 50

Vends SNIN + 5 jeux + qua-
druple + valise de rangement +
2 pads : 900 Frs. Tel au 33 51

73 21 aprés 18 h.

Département 59
Vends SNIN + 2 pads + AD29 +

quintupleur + 12 jeux (SMK,
Aladdin, F1 Pole Position, Sim
City, Street Racer...) : 1900 Frs.
Tel au 20 91 23 68.

Département 59

Vends nbx jeux SNIN et vends
sur Playstation : Ridge Racer

300 Frs, Rayman 300 Frs. Tel

au 27 76 14 23 entre

17 et 19 h 30.

Département 62

Vends GB + 5 jeux + boite de
rangement : 550 Frs maxi + jeux
SNIN de 50 & 150 Frs (Mario
Kart, Street Racer).

Telau 2126 22 30.

Département 62

Vends SNIN + 13 jeux dont
Chrono Trigger, Fatal Fury 3 et
Secret of Mana : 1500 Frs ou
échange contre Saturn + 2 jeux
uniquement sur Marseille. Tel a
Régis au 91 70 55 60.

Département 65

Vends jeux GB : Blodia Qix
Echecs , SML, Best of the Best,
R-Type, Boulder Dash, Burai
Fighter, Castelvania : 130 Frs
piéce ou 600 Frs les 6. Tel au

62 99 31 22.

Département 67 _
Vends SNIN + 1 pad + 8 jeux
(RRR, SC...) + 1 Game Genie :

2000 Frs. Tel au 88 78 30 56.

Département 67

Vends jeux sur SNIN : Super
Bomberman 3 & 350 Frs et Street
Racer a 200 Frs. Tel au 88 50 45
52 4 Dominique aprés 17 h.

Département 77
Vends SNES + 1 pad + AR + 2
jeux : 500 Frs. Tel a Cedric au

60 04 40 70 vers 18 h.

Département 78

Vends SNIN + 4 pads + adapta-
teur + 1 jeu : 500 Frs et 18 jeux
3 150 Frs I'un ou 250 Frs les 2.
Tel 4 Pierrick au 30 52 29 31.

Département 78 *
Vends SNIN + Mario Paint + ISS

+ Syndicate + F-Zero + Super
Metroid : 750 Frs. Pouget Antoi-
ne 3 Rue Cesar Franck 78100 St

Germain en Laye ou
tel au 34 51 77 49.

Département 83
vends SN + 3 manettes + 15

jeux (DKC, Theme Park, MK3... :
20850 Frs, vente séparee pos-
sible, jeux de 100 a 300 Frs. Tel
aprés 18 h 30 au 94 08 35 75.

Département 89

Vends SNIN + 2 pads + Game
Genie : 500 Frs avec Zelda 3,
SFII Turbo, Wing Commander,
|'Arme Fatale ou le jeu de 100 a
200 Frs. Tel aprés 18 h au

86 97 79 07.

Département 89

Vends sur SNIN : Fifa Soccer
200 Frs, Super Castelvania 4 :
150 Frs, Firemen -

300 Frs, World League Basket
150 Frs, NHLPA Hockey 93 :
150 Frs. Tel au 86 91 68 10.

Département 91

.

L-----——

Vends jeux SNIN et SFC a bas
prix. Rodrigue Jorge
4 Rue de la Platerie 91150

Etampes
ou tel au 64 94 15 62.

Département 94

Vends SNIN VF + 4 manettes
dont 2 S. Advantage + AD
US/Jap + AR3 + 7 jeux

(1SS, DBZ 3, Mario Kart, Theme
Park...), valeur 2800 Frs,

cédé a 1450 Frs a débattre.

Tel & Julien au 48 81 62 60.

Département 94

Vends nbx jeux NES a 50 Frs
piece et accessoires a 60 Frs.
Tel au 45 21 11 87 a Sébastien.

Département 95

Vends sur SNIN : Secret of
Mana 200 Frs, Adventure Island
150 Frs, Zelda 3 : 100 Frs. Tel &
Aurélien entre 18 et 20 h 30 au
307393 92.

Playstation
Achat

Département 13

Achéte, échange, vends jeux
Playstation, posséde Doom,
Rayman, Tekken, Ridge Racer...
Tel au 42 59 58 55 a Philippe
sur le 13 uniquement.
Département 69

Achete Playstation avec un jeu,

S au lieu de 352"

5 L} -
P D A R e S = LA LN
e LR A

P S R e . En

faire proposition. Tel a Fabien
au 7248 83 71 aprés 18 h.

Département 75

Achéte et vends jeux Playsta-
tion. Tel a Christophe Lamotte
au 46 45 15 58.

Département 79

Achéte Playstation, en bon état
avec 1 pad avec ou sans jeux ou
démos, sous garantie 1000 Frs
maxi. Tel au 49 28 1542 a
Ismaél aprés 20 h.

Département 93

Achéte sur Playstation : Wi-
pEout, Ridge Racer, Revolution,
NBA Jam TE, Wrestlemania a
prix sympas. Tel au 43 62 62
84 a Alexandre.

Département 94

Achéte Playstation : 1600 Frs
maxi. Tel au 4663 1187 a
Geoffrey.

Département 95

Achéte jeux Playstation et ac-
cessoires, OAV VF et manga VF.
Tel au Mohamed au 30 32 12
69 de 16 a 20 h.

Contact

Département 22

Echange ou prét sur Playstation
de WipEout ou Doom contre
Destruction Derby. Tel au 96

30 04 60.

Département 34

Echange jeux Playstation : Ray-
man, Doom... faire proposition
a David au 67 23 65 12.

Département 59

Echange Playstation contre Sa-
turn et échange ou vends jeux
Saturn (Myst, Aria, Galactic At-
tack, S. Rally, VF 2...). Tel au
28 68 72 13.

Vente

Département 6

Vends Fifa 96 sur Playstation :
250 Frs ou échange contre
Doom, Total NBA 96, Ridge
Racer Revolution. Tel au 93 12
20 75 a Alain.

Département 13

Vends Playstation + 1 manette :
1800 Frs (2/01/96) neuve, Disc-
world 150 Frs, Loaded 200 Frs
ou le tout contre Saturn + 1 jeu
+ 1 manette. Tel au 90 56 68
51 a Sébastien.

Département 17

Vends sur Playstation : Kileak
170 Frs ou échange contre NBA
Jam, Toshinden, WipEout : 250
Frs ou échange contre Johnny
B., Philosoma, View Point. Tel
au 46 56 28 08 le week-end &
Seb

Tes Avantages Abonnés :

. | @ Joypad arrive chez toi avant sa sortie en kiosque.

Abonnements Belgique :

Le droit d'accds et de rectifi
formulée par écrit, les donnée

Vous pouvez aussi vous procurer cefte revie chez votre libraire.

JOYPAD., rue Charles Parenté, 11. 1070 Bruxelles. 1 an (11 N°) : 1630 FB. N° bancaire : 210-0981122.19,
Autres tarifs éranger : sur demande au 44 89 44 84,

cation des données concernant les abonnés peut s'exercer auprés du Service Abonnement. Sauf opposition
s sont communiquées & des organismes extéricurs.

| @ Les petites annonces que tu veux faire paraitre sont prioritaires.

® Tu bénéficies de 120 mn de connexion sur le 3614 JOYPAD.
OUI, e miabonne pour un an (11 numéros) 3 JOYPAD, pour 229 F an lieu de 352 F, soit une
économie de 123 F. Je joins mon réglement par LI cheque bancaire [ chéque postal 0
[ mandat lettre a l'ordre de HDP.
Nom Prénom i
Date de naissance : L JL_ L 19 1 | Sexe: @AM QF
Adresse :
Codepostal : L1 1 | | Ville :
Console : Pseudo* :
# Pour bénéficier du 3614 JOYPAD, apres l'avoir créé sur 3615. CT244 CC 52

X
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Département 34

Vends jeux Playstation : Motor
Toon GP (jap) 350 Frs, Philoso-
ma (jap) 280 Frs, échange pos-
sible. Tel au 67 71 74 44 aprés
18 h 30.

Département 38

Vends pour Playstation :
Worms, Krazy Ivan, Lone Sol-
dier, Twisted Metal... & partir de
200 Frs. Telau 762222752
Stéphane.

Département 40

Vends jeux Playstation : Ray-
man 250 Frs, Destruction Derby
250 Frs, Thunderhawk 2 : 250
Frs. Tel au 58 77 07 07.

Département 42

Vends jeux Playstation VF :
Destruction Derby, Tekken : 200
Frs et Wrestlemania, Loaded
150 Frs. Tel au 77 75 02 69.

Département 57

Vends jeux sur Playstation ré-
cents : Rayman, Destruction
Derby, Toshinden, Doom : 290
Frs I'un. Tel au 82 53 77 19.

Département 59 _
Vends jeux Playstation a petits
prix. Tel au 20 91 30 67 a Pas-
cal.

Département 60

Vends Playstation japonaise
avec 2 pads et MC + cable RGB
Sony + Tekken, le tout pour
2800 Frs. Tel au 44 56 58 11,

Département 60

Vends Playstation japonaise + 2
pads + 4 jeux : Toshinden 2,
Tekken, Motor Toon GP, Air
Combat : 1450 Frs. Tel a Jean-
Marie au 44 78 15 95

aprés 18 h.

Département 60

Vends ou échange sur Playsta-
tion : Extreme Games, Rayman,
Discworld, Loaded, Twisted
Metal. Tel au 44 55 91 02.

Département 61

Vends jeux Playstation &

150 Frs : Worms, Zero Divide,
Power Serve, et carte MPEG :

500 Frs, jeux SNIN : 150 Frs :

Tintin, Time, Pinochio... Tel au
33 26 36 49,

Département 62

Vends jeux sur Playstation VF :
Powerserve, Jupiter Strike, Fifa
96, Zero Divide, Worms 280 Frs
+ frais de port et échange CD32
+ 9 jeux cotnre jeux MD. Tel
Eric au 2134 18 35.

Département 62

Vends jeux Playstation de 250
300 Frs : WipEout, X-Com,
Theme Park, Thunderhawk 2.
Telau 217397 16 & Jérdme
apres 18 h sur les dép. 59/62
uniquement.

Département 62

Vends jeux Playstation : Tek-
ken VF, Ridge Racer VF, Disc-
world VF, Destruction Derby VF
: 250 Frs pigce, MK VF : 300
Frs. Tel a Fabien au 21 50 61

49 aprés 19 h.

Département 69

Vends jeux Playstation
japonaise (DBZ, Baseball, Ten-
nis, ESPN...) a prix intéressant.
Tel a Béchirau 78017378
aprés 19 h.

Département 75

Vends Playstation jap + 1 pad +
18 jeux : 5000 Frs. Tel & Eric au
43 66 70 22.

Département 75

Vends Playstation VF + 2 pads +
3 jeux : Tekken, Destruction
Derby, Ridge Racer : 2600 Frs.
Tel au 45 75 44 39 a Laurent.

Département 75

Vends Playstation + 3 jeux +
MC + sac + revues, garantie
(nov 96) : 2700 Frs. Tel au 44
68 93 98 & Stéphane,

Département 76

Vends Playstation VF + 2 pads +
MC + 6 jeux + 2 CD démos, le
tout en tbe : 3000 Frs a dé-
battre. Tel & Fred aprés 19 h au
350890 41.

Département 77

Vends Playstation jap + 2 pads
+1 MC + MK3, Wrestlemania,
DBZ, le tout sous garantie :
2400 Frs. Tel au 64 10 81 90.

Département 77

Vends sur Playstation : Tekken
a 200 Frs ou échange contre
Twisted Metal, Extreme Games
ou Road Rash. Tel & Mickael au
60 60 71 30.

Département 78

Vends jeux Playstation : Toshin-
den, Kileak The Blood, achéte
Worms VF. Tel 4 Xavier au 34
60 22 33.

Département 78

Vends jeux Playstation 4 200
Frs : Fifa 96, Destruction Derby,
Ridge Racer, Rayman, Toshin-
den, Fire Storm. Tel & Julien au
34 60 29 14.

Département 78

Vends ou échange jeux Playsta-
tion VF : 200 Frs : Rayman, To-
shinden, Jumping Flash, Des-
truction Derby, Doom, cherche
Rapid Reload, Krazy... Tel au
30 53 71 38.

Département 81
Vends ou échange jeux Playsta-

“tion : Raiden, Jupiter Stri., Fifa

96. Tel le soir au 63 71 90 52.

Département 81

Vends Playstation jap + 4 jeux +
2 pads avec rallonges : 2800
Frs. Tel au 63 76 55 82 aprés
20 h.

Département 84

Vends Playstation + 2 manettes
+ 1 jeu (Mortal Kombat 3) + CD
démos : 1800 Frs. Tel au 90 07
46 38.

Département 87
Vends pour Playstation : Tek-
ken, Fifa 96, MK 3, Extreme

Games, Doom, WipEout, Thun-
derhawk 2 : 250 Frs le jeu. Tel
au 55 05 35 87 a Stéphane.

Département 91

Vends jeux récents sur Playsta-
tion, Saturn, SNIN et MD : VF 2,
Rally, PS4, Secret of Evermore,
Breath of Fire 2... cherche news,
possibilité d'échanges. Tel au
60 83 07 11.

Département 92

Vends Tekken 270 Frs a dé-
battre. Tel 2 Raphaél au 47 08
47 72

Département 92

Vends Playstation avec 7 jeux
(Ridge Racer, Fifa Soccer, Des-
truction Derby, PGA Tour Golf,
Extreme Games, Rayman, NBA
Jam TE) + 2 pads a prix intéres-
sant. Tel a Jules au 47 47 70
62.

Département 92

Vends Playstation japonaise + 2
manettes + MC + 2 jeux (Street
Zero, DBZ) : 2700 Frs. Tel &
Christophe au 49 11 13 76.

Département 93

Vend jeux Playstation de 200 a
300 Frs (MK3, Tekken, Ray-
man...). Tel au 43 88 53 35 4
partir de 19 h.

Département 93

Vends Doom, Destruction
Derby, Tekken, WipEout sur
Playstation et vends nbx jeux
MD, prix a débattre. Tel au
48 96 07 82 aprés 17 h.

Département 93

Vends jeux Playstation : MK3 :
200 Frs, Lone Soldier, Jumping
Flash, Twisted Metal, Disc-
world... de 200 a 250 Frs. Tel a
Fabrice au 48 47 76 03 aprés
18 h.

Département 94

Vends jeux sur Playstation VF :
Rayman, Ridge Racer, Tekken,
Destruction Derby, Toshinden,
WipEout, Mortal Kombat 3 a
250 Frs le jeu ou le tout pour
1600 Frs. Tel a Benjamin au 49
79 09 81 aprés 20 h 30.

Département 94

Vends Playstation japonaise +
Tekken, Ridge Racer + 1 pad
pour 2700 Frs a débattre ou
échange contre Saturn + 2 jeux
+ 2 pads. Tel a Arnaud au 43 96

29 47.

Département 94

Vends jeux Playstation : Fifa 96,
NBA in the Zone, Extreme
Games de 220 a 270 Frs. Tel au
43 75 57 37.

Département 95

Vends Toshinden sur Playsta-
tion VF : 230 Frs, vends SNIN
switchée 50/60 Hz + 1 manette
+ 3 jeux (DKC, Starwing...) :
650 Frs. Tel a Carlos au 39 83
2913.

Département 95
Vends Playstation + Tekken +
ESPN + Fifa 96 + WipEout +

15 I‘l.
i ALY -

Destruction Derby + Firestorm +
2 pads + MC, le tout sous ga-
rantie : 3450 Frs. Tel au 34 08
05 11 a Alexis.

Département 99

Vends jeux Playstation : Doom,
Twisted Metal 250 Frs ou
échange contre WipEout, Krazy
Ivan ou faire proposition. Tel au
94 68 47 11.

Sega

Achat

Département 13

Achéte Theme Park sur MD 150
Frs maxi. Tel & Camille au 91
59 33 59 aprés 17 h.

Département 62

Acheéte Saturn + 2 ou 3 jeux (X-
Men, Sega Rally...) 2 2100 Frs
maxi. Tel & David

au 21 76 83 69.

Département 67

Achéte Saturn + 1 jeu : Virtua
Fighter 2, Sega Rally, Golden
Axe, X-Men, Fifa 96 : 1500 Frs
maxi, vends jeux sur MD
Street of Rage 2 et Splater
House 2 : 200 Frs. Tel au 88 39
32 69 a Yoan.

Département 77

Achéte Theme Park sur MD 3
moins de 300 Frs. Tel aprés
17 h au 64 09 65 06.

Département 78

Achete sur Saturn ; Vampire
Hunter ou Firestorm, posséde
ausi de nbx astuces. Tel 3
Christophe au 30 95 32 49
aprés 18 h 30.

Département 78
Achéte, échange, vends matériel
et jeux Saturn. Tel : 34 89 72 64.

Contact

Département 10

Echange ou vends jeux MD et
SN, vends MD2 + 13 jeux :
1450 Frs (Le Roi Lion, Alad-
din...), achéte Playstation VF et
jeux SN : ISS Deluxe... Tel &
Claude au 25 80 68 83.

Département 19 -+

Echange jeux MD contre jeux
GB : MarioLand 2, Kirby Dream
Land, Un Indien dans la Ville...
Tela Seb au 5598 94 10,

Département 67

Recherche sur MD ou SN |e jeu
Zoop et sur Playstation la com-
pilation de Namco. Tel 4 Dan au
88 30 74 38.

Vente

Département 6

Vends MD + 7 jeux : 950 Frs,
Sonic 50 Frs, Sonic 2 : 70 Frs,
Street of Rage 50 Frs, Fifa 94 -
150 Frs, Mickey et Donald 70
Frs Mortal Kombat - 100 Frs,
DBZ 150 Frs et 2 pads. Tel au
93 26 80 88 4 Gilles aprés 18 h.

Département 10
Vends GG + 4 jeux (Formula 1,

JOYPAD 52 112

Street of Rage 2, Pengo, Co-
lumns) le tout en the 550 Frs.
Tel a Mathieu au 25 70 30 13
entre 18 et 21 h.

Département 11

Vends jeux MD - Olympic Gold,
Cool Spot, World of lllusion :
100 Frs pigce, vends Terminator
2'sur GB : 60 Frs. Tel 2 Julien
au 68 60 05 46 aprés 18 h 30,

Département 13

Vends MCD + MD + 4 jeux
(Final Fight CD, Road Avenger,
Mickeymania, Tomcat Alley)

1200 Frs. Tel & Marc ay 42 09
00 41,

Département 13

Vens Daytona USA sur Saturn
150 Frs. Tel au 91 69 42 85,

Département 28

Vends ou échange sur MD -
Dune 2, Landstalker, Mortal
Kombat, Asterix, Ecco contre
SNIN + 4 jeux (plate-furme,
RPG) ou jeux MD sur toute I3
France. Tel ay 37 24 00 64,

Département 28

Vends Saturn, état neuf (boite
eml;allage, notice) VF + [Jaytnha
+ Virtua Fighter 2, le tout sous
garantie : 2200 Frs 3 débattre
Tel & Thierry au 37 45 gp 5g

Sépartement 36

ends jeux MD : Soleil, Le Roj
Lion, Legende de Thor, Lang-
stalker, Tazmania, Fantasia,
Global Gladiators, Virtya Racing

d partir de 80 Frs. Tel ay
10 54 aprés 20 h. w0

Sépartement 36

ends jeux MD e VF: Solgj
Langstalker. Fantasia, "JirtuEE:L
Bacmg, Global Gladiators 3 par-
tir de 60 Frs et cherche Sonic 4

et Pinball. Te| gy
20h 94031054 3

Département 38

j\.;ir;ds MD + 3 Manettes + 15
+ dCCessoires 1000 F

débattre. Te| au 72 48 g5 45?3

Sépartement 42
ends GG + 14 jeux + o

upe
adaptateur 2000 Frs. Barlgrin+

Franck 11 Rye Ng
Le Coteay. Welle 42120

Bépartement 44

ends MD+4pads+ 17 | :
Sﬁnniu 1, Spinhall, et Knucllfil;:.
Fifa 95, NHL 94 et 95, pp
JP 1 et2, Cool Spot, F1. i
Mate Soccer, A. Beast, we Ita-

lia... : 2300 Frs. Tel 3 Marc ay

40 98 84 20.

Département 44
‘L-'Eﬂcl_s MD + 1 Pad + 1 pag
Special + jeux : Sonic 35 Frg

J Boy 40 Frs, Galaxy force 2 :
50 FrS, Power Drive 22 frg o,
le tout pour 735 Frs a débattre

Tel & Max ay 40 2
entre 9 50 66

19h15et 21 .

Département 44

Vends Clockwork Kni
Ight
Sega Saturn 3 150 Frg a dsgr

battre. Tel & Julien au 40 36
40 36.

Département 45

Vends 5 jeux MD : Flink 250
Frs, Sonic 2 : 100 Frs, Mr Nutz
150 Frs, S. Knuckles 200 Frs,
SFII" : 150 Frs ou console +5
jeux : 950 Frs port compris. Tel
au 38 63 88 05 aprés 20 h.

Département 45

Vends Mystaria sur Saturn 250
Frs, console Saturn + 2 pads +
MG + 3 jeux (VFII, Sega Rally,
Daytona USA) 2400 Frs. Tel 4
Michaél au 38 67 39 93.

Département 50

Vends MCD + MD + 4 jeux :
1200 Frs ou vente séparée. Tel
a David au 33 68 33 27.

Département 57

Vends MS + 2 pads : 80 Frs
frais d'envoi. Tel au 87 76 31
91.

Département 59

Vends sur Saturn : Myst 235
Frs et sur MD : Shining Force
2 : 230 Frs, Urban et Jungle
Strike : 195 Frs, Addams, SFIl,
Ecco, Cool Spot, Tazmania :
130 Frs. Tel 4 Manu au 27 33
43 49,

Département 59
Vends MD + MCD + 13 jeux +
adaptateur : 1000 Frs a dé-

battre. Tel aprés 18 h au 20 95
28 31,

Département 59

Vends MD + 5 jeux dont MK3,
Street Racer + Pad Arcade 6
boutons + 2 pads + MS avec 2
IEUX, possibilité de vente sépa-
rée, le tout pour 1800 Frs ou
ggntre Saturn. Tel au 27 79 97

Département 59 _
Vends nbx jeux sur MD, prix
débattre. Tel ay 27 57 94 10.

Département 59

Vens jeux MD : Eswat, Dick
Tracy, Quackshot, Raiden,
Trad : 150 Frs, vends revues
consoles. Gonzalez Thierry 23
Rue Mexico 59000 Lille.

Département 59

Vends jeux Saturn : Daytona

Golden Axe, V. Hydlide, Layer

Section, SF Movig, Virtua Cop-
Telau 27 28 93 23 ou écrire @
Mr Martel Thierry D21 Rue du
19 Mars 59590 Raismes.

Département 60 ;
Vends MD2 + 18 jeux + 2 pads
2500 Frs ou vends séparément.
Liste au 44 03 38 56 a Guillau-
me (valeur réelle 3500 Frs).

Département 63

Vends sur MD : Aladdin 150
Frs, Street Fighter 2 Special
Champion Edition avec Fighter
?P;id 300 Frs. Tel au 73 80 05

Département 69
Vends GG + 4 jeux + loupe +
adaptateur secteur, valeur 600 Frs:
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Tel : 74 56 15 15 & Vincenta 17 h.

Département 69

Vends MD + 2 manettes + 16
jeux (Ristar, Virtua Racing...)
2595 Frs seulement (prix réel
7400 Frs). Tel a Alexandre au 72
27 82 52.

Département 73

Vends MD + 18 jeux (Micro Ma-
chines 96, Pete Sampras, Thor,

Thunder Force 4, Senna 2...) +4
pads (2 a 6 boutons), the. Tela

Patrick au 79 64 42 53.

Département 77

Vends Saturn + 2 pads + 5 jeux:
Virtua Fighter, Digital Pinball,
Sega Rally, Hi-Octane, Internatio-
nal Victory Goal : 3500 Frs ou
échange contre Playstation + 2
pads + 2 jeux. Tel au 64 67 74 70.

Département 84

Vends Saturn japonaise + 2 pads
+ Daytona + VF Remix + Sega
Rally : 2200 Frs (+ frais de port).
Tel & Stéphane au 90 20 63 21
aprés 18 h.

Département 88

Vends sur Saturn : Shinabi X,
Bug !, Victory Goal, Thunder
Hawk 2 et Daytona USA de 150 a
295 Frs. Tel au 29 65 81 63 avant

20 h.

Département 92

Vends jeux MD jap de 100a 150
Frs piéce ou a débattre :
Shoot'em Up et autres Jeux,
vends mangas DB VF n°dan®17.
Telau 47 74 50 50.

Département 92

Vends MD2 + CD2 + 2 pads + 3
jeux MD + 3 jeux CD : 1600 Frs.
Tel 2 Wilfried : 42 42 92 36 aprés
18 h.

Département 92

Vends MS, bon état + 6 jeux
(Shinobi, Mickey...) 500 Frs. Tel
a Jérome au 47 89 84 11.

Département 92

Vends pour Saturn : Virtua
Fighter 2 : 250 Frs, Daytona
USA : 200 Frs. Tel a Jean-Clau-
de au 47 68 54 34.

Département 93

Vends jeux sur Saturn : Virtua
Fighter 2, F1 Live Information,
Street Fighter Zero, le jeu a 350
Frs et Krazy Ivan sur Playstation
a 200 Frs. Tel au 48 69 07 35.

Département 93

Vends sur Saturn : Johnny Ba-
zookatone 250 Frs, Virtua Cop
275 Frs, Daytona USA 200 Frs.
Tel a David au 43 30 14 79.

Département 94

Vends MD + 2 pads (a3 et 6
boutons) + 23 jeux (Landstal-
ker, Virtua Racing, Flashback,
Fifa et nbx hits) : 1400 Frs a dé-
battre. Tel au 49 30 37 93.

Département 94

Vends MD2 + 3 pads + 21 jeux
pour 1600 Frs, échange avec
jeux Saturn si possible. Tel a

| Olivier au 48 81 60 76.

Département 99

Vends sur 32X : Motocross : 220
Frs/1300 FB, sur MD : Sonic 1,
2, 3,4 :500 Frs/3000 FB, MM2 :
220 Frs/1300 FB, Game Genie +
codes : 300 Frs/1700 FB. Mr De-
winter Chée des Gaulois 1300
Wavre Belgique.

Divers

Achat

Département 4

Achéte Duo noire ou Duo RX +
Gate of Thunder, Dracula X, Xa-
nadu, Lord of Th. Aeroblaster,
AC, FF Special... Tel au 92 62
69 10.

Département 38

Achéte NEC GT + accessoires et
achete jeux : PC Kid 1, 2, 3,
JDT, SFII, ADV I., FMT, FS... Tel
au 74 27 91 28.

Département 38

Achéte ou échange cartes DBZ
Hero Collection série 1, 2, 3,
carte platine. Tel & Lionel au 78
32 33 90.

Département 51

Achéte 10 jeux NEC Coregrafx :
200 Frs. Tel au 26 55 50 72
aprés 17 h 30.

Département 63

Achéte consoles et jeux : Sa-
turn, Playstation, MD, SNES,
GB, GG, MS, NES. News Games
29 rue des Jacobins 63100
Clermont Ferrand ou tel au 73
900957 de10a19h.

Département 67

Achéte moniteur couleur avec
péritel, achéte SF Zero, Vampi-
re, X-Men..., vends Ridge Racer
200 Frs sur Strasbourg unique-
ment. Tel & Loutfi : 88 30 76
71.

Département 80

Achéte Star Parodia, Winds of
Thunder, PC Kid 2 ou 3 a prix
sympas, vends Martial Cham-
pion : 120 Frs port compris. Tel
au 22 26 83 48.

Contact

Département 47

Cherche contacts carte Jamma,
vends, échange et achéte
toutes cartes, cherche Combo

AV 600 Frs (faire offre), possé-
de 15 jeux de Konami et de
Capcom... Tel a Grégoire le soir
au 47 53 35 11.

Département 60

Echange consoles ;: Néo CD +
12 jeux, Jaguar + 10 jeux, SN +
15 jeux, CD32 + 10 jeux, contre
toute autre console. Tel a Fré-
déric au 44 05 02 33.

Département 67

Echange jeux NEC carte et CD,
cherche contacts sur FM Towns
et Marty. Tel @ John au 88 32
24 10 en soirée.

Vente

Département 13

Vends moniteur couleur Philips
CM-8832 pour console, the :
500 Frs. Tel au 91 07 19 45.

Département 22

Vends nbx jeux Néo CD : View
Point 230 Frs, Sidekick 2 : 150
Frs, King 94 : 120 Frs, Street
Hoop 200 Frs port inclus. Tel &
David au 47 95 00 36 aprés

20 h.

Département 28

Vends accessoires et jeux sur
SN, manette programmable :
190 Frs, AR 180 Frs, jeux a 180
Frs. Tel au 37 4560 68 de 18 3
20 h.

Département 33

Vends jeux Néo Géo CD : KOF
94 : 100 Frs et Gowcaiser 150
Frs, vends jeux SNES : Killer
Instinct 300 Frs, Jordan 150
Frs, Dragon Slayer 100 Frs. Tel
au 56 50 74 47 entre 16 et 19 h
30.

Département 34

Vends 3D0 FZ-10 : 3500 Frs
avec nbx jeux (Wing Comman-
der, The Horde, Guardian Wars

Total Eclipse, Dragon's Lair,
Shadow War. Tel au 67 71 28
53 a Charles.

Département 59

Vends Duo-R + 6 pads dont 1 3
6 boutons + 17 jeux (Fatal Fury
Special, Ys 1, 2, 4, Bomberman
94, Star Parodia...) + Arcade
Card. Tel au 2084 74 58.

Département 60
Vends jeu;_c et consoles en tout
genre a prix sympas, a tout de

suite ! Tel : Olivier 16 44 42 85
60.

Département 75
Vends Overgame CX + jo Néo
Géo + Shadow Dancer o

(Jamma) : 1550 Frs. Tel A Fa-
brice au 43 06 91 70.

Département 75
Vends Néo Géo + 2 pads NG

CD : 400 Frs. Tel 4 José
7118 27. falae

Département 75

Vends 3D0 + 4 jeux : SF,
Slam'n Jam : 1400 Frg. Tela
Grégory au 4342 52 61

Département 75

Vends Jaguar + Alien Vs Preda-
tor + Doom + Cybermorph + 1
pad, valeur 2700 Frs, vendue

1300 Frs. Tel au 43 28 6
Sébastien. a22y

Eépanement 77

ends CD NEC : Burai,

Star Parodia, Ranma, Di?-gm o
cartes : Blue Blink, Down Lrﬁad
Soldier Blade, Twin Bee, V).
fiev, Wonder Momo, tra'nsfn
GT. Vends Néo CD + 2 pads +
Dunk Dream + Fatal Fury 3 4
Samouraj Shodown 2 pour
2200 Fr_s Ou échange contre
Saturn Japonaise, vends jeux
Playstation, Satyrn et Jamma
Tel & Cédric au 09 22 59 16,

Département 77

Vends Néo Géo CD avec 2 pads
+ Fatal Fury 3, KOF 94 pour
2000 Frs. Tel au 64 22 12 66
tous les jours sauf le week-end.

Département 77

Vends Néo CD + 2 pads + Sa-
murai Shodown 2, Fatal Fury 3,
Dunk Dream pour 2000 Frs,
vends carte Jamma, jeux Plays-
tation, Saturn, NEC et rachéte
cartes NEC, Corex. Tel & Cédric
au 09 22 52 16.

Département 81

Vends Coregraph compléte
avec Super Long Nose, prix a
debattre ou échange. Tel le soir
au 63 71 90 52.

Département 82
Vends PC Engine GT + 14 jeux
+ adaptateur secteur + boite de

ga?ngement. Tel au 63 02 19

Département 82

Vends OAV VF Shin Angel 124,
Cobra Film Ken et sur demande
70 Frs ou échange, vends
Playstation + pad + MC + 6 CD :

2800 Frs. Tel : 63 31 50 68 a
Jack,

Département 83
Vends Néo Géo + 2 jeux + 1 pad

ﬁsu Frs. Tel & Franck : 94 20 13

Département 91

Vends Néo Géo CD + 2 pads +
Fatal Fury Special : 1600 Frs.
Tel au 60 15 58 06 aprés 17 I

Département 92

Vends 3D0 + 2 pads + Fifa +
Powerkingdom + Road Rash +
Slam'n Jam + Wing Comman-
der 3 + CD Démo : 2000 Frs.
Tel aprés 18 h au 47 91 12 87-
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