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PRET POUR, PE NOUVELLES 
ERENCES | ? 

    

        

—“Cest l'apothéose=! un jeu de plate-forme 
pour tous les ages, a posseder absolument”’ 
(PLAYER ONE : 95%)        

   
    

  

HIT CD CONSOLES : “Un jeu 
sous aucun prétexte: '” 

     
   
   a son tour celtes fh e merveille” | 

(CD CONSOLES) \ / 

    

rapide. 

  

    

   

@ place SANS _Conteste 
‘Sega’ (CONSOLES + : 91%) 
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  en juillet 96 == 

es sie a cali



{ 
| 

) 
‘ ) 

CU
OD
I 

CT
! 

R 
DE
S 

0 
1 ) 

N
O
N
E
 

Di
 

‘ / 
UR
S 

OU
RR
I 

| 

 



  

DOSSIER NUMERO 1    

   
DISPARITIONS INTEMPESTIVES 
Fold, il fait froid. Novs sommes 
BAFONCES jUSQU aU COU dans la 
biume de la banlieve parisienne. 
Ceffe brume du matin qui nous rend 
mefiants. Car on ne salt jamais ce 
Qui peut s y cacher. 

Ce lever matinal 
s‘explique par un attroupement de badauds signa- 
lés a «La Courneuve, 8 Mai 1945», un terminal 
de bus. Intrigué, je référe de mon enquéte impro- 
visée a mes supérieurs, et m’avance vers le lieu 
attracteur de badauds. «F.B.I. !», dis-je 4 haute 
voix en me frayant un passage entre les compo- 
sants de cette foule dense. S’écartant dans un dia- 
lecte inconnu «zy-av, sa reum 4 la-uic», la foule 
me permait de découvrir une grotte, aux bor- 
dures manufacturées, comme polies en leur blanche 
surface. Intrigué, j’avance, mon arme a la main, 
jusqu’a ’habitant de ladite grotte. Un vers géant 
métallique lance comme un signal pour m’inviter 
dans son abdomen translucide et aménagé. Je 
m’enfonce dans ses viscéres, et l’erreur de la 
nature effectue un déplacement horizontal pen- 
dant prés de 45 minutes, avant de m’expulser par 
un signal sonore insoutenable. Mystére de la vie, 
fa sortie de ce tunnel correspond maintenant au 
“Pont de Levallois”, lieu des locaux de Joypad. Je 
m’empresse de retourner au Q.G. pour consta- 
ter l’événe! et en référer a mes supérieurs, 
et la quelle n’est pas ma surprise de trouver les 
locaux vides. Rien, il ne reste plus rien. Le F.B.| 
et Joypad ont disparu ! Je garde mon sang-froid 
et je décide de prendre une minute pour in 
pecter minutieusement les locaux afin de com- 
prendre, ou du moins de supposer. Je remarque 
que les personnes et divers meubles ont été 
emportés sans violence, comme s’ils étaient 
consentants. J'avance donc, dans mon esprit encore 
embrouillé par une telle nouvelle, I’hypothése 
dune possession collective. Quelqu’un ou quelque 
chose s’est emparé des esprits de mes collégues. 
Je dois donc aller les libérer. Mais qui a pu faire 
une telle chose ? Des hommes aussi forts soient- 
ils auraient été forcément remarqués par des pas- 
Sants, qui auraient certainement fait état d’une 
certaine agitation aux autorités. Il n’en peut étre 
autrement : cette force qui les a enlevés est d’ori- 
gine extraterrestre. Je commence a faire mes 
recherches sur d’éventuelles traces gluantes, 
comme en font généralement les entités venues 

de l’espace, et que l’on retrouve souvent sur 
les lieux d’enlévement dans «X-Files». Alors 
que je commence 4 griffonner des tas de signes 
cabalistiques pour comprendre un petit peu 
ce qui a pu se passer, apparait Jacques le vigile. 
Surpris de me voir ici, il me lance, tout en ren- 
trant sa chemise dans son pantalon : «M’enfin 
Greg, qu’esse tu fous la ? Vous avez déménagé, 
tu te souviens plus ?» 
Tout devient clair en un‘instant dans mon lumi- 
neux cerveau. La note de service mentionnan 
«Greg, il faut prévenir les lecteurs que la nou- 
velle adresse du magazine est 6 bis, rue Four- 
nier, 4 Clichy» n’était pas ce qu’elle semblait étre. 

Agent fédéral Greg Mulder 
et Agent fédéral Linos Scully 

(Nous pouvons noter que agent Greg est fina- 
lement un sacré abruti. Sa spécialité est en fait 
denchainer les gaffes, les non-sens, et de semer 
derriére lui un bazar monstrueux. Remettre en 

cause son appartenance au F.B. 
Affaire Classée. 

sectes transformistes 

au grand jour, 
et puisque jé ne peux pas (ou plus) me servir 
de la voie officielle de la Justice, je tente en 
dernier recours d’entrer en communication 
avec vous, en espérant que mon message et 
mes découvertes parviendront aux yeux et 
aux oreilles de tous vos lecteurs (et plus lar- 
gement, de toute la population). Mon indi- 
cateur m’a communiqué l’appel que vous avez 
fait passer dans votre derniére édition a propos 
— je cite — “d’événements étranges avec les 
consoles”. Vous étes ma derniére chance, et 
la derniére chance de l’espéce humaine, car 
les faits relatés ci-dessous sont d’un intérét 
planétaire. C’est pourquoi je vous demande 
avec grande insistance de publier ce courrier 
dans son intégralité. Sans quoi, mon investi- 
gation serait vaine.    

   

                                

Tout a commencé il y a une quinzaine de 
jours, lorsque je suis entré dans ma salle de 
jeux avec l’intention de jouer a Parodius sur 
PlayStation. J'entame une partie, lorsque sou- 
dain survient une coupure d’électricité, Tout 
autour de moi s’éteint (chaine Hi-Fi, radio- 
réveil, lumiére) et me voila plongé dans l’obs- 
curité. Tout sauf... ma PlayStation, dont le 
témoin de mise en marche rayonne encore 
et éclaire la piece d’un vert obscur. Puis tout 
autour de moi se met a vibrer, pendant qu’un 
vrombissement lancinant et assourdissant me 
contraint a boucher mes oreilles. C’est alors 
que la console entre en lévitation, s'immo- 
bilise dans la pénombre et traverse miracu- 
leusement la fenétre en double-vitrage sans 
la casser. Toute cette scéne se déroule sous 
mes yeux sans que je puisse faire le moindre 
mouvement. Je ne peux toujours pas expli- 
quer pourquoi. En fait, je ne peux rien expli- 
quer. Une fois ce phénoméne passé, le vrom- 
bissement disparait et l’électricité revient. 
Mais ma console, elle, a disparu... 
Une semaine s’écoule sans aucune nouvelle, 
et toujours sans la moindre explication logique 
et rationnelle de ce a quoi j’ai assisté. Mes 
conclusions se tournent alors de plus en plus 
vers la thése de l’enlévement. 
Cest le neuviéme jour, il est 10h16 et le fac- 
teur apporte un colis, cela sans que jattende 
le moindre courrier important. La premiére 
chose que je remarque, c’est que ce paquet, 
malgré sa mention “Recommandé”, ne com- 
porte aucune adresse d’expéditeur, bien que 
je suppose que celle-ci ait été volontairement 
effacée. Mes doigts fébriles et hésitants arra- 
chent l’adhésif entourant le carton. Sous un 
tas de boules en polystyréne se trouve une 
masse noire et de forme carrée. Je retire ner- 
veusement lobjet de la boite, et constate que 
jai entre les mains un appareil dont je ne 
connais pas l’existence, et que je soupconne 
de manufacture extraterrestre. Dessus, un 
nom : Saturn. Un bouton attire mon atten- 
tion ; une fois enclenché, il laisse découvrir 
une cavité qui abrite un ceil optique permet- 
tant la lecture de disques compacts. Par défor- 
mation professionnelle, j’observe minutieu- 
sement l'objet et constate qu’un numéro y 
est inscrit. Je le lis, et stupéfaction ! Il s’agit 
du numéro de série de ma PlayStation dis- 
parue ! Je reprends mon calme et je décide 
de prendre contact avec la Sony Game Line. 
Une fois mon cas expliqué et le numéro de 
série vérifié, mon interlocuteur me donne 
pour consigne de ne pas bouger, un de ses 
collégues va venir vérifier sur place. Pour quoi 
faire ? Me ménerait-on en bateau ? Mon télé- 
phone serait-il sur écoute ? Mon expérience 
ma appris a ne faire confiance 4 personne. 

 



Cest donc caché dans le sous-sol de mon bati- 
ment que je vois arriver une camionnette mar- 
quée de l’estampille “Soga’’. Cela ne correspond 
€n rien au coup de téléphone que j’ai passé une 
Neure auparavant. Quelqu’un en sort, et arrivé 4 
ma porte, tire six coups de feu aprés avoir sonné. 
ll repart alors aussi vite qu’il est venu. 
Qui se cache derriére cette organisation ? Le gou- 
vernement ? Je vis depuis comme un fugitif, mais 
je sais que ce quiils ont fait 4 ma PlayStation I’'a 
non seulement transformée, mais a aussi consi- 
dérablement diminué ses capacités. A-t-elle été 
victime d'une expérience génétique, ou encore 
@une tentative d’hybridation humain-extraterrestre 
? 

Tout ce que je peux dire, ¢’est que ma PlaySta- 
tion d'origine extraterrestre me manque et que 
je Me retrouve maintenant avec une chose nommée 
Saturn, froide et sans émotion. Cela m’est arrivé 
€t peut toucher chacun d’entre nous. C’est pour- 
guoi la population doit étre prévenue. Pour ma 
part, il est clair que je n’abandonnerai pas le 
combat, et que tét ou tard les dirigeants de cette 
planéte seront obligés de dévoiler tous leurs 
secrets. Au fait, je ne me suis pas présenté, mais 
cela sert-il encore a quelque chose 4 un moment 
ou je me demande constamment si je serai encore 
1a demain ? 
N’oubliez pas : ne faites confiance 4 personne ! 

DOSSIER NUMERO 3 

Lemaitre delahaine =. 
J Glais en train de lire le courrier 
des lecteurs, lorsqu'une vague 
PoHscugte ma envahi. Jai entendy 
frit “fl bas la PlayStation |“, puis 
“Gfeg, Fes ven es vendu a Segal”. Toute 
ceffe haine | : 

    

                      

   

   

                        

    

  

OSSIER NUMERO 4 

j'ai touché alors 
jon cou et mon dos pour vérifier si une bes- 

tiole ne se baladait pas le long de mon échine 
(on ne sait jamais ce qui traine dans toute cette 
neige qui est tombée !). Rien ! Mais cette obs- 
curité, ou plutét obscurantisme, d’oti venait-il ? 
Venais-je d’étre enlevé par des extraterrestres ? . 
Deux formes blanches me sont apparues alors, ; UUGS HIU. 
et l'une delle m’a annoncé : “Celui qui s‘amuse i 
est plus fort que les critiques !”. Je suis entie- 
rement de cet avis. Je me suis alors réveillé, la 
lumiére irradiante de mes yeux se réfléchissant 
sur la porte de ma cellule du QHS. Je me suis 
levé, ai allumé ma Néo-Géo et bizarrement ce ne 
n’est pas le jingle habituel qui est apparu mais \ 
de la neige cathodique. Tel un robot, j’ai pris 
une feuille et j’ai écrit : “Quand est-ce que les 
imbéciles comprendront que le plaisir du joueur 
est plus important que les graphismes, méme 
s’iils sont 4 tomber sur lec... ?”. 
Jai regardé P’écran et me suis remis a écrire : 
“Jadore SNK, j'ai une Néo-Géo, alors que 
jfachéte des cartouches d’occasion, mais ce sont 
des vieux titres et ils resteront quand méme 
chers. Trouver des jeux comme Kof 95 ou fatal 
Fury 3 me parait impossible. La Néo-CD vaut- re Mi 
elle vraiment le coup ? La présence de la future Bete can se 
Néo CDZ va-t-elle faire baisser les prix de la ~ 
premiére Néo-CD ? 
E: Tooms 

L’tre qui se questionne au travers de ce 
témoignage semble oublier un fait important : 

des créatures encore non-identifiées et 
bénéficiant d’une culture extrémement 

supérieure, lui ont ouvert la-voie pour une 
élévation spirituelle. Bien sir, ces affirma- 

tions sont. celles découlant de l’analyse faite 
sur les dires de ce personnage. Le contact 
avec ces “€tres” fut trop bref pour qu’ils lui 
enseignent que sur la Néo-CD, console a 

base de CD-Rom, les temps de chargement 
sont vraiment crispants pour le joueur. 

Malgré son prix, rien ne vaut la cartouche. 
C'est triste a dire, mais c’est ainsi. 

Affaire Classée. 
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Quelle classe ! Les lecteurs de Joypad sont parfois de bons écrivains lorsqu'ils se prétent au 
jeu du “courrier a theme”. Félicitations. 

Merci beaucoup aux vendeurs de la boutique Amicropuce pour leur professionialisme lors ¢ 
salon “Planéte Manga’. Si vous cherchez de sympathiques maquettes, allez y faire un tour 

Le mois prochain, un courrier spécial décidé par Seb et Linos otril sera question dem 
et me détruire, Que ce soit clair : dans vos lettres, je vous demande de me défendre 
Massassiner, a votre convenance. ‘10 000 raisons de détester Greg”, joypad, 6 bis, Ru 
nier, 92588 Clichy Cedex. 

   



Vers un monde 
meilleur ! 

a aurait pu étre une blague. C’est vrai, 
les mois d’avril sont propices a ce genre 
d’entourloupes. Pourtant, force est de 

cofistater que les jeux ne désertent pas les 
magasins en ce milieu d’année. Des jeux qui 
plus est de qualité ! Pas une petit daube a se 
mettre sous la dent ! Pas un titre a briler sur 
la place public en proie al’ire du peuple... Nos Re = 
amis les éditeurs auraient-ils compris qu'un XE ITIEF rE poe lage 5 nin ——* 
ae Toe edging das ocetee C'est le mois davril, alors il faut le pardopiiet Greg 
se trouve étre, ces derniers temps, grande- Mulder fait son investigation au travers d’un courrier 
ment améliorée. Nous voila en route vers un tres... bizarre. 
monde du jeu vidéo bien meilleur qu’il ne fat 
avant. On peut étre impatient de voir arriver js Al 
le dernier tiers de l'année ot nous croulerons TE 
= on peut en étre persuade - sous une ava- L'avenir du jeu, les réseaux et le meilleur moyen de lanche de titres. 

5 = a f : trayailler dans le jeu vidéo par le biais d'une école, Mais le mois d’avril est aussi le mois des nou- Supiné b Bie tsionte. 
velles chaudes. Nintendo ne sait plus sur quel a aes gape ot a SN 
pied danser (La Nintendo 64 ? En decembre, 
euh non! en avril !!! Non, non, non j'ai dit une 
bétise, en juin! euh 7) et Sega fait un peu le ménage 
chez lui : moins de machines, moins d’employés 
et une nouvelle politique avec, entre 
autres choses, l'apparition dune Se 
gamme PC de produits Sega. , 
De son cété, 
Sony suit son 

          

    

        

  

    
      

  

        
      

  

         
      

      

  

    
      

  

       
             

       

La prochaine simulation de tennis de Codemasters... 3D 
Gouraud, polygones a gogo pour une simulation de 
tennis PlayStation. 

Les plus malins d’entre vous auront compris qu'il ne s’aq 
pas la de golf mais de football, au sens européen du 
terme. Premiéres images sur une simulation trés 

. “simulation”. A vous de lire pour comprendre. petit bon- 
homme de ‘ 

Sp a tes 5 a Ne S aA Qu’arrive-t-il a Nintendo et a Sega ? Restructurations, 
particulier Electronic fe E ; retards, licenciements... le point sur cette inquiétante 
Arts ce mois-ci. Avec | _ f affaire. 
The Need For Speed ‘ i 
et Wing Commander 3, } ys 
et en attendant 
des produits 
comme 
Space 
Hulk, les 
posses- & : ‘ : e Une plus grand part faite au manga ce mois-ci dans 
seurs de SS Anim’Paad. Vous saurez enfin tout des films et des 
PlayStation mangas. De quoi vous faire une culture béton. 
voient l'avenir d'un 
ceil paisible. Restent enfin 
les possesseurs de consoles \ ee. 4 has aes x : ei 5 - : as Z ner ue cil a char: en nouveautés. in 16 bits qui, aprés une diéte en Une rubrique cinema chargée Sa es. Crying 96, devraient étre au jeane en \G Freeman, Toy Story, Casino, Broken Arrow... il y a de quo 
97. De quoi déclencher une crise ~ : ; faire ! 
de mysticisme “32 bitienne” aigué. 

. 6 Ce mois-ci, notre spécialiste de l’arcade nous parle des 
m4 derniéres news de ce monde sans pitié. 

   

( °] : 213 5 Jis-G 
Je vous laisse, il faut que je retourne sur : . 4, @ ‘ Les derniéres nouveautés VHS. De quoi donner plein de la route de The Need For Speed. y | s bonnes choses a votre scope. Ma Ferrari m’attend... 

C’est beau dé réver... 

Qam



  

“‘Y,\ DES ASTUCES COMME S'IL EN 
0 6) PLeUvaIT 

a. 

astuces du mois. 

EXTRATERRESTRES 

LES P.A. 

  

Kendy se déchaine et vous présente les meilleures 

LA JOYBANK AU MILIEU DES 

Etrange, Mulder est aussi passé par la... 

Alors la, ga commence a bien faire. Les P.A., on les 
appelle aussi “Petites Annonces”, vous savez, c'est une 
abréviation ? Si tout le monde est O.K., on peut y aller... 
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savoir de quoi i   internationale jue tousiles med manquent'pas de Ti 

ont donné le jour aux i urd'hui. Peut-étre est 

raison que cet Imagina’96 aura été placé sous le signe de Uintemet ef de ia 

manipulation de Vimage. Et si, sous ces applications, se profilait G Thomzon wm 

nouveau genre de jeux vidéo ? 
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tois jours de soleil (21, 22 et 23 
_févriet) a Monte Carlo pour parler 
d'internet et des trucages 
numériques de l'image. Cette 15e 
dition de tImagina aurait pu se 

resumer ainsi. Loin des utopiques théories de 
certaines des précédentes éditions, le 15e 
Imaging aura eu pour theme tes applications 
concrétes de ce qu'on appelle la Cyber-Terre. 
Dans cette dimension cyber, les jeux n'avaient 
Curieusement pas leur place. Pourtant, lorsqu'on 
Ytegarde de plus prés, certaines conférences 
ouvrent la voie de facon significative a diverses 
applications dans lesquelles le jeu vidéo ne 
sera pas étranger. 

Yen veux pour preuve U‘hallucinant - c'est le 
terme et sans champignon - Brian Moriarty dela 
société Mpath Interactive. Internet est un réseau 
qui, chaque jour, se mondialise un peu plus. On 
peut y avoir accés sur pratiquement toute la 
planete. Plutét que de chercher en vain des 
joueurs pour des sessions multi-joueur, Brian 
Moriarty expliquait G Vassistance sceptique 

Les recompenses 
de! Imagina 96 

Voici quelques-uns des prix remis lors de cette nouvelle 
édition d'Imagina. La liste n'est pas exhaustive. Il s/agit ic 
de vous montrer quels ont été les moments forts en images 

de cette 15e edition. 

PRIX PIXEL - INA 
CATEGORIE JEUX 
WipEpout - Psygnosis - 
Grande-Bretagne 

PRIX PIXEL - INA 
CATEGORIE FICTION 
Toy Story - Pixar - 
Etats-Unis 

PRIX PIXEL-INA 
CATEGORIE EFFETS SPECIAUX 
Lo Cité des Enfants Perdus - 
Caro et Jeunet - France 

PRIX PIXEL - INA 
CATEGORIE VIDEO CLIPS 
Rolling Stones “like a 
Rolling Stone” - Midi Minuit 
Partizan - France 

PRIX PIXEL - INA 
CATEGORIE RECHERCHE 
The Visible Human Project - 
NCAR's Scientifique Com- 
puting Divisio - Etats-Unis 
PRIX PIXEL - INA 
CATEGORIE GENERIQUES 
Crying Freeman - Davis 
Film - France 

PRIX PIXEL - INA 
CATEGORIE ECOLES ET 
UNIVERSITES 
La Stéle - Sup Info Com - 
France 

GRAND PRIX IMAGINA 
Toy Story - Pixar 
Etats-Unis   

devant tant d’enthousiasme, que le jeu vidéo 
n'existera plus que via les réseaux. Fini vos 
belles boites de jeux PlayStation et Saturn, les 
jeux.du futur seront 4 télécharger. On peut ne 
pas étre totalement convaincu de cette analyse. 
Pourtant, il est vrai que ce n'est pas un hasard si 
Sega développe un module de connection & 
Internet pour sa Saturn, ou si Canal+ tancera 
prochainement sa chaine C: consacrée aux Jeux 
vidéo et aux multimedia. Une chaine de 
télévision qui proposera un service de 
téléchargement. 

La fin des jeux en boite ° 
Mais exposé souléve un autre sujet crucial : 
Uimportance du jeu multi-joueur. En effet, peut: 
on encore jouer seul d un jeu vidéo ? Sony 
accompagne sa machine d'un cable permettant 
G deux possesseurs de PlayStation de relier 
leurs consoles, et Nintendo annonce une 
Nintendo 64 équipée d’entrée ‘de quatre ports 
manettes. Aussi bien en micro qu’en console, le 
Jeu vidéo se partage. D’ou, d'une facon tout a 
fait logique, importance d’internet qui exploite 

10 soypap 52 
  

    

  

  

Pi
er

re
 

at
 

le 
la

in
 

© 
Ca

na
lC

an
sl

t.



fesea 

© 
Da

vi
s 

Fi
lm

 

  

et homme 
est-il dangereux ? Th

e 
Si

mp
so

ns
 
© 

Pa
ci

fi
c 

Da
ta

 
Im

ag
es

 

   

    
   

  

   
   

  

dores et déja avec une indéniable réussite - ~ sont a Uhonneur, et la cinquiéme des six sessions: 
aspect du jeu en réseau (Doom, Duke Nukem: _ se rapportait Ieee akeleeliclelsld(mi || Alex Paul Pentland est actuellement chercheur au Medic 
3D. Civnet:..). D’ou timportance de ce que ton eet un sooo Maur z2241249 eee! Laboratory du MIT. Spécialisé dans l'intelligence artificelle 
appelle les commnunautés virtuelles dont des banques et des casinos virtuels. t et I’interaction homme-machine, Alex P. Pentland 
Imagina’96 ne manquait pas de se faire l'écho. “Sans devenir une norme et faire disparaitre nos présentait, lors de ‘Imaging, une invention complétement 
Imaginez un instant sur lé World Wide Web (le Prelit fell kel uml tuules ua -reluureliae-wure-uieee| folle. Selon que vous soyez amateur de “Blade Runner” ov 
réseau Internet), un endroit que vous visualisez que les jeux en réseau et le telechargement @ de “Brazil”, lo création d’Alex Pentland pourra vous 
en 3D et dans lequel vous pouvez faire toutes seront U'un des axes majeurs du développement || UNCUT eu insl nici Jugez plutat. Notre brave 
‘sortes de rencontres. Bien sUr, vous ne vous dans Uindustrie du jeu vidéo dans tes prochaines professeur a créé un systéme de reconnaissance des 
Tetrouvez pas ici en chair et en os, mais sousla années. A vous de vous équiper en visages et des expressions. Imaginez un homme portant 
forme de ce que l'on appelle un avatar. Internet ~— conséquence. : une paire de lunettes sur laquelle se trouve une micro- 
va permettre @ ces communautés virtuelles en Néanmoins, Imagina aura aussi abordé, comme coméra reliée 4 un ordinateur por table. Baludez-vous dans 
3D de prendre vie. On passe désormais du texte chaque année. le sujet de la conception la Tue, ef d chaque personne croisee, demandez une 
(messagerie tout comme le Minitel en propose d'images 3D. Deux sessions étaient en effet identification. Al heure actuelle, cette reconnaissance 
déja) a timage. Une image dans laquelle on exclusivement consacrées aux nouvelles fonctionne @ 99 % sur un groupe de 700 personnes. En 

d’autres termes, il est possible de tout savoir (en fonction 
d'une base de données pré-établie) sur n'importe qui. 
Notre ingénieux professeur pense aussi qu'il sera possible 
de placer des caméras dans les voitures pour voir si le 

peut librement évoluer pour rencontrer d'autres images : (animation 3D et les effets spéciaux. 
joueurs. Ne ae : De quoi comprendre enfin ce que se passe 

¢ : eine derriére les films que nous pouvons voir chaque 

cee . Se ___ Mois au cinéma. LYoccasion aussi de réfléchir conducteur s‘endort, ou bien dans les salles de classes pour 
Les | ove fs virtuels 9 surles differents risques de ta manipulation de verifier que les éleves suivent bien les cours... Big Brother 

: a : “image via le numérique (images de synthése). serait-il en train de prendre vie ? 
: ee ~~. Cela d'autant plus que le sujet est G la mode, 

£n termes techniques, il faut qu’internet change ces derniers temps. On ne cesse de parter de la 

de langage. On passera du HTML (norme 2D du crédibilité des médias qui peuvent (cela reste un _ monde ultra-technique 4 la vie de tous les jours. 

  

texte) au VRML (langage autorisant tes potentiel) utiliser des images truquées. Sans Le risque, c'est que lorsqu'on n'y comprend rien. 
feprésentations 3D). La quatriéme session de ~~. rentrer dans les détails, ce que nous feront trés on peut trés vite étre perdu. Ayez l'oeil. suivez 
timagina aura entiérement été consacrée ace prochainement lors d’un dossier complet, avec nous \'Imagina, et réfléchissez au pouvoir 
que Von appelle la Navigation 3D. Les réseaux timagerie numérique passe elle aussi d'un de ces images qui ne'sont'pas forcément le 

teflet d'une quelconque réalite (il y en trois au 
fond qui viennent de découvrir qué ‘Casper 

n’existe pas...), D’un autre coté, force est de 

constater que ces nouvelles images 

viendront, un jour ou Vautre, et 

grdce aux consoles de plus en 

plus puissantes, révolutionner 

le jeu vidéo. On voit dici tes 

simulations de courses de 
voitures plus vraies que 

vraies. Déja qu'avec 

Sega Rally... 

Bref, Uimagina 96 ouvwre 

la voie a des 

technologies du jeu qui 

ne devraient pas tarder @ 

arriver ou qui, dans le cas 

d'Internet, sont d’ores et 
déja 4 votre porte. Sachez 

prendre la vague et lancez-vous 

dans le monde du réseau des 

consoles grace 4 la PlayStation et son 

cable, ou bien la Saturn dont le “link” ne devrait 
plus tarder 4 étre disponible. 
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omme @ son habitude, l'Imagina 
se décompose en deux parties 
bien distinctes l'une de l'autre. 
Alors que la journée est occupée 
par des conférences 

scientifiques, les soirées sont l'occasion pour les 
visiteurs d'assister G des projections d'un genre 
aussi particulier qu'unique. Dans le cadre de la 
remise des Prix Pixel-INA, UImagina organise des 
Projections de séquences vidéo faisant appel 
aux nouvelles technologies de l'image. Le 
public qui assiste a ces projections en est aussi 
le juge, puisque les votes désignant les 
vainqueurs sont ceux des spectateurs. Toutes 
ces séquences sont diffusées dans un ordre 
suivant en cela les diverses catégories. Cette 
année, la catégorie “Ecole et Université” a 
particuliérement attiré notre attention pour 
plusieurs raisons. 

      

Tout d'abord, la qualité des travaux présentés. 
Je vous renvoie a des émissions comme l“CEil du 
Cyclone” (Canal+) afin de voir de vos propres 
yeux les merveilles de technicité qui y étaient 

    

présentées. D'autre part, parmi les neuf 
nominations, trois avaient pour origine la méme 
€cole : Supinficom. Trois réalisations toutes 

aussi talentueuses les unes que les autres, dont 
Vune d’elles, baptisée “La Stéle”, rafle 
le premier prix de sa catégorie. Il n’en fallait pas 
plus pour piquer notre curiosité. Alors, 

Supinfocom, la boite a talents, c’est quoi 
exactement ? 

Devenir un génie : 
la recette magique 
L’ecole Supinfocom se situe dans le nord de la 
France, dans la région de Valenciennes. Créée 
en 1988, l'école accueille chaque année 
quelque 130 étudiants et dispense un 
enseignement aussi qualitatif que varié. Peut- 
étre est-ce la le secret de la réussite ? Peu 
d’étudiants, venant de toute ta France - la 
réputation de l'école n’est plus a faire - et 27 
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heures de cours par semaine pour apprendre la 
conception de timage. la terminologie du 
dessin, la typographie, Uhistoire de Uart, 
Uinfographie sur Mac et PC ou bien encore 
Vanglais. La liste des matiéres enseignées est 
loin d'étre exhaustive. Le travail ne manque pas, 
Mais si Von en croit un article du journal “Le 
Monde” récemment consacré 4 cette école “Les 
diplomés de Supinfocom (...) n’ont aucun mal a 

Le CFT des Goblins 
Onn’entre, dans cette école de dessin, que sur concours. L’entrée 
peut se faire juste aprés le Bac. Aprés deux ans d'études sur 
Vanimation, il est possible d'entreprendre une troisiéme année de 
spécialisation en infographie. Attention, la spécialité reste toutefois 
Fanimation, 
Pour plus de renseignements, vous pourrez conracter le CFT 
Gobelins au (1) 40 79 92 40, ou bien écrire au 73, boulevard des 
Gobelins, 75013 Paris, 
L’école devrait organiser une journée portes-ouvertes dans le 
courant du mois d’avril
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trouver un emploi a la fin de leurs études, avec 

des salaires conséquents : 9 000 F G13 000 Fa 

Vembauche, 17 000 F a 20 000 F pour certains, 

aprés une année d’expérience professionnelle”. 

Alors que le marché du travail semble saturé de 

tous les cdtés, la reputation de Supinfocom 

semble G elle seule suffire G ouvrir les portes. 

Ou comment ravailler 
(ans le jeu video... 
Des portes qui peuvent porter des noms aussi 

divers que prestigieux. Pour le seul monde du 

jeu vidéo, nombreux sont les développeurs a la 

recherche d'infographistes de talent. Adeline 

Software emploie actuellement quatre ex- 

€tudiants de Supinfocom, et d’aprés Victor Perez 

directeur marketing de Detphine/Adeline/PPS, 

“Ce sont tous des étudiants du niveau 

d'Imagina. Ils sont plut6ét doués !" . On doit a 

Frédéric Taquet, ancien éléve de l'école, toutes 

les scénes cinématiques de LBA (jeu 

d'aventure/action PC bientot disponible sur 

PlayStation), Trois autres étudiants travaillent & 

Uheure actuelle sur Time Commando, te 

prochain grand jeu d'action d’Adeline. 

Cest chez la société Microids que l'on retrouve 

Stéphane Nazé, l'un des trois concepteurs de la 

séquence vainqueur d'imagina (“La Stéle”). 

Interrogé sur sa formation, Stephane Nazé 

pense que “L'examen d’entrée permet de voir 

qui posséde des aptitudes, et '6cole donne une 

trés bonne formation avec une trés grande 

ouverture d’esprit. C'est un domaine de 

passionnés. Quand on travaille, on ne voit pas 

les heures défiler”. Trois autres étudiants de 

Supinfocom y travaillent aussi. Il est vrai que 

Microids suit de prés la vie de 'école. 

“Microids accueille, depuis trois ans, huit a dix 

stagiaires par an. On est invité chaque fin 

d'année pour faire partie du jury qui décide du 

passage en année supérieure d’étude. On 

travaille aussi avec l'‘Ecole des Métiers de 

Ulmage des Gobelins. Les étudiants de 

Supinfocom apportent aux jeux vidéo toute leur 

créativité, comme on le verra avec le produit 

“Evidence” (PC) sur lequel a travaillé Stephane 

Nazet. Ce sont des gens qui ont une trés bonne 

formation. Ce qui facilite (embauche, c'est le 

  

ite a talents 
stage longue durée”, déclare Sylvie Alain, 
directrice adjointe de Microids. Une facon claire 

de comprendre que les stages combinés a des 

études facilitent (entrée dans le monde du 

travail. Les études trop théoriques arrétent plus 

d'un employeur. 

Supinfocom al assaut 
i video 
D’autres sociétés de développement ont aussi 

fait dppel au talent des étudiants de 

Supinfocom : Virtual Studio (qui emptoie 

pratiquement une demi-douzaine d’étudiants), In 

Vivo, Cryo ou bien encore Ubi Soft. Supinfocom 

se lancerait-elle G ('assaut des jeux vidéo ? Quoi 

qu'il en soit, une chose est sire, les 

développements nécessitent une maitrise 

toujours plus grande de image. D’autres écoles 

forment aussi, de facon trés efficace, a la vie 

professionnelle d'infographiste. Renseignez- 
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Comment s inscrire g 
aupinfocom 

Supinfocom est une école qui propose 

différents cycles d'études. 

Le cycle préparatoire est accessible dés que 

vous avez le Bac en poche. Attention, iinyuc 

chaque année que 30 places disponibles 

Le dossier d’inscription doit étre déposé 

entre janvier et juin. L’admission se fait sur 

concours uniquement, en juillet et 

septembre. 
Le cycle supérieur de spécialisation, 

accessible aprés Bac +2 ou expérience 

professionnelle, suit lui aussi ‘entrée sur 

concours. 
Ces études ménent G des professions se 

tapportant au monde de Uinfographie 

(logique !) et du multimédia. Sachez au: 

pour information, que le microcosme du jeu 

vidéo recherche aussi de jeunes talents 

infographistes. Cryo, Adeline Software, 

Infogrames, Microid, Ubi Soft, Virtual Studio 

et d'autres sont des partenaires de stages de 

cette école. A bon entendeur... 

Pour plus de renseignements sur 

Supinfocom, écrivez a: 

Supinfocom 

Tertia 3000 

10, avenue Henri-Matisse 

59300 Aulnoy-les-Valenciennes 

Tél : (16) 27.28.43.53.   
vous autour de vous. Si le jeu vidéo vous 

passionne et que les nouvelles images sont 

votre raison d’étre, n’hésitez pas, lancez-vous, et 

contactez Supinfocom ou bien son homologue 

parisienne spécialisée en animation, a savoir 

tEcole dite des Gobelins (le CFT des Gobelins). 

Laissez-vous guider par votre talent. 

Ha 
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Soixante-dix-sept minutes d'images 
en haute résolution entiérement 
générées par une batterie 
d'ordinateurs coUtant des dizaine 
de milliers de dollars, réve ou 

réalité ? La question est posée, et 
les incrédules - les ignares aussi - 
nont qu'd bien se tenir. Sans quoi, 
c'est direct : un passage par la case 
“départ” sans toucher le jackpot ! 
H6, les p'tits gars, il est encore 
Uheure de s'réveiller : le troisieme 
millénaire n'est plus dans quatre 
ans. Avec "Toy Story", Disney et ta 
Pixar Animation, l'an 2 000, c'est 
aujourd'hui. 

Par Benji 

  

   
€ quiily a d'exaltant lorsque l'on 
se lance dans ‘animation, et 
encore plus quand il s'agit 

d'animation générée par 
ordinateur, c'est que chaque 

&tape vous fait découvrir quelque chose de 
nouveau, un détail, une image, un mouvement 
de caméra jusqu’alors inconnus.” John Lasseter, 
téalisateur du premier long métrage de l“Histoire 
du cinéma” concu en images virtuelles, et vice- 
président de la partie “développement créatif” 
de Pixar, ne tarit pas d'éloges a l'égard de son 
bébé. Si l'on excepte le scénario, enfantin voire 
puéril, Toy Story est un exploit en soi qui mérite 
amplement les pages qui lui sont dédiées dans 
ce magazine. Aprés quatre longues années d'un 
travail assidu, sortir décu d'une telle expérience 
serait malvenu. Harassé, épuisé, courbaturé, 
pourquoi pas, mais en aucun cas désespéré ou 
blasé. Comment tout cela a-t-il commence ? Trés 
simplement : un adulte ambitieux fait un voeu en 
jetant une piéce au début des années 80, et le 
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voeu se concrétise quinze ans plus tard. Car, 

avant de participer a Uaventure Pixar, Lasseter, 

alors étudiant, a travaillé chez Disney de 1979 4 
1984. Ses deux premiers films d'animation datent 

de cette époque. Des idées plein la téte, il est 

invité - comme ca, histoire de - par Edwin Catmull 

G visiter Uunité d'imagerie numérique de 

Lucasfilm appelée Pixar - ough, la chance ! 

Convaincu du fort potentiel de cette section 

appartenant aux célébres studios Lucas, il quitte 

Disney la méme année et investit les locaux 

pendant deux ans. En 1986, Steven Jobs, 

cofondateur et président d'Apple Computer, Inc. 

(les Macintosh, c’est lui) rachéte Pixar a 

Lucasfilm, Ltd. Le montant de ta transition ne 

nous a pas été communiqué, hélas ! Depuis, 

Pixar s'est fait un nom dans l'industrie des 

nouvelles images, certdines sequences 

mémorables du “Retour du Jedi” et du “Secret de 

la pyramide” sortant de leurs bureaux situés en 

Californie. Résultat ; 13 Oscars, le dernier datant 

de la cérémonie des Oscars de cette année au 
cours de laquelle John Lasseter a recu un Oscar 
d'honneur pour “son exceptionnelle contribution 

au développement et a la création du premier 

long métrage jamais réalisé en images de 

synthése.” 

[| etait une fois... 
£n1991, le génial Lasseter soumet une idée a 

Disney. Il se montre plus que convaincant, et 

lidée débouche sur un contrat de trois longs 

métrages d'animation en images de synthése (le 

deuxiéme aprés Toy Story, prévu dans deux ans, 

s‘appellera probablement Bug). Toy Story a 

Uotigine, ¢'était ca:: “L'histoire et les déboires 

d'un jouet resté sur une aite de repos 

d‘autoroute." Andrew Stanton, l'un des auteurs 

de Uhistoire, precise : "Nous avons tous perdu un 

Jouet que nous avons désespérément voutu 

retrouver, et nous avons tous espéré que le jovet : 

nous cherchalit de son cote..." Non mais, j'vous. 

jure ! Ces Ricains, ils ont de d'ces idées !!! 

Toutefois, mettre en scene un seul et unique 
joujou ne suffisait pas, Le pantin, de fer ou de’ 

plastique, ne devait pas se retrouver isole, 

comme cela, sans qu'il ait demandé quoi que ce 

soit au Bon Dieu. D’o le concept du "buddy 

movie". Un buddy movie raconte les aventures 

pleines de rebondissements - et hautes en 

couleur dans le cas présent - d'un tandem 

composé de deux personnages au caractére 

radicalement différent forcés de collaborer pour 

faire face G l'‘adversité. Toy Story serait un 48 

heures (avec Nick Nolte dans le réle de Woody le 

an chan 

  

cow-boy et Eddy Murphy dans celui Buzz 

L'éclair) en images de synthése, un film quia 

d'ailleurs inspiré Lasseter. L’objectif avoué était 

d'obtenir une palette de sentiments trés large, et 

un scénario évolutif et non pas statique. Difficile, 

mais pas impossible... lorsque les ouvriers sont 

nombreux. La transition entre des lignes noir sur 

blanc et un écran panoramique nécessita l'aide 

précieuse de 27 animateurs, 22 directeurs 

techniques et 61 techniciens. Le challenge : 

tidiculiser “Casper” avec ses 35 minutes d'images 

de syntheése, un record pourtant. Une 

performance explosée et une place assurée 

dans le “Guiness Book des Records” avec Toy 

Story et ses 77 minutes de réve. Un total de 1561 

plans différents, du jamais vu. Un peintre 

numérique qui peint habituellement des décors 

sur d'immenses toiles pour Vopéra de San 

Francisco, ainsi qu'un informaticien scientifique 

dipl6mé en conception d'usines par ordinateur et 

chargé de designer le voisinage de la maison 

d'Andy (le gamin auquel appartient les jouets) et 

és quartiers de banlieve ont méme été engagés. 

Un jour mon prince viendra 
Pas moins de 76 personnages mélant jovets, 

étres humains et chien aussi ignoble que vorace 

(la version numérique de “Baxter’) s'ébrovent, se 

marrent, se disputent ou font la guerre dans ce 

surprenant long métrage. Dans le courant de ta 

premiére année de production, plus de 25 000 

esquisses ont été élaborées dans un lieu clos, 

sans téléphone, a Uintérieur du OG de Pixar. Des 

brainstorms 4 vous faire péter les méninges ! Des 

tonnes et des tonnes de roughs pour finalement 

aboutir a un Woody et un Buzz L'Eclair aussi 
surréalistes que les décors dans lesquels ils 

évoluent. “Buzz est un mélange de GI Joe et de 

ia Guerre des Etoiles”, affirme John Lasseter. 

Un arfiere-godt de 
"Star Wars... 
Uavoue avoir craqué sur'les figurines de la série 

“ameéricaine étant enfant. Et cependant, Buzz, 

anciennement nomme Lunar Larry, tire‘son nom 

de celui d'un astronaute : Buzz Aldrin. Woody, 
lui, fait référence a l'acteur Woddy Strode, 

familier des westerns de John Ford. Les 

personnages secondaires - Mr Patate n'aimerait 

pas qu'on U'appelle ainsi - sont beaucoup plus 
® 
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comme pour le visage, trop complexe. & 
humain ou le corps d'un chien, une 
est confectionnée puis digitalis ou scanm 

partir d'un appareil muni de capteurs so  



  

classiques. "Monsieur Patate, le chien Zigzag au 
ventre en ressort et les petits soldats de 
plastique vert renvoient le spectateur & un 
univers connu qui le raméne en enfance, si c'est 
un adulte, qui fait ouvrir grand ses yeux si c'est 
un enfant.” Si la personnalité d'un jouet dépend 
exclusivement de son aspect physique, les voix 
ont également renforcé ce coté humain si 
touchant... parfois. Ainsi, pour convaincre Tom 
Hanks de préter sa voix, en VO, G Woody, le 
réalisateur a utilisé quatre secondes d'une 
téplique piquée dans l'un des films qu'il 
interpréte, “Tuner & Hooch” (un détective et son 
horrible chien) et en a calqué les termes sur une 
séquence dans laquelle Woody se met en 
colére. Les mots étaient les suivants : "Pas la 
voiture, ne mangez pas la voiture ! Pas la 
voiture.” L'acteur doublement “oscarisé” est 
tombé immédiatement sous le charme. 

Dieu est passé par ld 
“Selon moi, la définition d'un personnage animé 
est celle d'un personnage pensant, affirme 
Lasseter. Chaque mouvement effectué par un 
personnage du film doit avoir U'‘air d'avoir été 
généré par la volonté méme de celui-ci." Une 
réflexion qui renvoie sur une interrogation : 
saveZz-vous Ce qu'est une “avar" ? Une avar est 
une “variable d'articulation", cette variable étant 
elle-méme manipulée par un animateur pour 
faire bouger un personnage. Définir justement et 
correctement une avar évite tout mouvement 
bizarre de la part de l'un des protagonistes (un 
coude ou une jambe qui partirait G Uinverse des 
mouvements connus, par exemple). 712 avars 
furent utilisés pour Woody, dont 212 pour son 
visage seulement. Mais c'est Buzz - L'Eclair - 
Lightyear qui détient le record avec un total de 
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800 avars. De quoi paraitre plus vrai que nature - 
et provoquer de vraies névroses parmi les 6-8 
ans. Quant aux étres humains, les deux 
chatmants bambins, Sid et Andy, leur création 
n‘a pas interrompu le processus de réalisation 
plus d'une semaine. Andy ressemble 4 John 
Lasseter, qui ne s'en cache pas, et Sid - 
Vicious ? - s'inspire de Joe Ranft. co-auteur du 
scénario. Une solution de facilité qui ravit tout le 
personnel sur le projet (sans doute voulait-il 
s'achamer sur les caricatures de leur 

Avant d’arriver a 

la version 
définitive de 

aque 
Personnage it 
aura fallu des 

dizaines de 
dessins dans 

tous les genres. 
Imaginez un peu, 

au regard de ces 
P quelques 

rs dessins, ce 

a qu’aurait pu étre 

Buzz le Ranger 

de lespace. Il ne 

s‘agit ici que des 

quelques-uns 
des nombreux 

essais réalisés. 

Dix etapes pour 
afriver dl image 

finalisée 
1. le storyboard (en couleur pour définir certaines nuances 
(en fonction de la nuit, du jour). 
2. le montage. 
3. la supervision artistique. 
4. la modélisation en 3D. 
5. le decoupage. 
6.l'cnimation, 
7. le plaquage des textures. 
8. léclirage (I opération la plus délcate et la plus longue & gérer). 
9. le rendu. 
10. le transfert sur pellicule avec une résolution de 1 536.x 922 
pixels (de la haute résolution). 
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supérieur !). Restent les décors... et le chien. 
L‘homme auquel fut confiée cette délicate 

mission s'est efforcé, des mois durant. de créer 

une “réalité intensifige" avec des textures trés 
téalistes. Si bien que les quatre lieux du film, les 
deux chambres, le restaurant Pizza Planet et la 
station-service Dinoco Gas Station, apportent 

leur lot de détails presque plus inoubliables 

encore que les protagonistes eux-mémes. “Il est 

allé jusqu'a imaginer, dans un coin de son 

esprit, une histoire plausible pour chacune des 

rayures du parquet." Pour les 1,2 millions de 

feuilles placées aléatoirement dans les 

arbres du quartier d’Andy également ?... 

Des textures 
‘plein la figure 
Donner vie 4 des personnages 

initialement en fil de fer - comme 

Pour un jeu vidéo - revient a 

Passer par une étape 

importante : le plaquage de 
texture et la définition de l'éclairage. 

1300 "shaders", des programmes 

qui définissent (aspect général 

d'un objet (couleur, surface, texture 

et réflexion de la lumiére), ont été 

crits pour le film: Le plus difficile 

drendre 4 lécran : la peau 

humaine. A titre d'exemple, 
chaque parcelle de peau humaine 
anécessité dix cartes de texture 

différentes afin de déterminer tous les 

détails comme les taches de rousseur 

ou les rides. Pour les vétements, des 

albums photos entiers des participants 

au tournage, scrutés point par point, 

‘ont servi G la la conception des 

mouvements. “Un objet aussi banal que 

  

        

   

  

   
   

    

   

  

   

    
   
    

   
   
   
   
   
   
   

   
    

     

le sac G dos de Sid a nécessité a 

lui seul 128 contrdles 

d'animation", explique John 

Lasseter. Sans oublier l'6clairage. 

sans doute l'étape la plus importanate 

puisqu'il décide de l'atmosphére du 

film, et par conséquent de la crédibilité 

de l'action. Des sources de lumiére 

variables en fonction de l'heure de la 

Journée et des lieux. Un travail 

de titan et 800 000 heures de 

catcul pour effectuer le 

“rendu” (association du 

découpage, de 

animation, de la mise en 

texture et de 'éclairage) des éléments 

deéfinitifs. 117 stations de travail 

SPARCstation 20 de SUN MICROSYSTEMS. 

(entre 25 000 et 50 000 dollars la piéce) 

tournant 24 heures sur 24 dans une salle 

spéciale nommée “la ferme du soleil" ont 6té 

mises @ contribution ! Du délire pour 77 

minutes de perfection absolve. Toy Story, 

long métrage taxé de "pierre philosophale" 

par certains animateurs fascinés, restera 

dans les annales du cinéma mondial, en 

bonne place. Une magie différente de 

celle opérée par “Aladdin” ou “Le Roi 

Lion”, mais une magie malgré tout fort 

fficace et divertissante.    

    Pour représenter avec précision les mouvements de Woody, les animateurs ont étudié la gestuelle de Ray 
Bolger, un acteur aux mouvements extrémement souples, qui avait incarné 'Epouvantail dans le “Magicien.d'Oz”. 
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Tout au long de la conception du #im. tes 

animateurs ne travaillaient pas sur un seul == 

unique personnage, mais focalisaient leurs =Sors 
Sur Une scéne aprés l'autre, dans sa global 

avec tous les personnages présents. Seule une = 

d'ensemble du projet et une juste repartition des 

taches pouvaient donner le résultat espen=_
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 Les simulations de sport, on 

commence a connaitre. Aprés les 

nombreuses productions 

“footballistiques” 

~ allez donc du cété de nos previews 

pages 34 et 40 pour voir les 

derniéres en date - et en attendant 

les jeux multi-sport a la veille des 

J.0. d’Atlanta, voici que les 

simulations de tennis sont a 

l’honneur. On peut en toute logique 

s’attendre a voir débarquer entre 

mai et juin prochain - période de 

Roland Garros - une ou deux 

simulations du meilleur acabit. 

L’une de ces deux simulations nous 

vient d’outre-Manche avec un 

développement signé Codemasters. 

Profitant d’une licence adroitement 

acquise, Codemasters proposera dés 

juin prochain un Pete Sampras sur 

PlayStation. Reportage, 

investigation et photos d’une 

simulation 3D au pays des balles, 

des filets et des raquettes. 

par Benji 

    

n connaissait Pete Sam- 
pras, premier joueur mon- 
dial en alternance avec 
son camarade André 
Agassi, sur Megadrive. II 

reviendra en juin 1996 sur PlayStation. 
Une transition entre console 16 bits et 
machine high-tech 32 bits réussie grace 
aux efforts combinés d'une équipe de 
programmation motivée - bien que 
située dans une charmante demeure 
anglaise entourée de moutons au milieu 
de nulle part. Comme quoi, un peu de 
solitude ne fait de mal a personne, 
surtout lorsqu’il s'agit de se concen- 
trer sur une simulation comme (Pete) 
Sampras Extreme (Tennis). Afin de 
faire mieux encore que précédemment 
(pas moins de 250 000 cartouches du 

jeu sur Megadrive ont été vendues !), 
Codemasters, |'éditeur, a tout mis en 
ceuvre : une excellente troupe de jeunes 
programmeurs, et... les meilleures 
séquences de Motion Capture jamais 
vues sur console. 

  

SAMPRAS 
FRAPPE SUR 
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oypad ! - Sorrel 
nts par personnage. 

     
’ Sampras 

Extreme 
- réealisme 

n réalisme qui nous pousse a oublier 
= un détail : les tennismen de pixels ne 

sont pas en Gouraud Shading. "Avec 
textures et des polygones en plus, la Play- 

tion aurait eu trop de difficulté 4 gérer le 
, affirme l'un de nos interlocuteurs. Ima- 

ginez un service gagnant avoisinant les 200 
«m/h ralenti a cause de ce petit plus ! Impen- 
sable, non ? Et cependant, si les athlétes sont 
un peu plus carrés que la moyenne, cela n'en- 
eve rien au plaisir du joueur, un paddle entre 
2s mains. Aprés huit mois de labeur acharné, 
2 résultat est surprenant. 

   
    

Sampras, 
onsieur 
US sur 

PlayStation 
uelle que soit la vue 
adoptee, la balle est 
toujours facile a 

frapper.” L'auteur de la 
phrase se tourne alors 
vers l'écran et nous 
2pporte la preuve fla- 
grante de ses propos. 
choisit auhasard l'un 

ces 24 joueurs qu'il est — 
possible d’incarner, et com- 
mence la démonstration. Avec 
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Du fil de fer 
au filet, 
des courts 
magnifiques. 

_ tants replay, le joueur 

trois vues différentes, dont une vue sub- 
jective hallucinante (on pourrait croire 
que la balle va sortir de lécran 
pour ensuite rebondir sur 
la moquette du salon) et 
quatre caméras char- 
gées de filmer |’action, 
trés utiles pour les ins- 

fanatique du genre 
plonge au cceur 
méme de |'action, sur 
un terrain glissant, en 
terre battue ou en par- 
quet. L’animation fluide et 
l'aisance avec laquelle il se 
déplace sur le terrain pour frapper la 
balle et la renvoyer a I'endroit ot il le 
souhaite, avec leffet désiré (coupé, a 

                

   

      

   

Avant d'arriver aux prouesses graphiques que sont les terrains 
russe et chinois en particulier, les programmeurs et designers ont 
élaboré plusieurs terrains en fil de fer. Des esquisses qui, une fois 
les textures plaquées, en surprendront plus d'un. 

  

  

plat ou lifté) montre le degré de per- 
fection du jeu. Seul ou 4 deux en “écran 

séparé”, puis a trois ou 4 quatre 
en “link”, le mode de jeu 

importe peu, le résultat 
reste identique : une 
excellente simulation, 
probablement la 

. meilleure de la caté- 
gorie. Pour coller a 
la réalité - et au 
grand chelem - une 

huitaine de terrains 
aux caractéristiques 

propres ont été inclus. 
Quatre terrains correspondent 

a des tournois connus (Roland Garros, 
US Open, Wimbledon et Australian Open), 
alors que l'autre moitié des aires de jeu 
est totalement inédite, ou presque (Alle- 
magne, Espagne, Russie et Chine). A 
chaque fois, les commentaires sont faits 
dans la langue du pays “pour donner 
une certaine personnalité au jeu”. Des 
répliques en chinois, en allemand ou 
en russe qui promettent d'en décon- 
centrer plus d'un ! 

Cachés mais 
Rigolos 
(phrase célébre) 

es joueurs au look et a la 
démarche complétement lou- 
foques font également partie 

du programme de simulation. Ces 
"hidden characters” sont accessibles 
suivant des "cheat-modes” ou en fin 
de match. Jimmy Flex, celui que nous 
avons pu voir évoluer sur l’écran, est 
un doux mélange de Prince, le sex 
symbol, et du Joker dans le film “Batman” 

 



    

© plongeon digne d'un Boris Becker 
en pleine forme est le résultat d'un 
énorme travail d partir des éléments 
fournis lors des séances de Motion 

Copture. Une simulation réaliste au 
plus haut point. 

    

de Tim Burton. Il apparait confortablement assis 
a l'arriére d'une Lincoln Continental, une ciga- 
rette 4 la main, et en sort majestueusement, prét 
4 mettre une raclée au premier venu. "On dirait 
un mec qui fume du (censuré)" nous dit Rachel 
England, l’attachée de presse anglaise de Code- 
masters. Et de demander : “Jimmy Flex est-il 
marié ?". Réponse : “Oui, mais sa femme n'a pas 
voulu se montrer... et ce n'est pas non plus l’une 
de ses choristes !" Dommage. Avec son costume 
et son chapeau blanc sur la téte, Jimmy Flex parait 
plus vrai que nature. La Motion Capture, encore 

et toujours. Chaque séquence a été tournée par 
une société européenne. Les mouvements de chaque 
personnage, Jimmy Flex y compris, sont tous gérés 
par un méga de mémoire vive sur les deux que 
comprend la PlayStation. Autres points d'humour : 
les terrains cachés et le scénario, car il y ena un. 
“Nous nous sommes concentrés a créer des per- 

  

sonnages complétement excentriques dans 
style de Jimmy Flex, mais nous avons aussi pen 
ajouter des terrains cachés comme le terrain 
street-ball en plein coeur du Bronx.” A voir ! Enfin 
il faut aussi compter sur les dialogues ent 
commentateurs sportifs. Au fur et & mesure 
l'on avance dans la partie, ils se vannent e 
eux lors des séquences en Full Motion Vide 
racontent des histoires 4 dormir debout. De 
s'entrainer 4 comprendre la langue de Sha 

peare pendant des he 
durant, car l'a 

se déroule comm 
s'il s‘agissait d 
programme 

qui serait diffus 
heure de grande 

Souriez, vous p 

sur Stade 2 

0 

   

        

   
   

Ki 

  

       

   



    

T 
C e match 

| est possible de créer son propre 
joueur.” Non ? Si! Alors, com- 
ment allez-vous le faconner ? 

Gaucher ou droitier ? Meilleur a la volée 
ou en fond de court ? Cent points sont 
a répartir en fonction de vos préférences 
et de votre facon d'aborder la compé- 
tition. Si votre idole se nomme Agassi, 
un bon jeu de fond de court est de 
rigueur, et inversement si vous adulez 
Sampras, Becker ou Pat Cash (NDLR : II 
est encore dans le circuit, lui ? )'croyais 
qu'il jouait de la guitare sur sa terre 
natale !). "Toutefois, nous avons volon- 
tairement omis une caractéristique : 
"endurance. Nous pensons - a juste titre 
- qu'un joueur qui se fatiguerait sur le 
court et dont les mouvements seraient 
ralentis, réduirait l'intérét du jeu. Nous 
ne voulons pas que le joueur (de chair 
et de sang, celui-la) se sente frustré de 

                                          

   

   
   

   
   

   
   

  

   
   
   
   
   
   

    

   

     

  

    

  

ne pas pouvoir taper dans la balle aussi 
fort qu'il le désire. Le jeu doit étre rapide 
et certainement pas lassant ou ennuyeux.” 
Et les femmes, vous y avez songé ? Les 
mauvaises langues en auront pour leur 
argent, surtout si elles défendent jalou- 
sement le MLF. Car Pete Sampras Extreme 
Tennis propose une vraie parité : au 
choix, une femme ou un homme, une 
raquette entre les mains. "La Motion 
Capture a di étre réalisée différem- 
ment”, affirme un programmeur. Et pour 
cause ! Eve a toujours été et restera encore 
de nombreuses années d'une morpho- 
logie trés différente de celle d'Adam. 
“Mais, avouons-le, il est plus facile de 
jouer contre une femme !" Honteux... 
mais vrai. A ce propos, nous avons voulu 
savoir comment les programmeurs s'y 
prenaient pour convaincre un membre 
de la gent féminine d'essayer le jeu : 
“Play to see Jimmy Flex”. Un peu faible, 
non ? Un dernier détail : la bande-son. 
Entre 150 et 200 sons sont prévus pour 
animer la foule. Sans regarder |'écran, 
en prétant simplement I'oreille, on se 
croirait en train de regarder une ren- 
contre Sampras-Agassi fin mai, sur le 
court central de Roland Garros. Les brui- 
tages different également suivant la 
nature du joueur, homme ou femme (25 
sons chacun qui varient au moment et 
en fonction de l'impact avec la balle). 
Avec un tel souci du détail et une joua- 
bilité qui parait aussi bien pensée, nous 
cherchons encore les erreurs... 

Si vous entendez le nom de Jim Smash 
assez souvent au cours du jeu et plus 

précisément lors des séquences intermé- 
diaires en Full Motion Capture, c'est que 
ce sobriquet ridicule est celui de l'un des 
présentateurs anglais plein d'humour - 

anglais. Prétez l'oreille ! 

programmation qui 
Sait aussi s'amuser. 
Toute l’équipe est réunie autour de Rachel England, I'attachée de presse 
anglaise (véritable boute-en-train et ancienne conductrice de Formule Ford, 
méfiance !) et de son pendant francais, Sébastien Soulier, qui n'a décidé- 
ment pas peur des coups de raquette - bien qu'il ne neige pas. Résumé du 
Jeu en une phrase : "Du tennis digne d'un jeu d'arcade mais aussi perfec- 
tionné qu'une véritable simulation.” ("an arcade type of game with the 
depth of a simulation.") 
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La preuve par la 
otion 

Capture 
es mouvements des tennismen 

et tenniswomen du jeu sont dus 
a la Motion Capture. Les mimes 

n'ont cependant pas été filmés dans un 
studio, contrairement a ce que l'on aurait 
pu supposer. L’équipe de Codemasters, 
dans un souci de réalisme accru, a voulu 
qu’ils soient tous enregistrés sur un vrai 
court de tennis en intérieur. L'utilisa- 
tion de 8 caméras fut méme nécessaire. 
Si Pete Sampras lui-méme n'a pas servi 
de modeéle, ce sont des joueurs de tennis 
professionnels, hommes et femmes, qui 
ont frappé la balle plusieurs heures 
durant (fait semblant, du moins), des 
capteurs sur le corps. 

    
    
    
    
    
    
    
     

  

   

                          

     

Grdce d un savoir-faire certain en 
matiére de jeu de tennis sur 

console de jeu, l'équipe de pro- 
grammation a pu reproduire, sous 

de trés nombreux angles de vue, 
les plus fameux terrains de tennis 
du monde. Gi-joint, les photos du 
United States Open. Grandiose ! 
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Le succés 
aidant, 

Konami vient 
de lancer un 

nouveau 
label de 

Sport, bap- 
tisé "Konami 

XXL: Sports 
Series”. 

Avec NBA in 
the’ Zone, le 

désormais 
spécialiste 

du’-sport. sur 
console 32 

bits compte 
également 

Lancer 
d*autres 

jeux specta- 
culaires et 
réalistes 

Cpolygonés) 

tels que 
“Track & 

Fietd, NFL 
Full Contact 
ouencore un 

Golf A 
Suivre..: 

     

7 a nouvelle est tombée le 8 
@ mars dernier. La Nintendo 64 

he sortira pas le 21 avril au 
Japon, mais le 23 juin. Depuis quelques 
jours déja, la rumeur circulait sur Inter- 
net mais cette fois-ci c’est officiel. Les 
Japonais devront attendre (été pro- 

chain pour pouvoir jouer avec la nou- 
velle machine de Nintendo. Cela dit, 
afin de mettre l'eau 4G la bouche — 
grande spécialité chez Nintendo si l'on 
en croit la campagne de publicité de 

Noél dernier en France — la console 
devrait étre dans tous les magasins 
dés le fer juin... en démo! Pour sa 
sortie, celle-ci ne sera accompagnée 
que de trois jeux : Super Mario 64, Pilot 
Wings 64 et — accrochez-vous — Habu 
Nanakan-O No Saikyo Abu Shogi (jeu 
de stratégie trés en vogue au Japon). 
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Point de Zelda 64, de Shadow of the 
Empire ou de Mario Kart 64. Pour ceux- 
la, il faudra encore attendre. Mais les 
Nintendo-maniacs sont rodés. Attendre, 
c'est sans doute ce qu’ils savent faire 
de mieux depuis maintenant prés d'un 
an. Ca devient presque une spécia- 

lité. Il ne reste plus qu’a organiser des 
Championnats du Monde de la 
patience, et ils remporteront des 
médailles G coup sor. 

Ultra Story 

Bien sor, on dit aussi que “Tout vient 
& point 4 qui sait attendre” ou que 
“Patience et longueur de temps font 

mieux que force ni que rage”, mais de 
teport en report, tout ca. fisque de nous 

  

   

  
mener loin. S'il faut attendre la retraite 
pour jouer, c’est tout de méme dom- 

mage. Souvenez-vous : c’est fin 93 que 
Nintendo annonca pour la premiére 
fois le Project Reality, ancien nom de 
la Nintendo 64. Puis, six mois aprés, 
lors du CES de printemps 94, Nintendo, 
histoire de mettre les journalistes du 
monde entier en appétit. présentait 
deux jeux d’arcade utilisant cette nou- 
velle technologie (il appardt par la 
suite que les bornes Killer Instinct et 
Cruisin’ USA ne partageaient pas la 
plus petite puce de silicium avec la 
console de Nintendo). Mai 94 : dernier 
salon £3 de Los Angeles. Immense 
déception, car la console, que tout le 
monde attendait, n’était pas (a pour 
répondre a immense déploiement de 
force de Sega et de Sony. 

     

   



    
   us vint décembre 94, point de consoles 

=n vente, mais une présence minima- 

i= lors du salon, le Sho Shin Kai. Une 
Smquantaine de consoles et deux 

ex (?) pour un duel ayant pour sujet 
© polygone et la 3D en temps réel. Re- 
@ception, mais il faut savoir s’armer 

= beaucoup de courage. Et puis vint 

“annonce officielle de Nintendo jurant 
= qui voulait bien 'entendre que la 

console serait disponible le 21 avril 1996 
=u Japon, dans la foulée aux Etats-Unis 
= pour plus tard en Europe (te temps 

a= localiser cet étrange continent que 
=es amis japonais ne connaissent que 

a= nom, et encore). Le mois dernier, 
=catatra ! La sortie US ne sera prévue 
Qe pour le 30 septembre. Du cété de 

“intendo France, on nous assure que 
“= console sera disponible “pour les 

‘ss de fin d'année en Europe”. 

Svtant Uavouer, @ Joypad 

comme chez beaucoup 

= professionnels du 

@s. on ne partage pas 

cet optimisme et on 

sttend plutét la 
console arlésienne 

pour 1997. 

=> effet, de source Nin- 
tendo, la cause de ce 

tard viendrait d'une “dif- 

Sculté 4 avoir dans les t Se 

    

  

certains composants électro- 

niques”. Tout G fait probable. Mais avec 

une capacité de production d’environ 

390 000 machines par mois, combien 
= consoles verrons-nous en France 
pour la fin de année ? Le calcut est 
simple. Nintendo: ompte écouler 

        

reste ensuite les Etats-Unis qui, sur 

mois, devrdient certal 
un petit million dem 

   
   
   
   

  

   

  

  

Atlantique comme ailleurs. Que reste- 

til pour (Europe fin 1996 ? Facile ! Rien ! 

Pas une console 4 vendre. Entre-temps, 

Nintendo Japon aura peut-étre trouvé 

le Vieux Continent sur une carte géo- 
graphique, mais rien nest moins sor. 

Reculer pour 
mieux sauter ? 

Sion était mauvaise langue, on pour- 

rait presque en venir G se demander si 

cette cascade de reports et de rumeurs 
habiltement distillées sur le Net ne pro- 
céderaient pas d'une volonté de “geler” 

le marché. Nintendo nous referait-il le 

coup de son hypothétique CD-Rom 

pour Super Nintendo ? Une 

machine dont on a beau- 
coup parlé a l'epoque, 

mais dont le projet.a 

finalement vite été 

avorté. Le temps cer- 

tainement de ralen- 

tir les ventes du Mega- 

CD en faisant attendre 

le consommateur. Trés 

“smart’.Comment dyna- 

miser le marché du jeu 

vidéo en repoussant systé- 
matiquement les dates de sortie 

des nouvelles machines, et en deman- 

dant aux consommateurs d’attendre 

(cf. les pubs de décembre) ? Ine reste 

- plus @ Sony qu’a procéder de méme 

en annoncant une nouvelle machine 

encore plus puissante pour 1998. Et 

   

  

jent pour sé faire /plai--- 
reux:consommateu: 

restant une référence du jeu vidéo outre- - 

    

~joueur. Combien de PlayStation et de 
Saturn se vendront-elles aux “décus de 
Mario” pendant ce laps de temps sup- 

plémentaires. Peut-étre trop pour per 

mettre a Nintendo de cartonner comme. 

it voulait le faire. La passion n’atten- 

dant pas qu'on veuille bien la satisfaire. 

T.S.R. 

   

    

  

     

    

    
  
  
        

    
          

    
    

        
  
          

  

a es de e emps. On parle 

desormais d e console portable 

b oule e endo. Le 

ame ame Boy couleur que to 

@ monde attend dep de longue 

années. De son cote endo France 

eco e pas du tout ia sortie d'une 

  
            

   

Le-mag 
paris 
Samour 
objet 
conte 
douan 
C*est 
effet 
nous 2 
appris. 
Suite @ une 
plainte 
déposée 
la -sociét 
AB Produ 
tton €pra— 
priétai 
des:drei 
audio- 
visuels de 
DBZ), des 
représen— 
tants de 
lvordre 
serajent 
venus. -seisir 
tous tes 
jeux et 
autres goo- 
dies ayant 
un quet= 
conque Trap— 
port avec le 
héros de 
Toriyama. De 
plus, cer- 
tains res— 
ponsables 
Seraijent, 
selon nos 
Sources bies 
informées, 
"“passibles 
de “prison” — 
Dragon-Bett 
ferait=7t se 
lot-? Ure 
affaire 2 
suivres.. 

      

   

      

  

   
         

  

   

   

      
   

  

   

   



  

Goldstar 
arréte la 

construction 
de 

“consoles” 
3DO0. La 

seule marque 
de. 3D0 

vendue "offi- 
ciellement", 
par opposi- 

tion a 
Utimport, 
vient de 

disparaitre 
du marché. 

Alors, quel 
avenir pour 

la 3D0 2? 

@uaa 
Agile: War- 

rior, la 
simulation 

de vol 
signée 

Virgin Tb. 
est. enfin 

dispo: dans 
le commerce. 

Avis aux 
amateurs, 

Sti boysenva. 

  

   

    

  

Warriors 

Comme nous vous Vavions déja 
dit dans une preview import, 

Vampire Hunter - Night Warriors 
pour son titre européen - est 
sorti sur Saturn... en import. Le 
merveilleux jeu de combat de 

Capcom mettant en scéne les 
créatures de la littérature fan- 
tastique classique est en effet 
annoncé chez Virgin Games 
pour le courant du mois de juin, 
tien que cela. Avec 12 person- 
nages au choix et une palette 
de mouvements pour chacun 
deux absolument immense, nul 
doute qu'il est techniquement 

le plus abouti des jeux de 
combat en 2D sur une console 
32 bits. Armez-vous de patience, 
car le jeu est vraiment fabu- 
leux. 

  

   
Une Saturn a 

Sega Enterprise Limited Japon a annoncé, début mars, qu'elle comptait 
sortir une nouvelle version de sa Saturn pour la fin du méme mois, le 22 pour 
etre plus précis. Cette nouvelle Saturn serait recarrossée et miniaturisée. 
Son prix serait de 20 000 yens contre 34 800 actuellement. Pour les tou- 
tistes, sachez que ca nous donnerait une Saturn 4 1200 francs : ca fait réflé- 
Chir, non ? Le vice-président de Sega Enterprise précise G ce propos que 
la nouvelle Saturn proposera exactement les memes fonctionnalités que la 
machine actuelle, et que la baisse de prix significative est permise grace a 
une production en masse et l'utilisation de nouvelles techniques dans le 
hardware chez Sega. Notre homme compte, avec ce nouveau scoop, faire 
atteindre a ta Saturn le chiffre de 5 millions de machines vendues fin mars. 

  

«Fet 

Jeux 
Su 6 au 14 avril prochain, se 

© tiendra, porte de Versailles a 

Paris, le 11e Salon des Jeux. 
£Entendez par la tout ce qui touche 
aux jeux de société, aux jeux de réle, 
aux jeux de réflexion et autres jeux 
de carte que vous retrouverez en tres 
grande quantité durant cet événe- 
ment. En France, c’est (unique salon 

grand public dans le genre. Cette 

manifestation rassemblera 50 expo- 

sants et présentera en tout et pour 

tout 1 000 jeux, que tout un chacun 
aura le loisir d’essayer. 

RENSEIGNEMENTS PRATIQUES : 
Lieu : Hall1- Porte de Versailles - 
Paris 

Entrée commune avec le Salon Inter- 
national de la Maquette et du Modéle 
Réduit 

Dates : 6 au 14 avril 1996 
Horaires : 10h 4 19h. Nocturne jusqu’a 
22h le vendredi. 

Prix d’entrée : adultes : 60 F - enfants 
de 7412 ans: 40F 
enfants de moins de 7 ans : gratuit. 
Tarifs spéciaux pour groupes et CE. 

Catalogue : 15 F 
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MACHINE : 
PLAYSTATION 
EDITEUR : CAPCOM 

g \\ nest comme ca, a 

@ Joypad : dés que 

Von a de nouvelles 

photos d’un jeu qui vaut le 

coup d’ceil, et qui, de sur- 

croit, se fait de plus en plus 

désirer, on n’hésite pas a 

vous les montrer. Je rap- 

pelle qu’il s’agit la d’un jeu 

ultra-violent (attention a ta 

censure !) vous mettant 

dans la peau d’un justicier 

ésotérique devant éliminer 

des monstres venus d’on 

ne sait oU, dans un lieu 
plutdét vaste et clos. Claus- 

trophobes, s’abstenir... Sa 

sortie est prévue courant 

juin chez nous, en version 

francaise. Alors, un peu de 

patience... 

      

Jan. 

  

adwtts = un mange offer 
* offre valable pour les commandes minite! uniquement et pour un produ ce miiee water 
  

Dr SLUMP TV 
GOLDORAK VOL 1 TV 
YUGEN KEISHA, 
CYBERCITY 1,2 & 3 
MEGALOPOLIS 1 
LODOSS VOL 1, 2, 
GOLGO 13 
MOLDIVER 
B.G CRISIS 1 ET 2 
PLASTIC LITTLE 
ROUIN Z 
UA CITE INTERDITE 
LEMNEAR 
DOMINION 18 2 
MAPS 1,2 
RIA 1& 2&3 
KEN le survivant 

_| ™IN DOUS (SEX) 1&2 
RANMA 1/2VOST 1, 2&3 
‘MACROSS 
ANGE DES TENEBRES (SEX) vol 1 & 2 
TENCHI MUYO 1,2 & 3 
THE COCKPIT 
UNDER ARREST 
ANGEL 1, 2,384 
MISS METEO 1 & 2 
SLOW STEP 1,283 
‘APPLESEED 
OGENKI CUNIC 
BORGMAN 2058 
SAINT SEYA Vol. 1,2, 3 & 4 
KOJIRO Vol. 1,2, & 3 
UROTSUKIDOI! VOL 1&2 
UROTSUKIDOSI 3 vol 1 & 2 
GUYVER 1 £2, 3&4 
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locossote BOF + OF RG VEDA 
lecasete BOF + OF RAN LA LEGENDE VERTE 1 & 2 
fo cossone OOF + OF  BLACKIACK 1 & 2 

fa cassete TO9F + OF NINJA SCROLL 
‘a cossote TOOF + OF VAMPIRE MIYU 
lo cassette 119F + OF  UvEMAN 
lo cossete 119F + OF ORANGE ROAD 
lo cassette 119F + OF THE HARD 
focosete 119F + OF piue seED 1 
teconte 119% + OF p CHASSEUR DE VAMPIRE 
rocouate 119F 4 BF CRYING FREEMAN vl oon 
focmem 119F + OF iorenon tar 1133p OF icezeuon 14.2 
Lecasid 119F + OF MIGHTY SPACE MINORS 1 & 2 

ee 1196 for ARTOF FIGHTING 
FATAL FURY] , 2, &3 sone 119% OF ne cen 

te couate 129F + OF ARMITAGE vol T enon 129F 4 OF _ KISHIN HEDAN vol 1 
loconen 129F 4 OF COBRAVGL 1, 2,3, 4,5,6,788 
fo cassette 129F + OF SPACE ADVENTURE COBRA (le film) 
fo cana 129F + OF PATLABOR 1, 2 
lo conte 129F + QF SAILORMOON LE FILM 
lo cosets 129F + OF STREET FIGHTER THE MOVIE 
Jo coat 129F + OF ORAGONBAL Z 
foconere 129F + OF 
lecoucete 129F + OF NIKI LARSSON TV 
foconote 129F + OF 
fecouete 129% + OF SALORMOON TV 

lo cossotto 129F + OF 
la cassette 129F + OF RANMA 1/2 TV 
leo cossatte 129F + OF 
la cossett 129F + OF KEN TV 
lo cossore 129F + OF 

A
V
A
V
A
A
S
V
S
A
e
Q
e
a
a
a
a
a
e
a
a
a
g
e
 

  

  

Pour les furieux : 3615 JAPAN |a messagerie 
ov se connectent les fous d’animation ! 1,29 + ic minose 

Vi
x 

RADING CARD Z COLLECTION (le sachet) 
@ PP CARDS 27 (la carte) 
@ PP CARDS 27 (le paquet de 35) 
@ PP CARDS 28 (la carte) 
@ PP CARDS 28 (le paquet de 35) 
@ STICKERS LONGS (Ia carte) 
@ HERO COLLEC 3 (le sachet) ... 
@ HERO COLLEC 4 (le sachet) = 
@ DP 23 CARDASS (le sachet de 10) 
e 
e 
e 

le
s 

de
 
p 

DP 24 CARDASS (le sachet de 10) .. 
DP 25 CARDASS (le sachet de 10) ... 
STICKERS LONGS (le sachet de 35). 
POWER LEVEL 14 (le sachet de 10) 
POWER LEVEL 15 (le sachet de 10) 
GOMME.. 
POGS DBZ (par 6) (la po: 

Mals aussi: Ci muscauxe laser dis 0 ci 

S8
EI
SS
Se
av
su
dn
d 

S
H
A
T
 

TT
T 

TT
T 

TT
 T

TT
 

Ex
em

p 

  

  

  

  

  

      

FRAIS DE PORT GRATUITS 

  

1 PAIEME! 

  
    

    

Code Postal Tél: 

TOUS CES PRODUITS SONT EGALEMENT DISPONIBLES aw 
MAGASIN GAMES 7 Bd Kennedy - 06200 
CAGNES/MER - Tél. 92 02 06 04 - FAX 93 20 97 O3 

Si commande _inférieure 4 100 Frs 

INTRE REMBOURSEMENT AJOUTER 30 F TOTAL 
    

COORDONNEES REGLEMENT 
([] CHEQUE BANCAIRE OU POSTAL 

(J) CARTE BANCAIRE J 
Epirefin Lt oi 1 4 

(] CONTRE REMBOURSEMENT)2eue 20 = 
an 

  

   

  

    



    

   

  

Gran 
Cray 

earch 
annoncent..la 

signature 
d*un-accord 

se fusion. On 
stinterroge 

ators sur oles 
jap lications 

de cette 
fusion: sur 

ttaccord: Nin 
tendo/Silicon 
Graphics oEt 
faut savoir 

que Cray--est 
un construc 
teur leader 

dans les 
supercalcula- 
teurs haut de 

gamme. Les 
technologies 

jointes: de 
ces: deux 

géants de 
Ctinforma= 

tiaue profite- 
at-elles a 

Rintendo:::?0n 

   

    

tendo-semble 
Svoit; avec 

Siticon Gra= 
BRics,<choisj 
te Son parte 

maine: 

ive 

chez le constructeur 

    

ega, numéro deux mondial 
du jeu vidéo domestique - tra- 
duisez challenger émérite de 

Nintendo dans tunivers de la console 
~vit, ces derniers temps, au rythme 
des restructurations massives qui laffec- 
tent dans toute l'Europe. 
Aprés les déboires de Sega France 
(je vous rappelle que 46 des 77 
employés de Sega France avaient été 
civilement remerciés), le reste de 
CEurope tremble ! Jugez plutét : une 

~-filiale de Sega Europe britannique 
sera bientot liquidée, alors que les 
sociétés belge et néerlandaise de 
Sega mettront aussi la clé sous la porte. 
Ajoutez a cela la filiale australienne 
qui_n’a rien 4 voir avec l'Europe, et 
vous obtiendrez G peu de choses prés 
ta nouvelle structure de Sega Monde. 
Il faut savoir qu’en Europe les effec- 
tifs vont ainsi passer de 387 4 120 sala- 
tiés. Outre-Atlantique, aux Etats-Unis, 
ces mémes effectifs passeront de 826 
4 350 ! Bref, ta situation a de quoi 
inquiéter plus d’un fidéle de la Saturn. 
Ces restructurations massives seraient- 
elles le signal avant-coureur d'une 
  

grande purge ? Ou plutdt les bases 
d'un nouveau départ ? 

Autant Uavouer tout de suite, la stra- 
tégie de Sega, principalement pour 
U€urope, reste encore environnée de 
zones d’ombre. Ainsi, il nous a été 
impossible d’obtenir une interview du 
nouveau directeur de Sega France, 
pas encore nommé officiellement. 
Neéanmoins, il est également possible 
de dégager les grandes lignes du pro- 
gramme de reconquéte du hérisson. 
Celvi-ci s‘articule autour de trois axes : 
1- REDUCTION DES FRAIS GENERAUX 
Sega réduit les frais afin d’étre beau- 
coup plus compétitif. Les anclennes 
structures étaient adaptées au marché 
d'il y a quelques années. Maintenant, 
le business console rapporte beau- 
coup moins et devient plus dur (merci 
Sony !). Ilest donc cohérent de réduire 
les frais au maximum. &t (trop) sou- 
vent qui dit “réduction des frais” dit 
“ticenciement’. 

2: RECENTRAGE SUR LA SATURN 
La Saturn a enfin les softs dont elle 
@ besoin pour concurrencer la Play- 
Station. Au Japon, d’ailleurs, les ventes 

  

  

de la console de Sega sont bien plus 
importantes que celles de sa rivale. 
£n revanche, en Europe et aux Etats- 
Unis, les ventes de PlayStation devan- 
cent “haut la main” celles de Saturn. 
Sega va donc mettre le paquet sur sa 
32 bits et tenter de rééquilibrer la situa 
tion (moitié/moitié serait déja une jolie 
performance). 
La Megadrive continuerait son petit 
bonhomme de chemin, plutét en entrée 
de gamme pour les plus petits, sur le 
créneau de la défunte Master System. 
ILest clair que les sorties de softs sur 
Megadrive vont diminuer (mais pas s‘arré- 
ter maintenant et s‘orienter sur des jeux 
ciblés 8-12 ans, genre plates-formes. 
Quid dans ces conditions du Mega- 
CD et de la 32X, ratages notoires de 
la marque ? A Vaune de cette straté- 
gie et au vu du nombre de nouveau- 
tés sur ces formats, V'avenir parait bien 
compromis. Reste a voir également le 
sort réservé G la Game Gear dans ce 
contexte impitoyable. 
3- DIVERSIFICATION 

Incroyable ! Ce printemps, Sega fait 
aussi du PC. Ecco, Tomcat Alley et 

    

          

   

      

   

     



  

Comix Zone arrivent en-éclaireurs 

sous environnement Windows. Il ne 
Sagit que d'une avant-garde. Panzer 

Dragoon et Virtua Fighter Remix for- 

ment la grosse artillerie. Les deux 

nits Saturn sont vendus avec une 

carte 3D pour PC, la Diamond Edge. 

Plus fort: ils s’offrent le luxe d’étre 
=ncore plus beaux que sur Saturn. 

est vrai que la carte covte 4 elle 

eule le prix d’une console 32 bits ! 

terme, Sega compte proposer la 

upart de ses gros hits Saturn sur 
°c. Les environnements PC et console 

m2 seraient pas concurrents. 
Officiellement donc, tout va bien. 

este quand méme un certain nombre 
22 questions en suspens. Que fera 
Sega en Europe si ses nouvelles struc- 

ures “light” ne rapportent pas rapi- 
cement d’argent ? En général, les 

sociétés nippones ne font pas grand 

cas du Vieux Continent quand ils y 

=prouvent des difficultés. De maniére 

plus générale, quel avenir pour la 

Saturn si elle ne parvient pas 4 s'‘impo- 

ser dans les pays occidentaux ? Sega 

" aura-t-il pas la tentation de se replier 

sur le soft en proposant ses jeux 4 la 

‘ois sur PC et PlayStation ? La situa- 

ton n'est pas si incongrue qu'elle en 
= tair : Sega sait que sa force, c’est 
son catalogue de jeux (surtout 

arcade !), et qu'il peut faire beau- 

soup d'argent de cette maniére. S'il 

=pparait que la fabrication et la com- 

mercialisation de consoles covtent 

mop cher, un recentrage sur le soft 
est économiquement cohérent. Der- 
were inconnve enfin : le portage des 

ws de la Saturn sur PC ne va-t-il pas 

‘olre perdre des ventes 4G la 32 bits 

22 Sega ? Imaginez un peu. Pour 

over aux hits Sega, il fallait avant 

pérativement se procurer une 

console, et cela méme si vous ou vos 

parents possédiez un PC. Désormais, 

‘out change. Il vous suffira du PC. 

chez nous, cette concurrence est 

mégligeable pour le moment, vu le 

Saible taux d’équipement francais en 

=c familiaux. Elle pourrait devenir 

plus cruciale en 1997. 

Seul U'avenir répondra 4 toutes ces 

mterrogations. Sega a des atouts pour 

"Sussir son pari, G commencer par son 

succés au Japon. Des machines qui 

sé vendent comme des petits pains 

au pays du Soleil levant, cela signi- 

*= des é6conomies de fabrication (donc 

des baisses de prix) et un approvi- 

Sonnement en jeux de qualité. Deux 

conditions essentielles au succés 
Sune console. Mais le pari-n’est pas 

gagné d'office, et le hérissson n'est 

plus si “winner” qu'il y a deux ans. 

Sega n'est peut-étre plus aussi fort 

que toi: 

o 

                                                                                                                                          

sega 
conférence 

sur le Net 

Le 28 février dernier avait lieu, 

sur Internet, une conférence 

ov Sega (par le biais d'un 

interlocuteur anonyme) don- 
nait des réponses aux diffé- 

tentes questions des interve- 

nants. Voici un petit point sur 

les informations que ‘on pou- 
vait glaner ici ou la: 

- Virtua Fighter 3 arcade sera 
disponible (aux Etats-Unis) 
dés 'eté 96. Une version 

Saturn pourrait étre annon- 

cée, sous réserve, lors du pro- 
chain salon £3 de Los 

Angeles, mi-mai. 

- Ultimate MK 3 sera tout 

d’abord, durant quelques 

mois, en exclusivité sur Saturn. 

- Indy 500 n’est pas prés de 

voir le jour sur Saturn pour des 

problémes d’ordre technique. 

- Sonic revient pour la fin de 

année sur Megadrive et 
Saturn ! 

- Ily aurait 150 jeux Saturn en 

developpement en 1996. De 

quoi faire ! 

- Virtua Cop 2 arrivera sur 

Saturn pour Noél. Tous 4 vos 

pistolets ! 

- Sega travaille sur des adap- 

tations Saturn de Fighting 
Vipers et de Virtua Striker pour 

la fin de vannée. 

- Les prix des jeux et des 
consoles Saturn aux’Etats- 

Unis pourraient bien étre revus 
G la baisse. Si changements it 
y a, Sega les annoncerait de 

maniere Officielle lors du pro- 

chain £3. 
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jorés, et les bonus sont plus nom- 
breux. On ne s’attend pas a un jeu 

exceptionnel, mais qui plaira sans 

doute aux plus jeunes. 

  
“Quelle phrase 

merveilleuse !" 

ses inconditionnels du dessin animé de Wat 

@ “Le Roi Lion” ne vont pas en croire leu 

L’excellente initiative de sortir le-CD de 

frangais + le CD des chansons un peu plus “Reggae 

tournant toujours autour de ce long métrage. en r 

rément plus d’un. De “Can you feel the love tonig’ 

Mattaa”, en passant par “L’histoire de la vie”. 

toutes | En tout, exactement 24 chansons que 

ingurgiter avidement, histoire d’oublier le stre 

quotidienne, ce mal.du siécle... Alors, n’oubti 

Roi Lion, Vintégrale”. Prix indicatif : 190 F enviro 

FNAC et autres supermarchés de la musique... 

    

    

  

   

   

  

  



Vair, de sortir des plo- 

feaux de télé ov des 

sournages de clips 

pour voir ce qui se 
passe dans \a vraie 

vie, \'autre, celle 

as facile d’étre une Star, 
ouhla, pas simple. Ima- 
ginez la vie insuppor- 
table. Impossible de 

sortir au bar du coin pour boire 
des coups sans tre accosté toutes 
les cinq secondes par les lecteurs 
d'‘Ici Paris” ou de “Télé 7 jours”. 

Et il faut leur parler en plus, balan- 

cer des banalités sur votre pseudo- 
vie mensongére, sinon ¢a péte 

| limage. Aller faire ses courses 
au Prisunic ? Ohla, encore moins. 

Une Star est condamnée 4 étre 
entourée d’autres Stars pour le 
restant de ses jours 

L’horreur. Passer 
- des soirées 

mina-bles chez 
des parvenus 

sentateurs télé, des animateu' 
radios ou des sportifs. Parce qu 
quand on est une Star, faut s 

marier avec des nanas mann 
quins ou genre mannequin, c’e 
important pour les reportage! 
vérité de “Jours de France”, quan 
on est en peignoir avec sa femm 
assis sur le lit. Les Stars sorten| 
en groupe, tout le temps, pou 
faire n’importe quoi, et doiven| 
penser a garder le sourire en pei 
manence. Nom de Dieu. 
Alors de temps en temps, for’ 

cément, les Stars faut qu’elle 
s’amusent. Et Nissan pense a eu: 
sympa Monsieur Nissan. En 9. 
s’ouvrait la Nissan Stars Cu 
Alors le principe est simple, e| 
comme il est simple, je vais vou: 

| lexpliquer tout de suite main 
7 a ; tenant. Prenez des Stars, de | 

télé surtout, foutez-les au volan 

 



   
de Nissan Micra (voiture de l'année 
93), et organisez des courses sur des 
circuits avec classement et compa- 
gnie. Ca sert a rien, ca dépense beau- 
coup de fric pour amuser une poi- 
gnée de coyotes qui sont de toutes 
facons déja pleins aux as. Mais bon. 
En tout cas ¢a fait de la pub a Nissan, 
méme dans Joypad... Et alors ils ont 
dien rigolé en 94, du coup Mr Nissan 
1a décidé de remettre ¢a en 95. Et 
paf, devinez quoi ? Bah ouais, ils ont 
re-bien rigolé. Alors vas-y que je 
m’appelle David Hallyday au volant 
de ma Micra, et que je double Col- 
laro qu’est au volant de sa Micra, et 
je me fais doubler par Alexandre 
Debanne au volant de sa Micra, tout 
ca. Mince quand méme, la vie des 
Stars, quand méme. D’ailleurs, tiens, 
c'est le pére Alexandre Debanne qui 
a gagné la saison 95. Il est fort. Suivi 
de Rémy Julienne et de Pierre Cosso. 
Mince, ils sont forts. Chez les femmes, 
c’est Caroline Barclay qui a claqué 
ses adversaires, devant Veronika et 
Estelle Hallyday. Elles sont fortes 
aussi, non ? Mince, vous avez vu les 
noms ? Si ¢a c’est pas du gratin de 
gratin, mince... 

  

   

  

   
   

    

S’ACCROCHE AU 
GRAND FLINGUE DE 

VIRTUA COP 2. 

DE 
CASSER DU GANGSTER, 

  

   

                                  

   

Et la, je le vois bien dans vos yeux : 
vous vous demandez pourquoi on 
se met a vous parler de nos super 
potes les Stars dans Joypad. Figurez- 
vous que pour finir la saison 95 en 
beauté, v'la ti pas que tout ce beau 
monde a décidé de se retrouver au 
Centre Sega, La Téte dans les Nuages, 
a Paris, la, sur le boulevard des Ita- 
liens. Et une compétition de Day- 
tona s’organisa, donc. Et paf, ¢a recom- 
mence, Michel Fugain double Laurent 
Fignon, se fait doubler par Veronika 
Loubry qui se fait doubler 4 mort 
par Estelle Hallyday, qui elle méme 
se mange un téte-a-queuc de Philipe 
Lavil, et ainsi de suite. Dix manches 
furent organisées, avec éliminations 
et compagnie. Puis une demi-finale. 
Puis une finale. Pour la petite his- 
toire, David Téné, le coyote quia 
pris les photos qui trainent dans ces 
Pages, s’était mélé aux Stars et donc 
a la compeétition. Il a gagné la finale. 
Crest pas une Star, alors ca marque 
super mal, forcément. Du coup, ils 

PHILIPE 
LAVIL, 

VOYEZ, LE 
PERE PHI- 
LIPPE A BEAU 

ont refait la finale, sans lui, faut pas ETRE UNE 
exagérer non plus. Et paf, voila que STAR, 

ET LAURENT 
FIGNON 

HOPER LES AVEC SON BATONS PETIT TAS DE 
PIECES DE 

C’EST UN VRAI DIX BALLES 
SPORTIF DE POUR FAIRE TALENT DES “CONTE 

NUES” 
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     C’est notre super pote de toujours 
qui présente la meilleure émission 
du monde j’en rate jamais une nom 
de Dieu j’ai toute la collection en 
cassettes vidéo pour rien au monde 
je ne serai pas devant mon poste si 

¢a passe arrétez laissez-moi tran- 
quille c’est trop rigolo les vannes ma 
parole c’est génial j’y crois pas tel- 
lement jhallucine de rigole tellement 
ils me font rire de rigolo : “Video 
Gags”. Enfin Alexandre Debanne, 
donc, qui a gagné la compet. Il est 
fort, mince. C’est une Stars, quoi. 
C’est pas des gens comme nous, ces 
types-la, on sait pas trop d’ou y vien- 
nent, mince ils sont forts. Et qu’est- 
ce qu’il a gagné le pére Alex, hum ? 
Son poids en champagne. Eh oui, elles 
sont comme ga les Stars. Pendant 
que la compétition faisait rage autour 
de Daytona, les autres Stars qui ne 
participaient pas encore, plutét que 
de s’ennuyer, s’essayaient aux autres 
jeux du Centre Sega. Alpine Racer 
remportait un grand succés. Bouf- 
fer de la neige, méme virtuellement, 

   

OIC | 

  

PEYRON 

‘ \ “LES JEUX [i 
VIDEO s | 

DE PAR- 
DESsus | 
BORD”. 

c’est chouette. D’autres ne purent 
s’empécher de casser du méchant 
a grands coups de Virtua Cop 2. 
Bref, tout le monde se rigolait bien 
la téte, et vas-y que je bouge la 
manette dans tous les sens “ohlala, 
je comprends rien comment ¢a 

marche”, et que j’appuie sur tous 
les boutons en méme pour voir “chui 
le bleu ou le rouge, la”, et tout ¢a. 
Qu’il est bon de voir que nos amies 

les Stars savent encore s’amuser, 
rigoler, prendre la vie du bon cété, 
en quelques sortes. Entre eux. 
(Les photos sont © T.NOKIN ET D.TENE) 

      VERONIKA LOUBRY ( 

GRANDS COUPS 
DE VIRTUA FIGHTER 2. 
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renommeée soc 

l’'expérience de Fever 

16 bits, I éditeur, via 

ses équipes de 

sortir le jeu officiel 

Sponsoring oblige, 

avant tout une simulation 

durs, aux Eric ou David 

qui aiment se sentir 

dans les gradins d’un 

possibilité, qui savourent 
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a 
haleureusement accueilli un matin (trés, trop t6t) 
de mars par les deux producers du jeu, Mark Walden 
et Rob Palfreman, le jeu sur lequel nous avons pu 

exercer nos réflexes de footchballeurs virtuels et néanmoins 
talentueux (tiens, mes chevilles ont doublé de volume !) se 
nomme effectivement et en tout état de cause Olympic 
Soccer 96. Avant d’aller plus loin, il est bon de préciser cer- 
taines petites choses. Si vous jouez I’étonné en lisant 
ces lignes dans le genre : «Encore une simula- 
tion de foot sur PlayStation, ouah, le Pied !», 
il faut savoir qu’un éditeur, qu’il s’appelle Sony fs 
Interactive ou US Gold, se lancant a la conquéte dl 
du créneau «jeu de foot sur console 32 bits» 
se sert de ce prétexte pour tester 
les capacités de la machine. Eh 
oui, un jeu de foot demande 
tellement d’efforts (tout est é 
en 3D, personnages compris, [ 

7 

    

   

   
   

    

    

  

    

    
    

a condition de s’en donner la 
peine, les sons doivent étre 
multiples, les angles de vues, A 
trés différents et l’intelli- 
gence artificielle, parti- 

culiérement soignée) 
que sa réalisation 
constitue en soi 
un bon et excel- 
lent exercice. S’il 
s’avére réussi, ce jeu laisse pré- 
sager de futurs hits en provenance 
des studios de ce méme éditeur. Dans le cas d’Olym- 
pic Soccer’ 96, comme dans celui d’Adidas Power 
Soccer, le but avoué est ainsi identique : créer une 
simulation parfaite en 3D avant de s’attaquer a la 
suite, des jeux d’aventures, de courses de voitures 
ou de baston encore jamais vus. «Olympic nous 
a offert une opportunité sans précédent, affirme 
Mark Walden. Nous avons mis au point notre 

   



  

EPORTAGE 
propre moteur 3D, trés rapide, qui devrait nous servir pour 
diffuser trés prochainement sur le marché des hits en puis- 
sance.» Cette phrase vous convainc-t-elle ? 

    

Loin du brouillon... 
et de FIFA 

Lanimation des personnages sur le terrain au rythme SRR Re RRS 
de 30 4 40 images par seconde est le résultat de séquences 4 
de Motion Capture, comme on pouvait l’imaginer. II pro- 
vient surtout de l’esprit calculateur et des doigts experts 
d’animateurs spécialisés qui déplacent des images digitali- ‘ Peery 
sées d’étres humains avec brio. Mark Walden confie : «Pour on 
Pheure, tout le monde croit qu’un jeu dont les mouvements 
des protagonistes sont hyper-réalistes, est forcément un 
bon jeu. Je ne suis pas de cet avis. Pour Olympic Soccer, 
nous avons commencé par faire de la Motion Capture avant 
de nous rendre compte qu’une animation image par image 
réalisée par des programmeurs émérites avait un meilleur re ~ ‘ : 
rendu... en sus d’un gain de temps et d’argent considérable !» - ae ill 
Il n’y a qu’a se référer a extraordinaire expérience appe- 
Iée «Toy Story» (dans ce numéro) pour obtenir la preuve 
irréfutable des dires du jeune “producer”. Une réflexion 
qui vaut son pesant de cacahuétes, non ? Toujours est-il 
qu’en utilisant les deux techniques pour arriver a ses fins, 
léquipe s’est surpassée. L’animation est excellente et le 
gameplay n’est pas en reste. Comme pour Adidas Power 
Soccer, le jeu de Sony - Psygnosis France - Interactive dont 
la sortie correspondrait a celle d’Olympic Soccer dans I’Hexa- 
gone, les programmeurs ont scruté un paddle de PlaySta- 
tion pendant des heures. La question, simple, était de savoir 
comment utiliser au mieux les boutons et l’ergonomie de 
Pengin. Il semblerait qu’US Gold soit parvenu a un résultat 
probant : deux minutes de jeu a peine, et la prise en main 
ne pose pas de difficulté. 

  

                        

   

   

                    

  
  

  

      
  

  

          
        

Des coups dans les caméras ¥ 

Les combinaisons de coups, nombreuses, se laissent 
regarder a l’écran sans que cela génére une monstrueuse 
ampoule au pouce ou un changement radical dans la fagon| 
de tenir la manette. En effet, cdté passes et tirs spéciaux, 
les fanatiques du genre vont se régaler. Sans pour autant 
tomber dans l’excés «a la NBA Jam» par exemple, Olym- 
pic Soccer ‘96 propose toute une gamme de coups specta- 
culaires qui sont, pour la plupart, des enchainements : le 
joueur anticipe la balle, la recoit sur la poitrine, l’'amortit, 
jongle, dribble, puis tire en mettant l’effet souhaité. Les ralen- 
tis, jusqu’a deux minutes de retour en arriére gratuit (c'est   
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du moins ce que l’équipe tentait d’inclure dans le jeu au 
moment de notre visite), offriront un spectacle probable- 
ment inédit sur une console 32 bits. Méme remarque en ce 
qui concerne les angles de vue, quatre au total (terrain de 
profil, de biais, etc.), et les possibilités de zooms, jusqu’a six 
degrés sur une échelle de valeur a laquelle on accéde 2 
n’importe quel moment pendant le jeu. Durant les instants 
replay, le joueur se balade a volonté sur le terrain. II pourra 
ainsi palper les flocons de neige si le climat choisi est ’hiver, 
ou vérifier état de la pelouse (plate ou pleine de bosses, 
et croyez-nous, cela se voit 4 l’écran !). Ce qu’il manquait 
au jeu, lors de notre passage : une meilleure définition des 
régles du jeu, le Comité Olympique devant statuer dans 
quelques semaines, des textures en Gouraud Shading sur 
les footballeurs en 3D, une interface graphique plus soignée 
et une I.A. (intelligence artificielle) plus adaptée. Quant aux 
commentaires en frangais (des voix célébres ???) et a 'adap- 
tation de ’Incredible Hulk avec une vue en 3D comme dans 
Fade To Black sur PlayStation, cela fait partie du futur proche. 
L’été sera chaud, trés show, sur la console de Sony.



   
Saturn 

Le monde a bien changé 
«« depuis la derniére fois 
que nous nous sommes vus. 
Comment ¢a, vous ne vous 
rappelez pas ? Merci, c’est 
agréable, ¢a fait toujours plai- 
sir ! Mais si voyons... faites un 
effort. Souvenez-vous : des 
hordes de monstres extrater- 
restres étaient venus sur Terre 
pour faire la féte aux petits 
humains qui’ils trouvaient trés 
appétissants. Et pour cause, 

leur chair est fraiche. Moi- 
méme qui suis un adepte de 
ce que l'on nomme assez vul- 
gairement le cannibal... par- 
don, que dis-je présente- 
ment, je me suis quelque peu 

laissé emporter la. Tout ¢a 
pour dire que les E.T. étaient 
venus en masse pour nous 
faire la peau. Je me souviens 
d’odeurs, de sensations... A 
r'époque, jeune supporter de 
la Juventus, je chevauchai un 
superbe Dragon flamboyant 
qui me servait de fidéle des- 
trier : on avait du pain sur la 
planche pour bouter tous ces 
Aliens hors de notre atmosphere... 

Petit dragon 
deviendra 
grand... 

Mais le monde a bien chan- 
gé... Mon ancien dragon n’est 
plus que souvenir éphémeére, 
il a fait son temps le pauvre. 
Et les Aliens sont de retour 
aprés une trop courte accal- 
mie. C’est désormais 4 un 
jeune p’tiot que j'ai confié les 
rénes de la destinée de notre 
race. Ce petit dragon (Raggy 
pour les intimes) qui, au fil de 
nos aventures, va grandir, 
Srandir jusqu’a devenir puis- 
sant comme nul autre, est 
exactement ce qu’il me fallait 
pour en finir une bonne fois 
pour toutes avec “eux”. Fina- 
lement, le monde n’a pas tant 
changé que cela.... Panzer 
Dragoon Il est enfin arrivé, 
youpiii ! Et il est, comme on 
sy attendait, trés réussi. La 
grande nouveauté, c’est ef- 
fectivement de pouvoir se 
déplacer sur un animal qui va 
croitre en taille, pour finale- 

                

La vue satellite n‘est peut-étre pas 
ce quill y a de plus judicieux pour 
une jovabilité optimum... 

 



   

          

  

Comme dans la célébre scéne de ne re ne sais 
plus quel “Indiana Jones”, une boule géante 

est d vos trousses! Impressionnant... 
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ment se voir pousser des ailes 
et étre ainsi assez imposant 
en bout de quéte. Le cava- 
lier, quant & lui, aura désor- 
mais un plus grand champ vi- 

suel. Voir tout en haut dans le 

  

     

   

    

ciel pour tirer sur des enne- 
mis planqués sera maintenant 
monnaie courante. A contra- 
rio, le déroulement des 

stages se passe comme dans 

le premier épisode : on tire 
en continu ou en “lockant” 
ses adversaires, et on essaye 
tant bien que mal de rallier la 
fin du niveau... ol systémati- 
quement un Boss d’une taille 
impressionnante (le 6e niveau 
nest, parait-il qu’un Boss de 
ce genre, et trés coriace en 
plus) vous attend pour en 

découdre. 

Zwei fois plus 
sympa ! 

S’engouffrer dans des dé- 
dales, survoler des mon- 
tagnes, traverser des foréts 

obscures, le tout en 3D 
temps réel 4 dos de Dragon, 
ce n’est pas banal ! Comme si 
cela ne suffisait pas, il sera 

possible de changer de vue 
de caméra en cours de jeu ! 
De profil, de derriére et 
méme une vue satellite pas 
vraiment jouable sont au pro- 
gramme pour combler les 

plus exigeants. Mais le fun de 
base est, et demeure, iden- 

tique. Voire plus, car les ani- 

mations sont beaucoup plus 
fluides que celles de la précé- 

dente version. On se sent un 
peu plus libre aussi. En fait, 
quand on y réfléchit bien, 

Panzer Dragoon Il, c’est au 

moins deux fois mieux que le |! 
Vivement le test... 

TRAZOM 

EDITEUR : 
SEGA 

SORTIE PREVUE: 
MAI 1996



  

PlayStation 

Les coups principaux sont visibles dans le menu, d l'aide de cette option 
trés pratique. D’autres sont d découvrir. 

Sur PlayStation, comme dans tout 
bon jeu de sport qui se respecte, il 
est désormais de coutume d’avoir 

recours d la technique dite de 
“Motion Capture”. “Adidas Power 
Soccer n’échappe évidemment 

pus d cette régle, en offrant aux 
joueurs des mouvements et un 

réalisme encore jamais vus dans 
~~ |e genre. Un must ! 
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En mode “Arcade”, les tirs ainsi que toutes les actions en général, : © meme ¢ 

sont trés spectaculaires. 

oe 
> wan 

a “ 
led 
i CrUUA 

  

  

Pt HICHAL, 

EDITEUR: 
PSYGNOSIS 

SORTIE PREVUE : 
3 MAI 1996   ' JOYPAD 52 41



  
  

‘SATURN. 

Cur les saisons arri- 
vent inexorablement, ar- 

rive aussi) Un) nouveau! Mortal 

Kombat. Ge nouveau) Mortal 
Kombat nest pas une nou- 
veaute reellement innovante, 
puisqu’il s’agit d’Ultimate 

Mortall Kombat 3. Dans ce 
jeu, nous retrouvons done le 
volet 3, mais avec des petites: 
modifications qui vont faire 

plaisir aux possesseurs de Sa- 

turn, et embéter vachement 
ceux de PlayStation, Gomme 
toujours, Vos personnages se 
feront une joie d’avoir des 

COups spéciaux, et surtout 
des fatalités qu’ils exécute- 
ront sur leurs adversaires, 

provoquant joie et hilarite 
des joueurs. Cependant, 
Williams a tout de méme 
réussi a innover, puisquiune 
version Ultimate voit le jour. 

_ Alors, ces 
innovations ? 

Pour commencer, on prend 

les personnages populaires 

de Mortal Kombat 2 qui ne 

sont plus 4 l’affiche dans le 3, 
et on les y inclut. On retrou- 

ve done Scorpion, Kitana, 

Mileena, plus quelques per- 

sonnages caches. Noob Sa- 

biot et le fant6me rouge en 

font partie. Vient ensuite un 

mode “tournoi” qui fait que 

le jeu devient deux fois plus 

attractif. Un mode “tournoi’ 

qui permet en fait de jouer a 

2 contre 2. Un mode encore 

plus attractif vous permet de 

faire la méme chose avec 

deux fois plus de combat- 

tants, soit 4 contre 4. 

Disponible dans le courant 

du| mois au prix exceptionnel 

de 390 francs, Ultimate MK3 

promet de connaitre un suc- 

cés considerable, de par ses 

nouveautés, et l’interet que 
suscite un tel prix pour un) tel 
jeu. 

Greg 

EDITEUR : 
GT INTERACTIVE 

SORTIE PREVUE : 
AVRIL 1996 
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=a Ney 
Les fatalités sont toujours gores et présentes aU 
menu de ce nouvel pate Reptile dissout ses 
ennemis, tandis que Scorpion les bréle : tout un 
Programme ! Sont aussi au programmes les d 

vers friendships et autres “animaliies” 
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Ine stagit pas ici d'une 
Telique de Chrétien de 

Troyes mais bel et bien d'un 
Jeu Vidéo ayant pour parti- 
cularité de reprendre dans 
ses grandes lignes l’univers 
dé la\Table Ronde et de ses 
chevaliers. Dans la peau de 
Gawain) (traduisez Gauvain, 
neveu| d’Arthur), le joueur 
Sera ameneé a découvrir plus 
de 60 lietix de cet Univers 
oul chevalerie et magie ne 
font pas forcément bon mé= 
Nage. En effet, toute la 
trame de cette histoire mé- 
diévale a pour theme les 
Magiciens, avec en) premiere 
ligne Merlinjet Morgane. Ma= 
léfice, sortilége et illusions 
€n tout genre seront de la 
Partie ‘dans ce jeu d’aven- 
ture Sraphique haut en 
Couleur et a atmosphere 
trés particuliére. 

La table 
ronde et ses 
mysteres. 

Dans|ce jeu, le joueur dirige 
Gauvain\ de lieu en lieu) II 
faut Inspecter, parler aux 
Gifférents Personnages ren- 
Contrés (les textes ainsi que 
les voix devraient étre tra- 
quits en frangais) et cher- 
Cher & déméler le fin mot de 
histoire, Vintérét de Chro- 
hicles tient autant dans ses 
Sfaphismes que son) atmo- 
Sphere tout 4 fait unique. 
On passe dui chateau a la 
tour de Merlin pour ensuite 
xplorer de sombres souter- 
fains dans Une ambiance Qui 
devrait 8) coup sir satisfaire 
tous'les amateurs de romans 
Médiévaux, Excalibur n'est 
Pas loin | Ajoutez a cela 
quelques phases de com- 
Sats aussii belles que 
simples, et yous obtiendrez 
Un) jeu tres proche, dans sa 
enception, d'un long mé- 
tage, Tous a vos épées ! 

T.S:R. 

EDITEUR : 
PSYGNOSIS 

SORTIE PREVUE : 
MAI 1996 
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PlayStation. al 
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SCORING 
BEBOUNDS 

    lest une coutume qui 
Consiste aime pas chan- 

ger Une formule qui gagne, 

meme chez les éditeurs de 
jeux vidéo, Apparemment, 

Electronic Arts I’a bien) com- 

pris en nous sortant la) enie= 

me mouture de son jeu de 

basket-phare, que nous 

cGonnaissions déja sur les 

consoles 16 bits. NBA Live’96 

reprend les principales ca- 

ractéristiques de ses prede- 

cesseurs du méme nom, 

FVES 
1S 

  

Les tableaux d‘opto® 

avec toutefois de nettes dif- 
permet 

ferences dues a la puissance 
de connate 

de la machine: 
caractéristiques © 

. ; dee eee 

i . et leur classemen! | 

Encore du : d aera 

live ! 

On a droit cette fois a des 
vues de caméras en) grand 

nombre, montrant les joueurs 
sous tous les angles. D’un 

point de vue “realisme”, le 

titre ne semble pas pour 

Pinstant au) méme niveau 

que les Total NBA’96 de 

Sony et autres NBA in| the 

Zone de Konami, surtout en 

ce qui concerne les réac- 

tions des joueurs, Mais sait- 

on jamais, le résultat final 

pourrait bien nous apporter 

quelques petites surprises. 

Gomme le logo “NBA” le 

mentionne explicitement, 

toutes les €quipes de la 

ligue américaine ainsi que 

les “All Stars” sont presentes 

dans le jeu, de meme que 

tous les joueurs qui la) com- 

posent, les fans devraient 

apprécier. Voila, ill me reste 

plus qu’a attendre le test... 
TRAZOM 

  

EDITEUR : 
ELECTRONIC ARTS 
SORTIE PREVUE : 

MAI 1996 
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filon Street Fighter 2) 
trop exploite, rien ne 
empécher Gapcom di 
Un\Street Fighter Alph 
tendant Ihypothe! 

ine nemeninaee familie 
Vunivers du jeu, ma 

Gans la’ chronologic: 
tique. On| retrouve Ryu, Ken, 
Chun-lee) Sagat, Vega et 
Gouki| pour les’ personnages 
communs, Pour le reste, on: 
fait connaissance avec de pe- 
tits nouveatix (Rose, Dan) oul 
des habitues diautres jeux de 
Capcom (Guy, Birdy, Adon, 
Sodom), 

Un dessin 
animé — 

en baston ? 
Usant de graphismes rappe- 
lant singuliérement le dessin 
animé, les pac sont Sol: 

Hane dans les eae) Nes 
divers Personnages, AU rayon 
“classicisme du jeu de com- 
Dat”; nous trouvons les coulc 
Specialix, et les s 
SPécialx que on peuta 

  

   
Ner apres avoir rempli une 
Jaige de Tage) Dans les nou- 
Veautés tolites neuves, on 
trouve le Zero Count 
Contre-attaque meurtriere 
Permet pour les maitres 
(ei Bel U 

  

Personnages, 
toh abtlices, 

EDITEUR : 
CAPCOM | 

SORTIE PREVUE : 
MAI 1996   

   
   

    

     

  

  

    

Comme on peut le constater 

ici, les effets visuels des coups 
spéciaux ont un rendu 

dynamique. 

        

   

    

   

          

      

    

Grace G la jauge 
d‘énergie quise 
trouve d leurs Xie 

pieds, les com- fi. 
battants dispo- 

sent de nou- 
veaux coups. 

‘Méme si les coups de Adon ne sont pas faciles a maitriser, ils deviennent 
redoutables une fois assimilés ! 
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“ Cobra le Duel “, 
le jeu de réle événement , 

sortira au mois de juin 
pour sa commercialisation, 

plus de 600 cartes différentes 
seront disponibles. 

Cartes a jouer et a collectionner, 

IF) BETO | 

F PACK 4 FILMS AU CHOIx 4 PACK 6 uiearcnoe 

REVENDEURS CONTACTEZ NOUS Poster 4 models 
AU 47 00 81 38 OU 47 00 99 95 

REMISE SPECIALE SUR NOS PRIX DEJA CANNONS 

Casquette 
Sweat Shirt 

Polo 

Tee Shirt 

exellente qualité 

( Motifs ) 

Format XL 

    
  

| Oe a 

Borgman 2058 Vol 1& 2 ;Slow step Vol1 A3 ; 

1 FILM AU CHOIX 2 FILMS AU CHOIX       
Bubblegum 
Chronique de Lo 

chrome te, (eae vo c 

Yishin Heidan vol 1 V.F 
3 VE ss-tit 

SO ang V.E ss-tit Kage 
Moldiver vol 4 a 2V.E TANI MATION] 

Little 

ea ua Legende vol V.F 

             



    

  

    
   
   

    

    

    

   
   
   

     
   

  

    

  

  

ee 

Hero collection 5 

sailor Moon 
u Samourai 15 F -e 

   

  

      

  

   

    
   

REVENDEURS CONTACTEZ NOUS 
AU 47 00 81 38 OU 47 00 99 95 

REMISE SPECIALE 

SUR NOS PRIX DEJA CANNONS 

VERSION INTEGRALE EN FRANCAIS 

    
PEs —a— 
WA abe La vga re KL Sits Oui     

     

  

SLortal oni F Saint Sei a le film vol 1 
aCrOss oui 19F Saint Seiya le film vol 2 

n le 11 Saint Seiya le film vol 3 
noma Te eT ae a Saint seiya le film vol 4 

nma 1/2 N° 2 an 2 Max & Compagnie le film 
@Zenki ii2r Max & Compagnie L’ OAV 

t Of Clinic 9 F Fatal Fury Vol 1 
“itreet Fighting 19F fatal Fury Vol 2 

bel Fighter 2 119F Fatal Fury Vol 3 
a 19F Eight Man 

Guyver vol 1 

/ Guyver vol 2 

wei Guyver vol 3 

alte RG Vega 
Cyber City vol 1 

Cyber City vol 2 

@l Cyber City vol 3 

<2 Dominion vol 1 

Sali Dominion vol 2 

Ty (SO NY Gay ey Cs eee EVEIL DU DRAGO! L'ULTIME DEF! 
aa cA      

  

    

   

Megalopolis vol 1 

Megalopolis vol 2 

g Megalopolis vol 3 

) Megalopolis vol 4 
4, Patlabor 

) Patlabor vol 2 

Urotsukidoji vol 1 

Urotsukidoji vol 2 
si Venus Wars 

Apple Seed 
Roujin Z 

Ghost in the Shell Mai 
Les Ailes d’Honneamise 

i 4| Macross Plus 
a) Ninja Scroll OR 

ee 4 caf ‘ | 

ESPACE VIDEO REVENDEURS CONTACTEZ NOUS 8 AVENUE ANATOLE FRANCE AU 47 00 81 38 OU 47 00 99 95 
94600 CHOISY LE ROI REMISE SPECIALE SUR NOS PRIX 

CENTRE COMMERCIAL CHOISY LE ROI 

100 M DU RER STATION CHOISY LE ROI DEJA CANNONS 

TEL 48 52 05 99         

 



& “2 tae ______—- Figurine en Resine 18cm 75F   

       dS | Led 6 | | | Fe || ry | ay | Be ee tif: | } |) | I | a a 
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FIGURINE 5 CM 8 SERIES DIFFERENTES 60 F LA SERIE AU CHOIX 
SERIE 4 60 F 

  

  

  

  

  

        
  

                                

  

DIT SUPER BATTLE a ee st i 
611 Son Gokou 99 Fvol N = “7 | t i 
p12 S. Sayan Son Gokow vol 10 S. Sayan Broly F G < Full acy 

vol 11 Cell 7 95F (Gouil! 
vol 12 S. Sayan Trunks & y " |i ee. . 18 cM 

Trunks vol 13 S. Sayan Son Gohan ‘ ; 
6 Freezer vol 14 Great Sayaman 

S. Sayan Vegeta vol 15 Son Goten 
Manga Dragon Ball vol 16 Trunks petit 

ie ancaise vol 1 a 19 37 
. our 5 volumes achetés, 

Cartes plastifiees 

pie   

2 volumes au choix 245 ¥ i KS k ea NY cs: EY 3 volumes au choix 35 q I DS 7 fom oak! |X é : C f DAY GON 
4 volumes au choix “Sy i rd, uN 3 anes “iy y | BR 
5 volumes au choix op ™ 

    

Art Book 
Vol 1 Complete Illustrations 
Vol 2 Story Guide 
Vol 3 TV animation Part 1 
Vol 4 World Guide 
Vol 5 TV animation Part 2 
Vol 6 Movies & Tv Specials 
Vol 7 Dragon Ball 

1h 
Serie limitee Numerore es    



         
   

  

            
    
    

  

    
    

        

Photo prise, 
dans /Art Boo 
ex 

   
le sachet de 10 cartes 
les 3 pour 

oj) les 4 pour 
Tradding collection 
le sachet de 12 cartes 
les 3 pour 

les 4 pour 
5 Serie D.P N°24 complete 

Aaj] Paquet P.P27 34 cartes dont 4 brillantes 
(qj Paquet P.P29 34 cartes dont 4 brillantes 

‘| Changing card paquet de 5 cartes (hologramme) 

  

  
  

   

   

        

   
   
   

    

      

   
   

  

   

    
   

     
     

    

| Sticker surprise paquet de 30 cartes ; “ 

0 Ramicard recto verso collector plastifiee 70 cartes de: es at Me 

< Serie laser brillante les 45 cartes CDVideo Dragon Ball Z 
Broly le super guerrier 4 

“Cap collection sachet 6 Pogs 4 
Version Francaise ‘ 

iw Card album Classeur de cartes DBZ 
wa Hard case +10 cartes dbz 
' Hard case +10 cartes Sailor Moon 

      

  

  

ki COA 

~*~ 

  

é 
GOKU PAL HISTOIRE DE TRUNKS, 

Animés comics 

onais tout en cou- 
leurs 

1 volume 
2 volumes 

   

  

vol 3 
‘A LA FOURSUTTE DE GARLIC 

  

    
       

  

     

   

  

   
   
   

   
    

       

    

  

   

  

   

    

  

    Cae) gee 
Doc WIllOWe “ae Broly 
    Mkourtat Po ggack | 
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Manga N& B Japonais 
Disponible 20 a 42 

Au choix 

1 volume 
3 volumes 

  

neon CY ae WHEE: 
     

    Ogenki Clinic Vampire Miyu Vampire Miyu Metal Hunters. 
n°2 

  

  

  

  

  

  

  

          

    

      
   
   
    

Dark Wibel 
b po A | 

ho; Deco 0 ommand on 2 Be 0 T Z | 

dg 4 Pris 5 publia 0 ) 

4 Ook gco''e 0 4 a 47 00 76 0 2 a 

00 8 8 47 00 9 - sme ommandé J 

: mode de regiemes 3 | 
oub p d’indiq o heq 

i nom d p 5 | ] 
NWWZ de po quel q 8 h = - | 

| J ais de po envoi norma Pp 4» eure 7 video Tips pour I'achat de 3 films | 

" a de po nvo onopo aception d 12 figurines DBZ pour commande d’articles DBZ sup | 

Hed Deditiea dag eave > jour méme 4 i apanibie Frais Port + 25 F ou Chronopost + 40 F } 

otre commande, ( dans la limite °° . Cheque a l’ordre D’Espace Video: | 

Se yr ale 2 : renom Mandat: } 

e g es en resine D-© ariewre a 400 di dresse:_ Carte Bancaire: | 

Pour toute commande D’a es D.B F ode Postal _|N° Carte: 

  
     

  AMS toe: 

elephone expire fin _     
   



  

   

   
   

          

   

    

    

    

   

   
    
       

    

   
      

      

PRIORITE AUX JEUX 
e mois de mars ne nous avait 
pas préparés a ce mois d’avril 
surchargé en produit de qua- 
lité. Jugez donc, WipEout (Sat), 
The Need for Speed (PS), Toy 

Story (MD/SN), Magic Carpet (Sat/PS) 
ou bien encore un Wing Comman- 

der Ill. La claque céleste ! II est inté- 
ressant de constater que les éditeurs 
hésitent de plus en plus a sortir les 
produits moyens ou beaucoup trop 
ciblés. Seuls les bons jeux rappor- 
tant de I’argent sortent sur le marché. 
La fin d’année s’annonce plutét 
chaude en événements. En 

PRIMAL RAGE (ff 
i    

   

, nl Petites ma dinosaures) et de digitalisation, La était le incest ce rét de Primal Rage : le jeu étai Principal inté- 

attendant, vous pourrez atre évi 

d’ores et déja vous éclater avec jouabilité douteuse, des combats ah — pile 
des produits d’une indéniable \ Ce Nest pas aussi riche qu’un MK 3 Brand intérét 

qualité. Et puis, pour une fois que phismes qui n approchent en ~ @t des gra. 

ces jeux ne se terminent. pas en Toshinden 2, Primal Rage ris, rien ceux dun 

deux temps trois mouve- mal a se faire une plac que d’avoir bien dy 

ments. Ga faisait long- 
temps qu’on ne s‘était 
pas autant éclaté... 
Le mois d’avril est 
bel et bien le 
mois cles sur- 
prises. 

Derniére 
minute : ir 

tialement 
prévu en test, le 
jeu Toshinden 21 sur Play- 

Station dans sa version offi- / 

cielle est repoussé. Le jeu / 
ne sortira dans vos maga- 
sins que dans le courant 
du mois de juin. On 
a le temps... 

La rédaction qui 
s‘agrandit. 

  

  

Be. APPING:     
- PSYCHIC 
DETECTIVE 

NE: P 
    
       

A force de traquer loriginalité a 
quatre coins du globe, on finit pa” 
trouver. Psychic Detective est Un ie 
daventure qui se présente sous fa fort™ 
d'un véritable film interactif. Enque” 
Sur une sombre histoire de meu!” 
Notre détective psychique se glisse ant 

la Conscience des différents proms” 

nistes du jeu. Facile ensuite  écou” 

leurs dialogues, de revivre leurs 5" 
backs ou bien encore de les suiv’e 
leur vie, Pour un détective, c'est be 

Pratique. Tout le jeu se resume e” 
Suite de séquences vidéo - pas oui” 
trés belles lorsqu’ll s’agit de passe" e 
tel écran - et de dialogues - inte 

dee on €n anglais - a écouter po . 

“OuVvrir le fin mot de affaire.'* 
culigrement original, ce Psychic Det 

Sve la est aussi Particuligrement injow™ 
Pour qui ne comprend pas court 

Ment anglais, Tenant sur trois CO™. 
SOurse commence sur PlayStation), i 
chic Detective fascinera les adept® 7 
films en VO du genre de Twinpe 

a ie 

Ci mes \U 

Non anglophones 
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Si vous avez: fi 2 : -B aN i 

Samourai WOUAH! PITIE PAS CA! 
ou Fatal Fury 

== ps is-ci, on pourrait résumer les centres d’intérét de Trazom comme 

| u fais un amalgame entre la coquetterie et la classe. J’vais t’en 
donner, moi, du biscuit pour ta feuille de chou ! II est déja 9 h, la ?! 

tn 
Tais-toi, tu gonfles tu vas finir par les dégoiiter !... 

      
   
   

  

   

          

   

   
   

    

Ona un scoop pour vous : Toshin- | 

den n’est pas en 3D sur Game Boy ! 

Mais il s’agit quand méme d’un petit 

événement puisque ce jeu est la 

premiére adaptation d’un jeu 32 

bits sur Game Boy. L’événement 

est-il aussi ludique ? Pas vraiment 

car on retrouve les huit person- 

nages du jeu original dans un jeu de 

combat 2D tout ce qu'il y a de plus 5 G Cyber Raoul est un ouf, un malade ouf de la téte méme. Avec Seb son 

classique et qui se rapproche des % compére, il n’en rate pas une. Toujours a délirer, ces deux-la ! Pour- 

d i de Fatal Fury 2 ou tant, il réussit parfois 4 nous faire de la peine, lorsque par exemple il se 
adaptations , Y le dans un coin sombre d’une piéce tout aussi sombre. 

Samourai Shodown. A mon avis, 

Takara a réutilisé ses vieilles rou- 

tines. On retrouve en effet Eiji et 

sa bande en version mighty, c’est- 

a-dire transformés en nains de jardin 

tous mignons qui crient, gamba- 

dent, sautillent tout en s’envoyant ‘ 
des méga-patates en 2D. Les vrais ea | - “Alors, Greg, pas trop dépaysé depuis ton installation dans les nou- 

  

GENIAL! WOUAH! 

| veaux locaux ?” - “Ben, non... comment, je m’appelle euh... Gre euh, 
fans de Toshinden Se jetteront sur cette ver- [ip ss comment... g, et comment... euh... je me pl 
sion pour pouvoir y jouer partout. Les pos- |@aeay | 4 ¢ ma... comment... foi... comment 
sesseurs d’une autre adaptation de Takara pas- 
seront leur chemin. Quant aux débutants, ils 

pourront découvrir ce qu’est un bon jeu de 

baston sur Game Boy avec une excellente mania- 

bilité malgré les deux boutons contre six. 

‘ : GENIAL! WOUAH! —_BOF... PITIE PAS GA! 
“Allo Olivier, ici Internet... Tu as oublié de te connecter sur le serveur 

BBZ84315.Faq avec compression analogique de données sur les prises Jack 

Din triphasées et bipolaires de chez AkaFunken et OsterWood.    

     

Ce que j'aime, chez Sega, c'est 
qu’ils ne sont pas suicidaires. 
Voila un jeu déja sorti sur Play- 
Station qui arrive sur Saturn, et 

qui est beaucoup moins bon. 

Les personages sont grossiers, 
lanimation est quelconque, et 

les graphismes manquent sin- 
guligrement de couleurs. Donc, 

une version trés en-dessous de 

Celle sortie sur PlayStation. Mais 

Ce n'est pas grave, on la sort 

quand méme, histoire que les 

gens puissent comparer. Toh- 

ShinDen S est donc un jeu de 

combat en 3D lent et répétitif 

qui n'est amusant que le temps 

de quelques parties. Ce n’est 
Pas que le jeu soit mauvais;non ESsstss i 

non, cest juste qu’a cété de Virtua Fighter 2 il fait vraiment tache. Aprés, on se demande : é : 

si les personnages du jeu sont manchots au point de n’avoir que trois coups spéciaux. GENIAL ! WOUAH ! BOF... PITIE PAS CA! 

Alors on pousse un long soupir et on retourne sur VF 2. Une déception. Greg Notre rédac. chef adoré est bizarre ces temps-ci. Il s’est en 
effet mis en téte de lire tous les livres portant sur le theme du 

GENIAL! WOUAH ! 
Seb est un malade, un ouf malade de la téte méme ! Faut dire 

qu'il revient des States, alors forcément, ¢a laisse des traces... 

Lui, c’est la nostalgie qui le caractérise le mieux : il ne s’est tou- 

jours pas remis de Namco Museum vol. 12. 

, we! | 

GENIAL ! WOUAH! BOF.. 

Lui, c’est le petit dernier de la famille. On I 
pas lésé”, et il est venu chez nous. Comme quoi, parfois, ¢a 

marche... Sachez pour votre gouverne que Fishbone est un pur 
et dur du jeu vidéo. II est né avec. 

  
“raisonnement quantique selon la philosophie bouddhiste post- 

Kalou Rimpoché”. Tout un programme !



SUPER NINTENDO & IMEGADRIVE 
EDITEUR : DISNEY INTERACTIVE NIVEAUX DE DIFFICULTE : I 
NOMBRE DE JOUEURS : | CONTINUE : VARIABLE 
NOMBRE DE NIVEAUX : (ON LES GAGNE) 
17 SN - 18 MD DIFFICULTE : DIFFICILE 
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isney a toujours surveillé de 
Prés les éditeurs qui dévelop- 
Paient des jeux basés sur des 
Produits maison (Aladdin chez 
Capcom, Mickeymania chez SCE, 

ey Lion King chez Virgin, etc.) et 
Cest a son tour de Produire de A a Z un jeu 
SOUS Son récent label : Disney Interactive. 
Pour ce deuxiéme essai, aprés Pinocchio, il 
oe ie Pas de nimporte quel produit puisque 
d Pos "adaptation du film, pardon du 
‘ In animé, heu non, du film de synthese 
uméeme nom, sorti au Moment ou vous lise2 

  

5 © des événements dans | 
4a Coeur de ré S Jouez le réle de Woody, 4! 
dans le mong eeeetet Son ex-ennemi per 

'Le jeu at reel, quel grand coeur mes 
fi rout une adaptation fidele 4 ve les scénes les plus impo" 

"Me de stages, Le résultat €5 
rent de celui g, ue Shaque stage est diffe" 

© Précéde : jeu de plate™” 

  

@ 
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formes, course de voitures en vue de dessus, 

vue de profil, baston, 3D a la Doom et j'en 

Passe. 

  

Les 32 Mb de la cartouche sont remplis de 

petits jeux différents. Inutile de vous préci- 

ser que la durée de vie et l'intérét du jeu s'en 

trouvent fortement améliorés. Bien que par- 

fois, certains stages semblent décousus et 

mal dosés en difficulté, c'est tout le danger 

de ce genre de jeu qui veut trop en faire et 

donne un résultat inégal. Toy Story s'en tire 

Plutét bien car ses graphismes exception- 
nels le portent trés loin devant Donkey Kong 
Country 2, lui aussi pourtant fabuleux. Adire 

vrai, le jeu fait penser a Clockwork Knight sur 
Saturn, il fallait oser. Les décors subissent 

des effets 3D de profondeur, et les sprites 

sont digitalisés de facon magistrale : ils ont 
tous été directement adaptés des person- 

Nages utilisés dans le film et sortis des stu- 

dios Pixar et Walt Disney Animation. Il faut le 

Voir pour le croire, et d'ailleurs vous pouvez 
en trouver un bon échantillon dans les pages 

qui suivent. La version Megadrive est bien 

Moins réussie graphiquement que la version 

Super Nintendo (manque de couleur), mals 
Propose curieusement un stage supple- 
Mentaire perdu dans le dernier monde, une 

course en 3D. j 
Le seul défaut de ce jeu réside dans sa pau 
ficulté mal dosée, non progressive et pa fee 
extréme. Mais quand un éditeur réussit a ewe 
intérét ludique sans cesse renouvele, varié , 

qui évite de s'ennuyer et graphismes peat 

Superbes qu'innovants, on ne peut que S ; 
cliner et vous conseiller fortement de ne pas 

Vendre votre I6 bits. Attendez d'avoir joue a 

Toy Story. Olivier 
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Les graphistes de la version Super 
a Nintendo ont reprs les personages et 

les animations du dessin animé pour les 
a plaquer en 2D. Le résultat est exception- a 

nel avec un rendu dela digitalsation alo 
a hauteur des MK3 et DKC2. En revanche, B 

Fanimation est trois fois meilleure que 
r] dans ces dernier titres, a



  

    

  

    

    
    

      

  EH LES MECS, JE 
SUIS CACHE DANS 

LE VERRE EN pLas- 
TIQUE ET JE pEs- 
PIRE GRACE A LA 
PAILLE. VISEZ UN 
PEU LES FRITES 

QU!_ME TOMBENT 
DESSUS, ELLES 

H AUss|   
MOI, JE Suis AU VERT Y 
POUR LE MOMENT, ET LES DEUX ZiGOTOS EN 

PROFITENT POUR FILER A 
IGLAISE. ILS FERONT 
DE FAIRE ATTENTION 

O SCROLLING HORI- 
ZONTAL HYPER RAPIDE 
ET AUX pécoRS - LES 

FEUILLAGES EN HAUT ET 
BALES VorTURES EN BAS. 
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© ET MEGADRIVE 
DES VERSIONS 

NINTEND SUPER 

oe ee 

_VERSION SUPER NINTENDO 
La version Super un stage de moins 

\ 

VERSION MEGADRIVE 
al f anne), mai 
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ur un croisé parti défendre I'honneur bafoué des 16 bits, mais 
Je ne veux pas Pere nese m'a vraiment cloué sur mon fauteuil Louis XV. Le mer- 
ce jeu de DT te Pixar et Disney Feature Animation pour le film du méme nom a été 
veilleux trava sur console. De plus, la variété des stages ne gache rien: verti 

SG apietner ais feet une dizaine de jeux différents pour I7 stages dans le méme 

ky 

~ 

package: ily en aura pour tous les goats ! 
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Cest encore plus beau que 
DKC 2, @ tel point que l'on 
dirait un jeu 32 bits a la 
Clockwork Knight. De plus, 
Cest trés varie, 

NO
WU
HI
NY
 

Une fois de plus, on se 
demande comment les 
concepteurs ont réussi ce 
tour de force avec des ani- 
mations de sprites digitali- 
sés incroyables 

JI
NI
AU
IN
GH
 

Le seul point faible réside 
dans Femail de pro- 
gressivité dans la difficulté : 
c'est parfois impossible et 
éprouvant pour les nerfs. 

SO
N/
BR
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JIH
LIN

HA/
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temps-ci, mais quand c'est 
d'excellente qualité, 
se plaint pas, c'est le film 
qui veut ¢a... 

© dite 
© De la 32 bits sur 

une 16 bits ! 
e Une dizaine de 

styles de jeux 
différents. 

© Une durée de vie 
importante. 

yrs 
° Trop difficile. 
* Intérét inégal. 
* Pourquoi pas de 

course 3D sur 
Super Nintendo 2 

      

    
        
         

    

 



  

ECTRONIC ARTS 
GENRE : ACTION 
NOMBRE DE JOUEUR : I 
DIFFICULTE : MOYENNE 

h ben dites-donc, 
| en voila une série qui 

dure |... Eh oui les amis, 
Wing Commander est 

j né depuis maintenant 
plus de six ans, et 

cette épopée spatiale n’a mani- 

festement pas l’intention de 
prendre sa retraite (Wing Com- 
mander 4 vient d’ailleurs juste de 
sortir sur PC). Car plus qu'un simple 
jeu d’action «béte et méchant», 
Chris Roberts (le créateur) a su 
intégrer a la saga un véritable scé- 
nario rempli d’intrigues, de trahi- 

sons, et de rebondissements, le 
tout illustré par des sequences 

vidéo dignes de vrais films. Alors 
n’oubliez pas d’acheter du pop- 
corn, ¢a peut toujours servir... 

Bw e an 

Un jeu + un film 
Effectivement, Wing Commander 
3 est un jeu d’action mélangeant 
habilement les sequences de combat 
spatial en 3D et les sequences pure- 
ment filmées. Ces derniéres sont 
présentes entre chaque mission, 
et permettent d'impliquer réelle- 
ment le joueur au coeur d’un scé- 
nario tout a fait crédible. La qualité 
des ces sequences est excellente : 
outre la parfaite incrustation des 
personnages dans les décors fic- 
tifs, les acteurs sont de véritables 
professionnels, a l'image de Mark 
Hamill (Luck Skywalker dans Star 
Wars) qui incarne le héros princi- 
pal du jeu. De plus, les effets spé- 

ciaux employés étant dignes de 

ceux que l'on peut observer dans. 

un vrai film, préparez-vous a en 

prendre plein les mirettes a chaque 

nouvelle vidéo. Vous l’aurez com- 

pris, s'il n'y avait pas cette légére 

pixellisation de limage due a la com- 
pression, on se serait vraiment cru 
au cinéma. Mais tout cela ne doit 
pas nous faire oublier la base du jeu, 
qui est quand méme de l'action pure 
et dure. A bord de votre vaisseau 
de combat (il en existe différents 
types), vous devrez combattre les 
Kilratis (sorte de félins humanoides) 
contre qui I'humanité est en guerre 
depuis maintenant bien longtemps. 
Tous ces combats sont bien stir en 
3D, ce qui vous projette en lieu et 
place du pilote. Divers instruments   

SPECIAL : PREVOIR LE POP- 
CORN, COMME AU CINE 
CONTINUE : SAUVEGARDE 
NIVEAU DE DIFFICULTE : | 

  

de base seront a votre disposition 
(comme une radio, un radar, un bou- 
clier, une carte 3D, etc.), ainsi que 
deux types d’armes différents (les 
lasers et les missiles guidés). Vos 
missions iront de la simple escorte 
de cargo, au combat achamé contre 
des hordes de Kilratis préts 4 détruire 
votre vaisseau mére, le Victory. Durant 
ces phases 3D, la qualité de I'anima- 
tion est assez irréguliére : cela dépend 
du nombre de vaisseaux présents 
dans les parages. Ainsi il ne sera pas 
rare d'observer d'affreux ralentis- 
sements, lorsque vous combattrez 
prés de votre énorme vaisseau mére, 
par exemple. Le probléme est que 
cela rend le soft presqu’injouable, 
tellement le phénoméne est accen- 
tué. Heureusement que ce nest pas 
toujours le cas, car le reste du temps 
lanimation reste assez rapide (mais 
pas fluide). La maniabilité deman- 
dera également un temps d’adap- 
tation certain, en raison des nom- 
breuses combinaisons de touches 
qu'il faudra effectuer pour contré- 
ler l'appareil. En revanche, les gra- 
phismes sont trés réussis, notam- 
ment en raison de l’originalité des 
appareils ennemis... 
Au final, vous aurez compris que le 
bilan technique de Wing Comman- 
der 3 est moins reluisant que celui 
de son environnement visuel. Mais 
aussi paradoxal que cela puisse 

Paraitre, cela n’est pas trés grave, 
Car si vous étre prét a faire quelques 
efforts pour lui pardonner ses défauts 
d'animation et de maniabilité, wc3 
vous plongera dans une ambiance 
tout a fait exceptionnelle, et vous 
aurez vraiment l'impression de Par- 
ticiper a une aventure spatiale de 
grand spectacle. Et aprés tout, le 
principal n’est-il pas de se sentir 
dépaysé ? Sur ce point, Wing Com- 
Mander 3 a tout bon... 

Fishbone 

rs 

  

    
plus, tout cela est anime 

 



  Voici quelques extrait de 
l'introduction qui, mine de 

rien, dure une bonne 
dizaine de minutes. Trés 

frés convaincante, elle 
permet de se plonger fad- 
  

  lement dons ‘ambiance 
de Wing Commander 3... j 

La salle de briefing est un 
  passage obligé avant toute   

mission. Pas de doute, on se 
croirait au cinéma... 

  

  

  

    
IIn‘est pas rare que les Kilratis vous insultent 

durant un combat. N’hésitez pas a faire de 
méme, si vous ne vous mélangez pas les pin-   

  ceaux avec les boutons de la manette, 

  

  

Un pilote automatique vous permet- 

    

  
  

  

tra de rejoindre vos waypoints   Le mélange des acteurs et des décors fictifs 
&st excellent, & image de ce notepad... 
    

  

directement, sans avoir a attendre 
de longues minutes d ne rien faire...      
  

  

     

  

Hobbes est’ un 
Kilrati quia 
décidé de 

  

  

    

  (ejoindrele 
camp humain, 
Mal integré au 
reste de l'equi- 

‘ page, vous étes 
= son seul véri- 

  

          
     

  

  

    

  table ami.             



Cest dla salle de 
contréle que vous 
tetrouvez Maniac, 

un pilote talentueux 
mais vantard d 

mort. Hum, faudra 
le calmer celui-la... 

     

         

vicrowe2/stone Owe FoRJouR stor) roLewei. 

  

   

     

    
   

   

     

  

     

  

   

    

   
   

        

      

Il vous faudra demander,|'autorisation au Victory avant 
foute tentative «d’atterrissage>. Un mode automatique 

existe également si vous préferez. 

Achague fois que vous touchez un vaisseau ennemi, 
vous voyez le reflet bleu de son bouclier s‘illuminer 

comme un arc électrique... 

   

    

  

      
   

Les vaisseaux ennemis Kiltari 
indéniable. Dommage quill 
bon, vous avez signé, hein, 

Possédent un esthétisme faille les détruire, mais 
fallaity penser avant... 

    

Iva falloir vous mefie 
pilote, qui aimerait m 
Votre place de colonel 

de ce nouveay 
onifestement prendre 

| 

* 
{ 

Nhesitez pas a flaner dans le vee entre deux missions, Cela vous ih tra de rencontrer de novvedux ei 
{rés... at? 

    
En voilé un qui 
ne va pas tarder 
G exploser, touché 
par un de vos 
coéquipiers... 

  

   

A ' : ine manque qu’un moteur 3D digne de ce nom pour faire de wi 
= = der 3 un chef-d'ceuvre. Neanmois l'ambiance globale est fanaa! Comman- 4 ‘c= surement da a la qualité des scénes filmées et du Scénario bound 

dissements. A conseiller d'urgence aux fans d’aventures | © de rebon- 

    

         

  

      

  

Unique en son genre, Wing Commander fut, lors de sa Sortie sy de “phénomeéne”. Jamais aucun jeu n’avait été ausgi Proche q) ir PG, qualifia 
réalisation. Une fois dans l’'ambiance, impossible @’ 

. . ? . si les combats ne sont pas toujours techniquement au point. Uattaire, Méme 
vivre. * UNE ave Nture § 

  

          
  



  

  

  

     
   
   

  

   

        

     
     
   
     

     
     

     
    
     

     

   
   
    

      
    

    

   

   
     

                
       

           

        

    
   
   

   

    

          

   
    
    

        

Différentes vues sont disponibles, dont cette vue 
externe. Mais pendant les combats, rien ne vaut 

celle du cockpit. 

Une carte animée en 3D vous 

expliquera en détail ce que I’on 
attend de vous... 

   
‘Unde Z 
ty te en ragle de votre vaisseau mére, le Vic- 

“Asignaler quelques bugs daffichage ic et I... 

Certains effets spé- 

ciaux sont dignes des 

grandes productions 

cinématographiques, 

alfinstar de celui di. 
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La beauté des sequences 
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Malheureusement, on ne 
peut pas dire que le moteur 
3D de WC3 soit au top. II 
suffit de subir les affreux 
ralentissements de la mis- 
sion 5 pour s’en convaincre. 

Le nombre de combinaisons 

de touches nécessaires au 

pilotage reste vraiment trop 

important. 

JO
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Les musiques sont tout a fait 

¢ La qualité du 
scénario. 

e Les sequences 

vidéo 
e La fantastique 
ambiance. 

e Le moteur 3D. 

¢ La maniabilité 

rest pas vrai- 
ment au top 

” Put es | 
indulgents 
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PL AYSTATION NIVEAUX DE DIFFICULTE : in 
NOMBRE DE CIRCUITS: 6 

EDITEUR : ELECTRONIC ARTS CONTINUE : MEMORY CARD 
GENRE : SIMULATION AUTO DIFFICULTE : VARIABLE 
NOMBRE DE JOUEURS:10U2 EXISTE SUR: PC CD-ROM 
(ECRAN SPLITTE OU "LINK") 

Alors comme ¢a, Ia vitesse est limitée d 65 miles par heure ? ll me semble que je I'ai deja dépassée, non ? 

    

ui n'a pas révé, un beau jour, de pilo- 
ter les plus renommeées et les plus 
Puissantes voitures du monde sur les 
routes traditionnelles de nos superbes 
contrées ? A mon sens, il ne doit pas 
y en avoir beaucoup... ou alors vous 

; : vous fichez éperdument de tout ce 
qui posséde quatre roues et qui roule a plus de 250 
km/h. Grace a Electronic Arts (et a Sony pour les 
consoles, ne les oublions pas !), les doux réveurs vont enfin pouvoir assouvir leur Passion intime jusque- la refoulée au plus profond de leur 6tre pour raison financiére. Non non, il ne s'a 
concours dans Jo 

du hockey sur glace. 

Des voitures de réve 

manque “Ze Best On 
mais bon c'est Vraii 
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Versales de la voiture mais aussi et surtout de 

vidéos et de photos incroyables de beaute. 

Quatre modes de jeux sont intégrés pour Pro- 

fiter pleinement de ces rutilants monstres rou- 

tiers : une course contre la montre (Time Trial), 

une course contre l'ordinateur ou un autre joueur 

(Head To Head), une course sur l'un des 6 cir- 

Cuits contre 7 autres adversaires (Single Race) 

et enfin le mode "tournoi" qui vous fait courir 

Sur tous les circuits les uns apres les autres. 

Inutile de dire que le moteur 3D utilisé pour ce 

Jeu est absolument sans reproche. 

Une course pour les 

Pros du pot 

La ossibilité pour le conducteur-joueur de chan- 

Yer de mode de vue (quatre en tout) en cours 

de jeu devient alors trés aisé, de meme que les 

dérapages frein a main, puisqu'un bouton est 

Pr€vu uniquement pour ce spectacu 

Q Ue périlleux exercice | Les réactions d 

ie ont été reproduites de telle sorte quCTS: 

Oient le plus fideles possible a la réalite. Ainsi, 

Chacune d'entre elles aura un comportement 

different selon ce que le "pilote" lui fera faire. 

dem pour les sons en général (moteur, dera- 

Page, changement de vitesse, etc.) enregistrés 

SUF un circuit diessai. Vous avez dit réalisme ? 

a i, TRAZOM 

laire autant 

les voi- 

‘orte quielles” 

  

    

  

Un carambolage 

REALISTE 

    
"Oh la la, Thierry, une 

fois de plus, notre 
pilote-maison vient de 
faire un joli carton. 
Heureusement que ce 

n'est pas sa voiture de 
fonction, sinon il aurait 

eu affaire au Big 
Boss !". Rassurez-vous, 

vous repartirez quand 
méme aprés ces émo- 

tions fortes... 
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HELICOPTERE 

INTERIEURE STYLE RIDGE RACER 

LAMBORGHINI DIABLO VT 
Moteur: V12/48\soupanes: Chevaux= 492) 

| Glindrée::5 707, ce Accélération : de O'n 100° 
477 sec. Vitesseimaxi. est: 320km/h. | 

Prix‘est: : 1 500/000)F. 

CaimberGinting DLABL& WT 

a 
Test vel 
Woaeen ti, 0/60 \t OSie Mietese 14d 9/MhEs 

cat 

DODGE VIPER VA) 
Moteur : V0. Chevaux': 400, Gylindrée = 7990\cc. Accélération de 0.4 100 24'8'sec, 

Vitesse maxi, est. : 255 km/h, 
Prix est: = 390\000\F 

DGAGE STP re heer 7a ¢ 

@-mc 

‘J iy (Melon dist, tft, 13 feist Mitebase, i Dac /rigmay — 45) © = eviows 

439 in, 
eps 

4-008 

CHEVROLET CORVETTE ZR-] Moteur : V8/39 souptpes. Chevaux : 405, Cylindrée : 5 732 cc. Acceleration de Og 100: 5,2/sec. Vitesse maxi. est 285 km/h, 
Prix est. : 450 000 .F 

@-mrc 

fice be Tetwelat Ste 
S10 Ein, 
@=nrnos 

Welant dies, if, Wieebase 
Oat 

Moteur : 2 rotor Wankel 255 16 500 tours/min 
Accéletation : de i) 

MAZ 
, biturho, 

ute: Cylindrae - c 
4100: 5,5 sec, Maxi. est. : 250 km/h, Prix est, - mi 

Helat ibeps EKelty /rigvyy paar 

Moteur: Flat 12/48 soupapes. Chevan: 
Gylindrée :41943ice: Accélération de 00 4’7 sec. Vitesse maxi. est. : 308 km/h. 
Prix est. : 1 300 000): 

69,000 leg Test weit wis wide MEMES eas Relat Mieebee die, EPAcity/ttwy a 
” ® = Rrviovs 

PORSHE 91] CARRERA 970. Moteur: Flat 6/19 soupapes: chevauXx : 100: (lindiée = 31600 Cc, Acceleration de 010 9,2'sec. Vitesse maxi. est: 270 km/h. Prix est, : 400/000 F. 
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Mie 
Test veiat 
Welt dit 175 

ye Mieebare 
EDA clty /nigety 

Lt) @ = hriviows 

ACURA NSX 
Moteur: V6/24 Soupapes, Chevaux « ut 00: lind : 2.977 c.hecéération: de 08 3/8)sec, Vitesse moxi, est, : 270)km/h: Prix est, « 450.000 F. 
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R ne ur: V6/24 aD 320, Glindrée : de 

100: 5.0 soe. yi a TX est, : 280 000,      
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: 

VS 
Deux jeux de courses de voitures sortant & quelques mois d’intervalle sur les deux consoles vedettes du 
moment, voild qui, une fois de plus, nous “oblige” a faire un comparatif précis sur cet événement... D’un 
c6té Sega Rally de Sega sur Saturn, la star des stars des jeux de rallye, et de l'autre Need For Speed de 
Electronic Arts sur PlayStation, bien connue des possesseurs de 3D0 et/ou de PC CD-Rom. Qui de ces deux 
produits tire le mieux son épingle du jeu sur ces machines 32 bits ? Pour le savoir, suivez le guide... 

TRAZOM 

  

  

Si vous ‘cimez le réalisme, NFS est celui quilest le mieux'réussi de © 

point de vue, Vous avez réellement impression de visiter les diffe- 

Tentes régions des Etats-Unis. De plus, le nombre de circuits plaide... 

Le jeu a deux 
a ; : ‘aa - L/unides attraits des jeux de course, cest, 

entre autres, de pouvoir y jouer a deux 
simulfanément. Cest ce que proposent 

effectivement ces deux titres, avec toute- 

fois un meilleur rendu d’animation dans 
Sega Rally lorsquell‘écran est splitté. Ce 

qui est le cas dans les deux produits. A ceci 
pres foutefois que tous les details dans NFS 

subsistent... De plus, un mode “link” est 
possible dans ce dernier, ce quiln’est pas le 

cas dans SR. 

  

Asari 

~-€n'safaveur, Dans SR, les tracés sont beaux avec moult Cast 

fenls, mais on fourne tout le temps sur des circuits fermes. Celaidit, la 
? : k i 

Sensationide vitesse demeure exceptionne 

  

  

lle avec ce dernier ! 

Les bonus 

hacun des deux produits posséde également des caractristiques qui [ia 

sont propres. La\vidéo, dans NFS, est di une excelente qualité, fandls que 

le “replay”, qui existe aussi dans “Need” mais avec des vues moins specta: 

calaies, est d'un realisme d fire pair es plus grandes chaines de télevi- 
sion nationale. 

a 

i 
DCATION 

Les options === 
: 

id dons Sega Rally (SR) quedans, ""*" oT 
& pour Fi (NFS), le nombreidoptions cuca 
ihr inside assez vaste. Pour le pre- TIME COMPARE : 

+ VOUS osséidez toutes les statis- GOST MODE GE /ON| OFF 
fiques p ‘ATTACK GHC ik Ue fous vos records sauvegardés  {TIMEVATTACK ec pape): (ON) OFF 

omit é API 

: a Eo a cane 
re press Aor & button 

Doc Sntrelés modes “Practice”, “Cham- sOUND z 
tf 1 encore “Time Trial’, aussibien) xey.coNFIG .” Press 

Station det: Son|homologue sur: Play- aye CHal 

Ser iene cilui, vous permet de visuali- 
wa 

VOUS 6 ess vidéos de chaque voiture, de h 0 | X 

U a Sur le circuit de votre choix 
ore d’avoj ; 

‘ ' ; 

i sar un conmeon® en ftres qui valent franchement le détour ! Pourtant, il faut choisir, pas possible de dépenser une fortune pour acquérir ces deux bijoux. Néanmoins force est " 

isan or st bien plus «fun» que son homologue beaucoup plus cmicro>.S'il agit de s'amuser, et cest le cas, Sega Rally remporte la palme 
constater que Sega Rally e: 

HANDLING 

DIFFICULTY 
Se AMPIONSHIP 

    
 



NEED FOR SPEED, 4 
LES 3 VERSIONS. am | 

Sur ces trois bécanes, un ordinateur, |= 3 j : Des bolides trés fidéles ala | 
ie sue (PlayStation) fe unhybride | ay | pe bi pave mee | 
3DO), NFS est extraordinaire, méme ¢ ; ¥ } eS, que demander de plus : 

siily a bien ga et la quelques petits, |) sae | : Enfin un soft qui exploit 
voire gros détails, qui les différencient TEE palette de couleurs ! 
complétement les uns des autres. Les | Se - zs Z 

versions PC et PlayStation se démar- 

quent assez radicalement de la mou- 
ture 3DO, avec trois circuits suppleé- 
mentaires et des modes de jeuen plus |} 
grand nombre. De méme, les décors 

sont plus fins et l'animation beaucoup 2 << & We alts ire 

plus fluide. Entre les CD PC et Play- |) W™ ( = He est aussi rapide, mt 
Station, on a, a peu de choses prés, le Ho==-¥ Mlle, \ P US a la yess “tl 
méme résultat au final. Seul le graphisme des menus ainsi que at Ouran sur un 
ment ont 6té modifiés. De plus, option écran “splitté” en sats sericea un DX4/100... On Sobek 
a été ajouté dans la version PlayStation. Et puis, ily a plus de tableaux e les prix des hécanes ? 
catifs des différentes voitures également dans cett sk : eine € version. Y 
meilleure des trois ! D'autant que pour le rapport qualité-prix, ie est la uu 

la version PlayStation surclasse ses homologues. Voila, voilou wae 

Elle est inégale en fonction 
du choix des quatre vues 
Celles de l'intérieur état! | 
beaucoup plus aisées ® 
contréler. Simulation oblige 
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Chaque bruit de met if 
ee0e0@ 

COecce le jeu correspond a celUl’, 
lly a exactement 6 vues di la voi la reall . Vues Voiture dans Ia 12 

nibles en tout lorsque ie Trés bons mais pas portals 
Nez = demnidre course, en long este ton ri ‘arge, et en travers. La vue. d'hélicoptére n'a f 

1 Gtont pos la moi ©) E 
Spectacular, loin de la, - © JA 

- : © L'animation. 
® Le réalisme. 
° La finition. 
* Les nombreux 
modes de jeux: 

* Les options. 
dohe #8-valve Ve fr. za 05: ry sione, ll 4 * Toutes les pho 

492 bap at 6800 pats ait Pax E : @yisnnets 

® Certaines vues 
injouables. 

e Quelaues bugs 
graphiques. ,,, 

° Le frangais 4 até 
oublié. 

    
  

Electronic Arts vient de réussir un véritable tou f ( ) 
maitre. Mi-simulation, mi-arcade, Need For Speed st 
course automobile qui devrait ravir tous les Publics,



PLAYSTATION — sveavseroretes, 
EDITEUR : US GOLD -_ -DIFFICULTE : MOYENNE 
GENRE : COMBAT DE CHARS 3D EXISTE SUR : SATURN 
NOMBRE DE JOUEURS : | ._- PROCHAINEMENT 
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Outre le manque de cou- 
leurs évident, on aurait cimé 

         

    

    
   

  

  

   
     

   

explosion d'une cible prioritare est assez ey) “086s. Cest un peu trop 
. carré et dans la méme veine. 

™ 
    

prés Thunderhawk 

et Assault Rigs, la 
A PlayStation accueille 

de nouveau un soft 

ay mi-simulation mi- 

arcade, du méme 
tonneau que ses homologues pré- 
cédents. Différentes missions a 

  

         

      'intro en belles images de synthése manque sen- 
siblement de couleurs...     
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bord d'un char vont vous permettre s Soy, on me Pour étre fluide, c’est fluide. 
d'assouvir la passion d'un veritable : , x Certes, le “clipping” y est 
gradé de I’'Armée... Comme tout 4 Sine 7 1 Ge ye ‘ ie rial il faut 

| le monde le sai st pourri : A itt : avover, l’animation ne 

| oe d f . : souffre d’aucun probleme 
jusqu’a la moelle... Les groupes de 
loubards, maintenant organisés en 

brigades armées, ne reculent devant 2 ec, q ; = . 
rien pour arriver a leur fin... sou- |f F : 

vent d’ordre mercantile. Heureu- 4 

sement, les rappeurs de Los Angeles ; 

and Co ont tout prévu. Oui, oui, § b, ¢ Dans l'ensemble, la mania- 

vous avez bien lu, les rappeurs. bilité est assez bonne. La 
Certains, pas tous hélas, ont en tourelle peut méme étre 

effet décidé de faire eux-mémes actionnée indépendamment 

la police, en prenant les choses en des chenilles. 

mains eux-mémes personnelle- 
Ment tout seuls. C’est donc le plus 

simplement du monde qu’ils sor- 
tent de leur hangar hyper sophis- 
tiqué, fagon "K2000" ou “Tonnerre 
Mécanique”, un arsenal flambant 

JLN
TTE

UIN
GH 
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Les bruitages sont beaucoup 

aed digne de ces séries mythiques. i i ie preety Laid 

el’ i es Re 

= age deal gpa acon sae Rap. Les fans apprécieront... 
€n 1997... Alors, ce sera a vous de 

Prendre en main la destinée de 
f — ‘ 
"humanité. Vous allez vous glisser 
dans ce char d’assaut préparé pour a 5 . ; ; . 

l'occasion. Missiles et autre [es : ae: oe] JAIME 

  

Mitrailleuse lourde constitueront _ y el) MK j a 5 

4ce titre votre principal moyende | a : , ° A la 3D bien 

réplique. C’est aprés chaque mis- | y if. j iy h eg ses bond 

Sion remplie que vous pourrez ame- ffi fin e r a | aes Ha vie 

liorer votre armement, en ache- | wissen 30°? e C'est fluide. 

tant chez les freres rappeurs le ¢ La musique Rap 
Nécessaire a détruire”. Bonne pour ceux qui 

Chasse ! Il semble bien que ce genre : JI | enssoon Bo case SS aiment. 

de jeu soit devenu monnaie cou- elt ee Spivo MEY aceurnoy. © °°43 x 
rante sur PlayStation. Tout en 3D r : ‘ini acne © JAIME pas 

temps réel, avec mapping et tout FEF cootant 

le tralala, on commence a connaitre. . 
typ auaaonr 

Les amoureux du genre se plai- Ze 
Pie re ey 

ront certainement dans un soft r ‘ petri eat 

Comme celui-la, tandis que les j | : 

autres penseront quill s’agit d'une 

Chose déja vue... 

      
TRAZOM     

   
A ak i aucoup moins beau qu'un Assault Rigs, il n’en demeure 

Meme si le jeu ost bedssant étant donné le nombre de missions assez élevé, 
er puta esos ont pas mal de fil a retordre. Dommage pourtant que l'ensemble 
qui 

it pas aussi réussi techniquement parlant. Sur PlayStation, on a vu mieux. 
ne sol 

65 _JovPap 52 
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SATURN 
EDITEUR : SEGA/PSYGNOSIS 
GENRE : COURSE DE 
VAISSEAUX 
NOMBRE DE JOUEURS : | 

rr prés Sega Rally 

Championship, et 

plus recemment 

Hi-Octane, la 

Saturn dispose a 

nouveau d’une 

simulation de course... de vais- 

seaux, qui méle un peu des deux 

produits cités plus haut. J’ose 

espérer, si vous suivez les choses 

ayant un rapport avec les jeux 

vidéo, que vous avez noté que 

lon avait affaire ici a une conver- 

sion d'un produit Psygnosis (partie 

intégrante de Sony, je le rap- 

pelle) sur une console Sega... 

WipEout est un jeu d’arcade pur 

et dur, avec une dose de simu- 

lation non négligeable. Vous 

pouvez éventuellement inver- 

ser les mots de cette phrase, 

vous obtiendrez a peu de choses 

prés, la méme signification intrin- 

séque. Au cas ou! vous n’auriez 

rien d’autre a faire... A bord de 
votre engin, que vous pourrez 

choisir parmi huit différents, avec 

pour chacun d’entre eux, des 

caractéristiques de tenue de 

route et de vitesse de pointe 

différentes, vous allez enfin avoir 

fopportunité de disputer le cham- 

pionnat le plus important de votre 

vie. La Formule 3600, puisque 

cest d’elle quill s’agit, a remplace 

la sacro-sainte Formule |, dispa- 

rue depuis des lustres. La gra- 

vité n'étant plus qu’un vague sou- 

venir, ces bolides du XXile siecle 

Lai= 

lo 3 
Lae, 2ecore 
oVee.6 

“SPECIAL : CONVERSION D'UN 
JEU PLAYSTATION Rae 

- (NIVEAUX DE DIFFICULTE ::2 

CONTINUE : SAUVEGARDES. © 

DIFFICULTE : MOYENNE q 

EXISTE SUR : PC; PLAYSTATION 

  

ont la particularité de ne pas tou- 

cher le sol... Mais ce n’est pas 

pour autant que c’est simple. 

  

Vous disposez d'un arsenal assez 

conséquent, a condition d’étre 

passé sur ces espéces de pla- 

quettes lumineuses, qui vous don- 

neront des armes différentes 

selon leur couleur. Des missiles, 

des mines, un bouclier ou un accé- 

lérateur, tout est la pour vous 

permettre de vous battre au 

méme niveau que vos adversaires, 
assez coriaces, soit dit en pas- 

sant. N’oubliez cependant pas 

que c’est la vitesse pure qui déci- 

dera ou non de votre victoire ou 

de votre défaite. Pour cela, mieux 
vaut connaftre les circuits par 
coeur, chaque virage pouvant faci- 

lement vous faire gagner une poi- 

gnée de secondes... 
WipEout sur Saturn est tout de 
méme assez décevant au final. 
Certes, la conversion systéma- 
tique d’un jeu n’est pas la pana- 

cée pour une qualité optimale, 
mais le résultat est la, sous nos 
yeux... Ceux qui aiment et qui 
n’ont que la console 32 bits de 
Sega, en auront toutefois pour 
leur argent, a condition d’aimer 
le genre. 

TRAZOM   
  

   

              

   
   
   

   
       

   

    

   
   

  

      

      

   

                          

    

  

On sent bien, dans 
Pintroduction du jeu qui 

reprend exactement la méme 
que celle de la version 

PlayStation, que nous avons 
affaire la a une banale 

conversion. Non seulement la 
fenétre est plus petite, mais en 

plus, la qualité de Vimage est 
moins bonne. Ca “flashe” 

eae moins que chez son 
homolo. ie yi ee Le tramage 

ie et deja plus visible. 
nous prévient presque de ce 

qui nous attend... 

My 

version saturn aos” 1 

         



  

  

  

    

    

SION aspen | 1)... Abe bk? ‘contre version Playstation 
Méme si ce WipEout-la écrase littéralement Hi-Octane, et quil 

est loin d’égaler le fun et la beauté de Sega Rally Championship, 

‘il nous a semblé plus judicieux de comparer les deux versions de 

(Ce jeu, sorties sur les deux machines stars du moment. En 

Woubliant pas cependant de dire au préalable que WipEout fut 

créé a Vorigine pour la PlayStation. Le jeu sur Saturn n’étant 

/qu'une simple conversion d’une équipe spécifique de 

| Programmeurs, “Tantalus”... 
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L explosion 
Elle est cent fois | 

plus belle sur | 

PlayStation! Rien @ | 

dire de plus de ce | 

| difference saute 

tellement aux | 
yeux.:. 

ou
 

==
 

=!
 

o>
 

|
 

G
e
 

endrott 
Du quasi-plein écran 
sur PlayStation, on | 

passe dt des proportions} 
un peu plus réduites 

ee] sur Saturnence qui | 

Sal concerne la taille de | 

     
      

remous ! En contrepartie, il faut passer plus de temps pour bien 

    

= shilita 
d manlapiire 

Ah, voila V'un des points de discussion les plus chauds auxquels on 

ait eu affaire sur ce jeu, aussi bien au sein de la rédaction qu’au 
niveau des acheteurs, c’est-a-dire potentiellement vous..Certains 

méme w’hésitaient pas a dire que la maniabilité était telle que le jeu 
en devenait injouable sur PlayStation. Ce n’est pas tout a fait faux, 
sil’on ne s’y attarde que deux minutes, entre Dorothée et un épisode 
d’“Helene et les garcons”. En effet, le temps d’adaptation est 
beaucoup plus long sur cette console que sur Saturn, oi WipEout 
devient beaucoup plus abordable, méme si l’on y joue pour la 
premiere fois. Mais les puristes préfereront tout de méme la version 
Sony, ou effet d’inertie est mieux rendu. On a vraiment 
limpression de piloter un vaisseau, et non pas une voiture sans 
roues. Pour un peu, on sentirait presque le coussin d’air lors des 

  

maitriser la béte... 

overeian pragsttton   
  

    

  

                  Vimage. Au.méme 
endroit du circuit, | 

remarquez également | 
les differences de | 
détails. | 

   
    

  

      

On retrouve exactement les mémes menus que sur PlayStation, a 
ceci prés que les boutons de la manette n’ont pas été judicieusement 

choisis pour valider une option ou pour revenir en arriére en cas 
derreur, De ce point de vue (qui est le mien, je précise), je lui 

préfere la plus grande facilité d'utilisation de la version PlayStation. 

D’autre part, il est impossible de jouer a deux en mode “link”, 

comme c'est le cas sur PlayStation: 

BeLeacT mpcins cwecurT 
s@vect eacversionsatum fationoss yeaom cupss version 

    
la version PlayStation | emporte haut la main! | 
On s’en serait douté, mais le fait est que c’est encore plus flagrant 
lorsqu’on constate la chose de visu. WipEout sur PlayStation est 
beaucoup plus réussi, beaucoup plus beau et globalement plus | 
sympa a jouer aussi que sur Saturn. Pour le reste, la parole est aux 
UNagES... 

   



  

  

  Cette espéce de canyon procure pas mal 
de sensations visuelles..         GRA
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il est assez décevant. Ilest | 
A ' 

vrai que ce n’est qu une 
conversion... 

— 
= = 
= 
= 
—— 
—— 

Tt ie 
Co Rien a voir avec la versio! 

aoe Eg PlayStation, malheureuse- 
q S 

vallonné. Pas au point de ment. C'est beaucoup matt 
fluide, et ca se voit imme- procurer des haut-le-cceur, diatement ! Ca reste corred 

Mais on s‘en approche tout tout de méme 
de méme. a 

5 | 
Elle est bonne pour tous ceux | 
qui ne veulent pas se prem 
la tate des heures duran! 
lorsqu’ils debutent. Voir com: 
paratif pour précisions. 

i 
phiqemen parlant), les musiques ne Voici la seule categorie" 

Scho quil y avait sur PlayStation, tenne tte da version Poy 
Station. Les bruitages a“ 

a 

it a Si vous tomb que les musiques sont re 
gouffre a “ a sis. Malgré cho manquot! @ aU moment d'un sous les tunnels Saut, si vous “Volez” trop 

; haut ou si vous vous 
mangez le décor de plein ) i fouet, Un engin spécial | J Ae Viendra vous ramener | * La conversion dU" sur le circuit, Maj l D 

ey jour let tM ba: eu Psygnosis ! 

| mets ord | © Une prise en 
Avec cetie seconde vue, plein écron, ca 

oe 
Une prise er | 

tongue moins que sur PlayStation, ef ae : ; 

impression de vitesse est accrue. ‘ 

Certains des missiles = : . j 4 : @yriine PAs 

“ramassés” vont yous es \ 
permettre d’accrocher ES On débuter 
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“Dans cette pattie du circuit, dite de la forét, l'adversoire peut étre trés coriace Dans le tunnel (qui n'est pas tes beau I = 
juste avant d’aborder un virage serré. Sont pos reproduites avec l'effet 

* Beaucoup moins 
J : Track Details. oe : beau que sur 

les cibles formées par s une course, J \ PlayStation. 
les autres concurrents ‘el i les circuits © Il faut aimer ce 
sur la piste, Le projec- sont mon- style de jeux. 
tile ira tout droit dans | tréssous Profs * Pas de mode. , 

cages location |” Russia “link” di ible « le petit carré, done ; toutes es TP pia .) link” dispon 
dans le mille, Norma- at y coutures. :> Max Height -210m 

lement...   

Zz 

Comme vous avez pu le constater sur le com 4 
et PlayStation, il n'y a pour ainsi dire i ‘ @ 
ll est clair que la version Saturn, mé Z 
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PLAYSTATION — 
EDITEUR : SONY I. S. i 
NOMBRE DE JOUEURS : | OU 2 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 

e hockey n’est pas vrai- 
ment en vogue dans 
notre pays au climat 

tropical, mais est 
amené a évoluer en 

| Europe dans les dix ans 
a venir, selon des statistiques 

faites par les Américains. En 
Mmatiére de jeux vidéo, il pro- 
Pose un intéressant mélange 

d'action pure et dure et de tac- 
tique en temps réel, contraire- 
Ment au football américain qui 
est plus stratégique. 
Quand un jeu est réussi, il permet 
aun européen de base de décou- 
vrir le hockey de maniére fort 
agréable, surtout s'il est décou- 

vert a deux ! Sony Sports nous 
Sort le grand jeu et nous permet 
enfin de bien profiter de ce sport 
Chez nous les pieds au chaud ! 
Dans NHL Face Off, vous pouvez 
Jouer a un ou deux joueurs avec 

26 équipes pendant un tournoi 
entier ou en match libre. Le jeu 
Se déroule en 3D temps réel et 
Quatre angles de vue sont pos- 
sibles. Vous pouvez contrdler la 

longueur des périodes, les chan- 

gements, les statistiques et 
toutes les options habituelles. 

Le jeu est complet a ce niveau, 
faites confiance a Sony Sports. 
On peut dire que Sony Sports 
assure en matiére de simula- 
tion de sports avec, dans le 

Méme mois, deux jeux geniaux 

qui permettront a tous les non- 
Initiés de s'éclater au foot ame- 

ricain, et ici au hockey. Les pros 
trouveront le jeu un peu facile, 

Mais se régaleront avec les 
€quipes de la saison actuelle 
(95/96, si, si!). eae 

ivie 

Lo vue appelée “Ice Cam” vous permet 
le suivre action au ras dela glace sije puis dire ! 

“CONTINUE : SAUVEGARDE 
MEMORY. CARD - 
DIFFICULTE : MOYENNE ~~ 
EXISTE SUR : RIEN D’AUTRE 

  

  

Ate ART) 

  

Cette vue plus générale, Ia plus pratique, 

vous fait découvrir un jeu en 3D temps réel 

exceptionnel.   

    

  

SHOTS ON GOAL 
3 SHOOTING PCT. 

Sos 4 ONE-TIMERS 
“0 PENALTY MINUTES 
24 FACEOFFS 
3, CHECKS 

Pos8x PASSING PCD 
ig ons wart acu 7AME 

   

        

Nallez pas croire 
que le hockey est 

un sport moins vio- 
lent que le football 

americain, c'est 
hyper violent. 

  

Les statistiques vous feront découvrir les joueurs | 
de la saison actuelle, si, si, celle de 95/96 ! 

  
  

    
  

  

on cherche 

is; Disons 
sont nulle: a 

les $ propose ce qu’on pouvait faire de mieux en matiére de 
la mise avec ce soft qui 
simulation de sport €' n3 

les simulations de hockey, on les cherche partout et 

qu'il en existe déja deux, mais la décence m'interdit 
s, Heureusement, Sony Sports est la pour sauver 

  

Les Face Off 
sont toujours 
des moments 
intenses, car 

ils vous per- 
mettent de 
prendre le 

palet, et 
accessoire- 

ment de faire 
Un peu peur d 

'arbitre. 
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Les graphismes des per- 
sonnages semblent un peu 
en retrait par rapport au 
reste, mais rien de bien 
grave. 
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Les mouvements des joueurs 
sont animés avec réalisme, 
et a 3D est admirablement 

    
      
      
          
     

       

                    

   

    

    
     

                                

   

m’a pas vraiment plu. 

© Toutes les équipes 
actuelles. 

© Quatre wes diffé- 
rentes du jeu. 

¢ Une gestion 
excelente de la 
3D. © 

* Les pros se lasse- 
ront un peu vite. 
Les joueurs sont 
moyennement 
représentés. 

¢ La musique est 
mauvaise et 
répétitive. 
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PLAYSTATION 
EDITEUR : BULLFROG 
GENRE : ACTION 
NOMBRE DE JOUEURS : | 
DIFFICULTE : DIFFICILE 

out droit adapté 

du PC, Magic 
Carpet débarque 
enfin sur les 

consoles 32 bits. 
Rappelons pour 

mémoire que ce jeu n'est pas 
un produit nettoyant pour 
moquette, mais sdrement l'un 
des softs d'action en 3D les 
plus originaux de ces dermiéres 
années. Sorcier de votre état, 

  

il vous faudra en effet affron- _ 
ter d'indélicats collegues, afin 
de restaurer I'énergie vitale de 
votre planéte. Mais la ot I'on 
bouscule vos habitudes, c'est 
que votre boulot de héros éco- 
logique se déroulera a bord 
d'un tapis volant qui ferait palir 
de jalousie le plus saint des 
Macloud... 

Le retour de 
Papprenti- 
sorcier 

Mais revenons rapidement sur 
l'histoire, parce que bon hein, 
pour une fois qu'on en tient 
une qui n'est pas trop niaise, 
Ga serait dommage de ne pas 
en parler... Alors voila ; [Homme 
a dégradé son environne- 
ment en séparant I'énergie 
vitale de la matiére, le Mana, 
afin de l'utiliser pour son propre 
compte. Mais un jour, l'exploi- 

tation de cet élement rare est 

telle que la terre est devenue 

complétement stérile et la civi- 

lisation a sombré dans le chaos. 

Les querelles existant entre 

les nombreux sorciers se trans- 

forment vite en véritables 

guerres, ces dermiers invoquant 

alors de monstrueuses crea- 

tures pour les aider dans leurs 

combats. Mais les monstres se 

retournent contre leurs maitres, 

et ceci ne fait qu'augmenter 
la gravité de la situation. C'est 
justement la que vous inter- 

venez, oui vous, pile poil au 
bon moment comme d'habi- 
tude. En tant qu'apprenti sor- 
cier, vous allez reprendre le 

flambeau de votre maitre 

    

Mu 

SPECIAL : PREVOIR PILULES 
ANTI-MAL DE MER 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : | 
CONTINUE : SAUVEGARDE 
MEMORY CARD 
EXITE SUR : PC & SATURN 

décédé, afin de détruire 2 
monstres et ennemis pour que 
le Mana retrouve sa légitime 
propriétaire, Dame Nature. Pour 
ce faire, vous disposez de sorts 
variés qui vous permettront 

° 
L d'attaquer, de vous soigner, \ Nay ft ou bien de vous défendre. =a Se Es : ———— Ceux-ci vont de la simple boule Griice a votre sort de conversion, vous allez pouvoir “ de feu a de véritables volcans, de prier pour vous. Plus vo i , Us aurez de fidéles, _en passant par des pluies de Se mal’ météores et autres gateries 

Mmagiques. Mais ce qui est véri- 
tablement impressionnant, c'est 
que tout se passe en temps 
réel, sous vos yeux, et ce 
quoique vous fassiez. Ainsi 
quand je parlais de créer des 
volcans, cela veut dire que vous 
verrez réellement un volcan 
sortir du sol devant vous pour 
ensuite cracher ses pierres 
brdlantes. Et comme cela est 
vrai pour tous les sorts que 

wy
 

a
 

  
    porsuader” un maximum de ge 

s VOUS pourrez uiiliser de sors.     
    

                      

   

      

   

  

    

      
     

          

    Ceci est un @X-Ver st ae 4 ui Vi sf Cela «pour cons GUI vient de se volatiliser : sous Veet de vos houles de fe 

2 te fore apparate le Mana sous forme da bouks- 

     



        

  

     
    
    
     

    

        
    
    
     

    

   Vous d seulement combatire 
contre des hordes de monstres, mais égale- 

ment contre des sorciers rivaux. Les 
x fourbes n‘hésiteront pas d 

voler votre Mana ou a 
détruire votre chateau. 

  

  
  

    
  

Cermitor ne vous ira pas si vous étes le plus beau, mais 
ne fransportera instantanément @ un endroit éloigné. \\ 
Mefiez-vous, car le plus souvent il s‘agit d’un pidge...       
    
  Voici votre chéteau au qua- 

friéme stade de son évolution 
~}) (sur cing au fotal). Plus ce der- 

} nier est grand, et plus vous 
pourrez ramasser de Mana...   

    

   

   
}| Les attaques des oiseaux 
| sont véritablement redou- 

i} 

  tables :ils sont tellement 
nombreux, qu'il est impos- 

I sible d’éviter leurs coups. I! 
| ne vous reste plus qu’d 

] tirer le plus vite possible. 

Les ennemis renconirés sont de toutes sortes, et cela ira des vers géants cracheurs de feu aux 
gorilles des montagnes qui vous lanceront des pierres a la face. Pas trop sympa, quoi! 

      

       

  

    



   

    
  

  

  

vous aurez a votre disposition, 
ga vous laisse imaginer le coté 
spectaculaire de vos combats. 
Mais avant de posséder les 24 
sorts différents, vous devrez 
visiter de nombreux niveaux 
(75 au total !) car au départ 
vous ne disposez que du strict 
nécessaire (I sort d'attaque, | 
sort de conversion de Mana, 
et I sort de création de cha- 
teau pour entreposer ce der- 
nier). Pour passer d'un niveau 
alautre, il vous suffira de récu- 
pérer un certain quota de Mana 
et de l'entreposer dans votre 
chateau, mais vous verrez rapi- 
dement que c'est beaucoup 
plus simple a dire qu'a faire. 

Un Zoo sur un 
tapis volant ? 
En ce qui concerne les 
monstres, ceux-ci sont trés 
variés, et vous devrez affron- 
ter des étres aussi dangereux 
que des squelettes, des vers 
géants, des monstres marins, 
des bourdons énormes, etc. 
Donc jusque-la, on nage dans 
le “sans faute”. D'un point de 
vue plus technique, il est indé- 
niable que Magic Carpet pos- 
sede un moteur 3D véritable- 
ment béton. Le coup du 
“terraforming” en temps réel 
est vraiment une nouveauté 
qui a de quoi combler les plus 
blasés. Mais hélas, cela se paye 
par un “clipping” (affichage 
tardif en fond d'écran) assez 
important, ce qui vous don- 
nera l'impression de voler dans 
une sorte de brouillard. De plus, 

l'animation n'est pas hostile a 
la saccade lorsque le nombre 
de sprites a l'écran se fait res- 
pectable. Bien que de bonne 
qualité, le graphisme a égale- 
ment une nette tendance a 

pixelliser si vous vous appro- 
chez trop prés de certains 
sprites. Mais heureusement, 
ces quelques défauts ne sont 
rien comparé a l'extraordinaire 
ambiance que dégage le jeu. 
Entre la musique envodtante 
et les combats épiques, on   

  

oublie vite ces problemes Pour 
ne se concentrer que sur I'ac- 
tion non-stop et sur le pilo- 
tage du tapis (trés similaire 4 
celui d'un hélicoptére, soit dit 
en passant). A ce sujet, sachez 
que la maniabilite demandera 
un certain temps d'accoutu- 
Mance... Mais quand vous saurez 
que cette version console est 
en fait la réunion de la version 
PC et de son data disk, The 
Hidden Worlds (25 niveaux sup- 
plementaires), il ne vous res- 
tera plus qu’a courir chez votre 
revendeur pour vous délester 
des quelques sous qu'il vous 
restait de Noél... 
En résumé, Magic Carpet est 
incontestablement un jeu d'ac- 
tion d'une originalité folle, Bien 
que possédant quelques 
défauts techniques, il se fait 
amplement pardonner Par la 
qualité de son moteur 3D, le 
cote spectaculaire de ses sorts, 
et surtout par l'incroyable 
ambiance quill dégage. On sly 
croirait... Une valeur sare de 
votre console. 

        
    

  

   
    

      

    

     
   

Bien ee 4 
Dues de choses différencient en fait les deux versions: m 
commode 
lanimati 

  

     
   

  

   
   
   

  

     
    
          
    

       

  

    
            
        
    

        

    
   

   

  

   

   

      

     

  

    

   

  

Sony dépasse 
d'une toute petite 
longueur $a concu- 

Frente, mais sup 
quelques points 
de détails seule. 
ment... 

   

   
   
   
       

    
    

    

    
    
       

  

    

    
    
    

    
   

FISHBONE 

   

       

  

Lorque vous avez fué un monstre ef que vous vez converti son Mana @ vos couleurs, des montgolfiéres viennent le chercher pour ram: ner votre butin dans les murs dy chateau. Une fois un certain quota atteint, vous passez au 
Aiveau suivant, 
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Bien qu’ils pixellisent pas 
mal, ils sont néanmoins de 
bonne qualité et surtout ori- 
ginaux... 

NO
WU
MI
NG
 

Dommage pour le cipging 

et les saccades, mais heu- 
reusement que le “ferra- 
forming” en temps réel rat- 
trape le coup...   LU

TI
AU
IN
G 

  

  

  
          

d'étre deux pour fai 
ut en firant pour étre d I'abri de leurs 

du taps, qui ressemble beau- 
coup celui d'un hélico. 
Mais aprés, no problem... 

JO
UL
IN
HE
/N
OS
 

L'ambiance sonore est vrai- 

ment exceptionnelle au 
niveau qualité. Elle vous 
longe direcemet dans 

Preatiente 

Certains monstres sont particuligrement vice- ©) JAM 
lards, dVinstar de ceux-c. Ils vous aitirent " ing” 

lorsque vous passez & cdté, puis ds que ist eae " 
Vous étes assez prés, ils vous élec- 

irifient lo tronche, comme ca, 
juste pour le plaisir, 

    
vous atfaquer 

avec leurs arba- 

gagée par le jeu. 

7 es sorciers ennemis possédent € 
aussi un chéteau, et rien ne vous 

__ommpéchera de venir leur faire une petite e L'animation qui 
__ site inamicale de temps en temps, histoire saccade 
de leur pourrir un peu la vie... © Le clipping assez 

important 
e La tendance 

des sprites a 
pixelliser 

  
  

    

u'll est original, notre Magic Carpet ! Pensez-donc, piloter un 

monde 3D ou le “terraforming” est roi, ce n'est pas donné 

vous possédez tout un tas de sorts plus impressionnants 

ui s'exécuteront eux aussi sous vos yeux en temps réel. 

Dommage que assez important et que le graphisme pixellise, parce 

qu'a part ca, on nage  



  

      

PLAYS 
EDITEUR : ACCLAIM 
GENRE : SHOOT’EM ALL 3D 

- NOMBRE DE JOUEURS : | 

  

ne fois de plus, un 
«Doom-like» vient 
faire son appari- 
tion sur une 
console. Apres 
Doom, classique 

des classiques signé Id Soft- 
ware, Acclaim se lance a son 
tour dans le bain grace a une 
super-licence lui permettant de 
compiler la série des trois «Alien» 
en un seul produit. Dans son 
concept, le jeu est identique a 
son homologue : il faut tirer sur 
tout ce qui bouge et essayer 
de retrouver son chemin a l'inté- 
rieur de niveaux torturés. Malgré 
une difficulté moindre, le chal- 
lenge a de quoi s’avérer inté- 
ressant pour les accros de la 

gachette... 

Dans l’espace, 
personne ne vous 

entend crier 

Incarnant le fameux lieutenant 
Ellen Ripley (Sigourney Weaver 
dans le civil), vous allez devoir 
nettoyer 33 niveaux répartis 
en 3 sections distinctes qui 
sont autant de références a la 
fameuse trilogie citée plus haut. 
Démonstration : dans la pre- 
miére section regroupant I2 
niveaux en tout, I’'ambiance et 
les décors s’apparentent a 
«Alien», ou si vous préférez a 

Alien 2, que vous retrou- 

verez tout au long de 

votre lente et périlleuse 

excursion. Le complexe de 

LV426 va vous rappeler pas mal 

de bons moments... Dans la sec- 

tion 2, avec pas moins de 9 

niveaux, c’est a Alien 3 et ala 

colonie de prisonniers sur Fio- 

rina «Fury» 15] auxquels vous 

aurez affaire. La encore, le net- 
toyage devra s'effectuer selon 
les régles de l'art. Aucune pitié 
ne devra étre accordée aux 
intrus venus d’ailleurs. Enfin, 
dans la section 3 et ses I2 
stages, vous ferez de nou- 
veau appel a vos sou- 
venirs embrumés : en 
effet, cette fois-ci, 

       

  

  

SPECIAL : COMBINE'LES 3 «ALIEN» 
NIVEAUX DE DIFFICULTE :'3: 
NOMBRE DE NIVEAUX : 33 
CONTINUE : SAUVEGARDE ~ 
DIFFICULTE : FACILE 

   

    

    
   
   

  

   
   
   
   
   
   
    

      

   
    

  

   

            

   

  

    

  

   
    

    

   

  

   

    

   
   
   

   

                                  

il vous faudra remonter jusqu’au 
premier «Alien» et son vaisseau 
ressemblant 4 un tombeau, 
infesté de larves d’Aliens. Dans 
tous les cas, le but sera unique 
mais en méme temps double. 
Je m’explique : a l’aide d’armes 
trouvées ¢a et la sur votre 
chemin, il ne faudra pas laisser 
trop de survivants. C’est qu’c’est 
méchant, ces bétes-la ! Chaque 
Alien ou presque devra systé- 
matiquement étre éliminé. 
Jusque-la, vous avez tout com- 
pris, je suppose. Ca se com- 
plique un petit peu lorsque, 
durant le briefing d'une mission, 
vous apprenez que vous devez 
verrouiller des portes (tout en 
faisant le ménage !) ou déclen- 
cher des ascenseurs dans un 
but précis. C’est tout de méme 
rare pour ce dernier cas. Si vous 
ne réussissez pas certaines opé- 
rations essentielles de ce type, 
le pourcentage de la mission 
effectuée s’en ressentira gran- 
dement... et vous en serez quitte 
pour recommencer la manoeuvre, 
On ne plaisante pas avec les 
Aliens... Enfin, pas trop ! Alien 
Trilogy n’est pas le grand jeu 
qu’on attendait. Néanmoins, il 
reste un bon soft. Une excel|- 
lente altemative 4 Doom. A moins 
que Doom ne vous ait ennuyés, 
Alien Trilogy pourrait bien vous 
séduire. Et puis, si vous n’aimez 
pas les jeux ou il faut tirer a tout 
va et survivre, vous n’avez qu’a 
Passer votre chemin. Dommage 
pour vous. 

Une intro tout 
en images de 

synthase, 
bichonnée @ la 

perfection : 
impressionnant ! 

TRAZOM  



  

  
  

Doom avait ouvert la voie sur PlaySta- 
_tion. C'est maintenant au tour de Alien 
Trilogy de s'engouffrer dans la bréche. 
Pourtant, disons-le tout de suite, Doom. 

surclasse son adversaire sur bien des 
plans : le nombre de niveaux, la variéte 
des décors, le rythme de action, etc. 

Néanmoins, Alien Trilogy a pour lui la 
licence explosive des films cultes des 

années 80-90. Et puis, les fans de Doom 

s'y retrouveront aussi sans doute. Les 

vrais amateurs sauront quoi faire.   
m oS 

‘Ne vous génez pas, faites exploser les bidons, tirez sur les droid de 
Moubliez pas toutefois d‘ouvrir les portes a ’cide des batteries ou encore 

___Fécupéter des armes qui vous seront utiles au niveau suivant. 

es, mais   
Sivous n’aviez pas les : ¥ i Pensez di vous regénerer de temps en temps : les valises médi- 

ttes-qui-voient-dans-la- ( pe PA) ales sont la pour ca: 
Nt Vous quriez du mal : 2 F cb aD 

'tinguer quoi que ce soit ; 
sur a photo. 

/ 107 

  

Les passages secrets, il va vous falloir les découvrir d coups de 
grenade ! Ce trou béant qui regorge de bonus mais aussi de 

monstres glucnts fut & l'origine... un mur. 

Contrairement ala version Jaguar cd Alien Vs Predators, lailarve qui vous 
saute au visage est|pixellisée auimaximum, Neanmoins, effet de surprise 

est souvent réussi,   JOYPAD 52. 75



  

    

      

  

   
        

  

arition | Il vous 
i pas mal de 

coup dommes 
ef de munitions pour 

pouvoir sortir vain- 
queur du duel qui 

Vous opposera di cas 
mutants venus de 

espace. En outra, 
Vous relrouverez 
Votre vaisseau et 

des cuves géantes... 
remplies d’adde,   

Ripley posséde un arsenal a la h y pos auteur de la frousse que lui procurent les situations dans lesquelles el le se retrouve ! En voici le descriptif: 

Les décors ont quelque \ SSS yl 
peu changé, de méme i =o 6a 
que les monstres. * F 
’Alien-Chien n'est pas 

| trop coriace, mais i faut 
! | tout de méme se lo 

fordir. N’hésitez pas a 
exploser foutes les dans 1 
armoires, si vous voulez i oat 
avoir plus de 50 % de 
«mission compléte> au 
bilan final. 

  

207 a 

785: lit 
B ood 

       
    

  

      

      

         

        

     
Malheureusement, la montagne a accouché, semble-t-ii, 
«Alien» y est excellente, les niveaux sont nombreux 
jours trés difficiles - et les fanas de la trilogie y trouve; 
sans jouer les blasés, Alien Trilogy est une petite dé 
d'une action qui manque parfois de punch. Un bon c 
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Les décors sont certes bien ré0- 

lises dans leur globalité, mois 
ils sont quasiment tout le temps | 
identiques. C'est lasson, fore. | 

ANI
MAT

ION
 

= 
NOI

LUM
ING

 

Aucun probléme de ce cole 
la, cest du tout bon «ergo- 
nomiquement> parlant. Les | 
amateurs de Doom SY 
retrouveront aisément.   

SON
/BR

UIT
AGE
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JANE 
* Pas mal de 

niveaux. 
* L'ambiance 

«Alien» bien 
retranscrite. 

* Superbes image 
de synthése. 

@VIANER 
* Des sprites moches 

en guise d’enne- 
mis : beurk ! ; 

* Trop plat, bear 
‘coup trop plat. 

$ Pey'd'ennemis 
différents. 

  



    

   

  

   

     

ae wpeu @ Gorman, vous m’entendez lieutenant ?° 

vor Uaffaire est sous controle Ripley, don't 

eros voulez rire 2 OU sont passes Drake et 

pane? ? Yous m'aviez dit qu’lls étaient tous les deux 

Paris, €n reconnaissance au cinéma le Grand Rex a 

=p. Quest-ce quiils foutent depuis cing heures ? 

yg come. Helen.” 
‘ 

ale M'appelez pas Helen, ca m’exaspere V Alors ov 

= "Sj © qu'ils sont 2” r 

rapéreement en train de voir si les xén 

soirée g dans les environs ne viendront pas 

-“Ou' du 26 mars prochain.” 
’ 

travaitte t-ce que vous me racontez la, 

Tussi ez trop, mon gars... Les Aliens. ¢@ 

~Ussit pas...” 

ae si, justement, Et comme Acclaim, Véditeur du Jeu 

4 ae Trilogy” a bien compris que je n’étais Pas le st 

Satigse ils organisent le 26 mars prochain une ool 

Pre. re consacrée @ la saga “Alien” dans le p' 

a Stigieux cinéma de Paris.” 

bouen, Mais ¢a va etre infesté d’aliens | Une vra ie 

~2UCherie | Vous étes décidement fou, Gorman * 

oul fou 
é d, vous savez. 

lec J fou des Aliens. Et comme a Joypad. Vo. } 

© P'tits gars sur térre qui trucident de (Alien @ tout-va. 

c places pour cette ils 

nut Tent aussi ¢a, ils offrent 200 

= complétement dingue”. 
‘9 falloir qu'on vous débranche, 6 

aj 
a Be suis pas Bishop, it me semble qu! 

omorphes 

troubler la 

Gorman ? Vous 
ne yous 

jorman...” : 

e vous faites 

8 Bornes de jeux Alien Trilogy ! Lies Allens nant au’ 
bien 

\ 

. «)S@ tenir, ils ne feront pas long fev: ‘ 

pounce donc, eae lair chovette. Je comprends 

atten lol Drake et Vasquez ne sont pas [even sa 

lq Ndent la date fatidique du 26 mars. Jiprends me 

pruge,ftammes 
- au cas ou, on n'est jamais trop 

2 yee nt et J'y vais.” 
“"Hmmm ¢ vy 

A vi 
Z 

en alors, vous me suivez mon vieux ? Vous dorme: 
he 

“ QUol, Gorman 2” 
  

Laut Alen, est l0.26 ain av Grand Rex & Paris. Accoim sop cf peor pen 15 el a 00 8H - 

1, Cest le'26 mars prochain au Grand Rex a Farts. 
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personne ne vous 
entendra crier... 

4 
¢ ue 

/ 

invitations a retirer surle 

3615 JOVPAD  



  

  

  

PLAYSTATION 
EDITEUR : SONY I.S. 
NOMBRE DE JOUEURS : | OU 2 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3 

es simulations de 
basket et de football 
Mmarchent bien en 
France, alors que 
celles de hockey, de 

base-ball et de foot- 
ball américain sont plutét en 
retrait. Mais les éditeurs ne 
désarment pas, et a grand ren- 
fort de nouvelles techniques, 
créent des produits toujours 
plus performants. Aprés un Total 
NBA ébouriffant, Sony remet 
ga avec une simulation de foot- 
ball américain qui fait oublier 
tous les jeux I6 bits sortis 
jusqu’alors. 

Une initiation 
au foot US 
NFL vous propose de choisir entre 
plusieurs options : match simple 
lors de la pré-saison, saison com- 
plete ou encore play-off, les 
phases finales du superbowl amé- 
ricain. Dans NFL Game Day, on 
retrouve toutes les équipes et 
tous les joueurs de la saison der- 

niére avec leurs statistiques et 
leurs photos que l’on découvre 

a grand renfort de menus assez 
simples a manipuler. 
De plus, les débutants n’auront 
aucun mal a gérer les options 
grace 4 ces écrans menus fort 
ergonomiques. On sait immé- 
diatement sur quelles touches 
appuyer, principe que l'on retrouve   

CONTINUE : SAUVEGARDE 
MEMORY CARD 
DIFFICULTE : MOYENNE. _ 
EXISTE SUR : RIEN D’AUTRE     

  

au cours du jeu. Pendant les phases 
d'attaque, il suffit d’appuyer sur 
RI juste avant le rush, et les 
touches relatives a chaque course 
de receveur s’affiche en trans- 
Parence a l’écran. Bref, NFL 
s'annonce maniable, et son confort 
d'utilisation continue pendant les 
phases d'action. C’est d’ailleurs 
son point fort car il n'est pas extra- 
ordinaire graphiquement. Les 
décors sont superbes, mais les 
sprites ne sont pas vraiment criants 
de réalisme, surtout en gros plan. 
Crest la la seule critique que l’on 
puisse faire 4 cette simulation. 
Mais les graphistes ont été pris 
en tenaille par les programmeurs 
des animations. Les quatre vues 
différentes et la possibilité de 
zoomer et exécuter des rota- 
tions en temps réel pendant les 
Replay, a forcé les graphistes des 
sprites a se restreindre. Car ces 
sprites n'utilisent pas des Poly- 
gones (ce qui est rare pour un 
sprite, d’ailleurs), ce ne sont que 
des sprites, d’ou le manque de 
réalisme. Simulation complete, 
NFL Game Day est vraiment des- 
tiné a un grand public sur Play 
Station. Ceux qui ne connaissent 
rien 4 ce sport y trouveront leur 
compte, car simplicité d'utilisa- 
tion et capacité technique ont 
permis a Sony de créer un jeu 
lisible et clair. Ceux qui ont déja 
Pratiqué auront bien du mal a ter- 
miner une saison en mode “hard”, 

Olivier 

  

       

      

        
      

      
      

    
      
      
      
      
      
      
      
      

      
     
       
      

  

        

    
        

    
        

    
        

       
      
           
       
      

  

         

Vv 
te des rotati m2 sce, ae re différentes pe vous pouvez choisi qu" 

Outre la possibtita de zoomer et fai 

     



Deux equipes se font face : 
en remontant jusqu'd la zone de|but ac 
ous ne réussissez pas, vous passez I I n i, on se. \ | 

oplace exactement comme sur le clic I ressemble au r is lequel on passe i i letheet ee 
Espns np SEER Bite, ie I r 3 quiconcerne les sprites, mais 

: : pas de quoi se plaindre non 
plus, wales lait d'ani- 
mation et vous comprendrez. 

   

    

   
   
   

    

   
   
   

      

   
   
   
   

    

   
   
   

  

   

    

  

   
   

    
    
   

    

   

  

  

  
  

  

  
  

  
  

  

  

  

  

Rotations et zooms a gogo, 

et grand réalisme dase 
mouvements, les esquives, 
les petits sauts. 

  

  

    

Une prise en main excep- 
tionnelle. Les tactiques sont 

faciles a choisir, et surtout 
le réalisme des mouvements 

est incroyablement bien 
simulé sur quatre boutons.   

    
(8s gens son ‘ 3 me { es. =] LSbetdeba did ZA Oe 

des défensours, ils | J | 7 egaaaes As: ut du jau est de marquer un On reste dans le classique bour- 

ita fs ot trés trds méchants. | ; ‘arte touchdown” en péné- rin avec des thames insipides 

i aval consist  bloquer ls ae | — ar nt one adverse avec le et une foule qui queule. On se 

‘Wants. Is ne jouent pas avec | , lon en main croirait aux States ! 

le ballon, Le quarterback etl chef di hi ES spo (2), : a 

ui qui de la balle au départ le ans 16 juipe taque, ry dusst —_ , i ——~ 7 

teint sa trouve alors au contre les running back. Id, is sont deux et Soh ())) JAIME 

sclmereni | | sompones | | ae 
ion. II dof eur passe jon. Des que tun : gets : | e Un grand rea- 

nat a 
= US na: lisp des mouve- 

cir otro une passe longue d'eux s‘empare dela balle, ilne hi 

ache (2) pnb en reste qu ‘a foncer tout droit, co qui 

retrait@ un running back (5). nest pas toujours facile. 

ments. } 

e Des animations 

fluides. 

e Un jeu trés 

maniable.    Le mec entouré est un receveur, et 
= est “ foncer en avant en YN 

fondant que le quarterback (6), le =») ] 

erred ma ATER le. Sila balle lui est destinés, i ° rites peu 
doit courir trés vito, a rattraper ot reales : 
foncer vers la zone d’essai pour ¢ Un niveau assez 

Marquer un Touchdown. Personne difficile. 
ne peut le toucher avant qu’il n'ait © Quelques récep- 

attrapé la bolle. Aprés, tout est tions de balles 
permis. Sile pauvre est massacré | peu précises. 

} dés la réception mais qu'll ne lacho | 
pas le ballon, action suivante 

repart de co point précis, 

  

’ , ! * 
A tion | Les graphismes des joueurs ne sont pas vraiment f 

Quelle grande ye rs animations sont d’un réalisme qui fait plaisir a 

ts e 
i rl i is leu! ‘ u 

révolutionnaires, ™2 met a n'importe quel touriste de se débrouiller rapi- 

jouer. La maniabilité per 

dement. Jamais 

compléte, play 

ane simulation de foot US ne m’avait autant accaparé : saison 

ff et superbowl.



EDITEUR : SEGA 
GENRE : SIMULATION 
DE PECHE EN MER 
DISPONIBILITE ; DISPO 
CHALLENGE : MOYEN 

  

  

  

  

  

de joystick ni de volant mais 
plutdt d’une canne a péche 

avec le moulinet. Un concept origi- 
nal pour un jeu d’arcade méme si l’ori- 
ginalité ne fait pas défaut chez les 

éditeurs en ce moment, aprés le ski 
version Namco avec Alpine Racer qui 
aura bientét une suite nommeée Surfer 
Racer. Cette fois, c'est Sega qui pré- 
sente sa simulation de péche au gros. 
Le principe est trés simple : au début 
de la partie, il vous faut sélectionner 
une zone de péche prés des cétes 
ou en pleine mer puis choisir un appat 
adapté a votre type de péche. Ensuite, 
il suffit d’attendre quelques secondes 
pour que ¢a morde, et la partie com- 
mence. Un dosage subtil sera alors 

nécessaire entre la canne et le mou- 

linet pour espérer ramener votre 

prise sur le bateau. 
Le but du jeu étant de ramener le 

plus gros poisson possible, il faut 

A vec Sport Fishing 2, pas besoin 

SO Gain 
TIME! $0308 

    

      

   
      

de 2 kg. 
Une séquence vidéo met en avan 
toire d’admirer vos spécimens. 

en matiere d’arcade, lance sur 
un titre qui fera date dans hist 

vidéo. Il s'agit d’Afterburner. Neuf 
ans plus tard, Sega nous présente 
son digne successeur Sky Target. 
Bénéficiant des dernieéres inno- 
vations technologiques comme 
la’ 3D mappee; il siannonce comme |'- 
un sérieux coneurrent pour Air | 
Combat 22, le simulateur de chez 
Namco sorti il y a quelques mois 

le marche 

987 Sega Enterprise, déja leader mondial 

ire du jey S amare G8 vol tras axé "arcade 
attendre avecj ateurs d’avions devraie” 

™pPatience, 

   
80 sovpan 5 2



  

  

  

  

  

NAMCO 
vec Soul Edge présente ce 

mois-ci dans Joypad Interna- 

tional, Namco reste tres actif 

avec la sortie imminente de deux 

Nouveaux titres : Dirt Dash et Time 

Crisis, chacun plus ou moins inspire 

des Hit Sega Rally et Virtua Cop 2. 

On ne s’en plaindra pas si le fun est 

au rendez-vous, ce qui est souvent 

le cas avec Namco. 
Dirt Dash est une simulation de Rally 

qui propose un choix entre 3 véhi- 
cules a travers 5 parcours. A noter 
que votre voiture se désagrege a 
l'6cran aprés un certain nombre de 

hoes. Pas question de faire nimporte 
quoi pour espérer finir la course. Avis 
aux fans. 

Time Crisis, quant a lui, est un jeu 

     

   

  

   

  

   
   
   

    

le principe de 

Virtua Cop avec cependant | seul pis- 

tolet disponible, ce qui rend impos- 

sible le jeu a deux. 

Cette fois, il vous faudra délivrer la 

fille du président retenue en otage 

en déchargeant toutes vos muni- 

tions sur les nombreux ravisseurs, 

et tout cela en un minimum de temps. 

Vous remarquerez, sur la 

  

ree 

a9 
RecorD time 

beer. 211 rgoteg Ok 

  

  

   
     

photo, la présence d'une 

pédale qui a son impor- 

tance : elle permet, en 

effet, de pouvoir esqui- 

ver les balles de vos adver- 

saires une fois qu'elle est 

relachée. Original ! 

Pasition 

  
  

  

  

  

    
  

   
   
   

    

    

  
  
      

  

In'y a pas que les Japonais qui prod 

éditeur européen - plus préciseme 

ce domaine depuis quelques année 

PGB (carte Jamma), a déja sorti un 

Rally : c'est justement la suite nommee 

ces jours-ci, aecompagnée d'un autre t 

beach volley.   
situé a Barcelone. Cette société, spécialisée dans les jeux du type 

titre tres connu qui s'appelle World 

  

uisent des jeux d’arcade, un 

nt, espagnol = travaille dans 

es deja: il s'agit de Gaelco, 

World Rally 2 qui nous arrive 

itre Touch and Go, un jeu de 

JOYPAD 52 81 

  

  

LA TETE 
DANS LES NUAGES. 

Retrouvez, chaque 

mois, les classements 

des plus grands succes 
d’arcade dans les 

centres Sega, ‘La Tete 
dans les Nuages”. Un 

Moyen sur pour ne 

Pas se tromper une 

fois sur place. 

  

HOP 
Manx TT Superbike 
SEGA 

Alpine Racer. 
NAMCO 

SEGA Rally SEGA 

Virtua Cop 2 SEGA 

Rave Racer, 
NAMCO 

Evy 

WO Dewees, 

Marvel Super Heroes 

CAPCOM 

Tekken 2B NAMCO 

Puzzle Bobble 2 

TAITO 

King of Fighter 95 
NEO GEO 

Night Warriors 

CAPCOM 

*TIPSe 

Pour jouer avec les 

perso caches: 

BRUCE: allez sur la case 
de LEI, appuyez 4 fois 

sur Start et allez a 
droite avec la manette 
de direction. 

Le DINOSAURE: avant 
de commencer la 
Partie, laissez le bouton 
“coup de pied droit” 
enfoncé, appuyez sur 
Start et actionnez la 
Manette 2 fois vers le 
haut. 

Le KANGOUROU: 
méme manipulation 
que le dinosaure, mais 
avec le “coup de pied 
gauche”.



NBA GIVE N GO 

NBA LIVE 96 

NHL 96 

NHL QUATERBACK 96 399,00 

PRIMAL RAGE 199,00 

SECRET OF EVEMORE + GUIDE 449,00 

SECRET OF MANA + GUIDE 449,00 

SPIDERMAN TV 249,00 

SUPER MARIO WORLD II 449,00 

THEME PARK 399,00 

THOMAS BIG HURT 299,00 

TINTIN AU TIBET 449,00 

TOYS STORY 449,00 

WEADONLORD 299,00 

WRESTLEMANIA 399,00 

BATMAN FOR EVER 

BREATH OF FIRE 2 

DIRT RACER 

DIRT TRAX FX 

DONKEY KONG II 

DOOM 

EARTHWORM JIM II 

FIFA SOCCER 96 

FINAL FIGHT 3 

ILLUSION OF TIME + GUIDE 

INTERNATIONAL SUPERSTAR 

SOCCER DE LUXE 449,00 

KILLER INTINCT 249,00 

MEGAMAN X2 399,00 

MICKEY ET MINNIE 199,00 

MORTAL KOMBAT 3 479,00 

249,00 
449,00 

249,00 

249,00 
499,00 

399,00 

399,00 

399,00 

449,00 
449,00 

449,00 

399,00 

399,00 

Promos 
  

MICKEYMANIA 

GHOPLIFTER 3 

MICHAEL JORDAN ADVENTURE 

NBA JAM TE 

NFL QUATERBACK 95 

PACK ATTACK 

PAGE MASTER 

PLOK 

PSG SOCCER 

SAILOR MOON 

SEPARATION ANXIETY 

SHAQ FU 

STARGATE 

STUNT RACE FX 

SUPER BC KID 

SUPER INDIANA JONES 

SUPER KICK OFF 

SUPER METROID + GUIDE 

SYNDICATE 

TINY TOON 

VORTEX 

WARLOCK 

149,00 

199,00 

199,00 

199,00 

169,00 

149,00 

149,00 

99,00 

199,00 

199,00 

199,00 

199,00 

169,00 

199,00 

99,00 

199,00 

149,00 

129,00 

99,00 

149,00 

169,00 
199,00 

99,00 
99,00 

199,00 
149,00 

149,00 
129,00 
129,00 

169,00 
199,00 
149,00 
199,00 

199,00 

199,00 

199,00 
199,00 

199,00 

99,00 

FOREMAN FOR REAL 

G FOREMAN KO BOXING 

GOOF TROOP 

HAGANE 

HYPER VOLLEY BALL 

JIMMY CONNORS 

JOHN MADDEN 95 

JUDGE DREDD 

JUNGLE STRIKE 

JUSTICE LEAGUE 

LEMMINGS 2 

LORD OF THE RING 

MARIO IS MISSING 

MARKO'S MAGIC FOOTBALL 99,00 

MEGAMAN X 199,00 

= EW a Fa 

Megadrive 
NFL QUATERBACK 96 (EUR) 
NHL 96 (EUR) 
NHLPA 95 (EUR) 
PETE SAMPRAS 96 (EUR) 
PHANTASY STAR 4 (EUR) 
PGA TOUR GOLF 96 (EUR) 
SPIROU (EUR) 
SPOT GOEST TO HOLLIWOOD (EUR) 
STREET RACER (EUR) 

SUPER SKIDMARKS (EUR) 
THEME PARK (EUR) 
THOMAS BIG HURT (EUR) 
TOYS STORY (EUR) 

WRESTLEMANIA (EUR) 

ADDAMS FAMILY VALUE (EUR) 389,00 

ASTERIX ET LE POUVOIR DES DIEUX 299,00 

BATMAN ET ROBIN (EUR) 199,00 

DRAGON BALL Z (JAP) 299,00 

EARTHWORM JIM 2 (EUR) 389,00 

FIFA SOCCER 96 (EUR) 349,00 

INTERNATIONAL SUPERSTAR 

SOCCER DE LUXE (EUR) 

JOHN MADDEN 96 (EUR) 

LIGHT CRUSADER (EUR) 349,00 

MICRO MACHINE 96 (EUR) 399,00 

MORTAL KOMBAT 3 (EUR) 429,00 

NBA JAM T.E (EUR) 199,00 

NBA LIVE 96 (EUR) 369,00 

349,00 

369,00 

199,00 

379,00 

399,00 

399,00 

399,00 

299,00 

349,00 

349,00 

399,00 

299,00 

399,00 

349,00 

TEL 

399,00 

@ ADAPTATEUR 60 HZ MEGAKEY POUR CARTOUCHES USA OU JAP : 99 F 

‘> AVEC UN JEU ACHETE : 69 F 

PARIS 
128, bd Voltaire 

75011 PARIS - M° Voltaire 

Tal : (1) 48.05 42 88 
Tél : (1) 48 05 50 67 

36, rue de Rivoli 

75004 PARIS - i Hotel de Ville 

Tél : (1) 40 27 88 44 

=> SUPER NES USA 

+ Prise péritel + 1 manette 590 F 
  

CHRONO TIGGER 499,00 
EARTH BOUND + GUIDE 349,00 
FINAL FANTASY 3 499,00 
KILLER INSTINCT 
ROBOTREK 299,00 
SECRET OF EVERMORE 399,00 

  
199,00 | 

oo eS 

Super Famicom 
DRAGON BALL Z 5 (AVENTURE) 399,00 
DRAGON BALL Z 6 (AVENTURE 2) 599,00 
DRAGON BALL Z7: ACTION GAME 4 599,00 
SEIKEN DENTSETSU 3 
(SECRET OF MANA 2 690,00 

  

  

KING ARTHUR THE KNIGHTS 
SUPER TURRICAN 
WARIO WOODS 
X ZONE (SUPERSCOPE) 

199,00 

99,00 
149,00 
49,00 ZELDA (texte frangais) nécessite 

un adaptateur AD29 TURBO 149,00 

  

AERO THE ACROBAT (EUR) BATMAN FOREVER (EUR) BLOOD SHOT (EUR) BUBSY 2 (EUR) 
DOCTOR ROBOTNIK (EUR) DYNAMITE HEADY (EUR) CCO THE DOLPHIN 2 EUR’ | FIFA SOCCER 95 (EUR | FOREMAN FOR REAL (EUR) |] SUDGE DREDD (EUR) | JUSTICE LEAGUE (EUR) | LEMMINGs 2 (EuR) MEGAGAMES 1 (EUR) MICKEYMANIA (EUR) MORTAL KOMBAT (EUR) 
MORTAL KOMBAT 2 MR NUTZ (EUR) 
NBA LIVE 95 (EUR) NBA JAM (EUR) NFL AUATERBACK 95 (EUR) SAMP) 
PITFALL (EUR) RAS (EU 
RISTAR (EUR) 

| SAMOURAI SHoDow SHINING FORCE (EUR) 
SHINING FORCE 2 (Jap SONIC & KNUG| 
SPARKSTER Eon ES SPIDERMAN TV (EUR) 
STARGATE (EuR) 

ICATE 
| TASMANIA 2 (EUR 

§-> 32X + 1JEU 69   > 32X + virtua FIGHTER 890 F 

} TELEROBOXER 

  JEUX A 199 F TITRES SUR DEMANDE 

BRUTAL SPORT FOOTBALL 
CANNON FoppeR 
CHECKERED FLAG | 
CLUB DRIVE 
DOUBLE DRAGON 5 
DRAGON : LA VIE 5 
FLASH BACK 
FLIP OUT 
HOVER STRIKE 

© BRUCE LEE 

    

=== Promos 
DRAGON BALL 24: 
ACTION GAME 3 
DRAGON BALL Z5 
(aventure) 

RAMNA 1/2 4 

@ NECESSITE UN ADAPTATEUR 
60 HZ AD29 TURBO : PRIX 99 F 
‘> AVEC UN JEU USA OU JAP 

ACHETE : 49 F 
“* AVEC DEUX JEUX USA OU JAP 

ACHETES : GRATUIT 
ae 

Virtual Bo 
VIRTUAL BOY 

+1 JEU 799,00 
GALATIC PINBALL 299,00 JACK BROTHERS 299.08 
MARIO TENNIS 299,00 
PANIC BOMBER 299,00 
SPACE SKASH 28 299) 
VERTICAL FORCE 200.0) 
VIRTUAL GOLF 209 
VIRTUAL TETRIS 299, 

Articles DBZ 
LISTE SUR DEMANDE 

NOMAD + ADAPTATEUR 
MULTIJVEUX 14 

DOUAI 
39, rue Saint Jacques 
Tél : (16) 27 97 07 7! 
STRASBOURG 

6, rue de Noyer 
Tel : (16) 88 22 1321 

~ ae   
 



    

128, bd Vol fr CARIs BE ig 25, rie'scinf , bd Voltaire 46 adeRiveli =. ..«2, rue Faidherbe —_- io +39, tue Saint Jacques gn Tegan, | wilimsst |) wlan dy Tél : (1) 48 05 42 88 4d, rue de Bethune | STRASBOURG WL T4:11)4805 5067 Fy Tel: (1) 40278844 1 Te) (16) 20578482 9) 16 fued® Nove 

  

   

| 
Tell: (16) 88 22 23 21 

  

     

  

      

  

|) > 300 PAL FZ1 + STARBLADE 1.490 F 17 Qge CDI 450 + CARTE VIDEO 
‘| > 3D0 PAL GOLDSTAR 4+ FIFA + ALONE IN THE DARK (francais) 1.890 F rere ves acute feet 2 JEUX + 1 FILM 2990 F 

f LISTE DI 
Fj wages 5 99,00 GEX 796.00 RISE OF THE ROBOT 99.00 DISPONILE Sue GEOANDE yous ies) TWTRES AUX MEILLEURS PAK, 

" + DEMO 50,00 GRIDDERS 149,00 " 

   ALONE IN THE DARK (VF) 199,00 GUARDIAN WAR 199,00 SAMOURAI SHODOWN 199,00 

ALONE IN THE DARK 2 (VF)369,00 JOYPAD PANASONIC 199,00 SAMPLER 2 10 DEMOS atu rm i 
eutrte SPORT 299,00 KILLING TIME 299,00 +TEST MEMOIRE eam Res version PAL RI ‘ HARA‘ , NING SOLDIER 199,00 KINGDOM: THE FARREACHES 199,00 SEAL OF PI > SATURN VF + SEGA RALLY 2490 F 
CANNON FODDER 19 A RACE 199,00 SHERLOCK HOLMES 99,00 
CAPTAIN QUAZAR seen Me ecen 199,00 SHOCKWAVE 2 369,00 || “>, VIDEO CD ADAPTATEUR (MPEG) 1190 F 

          

  

       
    
     
     

      

        
      

   

  

Liste des films disponible sur demande CORPSE KILLER 99,00 MINTEASER (ADULT) 199,00 SPACE HULK 199,00 AGRESSOR OF DARK KOMBAT 490,00 Ree 375,00 MYST 199,00 SPACE PIRATE Speed GENIN ACTION GEPLAY ADAPTATEUG?? — AvaLMelaat crs LAIN 299,00 aE OALUS ENCOUNTER 199,00 OFFWORLD INTERCEPTOR 199,00 STAR BLADE Baico +MEMORY CARD3en1 399 F Creer NG 3 399,00 ‘CATHLON 369,00 PATANK 199,00 STAR FIGHTER i + ADAPTATEUR POUR JEUX JAPONNAIS 249 F FATAL 399,00 
DEMOLITION MAN 199,00 PANZER DRAGON 149,00 SUPER STREET FIGHTER 2 199,00 |) SIVOUS ACHETEZ UN JEU 199 F FATAL aM Reeciale 890,00 
Doom 369.00 PEEBLE BEACH GOLF 99,00 SYNDICATE 188.00 WT ASTAL (USA) 249,00 Ml FATAL FURY Ill 930,00    DRAGON LORE THEME PARK 99,00 A 375,00 PGA GOLF 96 369,00 CLOCK WORK 2 (EUR) 299,00 FATAL FURY REAL BOUT —_1690,00 199,00 natn 3 299,00 TOTAL ECLIPSE 99,00 |] CYBER SPEEDWAY (EUR) 299100 GHOST PILOT 299'00 

490,00 PO ED 299,00 TWISTED Bed een in $88.00 MM KARNOV'S REVENGE 490,00 
: E WAY OF THE WARRIOR 99,00 SOUL OR BALL 2 (JAP) 48000 SAMOURAI SHODOWN II 490,00 QUARANTIN ING COMMANDER 3. 199,00 (J , SAMOURAI SHODOWN Il —_1690,00 RETURN FIRE wil ——_]|| FIFA SOCCER 96 (EUR) 369,00 SPINMASTER 399'00 

| FORMULA 1 CHAMPIONSHIP (EUR) 389,00 99, SUPER SIDE KICK 2 399,00 GALATIC ATTACK (EUR) 299,00 I ex (eun) Se0'00 | SUPER SIDE KICK 3 Y 
TOP HUNTER | GRAN CHASER (JAP) 199,00 

| GUARDIAN HEROES (JAP) 449'00 WIND JAMMERS 

  

       

      

   

      

     

    

     

  

   
  

  

HI OCTANE (EUR) 299,00 WORLD HEROES II ACTION REPLAY INTHE HUNT AP) 299100 |] WORLD HEROES II JET ; PLAYSTATION (EUR) + 1 MANETTE 1990 F "CABLE DE LIAISON JOHNNY BAZGOKATONE (EUR) 349,00 — + JOY KING OF FIGHTER 95 (JAP) 449,00 
PLAYSTATION (JAP) + 1 JEU AU CHOIX © MANETTE KING OF SPIRIT (JAP) 299'00 

. ASCII MAGIC CARPET (EUR) 369,00 PAL RVB PLEIN ECRAN 2790 F 4 cea MANETTE MANSION OF HIDDEN SOULS (EUR) 199,00 
MORTAL KOMBAT 2 (EUR) 299/00 ey RGB MYST (USA) 199,00 > NEO GEO CD 2 + FATAL FURY 4 3290 F\) 
MYSTERIA (EUR; 389,00 ‘VOLANT + PEDALIER Airgas dag'00 fg? NEO GEO CD + FATAL FURY 4 2690 F 
NFL QUATTERBACK 96 (EUR) 369,00 3 COUNT BOUT 349,00 

  

       

  

ALIEN TRILOGY 369,00 
    

      

   

  

   

  

   

    

   

     

    

    

  

   
    

    

ASSAULT RIGS. 349,00 HILOSOMA 349,00 NHL HOCKEY (EUR) 36900 AERO FIGHTER 2 299,00 
GHESSMASTER = 309-50 BOWER SERVE 349.00 || OFF WORLD INTERCEPTOR (EUR) Seo'o0 [WN AGRESSOR OF BARK COMBAT 349,00 CRAZY IVAN e500 POWER SPORT SOCCER 369,00 ||) PanZER DRAGON 2 (JAP) 449,00 ALPHA MISSION 2 349,00 CRITICOM 205.00 PSYCHIC DETECTIVE 369.00 [if RAVIIAN (EUR) 349,00 |i} ART OF FIGHTING 2 349,00 
€ 89.00 RAIDEN PROJECT 943.00 || REVOLUTION X (EUR) 369,00 | BASEBALL STAR 2 349,00 
DEADLY SKY 33.00 A UTION x 319,00 SEGA RALLY (EUR) 399,00 PATAL EURY 3 349,00 SEC ENT on peneysesi00 © Fipge RACER 368,00 | SHINOBI x (EUR) 349,00 [MM] FATAL FURY REAL BOUT 449,00 
DISWORLD 349,00 RISE 2 349,00 [MJ Sim CITY 2000 (EUR) 389,00 FOOTBALL FRENZY 349,00 

  

        

  

MI 349,00 "AD RASH 369,00 J#| SLAM DUNK (JAP) 199,00 GALAXY FIGHT 349,00 
DRAGON BALLZ 399,00 EOELLSHOCK 349,00 [| STREET FIGHTER (EUR) R 199,00 KABUKI FLASH 449,00 
EXTREME PINBALL 369.00 Grigg Wave ASSAULT 369,00 jy STREET Hex ER ZERO (JAP) 449,00 KARNOV'S REVENGE 349,00 
EXTREME SPORT 349,00 STREET FIGHTER, THE MOVIE 199,00 SUPER HANG ON (EUR) 389,00 KING OF FIGHTER 94 349,00 

  

           

  

     
              

      
       

     
      
     
            
    
    
    
    
    
    
    

  

Fi17 AGILE WARRIOR 349,00 36 299,00 ™) THE HORDE (EUR) 369,00 KING OF FIGHTER 95 449,00 
FIFA SOCCER 96 e008 SORKEN. 399,00 sae MBER HAWK 2 (EUR) 07 00 KING OF MONSTER 2 349,00 GEX ‘ THEME PARK 269 OI TAN WWARS (FUR) 43.00 MUTATION NATION 349,00 HI OCTANE THUNDER HAWK 2 349,00 IDEN (ae 249,00 POWER SPIKER 2 349,00 INTERNATIONAL CI 49.00 || TOSH ) i Bo tes 9,00  TOSHIDEN 349, TRUE PINBALL (EUR) 369,00 LSTAR 449,00 
eo ee OKATONE 349,00 TOTAL ECLIPSE TURBO see oo || VAMPIRE HUNTER (JAP) 449.00 |] PUZZLE BOBBLE 349,00 
JUMPING FLASH 9,00 TOTAL NBA'96 Said VICTORY BOXING un) 299'00 SAMOURAI! SHODOWN 199,00 
JUPITER STRIKE 299.00 +RUE PINBALL 369.00 VIRTUA COP + GUN (EUR) 489,00 SAMOURAI SHODOWN 2 349,00 
LOADED 349.00 jwisTeD METAL 349.00 F WiRTUA FIGHTER 2 { UR) 399,00 SAMOURAI SHODOWN 3 449,00 
MAGIC CARPET 369.00 yjEW POINT 369, VIRTUA FIGHTER 2 (USA) 249700 SENGOKU 2 349,00 
MICKEY WILD ADVENTURE 349.09 War HAWK 349,00") viRTUA GUN 199,00 SONIC WING 3 (AEROFIGHTER 3) 449,00 
MORTAL KOMBAT 3 349,00 WING COMMANDER 3 369,00 VIRTUA HYDLIDE (USA) 199,00 STREET HOOP 349,00 
mysT 389.00 Wipe OUT 369,00 ff VIRTUA RACING (EUR) 249,00 TOP HUNTER 349,00 
NBA : IN THE ZONE 369.09 oe CUP GOLF 349,00 FF] WING ARMS (EUR 389,00 TOP PLAYER GOLF 299,00 NBA JAM TE Beats WORMS 369,00 [|| WIPE OUT (EUR) 389,00 TRASH RALLY 349,00 
NBA LIVE 96 380 00 WRESTLEMANIA 349,00 WORLD CUP GOLF (EUR) 349,00 VIEW POINT 349,00 
NEED FOR SPEED 46,00 Xx COM 369,00 |i WORMS (EUR) St WIND JAMMER 349,00 Ne CUD 349100 ZERO DIVIDE 369,00 | xX MEN (JAP) WORLD HEROES PERFECT 349,00    
    

PGA TOUR GOLF 96 369,00 
: <b) e 23 

  

   

  

3 VPC » Rue de la Voyette - Centre de gros N° 1 - 59818 LESQUIN. Tél : 20 90 72 22 

      
          

  

    
  

      

  

  

          

. Prénom : ....... Nom : .... 
CONSOLES ET JEUX Park adresse 

Gade Postal enn 
Age 5 escesceseneeee Téléphone : ... Signature (signature des parents pour les mineurs) : 

Je joue sur : “1 NEGADRIVE 7 GAME GEAR 77 PLAYSTATION 5 
"2s de Pon eue pe - — 71 SUPER NINTENDO TNEGA CD 71300 77 SATURN 3 ‘SA(eux 25 F -consoles & accessoires 60F) “1 SUPER NES “1 NEO GEO 7001 NEC 6 

TOTAL A PAYER 77 SUPER FAMICOM 71 GAME BOY TJAGUAR & 
* CEE, DOM-TOM 

. Sartouches . 40 Fis / consoles : 90 Frs ent + 35 Frs 7 Carte Bleue N° 

   
. boursem 

aire 1 Contre pee . Date de validité : ............. 

  

Mode ue Paiement : J Chéque banc: Signature 
88 chéques doivent étre libellés a ordre de ESPAC' 

Toure: $SIMO SL AR COLISSIM €S COMMANDES SONT LIVREES P. ion - Toutes les marques citées sont déposées par leurs propriétaires respectis - Dans la limite des stocks disponibles a durée de ta parutit 

Prix valables, saut erreur dimpression, pendant la du 
     



  
    

Le mois de mars a 
été riche en 
nouveautés 
«papier» en 
France. Le mois 
d’avril sera riche 
en nouveautés 
vidéos. Mais 
comment allons- 
nous faire pour 
nous procurer tout 

cela? Dur dur, la 

vie... Il faut plus 
que jamais s’y 
mettre a plusieurs, 
un copain achéte 
une BD, un autre 

une vidéo, un 
autre un CD, et 
aprés on fait 
circuler tout ¢a! 

Comme quoi les 
mangas ne sont 

pas destinés aux 
otaku qui restent 
enfermés chez eux 
avec leurs piles de 
cassettes et de 
bouquins, comme 
on essaye de 
nous le faire 
croire ! 
Oliv’Gotoon 
et Greg 

   
  

    

Le       

   
    

e doit é , a truand, essaye de le [uj dérobets, la belle Axelle. Le jour ott Billy The Kid "4 ul aussi sur le Riot et sur Axelle ne il se fait Vampiriser et est condamné 4 veille! 
dessiné et se laisse lir 

ais que renf . ‘oliment 
ms . Cela dit, j nferme ce livre ? Riot est jollm déja vu, tant dans [hi ai it a laisse quand ma 5 

m i ion stoire que dans les dessing eme une vague impress 
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| we Cest dabord un gros b 

’ : 

i : Palsseur, Ay début, ode 

1 

Ga %». Puis on co 
alent? Vai de - 

i 

tern a ™MMence 4 |e lire On oie oe 

, 

. 
n 

: 

: 

un peter PON feodal, difis 1 Se trouve Plongé 8 a 
devenir moin Fils ha oa . eprend * 

i 

doit connaitre son i male . Ee Peron " 
f 

cocoa son ie tits, mag ia Personne ne fo, ‘ie 
ne i 

susie passages trés belle histoj Se laisserg Pas ee 
= page ‘ on 5 er te he Malgre 

pel? 
al eureusem, 

. 
fest 

° | 

Nt de qj Mmage 3 S japonais, qui bénéficie 3M": it 
Sparaitr: aun » qui béné yim €. Sssinateur, Hisashi Sakaguchi 

     Prés presq - a] Ue Un an gp. 
AUX Volum ; ES de la san? VOici A = . sode palpj ela sérj 'Venir 

Palbitant de Romer OP y trouverg wi UN des plus 
‘Ntre autre [ani tre | épi- 

akahashi | i! 
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| @ style Clamp est assez spécial. En général, 

| ,2iment se réjouiront de la sortie du premie 

ible seca ment parfaite, qu’on croirait tenir un man, 

best en f le lecture japonais, pages couleur respectées, 

Ms corel nals dans le texte. L histoire se déroule a Tokyo 

hie iste et on fait appel a ses services pour désen > 

b ies: id exemple la fameuse tour de Tokyo. Jusque-la, 

hanes e hal relation qui le lit a ses amis Seishiro et H 

lerrantie rik une fille, bien qu’on se | 

tio nisl . ubaru est un mec ou une nana... bref, on ne sait pa: 

Naa faire, mais est-ce si important finalement ? 

   

  

tte histoire 

dévore tres 

=. 
eee ’ 

tala aussi délirant, on ne présente plus ce 

| Mais on vous rappelle juste que ce volume se 

rapidement ! 

     
e est inhabitabl f) re 

noe 

| }Pres une guerre nucléaire, la Terr’ 
de faire s 

jek 

rae 

Al ae alors qu’un savant a lidée géniale 

rendre les déserts de la planéte hab 

a ne 
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votiter des maisons ou des lieux, 

rien d’anormal, si 

lokuto. L’un est 

le demande, tout comme on se 

s trop a 

je, et les survivants vivent dans l’espace. 

ortir la Terre de son axe de rotation, afin 

itables. Le gouvernement P 

soit on adore, soit on déteste. Ceux qui 

r volume de Tokyo Babylon. La présenta- @ 

ga japonais (couverture amo- a>, 

belle impression), et pourtant ,) 

(non ? c'est pas vrai ?). Subaru |] \aN 
\ 

lanétaire se scinde alors 

en deux parties, les pro 

et les anti-changement 

d’axe de rotation. C'est 

dans ce monde compleéte- 

ment allumé que Sarah 

cherche désespérement 

ses enfants, qu'elle a 

perdus de vue lors d’un 

embarquement pour 

rejoindre la Terre. 

Disons-le franchement, 

ce manga dont Katsuhiro 

Otomo est le scénariste 

(uniquement), fait auto- 

matiquement penser a 

Akira ; d’ailleurs, pour 

l'anecdote, on peut noter 

sa publication immédiate 

ala suite du dernier épi- 

sode d’Akira dans le men- 

suel japonais ot il parais- 

sait, Une bande dessinée 

intéressante et surtout 

“classieuse”. Une présen- 

tation grand luxe a 

laquelle nous a habitués 

Delcourt. 

   
   
   

      

      

    

  

   

    

    

Dr sump : © 
Bird Studio / 
Shueisha



  

Became Hy Pius te, ror     

    
  

Tenchi Muyo : © AIC / Pioneer   

     

                                                          

     

  

| Jjeprenant le theme de 
py lhomme qui valait 
WV ltrois milliards” mais 
en plus violent et amu- 
sant, ce manga vous pro- 
pose de suivre les aven- 
tures de Kuga, 
ex-coureur devenu mer- 
cenaire d’une police 
privée dans un univers 
proche de Blade Runner, 
avec une ambiance trés 
“guerre froide” de l’'an 
2000. Dans le futur 
proche, le jeune Kuga, 
champion de course 
moto, se retrouve grave- 
ment mutilé dans un 
accident lors d'un cham- 
pionnat. II va donc tout 
naturellement se faire 
remplacer l’ceil gauche et 
le bras gauche. Un nou- 
veau manga simple, mais 
efficace, édité par 
Samourai, avec toujours 
une excellente traduc- 
tion, ce a quoi ils nous 
ont habitués depuis A.D. 
Police. 

Nicky Larson, et le second, D 
sous le nom de Fly (il devrait    

  
  

Mystére... cherche-t-il 7 
Quant 4 la suite, il faudra 
avant de la découvrir, 

Patienter un Petit pey  
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A 
y ax et Compagnie, ¢a vous dit quelque chose ? Voici venir, 
\ 

leap Kaze Animation, une série de 3 vidéos contenant 6 

aren complétement inédits. Dans le premier, Max (qui bela obs f 

mendes nom eee Kyésuke) se retrouve successive- 

livtour hey Paral un poisson puis dans celui d’un chat. Il fera 

files poy lee an fa (Hikaru) puis Sabrina (Madoka), les deux 

séde, on pane eon coeur balance... Dans le second épi- 

(aparenes uvre Akané, la cousine de Max, qui peut prendre 

une belle na hn personnes. Elle va en profiter pour semer 

Lesley Pagaille. 
; 

I ction one de la belle Madoka seront ravis de la retrouver a 

bi See ee a Kaze qui a fait l effort de retrouver les voix de 

ax et Com es trois rdles principaux. — 

galement ae sort aussi chez Shuriken avec le film et 

ux épisodes inédits. En revanche, seule 
amela/Hi . : . a/Hikaru a gardé sa vraie voix, c'est bien dommage. 

Orange Road : © Toho / Studio Pierrot 

| 4 

  

| Joici un dessin animé qui n’est sorti que l'année derniare a la location au Japon. Sa sortie en 

diale ! Cette histoire nous fait décou- 

% pour rechercher un criminel. Durant 

étés. Voila pourquoi The Hard vient 

lents (comme Baoh, 

U vri 

4i     STUAIO Gegten 

¥    
   

  

   

  

    

     

    

   

   

    

   

   
   

   

    

    
   

   

5 gamui fait partie des films cultes. D’ailleurs, il suffit 

N de regarder le générique pour remarquer que 

| | presque tous les animateurs qui ont travaillé sur 

ces films sont depuis tras renommés au Japon. Réa- 

lise en 1985 par Taré Rin (Galaxy Express 999, 

Megalopolis, Final Fantasy, X2, Gunnm...), la encore, 

les dessins pourront paraitre un peu vieux (rien a 

hismes d’Iria, Lodoss, Ah ! My god- 
voir avec les grap L aul 

le mise en scéne de Taré Rin et 
dess) mais la génial 

; 

[histoire du film prennent le dessus. II retrace en fait 

histoire d'un ninja, Jir6, trouve dans une barque et 

it village du Japon au siécle dernier. 

ére adoptive est tuée et Jird 

  

ses vrais parents 
5 2s ont | 

labandonner. C’est toute la vie de Jiré qu'on 

découvre, de Penfant a l’'adulte. Pour réaliser la ver- 

sion frangaise, Katsumi Vidéo n’a pas hésité a recru- 

ter une quinzaine de comédiens (soit deux fois plus 

u’un doublage «classique») et 4 soigner particuliére- 

ment le doublage. Actuellement, Kamui reste un d es 

films cinéma d’animation les plus longs jamais réalisés 

a (il dure 2h10). 

     
lont nous VOUS disions du bien il y a 

. de rebondissements dans cette série 

liste. La fin 7 II faudra attendre le mois de mai, 

  

|) cic ; 

4! Snfin la suite de ce dessin animé en trols 
Yel . : » 

Y go. UES Mois. Toujours autant d’actions, da 
Ont . ; 

Wel gi, or” Cublie vite le graphisme un peu simp 
Upplice | 

  parties d 

ventures & 

5 5 Fy & 
Ss = 

2 
< 
(2) 

£ 
fy $ 
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Eo 2 
oy 
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nilazume 
| J iroyuki Kitazume est le réalisateur et 
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Fy créateur du dessin animé Moldiver. 
1 Mais c'est aussi lui qui a créé les 

personnages de Genesis Surviver Gaiarth 
et du dessin animé de Bastard. Invité sur 
le stand de Kaze Animation au salon 
Planéte Manga, il a gentiment accepté de 
répondre a quelques questions. 

Monsieur Kitazume, bonjour. Su" 
quel dessin animé avez-vous débuté en 
tant que dessinateur ? 

ci Kitazume : Mon premier dessin 
animé était le film de Ideon (inconnu en 
France) dans les années 80. Mon premier 
travail en tant que créateur de 
Personnages fut Z~-Gundam. 

  

   
    

Sur quoi travaillez-vous actuellement ? 
1.K. : Je travaille sur une suite a Bubblegum Crisis ave 

interdite). Elle devrait arriver prochainement a la télé 
‘¢ Naoyuki Onda (Sol Bianca, la cité 

Vision. 

Une rumeur dit qu’un film d’animation cinéma sur Bastard serait en préparation. Avez- vous des précisions 4 nous apporter a ce Propos ? P H.K. : En effet, il y avait un projet mais rien n’a enc été é et on ne sait pas sil v8 
vraiment se faire. De toute facon, je pense que je n’aurai Pas été choisi, car ils voulaient le réaliser par une autre équipe de dessinateurs, , 

Moldiver : © 

AIC / Pioneer   Lisez-vous des mangas et quels sont vos aute’ 
H.K. : Quand j’étais plus jeune, j'adorais Osami 
qui se fait. La seule chose que je lis, c’est une BI 
«Moeru Shintaro», l'histoire d’une employée di 

urs favoris ? 

Moldiver ! Car méme si je n’étais Pas s 
personnages, le concept, et ce travail m’a be: 

En avez-vous prévu une suite ? 
.: Dans ma téte oui, mais concrétement, il 

n’y a rien de fait ni de décidé encore, 

Que pensez-vous du succés de dessins 
animés comme Moldiver actuellement en 
France ? 

.: Lorsque j'ai imaginé Moldiver, je n’ai pas 
voulu en faire un produit pour des fans, mais 
plutét un dessin animé pour celui qui 
recherche l'aventure, l’évasion. S'il a du succés 
a l'étranger, c’est peut-étre Parce que le 
concept est universel...   

Cest la premiére fois que vous venez en 
France ? 

: Oui, et ai pris beaucoup de plaisir a 
visiter Paris, c'est une trés belle ville ! 

Arigat6 gozaimasu !     
Gaiarth : © Toshiba Emi  



Dragon Ball GT, si ce n’est que l'histoire 

To dont on vous parle depuis quelques numé- 

_ (08a enfin débuté. En voici les toutes pre- 

ee Photos, en couleur s'il vous plait ! Ony 

Oki entrainant Oob (la réincarnation de 

°°), Pilaf faisant le voeu qui fera rajeunir notre 

SOs et nos amis Gokd, Pan et Trunks en 
Voyage, 

Fain un Petit mot sur le film cinéma de 

"gon Ball (sans Z) qui est sorti le mois 

‘ei au Japon : c'est en fait un simple 
Fue € des dix premiers mangas, mais sachez 

film ee dargent a été investi dans ce 

( Sg fe dure déja 90 minutes (alors que le plus 

Tinu . Precedents ne dépassait pas 65 — 

tes), et qui a une animation comme jamais 
D : ! Mi Ball n’en a eu avec quelques images de 

|] !€n de bien neuf sur la nouvelle série 

ul 

nthase. Vj : ; 
“se. Vivement qu'il nous arrive ! 

XN a th. ae 
  

Dragon Ball GT : © Bird 

Studio / Shueisha / Toei 

Animation 

DOCK GAMES 

VIRTUELLA DOIT GUIDER DOC-KID DANS 
LE NOUVEAU JEU OU IL S'EST INTRODUIT, APRES AVOIR 
ASSOME UN GROS BALAISE, IL SE RETROUVE DEVANT LE 

PASSAGE... 

fo Mon rine < 
V7 QUETU AS ASSOME 

EST UN GARDIEN 
DELA 3D. IL NEST 
PAS AU COURANT 
DETA MISSION... 

VAS T'EN VITE AVANT 
QU'IL SE REVEILLE! EST LE SEUL PASSAGE CA? 

ON SE CROIRAIT 
DANS UN GRILLE PAIN! 

PS | Gasca MOL PU Q y'Y VAIS. SALUT, 
"AL A PLUS... 

NOM D'UN 
CYBER! 

    
 



  

    joyeuse bagarre ! 
“Sortie en vidéo a import du film de Slayers (trés drale) avec en bonus 5 minutes inédites par rapport alo 

version cinema. 

  

  

-Sailormoon Super S se termine bientat. Une cinquiéme série devrait prendre la relave. 

- Powerdolls, le jeu sur PC FX devient déja un dessin animé produit par Pioneer. 

“Un film cinéma de Dragon Quest se prépare. Il sera dirigé por ‘auteur du jeu mythique en personne, Yoji 

Horii. 
Le manga Beat’X de Masami Kurumada (Saint Seiya) va enfin devenir un animé. Ce sera une série TV 

produite par TMS. 
~ Fn France, le film de Soilormoon au cinéma est repoussé av mois de mai. 

- Alors que Macross Plus sort ce mois-<i chez Manga Vidéo, Kaze Animation sortira de son cété Macross Il, une 

uire suite inédite de Robotech. Premier volume d la fin du mois 

- Quatre nouveaux titres arriveront ce mois-c chez Costerman. Surveillez votre libraie... 

~ Kaze Animation devrait sortr prochainement deux nouvelles séries faites par Pioneer - El Hazard (des auteurs 

de Tenchi Muyo) et The Halkenden (série de samourai). 

~ La fin de Iczelion et de Mighty Space Minners vient de sortir chez Dragon Vidéo. 

~ Les deux demniéres cassettes de Cobra sortiront début mai. Le volume 10 contiendra en bonus les génériques 

originaux japonais du dessin animé. 

= Ghost in the shell sortira en vidéo en France chez Manga Vidéo en mai. 

“M6 svassocie & AK Vidéo ce mois-ci pour sortr 2 cassettes de Eight Man (une sorte de Robocop) et Babel I! 

(par le dessinateur de Saint Seiya). 
~ Ah! My Goddess Vol.3 vient de so 

Réponse chez Tonkam Video. 

Sla
y 
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: 
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Macross 2: © Big West 

rir et Cest deja le dernier volume. Belldandy devra-elle rentrer cher elle ? 

- Fin du manga de Ranma 1/2 : Méme si un mariage entre Akane et Ranma aleu, a cérémonie dégénére en Wd Nes 

Iczelion : © KSS 
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Ah ! My Goddess 
Kodansha / KSS 

Ghost in the shell © bu 

Kodansha / Manga E"® 
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Les nouveautés S 

Olympic soccer - World Advanced war Ps, Hh VOS INTERE ; TERETS SONT EN JEUX ! 5 
| Actua Soccer - Dragon B   Olympic Games Vol.1 - Toshinden - True Pinball 

TE 

Gex - Wangan Dead Heat - Gunbird 
ngage 
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me 

Darius Gaiden - Primal Race - X-Men 
ie ens hare nf des DOCKS 

racheter H* vos c 4 

REPRISE DE VOTRE ANCIENNE CONSOLE 16 BITS 
} Nos tarifs sont clairement ay ee i jeux vidéo sans contrepartie 

us du jeu vidéo a parutis 

CONDITION ARGUS 
© Vous offri 

0 a parution mensuelle 

s offrir les derniéres ni 

| 

: ‘ jouveautés au meil : 

et avoir un choi ; u meilleur prix a 
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Play Statio N, g N 

J io, sa 200 ar, Super Ninte do, Mega Drive, 8 bits, CD Rom, CDI, Et 1 7 , LUI, CIC... 

Méga i d'occasion ‘ive 4 Sa? © Vous présent i 

a4 partir de 
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3 D00 
N ndo a pa I tir 
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sur nos magasins, leurs promoti i Set 
fa ; 1 sur 7, partou 

pl ions et informations par un simple appel Haittieicces i ns Indicatif) 

  

   ‘déo dans votre ville 

gasin DOCK GAMES. in magasin de jeux vi Vou 
S avez en projet la création d'u! 

tre le prochain mai 
Cont 

fy 
a 

2 

ictez nous, vous serez peut-e 

5 spécialisées d'ici fin 96, 
outique: 

e dont vous avez besoin le en France avec 80 bi 

Jes gages de réussit Leader incontestabl 
Notre 

Groupe , fort de son expérience, Vous 4P| 

iété Communication 
Nationale - Une Centrale d'Achat 

5% de remise SU 

36 68 22 06 
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Ga y est, nous 

avons vu “Crying 

Freeman’’. Et c'est 

un grand film. 

Derrieére la 

cameéra, un 

réalisateur inconnu 

pour le grand 

public, mais qui ne 

le restera pas 

longtemps : 

Christophe Gans. Il 

nous a commenté 

les scénes-clés de 

son “bébé” 

cinématographique 

qui verra le jour 

sur les écrans le 24 

avril prochain. 

Moteur ! 
_ boucler son financement. La 

PREMIER JOUR DU 
TOURNAGE 

C'est la premiére scéne du film... et 
mon premier jour de tournage. Elle 
devait étre parfaitement réussie, car 
elle conditionne tout le film. Si cette 
scéne est ratée, le film ne tient pas la 
route. D'habitude, pour un premier 
film, on commence par une scéne 
facile. Mais la, mon producteur 
Samuel Hadida voulait repartir au 
bout d'une semaine avec des rushs 
impressionnants afin de finir de 

premiére semaine, j'ai tourné , 
notamment cette scéne d'ouverture 

et le premier gunfight ! 

ALA 
RECHERCHE DE 
LA CITE PERDUE! 

Le couple de héros se trouve 
prés du portique du temple 

que nous avons reconstitué 

dans la forét de Vancouver. Pour 

donner un climat japonais, nous 

avons importé des plantes du Japon. 

Cette scéne tournée dans le temple 

en ruine, c'est un fantasme de 

gosse. J'adorais les films qui 

se passaient dans la jungle 

avec des cités 
mystérieuses et 
perdues. Je pense 
qu'une grande part 

du métier de 
metteur en scéne 
s'explique par le 

par Eric Pavon 

   
  

  

ie que nous sommes 4 la recherch a r€ves d'enfant, ou des ic 

eny. Ons que nous avons ressent Oyant certains films. 

  

"UN DECor DE 
LUMIERE 
c 
a la salle des Conseils des 

80ns, devant laquelle Koh rego! 
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"NEMA « CINEMA



     

    

    
    

  

lordre d'aller tuer “Freeman”. C'est 

un décor que j'aime bien car il a été 
fait avec rien ! Le décor est réalisé 
avec des lumiéres et des voiles, dans 
un style chinois. C'est une scéne que 
Jaime bien, car elle illustre, durant 

ine le film, mon idée de donner 
'mpression de voyager a travers les 
Continents, et en l’occurrence a 

travers les styles des différents 
cinemas dont je m'inspire. 

FREEMAN VA EN 
ENFER ' 

Gest ma séquence préférée du film. 
acahS Ce restaurant italien, 

a Teeman”, habillé en blanc, tue pour 
amine fois. C'est une sequence 

pees enfer qui commence 

tout le seen Jal donc voulu que 

uut' décor, les tables, la robe de la 

ee du gangster soient en rouge. 

pie 4 faire prolonger cette idée 

8ardes a n faisant flamber les deux 

“italiani U corps. C'est une scene 

obaraane i: dantesque et 
Musiq ue Fou l'utilisation de la 

'que de Verdi sur la bande-son. 

hp FLIC COMME ON 
EN FAIT PLUS 

ie 

They 
Cine 

Personnage joué par 

ema Karyo, fait reference aun ; 

Plus ae n existe malheureusemen 
franca Ourd'hui : les grands films 4 

done iz de gangsters des années 60, 

Jean. i Principal représentant est 

inspire oe Melville, qui a beaucoup 

Fetroy John Woo. J'ai essayé de 

bour Ve" le style a la fois elegant et 
ur 

u cing de ces personages typiques 

nema francais. 
') De 

M oe destiné & animer la surface d'un mur, 

"Une des plus fabuleuses aventures de 

4 

** cinema + CINEMA * © 

    

    

bande diignares 

Batman en BD. 

LE “BUTTERFLY
 KICK” 

Ce mouvement est aussi appele le 

coup du papillon”. Le comédien Mark 

Dacascos, qui interprete Freeman”, 

'a réalisé 16 fois de suite, alors que 

cela demande un coup de rein a 

stupéfiant ! Avec Mark, jai un - 

filmer sans truquer = ila a se 

méme. Généralement, 
dans le pl 

américain, les comédiens qui jou' 

héros sont doublés. Pas Mark. Oe, 

it a qu'un que jaim r 
menait a quelqu un | : 

ean jamais doublé : Bruce Lee. Jiai 

tenu a ce que les exploits physiques de 

” : nt pas 
“Crying Freeman’ ne dépassent pa 

ie ee de Mark, pour que le héros 

soit credible dans ses prouesses. 

ommage 
aux ave' 

érie des 
, Dans la série des 

Bob More 
nes” le héros cree par 

rouvait dans un 

“Fy Manchu”, avec des 

strueuses, des super- 
mon: 

d 

schants qui le torturaient dans des 

et faisaient subir les pires 

i été un. 
avi toujours ete 

seviceE: res r ai d'adapter Bob 
jou 

fants . jl a écé Mon premier 
car i ni pre ‘. 

ak lecture quand jétais enfan 

é' 

12) Le légendaire 
dessinateur

 de “Drak 

UN 2" 

LE MECHANT DE 
SERVICE 
J'ai essayé de faire du personnage de 
Ryuji Hanada, interprété par Masaya 

Kato, un “mix” du Shériff de 
Nottingham des “Aventures de 

Robin des Bois” de Michael Curtiz, et 

en méme temps des héros japonais 

des films de yakuzas des années 60. 
J'ai découvert tard ces “bad Boys”, et 

cela a été un choc en matiére de 

méchant gargon a l'écran. Ce sont 

des anti-héros, gominés, tatoués sur 

les épaules, qui ont une attitude 
hautaine, méprisante. 

    

CRUCIFIXION 

Ce qui miintéresse, c'est qu'a cause de 
ses blessures et de ses brilures, Ryuji 

a la méme couleur que le mural (1). 
C'est un effet que j'ai imaginé en 
regardant certains dessins de Frank 
Miller (2), qui est un grand passionné 
du Japon. Il s'amuse souvent a jouer 
sur les motifs japonais, plus 

particuligrement sur ce genre 
d'esthétique rouge et noire dans 
lesquels les héros se confondent. 
Pour moi, c'est un plan trés BD. 

CHRISTOPHE AU 
TRAVAIL 
La, je répéte avec Yoko Shimada, qui 

interpréte Lady Hanada, la scene de 

sabre. J'ai moi-méme réglé les scénes 

de gunfight et de combat, sauf celle 

du sabre chorégraphiée par Mark. 

J'ai essayé de combiner constam- 

ment les mouvements de caméra 

avec les mouvements de corps. 

  

  

- «Gans, 
Gans, Gans 
hourra | 

Réalisateur et co-scénariste du 
film, Christophe Gans n'est pas 
un inconnu pour tout cinéphile 
qui se respecte. Infecté tout 

petit par le virus du cinéma en 
voyant des films aussi forts 

que “Phantom of the 
Paradise” de Brian de Palma, 
“Massacre d la fronconneuse” 
de Tobe Hooper ou “La Horde 
sauvage” de Sam Peckinpah, 
Christophe poursvit sa passion 
G'Institut des Hautes-Etudes 
Cinématographiques (IHEC) et 
fait ses premiéres armes sur 

des courts métrages. A 22 ans, 
en janvier 1983, il crée le 

mythique journal de cinéma | 
“Starfix’, puis s'occupe de la 

rubrique “ciné” dans 
"emission télé “Rapido” et 

tourne, en 1992, un sketch du 
film “Necronomicon”. Cette 
année, il devrait réaliser son 
20 000 lieues sous les mers” 
avec Ralph Fiennes (“Strange 

Days”) dans le réle du 
Capitaine Nemo ! A 35 ans, la 
planéte cinéma lui appartient ! 
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Bonne nouvelle : 

les jouets sont 

vivants ! Des 

qu'ils se retrou- 

vent seuls dans la 

chambre, ils 

meénent leur 

propre vie. Une 

chose est sire : 

aprés avoir vu ce 

film, vous ne 

regarderez plus 

les jouets de la 

méme facon ! 
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    ui n'a jamais pensé, quand il était méme, que les 
e jouets s'animaient dans la chambre une fois 

“S parti a |'école ? Qui ne s'est jamais retrouvé 

face a l'incompréhension la plus totale en découvrant que 
son jouet préféré avait mystérieusement changé de ee 

en son absence ? Personne, me direz-vous, sauf Peut-étr 

Olivier qui n'a eu pour compagnons d'enfance qu'une . 
machine a écrire, un boulier chinois, une machine a 

coudre et un ordinateur neuf 4 chaque Noél. Bref, la 
réponse a ces questions, qui vous ont longtemps hanté, 
se trouvent dans "Toy Story", la derniére production rang de simple faire 
Disney-Pixar : bon sang mais c'est bien sar, les jouets 

sont vivants ! 

WOODY & BUZZ, DUO VIRTUEL |! Suz. Ensemble, 

La chambre du jeune Andy ressemble a toutes les 

chambres de gosses ou d’ados attardés comme Greg ou EXC 

Kendi. Si celles de nos deux testeurs en culottes courtes a 

sont remplies de figurines de Dragon Ball Z, de consoles Si "Toy Story" 

de peluches du cochon Babe et de posters de Pamela : recettes aux Eta: 

Anderson, la chambre d'Andy est toute dédiée 4 Wood qualités technique, 

un cow-boy de bois et de tissu, qui parle quand on tire ‘ SPEciaux. L'histo 

fil de son dos. Andy idolatre cette poupée. Il en fait le Personnages plus qu’ 

héros de westerns imaginaires, accroche aux murs des Pas les SPectate: 

dessins de son idole, dort avec lui... Résultat : Woody est simple, on oubli 

le leader incontesté de tous les jouets. Ces derniers ne POUr considérer wi 

craignent qu'une chose : finir dans un placard. Tout se - Vrais Personna 

complique le jour ot! Andy, pour son anniversaire, recoit habilement hunwiorr 

un cosmonaute électronique répondant au nom de Buzz  
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DES SECOND-ROLES HILARANTS 

Si We ‘00 dy et Buzz sont les deux stars de ce film, les autres 

omen mériteraient tous de remporter un Oscar 

est ce ei meilleur second réle”. Notre préfére, 

OU quil se na Farate Surtout quand il se met en colere 

seule sila nd pour une toile de Picasso ambulance. 

d'une Madhrne a pourrait le calmer, Cest l'arrivée ; 

razom est - atate. Finalement et tout bien réfléchi, 

autres iene Monsieur Patate de la rédac. ! Les 

ayonne, le nages ne sont pas mal non plus. Ilya 

donner mi pai cochon tirelire, qui passe son temps a 

Ourrer son esons de morale aux autres jouets et a 

Autres bass daneaai des affaires qui ne le regardent 

ergére, se ionnaires de la chambre d'Andy : la belle 

impatiente ipa amoureuse de Woody et 

découvrir fe eddinca, le grappin dessus pour lui faire 

ite de carn élices d'une nuit a la belle étoile dans une 

tyrannosaun, on, Zigzag, un chien a ressort, et Rex, un 

Sublier une - qui n'arrive pas a terroriser quelqu’un. Sans 

Magique, de joule de jouets anonymes comme une ardoise 

, des poupées russes, une voiture téléguidée... 

pas. 

A COUPER LE SOUFFLE 
Fini 

fa ari et place a I'action ! "Toy Story" 

Ordre d'a es scénes qui resteront dans les annales. Par 

abord en dans le déroulement de l'histoire, il y 2 

reconnaissan ol les soldats de plastique vert partent en 

Pour son a nce pour découvrir quels jouets Andy cease 

animateure enn 
Pour réaliser cette sequence, 1es 

jouets, en Se sont entrainés a se déplacer comme des 

Ktochas eee une planche de skate sur laquelle est 

es séquen une palre de baskets ! Autres grands moments E 

Buzz et We au Pizza Planet, un fast-food imaginaire, 0” 

eau rife chee se retrouvent dans une machine al Fau 

Pour des dj une colonie de peluches qui les prennent 

80ss0 débae les scenes dans la chambre de Sid, un 

Tucider 5 le, sale et méchant qui passe son temps 4 : 

Puis, il y an Jouets.eta les transformer en monstres. t 

Vengent d rips ot les jouets, tels des zombies, sf 4 

Nuit des me id. On se croirait dans la version 1996 de 

aise all Orts-vivants”. Promis, on arréte la, et on vous 

ler découvrir en salle toutes les surprises du film. 

V © OU VF, MEME PIED! 
Un © dernia . 

a 

Ciera a précision : vous lirez deci dela que | 

les de Woody et Buzz sont celles de Tom 
jes voix 

Hanks, 

Ao CINEMA ° CINEMA ° cin cmap EMA ¢ CINEMA © CINETRR 

-   

   

© 
DI

SN
EY

 
© 

D
I
S
N
E
Y
 

    

    
   

                

   

    

       

     

          

   

    

   

  

    
   

     

© 
D
I
S
N
E
Y
 

  

revenu de l'espace, et de Tim Allen, une 

star de la télé quia tenu le réle i 

principal d'une grosse daube ae 

intitulée "Super Noal". C'est vrai, et ‘a 

elles collent parfaitement aux 

personnalités des deux héros. 

Mais félicitons aussi la version 

frangaise, particuligrement 

soignée. Conclusion : en 

V.O. ou en V.F, le plaisir 

sera le méme ! Bon, je 

vous laisse car j'ai laissé 

mon Batman en \ 

plastique seul avec 

Catwoman, et je sais qu'il 

s'est toujours demandé si 

une chauve-souris pouvait faire 

miauler une chatte sauvage ! 
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Court, mais bon ! 
N‘arrivez pas en retard aux projections 

car yous pourriez rater le dernier 

fpisode des aventures de Roger 

    
     
   

  

   
   

    

   
      

    
     
      

  

DUREE: 

     

  

   

Rabbit. Cette fois, notre lapin 

préferé avec celui dla moutarde 
1HI7. 

doit surveiller bebé Herman... 
SORTIE LE 

27 MARS 
    

  

dans un parc d'attractions ! Ca 

ne dure que huif minutes, 4 

mais bonjour le delire. Un 

Roger Rabbit, ¢a ne se raconte ] 

pas, caise vit 

        

      

         

     
         

  

  



    

   
   
    
    

   
    
    

    

    

   

   

          

    
    
    
    
    
    
     

INTERVIEVV 
SHARON STONE 
Dans “Casino”, Sharon Stone épouse De Niro pour 

son fric, sombre dans I’alcool et la drogue et 

devient la maitresse de Joe Pesci. Aurait-elle des 
"basic instincts" ? 

Comment définiriez-vous Ginger ? 

C'est une femme qui négocie sa sécurité. Ce n'est 
pourtant pas sans amour qu'elle signe son contrat 
avec “Ace”, ef elle ne se vendrait sans doute pas a 
Nicky si elle n'avait le coeur brisé. Je crois que 
chacun marchande dans sa vie, mais pas aussi 
ouvertement que Ginger. 

Vous av surprise que Score 

Oui, car Ginger est un personnage @ part dans la 
filmographie de Marty. Je n'imaginais pas que 
j‘aurais la chance de la jover, ni celle de travailler 
avec Marty, dont les films font rarement appel a 
des comédiennes de mon style. Etre choisie par lui, 
C'est comme un certificat de qualité. Ca vous met a 
un niveau supérieur. Quand Scorcese a dit : «Je 
veux Sharon Stone», tout le monde a Hollywood 
s'est dit : «Elle doit étre bonne actrice». La veille, 
ils auraient repondu : «Sharon Stone ? Oui, on la 
connait !», 

Quand je I'ai vu pour la premiére fois, j 
qu'il étoit déja dans son personnage. Mais devant 

moi, il I'a construit au fur et @ mesure. On avait 

I'impression qu'il s‘habillait avec un pull et qu'il le 

tournait dans tous les sens jusqu’a ce qu'il lui aille. 

Les répétitions avec Bob ont été un pur plaisir, 

mais le tournage fut un vrai tango. Moi qui suis 

devenue actrice par amour pour Fred Astaire et 

Ginger Rogers, j'ai enfin trouvé sur ce film mon 

Fred. Et ce fut divin ! 

Comment ave 

Mon personnage a réellement existé, J'ai donc lu 

des rapports du FBI, des lettres lui appartenant. 

J'ai aussi rencontré son mari, son fils, vu des 

vidéos. Et je suis allée d las Vegas ot beaucoup de 

gens m'ont parlé d'elle. Quvertement ov 

secrétement. C'est un film dont je suis vraiment 

sotisfaite, et je le dis aussi bien en privé qu’en 
public devant vous. 

Cest faux ! Je suis contente d 
comme un sex-symbol @ 38 ans. Méme si l'étre a 
50 ans, c'est encore mieux ! Quant & la nudité, elle 
asa place si elle est utilise intelligemment, a bon 
estient et non pas gratuitement. Elle ne doit pas 
Gtre forcée ! Elle est méme parfois amusante ! 

A vous de deviner !»     

Gagnant sur toute la ligne ! 

J 

une place de cinéma sur “Casino”, vous aurez droit 
a trois heures de bonheur absolu en compagnie de 

Robert De Niro, Sharon Stone et Joe Pesci ! 

«Las Vegas agit comme une drogue sur ceux qui 

croient pouvoir y faire fortune. Tout y est plus intense, 
et il est extrémement difficile de résister 4 sa 

séduction». La, c'est Martin Scorcese qui parle, le 
réalisateur de "Casino", a qui l'on doit certains des plus 

beaux films de ces derniéres années : "Taxi Driver", 

"Raging Bull" ou "Les affranchis". Son film parle d'un 
Las Vegas qui n'existe plus aujourd'hui. Dans les années 

70, les casinos étaient financés par le Syndicat des 

camionneurs et appartenaient aux parrains de la mafia 

made in Italy. C'était l'epoque des gangsters et des 

poules de luxe ot: Las Vegas ne ressemblait pas comme 

aujourd'hui a un parc d’attractions. 

| ly a des jeux ot on est sir de gagner. En misant 

AMOUR, SEXE ET MONEY 

Nous sommes en 1973. Sam "Ace" Rothstein (Robert 
de Niro) a été placé par des parrains a la téte de I'hétel- 
casino "Tangiers". Excellent gestionnaire, patron 

intransigeant envers son personnel, il a fait de son casino 
un des endroits les plus prospéres de la ville. Un jour 
pourtant, tout va basculer dans la vie d"'Ace’’: il se laisse 
d'abord séduire par Ginger, une prostituée qui a les 
traits de Sharon Stone, et il laisse venir 4 Vegas un de 
ses amis d'enfance, Nicky Santoro (Joe Pesci), une petite 
frappe particuliérement teigneuse. Avide de pouvoir, 
Nicky ne va pas résister a la tentation de devenir le caid 
de la ville, et Ginger, préte a tout pour quitter "Ace", va 
se servir de Nicky comme allié. Das lors, tout bascule 
dans la vie de ce trio pas comme les autres, 

TROIS HEURES DE BONHEUR 
"Casino" ; "inspire d'une histoire vraie, raconte donc 
lascensi ‘ ion et la chute d'un directeur de casino. my Pour le spectateur de découvrir toutes les 

nbines pour trafiquer les comptes, faire marcher un casino, repérer les arnaqueurs.. : Sequence ot De Niro brise la 
est dailleurs d'une viol 
d : 
"Afranchic Des ier le charme des - 

traitées sur un rythme rapid res en voix-off, des scé 

omniprésente. Il faut voir nose nn ne aed 
la gorge d'un mec. voir notamment Joe Pesci lacérer 

a coup de stylo-plumes ou tortufer un autre en lui fai ‘ 
sant éclater la té B Des R a lu. scénes presque ins te dans un étal 

et le jeu, " 

. et les punir ! La 
main d'un des tricheurs 

ence hallucinante. On retrouve 

e
m
e
r
:



Personne ne parlera 
de nous quand nous 

| — seront mortes seront mories 
torero, tombe dans le coma lors d'un combat. Elle devient alcoolo, fuit au 

Mexique ou elle fait la prostituée pour survivre. La-bas, elle se retrouve au coeur d'un reglement de compte entre gangsters 

Mexicains et policiers américains, et revient au pays avec, dans ses bagages, un carnet d adresses de la mafia que veulent 

récupérer deux tueurs lancés 4 sa recherche. Inutile de chercher de | humour dans ce film, il n'y en a pas. Mais des séquences 

choc, oui! Dont une a la limite du soutenable, ot un des tueurs enfonce un tire-bouchon dans le genou de la belle Victoria ! 

Noir, c'est noir ! Surtout pour Gloria. Son mari, 

UN FILM DE AGUSTIN DIAZ YANES AVEC VICTORIA ABRIL. DUREE : 1H44. SORTIE LE 6 MARS. 

—af |} ie ( | [ l\ 

Plus drdle en revanche est “Get Shorty”. Dans cette comédie menée 

tambour battant par un Travolta au mieux de sa forme (il a perdu huit 

kilos pour le film, et il a une démarche d'enfer pour monter les escaliers), 

un gangster malin et débrouillard devient un nabab a Hollywood en jouant 

de son charme et de son autorité. Quiproquos, gags et rebondissements 

sont les ingrédients principaux de ce film trés drdle. 

UN FILM DE BARRY SONNENFELD AVEC JOHN TRAVOLTA, GENE 

HACKMAN, DANNY DEVITO... DUREE : 1H45. SORTIE LE 27 MARS. 

  

Broken Arrow 
LD SI eT 

é i de l'armée américaine qui 
Tra . . ‘un méchant pilote 

Volta bis. Cette fois, i un ” 

| leux missiles nucléaires lors 

ance a sa poursuite. On a connu Joh Sen 

Sur, les scénes d'action sont réussies (ngem’ Mt me mine souterrai 

88nérique, I'explosion d'un missile nucleaire an: snario copié sur “Speed” 
€ntre Slater et Travolta), mais le film peche par apeoaine | 
Normal, c'est le méme auteur) et un montage trés ap| aa 

OHN TRAVOLTA, CHRISTIAN SLATER... 

H ORTIE LE 6 MARS. 

ine et le duel final 

UN FILM DE JOHN WOO AVEC 
4 DUREE : 1H48. S' 

% | erniere marcne —) ll J hI J dl 

“Dead man Walking”, le titre original, signifie “le mort est en marche”. Et 

ont les mots que prononcent les greffiers américains pour annoncer 
ce son des condamnés a mort dans la salle d'exécution. “Dead man 

walang! c'est Sean Penn, accusé de la mort et du viol de deux sama 

dolescents. Le film raconte sa rencontre avec une religieuse, qui décide 
ado + faire pour empécher la mort par injection. Pour ou contre la peine 

de pas 2 Le film, plut6t que de prendre ouvertement parti, montre d'un 

6té le chagrin inconsolable des parents des victimes et de lautre un 
co e cruel sur le chemin de la rédemption. Le réalisateur, Tim Robbins, 
hom fait dans le romanesque. Il laisse au spectateur le soin de juger par 

I eemenie Un film trés fort qui vous fera longtemp réfléchir. aie : 

  

lac Boos 
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UN FILM DE 
TIM 

ROBBINS 
AVEC 
SUSAN 

SARANDON 
ET SEAN 
PENN. 
DUREE: 
2H02. 

SORTIE LE 
27 MARS.



  

  ICI, C'EST VOUS L’   

Ying Ko, Américain d'origine, contréle la quasi-tota- 
lité du Tibet au début du siécle, en despote sangui- 
naire. Jusqu’au jour ou, rencontrant un magicien aux 
pouvoirs immenses, il tente de faire oublier son passé 
barbare en revenant a New York pour devenir un 
justicier au service du Bien, “The Shadow”,.un'étre 
mystérieux, puissant, charismatique et irrésistible. 
Le méchant du jour est un descendant, le dernier 
en fait, du Grand Genghis Khan. Son désir est bien 
entendu de parachever l'ceuvre de son illustre ancétre, 
en mettant sous son joug l’ensemble de la planéte. 
Son entreprise est contrariée par Alec “Just call me 
l'ombre” Baldwin dans un réle qui lui va comme 
un gant, sous la houlette de Russell Mulcahy ('excel- 
lentissime “Highlander”). Qui dit magie, dit effets 
spéciaux : ceux-ci engendrent des scénes specta- 
culaires comme les bastons contre le “poignard 
vivant”. Un film, ma foi, bien plaisant, entre “Dick 
Tracy” et “Batman”, se déroulant comme une BD, 
son support original. A l’origine prévu sur Super 
Nintendo, le jeu vidéo The Shadow vous permet- 
tra de rester un peu plus longtemps dans cet uni- 
vers étrange. Cependant, aux derniéres nouvelles, 
la sortie de ce dernier pourrait bien étre fort com- 
promise. 

    

En attendant de vous éclater avec le jeu vidéo sur 
Super Nintendo et Megadrive, je vous invite 4 
passer deux heures d’aventures africaines par le 
biais de “Congo”, le film. En compagnie d’un petit 
groupe d’explorateurs, notre quéte sera de 

retrouver les célébres mines du roi Salomon. Des 

mines de diamants qu’il sera bien difficile 

d’approcher puisqu’elles sont surveillées ae 

protégées par de sacrées bestioles, un rien 
agressives, avec des sales tronches. Des effets 

spéciaux loin d’étre ratés et un rythme soutenu 
nous permettent de passer un moment fore 

agréable en pleine jungle. Malgré quelques 

  
  

. fu 
Peu légers, “Congo” est tout sau! 

' ‘que 
urs de films d'aventures aan es 

i 
avides d, .. : 

Pour Sun ie res légendaires inconnues, ce " 

see o@ RE veut pas dire que les 
Y outre., 

ere 
doivent passe



TTENTION.... = 

CE FILM PELT 

VOUS RENDRE FOL 

JOH HN 

UANTRE 
STEREO 
NEW LIVE CINEMA 

Depuis “The Thing”, Carpenter ne m’a jamais vrai- 

Ment convaincu. Jusqu’a “L’antre de la folie... Retour 

| ?Hobb’s End” !!! Avant toute chose, ne regardez pas 

| film dans le noir complet, et prenez bien votre res- 

Piration car ¢a va vous couper la chique a plus d'une 

reprise. John Carpenter, l'un des plus grands mani- 

| '0us du cinéma fantastique, nous livre ici un film mal- 

| 72" peuplé de créatures ignominieuses au possible. 

* récit fort étrange, ou l'on ne sait plus trop bien 
sStinguer le réve de la réalité, le héros non plus 

ailleurs, Ce héros, c'est John Trent, alias Sam Neill. 

SSS Cdtés, nous voila donc transportés entre les 

murs dun hépital psychiatrique (le ton est donne ). 

LE STUDIO CANAL ges 

DISTIBUTION PFC VID af 

A LA LOCATIO 

n’a rien a 

ro nous 
“Deli- 

Mages d’une ingénieuse facture. 7 ei 
temps : les sceurs siamoises, les six clone ce 

ur de la cité, le dresseur de puces nore a 

ou avant un impact considérable sur le jen i 

®, un “Hercule de foire” au coeur ten oe 

"che de “Petit Frere” disparu ; il sera N° 

TEI VIDEO e ALA LOCATION    
Et le voila qui nous raconte son histoire : chargé par 

une boite d’édition de retrouver la trace de Sutter 

Cane, un écrivain d’ceuvres d’épouvante a grand succés, 

il va franchir la limite du monde réel et entrer dans 

un univers nauséabond, créé de toutes piéces par 

lauteur sous la férule de créatures immondes et ter- 

rifiantes en provenance, bien entendu, de Vau-dela, 

et artisanes du génocide humain. Le film laisse un 

léger godt de scepticisme : car on ne sait plus trop 

que croire lorsque survient le mot “fin”. Pour ma 

part, je crois que je ne vais pas me coucher tout de 

suite, et je vais attendre que les monstres s’assou- 

pissent pour m’enfuir... 

de NAME ACA 

t univers fantaisiste truffé d'effets spé- 

t de décors d’une lourdeur impo- 

ur les enfants du film : cest l'une 

U ils tiennent exceptionnellement 

la prestation des petites 

enfin je termine comme 

t un film FRANCAIS !!!! COCO- 

guide dans ce! 

ciaux magnifiques e 

sante. Un petit mot s 

des trop rares fois ou ils 

bien leur rdle, nous évitan 4 

“eétes a claques” habituelles. 

jai commencé
 : ces 

RICO!!! 

Orange 
mecanique 

  

  

Oream Team 

  

Super Power 
Super G 

Super Of 

  

    

   

  
  

  

  

   

Il faut croire que l'inspecteur Mc Lain (Bruce 
Willis) est la téte de Ture favorite de tous les 
truands. En effet, c'est la troisiéme fois en 
espace d’une semaine (j'exagére, mais ¢a aurait 
bien pu se passer ainsi...) qu'on lui cherche des 
noises. Un mec pas trop net, aidé d'une bande 
de mercenaires, pose des bombes dans la ville. 
Liinspecteur Mc Lain est sollicité par le mec pas 
net afin de désamorcer les bombes. Aidé par un 
civil black qui se retrouve dans la galére par 
hasard, ils vivra a cent a l'heure. En fait, ces 
bombes ne sont qu'une diversion... Sympa, mais 
décevant 4 mon goat (la série commence a 
s'essouffler et manque d’originalité), histoire de 
“Die Hard” aurait gagné a étre plus fouillée. “Die 
Hard 3” est loin de valoir les précédents 
episodes, méme si les scénes d’actions en font un 
divertissement trés appréciable. Llimage est trés 
clean, et le son assure un chouia, Ce CDV en 
NTSC pourrait done étre une bonne idée de 
cadeau pour vos amis. Disponible chez Ciné 
Laser Bastille, 51, rue de Lyon, 75011! Paris, Tél. : 
43 4401 71. 

KENDY 

 



    

TOUS A 

afascindtion 

Danger 

  

  
  

     

Par Kendy Les Bons Plans 

Vous n’avez pas arrété de téléphoner a la rédaction pour nous demander des astuces sur Toshin- 
of o’oct_ nouxaueingys avons fait la totale sur ce jeu (avec I’aide d’un ami suisse !). Nous 

Cop, /a folie ! 

R REVOLUTION 

  

   STREET FIGHTER ZERO 

POUR JOUER | 

AVEC DAN: 
Maintenez enfoncés 
les boutons L et R, 
puis faites dans la 

case “?” la manipu- 
lation suivante : Y, 

X,A,B,Y. 

  
  

100 soyPpap 52 

    

1 pour les serial-gunners, avec entre autres une astuce spéciale pour 

nne, nous avons méme dégoté pour vous des astuces sur Megadrive afin 
sette brave machine... Les street fighteux partisans de la 
he en jouant avec les persos cachés, comme quoi le mon 

pe A lag es 

Saturn pourront 
de est zoli ! 

PERFEDT 
OF HITS ag’ 

  

  
i POUR JOUER 

B) AVEC GOUKI: 
Maintenez enfoncés les 
boutons L et R, puis alle? 
dans Ia case “2” du 
menu de sélection des 

B) personnages. Faites €"” 
suite Gauche, Gauche, 
Gauche, Bas, Bas, Bas, 
X+Y. Si tout baigne, 
Gouki apparaitra. 

POUR JOUER AVEC VEGA: 
; aintenez enfoncés les boutons 
att R, puis faites dans la case 
°", Gauche, Gauche, Bas, Bas, ‘auche, Bas, Bas, X+Y.



    

  

   

   

  

  

     

  

    

FIFA SOCCER 
   

POUR FAIRE APPARAITRE DE NOUVELLES OPTIONS : 
Commencez une partie puis faites Pause, un menu apparaitra. 
Allez sur Option, et ensuite faites les 

_ manipulations que nous allons vous OPTIONS 
donner. Si vous les réussisséz, un ; % 

  

  

  
  

  

; oS dehailad Kidndahe 
Mae o Lee “lic” se fera entendre. Pour faire ap- peo 

INVISIBLE WALLS : Croix, Croix, Croix, Triangle, Carré, Carré, Carré, paraitre le menu caché, il suffira alors |= === invisitteny aie been 

Triangle. daller sur Resume Game et de presser | Rea Ie 
CURVE BALL : Triangle, Carré, Croix, Triangle, Croix, Croix. le bouton Carré. eka eal : 
SUPER POWER : Triangle, Carré, Huit fois Triangle. Super Offense, Off 
peta GOALIE : Carré, Carré, Carré, Carré, Carré, Triangle, Triangle, 

‘angle, Triangle, Triangle. Si tout marche bien, 
SUPER OFFENSE : Cing fois Carré, Triangle, Croix. vous verrez ce menv 
piu DEFENSE : Triangle cing fois, Croix, Triangle. 
oorouT: Carré, Triangle, Carré, Croix, Carré, Triangle. 
TUPID TEAM : Carré, Triangle, Croix, Carré, Triangle, Croix. 

Attention, le i 5 i t comme les codes précédents, 
1, les cod menu Option, tout co A 

roherianirere ho etn : Pour ce faire, il faut alors quitter 
St + ogee * . : 
auf que pour en bénéficier, il faut accéder d un autre menu. 

lejew et aller dans Option. La se trouvent les nouveaux paramétres. 

(Game SELecT-C | ij 
* 

Friendly 
— : 

league 
ere © 
/7ournament ca aT 

i Playoff 

Restore 

Substitution 
Options 
Game Statistics 

Score Summary 

SS) 
G 
wD Fa 
w 
Uy) 
w 
= 
< 
oO 

Foul Summary 
Restart Game   

Allez dans “Options”. 

    

(@PTIONSD INS 
Pe ani Super Goalie 
| Super Offense 

| ] S 7 

| 

  

  

  
  Hae —— mn mgeond : 

Ree ___ Stupid Team _* f 3 Off 

m Default Palett | Off 

  

Voici le second menu secret. 

FORMAL : Carré, Triangle, Croix, Carré, Triangle, Triangle, Croix, Triangle. 
FEDERATION : Carré, Triangle, Croix, Carré, Triangle, Triangle, Croix, Croix. 

DYNAMIC DUO : Carré, Triangle, Croix, Carré, Triangle, Triangle, Triangle, Carré. 

DEFAULT COLOR PALLETE : Carré, Triangle, Croix, Carré, Triangle, Triangle, Triangle, Croix. Quitter | é ['] ie r? i tres. 
: Partie une fois les codes suivants emir? INVISIBLE : Carré, Triangle, Croix, Carré, Triangle, Triangle, Croix, Carré. 
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OKTOBERFEST : Carré, Triangle, Croix, Carré, Triangle quatre fois. 

  

  

   



  

  

POUR JOUER 

AVEC URANUS ET MASTER : 
Il faut terminer le jeu avec n’im- 
porte quel personnage en level 4 
minimum en mode “IP”. Une fois 
ce tour de force effectué, recom- 
mencez une partie. Dans le menu 

de sélection des personnages, 
allez dans Ia case “?”, puis pres- 

sez le bouton Select du paddle 
afin de pouvoir ralentir trés net- 
tement Ia succession des person- 

nages. Validez votre choix en 
pressant n’importe quel autre 

bouton du paddle. 

POUR ENLEVER LA BARRE D’ENERGIE : 

Une fois le jeu fini, 
recommencez 
une partie. 

  

Uranus est désormais vétre. 

Faites Pause, puis pressez et maintenez enfoncés simultanément les boutons Carré, Triangle, Croix et 
Rond. Puis appuyez deux fois sur le bouton Select du méme paddle. 

CAMP LON CHALLENGER 

  

isan 1, 

Faites Pause durant le jeu. 

POUR JOUER CONTRE VERMILION : 
lorsque vous avez déja gagné Uranus et Master, 
recommencez une partie en mode “Full Battle” en 
niveau 5 minimum. Il ne faut perdre aucun “conti- 
nues”, Normalement, a la fin, Vermilion vous 
provoquera en duel. 

Maintenez enfoncés les boutons Croix, Carré, Tri- 
angle et Rond. Appuyez deux fois sur Select, et 
les jauges disparaitront. 

LES COUPS D’URANUS : 

Avant, Arriére, Avant, Arriére+Carré oy Triangle. 
Avant, Bas, Diagonale avant vers |e bas+Croix i Rond. 
Bas, Diagonale avant vers le bas, Avant+Carré ou Triang , 

Bas, Diagonale avant vers le bas, AvantsCroix oy Rea le. 

Super move 1 :Croix+Rond+Triangle+Carré, ; 
Super move 2 : Bas, Diagonale avant vers |e bas, Av 
Arriére, Diagonale arriére vers le bas, Bas, Dragos ‘ant, 

avant vers le bas, Avant+Triangle, 2 
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Master est maintenant sélectionnable. 

POUR JOUER AVEC SHO ET VERMILION : ped bey que Vous avez gagné Master et Uranus, 
mencez une partie en mode “Player” level 5 

9 tout prix que vous ne perdiez 

evenu rouge. Dans I’écran 
nnages, pressez encore le 
ralentir la succession des 

ent parables. C’est 
c‘est efficace. 

 



  

ayStation: 
Le seul magazine 
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la PlayStation > 
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un CD de démos 
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— 
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LES COUPS DE MASTER : 
Avant, Arriére, Avant, Arriére+Carré ov Triangle. 
Arriére, Diagonale arriére vers le bas, bas, Diagonale avant vers le bas, Avant+Carré ou Triangle, 
Bas, Diagonale arriére vers le bas, 
angle. 
Bas, Diagonale avant vers le bas, Avant+Carré ou Triangle. Avant, Bas, Diagonale avant vers le bas+Carré ov Triangle. Super move 1: Groix+Rond+Carré+Triangle. 
Super move 2 : Bas, Diagonale avant vers le bas, Avant, Arriére, Diagonale arriére ye; rs le bas, Bas, Dit int vers le bas, Avant+Triangle, fate ne ae 

Arriére+Carré ov Tri- 

POUR JOUER AVEC URANUS ET MASTER SANS TERMI- 
j NER LE JEU (TIPS POUR LES LOSER!) : 

A la page de présentation, juste au moment ou les op- 
tions scrollent, faites trés rapidement la manipulation 

suivante : LI, L2, Triangle, R1, R2 et Carré. Si la manip. 
fonctionne, le curseur changera de couleur et sera en 

bleu au lieu d’étre blanc. Allez ensuite dans I’écran de 
sélection des personnages, et une fois dans la case “?”, 
pressez le bouton Select afin de ralentir la cadence des 

successions de personnages. 
TAKARA CO... LT0."'1996 ALE RiGuTS esemven, 4h: 

PROGRAMMED BY STAM: . 
r ae 

a STAMSOFT 1996 TAKARA Pett 1996 ALL RIGHTS RESERVED. eT BY STANSOFT 1996 

Juste a ce moment, commencez Ia bidouille. L 2 © curseur a changé di le couleur. 

POUR ACCEDER A UN NOUVEAU MODE : 
Ce mode permet de déclencher des furies 

cachées en pressant les boutons RI ef R2 
simultanément. Il faut finir le jeu avec 
Vermilion en level 5 minimum en ne per- : 

dant aucun “continue”. Lorsque vous re- " hs LTD. 1996 ALE nieurs 

viendrez sur Ia page de présentation du PROGRANWED BY @TANSOFT oe 
jeu, le curseur sera vert. bed - 

CIAKAPA CO, LID. 1996 ALL RIGHTS RESERVED. 
PROGAARNED BY ETARSOFT 1896 «       
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         | 
PECK     Meow 

Pour toi, fan de Japanimation : 

ette video de COBRA avec ton abonnement | 
5 

consoles 

    

  

  

   
Recois les 11 prochains 
numeéros de JOYPAD 

+ une vidéo de COBRA 

pour 2 79° seulement 
au lieu de 521" 

oir pLuS DE => % DE 
retrouvre COBRA dans une partie de rug-ball entre son équipe 

Fe et celle des Saxons Rouges dont la mission est d/enquéter sur 

le fonctionnement de ce sport que la police 

soupconne détre financé par la 

drogue. Ce volume se compose 

de’ 3 épisodes de 65 minutes 

environ. Version francaise 
intégralement remasterisée. 

YPAD pour 1an je m’abonne a JO 

Code postal :|_|_| | 1 J Ville: 

Ma console : 
%- 

Mon pseudo® : : 
joi > +a orb /PAD avant do renvoyer ton bulletin d’abonnement pour profiter de 120 mn de connexion gratuites sur le 3614 JOYPAD, 

ve Joins mon reglement a l‘ordre de JO ‘a créer sur 3615 JOYPAD aval 

fre valable 2 mois dans la limite de: 

ane 
ix de 169 

2 Chéque bancaire ou postal " if ice Abonnements, Sauf opposition fo 

4 Mandat-lettre 

  

 



  

   

         

  

  

POUR ACTIVER LE “GUN SEL 
DU-MENU DES OPTIONS : 
Aprés avoir fait le tips décrit plus haut, 
vous avez dé remarquer avoir accés d 
toutes les options sauf av “Gun Se- paiieee lect”. Pour I’activer, il faut donc aller Aprés avoir fait le premier tips, sur la page titre od est inscrit “Press 

attendez que le logo “Sega” Start Button” et attendre que le logo 
revienne. Faites alors ici la “Sega” revienne tout seul, Pendant la seconde manipulation. réapparition du logo, faites vite la ma- tae nipulation suivante : maintenez le bou- 

ton C enfoncé et faites Bas, Haut, 
Droite, Gauche, Haut, Haut, Gauche, 
Droite. Sica marche, vous entendrez 
une détonation d’arme. Pour changer 
d’arme, commencez une partie, puis 

  

  

Cest a cet écran 

qu'il faut commen- 
cer Ia bidoville ! 

  

_ blanche “Sega”, | 
maintenez le | 

| bouton C enfon- 
| cé et faites vite   

  

| palate pect le bouton Start pour faire la 
ae ne ‘Vous pourrer mainjonanr on ‘Pause, et il suffi 

| | Sila manipolo- oid ourrez maintenant mettre la gichette de shal ‘ aiselna | tion réussit, sur “On” V’option “Gun Select”, tionner 'arme que Ur P “sag . 
vous entendrez eS a — que vous désirez. Vou: 

noterez qu'il existe un flingue a muni- 
tions illimitées, de quoi exécuter de sv- 
perbes cartons ! 

tHe une détonation 
— = 1 de flingue. 

Vous pouvez maintenant jouer en mode “miroir” ov 
faire bien d’autres choses en allant dans le menu des 
options et en vous positionnant sur les trois petites ite ; Sige a 

| fléches en bas a droite de I’écran. ela ala. aire 4 balles illimitées est disponible 
a — a a = E aoe t Parmi ta Panoplie d’armes proposées.    
  

    

Level 8 : aventail level 17 : beslaver 
Level 9 : gazogene Level 18 : anableps 

>. Level 10: jingbang Level 19 : quincunx 
Level 2 : blimbing Level 11 : diallage Level 20 : tarlatan 
level 3 : fanagalo Level 12 : bunodont level 21 : kamacite 
Level 4 : dricksie Level 13 : nainsook Level 22 : gummosis 
Level 5: kurtosis Level 14 : yakimona Level 23 : prodnose 
Level 6 : gregatimn Level 15: fumitory Level 24 : ngultrum 

| Level 7 : wallaroo Level 16 : cingulum Level 25 : coftabus 

ia... 

| Lever 25°29 BREAKOUT 
Oe SON eee e 

  

      
| Les codes sont a entrer 

dans ce menu. 

Voila un petit 
apercu du dernier 

stage.   106 soypap 52          



  

LOT N°2 UN JEU TOTAL NBA’96 POUR 
PLAYSTATION - 4 GAGNANTS - MISE A PRIX 
DE | 000 JOY$ - UN JEU OFFERT PAR SONY I.E. 

Comme vous le voyez, dans 

la Joybank, “quantité” rime 
souvent avec “qualité”. Les 

Seicux mis... en jeu sont loin 

d’étre des nullités : juste le 
meilleur dans son domaine 
en ce qui concerne le 
basket de Sony ! Rien que 
ga. Inutile de présenter ce 
soft qui va vous permettre 
de vous croire sur les par- 
quets de la NBA et retrouver les plus grandes stars de cette disci- 
pline sur PlayStation. La mise a prix peut sembler élevée, mais... le jeu 
en vaut la chandelle. 

IN°3 UNE CASSETTE 
oO DU VOLUME 2 DE 
CKJACK, LE JEU DE LA 
SESSION FUNERAIRE” - 
IGNANTS - MISE A PRIX 
00 JOYS 
CASSETTE OFFERTE 
‘AK VIDEO   

se et sensations fortes garantis 
Atte adaptation d'une BD du célébre 
Hu dessin animé nippon, Osamu 
a. Si vous aimez les opérations 
gicales et la recherche de la vérité profonde qui 

    = avoir un personnage puissant, es ae corer Bee ei croit tre au départ, alors qu’on croyait que... 

0S, tous les véhicules, la premiére xe " ; 
Place de la saison ainsi que les deux pre- 190 a 
miéres courses (ourf !) : vd aed 

ez sur “Exhibition”, puis pressez un . 00 Tener” N°4 DEUX CASSETTES VIDEO DE “IRIA” 
es boutons du paddle pour vous mettre 76 pass START TO CONTINUE VOLUME I ET 2-2 GAGNANTS 

&n “Continue Season”. Lorsque I’on vous 1 3 = aE MISE A PRIX DE | 000 JOYS 
lemande si vous désirez insérer une Me- =I Allez dans “Exhibition”. DES CASSETTES OFFERTES PAR KAZE 
ory Card, mettez-vous sur “No” puis 219 | ANIMATION 
entrez les codes suivants : 

  

' 
T 

“Dans une galaxie trés lointaine, le systeme de Mice. Une 
jeune fille, Iria, assiste son frére chas- 

| Ben Ensuite agers seur de primes, Glen...” Kaze Anima- 

| CHOOSE SETTINGS SZ. Continue tion vous propose de découvrir ou de 
Z redécouvrir l’ceuvre intégrale de Keita 

1 PLAYER Amamiya, non censurée, sous-titrée en 

By hai - eEASON francais, et issue des O.A.V. 3 et 4. Les 

VON fans devraient apprécier la finesse des 

MEDIUM graphismes et la superbe animation de 

SOUND VOLUME l'ensemble. 
OO a 

SiG VOLUME MUS j— 

VIDEO OFF 

PRESS START TO CONTINUE 

    
LES ° DATE LIMITE D’ENVOI: 30 AVRIL 1996) 

‘ oat Mesiono fer, 92. 588 Clichy cedex 
USE MEMORY ABs 

CARD? 1 3 9 

YES 000 
NO 000 
NO 

176 

ihe MISE A PRIX LOT N°3 

PRESS START TO CONTINUE 

Allez sur “Ng 

9 

PRESS SELECT TO GO BACK 
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= SSSSSSSSSSSSSSSSESSSSSSSSSSSSS 

  

Cest a cet écran | 
qu’il faut commen- 

cer Ia bidoville ! 

66 Fe |p e e ‘ 

a verite est ici: fa 
_, blanche “Sega’’ bs 

maintenez le 
| bouton C enfon 

cé et faites vite Ouf! Nous y sommes tout de 
Haut, Bas, vés ! C’est non sans encombr 
Gauche, Droite. 

  

     
   

    

     
     

  

    

    

    

  

     

  

     
   

  

  

méme arri- 
e qu’effecti- 
ortir vivants 

ay |     
    
    

   

  

   

  

               

        

   

   

  

   

FD teeta 
7 TEST Si la manipula- oe Manénagement Pour le moins hou- 
(me GUN AT TU ST em tion réussit, ae me si, de Levallois a Clichy, le kilo- 
oro vous entendrez metrage qui sépare ces deux villes nest 

SS aes meee une détonation 
igreney a ties : ———w 1 de flingue. 

Vous pouvez maintenant jouer en mode “miroir” ov 
faire bien d’autres choses en allant dans le menu des 
options et en vous positionnant sur les trois petites 
fléches en bas a droite de I’écran, 

  

LEMMINGS 3D 

PLAYSTATION 
  

     

  

     
            
    

      

Level 8 : aventail 
level 9: ea eee: cack ain gra 

Level 2: blimbing level 11 : diallage jouer vite et de ass Vous Conseille de level 3: fanagalo Level 12 : bunodont p Pour tout le monde ! Juste, y en aura pas 
level 4: dricksie Level 13 : nainsook ke i 
Level 5: kurtosis level 14 : yakimona L 
Level 6 : gregatim Level 15 : fumitory I 
Level 7 : wallaroo Level 16 : cingulum I 

    

     
Jadot Vincent 

    

        
   

De Lentaigne Chri Joys i Chenet Jerame PRE 3-180 Jove 
Pardon Christophe 2 681 Joys 
Pulcini Laurent 2580 Joys 
Tchoumbia Guy Robert 2 267 Joys 

    

Camoury Jean-Frédéric 2 240 Joys    
Les codes sont a entrer 

dans ce menu. 

Voila un petit — SS 

apercu du dernier} S| @ crt 

Stage. | j “] ‘
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ETO. My 
FRONTIERS DU REEL 

  

  

LOT N°2 UN JEU TOTAL NBA’96 POUR 

PLAYSTATION - 4 GAGNANTS - MISE A PRIX 

DE | 000 JOY$ - UN JEU OFFERT PAR SONY I.E. 

Comme vous le voyez, dans 

la Joybank, “quantité” rime 

souvent avec “qualité”. Les 

jeux mis... en jeu sont loin 

d’étre des nullités : juste le 

meilleur dans son domaine 

en ce qui concerne le 

basket de Sony ! Rien que 

ga. Inutile de présenter ce 

soft qui va vous permettre 

de vous croire sur les par- 

uets de la NBA et retrouver les plus grandes stars de cette disci- 

pline sur PlayStation. La mise a prix peut sembler élevée, mais... le jeu 

en vaut la chandelle. 

  

      
  

LOT N°3 UNE CASSETTE 

vIDEO DU VOLUME 2 DE 
“BLACKJACK, LE JEU DE LA 

PROCESSION FUNERAIRE” - 

4 GAGNANTS - MISE A PRIX 

700 JOYS 

ONE wo SSETTE OFFERTE 

PAR AK VIDEO 

ense et sensations fortes garantis 

ete adaptation d'une BD du célébre 

pere du dessin animé nippon, Osamu 

Tezuka. Si vous aimez les opérations 

chirurgicales et la recherche de la vérité profonde qui 

; ue l'on croit étre au départ, alors qu’on croyait que... 
n'est pas celle que yait q 

<i 
i 

alors la, c'est parfait ! 

Susp 
dans 

    

     

    
  
  

>< CASSETTES VIDEO DE “RIA” 
VOLUME | ET 2-2 GAGNANTS 
MISE A PRIX DE | 000 JOYS 
DES CASSETTES OFFERTES PAR KAZE 
ANIMATION 

“Dans une galaxie trés lointaine, le systeme de Mice. Une 

ry jeune fille, Iria, assiste son frére chas- 

seur de primes, Glen...” Kaze Anima- 

tion vous propose de découvrir ou de 
redécouvrir l’ceuvre intégrale de Keita 

Amamiya, non censurée, sous-titrée en 

francais, et issue des O.A.V. 3 et 4. Les 

fans devraient apprécier la finesse des 

graphismes et la superbe animation de 

l'ensemble. 

N°4 DEU



  

  playstation 
+3 jeux * 

      
      

* 8 jeux au choix parmi 19 

 



  

  

Nintendo 

Achat 

Département 6 
Achéte Final Fantasy Legend 1 
Sur GB, cherche SFC + adapta- 
teur secteur + 1 pad a 350 Frs 
ou échange contre 7 K7 de ja- 
Panimation (Ken, Iria) neuves. 
Tela Alex au 93 65 57 29. 

Contact 

Département 1 
Echange jeux SNIN et MD : 
SSFII, FF Special, Shinobi 3... 
Contre jeux 3D0 : Space Hulk... 
Ou jeux NEC : Devil Crush, Zi- 
Pang... ou vente possible. 
Tel a Roland au 74 46 80 39. 

Département 6 
Echange SNIN avec 2 pads +6 
jeux (SSFII, Castelvania 4, DBZ 

2, 3, Mario 4, Prince of Persia) 
+ AD jap/US/Eur contre Saturn 
avec ou sans jeu. Tel aprés 18 h 
au 93 48 06 45. 

Département 67 
Echange ISS, Street Racer, F- 

Zero, SFI Turbo contre DKC II 

ou Yoshi Island ou vends les 4 

4350 Frs. Tel 4 Jérdme au 88 
62 00 61. 

Département 85 
Echange SFIl Turbo, Art of Figh- 

ting, Mario All Stars, Cool Spot, 

Tiny Toons, Twin Bee 2, Cap- 

com, Stick Fighter contre Ac- 

traiser 2, Megaman X 2, G. Cir- 

Cus. Tel 4 Christophe 

au 51 58 84 28. 

Département 99 
Echange SNIN avec 18 jeux et 2 
Manettes dont I'Asciipad contre 

Saturn avec Virtua Cop + Gun. 
Tel a David vers 17 hau 19 41 
21 625 35 57. 

Vente 

Pépartement 1 
as Mortal Kombat 2 sur 
NIN : 250 Frs a débattre. Tel 

aU 7451 64.55 a Reynald le 
Soir, 

Département 8 
ae jeu Doom I'ultime carnage 
ih SNES a 500 Frs, Tel a Ma- 

leu au 24 32 66 43. 

(artement 10 
doninenes +2 pads + 12 jeux 
of Ma BA Live 95, SFII, Secret 
cent na : 1500 Frs. Tel a Vin- 

au 25 70 60 90. 

velttement 13 
9p 24x SNIN : Cool Spot VF 
Tal’ &t Metroid US 140 Frs. 

aU 91 93 38 34. 
06 
Vends 
Zelda SF 
Yoshi 

Partement 13 
C + Mario 4 + F-Zero + 

+ Contra + Starfox + 
+ Fatal Fury 3 + Secret of 

+ Ad : 1600 Frs. 
83 08 72. 

ana 3 
Telau 4p 

      

900 Frs et NEC Turbo GT + 43 

jeux : 3800 Frs. 
Tel au 91 34 75 54. 

Département 13 
Vends SNIN + 4 pads + 10 

jeux : 1490 Frs (Super Soccer, 

Jimmy Connors, Super Hockey, 

World League Basket, Bubsy, 

Tortues Ninja 4, Mario, World 

Heroes, Starwar). 
Tel au 42 22 01 74. 

Département 21 

Vends SNIN + 7 jeux : Castelva- 

nia 4, Super Ghouls'n Ghosts, 
Le Roi Lion, F-Zero, Secret of 

Mana, Illusion of Time, Star- 

wing : le tout pour 1600 Frs. 

Tel au 80 56 17 89. 

Département 26 
Vends SNIN + 13 jeux + 2 pads, 

tbe : 2000 Frs. Rousselot Jean- 

Marc Le Sudec C 37 Avenue 

Emile Zola 26100 Romans. 

Département 27 
Vends jeux GB, SN contre DBZ 

3 ou Ultime Menace ou Légende 

de Sayenne. Tel 4 Thomas Jo- 

nathan au 32 41 19 97. 

Département 28 
Vends SNIN + 2 pads Turbo 
+2 jeux : 510 Frs, jeux 

4 200 Frs, accessoires : 

Pad programmable 200 Frs, AR 

280 Frs. Tel au 37 45 60 68 de 

18.4 20h 30. 

Département 32 

Vends sur SN : Secret of Mana 

230 Frs ou échange contre 

Zelda 3 ou F1 Pole Position 2 

ou autres et vends Super Soc- 

cer 120 Frs ou échange contre 

autres jeux. Tel au 62 62 27 81. 

Département 35 

Vends SN + adaptateur US/Jap 

+ Tortue + DKC + SFIl Turbo + 2 

pads : 1100 Frs et achéte Plays- 

tation. Tel au 99 52 71 84 aJM. 

Département 37 

Vends SNIN + Bubsy US (avec 

AD), SFIl, SSFIl, NBA Live 96, 

Super Mario World 2, Theme 

Park + 3 pads pour 1500 Frs a 

débattre. Tel au 47 52 64 94 

aprés 18h. 

Département 38 . 

Vends SNIN + 4 pads + 7 jeux: 

DBZ2, Ranma 1/2 4, Mario Kart, 

Mario All Stars, Mr Nutz... + 

adaptateur, boites et notices : 

1000 Frs. Tel au 74 88 46 08 le 

week-end a Arnaud. 

Département 38 

Vends SNIN + Scope 600 Frs, 

nbx jeux (SMB, Star Wars, Cool 

Spot, F-Zero, DKC...) 250 Frs 

lun, tbe. Tel a Jérome au 

76 91 47 74 apres 19h. 

Département 50 

Vends SNIN + 5 jeux + qua- 

druple + valise de rangement + 

2 pads : 900 Frs. Tel au 33 51 

73 21 aprés 18 h. 

Département 59 

Vends SNIN + 2 pads + AD29 + 

    

Ay 
fam    

quintupleur + 12 jeux (SMK, 
Aladdin, F1 Pole Position, Sim 
City, Street Racer...) : 1900 Frs. 
Tel au 20 91 23 68. 

Département 59 

Vends nbx jeux SNIN et vends 

sur Playstation : Ridge Racer 

300 Frs, Rayman 300 Frs. Tel 

au 27 76 14 23 entre 
17 et 19h 30. 

Département 62 

Vends GB + 5 jeux + boite de 

rangement : 550 Frs maxi + jeux 

SNIN de 50 a 150 Frs (Mario 

Kart, Street Racer). 

Tel au 21 26 22 30. 

Département 62 

Vends SNIN + 13 jeux dont 

Chrono Trigger, Fatal Fury 3 et 

Secret of Mana : 1500 Frs ou 

échange contre Saturn + 2 jeux 

uniquement sur Marseille. Tela 

Régis au 91 70 55 60. 

Département 65 
Vends jeux GB : Blodia Qix 

Echecs , SML, Best of the Best, 

R-Type, Boulder Dash, Burai 

Fighter, Castelvania : 130 Frs 

piéce ou 600 Frs les 6. Tel au 

62 99 31 22. 

Département 67 ; 

Vends SNIN + 1 pad + 8 jeux 

(RRR, SC...) + 1 Game Genie : 

2000 Frs. Tel au 88 78 30 56. 

Département 67 

Vends jeux sur SNIN : Super 

Bomberman 3 a 350 Frs et Street 

Racer 4 200 Frs. Tel au 88 50 45 

52 a Dominique aprés 17 h. 

Département 77 

Vends SNES + 1 pad + AR +2 

jeux : 500 Frs. Tel a Cédric au 

60 04 40 70 vers 18 h. 

Département 78 

Vends SNIN +4 pads + adapta- 

teur + 1 jeu : 500 Frs et 18 jeux 

4 150 Frs l'un ou 250 Frs les 2. 

Tel A Pierrick au 30 52 29 31. 

Département 78 

Vends SNIN + Mario Paint + ISS 

+ Syndicate + F-Zero + Super 

Metroid : 750 Frs. Pouget Antoi- 

ne 3 Rue Cesar Franck 78100 St 

Germain en Laye ou 

tel au 3451 77 49. 

Département 83 

Vends SN + 3 manettes + 15 

jeux (DKC, Theme Park, MKS... : 

2850 Frs, vente séparée pos- 

sible, jeux de 100 4 300 Frs. Tel 

aprés 18 h 30 au 94 08 35 75. 

Département 89 

Vends SNIN + 2 pads + Game 

Genie : 500 Frs avec Zelda 3, 

SFIl Turbo, Wing Commander, 

L'Arme Fatale ou le jeu de 1004 

200 Frs. Tel aprés 18 h au 

86 97 7907. 

Département 89 

Vends sur SNIN : Fifa Soccer 

200 Frs, Super Castelvania 4 : 

150 Frs, Firemen : 

300 Frs, World League Basket 

150 Frs, NHLPA Hockey 93 : 

450 Frs. Tel au 86 91 68 10. 

Département 91 

   

  

   

  

      
    

Vends jeux SNIN et SFC a bas 

prix. Rodrigue Jorge 
4 Rue de la Platerie 91150 
Etampes 
ou tel au 64 94 15 62. 

Département 94 
Vends SNIN VF + 4 manettes 
dont 2 S. Advantage + AD 
US/Jap + AR3 + 7 jeux 
(ISS, DBZ 3, Mario Kart, Theme 

..), Valeur 2800 Frs, 
450 Frs a débattre. 

Tel a Julien au 48 81 62 60. 

  

Département 94 
Vends nbx jeux NES a 50 Frs 
piéce et accessoires a 60 Frs. 
Tel au 45 21 11 87 a Sébastien. 

Département 95 
Vends sur SNIN : Secret of 
Mana 200 Frs, Adventure Island 
150 Frs, Zelda 3 : 100 Frs. Tel @ 
Aurélien entre 18 et 20 h 30 au 
30 73 93 92. 

Playstation 

Achat 

Département 13 
Achéte, échange, vends jeux 
Playstation, posséde Doom, 
Rayman, Tekken, Ridge Racer... 
Tel au 42 59 58 55 a Philippe 
sur le 13 uniquement. 
Département 69 
Achéte Playstation avec un jeu, 

  

faire proposition. Tel a Fabien 

au 72 48 83 71 aprés 18 h. 

Département 75 
Achéte et vends jeux Playsta- 
tion. Tel a Christophe Lamotte 
au 46 45 15 58. 

Département 79 
Achéte Playstation, en bon état 
avec 1 pad avec ou sans jeux ou 

démos, sous garantie 1000 Frs 
maxi. Tel au 49 28 15 428 
Ismaél aprés 20 h. 

Département 93 
Achéte sur Playstation : Wi- 
pEout, Ridge Racer, Revolution, 
NBA Jam TE, Wrestlemania a 
prix sympas. Tel au 43 62 62 
84 a Alexandre. 

Département 94 
Achéte Playstation : 1600 Frs 
maxi. Tel au 46 63 11 87a 
Geoffrey. 

Département 95 
Achéte jeux Playstation et ac- 
cessoires, OAV VF et manga VF. 
Tel au Mohamed au 30 32 12 
69 de 168 20h. 

Contact 

Département 22 
Echange ou prét sur Playstation 
de WipEout ou Doom contre 
Destruction Derby. Tel au 96 

| @ Joypad arrive chez toi avant sa sortie en kiosque. 
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au lieu de3527, 
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30 04 60. 

Département 34 
Echange jeux Playstation : Ray- 
man, Doom... faire proposition 
a David au 67 23 65 12. 

Département 59 
Echange Playstation contre Sa- 
turn et échange ou vends jeux 
Saturn (Myst, Aria, Galactic At- 
tack, S. Rally, VF 2...). Tel au 
28 68 72 13. 

Vente 

Département 6 
Vends Fifa 96 sur Playstation : 
250 Frs ou échange contre 
Doom, Total NBA 96, Ridge 
Racer Revolution. Tel au 93 12 
2075 a Alain. 

Département 13 
Vends Playstation + 1 manette : 
1800 Frs (2/01/96) neuve, Disc- 
world 150 Frs, Loaded 200 Frs 
ou le tout contre Saturn + 1 jeu 

+1 manette. Tel au 90 56 68 
51 a Sébastien. 

Département 17 
Vends sur Playstation : Kileak 
170 Frs ou échange contre NBA 
Jam, Toshinden, WipEout : 250 
Frs ou échange contre Johnny 
B., Philosoma, View Point. Tel 
au 46 56 28 08 le week-end a 
Seb 
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Département 34 

Vends jeux Playstation : Motor 
Toon GP (jap) 350 Frs, Philoso- 
ma (jap) 280 Frs, échange pos- 
sible. Tel au 67 71 74 44 aprés 
18 h 30. 

Département 38 
Vends pour Playstation : 
Worms, Krazy Ivan, Lone Sol- 

dier, Twisted Metal... a partir de 
200 Frs. Tel au 76 22 22758 
Stéphane. 

Département 40 
Vends jeux Playstation : Ray- 
man 250 Frs, Destruction Derby 
250 Frs, Thunderhawk 2 : 250 
Frs. Tel au 58 77 07 07. 

Département 42 
Vends jeux Playstation VF : 
Destruction Derby, Tekken : 200 
Frs et Wrestlemania, Loaded 
150 Frs. Tel au 77 75 02 69. 

Département 57 
Vends jeux sur Playstation ré- 
cents : Rayman, Destruction 
Derby, Toshinden, Doom : 290 
Frs l'un. Tel au 82 53 77 19, 

Département 59 ; 
Vends jeux Playstation a petits 
prix. Tel au 20 91 30 67 a Pas- 
cal. 

Département 60 
Vends Playstation japonaise 
avec 2 pads et MC + cable RGB 
Sony + Tekken, le tout pour 

2800 Frs. Tel au 44 56 58 11. 

Département 60 
Vends Playstation japonaise + 2 
pads + 4 jeux : Toshinden 2, 
Tekken, Motor Toon GP, Air 
Combat : 1450 Frs. Tel a Jean- 
Marie au 44 78 15 95 
aprés 18 h. 

Département 60 
Vends ou échange sur Playsta- 
tion : Extreme Games, Rayman, 
Discworld, Loaded, Twisted 
Metal. Tel au 44 55 91 02. 

Département 61 
Vends jeux Playstation a 
150 Frs : Worms, Zero Divide, 
Power Serve, et carte MPEG : 
500 Frs, jeux SNIN : 150 Frs : 
Tintin, Time, Pinochio... Tel au 
33 26 36 49. 

Département 62 
Vends jeux sur Playstation VF : 
Powerserve, Jupiter Strike, Fifa 
96, Zero Divide, Worms 280 Frs 
+ frais de port et échange CD32 
+5 jeux cotnre jeux MD. Tel 
Eric au 21 34 18 35. 

Département 62 
Vends jeux Playstation de 250 a 
300 Frs : WipEout, X-Com, 
Theme Park, Thunderhawk 2. 
Telau 2173 97 16 a Jéréme 
aprés 18 h sur les dép. 59/62 
uniquement. 

Département 62 
Vends jeux Playstation : Tek- 
ken VF, Ridge Racer VF, Disc- 
world VF, Destruction Derby VF 
: 250 Frs piéce, MK VF : 300 
Frs. Tel a Fabien au 21 50 61 

49 aprés 19 h. 

Département 69 
Vends jeux Playstation 
japonaise (DBZ, Baseball, Ten- 
nis, ESPN...) a prix intéressant. 
Tel a Béchir au 78 01 73 78 
aprés 19 h. 

Département 75 
Vends Playstation jap + 1 pad + 
18 jeux : 5000 Frs. Tel a Eric au 
43 66 70 22. 

Département 75 
Vends Playstation VF + 2 pads + 
3 jeux : Tekken, Destruction 
Derby, Ridge Racer : 2600 Frs. 
Tel au 45 75 44 39 a Laurent. 

Département 75 
Vends Playstation + 3 jeux + 
MC + sac + revues, garantie 
(nov 96) : 2700 Frs. Tel au 44 
68 93 98 a Stéphane. 

Département 76 
Vends Playstation VF + 2 pads + 
MC + 6 jeux + 2 CD démos, le 
tout en the : 3000 Frs a dé- 
battre. Tel 4 Fred aprés 19 h au 
35 08 90 41. 

Département 77 
Vends Playstation jap + 2 pads 
+1 MC + MK3, Wrestlemania, 
DBZ, le tout sous garantie : 
2400 Frs. Tel au 64 10 81 90. 

Département 77 
Vends sur Playstation : Tekken 
a 200 Frs ou échange contre 
Twisted Metal, Extreme Games 
ou Road Rash. Tel a Mickael au 
60 60 71 30. 

Département 78 
Vends jeux Playstation : Toshin- 
den, Kileak The Blood, achate 
Worms VF. Tel a Xavier au 34 
60 22 33. 

Département 78 
Vends jeux Playstation 4 200 
Frs : Fifa 96, Destruction Derby, 
Ridge Racer, Rayman, Toshin- 
den, Fire Storm. Tel a Julien au 
34 60 29 14. 

Département 78 
Vends ou échange jeux Playsta- 
tion VF : 200 Frs : Rayman, To- 
shinden, Jumping Flash, Des- 
truction Derby, Doom, cherche 
Rapid Reload, Krazy... Tel au 
30 53 71 38. 

Département 81 
Vends ou échange jeux Playsta- 
tion : Raiden, Jupiter Stri., Fifa 
96. Tel le soir au 63 71 90 52. 

Département 81 
Vends Playstation jap + 4 jeux + 
2 pads avec rallonges ; 2800 
Frs. Tel au 63 76 55 82 aprés 
20h. 

Département 84 
Vends Playstation + 2 manettes 
+1 jeu (Mortal Kombat 3) + CD 
démos : 1800 Frs. Tel au 90 07 
46 38, 

Département 87 
Vends pour Playstation : Tek- 
ken, Fifa 96, MK 3, Extreme 

Games, Doom, WipEout, Thun- 
derhawk 2 : 250 Frs le jeu. Tel 
au 55 05 35 87 a Stéphane. 

Département 91 
Vends jeux récents sur Playsta- 
tion, Saturn, SNIN et MD : VF 2, 
Rally, PS4, Secret of Evermore, 
Breath of Fire 2... cherche news, 
possibilité d'échanges. Tel au 
60 83 07 11. 

Département 92 
Vends Tekken 270 Frs a dé- 
battre. Tel 4 Raphaél au 47 08 
4772. 

Département 92 
Vends Playstation avec 7 jeux 
(Ridge Racer, Fifa Soccer, Des- 
truction Derby, PGA Tour Golf, 
Extreme Games, Rayman, NBA 
Jam TE) + 2 pads a prix intéres- 
sant. Tel a Jules au 47 47 70 
62. 

Département 92 
Vends Playstation japonaise + 2 
Mmanettes + MC + 2 jeux (Street 
Zero, DBZ) : 2700 Frs. Tel 
Christophe au 49 11 13 76. 

Département 93 
Vend jeux Playstation de 200 a 
300 Frs (MK3, Tekken, Ray- 
man...). Tel au 43 88 53 35 a 
partir de 19 h. 

Département 93 
Vends Doom, Destruction 
Derby, Tekken, WipEout sur 
Playstation et vends nbx jeux 
MD, prix a débattre. Tel au 
48 96 07 82 aprés 17 h. 

Département 93 

Vends jeux Playstation : MK3 : 
200 Frs, Lone Soldier, Jumping 
Flash, Twisted Metal, Disc- 
world... de 200 a 250 Frs. Tel a 
Fabrice au 48 47 76 03 aprés 
18h. 

Département 94 
Vends jeux sur Playstation VF : 
Rayman, Ridge Racer, Tekken, 

Destruction Derby, Toshinden, 
WipEout, Mortal Kombat 3 4 
250 Frs le jeu ou le tout pour 
1600 Frs. Tel a Benjamin au 49 
79 09 81 aprés 20 h 30. 

Département 94 
Vends Playstation japonaise + 
Tekken, Ridge Racer + 1 pad 
pour 2700 Frs a débattre ou 
échange contre Saturn + 2 jeux 
+2 pads. Tel a Arnaud au 43 96 
29 47. 

Département 94 
Vends jeux Playstation : Fifa 96, 
NBA in the Zone, Extreme 
Games de 220 a 270 Frs. Tel au 
43 75 57 37. 

Département 95 
Vends Toshinden sur Playsta- 
tion VF : 230 Frs, vends SNIN 
switchée 50/60 Hz + 1 manette 
+ 3 jeux (DKC, Starwing...) : 
650 Frs. Tel A Carlos au 39 83 
29 13. 

Département 95 
Vends Playstation + Tekken + 
ESPN + Fifa 96 + WipEout + 

Destruction Derby + Firestorm + 
2 pads + MC, le tout sous ga- 
rantie : 3450 Frs. Tel au 3408 
05 11 a Alexis. 

Département 99 
Vends jeux Playstation : Doom, 
Twisted Metal 250 Frs ou 
échange contre WipEout, Krazy 
Ivan ou faire proposition. Tel au 
94 68 47 11. 

Sega 

Achat 

Département 13 
Achéte Theme Park sur MD 150 
Frs maxi. Tel 4 Camille au 91 
59 33 59 aprés 17 h. 

Département 62 
Achéte Saturn + 2 ou 3 jeux (X- 
Men, Sega Rally...) 4 2100 Frs 
Maxi. Tel 4 David 
au 21 76 83 69. 

Département 67 
Achéte Saturn + 1 jeu : Virtua 
Fighter 2, Sega Rally, Golden 
Axe, X-Men, Fifa 96 : 1500 Frs 
maxi, vends jeux sur MD : 
Street of Rage 2 et Splater 
House 2 : 200 Frs. Tel au 88 39 
32 69 a Yoan. 

Département 77 
Achéte Theme Park sur MD a 
moins de 300 Frs. Tel aprés 
17 hau 64 09 65 06. 

Département 78 
Achéte sur Saturn : Vampire 
Hunter ou Firestorm, posséde 
ausi de nbx astuces. Tel a 
Christophe au 30 95 32 49 
aprés 18 h 30. 

Département 78 
Achéte, échange, vends matériel 
et jeux Saturn. Tel : 34 89 72 64, 

Contact 

Département 10 
Echange ou vends jeux MD et 
SN, vends MD2 + 13 jeux : 
1450 Frs (Le Roi Lion, Alad- 
din...), achéte Playstation VF et 
jeux SN : ISS Deluxe... Tel A 
Claude au 25 80 68 83. 

Département 19 -+ 
Echange jeux MD contre jeux 
GB : MarioLand 2, Kirby Dream 
Land, Un Indien dans Ia Ville... 
Tel 4 Seb au 55 98 94 10. 

Département 67 
Recherche sur MD ou SN le jeu 
Zoop et sur Playstation la com- 
pilation de Namco. Tel a Dan au 
88 30 74 38. 

Vente 

Département 6 
Vends MD +7 jeux : 950 Frs, 
Sonic 50 Frs, Sonic 2: 70 Frs, 
Street of Rage 50 Frs, Fifa 94: 
150 Frs, Mickey et Donald 70 
Frs Mortal Kombat : 100 Frs, 
DBZ 150 Frs et 2 pads. Tel au 
93 26 80 88 a Gilles aprés 18 h. 

Département 10 
Vends GG + 4 jeux (Formula 1, 

JOYPAD 52 2 

  

Street of Rage 2, Pengo, Co- 
lumns) le tout en tbe 550 Frs. 
Tel Mathieu au 2570 30 13 
entre 18 et 21 h. 

Département 11 
Vends jeux MD : Olympic Gold, 
Cool Spot, World of Illusion ; 
100 Frs piéce, vends Terminator 
2 sur GB : 60 Frs. Tel a Julien 
au 68 60 05 46 aprés 18 h 30, 

Département 13 
Vends MCD + MD + 4 jeux 
(Final Fight CD, Road Avenger, 
Mickeymania, Tomcat Alley) : 
1200 Frs. Tel A Marc au 42 09 
00 41. 

Département 13 
Vens Daytona USA sur Saturn 
150 Frs. Tel au 91 69 42 85. 

Département 28 
Vends ou échange sur MD : 
Dune 2, Landstalker, Mortal Kombat, Asterix, Ecco contre 
SNIN + 4 jeux (plate-forme, 
RPG) ou jeux MD sur toute la France. Tel au 37 24 00 64. 

Département 28 
Vends Saturn, état Neuf (boite, 
emballage, Notice) VF + Daytona + Virtua Fighter 2, le tout sous garantie : 2200 Frs 4 débattre, Tela Thierry au 37 45 82.56. 

Département 36 
Vends jeux MD : Soleil, Le Roi Lion, Legende de Thor, Land- Stalker, Tazmania, Fantasia, Global Gladiators, Virtua Racing a partir de 80 Frs. Tel au 5403 

yepartement 36 
ends jeux MD en VF : Soleil Landstalker, Fantasia, Virtua" Racing, Global Gladiators 4 Par- bY a eS et cherche Sonic 4 inball. Tel au 5 

aoe 403 10543 

Département 38 
ie MD +3 manettes +15 + accessoires : 1000 F; débattre. Tel ay 72 48 85 a. 

pGPartement 42 
ends GG + 14 jeux 4 lou adaptateur 2000 Frs, Barling Franck 11 Rue Nouv 

Le Coteau, lle 42129 

Département 44 
Vends MD + 4 ads jets 
Sonic 1, Spin 4 417 jeux : Fifa 95, NHL 94 et 95, 

Département 44 
Vends MD +1 pad + 1 pad Special + jeux : Sonic 35 Frs, J Boy 40 Frs, Galaxy force 2 : 50 Frs, Power Drive 220 Frs ou le tout pour 735 Frs a débattre Tel 4 Max au 40 2: 
entre 950 66 
19h 15 et 21 h, 

Département 44 
Vends Clockwork Knigh Sega Saturn a 150 Fs iM 

battre. Tel a Julien au 40 36 
40 36. 

Département 45 
Vends 5 jeux MD : Flink 250 
Frs, Sonic 2 : 100 Frs, Mr Nutz 
150 Frs, S. Knuckles 200 Frs, 
SFII' : 150 Frs ou console + 5 
jeux : 950 Frs port compris. Tel 
au 38 63 88 05 aprés 20h. 

Département 45 
Vends Mystaria sur Saturn 250 
Frs, console Saturn + 2 pads + 
MC + 3 jeux (VFII, Sega Rally, 
Daytona USA) 2400 Frs. Tel @ 
Michaél au 38 67 39 93. 

Département 50 
Vends MCD + MD + 4'jeux: 
1200 Frs ou vente séparée. Tel 
a David au 33 68 33 27. 

Département 57 
Vends MS + 2 pads : 80 Frs 
frais d'envoi. Tel au 87 76 31 
91. 

Département 59 
Vends sur Saturn : Myst 235 
Frs et sur MD : Shining Force 
2: 230 Frs, Urban et Jungle 
Strike : 195 Frs, Addams, SFI, 
Ecco, Cool Spot, Tazmania : 
130 Frs. Tel 4 Manu au 27 33 
43 49, 

Département 59 
Vends MD + MCD + 13 jeux+ 
adaptateur : 1000 Frs a dé- 
battre. Tel apras 18 hau 2095 
28 31. 

Département 59 
Vends MD + 5 jeux dant MK3, 
Street Racer + Pad Arcade 6 
boutons + 2 pads + MS avec 2 
jeux, possibilité de vente sépa- 
rée, le tout pour 1800 Frs ou 
contra Saturn. Tel au 27 79 97 

6. 

Département 59 . 
Vends nbx jeux sur MD, prix @ débattre, Tel au 27 57 94 10. 

Département 59 
Vens jeux MD : Eswat, Dick 
Tracy, Quackshot, Raiden, 
Trad : 150 Frs, vends revues 
Consoles. Gonzalez Thierry 23 
Rue Mexico 59000 Lille. 

Département 59 
Vends jeux Saturn : Daytona, 
Golden Axe, V. Hydlide, Layer 
Section, SF Movie, Virtua CoP. 
Tel au 27 28 93 23 ou écrire a 
Mr Martel Thierry D21 Rue du 
19 Mars 59590 Raismes. 

Département 60 ‘ 
Vends MD2 + 18 jeux + 2 pads: 
2500 Frs ou vends séparément. 
Liste au 44 03 38 56 a Guillau” 

Mme (valeur réelle 3500 Frs). 

Département 63 
Vends sur MD : Aladdin 150 
Frs, Street Fighter 2 Special 
Champion Edition avec Fighter 
iad 300 Frs. Tel au 73 80 05 
1 

Département 69 
Vends GG + 4 jeux + loupe + 
adaptateur secteur, valeur 600 Frs-
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Tel: 74.56 15 15 a Vincent a 17 h. 

Département 69 

Vends MD + 2 manettes + 16 

jeux (Ristar, Virtua Racing...) 

2595 Frs seulement (prix réel 
7400 Frs). Tel a Alexandre au 72 
27 8252. 

Département 73 
Vends MD + 18 jeux (Micro Ma- 

chines 96, Pete Sampras, Thor, 

Thunder Force 4, Senna 2...) +4 

pads (2 46 boutons), tbe. Tel a 

Patrick au 79 64 42 53. 

Département 77 

Vends Saturn + 2 pads + 5 jeux: 

Virtua Fighter, Digital Pinball, 

Sega Rally, Hi-Octane, Internatio- 

nal Victory Goal : 3500 Frs ou 

échange contre Playstation + 2 

pads + 2 jeux. Tel au 64 67 74 70. 

Département 84 
Vends Saturn japonaise + 2 pads 
+ Daytona + VF Remix +Sega 

Rally : 2200 Frs (+ frais de port), 
Tel a Stéphane au 90 20 63 21 

aprés 18 h. 

Département 88 a Re, 
Vends sur Saturn : Shinobi X, 
Bug !, Victory Goal, Thunder 

Hawk 2 et Daytona USA de 1504 
225 Frs. Tel au 29 65 81 63 avant 
20h. 

Département 92 

Vends jeux MD jap de 100 a 150 

Frs piéce ou a débattre : 

Shoot'em Up et autres jeux, 

vends mangas DB VF n°9 n°17. 

Telau 47 74 50 50. 

Vends MS, bon état + 6 jeux 

(Shinobi, Mickey...) 500 Frs. Tel 
4 Jéréme au 47 89 84 11. 

Département 92 
Vends pour Saturn : Virtua 
Fighter 2 : 250 Frs, Daytona 
USA : 200 Frs. Tel a Jean-Clau- 
de au 47 68 54 34. 

Département 93 
Vends jeux sur Saturn : Virtua 
Fighter 2, F1 Live Information, 
Street Fighter Zero, le jeu 4 350 

Frs et Krazy Ivan sur Playstation 
4 200 Frs. Tel au 48 69 07 35. 

Département 93 
Vends sur Saturn : Johnny Ba- 
zookatone 250 Frs, Virtua Cop 
275 Frs, Daytona USA 200 Frs. 
Tel a David au 43 30 14 79. 

Département 94 
Vends MD + 2 pads (43 et 6 
boutons) + 23 jeux (Landstal- 
ker, Virtua Racing, Flashback, 

Fifa et nbx hits) : 1400 Frs a dé- 
battre. Tel au 49 30 37 93, 

Département 94 
Vends MD2 +3 pads + 21 jeux 
pour 1600 Frs, échange avec 
jeux Saturn si possible. Tel a 
Olivier au 48 81 60 76. 

Département 99 

Vends sur 32X : Motocross : 220 
Frs/1300 FB, sur MD : Sonic 1, 
2, 3, 4: 500 Frs/3000 FB, MM2 : 
220 Frs/1300 FB, Game Genie + 
codes : 300 Frs/1700 FB. Mr De- 
winter Chée des Gaulois 1300 

Achéte Duo noire ou Duo RX + 
Gate of Thunder, Dracula X, Xa- 
nadu, Lord of Th. Aeroblaster, 

AC, FF Special... Tel au 92 62 
69 10. 

Département 38 
Achéte NEC GT + accessoires et 
achéte jeux : PC Kid 1, 2, 3, 
JDT, SFI, ADV I., FMT, FS... Tel 
au 74 2791 28. 

Département 38 
Achéte ou échange cartes DBZ 
Hero Collection série 1, 2, 3, 
carte platine. Tel a Lionel au 78 
32 33 90. 

Département 51 
Achéte 10 jeux NEC Coregrafx : 
200 Frs. Tel au 26 55 50 72 
aprés 17 h 30. 

Département 63 
Achéte consoles et jeux : Sa- 
turn, Playstation, MD, SNES, 
GB, GG, MS, NES. News Games 
29 rue des Jacobins 63100 
Clermont Ferrand ou tel au 73 
90 09 57 de 104 19h. 

Département 67 
Achéte moniteur couleur avec 
péritel, achéte SF Zero, Vampi- 
re, X-Men..., vends Ridge Racer 
200 Frs sur Strasbourg unique- 
ment. Tel 4 Loutfi : 88 30 76 
71. 

Département 80 
Achéte Star Parodia, Winds of 

Thunder, PC Kid 2 ou 3 a prix 
sympas, vends Martial Cham- 
pion : 120 Frs port compris. Tel 

AV 600 Frs (faire offre), possé- 
de 15 jeux de Konami et de 
Capcom... Tel a Grégoire le soir 

au 47 53 35 11. 

Département 60 
Echange consoles : Néo CD + 
12 jeux, Jaguar + 10 jeux, SN + 
15 jeux, CD32 + 10 jeux, contre 
toute autre console. Tel a Fré- 
déric au 44 05 02 33. 

Département 67 
Echange jeux NEC carte et CD, 
cherche contacts sur FM Towns 
et Marty. Tel a John au 88 32 
24 10 en soirée. 

Vente 

Département 13 
Vends moniteur couleur Philips 
CM-8832 pour console, tbe : 
500 Frs. Tel au 91 07 19 45. 

Département 22 
Vends nbx jeux Néo CD : View 

Point 230 Frs, Sidekick 2 : 150 
Frs, King 94 : 120 Frs, Street 
Hoop 200 Frs port inclus. Tel a 
David au 47 95 00 36 aprés 
20h. 

Département 28 
Vends accessoires et jeux sur 
SN, manette programmable : 
190 Frs, AR 180 Frs, jeux a 180 
Frs. Tel au 37 45 60 68 de 184 
20h. 

Département 33 

Vends jeux Néo Géo CD : KOF 
94 : 100 Frs et Gowcaiser 150 
Frs, vends jeux SNES : Killer 

Total Eclipse, Dragon's Lair, 
Shadow War. Tel au 67 71 28 
53 a Charles. 
Département 59 
Vends Duo-R +6 pads dont 1a 
6 boutons + 17 jeux (Fatal Fury 
Special, Ys 1, 2, 4, Bomberman 
94, Star Parodia...) + Arcade 
Card. Tel au 20 84 74 58. 

  

Département 60 
Vends jeux et consoles en tout 
genre a prix sympas, a tout de 
Suite ! Tel : Olivier 16 44 42 85 
60. 

Département 75 
Vends Overgame CX + joy Néo 
Géo + Shadow Dancer i 
(Jamma) : 1550 Frs. Tel a Fa- 
brice au 43 06 91 70, 

Département 75 
Vends Néo Géo + 2 pads NG 
CD : 400 Frs. Tel a José 
7118 27. aude 

Département 75 
Vends 3D0 + 4 jeux : SFIl, 
Slam'n Jam : 1400 Frs, Tel a 
Grégory au 43 42 52 61, 

Département 75 
Vends Jaguar + Alien vs Preda- tor + Doom + Cybermorph + 1 
pad, valeur 2700 Frs, vendue 
1300 Frs. Tel au 43 28 
Sébastien. vee 

Département 7 
lends CD NEC : Burai, Co! 

Star Parodia, Ranma, ou . Cartes : Blue Blink, Down Load Soldier Blade, Twin Bee, Vol- 

Département 77 
Vends Néo Géo CD avec 2 pads 
+ Fatal Fury 3, KOF 94 pour 
2000 Frs. Tel au 64 22 12 66 
tous les jours sauf le week-end. 

Département 77 
Vends Néo CD +2 pads + Sa- 
Murai Shodown 2, Fatal Fury 3, 
Dunk Dream pour 2000 Frs, 
vends carte Jamma, jeux Plays- 
tation, Saturn, NEC et rachéte 
cartes NEC, Corex. Tel a Cédric 
au 09 22 52 16. 

Département 81 
Vends Coregraph complete 
avec Super Long Nose, prix a 
débattre ou échange. Tel le soir 
au 63 71 90 52. 

Département 82 
Vends PC Engine GT + 14 jeux 
+ adaptateur secteur + boite de 
Tangement. Tel au 63 02 19 
67. 

Département 82 
Vends OAV VF Shin Angel 124, 
Cobra Film Ken et sur demande 
70 Frs ou échange, vends 
Playstation + pad + MC + 6 CD: 
2800 Frs. Tel : 63 31 50 68a 
Jack. 

Département 83 
Vends Néo Géo +2 jeux + 1 pad 
850 Frs. Tel a Franck : 94 20 13 

Département 91 
Vends Néo Géo CD + 2 pads + 

  

  

  

     

  

  

    

    

  

  

  

  

  
                                          

  

Wavre Belgique. au 22 26 83 48. Instinct 300 Frs, Jordan 150 fiev, Wonder M Fatal Fury Special : 1600 Fis. 
Département 92 a Frs, Dragon Slayer 100 Frs. Tel GT. Vends Néo De pe Tel au 60 15 58 06 apres 17h. 

Vends MD2 + CD2 +2 pads +3 Divers Contact au 56507447 entre 16 et 19h Dunk Dream + Fatal Fury 3 
jeux MD +3 jeux CD : 1600 Frs. 30. Samourai Shodown 2 pour Département 92 ; 
Tel a Wilfried : 42 42 92 36 aprés Département 47 Département 34 2200 Frs ou échange contre ‘ends 3D0 + 2 pads + Fifa + 
18h. Achat Cherche contacts carte Jamma, — Vends 3D0 FZ-10 : 3500 Frs Saturn japonaise, vends j Powerkingdom + Road Rash + 

vends, échange et achéte avec nbx jeux (Wing Comman- Playstation, Saturn et ‘ae Slam'n Jam + Wing Comman- 

Département 92 Département 4 toutes cartes, cherche Combo der, The Horde, Guardian Wars, Tel a Cédric au 09 22 218" der 3 +CD Démo : 2000 Fs, 

. el aprés 18 h au 47 91 12 87- 
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