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Un doubleur de sortie casque afin

§ L P tége votre |
de regarder le film avec un(e) ami(e). v clooEE e o

console tout en vous permettant de §
visualiser les films méme lorsque
le boitier est fermé. Sa fonction
stand permet d’incliner votre PSP
pour un visionnage optimal de vos
vidéos.

Un casque stéréo pour une qualité
d’écoute optimale et un enrouleur
pour un rangement pratique.

SAJIANIILIN0I LOU SOJ0U4 /SanN0aNisal Sanfiien maj g lusuuaLIedie]

Le logiciel Pro Media Director, un
utilitaire trés complet pour les
transferts et les conversions de
fichiers vers votre PSP (audio,
vidéos, photos & sauvegardes de
jeux). Ce logiciel vous permet de
convertir différents type de fichiers
vidéo vers le format PSP® MP4 et

Un cable de transfert USB 2.0 afin de ,
transférer films, photos, musiques de de les transférer sur votre PSP* .

votre PC vers votre console tout en Vou§ pouvez faci[ement déjﬁ nir I?
rechargeant sa batterie. qualité audio et vidéo, la résolution

" graphique souhaitée pour tous vos
films préférées. 1

!
af
i

- T&n ck“ﬂn The Go” est l'equipement ;
7 inéal pour voyager avec votre PSP°
4 / ‘

Madrics Média France | 43 Rue De La Blanche Porte | 59200 Tourcoing | Tel: 03 20 27 07 17 | Fax: 03 20 46 6107

i

|
E-Mail: france@madrics.com | Weh: www.madrics.com |




en vedetle
GTA

4

(Pro Evolution Soccer 5, FIFA 06 ouencore Need For Speed Most
Wanted), le marché du jeu vidéo était moribond en fin d’année
2005. Et 2006 ne s’annonce guére mieux, puisque nous allons vivre une
nouvelle période de transition. PS2, Xbox et GameCube sont en fin de
vie, [a next gen arrive... Les éditeurs angoissent déja a 'idée d’annoncer
leurs résultats financiers. Sauf un, Rockstar, qui en dévoilant ses chiffres
sur 'année fiscale 2004-2005, en a profité pour lacher sa bombe:: oui,
iLy aura bel et bien un ultime GTA sur PS2 (et peut-étre sur Xbox) avant
de passer a la génération suivante !
PORTAGE CITY STORIES ?
Nous voici donc face a un cas d’école. Pour la premiére fois peut-étre
dans U'histoire du jeu, la majorité des possesseurs de consoles de salon
seront en attente d’un soft - GTA Liberty City Stories - issu d’une console
portable. A contre-courant de tout ce qui s’est fait depuis le lancement
de la PSP (ou la majeure partie des titres est adaptée de versions PS2),
Rockstar joue peut-étre plus gros qu’il ne le pense. Il ne suffira pas a
U'éditeur de recopier purement et simplement la version PSP (certes
trés bonne) pour satisfaire 'attente qu’il a violemment générée. Unfan
satisfait c’est du bonheur, un fan décu, c’est lhorreur ! Il en va de méme
pour le mode Multi, qui était la vraie grosse innovation de cétte mouture
PSP. S'il passait a la trappe, le contenu du mode Scénario devrait étre
autrement etoffé que par des missions ultra-courtes et basiques (puisque
prévues a la base pour portable).
GRAPHIQUEMENT TRES ARRANGE ?
Que de questions depuis cette annonce... D’un point de vie graphique,
GTA Liberty City Stories ne soutient pas la comparaison avec San Andreas.
Y aura-t-il une refonte de tous les personnages et objets modélisés ?
Plus de variétés dans les véhicules ? Le retour des hélicos et des avions ?
Des missions plus riches ? Peut-on espérer des bonus conséquents, avec
des fins alternatives, une histoire plus longue et plus en phase avec le
reste de la série, ou carrément de l'inédit ? Des questions comme celles-
ci, nous en avons déja des cartons a la rédaction. Mais n’hésitez pas a
nous envoyer les vdtres, car mon petit doigt me dit que l'on ne va pas
tarder a en parler avec les développeurs, et vous en faire part, bien
entendu, dans un (tout) prochain numéro. Capisci? M

m algré quelques records de ventepour certains extraterrestres
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Recherche par théme:
plus de sonneries dans

new 51557

Ca fait plaisir... m52861
Can | have it like that..new 51375
M+ 52589

New 51566

..M+ 52609

Get your number..
How we do.
wt&oabdwbdvmwup:amdm m51069
v MEW51334
..M+ 54158
uew 51565

M+ 52558
..M+52779
.M+ 52369

EMHE &m
TEL>» 0899705123
Pour préécouter toutes les son-
neries, choisir armi plusieurs
versions et télécharger bien sir.
Une sonnerie + est disponible
en plusieurs versions, M s»gmfve
quelle existe en version Mini (-5
secondes).

10095
Nos sonneries sont téléchargées
automatiquement  dans la
meilleure qualité possible pour L
votre mobile: mono, polypho-
nique jusqu’a 40 tons, H

POP, ROCK (sutte)
Ich will....

La tortura.

No bravery.

One

Paint it black.
Regarde nous
Say it ain't so Joe
Smoke on the water...m 55427
56790

M+51056

Stairway to heaven..
Suddenly | see...
Tripping

You're beautiful..
#950 Pop/Rock!..
#60 Rock'n roll!........1581
» ROCK FRANCAIS
100éme étage.. ;
Alice et June
Caravane.
En téte a té
J'ai demandé  la lune...m56096
L'aventurier... M 5609
Le vent nous portera 56769
Little Hily o NEW51549
Tout le bonheur du monde m + 52469
#210 Rock Frangais... 1548
» HARD ROCK
Amerika... ..M +52362
B.Y.O.B..

Back in black
Duality -
Fear of the dark.
Hell bells....
Highway to hell.
Thunderstruck ..

# 100 Hard Rock!
» VARIETES
Adieu jO|Ie Candy......53786
Aimer jusqu'a limpossible....xew51401
Allumer le feu ..M 56228
Désenchantée . .56214

54392

~.m52870 PO

R VAREYES (suite)

Et dans 150 ans......xaw51540
Face a la mer......m+53903
Hymne & I' amour. ... 54013
Jai encore révé delle . new55615
Je ne suis pas un héros m +wew 51239
Je ne vous oublie pas...51324
Je te promets. m54555
Je viens du Sud .M+52470
L'aigle noir.. +55690
L'envie .. ... NE051402
La riviére de notre enfance. i+ 52329
Le casse de Brice +52632
Le Roi Soleil-Mon essentiel..m + 52687
Le Roi Soleil-Tant quon réve encore wew 51306
Les lacs du Connemara ..+ 55331
Les rois du monde......56512
Ma religion dans son regard ..m51210
5 Ma verité.. ew51562
Marie ...

Mistral gagnant

Mon amant de St-Jean..55545
Ne partons pas fachés . m51279
Nolwenn Ohwo! .. ww51530
Petite soeur ... .m52937
Que jet' aime +56225
Santiano. +uEW55944
Tes pas cap Pinocchio..m+51120
Un ange frappe & ma porte. .new 51490

048 Un monde parfait...m+ 52639

Vivo per lei
#1080 Variétés
#20 Comédies musicales! 1574

Axel F (2005)‘ M+52923
Call on me M 4w 52460
Chihuahua mM+54121

7 Every single day.... m+51099

Hung up.........m+mw51283
1 will survive 456631
In love with myself . wew51544
Louxor, j'adore........xw51582
Love Generation.....m+51209
Pinocchio en hiver......51348

opcorn +56094
Popcorn remix (2005) m51167
Push..... e MEW51412

8 Rocket in the sky

> ZOUK, REGGAE
Beaux dimanches... xe#51519
Bouger bouger.....m+52860
Buffalo Soldier......m+56333
mM+52013
... M+52093

35139 %0
i REGIONS au 81122

”‘ TEI.) 0899705123

ER La perso fonctlonne avec

tous les logos de cette
Référence Prénomis) auB1122  page. Ex:34116 FARIDA

Ex: 30938Gwenaelle W2 orrpp

CATALOGUE Offrir un logo perso:
Encore plus de logos perso:  OFFRIR+Réfé i
sms» PERSOS au 81122  Ex:OFFRIR 30938 Gwenaelle

-,Egm

0%@@@9 PERSONNALISEZ
E VOTRE MOBILE!

1EL> 0899 705 123 v 81 122

3846 + DE CHEVAUX
15 CﬂEVAUXa«;BﬂZZ

"~ Encore plus de !ogos

ZOUK, REGGAE (suite)
Les démons de minuit (zouk). aew51579
San Ou (la riviére)....m+ 52966
Un gaou & Oran.. 52008
#60 Zouk!. .. ..1565
#70 Reggae! 1563
#10Ska! . 1592
+30 World! RO <72
» RAGGA, DANCE HALL
Hex sexy Wow ..m52933
Ragga! 1535
» ITALIE, LATINO
La Camisa Negra..... m51156
Obsession...
Sara perche ti amo..

Ta
470 La’cin!

#20 ltalie! .

» RAI, ORIENTAL
Abdel Kader ...

Baida mon amour ...
Josephize et A

» ASIA POP, BOLLYWOOD

Dibwale Dulhania Le Jayange ....53854 |

#10 Asia pop!
+50 Boﬂywoodl

5 | [Gffrez un logo,

CINE T’V (sufte}v

Goldorak-La haut, la haut....+ 56654
Grease. ... +56754
Great Teacher Onizuka ... 56029
Gym Tonic (émission TV} ...55958
Halloween..... 54000
1t était une fois dans 'Oued .. wew51330
1i était une fois dans l'ouest.... + 56658
i était une fois en amérique...... 56249

.m52759 NC

ag b
James Bond-Thame m+56639
Jeux interdits -m+56792
K2000........

Kill Bill-Twisted Nerve

0 ¢4 15 S ke

L'exorciste-Au cummen(emem 52386
L'exorciste-Tubular Bells. aa+ 56740
La 7éme compagnie .m+ 53023
La beuze-99 Luftballons. .+ 54139

un logo avec
|prénom perso, une sonnerie!
ITEL 705123 Précisez le
|num@o de votre amie) au lieu
numéro.

1538 s

» CLASSIQUE, .IAZZ |
Bolero......... 5176 |

- 55723
55795
558

1560

Carmina burana ..
La flte enchantée.
#40 Classique!..
+60 Jazz!

> CINE, TV
1492, Christophe Colomb..+56090 L
24 heures chrono........53411
24 heures-Sonnerie de fa CTU . 53422
& samainies 12-You tan fease your hat on... 54503
Agence tous risques _.m+ 56826
Aladdin-Ce réve bleu . 52474
Amélie Poulain.... m+56633 i
Amicalement votre...m + 56603
Beetlejuice.. 55967
Benny Hill

Bodyguard- will abways
Braveheart

Buffy contre les vampires..
Carrie ... 51593
Chapi Chapo
Charmed._...

Dirty Dancing-Time of my lif
Dragon Ball GT
Dragon Ball Z
Freddy. .new’51592
Friends-Théme........m+ 56617
Ghost-Unchained melody. + 56464
Ghostbusters-SOS fantdmes . 56263

m+54343
w+56789

Mac Gyver..

La Boum.... .4+56655
La famille Adams....+ 56893
La panthére rose... m+56629
La soupe aux choux m+56040

chot {ia Demvée e} ma +- 52753
Lebon.labmteeﬂetruand 456657
Le clan des siciliens.... m56250
Le dernier des Mohicans..m52670
Le flic de Beverly Hills-Axel F m+ 56076
Le genda deStT'opeszemavu 56073

54

Le monde de Narnia.. 51509
Le Parrain.. m+56072
Le pont de la riviére Kwai....56005
Le seigneur des anneaux-Théme 53487
Les aventures de Rabbi Jacob w4 56272

56616 L

Les chevaliers du Zodtaque 56983
Les choristes. ...m+53793
Les mystéres de l'ouest.. +56816
Les Simpsons ... m+56615
Les tates bralées........

Les tontons flingue:

Lord of war......

+56730

Malcom..
Maya l'abeille .

Midnight Exmss
Mission fmpossible 1-héme fim e + 54750
Hission Impossible 2-Theme film ..54046 5
Mission Impossiole-Théme série T¥.m 56635 |
Mon nom est personne #56253
1S .m+52780
Olive et Tom m+56714
Pirates des Caraibes...w+ 54959 &
Plus belle Ia vie ...m+51132
Peychose (sfemdeladomm ®51577
Pulp Fiction-Misiriou. .+ 56641 &
Rocky lllEye of the tiger m+56718 |
Samourai de I'éternel. . 53065 |
Sex and the Ci 56813 ©
Stargate Atlantis
Stargate SG-1 wi+ 56843
Starsky & Hut 456651
Titanic-My heart will go on sa+ 56742
Top Gun-Take my breath awajoa + 56890
+56614 1

452760

#100 Dessins animés!. 1556,
» PUBLICITES 1%
Areva 2004-Funky Town +562¢
Di i M 566(
Nutella-Glo OUs..........534¢
Royal Canin-Le Professionnel ma.+ 560°
Toutouyoutou......sew546"
Toutouvoutou (Fitness remix). xew 515

# 130 Publicités!. AR

> PAILLARD, FETES
Jaila ... qui colle...... 561128
# 10 Chansons paxllardes' 15738
# 20 Fétes/Evénemnents!. 1539
» BRUITAGES

Pin Pom (Pompier) n+56647
Signal aéroport..........546!
Sirene de police américaine.... 54887
Sonnerie vieux téléphone ..+ 54453
#10 Divers/lingle! .. 1566
» HYMNES, REGIONS |
Hymne Algérie. ..m+ 56668
Hymne Corse .

Hymne Italie ..

Hymne La Marseillaise . s+ 56660 =
Hymne Portugal.....m+ 56720 |
Linternationale....m+56951
Le chant des partisans.....55428 |
Tiens, voila du boudin! ... 52062
#60 Hymnes!. ..1552§
# 10 Musiques régionales!. 1540 ¢
# 10 Musiques militaires! 1537

| D EER
SIS FANTASY 2081122

autres thémes:
smMs» LOGOS au 81122

Un logo fixe ou animé:
| TEL> 0899705123

sms» Référence au 81122
15' +DELOGOS)

3517, oD | E
38517, | S5 RIGOLOS w1122

GARFIELD auB1 22"
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Facile le jeu mobile...

CHOISISSEZ,
TELECHARGEZ
...JOUEZ!

Totally Spies
Trés 4r'1quanl ce jeu
du  dessin

Notre avi

Not
Pnnce of Pema. 2 Royaumes
Q aquo

TOTALLY SPIES
Les couleurs

tions.
fes h

SONt VIves
nes attachan
Notre avis:

‘Call of Duty 2

Des déserts Africains
aux plages norman-
des, revivez la

+500 JEUX MOBILE

CALL OF DUTY 2 a7 —

Guerre Cest aussi simple que de téléchar-
all of  ger un logo ou une sonnerie !
; @ TEL> 0899 705 123
Choix “Vous connaissez la référence”
Ex: 44089 pour New York nights
COMPATIBILITE

g £ Les jeux sont compatibles avec Bouygues,
\ z}rar-ge et Sfr et | plupart des (eiﬁpnones

Java Alcatel, BenQ, Lg, Motorola,
Nokia, Panasonic, Sagem, Samsung
Sanyo, Siemens, Sharp,
Ericsson Vérifier la compatibilité
avant de télécharger: référence au
61111 44420 21 61111 pour Ast
ar 1

Seconde
Mondial

«SF TR

Retrouvez
70000.Jeux.

Sony bie:

lr

vraje simu xm n

Je séduction!

OURNABLES.
Metal lSmg"‘ 2

+DINFOS + DE TESTS
Nous avons décrit précisément
et donné notre avis sur tous nos g
jeux! Pour tout savoir sur un
jeu, envoyez sa référence au
61111. Ex.: 44194 au 61111 pour
tout savoir sur Fruit Machine. [§
+DEJEUX +DENEWS
Notre <atalogue comporte plus
de 500 jeux! Pour recevoir la
liste de tous les jeux compati-
ps.avec votre mobile, envoyez
le style de jeu au 71111. (Ex:
SPORT au 71111 pour les
jeux de Sport) ou:
TEL> 0899 705 123 Choix “Jeux”

sur votre mobile

Accés direct
par le portail

B

Jeux
SFR

> Rubrique Jeux*

I > 10000Jeux!
| OU envoyez (sms non surtaxe) :

| 10000JEUX au 31313

@ + de 450 jeux disponibles!
@ Tous les univers de jeux :
Cartes, Sport, Arcade, Aventure ...

! @ Des nouveautés toutes

les semaines pour VOTRE mobile!

* Prix; 3€ ou 5€ ou
+ ¢ln!o Sur lll  jeux

=] £ arR

< Notez la référence (Ex; 56072), “Vous connaissez Ja référence”,
= Commandez, au choix:  MNITEL> 3617 PERSOMOBILES

sMs» Référence au 81122 =3 Votre mobile recoit votre com-
Commande en 2 SMS seulement! mande quelgues secondes plus ‘3'6’

Exemple: envoyez 56072 au 81122 1122

pour fa sonnerie du Parrain,
078 140 m

CAT

Boite

Persomobiles est un service Pixtel RCS Paris 3! Boite 3

TEL> 0899705123 Choix | grarzmmr

TEL> 0899705123

SMs» Référence au 81122
TALOGUE

TEL> 0899705123

Aboiement chien.....

7€ /feu + connexion au poriall
l‘ panmnraga wap sur ww.t# fr/Utmser

BRUITAGES

==

Cigales

Fou rire

66001 Pet...
& meeeeuh

a musigue....... k66138 Pets

 Bruits érotigues.
Chant Tyrolien
Corne de supporter

Cri de Tarzan
Délire chinois

Miaulement chat.

A venir!
X-Men Legends 11

\«d pm ipecd uﬂdmyound 2

bagnoles
¥

m ‘A
(‘1 wd!

66004
66104
66130
66053
66009
66012

-66013

“Euh... désolé, la tar-
..66121 tiflette”....

66069

Rire démoniaque
Rots
Vieux klaxon

Vieux téléphone
Voix d'aéroport

Youyous arabes....

Yoix *

..66118 Voi

...66014 Voix *Décroche, sinon j'te fais

Svfﬂet‘(Ouah le canon). 66019 Vois "Mais foutez moi fa paix 1*

£6111
-66051

SAUVER

er la neige
"Espéce de p'tit con 1* .. 66045
66094
66129 Voix “Nous zafons les
66026 moyens..."
66020 Voix "Ouvr

66041
paf»re 166044
Voix *Qui C'est qu 3 pété 7".66068
Voix “Si ca se trouve, C'est mon
portable qui sonne 1*
Voix *Wazzzzha 2"
#130 Hifi!
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Un joueur d'exception

Il avait seize ans. Je ne le connaissais pas plus que ¢a, mais je dialoguais depuis
peu avec lui sur MSN. Lui, c’était Blitz, l'un des deux modérateurs de notre site
officiel. Lors de nos premiers contacts, sa timidité avait vite cédé le pas a son
envie, ses réflexions, son enthousiasme débordant a propos du microcosme
vidéoludique, et de Consoles+ en particulier. |’étais particulierement ravi de voir

3 quel point certains joueurs, dont il était le digne représentant, avaient su garder

leur « pureté », ne sombrant pas dans un pessimisme borné ou une admiration
béate devant certains développeurs ou éditeurs. Je m’étais dit qu’une bonne
résolution pour cette nouvelle année serait d’étre toujours plus a la hauteur de

ces joueurs/lecteurs, exigeants sans étre dupes, enthousiastes sans étre aveugles.

CONSOLES + D’OR 2005

Blitz m’avait aussi entretenu de quelques bonnes idées. La meilleure d’entre
elles? Un best of des meilleurs jeux 2005, classés selon les votes des internautes
de notre site, et comprenant plusieurs catégories afin de rappeler aux aigris que
I’année écoulée fut exceptionnelle ! Et Blitz avait bien raison, car en rédigeant

la liste des « nominés », ce sont des heures et des heures de plaisir qui nous sont
revenues en mémoire... Vous retrouverez donc sur une double page la sélection
des meilleurs jeux 2005, le plus bel hommage gu’on pouvait rendre a ce
passionné. Victime d’un drame, il nous a quittés trop t6t, mais nous aura laissé
deux choses : la passion, et l'envie de ne pas le décevoir. |'espére de tout cceur
que nous serons dignes de sa confiance. Ciao Blitz, et encore merci !

Vincent
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REAGISSEZ SUR WWW.CONSOLESPLUS.FR

2006, Vamnée Au couvvier

Amis lecteurs,
bienvenue en 2006
et bienvenue dans votre
tribune! Je suis heureux de
vous annoncer que nos appels
insistants ont porté leurs fruits : vous
avez été bien plus nombreux a nous gratifier
de courrier postal, de mails et de réactions sur
le site Internet. Vous aurez au moins pris une
bonne résolution pour cette nouvelle année!
Félicitations, les amis, et surtout ne vous
relichez pas! En attendant de voir, le mois
prochain, le facteur écrasé sous le poids du sac
postal destiné a la rédaction, nos messageries
submergées et le site pris d’assaut, voici déja

Lo lettre Au wmots
MIRACLE )
CAPILLO-PUBLIE

Ce mois-ci, C’est la lettre de Grégory qui
remporte le titre trés convoité de « lettre
du mois ». Elle remplit en effet toute une
série de critéres wraiment essentiels, voire
complexes... ou totalement arbitraires. Bref,
d’abord, Gregory me supplie de le publier, ce

_ qui me permet de me sentir fort et puissant.
Ensuite, il pose une question ultra-intéressante,
il faut le reconnaitre. Et puis, je dois dire qu’il
a mis dans le mille en décidant de conclure
par un appréciable petit « Bisous ». Voila.

Bonjour Consoles+ ! (J'aime personnifier

le magazine que j’aime.)

Hé ! toi, mon mag’, je t'écris parce que tu n’as
jamais daigné me publier alors que tu te plains
de ne jamais recevoir de courrier | Mais pourquoi
cette injustice ? Hein, dis-moi ? Je suis persuadé
que ce nest pas de ta faute ! Il doit y avoir un filtre
anti-mail sur ma personne dans tes locaux, ce qui
t’a empéché de me lire jusqu’a présent. Mais j’ai
commandé au pére Noél un anti-antiiltre, qui
me permettra, si toda va bien (ah, mon espagnol
revient) d’étre publié dans le numéro de février
de Consoles+ | Mag, ouais toi, si je t'écris, c’est
pour te parler de Square Enix. Ils me font rager,
m’arracher le peu de cheveux qu’il me reste (et
encore, je mets du gel dessus pour faire masse,
mais du coup, ca fait mal) avec leur dernier Final
Fantasy. Trois ans de retard pour un Final Fantasy,
on n’a jamais vu ca! Ils auraient pu jouer la carte
de la crédibilité en nous sortant un « Uematsu

a la grippe ferroviaire (expression entendue dans
le bus), il loupe le train pour nos locaux chaque
matin » ou encore un « Les Chocobos font la gréve,
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la rubrique Courrier affublée d’une page
supplémentaire... Quelle victoire ! Allez,

on enchaine sans plus tarder avec les débats
du mois. A vrai dire, avant de m’y atteler, je
crains toujours de galérer pour trouver deux

i questions qui puissent vous intéresser tous.
i Et puis, finalement, Pactualité fournit toujours

des sujets pour des débats passionnants.

Par exemple, vous avez vu les ventes de la DS
ces derniéres semaines au Japon (cf. la rubrique
News)? Du jamais vu! Et voila, le premier débat
est tout trouvé:

1/ la DS a-telle déja gagné la guerre contre
laPsP?

Concernant Pactualité du mag’ maintenant,

les Moogles ont eu le droit a des cinématiques

et pas eux », mais non, on nous sort des prétextes
allant du traditionnel « Mais c’est pour mieux vous
plaire, mon enfant » au « Notre cher Matsuno a
contracté une maladie inconnue...». Alors, mon cher
mag, j’ai juste une question : Square Enix va-il offrir
une application capillaire anti-chute avec son jeu?
Je te dis a dans un mois, mon mag chéri, pour me
voir publié, et pour rassurer mes cheveux.

Bisous!

Salut Grégory. J’ai décidé de publier ta lettre
pour partager avec un large public ce
questionnement aussi cosmique que pertinent.
Nous avons contacté directement les plus
hautes instances de Square Enix, qui nous ont
immédiatement confirmé qu’il s’agissait la
d’une merveilleuse idée. Malheureusement,
tu arrives trop tard. Un marché faramineux
vient d’étre conclu avec un constructeur de
balles anti-stress. &

RETRO D’LA BALLE

Loic nous soumet une suggestion et il a bien
raison. On est tous complétement lobotomisés
depuis les fétes de fin d’année, on a besoin de
renfort et de réconfort les gars!

Salut 3 toute I'équipe de Consoles+!

Ca fait plusieurs années que je lis votre mag’, et je
l'aime toujours autant. Je vous écris non pas pour
poser une question, ni pousser un coup de gueule
(bien que j’en aie un gros), mais juste pour vous
faire une suggestion. Voila: ca serait bien si

vous pouviez faire des dossiers sur les anciennes
consoles, avec des fiches techniques, des
accessoires, les gros jeux qui ont marqué leur
temps, etc. Ou au moins retracer les grandes

vous avez siirement noté la présence des

« Consoles+ d’0r » pour les meilleurs jeux

de Pannée écoulée. Typiquement le genre de
papier qui pourra vous faire hurler de rage si
votre jeu préféré manque a Uappel... Je vous
réponds a Pavance que vous n’aviez qu’a voter
sur le site au lieu de vous plaindre, mais je
vous pose la question quand méme:

2/ Quel(s) jeu(x) extraordinaire(s) Consoles+
a-t-il honteusement oublié de nominer dans
les Consoles+ d’0r 20052

Justifiez vos réponses bien sir, et a vos plumes,
bande de lecteurs!

Julo

sagas, avec les évolutions, les histoires a succes..
Je suis siir que tous ces bons souvenirs feraient
plaisir @ bon nombre de lecteurs, surtout a lheure
ou Uindustrie est confrontée a une telle crise de
créativité. Sur ce, je vous laisse et vous souhaite
une trés bonne continuation.

PS: Le calendrier offert en supplément fracasse
tout !

Salut Loic, merci pour ces compliments et

pour ta suggestion. Comme tu le sais peut-étre,
Consoles+ connaitra bientot une nouvelle-
nouvelle formule, et c’est bien en ce moment
que les idées sont les bienvenues. On a
évidemment pensé a vous offrir du rétro,

mais la question est encore en suspens: cette
rubrique fera indéniablement plaisir aux papys-
gamers que nous sommes ici, mais plaira-telle
autant aux lecteurs dans leur globalité? Un
débat sur lequel on planchera certainement

en interne tout bientdt, mais vos avis a tous
sont les bienvenus ! &

Ecrivez-nous |

Consoles+ Courrier des lecteurs
101-109 rue Jean Jaures

92300 Levallois-Perret
www.consolesplus.fr
consolesplus@futurenet.fr

Le courrier adressé & U'éditeur ne pourra étre publié dans cette rubrique
qu’a la condition que le lecteur recopie la phrase suivante: « e donne
l'autorisation de publier mon article. »

I’éditeur se réserve le droit de refuser n’importe quel texte ainsi que

le droit de raccourcir, modifier ou extraire une partie du texte sans avoir
a justifier sa décision. Léditeur décline toute responsabilité quant aux
opinions formulées dans le courrier des lecteurs, celles-ci nengagent
que leur responsabilité.
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VOS REACTIONS
AU DEBAT SUR LE
LANCEMENT DE LA

consolesplus.fr
> Forums
> Les débats du mois
> Les jeux du lancement de la Xbox 360

Posté le: Mon Dec 19, 2005 4:52 pm, par
LordBlack

« Tuerie sans équivoque ou déception »? Dans la vie,
rien n’est blanc ou noir, tout est gris. Aprés les ruptures
de stock (qui entrainent donc une vente moins massive
des jeux 360 pour Noél), leuphorie du 2décembre
dernier est retombée. Il faut dire que si euphorie il y
avait, ce n’était sans nul doute pas démérité. Rarement
la mise en rayon d’une console aura été accompagnée
d'un panel de jeux aussi conséquent. A l'image de la
rubrique test du numéro de janvier 2006 de Consoles+,
les jeux Xbox 360 n‘auront laissé personne indifférent.
Ily a du trés bon (PGR 3), du bon (Kameo) et du moins
bon (Ridge Racer 6). Cependant, si déception il y a, pour
ma part, il s'agit de Kameo... Beaucoup d’attente pour
finalement rien de transcendant. Mais lessentiel est
sain et sauf: il y a largement de quoi samuser avec

sa Xbox 360!

Posté le: Mon Dec 19, 2005 9:33 pm, par
Zetman

En fait j’ai globalement été décu. Graphiquement,

a baffe n'est plus ce qu’elle était. Il faut dire qu’a
I'époque, le gouffre graphique qui séparait une N64
d’une Dreamcast était vraiment choquant. Aujourd’hui,
tout se joue sur de petits détails d’affichage.
Concernant les jeux d’une maniére générale, Kameo

ne m’a pas vraiment décu. Bien au contraire: vu le
développement chaotique qu’a connu le jeu, il S’en tire
honorablement. Alors ce n'est pas une révolution, mais
ce line-up est d’un trés bon niveau tout de méme.
Perfect Dark Zero, en revanche, s’en tire moins bien que
Kameo. On ne peut pas reprocher au jeu d’étre moche,
car le bump mapping est vraiment somptueux et
certains passages flattent la rétine. Néanmoins, tout
est trop vide, que ce soit graphiquement ou au niveau
du gameplay. Je trouve le tout vraiment limité, ce serait
pour moi LA grosse déception du line-up. PGR3, C’est du
PGR amélioré. Rien a dire. Call of Duty 2, c’est un peu la
surprise pour moi car je n’ai jamais joué au premier.

Je ai trouvé beau (la fumée !11), jouable et
incroyablement jouissif. Donc il est évident que le line-
up n’est pas folichon sur tous les points, mais c’est loin

d’étre le pire. La plupart des jeux sont d’un trés bon
acabit et méritent que lon y porte quand méme une

certaine attention. Par contre si l'on cherche la
révolution videoludique, ce n'est pas, pour linstant,
sur 360 qu'elle se trouve...

Posté le: Mon Dec 19, 2005 10:30 pm, par
Bomboy62

Franchement, je trouve que pour une fois on a de vrais
jeux au lancement, pas d’outsiders c’est siir, mais des
jeux tout simplement. La Xbox 360 a quand méme Call
of Duty 2, Kameo, Perfect Dark Zero, PGR3, etc. Quand
on pense par exemple au lancement de la PS2 en
France, on avait eu droit a Fantavison (un jeu de feux
d’artifices), un Ridge Racer un peu plus tard... et cC’est
tout. Les jeux n’étaient pas diversifiés et on en
attendait beaucoup plus. Les jeux 360 sont pour
linstant juste un peu plus beaux, la différence n'est pas
flagrante, mais d’ici quelque temps on pourra jouer a
des jeux comme Halo 3, Alone in the Dark, Resident Fvil
5, Gears of War... qui vont tous apporter des graphismes
de fou, du fun et plus encore. Alors OK, il n’y a pas
d’outsiders sur 360, mais on a quand méme de beaux
jeux et des styles différents, de la plate-forme, du FPS,
des jeux de caisses, de foot, de snowboard... Et 13,

je tiens a féliciter les développeurs qui, pour une fois,
nous font un lancement digne de ce nom.

Posté le: Tue Dec 20, 2005 10:00 pm, par
LordBlack

Effectivement, comparé au lancement de la PS2 3
U'époque, la ludotheque de la 360 sen tire avec les
honneurs! En ce qui concerne les futures bombes,
Halo3 en téte, ca ne sera - a mon avis - pas avant fin
2006, voire début 2007. Ainsi, la 360, méme avec son
avancée technologique, devra se contenter de titres
un poil plus aboutis, et surtout sans exclusivités

(ce serait un pari trop risqué que de développer

de nouveaux jeux exclusivement sur 360).

Posté le: Tue Dec 20, 2005 10:06 pm, par
MARTIN

Cest pareil pour toutes les consoles ! Je n’ai pas le
souvenir - avec toutes les consoles que j'ai eues - qu’il
y ait eu 50 jeux « de la mort qui tue » dés la sortie.

Posté le: Wed Dec 21, 2005 11:26 pm, par
La Fouine

Je n’ai pas aimé ce qui est censé étre la bombe du line-
up: Kameo. Mais la console est quand méme dotée
d’une bonne ludothéque, variée et d’assez bonne
qualité.. Dommage pour les quelques retardataires
comme Dead or Alive, qui auraient boosté les ventes.
Franchement, méme si je n‘ai pas été impressionné
par les graphismes, ni les jeux en eux-mémes,

la ludothéque est de qualité, mais manque de
spectaculaire, autant dans le fond que dans la forme...

Posté le: Thu Dec 22, 2005 1:59 am, par
LordBlack
Manque de spectaculaire ? |e pense que le seul et le

vrai spectaculaire, on n’y a droit qu’une seule fois par
console. La PS2 et certainement FFXII, le GC et RE4, la
Xbox et Halo... Alors heureusement que le spectaculaire
360 n’est pas encore [a!

Posté le: Thu Dec 22, 2005 1:47 pm, par
RATCHET

Je pense que la 360 est sortie un peu prématurément,
ses jeux ne m’ont pas impressionné (a part Oblivion),
les graphismes ne sont pas si hallucinants que ca...

De plus, la mort de la PS2 n'est pas d’actualité, donc je
pense que bon nombre de joueurs vont préférer garder
leur PS2 en attendant la PS3, et profiter de la sortie de
bombes telles que FFXII, Shadow of the Colossus ou
d’autres. Si je ne cite pas la Revolution, c’est que l'on
connait trop peu de choses a son sujet pour le moment.
Tout ce que je souhaite en tout cas, C’est que Uon ait
encore une fois une belle guerre des consoles !!!

Posté le: Thu Dec 22, 2005 6:16 pm, par
La Fouine

Eh bien moi, je trouve que pour linstant, les rivales
de la Xbox 360 ne sont ni la PS3, ni la Revolution,
mais tout simplement [a PS2 et la GameCube | Avec
FFXII, Dragon Quest VIII, Zelda, Valkyrie Profile 2,
Kingdom Hearts 2, Shadow of the Colossus et les
autres... De toute facon, Consoles+ a fait un bon
diaporama de 2006, qui le démontre clairement...

Posté le: Mon Dec 26, 2005 9:58 pm, par
Onishima

Moi j"aimerais mettre l'accent sur le lancement de la
Xbox 360 au Japon. Cette sortie fait un peu figure de
nanard face a lenvolée des ventes de DS et de PSP par
exemple... La faute a quoi? Eh bien en majeure partie
au line-up de lancement ! Pas de DoA4 par exemple !
Microsoft se targue d’avoir un line up bien fourni

pour la sortie de sa console, bien meilleur que celui
de la PS2 en son temps (qu’on se Uavoue, rien de bien
difficile a cela). Pourtant, mis a part CoD2 et PGR3 (des
suites...), rien de bien excitant a mes yeux ! e pense
qu'il n'est pas possible de réunir d'excellents jeux dés
la sortie d’une console.

Posté le: Mon Dec 26, 2005 10:33 pm, par
Leonard_De_Nihongo

Microsoft n’a pas ENCORE pu le faire au Japon.. Je pense
que je ne dois rappeler a personne les jeux nippons en
développement sur Xbox 360, ni quels grands noms
travaillent dessus... e lai déja dit: Microsoft nest pas
stupide, et si les résultats ne sont pas concluants pour
le moment, Billou a déja préwu le coup... (X}

Reagissez |

Pour discuter entre lecteurs, mais aussi pour nous poser
directement des tonnes de questions, pour participer aux

débats et donner votre avis sur n’importe quel sujet, une
seule adresse a tapoter sur le clavier de votre ordinateur:
www.consolesplus.fr
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0S REACTIONS AU
EBAT SUR LE PRIX
DE LA XBOX 360

consolesplus.fr
> Forums
> Les débats du mois
> Le prix de la Xbox 360

Posté le: Mon Dec 19, 2005 4:59 pm, par
LordBlack

400 € par-ci, 70 € ou 50 € par-la... laddition s'avére des
plus salées quand le gamer désire ce qu’il y a de mieux
pour sa console. Moi, perso, jestime que le jeu vidéo
est un loisir, et qu’il ne doit donc pas étre la cause de
sacrifices financiers si importants. Le prix des jeux
devient ahurissant (certes on mettra ca sur le compte
des colits de développement plus importants), mais
cela nous incitera a choisir le meilleur jeu du mois,

et les magazines comme Consoles+ devront faire leur
travail avec encore davantage de minutie! Car a vrai
dire, le seul jeu pour lequel je mettrais 70 €
actuellement reste bien Final Fantasy XIl.

Posté le: Mon Dec 19, 2005 6:24 pm, par

La Fouine

Je trouve aussi ces prix exorbitants... C'est clair gu'on
en arrive vite a claquer une petite fortune ! J'ai pas
grand-chose a rajouter, mais si ces tarifs deviennent
normaux, la X360 ne sera pas plus chére qu’une autre..
Si elle est la seule a proposer ces tarifs, ¢a sent
vraiment la pompe a fric...

Posté le: Mon Dec 19, 2005 9:25 pm, par
Zetman

Pareillement. Je trouve tout cela excessivement cher,
méme si je me suis quand méme procuré cette
console et le premium pack... Presque 2800 balles
pour une console et un lecteur DVD, ca fait cher le
matos. Méme chose pour les jeux: 70 € ca reste a
mon avis un prix bien trop élevé pour pouvoir investir
dans des jeux qui n’excédent pas la dizaine d’heures
de durée de vie. Et je ne parlerai pas des accessoires,
j’ai été obligé d’acheter 18 € le chargeur pour une
manette sans fil qu’on ne désire pas forcément.
Pour jouer a certains jeux Xbox, il faut
impérativement le Xbox Live pour télécharger un
patch de compatibilité... Bref, de larnaque a l'état
pur. Alors certes j'aime beaucoup cette console
(pour Kameo, PGR3 et Call of Duty 2), mais si Lon
parle de prix, alors oui c’est une véritable honte!

Posté le: Mon Dec 19, 2005 10:14 pm, par
Bomboy62

Bon, personnellement, je trouve lachat de toute
nouvelle console next gen cher. Mais franchement,

CONSOLES+ / FEVRIER 2006

soyons objectifs et rendons-nous compte que la Xbox
360 est une des consoles les moins chéres sorties en
Europe ces derniéres années. La premiére Xbox
colitait 479 €, soit 79 € de plus que [a Xbox 360,

la PlayStation2 codtait 455 € au début, pourtant elle
ne disposait d’aucun disque dur... donc les prix des
nouvelles consoles sont méme a la baisse pour
Pinstant ! En ce qui concerne les jeux, on en trouve
plus 2 70 € qu’a 60 €, mais bon, on a déja vu des prix
gonfler pour ensuite diminuer avec le temps... donc a
vérifier d’ici quelque mois. Et puis quand on aime on
ne compte pas, on sera toujours loin des prix des jeux
Neo Geo ! En ce qui concerne les accessoires, je trouve
les prix assez justes et pas excessifs du tout.

Posté le: Tue Dec 20, 2005 5:04 pm, par
Nicos

Je tenais a préciser que seuls les jeux des éditeurs tiers
sont 3 70 €. Les jeux édités par Microsoft sont a 60 €.

Posté le: Tue Dec 20, 2005 5:15 pm, par
Lebinro

En gros, il faut un sacré budget pour avoir tous

les accessoires nécessaires a un confort de jeu
online optimal, il est donc préférable d’acquérir

le pack le plus onéreux pour ne pas s'en mordre

le portefeuille plus tard ! Pour ma part, je préfere
attendre que le prix de la bécane baisse un peu
pour pouvoir me lancer dans l'aventure. Pour

ce qui est des jeux, les prix restent dans la lignée
de ce qu’on connait sur les consoles actuelles.

Pas de mauvaise surprise de ce c6té-la.. N'étant
pas fan de jeux de course ou de FPS, mon attente
se justifiera d’autant plus qu’a part Kameo, rien ne
me pousse réellement pour le moment a débourser
600 € dans les deux mois a venir...

Posté le: Tue Dec 20, 2005 10:03 pm, par
LordBlack

Effectivement, celui qui veut profiter des capacités
online de sa bécane doit prendre le pack a 400 €,
car acheter les accessoires séparément reléverait

- en plus du suicide - de la bétise.

Posté le: Wed Dec 21, 2005 9:31 pm, par
chat-toon

A voir le potentiel de la machine, Microsoft n’offre
finalement QUE le jeu pour 400 €. La fonction
multimédia, C’est quoi ce truc débile ? Désolé,
Microsoft, mais a 400 £, je préférerais une Xbox
normale, pucée et gonflée en Hard Disk. Tout
vendre en accessoire, c’est du vol ! Cest bien d'offrir
la haute définition, sauf qu’une TVHD c’est hors de
prix, alors qu’un bon cable VGA aurait permis de la
relier a un moniteur LCD de PC. Un raté de plus.
J'ai lu également que la télécommande livrée avec
la version Premium est moins compléte que celle
vendue en dehors.. Mais que paye-t-on de valable
finalement, avec ce pack de luxe?

Posté le: Wed Dec 21, 2005 10:04 pm, par
Bomboy62

Que paye-t-on dans le pack Premium? Ben écoute,
le disque dur, la manette sans fil, le casque et la
télécommande (un peu moins belle mais sympa
quand méme) !

Posté le: Thu Dec 22, 2005 2:39 pm, par
ocarian

D’un avis perso, les prix de la console et des accessoires
me rebutent. Microsoft sait qu’il n’y a pas de
concurrence directe, alors il fait le prix fort. Mais bon
les chiffres sont La et la Xbox 360 ne fait pas un gros
carton... |'attendrai de voir les jeux a venir et la baisse
des prix. Pour le moment, les jeux sont du foutage de
queule par rapport au next gen qu’on nous annoncait.
Tout le monde parle de Perfect Dark et il se chope des
notes fabuleuses... Méme le créateur de Painkiller dit
que Clest une bouse ! Et 70 € les jeux, hum ! Certains
sont moins chers sur PC (Quake 4, Call of Duty 2)...
Enfin j'attends de voir la suite, méme s'il est clair

que les prix seront identiques sur PlayStation 3.

Posté le: Fri Dec 23, 2005 4:51 pm, par
lebinro

Honnétement, méme si la 360 était a 150 €, aujourd’hui
je m’achéterais une PS2 ou une GC a la place. Niveau
investissement, y’a pas photo ! A quoi sert aujourd'hui
de débourser des sous dans une bécane qui n’a aucune
killer-ap dans sa ludothéque ? Arien !

Posté le: Fri Dec 23, 2005 4:56 pm, par
MARTIN

La Xbox 360 a un avenir... les jours de la PlayStation 2
sont comptés.

Posté le: Fri Dec 23, 2005 7:44 pm, par

La Fouine

Humm, juste un truc: comparez les annonces récentes
de jeux sur Xbox 360 et celles sur PlayStation 2 (prévu
dans lannée 2006 donc)... Alors a long terme, il est
clair que la Xbox 360 a un avenir, mais la PlayStation 2
a encore une excellente année fiscale et videoludique
devant elle..

Posté le: Mon Jan 02, 2006 8:43 am, par
MARTIN

Je reviens sur le prix... Et quand on voit celui de la
PSP Et puis & quel prix est sortie la PS2? Avec quels
jeux? Surtout que le pack PS2 c¢’était : console + une
manette et basta. La C’est moins cher avec un disque
dur, une télécommande et un micro casque !
Franchement, je ne vois pas de quoi on peut se
plaindre au niveau du prix. Certains diront qu’il

est scandaleux d’acheter une batterie a part pour

la manette, et patati et patata.. Sur PS2, il faut bien
acheter une Memory Card ! Et le disque dur? Il est
oli? On peut reprocher beaucoup de chose a la 360,
mais pas son prix !
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len couverfure

CE MOIS-CI SORT
SHADOW OF THE
COLOSSUS, UUN

DES JEUX LES PLUS
ATTENDUS DE UANNEE
~ET NOUS NE SOMMES
QU’EN FEVRIER.

UN BONHEUR
N’ARRIVANT JAMAIS
SEUL, SONY REEDITE
1CO, SON AINE
SPIRITUEL QUI A
MARQUE TOUTE

UNE GENERATION

DE JOUEURS.

LES PAPAS DE CES
PRODUCTIONS HORS
NORMES ETAIENT

DE PASSAGE A
AMSTERDAM.
I’OCCASION ETAIT
TROP BELLE, NOUS

& Y SOMMES ALLES
LES RENCONTRER.
ILS REPONDENT
ENSEMBLE A NOS
QUESTIONS.
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f”“"face a nous, Fumito

*Ueda et Kenji Kaido
se consultent en \
chuchotant. Passé |
présentations et
transmises jusqu’a la m
nuance par le traducteur,
nous entrons dans le vif de
interview. Ueda, le directe
artistique, 35 ans mais qui
en parait difficilement 25
est le plus bavard des deu®
Il nous parle volontiers i
non sans avoir pris l'avis de
Kaido, le producteur; gk
du haut de ses 36 ans, fait
figure d’ainé... Plus détaché,
il susurre a son bouillant
cadet des choses qui nous
sont ensuite transmises par ce
dernier - par le truchement
du traducteur, bien sar. C’est
simple ! Belle entente, entre
les deux hommes ! Leurs
parcours, pourtant, sont assez
différents. Ueda-san a intégré
Sony directement en sortant
de son école d’arts plastiques,

tandis que Kaido-san
est un vieux a\‘u}“w‘?

briscard du pixel, petite main
dans les ateliers de feu Taito
dans les années 90. De la
relation complexe mais
harmonieuse des deux
visionnaires sont nés ICO
et Shadow of the Colossus.
Deux titres seulement
en plus de sept ans,
mais qui ont recueilli
'admiration

Par Monsieurlam

tout le monde est tombé
amoureux de la fragile
Yorda, et I’étrange ICO

| sest tout de suite affirmé
i+ comme un cas d’école:

le jeu vidéo s’était enfin

i trouvé un nouveau visage,
i qui lui permettait de sortir

du role peu valorisé
d’attraction technologique
sans consistance artisigue.
La paire UedggKafido Sest

“ vue élevée au rang de
ca Gativedans (e



Je sens que vous étes sous
pression. Etait-ce différent lors
du développement d’1C0 ?

Oh, oui ! pour SotC, ca a été bien
pire que pour ICO! [rires] Le travail
sur ICO, c’était presque comme
développer un projet personnel:
Sony n’avait aucune exigence
particuliere ! Mais la tension
autour de la réalisation de SotC
est bénéfique, de celles qui vous
poussent en avant.

Nous les jo 5, hous étions
aussi sous pression: quatre ans
d’attente en 0 et SotC!
Auparavant, trois ans de
développement d’ICO...

Ce qui nous a pris le plus de
temps, c’est la phase de traduction
des idees de base - le pré-game
design — en mécanismes effectifs
de game design. Nous avons la
manie de tester toutes nos idées,
méme les plus loufoques.

erait-il votre relation:

dées, l'autre les
C’est plus compliqué que cela.
Chaque idée doit étre développée,
codée et testée en conditions
réelles par nous deux, c’est
seulement alors que nous
estimons avoir un avis pertinent.
Nous travaillons plus ensemble
que chacun de notre coté...

’ICO était initialement

pousses a attendre la PS2...
Oui, mais ICO atteignait déja
les limites de la PlayStation 2;
et ne parlons pas de Shadow of
the Colossus ! [rires] Sauf que
maintenant, nous savons mieux
tirer parti de toutes les astuces
et subtilités de la machine...

et Fumito Ueda

Et a présent, nous brilons de
nous attaquer a la PS3 ! [rires]

Beaucoup de développeurs
expriment ouvertement leurs
i a la difficulté et

de développement

[Ueda réagit au quart de tour]

En tant qu’artiste, je suis trés
excité, la PS3 va m’apporter
beaucoup de nouvelles
possibilités. Et quand quelque
chose est possible, je dois le faire !
[rires de Kaido]

Vous sentez-vous prisonniers:

du succes iconique de ce jeu?

Un peu, forcément. C’est pour cela
que nous avons immédiatement
pensé a un projet différent, et non
a une suite. La beauté d’ICO se
suffit a elle-méme, une suite aurait
dénaturé les choses. D’ol SotC.

ILy a un lien de parenté évident
entre les deux productions...
Bien sdr, il y a bien des points
communs, dans le style général.
Mais la mécanique de base est
totalement nouvelle : dans /CO,
on tente de s’échapper d’un
donjon fermé vers la liberté ;
dans SotC, on débute au ceeur
d’immenses plaines a la recherche
d’un ennemi que l'on devra
infiltrer. Toutes les sensations
sont totalement différentes.

Qu’est-ce qui vous fait le plus
plaisir lors de la sortie d’'un de
VoS jeux, les bonnes ventes d’un
jeu ou les bonnes critiques ?

[la question les rend pensifs]

Le plus important, ce n’est pas le
nombre d’exemplaires du soft qui
vont se vendre, mais la maniére
dont les gens vont étre marqués
par le jeu: en bien, en mal, de

maniere légere ou profonde...
Mais il ne faut pas oublier les
ventes non plus! [rires]

1€C0 et SotC - comme Katamari
Damacy ou Lumines - sont
devenus des cautions artistiques
du jeu vidéo. Cela vous touche-t-il ?
Enormément. Méme si nous avons
été surpris d’un tel engouement.

Savez-vous qu’un psychologue
francais a utilisé /CO comme outil
de therapie?

[regards, chuchotements]

... Ah bon ?! Cest vraiment
incroyable jusqu’ou les choses
vont ! C’est assez vertigineux !

Pensez-vous qu'il reste du chemin
a faire, avant que les créateurs

de jeux video recoivent une

celle des autres artistes ?

Il faudrait, en effet, que les
hommes qui concoivent et

qui créent un jeu obtiennent
davantage de reconnaissance.

Le nom du game designer devrait
étre la «<marque de fabrique» du
jeu, le gage de sa qualité ou de
son style, comme cela se passe
dans le cinéma ou la littérature.
Un homme comme Hideo Kojima
a beaucoup fait avancer les choses
dans ce sens.

Hors du jeu, qu’aimez-vous dans
la vie?

Fumito Ueda: Récemment, j’ai été
fortement marqué par un film,
Daremo Shiranai [le sublime
Nobody Knows, de Kore-eda
Hirokazu].

Keniji Kaido: |’adore regarder les
chaines de sport en continu. [rires]
Fumito Ueda: Vous n’étes pas
décu par sa réponse j'espére !
[sourires]




len couvertures

UN JEU QUI FAIT PARLER DE LUI,
UN JEU QU’IL FAUT VIVRE, UN JEU
QUI VA PLUS LOIN QU’UN JEU.
S’ILN’Y EN A QU’UN A JOUER
CETTE ANNEE, C’EST CELUI-CI.
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> aventure
> 1 joueur
> tous

publics

PlayStation, p

Editeur
Son
Développeur
Son
Prix
60 € environ

Trouvez la taniére
des seize colosses
qui se cachent sur
cette terre maudite,
terrassez-les en
frappant leurs points
faibles et redonnez
vie a votre fiancée.

ela fait plus d’un an que
c nous attendons ce jeu,
depuis les premiéres
images montrées en catimini.
Jusqu’a sa sortie officielle,
Shadow of the Colossus a su
conserver son mystere et n’a
cessé d’attiser la curiosité.
A la base du bouche 2 oreille
trés favorable a son égard,
on trouve un studio de
développement estimé grace
a son ceuvre précédente,
I1CO, qui n’a connu le succés
qu’aprés de nombreuses
rééditions en gamme budget
au Japon. Pour vous resituer:
ce jeu qui date de 2001,
réalisé dans la discrétion, fait
figure de titre majeur de la
PlayStation 2. Shadow of the
Colossus s’inscrit donc comme
une supposée suite, dans
le méme univers envodtant,
avec un nouveau héros et
une autre tragédie.
UN MONDE DE COLOSSES
Wanda, ce guerrier
mélancolique, dépose aprés
un long voyage sa fiancée
inanimée sur l'autel d’'un
temple d’une terre maudite.
Il est venu de trés loin,
pour rencontrer Dormin,

une divinité bannie. Son veeu:
demander au seigneur de
rappeler son amour a la vie.
Pour elle, il est prét a tout, y
compris a pactiser avec le mal
et défier les colosses les plus
terribles, qui régnent sur

ce territoire inconnu. Cette
quéte semble impossible,
mais cela lui est égal, car sa
vie n’a plus de sens sans sa
belle, votre amour pour elle
est aussi fort que celui eee

Adro, fidele destrier

Comme Epona pour Link, Tornado pour Zorro ou
Jolly Jumper pour Lucky Luke, Adro a juré fidélité
a Wanda. Ce cheval fier et robuste ferait tout pour
son maitre. Son maniement est simple: le bouton
Triangle pour poser le pied a Pétrier et monter en

Le sentiment de liberté est
enivrant quand Adro est lancé
au galop sur ces vastes plaines.

Testeé sur Ps2

Les ombres qui tapissent le temple maudit rappellent étrangement
les dmes maudites d’ICO.

selle, le bouton Croix pour le faire avancer et le
bouton Rond pour brandir I'épée tout en galopant.
Cest juste dommage que ce bel équidé ne sache
pas contourner de lui-méme les petits obstacles
génants qui freinent sa course.

e g

Certains endroits lui sont
inaccessibles, il faudra donc
le quitter pour continuer.

Un sifflement et Adro viendra vous
chercher au bout du monde. Une
fidélité indéfectible on vous dit !

CONSOLES+ / FEVRIER 2006 .



@@ e porté a Yorda dans ICO.
Mais cette fois, vous ferez cavalier
seul contre ces colosses qui
hantent ces vastes plaines
inhabitées. Sur le dos d’Adro,
votre fidéle monture, laissez-vous
guider par la lumiere de votre
épée sacrée et allez les chercher
dans leur taniere. Malgré la peur
qui vous envahit, osez faire face

a ces titans, et trouvez les points
faibles qui les feront plier. A
chaque découverte, votre coeur

se resserre, vos doigts se crispent,
et chaque son entonné par leur
carcasse vous donnera la chair de
poule. Dominant votre angoisse,
tel David, vous affronterez seize
Goliath, sur terre, dans les airs,
sous les mers. Souvent, il faudra
batailler pendant quelques heures
avant de comprendre la tactique
d’approche, mais cela ne fera que

Terrasser un colosse

A Papproche d’un colosse, scrutez son anatomie et repérez
son point faible, souvent marqué de lumiére bleue. Essayez
ensuite de le toucher, le but étant de dégager la bréche
qui permetira de grimper sur son corps. Parfois, vous
devrez aussi exploiter Penvironnement pour le déstabiliser.

La jauge de vie se régénére
automatiquement au repos.

renforcer votre sentiment
d’autosatisfaction une fois la faille
mise au grand jour, jusqu’au coup
de grace qui fera tomber le géant.
A ’OMBRE DES COLOSSES

La magie de l'histoire se méle a la
bravoure des actes, a la pureté de
’lamour, mais aussi a cette vague
impression de ne pas ceuvrer pour
le bien, comme si U'issue de cette
quéte était vouée des le départ

a un échec dramatique. A la
différence des jeux d’aventure
souvent simplistes et manichéens,
chaque titan qui s’écroule vous
fera méme ressentir une certaine
tristesse. Qu’importe. La vie de

2N COUV Shadow of the Colossust

votre bien-aimée compte plus que

tout, plus que ces dmes perdues,
plus que I’équilibre du monde.
C’est pour ce troc injuste que
vous vous battez, tout en sachant,
au fond de vous, que votre quéte
n’est pas tout a fait innocente.
Méme si 'on souhaite qu’elle ne
se finisse jamais, et méme si le jeu
reste difficile pour les débutants,
connaitre la fin de cette tragédie
est crucial pour comprendre cet
univers mystérieux. Chose
exceptionnelle pour un jeu, la fin
éblouissante réussira a extorquer
des larmes d’émotion, méme aux
ceeurs les plus endurcis. A partir
d’un principe qui pourrait se
résumer a une enfilade de boss,
Shadow of the Colossus a surpris
la planéte entiere, et personne
ne s’attendait a un tel résultat.
Défiant les conventions du jeu
vidéo, ce titre nous prouve bien
que Uoriginalité paie. Ne
renouvelons pas erreur ICO,
plébiscitons sans tarder cette
nouvelle ceuvre majeure. &

Une fois accrochée a sa fourrure, partez a la recherche
de ses points vitaux. Il se peut qu'il y en ait plusieurs,
qui n’apparaissent qu’a différents stades. Pour terrasser
le colosse, il faudra frapper ces points plusieurs fois avec
votre épée sacrée ou, a distance, avec votre arc.

i dujeu, et
c’est les yeux mouillés,
des images touchantes
plein [a téte et les
doigts tremblotants
que j’essaie de vous
décrire le voyage que
je viens de faire. C’est
émouvant, c’est beau,
c’est grand. Malgré ses
problémes de caméra
et certains décors
grossiers, cette épreuve
intense et courte m’a
laissée sans voix.
Shadow of the Colossus
se hisse au niveau divin
&’ICO et, tout comme
lui, c’est une expérience
a vivre absolument,
méme s’il vous faut,
pour cela, investir dans
une PlayStation 2.

LESNOTES
JOURBILITE o & ko
Quelques faiblesses dans
la precision qui deviennent
stressantes sur les colosses. :
REALISATION 7% 5% v ok ¢
De vastes plaines sans temps
de chargement, un exploit discret
et sans racolage.

BANDESON % ¢ v ke o
Discretes, les musiques gagnent
en gravité durant lescalade

des colosses.

DUREEDEVIE 7« o« v
Mieux vaut un jeu intense et de
courte durée qu’un long moment
terrifiant d’ennui.

| [ —
I Une histoire et un univers
envodtants, un jeu original

et un concept novateur.

l Des caméras souvent foireuses.
Une durée de vie qu’on aurait
l (tellement) aimée plus longue.

NOTE GLOBALE

Tirez a arc en visant le point vital qui
s’affiiche sur le corps du colosse.

Apreés une longue escalade, frappez
avec votre épée la ou ca fait mal..

Repérez cet insigne, qui n’apparait que
si vous vous équipez de 'épée sacrée.

. CONSOLES+ / FEVRIER 2006



[est

‘PS2

teste
par Julo

> plate-forme-
aventure
> 1 joueur

> tous publics

O in.

Enfermé
dans une
gigantesque

forteresse et
accompagné
d’une
mystérieuse
jeune femme,
vous devrez
cogiter, vous
bouger
et vous
entraider
pour
finalement
trouver
la sortie...

Editeur
Sony CE
Développeur
Sony CE
Prix
N.C.

ICO

TU N’AS PAS CHANGEEE!

UN DES JEUX LES PLUS MARQUANTS DE SA GENERATION SE VOIT
REEDITE. L'OCCASION POUR LES ETOURDIS DE DECOUVRIR UN CHEF- -

D’@UVRE IMPERISSABLE.

Vous rencontrerez la trés belle et non moins
énigmatique Yorda au tout début de
Laventure...

débats art/jeu-vidéo et autres

discussions ludico-mondaines
fait son come-back. Belle initiative
de Sony que cette réédition ! Comme
ca, ceux qui auraient laissé passer
ICO au moment de sa sortie pourront
toujours se faire ce petit plaisir en
préambule au sensationnel Shadow
of the Colossus. Pour mémoire,
le monument /CO vous propose
d’incarner un jeune garcon qu’on

L e titre qui alimente le plus les

Le gameplay vous impose toute une série
d’énigmes a élucider (souvent a base de
mécanismes) pour continuer la progression.

enferme dans une gigantesque
forteresse parce qu’il posséde

une maudite paire de cornes...

Il rencontrera une autre pensionnaire
de cette majestueuse prison, une
mystérieuse jeune femme a l’allure
spectrale qu’il prendra par la main,
mais qui lui rendra également bien
des services.

BEAUTE ETERNELLE

Les qualités d’/CO semblent passer
’épreuve du temps... Bien au-dela
des prouesses techniques qui ne

lui font pourtant pas défaut, c’est
d’abord le sens esthétique qui nous

v touche ici. Cet univers, qui baigne

! dans une lumiére intense, émerveille
sans cesse vos rétines. Il est unique,
sa beauté vous transporte du début
a la fin de l’'aventure. Son gameplay,
! simpliste, vous propose des phases

i de plate-forme et de réflexion durant
: lesquelles vous devrez toujours vous
: occuper de votre protégée. Original,

1
1
i
]
1
1
]
1

i
H
1
1
i
]
1
]

Les environnements sont parfois trés vastes
et proposent toujours leur lot de phases de
plate-forme.

Durant toute Faventure, vous pourrez
prendre la main de Yorda, laider a grimper
sur des éléments ou Fappeler au loin.

Julo
Cest encore oui!

Autant étre clair,

I€O fut avant tout

un succés d’estime
et vous étes bien trop nombreux
a éfre passés a coté ! Cette
réédition, je la déclare donc
d’utilité ludico-publique !!!
Sans blague, Sony nous propose
un cadeau de Noél aprés Noél,
un concentré de bonheur
ludique, un petit chef-d’ceuvre
en préambule 2 un autre...

Il vous marquera au fer rouge
et vous en discuterez encore
avec vos enfants et petits-
enfants. Interdiction formelle de
louper la séance de rattrapage !

Le mysteére n’est jamais vraiment levé
dans ICO, pourquoi ces monstres de brume
en veulent-ils a Yorda ?

mais surtout profondément
touchant, ICO est définitivement une
aventure poétique. Une expérience
trop rare et précieuse pour que vous
passiez de nouveau a coté | Shadow
of the Colossus étant maintenant
disponible, offrez-vous un apéritif
somptueux, c’est le meilleur moment
et la plus belle des occasions |

LE PLUS

LE MOINS

NOTE GLOBALE
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CAPCOM:: DIFFICILE
D'IGNORER CE NOM
MYTHIQUE! LA
VENERABLE SOCIETE,
A LORIGINE DE SERIES
LEGENDAIRES COMME
RESIDENT EVIL OU STREET
~ FIGHTER, A DECIDE DE SE
CONCENTRER SUR LA
CONSOLE QUI MARCHE
LE PLUS AU PAYS DU
SOLEIL LEVANT: LA DS,
DONT LE SUCCES NE SE
DEMENT PAS. VOULANT
APPAREMMENT SURFER
SUR LA VAGUE, VOICI
QUE CAPCOM SORT o
PLUSIEURS TITRES FORTS, &
DONT LE FAMEUX &

~
P §¢

RESIDENT EVIL QUE /s '
¢

NOUS VOUS W
PRESENTIONS LE / "
MOIS DERNIER. '
LENNUI CEST QUE LA
FIRME NOUS A PAS MAL
DECUS AVEC DE
NOMBREUSES SORTIES
PSP DE LEURS ANCIENS j‘ﬁ,"
HITS : DES CONVERSIONS =g
SANS GENIE QUI SENTENT =
LE RECYCLAGE. LA DS
SERATELLE SOUMISE AU
MEME REGIME ? POUR
. ENAVOIR LE CEUR NET,
NOUS AVONS VOYAGE
JUSQU’A OSAKA, RENDU
VISITE A CAPCOM, AFIN
DE PRENDRE EN MAIN
CHACUN DE CES TITRES
ET INTERROGER LES
PRODUCTEURS AFIN
DE VOUS LIVRER
NOS IMPRESSIONS.
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Phoenix Wright Ace Attorney
> 8I"hfars > Nintendo DS
>®ous publics > 1 joueur

Resident Evil Déadly Silence
> 31 mars > Nintendo DS

= > adulte > 1-4 joueurs

Viewtiful Joe Double Trouble
> 24 février > Nintendo DS
> tous publics > 1 joueur

Viewtiful Joe Red Hot Rumble

Par Reyda

> début mars > Nintendo Game€ube
S'fous publics > 1-4 joueurs

Mega Man Battle Network 5
Double Team

> fin mars > Nintegp&vs
> tous publics > #j08tur

7




Phoenix Wright Ace Attormey
Et un avocat tout frais, un'!

NOUS VOUS AVONS DEJA PARLE DE PHOENIX WRIGHT ACE ATTORNEY DANS
LES PRECEDENTS CONSOLES+ SOUS SON TITRE ORIGINAL, GYAKUTEN SAIBAN,
QU’ON POURRAIT TRADUIRE PAR « PROCES A REBONDISSEMENTS ».

%’est un titre hors

du commun qui a
mbouleversé les idées
préconcues d’un nombre
important de joueurs.

On pourrait le résumer

en quelques mots: un jeu
d’aventure qui a pour théme
une bataille juridique dans
un tribunal. Il propose un
vrai scénario avec son lot
d’affaires de meurtres
étranges, de personnages
uniques, ainsi qu’une
accroche ambitieuse : vous
étes un jeune avocat qui doit
défendre un innocent que
tout accuse. Lors de chaque
audience, vous devrez passer
en revue les différents
arguments de l'accusation
et titiller les témoins pour
déceler les failles dans leurs
déclarations. Avec ce concept
simple, Capcom a conquis
des centaines de milliers

de joueurs au Japon. Apres
la GBA, c’est au tour de la DS
de s’appréter a accueillir le
phénomene.

RETOUR AUX SOURCES

Ce quatrieme volet, qui
intégre les deux premiers
jeux sortis sur GBA, voit
Phoenix faire ses débuts dans
le métier: il sort a peine de
I’école de magistrature et a
beaucoup a prouver. Comme
le dit Minae Matsukawa, sa
productrice, « Ne prenez pas
trop au sérieux ces
aventures: non seulement les
procédures et interrogatoires
ne refletent pas le systeme
judiciaire réel, mais vous
serez également amené a
visiter les lieux du crime
(parfois malgré vous) afin
d’y récolter des indices ou

" CONSOLES+ / FEVRIER 2006

i des preuves de 'innocence
. de votre client. Il va de soi
i que dans la réalité, cela ne
© fait pas partie des activités
! d’un avocat. » Disons que

! Phoenix s’implique un peu
i plus que ses collegues pour
i que triomphe la vérité | M

> aventure
> 31 mars
> Nintendo DS
> tous publics
> 1 joueur




Minae Matsukawa, productrice chez Capcom

D’abord, avouez qu’étre
attaquant, c’est moins excitant !
Par défaut, 'accusé mis face a
la justice sera condamné. Ily a
plus de challenge a démontrer
l'innocence de quelqu’un,

cela fait appel a des ressorts
plus dramatiques. Et puis cela
convient mieux a un héros de
défendre ceux que l'injustice
accable!

Je leur dirai que si on se fie aux
apparences sans prendre le jeu
en main, on ne peut pas

. Cette version DS me satisfait

Quelques questions a la mére spirituelle de Phoenix

comprendre Uintérét qu’il suscite.
Il faut vraiment l'essayer ne

. serait-ce que 10 ou 15 minutes,

je vous garantis qu’on devient

* accro. Avant d’en dire du mal,

essayez-le, ensuite vous pourrez
dire si vous l'aimez ou pas.

énormément, pourtant, en tant
que Japonaise je ne suis pas
censée m'en vanter ! Je suis

. d’autant plus heureuse que le

projet a bien failli ne jamais voir
le jour. Lorsque nous avons
planifié le jeu sur GBA,
nombre de nos
collégues ne
croyaient pas en

ce projet car, aprés tout, c’était

. un jeu d'aventure textuel illustre
- al'ancienne mode. Mais le jeu a

connu un grand succes public ici

* au Japon. Nous visions les

trentenaires ayant une nostalgie
des jeux d’aventure d’antan. A
notre grande surprise, les jeunes
femmes et les adolescents entre
12 et 15 se sont également jetés
dessus. On s’est dit que ce serait
un vrai challenge de l'exporter:

' j'espere qu’Américains et
- Européens l'apprécieront autant
- que les joueurs japonais !

Si | C’était méme parfois un
vrai casse-téte L Par exemple,
'une des affaires fait intervenir
un objet typiguement japanais,
le kotatsu (ndlr: table basse
avec une couverture et un
réchaud électrigue fixé en
dessous afin d’avoir les jambes
au chaud en hiver,vous en avez
sans doute déja vues.dans des
mangas).-Cet objet n’existe pas
ni en Europe, ni aux WSA.
Que fallait-il faire?
Le retirer totalement
et donc rectifier les

tout en réécrivant une
partie du seénario? Ou bien

! “trouver un moyen dans

/ Ihistoire pour justifier
. saprésence, comme
prétexter que cet objet
a été importe du japon ?
C’était a chaque fois un
petit dilemme car les

4

- ficelées. Mais je pense que

» L’adaptaﬁon est longue et

graphismes ou.on l‘apercoit

énigmes étaient déja bien

nous sommes arrivés a trouver
les bonnes solutions.

demande de nombreuses étapes
de vérification... Disons que
c’est un choix du cceur :

les journalistes francais ont
réservé un superbe accueil

au jeu. Lorsgu’lnafune (ponte
de Capcom) demandait aux
journalistes quel jeu ils
aimeraient voir débarquer

en France, la plupart citaient
Gyakuten Saiban. C’est donc
pour répondre a leur demande
express que nous avons lancé
'adaptation.

Pas chez Capcom ! Il est vrai gue,
parfois, lors de grandes réunions,
+. je peux débouler sans me

- présenter et il y a toujours

un zigoto pour me dire

« Il nous

faut des cafés, et puis
photocopiez-moi ca et ¢a... »
._Je réponds tout simplement :
« euh, pardon, mais je suis
productrice, hein! »
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Tiré du caveau

Multi vous permet de jouer
les neuf membres des

e voici enfin, le Resident
DS ! Tout nouveau, tout

W beau ! » pensions-nous 1 S.TAR.S. Hélas, en mode
naivement. O.K., ce n’est Compétition, les ennemis
qu’un remake, mais... ! que vous voyez a ’écran
excepté quelques menus i vous sont spécifiques et les
détails, il s’agit en fait autres joueurs ne les voient
du méme jeu qu’en 1995. i pas... Par ailleurs, dans ce
Y compris au niveau de ' mode shooter un zombie
la modélisation et des ! coloré inflige des malus
textures délavées. La vraie i temporaires aux
nouveauté: des ennemis » adversaires... bof | Le mode
surgissent parfois lorsque Coop’ est un peu meilleur:
vous franchissez une porte: ! on a tous une barre de vie
a vous de les taillader au ; commune et on peut
couteau en donnant des . réellement coopérer pour
coups de stylet. De méme, ¢ tuer un boss a plusieurs.
lorsqu’un zombie vous Un peu rudimentaire, mais

agrippe, frottez 'écran pour | cela reste malgré tout un
vous dégager en lui assenant ; bon jeu dans un genre
une attaque fatale. Le mode : encore inédit sur DS. B

LE RETOUR DU GRAND ANCETRE FONDATEUR, SUR LA CONSOLE LA PLUS
POPULAIRE DU MOMENT, PEUT-IL REELLEMENT COMBLER NOS ATTENTES ?

NINTENDOTYS

Resident Evil Deadly Silence

> survival/horror
> 31 mars
> Nintendo DS,
>adulte
> 1- 4 joueurs

(producteur)

Indat v Y atil de.nouveaux-ennemis?

plutot grEthrEniaie? Oui, de'nouveaux boss. ILya !
Le premier Resident reste pour | aussi des zombies a l'aspect :
nous un grand classique. Nous " identique, mais leur vitesse de
nous demandions ce que pouvait ' mouvements et de réaction est  -au début, mais le « motion
apporter.une . améliorée, on peut donc les * data » prenait beaucoup de
version DS. qualifier de nouveaux ennemis. ~ |.temps et alourdissait la
i Pourquoi.pas dejeu sur le Net? . | connexion-entre-machines:
Parce qu’onnel'a pas pensé §i HoNMETEMENE, POUFUOL ta
deés le début. C’e(t 6té un + marchemavecMuario Kart et

pas avee Resident ?

plus.appréciablé, mais :

[a connexion Internet . Mmm, le Mario Kart a éte
n’était pas au-point au . congu intégralement pour la DS,
début du-projet. alors que pour Resident nous
BN it fesautres - avons utilisé le « code » de la
. Playstation...
1 Combiegl de temps aveZuous mis
1 potitieealiser cette cOnVersion:?

men ¢
Clest acaus
contraintes de la DS. On avait
besoin d’un élément en 2D
et I"étoile, c’est un pis-aller.

- Environ 10 mois.

Tout dépend du public.
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Viewtiful jJoe

Red Hot Rumble & Double Trouble
Le super-héros rouge voit double !

DECIDEMENT, JOE A UN EMPLOI DU TEMPS TRES
CHARGE : IL SE DISPERSE ENTRE PLUSIEURS TITRES
SANS PRENDRE LE TEMPS DE FAIRE UNE PETITE PAUSE !

Red Hot Rumble > action
> début mars > GameCube
> tous publics > 1-4 joueurs

Double Trouble > action
> 24 février > DS
> tous publics > 1 joueur

ur DS, Double Trouble
S est un jeu d’action

avec un soupcon de
réflexion, que nous avons
déja testé dans nos pages
import. Bien fichu et
utilisant I’écran tactile
assez subtilement, il devrait
trouver son public. Red Hot
Rumble sur Gamecube,
lui, est une sorte de Smash
Bros jouable a quatre
simultanément : on se tape
dessus tout en lattant un
gros boss qui vous balaie
comme une mouche. Des
super-pouvoirs permettent
de ralentir les autres joueurs
ou de devenir invincible. Un
peu confus, cela a cependant
le mérite d’étre trés rigolo ! ™

1
i

'-..-5’... IR S R R R R R RERER M
: c =Y
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InterVIeLu

Atsuhi Inaba (producteur)

Viewdiful DS contient un fiveau tire
de Resident Evil : hommage ou
parodie?

Ca, ¢’était une plalsanterie de mon
équipe qui l'a planifiée dans mon
dos ! Resident est effectivement
devenu une référence qu’il est difficile
d’ignorer lorsqu’on crée un jeu.
Comme la parodie était erSSIe

on l'a conservée.

©On adéja.di'vous.dire queRed Hot
Rumble (GC) ressemble a Super
Smash Brothers...

A la base, on ne voulait pas copier
Smash Bros, juste faire un jeu dans
I'univers de Joe ol l'on se battrait en
versus. On a ajouté des ennemis, des
bonus et un systéeme de récompense
pour que ce soit aussi-excitant qu’un
« Party game ». Mais au final, oui,
on peut dire que ca ressemble a
Smash Brothers: c'est la vie...

Vous travaiilez actiellement
suk.Okami. Quel'est ’avegir
pourViewtfuljoe?

Viewtiful Joe RHR et DT ont été des
projets tres courts, environ.un-an
chacun, mais ce sont des « spin-off »,
Joe est un héros. Il lui faut un jeu ol

S T T BRI e i e S i e ok e e R T W S B -

il aura le role principal. On va
trouver de nouveaux lieux a explorer,
dans lesquels la présence d’un héros

est souhaitée, alors seulement il
~reprendra du service !

Etesyous, satisfait de votre travail 7
En tant que producteur, je ne suis
jamais satisfait 3 100%. « Ah, si
j’avais eu plus de temps, plus de
moyens... » Je pense toujours qu’il
mangue quelque chose. Mais

ce déséquilibre permet aussi de
continuer et d’embrayer sur un autre
jeu, un autre projet. Autrement, je
ferais mes valises et passerais a un
autre métier.

¥ e titre n’est autre que

la reunion des deux

i Megaman BN 5 sortis

a la rentrée : Team Protoman
et Team Colonel. Le joueur
bénéficiera d’'une animation
d’intro trés sympa ainsi que
de nouvelles attaques
combinées. La maniabilité est
améliorée par l'utilisation des

]
i
'
i

1
5

1

deux écrans qui permettent
de gérer son inventaire de

« puces d’attaque » ou
d’afficher la carte lors des
déplacements sur le Net.
Enfin, une connectique avec
Boktai permet de récupérer le
pouvoir solaire de Django et
d’obtenir Cross Rockman, un
personnage tres puissant | &

> RPG
> fin mars
>DS
> tous
publics
> 1 joueur
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MOTO GP, DANS
LINCONSCIENT
COLLECTIF DES
XBOXEURS,

C’EST UN PEU

LE JEU QUI

A PERMIS

AU LIVE DE

DECOLLER EN
PROPOSANT DES
COURSES DE MOTOS
SUFFISAMMENT
REALISTES ET
EFFICACES, ASSORTI
D’UNE DEMO QUI
DONNAIT ENVIE

D’EN DECOUVRIR

PLUS EN LIGNE. PARE
D’UN NOUVEAU MODE
EXTREME POUR ATTIRER
LES JOUEURS MOINS
ACCROS A LA
COMPETITION
OFFICIELLE, MOTO GP 2
AVAIT REUSSI A PEU
PRES LE MEME EXPLOIT,
A SAVOIR REUNIR

DES JOUEURS AUTOUR
D’UNE SIMU DE MOTO.
SANS EXAGERER,

ON N’AVAIT PAS VU

CA DEPUIS HANG ON
ET ROAD RASH !

24

lors, quoi de neuf dans
ce Moto GP troisieme
du nom ? De nouveaux
circuits font leur apparition,
tel le célebre Laguna Seca
que vous pourrez parcourir
en moto pour la premiere
fois. Graphiguement, c’est
clean mais sans grande
surprise. On vous passe
le blabla sur les arbres et
les brins d’herbe modélisés
en 3D avec du multitexturing
a 6 niveaux, ce n’est pas
vraiment ce qui rend le jeu
intéressant. 'ensemble a

tout de méme été amélioré:
les éléments de décors
apercus au loin sont
maintenant modélisés pour
un effet de profondeur et de
relief bien agréable. Bien sir,
tout cela est beaucoup plus
visible en mode Extréme

que sur les circuits officiels,
monotones car construits en
rase campagne... Les motos
sont plus jolies et chacune

a un cockpit différent ! Enfin,
la lumiére est réfléchie
différemment selon la nature
de la peinture et du matériau

Editeur
_THQ
Développeur
Climax
Sortie
fin mars

qu’elle vient frapper.

Les sensations sont bien

[a et les crashes sont
encore plus fabuleux, avec
des pilotes qui s’envolent
comme des fétus et
glissent sur plusieurs
meétres... Et puis, bonheur
inattendu, c’est surtout

au niveau du son qu’un
gros effort a été fourni. Les
ronronnements du moteur
sont enfin réalistes : il était
temps ! On sent le « moulin »
tourner lentement a bas
régime avant de décoller

et faire cracher le pot dans
les lignes droites... on
croirait un vrai moteur.

On n’en espérait pas tant et
ca fait une réelle différence!

3 questions a

Jason Avent, game director chez Climax

Il semble que
votre jeu soit
plus facile
qu’avant, ce n’est
pas dommage
pour les fans?
On voulait le faire un peu plus
accessible, mais cela demande
toujours du talent: la conduite
d’une moto impose de planifier
ses trajectoires 2 ou 3 virages a
l’avance. Ce n’est pas Ridge Racer
ol VOUS pouvez vous en tirer avec
un dérapage de derniere seconde.

La mécanique est différente d’un
jeu de course traditionnel, en
comparaison 'usage des freins

est assez complexe. Rassurez-vous,
il y aura toujours un fossé entre le
débutant et le pro qui freinera plus
tot et aura-une meilleure position
pour le virage suivant.

Le mode Extréme semble étoffé !
Oui, le mode Extréme sera

plus présent sur le Live, avec

de grandes possibilités de
customisation des motos.

Nous avons des projets sur

le « marketplace », mais ne
pouvons en parler maintenant,
c’est top secret, hé ! hé !

Que pensez-vous de Tourist
Trophy, le futur jeu de moto
sur PS27?

Polyphony Digital (développeur
de TT), c’est une équipe énorme !
Nous sommes bien plus petits.
Cela dit, nous ne cherchons pas
’exhaustivité, le nombre de
motos, mais les sensations

de courses: nous ne sommes
pas en concurrence directe.
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POUR CERTAINS, 24
-0U 24 HEURES
CHRONO - EST UNE
DROGUE DURE DONT
ON ATTEND CHAQUE
NOUVEL EPISODE AVEC
IMPATIENCE, A LA LIMITE
DE UETAT DE MANQUE.
POUR D’AUTRES,

C’EST UNE SERIE
INTERESSANTE, MAIS
QUI S'EST ESSOUFFLEE
AU FIL DES SAISONS,
DESSERVIE PAR SON
MANQUE DE REALISME
ET PAR UN PERSONNAGE
QUI AURAIT PU
S’APPELER JESUS, TANT
SA CAPACITE A FLIRTER
AVEC LA MORT AVANT
DE RESSUSCITER EST
IMPRESSIONNANTE.
POUR D’AUTRES, ENFIN,
24 EST LE NIVEAU DE
LEUR CHAMAN TAUREN
DANS IWOW, UNE PARTIE
DE LEUR NUMERO DE
TELEPHONE OU BIEN LA
TAILLE EN CENTIMETRES
D’UN ORGANE QUI LEUR
VAUT UADMIRATION DE
TOUS. QUOI QU’ILEN
SOIT, ON LE VOIT,

CE NOMBRE EST RICHE
DE SENS. IL SENRICHIT
DESORMAIS D’UN
ASPECT LUDIQUE,
EXCLUSIVITE DE LA PS2.

@ CONSOLES+ / FEVRIER 2006

es événements suivants se
Ldéroulent entre 10 heures
et 12 heures, dans les
locaux de Sony Computer,
a Paris... Hop, un petit clin
d’ceil appuyé a la série en
guise d’intro, histoire de
montrer que je maitrise
mon sujet, et c’est parti.
24: Le Jeu, est une production
du studio Cambridge de Sony,
a qui U'on doit déja Primal,
Ghosthunter ou bien encore
la série des MediEvil. Le titre
a été réalisé en collaboration
directe avec de nombreux
intervenants de la série téle,
ce qui assure, a priori, une
grande fidélité a cette
derniére. Par exemple, Duppy
Demetrius, un des scénaristes
sur les saisons 2, 3 et 4,
a directement participé a
["élaboration du script du jeu
et Sean Callery, a qui l'on doit
les themes originaux de la
série, a composé quelques
musiques inédites. Joél
Surnow lui-méme, créateur
de 24 avec Robert Cochran,
a lancé un « hell yeah, this
game’s gonna rock ! » dont la
sincérité ne saurait étre mise
en doute... Cerise sur le
gateau, les acteurs ont prété
leurs visages et leurs voix
pour rendre l'univers du jeu

LEJOU

totalement crédible. Vousme
direz, c’est un peu lintéerét
quand on propose une licence
forte, et vous n’aurez pas
vraiment tort. Toujours est-il
que tout le monde a joué le
jeu. Pour 'amour du travail,
bien fait ? Peut-étre. Pour
celui d’un deal mutuellement
profitable ? Sans aucun dog
SAISON 2.5 ,*
Laction de 24: Le Jeu s& SiEE
entre les saisons 2 et 3, ¢M%
permet d’éclaircir certains

§ o i

© 2005 Fox

0105




PLUS LON

points plus ou moins
importants aux yeux des fans:
que s’est-il vraiment passé
entre Kate Warner et Jack
Bauer ? Comment Chase a-t-il
fait la connaissance de Kim ?
De quelle maniere Chloé est-
elle entrée a la CTU ? De quoi
donner un peu de corps au
scéenario du jeu, dont
lintrigue de départ repose sur
une tentative d’assassinat du
vice-président, et développer
une histoire intéressante
entre deux fusillades. Car,
qu’on ne s’y trompe pas,

24 semble bien parti pour
devenir un FPS déguisé.

Les développeurs ne s’en
cachent pas: le jeu est
essentiellement baseé sur

des séquences a pied o,
nous dit-on, l'action sera

prédominante. Pour ce que

. L'on a pu en voir, en effet,
Uinfiltration se résume aux

' quelques dizaines de secondes
i en debut de niveau avant

. de vous faire repérer, et

U'exploration se fait toute
seule, sur des niveaux
relativement linéaires.

Au final, donc, vous passerez
beaucoup de temps a tirer
sur les ennemis, nombreux,
qui ne manqueront pas de
vous barrer la route. A cet
égard, 24 propose un systeme
de visée assez particulier:
deplacez le curseur
analogique vers un adversaire
et votre viseur se transforme
tout a coup en cercle, plus ou
moins grand en fonction de

; la distance qui vous sépare
i de votre ennemi. Ne vous

reste plus alors qu’a ajuster
votre tir sur celui-ci pour
toucher certaines de ses
parties vitales - en particulier
la téte - et le tuer ainsi en
un coup. Assez peu instinctif,
ce systeme a de surcroit la
désagréable habitude de

« locker » tout seul ses cibles
et de passer d’un adversaire a
un autre pour peu que vous
soyez un nerveux du paddle.
Gageons que tout cela
s’arrange un peu avec
[’habitude...

LIVE AND LET DIE

Pointer un pistolet en avant
et appuyer sur une gachette
ne sera heureusement pas
votre seule occupation.
Incarnant Jack Bauer
(principalement), mais aussi
d’autres personnages eee

Par Chris

Editeur
Sony

Computer
Entertainment
Developpeur
Sony
Computer
(Studio
Cambridge)

> PS2
> action
> 1 joueur
> tous publics

Sortie
22 mars

&4
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eoe clés de la série,

vous serez invité a participer
a des courses poursuites
dans les rues de Los Angeles,
a résoudre quelques puzzles
ou encore a interroger,

de facon plus ou moins
musclée, certains témoins.
Les séquences jouables
auxquelles nous avons pu
nous essayer n’ont, pour le
moment, rien de franchement
emballant... Les sensations

éprouvées pendant les
épreuves de conduite sont
assez moyennes, 'action
proposée totalement scriptée
(le chemin est prédéfini,

et il est impossible de stopper
’ennemi méme en lui
rentrant dedans) et les
puzzles n’ont eux non plus
rien de folichon (lettres a
remettre dans l'ordre en
temps limité pour ouvrir

une porte, fils de couleurs

La question qui
nous taraude:
la Kim virtuelle
sera-t-elle aussi
desirable, mais
egalement aussi
insupportable,
que loriginale ?

a manipuler pour éviter
qu’une bombe n’explose...).
Reste heureusement les
interrogatoires, vraie bonne
idée du jeu, ou vous décidez,
au fil du dialogue, de vous
montrer plus ou moins ferme
pour tenter de faire parler
votre interlocuteur (les choix
s’effectuent simplement grace
a quatre touches). Seul point
noir: le jeu devant s’adresser
tout de méme au plus grand

nombre, les « tortures »

sont édulcorées et Jack se
contentera certainement de
faire les gros yeux au lieu de
tirer une balle dans le genou
des principaux suspects. C’est
évidlemment dommage. Bref,
un titre a priori moyennement
convaincant, malgré le talent
certain du studio Cambridge.
Reste quelques semaines
pour régler tout ca. Vite,
’horloge tourne... M

| Le jeu est lié a la série télé de multiples facons. Histoire d'y voir plus
dlair, voici un petit mémento pour tous ceux qui, limités par le temps,
| n'ont pas le loisir de plonger dans le texte courant.
| En résumé, donc, 24: e Jeu, C’est...
Une action qui se déroule entre la deuxieme et la troisieme saison.
Un partenariat avec de nombreuses personnes travaillant sur la
série (producteurs, scénaristes etc.).
Un jeu divisé en 24 heures « réelles » pour un total d’une centaine
de missions.
Sept personnages a incarner (Jack Bauer principalement, mais aussi
Tony Almeida, Chase Edmunds ou encore Kim Bauer).
Une action, volontairement linéaire, portée sur les affrontements
a larme a feu, mais aussi les courses poursuites, le snipe,
les séquences d’interrogations, etc.
Des quartiers de Los Angeles recréés le plus fidelement possible,
ainsi qu’un acceés direct pour les développeurs du jeu aux plateaux
télé de la série afin de modéliser Uintérieur de la CTU par exemple.
Un univers sonore évidemment trés « twenty four » (sonnerie de
téléphone, bruit caractéristique des secondes qui s’écoulent pour
marquer certains moments au timing serré, voix des acteurs...).
Une présentation inspirée de la série, avec découpage des écrans,
missions a effectuer en temps limité ou encore le fameux
retournement de situation en plein milieu de saison...

24 Heures, 5 saisons,
et des dollars par millions...

JE  On peut adorer 24, ou bien trouver a la longue que

certaines ficelles utilisées dans la série sont un peu
grosses, en tout cas une chose est siire: voila certainement
la plus grosse série a succés de ces demiéres années.
Distribué dans plus de 100 pays, 24 a conquis un nombre
impressionnant de téléspectateurs a travers le monde.

Chez nous, la série a été diffusée sur Canal + (la saison 4
est en cours) puis, avec un temps de retard, sur TF1.
Concernant Pactualité de la série, nous sommes en plein
dedans: c’est en effet le 15 janvier demier, évidemment
aux Etats-Unis, que les premiers épisodes de la saison 5
ont trouvé le chemin des ondes pour scotcher a leurs fauteuils quelques dizaines de
millions d’Américains. Nous en ferons autant... dans a peu prés un an.
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24: le
Black Jack

HOP, COUP DE BOL! 24 HEURES APRES CE REPORTAGE (Sl, SI1),
UNE VERSION JOUABLE DE 24 NOUS EST ARRIVEE A LA REDAC. ALORS,
JACK AURA-T-IL LE MEME SUCCES SUR PS2 QUE SUR LE PETIT ECRAN ?

sortie le 22 mars

ouvoir s’essayer
tranquillement a
la version preview

de 24 a confirmé ce que la
présentation du jeu, quelque
temps auparavant, laissait
présager: le jeu est rempli

de bonnes intentions, mais
échoue a convaincre tant il

se veut touche-a-tout. Du

c6té des bonnes nouvelles,
signalons tout de méme une
ambiance efficace, propre a
ravir les amateurs de la série,
lesquels connaitront tous les
personnages, apprécieront les
situations nouvelles exposées
et sauront saisir clins d’ceil

et références. On apprécie
également la qualité du rendu
des visages, avec une texture
de peau impressionnante,
méme si certains persos,
Michelle et Chase en téte, ne
font pas tout a fait honneur

a leurs modeles originaux.
AND NOW, THE BAD NEWS...
24: Le Jeu s’annoncait trés
linéaire. On n’est pas décu...

> action
> tous publics
> 1 joueur

Les gunfights, de couloirs en
salles intérieures, font dans
le basique abattage en gros.
Les ennemis semblent dotés
d’une I.A. sans grand relief
et le systéme de visée se
révele effectivement assez
peu instinctif. La relative
facilité du jeu permet
toutefois d’éviter les jets

de Dual Shock 2 intempestifs...
Ce que l'on redoutait semble
donc se préciser: emballé
dans un joli scénario, et
soutenu par de nombreuses
cinématiques temps réel, le
jeu tiré de 24 Heures propose
un gameplay souffreteux, qui
a bien du mal a convaincre.
Reste évidemment l’espoir
que les choses changent
avec la version finale du jeu,
mais méme en imaginant
des améliorations notables,
on voit mal comment Jack,
malgré sa pugnacité
légendaire, va pouvoir

cette fois s’en sortir avec

les honneurs... &




ELLES SONT JEUNES,
ELLES SONT MIGNONNES
ET ELLES JOUENT AUX
JEUX VIDEO. LEURS
VISAGES VOUS SERONT
BIENTOT FAMILIERS.
CES CINQ JEUNES FILLES
DANS LE VENT, CE SONT
LES FRAG DOLLS.

LA MISSION DE CES
POUPEES FLINGUEUSES :
BOTTER LES FESSES

DES MECS DANS LES
COMPETITIONS DE

JEUX EN RESEAU ET
REPRESENTER LA GENT
FEMININE DANS CE
MONDE DE BRUTES.
C’EST DU MOINS CE
QU’A PREVU UBISOFT,
QUI A ORGANISE CETTE
VASTE OPERATION
MARKETING. LEDITEUR
S’EST MIS EN TETE DE
SURFER SUR LA VAGUE
PORTEUSE DU JEU
VIDEO AU FEMININ,

© Sandrine Camus

© Sandrine Camus

g |les représentent plus
Ed’un tiers des joueurs
de 15 ans et plus» et
«presque 40 % des joueurs
sur ordinateurs sont des
femmes, pour moins de 30 %
sur les jeux de consoles ».
Une légende urbaine a donc
perdu toute sa crédibilité :
le monde viril des jeux vidéo
n’est plus réservé qu’aux
hommes. Ce sont les résultats
étonnants d’une étude
dévoilée par la TNS Sofres,

séduire des garcons qui
restent toute la journée U'ceil
rivé sur I’écran, il n’y a rien
de plus sexy qu’une fille qui
partage la méme passion.
Une équipe de filles, c’est
donc un pari gagnant !
CASTING DE STARLETTES
Pour participer a la sélection
des Frag Dolls, il suffisait aux
candidates d’envoyer un
questionnaire, accompagné
d’un CV de joueuse et d’'une
lettre de motivation. Il fallait

dévoilée le 18 novembre
2004, sur un panel
représentatif de plus de
1000 individus. Créer

une équipe de filles, cela
correspond donc bien a ce
phénomeéne. De plus, pour

ensuite croiser les doigts
pour espérer passer au
prochain niveau: la journée
de sélection du 8 décembre
2005, ou il a fallu décider
des cing heureuses élues
parmi les quinze admissibles.

Les critéres étaient
nombreux. Il fallait
impérativement de véritables
joueuses de jeux vidéo,

et pas uniguement de
Counter-Strike. Les jeux PC

et consoles ont été mis sur un
pied d’égalité. Arrive ensuite
le critére physique. On ne
pouvait pas y échapper, mais
contrairement a ce qu’on
aurait pu craindre, le jury a
tenu a ne pas recruter des
top-modeles, auxquelles

il aurait été difficile de
s’identifier. Enfin, la cohésion
du groupe étant primordiale,
il a fallu former un groupe
composé d’individualités
complémentaires, autant

sur le tempérament que

de gauche
d droite:

Meiko, Mya

et Lllie

En bas,

de gauche
a droite:
Arwen,
Katana

© Sandrine Camus

EN PROPOSANT SON
EQUIPE DE POUPEES
FLINGUEUSES. LA
JOURNEE DE SELECTION
FINALE S'EST DEROULEE
LE 8 DECEMBRE 2005.
LES SPICE GIRLS DU
JEU VIDEO, IL FALLAIT
BIEN QU’ELLES
ARRIVENT UN JOUR.
C’EST AUJOURD’HUI

ZE GIRLS TEAM

le phénomene des Frag Dolls a
commencé aux Etats-Unis en 2004,
sous ’égide du méme développeur
francais, Ubisoft. Brookelyn, Eekers,
Jinx, Katscratch, Rhoulette, Valkyrie

et Seppuku (photo ci-contre) sont les
pionniéres et elles ont réussi a gagner
un certain nombre de tournois.
’Angleterre n’a connu ses poupées
gu’en septembre dernier: Jam, Kitt,
Lucky, Sarin et Voodoo. Quant aux Frag
Dolls made in France, elles ne tarderont
pas a montrer leurs frimousses dans les
compétitions de jeux.

UNE REALITE.
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FLINGUES, TU

-

les compétences. Il en faut
bien pour tous les goits,

et finalement, l'esprit de

cet énorme casting
ressemble, plus ou moins,

a la fabrication des girls
bands a la Spice Girls.

LE DEBUT DE LA
PROFESSIONNALISATION
Derriere cette machine, nos
héroines du jour ont malgré
tout des espoirs plein la téte,
tout en la gardant sur les
épaules: « j'espére qu’on

va réussir a démontrer que
le jeu vidéo au féminin, ca
existe aussi », nous confie
Marion, 23 ans. Plus
pragmatique, Katana, 24 ans,
« espere que Pexpérience ira
loin dans le long terme,
gu’elle devienne une activité
a plein temps ». Il faut

3
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l’avouer, 500 € par mois,

ce n’est pas assez pour payer
un loyer, mais ce sera la
premiere fois que des joueurs
(en l'occurrence, des
joueuses) seront rémunérés
pour participer a des
tournois. Méme si la création
des Frag Dolls obéit dans un
premier temps a des lois de
marketing, il s’agit

assurément d’une grande
avancée vers la
professionnalisation des
joueurs de jeux vidéo. La
France commence a rattraper
son retard, et on peut espérer
que dans quelques années,
envisager une carriére dans
ce domaine n’apparaitra plus
comme un fantasme, qu’il
soit masculin ou féminin. M

3 questions 0 R

Par Gia

SAIS?

ARWEN, FRAG DOLL HEUREUSE

Consoles+ : Comment trouves-tu
’ambiance aujourd’hui?

Arwen: |e suis agréablement surprise par
'ambiance d’aujourd’hui et par les filles
présentes. J'avais peur de tomber sur des
bimbos qui ne savaient absolument pas
jouer ou sur des scotchées qui ne savent
pas parler d’autre chose, qui vivent sur

une autre planéte. Je suis contente que

la majorité des filles soient comme moi,
des filles de base qui jouent parce qu’elles
aiment bien jouer. Pourtant, avant, je

ne m’entendais pas du tout avec les filles.
J’étais tout le temps avec des gars.

Avec les jeux vidéo, j’ai pu m’entendre

avec des filles. Ce qui est un miracle !

Tu es déja bien intégrée dans le monde

du e-sport. Quel est ton titre exact ?

C’est un peu compliqué. Je suis en quelque
sorte la championne de France de Counter-
Strike, ou plus officiellement le vainqueur
au Futuroscope de la coupe de France
féminine de jeux vidéo.

Quel est ton but en intégrant les Frag Dolls
J’aimerais pouvoir revaloriser I'image

des jeux vidéo auprés du grand public.
C’est quand méme un domaine assez
méconnu et assez mal percu. On a souvent
I'image du joueur qui mange des boites
de raviolis froids avec son cendrier qui
déborde devant son PC, qui engueule sa
mere, et qui a arrété ses études. Je dis que
c’est faux. Je pense qu’il doit y en avoir un
sur cinquante. Il faut voir que les quarante-
neuf autres sont des gens qui continuent
leurs études, qui ne s’engueulent pas avec
leurs parents et qui sont parfaitement
équilibrés. C’est aussi lutter contre U'idée
recue selon laquelle les filles sont nulles
aux jeux et qu’elles ne jouent pas. Ce qui
est une chose fausse. On représente quand
méme 40 % de la population des joueurs
dans le monde entier. e veux prouver
qu’on est la, qu’on n’est pas nulles,
prouver que le jeu vidéo peut aussi étre
une activité féminine.
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KOJI IGARASHI EST LUN
DES DIEUX DE OLYMPE
VIDEOLUDIQUE. MAITRE
D’EUVRE DE LA
MYTHIQUE SAGA
CASTLEVANIA DEPUIS
PRES DE DIX ANS (IL FIT
SES DEBUTS SUR LE
FABULEUX SYMPHONY OF
THE NIGHT SUR PSONE),
IL NOUS A FAIT LE GRAND
PLAISIR DE REPONDRE A
QUELQUES QUESTIONS
SUR SON DERNIER BEBE,
CURSE OF DARKNESS SUR
PS2 (VOIR TEST P. 76).
CELUI QUI A COMMENCE
SA CARRIERE SUR DES
SHOOTS TELS QUE TWIN
BEE OU GRADIUS II N'A
PAS PRIS LA GROSSE
TETE, MEME SI, COMME
LA PLUPART DES GRANDS
DEVELOPPEURS DE
KONAMI, IL FAIT MONTRE
D’UN CARACTERE
ORIGINAL ET
AGREABLEMENT DECALE..
DIFFICILE DE NE PAS
MORDRE A PLEINES
DENTS QUAND IL NOUS
APPATE AVEC LE FUTUR
DE LA SERIE SUR DS, PSP
ET NEXT GEN !
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Consoles+ : D’abord, la
question classique. Est-il
difficile de développer un
nouveau Castlevania, aprés
un chef-d’ceuvre tel que
Symphony of the Night?
Koji Igarashi : Symphony of
the Night a recu un accueil
si enthousiaste qu’il est, en
effet, difficile de développer
sa suite sans craindre fort de
décevoir. Mais cette crainte
a de bons cotés: elle nous
pousse a nous dépasser pour
créer de bons jeux!

Quels sont les principaux
éléments que vous avez
gardés et/ou développés?
Curse of Darkness a plus de
fonctions RPG que Castlevania
(qui n’avait pas de sous-titres
en Europe). Nous avons aussi
modifié certains éléements
essentiels tels que 'angle

de la caméra, la carte et

les armes pour améliorer
I’expérience de jeu globale.

En quoi le développement
d’un Castlevania 3D differe-t-il
de celui d’un Castlevania 2D?
C’est tres différent. Du point

de vue du game design, en

i 2D, un des facteurs les plus

« importants est d’équilibrer

i ladistance entre les ennemis.
* Tandis qu’en 3D, ce sont le

' positionnement et le timing

, quis’averent déterminants.

Et puis, en 3D, il faut
peaufiner les angles de

' ‘cameéra: cela représente

un travail tres long et trés
exigeant.

Vous étes:vous inspiré
d’autres jeux.en 3D pour
Curse of Darkness?

Si je devais nommer un seul
titre, ce serait Castlevania lll :
Dracula’s Curse - et pourtant,
c’est un jeu en 2D. Mais
quand on a commencé a
travailler sur Curse of
Darkness, j’avais a Uesprit
d’énormes armes de formes
et de fonctions variées. Cela
a débouché sur le concept

" des Innocent Devils.

Avec le succes de Dawn of

Sorrow, peut-on attendre une

nouvelle trilogie sur DS?

On aimerait vraiment créer
une suite a Dawn of Sorrow...
mais cela se fera-t-il ? Seul
I’avenir nous le dira!

Et une version PSP ? Peut-
étre pourrait-on avoir un
Symphony of the Night
«uncut »?

C’est vrai. La PSP est une
bonne console, qui serait
idéale pour un nouveau
Castlevania.

Par Vincent

+ Comment envisagez-vous
! Pavenir de la saga

i Castlevania sur next gen?
» Je ne vous cacherai pas que
i nous avons déja une vision
' assez compléte et tres

excitante de Castlevania

sur nextsgen, mais rien, pour
I’instant, qui Soit établi de
maniere definitive. Rien n’est

- gravé dans la pierre ! Une

chose est certaine: l'avancée

. technologique que représente

la next gen permettra de

- créer un Castlevania plus
" riche et plus profond, ainsi
. gu’une jouabilité pleine de

nouveautés.

Que direz-vous a nos lecteurs,
grands fans de la série?

Je suis trés heureux que
Castlevania soit 'une des
séries de Konami les plus
appréciées, une ceuvre qui
recoit d’innombrables

. marques de respect.

J’aimerais remercier ses fans
pour leur constant soutien, et
j’espere qu’ils auront autant

* de plaisir a jouer a Curse of

Darkness que nous avons eu

. alecréer!



L’ADSL TELE2 INTERNET, c’est tous les
avantages de |’ADSL associés a des tarifs
qui font la renommée de TELE2

. ; Disponibilité permanente de votre ligne

(déhit IP - 20 méga en débit ATM) local et national téléphonique - Durée de connexion
Rt i e ' volume d‘envoi et réception de données
| illimités = Pas de frais de mise en service
3 Décidément, il est temps de passer a
% IYADSL avec TELE2 INTERNET!

1

Qrix TTC/mois. Avec présélection a la téléphonie. Débit maximal valable en zones dégroupéey

www.tele2.fr
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Le piratage nuit a la création artistique (loi du 21 juin 2004). Tarifs et conditions au 01/01/06.

(1) Offre disponible uniquement en zones dégroupées par TELE2. Tarifs mensuels TTC applicables sous réserve de la souscription au service de téléphonie avec Présélection (sans souscription ou en cas
de résiliation ultérieure de la Présélection, tarif majoré de 5,20€ TTC/mois) et de I"éligibilité de la ligne au service TELE2 ADSL, hors frais de résiliation (96 € TTC, diminué de 3€ pour chaque mois
calendaire entier écoulé entre les dates d‘activation et de résiliation) et, le cas échéant, hors location du modem (2,5€ TTC/mois). Débits IP maximaux disponibles en fonction des caractéristiques de
la ligne téléphonique : de 16 Mb/s a 512 kb/s en voie descendante et de 640 kb/s & 128 kb/s en voie ascendante. Pour le téléphone illimité : offre réservée aux particuliers pour un usage personnel et
familial. Forfait mensuel d‘une durée illimitée, applicable 7j/7 et 24h/24 aux appels vers un téléphone fixe, en France métropolitaine, hors : numéros spéciaux, numéros d‘accés a internet et télécopie.
Les appels non compris dans le forfait sont facturés selon le tarif de base TELE2 en vigueur. Pour plus de renseignements, contacter TELE2 au 0 805 04 44 59 (appel gratuit) ou sur tele2.fr.
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E : v ? | ', . N
PREMIER PAS VERS
UNE GUERRE VIRTUELLE
TOUJOURS PLUS
REALISTE, LE NOUVEAU

M

GHOST RECON
IMPRESSIONNE. Editeur 0 “ai beau étre réformé Y5 profondeur de champ comme étant la plus axée
EN TOUT CAS Ubisoft —merci mes yeux de | incroyablg (v.raimept) gt « heat of battle, you know »,
Développeur lynx - et navoir pas fait sa modélisation soignée autrement dit la plus intense.
SUR XBOX 360... Ubisoft mon service militaire, je suis de Mexico, Ghost Recon Vous y évoluez accompagné
'm— tout de méme devenu, au fil | Advanced Warfighter est de trois compagrons d’armes,
des simulations de guerre, une véritable petite bombe auxquels vous étas relié grace
fin mars un sacré maniaque de la visuelle. Ca ne fait certes pas a votre Cross-Com, appareil
gachette. Découvrir un tout Uintérét d’un jeu, mais intégré a votre casque qui
nouveau Ghost Recon avait au moins, ¢a rassure... vous permet de voir par leurs
donc peu de chances de JUAND ON ARRIVE EN VIELE yeux en temps réel. Vous
vraiment m’impressionner... La version Xbox 360 de ce pouvez ainsi donner des
si ce n’est que cette fois, nouveau Ghost Recon est ordres a distance, envoyer

développé sur Xbox 360, celle qu’Ubi nous a présentée un drone survoler un groupe
le jeu propose une
qualité graphique

==\ Icéellement jamais
{m vue. Avec son
- utilisation
du HDR (High
Dynamic Range,
un procédeé qui joue sur
les effets de lumiere,
généralement dans des
décors photoréalistes),
ses effets de déformations
dues a la chaleur, sa

S
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d’ennemis (et découvrir les
images en méme temps que
lui) ou bien encore demander
un tank en support et
constater les dégats qu’il
inflige aux ennemis... Une
immersion réussie, rehaussée
par la qualité de réalisation,
entre ombres dynamiques
(un truc qui n’a air de rien
mais qui réclame beaucoup
de ressources) et physique
des véhicules, ici totalement
destructibles (pneus qui se
dégonflent quand on tire
dedans, vitres qui éclatent,
portieres qui sortent de leurs
gonds, etc.). Sorti de 13,

c’est U'expérience de jeu,

une version finale entre

les mains, qui déterminera
l'intérét véritable de ce
nouveau Ghost Recon. Pour le
moment, on peut simplement
dire que l'aspect guerre
urbaine est assez bien rendu,
avec une vraie intensité dans
les combats, et que I'l.A. nous
a paru correcte (sans plus).
Mention spéciale, du c6té du

multi, au mode Coop’, exclusif

( i
Abox 360

360, qui accepte de deux a
quatre joueurs et fera suite au
mode Solo, en ayant cette fois
pour décor le Nicaragua.

Reine du show, la version
Xbox 360 a laissé tout de
méme un peu de place a

sa petite sceur, sur Xbox,
différente sur bien des
points. Si histoire et
'environnement restent

les mémes, le level design
change radicalement. Pour la
premiere fois, un Ghost Recon

> FPS tactique
> Xbox, Xbox 360, PS2
> 1 joueur
(jusqu’a 16 en multi)
> adulte
> www.ghostrecon.com

propose exclusivement une
vue a la premiére personne.
Egalement, quelques armes
sont inédites, et vous n’avez
plus cette fois qu’un seul
coéquipier a vos cotés. La
réalisation (effet next gen
oblige, la comparaison est
rarement flatteuse), n’a plus
rien a voir; mais 'ambiance
reste soutenue, avancer trop
vite sous peine de headshot
placé entre les deux yeux...
Terminons cet article avec

la grande absente du jour,

Par Chris

la version PS2, qui était
manifestement persona non
grata lors de la présentation,
ou rien n’a été dit a son sujet.
C’est généralement mauvais
signe et cela incite, pour le
moins, a la méfiance. Il est
probable que les trois
versions de ce jeu ne

soient pas toutes de la
méme qualité... Soyons
prudents et attendons-

nous au pire; c’est le
meilleur moyen d’étre
agréablement surpris...




I'evenement

LE GRAND RETOUR
DES RECOMPENSES
SUR CONSOLES+!
SUITE A UINITIATIVE
DE NOTRE REGRETTE
BLITZ, VOICI LE
RESULTAT DE VOS
VOTES POUR ELIRE LES
MEILLEURS JEUX 2005.
QUELQUES SUPRISES,
DES CONFIRMATIONS,
DONT UNE: 2005
FUT UNE ANNEE
EXCEPTIONNELLLE.

La DS, meilleur nouveau concept 2005 ? Eh oui, sortie fin 2004 au Japon,
la belle a vu fleurir tout au long de Pannée des jeux qui, sans elle, n’auraient jamais vu le

jour. Micro, écran tactile, Wi-Fi, Bluetooth et double écran sont ses armes d’originalité massive,

face a une concurrence bien moins imaginative, quoique plus puissante. 1
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- - RESIDENY EVIL 4 (66 !'5“
EATER (PS2)
3 - GOD OF WAR (ps2)

Resident Evil 4 maitre

du monde! Ou presque...
Non content d’avoir été

lun des jeux les plus vendus
Pannée derniere, il rafle les
deux récompenses les plus
prisées: meilleur jeu d’action
et Consoles+ d’Or 2005. Mais
le plus drole dans tout ca,
c’est que des le test de RE
sur GameCube, en janvier,
tout le monde pariait déja
sur sa suprematie...

Par les lecteurs
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En février,

laisse les singes se tripoter

Edito

Quont-ils fait de la PSP ?

n feuilletant les pages de news ce mois-ci, vous allez encore et toujours tomber sur 40
E des jeux DS. |’imagine déja ce que pensent certains d’entre vous: « Mais sur PSP,
ils ’annoncent presque rien alors que plein de jeux vont sortir | Consoles+, c’est des

vendus ! » On n’y peut rien, les mecs, c’est juste que de nombreux jeux sont prévus sur DS.
Y en a des moches, y a des remakes et du réchauffé pas terrible, mais, pour la plupart, 4]
ils explorent de nouveaux concepts et cherchent a apporter quelque chose de frais. La PSP,
avec des titres toujours aussi passables plus d’un an aprés sa sortie, a pas mal décu nos
espérances. Que voit-on fleurir sur cette machine si ce n’est des softs de console de salon
plus ou moins bien fagotés ? | étais un fan de Princess Crown, j’ai bien aimé Breath of
Firelll. Mais ai-je réellement envie de payer
entre 40 et 50 € pour jouer a des versions
identiques au pixel prés huit ans plus 43
tard ? Non merci. Si la DS gagne du

terrain, c’est aussi parce que la PSP
avance a reculons.

42

Reyda 44
Ew haut, Viewtiful Joe DS,
Avble et mnovamt. En 46
Aessous, Stveet Fighter
Alphar 3 Max PSP, beau 48
mais dassique. A quanma
um mix PSP/DS, puissomt S0
et imnovomt?
52
54 Previews
54
Ce serait le nombre de DS Sony n’a pas dit son dernier 56
vendues en France (source mot : un demi-million de PSP
Nintendo), 13 millions dans aurait été commercialisé rien 58
le monde, dont 3,5 en Europe. qu’en France (source Sony
le « gadget dépassé et bourré France). Chiffre sujet a caution: 59
de fonctions inutiles », comme PSP distribuées ou ayant trouvé
le qualifiaient certains a sa acquéreur? Cela pose le 60
sortie, est devenu le chouchou probléme de la sempiternelle
des joueurs de tous ages avec guerre des chiffres assenés 61
des jeux tels Niniendogs ou de part et d’autres dans les
Brain Training, dont les concepts | communiqués. Quoi quiilen
avaient pourtant de quoi laisser | soit, je joue a Trauma Center e
perplexe. Et la DS version «SP» | et pendant ce temps-ia, ma PSP 63
n’est peut-étre plus trés loin... traine au fond d’un tiroir...
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SPIRAL STHIRCASE

][]

T

Touche-toi |

LES SINGES ET SEGA, C’EST UNE HISTOIRE QUI ROULE. DEJA EN 2002, CE JEU AUX CONTROLES ET A ’ASPECT MINIMALISTES
RENVERSAIT LA TENDANCE : PAS D’EFFETS SPECIAUX, PAS DE MANIPS COMPLIQUEES, JUSTE UN FEELING D’ENFER.

n l'avait pressenti,
0 le jeu de macaque

sur DS est étrange
au premier contact... L'écran
tactile pouvait-il retranscrire
la subtilité d’un stick
analogique ? L’écran
minuscule pouvait-il nous
donner le vertige autant
qu’un bon vieux téléviseur?
La réponse est oui ! Monkey
Ball sur DS nous fait vite
chavirer ! Eh oui, une fois
encore, la recette
fonctionne : guider son
ouistiti encapsulé d’un
bout a 'autre des niveaux

donne le frisson du faux-pas,
la hantise du millimetre

de trop qui précipite dans

le vide. A vous de garder

la main leste pour ramasser
un max de bananes et
parcourir le niveau imparti
sans chuter bétement dans
le néant.

LE JEU QUI FOUT

LA BANANE!

Aussi sobre qu’efficace,

ce Monkey Ball DS propose
de surcroit des mini-jeux

bien sympas a déguster a
plusieurs: mis a part le jeu
de course pas terrible du tout

1
1
1
1
]
1
1
1
1
1
1
1
I
1
1
]
1
]
1
1
1
1
1
1
1
1
1
]
1
1
1
]
1
]
1
I
1

CURVATURE

Monkey Ball Touch and Roll

(car éloigné du principe de
base, qui est agir sur l'univers
plutdt que sur le perso),

on tient du tout bon qu’on
peut télécharger dans la DS
de ses vis-a-vis. Mini-golf
étonnamment addictif,
hockey de table ol vous
pouvez faire rétrécir le palet
adverse, ou encore mini-
labyrinthe hilarant ou

l'on s’arrose de pépins de
pastéques et de tartes a

la créme. Dans tous les cas,
on se bidonne comme pas
souvent. Vous l'aurez
compris, Monkey Ball DS,

:_'-,
\
$\/

Voici les tout premiers screens
de la version PS2 qui s‘annonce..

c’est de la balle, et avec les
bonobos, y a de quoi s’éclater
le derriére a plusieurs.
Comme si ca ne suffisait pas,
Vvoici que nous parviennent
les premiéres photos d’un
jeu d’aventure inédit dans
Uunivers des quadrumanes
en boule, avec un monde 3
explorer et des congénéres
pour taper la discut’. Prévu
sur PS2 et PSP pour ne pas
faire de jaloux, il sera fort
logiquement dénommé
Monkey Ball Adventures.
On vous tient au courant

le mois prochain | &

Editeur
Sega
Developpeur
Sega

Support
DS
Sortie
mars 2006
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Télex...

Trop douillet pour toi?
La plupart des sports de
combat ont la vedette dans les
Tekken et consorts... Mais le fan
de judo souffre toujours d’un
gros manque. Voici que Bigben,
sauveur de 7¢ dan en détresse,
se propose de lancer la
premiére simulation de judo

en 3D en partenariat avec David
Douillet (qui se réserve le role
du dernier boss). Depuis Judoka
sur Mos, il manquait
effectivement comme un

p'tit truc. Faites vos séries
d’assouplissements en
attendant fin 2006 !

Ca mousse sur Internet
Que devient donc Metroid
Prime Hunters, annonce a
grand fracas lors de la sortie
de la DS? On nous fait savoir
qu'il se porte bien et qu'il
sortira d’ici mars. Laventure
solo est proche des jeux GC
avec recherche d’artefacts

en environnement hostile...
Mais c’est surtout coté multi
qu’on est gaté, avec un mode
Deathmatch jouable sur
Internet ! 25 arénes, plusieurs
gladiateurs galactiques

avec chacun son arsenal:

j'en connais qui vont enfin
lacher Mario Kart!

. CONSOLES+ / FEVRIER 2006

X-Men 3

’histoire
cachée

prés le succes des jeux
ﬂ d’action estampillés
‘ X-Men, il semblait
inévitable qu’Activision
remette le couvert. Cette
fois, le troisieme film ne
servira pas de toile de fond:
Diablo, qui n’est pas au
casting de X-Men 3, sera
en effet présent en tant
que héros dans le jeu! Ces
premiers screens mettent
en vedette Colossus, Diablo
et évidemment Uincrevable
Wolverine qui récupere,
semble-t-il, certains pouvoirs
de ses camarades: comme
Iceberg, il devient capable
de créer des « ponts de
glace »: Bien pratique pour i épatant. Le scénario laisse
affronter un énorme serpent : présager un péril sur fond
de flammes au rendu 1 de centrales nucléaires, et

Editeur
Développeur
. Ihxis
Support
_ Xbox, PS2
Sortie

ﬁ»m 16 mai

devrait surtout expliquer
pourquoi Diablo est absent
du film a venir. B

Gauntlet Seven Sorrows
Papy revient

| "ancétre des hack’n’slash
| (taillade & tranche, de s’y mettre a quatre en

! maniabilité correcte permet
i
1]
en bon francais) fait son 1 simultané. Comptez sur nous
grand retour. Il propose les i pour examiner de pres les
combattants de jadis: elfe, ! systémes d’inventaire et
walkyrie, barbare et mage. ! de sauvegarde lors du test
Dotés de quatre coups i le mois prochain | H
différents, pour défaire les
hordes de brutes épaisses
et de squelettes et pour
broyer les générateurs qui
font proliférer les ennemis,
nos héros doivent retrouver
des clefs dans de jolis
labyrinthes en 3D, en
ramassant trésors et gigots
dodus pour se refaire une
santé. Eh oui, les mécanismes
parfaitement éprouvés de
ce bon vieux Gauntlet sont
tous la. Malgré une légére
sensation de flottement, la

Editeur

Développeur
Midway
Support

Xbox, PS2
Sortie
24 février



Dragonpalm
Ca fait 15 ans que Ryu nous
tanne avec ses boules et son
dragon. Pour célébrer ¢a,
Madrics commercialise chez
nous les quatre coffrets de
pads PS2 « collector » Ryu,
Ken, Chun Li et Akuma.
Robustes, six boutons comme
l'arcade, des coloris qui
petent: 'idéal pour se la
jouer fighter de salon !

Le jeu exposé

Jusqu’au 2 avril se tient
l'exposition Les Coulisses du jeu
video, a |a Cité des sciences de
La Villette. Enfin un endroit ou
emmener vos parents qui ne
comprennent rien au jeu ou
n’imaginent pas qu'on puisse
en faire son métier.

Plus d’informations sur le site:

WWW

sciences.ir/ francals/

/carrefour_numerique/

Nouwelle peau

Skinit.fr, c’est un truc astucieux
pour customiser sa console de
salon ou portable afin de la
rendre unique. Ca vient des
USA, C’est en vinyle résistant
et, comble du raffinement, on
peut méme envoyer une photo
ou une texture avec laguelle
on désire habiller sa machine
a jouer. Pas mal du tout !

) uoi de plus sympa pour se marrer

ﬁ en cours que de glisser des petits
vers de terre dans sa poche?

Non, pas pour faire peur aux filles:
plut6t pour de silencieuses batailles
rangées au fond de la classe. Les petits
vers bétes et méchants reviennent a
leurs racines (en 2D s’il vous plait) et
s’invitent sur console portable pour

Worms Open Warfare
Un ver ca va, trois vers...

1 enfin jouer sans fil a la patte. OK, c’est .
i du déja-vu, mais quand c’est bien fait
et qu’on peut se lancer des grand-méres
explosives a quatre joueurs, ce dont on
 ne se lasse pas. D’autant que la PSP

v offrira une visibilité énoooooorme,

1
; tandis que la DS compensera son petit

i écran par une mini-map et un arsenal
« alléchant  choisir sur U'écran tactile. ™

Nord ! Fins pilotes autant

Editeur
. THQ "

'Développeur
_Team17

Supports

17 mars

Editeur

FlatOut

Origami de tole

i e premier FlatOut n’avait

i boueuses et truffées de
| pastrop mal marché pour 1 danger, avec, particularité
un jeu de stock-car créé E poétique, des pilotes éjectés

par une team inconnue sur ! de leur habitacle lors des
console. Grosses cylindrées, ! chocs violents : brutal mais
muscle cars et nitro pour i plein d’humour, 3 I'image

1

1

des virées dans les foréts des biicherons du Grand

Empire
_Interactive

que Finlandais, les gens de
Bugbear nous pondent presto
le second volet de FlatOut : Développeur
sept environnements inédits, Bugbear
quarante-cing nouveaux Entertai
circuits, et un turbo mis

sur le mode online avec des
championnats ot 'on pourra
parader avec sa caisse tunée
et rafistolée devant quinze
autres joueurs.

Suppor
_PS2, Xbox
Sortie
printemps
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Shaman King, un des manga
les plus sympas du moment,

va s'arréter. Mais l'aventure
continue dans le jeu GBA
Shaman King Master of Spirits 2!
Nous capturerons des esprits,
dans ce jeu d’action et de plates-
formes, pour faire appel a eux
au moment propice: ¢a évoque
un Castlevania light... Des
fantomes, des boss, des héros

de manga: que demande

le peuple?

Par Crom!

Le célebre barbare crée dans les
années 1930 par Robert E.
Howard, Conan le bien nommé,
va avoir le droit d’étendre son
empire sur console : Paradox
Entertainment et THQ ont signé
un accord pour développer des
jeux dédiés au Cimmérien le
plus craint de tous les temps,
qui va enfin retrouver son
quotidien de brutalité crasse et
de belles amazones.

reprend, en ayant a coeur

| une génération entiére.
Quand on évoque OutRun,
a quoi pense-t-on ? Ferrari

? ly a des jeux qui marquent

de conserver les sensations
originales. Certains des
niveaux « vintage » sont

parmi douze modéles de

remis au goQt du jour: Palm Ferrari, de la classique
Beach et Cape Way ne vous Testarossa a la F430 ou la

1
1
rouge, blonde avenante, i
;
. - - 1 . .
auront jamais paru aussi 1 Superamerica. Ou encore faire
1
1
1
1
1

bonne musique pendant
qu’on trace sur le bitume
en admirant le paysage
grandiose. C’est a peu preés
la recette que Sumo Studios

beaux! Il y a également des la course a six joueurs sur
p’tits trucs en plus: vous le Net, histoire de voir qui
pourrez, par exemple, choisir a la plus grosse cylindrée |

Final Fight Streetwise
La loi de la rue

on présage, se dit-on
en matant les premiéres
' minutes de Streetwise,
qui fleurent bon le mélange
cinématographique: entre
Fight Club et Snatch, on se
dit qu’on va distribuer les
marrons sans pitié, mais dans
la bonne humeur. Certes,
le niveau de la réalisation,
le nombre de coups de votre
héros, ainsi que son quotient

présence de Cody, Guy et dans Metro City, capitale

CONSOLES+ / FEVRIER 2006

intellectuel sont plutdt
limités. Et alors ? Dans
Streetwise, qui, malgré la

Haggar, n’a qu’une lointaine
parenté avec le jeu d’arcade
du méme nom, on se balade

du vice et du crime, on se
rencarde auprés des poules,
on se frotte aux gangs et on
écrase les dealers d’un coup
de talon vengeur... Mixant
aventure et castagne, il

pourrait faire mouche malgré

ses petits défauts et grace
a un mode Arcade a deux

joueurs, qui pourrait réveiller

de jolis souvenirs. &

Editeur

Développeur
Capcom USA
Supports

PS2, Xbox
Sortie
24 mars



Wizard Sec

Un grand nom du jeu de role
a l'ancienne débarque sur DS
sous le nom de Wizardry
Asterisk. La série qui tient a
ceeur aux rolistes était tombée
dans l'oubli en 2002, mais elle
fait un come-back total avec
toutes les races et classes de
personnage qui ont fait son
succes. C'était en effet le
premier RPG informatique a
proposer d’incarner des ninjas
ou des walkyries ! Hélas

on ignore encore s'il sera
commercialisé en Europe car
son éditeur, Starfish, n’a pour
l'instant vu aucun titre de son
catalogue expatrié chez nous...

« Chassez ces croisés! »

Si vous avez révé d’incarner
Saladin pour réécrire

les croisades et rosser

les templiers, plus besoin
de clavier: Age of Kings,
l'un des plus grands jeux de
stratégie médiévale du PC
déboule au printemps sur DS.
Tout se fait sans heurts, via
I'écran tactile, et le Wi-Fi
est mis a contribution pour
combler jusqu’a quatre
strateges en herbe.

m epuis le temps qu’on
| vous bassine avec

= dans notre rubrique
import, voici enfin que le
Noh wo Kitaeru Otona no
DS Training, alias Brain
Training, est adapté pour
nous autres Occidentaux.
Les mini-jeux basés sur

des caracteres japonais

ont été remplacés par
d’autres totalement inédits,
mais tout aussi efficaces.
Croquis, additions,
déductions, vous allez jouer
du stylet avec le sourire.
Rappelons aux étourdis

que sous l’aspect austére
de Brain Training se cache
LE jeu qui va vous
réconcilier avec votre
matiére grise : il vous invite
en effet a participer a divers
exercices de mémoire et

de logique qui sont censés

Brain Training

MAX

What did you eat
for dinner
yesterday?

See how larger
portions of these
brains are being
put to work?

Remuez votre matiere grise £

faire travailler des parties .

« endormies » de votre
cerveau. Lirrigation de ces
zones cognitives a pour but

ultime de maintenir votre D
cerveau en alerte: de quoi 0
déclarer définitivement ce

jeu d’utilité publique ! ™

Trauma Center: Under the l(mfe

Sous le couteau, la plaie

ﬁ n 2018, malgré les
progres de ’humanité,
% un virus inconnu décime
des vies. On murmure qu’un
groupe de terroristes en est
le créateur... Vous incarnez
un médecin de l'institut
Caduceus qui, assisté de sa
fidéle infirmiére, opére des
patients chaque jour. C’est

AISS LIMIT

TIME LINIT

03:40:

alors que le virus croise votre
route et que vous étes
confronté a des situations

de tension extréme ol vous
devez agir vite, sachant que
la vie ou la mort du patient
ne tient qu’a la solidité de
vos nerfs. Brrr | On espére que
la pression ne vous rend pas
trop nerveux, car vous incisez

"02:27:05 /&

SIS LIMIT

et triturez les organes de vos
patients a l'aide du stylet,
aussi le moindre tremblement
peut avoir des conséquences
fatales. Mélant habilement
narration et action
chirurgicale, Trauma Center
pourrait bien étre la bonne
surprise ludique de ce début
d’année. M

Editeur
Nintendo
Developpeur
Atlus
Support
DS
Sortie
mars 2006
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SI'LE NOM DU

CHARACTER
DESIGNER
DE MAGNA
CARTA NE
VOUS DIT
ENCORE
RIEN, VOTRE
EIL A DU DEJA
S’ARRETER SUR SES
DESSINS, D’UNE CLASSE
INCROYABLE. HYUNG TAE
KIM A COMMENCE EN
1999 SUR TEMPEST,
ET IL EST AUJOURD’HUI
SUR LE CHEMIN DE LA
GLOIRE AVEC MAGNA
CARTA : TEARS OF BLOOD,
PREVU EN FRANCE SUR
PS2 EN FIN FEVRIER. A
I’OCCASION DE CETTE
SORTIE INESPEREE, LE
JEUNE ARTISTE COREEN
S’EST DEPLACE A PARIS.
DERRIERE SON VISAGE
FIN ET SA MODESTIE SE
CACHE UN TALENT DEJA
RECONNU ET APPRECIE
DANS SON PAYS COMME
AU JAPON.
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Magna Carta: Tears of Blood
Hyung Tae-Kim, character designer

Consoles+ : Comment
définiriez-vous votre style?
Vous aurez remarqué que
dans les jeux qui se déroulent
au Moyen Age -etilyena
beaucoup ! -, les personnages
portent des armures. Ce n’est
pas la tenue la plus légeére qui
soit | Moi, j’accorde une
grande importance aux

lignes du corps, et je n’hésite
pas a ajouter une touche de
féminité aux vétements
masculins. Ce n’est d’ailleurs
pas du godt de tout le monde.
En dehors de cela, parler d’un
style qui me serait propre...
cela me semble exagéré,

du moins pour U'instant!

En termes de design, quels
sont les jeux qui vous ont
influencé?

Des influences, j’en ai subi
de toute sorte, mais aucune
vraiment décisive. Je crois
plutot aux échanges. J’ai

un grand ami, Juno Jeong,
le dessinateur de Lineage Il.
Nous étions dans le méme
lycée, nous sommes restés
trés proches. Nous nous
motivons mutuellement,
nous partageons nos doutes,

nos bonnes idées... est-ce
de linfluence réciproque?...

Vous étes un passionné de
jeux depuis votre enfance.
Actuellement, a quels jeux

Je mélange les genres. La
baston, avec Tekken, Soul
Calibur, mais aussi des jeux
d’aventure, comme Final

Fantasy et World of Warcraft.
Depuis tout petit, j’aime lire
des mangas. Je les regardais,
je les dessinais. Mais, pour
moi, le jeu vidéo est plus
prometteur. Quand j’ai
commencé a travailler dans
ce domaine, je n’aurais jamais
pensé qu’il deviendrait aussi
universel, ni gu’un jour, il
m’emmeénerait en France.

En Corée, le jeu vidéo est
trés populaire, surtout le jeu
online. Quand je trouve le
temps, j’y joue moi aussi.

On a donc une chance de
vous croiser sur Internet

si on joue a Lineage II?
Une probabilité assez faible,
tout de méme!

Quels sont vos projets?
Travailler sur les consoles
de nouvelle génération me
tente. Mais j’aimerais aussi
continuer mon activité
d’illustrateur indépendant.
Je vais donc poursuivre les
deux. Les projets de jeu vidéo,
quand ils sont exportables
en Europe et en Chine,
m’intéressent beaucoup, et je
suis méme prét a m’impliquer
plus dans la production. Vous
aurez peut-étre une surprise
'année prochaine !

Propos recueillis par Gia ™




SUP'INFOGRAPH

Enseignement Supérieur Technique Privé

certains vont cartooner

"

SURF - 12500

Formation auv film d’animation 3D. 3 ans d'études. Admission : Bac + Concours
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Une colonne Telex un peu
exceptionnelle ce mois-Ci
puisque nous n’y parlons que
d’un seul titre, Halo Zero,
développé par des amateurs
éclairés. Hommage au titre de
Bungie, ce jeu d’action en 2D

- évidemment gratuit- met

en scéne une invasion de
Covenants, venus anéantir

les soldats Spartans sur leur
territoire, la planéte Reach.
I’action se situe avant le premier
Halo. Question interface, cest le
clavier et la souris qui sont ici
gérés, ce qui génera peut-étre
un peu les habitués du pad,
mais pas de panique, les
commandes sont ultra-simples...

TV
Y7777, 777

i

On apprécie beaucoup le travail
réalisé graphiquement,

les changements d’ambiance,

la possibilité de jouer a deux...
Un travail d’orfévre, pas toujours
parfait mais méritant, pour ce
titre a lambiance old school
tres orienté arcade. Halo Zero
réclame une configuration
modeste: 1 Ghz, 256 Mo de RAM,
23 Mo d’espace libre... Posséder
une connexion Internet est un
plus pour les parties a deux en
réseau. Vous en aurez de toute
facon besoin pour récupérer le
jeu sur le www.halozero.new.fr.
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A Uassaut de WoW

ASSOCIATION DU GENRE LE PLUS CASSE-GUEULE, MAIS AUSSI LE PLUS PROFITABLE DU
MOMENT, AVEC UNE LICENCE EN OR, D&D ONLINE VA BIENTOT TENTER D’ATTIRER A LUI
LES FOULES. ’OCCASION DE RESSORTIR SON HABIT FAIT MAIN D’ELFE DES BOIS?

elui qui n’a jamais
c participé a de vraies

séances de Donjons &
Dragons sur table a raté
quelque chose, j'ose le dire.
Se réunir le week-end entre
potes, se glisser dans la peau
d’un elfe champion du lancer
de dagues ou dans celle d’un
druide schizophréne, et
réchauffer des bouts de pizza
toutes les deux ou trois
heures en buvant du Coca
tiede... Voila a quoi
ressemblait, des traces de
gras aux coins des levres, le
nouveau visage de l'aventure !
La présence d’un maitre de
jeu capable de se mettre dans
la peau d’un hibou
prédicateur était évidemment
un plus (Wonder, si tu me
lis...). Bref, tout ca pour dire
que D&D Online, malgré
lomniprésence d’un MMORPG
et de ses désormais cing
millions d’abonnés, est
attendu par des hordes de
fans, encore transportés
d’aise a I’évocation de leurs
souvenirs nocturnes.
ALLEZ, AU TURBIN...
Turbine n’est pas un
développeur inconnu,
puisqu’on lui doit déja la série
des Asheron’s Call. Avec
Donjons & Dragons |a barre
est toutefois mise un peu

plus haut, et la pression bien
supérieure, la licence
imposant ici ses régles (celles
de D&D 3.5 en l'occurrence).
’univers mis en scene a pour
cadre le continent de
Xen’drik, dans le monde
d’Eberron. Un monde officiel
relativement neuf dont
Stormreach sera en quelque
sorte la base... A ce jour, cing
races (humain, elfe, nain,
halfelin et - nouveauté -
forgelier) et neuf classes
(barbare, barde, magicien,
guerrier, paladin, ensorceleur,
prétre, rodeur et roublard)
sont prévues. D’autres
verront le jour avec les
futures updates. Le jeu sera
majoritairement constitué
d’instances qui, pour étre
accomplies, réclameront des
groupes composés de un a six
aventuriers. Originalité:
’expérience ne sera pas
gagnée au fur et a mesure
des combats, mais distribuée
en fin de « donjon » (terme
générique désignant un
endroit de quéte pouvant se
situer en extérieur) et les
personnages ne pourront
atteindre, en tout cas dans
un premier temps, que le
niveau 10 (chaque niveau
étant toutefois subdivisé en
quatre rangs). Par ailleurs, le
jeu proposera un
abonnement mensuel
payant... Graphiquement,
Donjons & Dragons Online
n’a pas l'air extraordinaire, il
faut bien 'avouer, mais c’est
intérét de jeu, qu’on espere
profond, qui prévaudra. Bref,
en attendant de savoir si ce

Dungeons & Dragons
Online: Stormreach

Genre
MMORPG
Editeur
Atari
Turbine
Sortie

2¢ trimestre
2006

titre sera capable de titiller
un WoW au succes insolent,
n’hésitez pas, si vous voulez
en savoir davantage, a aller
faire un tour sur
http://ddo.jeuxonline.info
(en francais) ou sur le site
officiel anglais
(www.ddo.com). =



par
Chris

Swat g:
The Stetchkow Syndicate
Mister Freeze

QUAND VOUS LIREZ CET ARTICLE, CET ADD-ON POUR SWAT 4 NE SERA PAS
ENCORE SORTI. PATIENCE, DANS QUELQUES SEMAINES, VOUS POURREZ
DE NOUVEAU INCARNER LA CREME DE LA CREME DES FORCES SPECIALES...

Editeur
Vivendi
Universal
Games
Développeur
Irrational

Games
Sortie
février 2006

wat 4 est au FPS ce
que le tournedos est
au beeuf: un produit
raffiné. Vous étes ici le
leader d’un commando
d’élite, constitué de deux
équipes de deux personnes
auxquelles vous pouvez
donner des ordres différents
(« Equipe bleue: surveillez
cette porte ! Equipe rouge:
nettoyez cette piece ! »).
On vous envoie sur le
terrain lorsqu’une situation,
intenable, exige une
intervention immédiate.
INTER

Entre prises d’otages et
allumés qui menacent de
faire sauter un quartier
entier, vous devrez faire
preuve d’une maitrise
certaine pour éviter les
bains de sang. C’est 14

tout lintérét de Swat 4,

qui propose un arsenal
destiné a mettre hors d’état
de nuire plutét qu’a tuer:
spray poivré pour les yeux,
grenades lacrymogénes

CONFIGURATION MINIMALE
CPU 1,5 Ghz, 256 Mo RAM, Carte 3D 64 Mo

ou aveuglantes, balles en
caoutchouc... Evidemment,
certains terroristes retors
réclameront leur dose fatale
de plomb dans le sang, mais
n’oubliez pas: protéger la
vie des civils innocents est
une priorité absolue.
SKETCH MAUVE SYNDICATE
Derriere un titre
imprononcable, Stetchkov
Syndicate cache quelques
nouveautés bienvenues.
Sept nouvelles maps
d’abord, reliées entre elles
par un scénario encore a
découvrir et qui promettent
de nouveaux frissons
d’angoisse. Il faudra plus
que jamais la jouer fine
pour éviter de se faire
trouer la peau par des
terroristes désormais mieux
armés et plus résistants.
Votre arsenal s’enrichit
également de maniére
assez considérable
(nouveau taser, night
goggles...), mais c’est le
multi, surtout, qui devient
plus intéressant. Avec dix
joueurs au lieu de cing en
coopération et un nouveau
mode Escorte réjouissant,
les parties en réseau, déja

franchement convaincantes,
sont vouées encore une fois
a un franc succes. Ah les
jolies nuits blanches !M

nanroras

précisément au verre dans l'univers

lisse et rectangulaire des tapis de souris.
De nombreux constructeurs s’y mettent, ce
qui semble prouver que ces produits rencontrent
un certain succés. Pourtant, les deux produits que
nous avons pu essayer — un Rantopad Crystal Blue et
un Icemat 2™ Edition - souffrent tous deux des mémes
problémes: une glisse a mon sens un peu moins précise
que sur leurs homologues en plastique les mieux notés
(Func 1030 ou X-Ray Thunder 9, par exemple), les
décrochages étant plus importants sur les mouvements
rapides, et un bruit de friction désagréable, qui s’atténue
heureusement avec le temps. La pose de petites bandes de
téflon (fournies) sur les patins de votre souris est d’ailleurs
- | indispensable. En contrepartie, les tapis en verre sont
esthétiquement plus jolis, il faut bien l'avouer, et ne
s’usent quasiment pas. Leur utilisation en bureautique
est également tout a fait correcte. C’est surtout le gamer
invétéré qui, dépité de voir son nombre de frags baisser,
aura du mal a adopter cette nouvelle matiére noble.
Prix moyen constaté : environ 30 €

ia mode est a la transparence, et plus
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Chobits - Vol. 6

Ce sixizme volume marque la
fin des aventures de Tchii, la
jeune fille cyborg
au grand ceeur.
Suite a
l'enlévement

de Tchii, Minaru
enquéte sur les
origines de la jeune
femme et découvre
le lien qui Punit a
Son ravisseur...

Une belle conclusion,
agrémentée d’un épisode inédit
et d’un livret trés complet.
Episodes 21 a 24

Kaze. 25 € env.

Street Fighter 1 V
Retrouvez tous les
protagonistes du jeu vidéo
légendaire dans
cette série
initialement réalisée
pour la télé
japonaise.

La réalisation est
assez inégale et le
scénario se permet
quelques fantaisies
par rapport aux
origines de certains héros,
mais lensemble reste agréable
a suivre, surtout si l'on est fan
du hit de Capcom.

Edition intégrale 29 épisodes
Dybex. 40 € env.

L/R licensed by
Royalty

Jack et Rowe sont deux agents
spéciaux chargés de régler
les affaires dans lesquelles
le gouvernement
ne souhaite pas
s'impliquer. Loin
d’étre dociles,

les deux hommes
mettent en
pratique leurs
méthodes
expéditives pour
combattre le Mal.
Une série tres rythmée, a mi-
chemin entre City Hunter et
James Bond.

Edition intégrale 13 épisodes
Dybex. 35 € env.

Anthologle

C’est arrivé prés de chez vous

umiko Takahashi,
R lauteur de Ranma 1/2

et de Lamu, nous livre ici
treize petits contes ou
se mélangent humour,
tendresse, fantastique et
situations impossibles.
A mi-chemin entre critique
du Japon moderne et récit
fantaisiste, chaque histoire
nous fait découvrir des
personnages confrontés
a des situations de crise.
A CONTRE-COURANT
La premiére histoire met
en scéne une famille qui
se voit confier un pingouin
domestique par un client
important du péere. Mais
le réglement intérieur de
'immeuble qu’ils habitent

interdit formellement d’élever

des animaux de compagnie.
Alors que la mére, angoissée,
tente de cacher 'animal, le
fils invite ses camarades de
classe, parmi lesquels le fils
de la présidente des
copropriétaires... Ce scénario
illustre parfaitement lesprit
de cette série d’histoires
courtes. Si les sujets peuvent
paraitre désuets, voire
loufoques, le rythme et

Eat-Man + Eat-Man

Arréte de manger n’'importe quoi !

rank Bolt est un
Cmercenaire doté d’un

pouvoir trés particulier
qui lui permet d’ingérer toute
sorte de métaux pour ensuite
les faire ressurgir de sa main
sous forme d’armes ou de
véhicules divers. Froid et
distant, il semble pourtant
animé d’un profond
sentiment de justice
et n’hésite pas a préter main-
forte aux opprimés. Mais ses
méthodes radicales ne sont
pas du go(t des autorités

o ~m,
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qui le traquent aux quatre
coins de la planéte.

DEUX EN UN

En paralléle du manga édité
par Asuka, Dybex nous
propose l'intégrale des deux

séries de Eat-Man. Dans la

premiére, Bolt a mis de c6té

son activité de chasseur de

primes et travaille comme
serveur dans un bar louche.
Un soir, il croise une jeune

mercenaire lancée sur la piste

d’un dangereux mafieux.

Il n’en faudra pas plus pour
que sa vocation revienne au
galop. La seconde série est
plus récente. Bolt y poursuit
un tueur qui assassine de
prestigieux scientifiques.

Alors que la police piétine
et tient notre héros pour

principal suspect, un
inspecteur découvre que

Editeur Kaze

Audio DD / VF / VOST
Durée 13 épisodes

de 26 min
Prix 40 € environ

T W Intéret film  ekokokok

la touche particuliére de
Rumiko Takahashi accrochent
immédiatement le spectateur.
On est transporté dans un
univers qui ressemble au
notre mais ol tout peut
basculer sur une image...
Doté d’une réalisation
soignée, bourré de clins

d’ceil et de « running gags »,
cette anthologie apporte

un vrai souffle d’air frais

a lanimation japonaise. M

les scientifiques visés auraient
participé a des expériences
pour le compte du
gouvernement sur de jeunes
enfants, parmi lesquels, a
’époque, Bolt... Un héros
original, des histoires
accrocheuses pour ces deux
séries aussi différentes dans
le fond que la forme et
réalisées avec soin. M

Editeur Dybex

Episodes

intégrale 2 x 12
épisodes

35 € environ
8. & g

Prix
Intérét film




<OP MOBJL

Le classement OFFICIEL
des meilleurs LOGOS

UH PORTABLE TROF FAMTASTIGUE auec LOGOSOHHERIE |
DES MILLIERS DE LOGOS INEDITS ET SONNERIES ORIGINALES A TELECHARGER !!
o Par ex : Si tu souhaitgs | o TE-

5 tBlécharger la sonnerie
HUNG UP envoie
5412500

ok v et AUl 82020

+de L0GOS
STREET
TAPE :

oo IR (23MELODIES) Gausx) 123IMAGES) Gaueryy 123MELODIES :%Z'ngggu‘::%p
-t [ (3 WELODIS 123 FONCLIPS) 123 TOONS) 123 FOOT

. (o) g IV‘Q’"L 5

Le classement OFFICIEL
des meilleures SONNERIES

T'en veux + ?
ENVOIE

(@ @Metal gear solid 5407615 [ . : L
(@Z@Final fantas 5483263 q d L ’ ? =
@ ®Resident evil 2 5407618 8 ~ , ¢ = b
e e i - = o
@ ®)pragon ball z 5402663 - \ o mp 5451009

G DFinal fantasy 6 5407612
E®Enter sandman 5422682

-The The drill DRILL 5433239
@B (a fait zizir (ca fait plaisir) RORFF 5444971 (ca fait plaisir) ROHFF_5444971
@La camisa negra JUANES 5465466

@@ santiano STAR AC 5 5419694 ;
@@@space Soap MR COSM 5426652 : . : .
i 3 y + de LOGOS
Dy A . - f \ MANGA ?
PE

+ de LOGOS
FUN
TAPE : |

@2®La puissance ROHFF 5453549

@BDNe retiens pas tes larmes AMEL BENT 5487833
@Z®)Hung up MADONNA 5412500

@5 Hey sexy wow LORD KOSSITY 5470610
@&®)Ghostbusters MICKAEL THE TURTLE 5414959
@D Histoire de luv K-MARO 5474779 ) h
@B®Entre tu y yo PAPA AP 5460263 | g 7.9 . iea  TAPE
@Al about us T.A.T.U. 5411428750 2\ / : ;

Q0@ Ever Blazin' SEAN PAUL 5459954 ('

+ de LOGOS
BAD?

Screal . " A . !

Alice & June ............ 5490138 o .3 = DRI o). CARE.- "
Don't cha The Pussycat Dolls 5409285 Vend d13 & A ? -/v g
Don't lie Black eyed peas ..5432072 'endredt -

B w
Gymtonic ...ieaa. 5492252 B sopRAR | 5480967 |
Hey sexy wow Lord Kossity 5470610 T0P RAP

Histoires de luv K-Maro .., 5474779 94 Rohff .. 5428659

Hollaback grl Gwen Stefani 5402287 8 Mile Eminem . B4S5TI0 “,‘{;;‘“'g;',,
Inspecteur disiz . 5445248 Au taquet Psy 4 de la rime 5459290

Le monde est.. 5427233 Bad boys... Akhénaton ....5474305 [ I, | SESTS
T Lt i e ] | | F

Ma vie Amine .......... 5471061 G “5 s

Ne partons pas fichés Raphaél 5414700 Big city life Mattafix
Pmt'))cchm en hiver Pinocchio 5423146 Ca fait zizir Rohff . .
The sound of San Francisco .5491202 Cleanin' out... Eminem ., 8
Dancehall sotchers Lord KOSS(ty 5408315
TOP CINE/TV éxcuse me mlsds JayCZ i
Au nom de la loi 463500 Ua sta's paradise Coolio ..
Banlieue 13 .... 491211 l’t‘lg [a péche Booba .....
Got what you need Eve ... .5479
Gym Tonic 5467793 H do The &
o Sl I
seigneur des anneaux 1 - .
Les ex%erts who are you . 5470292 I'luv u Dizzee Rascal ......!
Letrange noél de Mr Jack 45567
L'exorciste . 1
e | L TR
Muppet sh 5470806 ;
Robocop 5406669 = o 5
Rocky - 5475170 2 ¥ @iﬂﬁl
[Facile !IT Mo : 3 34

! % ¥ 2aith
M3nsERA . 5459228 54671000

NI 5468025

LA SUITE DU

5434555 5447305 5406256 5428491 a‘ U TUUTHES e TOP AU 8

=p + de choix sur www.logosonnerie.com ™ 5ia043: 5469027

SO
1) A L'OCCASION _ 7 + de 400 JEUX r LE FORUM LE + DELIRE]
Mf\i AT, - el | our ton mobile ! [y 0899 70 55 99 b , Re,m,.s T e |

DU DVD

i [1ouEcGRGNE :‘ gwag ,,j';’ - g " | G @9\! 0892 69 28 88
% Des DVD couecto" j; i : . o . S ‘ 53\730892 35 04 35

Des ;eux d“ fitm PAR SMS, ENVOIE -

pes jovets ot des 8001 A J W : | | — CHAT @€ AMOUR® FOTO
“‘Elﬂmll Q“ATBE AU l%qggx P i s - :_ “ ] Py 1 a“lélol’o” au §,2m04(“)&* au §3236x

tintrelpoue ol mwamrmhmmmm
Coector s  Fmastpes 06)- 2 Jocx P2 mlhmnm |Dm

mmmmmw-mmmﬁmmwram&mmummmmwmmhmm i ighs Reserved 3z
ko oo oo e Lot 9 P St conpr s es PalSn e 95 i g st i,




Nnews
Icare

Comme un oiseau en cage

ne femme donne la vie
U dans une ville ou des
; terroristes mutants
menacent la paix. Au moment
ou le médecin tend le
nouveau-né a la jeune mére,
celui-ci reste en suspension
dans les airs... La mere est
immédiatement mise a 'écart
et le bébé devient l'objet
d’étude de tout un groupe
de scientifiques mandatés
par le gouvernement. Nom
du projet: Icare. Vingt ans
plus tard, Icare est un jeune
homme docile qui se plie a
tous les tests qu’on lui inflige.
Il est doté d’un pouvoir lui
permettant de créer un
champ magnétique et de se
mouvoir dans les airs avec
l'aisance d’un oiseau. Si le
jeune homme volant reste
volontiers prisonnier de sa
cage dorée, c’est parce qu’il
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y retrouve Yukiko,
'une des scientifiques
en charge de son
développement. Aussi,
lorsqu’elle est retirée

du projet, Icare se sent
soudainement trop a U'étroit
et décide de la rejoindre, ou
gu’elle soit. Dans les hautes
spheres, c’est le branle-bas de
combat: il faut absolument
remettre la main sur cette
arme biologique parfaite !
DERRIERE L'(EUVRE...

Icare a bien failli ne jamais
voir le jour. En 1990, Mcebius
écrit 'esquisse du scénario et
le présente au grand éditeur
tokyoite Kodansha. Emballé
par le projet, celui-ci lui
demande d’approfondir le
scénario et de procéder a un
découpage plus détaillé de
U'histoire. Le grand Taniguchi
en sera le dessinateur; mais

de nouvelles modifications,
en grand nombre, sont
demandées. Finalement, Icare
prend la forme d’une série de
cing volumes, publiée en 1997
dans ’hebdomadaire japonais
Morning. La série ne
rencontrera pourtant pas

le succes escompté et finira
recalée aux derniéres pages.
Trois ans plus tard, les droits
de l'ceuvre changent de main
et Icare est réédité en version
intégrale dans un format plus
luxueux. Il fera alors un
carton dans le monde entier...
Amoureux de mangas et/ou
de BD, ne le ratez pas ! ¥

| Prix conseillé 18 € environ

MEBIUS JIRD TANIGUCHI

ICARE

Moebius &
iro Taniguchi
Kana

Auteurs

Editeur



NEWSs

Mobile Suit Gundam
Seed, Vol. 2

Gundam Seed est l'adaptation
modernisée de la série culte
des années 80, Gundam. Ce
nouveau manga
en reprend le
scénario, les
personnages

et propose

une réalisation
graphique tres
proche de
loriginal.

Des personnages torturés

et des robots superbement
détaillés, pour les fans!
Masatsugu Iwase

Pika. 7 € env.

Arms, Vol. 16

Les trois héros cyborgs,

les Arms originels, sont
parvenus a infiltrer le QG de
leurs ennemis,
les Egregoris. La,
le sadique Keith
Black leur tend
un piege et
réveille Uinfernal
Jabberwock, le roi
de la destruction.
Un style
particulier et une violence
parfois trés crue pour un
manga sombre et original.
Ryouji Minagawa

Kana. 7 € env.

Azu Manga Daioh,
Vol. 3

Vous aimez les histoires
courtes, lhumour désuet ou
carrément absurde ? Ce « strip
comics made in
Japan » est fait
pour vous !
Suivez une bande
de lycéennes
déjantées dans
leurs activités
quotidiennes,
leurs délires

et leurs élucubrations. Du
grand n’'importe quoi, mais
certainement pas fait n’importe
comment !

Kiyohiko Azuma

Kurokawa. 9 € env.

Pates fraiches |

lorsqu’il quitte ses parents pour mener

sd propre vie. Il se fait embaucher dans
un restaurant chinois comme cuisinier-livreur.
Rapidement, il fait connaissance avec tous les
commercants du quartier et trouve sa place
dans ce petit univers ol, entre vapeurs d’essence
et effluves d’oignons, il va découvrir la rivalité,

L e héros de cette histoire a dix-sept ans

’amitié puis 'amour... Adapté d’un
roman coréen, Nouilles Chajang
transporte littéralement le lecteur.
Chaque planche de ce manhwa (BD
coréenne) est une suite de dessins
a l'aquarelle, frais et teintés de
poésie. Le rythme de [histoire est
calqué sur celui de la vie: rapide
pour les petits riens et lent pour
les expériences heureuses ou
douloureuses. Le récit, trés
subjectif, glisse le lecteur dans
la peau du héros et nous livre
ses pensées les plus secrétes,
dans Uordre ou elles lui
viennent, sans se soucier

de la chronologie. Une ceuvre
atypique, magnifique. i

Le Nouvel Angyo Onshi

Vol. 10

Le combat de Mun-su contre les Walbin
s’acheve dans un bain de sang. Le héros
agonise. Dans un dernier effort, il se
jette sur son ennemi juré, Ajité, puis
succombe en jurant de revenir d’outre-
tombe pour se venger. Son écuyer
récupere le corps et refuse qu’on
U'enterre. En apprenant sa dispatition,
Sando jure fidélité a Ajité dont elle
ignore la véritable identité. Un must!

Auteurs Youn InWan & Yang Kyung-l
Editeur Pika

Prix conseillé 7€ environ

One Piece Vol. 29

Partis sur une ile céleste a la
recherche d’une cité disparue, Luffy
et son équipage sont plongés dans
un conflit entre le dieu Ener et les
guerriers Shandia. Nico trouve P'entrée
de la cité mystérieuse et Luffy est
toujours coincé dans Uestomac d’un
serpent géant. Zorro, quant a lui,

a fort a faire avec Ohmu, 'un des
généraux d’Ener. Un épisode ot les
combats font rage. A dévorer!

Eiichiro Oda
Glénat
Prix conseillé 6,50 € environ

Auteur
Editeur

D’apres

Adapté par

MAngas cn,

le roman de
Ahn Do-Hyun

Chi Kyu-Sok et
Byun Ki- Hyun

Editeur Kana

Prix 18 € environ

Satan 666 Vol.2

Jio et Ruby arrivent a Entotsu City,

« la ville dont on ne ressort jamais ».
Ici, les habitants travaillent comme

des esclaves a 'excavation d’artefacts
pour le gouvernement qui, en échange,
les protege des soldats du désert. Jio
entre en contact avec des résistants

et s’infiltre dans les quartiers privés du
maire... Un épisode qui nous révéle les
origines du héros et pose les fondations
d’un vrai scénario.

Auteur Seishi Kishimoto
Editeur Kurokawa
Prix conseillé 6,50 € environ
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PAS SI FACILE D’ECOUTER DE LA MUSIQUE

SUR CONSOLE, QU’ELLE SOIT PORTABLE OU NON.
ALORS, POUR EVITER LES MAUVAISES VIBRATIONS,
VOICI QUELQUES ACCESSOIRES POUR VOS iPODS
(MINI, NANO ET CONSORTS) ET VOS PC QUI VOUS
SIMPLIFIERONT LA VIE, ET, DANS UN AUTRE
REGISTRE - UN PEU PLUS BOURGEOQIS -,

DE QUOI PROFITER AU MIEUX DES PERFORMANCES
GRAPHIQUES DE LA XBOX 360 VIA TOUTE UNE
GAMME DE CABLES HAUTE QUALITE.

les oreilles ™

Y a du matos &

Cables Monster Game &
Cay est, vous avez craqué pour la Xbox 360 et sa fameuse HD? V ]
Clest bien, encore faut-il disposer de la connectique permettant d'en
profiter, ou au pire de ne pas perdre trop en qualité. Quatre cables,
quatre sorties différentes selon les usages: VGA (a brancher sur un
moniteur PC), S~vidéo (sur lentrée du méme nom du téléviseur), ®
SCART (péritel RGB) et enfin Component Video, la HD, la vraie | Avec
leur longueur de trois métres, leur blindage et leur finition plaquée or,
difficile de faire mieux!
Constructeur: Monster
Prix conseillé: de 50 a 70 € environ 124/

selon le modéle
Intérét: * Yk

Jpum—

Pocket Party
Basé sur un principe simple (deux haut-parleurs et une pile!),
le Pocket Party s'adapte sur votre iPod pour vous permettre
F B de partager votre musique partout, sans probléme de place.
| ~ Mais si lencombrement est vraiment limité, la puissance
sonore aussi.... Du coup, ne comptez pas mettre 'ambiance
au café avec vos potes, mais plutot sous la couette avec votre
chéri(e). A réserver aux mélomanes partageurs et nomades,
une tribu de plus en plus grande. Différents modeles
compatibles mini, 3 et 4 Go, photo et nano.
Constructeur: PodGear
Prix conseillé: 40 € environ

Intérét: * & &

PodGear

| .
wy

HouseParty

Sound system HPU 300 W &
Des petites enceintes de qualité et pas cheres, ce
nest pas forcément évident a trouver. Surtout si

Voici une véritable mini-station d’accueil pour iPod.
Vous allez me dire, oui mais lequel? Clest vrai
qu’entre mini, nano, 20 Go, shuffle et autres, on
s’y perd un peu..Pas de panique, la station est
prévue pour tous ! Avec un jeu d’adaptateurs,
n'importe lequel des petits baladeurs d’Apple
trouvera sa place entre les deux enceintes

6 W au son trés correct. La prise USB a
Farriére permet de transférer des fichiers
directement du PC a votre iPod, et 'objet

est plutdt joli.. que demander de plus?
Constructeur: PodGear

Prix conseillé: 80 € environ

Intérét: % K ok

Carte-son USB Siberia

vous voulez faire sortir le son d’un portable, ou
trimballer la tour de votre PC pour des sessions de
LAN. Voici un compromis taille/poids/puissance/
prix des plus intéressants. Malgré une finition qui
peut rebuter de prime abord, ce duo d’enceintes
dispose d’une qualité de son tout a fait convenable.
Comble du pratique, alimentation et connexion
passent toutes deux par le port USB de votre
machine.

Constructeur: Amarila

Prix conseillé : 30 € environ

Intérét: * & &
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Ce petit boitier pas plus grand qu’un ticket de métro cache une carte-son d’enfer a emmener partout avec soi:

cool, quand on sait que la majorité des PC portables et de bureau sont équipés de
circuits sonores bas de gamme qui ne [ui arrivent pas a la cheville. Rien a
' pr > démonter, juste un cable USB a brancher et hop, du son 7.1 virtuel:
& & cest dire si lon se sent bien entouré pendant une partie de
Counter Strike ou de Battlefield! Plus d’excuse quand on n'a
pas entendu approcher ennemi a six heures. Facile
aussi d’y brancher un micro pour le team chat...
A vous le son optimum, ol que vous jouiez !
Constructeur: lcemat
Prix conseillé : 40 € environ
Intérét: * & k&
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LIVRAISON 24H/48H PARTOUT EN FRANCE

EE Pour toutes informations

IMPORT DIRECT contacter nous au : 01 60 16 42 32
USA - ASIE

l i n" ‘-’g ~
LHRONOPOST Soivi ]

: Le spécialiste du jeux import et de 'accessoire sur consoles!
Partenaire Game One P ! P
= la chaine des Jeux Vidéos  Site sécurisé Banque Populaire f& e E B B

RO

XBOX 360 Jap/Us Céble AV Cable VGA  Cable Component Céable S-Video Cable RGB
Tel. 12,90 € 2490 € 19,90 € 19,90 € 14,90 €
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Chris

y a joué sur

Xbox

Editeur
Electronic

Arts
Développeur
Criterion

> FPS > 1 joueur > adulte
> www.ea.com/official/
black/black/us/home.jsp

LASSE DU BITUME ET DES CARCASSES DE VOITURES, CRITERION DISTRIBUE
DESORMAIS LA MORT DE FACON PLUS CONVENTIONNELLE, CARME AU POING.

Y§ orsqu’on parle de Black,
%\i on évoque généralement
Qm le « Burnout du FPS »,
rapprochement facile entre
la série phare de Criterion,
dont les deux derniers
épisodes sont sacrément
bourrins, et le nouveau
genre auquel le développeur
ameéricain a décidé de
s’attaquer. Le niveau qui
nous a été fourni en preview
m’incite tout de méme a
faire preuve d’un peu plus
de mesure... S’il est vrai

que Black fait dans le grand
spectacle assumé et semble
avoir un faible certain pour
les spectacles
pyrotechniques, il n’est

pas totalement dénué de

« finesse », et parait donner
le meilleur de lui-méme
lorsqu’on l'appréhende avec
le calme froid du prédateur
plutét qu’au pas de course.
NOIR C’EST NOIR...

Le titre ne ment pas... Black
est un jeu sombre, en tout
cas dans cette forét qu’il
nous invite a explorer dans
la preview, avec ses arbres
bruissant doucement sous

le vent et ses rais de lumiére
blafarde transpercant les
frondaisons. Le décor est
beau, en tout cas il possede
un certain charme et donne
au joueur I'impression d’étre
une béte sauvage tapie dans
’ombre a la recherche de ses
proies. Le pistolet remplace

les crocs et, héritage de
cette efficace technologie

de 'larmement, un
silencieux peut lui étre
associé pour plus de
furtivité. Il ne servira qu’en
de rares occasions, mais
’intention est bonne.

Les premiers hommes que
vous croisez sont esseulés,
et les affrontements plutét
brefs. Premiére constatation,
il est bon de se mettre a
[’abri, et de s’abriter derriére
chaque élément du décor
dés que c’est possible.

Dans une forét, cela se
limite souvent aux arbres,
évidemment, mais on
apprécie déja d’entendre

les impacts de balles frapper

la terre, et de voir des éclats
de bois vous froler le visage.
Les ennemis sont retors.

Pas forcément tres malins
-ni franchement idiots,

ils réagissent disons

« normalement » pour un
FPS -, ils sont en tout cas
bien protégés par leur gilet
pare-balles, et vous feront
économiser bien des
munitions si vous vous
habituez a leur exploser
directement la téte.

Plus tard, certaines armes
-grenades et shotgun en
téte - vous permettront
d’étre un peu plus laxiste
au niveau de la visée...
Cette petite virée en forét se
termine dans un campement
qui, de facon fort commode,
contient pas mal d’éléments
destructibles, entre camions
remplis d’explosifs et
citernes d’essence. La,

Black révéle sa vraie nature.
Essuyant les tirs nourris de
nombreux adversaires, vous
découvrez rapidement qu’il




W 07
Lé0%a

A2
42%E

N

le développer, Black est
un titre que l'on ne peut
qu’attendre avec

impatience, la certitude

est tout a votre avantage

de jouer les experts en
démolition a l'aide de
quelques balles bien
placées. Les déflagrations,
énormes, emportent avec
elles la moitié des batiments
—-quand ce n’est pas la
totalité - et les ennemis

qui s’y trouvent par la
méme occasion. Un titre
dont l'aspect parfois
frénétique est supporté par
une réalisation sans faille,
entre motion blur et gestion
impressionnante des
particules. Le gameplay,
rapide et nerveux, n’autorise
que tres rarement les temps
morts et se révele,
admettons-le avec plaisir,
particulierement réjouissant.
Bref, bourré aux hormones
et suintant du plaisir féroce
qu’ont eu ses concepteurs a

A u05

ancrée au ventre que
Uexpérience qui nous attend,
bientét, fera dans le grand
spectacle assumé.

P
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ROBRERTO BINDRLLO

le Parrain

Premiers pas dans la matia

> action-aventure > 1 joueur > adulte
> http://eagames.electronicarts.fr

FANS DE LA SAGA DE COPPOLA, REJOUISSEZVOUS, LE PARRAIN ARRIVE ENFIN SUR NOS CONSOLES.
PRETS A ENTRER DANS LA FAMIGLIA?

lus qu’une simple
Cony P adaptation, Le Parrain
y a joué sur est une aventure
Xbox originale qui s’integre
Editeur directement au film. Aprés
Electronic un prélude révélant les

Arts origines de David, le héros

Développeur gue vous incarnez, vous
Electronic intégrez le clan Corleone
Arts sur les ordres du Don lui-

méme, quelques jours avant
sa mort. Pour rester fidele au
long métrage, de nombreux
acteurs ont été modélisés
avec beaucoup de réalisme et
interviennent réguliérement

‘ CONSOLES+ / FEVRIER 2006

dans 'aventure. Le jeu est
trés inspiré de GTA, pour ne
pas dire identique. Vous
évoluez dans le New York des
années 40 et pouvez circuler
librement dans toute la ville.
Les rues sont animées,
remplies de boutiques, de
lieux divers que vous pouvez
« visiter » et de véhicules
préts a 'emploi. Le principe
consiste a exécuter des
missions pour le compte de
divers interlocuteurs de la
famille Corleone. Combats
de rue, fusillades, rackets,

assassinats, poursuites

en voiture, corruption

de fonctionnaires ne

sont que quelques-unes

des réjouissances qui
constitueront votre
quotidien. Mais avant d’en
arriver 13, il va falloir y aller
pas a pas.

APPRENTI MAFIOSO

Tout commence dans les rues
de Little Italy ou, sous la
tutelle d’un gorille du clan
Corleone, vous apprenez
les rudiments de la vie de
mafieux. La base du métier,

c’est le racket et la protection
des commerces. Votre tuteur
vous enverra donc faire un
tour chez le boucher pour lui
vanter les avantages d’étre
affilié au clan Corleone. Pour
cela, vous devrez le menacer,
le bousculer un peu ou casser
quelques vitrines, mais
attention a ne pas trop en
faire car un marchand excédé
préférera mordre la poussiere
plutdét que de donner le
moindre centime. Uart de
l'extorsion est donc de savoir
doser les arguments musclés



et les discours rassurants.
Une fois le boucher rallié a
votre cause, vous accéderez
a son arriere-boutique qui
cache une salle de jeu
illégale. La encore, il faudra
sortir les poings et votre
bagout pour que ce business
n’échappe pas a la Famille.
Mais attention, certains lieux
sont déja entre les mains
d’autres clans dont les sbires
rodent aux alentours.

En cas de conflit, vous

aurez toujours la possibilité
d’abattre les mafieux
ennemis, mais cela
augmentera la haine des
autres familles a votre égard.
Vous devrez donc vous méfiez
de la police, mais aussi de
VOS concurrents ou vous
finirez victime d’une

vendetta.
1F

LL

Une fois que vous aurez
assimilé le systeme de

racket, vous aurez tout le
loisir de 'exercer, entre deux
missions, sur les nombreux
commerces de la ville de
New York. Vous améliorerez
ainsi votre statut au sein

de la famille, mais aussi

le respect et la crainte que
Vous inspirez pour peut-étre
devenir... le nouveau
parrain ! Au gré de cette
ascension, vous pourrez
acquérir de nouvelles
résidences et changer

de tenue pour afficher

votre statut, mais devrez
également réaliser des
opérations toujours plus
ambitieuses et plus
complexes... Pour le reste,
le jeu s’annonce assez
classique : on remplit des
missions pour le compte

de la Famille, on sauvegarde
dans sa chambre d’hétel et
entre les deux on met la ville
sens dessus dessous... Rien

AFPAREL
BHIRT AN COARCOMBOS

firess Shiet Pattern
s

de bien original depuis GTA!
Niveau réalisation, les
graphismes sont réussis,
les années 40 bien
retranscrites, mais les
animations sont encore

un peu rigides et les bugs
beaucoup trop nombreux.
D’ici le mois de mars, les
développeurs ont le temps
de nous corriger tout ca
pour que Le Parrain fasse
le carton plein... C’est ce
que l'on espére, mais on
garde U'ceil ouvert !

CONSOLES+ / FEVRIER 2




Cony
y a joué sur
PS2
Editeur
Capcom
Développeur
Capcom

Le coup de grace
LONGTEMPS ROI DANS LE DOMAINE DE UACTION-AVENTURE, ONIMUSHA
PERD DEFINITIVEMENT SA COURONNE. UAPRES GOD OF WAR EST DIFFICILE !

‘il est une série qui -
évolue a chaque
épisode, c’est bien
Onimusha. Hélas, on ne
peut pas dire que ce soit pour
le meilleur. Avec ce nouvel
opus, on se rapproche méme
du pire... Si univers et les
monstres sont les mémes,

le principe est radicalement
différent. Vous dirigez Soki,
un samourai chasseur de
démons dans des dédales de
batiment détruits et infestés
de soldats Genma. Vous
progressez en taillant a tout-
va et en tentant, tant bien
que mal, de trouver votre
chemin. Le probléme est que
les niveaux sont tellement
fouillis et surchargés que les
développeurs ont été obligés
de signaler tous les éléments
interactifs par de petits

) CONSOLES+ / FEVRIER 2006

nuages de fumée... Ridicule !
Ensuite vient la réalisation
graphique, souffrant
d’aliasing massif, qui pique
les yeux au bout de quelques
minutes. C’est vrai que
¢’était Noél il n’y a pas
longtemps, mais de la a nous
faire un jeu qui brille comme
un sapin...

RIEN NE VA PLUS!
Venons-en maintenant au
gameplay, qui a perdu tout
son charme. Alors que l'on
doit faire face a des dizaines
d’ennemis, le héros se fait
un malin plaisir a enchainer
les combos dans le vide.

Ily a bien un systéme de
lock, mais en l'utilisant,

on se retrouve a frapper

un seul ennemi pendant
que les autres nous font

la féte par derriére. C'est

bourrin et sans saveur. La ‘
nouveauté, c’est l’apparition °
d’ennemis gigantesques. .
On en espérait beaucoup et
on imaginait des séquences
de combat a la God of War.
Il n’en est rien. On se
retrouve juste sur un toit,

a hauteur du géant, a frapper
et esquiver d’énormes coups
de poing et d’épée. Nul!

Au cours de 'aventure vous
aurez 'occasion de récupérer
tout un tas d’objets
d’équipement et de
nouveaux persos, mais

cela reste tres sommaire

et on est loin du systéme

de coopération et d’échange
d’Onimusha 2. Fans
d’Onimusha,
cette fois c’est
quasi sdr, ils
nous ont tué notre série ! &
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> action > 1 joueur > adulte

> http://www.tecmo.co.jp/product/kagero2

Plancton &
y a joué sur -
PS2
Editeur
Tecmo
Développeur

g
o
=

Et un', et dux, et Kagero !

REVEILLEZ LE SADIQUE QUI SOMMEILLE EN VOUS DANS UN JEU QUI PIETINE

LES DROITS DE LHOMME ET LA CONVENTION DE GENEVE.

@™, uitte a faire mal, autant
1 le faire bien. Voila
2 comment résumer en
quelques mots ce qui vous
attend dans Trapt. Suite de
Kagero Deception 2 sorti huit
ans plus tot sur PlayStation,
le titre de Tecmo est une
véritable ode au carnage,
une invitation a la fourberie,
bref, un passeport de choix
pour une aventure sang pour
sang pur gore. Accusée a tort
du meurtre de son pére,
la princesse Alicia tente de
fuir les soldats lancés a sa
poursuite et trouve refuge
dans un chateau en
apparence inhabité. Seul
souci, la demeure est celle
d’un démon qui va jeter
une malédiction sur la jeune
femme et l'obliger a sacrifier
des humains en son nom.
PRIS AU PIEGE
Alicia n’a pas la carrure
pour tuer les mercenaires
qui la poursuivent, mais elle
possede deux atouts de taille:
ses jambes pour courir et
l'utilisation de pieges
meurtriers. Scie, piege a loup,
rocher, fleche, 'héroine
dispose de toute une panoplie

d’engins de torture qu’elle
doit placer intelligemment
dans le manoir puis les
enclencher au bon moment
afin de surprendre et éliminer
ses agresseurs. Si vous ne
pouvez poser que trois piéges
simultanément, il est possible
d’économiser ses sous pour
en acheter de plus vicelards
ou d’essayer d’interagir avec
ceux présents dans les piéces
du chateau. Immobiliser un

€ .
— 30 Damage
.

L

soldat avec un vase puis le
catapulter vers une chaise
électrique qui trainait par la,
placer un muret qui poussera
votre victime vers une dalle
jonchée de piques: tuer ne
suffit pas et on se surprend
vite a imaginer des combos
toujours plus gore et
douloureux. Un plaisir
mesquin qu’on ne s’explique
pas. Oui, je sais, il parait que
ca se soigne... |
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Julo
y a joué sur

PS2

Editeur
Take Two

Interactive

Développeur
Tecmo

TROISIEME FOIS !

, Our ceux qui auraient

L= loupé le coche, Project
Il Zero est une série
d’horreur qui s’inspire de tous
les codes du folklore japonais.
Chaque épisode vous traine
dans des manoirs hantés,
bourrés de fantdmes
terrifiants, ol vous devez
mener 'enquéte avec pour
seule « arme » un appareil
photo aux pouvoirs occultes.
Les deux premiers épisodes
ont connu un succes (au
moins d’estime) pour leur
faculté a faire completement
flipper, grace a un sentiment
prégnant de lenteur,
d’impuissance, doublé d’une
mise en scéne et d’une
ambiance franchement
travaillées. Apres avoir
parcouru cette version
preview, j’ai le plaisir de vous
annoncer que tous ces bons
ingrédients sont de retour !

1F ¢

La nouvelle héroine, Rei,
est une photographe qui,

) CONSOLES+ / FEVRIER 2006
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> aventure-horreur

> 1 joueur > adulte
> www.tecmo.co.jp/
product/zero3

Le manoir cauchemar

MOINS CONNUE QUE SILENT HILL, LA SERIE DES PRO/ECTZERO N’EN
DEMEURE PAS MOINS EFFRAYANTE... ET ON EN AURA LA PREUVE UNE

lors d’une séance de shoot
dans une prétendue maison
hantée, apercoit au détour
d’un couloir son fiancé...
décédé depuis quelques
mois | Cette expérience la
meénera dans une série de
cauchemars étrangement
réels. Loriginalité de cet

opus réside dans l'alternance
de phases classiques
d’exploration et de frayeur
(les réves) et d’enquéte
depuis la maison. Le systéeme
de photos et d’améliorations
de l'appareil est encore la

et il faut avouer que la sauce
prend toujours. Il ne m’a pas
fallu plus d’une heure de jeu
pour me mettre dans un état
pitoyable et hésiter a éteindre
la console entre deux coups
d’ceil dans mon dos ! On
attendra d’arpenter plus
longuement le « manoir du
sommeil », lors du test, pour
vous confirmer cette premiere
impression, mais on en frémit
déja d’impatience ! @
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sortie en mars

Blazing Angels: Squadrons of WWII

Blasés des dogfights ?

REVIVRE LA SECONDE GUERRE MONDIALE, MEME D’UN POINT DE VUE
AERIEN ET AVEC UN SYSTEME DE COOPERATION, CA RESTE CLASSIQUE!

Version Xbox 360

Versian Xbox

Damien
y a joué sur

Xbox

Editeur

Ubisoft

Développeur
Ubisoft

ous aimez U'originalité ?
V Dommage, car Blazing

Angels : Squadrons of
WWII préfere Uefficacité.
Exit les univers inventés
et les avions sophistiqués,
place a un contexte
historique maintes fois
exploité et a des appareils
d’époque fidelement
modélisés, du P51-Mustang
au Zero japonais. Ubisoft
nous propose de suivre les
aventures aériennes des
Blazing Angels, escadron
dans lequel le joueur passera
du statut de jeune recrue a

Version Xbox 360

celui de véritable pilote
d’élite. Avec dix-huit missions
retracant les grandes étapes
de la guerre (Pearl Harbour,
bataille de Midway,
Normandie...), il va falloir
manceuvrer de concert avec
ses partenaires, en utilisant
une série d’ordres accessibles
avec la croix directionnelle.
COUVREZ-MOI !

Ce systéme est une solution
efficace pour contrer les
offensives adverses. Vous
pourrez donner des ordres

a tout ou partie de votre
escadron (vous couvrir,

> action > 1-2 joueurs (jusqu’a 16 online) > tous publics
> http://www.blazing-angels.com/fr/

Version Xbox

attaquer, et méme actionner
un extincteur lorsque votre
avion prend feu!). Trés
pratique, cette option
s’active en reproduisant la
combinaison de touches qui
apparait a l’écran (toujours
la méme). CGté pilotage;
Ubi mise sur l'accessibilité :
les appareils ne font pas de
tonneaux et la caméra peut
se centrer sur les ennemis.

Idéal pour ne pas se perdre.
Accessible donc, mais,

pour le reste, plutot
conventionnel, Blazing
Angels ne marquera sans
doute pas l’histoire, mais
devrait offrir un beau
challenge (notamment sur
le Live) et de I'agrément,
surtout sur la Xbox 360 qui
profite d’un graphisme bien
plus fin que sur Xbox. M
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Sonic Riders
Cafarte?

SONIC ET SES POTES SE PERMETTENT UN PETIT ECART ET
CHAUSSENT DES PLANCHES DE SURF... POUR TOUJOURS

PLUS DE VITESSE BIEN SUR'!

Julo
y a joué sur
Xbox
Editeur
Sega
Développeur
Sonic Team

ssées avec Sonic
-,

> course > 1-4 joueurs > tous publics
> www.sega.com/gamesite/sonicriders

onic Riders a beau
S proposer, comme
d’habitude, un mode
Scénario, il ne s’encombre
pas de phases d’aventure
inutiles. Ici, tout est
question de vitesse pure
et de sensations fortes.
Les différents niveaux du
jeu sont en fait des circuits
proposant quelques
éléments attractifs (loopings,
vols planés, etc.), mais aussi
des raccourcis et autres
items a ramasser. En fait,
il nous rappelle sur la forme
les bonnes heures

[ &

Adventure, mais sur de vrais
circuits fermés et avec en
prime un aspect purement
course et multijoueur.

180 HEDGEHOG FLIP

On commence donc par se
choisir un perso parmi Sonic,
Tales, Amy, Knuckles ou
méme toute une série de
petits nouveaux, on se lance
sur un circuit et la féte
commence sans autre forme
de préliminaire. Pour faire un
bon départ, il faut courir et
franchir avec le bon timing
une barriére électrifiée,
ensuite c’est I'escalade des
pointes de vitesse. Parmi les
originalités de ce gameplay,
on peut par exemple prendre
'aspiration de ses
adversaires directs,

a condition de les serrer de
prés. On peut aussi foncer
sur les concurrents d’un
coup de boost, pour les
démunir de leurs anneaux

et les ralentir un bon coup.
Des grinds permettent bien
entendu d’emprunter des
raccourcis, tandis que de
gigantesques tremplins
vous envoient assez haut
pour effectuer quelques
rotations et autres grabs.
Comme dans SSX, vous
devrez remplir votre jauge
de boost en réalisant des
tricks et a la facon de F-Zero,
vous foncerez tout droit
dans un véritable rodéo
visuel. La formule ne
fonctionne pas mal au
premier abord, méme si

on regrette toujours de ne
pas pouvoir crier au génie
devant un Sonic de plus... &

sortie fin mars
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> action
> 1-2 joueurs
> tous publics
> www.atari.com/gettingup

Ecko’s Gettin
Révolution grafﬂtl

NOUS AVONS EU LOCCASION DE PASSER UN LONG MOMENT AVEC TRANE
SUR UNE VERSION QUASI FINALE DE GETTING UP. LE POINT AVANT LE TEST.

r@m etting Up, c’est I'histoire
I B d’unjeune graffeur qui,
dans une ville violente
ou la police a tous les droits,
décide de gravir les échelons
de son art urbain pour lutter
contre les injustices sociales...
Tout un programme.
Chapeauté par Marc Ecko,
une figure emblématique

de la discipline, Getting Up

se présente aussi comme une
ode au graffiti. IL s’inspire de
son histoire, en modélise les
grands noms et propose bien
entendu un esprit cohérent,
avec une bande-son inspirée
(Rjd2, Puff Daddy, etc.) ainsi
que des doublages pas piqués
des hannetons (RZA, Brittany
Murphy...). Bref, tout 'univers
du graffiti dans un jeu vidéo.
WESH COUSIN

Concrétement, il s’agit

d’un titre orienté action dans
lequel vous devrez participer
a diverses phases de jeu. Ily a
tout d’abord de l’'exploration,
avec des niveaux assez vastes

ou il faut sauter de toit en
toit, grimper le long des
tuyaux... Il faudra ensuite
graffiter a des endroits définis
en appuyant sur la gachette
droite et en tachant de ne
pas commettre de vilaines

« coulures ». Enfin, vous
devrez assez souvent vous
bastonner contre des rivaux.

Esquives, coups de poing et Julo

de pied, utilisation d’armes y a jousé sur
improvisées trouvées dans Xbox

le décor... Tous les coups sont —'E—“W
permis. La variété des niveaux Atari
réside dans leur structure e
et leurs objectifs, avec des Developpe'ur
phases ou il faut jouer les The Collective,

yamakasis, d’autres ou il faut Inc.
peindre un métro en

marche... Ca s’annonce assez

sympa, certes, mais tout

de méme pas trés profond,

un brin convenu et répétitif.

Verdict le mois prochain. |
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Vite!
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Chris
k Mon humeur du mois
¥ Chambaresque

Je me suis découvert, sinon une passion,
en tout cas une affection particuliére pour
les films de cape et d’épée asiatiques, ou
chambara. Ces séries cultes que sont Baby
Cart, Le Sabreur manchot ou encore
Zatoichi, possedent un charme vif malgré
leur grand age. Et le premier qui vient me
dire que tout ¢a c’est super-kitsch, je lui
coupe un (faux) bras!

Reyd
Mon ‘mgw‘ du mols

Bondissante

Ca y est ! J'ai repris les haltéeres, le roller, les
abdos, et bient6t vous me verrez parcourir le
XX¢ arrondissement en courant et bondissant.
J’ai décidé de me mettre au parkour, une
discipline de déplacement urbain dont vous
avez pu avoir un apercu dans le film Yamakasi.
Malheureusement, poissard comme je suis,

je vais finir écrasé au bas d’un immeuble.

Au moins, j'aurai un peu tutoyé les étoiles...

numeéro. Avec quelques bons gros
dans la partie « officielle » que dans

€10 qui suit le nouveau ToCA, qui n’est pas
e a franchir la ligne : rythme effréng,
e, c’est une simu bien pointue comme

Rogue Galaxy, Ry ga Gotoku), c’est
IBSimports, et ca sent tout, sauf le sapin!
qui sépare un 11/20 d’un 15/20.
s peur (dans le mauvais sens du terme)
ihutes, pour me rassurer petit a petit et

incre qu’il valait plus que ce que mes
Bire. La beaute intérieure en somme...

sommaire des tests

Bleach!
Blood Rayne 2
Castlevania: Curse of Darkness
Dynasty Warriors 5 XL

Front Mission 5

Gene Trooper

Homura

IcO

Kingdom Hearts 2

Knights of the Temple 2

Mario et Luigi: les fréres du temps
Mario Party 7

Metal Gear Ac!d 2

Metal Gear Solid 3 : Subsistence
Naruto Narutimate Hero 3
NeoGeo Battle Coliseum

Peter Jackson’s King Kong
Prince of Persia: Revelations
Psychonauts

Rogue Galaxy

Rubgy Challenge 2006

Ryu Ga Gotoku

Sega Casino DS

Shadow of the Colossus

Slime Dragon

Suikoden Tactics

Sword of Etheria

Tales of the Abyss

The Rub Rabbits!

ToCA Race Driver 3

Torino 2006
Urban Reign
We love Katamari

g Ilomanthue, ﬂl:, tlr., tic...

Aprés ce bouclage, pas d’overdose de jeux de
baston (et pourtant) ni de jeux d’aventure (et
pourtant)... non, juste un joli petit week-end a
Venise avec ma douce, histoire de me rappeler
que les jeux ne sont pas tout dans la vie.

Bien sdr, il n’est pas exclu que je prenne une
GBA micro avec Mario Tennis, ou une DS avec
Mario et Luigi: Les Fréres du temps... non mais
attends chérie, ne frappe pas... je plaisante !

=V 4 }m@

;/ Mon humeur du mois
Déterminé
C est difficile pour moi d’admettre 3 quel
point je suis devenu une quiche a PES. A force
de tester des jeux plus ou moins bons, avec
plus ou moins d’envie (mais toujours avec
grand professionnalisme, of course 1), j’en
oublie presque 'entrainement hebdomadaire
qui me permettrait de retrouver le niveau.
Pour 2006, je jure de faire une croix sur les
matches soporifiques. Au boulot !

GC import

PS2, Xbox officielle
PS2 officielle 15 76
PS2 officielle 13 87
PS2 import 15 104
PS2 officielle 03 87
PS2 import 11 109
PS2 officielle 18 17
PS2 import 16 94
PS2 officielle 06 87
DS officielle 16 78
GC officielle 14 84
PSP import 12 97
PS2 import 18 110
PS2 import 16 106
PS2 import 13 98
PSP officielle 06 83
PSP officielle 17 83
PS2, Xbox officielle 15 66
PS2 import 17 90
PS2 officielle 11 86
PS2 import 18 100
DS officielle 12 86
PS2 officielle 19 14
DS import 14 108
PS2 officielle 14 80
PS2 officielle 12 82
PS2 import 12 93
DS officielle 13 75
PS2, Xbox officielle 16 2
PS2, Xbox officielle 10 87
PS2 officielle 14 70
PS2 officielle 15 69

Mon humeur du mois

Dans la Fantasy Zone

Pour boucler ce numéro, il nous a fallu
travailler d’arrache-pied a ’heure ou tout

le monde préparait ses fétes de fin d’année...
Reésultat : des heures a poireauter dans les
magasins pour acheter les cadeaux au dernier
moment... Ca m’énerve ! Alors, pour éviter de
massacrer les foules, j’ai chargé mon Dragon
Quest VIl fraichement débzrqué des USA.

Y a pas a dire, changer de peau, ca détend !

mm@ﬂ

Mon humeur du mois

A Euphorique

Sl on m’avait dit qu’un jour j’intégrerais
'équipe du magazine qui a bercé mon
enfance, j’aurais répondu « si seulement
C’était possible !... ». Eh bien, ca l'a été |
Me voici donc responsable de la rubrique
Tests de Consoles+ a partir du prochain
numeéro. Mon seul mot d’ordre : partager avec
vous cette passion et vous cffrir une lecture
aussi drole et enrichissante que possible !

CONSOLES+ / FEVRIER 2006 |




TOUT DROIT SORTI DE L'ESPRIT
DECHAINE DE TIM SCHAFER,
PSYCHONAUTS RAYONNE
D’UNE ATMOSPHERE ET

D’UN HUMOUR EPATANTS.

LA BONNE SURPRISE DU MOIS.

ONSOLES+ / FEVRIER 2006
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> plate-forme
aventure
> 1 joueur
> tous publics

Développeur
Double Fine
Productions

Dans la peau du jeune
Razputine, héros
psychonaute en
devenir, sauvez tous
vos amis et faites la
lumiére sur d’étranges
phénomeénes en entrant
directement dans la
téte des gens!

sychonauts ne paye pas
P de mine, comme ca,

lorsqu’on pose le regard
dessus sans faire vraiment
attention... Et pourtant!
On aurait bien da se douter
de la qualité du rejeton,
d’abord parce que le jeu a eu
beaucoup de temps pour étre
peaufiné jusqu’au moindre
détail (lachés par Microsoft
sur le bord de la route, les
développeurs ont di trouver
un nouvel éditeur et le temps
a filé), mais aussi et surtout
parce qu’un certain Tim
Schafer est a Uorigine du
projet. Vous le connaissez
sans doute moins qu’un
Kojima ou un Miyamoto,
mais le bonhomme n’en
est pas moins une figure
légendaire du jeu d’aventure
old-school (le « point and
click »). La grande maison
LucasArts lui doit des
monuments comme Grim
Fandango, Day of the Tentacle
ou Full Throttle, qui se sont
largement singularisés par
lexcellence de leur scénario,
de leur ambiance et de leur
humour. Trois éléments qui
sont de retour aujourd’hui,
mais cette fois dans un jeu
de plate-forme!
ODYSSEE PSYCHIQUE
Razputine est un jeune garcon
qui a fugué de son cirque
pour embrasser une destinée
parmi les «psychonautes»,
sorte de super-héros, ou
plutdt d’agents secrets aux
pouvoirs psychiques. Il
s’infiltre et squatte ainsi
un camp de vacances pour

enfants prédisposés, espérant
étre formé a toute vitesse

i avant que son pére ne vienne
' le chercher pour lui tirer les
i oreilles. Dans la peau de

« Raz », vous serez ainsi

1 amené a apprendre
1 progressivement de nouveaux

pouvoirs pour finalement
élucider le sombre mystére

i qui gangréne le camp.

Concrétement, il s’agit
d’un jeu de plate-forme et
d’aventure se déroulant dans

i deux « dimensions ». Il y a,

i d’une part, le camp, divisé

. en vastes zones comprenant
la grande salle centrale,

i le dortoir des petits, les

laboratoires, etc.; et, d’autre
part, les dix niveaux du jeu,
qui sont... les cerveaux de
quelques personnages ! Car
les psychonautes ont le
pouvoir de pénétrer l'esprit
des gens, de consulter leur

: mémoire, de farfouiller dans
+ leurs traumatismes et leurs

souvenirs enfouis, et parfois

! méme de tater de leur folie.
' PLATE-FORME PSYCHEDEHQUE

Cela se traduit par des phases

i d’aventure classiques dans le
camp, avec objectifs primaires
et secondaires, boutique

i d’items et compagnie,

i et des niveaux de plate-forme
; complétement barrés. Ce

i principe tout simple permet
+de découvrir des niveaux trés
i différents. Lesprit de 'agent

Sacha, par exemple, est un

i simple cube austére,
; impeccablement rangé, mais
i recelant mille surprises sous

Testeé sur Hbow

; forme de tiroirs complexes.

i Celui de Milla, la prof
psychonaute au doux accent

! brésilien, est une gigantesque
discothéque ot I'on rebondit
gaiement sur des fleurs...

i Chaque perso a sa cocasserie

i etson grain de folie. Certains

; sont méme carrément fous,
comme, par exemple, ® ® ®

CONSOLES+ / FEVRIER 2006 .




® ® ® Boyd, le gardien laitier
(sic1) complétement paranoiaque.
Son cerveau vous mene jusqu’a
une espéce de banlieue
américaine, du genre aseptisé,

mais avec des rues qui se tortillent

sur elles-mémes, des yeux et des,
appareils photo qui surgissent de
partout, des enquéteurs a la place
des habitants... Un régal de
variété, mais aussi d’atmosphére
et d’humour.

AMBIANCE PSYCHIATRIQUE
Evidemment, le champ lexical
et visuel de la psychiatrie est
joyeusement exploité. La zone
regroupant les différents
cerveaux s’appelle par exemple
« I'inconscient collectif ». Dans

Pouvoirs de l'esprit

Au début vous n’aurez que
votre jugeote et vos sauts
pour vous en sortir, mais
cours et épreuves vous
permettront de récupérer
des pouvoirs psychiques
que vous affecterez a
volonté aux trois boutons
de la manette.

Pyrokinésie: pour embraser
sans se prendre la téte avec
un Molotov.

test Psychonauts

1
]
1
1
1
]
1
1
H
i
i
1
1
i
]
i
]
I
1
]
]
L]
]
1
]
1

Tir psychique: pour frapper
Pennemi a distance, tout
simplement.

Bouclier: pour se mettre
en boule et se protéger grdce
d une barriére psychique.

i

chaque niveau, il faut également
retrouver les « bagages
émotionnels » du patient,
représentés par des valises

et autres sacs a main (!), ou
encore aspirer les toiles qui
recouvrent les souvenirs enfouis
dans le subconscient... Tout cela
est fait avec go(t et surtout avec
humour. Lunivers est
parfaitement cohérent et les
dialogues - trés nombreux -

1
i
!
1
1
i
I
1
]
1
¥
!
i
1
]
i
i
]
]
]
1]
E
i
i
1
i

vous font indéniablement passer
un bon moment. Le scénario est
élaboré de maniére a ce que le
rythme ne faiblisse jamais, si bien
gu’on scotche vraiment, sans
jamais s’ennuyer, du début a la
fin de l'aventure. Bref, méme si
les phases de plate-forme et
d’aventure sont assez classiques,
on ne peut étre qu’emballé
devant tant de variété, de réussite
esthétique et d’ambiance. M

un ennemi.

y

Télékinésie: pour soulever
un objet et le balancer sur

Invisibilité : pour se faufiler
parmi les ennemis comme
un fourbe.

Lévitation: pour sauter
bien plus haut et planer
longtemps dans les airs.

Clairvoyance: pour voir a
travers les yeux d’un autre
personnage.

. CONSOLES+ / FEVRIER 2006

On peut déja
lui prédire un
;‘ succes
d’estime plutot qu’un
carton commercial... or
ce petit Psychonauts a
tout pour plaire! Certes,
on reste résolument
dans le classique, coté
plate-forme pure et
dure, mais la conception
des niveaux permet tant
de variété qu’on s’éclate,
tout hypnotisé qu’on est
par le scénario intrigant,
Pesthétique sans faille et
Phumour omniprésent.
Des qualités trop rares,
surtout réunies, pour
que on passe a coté!
Un vral «petit jeu
d’auteur», en somme,
qui ne convaincra peut-
étre pas tout le monde...
mais je m’en moque!

| i —
JOUABILITE & & ok o
De tout petits problemes
de caméra, mais rien de bien
sérieux sinon. Au poil.
REALISATION & k¢
Pas d’effets modernes
a profusion, mais esthétique

§
i
i
i
I et atmosphére géniales.
i
2
i
B
d

&

BANDE-SON & Kk &k
Des musiques toujours

de qualité, et surtout des tonnes
de dialogues excellents!

DUREE DEVIE ¢ % & /< 7¢
Moyennement long pour le

genre (13 heures environ),

et aucune « rejouabilité ».

Un jeu novateur et varié, servi
par une atmosphére, un scénario
et des dialogues excellents.

l Sorti d’une ambiance excellente,
le coté plate-forme et aventure
I nest pas si génial que ca.

NOTE GLOBALE



)i teste par
Julo

> délire
> 1-2 joueurs
> tous publics

e \olre
mission...

ttention, un ovni ludique
s’appréte a débarquer sur votre

PS2!'Jugez plutét: le roi du

Reconstituez Cosmos a malencontreusement
le Cosmos dissous 'univers, et il charge son fils
gréce a une de consteller a nouveau l'espace.
boule Le petit prince, qui ne mesure pas plus
PR N magnétique, de quelques centimétre}s, devra faire
{}/ 3 qui scotche roule_r une bou!e magnet{que dans
tout sur son les qlfferents mve’aElx du jeu. Dans_
9 le décor, chaque élément plus petit
: . Pandot. que la boule viendra se greffer a elle.
4 On roule, Vous amassez ainsi une série de petits
. on absorbe objets comme des stylos, des briques
Y des éléments de lait ou encore des brochettes,
: iit: de plus en pour grossir peu a peu et absorber
= plus gros et fin.alement des bancs, des vélos,’des
on se marre vmtures, des pus, des poulpes geénts...
et méme des immeubles tout entiers !

o bien!

Le principe est donc aussi simple que
débile: on n’utilise que les deux sticks
analogiques. Les graphismes aussi
donnent dans le volontairement

8m89cm1mm

Remaning

Editeur
Electronic Arts
Développeur
Namco
Prix
60 € environ

P Steel Frame

FUMEE DE MOQ

ELECTRONIC ARTS CREE LA SURPRISE EN FAISANT VENIR CHEZ NOUS
LUN DES JEUX JAPONAIS LES PLUS LOUFOQUES QUI SOIT!

1
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1
]
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1
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1
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sommaire. Ici, tout est une
question de fun, de plaisir
immédiat et d’ambiance
loufoque (mention spéciale
aux excellentes musiques) !
ON ADORE KATAMARI

On enchaine ainsi les niveaux.
Certains demandent d’obtenir une
boule avec un diamétre défini, le tout
en un temps limité ; d’autres sont plus
originaux et proposent des missions
bien barrées. Il faudra par exemple
faire rouler un sumo sur de la
nourriture pour le faire grossir

et gagner son prochain combat,

ou encore amasser des lucioles pour
aider un étudiant a bosser dans la
pénombre... Dans tous les cas, le
principe est enivrant. Dans les derniers
niveaux, il devient méme jubilatoire
d’amasser des éléments carrément
énormes. Dommage que la durée

de vie ne suive pas. ™

La boule peut
absorber des
éléments de plus
en plus gros, mais
il faut rester
méthodique pour
aller vite.

On commence au ras des pdquerettes,
puis la caméra recule et les immeubles
paraissent de plus en plus petits.

Julo
Oui!

Le principe du jeu est
tellement débile qu’il
confine au génie.
L’atmospheére et le graphisme
donnent dans le n’importe quoi,
mais on fait quand méme rouler
cette boule, sans fin, avec pour
seule satisfaction de faire de
gigantesques patés ! [’adhére a
100 %: des jeux comme ca, il en
faut, et il en faut méme beaucoup
plus! A Pheure des suites de
suites, c’est un bol d’air frais.

Je comprendrais que certains

ne s’y retrouvent pas, mais moli,
j’aime Katamari!

&
s o
71kg

64 Foods

Pour faire grossir le sumo, on le roule
dans la nourriture...

320:93cmemm

Les niveaux sont vraiment délirants : aprés
les voitures, les immeubles, les robots géants.
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Editeur

Développeur

Prix
60 € environ

BIEN QUE LES BEAT’EM ALL NOUVELLE GENERATION SE SUCCEDENT, AUCUN NE SEMBLE AVOIR LE POTENTIEL
0 OUl, PAS EN

POUR PORTER LE GENRE AUX NUES.. ENCORE UN ESSAI RATE ? EN SOL

> Beat
them all

> 14
joueurs De méchants mafieux
> adulte embétent une gentille

trafiquante qui, pour
étre tranquille, vous
engage comme garde
du corps. Le reste n’est
qu’hématomes et dents

pétées.
rban Reign
u représente

cette nouvelle
génération de beat’em

all qui, avouons-le, n’a plus
grand-chose a voir avec nos
chers Double Dragon et
autres Final Fight d’antan.
Vous y incarnez Brad, un
homme de main employé par
une organisation criminelle
pour combattre les membres
des autres gangs aux quatre
coins de la ville.
SEUL CONTRE TOUS
Le jeu se présente en 3D et
propose des affrontements se
déroulant dans des espaces
limités, mais assez grands
pour pouvoir s’y déplacer
librement. Ici vous n’avancez
pas en envoyant des baffes a
des voyous qui débarquent
aux quatre coins de U'écran,
mais devez prendre
possession de quartiers
protégés par différents
combattants. Vous
affronterez de un a

cing adversaires lors

de combats brutaux
et techniques a la fois.

. CONSOLES+ / FEVRIE

A chaque mission réussie, vous
gagnez des points de constitutions
pour améliorer vos compétences.

Chaque ennemi est unique
et posséde son propre style.
Pour illustrer un peu la
difficulté d’affronter
simultanément plusieurs

de ces lascars, imaginez

un Tekken ou vous devriez
combattre Paul, Law, Nina
et Kazuya en méme temps...
Pour vous en sortir, vous
disposez de combos, peu
nombreux mais efficaces,
de la possibilité d’utiliser
des armes et de nombreuses
prises au corps. Mais la
particularité du titre est

MULTI!

Les combats
sont tres violents

' mais aseptisés
par 'absence
de blessures

et de sang.

Courez sur les murs et prenez appui
pour bondir sur un adversaire d vos
trousses ou au sol.

que vous ne pouvez pas vous
protéger, juste esquiver. Avec
le bon timing, vous pouvez
éviter les attaques, mais
aussi réaliser des contres
spectaculaires. En plus de
cela, vous pouvez projeter
vos ennemis sur les éléments
du décor pour

les sonner et leur infliger
plus de dégats... La baston
de rue a I'état pur quoi!
DEUX JEUX EN UN
Urban Reign a été
réalisé par une partie
des équipes de




Seul, vous pouvez réealiser des
prises sur deux adversaires en
méme temps, la classe !

Le corps est divisé en trois parties: tete, torse et jambes. Si [

"une
d'elle est griévement atteinte, les coups feront plus de dégts.

Adoptez le bon timing pour utiliser
Vos esquives, vous deviendrez
insaisissable et intouchable.

Teste sur ps2

Lors de certaines séquences, vous pouvez choisir un coéquipier
et réaliser des prises destructrices a deux.

Vous pouvez combattre a quatre,
en équipe ou chacun pour soi.
Que le meilleur gagne !

o

%

1 Cony

Oui mai
; Oui, mais...

A l un jeu. Si j’al trouvé

J ai rarement
été aussi
mitigé sur

le mode Story répétitif
et franchement lassant,
j’ai vraiment adoré le
mode Multi. Grace au
systeme d’esquives,

les combats deviennent
trés techniques et
franchement addictifs.
Différent des jeux

de baston classiques,
Urban Reign propose
de nouvelles régles

et possibilités qui
apportent un peu de
fraicheur au genre.
Pour peu que vous ayez
une bande de potes bien
nerveux et tous fans de
Def Jam, vous prendrez

exploser la tronche.

JOUABILITE Yk ok vk
Des coups simples et instinctifs,
mais un systéme d’esquives
delicat a maitriser.

REALISATION & 4 4 ¢
De bonnes animations

et de beaux graphismes, ternis
par des caméras capricieuses.
BANDESON & 5 vv v
Des musiques insipides,
insignifiantes et assourdissantes

agrémentées de bons bruitages.
DUREEDEVIE 7 & * c ¢

=

@
=
e
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5D
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Projetez I'adversaire contre un mur pour lui faire trés
mal. Recommencez : il ne verra plus le jour!

Le jeu est tres long, mais son
extréme repétitivité risque de
lasser. A deux c’est mieux !

£
i
d
.
:
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i
i
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g
: votre pled a vous
i
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i
i
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Lors du combat,

SoulCalibur et Tekken. Cela
se ressent autant dans la
réalisation graphique que
dans les animations ou les
effets qui accompagnent

les coups. Avec une telle
carte de visite, on aurait pu
croire que les développeurs
nous sortiraient le beat’em
all ultime, il n’en est rien ! Si
les combats sont rythmés et
accrocheurs, I'ensemble du
jeu est beaucoup trop
répétitif. En revanche, Urban
Reign surprend [a ol on ne
l’attendait pas, sur le terrain

vous remplissez
une jauge
spéciale que vous
pouvez utiliser
pour réaliser des
méga combos

ou super-prises
imparables...

de la baston classique en
multijoueur. Grace a son
systeme d’esquives, ses
vastes aires de combats

et son principe beat’em all,
Urban Reign propose de
fait un nouveau type
d’affrontement, & mi-chemin
entre baston classique et
mélée. On court partout,

y compris sur les murs,

on feinte, on esquive, on
contre-attaque, on casse

le dos de I’adversaire sur

le bitume avant de se jeter
sur lui pour le finir au sol...
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Les combats sont alors plus
rythmés et nettement plus
techniques. On regrette par
contre qu’il ne soit pas
possible de jouer le mode
principal a deux, cela aurait
considérablement relevé
Uintérét du jeu, ce qui n’edt
pas été un luxe. Si vous
cherchez un jeu de baston
original pour vos soirées
entre potes, allez-y. Si vous
attendiez un bon beat’em

! all pour vous la jouer en

solo, ce n’est pas encore
pour cette fois ! M

: REPEUS. .o
Un mode Multi ultra-accrocheur

pour des combats techniques
et sauvages.

JLEMOINS

l Pour Urban Reign, baston rime
avec répétition, on fait toujours
I la méme chose!

NOTE GLOBALE
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Faites le tour du

' monde des sports

| mécaniques... Du V8

| Supercars au gros

| camion, du 6T au rallye, |
en passant méme par
le kart, il ne manque

| finalement que la

| trottinette a moteur!

e e

=
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CODEMASTERS NOUS LACHE UN DERNIER ToCA RACE DRIVER AVANT DE PASSER
A LA NOUVELLE GENERATION... QUELLE MERVEILLEUSE IDEE !

es fans de simulation de

course considérent tous

la série ToCA comme un
monument du genre. Elle n’a
jamais connu le succes d’un
Gran Turismo, mais elle a au
moins le mérite d’avoir une
personnalité. Loin de copier
sans scrupule le Real Driving
Simulator, elle affirme sa
différence et cherche toujours
a surprendre. Cela dit, méme
si le premier Race Driver
(4° opus de la série compléte)
m’avait globalement bien plu,
il faut avouer que son point

! fort ne résidait plus du tout

1 dans l'aspect simulation...
Contrairement aux trois

i épisodes PSone, les dégats

! subis sur la carrosserie et sur
i les éléments mécaniques ne
servaient plus a grand-chose,
i la conduite bourrine n’étant
plus pénalisée comme avant...
! On gagnait un mode Scénario
i sympathique, mais on perdait
+ l'essence méme de ToCA:
cette conduite sous pression

' qui vous rend mille fois plus

! attentif que dans n’importe

1 quel autre jeu de course !

! Le deuxiéme Race Driver,
. lui, tentait a moitié de

1 rectifier le tir, préférant

' nous offrir un nouveau

concept: la multiplication

i des épreuves. La série
1 affirmait sa différence
' etsa personnalité, mais

il manquait quelque chose...

! RETOUR AU REALISME

Race Driver 3, C’est |’épisode

i de la synthése ! Vous

¢ retrouverez ici tout ce qui
' a fait le succés des deux

! derniers épisodes: les

: cinématiques « comme si

> course
> 1-2 joueurs
(jusqu’a 12
online)
> tous publics
> tous volants
compatibles




En bas a droite de
Pécran, une série
d’icones vous
informe de 'état
de votre vehicule.

Pour de meilleures
sensations, on
vous conseille
vivement la vue
cockpit,
diablement
efficace!

T

RACE | DFII VER

Editeur
Codemasters

‘"”"»-’ = ‘Q; Développeur

Codemasters

3 60 € environ

ouR 1102,
JEMPS 110,
TouR 117358

|
HBOH

TQUR 1/2
1EMPS  0:08.10
TOUR  0:08.10

| love motor sp

Race Driver 3 reprend le principe multi-épreuve de I'épisode précédent. Sorti des courses classiques avec
voitures de GT préparées, wous aurez ainsi le loisir de faire des courses de camion, du rallye, du kart, de
piloter les bolides de ces 80 derniéres années...
Iy a méme du monster truck, ou encore de la
monoplace (wahh, le pilotage des F11)... Le mode
Tour Mondial est un melting-pot dans lequel vous
devrez gravir les échelons dans toutes les
disciplines en méme temps. Lle mode Carriére Pro,
lui, propose des championnats thématiques (Classic,
Oval, 6T, Touring Car, Offroad, Open Wheel...) oit
vous dewrez faire vos preuves du bas jusqu’en haut
de Péchelle (par exemple du kart a la F1 en passant
par la F1000 ou la Formule Ford). Un véritable
hommage aux sports mécaniques.

Teste sur Hbos

TOUR 1/3
R iyes niaaa

® 18720

4 u‘lo averti pour / 4
. fai gua‘d«rng:ar‘m:a. Y
0:00. g i A T
ik

# '(nm-

vous y étiez » et les épreuves
multiples (cf. encadré), mais
cette fois avec un vrai retour a
la simulation ! Concrétement,
tout est plus poussé gu’avant.
D’abord les dégats, bien plus
pénalisants: n’espérez pas
rentrer de plein fouet dans
une caisse pour vous aider
dans un virage difficile,

vous pourriez lourdement
endommager votre moteur
ou méme perdre directement
une roue ! Ne comptez pas
non plus mordre les bas-
cOtés: poser un pneu sur

la pelouse est synonyme de

]
1
1
1
i
]
]
1
i
1]
1
]
i
H
1
[}
]
1
¥
i
i
1
1
i
i
1
1
i
]
1
1
1
]
1
I

téte-a-queue et les bacs a
sable vous stopperont net !
Ajoutez a cela une L.A. des
adversaires en net progrés
(ils sont nerveux et

i revanchards, mais ne vous

rentrent pas dedans a la

' premiére occasion) et vous
i comprendrez que les courses

gagnent réellement en
intensité. Surtout que
certaines d’entre elles

se déroulent entre vingt
concurrents. Autre facteur
intéressant : 'impossibilité
d’avoir une conduite
dangereuse (foncer sur

i

les concurrents) ou sans
fair-play (couper les virages),
grace a un systéme de
drapeaux, de passages

aux stands obligatoires et

de pénalités de temps en fin
de course. Bref: vous n"aurez
plus l'occasion de faire les
malins !

FRAPPE PLUS FORT!

Ce changement de cap fait
bien plaisir, mais le nouveau
ToCA reste cependant un vrai
compromis arcade/simu’.

On peut encore effectuer

des freinages tardifs, faire

de grosses erreursde @ ® @

CONSOLES+ / FEVRIER 2006 e




TOUR 1/3
TEMPS  0:04.94
10UR  0:04.94

b Voici Pun des
meilleurs jeux
A’  decourse du
moment. ToCA offre
vraiment des sensations
qu’on ne retrouve pas
ailleurs, d’abord par la
diversité des épreuves,
mais aussli et surtout
grace a Pintensité des
courses. Les mains se
crispent sur la manette
et la sueur coule dans
le dos! Il n’est pas
foncierement mieux ni
moins bien qu’un 6T,
mais a le mérite d’en
étre complémentaire.
Les fans de ToCA seront
en tout cas heureux de
ce retour au réalisme,
méme si on en veut
toujours plus... Pas de
quoi bouder son plaisir
pour autant.

Vitesse, réactivité: les courses des monoplaces sont tout En vue cockpit, vous pourrez toujours jeter un ceil @ droite
simplement jubilatoires ! ou d gauche, histoire de voir poindre le danger.

Ouch! Un choc frontal ne pardonne pas: ici les roues sont Ce ToCA passe du rallye d la F1 avec maestria, chaque type l R

perdues... tout comme la course. de conduite est différent, mais toujours tripant ! [E‘EL’H*—
JOUABILITE 7« & k¢
Un gameplay un poil plus
réaliste qu’avant et

d’excellentes sensations !
REALISATION 7 % & & ¢
Ce n'est pas ultra-beau, mais
voild: vingt caisses sur la piste,

i
g
5
i
i systeme de dégdts complet...
i
:
i
.
i

TOUR 1/5 / b TOUR 1/3
;w:s 0:21.26 4 TEMPS  0.3924

0:21.26

BANDE-SON 7 7 A &

Les muscle cars américains sont bien Ft voila ce que ca donne de mordre un

] Comme d’habitude avec les ToCA,
évidemment de la partie, autant dire peu trop le bas-coté : un téte-a-queue et sont franchement corrects, surtout les bruitages sont trés détaillés et
qu’ici ca patine séveére. une voiture bousillée ! te. réalistes.

tout ce que le moteur gére en |
: DUREEDEVIE 7 7 & & v

Il vous faudra un paquet d’heures

pour tout finir. Ensuite, le online

© ® @ trajectoire et doubler
quand méme... Ce n’est pas pour
bouder le plaisir, mais on a la
sensation que Codemasters hésite

' Driver 3 reste un tres, tres bon
la piste et l'excellent moteur i jeu de course, qui a le mérite
de déformations bouffent d’affirmer une certaine différence,

!
)
[}
indéniablement de la ressource... ’ procure d’excellentes sensations , ﬂﬂ_
]
:

que le nombre de caisses sur
s’occupe du reste.

encore ay aller franchement! J’en Il s’agit d’un parti pris que nous et réserve en prime de bons l Des sensations, des déformations
veux pour preuve les options de ne renierons pas ici. Bref, Race moments via ses modes Online. ¥ améliorées, le réalisme en
réalisme, qui ne sont pas activées i hausse ! Tout pour F'immersion.
d’office dans les menus, ou encore ety

la possibilité de recommencer COdemOSterS embro e I MOINS

mille fois les épreuves en plein l La conduite reste un compromis
championnat. Mais la spécificité Parmi les nombreuses options de réalisme a paramétrer dans les menus, arcade-simulation. On aurait

de ToCA, cette immersion totale, on retiendra une nouveauté franchement bienvenue... Allez faire un tour dans l aimé plus d’intransigeance !

est bien la, un certain « frisson » la rubrique pilotage et vous remarquerez qu'il est possible de choisir entre

de la course fait méme son une conduite « automatique », « manuelle », ou bien méme « manuelle avec NOTE GLOBALE
retour... Certains reprocheront embrayage »... La grande classe !!! Vous devrez ainsi embrayer et débrayer '

une réalisation graphique en passant chaque vitesse, mais attention: pas de bourrinage! Si vous ne faites

correcte, mais pas franchement pas bien gaffe, votre boite de vitesse s’'endommagera a la vitesse de la lumiére...

bluffante. Notez quand méme

' CONSOLES+ / FEVRIER 2006



Vincent
Oui, mais...

Le design est fort
réussi, la petite
demoiselle fort
séduisante, malis le jeu un peu
léger pour étre incontournable.
C’est dommage, car il est rare
de voir un titre aussi abouti
sur le plan visuel, avec un

_ i s A . délire proche de ce que I'on avait
Avec le stylet, faites rouler le héros pour éviter ~ En soufflant dans le micro, carbonisez les apprécié dans un Space Channel 5
Famour d’une rivale de votre dulcinée... Ils ne robots qui cherchent a vous rendre amoureux ou un Rez. Essayez de le préter a
connaissent pas Meetic chez Sega ? d’une autre ! votre copine, ca la changera des

titres sans saveur que vous lul

>mienx | | NE RUD RabDDItS! oo g g6

> 1-2 joueurs

wwmis | EROTTI-FROTTA (sowvenez vous, Nintendogs...

SEDUIRE GRACE A VOTRE

teste
par Vincent

e \/Ot(e SOUFFLE, VOTRE TOUCHER ET
MNISSIOR...  VOTRE ADRESSE ? ATTENTION,
Gagnez CE JEU EST BIEN PLUS SAGE
le coeur QUE VOUS NE LE CROYEZ !
d’une belle

inconnue, eu de temps aprés le lancement
aﬁr‘_’ntez P de la DS, Sega nous gratifiait
VOs rivaux, d’un ovni dont il a le secret:

puis résistez Project Rub (Feel the Magic au Japon).  Un ours mal léché qu’il faut atomiser ?

aux assauts Forte d’un succes d’estime, la Sonic Pour sauver sa belle... chaque occasion
répétés Team nous livre aujourd’hui une suite,  est prétexte d des jeux débiles !
d’une autre tout aussi décalée et originale que X
prétendante... la premiere... ou presque. Le scénario et on sue sang et eau pour aider

reprend le principe du premier opus:
vous devez séduire une jeune femme,

le héros a parvenir a ses fins.

vivez la vie RUB DE CERVEAU

de 'homme via une série de mini-jeux plus ou Toutefois, rien de bien innovant ne
urbain moins inspirés. Toutes les fonctions vient égayer cette suite... Excepté , i 5 o
moderne de la DS sont alors mises a le trés anecdotique mode Création Touchez votre amie dans le méme ordre
en somme! contribution, double écran, écran de bébé ou la customisation de qu’elle pour lamuser et la séduire... Oui
tactile et micro! Le design trés demoiselles, les épreuves se suivent c’est gnangnan a mort, et alors ?

particulier du jeu, issu de 'esprit
tordu de Yuji Naka himself, est
particulierement réussi, coloré,
simple et délirant a la fois. Les
personnages, malgré leur design
rudimentaire, sont trés attachants

et se ressemblent, ou reprennent
celles du premier volet. Et le moins
qu’on puisse dire, c’est qu’elles ne
font que rarement appel a votre
matiere grise... Alors a moins d’étre
inconditionnel de Project Rub, The
Rub Rabbits | s’adresse plus aux
retardataires, qui n’auraient pas
pu s’essayer au phénomene
a sa sortie. Le mode

*

]
a
2
L
i
2
z

Editeur Réseau ne propose
Sega rien de bien palpitant
3 et la musique est
Dst;v:ilcoz::‘r horripilante. Reste une
Shef e e ambiance prenante pour
Prix un titre décalé... qui séduira
40 € environ

les plus déjantés d’entre vous | M
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PlayStation R

KONAmi A G

: Editeur
Konami

Développeur
Konami

Prix

60 € environ

> action-RPG

: > 1 joueur
| Explorez des décors > ’tOfiS
' fades afin de mener publics

a terme une aventure
qui ne lest pas (fade).
Un Castlevania digne

'~ de la série, n’en

| déplaise aux amateurs

. de beaux graphismes.

_ [ecelébre chasseur de vampires @ deux reptis

) CONSOLES+ / FEVRIER 2006

HABIT NE FAIT PAS LE MOINE, LA 3D NE FAIT PAS LE VAMPIRE...
APRES UN LAMENT OF INNOCENCE ENCOURAGEANT, KONAMI SURPREND
AVEC UNE SUITE LAIDE, MAIS INTERESSANTE.

= ordons le cou tout de
suite a une éventuelle
I polémique: oui, cet
épisode 3D de Castlevania
est moche, nombre de choix
esthétiques sont douteux, '
la modélisation est digne
d’une PSone par moments...
Mais occupons-nous de ce qui
préoccupe en premier lieu,
Uintérét de jeu. Que ceux qui
ne jurent que par la technique
passent a la suite du mag, ;

1 merci! Cay est, on est

i entre connaisseurs ? Alors

L commencons par le scénario.
+ Vous incarnez Hector, un

' jeune homme bien sous

tous rapports, mais qui a

i deux problémes: son frére
i est possédé par 'ame de

Dracula ; aussi, pour

+ débarrasser son frangin des
! sales manies du vampire, il
! doit réveiller ses talents de

Devil Forgemaster. De quoi?

«.=Le premier boss i'opposera pas grande résjstance @ vos coups,_
-que ce soit dans sa premiére forme ou aprés sa transformation. =

! Une espéce de dresseur de
i démons, qui utilise de petites
: créatures a son service. C’est

la grande originalité de ce

i nouvel opus, et l'une de ses

plus grandes réussites.

Mais un Devil Forgemaster

i sait aussi manier les armes.
i Comme tout héros de
! Castlevania qui se respecte,

Hector utilise épées, lances,

| armes de poing et autres

joyeusetés médiévales
pour occire la cohorte

Utiliser ses démons et leurs
pouvoirs a bon estient est essentiel
durant un combat contre unboss,
Clest souvent la clé de la victoire.

Faeves o D TR ISR

Ce comhat entouré d’eau n'est pas facile... d'autant

Le sang des Belmont va coulei! Vous rencontrerez
: ngins que vous ne pouvez pas nager !



de malfaisants qu’il rencontre
avant son combat final contre
Dracula. Sur le corps de ses
ennemis défaits, il récupére

des cristaux d’évolution pour
ses démons, des objets, ou
encore diverses matiéres
premieres, qu’il transforme

en nouvelles armes. Du métal

le plus pur au matériau le

plus improbable, 'inventaire
permet toute sorte de
combinaisons; seule

inconnue, le résultat... Une
manip’ hasardeuse peut trés
bien doter Hector d’un balai-
brosse ! C’est l'autre élément

de jeu trés réussi. Qu’il

s’agisse de démons ou

d’armes, les multiples
évolutions sont autant de
raisons passionnantes de
continuer l’'aventure, voire

de la recommencer.

J’AIME LE PEX

Au fil de son périple, Hector
gagne lui aussi en puissance,
selon le systeme de levelling
habituel dans la série. Rien

de bien nouveau. Alors, au

final, deux innovations
majeures, une réalisation
dépassée et un classicisme
éhonté pour le reste, est-ce -
que ca donne un bon jeu? 1
Oui, puisque méme les fans
de la saga pardonnent le i
ratage graphique sans :
équivalent depuis les épisodes !
sur Nintendo 64, savourant :
un titre a la progression bien |
pensée, aux secrets étranges

:“\i
-
"]

o~

i saignement de nez! M

" R 3

J

4 N
|| Apparition du démon

e

adnirées, elle est trop
t

redonnent facilement de la vie.

Avoir un démon dans la poche, convenez-en c’est toujours utile. Encore faut-il Putiliser i
a bon escient et le faire évoluer pour ne pas se retrouver avec une bébéte obsoléte. =

ek

Ce diablotin est I'une des derniéres créatures
que vous récupérez. Une bréve présentation
vous en explique Lutilité et les pouvoirs.

it do la regarder pour aller nil

La fée vous redonne de Iénergie. Plus elle
monte en puissance, plus ses pouvoirs vous

Le mage peut, par exemple, arréter le B
temps. Mais il peut aussi se montrer trés =
dangereux avec ses attaques foudroyantes. | [

]

£

e est incroyablement douce,
ets de ses pattes,

¥onstre gent:
d= méme que les

Le Yéti... ridicule mais trognon: il faut le voir ;:
se dandiner avant de se faire étaler par des | _
démons supérieurs... OK, il ne sert d rien... o

et drbles (les chaises...

1 vous verrez l). Reste que

l’on ne peut s’empécher de

! fantasmer un titre aussi bien
' construit, mais qui aurait le

moteur d’un Devil May Cry,
pour que, juste une fois,
Castlevania 3D rime avec

Une sorte de minotaure geant, qui rappelle tristemehtique God of War
est un bien meilleur jeu d'action, Reste l'aspect RPG, heureusement !

P e |
LF A NS TV EY) - =

—

&
!

;4

| C’est drole, si
j’avais rédigé
cet avis aprés
deux heures de jeu, puls
six, vous auriez eu deux
avis différents. Un
premier, totalement
négatif (faut dire que

la réalisation n’aide
pas); un deuxieme, trés
modéré (ca commence

a prendre); le troisieme,
apres douze heures de
jeu, est enthousiaste
{C’est un vrai bon
Castlevania ). Moraliteé,
Curse of Darkness est
un jeu lent a démarrer,
auquel il faut laisser
une chance, car si le
physique n’est pas son
fort, sa beauté intérieure
fera vibrer tous les fans
de la mythigue série
dirigée par Igarashi!

LES N
JOUABILITE * Xk
Outre un systéme de visée
inutile, on parvient a taper,
clest lessentiel.
REALISATION % o ¢
Pas le plus beau Castlevania
qu’on ait vu, ¢a c’est sir...

mais on s’habitue.

BANDE-SON 7« 7« & o ¢
Des mélodies agréables,

mais pas toujours adéquates.
Yamane a fait mieux.

DUREEDE VIE 7« 7 & & ¢
Comme d’habitude, avec un

3 _ Castlevania: on peste au début,

Grace a votre demon, devenez plat comme une crépe
<et faufilez-vous dans des endroits inaccessibles.

_ Le magasin ne propase pas grand-chose d’intéressant

au debut. Ensuite, il vous permet de creer vos monstr

.

\ puis on ne s'arréte plus!

LE PLUS

Sous ses airs de jeu raté

: se cache un Castlevania pur cru,

terriblement prenant.

EMOINS

‘ , Une réalisation vraiment a la
.~ traine, qui ferait passer Devil May
& Cry pour un jeu next gen.

NOTE GLOBALE




Editeur
Nintendo
Développeur
Alpha Dream
Prix
40 € environ

Parcourez le temps en
compagnie de Mario,
Luigi et leurs versions
de poche pour enrayer
une attaque
extraterrestre et
retrouvez la princesse
Peach, otage
professionnelle.

Le double écran, lorsqu’il n’est pas
sollicité de maniére utile, fait dans
le joli. Et c’est déja bien.

Le rythme est essentiel durant les
combats. En attaquant, appuyez au
bon moment et bonjour les dégdts !

. CONSOLES+ / FEVRIER 2006

oSt Mario et Lui

i: Les Freres du tem

SCENARIO COMPLETEMENT BARRE, REALISATION CRAQUANTE ET VRAIS

ENJEUX D’UN ACTION-RPG, MARIO ET LUIGI CONSERVENT LES INGREDIENTS

D’UNE RECETTE ENVIEE : CELLE DU SUCCES !

prés un épisode GBA
ﬁ au succes indéniable,

le studio Alpha Dream
a tout naturellement
transposé les aventures
de Mario et Luigi sur DS.
C’est surtout sur le plan
graphique que l'on note une
amélioration : pas d’utilisation
de l’écran tactile, ni du
micro... En fait, la surenchére
est plus technique et ludique.
Puisque la DS dispose de
quatre boutons en facade,
les héros seront donc quatre !
Prétextant des voyages dans
le temps, les développeurs
nous font donc jouer bébé
Luigi et bébé Mario aux cotés
de leurs ainés. Vraiment
complémentaires, les quatre
complices nous embarquent
dans des aventures loufoques,
avec princesse enlevée,
extraterrestres belliqueux

Qui Peiit cru! Bowser enfant était
pote avec Peach, bébé Mario et
bébé Luigi ! Enfin au début...

et humour disjoncté, comme
dans le premier opus.
2+2=4X4!

Une fois passé le didacticiel,
léger et plein de références,
on se retrouve donc lancé
aux commandes d’une fine
équipe, dont les performances
acquises au fil de l'aventure
surprennent. Car la ot Alpha
Dream aurait pu se contenter
de jouer les « monsieur

plus », ils ont carrément tout
repensé. Il est ainsi possible,
dés les premiers combats,
d’effectuer des combinaisons
savantes entre les différents
persos pour augmenter de
maniére considérable les
dégats portés aux ennemis.
De nouveaux items font
également la part belle aux
quatre boutons X, Y A et B,
qu’il faut presser dans lordre
d’apparition de chaque héros

L
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Le bonus carapace verte augmente
la puissance de lattaque avec un
bébé juché dessus !

a l'écran. Si au début c’est
la cata, au fur et a mesure,
vous ferez trés mal !

De plus, des combinaisons
de pouvoirs entre adultes
et bébés permettent de
passer dans des endroits
inaccessibles de prime abord.
Imaginez une petite faille
sous la roche... Mario et
Luigi se mettent en boule,
écrasent les bébés, qui
deviennent plats comme
des limandes. Ensuite
les deux grands
moustachus forment une
vrille, qui fait décoller les
deux bébés extra-plats vers
la faille, devenue
accessible a leur gabarit
réduit. Magique!

FINAL MARIO & LUIGI Xli
Magique, l'univers et les
personnages rencontrés le
sont tout du long. Le rythme

.“ -

r

T

La carapace rouge passe a un autre
ennemi une fois le premier abattu.
La verte aurait disparu bétement...

SSANCE

> action-RPG > 1 joueur
> tous publics




ne s’essouffle pas une
seconde, entre des schroobs
(de curieux champignons
venus d’ailleurs) imaginatifs
et drdles, ou un bébé Bowser
tout aussi méchant que son
ainé (ce qui n’est pas peu
dire). Les combats et bonus
remportés, tout comme les
points d’expérience glanés,
modifient a chaque fois,

lexpérience. Alors que
l’on pensait bien devoir

attendre l'arrivée d’un ténor

de l'action-RPG pour enfin
avoir quelque chose a se
mettre sous la dent dans
ce registre, Nintendo nous
coupe U'herbe sous le pied
de fort belle maniére, avec
ce titre drole, inventif,
irrévérencieux. Bravo | M

Agents doubles

Le double écran est intelligemment mis a profit dans cette suite. Que ce soit en
phase de combat ou d’exploration, on en prend vite Phabitude. Voila qui ferait
presque oublier Pabsence de fonctions factiles ou d’utilisation du micro.

Dans quelques niveaux, le quatuor doit
se séparer car certaines zones ne peuvent
pas étre visitées par tous.

Des armes nécessitent d’user du bouton
correspondant a chaque perso, identifiable
lorsqu’il retombe de Pécran de haut.

Les deux toads en charge de la
petite princesse vous feront mourir
de rire lorsqu'ils jouent avec elle.

! LYWW

Les phases

les combos un peu moins.

d’apprentissage de
nouveaux pouvoirs sont simples,

Teste sur ps

j Vincent
1 Oui !
fait avoir sur

l -
l Mario Power

Tennis (GBA), je m’étais
promis de ne pas
retomber dans du
Mario de sitot.

Et 1a, boum, patatras,
Perreur fatale! De la
minute ou j’ai placé la
cartouche dans ma DS
jusqu’au moment o
J’écris cet avis, je n’al
plus laché le plombier!
Fun, mimi tout plein,
prenant, Mario et
Luigi: Les Fréres du
temps s’impose comme
Pun des tout meilleurs
titres de la DS. Comme
en plus il ouvre la voie
au genre sur ce
support, impossible

de ne pas étre sous

le charme!

Aprés m’étre

JOURBILTE  + # # 4 /-

A la fois simple, et tres technique
pour certains combats: c’est
exemplaire.

REALISATION & & & /¢
A moins d’étre réfractaire

au monde halluciné de Mario,
Clest beau et varie.

BANDE-SON 7 * A i c
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[ Pas toujours au top, mais la
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Argh! Quelle horreur!
Ce « Mecha-Yoshi » géant

avale de pauvres petits
Yyoshis sans défense ! musique sait se faire discréte.
Cet acte de barbarie Bruitages classiques.

restera-til impuni? DUREEDEVIE % & & &

Finir le jeu a 100 % vous prendra
deux bonnes dizaines d’heures
de plaisir.

[ Encore plus déjanté et jouissif
que le volet GBA! Les heures
de jeu s’enchainent sans ennui.

(JIEMOINS |
l Peut-étre un peu trop dirigiste

et facile par moments (mais des
l boss retors corsent le challenge).

7 NOTE GLOBALE

Le chomp de poche s’avére utile en I
permettant a vos persos de sauter
plusieurs fois sur les ennemis. l

CONSOLES+ / FEVRIER 2006 ‘




test Suikoden Tactics

PlayStation p

KONAWI

Editeur

A Konami

Développeur

Prix
60 € environ

> RPG tactique
> 1 joueur
> tous publics

Recrutez des soldats,
formez vos bataillons
et partez sur la trace
des voleurs de canons
a runes, armes
prodigieuses capables
de transformer les
hommes en monstres...

ST
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APRES QUATRE
EPISODES DE RPG PUR
ET DUR, SUIKODEN
S’ESSAIE AU RPG
TACTIQUE, TOUT EN
CONSERVANT LES
INGREDIENTS QUI

ON FAIT LE SUCCES

DE LA SERIE.
; i & l‘ 7 il
: Corps
[Nv7 Rits 3 THEH W] || Maine
Aatre
“«8
Ava ag pata
0 e 0

es nations des Tles et
Ll’Empire des Kooluk

viennent de signer une
tréve et le monde semble
étre en paix. Dans ce
contexte, Kyril accompagne
son pére parti a la recherche
de lorigine des canons a
runes, une arme dévastatrice
trés exploitée pendant la
guerre. Mais alors qu’ils
approchent du but, son pére
est tué... Des années plus
tard, Kyril et les anciens
camarades du paternel
vont reprendre la route
3 la recherche des canons
a runes et, Suikoden oblige,
vont croiser la route de
dizaines de combattants qui
viendront progressivement
se joindre a leur cause.
TACTIQUES BASIQUES
Le principe du jeu est assez
classique pour un RPG
tactique. Vous dirigez une
équipe de combattants
qui évolue sur des cartes
scindées en cases et
infestées de monstres.
Chaque bataille propose
des objectifs variés: battre
tous les ennemis a l’écran,

e

escorter un soldat, rejoindre
un endroit précis, affronter
un boss gigantesque...

Les combats se déroulent
au tour par tour et chaque
unité, alliée ou ennemie,
intervient en fonction de

sa rapidité. Ainsi, les
affrontements ne se limitent
pas a une simple alternance
entre le tour du joueur

et celui des ennemis.

Les personnages disposent
de leurs propres capacités:
déplacements rapides,
attaques a distance ou au
corps a corps, magies
effectives sur plusieurs
ennemis... Tous disposent
également de la capacité de
changer la nature du terrain

0 0
chy i 5 Kika
60/ _

f#2-0-0'0 ‘ e - .0.52
NV 7B® O NV BEBXP IS
 Une capacité x s

- = z Mz
Liste cap. NIV [PC req By s‘a
C | 640 4
50if de conbat D | 800 Capacités équiptes  [Niveau);
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~ 1 ) fatal 120 o D l
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Lors de vos
déplacements d’une
ile a une autre, les
jours s’écoulent.

Si vous avez des
quétes en cours,

ne laissez pas passer
Péchéance!

Pendant la bataille,
certains allies
peuvent discuter
entre eux pour
developper

de nouvelles
techniques de
combat en équipe.

Terre sai

Un tableau vous permet de
connaitre les interactions entre les
différents éléments. Apprenez-le

par ceeur, vous gagnerez du temps.

te ou terrgin mine ?

Chaque unité est affiliée a un élément, feu, foudre, vent, eau ou terre, applicable sur les cases par le biais
de sorts ou d’objets. Un perso placé sur une case de son élément, sera plus fort, plus résistant et regagnera
de Pénergie a chaque tour. Cette regle s’applique également aux ennemis. Mais attention, chaque élément a
son opposé qui produit P'effet inverse. Il faut donc prendre garde a ne pas se déplacer sur la mauvaise case.

pour se renforcer ou affaiblir
ennemi (voir encadré). Lors
des affrontements, chaque
action menée par un
combattant lui rapporte des
points d’expérience et lui
permet de monter au level
supérieur. Ainsi, il améliore
ses capacités : attaque,
défense, rapidité... Et peut
aussi apprendre de nouvelles
techniques spéciales.

APRES ’EFFORT...

Entre chaque combat, vous
regagnez votre campement.
La vous pouvez vous reposer,
sauvegarder ou gérer votre
équipement. Vous pouvez
également vous rendre en
ville pour récolter des infos,
acheter des armures, des

Teste sur ps2

objets ou encore améliorer
vos armes. Une confrérie
de quétes est également
présente et vous propose
des missions facultatives.
Certaines d’entre elles sont
jouables, mais la plupart
mobiliseront simplement
quelques membres de votre
équipe pour une durée
indéterminée. Une fois

ce temps écoulé, il suffira
de retourner a la confrérie
pour obtenir un compte
rendu et savoir si la mission
a été menée a bien. Dans
ce cas, les persos y ayant
participé gagneront des
points d’expérience et
quelques objets. En
revanche, si la mission est
un échec, vous n’en tirerez
aucun bonus. Il est donc
important d’envoyer des
équipes équilibrées et
aguerries. Tres classique
dans la forme, Suikoden
Tactics réussit a innover
sur certains points et a
relancer 'intérét d’une
quéte peu entrainante
grace a son principe de
recrutement de personnages.
Le scénario assez rébarbatif
et la réalisation de qualité
inégale ne convaincront
cependant pas les tacticiens
les plus exigeants. C’est
dommage car il avait la

un énorme potentiel | M

Commencez par renforcer
votre équipe en « changeant le
sol » avec I’élément approprié
d chacun de vos persos.

transformez le terrain avec
[’élément opposé au leur,
vous leur ferez bien plus mal!

Eaes

e}

Cony
Oui. mais...

‘= inconditionnel
& de Suikoden,
jattendais
avec impatience ce
Tactics et ’avoue étre
un peu décu. ’ai trouvé
le scénario vraiment
bateau et pas du tout
accrocheur. les
séquences de dialogues,
trop systématiques,
sont longues et peu
intéressantes. Mals

le pire reste la
réalisation des persos
qui frise le grotesque.
Les illustrations sont
superbes mais les
personnages
ressemblent a des Lego.
En définitive, le point
fort de Suikoden Tactics
réside dans ses combats
pointus et entrainants...
C’est bien Pessentiel!

NIESNOTES |

JOUABILITE L .. . O
Un systéme de jeu simple a
assimiler malgré les nombreuses
options tactiques proposées.
REALISATION & & /- v
De beaux environnements, mais
une réalisation peu soignée dans
le détail et le design des persos.
BANDE-SON % 73X
Des thémes redondants et sans
originalité, on était habitué a
mieux.

DUREEDEVIE * A & & ¢
Vu le nombre de missions et la
difficulté de certaines, vous avez
largement de quoi faire !

| —

E Suikoden Tactics innove dans

un genre tres figé et propose
une multitude de combattants.

JLEMOINS |
i
E

Des persos peu charismatiques
et un rythme assez lent
plombent Faventure.

CONSOLES+ / FEVRIER 2006 .




teste
par Aymeric

> action-RPG
> 1 joueur
> tous publics

ou:
MISSION...

Les dieux ont
pété les
plombs...
Mais vous
étes I’élu,
maitrisant
un pouvoir
singulier, qui
libérera les
humains !

| PlayStationp

Editeur
Konami
Développeur
KCET
Prix
50 € environ

e el | m W Wf‘mﬂ
"he Sword of Et
i P MWMQ\%WJ V\Ju w\l

||

AS ETHERNEL!

UN UNIVERS ENVOUTANT ET DES
BATAILLES TITANESQUES POUR

CE TITRE DE KONAMI OU L'ON SE
BAT A GRANDS COUPS D’ETHERIA.

orsque les dieux sont arrivés sur
Terre, ils ont fait des humains

m leurs esclaves, avec lesquels ils
communiquent en passant par les
Katénas. Ces derniers ressemblent aux
humains, mais ils maitrisent, en plus,
I’énergie vitale du monde, UEtheria.
Celle-ci se manifeste par U'intermédiaire
d’armures et d’armes magiques hors de
portée des pauvres mortels. Sauf un:
Phyl. A force de combats, Phyl va faire
comprendre aux Katénas que les dieux
sont mauvais et il partira en guerre
pour libérer ’lhumanité.

COMBATS DANS UETHER

Phyl et ses deux amis (controles par

la console) enchainent les combats les
uns derriére les autres jusqu’a atteindre
un boss. Point d’énigmes ou de prises
de téte ici. Il s’agit de projeter un
adversaire dans les airs et de demander
a ses collégues de l'enchainer pour

Les enchainements que l'on réalise avec ses
partenaires contrdlés par la console donnent
lieu a de superbes attaques spéciales.

ONSOLES+ / FEVRIER 2006

A Pancienne, les boss impressionnent par leur
taille et leurs attaques spectaculaires. Chacun

doit étre battu d’une maniére spécifique.

Aymeric
Om mais...

Les premiéres heures
de jeu permettent de
goiiter a des combats
bien orchestrés grace a une
jouabilité efficace. On s’amuse
donc de suite et le scénario
basique, mals séduisant, a de
quoi vous happer. La routine
s’installe cependant au fil des
niveaux et le saupoudrage

de RPG ne suffit pas a relever

le tout. Enfin, les graphismes
n’exploitent pas la PS2, méme
si des effets peuvent parfois
impressionner... a petites doses.

La 3D est loin d’égaler les superproductions du genre sur PS2, mais le design des personnages est bon.

réaliser des combos. Cela a pour effet
de faire monter votre jauge d’attaque
spéciale et de lancer des coups
dévastateurs. On est donc face a un
beat them all agrémenté de quelques
notions de jeu de role. Entre les
niveaux, on customise ses héros et
on répartit ses points d’expérience.
Ce n’est pas trés poussé. Uintérét de

Tu crois pouvoir lire mes Lexes 7!
Viens donc essayer pour voir !!

Les Katénas, les envoyés des dieux, créent des

armures d’Etheria. Flégants, ils n'en sont pas
moins menacants..

1
i
i
1
]
1
]
]
L]
1
]

SOE se résume, finalement, a ses

. combats péchus et ultra-dynamiques.

C’est trés sympa pour se libérer la téte

aprés une bonne journée de boulot,
' mais le manque de variété durant les

batailles lasse finalement assez vite. &




Teste
par Cony

| VINE UON

Editeur
Ubisoft
Développeur
Ubisoft
Prix
50 € environ

Teste
par Vincent

TESIA

Editeur
Ubisoft
Développeur
Ubisoft
Prix
50 € environ

r

Jackson's

]

mmm;
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EN RESUME...

\ prés s’étre invité sur les consoles

de salon, King Kong arrive tout
I 1 naturellement sur PSP, et c’est
tout aussi naturellement qu’il vous
faudra Loublier. Si les versions Xbox
et PS2 sont de belles vitrines
vidéoludiques du film, le jeu PSP est
un ratage complet. La réalisation est
terne, sombre et parsemée de pixels
scintillants trés génants. Le gameplay
est une horreur. Pour compenser

’absence d’un second stick analogique

lors des séquences FPS, la vision
de Jack est dirigée par les boutons de
la console, ce qui rend chaque action

/e
ﬁ% g K g > action
”m Qm > 1 joueur

> tous

publics

peu instinctive et pénible a réaliser.
En gros on ne voit rien et on fait

: n’importe quoi. Les séquences a la

troisieme personne avec Kong sont
certainement les plus jouables, mais
loin d’étre aussi impressionnantes
que dans le jeu original. Le pire reste
'absence totale de toutes les scénes
de transitions et autres séquences
vidéo présentes sur Xbox et PS2. On
enchaine les phases de jeu sans aucun
fil conducteur, comme une oie gavée
sans discernement. On est bien loin
de 'lambiance immersive qui

i caractérise les autres versions. M

Les ennemis se résument souvent

a un amas de pixels, difficilement
repérable dans ces décors trés sombres.

Oubliez les sublimes décors des versions
consoles de salon... Dur de vibrer avec ca!

c ™M
Wjﬁf"i:gm '-“"m” :ﬁi{”’% g{"‘* Les combats sont
I 21U I\ “““ LASY W’g d’une violence rare...
On ne reconnait pas
PRlNCE LE HEROS DEGOUTE
Sables du Temps !

e parti pris d’Ubisoft sur PSP était

| honorable: plutét que de bacler
= le code de la version PS2 de Prince
of Persia 3 (Les Deux Royaumes),
il était convenu de développer une
adaptation du second volet (L’Ame
du guerrier). Plus de temps de
développement potentiel, quelques
infos supplémentaires pour les fans...
Oui mais voila, un grain de sable
semble s’étre glissé dans le processus

de fabrication de cette version-la!
Outre des temps de chargement

trés longs (comme d’habitude sur ce
support), des problémes de caméra,
des bugs réguliers et des irrégularités
de la bande-son gachent une
expérience qui s’annoncait pourtant
bien. Et puis surtout, méme exempt
des nombreux défauts liés a la PSP,
ce volet souffre des mémes maux que
sa grande sceur : des combats sans

>Plate-forme
> 1 joueur > adulte

sont parfois perturbées
par une caméra un peu

passages restent
plaisants.

Les phases de plate-forme

capricieuse. Mais certains

péche, une noirceur parfois gratuite,
bref, une vraie dénaturation de l'ceuvre
initiale de Jordan Mechner... En fait

de révélation, il s’agit, méme si elle
est relative, d’'une déception. I
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> party game > 1-8 joueurs
> tous publics > micro
> jeu en francais

> \/otre mission...

Rameutez un a sept
potes autour de votre
GameCube, branchez
vite les manettes et
lancez-vous dans un jeu
de société interactif
truffé de mini-jeux et
de coups bas.

dans cet épisode, avec des cases
multipliées et une apparition tous
les cing tours.

Chacun souffle une d cing fois
dans le ballon, celui qui fait
Eclater le sien a perdu'!

‘ CONSOLES+ / FEVRIER 2006

Bowser fait plus de représentation

[est Mario Pa

Editeur

Nintendo

Développeur

__Hudson

Prix

4. 60 € environ
1. (avec micro)

CHAQUE NOUVELLE ANNEE VOIT DEBARQUER SON MARIO PARTY TOUT NEUF.
CE SEPTIEME OPUS EST LIVRE AVEC UN MICRO, MAIS CE N’EST PAS SON SEUL ATOUT!

~ teuf’ entre potes, avec des
régles et des subtilités toutes

ario et sa bande
m débarquent donc

a nouveau sur
GameCube, histoire de nous

permettre de faire un peu la

fraiches. Bien entendu, le
fond du gameplay ne change

pas: il s"agit toujours d’un jeu D’une simple pression sur Y, vous

de société transposé sur

la télé, avec son plateau,

ses pions, ses lancers de
dés... Chaque joueur choisit
son personnage, puis tout le
monde se retrouve sur une
map dans l'idée de récupérer
le plus d’étoiles et de pieces
possible. Au programme :
mini-jeux a gogo, coups
vicieux et autres manoeuvres
bien fourbes pour mettre la
rage aux adversaires. Grace
aux cases thématiques et aux
items, les retournements de
situation et les injustices sont
légion, ce qui crée de vraies
tensions - méme entre bons
amis ! -, mais fait bien sdr
passer au final un bon
moment a l'assemblée
entiere !

MAMMA MIA

Comme dans Mario
Party 6, cet opus
reprend le principe
des plateaux qui
offrent chacun des
regles différentes
(voir encadré).
On ne peut que
féliciter Nintendo
d’avoir conservé cet
aspect, qui a le mérite

-~ affichez un plan complet de la map,

avec les positions de tout le monde
et le sens du jeu.

d’apporter pas mal de
variété. [dem pour le micro,
qui fait son retour en bundle
avec le jeu (une fois de plus
sans hausse de prix, bravo).
Ce dernier est d’ailleurs

bien plus utilisé que dans

le sixieme opus, puisque

des cases spéciales lui sont
entierement dédiées sur tous
les plateaux. Bien vu! De la
méme maniére, le nombre
et la variété des items ont
également été augmentés.
On les récupére soit dans des
boutiques (au choix, mais
payants, a la Mario Party 5)
ou simplement en les
ramassant a certains endroits
du plateau (imposé mais
gratos, a la Mario Party 6).
Piéger les cases du plateau
devient un élément de
gameplay bien plus
important qu’avant.

BEST OF THE BEST

Question modes de jeu,

le plus intéressant se déroule
encore une fois dans le
compartiment Party. Mais il




Avant chaque
mini-jeu,

les régles

et détails
s’affichent
toujours,
mais on peut
zapper

cefte phase !

toujours des
orbes sur le
chemin, mais
les boutiques
font également
leur retour!

Cet épisode reprend
le principe génial de
Mario Party 6, a savoir

les régles qui changent
radicalement selon

le plateau sélectionné
par les joueurs...

Petit tour d’horizon

des différentes
configurations proposées
(et non, on ne vous dira
rien sur le niveau caché!).

Pagoda Peak vous emméne en
haut d’une montagne et vous
paye une étoile, dont le prix croit
de dix piéces a chaque fois ! Puis

Neon Heights dispatche trois
coffres sur le plateau, mais un
seul cache une étoile. Les deux
autres peuvent contenir des
piéces, mais aussi des piéges !

on redescend et on recommence...

Teste sur Gc

Grand Canal, c’est du classique :
une étoile est placée sur le

plateau, il faut latteindre et
débourser vingt piéces pour
Lobtenir. Classique mais efficace.

Pyramid Park est le meilleur
plateau, le plus fourbe! Il n’y

a pas d’étoile sur la map, mais
chacun part avec cing étoiles et
peut piquer celles des autres !

Windmillville c’est un Monopoly !
Vous achetez des moulins qui ont
chacun une valeur en étoiles,
mais vos adversaires peuvent se
les approprier en misant plus !

faut noter les efforts fournis
pour rendre les autres modes
attrayants... Le Solo, par
exemple, propose enfin le
méme gameplay que le Party,

avec simplement des objectifs

a remplir. A noter qu’il
permet aussi de jouer a deux
l’un contre l'autre, mais sans
les adversaires dirigés par la
console. Belle initiative,

car on n’a pas toujours trois
potes sous la main et jouer
contre des adversaires gérés
par la console peut étre
vraiment lourd. Enfin, grosse
nouveauté, on peut cette fois
jouer simultanément a huit !

Quatre équipes de deux se
disputent alors les étoiles

et se partagent les manettes
(stick Gauche et gachette L
pour l'un, stick Droit et
gachette R pour l'autre) !

Les mini-jeux sont alors
parfaitement adaptés.

Bref, Mario Party 7 reprend
les meilleurs éléments des
épisodes précédents et les
compile une fois de plus
dans ce qui s’apparente

au meilleur opus de la série.
Apres c’est siir, si vous avez
déja Mario Party 6... Bah!
allez le refourguer et achetez
cette nouvelle version ! M

I
j Julo

Allez, autant
le dire : je
suis fan de
Mario Party, voila. Ce
dernier épisode est, une
fois de plus, le meilleur
de la série et je n’al plus
qu’a ranger le précédent
au fond d’un placard!
Bon, c’est vrai que le
rythme des parties
pourrait encore étre
accéléré, ca ne ferait
pas de mal, mais je suis
globalement conquis
par les différents
plateaux (surtout celui
oti ’on se pique les
étolles sans arrét !), par
la place plus importante
accordée aux items
fourbes, ainsi qu’aux
jeux basés sur le micro...
Tip-top en attendant
Pannée prochaine.
(LESNOTES |
JOUABILITE 7« &
Le déroulement mériterait d’étre
encore plus accélére, sinon c’est
au poil.
REALISATION 7« & /5 ole
Aucun progres, on prend
les méme et on recommence.
Mais lintérét n’est pas la hein...
BANDESON 7 & 5 /v
Du pur Nintendo. Cest gai,
léger, ca ratisse bien et large
pour les 7 a 77 ans.
DUREEDEVIE 7 & & &
Le jeu idéal pour les soirées en
famille. On multiplie les parties
sans se lasser.

L 1 T

En multijoueur, on ne fait pas
plus sympatoche qu’un Mario

Party!
(JIEMOINS |

I Aucun intérét tout seul.
Toujours trés similaire aux
l précédents épisodes.

NOTE GLOBALE

CONSOLES+ / FEVRIER 2006 ‘

W
=
S
=y
=5

P
L—
=
a




™ HARRY ELLIS FABIEN PELOUS ‘«

Un maul requiert dextérité et timing.: appuyez sur le bouton Bien pensées, les transformations nécessitent un minimum
HBOK au bon moment. dentrainement. Et méme aprés, certaines tentatives restent délicates.
testeé sur E D C h l I g D) D a b Les compétences sont
Hbow par U g g G e n g ‘{; détaillées en une dizaine
D : ’ de caractéristiques.
o HIP S’EN MELE!
@ Carriére, vos joueurs sont

vraiment faibles.
es créateurs du mémorable Jonah ' Rugby Challenge 2006 bénéficie quand
LLomu Rugby (sorti en 1999 sur ! méme de quelques qualités, comme des > sport > 1-4 joueurs > tous publics
PSone) reprennent la course a i phases de jeu rythmées qui s’enchainent

l’ovalie. Mais a présent, ils ont a faire
faceau jeu de rugby d’EA qui est plutdt
convaincant... i distance limitée (en fonction de leur
DYNAMIQUE APPROXIMATIVE endurance), ce qui rend les percées plus

% rapidement. Un autre bon point: les
Editeur Avouons-le tout de suite, le titre de HIP | difficiles. La licence officielle et les
i
H

i rugbymen n’accélérent que sur une

HIP Interactive Interactive impressionne peu, surtout 1 modes de jeux a foison (dont un mode
Développeur a cause de sa réalisation : sportifs Carriére pointu) contribuent a rehausser
Swordfish Studio exagérément trapus, dynamique de ' [a qualité du titre. En somme, le jeu de
i Prix la balle trés approximative, plaguages HIP manque surtout de réalisme et
60 € environ dignes d’une confrontation de catch... d’une réalisation digne de ce nom pour

ca frise la caricature. Et pourtant, ! nous convaincre totalement. &

———---—-_——-m————————---——-—
: La roulette
est un bon

= > jeux de casino
Segﬂ COS[HO > 15 joueurs moyen de se

i S LA fuire plein
BAN DIT MANCH OT geniite i (argent en
; - = minimisant

les risques,

se retrouve donc a la téte de folles
sommes, et c’est le seul intérét du
titre. Si U’habillage avait été plus pensé
« Sega », avec des bonus a acheter,

ce jeu aurait été classé au rang des
drogues dures... dommage ! i

trés ternes, sa musique d’ascenseur
équivalant a un bon Lexomil. Mais que

(une variante du poker), craps, baccara,
Black Jack... le tout entierement jouable

epuis Dead or Alive Xtreme Beach ' via I'écran tactile. Si ca, ce n’est pas en pariant
D Volley, tout le monde a bien ! une riche idée... En revanche, c’est sur des cases
compris que les jeux de casino ! du coté de la réalisation, bien moins d3contrel,
teste par attiraient les foules autant que les filles : fructueuse, que les problémes arrivent. par exemple.
Vincent en maillot de bain. Sega ne loupe pas 1 CASINO CAFETERIA
le coche et sort sur DS une compilation ! Car on peut jouer des heures durant ! faire de tout cet argent virtuel
comprenant roulette, Texas Hold’Em ! 2 Sega Casino, malgré ses graphismes | durement gagné? Bah... rien. On
1 ¢
] ]

* Le Black Jack, c’est simple:
S s‘approcher de 21 points
caze v v 178 sans les dépasser.
.l Sur de gros paris, ce nest
plus aussi évident !

g
i

8
‘,

Editeur Le craps est aux dés &g
.—,5—‘?9-3———— ce que la Formule 1
Développeur est d automobile :
mroaSedas o des tonnes de données d 5
Prix gérer pour atteindre B
40 € environ Lexcellence. Oui, je suis B
un malade.



Le saut a ski s’avére bien technique... en dépit
d’animations intermédiaires un brin désuétes.

> sport > 1-4 joueurs > tous publics

HBOH Saut a Ski Petit Tremplin individuel
Testeé sur Dam 0 I T N
Hbor -

par Vincent Tormo 2006 ; j ,' v :
l Eux D’HIVER H AVARI ES Tout est question de rythme pau; le patinage.

Les spotlights se reflétent dans la glace, bon

es Jeux olympiques donnent cette catégqrie en raison de sang, mais quelle classe !
parfois le meilleur. Souvenez- graphismes un peu « légers »
vous des fabuleux Winter Games

jtech'nlquem?nt,_de commentaires IOUABlI.l'If o
inutiles et d’un incroyable mode g oN e
Multi a une seule manette. Rien REALSATION

et Summer Games d’Epyx sur les
vieux micros, de Decathlete et

Editeur Winter Heat sur Saturn; ou, il y a n’empéche cependant une bande BANDESON
_ 2KGames 4o ans, d’Athens 2004 de Sony. de potes d’y jouer quand méme. WIIEHIHIIE
Développeur Tous plus ou moins perfectibles, Bien sdr, il y a des trucs mille fois NG
49 Games ils sont restés dans les mémoires... plus fun a faire dans la vie, mais la
Prix VOTRE JEU EST... DIFFERENT jouabilité reste correcte, certaines
50 € environ Le probléme avec Torino 2006, c’est épreuves étant presque intéressantes.

]
1
1
1
]
1
1
i
]
i
1
1
1
1
]
]
i
1
1
]
i
]
]
i
1
I

qu’il ne rentre pas clairement dans Pour fondus uniquement. M

PS2/XBOX

PS2, XBOX Dar Damie

Pi

| JYSiation2 4 Editeur Editeur Editeur Editeur
: Majesco Sales TDK Mediactive Koei TDK Mediactive
Développeur Développeur Développeur Développeur
Terminal Reality Cauldron Omega Force Cauldron
Prix Prix Prix Prix
45 € environ 20 € environ 35 € environ 20 € environ

GENE TROOPERS

> FPS > 1 joueur

E n voyant Gene Troopers, on a

BLOOD RAYNE 2

> action > 1 joueur

ui peut rester insensible a
Q Rayne, cette beauté fatale

mi-humaine, mi-vampire
qui combat ses ennemis a coups
de sabres, de talons aiguilles,
de flingues et de sucons ? Cette
superbe silhouette, elle la doit
a ses nombreux combos
dévastateurs. Mais cette suite
rythmée présente encore trop
de défauts de réalisation et de
jouabilité pour complétement
nous envo(ter. &

DYNASTY WARRIORS 5
XTREME LEGENDS

OF THE TEMPLE 2

> action > 1 joueur

> action > 1-2 joueurs

u royaume des suites faciles,
ﬂ les Dynasty Warriors sont
rois. Pourtant, la série vieillit
avec ses déplacements
pachydermiques et son aliasing
record. Mais la recette défoule
toujours autant et le mode Destin
inédit, ol l'on créera
son personnage, apporte
suffisamment de plaisir pour
que la saga reste d’actualité. |

'impression que le jeu vidéo

est apparu avant ’homme.
Doté d’une réalisation silurienne
qui ferait honte a une GameBoy
Color, ce FPS est une horreur.
Scénario minable, graphismes
affreux, animations saccadées...
C’est a se demander ce qui motive
certains développeurs ! Méme son
prix faible est plus un aveu qu’une
fleur faite aux joueurs. Gardez vos
sous pour un platinum ! &

pas terrible mais alors la...

A vouloir mélanger les genres
sans en maitriser un seul, on
obtient forcément un résultat
catastrophique. C6té infiltration,
on frise le ridicule, les combats
vont a deux a U'heure, le principe
est ultra-répétitif, la réalisation
est sombre et trés sommaire...
Vous avez compris : oubliez | B

L e premier volet n’était déja

NOTE GLOBALE NOTE GLOBALE NOTE GLOBALE NOTE GLOBALE
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PAR KAMUI

Seul moment
d’embellie et lueur
d’espoir dans la
crise que traverse
le monde des jeux
vidéo japonais: le mois
de Noél. Bien que le Japon ne soit pas un
pays de tradition chrétienne, cette
période est devenue pour les éditeurs le
meilleur moment pour booster les ventes
dans ce pays. Regardons donc les chiffres
de fin d’année... c’est un véritable K.O.
debout en faveur de la DS, qui terrasse
tout le monde sur son passage. Dobutsu
no Mori (Animal Crossing) dépasse le
million d’exemplaires vendus, Mario Kart
DS et Pokémon Fushigi no Dungeon
suivent le méme cap. Méme les « vieux »
jeux tels que le Tamagochi DS ou le
Brain Training caracolent en haut des
classements. Si certains titres non
Nintendo n’ont pas démérité (Kingdom
Hearts Il dépasse le million, Rogue
Galaxy et Ryl ga Gotoku en sont a
200000 exemplaires chacun), on peut
dire sans trop s’avancer que les grands
perdants de [a saison sont la PSP et la
Xbox 360. Les consoles portables de Sony
continuent bien a se vendre, mais aucun
jeu PSP n’arrive a s’imposer. Pire encore,
dans la péninsule japonaise, la Xbox 360
plafonne a moins de 80000 exemplaires.
C’est ce qu’on peut appeler, en attendant
un providentiel DOA4, un fiasco. Bref,
chez Microsoft c’est eau et pain sec;
chez Sony petits fours sans dessert;
chez Nintendo champagne a gogo !

Limage du mois

Un des coups de ceeur du mois :
Rogue Galaxy, par les p’tits gars
de Level-5. Tout simplement
bluffant !

CONSOLES+ / FEVRIER 2006 (B9




Editeur

" Développeur

5 € environ
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> \/otre mission...

Jester, au lieu de réver
de tuning et de nanas
comme tous les jeunes
de son age, s’'embarque
dans un bateau spatial
pirate pour de grandes
aventures. Le veinard!

u départ, on pouvait
ﬂ étre perplexe devant

cette production Sony,
le marché des RPG a combats
dynamiques basés sur l'action
étant on ne peut plus saturé.
La série des Tales of est
passée en rythme biannuel,
Tri-Ace sort régulierement des
jeux (tel Radiata Stories, déja
tombé dans l'oubli). En fait,
c’est un genre casse-gueule.
Les combats doivent étre
parfaitement équilibrés
et Uintelligence artificielle
de qualité, sinon c’est la

de la difficulté
aléatoire des Star
Ocean ou l'on se fait
dévorer par des lapins
apres avoir découpé en
rondelles des dragons géants.
Mais ici, c’est Level 5 aux
commandes ! Les gars de
Dragon Quest VIII'! Et miracle,
tout se passe comme sur des
roulettes!
DES COMPAGNONS
INTELLIGENTS !
Oui ! Vos compagnons ne
font pas n’importe quoi !
Ils attaquent vraiment leurs
adversaires pendant que vous
frappez les votres, comme

bérézina. Souvenons-nous

Chaque personnage a son moment
de gloire, méme le héros a gueule
de chien!

dans un jeu d’action. Finis
les super-sortileges pour tuer
un mouton avec 10 de HP ou
les super-bonus clagués pour
ne récupérer qu’un quart de
votre énergie. Vos acolytes
vous solliciteront avant de
les utiliser, évitant ainsi du
gaspillage. Les combats sont
donc ultra-dynamiques, nous
laissant estomaqués devant
cette action soutenue, inouie
pour un RPG.

UNE REALISATION QUI TUE
La réalisation est aussi en
faveur de Rogue Galaxy.

Bien évidemment, le soft

ne reconstitue pas tout un

ROGUE GALAXY EST

DE TRES LOIN LE RPG

LE PLUS AMBITIEUX

DE SONY DEPUIS LES
PREMIERS ARC THE LAD.
INCROYABLE MAIS VRAI'!

>RPG
> version
japonaise
> 1 joueur

> tous

publics
> japonais
vivement
conseillé

Arpenter des
donjons a
rarement ete
aussi speed,
aussi jouissif.

Des passages vous obligeront a
nager. Heureusement, il n’y aura
pas de combat dans la flotte.

monde cohérent comme

le faisait si brillamment
Dragon Quest VIII, mais
graphiguement, la PS2 est
poussée dans ses ultimes
retranchements. Ce n’est pas
tant le cel shading, désormais
largement maitrisé, qui
impressionne, mais l'absence
totale de chargements ! Oui,
vous avez bien lu, tout se
déroule sans aucune
coupure | Méme pas un petit
zoom riquiqui de transition,
niet, walou ! C’est limite
insultant pour tous les autres
jeux 3D ! Bien entendu, le jeu
est entiérement doublé
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Les combats s’enchainent sans aucune coupure,

ni aucun chargement ! Une prouesse !

y
"

BN # . ¥,
Les séquences de magie sont magnifiques, mais on
peut les zapper en appuyant sur le bouton Triangle !

Le niveau de détail de la 3D est
assez hallucinant. La PS2 se sort
les tripes!

Des combats d'anthologie

Un bon coup

d’Albator, (en japonais, on vous le
beaucoup rappelle...), et ca jacte pas
de design mal, vu que vos personnages
star-warsien, vous interpellent souvent
Linspiration pour avoir recours a vos

est claire. magies. N’oublions pas le

systéme de progression des
personnages, directement
inspiré du systéme de sphéres
de FFX, mais beaucoup plus
rigolo. Tout se fait a partir
d’items récupérés en cours
de route ou que vous pourrez
créer de différentes maniéres
(en utilisant par exemple

une usine télécommandée !).
Seul un cheminement un peu
linéaire (toujours a la FFX)

pourra rebuter, mais tout a
été fait pour le confort du
joueur (on peut se téléporter
de n’importe quel point de
sauvegarde a un autre).

Les personnages, trés
bondissants et s’accrochant
a toutes les corniches,

se seraient facilement perdus
dans leurs déambulations
sans cet « auto-mapping ».
COMME DANS LES

ANNEES 90!

Pas de grand RPG sans une
grande histoire. Et a vrai
dire, celle de Rogue Galaxy
est assez simple. Jester est
un garcon impétueux eee

lis sont un des points forts du jeu, par leur souplesse et leur
dynamisme. On peut au choix, allumer ses adversaires a distance
ou aux poings, les soulever, ou méme créer des plates-formes
temporelles pour atteindre leurs points faibles. Uraiment bluffant !

Attendez que votre barre soit
chargée pour pouvoir assener
plein de coups. Utilisez la garde !

Souvent, il faudra recourir
au Chain combo et frapper
en rythme le bouton action.

Vos partenaires vous proposeront,
si nécessaire, dutiliser leurs
techniques ou divers objets .

Les boss ne sont pas d’une
difficulté insurmontable. Tout
est une question de timing.

CONSOLES+ / FEVRIER 2006 ’



Vous vous créerez votre propre
évolution au moyen des objets
que vous récolterez, a la FFX.

Le systéme galactique

Rogue Galaxy propose plusieurs systémes augmentant la liberté du joueur, que cela soit pour les techniques,
la fabrication d’objets ou les déplacements. La grande classe.

#|OPERATING

<

- !
-

.

ey, ‘,,f “

Les usines sont particuliérement
délicates a utiliser, entre Lart de la
fonderie, de Falchimie et du Lego.

Le choix de la planéte a explorer se
fera a bord de votre navire. Comptez
deux minutes, pas plus.

BHT3H. ELUVEBRFO»ZL.
FHAVRCREL THTEEY IVEE.
Un des gros mysteres de ce jeu sera de comprendre qui est « La griffe du Desert ».

Séquence intermédiaire de toute
beauté, ol Jester court pour éviter
de se faire dévorer !

e@eequi ne réve que d’étre pirate.

|l fera la rencontre d’'un homme
mystérieux surnommé « la Griffe
du désert », qui lui donnera
une épée aussi classieuse que
rare. Evidemment, le jeune
garcon sera pris pour U'individu
en question et finira par se
retrouver a bord d’un vaisseau
spatial pirate. Ses compagnons
de voyage deviendront ses
partenaires de combat, a
I’exception du capitaine,

e CONSOLES+ / FEVRIER 2006

Le professeur au design d la Tezuka
explore un peu plus la personnalité
du robot a la C3PO.

véritable Jabba the Hutt
cosmique. Chacun a, bien
entendu, un caractére qui lui
est propre, et on se plaira a
découvrir des sous-scénarios
développant certains aspects

de leurs personnalités
respectives. Bref, on nage dans
le space-opéra trés classique,
puisant autant dans Star Wars
que dans Albator, faisant au final
de ce Rogue Galaxy un mélange
terriblement prenant ! B

1 Kamui
; Oh que oui!

] Soyons clairs,
s’il devait y
l avolr un vrai

Phantasy Star 5, ce
serait Rogue Galaxy !
Tous les ingrédients
sont la. On y trouve
des personnages
multiraciaux légers
mais sérieux quand

il faut, et ce petit
mélange heroic fantasy
et science-fiction

du meilleur goit.

Du space-opéra a 100
a Pheure ! Et puis
techniquement, quelle
claque ! Rogue Galaxy
renvoie tous les RPG a
combats dynamiques
au rang de primates.
Alors, serait-ce le
meilieur RPG 2005?

La réponse est un oul,
sans équivoque !

(LESNOTES
JOUABILITE & % &k *
Clest la premiere fois que

des combats « action »

d’un RPG se font aussi bien !
REALISATION & % % % &
Le cel shading de la PS2 a été
poussé dans ses derniers
retranchements ! Zéro loading !
BANDESON & & & %k v¢
Voix digitales pour tout le monde
et ca tchatche souvent ! Musiques
réussies.

DUREE DEVIE % % % % 5%
Moins long qu’un Dragon Quest,
il assurera quand méme

ses 40 heures minimum.

Un RPG au systéme accrocheur,

le top de la réalisation au
service d’un jeu fantastique.

I Des itinéraires tracés sans
réelle liberté de déplacements.
I Ce n'est pas DQVIII.

NOTE GLOBALE
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teste
par kamui

> RPG
> version
japonaise
> 1 joueur
> tous publics
> japonais
recommandé

O .

Grosso modo,
c’est [a méme
chose, un
héros, une
équipe, des
ennemis
puissants,
la seule
chose qui
change, c’est
Porientation
morale du
jeu.

Editeur
Namco
Développeur

Tales Studio
Prix
55 € environ

0

Tales of the Abuss
TALES OF INDUSTRY

EH BIEN CA FAISAIT LONGTEMPS... AU MOINS SIX MOIS !
ON COMMENCAIT A SE LASSER SANS UN NOUVEAU TALES POUR RIGOLER.

et Abyss, méme s’il est bien
c meilleur que Tales of Legendia

(et méme que Rebirth), sort au
plus mauvais moment pour lui, c’est-a-
dire en décembre. Quelques pages plus
tét dans votre Consoles+, vous avez
découvert Rogue Galaxy, un RPG
aux combats orientés action, mais
magnifique, frais, nouveau, incroyable.
Tales of the Abyss, lui, souffre de temps
de chargement a toutes les portes,
méme celle des toilettes. Et tout
ca pour des graphismes en 3D qui
méritaient d’y rester (aux toilettes).
C’est laid. On se demande si cette
histoire de 10° anniversaire de la série
ne serait pas finalement un gag.
Le systéme de Free Run (liberté de

Jolie séquence en dessin animé,
les productions IG (Ghost in the Shell)
ont di recevoir leur chéque d temps.

mouvements en combat) fait aussi
pale figure devant Rogue Galaxy car,
finalement, excepté pour s’éloigner

ou pour changer de cible, ca ne sert pas
a grand-chose puisque l’aire de combat
n’a pas de relief...

MORALEMENT DOUTEUX

C’est au niveau de lhistoire qu’il y

a une réelle nouveauté. Le héros,

Luke Fon Fabre, est un noble pur sucre.
A tel point, qu’a linstar de Bernadette

i Chirac, il ne sait pas qu’il faut « payer »

la nourriture qu’on consomme. Il se
retrouvera néanmoins dans une équipe
cherchant a maintenir une paix instable
dans un royaume que beaucoup de
gens aimeraient voir en guerre. Pour
cela, notre petit noble ne devra pas
hésiter a mettre a mort ses adversaires
dans le but de protéger sa belle. Aprés
« le racisme c’est mal » seriné a toutes
les sauces dans Rebirth, cette nouvelle
orientation morale pourra surprendre,
puisque Luke devra devenir un gars

du peuple, tout en étant encouragé

a pratiquer la « peine de mort» pour
sauvegarder ceux qui lui sont chers... B

SR NNT-A S5

sont devenus ultra-bourrins. Et le « Free Run »
n’aide en rien!

Oui. mais...

Disons le tout net,
Tales of the Abyss
dépasse de trés tres
loin le médiocre Legendia sorti
cette méme année. Enfin il ne
s’est pas donné de mal, puisque
Pusine a personnages « héroic
fantasy » s’est remise en
marche. La fille de dix ans
crispante, le beau gosse
ultra-puissant, la mascotte
qu’on a envie d’égorger, tout

y est. On pourra par contre étre
surpris par Pambiguité morale
de ce Tales of, qui le rend
troublant. Avis donc aux
courageux qui supportent

la 3D moche facon Suikoden IV

et les chargements incessants.

JOUABILITE
REALISATION
BANDE-SON
DUREE DE VIE

LE PLUS

LE MOINS

NOTE GLOBALE
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test Kingdom Hearts I

Développeur
Square Enix
Prix
65 € environ

> \/otre mission...

On a cru qu’il allait
falloir incarner Sora,
accompagné par Donald
et Goofy a travers
différents mondes
Disney? Eh bien c’est
loin d’étre siir. Le
monde est embrouillé!

> action-RPG

i " _GA FAIT DU BIEN/DE VOIR DES SUITES
japonaise o AMBITIEUSES COMME CELLE-CI. UN
> 1 joueur " 4 ACTION-RPG DELECTABLE QU’IL NE
e FAUDRAIT: PAS MANQUER, MEME S
e VOUS AVEZ FAIT LIMPASSE JUSQUICI V7o

> japonais !
7 i}

conseillé - K/ Y )

».'( \: .,;
’m.‘
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e premier Kingdom
L Hearts fut un happening
commercial colossal.
Aucune raison pour Square
Enix de ne pas pondre une
suite | Entre-temps, le jeu GBA
a fait le lien entre les deux
aventures PS2, en posant
les bases d’un scénario
mystérieux. Tetsuya Nomura
le créateur, réalisateur et
character designer du jeu
(et d’un bon paquet de Final
Fantasy récents) a empaqueté
le monde de Disney avec
toute une théorie de la
conspiration digne de John
Grisham. Du coup, le joueur
novice sera quelque peu
déboussolé devant cette
organisation secréte qui
veille sur vos activités. C’est
tellement déroutant qu’on
n’incarne méme pas Sora,
le héros classique, mais
Roxas, un jeune garcon dont
la vie semble manipulée facon

Matrix. Graduellement, il se
rendra compte que la vérité
est ailleurs. Bien entendu,
Sora reviendra accompagné
de ses deux compagnons
Donald et Goofy, mais au prix
d’un scénario certes inventif,
mais ultra-alambiqué, que
beaucoup de gens (les plus
jeunes et ceux qui n’ont pas
joué aux précédents) auront
du mal a suivre. Amateurs
de Metal Gear Solid 2 et des
délires a la Raiden, vous allez
adorer ! Mais en dire plus
vous gacherait sans doute

la surprise...

DES CAMERAS ENFIN HABILES
Le premier Kingdom Hearts
avait été pénible pour cause
de gestion absolument
calamiteuse des caméras.

Ce défaut n’est désormais
plus qu’un vilain souvenir.

La caméra est devenue
extrémement souple ; voir et
cibler ses ennemis n’est plus

Voici un exemple des attaques « evenementielles » qu’on obtient parfois

avec le bouton Triangle. A moi Pégase !

e

T —

.
y - i

Ne sont-ils pas trognons sous
cette forme, nos camarades
de jeux ? Ca donne pas envie
de regresser, hein?

“

un probléme. Les combos
ont aussi été modifiés. Sora
frappe avec plus d’amplitude,
tue beaucoup plus de

« heartless » d’un seul coup,
mais surtout, son combo

« suit » son adversaire. Il
suffit alors de s’énerver sur
le bouton de frappe. Si son
ennemi du moment s’envole,
Sora partira avec lui dans une
bataille, véritable danse

Les combos

Bon, vous étes
prevenu, les
} combats sont
el ! ultra-bourrins,
- on peut y aller
(&R quasiment les
® yeux fermes.

aérienne, sans recourir au
bouton de saut. On se bat
avec tellement de facilité
qu’on pourra méme qualifier
Kingdom Hearts Il de

« bourrin ». Heureusement,
certaines finesses émaillent
vos duels. Iy a, bien sr, les
attaques combinées avec vos
partenaires occasionnels ou
bien encore la faculté de vous
transformer durant un eee

qui tuent

Les « stars » de chaque monde viendront vous préter main-forte.
En plus d’étre puissantes, elles disposent d’attaques combinées
de fous furieux! Un vrai régal pour les mirettes!

33HIT
e

Y

Kimba laissera exploser toute
sa rage aux cotés d’un Sora
métamorphosé.

Quel fan de FFX n’a pas révé de
refaire équipe avec Aron et son
épée digne de Berserk ?

Aladin est le roi de Vacrobatie
sur les murs, mais il se donne
le temps de prendre la pose !

La Béte vous protégera et rend
méme supportable un monde
finalement pas trés amusant.

OLES+ / FEVRIER 2006
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Le Roi (Mickey) traverse le jeu tel un ninja
bondissant et invisible. Et dire que nos amis

le recherchent...

Hades n’a rien
trouve de mieux
qu’invoquer...
un personnage
culte de FFX qui

va se rebeller
contre lui!

Des mondes 0riginaun

Certes, beaucoup de mondes ont été wus dans le volet précédent, mais les nouveaux sont tout simplement géniaux. En voici
quelques-uns qui ne devraient pas manquer de vous ravir!

Le monde de Pirate des Caraibes
applique une espéce de filtre graphique
sur limage, c’est vraiment trés réussi.

-

%
0 ‘_J

»»»»»

Les séquences shoot them up autrefois
peénibles ont éte entierement repensees.

Avec un petit goiit de Starfox.

ee@e temps limité. Clef qui
tire ou double-clef (n’oubliez
pas, Sora se bat avec une clef
en guise d’épée!) deviendront
alors vos armes pendant
quelques instants, sans doute
suffisamment pour tuer votre
adversaire. Mais ce qui fait la
vraie différence, ce sont les
situations, propre a chaque
adversaire. Un gros
quadrupéde deviendra votre
monture de rodéo, vous
saisirez votre ennemi par les
pieds pour l'utiliser comme
une batte de base-ball, ou

bien encore un événement
totalement inattendu
interviendra en votre faveur.
A chaque fois, ces séquences
seront spécifiques et
permettront d’admirer ce
qui fait la force de Kingdom
Hearts II: son animation et
son esthétique.

A BAS LA FRACTURE
GRAPHIQUE

Difficile d’imaginer un monde
graphique cohérent qui fasse
le pont entre Disney et Final
Fantasy. On aurait pu croire
qu’on ne serait plus étonné

Qui serait assez fou pé
pas sauver Keira Knightley
Franchement, qui?

aprés la premiere aventure,
et pourtant Square Enix

nous a réservé des surprises.
Le monde de Lion King
transformera vos personnages
en animaux. Il y a maintenant
le monde du Pirate des
Caraibes, de Tron ou encore
le mythigue univers de
Steamboat Willy, tout en noir
et blanc, avec le vieux design
et le son grésillant d’un
disque vinyle. Un filtre
viendra méme donner de
l’identité a chaque région que
visiteront nos héros. Méme
les séguences en jet Gummy,
autrefois si crispantes, ont été
entiérement repensées. Mais
Kingdom Hearts Il a, comme
qui dirait, le cul entre deux
chaises. Il est partagé entre
L'ultra-accessibilité de son
gameplay et ses licences
prestigieuses, et l'opacité
d’un scénario ambitieux qui
s’étale sur plusieurs jeux.

En gros, génial, mais
’ensemble peut rester
hermétique a certains. B

Le passage chez Steamboat Willy
transmute nos amis dans leur forme
primitive. Excellent!

|

Simple invité dans le volet précédent,
Lion King dévoile cette fois-ci toute son
histoire.

c CONSOLES+ / FEVRIER 2006

I notre avis |

Evidemment,
ily a un plus
énorme a
avoir joué aux autres
jeux de la série, tant
les références sont
nombreuses. Ce
deuxiéme opus pourra
néanmoins étre apprécié
par certains novices. Des
passages, hommages

a Final Fantasy ou aux
anciens Disney, sont
vraiment a pleurer de
bonheur. En fait, seul
péche le systéeme de
combat, souple, et
tellement amélioré que
beaucoup risquent de
le trouver « bourrin ».
Cela n’empéchera pas
Kingdom Hearts Il

de devenir 'un des
mellleurs action-RPG
sur PS2. Savoureux! *

JOUABILITE & % & %k vc
Bien meilleur que le premier,

et ce dans tous les registres

du gameplay.
REALISATION * ok ke
Clest surtout la finesse des
différents traitements de
chaque univers qui frappe.
BANDESON 7 % % % ¢
Une bande-son agréable et
surtout des dialogues délirants!
Le grand luxe!

DUREE DE VIE % % % 7¢
Visiter le monde de Mickey

et de ses amis s’avére long

et prenant.

Un univers attachant, mélange

de Square et de Disney, avec des
moments d’anthologie.

[ LEMOINS |
Il vaut mieux avoir joué aux

autres opus et aux jeux Square
pour en profiter pleinement.

NOTE GLOBALE




teste
par kamui

@vmﬁj

> tactique
> version
japonaise
> 1 (2 en Wi-Fi)
> tous publics
> japonais
conseillé

e \/olre
MIssIon...
Le légendaire
Snake
reprend
du service
dans un jeu
qui se joue
carte par
carte et ou
la moindre
erreur
peut étre
lourde de
conséquence.
Il reste du
Lexomil?

Editeur
Konami
Développeur
Kojima
Productions
Prix
60 € environ

meta eor c 2

DES CARTES COQUINES

UN AN SEPARE LE PREMIER AC/D DE CE NOUVEL OPUS.
FALLAIT PAS S'ATTENDRE A DES MIRACLES EN SI PEU DE TEMPS.

Les déplacements sont nettement plus
rapides et on aura par conséquent de
meilleures chances de passer inapercu.

Notre héros va donc devoir faire
pour eux ce qu’il fait le mieux:
s’infiltrer dans un complexe ultra-
surveillé. Bien entendu, ce ne sera
pas une visite de courtoisie et trés vite
il se retrouvera avec des méchants
terroristes aux trousses. Evidemment,
on ne saura pas si ce sont de vils
Russes communistes venus des années
80, puisque le jeu est entiérement
muet... Hé, Konami, 'UMD peut
aussi stocker des voix ! Par contre
les graphismes ont été complétement
refaits dans un cel shading de trés bon

L e FBI a mis le grappin sur Snake.

godt. Uhabillage a été remanié, un peu

facon art déco, l'ensemble ayant un

Votre nouveau contact sera Dalton du FBI,
qui vous utilisera avant que la situation ne
le dépasse.

cachet « bobo ». Curieux mélange

avec les séquences intermédiaires en
manga, mais pourquoi pas ? Amateurs
de bons gags, Konami a pensé a inclure
de nombreuses photos et vidéos olé olé
(mais heureusement rien de bien
méchant, ouf! on a eu chaud).

DU SEXE!

On trouvera donc une nouvelle
partenaire de combat pour Snake

ainsi que plus de facilité dans le
maniement. On pourra désormais
équiper des armes pour frapper
directement et s’éviter plus facilement
les alertes bien stressantes. Le rythme
a été amélioré de maniére sensible
(plus d’accroupissement super lent !).

La possibilité de jouer un autre personnage
= d eté nettement améliorée (et bien entendu,
ce sera une jolie femme !)

Kamui
Oui mai
i, is. ..

Ce jeu s’adresse a

une catégorie de gens,
et une seule, ceux

qui ont adoré le premier opus

et Pont retourné les doigts dans
le nez. Car méme si le jeu a été
accéléré et un chouia rééquilibré,
on reste quand méme dans une
lenteur qui n’est réellement pas
faite pour la console. Ce
deuxiéme opus, bourré de gags
et de sexe fripon, ne fera donc
que délirer quelques
« warriors »
adorateurs
du premier.

Deux des charmantes jeunes filles que vous
pourrez admirer en relief via votre Solid Eye.

Mais parlons de la nouveauté, le Solid
Eye, un machin en carton qu’on colle a
la PSP et qui vous permet de découvrir
des graphismes en 3D. Trés
franchement... ca va vous fatiguer

les yeux. En fait, la seule vraie utilité
de ces lunettes consistera pour les
plus malins a regarder dans une totale
discrétion les UMD coquins édités au
Japon. Serait-ce le meilleur gadget de
la PSP a ce jour? @

JOUABILITE
REALISATION
BANDE-SON
DUREE DE VIE

LE PLUS

LE MOINS

NOTE GLOBALE
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[est NeoGeo Battle Coliseum

Editeur
2 SNK Playmore
Développeur
SNK Playmore
Prix
60 € environ

SNK N’EN FINIT PAS DE NOUS DECEVOIR DEPUIS SON ABANDON DU HARDWARE MVS/AES.

P hegURRI

DITES MONSIEUR SNK, LA PUISSANCE DE LATOMISWAVE, CA SERT A Quol?

> \/oltre mission...

Devenez le meilleur
combattant en
choisissant deux
personnages cultes de
la mythique Neo Geo.
Enfin culte, C’est vite
dit, y a de tout, spéciale
dédicace a Cyber Woo!!

a Neo Geo, ce sont
L avant tout des jeux de
baston 2D mythiques.
Fatal Fury, Art of Fighting,
King of Fighters, Samurai
Shodown, Last Blade...
et d’autres bien moins
mythigues en termes de
gameplay, comme Kizuna
Encounter, dont la cote
« financiére » est
complétement délirante vis-
3-vis de sa cote « intérét »
(jusqu’a 10000 euros pour
la version américaine). SNK
Playmore a donc décidé
de surfer sur la fibre
nostalgique de ses fans, en
leur proposant un nouveau
titre, entierement composé
de personnages issus de ses
séries phare... et des autres.
NeoGeo Battle Coliseum met
donc en scéne un casting
hétéroclite, pour des
combats en équipes de
deux contre deux dans
une ambiance lourde
de références au passé
de la glorieuse console.
Le résultat fait hélas plus
penser a la créature de
Frankenstein qu’a une

. CONSOLES+ / FEVRIER 2006

S

Robert Garcia a bénéficié g
sympa, le coté ridicule de

Mais ils ne sont pas jouables !

nouvelle gloire a ajouter
sur une liste déja colossale.
IT’S ALIVE ?!

Lors des premiers matches,
c’est le plaisir qui prend le
dessus. Aprés une bréve
intro aux artworks léchés,
on a tendance a se laisser
prendre au piege de
’euphorie générée par

un nouveau jeu de baston.
Aprés avoir longuement
hésité entre une équipe
dédiée a un jeu (Haohmaru

Ici on apercoit Freeman de Mark of The
(d droite) et Alfred de Real Bout 2 (d gauche).

et Genjyuro pour Samurai
Shodown ou Terry et Rock
pour Fatal Fury), on finit par
se lancer. Aprés un temps
de chargement monstrueux,
c’est la surprise... bonne

ou mauvaise selon les cas.
Car outre des sprites le plus
souvent repris de leur jeu
original, les décors ne font
pas dans la demi-mesure :
c’est soit trés beau, soit
immonde. Entre le splendide
hangar abritant un vaisseau

> baston 2D > version japonaise
> 1-2 joueurs > tous publics
> online... au japon

déchire (8
de Samural



7 P~ Bt BRREae A g T

d’esquive ou de roulade 3

la KOF, juste un mouvement ' Fan absolu
permettant de rusher sur . de la Neo Geo,
l’adversaire (facon SNK vs jattendais

Capcom). Une jauge de furie I NeoGeo Battle Coliseum.

a quatre niveaux permet de La déception est
faire des mouvements plus l d’autant plus cruelle que
ou moins alambiqués, dont ce n’est pas un ratage

les Doubles Assaults (attaque
a deux simultanément).
Lefficacité de cette nouvelle
attaque spéciale n’est pas
édifiante, et pourtant elle
rend les matches plus décevant (en tant que
tactiques; en effet, geek és Neo Geo, nul

| complet: des éléments

!

]

i
lorsqu’un perso est remplacé g ne me fera croire que

1

J

i

I

i

sympas surnagent dans
de grosses pétouilles .
graphiques ou ludiques.
Malgré un casting trés

pour lui laisser regagner de Savage Reign ou World
— U'énergie, il ne pourra pas en Herces sont cultes),

Slug est venuavec  récupérer autant que prévu il reste quelques persos
es coups delirants et les  s’il a subi une attaque DA. agréables a jouer, dans
d'ceil a sa série font vraiment Certaines combinaisons de un systéme certes
chaud au ceeur. persos (lori et Kyo, Hanzo et simpliste, mais

Fuma...) ont une DA spéciale, reposant... Un jeu
mais pas inoubliables. Vient ! plus impressionnante apéritif pour les fans,
alors la partie qui nous i graphiquement et plus a picorer en attendant
intéresse le plus: le fight. dévastatrice. Mais malgré du lourd.

ses efforts, ce systéme reste

SNK VS SNK I

Le systeme de jeu est trés bien inférieur a ce que SNK m:_
basique. Deux persos que a produit de meilleur par le || JOUABIUTE s % s 4 5'c
passé : NGBC est donc tout Malgré un gameplay étrange,

on échange a I’écran d’une
simple pression sur R1. Pas sauf incontournable. M NGBC est agréable a jouer...
les premiers temps.

REALISATION % % % 5/ 5%
Hésitant entre morceaux
de bravoure et récup’ honteuse,

issu de Last Resort et un
autre d’ASO Il (deux shoots
mythiques de la Neo), et

un décor 3D avec un ours
qui frappe dans un pneu,
c’est le cri de joie ou le
soupir de honte; le tout sur
fond de musiques rythmées,

1
!
1
1
1
]
1
1
1
1
]
]
1
1
]
1
1

Certains combattants ont des affinités leur donnant droit 3 un Double Assault NGBC décoit.
spécial. Idéal pour frimer devant des potes qui jouent leur premiére partie! BANDESSON & % K¢ v
[— —. La musique est péchue,
— = mais quelques classiques

auraient été bien agreables.
DUREEDEVIE & % kv ¢
Des tournois entre potes
relanceront une durée de vie

bien faiblarde.

o — o te—— 5|

lori et Kyo nous font un remake _ LE PLUS
de la fin dantesque de KOF9;.. drilles de World Heroes, y vont de Quelques persos et clins d’eil
avec moins de dégdts. leurs petites flamméches... réussis, un systéme de jeu

différent.

~ © LE MOINS
Un systéme de jeu perfectible,
certains persos bien pourris,
une réalisation en demi-teinte.

»

e ) h e NOTE GLOBALE
Lun des Doubles Assaults les plus  Mr. Karate et Robert prép :
classes... Hahohmaru et Genjyuro un double Hao Sho Koukefi |
se font plaisir sur Asura ! piqué des vers...
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> \/otre mission...

D’habitude, on incarne
un bleu qui tente

de faire sa place

dans un monde cruel

et impitoyable. Eh bien
13, non, on est un cador,
un dur de dur! Cheure
est a la vengeance.

ON EN REVAIT. ON EN DOUTAIT. 'IMAGE DE SHENMUE, ’ETOILE FILANTE QUI A EU RAISON

DE LA DREAMCAST, PLANAIT AU-DESSUS DE CE JEU. ET POURTANT, LE MIRACLE EST LA!

les retrouvailles des deux ex-potes ne se font pas aussi bien que dans
Y a que la verité qui compte.

rop grand, trop
T ambitieux, Shenmue

restera (pour certains)
une expérience vidéoludique
inédite, mais pour Sega,
¢’était la balle dans le pied
lui ayant fait perdre
énormément de sous, et qui
finit par mettre la Dreamcast
entre quatre planches de
sapin. C’est donc avec la plus
grande anxiété qu’on a vu
débouler de nulle part Ryd
ga Gotoku (appelé Way of
The Dragon en Occident).
Un monde immersif, un

foisonnement de détails,
des séquences de combats
rappelant bizarrement
d’autres jeux de Sega, trop
d’aspects se retrouvent dans
les deux jeux pour que cela
ne soit qu’une coincidence.
Et malgré sa facture salée,
Ry Ga Gotoku est
totalement assumé par Sega,
avec toute sa rage, sa
violence et sa puissance.
SI TU ROULES AVEC
LA MAFIA NIPPONE
Le jeu le précise
bien: il est
formellement
déconseillé aux
plus jeunes, et
ce n’est pas pour
rien. Kazuma

0n se déplace librement dans la ville, quitte a
bousculer les gens. Attention aux petites frappes!

Kiry(Q est un yakuza, un pur
de dur, le bras droit d’un
des barons de la mafia de
la ville (totalement fictive).
Sa fidélité envers son boss
est égale a sa maitrise du

! combat de rue. Mais voila,

Nishiki, son meilleur pote,

Finishing move
au sabre en
bois, la grande
classe!




double hachoir!

:ﬁ%fs s

ey

On voit bien au nombre de laissés-pour-
compte qu’on n'est pas a Neuilly !

5
Une baston dans "
une discotheque, W
une maniere -~
ideale de se faire -
des copains! g

v "

tout aussi mafieux que
lui, va tuer un de ses
supérieurs. Kiryd dans

un élan de sacrifice,

va le couvrir. Il prendra
dix ans de mitard a sa place.
A sa sortie, son cher ami

a monté en grade, mais
en passant du coté obscur,
devenant une sacrée
enflure. Quant a notre
ex-taulard, il est tricards
chez tout les yakuzas, sauf
son ancien boss qui lui fait
toujours confiance. Plus

Le pied! Une salle remplie de cuistots chinois ! Attention au chef et son

Une scene

- de course

poursuite
musclee!
0 Joie!

e dE
GET o )

Oh des petits jeux inutiles ! On se croirait
dans Shenmue !

étonnant, il bénéficiera
aussi a sa sortie du soutien
du flic qui a été forcé de le
mettre en cabane et qui
déprime depuis, sachant
pertinemment que quelque
chose de plus important se
trame. Heureusement que
certains de ses vieux potes
aideront KiryQ, vu qu’il va
se retrouver avec une petite
fille dans les bras. Et il
semblerait bien qu’elle
vaille un paquet de fric!
Bref les ennuis débutent.

Testé sUr ps2

W
. i
{" =

Qu’est-ce qu’on ne ferait pas pour une
gamine qui vaut autant de pognon !

« SeH sells. Kids!y

On peut se rincer Peeil dans
n’importe quel « convenience
store » ouvert 24 heures sur 24.

Un conseil, n’attaquez pas a
la biére, passez directos au
champagne !

action-aventure

Toute bonne enquéte policiére
passe par un club de strip-tease...

Le monde de la nuit, c’est le sexe,
facon Paris Derniére, mais en plus
soft. On pourra méme payer des
coups a boire a une hétesse pour
tenter quelque chose aprés. Enfin
on peut toujours espérer que ¢ca
marchera!

Clest quoi ca, un Metal Gear Solid

de Kojima ou quoi ?!

CONSOLES+ / FEVRIER 2006 ‘



Votre pote
le flic veut
empécher sa
fille de faire
le tapin.
Courage!

Oh! mais ne serait-ce pas le vil Chinois qui a tué le pere de Hazuki

dans Shenmue ?

Iy a mille et une facons de fumer
ses adversaires. Par souci de
pédagogie, en voici quelques-unes!

Attention de ne pas vous faire

enchainer. Il va falloir bourriner !
Avec un vélo, n’hésitez pas a varier
vos figures de styles...

E—bRII7 ¢ yaTda—nbHRURE

MATRITS NAARTHHED S
Le passage de niveau se fait en
attribuant les points d’expérience

Avec un panneau publicitaire, faites recoltes.

des étincelles.

C’EST BEAU UNE VILLE,

LA NUIT

La ville de Ryd ga Gotoku, c’est
comme chez Début de Soirée,

La Vie, la Nuit. Du coup on en
profitera pour admirer les décors
des quartiers malfamés éclairés
aux néons fluorescents,

les immeubles délabrés avec les
jeunes délinquants qui menacent
les passants, les sex-shops, les
restos ouverts 24 heures sur 24...
bref on est dedans, ¢a bouge,

il y a des passants, ca vit.
Evidemment, on n’est pas dans
une dimension aussi immersive
que celle de Shenmue. On ne
peut pas parler a n’importe quel
passant, on ne peut pas zoomer
sur les jupes des filles, ni faire
des choses trés utiles comme
observer a la loupe pendant

dix secondes une simple piece

Avec une lance trouvée aux

funérailles d’un caid, moulinez!

Avec un fauteuil de chez Habitat,
refaites la déco!

e CONSOLES+ / FEVRIER 2006

HERER —

Hommage a Kill Bill, des dizaines de
mecs avec des sabres a degommer !

de monnaie. Bref, c’est moins
riche, mais sans doute moins
futile. Il y a un scénario, un
début, un milieu, une fin, mais
on peut tout de méme faire plein
de choses totalement inutiles
entre-temps. Cela reste bel et
bien un jeu d’aventure a la
Shenmue!

SI TU VEUX QU’ON S’TAPE,

ON S’TAPE

L’aspect ultra-important de ce jeu
d’aventure, c’est paradoxalement
la baston. Et il faudra étre bon
car il va y en avoir a tous les
coins de rue ! Que cela soit

des petites frappes, des yakuzas
de troisieme ordre, ou bien des
caids, il faudra se battre dans
des séquences dont la qualité
ira en grandissant. A la force
des poings, Kiry(i gagnera de
expérience qu’il utilisera pour
accrofitre ses capacités, ce qui
aura pour effet immédiat de lui
donner de nouvelles possibilités.
Ily a des dizaines de manieres
de maltraiter ses ennemis, que
cela soit a main nue ou armé.
N’importe quel objet peut

servir d’arme, méme un vélo

ou un panneau publicitaire !

Les adversaires deviendront

de plus en plus forts... Il faudra
alors user de techniques et

de feintes. Une réussite | B

| Kamui
j Yeah!

B Les grincheux
diront que ce
l n’est qu'un
jeu d’aventure avec des
séquences a la Spike
Out, mals ne les écoutez
pas! Méme si le jeu se
déroule dans une seule
et méme ville, Ryi ga
Gotoku est plus qu’une
simple aventure, C’est
un trip. Ly a des
passages bourrés de
références cinéphiliques
a rendre jaloux des
fanas de Kill Bill, des
séquences de baston
cultes avec des cuistots
chinois, des yakuzas
catcheurs et des
cassages de gueules
en régle ! Tout ca dans
un maxi huis-clos de

i
i
B
B
H
i
0
i
i
i
i
i racallles mafieuses.
&
i
i
i
i
i
]
i
B
i
i

INDISPENSABLE !

[IESNOTES |
JOUABILITE % %k Kk 5¢
Ca se joue instinctivement

et les séquences beat them all
sont tres réussies.

REALISATION % K 5

Ca n'a pas le détail de Shenmue,
cest beaucoup plus guidé,

mais quelle ambiance !
BANDE-SON % % K k<
Repétitive mais de qualite,

ce sont surtout les petits sons
d’ambiance qui tuent.
DUREEDEVIE & % % vc 5%
Une seule ville, 12 heures

en allant tout droit, mais
beaucoup de quétes annexes.

Une ambiance fantastique et
unique, on est plongé dans un
vrai film de yakuzas!

(NLEMOINS |
l La répétitivité de certaines

séquences pourraient déplaire...
I Comme dans Shenmue?

NOTE GLOBALE
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AMATEURS DE ROBOTS
A DEPLACER SUR UNE
GRILLE QUADRILLEE,
REJOUISSEZ-VOUS !

CE FRONT MISSION
CUVEE 2005 EST PLUS
QUE REUSSI. OUF DE
SOULAGEMENT !

Aux commandes de vos
puissants Wanzers, il va
falloir combattre dans
un RPG tactique, et se
jeter a corps perdu dans
cette guerre mondiale
qui n’en finit plus.

as de surprise pour
P les fans, le théatre

des événements est
a nouveau la guerre entre
’0.C.U et 'U.S.N, un conflit
mondial qui s’étire depuis
maintenant cing jeux, deux
spin-off et un jeu en ligne.
Comme pour la Premiére
Guerre mondiale, une
étincelle met le feu aux

. CONSOLES+ / FEVRIER 2006

Les combats, qu'on peut accélérer ou écourter, sont ultra-speed.
Ne négligez pas les lance-missiles !

poudres, et apres, les deux
camps se sentent obligés de
se taper sur la gueule. Mais
sur fond de conflit mondial,
ce sont les drames humains
qui sont mis en valeur dans
cet épisode.
MECHA-DRAME 4
Enfants, Walter,
Randy et Glan
(on ne rit
pas) étaient
unis comme
les doigts de
la main (tels
les Pieds

B Striker

Nickelés). Ils portent méme
des cicatrices, souvenir d’'un
jour d’été o ils furent
attaqués par des Wanzers
(d’oli le sous-titre du jeu,
malin!). Une dizaine
- d’années plus tard,
Glan est devenu
tellement mauvais,
tendance Anakin
Skywalker dans
IEpisode 3, qu’il
va jusqu’a tuer
un de ses anciens
amis. Qu’a cela ne
tienne, Walter

=

>RPG
tactique
> import
> 1 joueur
> tous
publics
> japonais
conseillé

A

e .

|

Pour la premiére fois, de vraies sequences intermediaires :
cela nous change du blabla sur fond de jpeg.

Wanlter
“w Edward Damon
3. - ™
Pe - -

AP: 18

Jamie

-

AP0

s’engage dans une section
d’élite ou il espére bien
venger la mort de son pote.
Ce drame de I’amitié nous
ameéne, comme il se doit,

a combattre dans un jeu

de stratégie ou les robots
bougent case par case. Cool,
on était la pour ca, en fait.

ﬂhrhnl‘iur Jim 5
Front Mission 5
sera
assurément
le volet des
dommages
collatéraux.
Tout le monde
peut en étre
victime!
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Et boum, des points d’experience
collectifs pour tout le monde !

A la buvette comme d la salle de
gym, rectrutez n’importe ou et
presque n’importe qui!

LinK to the future

précédent
Front Mission 5 'inspire trés largement de Front Mission Online pour ce qui est des jobs | I opus, la saga
: (qui vous permettront de débloquer des aptitudes spécifiques a chacune des I des Front Mission
B professions), mais aussi pour ce qui est des links qui s’enchainent, pourvu qu’il reste des montrait des signes de
Active Points. Un wrai festival ! fatigue. Mais voici que
I Square Enix nous pond
tuflgr  AgRut |iiggigr, l un épisode trés réussi
5 aprés un jeu en ligne
| trés convaincant. On se
prend méme d’amitié
l pour des personnages
' bien mis en valeur par
3 le scénario. Malgré
S ~"§_._ 7 quelques défauts (une
(Be- - S difficulté toujours aussi
e o SRty ] aléatoire et une carte de
Le link peut souvent étre fatal a votre Lennemi survivra-tl d quatre tirs jeu assez illisible), on se
ennemi. Mais attention d ne pas buter consécutifs assenés par une équipe I plait a préparer le
vos copains ! sérieusement remontée ? I moindre boulon de ses
robots pour se lancer
- dans des batailles
8 Gunner Grantes | aspect trés délicat a gérer I parfois épiques.
P Sel | pour ne pas dézinguer ses | Assurément la référence
MBS propres troupes. Quant aux dans sa catégorie!
phases scénaristiques, finie I
Uhistoire « carte postale ». ﬂ}]lm—
Les images figées avaient [ 10UABILITE A ok oo oe
certes leur charme sur Super La difficulte toujours mal calibrée,
""""""" Famicom, mais sur PS2, ca I des cartes illisibles, mais
TR commencait a faire un peu un super-jeu!
& 5 " & cheap. Du coup, tous les i REALISATION % % & % 5c

e b,
-
k|
A V4

Servez-vous du simulateur pour
augmenter le potentiel de vos pilotes.

Il est conseillé

de faire DOMMAGES AMICAUX
évoluer votre Les combats, passés en mode
armement « boost », sont nettement
plutét que plus dynamiques

d’acheter qu’auparavant. Mais Square
de coiiteux Enix a surtout bien étudié sa
nouveaux version online pour mieux
modeles. adapter son systéme de link

(combo) au jeu en solo.

]

Meéfiez-vous des boss et de leur nombreux
bonus qui vous handicapent !

personnages sont modélisés I
et chaque carte de combat est
égayée de cinématiques, I
doublées qui plus est de

maniére assez convaincante. I
On peut se balader dans des
baraquements, interroger ses

compagnons d’armes ou I
aucun fil a retordre

méme recruter des soldats
I n'est pas un Front Mission.

pour ses missions. Oh, ce
n’est pas Shenmue, loin s’en
l Des combats toujours aussi

faut, mais c’est le premier
Front Mission a présenter une

prenants et une histoire moins
l « carte postale » qu’avant.

Efficace, méme si c’est un peu
tout gris (mais vu les tas de
ferraille...).
BANDESON % & K 5y
Puisant dans les clichés des films
d'action US, certaines musiques
sont trés réussies.

DUREE DEVIE & & * % /¢

Un Front Mission qui ne donne

G AP 3

Disponible d’emblée, le link
est quasiment systématique,
car il est devenu
indispensable pour gagner.

Il s’agit, au lieu d’attaquer les
ennemis au tour par tour, de
customiser ses pilotes, puis de
s’arranger pour placer ses
robots de maniére a ce que le
maximum d’entre eux
s’engage dans le combat.
C’est ce qu’on appelle un

« renkei » dans le monde
online nippon. Du coup, les
combats sont bien plus
vivants et vos troupes sont
toujours sollicitées, méme si
elles ont déja utilisé leur
action durant leur tour
de jeu. Attention, par
contre, au «friendly
fire » (les tirs alliés): c’est un

espece de dimension
supplémentaire, qui essaye
vraiment de nous plonger
dans lhistoire. B

. Une difficulté toujours élevée,
ainsi qu’une carte trés peu
lisible. Aie, les yeux piquent!

NOTE GLOBALE
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Editeur

Cyberconnect2

Développeur
Bandai

> Prix

d 65 € environ

> \/otre mission...

Incarnez Naruto,

ses amis, ses ennemis,
dans un jeu de combat
dévastateur ol fusent
les techniques ninjas.
Sortez vos shurikens et
ajustez vos bandeaux,
Cest reparti!

lors que beaucoup
ﬂ de séries s’'embourbent
dans des suites
redondantes et sans
originalité, Naruto 3 réalise
une compléte mise a jour en
modifiant considérablement
son gameplay et en proposant
une galerie de persos plus
évolués, plus forts, dotés
de nouvelles technigues de
combat et de pouvoirs encore
plus dévastateurs. Bienvenue
a l'école des ninjas
supérieurs!
QUE DE CHANGEMENTS!
Le principe de cet opus reste
identique aux précédents,
mais change beaucoup dans
la forme. Vous incarnez un
ninja, choisi parmi une
quarantaine de combattants,
et vous livrez des duels dans
des arénes a plusieurs niveaux
regorgeant de bonus divers:
armes, augmentation de
force, de rapidité... Chaque
combattant dispose de
combos variés, d’armes
de jet, de coups spéciaux,
mais également de capacités
plus surprenantes comme la
téléportation ou la possibilité
de courir sur les surfaces

PURSANC

A ’HEURE OU VOUS LIREZ CES LIGNES, LA SERIE ANIMEE NARUTO SERA OFFICIELLEMENT
DIFFUSEE EN FRANCE SUR GAME ONE. ESPERONS QUE LES JEUX SUIVENT LA MEME VOIE !

Vous retrouverez tous les persos de la série, du début aux
épisodes actuels. Difficile de faire mieux!

1 verticales. De plus, tous

! peuvent invoquer de terribles
i techniques spéciales, ou

E furies, donnant lieu a de

: magnifiques séquences

! directement tirées de 'animé.
! Ces techniques, ainsi que les

i coups spéciaux, sont

i utilisables grace a une jauge

1 de chakra qui se remplit

! au gré du combat. Dans les

! épisodes précédents, cette

E jauge était divisée en trois

i sections, chacune permettant
i d’invoquer une série de

! techniques plus ou moins

| puissantes. La nouveauté

E de cet opus est que vous

i ne disposez plus que d’une

i seule furie, qui utilise la

! totalité de la jauge, mais

i vous pouvez désormais

E charger le chakra a volonté.
1 Ainsi, les furies deviennent

! moins systématiques et ont
! plus d’impact. De méme, le
1 combat au corps a corps et

. CONSOLES+ / FEVRIER 2006
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Profitez d’'un moment d’accalmie pour concentrer votre chakra,
mais restez attentif aux mouvements de l'ennemi.

['utilisation des coups
spéciaux prennent une
plus grande place dans
les affrontements. On

pourrait croire qu’il s’agit
d’un simple ajustage, mais
c’est en fait tout le gameplay
qui est entierement repensé...

Lors de Vinvocation des furies, le jeu abandonne le « bash button » de Popus précédent
pour revenir  un systéme plus proche du premier épisode. Ici, il s’agit d’entrer un
nombre maximum de commandes, lors d’un laps de temps trés court, pour augmenter
la puissance de Pattaque. ennemi peut en faire autant pour tenter de se protéger ou
de diminuer Vimpact.

A présent, entrez les commandes qui
apparaissent en bas de l'écran le plus vite
possible et admirez le résultat!

Une fois votre jauge de chakra pleine,
allez au contact de lennemi et frappez-le
pour enclencher la séquence.




PS2

Et le moins que ’on puisse
dire, c’est que le jeu en sort
grandi!

UN MONDE A PART

En plus d’étre original et

tres réussi, Naruto 3 propose
plusieurs modes dans lesquels
vous (re)découvrirez 'univers
particulier du jeune ninja.

Le premier est un RPG ol vous
dirigez Naruto dans le village

> baston 3D > version japonaise > 1-2 joueurs > tous publics I
> textes et dialogues en japonais

cristaux aupres des autres
protagonistes par le biais de
combats, mini-jeux et autres
missions. Le second est une
nouveauté due au succes du
manga au Japon, un mode
Story facon DBZ dans lequel
vous revivrez les moments
forts de l'ceuvre originale.
Vous y incarnez différents
personnages lors de combats

le jeu propose un mode de
customisation ol vous pouvez I
redéfinir les coups des
combattants et choisir leurs I
furies parmi celles

disponibles. Les persos ainsi
modifiés peuvent ensuite

étre utilisés dans le mode RPG [J
ou en duel. Complet, rageur,

de Konoha, réalisé en 3D.
Le but est de récolter des

—

d’anthologie qui ont forgé le
succes de la série. Pour finir,

Lorsque vous
prenez un combo
trop sévere, vous
perdez des sphéres

Apres avoir utilise
une furie, certains
persos comme
Kakashi ou Rock
Lee passent dans
un etat second qui
decuple leur force.

En utilisant la
garde au bon
moment, vous
pouvez vous
teleporter derriere
Lennemi pour
riposter. A moins
qu'il ne fasse la
méme chose...

Les coups speciaux
sont moins
spectaculaires

que les furies,
mais, bien places,
ils peuvent faire
de gros degats.

Br=ghns
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superbement réalisé et fidéle I
a loriginal, Naruto 3 est

définitivement 'import l
baston qui s’impose | l I

Le mode Story
propose des
affrontements
d’anthologie.
Ici Naruto doit
terrasser Garaa
transforme en
monstre
gigantesque.

Des combattants
ont gagne en
puissance, comme
Shikamaru, passe
au stade superieur
de la manipulation
des ombres.

Dans le mode RPG,
Naruto peut visiter
toute la ville en
sautant de toit

en toit ou en
s’accrochant aux
murs comme un
certain super-heros
arachneen...

Chaque combat
gagne dans le
mode RPG rapporte
de l'experience
vous permettant
de booster vos

037t differents persos.

UNSOLES+ / FEVRIER 2006 .

Namtimate, Je trouve
qu’il leur manquait un
petit quelque chose...
Les affrontements trop
bourrins se contentaient
souvent d’enchainer des
séquences animées
magnifiques, mais
interminables.

Avec Naruto 3 et son
gameplay modifié, le jeu
perd en esthétisme,
mals gagne en rythme.
L’ensemble fait moins
animé interactif et plus
jeu de baston. La
réalisation est nickel et
Pintérét se voit rehaussé
par d’excellents modes
Story et RPG a déguster
sans méme connaitre le
japonais. Un sans-faute!

JOUABILITE % sk ok 5'c

Une prise en main ultra-simple
pour une grande variété
d’actions.
REALISATION & % % % 5c
Décors, persos et animations
impeccables, juste quelques petits
problemes d’aliasing...
BANDE-SON & % % &
Musiques et bruitages
directement tirés de 'anime,

les fans apprecieront !

DUREE DEVIE & % % % 5c
Accrocheurs et varies,

les différents modes assurent

une bonne longévité au titre.

baston 3D

Péchu et rythmé, Naruto 3
est pour le coup le meilleur
épisode de la série.

Encore une perle qui risque
de ne pas arriver chez nous
en version officielle !

NOTE GLOBALE
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teste
par kamui
On peut empiler jusqu’a 3 copains sur son dos La grande guerre des robots version Slime.
> action-RPG pour les rapatrier dans son village natal ! foncez attaquer le coeur de la forteresse!
> version . g S—
japonaise g%ifmﬁ N 1 am\”‘”
> 1 joueur xS st
(jusqu’a 4 en
Wi-Fi pour E
certains
passages) ON NE UATTENDAIT PAS AU TOURNANT, ET POURTANT LA SUITE DE CE
> tous publics PETIT JEU GBA SUR DS EST VRAIMENT REJOUISSANTE. QUI LEOT CRU?
lime Morimori Dragon Quest 2 ' Ppour cela, votre corps servira de
e Votre S reprend exactement les mémes ': projectile, puisqu’il s’étirera tel un
mission bases que son prédécesseur. - élastique. Bien entendu, on retrouve la
C’est un peu, comme qui dirait, « une &3 possibilité de lancer les objets
Parfois, on suite commerciale ». On sent que récoltés aupres des monstres,
regarde les développeurs n’ont pas tout en metta.nt VoS Fopains
lascivement grand—chos.e a raFonter, si ce dan§ des chanpts qui les
n’est de faire un jeu plus vaste, raménent en ville. Chaque
la Star’Ac. plus riche, etc. Et pourtant, écran est littéralement un
Notre qu’est-ce qu’on se marre ! Le but casse-téte, en général assez
cerveau reste le méme: votre pauvre village de ! simple (C’est pour les enfants), et
devient Slimes est pris d’assaut par le « Gang i rencontrer des difficultés sur ce titre
gélatineux.. des Queutards ». Ils cassent tout sur i releverait d’une maladresse inouie.
Cest ce qui leur passage et enlévent la population. ; ROBOT FIGHTER
nous arrive Du coup, vous allez bouger votre E Chaque objet que vous récolterez
y silhouette visqueuse pour les libérer. | servira d’arme et de projectile a
dans ce jeu,
on devient un
machin tout
ﬂasque! @ o= @ 19096

5 &k Hu

@ 1700 6

Editeur

Square Enix

Développeur

Square Enix A 1
Prix Il faudra redonner vie d votre village, en

55 € environ récupérant des Slimes un chouia bricoleurs.

« difficulté », méme contre les boss !

o CONSOLES+ / FEVRIER 2006

Je ne m’attendals pas
a trouver une suite
aussi adorable de ce
qui fut un petit jeu sympa. Les
casse-téte sont accessibles aux
plusleunuetonptendsonpied
a retrouver les slimes pour
reconstruire son bled. C’est joli,
C’est coloré, c’est accrocheur.

et les combats en forteresses
géantes sont la cerise sur le
giteau.l’asdedoute,sll’mls
un petit frére, je lul offrirals ce
jeu, pour lui taxer ensuite !

Un simple embarquement dans un train
et hop ! on est rentré au bercail!

votre immense robot forteresse,

qui affrontera des ennemis lors de
combats singuliers particulierement
jubilatoires. Tous les coups sont

permis, et c’est assez délirant !

Et puis, de fil en aiquille, on reconstruit
son cher patelin. Ne cherchez pas du
subversif dans ce jeu, on n’a rien fait
de plus gentil pour les momes depuis
I'invention du pére Noél! B

JOUABILITE
REALISATION
BANDE-SON
DUREE DE VIE

LE PLUS

KK
2 8. 8.8 0%¢
2 8. 8. 8. 8%
Kok e

LE MOINS
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Homura

Teste
- par kamui

es mauvaises langues disent
que quand un genre de jeux
est sur une voie de garage mais

L

1

1

!

Edl’feur qu’il conserve des fidéles, il y a E
Taito toujours un studio coréen pour !
Développeur continuer a développer pour eux. i
Skonec TRANCHER, RENVOYER i
Entertainment C’est ce qui s’est passé avec la baston E
Prix 2D; c’est aussi ce qui se passe avec le :

65 € environ shoot. Homura suit cette regle, ce qui i

lui permet de balancer leur dose de

: Bleach GC

GC
leach, c’est le manga shonen qui
B cartonne. Rappelons, aux deux
lecteurs qui 'ignoreraient encore,
Testé que le shonen est un style de manga
par Kamui pour jeunes garcons: le héros devient

pote avec ses ennemis; lui et ses potes
se battent (avec fougue) contre des
méchants toujours plus forts, pendant
de nombreux volumes ou épisodes.
Donc, a présent, c’est au tour de Sega
de s’essayer a un clone de DBZ et

Editeur

LopoSeda -
Développeur
o T s
Prix
65 € environ

Ichigo Kurosaki s’appréte (on le voit aux petits
traits) a lancer sa furie destructrice.

HOME RUN?

VIVEMENT LE 2...

Les tirs ennemis
ressemblent de

plus en plus a des
kaléidoscopes...

Heureusement
qu’il y a la furie
. pour faire un peu
"‘ le ménage dans

ce boxon!
-

> shoot them up
> version japonaise
> 1 joueur
> tous publics

pastilles de couleur aux aficionados
du shoot. La principale nouveauté

de Homura est de proposer une épée
du meilleur effet dans les séquences
de tranchage d’ennemis. Les vrais pros
préféreront une utilisation beaucoup
plus ardue: telle une batte de base-
ball, ils la brandiront pour renvoyer
les tirs des ennemis. Homura fait
penser a Shikigami no Shiro, mais

en plus moche. Les décors en 3D

> action
> version
japonaise
>1-2 joueurs

> tous publics

Naruto. Le probleme, c’est que, sans
demander a Bleach d’étre aussi beau
que SoulCalibur 11, ses décors bi-
texturés font quand méme un peu pitié.
ATTENDRE C’EST MIEUX

Méme les a-cotés (les dessins animés)
sentent le travail par-dessus la jambe.
Ca rappelle Kenshin, ce qui ne serait
pas déshonorant sans la génération
d’écart. Enfin, on se consolera avec les
personnages: ily en a un bon paquet,

Je sais que ce n’est pas SoulCalibur,
mais quand méme, un petit effort, quoi!

qui défilent en fond n’embellissent
pas ce jeu qui ne doit son existence
qu’au bon vouloir des inconditionnels
du shoot (voyez également, page 121,
les derniéres nouvelles des shoots sur
Dreamcast... si, si!). ®

JOUABILITE
REALISATION
BANDE-SON
DUREE DE VIE

NOTE GLOBALE

e ke
b 8. 8% ¢

Service minimum, méme pour les séquences
intermédiaires (figées).

c’est la moindre des choses. Mais trés
franchement, méme si vous étes fan,
gardez votre blé pour vous payer dans
un mois Bleach sur DS, toujours de
Sega mais réalisé par Treasure et
jouable en Wi-Fi. Ca aura autrement
de la gueule. ®

JOUABILITE
REALISATION
BANDE-SON
DUREE DE VIE

NOTE GLOBALE
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[eSt Metél Gear Solid3: Subsistence.

PlayStation,2

» : Editeur  °
; ; Konami
5 ; Développeur

Kojima
4| Production
Prix
80 € environ

> version
japonaise

R mg > —
— b\IOUS EN AVIEZ ASSEZ DE CES SOLDATS UN PEU IDIOTS
> : QU OUBLIENT JUSQU’A VOTRE EXISTENCE APRES VOUS
y \ AVOIR REPERE ? ENTREZ DONC DANS LA DIMENSION EN LIGNE.

> \/otre mission...
DVD1: comme dans
MGS3, Snake va devoir
s'infiltrer au plus

profond du camp
ennemi pour récupérer

un savant. f:z:: 'Z:Z’rrmes
DVDZ " Metdl Geal’ advgr;ai,es de
Solid Online, la nouvelle Deathmatch au
tuerie de Konami, lance-flammes.
vous tend les bras... La jouissance
ultime !

1) CONSOLES+ / FEVRIER 2006




Premier combat dans une tranchée et premieres
balles perdues. Heureusement, ca va mieux avec

de lentrainement.

W 101/101
"e

Il faut parfois risquer sa peau et tenir vingt secondes
dans la zone avec 'embléme de la victoire. Quel stress !

n vent frais souffle
U sur ma nuque dégagée

de soldat. Devant mes
yeux, un effroyable paysage
de guerre. A mes pieds, des
tranchées. ’entends déja les
balles siffler au loin. Des cris
de douleur résonnent.
D’instinct, je me jette au sol,
mon fusil mitrailleur serré trés

La Subsistence

Vous savez déja tout de MES3, vous avez
déja tout entendu sur M6S3, vous Pavez
probablement déja fini, retourné et
reretourné. Mais que diriez-vous d’y
rejouer dans des conditions optimales?
En effet, la caméra a été entiérement
remaniée, facon Splinter Cell. On la dirige Touta été dit sur MGS3. On abregera en disant

donc avec le deuxiéme stick analogique

» 7
Cette fois, je suis Snake et il va falloir faire au mieux
pour gauler les microfilms et partir au plus vite pour

ne pas laisser trop de plumes !

Les stratégies MGS classiques
trés bien, comme ici, celle, du magaz

fort entre les mains. Un ceil
rapide sur mon inventaire
maigrelet : quelques
grenades, pas grand-chose de
plus. Je cours a perdre haleine
dans ce qui ressemble a une
boucherie. Une balle me
passe trés prés du visage et
fait voler ma casquette rouge.
Je n’ai pas eu le temps de

qu’avec la nouvelle caméra, il devient un jeu

pour la placer derriére son personnage,  d’action d’anthologie.
obtenant ainsi une vision d’ensemble
sans passer par la vue subjective. Bien entendu, [a vue originale est possible, mais qui
en voudrait encore?! En tout cas, M6S3 devient quasi parfait avec cette modification.

e

- KERAED

KH_LED

KNLED

; faire mes priéres que la

i deuxieéme vient m’abattre

E directement, coup direct 3

' la téte. « Headshot ! » Mon

i grand-pére, vétéran du front

! de Stalingrad, avait bien

1 raison quand il disait qu’a la

| guerre une vie ne vaut rien,

| carje ressuscite vingt

i secondes plus tard. Je viens
de godter pour la premiére
fois a la joie de Metal Gear
Solid en ligne.
PREMIER JOUR: LE MASSACRE
Pour accéder a ce champ
de bataille perpétuel, rien de
plus simple: il suffira d’insérer
le deuxiéme DVD de Metal
Gear Solid 3 Subsistance,
baptisé Persistence. On
comprend vite qu’il en faudra
pour survivre dans ce milieu
hostile. En tout cas, c’est
une des mises en place les
plus faciles jamais faite sur
PS2. La console, le modem
et hop, on y est. Méme pas
d’installation. Cerise sur le

1
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Le plus dur: eviter les snipers isolés. Heureusement,
apres votre mort, la cameéra se braque sur lauteur de
lacte. Pratique !

rues de ce bled au
eprésailles.

gateau, cette guérilla
moderne est entierement
gratuite. Entierement
automatisée et assez
fulgurante, elle ne requiert
pas non plus d’innombrables
heures passées en chat-room
a discuter avec des gus
militaro-fanatiques. Le menu
Quick Play vous permet
d’entrer dans la premiére
escarmouche venue
disposant d’une place
disponible (jusqu’a huit

en méme temps). Bref, on
peut jouer instantanément.
La lutte est en marche !

2° JOUR: LA COOPERATION
Comme dans I’Agence tous
risques, il va falloir coopérer
pour que votre équipe gagne.
Partagés en deux équipes,
les bleus et les rouges,

les joueurs devront capturer
le drapeau du camp ennemi
(enfin, ici c’est une
grenouille...) et le ramener
dans leur camp sous les eee

action-infiltration




notre avis

| Kamui
; Oui mon
; colonel!

Les catcheuses
de Rumble
Rose sont la l Pour ceux
comme un clin l qui n’ont pas
d’eeil, mais joué a MGS3,
sont jouables le jeu a subi de
comme les profondes modifications
autres persos. de caméra. Le top, ‘
LA nouveauté, c’est le
mode de jeu en ligne,
complétement enivrant.
= e v Certains diront que ce
KEnoTAn P CounT ino§s : Un combat titanesque: un huis clos avec pour seule arme, un pauvre n’est que du Counter-
S 1 & ; flingue et un couteau! Strike, mais c’est dans
Punivers MGS, nom
de dieu! Les fusillades
@ @ @ saluts approbateurs de leurs gaillards qui n’attendent qu’une les plus folles prennent
compagnons d’armes (on chatte chose, un faux pas pour me faire enfin forme, et on
peu au clavier vu qu’il ne faut la peau. Le but de la manceuvre se réve déja a les
Le jeu tient en temps réel un classement tres jamais perdre sa concentration, sera de récupérer des microfilms imaginant intégrées
précis de vos performances et compte meme par contre le micro USB est trés qu’il faudra ramener a des points dans un futur MGS4.
votre nombre de roulades ! couru). MGS3S propose, en de sortie précis. Toute la classe et Mais en attendant,
R . plus du mode Deathmatch, la force de Snake n’y suffiront pas, on se contentera avec
T - o des missions plus classiques a la la ruse sera nécessaire pour ne tellement de plaisir
A R Counter-Strike. Le truc amusant, pas se faire lyncher par ces soldats de ce MGS3S...
VS AT i c’est qu’aucune mission ne se qui ne vous lacheront plus une

(LESNOTES
JOUABILITE kK k&
Clest MGS3, mais avec la caméra
réglable a 100 %. Franchement,
qui dit mieux ?

REALISATION 7 % % % &
Fin, maitrisé, Cest trés proche

du meilleur de ce qu'on a pu

voir sur PS2.
BANDESON % % % %
Qui n’a pas la musique de MGS
collée quelque part dans un coin
de la téte?

I E D) fois débusqué. Pas d’hésitation

donc, vos grenades aveuglantes
seront ici vos seules amies, a
moins de vous amuser a butter
vos adversaires un par un. En

cas de déces, la CIA niera toute
connaissance de votre existence et
passera la main a un autre joueur.
Un jeu de chat perché, mais au
fusil @ pompe. No pasardn | B

ressemble. On peut se retrouver
dans un huis clos avec une arme
de poing et un couteau, comme
dans un grand espace armé d’un
fusil sniper avec plein d’endroits
ou se cacher. Courage, soldat!
3° JOUR: ’ART DE LA GUERRE
Nouvelle partie, me voici enfin
dans la peau du héros, le vrai,
Solid Snake. Face a moi, sept

=
LIRS, RIRY Y LEEWT & &
Y= EEYY THHBMAERTCEET,

Des bonus sont octroyes en fonction de vos
performances et de celles de votre équipe
(si équipe il y a, bien str!)

3 DVD

wBen

Il y a d"autres petits cadeaux fournis dans ce coffret. On pourra découvrir (ou redécounrir) les versions originales
MSX de Metal Gear 1 & 2, qui vous feront penser, et c'est normal, a des jeux pour téléphone portable d’aujourd’hui.
!nplusdsbomsquetoutIemondeconnait(vldéosparodiqus,ladlaseaulsings)qliviennentsurledeuli&ne
Wn,lauolslémegalettenusmnsporleradansunﬁlm,enfaitunmontagedetrolsheursdsdnématiqusdeﬂﬁfj,
éseregarderalecdupop-com,telunbonnanardsannésao.lepled,sicen’&qu’lneselantequesurm

I "r]] =il | P
I AR :{il]
1 lrgl,ill”f} .

1. 1)
CLASSH *

Metal Gear 1, alias le début de la
légende... Eh oui, on a kiffé comme
des bétes la-dessus...

La chasse aux singes est a nouveau
ouverte, avec son lot de blagues et
de défis ridicules.

Metal Gear 2, un jeu inédit sorti
uniquement sur MSX, est ici en
version originale.
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DUREE DEVIE % & %k
Pas mal pour un jeu d’action,

et jusqu’a plus soif en ligne.

Le gros point fort!

Le mode en ligne est tout
simplement fantastique, on ne
décroche pas, et C’est GRATUIT!

Evidemment, ca la fout mal
pour tous ceux qui ont acheté
le premier MGS3...

NOTE GLOBALE




les gaz en grand
dans le plus fun des

jeux de course sur mobile !

Le premier Mobile Gaming Megastore !

Portail 100% GAMER accessible

: : depuis ton mobile : + de 150
(SMS non surtaxé!) i
Envoie Ma nta au 3 3800 et accéde sur ton mobile au catalogue Manta!  jeux java et les logos / sonneries
OU envoie le @ode produit) pour un acces direct a ta sélection. des plus grands jeux vidéo.

Jeu du mois »° : Le TOP Jeux Manta \
« e\ ; La sélection Manta des meilleurs jeux du moment.

Cluedols.
SFX 4

Retrouve Crash Bandicoot dans un nouveau
jeu de course délirant. Accroche tes
adversaires et fusionne avec v

leurs véhicules pour te créer | 'URNErsaL
un bolide surarmé ! T

Retrouve tous
les jeux de MANTA
sur ton mobile [

TES
DEGUEUL ASSES
LES MECS! ¥

par le portail SFR
" > Rubrique Jeux*

\ @D

e . S, ou envoie MANTA au 33800,
...et plus de 150 autres logos jeu vidéo téléchargeables sur Mantal Manta™ est T e
| p S 9 p et g IV o - cie 300 Jjeux disponibles! |
- E T I K nendamions ® Tous les univers de jeux :

Cartes, Sport, Arcade, Aventure ...
| ® Des nouveautés toutes

> TEST AUTOMATIQUE DE COMPATIBILITE POUR

l TON MOBILE ET TON OPERATEUR. _les semaines pour TON mobile!
T E > ACHAT VALIDE A LINSTALLATION REUSSIE DE TON JEU. 8300 * Prix: 3€ 0u 5€ ou 7€ fjeu + connexion au portail
> MONTANT DE 'ACHAT DEBITE SUR TA FACTURE OPERATEUR e SEYOND VOIDE  +dinfosurles jeux et le parametrage wap sur wwwsfifi/Utiliser

© 2005 WonderPhone - Copyright © 2005 Wonderphone Crash Bandicoot and related characters are ™ and & Universal Interactive, Inc. All rights reserved. Vivendi Universal Games and the Vivendi Universal Games Logo are trademarks of
Vivendi Universal Games, Inc., in the U.S.and other countries, - MotoGP(tm) and @ 2004 Dorna Sports, . 0GP and refated logos, characters, names, and distinctive likenesses thereof are the exclusive property of Dorna Sports, S.L. and/or
their respective owners. Used under license. All Rights Reserved. - Copyright © 2005 Wonderphone © 2005 Universal Interactive, Inc. Spy Dragon and related characters are TM and @ of Universal Interactive, Inc, All rights reserved,
: Lemmings and Lemmings Logo are registered Trademarks of Psygnosis Limited. Copyright: Psygnosis Limited. Produced and published by ifone. - : CLUEDO © 2003 Hasbro International inc. All rights reserved, Licensing by Hasbro
Consumer Products. & iFone 2003. All Rights Reserved. - : © www.handy-games.com Gmb, - Copyright © 2004 Comedy Partners. All Rights Reserved. South Park and all related titles, logos and characters are trademarks

of Comedy Partners THQ Wireless, Madtap and their respective logos are trademarks and/or registered trademarks of THQ Inc. All Rights Reserved.




Editeur
__Square Enix
Développeur
i Ichce.
Sortie
2 mars (PS2)
courant 2006 (PSP)

> RPG > 1 joueur > tous publics
> Valkyrie Profile Silmeria (PS2) > Valkyrie Profile: Lenneth (PSP)

Valkyrie Profile

PS2 puissance Wagner

C’ETAIT ECRIT QUELQUE PART DANS LA PROPHETIE NORDIQUE, UN AUSSI GRAND JEU
QUE VALKYRIE PROFILE NE POUVAIT RESTER SANS SUITE. MERCI ODIN !

e tous les jeux de
D Tri-Ace, Valkyrie Profile

est celui qui s’est
imposé dans toutes les
mémoires. Sorti en 1999 au
Japon (et jamais en France I),
il remporta un succes
considérable, grace a son
systéme de jeu assez original
et a son ambiance, remixant
joyeusement la mythologie
nordique. Résultat: un RPG
culte, resté sans suite
jusqu’a aujourd’hui.
Six ans déja, mais les joueurs
gardent un souvenir ému
de ces jolis graphismes 2D
accompagnés de
somptueuses compositions
de Motoi Sakuraba (qu’on
pourra réécouter bientdt
dans Baten Kaitos 2).
Aujourd’hui, Square Enix
a décidé de relancer sa
machine et Tri-Ace s’est

. CONSOLES+ / FEVRIER 2006

donc attelé a la tache pour
donner une suite digne de
ce nom au premier opus.

En passant, U’éditeur
annonce aussi le remake

du jeu original sur PSP. Cette
version portable, sous-titrée
Lenneth, du nom de son
héroine, sera bien entendu
en 16/9 et bénéficiera

de séquences en images

de synthese. Lhistoire reste
inchangée : sur ordre d’Odin,
la valkyrie Lenneth doit se
rendre sur Midgar (la Terre)
pour lui recruter une armée
en vue du Ragnarok, le
mythique « Crépuscule des
dieux ». Mais puisque seuls
les morts ont accés au
Valhalla, Lenneth devra
attendre que ses futurs
soldats passent de vie a
trépas. Ce contexte poignant
(il y avait forcément

S Ap—— Version P52
Les combats, magnifiques, ont Lair de
reprendre le méme systéme que le jeu
original, a quelques détails pres.

VeprRper - -
Evidemment, le palais des dieux a toujours
Vair aussi imposant, surtout sur fond de
musique culte!

Version PS2

On espére vraiment que la fausse 3D
proposée par Tri-Ace saura convaincre les
défenseurs de [‘ancienne école des RPG.

VertioatPs 2 ’5
Le destin de la princesse déchue se

retrouvera lie a la majestueuse valkyrie
envoyee par Odin.



La nouveauteé PSP

(e remake, méme
s'il ne sera pas une
refonte compléte
du jeu original, est
tentant. Au rang
des nouveautés,

la vue en 16/9 fort
appréciable pour

[ les combats et les

‘ cinématiques.

Un exemple d’une des séquences
en images de synthése supervisées
spécialement par Production 1.G.

Les combats vont profiter du 16/9
avec des aires de jeux plus grandes et
qui permettront donc plus de stratégie.

¢ L
AGZ—pr sy

y 4

" N

Version PSP
La sortie de Valkyrie Profile, en pleine période
de récession, prouve la ferveur des gars de Tri-Ace.

nom de la sceur de Lenneth
(’héroine du premier opus...
ben alors, suivez un peul).
Son destin va se retrouver
lié a celui d’Alicia, princesse
de son état, qui malgré sa
condition humaine disposera
de puissants pouvoirs. Il lui
sera en effet possible de
manipuler les photons,
une puissance lumineuse
mystique, un peu a la
maniere de Lenneth dans
le précédent volet. Bien que
I’étendue de leurs pouvoirs
paraisse encore brumeuse,
ces photons orienteront le
jeu vers une dimension plus
réflexion, puisqu’on nous
promet des casse-téte
utilisant leur puissance.
Au design,
% % onretrouve
A\

' beaucoup de morts
héroiques !) avait ému
les joueurs en 1999, qui
pourront donc revivre les
mémes aventures (et leurs
multiples fins), avec ce
portage qui s’annonce
assez respectueux du jeu
original, malgré les années
qui les séparent.
LA NOUVEAUTE
Mais bien entendu, la réelle
nouveauté, c’est la version
PS2, qui cette fois sera
modélisée en 3D, mais
toujours avec une réalisation
2D. Sur le papier, cela peut
faire peur, mais le
résultat est assez joli.
Cette suite est
baptisée
Valkyrie Profile
Silmeria, du

encore une fois le talentueux
duo familial Kou et You
Yoshinari qui officient
dans les studios

de production 1.G

(Ghost in the Shell,
etc.). Graphiquement,
On est tres au-dessus
des derniéres
productions Tri-Ace,
renvoyant dans 'oubli
Radiata Stories et Star
Ocean 3. On espére donc
que cette version PS2 saura
faire renaitre ce monde
inhabituel, féerique et
inquiétant. Quoi qu’il arrive,
entre Rogue Galaxy, Final
Fantasy XII et maintenant
ce nouveau Valkyrie Profile,
on peut dire que la PS2 va
se payer une trés belle

(et derniére ?) année. M

Odin reste de marbre, méme d
Fapproche de Ragnarok, fiit-ce
sur PSP!

e e i . W
MBBT—F4 2700 %

2 toujours la pour vous assister et récupérer
?acts recueillis.




Editeur
Square Enix
Développeur
Square Enix

Seiken Densetsu 4
Un monde mana-ifique

NOUS VOUS PARLIONS DE CE NOUVEAU SECRET OF MANA ILY A
PLUSIEURS MOIS, C’EST SANS SURPRISE QU’IL A ETE CONFIRME

SUR PLAYSTATION?2.

a vie est parfois
L paradoxale. Nous vous

parlions de la version
DS d’un nouveau Secret
of Mana, et voici que se
confirme la version PS2.
La vie n’est finalement
qu’une succession de yin
et de yang, de saucisses et
de choucroutes, surtout par
ces climats hivernaux. Cette
toute nouvelle aventure,
totalement en 3D, aura
pour lourde tache de faire
vibrer notre petit cceur de
nostalgique de la saga, tout
en oubliant Legend of Mana
sur PS1 qui nous emmenait
un peu vers nulle part.
ARBRES DE MANA
Et attention, Square Enix
a mis les petits plats dans
les grands, avec un scénario
classique, mais efficace (qui
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Attention aux 'r‘
champignons,

ce sont eux

qui vous
endormiront!

Eldy est poursuivi
par les mascottes
du jeu! Parfois

il vaut mieux se
menager une
porte de sortie.

y 4

™ sortie courant 2006

4

Parbre vous explique votre quéte.
Finie la rigolade, place a laventure!

> action-RPG > 1 joueur > tous publics

éveillera quelques souvenirs
chez les nostalgiques).
I’histoire se déroule sur

l'ile d’lruja. Les nouveaux
héros, Eldy et Ritzia, deux
adolescents, vont devoir
s’exiler de leur village dit

« de l'arbre ». Evidemment,
avec le passage de tout ce
monde féerique a la 3D, il
faudra s’attendre a un tout
nouveau systéme de combat
ou de visée, en témoigne le
radar en haut a droite sur
certains screens. Le scénario
est signé par le mythique
Masato Katd, a qui 'on doit
les histoires de Chrono
Trigger, Chrono Cross ou
encore Xenogears, mais

qui, comme de nombreux
employés, a quitté Square
pour travailler a son compte.
En tout cas, c’est vraiment

Le style graphique est assez folklorique, on se demande

o ils trouvent des idées pareilles.

encourageant de voir Square
Enix employer a nouveau
des gens qui assurent. Quant
3 la version DS, si proche
graphiquement de la version

Super Famicom, il ne faudra
pas attendre longtemps
pour juger de sa qualité,
puisqu’elle sera dans les
bacs le 23 février au Japon. B

Les séquences
intermédiaires
seront
doublées,

Clest le
minimum pour
un jeu d’aussi
gros calibre.
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¥
. Le casting feminin n’est
3 7 = g pas neglige chez Capcom {
! T - o s iy g T 7 M (souvenezvous, DMC3!)
Devant de si gros tentacules, il va falloir courir vite ! Tres vite !
Dans la neige!

a18

Hand Grenade

La température sera un des facteurs a prendre en compte.
Fini le lance-flammes ! . PR T

Les monstres tentaculaires peuvent exploser aussi
bien que les robots. Trop cool!

Crisis 3 sur
os ane Xbox, qui.a fini
. Vs au milieu des
G |V re N\ a C r stocks invendus
y y de tant de titres
présentés en grande

APRES LES ZOMBIES, LES SAMOURAIS  fanfare, au fond
ET UENFER, CAPCOM SE LANCE DANS d'buned caiss,eé
UNE TOUTE NOUVELLE AVENTURE QUI  coamconte Zane

le froid sibérien.

FAIT FROID DANS LE DOS. ALORS, HALO  De froid, c’est bien
FAIT DU SKI? de cela qu’il s’agira

dans le nouveau jeu
d’action concu par une
> action apcom ne se contente partie des équipes de
> tous pas de multiportage, Devil May Cry et
blic méme quand il s’agit
ptll ,,' 3 du trés emblématique Bio
>multijoueur| —45,5/¢ 5. Profitant du relatif

d’Onimusha. Les
plus cinéphiles d’entre vous a la recherche de s’il est développé sur Xbox
en ligne tapage autour de la sortie
de la Xbox 360 au Japon,

reconnaitront, sous les traits son passé, ou plutdt 360, c’est pour profiter de
I’éditeur annonce ses projets

_73'

{
Xy

w A

Les humains portent des combinaisons spéciales
pour survivre dans ces conditions hostiles.

de ses adversaires, c’est-a-
dire gigantesques. Bien s(r,

coréen
W8 susmentionné) est

1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
du héros, Lee Byung-hun, i de la vengeance. Il en veut E la structure online bien
beau gosse coréen vu dans  © beaucoup aux Eicreed, les 1 rodée de Microsoft. On
1 1
1 1
1 1
i1 1
L 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1

un film a sketches sorti en extraterrestres qui ont tué pourra donc chasser les

E:It::nl:l exclusifs a cette console. 2005, 3 Extrémes. son pére. Son ressentiment monstres géants entre
——L—, Des jeux, sans doute, SHADOW OF THE ALIENS sera un prétexte parfait a copains, dans une ambiance
Développeur qui promettent... mais un Sur une planéte frigorifique, un feu d’artifice a coups de Aliens matinée de Captain
Capcom spectre rode : celui de Dino un jeune homme (Iacteur balles explosives a la mesure i Igloo. Un soft a suivre. B
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PSs2

Samurai Champloo

Wesh wesh le sabre |

Editeur
Bandai

> action > 1 joueur > tous publics

Développeur
Grasshoper
Manufacture
Sortie
23 février

La musique
tient un role
trés important
dans ce jeu
d’action. Le Rez
du chambara? *

n continue sur notre

lancée des jeux a

licences avec le
trés populaire Samurai
Champloo. Cette série
mélangeant habilement
samourais classieux et
hip-hop jouit d’un excellent
bouche a oreille, suivant la
voie toute tracée par Cowboy
Bebop. On espeére quand
méme que niveau intérét,
il brillera plus. C’est avec
un sentiment de méfiance
mélée a de l'excitation qu’on
découvrira cette adaptation
réalisée par les studios
Grasshoper Manufacture
(rendus célebres par 'ovni
vidéoludique de l'année,
Killer 7 de Capcom). Les
héros Mugen, Jin et F{

Lesthétique étrange de Killer 7
fera-t-elle bon ménage avec
Fambiance de Samurai Champloo ?

devront parcourir de
multiples niveaux en
tranchant et découpant
leurs ennemis, le tout
fortement basé sur la
rythmique et '« harmonie »
musicale. On s’amusera
donc a parer les attaques
adverses, a faire un
maximum de combos,

le tout dans un univers
visuel ultra « hype ». Le
moins que l'on puisse dire,
c’est que l'équipe de Killer 7
sait apporter sa patte si
particuliere et son golit pour
le bizarre. Verra-t-on, comme
pour leur dernier jeu, les
joueurs se partager entre
deux clans, ceux qui crient
au génie et les autres qui
balancent des tomates? W

£

Pour une fois, pas de cel shading,
mais de la 3D a Uancienne.
Ca faisait longtemps !

5 Merclly

(= joa] B3 —1

Bleach Jap.
NDS - 55,00 €

Tokobot US PSP Animal Crossing US
NDS - 55,00 €

Accessoires

Carte mémoire Sony
PS2 8Mo - 27,50 €

Suikoden Tactics
US PS2 - 58,89 €

Coque Flip-top V9
ou PSTwo - 18,90 €

Magic Swap + Slide Card
ou Magic Switch - 25,89 €

69,90 €

Tronconneuse RE4
pour PS2 - 69,00 €

Meétal case PSP
12,50 €

Movie Player GBA/DS

Manette Air o 32.89¢€

pour XBOX - 22,89 €

.
8
'0

) 8

Bandeau de front
Naruto - 11,90 €

Cofiret Rei & Asuka
les2-29,90€

Statue Cloud & Daytona FFVII
250,00 €

Cofiret collector FFVIl

Ci in DB
14,80 €

g’%
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Posters manga divers

PARTICULIERS

COMMENT COMMANCER 2

’APIER LIBRE (+5,95 € DE FRAIS DE PORT) AENVOYER A :
ISABEL - 31330 GRENADE - CHEQUE A L'ORDRE DE SIANERS



Dans sa jeunesse, Yangus
était plus mince, mais avait
déja son petit caractére !

Dragon Quest

Shonen Yangus
to Fushigi no Dungeon

Fat Boy Slim

> dungeon-RPG > 1 joueur > tous publics

our faire patienter un fan
Pavant la sortie d’un
: nouvel épisode d’une
_Square EniX  c4rie aussi populaire que
Développeur  pragon Quest, il n’y a pas
_ ChunSoft 36 maniéres : la premiére
Sortie est de ressortir une vieille
courant 2006  aventure avec les moyens
d’aujourd’hui. La seconde,
et c’est ce qui nous intéresse

aujourd’hui, est de sortir

un produit dérivé.

YOUNG YANGUS

Reprenant la formule des i

Fushigi no Dungeon qui a été 1

déclinée il y a deux mois dans i

le monde des Pokémon, -
1
T
1

Editeur

Square Enix a jeté son dévolu
sur Yangus, le personnage
bourru et bougon de Dragon

=

Fini le case par case! Les images laissent présager un jeu

o

entiérement en temps réel.

Quest VIII. On le retrouvera :
durant ses vertes années, :
lorsqu’il ne montrait aucun E
signe d’embonpoint. '
Entierement en cel shading, |
encore plus coloré que DQVIII, |
il semblerait que lony :

Black Cat
f Chat promet |

YF]ST

h-la-la, ca faisait
longtemps qu’on
n’avait pas parlé de ces

licences phare qui pullulent
encore au Japon. C’est vrai
que récemment, iln’y a eu
qu’un Bleach, un Kingdom
Hearts Il, du DBZ a tour de
bras, un Naruto par mois...
Seulement voila, ce coup-ci,

Editeur

__Capcom Comme de
Développeur coutume, c’est
Capcom une histoire
Sortie inédite qui a
23 février été concoctée

spécialement
pour cette
version PS2.
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c’est Capcom qui s’y colle,
et en plus dans un style qui
n’est pas le sien. Black Cat,
adaptation d’un des mangas
qui marche bien en ce
moment, sera a la fois un
jeu d’aventure et un RPG.
PRENONS LE TRAIN

EN MARCHE

On retrouvera donc le héros,
Train, dans une aventure
inédite faite de séquences
trés classiques a la Sakura
Taisen. Ensuite, le jeu
basculera dans des phases
de duel facon RPG. On est
curieux de voir le résultat,

©SQUARE ENIX
Le style « enfantin » actuel de Toriyama est habillé de cel shading.

abandonne le jeu au tour
par tour pour basculer dans
une exploration de donjons
en temps réel. Donc, si vous
voulez un nouveau Dragon
Quest, vous allez patienter
avecca!

surtout que U'éditeur n’a plus
touché sérieusement a ce
style depuis le fantastique et
trés original Breath of Fire V.
Quant a la sortie de Black
Cat, elle est calibrée pour
concorder avec la diffusion de
l’adaptation en dessin animé.
En plus, pour appater

le chaland, le jeu sera
disponible en édition limitée,
qui, outre les indispensables
cartes postales pour envoyer
3 mamie, contiendra une
reproduction du gun du
héros. Si ce n’est pas beau
toute cette activité | B

Le combat
facon RPG,
utilisant a
donf le
revolver du
héros, est
quelque peu
déroutant.



Radirgy
Editeur

MileStone

o SOOLS sur Dreamcast

== |usqu’au dernier souffle !

> shoot them up > 2 joueurs > tous publics

Under Defeat: c’est-t-y pas de lesquive de pra/ectlles cal ;

le maillot jaune dans la
course a ['ultime jeu

coups de mitraille. Les shoot | Trizeal. Eh bien non,

them up en 2D sont une i MileStone annonce Radirgy,

w ’est la derniére blague
Editeur a la mode. Autrefois,

G.rev la mort d’une console «niche » ou s’engouffrent E un shoot a l'apparence trés Dreamcast. Son systéme
Développeur s’accompagnait d’une flopée un public réduit mais rageur ! expérimentale. C’est donc original, basé sur le pilotage
G.rev de jeux érotiques. Mais voici et des éditeurs tenaces. Qui i lui qui administre Uextréme- d’hélicoptere rotatif, et son
Sortie que la donne change avec sera le dernier ? onction ? Encore raté ! G.rev ambiance déliro-militaire
23 mars la DC. Les petits éditeurs se SANS FLEURS NI COURONNES annonce la sortie d’Under (qui n’est pas sans rappeler

Thunder Blade) lui vaudront
sans doute d’atteindre son
cceur de cible. @

battent pour recueillir son
dernier soupir, non pas a avait recu les derniers jeu d’arcade. C’est donc lui
coups de nichons, mais a sacrements en 2005 avec qui détient, pour 'instant,

1] Love Football
HROH360 Sa NS bla g ue | | .

> sport > 1-2 joueurs (+ online) > tous publics

1
1
1
1
1
On pensait que la console ! Defeat, la conversion de son
.
1
1

ontrairement a Konami, | nationale nipponne, qui
Namco n’a jamais été un jouera son propre role dans

un mode Aventure concocté

éditeur réputé pour ses
jeux de foot. Libero Grande
sur PSone, par exemple,
est un doux souvenir que
ne pouvons évoquer sans
trémolos : il avait pour

avec amour. Namco a cassé Dans le mode Story, on sent comme une tension palpable... Que d’émotion !
sa tirelire pour la licence
officielle, wahou-ou ! Toute
la touchante naiveté d’Olive
et Tom se mélange avec les
principale originalité de bons sentiments d’un Top

ne pouvoir contrdler qu’un Gun en short. Et si vraiment mﬂmm acidas \ ®
: / 1 B

1P
v

i
:
1
i
1
1
1
i
i
seul footballeur. i tout cela ne vous a pas
LOVE ALIMENTAIRE i convaincu, il reste l'aspect
C’est un écho de ce type E graphigue qu’on qualifiera
i
1
:
1
1
:
1
1
1

Editeur d’exploit - en amélioré - pudiquement d’alimentaire.
_ Namco que retrouveront les quelques ! Bref, Love Football compte

Développeur Japonais heureux possesseurs | sur la prolifération de jeux

_ Namco de Xbox 360. Argument qui sortiront en juin,
Sortie supplémentaire, Namco a Mondial oblige, pour se
mi-2006 débauché la belle gueule fondre dans la masse. Notre

de Tsuneyoshi Miyamoto,
star de l’équipe de Gamba
Osaka et de ’équipe

auguste rédac-chef, footeux
inconditionnel, n’en dort plus
la nuit | W Heumm... on peut supposer qu'il s'agit ld d’un premier jet.
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LOOD MONEY
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2 «’f i REPORTAGE
HEELDERS SCROLLS IV:

DBLIVION (XBOX 360)
0IV3'DL£ + VOUS FAIT DECOUVRIR Af‘

2),

PROJECT ZERO . (PSz)...
o IMPORTS: /
PS2),

FFVI DIRGE OF CERBERD ,
SEGA RALLY'2006 (PSZ)e
BLEACH!(DS)...

En Kiosque le 24 mars
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Retrouvez ENFIN tout l'univers et la frénésie
des SUPER MONKEY BALL dans cet épisode
exclusif pour. console Nintendo DS.

Plus d'une centaine de "puzzie games" et "party games"
et de nombreux modes de jeu multi-joueurs sans fil
pour dompter ces intrépides et adorables petits singes,
d'un simple coup de stylet.

Retrouvez les modes de jeu qui ont fait le succeés de la série
("Monkey, Race!, "Monkey,Golf!, "Monkey Bowling!...) ainsi £
que des modes de jeu inédits comme le «
"Monkey Hockey! et la “Monkey.War:.

mmmmmemmmnereem NINTENDOD)S. SEGEA

www.segafrance.fr
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