35. Ausgabe - Oktober '96 Belgien bfr 123,- Griechenland Dr 850, Italien Lit 5,800,- Luxemburg Lfr 123,- Niederlande hfl 6,70 Osterreich 65 45, Schweiz sfr 5,80 Spanien ptas 520,

10/96 o~5,80
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Saturn-Schocker! ~.".".=* T ".".. Finale im Preview! :
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FIGHTING VIPERS 89.- DM

Theo

Laden
91070 Wﬁrzburg

Juliuspromenade 1 & L%

Jetzt zum Knallerpreis
Sega Saturn-Grundgerat .......... 394,-
dt. Version, 1 Jahr Garantie, inkl. RGB-
Kabel, Control Pad, Batterie, Demo-CD
und Tips & Tricks-Buch

SHOB FALUED:  ovcvsssnravnssinsnninnssrsns 464.-
(wie oben, inkl. Sega Rally)

LONErol PBl  ccoassrssssisssassasensspossss 44.-
Joypadverlangerung ..........cccvevenns 19,-

Explorer Pad - Logic

---------------

Arcade Racer - Lenkrad ........... 119,-
Game Buster - Action Replay ...... 89,-

Ver

Sim Gity 2000  essisiiaiiissives 99,-
Soviet Strike (06.12) .......... i 94.-
Spacs Holk .cuisisaiessissiseini 89,-
L3 A o] = 89,-
Syndicate Wars (18.10.) ....... e 94.-
The Need For Speed ................... 89,-
Three Dirty Dwarves (Sept.) ...... 89,-
ERUNOerRamk 2 ..o 89,-
Tomb Raider (Okt.) ....ocviviiivninnnns 89,-
Toshinden URA (Dkt.) ................. 89,-
% PSP :
Viotory BOXING Gesesisiisssananssansnvan 84,-
Virtua Cop 2 (Nov.) ...cccvvvvvernrenns 94,-
Virtua Fighter € csisisiseas 99,-
Virtual Golf (Sept.) .......cvvevvvvinees 89,-

Virtual On (Nov.)
Worldwide

BRSPBP ' | cxasxrsianreseen — p———— 89,-
DesScent i:.c.cieiivvesis ' 89,-
Destruction Derby ........ Saiksiny cenes B4,-
Discworld 84,-
Earthworm Jim 2 (Okt.) ............. 89,-
Exhumed (Sept.) ....cccvvvvviiiiinnnnes 89,-
"] (Nov. 3 €

Keio 2 (Sept.) .......... T 3 S

Lemmings 3D  ...cocoivvirvninennennns ... 89,-
Madden NFL 97 (27.09.) ........... 89,-
NBA Action Basketball .............. 99,-
NBA Live '97 (08.11.) .......ccvvnnee 94.-
NHL ST (1B.10.) ...cuciciannsiiisinine 94.-
Night Warriors (Okt.) ......cocvvveeee 99,-

Nights inkl. 3D-Analog

Olympic Games (Sept.) ............... 84,-
Olympic Soccer (Sept.) .............. 84,-
PGA Tour Golf 97 (25.10.) ......... 89,-
Primal Bage  ...oiaviaiisivensiirai 89,-
Pro Pinball The Web .................. 84,-
Return Fire (Okt.) .......ccoveeiennnnne 89,-
Sega Rally .....ccvvviiiiniiinieninsiinnnes 89,-
SNBIBhoEk’ i iriisiinssarmarniine 84,-
Shining Wisdom .......cccceeemenncnnens

eicht)

tr .
(nur solange Vorrs der taglichen

Entstanden aus
Praxis des

Bugs Bunny (Sept.) .............oo0nnn. 84,-
Int. Superstar Soccer Del. (Okt.) 79 -
Madden NFL '97 (25.10.) .......... 89.-
NBA Live '97 (01.11.) ...cvvevinennn 89.-
NHE 'S7'127.09.) ..iiaasiaii. 89.-
DiIymple BAMIBS  oirsicrssivssniiasosssin 79,-
Pinocchio [OkE.) ..ccsiviissirsissonivan 84.-
Pocahontas (Sept.) ...........coo0nnnn. 84,-
1T e s e L S | crerese 89,-

Sony PlayStation ...........cccceeeee 384,-
dt. Version, inkl. Control Pad und
Demo-CD

Alien Trilogy ......cccoeees Saw Len thasnaie s 79,-
Burning Road (Sept.) ..........couu.e. 89,-
Crash Bandicoot (Okt.) .............. 99,-
Die Hard Trilogy (11.10.) ........... 94,-
Formel 1 ..ooiiiiiierciiiiiiinresnnnnnans 99,.-
International Track & Field ......... 89,-
Mario Andretti Racing (20.09.) .. 89,-
Resident BWll ....caucaanansea 89,-
Tokken 2 (Sapt.) .....cisviiiisorinnsins 99,-

{HILFE ZU UBER 30 SPIELEN!



JETZT ZUMm ABSOLUTE
KNALLERPREIS:

44032 Passau
Eah nhOfﬁ'h‘aEJe 23 (INCL. P-CqB-I;J\ﬁ-E.L, CONTEDL

PAD, BATTEF® DEMO D, UND

TPO & T S-PUCH)
G

TOPSPIELE ZU KNALLERPREISEN!!

nur solange Vorrat reicht

Sega Saturn Ecco The Tides Of Time
Baku Baku Animal Fahrenheit

Clockwork Knight 2 Final Flgh'-'-
Lmlm

Hang On GP

Myst

NHL All-Star Hockey

Parodius DelLuxe

Robotica

Shinobi X Space Adventure
Shockwave Assault Spiderman vs. Kingpin
Skeleton Warriors Starblade Alpha

Victory Goal

Virtua Fighter Tomcat Alley
Virtua Fighter K nt. . Wolfchild

Virtua Fighter BRemix : LLMW
Virtual Hydlide : :
wipEout Mega Drive 32X

Alle Mega Drive 32X-Spiele fur nur

Mega Drive 44,-:

Mega Drive Il inkl. 6 Spielen 219,- _ _
Animaniacs Fragen Sie auch nach unseren Spie-

Atari Classics len fur PlayStation, 3D0, Super Nin-
Comix Zone tendo, Game Boy und Game Gear!

Disney Collection
Dynamite Headdy
Jurassic Park

Justice League

Madden NFL Football 96
Mighty Max

Olympic Games

Toe Jam & Earl 2

Mega CD
Afterburner Il

Cobra Command & Sol-Feace .29,- VIRTUA FIGHTER KIDS 64.- DM

ANGE VORRAT REICHT

FA%T
GESCHENKT

MEGA GD

1 'I.; i

Schnell, schneller,
Theo Kranz Versand

Unser besonderer Schnell-Service: lhre bis
18.30 Uhr bestellte Ware verlalit noch am glei-
chen Tag unser Haus (Bei Paketen bis 16.30)
und ist in der Regel schon am nachsten Maorgen
bei Ihnen. Bei Bestellungen von 3 Artikeln sogar
ortofrei. Sie konnen auch unser kostenloses
reislisten-Magazin mit frankiertem (3.- DM),
adressiertem Rouckumschlag anfordern. Bei
Bestellungen liegt dieses naturlich bei.

: uun SOLANGE VORRAT REICHT
\ - LHI134 LYHHOA JONYI0S HN

AUSTRIA EXPRESS

Schnell-Service  jetzt auch fur
unsere Kunden in Osterreich

T

-

AUCH ALS HOCHWERTIGER
CD-PLAYER EINSETZBAR

WORLDWIDE SOCCER '97 89.- DM

Lieferung in 1-2 Tagen

Porto nur noch 6,90 OM :
Umrechnung: 1.- DM = 7,5 OS
Tel.: 0049/85173777

VIELE SPIELE IM ANGEBOT, =

DIEHE KNALLERPREISE
NUR SOLANGE VORRAT REICHT

HANDLERANFRAGEN

ERWUNSCHT

NUR SOLANGE VOF

VERSAND PER NACHNAHME DM 6,90 ZZGL. NACHNAHMEGEBUHR; BEI VORKASSE (NUR EUROSCHECKS) DM 4,—; UPS 10.-; PORTO AUSLAND 18.-; PREISANDERUNGEN,

IRRTUMER UND DRUCKFEHLER VORBEHALTEN; LADEN UND VERSAND. LADENPREISE KONNEN VARIIEREN.
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Sony Playstation — Spiele

Sega Saturn - Spiele

A4 Evolution Global * 89,99 Alien Trilogy * 89,99
Alien Trilogy 89,99 Athlete Kings 89,99
Andretti Racing * 89,99 Baku Baku (Tetris-Variante) 59.99
Aquanaut's Holiday * 99,99 Blackfire * 89,99
Baphomet's Fluch * 89 99 Blazing Dragons * 79.99
Battle Arena Toshinden 2 899 99 Burn Cycle * 89,99
Bubble Bobble 2 * 89,99 Crusader - No Remarse ° 89,99
Chaos Control * 89,99 Cyberia 89,99
Cheesy " 89,99 D (dt.) 79,99
ﬂuﬂm Sword * 89,99 Deadly Skies * 89.99
Complete Onside Soccer * 89,99 mm ’ 89,99
Constructor * 89,99 Die Hard Trilogy * 89,99
Crusader — No Remorse * 89,99 Discworld (d!.) * 89,99
Cyberia 89,99 Earthworm Jim 2 * §9.99
Darkstalkers * 89,99 Euro Soccer '96 89.99
Deadly Skies * 89,99 Exhumed * 99,99
Descent 89,99 F1 Challenge 99,99
Destruction Derby 99,95 FIFA Soccer 96 89,99
Die Hard Trilogy * 89,99 Galactic Attack 79,99
Discworld (dt.) 89,99 Gex 79,99
Earthworm Jim 2 * 89,99 Ghen War * 89,99
I 99,99 Guardian Heroes 89,99
Fade to Black 89,99 Gun Griffon 89,99
FIFA Soccer 96 AKTIONSPREIS! 59,99 Hi-Octane * 89,99
Galaxian 3 * 89,99 Keio2*® 89,99
Galaxy Fight SONDERPREIS! 69,99 Madden '97 Footbalil * 89,99
Gunship (engl.) 89,99 NBA Action Basketball * 89,99
International Track & Field AKTION! 79,99 MNeed for Speed 89,99
Jewels of the Oracle * 89,99 NHL Hockey '97 * 89,99
Jumping Flash 2 * 99,99 'Nights (incl. 3D Control Pad) * 139,99
Madden '97 Football * 89,99 Night Warriors * 109.99
Motor Toon 2 * 89,99 Olympic Games * 89,99
Moto X 89,99 Olymipc Soccer 89,99
Myst* 89,99 Panzer Dragoon 2 89,99
Namco Museum Pieces 1 99,99 PGA Tour Golf '97 * 89.99
Namco Museum Pieces 2 * 89,99 Photo CD-Betriebssystem 59,99
Namco Soccer Primal Goal * 89,99 Pool Champion * 89,99
Necrodrome * 99,99 Powerplay Hockey * 89,99
Need for Speed 89,99 Primal Rage * 89,99
NHL Hockey ‘97 * 89,99 Pro Pinball * 89,99
Olympic Games 89,09 Raven Project * 89,99
Panzer General 89,99 Heal Yumene (dt.) * 129,99
Parodius Deluxe AKTIONSPREIS! 59,99 Return to Zork * 89,99
PGA Tour Golf '97 * 89,99 Rise 2: The Resurrection 79,99
Pitball * 99,09 Road Rash * 89,99
Po'ed * 89,99 Sega Rally 99,99
Powerplay Hockey ° 89,99 ridwide Soccer '97 * 89,99
Primal Rage AKTIONSPREIS! 69,99 Shell Shock 109,99
Pro Pinball 79,99 Shining Wisdom B9.99
Raging Skies * 89,99 Shock Wave Assault 89,99
Resident Evil (dt ) 89,09 Sim City 2000 99,99
ire * 89,99 Skeleton Warriors * 89,99
Return to Zork * 89,99 Soviet Strike * 89,99
Ridge Racer Revolution 9999 Space Hulk - 89,99
Sentient * 89,99 Spot3- 89,99
Skeleton Warriors * 89,99 Starfighter 3000 * 89,99
' Slam 'n Jam * 79,99 Story of Thor 2 * 89,99
e Space Hulk 89,99 Street Fighter Alpha 89,99
a- Spot 3 * 89,99 Street Fighter: The Movie 89,95
Starfighter 3000 * 89,99 Striker '96 * 89,99
Starwinder * 99,99 Syndicate Wars * 89,99
Steel Harbinger * 99,99 Theme Park 89,95
Supersonic Racer * 99,99 Thunderhawk 2 109,99
Syndicate Wars * 89,99 Tilgr 89,99
ﬁ{‘." 109,99 Tomb Raider * 99,99
Tilt! * 89,09 Tunnel B1* 89,99
Time Commando * 89,99 Virtua Cop 149,99
Top Gun - Fire At Will * 89,99 Virtual Open Tennis * 79.99
Tunnel B1 * 89,99 Waterworld * 89,99
Virtual Open Tennis * 79,99 Wing Arms 89,99
Warhammer * 89,99 Worms 79,99
Wing Commander 3 99 99 WWF Wrestlemania. Arcade Game * 89,99
Wipe Out 2097 * 99,99 X-Men: Children of the Atom 79,99
Sony Playstation — Zubehor Sega Saturn — Zubehor
Action Replay 60,90 6-Spieler-Adapter 78,95
Antennenkabel 49,95 Action Replay (incl. Import-Adapter) 99,99
Joypad mit Auto-Feuer und Zeitlupe 39,99 Antennenkabel mit Bildfilter 59,95
Lenkrad incl. Gangschallung & Pedale 159,99 Arcade Racer (Lenkrad) 129,95
Link-Kabel 49 95 Backup Memaory 109,99
Maus 59,95 Control Pad 44 95
Memaory Card (1 Meg) 4995 Joypad mit Auto-Feuer und Zeitlupe 39,99
' Card (8 Meg) 79,99 RGB-Scart-Kabel 39,99
Multi-Tap (4-Spieler-Adapter) 69.99 Universal-Adapter fur Import-Spiele 79.98
neGcon (Control Pad) 89,99 Video-CD MPEG-Karte 34995
RGB-Scart-Kabel (Fire) 49,99 Virtua Stick 89,95
X-Tender (Joypad-Verlangerungskabel) 2999 X-Tender (Joypad-Verlangerungskabel) 29,99

wousr:: finden:

-

Berlin — Neukdlin
Jonassiral3e 28/29
Tel.: (030) 621 60 21
U-Bahn B8 LeinestraBe
Bus 144

-

Berlin - Friedr.hain
Petersburger Strafie 94
Tel.: (030) 427 37 11
U-Bahn 5 Rth. Friedr.h
Tram 20,21 Bersarinpl

-

Berlin - Steglitz
Bismarcksiral3e 63
Tel.: (030) 794 72 131
S-Bahn 1 Feuerbachstr
Bus 170, 181, 182

-

Berlin - Spandau
Monnendammallee 82
Tel.: (030) 383 02 191
U-Bahn 7 Rohrdamm

Bus 127, 204

-

Hamburg - Harvesteh.

Grindelberg 73-75
Tel.. (040) 429 11 139
U-Bahn 3 Hoheluftbr

Bus 35, 102

-

Berlin - Tegel
Brunowstrafe 10
Tel.: (030) 433 96 05
U-Bahn € Alt-Tegel
Bus 120, 125, 133, 222

-

Bremen
Hanseatenhof 9
im Lloydhot / P am Brill
Tel.. (0421) 160 BO 80
Str-bahn 2,3 Am Brill

Koblenz
Rizzastrafe 44
Tel.: (0261) 914 10 85
alle Bahnbusse
KEVAG-Bus 9, 10

SONY

—_—>
Playstation

Grundgerat 399,99

incl. Control Pad

Sl bt gl O
EES EE, Waco! ¥ .
— AS- —

449,99

&,

Grundgerat

incl. Control Pad

Media Point Vertriebs GmbH - Versandzentrale
BismarckstraBe 63 — 12169 Berlin (Steglitz)

gﬁf‘%‘g Telefax (030) 794 72 199
‘::}.“‘;:‘“a Telefonische Bestellannahme:

-

Dortmund
Rheinische Stralle 85
Tel.: in Vorbereitung!

StraBenbanhn 404
HeinrnichstralBe

-

7277
to be continued
Demnéachst auch
in lhrer Nahe!

(030) 794 72 111

Personliche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr

Autom. Ansagedienst fiir aktuelle Angebote: (030) 622 85 28
BTX - Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point#

" bel Drucklegung noch nicht erschianen! Alle Praise in DM Inclusive 15% MwSt. Irtdmer und Preisanderungen
vorbehalten! Es gelten unsere Allgemeinen Geschiftsbedingungen, die wir aul Wunsch geme vorab zusenden
Versandkosten: Vorkasse: 6,09 DM — Kreditkarie: 9,99 DM - Nachnahme: 9,99 DM zzgl. 3.— Post-NN-
Gebihr — ab 250,— DM Bestellwert Im Inland versandkostenfreil — Express-Versand und
UPS auf Anfrage! — Ausland nur gegen Varkasse zzgl. 20,- DM
Kreditkarten: der einfachste und bequemste Weg fir Versandbestellungen! Anrufen, Kartennummer und
Gltigkeitsdatum durchgeben und |hre Bestellung geht Ihnen ohne |astige Nachnahme zu.




RUBRIKEN

Es war einmal

Impressum

Kleinanzeigen

Mailbox
Score Attack

COMPETITON
10 Mega CD Il zu gewinnen! . .

SPECIALS
MicroMachines Military

Virtua Fighter 3
NEWS

Baseball von Konami

Broken Helix

Bubsy jetzt in 3D

Contra-News

Der Sega Rally-Nachfolger . . .
Hulk ist zuruckl ............ ] é
Iron & Blood schlagt zu! . . . . . . 16
Last Dynasty von Sierra

Schongewuf3te ... ....... 12-16

TIPS & TRICKS
Action Replay Codes

Cheats & Codes
Helpline

Lesertips

Tips & Tricks ABC
Verkaufshits-Tips

KOMPLETTLOSU
Athlete Kings
Guardian Heros

Need For Speed

Sonic Xtreme
Tomb Raider

TESTS: SATURN

Alien Trilogy
Battle Monsters
Black Fire
Blazing Dra
Bubble Bobl:ﬁ
Bust A Move 2
Defcon 5
Exhumed

ons

lronman
Keio Flying Squadron
NFL Quarterback ‘97

NHL Powerplay 96
Olympic Soccer

Super Bomberman

Star Fig hfer 3000

NEWS: MEGA DRIVE
FIFA Soccer ‘97

Int. Superstar Soccer

Vectorman 2

PREVIEW: MEGA DRIVE
MicroMachines Military

Sensationelle Bilder &
Saturn-Infos!

Der Mega Kniiller
von Core!

Die Eishockey-
Referenz.

f

Die Euro-Version
im Test!

Der 3D-Hit endlich
im Test!
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MITTE SEPTEMBER WIRD AUSDERJA
ERSTMALS DIE ZU 100 PROZENT FE ATIGG

SCHON JETZT SPEKTAKU'LM ERAUB ALLEN STAGES UND
VERRATEN, WIE YU SUZUKIS AM2-GARDB EINE, 1:1-UMSETZUNG
AUF DEN SATURN SCHAFFEN WILL. VON HANS IPPISCH

W

neuen Arcade-Hardware
auszutoben und das erste
Spiel dafiir zu entwickeln,

zittert die gesamte Konkur-
renz und ziickt nebenbei den
Notizblock, um bekanntge-
wordene Details fir kiinftige

Projekte zu nutzen. Die
Auswirkungen von Virtua
Fighter und Virtua Racing

(Model 1),

Neuzugang & Sumo-Ringer
Taka-Arashi wird zweifellos
die meiste Aufmerksamkeit

erregen.

6 SEGA MAGAZIN

FOR
5

enn Spiele-Genius Yu
Suzuki die Gelegenheit
bekommt, sich auf einer

USA und Virtua Fighter 2
(Model 2) sind hinlanglich
bekannt. Sie gelten als
Wegbereiter der aktuellen
3D-Welle und waren Vorbild
fur alle bekannten Spielede-
signer. Umso schwieriger ist
es nun, hier noch einen
draufzusetzen und die
Spielwelt abermals nachhal-
tig zu beeinflussen.

Die Herausforderung
schlechthin!

Seit fast zwei Jahren tiftelt
Yu Suzuki mittlerweile schon
an der Model 3-Hardware
und zugehérigen Spielen.
Einmal davon abgesehen,
daf3 die Geriichte iiber einen
Daytona USA-Spielhallen-

Die bekannten Charaktere
bekamen ein neues Outfit
und ein Uberarbeitetes
Schlag-Repertoire.

Nachfolger nicht verstummen
wollen, wurde augenblicklich
nur Virtua Fighter 3 als
erstes Model 3-Projekt
offiziell angekiindigt. Wie
sensationell dieses Projekt im
Virtua Fighter-verriickten
Japan wirklich ist, kann man
in Deutschland kaum nach-
vollziehen. Ein Virtua Figh-
ter-Nachfolger ist in Japan
ungefdhr genauso bedeu-
tend, wie wenn in Deutsch-
land Wing Commander 5,
Rebel Assault 3 und Com-
mand & Conquer 2 gemein-
sam mit offiziellem Michael
Schumacher-Geheimvideo
ausgeliefert wiirden. Entspre-
chend hartnackig sind die
japanischen Journalisten
auch hinter noch so unbe-
deutenden Infos her und
treten diese dann in regel-
maf3igen 10-Seiten-Rubriken
breit. Wir liefern euch in
diesem umfangreichen
Special alle derzeit bekann-
ten Informationen iber die
Arcade-Version und die
1997 anstehende Saturn-
Version!

hter

A-SHOW IN TOKIO

Die
Hardware
Da die Model 2-Hard-
ware schon bei Daytona
USA und Virtua Fighter 2 bis
an das Limit ausgenutzt
wurde, begann Yu Suzuki
als erstes damit, die
technischen Eckdaten
der Model 3-Hard-
ware zu festzule-
gen. Das nun
endlich vorliegen-
de Ergebnis ist
ohne Ubertrei-
bung das lei-
stungsfahigste
Stiick Spiele-
hardware,

das die
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Welt jemals
gesehen hat.
Pro Sekunde
- kénnen
sagenhafte
1 Million
Polygone
mit allen
nur denk-
baren Effekten
aut den Screen
gebracht werden; setzt
man lediglich texturierte
Polygone ein, sind es sogar

Oben links: Auf Jeffrys Insel

kann man schon einmal in
das Wasser geraten.

Es ist davon auszuge-
hen, daBB dadurch die
Bewegungen

verlangsamt werden.
Oben rechts: Den romanti-
schen Sonnenuntergang
kann man leider nur
beschrankt bewundern.
Rechts: Ninja Kage darf
einmal mehr im Garten
eines prachtigen Klosters
antrefen.

knapp zwei Millionen
Polygone. Zum Vergleich:
Der Saturn schafft rund
dreihundertausend Polygone
pro Sekunde, und dies nur,
wenn man auf jegliche
Effekte verzichtet. Zur Ver-
zierung der Polygone bietet
das Model 3 Gourad Sha-
ding, Flat Shading, Fix

Shading und farbenprachti- |

ge 24 Bit-Texturen. Als
weiteres nitzliches Feature
gibt es den Transparenz-

Effekt in 32 Stufen, der
insbesondere fir Was-
ser-, Schatten- und
Nebel-Simulationen
genutzt werden kann. Daf3
Lichtquellen fiir die maglichst
perfekte Simulation der
Realitét unabdingbar sind,
wurde natirlich auch beriick-
sichtigt. So kénnen nun vier
individuelle Lichtquellen
plaziert werden, welche in
Echtzeitberechnung die
gesamte Gratik beleuchten
oder entsprechend schattie-
ren. Die gesamte Rechenka-
pazitét liegt bei unglaubli-
chen 60 Millionen Pixeln pro
Sekunde, wiahrend die
moglichen Auflésungen
zwischen 496 x 384 und
640 x 480 Pixeln gewdhlt
werden kénnen. Der Saturn
kann zwar auch Auflésun-
gen bis zu 640 x 480 Pixeln
darstellen, erreicht jedoch

SEGA MAGAZIN 7

auf-
grund
geringerer
Farbenanzahl
und der im
Vergleich zu Arca-
de-Monitoren minderwerti-
gen TV-Qualitét niemals
diese grafische Brillanz.
Schlechte Fernseher zeigen
beispielsweise bei Virtua
Fighter 2 auf dem Saturn ein
erkennbares Flackern der
Energie-Anzeigen, was
jedoch nicht auf die Saturn-
Hardware, sondern auf die
niedrige Bildwiederholfre-
quenz handelsiblicher TV-
Geréte zuriickzufihren ist.

£ A “Tf_*
e S

E«! i R
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Nur 32 Bit-
Technologie!

Daf3 die Bitanzahl nicht
ausschlaggebend fiir die
technische Leistungsfahigkeit
eines Systems ist, beweist die
Chip-Zusammenstellung von
Virtua Fighter 3. Als Haupt-
prozessor verichtet ein
extraflinker 32 Bit-Power PC
603er-Prozessor seine
Arbeit, unterstitzt wird er

dabei von zwei R3D/PRO

Das Dachszenario gehort zu
den interessantesten Schau-
platzen. Wenn man nicht

aufpaBt, kugelt man runter
und fallt auf den Boden.

CFERRIDN 1 VIK
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1000-Chips, die ebenfalls
nur einen 32 Bit-Datenbus
besitzen. Die Soundhard-
ware erfiillt ebenfalls
modernste Anforderungen.
Zwei SCSP-Soundchips,
welche ibrigens auch im
Saturn ihren Dienst verrich-
ten, ermaglichen 64 Stim-
men mit 2 Stereopaaren fir
Q-Sound und eine Verwen-
dung von Original-MIDI-
Daten. Zusatzlich stevert
eine Motorola 68000er-CPU
(wie im Mega Drive) das
Sampling bei einer Rate von
44,1 kHz.

Die Kampfergarde
Wie beim Vorgdnger findet
man auch in Virtua Fighter 3
zwei neue Charaktere,
womit mittlerweile (inklusive
Dural) dreizehn Kémpfer
zum sportlichen Wettkampf
antreten. Aoi Umenokoji
verstarkt die weibliche
Fraktion. Dank ihrer elegan-
ten Erscheinung inklusive
Seiden-Kimono und Féacher

CEEAPION 1738 »
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wurde sie als Star des
allerersten Virtua Fighter
3-Demos ausgewdahlt,

das im Februar auf der
Arcade Operator’s Show
in Tokio gezeigt wurde.
lhre Kampffertigkeiten
bezieht sie aus umfangrei-
chen Aikido-Fahigkeiten. Der
wohl schwergewichtigste
Kampfer dirfte der zweite
Neuzugang sein. Taka-
Arashi ist ein typischer
Sumo-Ringer, der vor allem
seinen massigen Kérper als
Walffe einsetzt. Die restli-
chen, bereits aus Virtua
Fighter 2 bekannten Kémpfer
wurden allesamt Gberarbeitet
und mit neuen Moves und
aufwendigerem Outfit ausge-
stattet. Shun scheint etwas
kleiner geworden zu sein
und trégt zeitweise eine
Kappe. Sarah wurde nun mit
einem Latex-Oberteil beklei-
det und setzt ihre langen
Beine noch geschickter ein,
wahrend Pai in einen kurzen
Mantel gesteckt wurde.

“CPFITEFERE R
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Oben: Jacky prigelt sich
vorzugweise auf einer

Hochhausbaustelle mit
Plexiglasboden. Diesen

Schauplatz gibt es vermutlich

sogar in einer Tag- und
Nacht-Variante.
Links: Der wunderschon

animierte Bach in der Schnee-

landschaft garantiert schone
grafische Special Effects.

Welche neuen Features
Jacky, Lion, Jeffry, Kage,
Wolf, Akira und Lau zu
bieten haben, wurde noch
nicht bekanntgegeben.

Die Stages &

Special Moves

Im Gegensatz zu den Vor-
gangern sind die Szenarios
nun nicht mehr nur reine
Zierde, sondern fir den
Kampfverlauf unter Umstéin-
den enorm wichtig. Der
Schlagabtausch mit Taka-
Arashi findet beispielsweise
auf einem abschiissigen
Dach statt, von dem man
herunterfallen kann. Die
Auseinandersetzung auf
Jeffrys Insel kann unter
Umsténden auch schon
einmal im Wasser ausgetra-
gen werden. Aoi tritt bevor-
zugt in einer wunderschénen
Winterlandschaft zum
Kampf an, wo ein Wasser-
fall, ein kleines Béchlein und
leise rieselnde Schneeflocken
die Grafikpower der Model
3-Hardware ausnutzen. Die
durchsichtige Plexiglas-
Arena auf einer Hochhaus-
baustelle dient als Szenario
fur Jackys Priigeleien. Hier
sieht man Ubrigens die
Transparenz-Effekte in ihrer
vollen Pracht. In Stages mit
der Chinesischen Mauer
kann man die Hintergriinde
am besten in die Kampftaktik
integrieren. Sarah ist bei-
spielsweise in der Lage, ihre
Gegner gegen die Mauer zu
driicken, wahrend Lau sie zu
einer speziellen Sprungtech-
nik nutzt. Eine U-Bahn-



Haltestelle, ein unglaublich
detailliertes Kloster, eine
vermodernde Hdhle, ein
Kafig und ein Sonnenunter-
gang in der Wiiste dienen
als weitere Szenarios. Von
den urspriinglich angekiin-
digten Maglichkeiten,
Gegenstdnde aufzunehmen
und als Walffe einzusetzen,
gab es in der jingsten
Version nichts zu sehen;
moglicherweise behdlt sich
AM?2 dieses Extra als Uber-
raschung fir die Jamma-
Show vor.

Uberragende Optik!
Halt man sich vor Augen,
daf3 der Kopf eines einzel-
nen VF3-Kéampfers aus so
vielen Polygonen zusammen-
gesetzt ist wie ein kompletter
Charakter in Virtua Fighter
2, kann man sich in etwa
vorstellen, welcher Qualitéts-
sprung zu erwarten ist.
Samtlichen Fightern wurde
nun eine umfangreiche
Mimik verpaB3t, die sie
lebendiger als jeden Spiele-
charakter erscheinen laf3t.
Beispielsweise huscht ein
kurzes Grinsen iber Pais
Gesicht, wenn sie ihren
Kontrahenten auf den Boden
geworfen hat. Jeffry posiert

vorzugsweise in bester
Bodybuilder-Manier, wobef
sich seine Augdpfel und
Muskeln bis zum Zerbersten
aufbléhen. Ahnlich detailliert
sind die Bewegungen von
Aois Kimono, der fliissigst
animiert im Wind flattert.

Die Saturn-
Geheimpldne

Als Tom Kalinske (der Sega
zum 30.9.96 verlaf3t)
wahrend der E3 Kick Off-
Show im legenddren House
Of Blues behauptete, daf3
Virtua Fighter 3 auf dem
Saturn als einziger Konsole
méglich ist, erntete er viel
Spott. “Dies ist niemals auf
irgendeiner Konsole még-
lich!”, so war das einhellige
Urteil. Tja, die bekannten
Dauernérgler bedachten
allerdings nicht, daf3 Sega
fur die Saturn-Umsetzung
von Virtua Fighter 3 einige
Tricks in petto hat. Die fur
Herbst 1997 angekiindigte
Heimversion wird definitiv
mit einem Zusatzmodul
ausgestattet sein, auf dem
sich eine 8 MBit-RAM-
Erweiterung und zwei flinke
Zusatzprozessoren befinden.
Die Speichererweiterung
ermdglicht vor allem detail-

Akira Yuki

Sauh Bryant

Die Helden von VF3

v,

Taka-Arashi
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Selbstverstandlich sind samtliche Hintergriinde
komplett in 3D gestaltet worden.

davon ausgehen,
daf3 auch Touring
Car Racing von

lierte Grafiken in héherer
Auflésung, wihrend die zwei
Zusatzprozessoren (mogli-

cherweise Power PC-CPUs) Sega Rally-

die grafische Leistungsféhig- ~ Macher Tetsuya
keit des Saturn enorm auf- Mizuguchi
bohren und ihn damit zur diese Erweite-
fihrenden Konsole machen.  rung unter-

Der Preis dieses Spiels wird ~ stiitzen wird.

inklusive Modul im Bereich
zwischen DM 150,- und
DM 200,- angesiedelt sein.
Diese Erweiterung kann
auch von weiteren Spielen
genutzt werden und
ermdglicht dann eine
deutlich bessere Perfor-

mance als in der Stan-
dardversion. Man darf

Shun Di Lion Rafale
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MicroMachines

DIE WOHL
ERFOLGREICHSTE

RENNSPIELSERIE
UBERHAUPT GEHT IN
DIE LETZTE 16 BIT-
RUNDE. WELCHE
NEUERUNGEN DIE
GAMEPLAY-
ORIENTIERTEN
PROGRAMMIERER VON
CODEMASTERS IN IHR
LETZTES J-CART-MODUL
STECKTEN, KONNEN WIR
NACH DEN ERSTEN
AUSGIEBIGEN
PROBERUNDEN
VERRATEN!

VON HANS IPPISCH

er MicroMachines-
Serie von Codemasters
kann eine Beschrei-
bung nur mit Superlati-
ven gerecht werden. Zum
einen ist es wohl das am

D

héufigsten unterschatzte
Rennspiel iberhaupt, zum
anderen wurde es so oft wie
kein anderes 16 Bit-Modul
eines europdischen Herstel-
lers verkauft. Der Erfolg ist

L™
f i
Y

In den Battle Arenas, die ohne Scrolling auskommen, muB3
man maglichst lange auf dem Screen bleiben.
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vor allem auf das nach wie
vor unibertroffene Gameplay
zuriickzufihren. In keinem
anderen Top View-Rennspiel
lassen sich die Rennwégen
geschickter Gber die furiosen
Pisten steuern, im Mehrspie-
ler-Modus gilt MicroMachines
neben Bomberman gar als
das Party-Spiel schlechthin.
Daf die diversen Neuvaufla-
gen durchaus ihre Daseinsbe-
rechtigung haben und keines-
wegs unter der Rubrik Geld-
schneiderei eingeordnet
werden miissen, erhéhte das
Ansehen der MicroMachines-
Reihe weiter! Die nun vorlie-
gende 16-Bit-Abschiedsgala
von Codemasters soll den
Mega Drive zum wohl letzten-
mal in den Mittelpunkt der

Rennspielfans beférdern. Mit

einer Tréine im Auge drehten
wir unsere Testrunden!

MicroMachines 3?

Erwartungsgemdf3 handelt es
sich natiirlich um keine
véllige Neuauflage. Nach
wie vor flitzen bis zu acht
Autos gleichzeitig Uber die
extrem abwechslungsreichen
Rennstrecken und versuchen
sich gegenseitig aus dem
Bildschirm zu dréingen. Je
nach Spielmodus hat dies
unterschiedliche Auswirkun-
gen: Spielt man alleine im
Time Trial-Modus, kann man
einen Fehler wieder ausbij-
geln, wihrend man im
Mehrspielermodus einen
Punkt abgezogen bekommt.



Die futuristischen Gleiter
names Crick Capers sind am
flottesten unterwegs.

Wer keine Punkte mehr hat,
scheidet aus dem Spiel aus.
Dank J-Cart-Modul kénnen
sogar ohne Mehrspieleradap-
ter bis zu acht Spieler gleich-
zeitig antreten, wobei in
diesem Falle an jedem Joy-
pad zwei Personen spielen.
Dafiir schlipft jeder Spieler in
eines von sechzehn wihlba-
ren Alter egos, die witzig
animiert ihr Urteil nach Ende
des Rennens abgeben.

Was ist neu?

Der martialische Untertitel
‘Military” paf3t bestens zum
Spiel. Im Gegensatz zu den
Vorldufern darf man nun mit
der C-Taste die Gegner
beschief3en und diese somit
fir kurze Zeit auf3er Gefecht
setzen oder von der Strecke
schieben. Dieses neue Ele-
ment |&f3t auch den fahrerisch
ungeschickteren Teilnehmern
eine Chance auf den Gesamt-

|} Yongue Tied

Das aktuelle Fortbewegungs-
mittel und die Strecke wer-
den vor Spielstart angezeigt.

sieg, verandert aber das
Spielgefihl im Vergleich zu
den Vorgdngern deutlich.
Noch drastischer wird der
Unterschied in den soge-
nannten Battle Arenas, die
lediglich einen einzigen
Bildschirm grof3 sind. Hier
muf3 man versuchen, solange
wie méglich auf dem Spiel-
feld zu bleiben, ohne von
einem Gegner "rausgeschubst
zu werden.

Grafik & Sound

Der Fuhrpark und das Grafik-
design wurden ebenfalls auf
miltitdrischen Stil getrimmt.
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die Wiste.

Selten hat man niedlichere und schnellere Panzer gesehen!

Nun féhrt man mit einem
Panzer durch den Dschungel,
rutscht mit einer Pistenraupe
Uber die Schneepisten oder
fliegt mit einem Helikopter
durch das Desert Storm-
Einsatzgebiet. Die bereits
bekannten Spielecharaktere
tragen jetzt konsequenterwei-
se alle olivgriine Uniform,
wahrend im Hintergrund
etwas blechern klingende
Marschmusik aus den Laut-
sprechern tont. Insgesamt
gesehen wirkt MicroMachines
Military nicht so liebevoll
designt, wie man es eigent-
lich erwartet hatte, echte

-
ol el

>
.

b
-
-

Mit flotten Pistenraupen darf

man Uber die Schneeland-
schaft heizen.

Multiplayer-Fans wird dies
wohl aber kaum davon
abhalten kénnen, dem Mega
Drive die verdiente Ab-
schiedsparty zu génnen,
bevor auf dem Saturn ganz
neue MicroMachines-Dimen-
sionen auf uns zukommen.

Facts

* Mega Drive, 16 MBit

* Hersteller: Codemasters

* Genre: Top View-Rennspiel
* Release: Oktober

* Levels: 30

Besouderheiteun

* Shoot ‘em Up-Einlagen
* bis zu 8 Spieler gleichzeitig

Fiwst Look

Bevor die MicroMachines auf dem
Saturn ihre ersten 3D-Rennen
bestreiten dirfen, liefern sie auf dem
guten alten Mega Drive ein furioses
s Abschiedsrennen.
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Neues vom Sega Rally-Macher!

Tetsuya Mitzugichu, ehemaliger Kopf von AM3
und Producer von Sega Rally, hat seine eigene
Sega-Entwicklungsabteilung gegriindet. Das
erste Projekt dieser AM Annex genannten
Gruppe ist das
Spielautoma-
tenspiel Sega
Touring Car
Racing, das
auch fir den - |
Saturn umge- | LJ
setzt werden i

wird. In diesem Dank Original DTM-Lizenz kommt die
fantastisch deutsche Fernseh Zeitschrift TV Spielfilm’
aussehenden  zu Sega-Ehren. Die Qualitdt der Fahrzeug-
Rennspiel dreht darstellung ist iberragend.

sich alles um

die Deutsche Tourenwagen-Meisterschaft. Die Saturn-Umset-
Ex-AM3-Mastermind Tetsuya zung - so das Geriicht - wird das mit zwei schnellen Prozes-

=
l.". 1.

Schon
gewulit?

‘ Resident Evil 2

kommt! Capcom hat
bestétigt, dal3 Resident
Evil 2 zeitgleich fir
Saturn und Playstation
erscheinen wird. Ob der
erste Teil noch umge-
setzt wird, steht nicht
fest.

‘ Square entwickelt
fir den Saturn! Die
Rollenspielexperten
arbeiten an zwei exklu-
siven Saturn-Entwicklun-
gen. Zum einen soll eine

Fortsetzung c}er Secret Mitzugichu hat mit AM soren ausgeristete Zusatzmodul unterstitzten, das Virtua
Of Mana-Reihe kom-ﬁ Annex seine eigene Abtei- Fighter 3 beiliegt. Vorher darf man sich noch auf Manx TT
men, zum anderen ein lung gegriindet! und das internetféhige Sega Rally plus freuen.

actionorientiertes Game.
Ob Spiele wie Final
Fantasy VII, F.F. Tactics
oder Tobal Nr.1 fir den

Saturn umgesetzt wer-

Contra schlagt zuriick!

den, ist noch nicht Es gibt zwar noch immer keine Preview- zwei Spieler dirfen durch abwechslungsrei-
entschieden. Version von Konamis 32 Bit-Fortsetzung der che Kriegsszenarien stapfen und die abgefah-
legendéiren, in Deutschland als Probotector rensten Gegner bekampfen. Ahnlich wie in
A Neves von den bekannten Action-Serie, die neuen Bilder, die  Soviet Strike dreht sich die Grafik flissig in
Lunar-Machern! Game uns erreichten, machen jedoch einen hervor-  echtem 3D! Spatestens Anfang 1997 soll

Arts, die Firma, die den
Mega CD lI-Klassiker
entwickelt hat, arbeitet -
neben Lunar: Director’s
Cut an einem brandneu-
en Saturn-Rollenspiel
namens Granadia. Vor
Sommer 1997 ist jedoch
nicht mit diesem Titel zu
rechnen.

ragenden Contra: Legacy of War als Spiel auch in
Eindruck. Ein  Deutschland erscheinen. Ob der ungewshnli-
oder Vermut-  che 3D-Modus fir die Rot/Griin-Pappbrillen
lich sogar enthalten ist, steht noch nicht fest.

Contra: Legacy Of War
uberzeugt mit tollen, rotie-
renden Hintergrundgrafiken.

‘- Sonic-Schock! Kurz
nach Redaktionsschluf3
wurde mitgeteilt, daf3
Sonic Xtreme nicht
kommen soll, stattdessen
erscheint eine Umset-
zung des MD-Spiels
Sonic 3D, entwickelt von
Yuji Naka! Mehr Infos
gibt es in der ndchsten
Ausgabe!

Wie gehabt kann man aus
der unteren Bildschirmleiste o ey -
eine Menge verschiedener An abgefahrenen Gegnern im besten Probotector-Stil wurde
Waffen wahlen. selbstverstandlich nicht gespart.

— - e e S T ——
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Konamis 3D-Vertreter!

Zuerst gab es gar nichts, dann gab es mit Robotica etwas
Anstandiges, und nun bricht eine ganze Flut los. Die Rede ist
natirlich von 3D-Corridor-Shootern fir den Saturn. Konami
mochte Exhumed, Alien Trilogy und Tomb Raider natiirlich
nicht kampflos das Feld iberlassen und werkelt weiter fleif3ig
an seinem 3D-Epos Broken Helix, das mit flissigem 3D-Auf-
bau und spektakuldren Videosequenzen iiberzeugen will.

Schon/
gewy t?

‘ Enemy Zero unter-
stitzt 3D Analog Pad!

Das neue Spiel von
Warp, die mit D einen
weltweiten Hit landeten,
wird das bei Nights
beigepackte 3D Analog
Pad unterstiitzen.

‘ Sega begeistert auf
der Tokyo Game Show!
Vom 22. bis 24. August

ot wurde auf der traditionel-

len Spieleshow die

Weihnachtssaison einge-

ldutet. Sega faszinierte

mit Daytona USA Cham-
pionship, Fighting Vipers,

Virtua Cop 2, Manx TT

21 In Broken Helix wurden die und Sonic Xtreme.

Die UbermaBig distere Farbwahl gehort wohl zum Aund O  Gegner als echte 3D-Figuren .
iedes 3D-Actionspiels. ge$tu|tet. R MR RO TP iSTO
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Schon” ) Weltraum-Opus von Sierra!

tv) " Nachdem von Wing Commander Ill fir den Aufgrund machtiger Konkurrenz war das
gew e | Saturn weit und breit immer noch nichts zu Spiel auf den PCs nicht sonderlich erfolgreich,
| sehen ist, will Sierra mit seinem recht Ghnlich  die Bewertungen der Fachpresse waren
A Nights immer noch | konzipierten Weltraum-Shooter Last Dynasty ~ jedoch in Ordnung. Neben Last Dynasty
Nummer 1! Selbst zwei || in die Bresche springen. Zwischen den einzel-  mdchte Sierra demnéchst auch Urban Runner
Monate nach seinem ~  nen Missionen gibt es aufwendig gefilmte fir den Saturn umsetzen, wobei uns NASCAR
Japan-Release hdlt sich i Videosequenzen zu sehen, deren Handlungs-  Racing von der Tochterfirma Papyrus wohl

das Spiel von Sonic- verlauf man beschrankt beeinflussen kann. vorenthalten bleibt.

Erfinder Yuji Naka noch |
immer auf Platz 1 der !
Verkaufscharts, die by
prominente Konkurrenz
ist nicht mehr in den Top
10 vertreten.

- i 1%1 * _"___-‘

‘ Ein Radio Drama von

Warp! Die Macher von | - _ - et @ SO
D scheuen auch nicht vor ||  Zinftige Laser-Schlachten Zahlreiche bewohnte Plane-  Riesige Weltraumstationen,
abgefahrenen Ideen . im lautlosen All gehéren zu ten konnen von der letzten die eindrucksvoll gestaltet
zurick. |hr Real-Sound- | jedem guten Wing Comman-  Dynastie angeflogen (und wurden, schweben in Last
Projekt fir den Saturn " der-Clone! ausgenommen) werden. Dynasty durch das All.

wird ausschlieflich
Sound mit Sprachausga- "
be bieten, per Joypad i BUbsy nun n 3D!
kann man die Handlung

beeinflussen, Grafik gibt
es keine zu sehen. Dieses |
als Radio Drama ’
bezeichnete Projekt soll

1997 erscheinen.

Die kultige Wildkatze Bubsy
von Accolade wird méglicher-
weise noch dieses Jahr ihr 32
Bit-Debiit geben. Die ersten
Screenshots machen einen

‘ Never Joysﬁck = durchaus unsprechenden

) | Eindruck, wenn auch die
kommt nicht? Der in der . .
eigentliche Landschaft nur aus

vorletzten Ausgabe | simplen Polygonen besteht Absolute uneingeschriinkte Samtliche Londsc_l'laf'tsele-
ﬁ?rg?ﬁe”re DqulJoysnck | Die Detailtreve soll dafiir mehr Bewegungsméglichkeiten hat ~mente wurden mit kargen,
fir Virtual On wird e Bukssy: und séimtlichen Bubsy im ersten 3D-Spiel! einfarbigen Flachen gestaltet.

autgrund des hohen

Preises m'dg“chemeise

Gegnern zu finden sein, was
das Spiel laut Entwickler Mike
Ber|yn auch Ubersichtlicher
macht. Komplette Bewegungs-
freiheit und durchdachtes
Leveldesign lauten die Qua-
litatsmerkmale.

nicht in Europa oder
Amerika erscheinen.

" Destruction Derby
gestrichen? Die Geriich-

te mehren sich, daf3
Destruction Derby von
Psygnosis autgrund
schlechter Qualitat nicht
verdffentlicht wird. Der
Release wurde wieder

einmal verschoben,

diesmal auf den 28.

A t.
e Bubsy darf sich auf dem
4/ Saturnin einer riesigen 3D-  Einzig und alleine die Figuren wurden detaillierter gestaltet
#7  Landschaft austoben. und mit Gourad Shading verziert.
14 SEGA MAGAZIN
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Baseball im Aufschwung?

Es scheint doch mehr Baseball-Fans in Deutschland zu geben,
als man bislang angenommen hat; immerhin will Sega
demachst World Series Baseball 2 versffentlichen. Konami hat
zuféllig einen Konkurrenten namens Bottom Of The Ninth in
Vorbereitung, der mit interessanter 3D-Engine erstaunen will.
Ob Konami sein Werk in Deutschland versffentlicht, steht noch
nicht fest, in der Zwischenzeit kann man seine Innings ja mit

World Series Baseball bestreiten.

Konami steigt endlich in den
Saturn-Sportspiele-Markt
ein! lhr erstes Projekt,
Bottom Of The Ninth, unter-
scheidet sich deutlich von
konkurrierenden Games wie
Big Hurt Baseball oder
World Series Baseball. Als
besonders geschickt erwei-
sen sich die zahlreichen
Grafikfenster, in denen man
die wichtigsten Bases stdn-
dig beobachten kann. Die
grafische Aufmachung
entspricht ansonsten moder-
nem 32 Bit-Standard.

Ua:

Schon

gewuB3t? |

-/

’ Tunnel B1 verspa-
tet! Eigentlich sollte
Tunnel B1 ja fir vier
Wochen exklusiv auf
dem Saturn erhaltlich
sein, nachdem die
Darmstadter Neon-Jungs
jedoch trotz des Einsat-
zes aller verfigbaren
Kréfte nicht fertig wer-
den, wird sich der
Release auf Anfang
1997 verschieben. |hr
Hubschrauberspiel Viper
und das Rollenspiel

- - i
liegen derzeit komplett ;

auf Eis.

Virtua Cop 2 erst
1997? Da der Japan-

Release vom neuen

ey
L .‘ 4
T >
= "
1 & 5

TSR

SEGA SATURN:

3D Lemmings DV 84,95
Alone in the Dark 2 DV 94,95
Athlete Kings DV 84,95
Baku Baku DV 64,95
Bases Loaded 96 US119,95
Balt. Arena Tosh RemixDV 89,95
Black Fire DV 84,95
Blazing Tornado W 39.95
Bomberman JP 129,95
Bug! DV 89,95
Chase HQ 2 JP 104,95
Clockwork Knight 2 DV 99,95
College Slam US 109,95
Congo US 109,95
Cyberdoll JP 124,95
Cyberia DV 84,95
D DV 89,95
Darius Gaiden DV 89,95
Darius Gaiden JP 49,95
Daytona USA DV 49,95
Death Crimson JP 109,95
Digital Pinball DV 49,95
Earthworm Jim 2 Us 99,95
Euro 96 Soccer DV 89,95
F1 Challenge DV 89,95
Fatal Fury 3 JP 134,95
Feda JP 119,95

FIFA Soccer 96 DV 89,95
Galatic Attack DV 89,95
Gex DV 84,95
Ghen War DV 84,95
Gradius Heroes DV 84,95
Gun Griffon DV 84,95
Gun Griffon us 79,95
Gunbird JP 9995
Hang On GP 96 DV 99,95
Hang On GP 96 US 59,95
Hi-Octane DV 69,95
High Velocity US 109,95
Irem Arcade Classics JP 109,95
lron Storm US119,95
King of Fighters 95  JP 139,95
Legend of Oasis (Thor2)US 119,95
Magic Carpet DV 89,95
Mans. o. Hidden SoulsDV 49,95
Mystaria DV 9995
NBA Action US 109,95
NBA Jam T.E. DV 79,95
Need for Speed DV 89,95
NFL Quarterback Club 96US 109,95
NHL Powerplay 96  US114,95
Nights incl. Pad DV139,00
Oft World Interceptor DV 89,95
Olympic Soccer DV 84,95

Panzer Dragoon DV 49,95
Panzer Dragoon 2 DV 89,95
Parodius DV 69,95
Pro Pinball DV 84,95
Puzzle Bobble 2 JP 109,95
Race Drivin P 3995
Rayman DV 89,95
Road Rash DV 89,95
Rockman X3 JP 114,95

Rom. of the 3 Kingd. IVUS 119,95

Sega Rally DV 99,95
Shanghai Us 79,95
She”iock DV 89,95
Shining Wisdom DV 89,95
Shinobi X DV 89,95
Shockwave Assault DV 69,95
Sim City 2000 DV 89,95
Skeleton Warriors US 104,95
Slam’n Jam DV 89,95
Sonic Wings JP 129,95
Street Fighter Alpha DV 89,95
Strikers 1945 US 129,95
Sword & Sorcery JP 119,95
The Horde DV 89,95
Theme Park DV 89,95
Thunderhawk 2 DV 89,95
Titan Wars DV 89,95

True Pinball DV 89,95
Valora Valley Golf DV 89,95|
Vampire Hunter P 79,95
Victory Boxing DV 89,95
Victory Goal 96 JP 114,95
Virtua Fighter 2 DV 99,95
Virtual Open Tennis DV 89,95
Virtua Racing DV 79,95
Winning Post US 94,95
WipEout DV 89,95

World Adv. Milit. Comm.2 JP 9995
World Heroes Perfect P 114,95

World Cup Golf US 49,95
World Series Baseball DV 89,95
Worms DV 89,95
WWF: Arcade Game DV 89,95
X-Men DV 89,95
MEGA DRIVE:

Light Crusader DV119,95|
NBA Live 96 DV109,95
NHL Hockey 96 DV109,95
Olympic Games DV109,95
Phantasy Star IV DV119,95
Spot goes to Hollyw. DV 59,95
Theme Park DV 99,95

Hindleranfragen erwiinscht! . Wir haben auch eine Riesenauswahl an PC-CD Rom Spiele - Ladenpreise kénnen variieren

M.C. GGame

lhr PC- und Videospiel-Spezialist « Detmolder StraBe 68 * 33604 Bielefeld  Telefon: 05 21/ 6 42 34, Tel. + Fax: 05 21/ 6 42 35

Fordern Sie unsere Preisliste an! Versand per UPS (auf Wunsch auch per Post) - Porto + Verpackung + Nachnahmegebiihr DM 12,-,
Ab DM 300,- versandkostenfrei. Ankauf und Tausch von gebrauchten Spielen

Lieferung erfolgt It. unseren Geschaftsbedingung
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Scho
gewy t?

AM2-Shoot “em Up-Hit
auf Dezember verscho-
ben wurde, kann man
davon ausgehen, daf3
dieses Game nicht vor

1997 in Deutschland

erscheinen wird.

‘ Darauf freuen wir

uns! Diesen Monat liefern &

wir euch eine Ubersicht
Uber vielversprechende

Titel, die bis Mitte 1997

erscheinen sollen!

Rennspiele
Daytona USA

Championship . . . . . AM2 |
ManxTT . ........ Sega |
M. Andretti Racing . .E.A. §
Street Racer Deluxe . .UBI |

Soft

Beat "em Ups

Fighting Vipers . ...AM2
Dead Or Alive . . . .Tecmo
Iron & Blood . . . .Acclaim

Sonic The Fighters . .Sega |
Toshinden URA . . .Takara £

Virtua Fighter 3 .. AM 2 |
Jump & Runs B
BuglToo .......i. Sega |
Heart Of Darkness .Virgin §
Rayman2 ...... UBI Soft |
Sonic Xtreme . . . . .. Sega |
Wid 'S conusanns Shiny |
RPG & Strategie

Command &

Conquer . . . .. Westwood
Dark Savior .. ... Climax &
Dungeon Keeper .Bullfrog |

Herc's {4
Adventure . . . .. LucasArts
Mystaria 2 . ...... Sega

Panzer Dragoon 2 . .Sega

Syndicate Wars . .Bullfrog §

Sport

NBA Jam

Extreme ....... Acclaim |

NHL Hockey ‘97 ... .E.A.

PGATour 97 ..... . EA ©

Up von
Acclaim!

Bislang wurde die Advanced
Dungeons & Dragons-Lizenz
logischerweise nur fir Rollen-
spiele genutzt, da es sich ja

Iron & Blood ist eines der wenigen

schliefBlich um ein Brett- Priigelspiele, in denen man Waffen
Rollenspiel handelt. Acclaim ist ginsetzen darf. '

aber nie um Einfdlle verlegen —~ - o
und entwickelt auf Basis der populdren AD & D-Charaktere ein interes- '
santes 3D-Beat “em Up names Iron & Blood, das grafisch beeindruckend
gelungen ist. 18 gothische Arenen, 16 geféhrliche Kémpfer, iber 64 Waffen
und mehr als 250 abgefahren-
de Moves werden verspro-
chen. Ein ausfihrliches Pre-
view gibt es in einer der
ndchsten Ausgaben.

-

"’-; “
| ‘-
Wo gehobelt wird, fallen

Spane, und wo gekampft

wird, gibt es Verletzungen.  Der kleine griine Kobold hiipft standig hin und her.

Hulk probiert es noch einmal'

FIFA Soccer ‘97 ... .EA. |

Bislang waren die Videospieleinsdtze des zum
grinen Monster mutierenden Wissenschaftlers
noch nicht von sonderlich viel Erfolg gekront,

das neue Hulk-Projekt von EIDOS kénnte dank

-y -

fesch aussehenden 3D-Levels und actionrei-
chem Gameplay auf mehr Anklang stof3en.
Der Release ist noch fur dieses Jahr unter dem

Label U.S.Gold geplant.

— —
-
g -
| s ——

010200

y
£

7

¢ ]4"—."‘-"*-'"'-‘-'"-

7l | f | l | '

Das neue Hulk-Game fir den Saturn verspricht handfeste Action im 3D-Stil.

16 SEGA MAGAZIN




15. Ausgabe
Oktober 96

' 17 REVIEWS
OLYMPIC SOCCER

FL QUARTERBACK ‘97
WORLD WIDE SOGCER ‘97
BOMBERMAN U.V.A.
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Order In Time GmbH ¢ Laden und Versand in Stutigart
Silberburgstrafie 171 ¢ 70178 Stuttgart (S - Feuersee)
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MEGA DRIVE

Achnn Replay
Atari Clusslcs
Earthworm Jim 2
FIFA Soccer 96
Int. Superstar Soccer Deluxe
Light Crusader
Landstalker
Nigel Mansell
NBA Live 96
NHL 96

Fatal Fury Special
Lunar Eternal Blue
Samurai Shodown
Shining Force

Thunderhawk

Tomcat Alley

Virtua Racing
FIFA Soccer 96
Pdrm Formula 1 World Champ. . ...... 29.90 Virtua Fighter
our 96 / Silpheed i Stellar Assault
Phantasy Star IV : Sonic : Afterburner

88853833503
888888888888

Lieferbedingungen: Porto 8.- DM + 3.- DM Nachnahme, Bestellungen ab 300.- DM portofrei. Spiele werden im
Sicherheitskarton verschickt. Wir akzeptieren alle Kredt'rkﬂrieﬂ Te!ef-::msche Bestellung mit Kreditkarte méglich, #ee
Ausverka Tﬂ?!lth Neuheiten *** Annchmeverweigerer von uns ?e ieferter Waren berechnen wir die uns entstandenen

Lieterkosten pauschal mit 20,- DM. Unser Recht auf Erfiil
Lieferungen werden nicht angenommen.

Saturn Fan - englisches Magazin mit Demo-CD fir 25,- DM

0711-613758
oder 616485

Grof3handel ¢ Inland / Im- und Export ¢ nur fiir Handler!!!
Fon: 0711 /6 15 39 45 . FQX'07'|'| /] 613 807

ung des Kaufvertrages bleibt hiervon unberiihrt. Unfreie
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N H A L T
HERBSTZEIT! SPIELEZEIT! PREVIEWS IR

Angesichts der zahlreichen Neuverdéffentlichungen
kamen wir gar nicht um eine Erweiterung des
Saturn Magazins auf 36 Seiten herum. Unter den
17 Tests befinden sich mit Alien Trilogy, World
Wide Soccer 97, NHL Powerplay 96, Olympic
Soccer und Exhumed gleich eine ganze Reihe
langerwarteter Titel. Ebenso spannend ist der
Preview-Abschnitt, der mit Tomb Raider, Sonic
Xtreme und Fatal Fury 3 glanzen kann. Ubrigens Vs )
mochte ich euch danken, daf ihr unser Konzept Ist Tomb Raider das beste 3rd-
‘Gute Spiele = GroBer Bericht, Rest vom Fest = Party-Spiel des Jahres?

Kleiner Test!” akzeptiert!
OL/ : FATALPURY'D s o s avos sains o b 26
alk Kronender AbschluB3?

SONIC XTREME ......cvoienianaen 24
NENNNNNNNNNNNNNNNNENENEEERE X BL:CIEILE:

TOMB RAIDER . ..cicsscenscnsasssn 20
Live aus Kairo!

Project X fur Saturn

REVIEWS IR

N
1B e 1S
L |.”.
v
:r‘ i
A5
¥
L é. i

i I.I 9
e

Virtua F ghter 2 95% 8

3. (3)
0
4. (6) Thunderhawk 2 93% 9 Alien Trilogy endlich im Test!
R 5. (9) Need for Speed 91% 2
. ALIEN TRILOGY .o icnis s vaven s s 72
6. (7) Daytona USA 90% 13 | | Der 3D-Hit von Acclaim
BATTLE MONSTERS: ... oo vwas an 80
7. (4) Virtua Cop 80% 7 Priigel-Drama
. . BLACKFIRE ..........ciuvnn.... 80
8. (NEU) Sim C|ty 2000 90% 1 Thunderhawk fiir Armel!
1 0 BLAZING DRAGONS .............. 78
9. (8) Maglc Carpat 93% 4 Das Adventure von BMG
10. (-) Bug! 88% 8 BUBBLEBOBBLE ................. 27
32 Bit-Comeback
BUSTAMOVEZ ....ccccvvimnnn ams 67
Der Knobelmegabhit!
Wwas geht ab? EXRUIBAED - - ¢ s s wonn s a5 76
Da denkt man, daB der Nummer 1-Dauerbrenner Sega Rally in Panzer Dragoon 2 | id laBt griiBen!
endlich seinen Meister gefunden hat, dann wachen die Rennspielfans aufund | DEFCONS5 ....................... 79

Interessanter Genre-Mix

GHENWAR . cos iass soses snsins s 79
‘ : 3D ohne Klasse
Daytona USA und plazierte sich auf einem respektablen fiinften Platz. Virtua Cop KEIO FLYING SQUADRON 2

ermoglichen dem AM3-Klassiker im achten Monat eine Riickkehr an die Spitze
der Charts. Need For Speed Uberholte in der aktuellen Racing-Euphorie erstmals

........ 81
verlor erheblich an Boden und hielt den arg verspateten Neueinsteiger SimCity | Vom Mega CD zum Saturn
2000 nur knapp in Schach. Magic Carpet konnte sich verdientermaBen schon IRONMAN ...........cciiinnnnnnn. 34
zum viertenmal in Folge in den Top 10 plazieren, wahrend Bug! (iberraschender- | Marvel-Helden auf ACh:“e
weise zurtiickkehrte und Shellshock auf Platz 11 verwies. NFL QUARTERBACK 97 ........... 33
Back in America
NHL POWERPLAY 96 ............. 28
- Virgin schlagt E.A.!
Mach mif! OLYMPIC SOCCER ............... 32
Eure Meinung ist gefragt! Schickt eine Postkarte, auf der ihr eure fiinf aktuellen Wo landet U.S.Gold?
Lieblingsspiele von Platz 1 bis 5 notiert, an nachstehende Adresse. STAR FIGHTER 3000 .............. 78
SEGA Mﬂﬂﬂﬂn Flug-Action flr Anfanger
o G r TR € i | SUPER BOMBERMAN ............. 68
Die 10-Spieler-Sensation
WORLD WIDE SOCCER 97 ......... 30

Sega schlagt E.A.!
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TOMB RAIDER

Die Menschheit furchtet
die Zeit, die Zeit furchtet
die Pyramiden und die
Konkurrenz hat Angst vor
Tomb Raider, dem neuen
Action-Hit von Core
Design. Unter diesem Mot-
to lud EIDOS rund dreiB3ig
Vertreter euopaischer
Magazine (darunter nur
zwei deutsche Konsolen-
magazine) zum megaauf-
wendigen, viertagigen
Spektakel nach Kairo. Wir
waren selbstverstandlich
auch anwesend und brach-
ten beim Kamelritt durch
die Wiuste die neuesten
Infos in Erfahrung!

Von Hans Ippisch

omb Raider ist nicht nur ein wei-

I teres 3D-Game von Core Design,
es ist ein sensationelles Meister-

werk, dem der Titel ,Bestes 3rd Party-
Produkt des Jahres“ kaum noch strei-
tig gemacht werden kann. Der Qualitat
des Spiels angemessen lieB man sich
far die Prasentation von Tomb Raider
etwas ganz Besonderes einfallen: Man
lud fast drei3ig Vertreter der europai-
schen Fachpresse zum Abenteuertrip
nach Kairo ein und zeigte ihnen die 18

Design Hans Ippisch in die Wiiste.

20 SSatury
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Im Notfall schieBt Lara Croft sogar beidhdndig auf einen Gegner.

Millionen-Einwohner-Metropole in
aller Deutlichkeit. Davon abgesehen,
dafB eine Autoscooter-Fahrt auf einem
Rummelplatz wohl friedlicher ist als ein
Trip Uber die StraBen von Kairo, gab
vor allem das krasse Aufeinandertref-
fen von Armut und Reichtum in dieser
Stadt zu denken. Auf der einen Seite
stehen Luxushotels und StraBenunter-
fuhrungen aus Marmor, auf der ande-
ren Seite fristen zigmillionen Menschen
in der City Of Dead direkt tiber den Gra-
bern der Vergangenheitihr Dasein. Wer
sich in Deutschland méglicherweise
uber Kleinigkeiten wie eine
Benzinpreiserhéhung oder den kalten
Sommer argert, sollte einmal der City
Of Dead einen Besuch abstatten, und
ihm wird deutlich, wie gut es uns in
Deutschland geht.

Das siebte
Weltwunder

Die bewegenden Momente nahmen
hiermit jedoch noch keine Ende! Eine
Nilrundfahrt, ein zweistindiger Kamel-
ritt durch die Wuse und eine aufregen-
de Light Show mit der Sphinx und der
Cheops-Pyramide als Hauptdarstel-
lern rundeten den Agypten-Trip ab, der

- - y i
------
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Die 3rd-Person-Kamera verfolgt
Lara auf Schritt und Tritt.

mehr Abenteuer-Urlaub als Promo-
tion-Tour war. Die Prasentation von
Tomb Raider wurde im 23. Stock des
Sheraton-Hotels unter der tropischen
Dunstglocke vorgenommen, die den
Journalisten den Atem ebenso raubte
wie Lara Croft, die Haupt-Actrice des
Spiels. Seit unserer exklusiven 4-Sei-
ten-Reportage in der Ausgabe 8/96 hat
sich allerhand getan, fast alle Levels
wurden mittlerweile fertiggestellt, und
die Spielgeschwindigkeit auf dem
Saturn wurde deutlich erhéht. Um die
Vorfreude auf den Release (angekiin-
digt fur den 1. Oktober) noch etwas zu
steigern, liefern wir Euch in diesem
umfassenden Special alle wichtigen
Informationen.



Das neue Saturn-
Wunder?

Genretechnisch plaziert sich Tomb Rai-
der zwischen Spielen wie Alien Trilogy
und Alone in The Dark oder Resident
Evil. Im Vergleich zu beiden letzteren
wird die Grafikengine hier jedoch deut-
lich mehr gefordert, denn man hat es
nicht mit vorberechneten Standgrafiken
zu tun, in denen flissig animierte Poly-
gon-Figuren herumturnen. Die Gemein-
samkeit mit diesen Titeln liegt darin, daf3
man das Geschehen aus der Perspek-
tive einer dritten Person verfolgt, das
heiBt, man sieht seine Spielfigur, in die-
sem Falle die reizende Lara Croft, auf
dem Bildschirm herumhupfen. Die Per-
spektive der Kamera wird in der Regel
automatisch an das Geschehen ange-
palt, wobei hier mit Schwenks und Zoo-
ming gearbeitet wird. Bei Bedarf kann
man an einem Abgrund oder auf einem

"Resident Evil in Echzeit
und noch besser!” Diese
Charakterisierung
beschreibt Tomb Raider
wohl am besten!

Felsvorsprung die Kameraperspektive
jederzeit andern und sich somit einen
Uberblick verschaffen. Im Gegensatz zu
Resident Evil handelt es sich nicht um
festehende Kameras, zwischen denen
hin und her geschaltet wird. Lauft man
beispielsweise nach vorne, scrollt das
gesamte Szenario ahnlich wie bei Alien
Trilogy flissig mit, wobei man deutlich
weiter als in Acclaims Vorzeige-Titel
sieht und die Dreidimensionalitat bes-
ser genutzt wird. Generell ist die grafi-
sche Gestaltung von Tomb Raider
augenblicklich konkurrenzlos gut
gelungen. Die Entwickler verzichteten

Dieser Abschnitt erinnert spiele-
risch am ehesten an alte Jump &
Run-Tage.

Diese Korperhaltung macht es mehr als deutlich: Vietnam-Veteran John
Rambo wiirde dieses Spiel lieben.

Zum erfrischenden Bad in diesem Bei Bedarf kann man die Kamera
Schwimmbecken hat Lara leider bewegen und sich so einen Uber-
keine Zeit. blick verschaffen.
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auf Standard-Texturen, wie man sie in
jedem 3D-Spiel zu sehen bekommt, und
verwendeten Foto-Vorlagen fur die
Gestaltung. Das Ergebnis sind realisti-
sche Grafiken, wie sie derzeit nur Soviet
Strike zu bieten hat. Dies ist auch auf
die exzessive Verwendung von Lichtef-
fekten zurlckzufuhren. Da eine Echt-
zeitberechnung unterschiedlicher
Lichtquellen die Detailvielfalt und Sicht-
weite deutlich einschranken wirde,
setzten die Leveldesigner mittels neuar-
tiger 3D-Leveleditoren die zahllosen
Lichtquellen einzeln und hellten die
Umgebung entsprechend auf. Die
Monotonie ewig gleich aussehender
Texture-Tapeten, wie man sie aus
friheren 3D-Titeln kennt, gehort damit
der Vergangenheit an. Die geschickte
Kombination der Felsen und die unbe-
rechenbaren Mauerverlaufe steigern
den Realismus noch.

Diesem wolfsartigen Ungeheuer
entkommt man besten durch einen
Sprung in das hinten zu erkennende
Tunnelsystem.

E W

Tauchen wie nie!

So schon die restliche Grafik auch sein
mag, ganz klar am eindrucksvollsten
sind die Tauchabschnitte, die es so
noch nie zu sehen gab. Die sich standig
andernden Texturen imitieren die stan-
dige Unruhe des Wasser perfekt, auf-
steigende Luftblasen und ein zarter
Blauton Uber der gesamten Grafik,
solange die Kamera im Wasser ist, per-
fektionieren den optischen Eindruck. Im
Gegensatz zu bisherigen Wasserlevels
aus alteren Spielen handelt es sich nicht
um einen selbstandigen Abschnitt, in
dem das Wasser mit einem komplett
verzerrten Bildschirm nachempfunden
wird, die Tauchsequenzen gibt es fast
in allen Levels zu bestaunen. Ob man
nunin ein Schwimmbecken springt oder
uber ein Tunnelsystem einen entfernten
Tempel erreichen will, diese Sequenzen
wurden optimal in das Leveldesign ein-
gepaflt und wirken nicht aufgesetzt.

A star ist born?

Lara Croft, die reizvolle Heldin des
Spiels, tragt zweifellos auch ihr Scherf-
lein zur herausragenden Qualitat des
Spiels bei. Dank perfektem Motion Cap-
turing und feinem Gourad-Shading
steht sie den Charakteren aus Virtua
Fighter 2 in nichts nach. Wenn sie ihre
Salti schlagt, sich kraftvoll eine gerade
noch erreichte Mauer hochzieht oder
per Salto die Distanz zwischen zwei
Plattformen Uberwindet, kommt jeder

Die 3D-Engine uberzeugt mit erstaunlichen Sichtweiten.
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Befindet sich die Kamera unter
Wasser, wird die Grafik mit einem
leichten Blauton uberzogen.

Wenn Lara eine Plattform nicht
ganz erreicht, kann sie sich immer
noch hochziehen.

Grafikfetischist ins Schwarmen. Freun-
de des gepflegten Ballerns werden es
sehr bald zu schatzen wissen, daB sie
standig zwei Waffen mit sich herum-
tragt, die man aus dem jederzeit abruf-
baren, kreisformigen MenUu auswaéahlen
kann. Einem geschickten Gameplayde-
sign hat sie es zu verdanken, dal sie in
der Lage ist, einen Raum zu durchque-
ren und rechts und links von ihr stehen-
de Gegner gleichzeitig auszuschalten.
Im ganzen Spiel soll es insgesamt 600
verschiedene Gegner geben, die sich
grofBtenteils in Form von Tieren prasen-
tieren und die sich allesamt unter-
schiedlich verhalten. Wdlfe hetzen auf-
geregt durch die Gegend, Baren trotten
langsam vor sich hin und werden erst
gefahrlich, wenn sie sich aufbaumen,
Fledermause storen die Konzentration
und Krokodile schnappen mit ihren rie-
sigen Maulern nach Lara. Selbst
anstandige T-Rex-Saurier machen Lara
das Leben schwer.

Was ist Tomb Raider?

Tomb Raider in eine bekannte Spiele-
schublade zu stecken, fallt ausgespro-
chen schwer. Das bekannte 3D-Corri-
dor-Shooter-Prinzip trifft wohl man ehe-
sten zu, zielgenaue Springe von Platt-
form zu Plattform erinnern aber auch an
Jump & Run-Spiele, und verschiedene



Hier befindet sich Lara Croft in
einer Art Kirche.

Die abwechslungsreichen Texturen
wirken nie pixelig.

kleine Ratsel sorgen fur einen Prise
Adventure-Kost. Um die Orientierung in
den Uberaus groBen Levels nicht zu ver-
lieren, sollte man auf die exzellente 3D-
Karte zurtickgreifen, die sich per Rotati-
on problemlos von allen Seiten betrach-
ten 1aBt. Die grafische Gestaltung ist ins-
gesamt sehr abwechslungsreich. Ob
man nun im Einstiegslevel in der Turn-
halle alle Fertigkeiten von Lara auspro-
biert, durch die Pyramiden saust oder im
Azteken-Dschungel auf Tempelsuche
geht, selten hat man mehr Abwechslung
geboten bekommen. Bis zum SchluB3 feil-
ten die Entwickler am Leveldesign, so

Tomb Raider ist eine ein-
zigartige Kombination aus
3D-Corridor-Shooter, Jump

& Run-Game und Action-
- Adventure, die kaum reiz-
voller sein konnte.

Die liebevolle Gestaltung ist einzig-
artig: Links erkennt man wunderba-
re Texturen an der Mauer, rechts

liberzeugen geschickt plazierte

daf leider auch bei RedaktionsschluB3 die
genaue Anzahl an Szenarios und Level-
designs noch nicht feststand. Dal3 es vor
jedem Level sehenswerte Videosequen-
zen gibt, tragt zwar nichts zum Spielspal3
bei, sorgt aber fir die passende Stim-
mung! Mdoglicherweise wird noch das
brandneue 3D-Analog-Pad unterstitzt!

Saturn-User
bevorzugt!

Das Potential dieses Spiels blieb auch
Sega nicht verborgen. Als einer von
wenigen Titeln wird Tomb Raider von
Sega hochstpersonlich vermarktet und
vertrieben! Als kleine Gegenleistung
wird die Saturn-Version schon am 1.
Oktober ausgeliefert (sofern die Pro-
grammierer sich an ihre Schedules hal-
ten), wahrend die anderen Formate erst
im November bedient werden.

Diese wacklige Hangebriicke gilt es
Zu uberqueren.

Facts

Titel: Tomb Raider

Genre: 3D-Action-Adventure
Hersteller: Core/EIDOS/Seqga
Release: 1. Oktober
Levels: 10+
Schwierigkeitsgrad: hoch

Besonderheiten: Bislang Bestes
3rd-Party-Spiel, 4-wochige
Saturn-Exklusivitat

First Look

Kein Zweifell Tomb Raider ist einer der
Must Buy-Titel der kommenden Spiele-
saison. Grafik, Gameplay und techni-
sche Perfektion lassen Resident Evil
mehr als veraltet aussehen!
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Das amerikanische Ent-
wicklungsteam hat sich
fur das erste Saturn-
Sonic-Game hohe Ziele
gesteckt! Sie wollen das
bis dato technisch ein-
drucksvollste 3D-Jump &
Run auf die Beine stellen!
Gelingt es ihnen?

Die Wasserfélle machen von der Transparenz-Fahigkeit des Saturn
Gebrauch (oben). Die Sonnenstrahlen werden im imagindren Kamerobjek-

tiv reflektiert (rechts).

s durfte derzeit wohl kaum eine

herausforderndere Aufgabe fiir

einen Programmier geben, als
fur den Saturn das erste Sonic-Jump &
Run zu entwickeln, immerhin wander-
ten bereits rund 15 Millionen Sonic-
Module flr Mega Drive, Master System
und Game Gear Uber die Ladentheken.
Die Erwartungen an ein 32 Bit-Sonic-
Game sind natrlich dementsprechend
hoch gesteckt. Dieses Game muB
beweisen, daf} es sich lohnt, vom Mega
Drive auf den Saturn umzusteigen. DaB
dies im 32 Bit-Zeitalter nur mit einem
3D-Game madglich ist, wei auch das
amerikanische Programmierteam, das
seit fast einem Jahr an der Entwicklung
von Sonic Xtreme arbeitet. Die neueste
Version, welche Mitte August auf dem
Sega Gamers Day Event gezeigt wur-
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de, machte einen vielversprechenden
Eindruck. Der gerenderte Sonic flitzt
durch eine rasant scrollende und rotie-
rende Plattform-Landschaft, sammelt
Ringe und setzt seine bekannten Spe-
cial-Moves ein. Erwartungsgeman muB
man Dr. Robotnik jeweils am Ende der
mindestens sechs Zonen in bild-
schirmfullenden Polygonfahrzeugen
besiegen. Neben den bereits bekann-
ten gebogenen Grafikdarstellungen
uberraschte der Lens Flare-Effekt, der
das Spiegeln der Sonne in einem
Kameraobjektiv simuliert. In einer der
nachsten Ausgaben prasentieren wir
Euch ein ausfuhrliches Preview, sobald
uns eine spielbare Version vorliegt. Ein
Demo wird es Ubrigens auf der Abo CD
2/97 geben!

Hans Ippisch &

Die neu ent-
wickelte 3D-
Engine von
Sonic Xtreme
fasziniert mit
gebogenen
Polygonen und
flinkem Scrol-
ling (links).
Wenn Sonic die
Schragen hin-
aufflitzt, beginnt
der Screen
flissig zu rotie-
ren (unten).

Titel: Sonic Xtreme
Genre: Jump & Run
Hersteller: Sega
Release: Dezember/Januar
Levels: 6 Zonen
Schwierigkeitsgrad: tba.
Besonderheiten: Neuartige 3D-

Effekte, gerenderte Sprites

Flinkes Scrolling, gute Spielbarkeit,
knallbunte Aufmachung, zahlreiche
Ringe - diese Grundelemente werden
auch in Sonic Xtreme zu finden sein.
Der erste Level und das Bonus-Game
waren schon einmal sehr eindrucks-
voll,




Wolit Ihr mal wieder zunftig
losballern, ohne Bonbon-
Grafik a la Parodius oder
eine antiquierte Bitmap-
Grafik? Dann durfte Team
17s grafisch aufregender
Weltraum-Shooter genau
das richtige Laufwerk-
Futter fur Euch sein.

ie englische Programmierstu-

be Team 17 (,Worms“) sam-

melte bereits 1993 auf dem
Amiga mit Project X erste Shooter-
Erfahrungen. Diese Ballerei blieb vielen
Amiga-Usern wegen der aufregenden
optischen Effekte lUberaus positiv im
Gedachnis. Knapp drei Jahre spater
wollten die Jungs es noch einmal wis-
sen, schlieBlich bietet der Saturn, dank
seiner Uberragenden 2D-Fahigkeiten,
genug Mdglichkeiten flir neue grafische
Effekte. So verwundert es auch nicht,
daB X2 einer einzigen Grafikorgie
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gleicht. Selbst kleinere metallische
Flugobjekte wurden mit 256 Farben
auBerst plastisch gerendert, oberflls-
sig rotiert oder aufwendig animiert.
Damit |hr euch eine Vorstellung von
dem technischen Aufwand machen
kénnt, hier ein kleines Beispiel: Die Ani-
mation gréBerer Obermotze, die auf-
grund des japanischen Designs teilwei-
se an den Mega Drive-Shooter Thunder
Force erinnern, nimmt sage und schrei-
be 700 KByte Speicherplatz in
Anspruch! Nicht minder aufregend
sehen auch die duBerst farbenprachti-
gen Hintergrinde aus, die direkt von
der CD geladen werden und oftmals
mehrere Parallax-Scrolling-Ebenen
bieten. Auch spielerisch wird einiges
geboten: 14 Waffensysteme koénnen
beispielsweise durch das Aufsammeln
von Power Ups eingesetzt werden,
angefangen vom Triple-Missile bis hin
zum Laser-Gewitter, das sich an die
Feind-Objekte quasi automatisch fest-
klammert. AuBerdem lieBen sich die
Englédnder beim Leveldesign einiges
einfallen: In einer Stage dust Ihr zum
Beispiel durch ein Asteroidenfeld und
habt dabei die Méglichkeit, per R-Taste
die Spielebene zu wechseln, um so
geschickt unter den Feindformationen
abzutauchen. Abgerundet wird der Bal-
lerspal durch einen erstklassigen Hou-
se- und Techno-Soundtrack, der auch
als normale Audio-CD in den Laden
erhaltlich sein soll.

UIf Schneider B
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machtig Saures geben.

Dank 14 Waffensystemen kénnt Ihr den gerenderten Flugobjekten

Grafisch perfekt: Die Gegnersprites!

AUF 86 20588
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Bei den Hintergrinden wurden uber
32.000 Farben eingesetzt.

Feindformationen sturzen sich
gleich im Dutzend auf euer Schiff.

Titel: X2
Datentrager: 1 CD-ROM
Genre: Shoot ‘'em Up
Hersteller: Team 17/Ocean
Release: Herbst 96
Levels: 10
Schwierigkeitsgrad: schwer

Besonderheiten: Tonnenweise
gerenderte Sprites, die plastischen
Hintergriinde werden direkt von der
CD geladen, mitreiBende House-
Tracks, 14 Waffensysteme

Das grafisch atemberaubende X2
beweist: Weltraum-Shooter sind noch
lange nicht tot! Was hier an optischen
und akustischen Effekten aufgefahren
wird, ist duBerst beeindruckend; unge-
mein plastisch wirkende metallische
Objekte, butterweiche Animationen
sowie Techno- und House-Tracks mit
Hit-Charakter machen diesen Shooter
Zzu einem Erlebnis.
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rAIAL FURY 3

ROAD TO THE FINAL VICTORY

Fatal Fury zum vierten (?)
und letzten (?!) Mal: Die
Gebruder Bogard miissen
sich erneut gegen neue
und alte Widersacher
durchsetzen, um das Ober-
ekel(muskel)paket Gesse
Howard endgiiltig in die
Knie zu zwingen.

as waren noch Zeiten, als alle
DPrUgelspiele flach waren und

Capcom mit dem Neo Geo-Her-
steller SNK im Wettstreit stand. Street
Fighter Il vs. Samurai Shodown, Art of
Fighting und Fatal Fury lautete damals -
und auch heute noch - das Duell. Ein Prii-
gelvertreter verabschiedet sich Geriich-
ten zufolge nun aber aus dem Geschéft,
denn mit der insgesamt vierten Auflage
von Fatal Fury dlrfen Terry Bogard & Co
endgultig in den Ruhestand treten. Zum
vermeintlichen Abschied fliegen aber
noch einmal kraftig die Fauste: Insge-
samt 13 durchtrainierte Fighter stellen
sich euch in den Weg, darunter auch
sechs neue Aspiranten. Der Kleider-
schrank Franco Bash im rustikalen Arbei-
terlook gehdrt ebenso dazu wie der jun-
ge Nunchaku-Meister Hon Fu. Gegen-
Uber den Vorgangern gibt es diesmal
eine groBere Veranderung beim Game-
play: Das Prugeln auf zwei Spielebenen
wurde nicht mehr Ubernommen, statt-
dessen habt ihr neuerdings die Mdglich-
keit, per Knopfdruck kurzzeitig seitlich
nach hinten oder nach vorne auszuwei-
chen, so daB der Kontrahent ins Leere
lauft bzw. schlagt. Eine gute Gelegen-

Der mysteriose Sokaku verdrischt
seine Widersacher mit einem lan-
gen Stab und einer Portion Magie.
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Jede gewonnene Runde wird mit einer Note bewertet, die von euren

gezeigten Priigelleistungen abhéngt.

heit, um gleich danach zum Konterangriff
anzusetzen. Diese Veranderung stellt
eine klare Verbesserung dar, da sich so
in der Defensive mehr Mdglichkeiten
ergeben (einfaches Blocken oder riskan-
teres Ausweichen?). Gelingt es euch
auBBerdem, den finalen Schlag von der
Seite aus zu landen, fliegt der Widersa-
cher entweder aus dem Bildschirm oder
direkt in das Hintergrundlayout (mit
unterschiedlicher Wirkung). Apropos
wHintergrundlayout®: Wahrend sich die
Sprites - vor allem flir das von Virtua Figh-
ter verwohnte Auge - etwas eckig ani-
miert bewegen, wurden bei den Hinter-
grundgrafiken farbenprachtige Land-
schaften gezeichnet, die sich auch von
einer Runde zur nachsten verandern.
UIf Schneider &
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Die Hintergrundgrafik verandert sich
innerhalb einer Stage von Runde zu
Runde (erst Tag, dann Nacht).

Dank seiner Nunchakus hat der
junge Fernéstler Hon Fu eine
enorme Reichweite.

Facts

Titel:Fatal Fury 3 -Road to the Final Victory

Genre: Beat ‘'em Up
Hersteller: SNK
Release: tba.
Levels: 13 Kampfer

Schwierigkeitsgrad: Mittel bis schwer
Besonderheiten: Neo Geo-
Konvertierung

First Look

Typischer SNK-Klopper mit interessan-
ten Charakteren, gewohnt guter Spiel-
barkeit und farbenprachtigem Hinter-
grundlayout. Zuséatzlicher PriigelspaB
bringt die neuartige seitliche Flucht-
moglichkeit mit anschlieBender Konter-
attacke.




R E V

E W

BUBBLE BOBBLE &

RAINBOW ISLAND

TTIREFY LW

Zwel echte Klassiker der
Spielegeschichte erleben
dank Acclaim ithre verdien-
te Ruckkehr in das 32 Bit-
Zeitalter! Wir wetzten mit
den blasenspuckenden
Drachen durch die Platt-
form-Levels!

atte zehn Jahre haben die bei-
Sden putzigen Drachen von Tai-

to mittlerweilé auf dem Buckel,
in Sachen Spielspal sind sie so man-
chem Renderhelden jedochimmernoch
einen Blasendurchmesser voraus,
wovon man sich anhand der aktuellen
Bubble Bobble-Neuauflage von
Acclaim uberzeugen kann. Das Spiel-
prinzip des Urahns Bubble Bobble kann
Ahnlichkeiten mit Mario Bros nicht ver-
leugen. In simpel aufgebauten Platt-
form-Levels, die jeweils genau einen
Bildschirm grofB3 sind, besteht die Auf-
gabe des Spielers darin, herumwuseln-
de Feinde mit einer Blase zu bespucken,
woraufhin diese flr kurze Zeit durch die
Luft schweben und so von den beiden
Drachen geschnappt werden kdénnen.

e S T b ey (N e uu?

In Rainbow Island wandert
man uber schnell vergangliche
Regenbdgen.

word Up —

Zugegeben, Technik, Grafik
und Sou_nd sm@ alles ande- - v
re als zeitgemal, der unge-

brochene Charme von Bubble und Bob-
ble und das simple, aber gelungene
Gameplay machen jedoch heute noch
eine Menge Spal}. Nostalgiker mlssen
zugreifen!
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Rainbow Island Enhanced erreicht optisch immerhin schon 16 Bit-Niveau.

Je mehr Schatze man erbeutet, umso
gréBer wird der Score. Grafisch opu-
lenter geht es in Rainbow Island zu. Hier
muB man seinen kindlichen Helden an
die Spitze des vertikal scrollenden
Levels bugsieren, wozu man sich per
Regenbogen Treppen bauen kann. Die-
se Regenbdgen, die leider nach weni-
gen Sekunden zerbrdseln, lassen sich
als Waffe gegen die zahlreichen Geg-
ner-Sprites einsetzen. Die Krénung sind
groBe Schatzkisten am Ende des
Levels, die zahlreiche SiBigkeiten aus-
spucken. Die erweiterte Version von
Rainbow Island erreicht optisch dank
parallax scrollender Hintergrinde und
gerenderter Sprites immerhin schon 16
Bit-Niveau.

Hans Ippisch &
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1986 sorgte Bubble Bobble in den
Spielhallen noch fir Aufsehen!

Check Up3

Titel: Bubble Bobble
Genre: Arcade
Hersteller: Acclaim
Tel.: 0211-5233222
Release: September
Preis: ca. DM 90,-
Spieler: 1-2
Levels: unzahlige
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: mittel

Besonderheiten: 3 Spiele in einem!

Echte Klassiker!

Grafik 38%

Die Grafikqualitat reicht von 'Schauder-
haft!” (Bubble Bobble) bis ‘Nett!" (Rain-
bow Island Enhanced), was dem Spiel-
spal3 aber nicht schadet.

Sound 48%

Echte Didelmusik, wie man sie vom
3 Kanal-SID-Soundchip des C64 pau-
senlos zu horen bekam.

Gesamt 77%

Das unverwdustliche Spielprinzip kann
insbesondere im 2-Spieler-Modus tiber-
zeugen, 3D-Fetischisten sollten ihr Geld
aber besser woanders anlegen.
Ubrigens, Uridium-Erfinder Andrew
Braybrook schuf die Umsetzung!
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Im Replay-Modus steht euch eine
einstellbare Kamera-Ansicht zur
Verfigung, so daB ihr die herrliche
Polygon-Grafik in aller Ruhe einmal
aus der Nahe betrachten konnt.

Da Electronic Arts ihre
1991 erstmals erschienene
Eishockey-Referenz NHL
Hockey Jahr fur Jahr ver-
besserte, galt diese Sport-
Bastion als nahezu unbe-
zwingbar. Doch klamm-
heimlich startete Virgin
dieses Jahr mit geballter
32-Bit-Power einen vielver-
sprechenden Angriff auf
den Referenzthron -
Eroberung gegliuckt?

m die Veroffentlichung dieser
U Eishockey-Simulation gab es

lange Zeit ein Verwirrspiel.
Ursprunglich fir den Sommer
angekundigt, hieB3 es plotzlich, daB auf-
grund der Verzdgerung gleich eine
Nachfolger-Version auf den Markt
kommen soll. Letztendlich entschied
man sich aber doch noch daflr, die
96er-Version auf den Markt zu werfen
und den Nachfolger wahrscheinlich
gegen Ende des Jahres nachzuschie-
ben - eine weise Entscheidung, denn
so kommen wir frUher in den Genuf3
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GAME SETTINGS

PERIOD LENGTH S/Min
PEMALTIES " ON
OFFSIDES ON
2-LINE PASS OFF
ICING, ON
LINE[CHANGES AUTO
PLAYER ICON NAME
ANNOUNCER ON
SOUND F/X, ON
MUsSIC W ON

153 SRAK1I
22 LEMI

dieser brillanten Simulation, die keine
Sportler-Wiunsche offen |aBt.

Alles drin, alles dran

Im Hauptmenu habt ihr mal wieder die
Qual der Wahl: Entweder bestreitet ihr
mit einem NHL-Team (Original-
Namen!) eine komplette Saison bzw.
steigt sofort in die spannenden Play
Off-Finalrunden ein oder ihr absolviert
mit einer Nationalmannschaft ein fikti-
ves Turnier, wo ihr euch in zwei Ach-
ter-Gruppen gegen die Konkurrenz

NHL POWERPLAY 96

durchsetzen muBt. Wer hingegen eine
schnelle Partie gegen Mensch oder
Maschine austragen mochte, wird mit
der Quick-Option ohne groBere Opti-
ons-Wuhlerei zum Stadion gebracht.
Vor dem ersten Face Off solltet Ihr aber
auf jeden Fall kurz den Trainerjob tber-
nehmen und der Mannschaft durch die
Coach-Option eine Taktik mit auf das
Eis geben. Insgesamt stehen zwolf
unterschiedliche Offensiv- und Defen-
siv-Spielstrategien zur Auswahl, deren
Vor-und Nachteile léblicherweise
gleich auf dem Screen erlautert wer-



den. Wenn |hr euch etwas Zeit nehmt,
durft Ihr auch eure eigenen Blocke
zusammenstellen und sie durch die R-
Taste manuell einwechseln lassen
(durch die Auto-Funktion dbernimmt
der Computer diese Rolle). Ein rei-
bungsloser Wechsel der Blocke ist
ubrigens enorm wichtig, da die Kréfte

Im Angriffsdrittel wird das Gesche-
hen stets aus einer versetzten
Vogel-Perspektive dargestellt...

... wahrend ihr im mittleren Drittel
durch eine tiefere Einstellung opti-
mal einen Angriff aufbauen konnt.

R E V

der Spieler, wie in der Wirklichkeit, sehr
schnell erlahmen, so daB die Tor-
schusse mit einer Leichtigkeit vom
Torwart gefangen werden kdénnen.
Apropos , TorschuB3“: Neben den Stan-
dard-Aktionsmaoglichkeiten Passen,
SchlagschuBB und Bodycheck gibt es
fur Profis noch einige besondere Tech-
niken, wie beispielsweise das coole
Ablegen des Pucks auf einen Mitspie-
ler oder das Rluckwarts-Skaten, um in
der Defensive nicht kopflos zu agieren.

Intelligente
Mitspieler

Tore erzielt man bei Virgins Erstlings-
werk nur schwerlich, was zum einen an
den starken SchluBmannern, zum
anderen an den stark aufspielenden
Computer-Teams liegt. Alle vom CPU
kontrollierten Puckjager agieren nam-
lich intelligent, sprich, sie laufen nicht
standig ins Abseits, formieren sich in
der Defensive klug um das eigene Tor
und attackieren frihzeitig den puck-
fUhrenden Spieler. AuBerdem bieten
sie sich klug fur einen schnellen One-
Timer an, bei dem der angespielte Mit-
spieler sofort abzieht. Ein sehr proba-

Aufgrund der starken SchiuBman-
ner sind Gewaltschiisse in den
Winkel sowie schnelle One-Timers
die besten Mittel, um Tore zu erzie-
len (links).

)
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Beim Welt-Turnier treten insgesamt
16 Nationalteams in zwei Gruppen
gegeneinander an. Die Namen sind
leider fiktiv (oben).

In der Coach-Option kénnt ihr die
Spielstrategie festlegen (unten).

E W

tes Mittel, um die reaktionsschnellen
Torhuter zu uberlisten. Solche Aktio-
nen durft Ihr euch anschlieBend natlr-
lich auch in der Wiederholung noch
einmal ansehen.

UIf Schneider

word Up

Es st schon fast
erschreckend, wie perfekt
Virgins Eishockey-Debt
gelungen ist. Schnelle ,One Timers",
satte Schlenzer oder trickreiche Dop-
pelpasse, das Gameplay ist so varia-
bel wie optimal spielbar. Neben der
konkurrenzlos guten Polygon-Grafik
fallen zudem die intelligenten CPU-
Mitspieler auf, die sich immer klug
anbieten oder euch als Gegenspieler
das Leben schwermachen, denn der
Schwierigkeitsgrad ist, auch bedingt
durch das hohe MaB an Realismus,
gepfeffert, was sich aber nur positiv auf
die Dauermotivation auswirkt.

Check Up+

Titel: NHL Powerplay 96
Genre: Sportspiel
Hersteller: Virgin
Tel.: 040-391113
Release: Oktober
Preis: ca. DM 119,95
Spieler: 1-6
Levels: 16 Nationalteams + NHL Liga
Save Game: Ja
Datentréager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Hangt vom
gewahlten Team ab

Besonderheiten: Multitap
Grafik 85%

Flr ein Sportspiel eine geradezu ver-
schwenderisch aufwendige Polygon-
Grafik, hoher Detailreichtum auch beim
Stadion und der Zuschauerkulisse

Sound 73%

Realistisch, aber ungewohnt: Bei Aus-
wartstoren bleiben die Zuschauer
stumm, insgesamt etwas verhaltene
Grél- und Johl-Kulisse, sparsame
Kommentare des Reporters.

Gesamt 90%

Hier stimmt einfach alles: Spielbarkeit,
Technik und Dauermotivation - Virgin
st6Bt EA vom Eishockey-Referenz-
thron!
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R E V I E W

WORLD WIDE

Electronic Arts stehen schwere Zeiten bevor! Die Kt‘mnen 1 Million verkaufte Einhei-

gewohnte Sportspiele-Dominanz aus dem 16 Bit- 18h llgen + 586! WHIDeN ek
Bereich gehort namlich endgiiltig der Ver heit il b ol e o
g g g der vergangenneil nischen Version dieses Spiels, in Fernost

an. Virgin besetzt mit NHL Powerplay den Eishockey- schon abgesetzt. Selbst Virtua Fighter 2
Thron, und Sega sichert sich mit dem fantastischen und Sega Rally verdrangte es von der

World Wide Soccer 97 den Titel ‘'FuBball-Referenz’! S e
Wer das Spiel einmal live erlebt hat, ver-

steht auch, warum dieses Spiel im
Gegensatz zu seinem wenig beein-
druckenden Vorganger fur dermalen viel
Furore sorgt! e

Was bietet die
Euro-Version?

Die japanische J-League mit ihren Origi-
nal-Teams wurde in der europaischen
Version durch 48 National-Teams
ersetzt. Leider sind die Aufstellungen
nicht originalgetreu, sondern glanzen mit
fiktiven Namen. Im deutschen Tor steht
zum Beispiel ein vollig unbekannter Kee-
per namens Ippisch, wahrend ein gewis-
ser Oppermann die Abwehr organisiert.
Glucklicherweise kann man jedoch die
Spieler problemlos editieren, ihre jeweils
funf Fertigkeiten wunschgemal ausba-
lancieren und sich so die echte National-
Mannschaft mit Scholl, Sammer & Co.
auf das interne Back Up-Memory (oder
die Memory Cartridge!) brennen. An die
Implementierung der Bundesliga dachte
man unerfreulicherweise auch nicht,
weshalb man FIFA Soccer ‘96 hier einen
Vorteil zugestehen mufB. Die funf ver-
schiedenen Spielmodi soliten den Groll
etwas mildern. Im Exhibition-Modus
absolviert man ein einziges Spiel, in der
World League darf man eine ganze Sai-
son mit 16 frei wahlbaren Mannschaften
bestreiten, im World Wide Cup kampft
man um die Weltmeisterschaft, und im
Cup-Tournament dirfen bis zu sechzehn
per Computerchip oder Menschenhand
kontrollierte Teams um den Pokal spie-
len. Das obligatorische Elfmeterschie3en
wartet als fUnfte und letzte Spielvariante.
Das Optionsmenu und der Spielereditor
komplettieren das Hauptmendu.

AnstoB!

Um keine Langeweile aufkommen zu las-
Diese Perspektive und Zoom-Stufe hat sich als am spielbarsten erwiesen.  sen, integrierte man drei verschiedene

S0 SSauen




Im Replay kann man die Position der Kamera fast beliebig verandern.

Stadien, Spiele bei Tag und Nacht und
zwel unterschiedliche Witterungen indas
Game. FUr ein Freundschaftsspiel darf
man diese Komponenten einzeln
wahlen, wahrend in den anderen Spiel-
modi die Wahl automatisch vorgenom-

World Wide Soccer 97 ist
mit Abstand das beste FulB3-
ballspiel, das derzeit ver-
fugbar ist. Geniale Grafik
und phantastisches Game-
play begeistern restlos.

men wird. Der recht unterhaltsame eng-
lische Kommentar kann ebenso wie die
Ubersichtskarte jederzeit abgeschaltet
werden. Drei Kamerawinkel (von schrag

WORLDTTAGUE
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links, von vorne, von schrag rechts und
von der Seite) und drei Zoom-Stufen
(Close Up, Normal und Long Shot) las-
sen sowohl Grafikfetischisten als auch
Ubersichtsfanatiker zu ihrem Recht kom-
men. Beim Close Up-Zoom kommen die
genialen Grafiken naturlich am besten
zur Geltung, wahrend sich die Einstellung
Normal-Zoom und "Schrag-Rechts’-
Perspektive als am spielbarsten erwie-
sen hat. Sieben verschiedene Taktiken
(Offensiv bis Konterangriff), 12 verschie-
dene Spielsysteme (3-3-4 bis 4-3-3) und
zwei verschiedene Verteidigungsarten
erfreuen das Herz des FuBball-Strate-
gen, der stumpfsinniges Kick & Rush-
Gameplay verabscheut. Die unglaublich
vielfaltigen Fertigkeiten der Spieler und
ihre realistischen Verhaltensweisen auf
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48 Mannschaften aus acht Gebieten Per Editor kann man die Namen und

der Erde stehen zur Wahl.

Fahigkeiten der Spieler andern.

R E V

SOCCER 97

E W

dem Platz machen World Wide Soccer
‘97 zum bislang realistischsten FuBball-
Game. DaBB man jederzeit ein- und aus-
wechseln kann, ist da nur selbstver-
standlich. Auffallig faul herumstehende
Spieler kann man Ubrigens per Coaching
wieder auf Trab bringen, und auf Wunsch
kann man dem Computer die Wahl des
aktiven Spielers automatisch vornehmen
lassen. Dal3 bis zu vier Spieler gleichzei-
tig teilnehmen dlrfen, setzt diesem
Game die FuBBball-Krone auf!

Hans Ippisch B

word Up —

Keine Frage, World Wide
Soccer 97 ist das mit
Abstand beste FuBballspiel,
das es gibt. Grafik, Sound und Game-
play schlagen die Konkurrenz um Lan-
gen, und werdenkt, FIFA Soccer 96 hat-
te die geringste Chance gegen dieses
Meisterwerk, liegt falsch. Dieses Spiel
gehort in jede Saturn-Bibliothek!

Check Up

Titel: World Wide Soccer 97
Genre: FuBBballspiel
Hersteller: Sega
Tel.: 040-2270961
Release: Juni/Juli
Preis: ca. DM 99, -
Spieler: 1-4 (-16)
Levels: 5 Modi
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: fair
Besonderheiten: Englischer
Kommentar, Editiermoglichkeiten
Grafik 93%

So schon animierte Spieler und realisti-
sche Effekte konnte noch kein FuB3ball-
spiel bieten. Der Replay-Modus hat
einen Extra-Preis verdient.

Sound 86%

Erstklassiger Stadionsound, jedoch lei-
der nur englische Kommentare.

Gesamt 90%

Phantastisch! World Wide Soccer 97
plaziert sich in der ersten Garde der
Saturn-Spiele direkt neben Sega Rally,
Nights und Virtua Fighter 2! Unbedingt
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R E V

OLYMPIC SOC

Koénnen 6-Spieler-Modus,
deutsche Kommentierung
durch Johannes B. Kerner
und echte 3D-Spieler das
erste Saturn-FuBball-
Game von U.S.Gold auf
den Referenzthron hieven?

ieso das offizielle FuBballspiel
qur Olympiade erst sieben

Wochen nach Beendigung des
letzten Wettkampfs erscheint und man
auf die Multidisziplinen-Variante noch
langer warten muB, verstehe, wer will;
schlieB3lich stehen die Termine schon seit
etwa drei Jahren fest. Immerhin trudelte
die Saturn-Version ohne Vorankiindi-
gung punktlich zum Saison-Start der
Bundesliga ein und eroberte dadurch
zumindest vorubergehend den Refe-
renzthron, trotz eines nicht gerade reich-
haltigen Optionsmenus. Es stehen eben
mal Arcade, Olympia, Liga und Testspiel
zur Auswahl, wahrend die Spiele mit den
fiktiven Nationalspielern aller relevanten
Lander abgehalten werden. Per

Mehrspieler-Adapter durfen sich an der
Saturn-Version immerhin vier gleichzei-
tig Spieler beteiligen, Spielstande wer-
deniminternen Memory gespeichert. Die
Grafik schreckt durch die schlichten,

Der Torwart legt ab und zu sehr
sehenswerte Paraden hin.

Die Replay-Option ist vorbildlich
gelungen.
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Das actionreiche Gameplay ist
uberzeugend gelungen.

aber gutanimierten Spieler und das leicht
ruckelige Scrolling zunachst etwas ab,
aber das wirklich gelungene Gameplay
Uuberzeugt mit tollen Finten und erstaun-
lichen Kombinationsmdglichkeiten. Der
leicht krachzende Kommentar von ran-
Moderator Johannes Baptist Kerner ist
erfreulich abwechslungsreich und paft
durchaus zum Spiel. Die sekundenlange
Pause zwischen dem Erscheinen und
Verschwinden des Optionsmenis ist
ubrigens etwas gewodhnungsbediirftig.
Hans Ippisch

Zahlreiche Perspektiven stehen zur
Auswahl, sogar eine Vogelansicht.

word Up —

Sieht man von der etwas
mageren und ruckeligen Gra-
fik ab, entpuppt sich Olympic hae
Soccer als spielerisch gelun-

gene und gut durchdachtes FuBball-
Game, das Konkurrenz wie FIFA Soccer
und Striker 96 durchaus in Schach halten
kann. Ich empfehle ein Probespielchen!

Englafu:l

Bis auf die Spieler ist die Grafik
hervorragend gelungen.

Check Up+

Titel: Olympic Soccer
Genre: FuBballspiel
Hersteller: U.S.Gold
Tel.: —
Release: August
Preis: ca. DM 90,-
Spieler: 1-4
Levels: 4 Modi
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: mittel
Besonderheiten: deutsche
Kommentierung

Grafik 69%

Schdner Rasen, schlichte Spieler,
ruckeliges Scrolling.

Sound 86%

Der Glanzpunkt des Spiels: Hervorra-
gender deutscher Kommentar, guter
Stadionsound, fetzige Techno-Tracks in
den Mendus.

Gesamt 78%

Olympic Soccer ist eines der Spiele,
deren wahren Wert man erst nach aus-
giebigem Testspiel erkennt, denn dann
merkt man, daB3 echte FuBBball-Fanatiker
an der Entwicklung beteiligt waren.



weisen?

cclaim liefert Sportspiele im
AFIieBbandtempo ab: Gerade ein-

mal acht Monate nach dem
Saturn-Debut schickt sich bereits der
Nachfolger an, noch ein hoheres Rating
zu ergattern. Wie zu erwarten, wurde vor
allem im quantitativen Bereich geklotzt.
So gibt es im Strategie-Teil noch mehr
(unzahlige) Spielzltige, die lhr vor dem
Snap mittels vier Schaufenstern
anklicken und selber zusammenstellen
konnt. Auch an der Steuerung wurde
gefeilt: In der Offensive und Defensive
stehen euch bis zu acht (!) verschiede-

Es stehen Euch geradezu unuber-
schaubar viele Spielziige zur Aus-

wahl, die sich aus der Aufstellung,
dem Laufbereich der Receiver und
der Taktik zusammensetzen.

word Up

Abgesehen von ein paar
zusatzlichen Optionen,
Spielzigen und neuen Akti-
onsmaoglichkeiten beim Run-Spiel gibt
es keine Steigerungen gegenuber dem
Original. Nach wie vor pfeift der Schieri
allzu schnell ein Pass Interference, und
bei der Grafik hatte man sich wirklich
mehr Miihe machen kénnen. Argerlich
istzudem, daB beim CPU-Team der ball-
fuhrende Spieler nicht markiert wird.

Mein Tip daher: In der Defensive die

Computerspieler agieren lassen.

Gesamturteil: gut.

Halbe BildschirmgroBe, doppelter
Augenschmaus - das CG-Intro
bietet rasante Spielszenen.

ne Aktionsmdoglichkeiten zur Auswabhl,
durch die besonders das Run-Spiel
noch attraktiver gestaltet werden soll.
Diesmal habt Ihr namlich die zusatzliche
Méglichkeit, die Abwehrspieler durch
einen flinken Sidestep elegant auszu-
tanzen oder ein Tackling durch einen
ausgestreckten Arm abzuwehren. Mit
ein biBchen Ubung und Timing sind
dadurch Soli iber den gesamten Platz
moglich. Erganzt wird die Innovation
durch neue Perspektiven und eine Viel-
zahl an Ubungsszenarien im Simulati-
onsmodus. Ubrigens: Laut Acclaim wird
man bei der 98er Version das alte Kon-
zept vollig uber den Haufen werfen und
etwas ganzlich Neues entwerfen - wir
sind gespannt.

UIf Schneider &

Die Vogelperspektive bietet
erfahrungsgemanB die beste Uber-
sicht, sieht dafur aber duBerst
unattraktiv aus.

R E V

NFL QUARTERBACK
CLUB 97

Zum zweiten Mal geben sich die
weltbesten Quarterbacks der NFL bei
Acclaims American Football-Simula-
tion ein Stelldichein- reicht es diesmal,
um John Madden in die Schranken zu

Wie man welchen Receiver steuert,
wird auf der Spiel-Skizze angezeigt.

E W

Die Sprites wurden zwar authen-
tisch animert, wirken aber beim
Zoom pixelig und farbarm.

Check Ups

Titel: NFL Quarterback Club 97
Genre: Sportspiel
Hersteller: Acclaim
Tel.: 0211-5233222
Release: September
Preis: ca. DM 99,95
Spieler: 1-12
Levels: Alle NFL Teams
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM

Schwierigkeitsgrad: Anfanger - Profi
Besonderheiten: Unterstutzt zwei
Multitaps

Grafik 63%

Schlechter als beim Vorganger: Die
Sportler-Sprites wirken farblos und
selbst mit Wohlwollen viel zu pixelig, die
Animationen sind daflir aber gelungen.

Sound 61%

Die Zuschauerkulisse halt sich auBerst
vornehm zuriick und macht nur durch
gelegentliche Shuffles auf sich aufmerk-
sam; wenig Soundeffekte.

Gesamt 75%

Einfach zu erlernende Simulation der
Sportart mit interessanten Optionen, der
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Ein schlagkraftiges Marvel-Duo aus den 60er Jahren
wirbelt nun grafisch aufgepeppt mit viel gerenderter

Grafik und geballter Laserpower auf dem Saturn herum.

Showdown in einer Lavagrube:
Dieser Obermotz schwingt mit
frecher Leichtigkeit seine Riesen-
keule auf Euren Schadel.

el Marvel-Produkten geht es im

Prinzip immer um das gleiche

Thema: Wieder einmal bedro-
hen auBerirdische Horden unseren
geliebten Erdball...Bla, Bla, Bla. Daher
gleich zum Wesentlichen: Um das
Unheil abzuwenden, stehen Euch
freundlicherweise die beiden Superhel-
den Iron Man und X-O Manowar zur
Verfugung, die alleine oder zu zweit
durch die futuristischen Szenarien zie-
hen durfen. Jeder Marvel-Held hat sei-
ne Vor- und Nachteile: So ist Iron Man
sicherlich etwas schwacher auf der
Brust als sein Kollege, kann daflir aber
durch einfaches Hinhocken den mei-
sten Schissen ausweichen. Spielerisch
wird geradlinige Jump & Shoot-Kost
geboten, wobei Euch ein geradezu un-

34 sy

Dank eines Jet Packs werdet Ihr
sogar durch die Lifte getragen,
allerdings nur so lange, wie die sich
immer wieder regenerierende Ener-
gie ausreicht (oben).

Hin und wieder werden auch rein-
rassige Shoot em Up-Stages einge-
streut, die allerdings recht einténig

ubersichtliches Repertoire an Aktions-
moglichkeiten zur Auswahl steht.
Neben den Standardbewegungen Lau-
fen, Springen und Ballern kénnt Ihr Euch
auch per Jet Pack durch die Lufte bege-
ben, bis der Sprite ausgeht, oder ltems
aufsammeln und anschlieBend als
WurfgeschoB3 miBbrauchen. Durch Joy-
pad-Kombinationen sind auBerdem
noch Special Moves madglich. Bei-
spielsweise konnt Ihr durch die Kombi-
nation Oben, Oben + SchuB eine Feu-
ersalve in den Hintergrund ballern, um
so den von hinten heranstirmenden
Feinden zuvorzukommen.

UIf Schneider B

Eine Menge Spielelemente -
wurden hier auf das CD-
ROM gebannt: Shoot 'em
Up-Runden, ausbaufahige Waffensy-
steme, kleinere Ratsel-Einlagen und
eine Vielzahl an Aktionsmaoglichkeiten.
All diese Features konnen aber nicht
uber kleinere Mangel beim Gameplay
hinwegtauschen. So wirkt die Steuerung
etwas Uberladen und das Leveldesign
nicht sonderlich ausgereift, mitunter
sogar etwas unfair. Aufgrund des
Abwechslungsreichtums und des relativ
groBen Umfangs insgesamt dennoch
empfehlenswert.

gestaltet sind (links).
Titel: Iron Man
Genre: Jump & Shoot
Hersteller: Realtime/Acclaim
Tel.: 0211-5233222
Release: September
Preis: ca. DM 99,95
Spieler: 1-2
Levels: 8
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: schwer

Besonderheiten: PaBwortsystem,
zwel Spieler gleichzeitig

Licht und Schatten: Teilweise plastisch
wirkende Render-Sprites, insgesamt
jedoch zu wenig Farbenpracht und
Grobpixeligkeit beim Heranzoomen

Harte Gitarrenriffs und satte Heavy
Metal-Klange peitschen Euch durch
die Levels, den Explosions- und
SchuBgerauschen fehlt hingegen
etwas BiB3.

Abwechslungsreicher Actiontitel mit
hohem Schwierigkeitsgrad und etwas
zaher Spielbarkeit.
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rnsthafte Strategien, kombiniert mit
unbeschwertem Spaf3, machen
dieses Spiel zu einem echten

B ) Gewinner und endlich, nach langem Warten, gibt es
das auch fiir den Mega Drive. die Basis des Games bilden
Vier Wurm-Teams, von denen zwei auf einem groBangelegten
Schlachtfeld stationiert sind. Diese Schlachtfelder, groBBe Waffenarsenale
und Multiplayer-Funktionen sorgen dafiir, daB Ihr nie das gleiche Spiel zweimal
spielt. Somit bietet sich Euch immer wieder eine neue Herausforderung.
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diese Waffe klug, sie ist mengenmaﬁig begrenzt

Damit kannst Du die Landschaft verandern.
Du kannst Dir entweder den Weg durch die Badume oder durch andere
Hindernisse brennen, um dem Gegner schneller gegeniiberzustehen.

Damit Du mit dieser Waffe die groBtm bgliche Zers
erreichst, muBt Du auf den Mlttelpunkt eir |
Am Anfang steht diese Waffe jedoch noch iIcht zur Verfugung
findest sie spater auf Deinem Weg in den Waffenkisten.

Um diese hier korrekt anwenden zu kénnen, muSt Du lernen, wie man mit dem
Distanzmeter und dem Windmesser umgeht. Der Wind hat grof3en EinfluB auf die
Bazooka-Shells; dies kann jedoch ein Vorteil fiir Dich sein.Wenn sich z. B. ein
Feind unter einem Vorsprung versteckt, kann die giinstige Windrichtung namlich
Deine Waffe unter den Uberhang tragen.

Diese Waffe benétigst Du. wenn der Feind in unmittelbarer Nahe ist. Slew
nicht geworfen, sondern lediglich fallengelassen. Du hast danach fiinf K
Sekunden Zeit, Dich vor der Explosion in Sicherheit zu bringen. ¥ 3

Das Ziel dieser Schldge ist es, den Feind
zuriickfliegen zu lassen, hoffentlich aus dem Bildschirm oder ins Wasser
oder auch auf eine Mine.Wenn Dein Ziel weniger als 30 Punkte hat, hast
Du den Feind unter Garantie gel-ullt

sich in der Landschaft verteilen. Verwende sie gegen femdliém;
Wiirmer, die sich in den Lochern verstecken.

Ahnlich dem Dragon Punch kann
dies gegen einen Feind mit weniger als 30 Punkten eingesetzt werden, z. B.
einem Feind in Uferndhe oder in kurzer Distanz zum Rand des Bildschirms.

Es gibt auch Waffen, die vom Wind nicht

beeinfluBt werden, diese hier zum Beispiel.Verwende sie, um Dein Ziel
einzuschétzen, bevor Du die starkeren Banana- und Cluster-Bomben einsetzt,
die ebenfalls windunabhédngig sind. So verschwendest Du keine Waffen.

Sehr hilfreich, wenn es darum geht, eine Gegend zu saubern,Wirmer auf
der anderen Seite von Hindernissen zu sprengen oder Munitionskisten zu
entleeren. Du solltest einen Teamgefahrten nur opfern, wenn er gleich zwei
oder mehr feindliche Wiirmer zerstéren kann.

Das hier findest Du nur in den Munitionskisten, jedoch hat es mehr Power als die
Uzi.Voéllig unabhandig vom Wind, tétet diese Waffe auch die Gegner in den Ecken.

Benutze diese Waffe, um Tunnel zu durchdringen und um : =
Vorspringe zu durchschneiden, um auf die Plattformen darunter 4 ON G M TE D)L
zu gelangen. Sie ist ebenfalls perfekt, wenn Du kleine Bunker ' : : RS
graben willst, um Deinen Truppen grétmoglichen Schutz zu
gewahren.
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Wenn Du die Waffenkisten durchsuchst, findest Du auch diese Waffe. Bringe den
Trager in Position, so daf3 das Sheep nach dem Abschuf3 den Feind trifft.

Die zwei Tonnen ermoglichen es Dir, zwei effektive Angriffe auszufiihren. Mit
dem ersten schief3st Du einen Wurm herunter, der sich auf einem Vorsprung
uber Dir befindet. Mit dem zweiten erledigst Du den so nun geschwéachten
Feind entgiiltig.

Mit dieser Waffe kannst Du Barrieren sprengen und die sich auf der anderen
Seite versteckenden Feinde angreifen. Hast Du einen Wurm gefangen, bohre
ihn mit der Uzi in Grund und Boden und verteile ihn in der Landschatt.

Wird verwendet, um einen feindlichen Wurm ins Wasser, vom Bildschirm oder auf eine Mine zu.
schieBen. Du mufit Dich davon liberzeugen, daB der Feind auch ganz bestimmt futsch ist, weil
Deinem Wurm sonst das gleiche Schicksal widerfahrt.

Mit den Minen kannst Du strategisch wichtige Tunnels bewachen, oder Du kannst sie dort
plazieren, wo Du glaubst, daB ein feindlicher Wurm landen wird. Aber Vorsicht: Setze sie
moglichst sparsam ein, sie konnen Dir namlich ebenso gefahrlich werden, wenn Du
drauftrittst.

W et o e ?'?—1_—??1""

Befindest Du Dich auf einemVorsprung (neben dem Wasser oder
am Rand des Bildschirms) oberhalb eines feindlichen Wurms, setze
den Bohrer oder den Blowtorch ein, um Dich durchzubohren und
auf dem Kopf des Wurmes zu landen. Damit hast Du Dein Opfer
_entweder vom Bildschirm oder ins Wasser geschleudert. Falls Du
>, eine Rakete abschieBt, stelle Dich nicht zu nahe an den
N\ Gegner, sonst verliert auch Dein eigener Wurm wertvolle
A\ Punkte. Am
besten lernst
Y Du die
Reihenfolge
der Kampf-
bewegungen
Deiner Wurmer
auswendig. Dies ist besonders hilfreich, wenn Deine
Kampfreihen vom Feind ausgediinnt werden. Du weif3t dann
namlich genau, wann Du Dich dem Gegner ndhern kannst, um
den ersten Schlag auszufiihren. Schie3e Minen mit der Shotgun
ab, die fliegen namlich zuerst in die Luft, bevor sie explodieren. Auf diese Weise kannst Du auch schwer
erreichbare Wiirmer killen. Deine schwéachsten Wiirmer sollten Kamikaze-Taktiken anwenden. Wirf
Granaten in Richtung der feindlichen Gegner, die auf schmalen Vorspriingen stehen. Grabe ein Loch und
verstecke einen DeinerWiirmer darin. Auf diese Weise ist er quasi unverwundbar (auBBer natiirlich bei
Angriffen aus der Luft). Wenn Du den Wurm einsetzen willst, teleportiere ihn aus dem Loch mitten ins
Spielgeschehen hinein. Greife auf jeden Fall immer die Briicken an! Zerstore beide Seiten, um die
feindlichen Wiirmer gestrandet und wehrlos zuriickzulassen.
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ier kommen noch mehr von den allseits begehrten Codes, die natiirlich jeder haben will!

BUG
CONTINUES WIEDER AUFFULLEN
' Ernte zuerst 3 Continues, indem Du alle Insekten-Stages
) N vollstindig absolvierst. Hast Du alle Continues verbraucht,
 gehe zum Driicke Start-Screen zuriick und driicke Rechts
und Start, danach im Hauptmenii erneut Rechts und Start.

VIRTUA FIGHTER KIDS

S UMLAYERDCLEUT |

SPIELE ALS DURAL
Wihle die Charakter-Auswahl, klicke Akira an und driicke Unten, Oben, Rechts
und dann Links und A gleichzeitig. Nun kannst Du als Dural spielen.

FMV ENDINGS

Spiele im Arcade Modus und Du erlebst einen FMV Deines Charakters. Danach
offnet sich eine Mini-Movie-Theater-Option im Options-Bildschirm, und Du kannst
Dir jeweils das Ende der Charaktere, mit denen Du nicht gewonnen hast,
anschaven.

GOLD DURAL

Highlight Akira und driicke
Unten, Oben, Links und dann
Rechts und A gleichzeitig.

WIRE FRAMED MODUS
Halte den linken Shift-Knopf
gedriickt, wahrend Du einen
Charakter anwdhlst, und
halte den Knopf gedriickt, bis
das Spiel beginnt. Eventuell
muBt Du Dir das Ende aller Charaktere ansehen, damit dieser Code funktioniert.

ETWAS IN DURAL’S KOPF

Nachdem Du den Dural Code im Auswahl-Menii
eingegeben hast, driicke bzw. halte Knopf C
(wenn Du zwischen dem normalen und dem

{ Kids-Code auswiihlst), bis das Spiel beginnt.
Du siehst einen roten Fisch in der Ndhe von
Dural’s Kopf, der wiihrend der Kampfe lustige

AuBerungen von sich gibt.

o — —

Im Beobachtungs-Modus kannst Du zwischen 7

verschiedenen Kameraeinstellungen auswihlen. Driicke
zverst X fiir eine Gesamtauswahl und dann einen der anderen Knapfe (L, R, X, Y,
Z A B, Q).

CLOCKWORK KNIGHT 2

VERSTECKTES MOVIE

Nachdem Du die Bosse mit einer Reihe von Expert oder Master vernichtet hast,
gehe zum Movies-Menii. Das Movie Nr. 16 trégt nun kein , 2?2 mehr - Wahle
und geniefle!

EARTHWORM JIM 2

PASSCODES

Level 2: (normal) gun - energy - blue gun -
sandwich - canned worms

Level 3: bubblegun - sandwich - sandwich -
bubble gun - energy

Level 4: 3'way gun - gun - missile gun - 3'way
gun - blue gun

Level 5: energy - bubble gun - bullet - canned
worms - Jim

Level 6: bullet - sandwich - gun - Jim - gun

Level 7: missile gun - blue gun - bubble gun - bullet

- sandwich
Level 8:  blue gun - canned worms - bullet - missile gun
- Jim
Level 9:  bullet - gun - missile gun - bullet - Jim
Level 10:  sandwich - gun - Jim - blue gun - blue gun
Level 11:  3'way gun - bullet - bubble gun - energy - bubble
gun
Level 12:  missile gun - energy - bullet - energy - energy
IRON STORM

KONTROLLE UBER DEN DINOSAURIER
Wiihrend der achten Eroffnungs-Demonstration, wenn der Dinosaurier erscheint,
driicke hintereinander X, Y, Z auf dem 1. Kontroller (der Bildschirm pausiert).
Driicke das Richtungspad und den linken und rechten Shiftknopf, um den
Standpunkt zu wechseln.

SHELLSHOCK -
CHEAT MENU

Im Hangar mufit Du
Unten, Oben, Unten,
Oben (7 mal), Unten,
Unten, A, A, A,
driicken. Ein
Cheat-Menii mit
einem Level-Select
und Unsichtbarkeit
erscheint.

LEGEND OF THOR

Spin Attack (mit Schwert)  360-Grad-Drehung und Knopf B

Triple Flip Kick (mit Schwert) Zum Gegner, Weg vom Gegner, Zum Gegner, driicke
mehrmals hintereinander Knopf B.

ATHLETE KINGS

KONTROLLE UBER DAS KLEINLUFTSCHIFF

Wenn das Blimp (Kleinluftschiff) sichtbar ist, driicke einfach den rechten
Shift-Knopf auf dem 2. Kontroller, um die Flugrichtung zv wechseln.
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Helpline
[
CompuTH Verlag GmbH

s ist wieder einmal Zeit fiir Eure
Briefe - wir haben sowohl Fragen zum
Mega Drive als auch zum Saturn
beantwortet, egal, ob neu oder alt.Es
gibt Codes zu Sim City 2000 und
Theme Park sowie zwei PC-Titel, die
ihren Weg auf den Saturn gefunden

haben. Es gibt Codes und Tips fir
Golden Axe-The Duel und fir Gun Griffon. Au3erdem findet

Ihr noch Tips fiir Congo, Level-Paf3wdrter fur Asterix und Cheats fir
Phantasy Star II. Haltet Euren Stift bereit!

—S.

agazin
Kennwort:

Isar Strasse 32-34
90451 Nurnberg

Liebe Sega-Leute,
qibt es versteckte Locations in Congo-The Movie? lch habe das

ganze Spiel untersucht, aber nichts gefunden. Trotzdem bin ich
sicher, daf} irgendwo versteckte Sektionen zu finden sind. Bitte hilf mir, bevor
ich vollig Banane werde!

Paul Marsch

Hallo,
leh liebe die Phantasy Star Serie! Ich habe
alle vier Teile und kann dje Saturn-Version kaum erwart ’
leh habe zwar viele Codes fyyr die Spiele, erwarte aher " |

noch einige fiir Phantasy Star Il - bitte he/fy mir, indem I|

lhr /

Well, Du hast nicht iiberall nachgesehen! Dan;zdraw ”"df"?"” -‘f‘l’dfﬂ#ﬂ. |

Am Tag 6 befindet sich ein Raum im oberen rechten Teil der Karte, zu dem es » Vavid Kurzweiner |
|

einen Geheimeingang gibt. Wenn Du den fliegenden Affen besiegt hast, bewege
Dich in den oberen mittleren Raum. Dort hast Du bei allen Turen Zugang.
Norddstlich des Affenkopf-Raums gibt es einen Durchgang, der ostwarts in
einen Geheimraum fiihrt, Du kommst jedoch nicht durch die Tir. Es gibt hier
auch kein Schliisselsymbol, halte Dich also nicht auf. An der westlichen Seite
des Levels startet ein Geheimweg. Schaue auf die Karte, Du mifitest ganz
links einen rechteckigen Raum erkennen. Gehe in den Raum hinein. Im Inneren
siehst Du sechs lange, rechteckige Steinplattformen. Der Geheimweg befindet
sich hinter einer Wand an der Westseite des Zimmers, Gehe ans Ende des
Raumes und springe auf die Plattform in der nord-westlichsten Ecke. Schaue
die Nordwand an und laufe hinein. Drehe Dich schnell nach links und renne in
den geoffneten Tunnel. Beeile Dich, Du hast nur 2 Sekunden Zeit. Wenn Du erst
mal drinnen bist, wirst Du mit zahlreichen Icons belohnt, unter anderem einem /

Continue lcon.

Die Phantasy Star-Serie war in der ganzen Welt sehr |

erfolgreich. Hoffentlich wird o i
e auch fiir das 32 Bj /
System produziert, fe

PACIFIST MODUS

Halte aLIn‘ dem Richtungspad die Richtung, in die Dy
gehen willst, gedriickt, wihrend Du die Kndpfe C und B

wiederholt driickst Dann geri '
: geratst Du in keine K3
wenn Du laufst, ampﬁ"

SLOW MOTION

Halte d':as .SPjEl an, indem Du Start und B fiir die halbe
Geschwindigkeit driickst, Fiir Single Frame Motion mufdt

D.!.J Start und C driicken, oder Start B und C, um in die
nachste Szene auf dem Textbi

L .

ldschirm zu gelangen, |

.-
- 1Y

% S udhn Q"‘(\ ’S..KURZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS..KURZTI

' Erinnerst Du Dich! Gut, wenn nicht, hier kommen sie noch einmal.

My s

> Fawheven

Die Schnecken bewegen sich

Schief3e zu Beginn jedes Levels
die Dir am nachsten stehenden
Pilze ab. Dies hindert den
TausendfiiBBler daran, sich
schnell zu drehen, wenn er den
Boden erreicht.

Richte Deine Aufmerksamkeit
auf die Spinne, wenn sie
auftaucht. Eliminiere sie schnell,
sonst kann der TausendfiiBler
weiter den Bildschirm
‘runterkrabbeln.

Spater im Level fliegt ein Pilz
nach unten und pflanzt neue
Pilze am Bildschirm entlang.
Vernichte auch diesen Gegner
schnell.

ebenfalls immer weiter nach
unten, wenn Du sie nicht gleich

eliminierst.
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Lieber Albin,
Cerade habe ich Colden Axe-The Duel und Gun Griffon bekommen, beide sind echt stark! Hast Du hierfiir Cheats oder _ %':‘;:""‘;J
Tips? Gun Griffon

o | Jonny Gray

Die folgenden Cheats funktionieren definitiv bei den Importversionen, vielleicht sogar auch auf dem europaischen ﬁ«quivalant. Leider habe
auch ich nur die Importversionen, wenn also jemand bestatigen konnte, daR sie auch bei der europaischen Version funktionieren, ware das
stark. Egal wie, die Tips fiir Gun Griffon laufen auf jeder Version.

GOLDEN AXE-THE DUEL

ZWEI SPIELER QUICK-START

Nachdem im Versus-Modus einer der Spieler zum Sieger erklart wurde, driickst Du auf einem der Controller Start, um das Spiel zu
unterbrechen. Driicke nun die Knopfe Rechts und Links. Mit Rechts und Links kannst Du die einzelnen Charaktere wahlen. Driicke nun wieder
den Rechts- bzw. Linksknopf, damit das Spiel weitergeht. Das nachste Duell findet nun zwischen diesen beiden gewahlten Charakteren statt,
und es wird nicht in den Charakter-Auswahl-Schirm gewechselt; auch die Stages werden nicht geandert. Das spart viel Zeit.

GUN GRIFFON

CODES
Driicke auf dem Titelbildschirm B, B, B, C, Start fiir unbegrenzt Munition, auf dem Press Start-Bildschirm Links, Rechts, C, A, Start fiir Kein
Ziel, Unten, C, C, A, Start fiir Doppelte Starke Feindangriffe, B, B, B, Unten, C, Start fiir Nur Verbiindete auf Radar dricken.

Tips
Vergif nicht, da® Du oben auf den Gebauden entlanglaufen kannst. Deine Schiisse haben doppelte Starke, wenn Du beim Springen aus der
Luft nach unten schieBt. Wenn Du an eine Stelle mit vielen Bodenfahrzeugen gelangst, gibt es lblicherweise auch einige Fahrzeuge am
Horizont desselben Levels. Wenn Du stehenbleibst und Deine Kanone benutzt, kannst Du herumwirbeln und die Feinde mit Links-/Rechts- und
Oben-/Unten-Bewegungen vernichten. Wenn Du einen verbiindeten Helikopter erreichst, ist die Refuelling-Message eventuell durrch eine
andere Nachricht verdeckt. Behalte die Munitionsanzeige im Auge, damit Du auch wirklich auftankst. Dein Radar erkennt Vernichtungen
schneller als Du. Wenn Du auf ein Ziel feuerst, behalte den Radar im Auge. Auf dem Radar siehst Du, ob das Ziel verschwindet. Wenn ja,
kannst Du das Feuer auf ein anderes Ziel richten und muft nicht warten, bis es vor Deinem Hauptfenster explodiert. Beim Springen oder am
Boden kannst Du Dich mit den X- und A-Kndpfen nach vorn oder zuriick bewegen.

Lieber Albin, | ) |
Ich habe Geriichte gehirt, daBf man in SimCity 2000 Zugang zu einer Friichtemaschine

bekommen kann. Stimmt das? Und wenn ja, wie kann ich dieses sonderbare Feature

aufrufen!

Jimbo Blockhead

Ja, es gibt einen Code, hier ist er. |
Starte eine neue Stadt, baue eine Marina und legalisiere Gliicksspiele. Warte, bis das

Boot herauskommt, hijpfe. auf das Boot und driicke den linken Shif'b-Knop'F. Du erhaltst
cine Slot-Machine, auf der ein Spiel 10 kostet. Du kannst jedoch unendlich spielen!

RZTIPS..KURZTIPS...KURZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS.

Wenn Du ein Spiel mit Barrieren
spielst, ziele immer auf diese,
damit der Ball von Deinem
Gegner abgelenkt wird.

Bei den schwierigeren Sequen-
zen hast Du mehr als einen
Schlager fiir den Ball.Versuche,
den Ball von Deinem ersten auf
den zweiten Schlager zu schla-
gen, um die Geschwindigkeit
und Richtung des Balles zu
beeinflussen.

In der Hockey-Version muf3t Du
den Ball hinter dem Tor
vorbeischieBBen, das sorgt fiir
Verwirrung.Wenn das nicht
reicht, den Ball ins Tor zu zu
bringen, hast Du noch einen
weiteren Schul3 vor Deinem

Wenn Du Pong im Ultramodus
und mit Hindernissen spielst,
versuche, den Ball von einem
Schlager auf den anderen und
dann auf ein Hindernis zu
schlagen. Dadurch erzeugst Du
viel Verwirrung und schief3t mit
Sicherheit ein Tor.
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Lieber Albin, |
ich bin so froh, daB Premier Manager endlich auf defﬂ auf dem PC war Theme Park mein
Mega Drive erschienen ist. Jahrelang habe ich auf ein

Lieblingsspiel. Jetzt besitze ich ein

' ‘ ol . en Sega Saturn, und
_Spiel aewartet, und jetzt wende ich all ~ meine tiieli : "o ’
Ma?gz:rfgzﬁgauf um dies'ef: Meisterstiick der Software-Kreationen zu :: ;::m:;fgﬁfe ""!'_ auch Theme P ark hierfir sofort
:f.;;ihg,, KMM;D" mir vielleicht noch einige Tips geben, wie dieses - ¢ kenne ein paar Codes in der PC Version, um

Zugang zu allen Shops und Fahrgeschi
_ . : : qeschaften zu erhalten.
Spiel noch besser wird als es ohnehin schon ist? Gibt es vergleichbare Codes auch fiir den Saturn? "
I. Osser Silvia Blonk

Lieber Albin,

Meiner Meinung nach ist dieses Spiel kompletter Unsinn. Aﬂ‘e K-::.:F:enh o
sollten eingesammelt und komplett verbrannt werden - das 15t jedoc

nur meine peraﬁnliche Betrachtungsweise, und ich kenne sehr viele
Leute, die Dir Recht geben und nicht mir.

Um Zugang zu allen Shops und Fahrgeschiften zu
erhalten, gib’ Deinen Namen als DEAD ein und driicke
auf Ende. Driicke auf dem nichsten Bildschirm A und Z
gleichzeitig. Jetzt muBdt Du den linken Shift-Knopf
wahlen, damit Du ins Fahrmenii kommst. Driicke hier
hunX,Y,Z, A, Bund C gleichzeitig. Wenn Du ein , Yeah
horst, hat der Code funktioniert, Begib Dich erneut in

das Ride-Menii und wiederhole den Code. Je langer Du
die Knopfe gedriickt

haltst, desto mehr Geld
bekommst Du. Du

kannst auch wihrend

Ich habe vielen Leuten Cheats fiir dieses Spiel geschickt, aber leider
besitze ich keine Kopie des Spiels in meinem Bliro und mulﬁ | :
(gottseidank) den Leuten vertrauen, daf die Tricks funkELumeren. (?e e
zum Telefon und Klicke den Scout nach vorwarts, Good (**) und Thira
Division. Spiele nun das Spiel zu zwei Dritteln u_rlld g'e'na zum sFout :
Juriick. Dieser hat nun eine Liste von Spielern fur Dich vorberl'attat. Kaxf e
alle, die zwischen 21-29 Jahre alt sind; sie verdienen das meilate Ge.}.d in
den hoheren Positionen. Um die einzelnen Teams zu kuntrolheren,‘wahl:s
das Demo-Game und danach irgendein Team (z. B. Liverpool). Spiele eine

, des Spiels A, B und C
Saison, speichere das Spiel am Ende der S?iﬁon l'lﬂd starte da; 5;'2' drii szn. nachdem beide
neu. Wenn Du nun nach der Speicherung weiterspielst, kannst Uu da Codes aktiviert sind,
Team kontrollieren. und auf diese Weise
wieder in den

Geldschrank gelangen.

Liebe Sega-Leute,

wer braucht schon einen Saturn. lch spiele immer noch das Orginal Asterix auf dem Mega Drive. leh bin

mutiq genug, dies zuzugeben. Kannst Du mir die Levelpasswirter fiir dieses Spiel geben?
Paul Pohl

Es ist nett von Dir zuzugeben, daft Du immer noch Asterix spielst. Allerdings muBRt Du ehrlich gesagt ziemlich dusselig sein, wenn Du
es immer noch nicht fertig hast und die Passworter brauchst!

Level 2 INSULA Level 5 AVALON
Level 3 CONDOR Level 6 DULCIS
Level 4 VIENNA

KURZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS...KURZTIPS..KURZTIPS..KURZTI

Missile Cc;mand

Wenn Du einen Level startest, Versuche Doppeltreffer zu Die Flugzeuge und fliegenden Achte auf die Cruise-Bomben.
feuere eine Reihe von Schiissen landen. Manchmal kannst Du Untertassen gilt es schnell zu Sie bewegen sich zweimal so
direkt unter die Decke; das zwei oder drei Bomben und eine vernichten. Beide lassen ihre schnell wie die normalen
eliminiert die meisten der fliegende Untertasse mit einem  Bomben sehr nahe an Deiner Bomben. Der einzige Weg, zu

herunterfallenden Bomben. Schul3 vernichten. Basis fallen. erkennen, daB sie sich auf dem

Bildschirm befinden, ist ihr
Gerausch.




1. Virtua Fighter Kids 1. X
2. Panzer Dragoon Zwei

3. Baku Baku Animals 13. Cyberia

4. Shining Wisdom 14.3
5. Guardian Heroes
6. Shellshock 16.D

O AR JOHNNY BAZOOKATONE

e Gl <t 2k e ZUSATZLICHE LEBEN UND LEVEL SELECT

12. Alone in the Dark Il Gebe auf dem Passcode-Screen das Wort

taehc (Cheat riickwirts) ein. Damit

D Lemmings kommst Du in den Cheat-Modus. Starte

15. Sega Rally das Spiel wie gewohnt; Johnny hat dann

24 Leben, die sich nicht vermindern. Um

7. The Need for Speed 17. Virtua Cop einen Level anzuwihlen, unterbrich das
8. Skeleton Warriors 18. EURO’96 Soccer Spiel einfach und driicke X.

9. Virtua Fighter 2 19. FIFA Soccer 96

10. Street Fighter Alpha

1. Worms 6. FIFA Soccer ‘96
2. Cutthroat Island 7. The Ooze
3. PGA Tour Golf ‘96 8. Garfield - Caught in the Act

4. Theme Park 9.5p

5. Toy Story 10. Brian Lara Cricket ‘96

1. Thunderhawk
2. Mickey Mania
3. Sonic C(D

4. Jurassic Park
5. FIFA Int. Soccer

PASSCODES

ot goes to Hollywood

1. Baku Bakv Animals
2. PGA Golf ‘96

3. Garfield

4. Arena

5. Sonic Triple Trouble

LEVEL EAsY NoRrRmAL HARD

Ship Deck - - -

Ship Hold NVUN488U LRM72HFS LFOOTFNM

Under Water PV504X3U PR57ZXCS N6VP87JA

The Haunted House = HUSMYX8T FEWNQéVL AUAPILID

The Haunted

House Cellar JVES4PIW  FMXJUSTX DYN37GZ8

The Pumkin Castle LVM54HMW 4PPEVEUX H56K5W08

The Temple PR518X8T  N6VZIZ7F8 LBOKXFLL

Under the Temple EQQJO43D CQIKODAD GUYMT5H NS
The Mine-Cart Ride  JFHNTM3Q  JRFF6ZOCW  NJWXV65S Y VS N

SPOT GOES TO HOLLYWOOD




ore Action Replays form around the world!

ALONE IN THE DARK 2 (JAP)
Master Code  F6000914 €305
B6002800 0000

Unendliche Gesundheit
Unendliche Revolverkugeln

102€8770 0064
102€8772 0006

BATTLEARENA TOSHINDEN REMIX
(EUROPE)
Master Code ~ F6000924 €305

B6002800 0000

Unendliche Gesundheit Spieler 1 16065720 0380
Keine Gesundheit Spieler 2 16066858 0000
Unendliche Energie Spieler 2 16066858 0380
Unendlich Zeit  1605F3E4 0065

BUG (EUROPE)
Master Code  F6017588 €304

Unendliche Leben 0602556E 0009
Unendliche Energie 0602552E 0009

BUG (USA)
Master Code 6017588 (304

Unendlich Zap  060272E0 0009
16053F30 O0FF
Unendliche Leben 0602556E 0009
Unendliche Energie 0602552E 0009
Level iberspringen 16053F4A 0001
256 Gems pro Level 16053F14 0100
Stindiger Zugang zu Spezial-Stage (Daddy Long Legs)
16053F3C 0001
Stdndig , Stunt Bug!”* 16053F2E 029C
16054A3A 029¢
*Wird am Bildschirm nicht als Stunt Bug angezeigt.

D (USA)
Master Code ~ F6000914 €305
B6002800 0000

Unendliche Spiegel-Tips 1601F842 0001
Unendlich Zeit ~ 1601F80A 1A60

Detana Twinbee Yahho! Deluxe Pack (JAP)
Master Code  F6000914 C305

TWINBEE YAHHO!

Unendliche Leben Spieler | 1606DCCA 0009

Unendliche Leben Spieler 2

DETANA TWINBEE

Unendliche Leben Spieler 1
Unendliche Leben Spieler 2

1606DDOE 0009

360460F5 0009
360460F6 0009

DIGITAL PINBALL (EUROPE)

Master Code  F6000914 C305
B6002800 0000

Unendliche Bille 1603A988 0003

DRAGON FORCE (JAP)
Master Code  F6000914 305
B6002800 0000

Unendliche Leben 16077808 0032

Unendiich Zeit  1607A19A 0A82

Feindliche Truppen Null 16076986 0000
1607A142 0000

FINAL ROMANCE 2 (JAP)

Master Code  F6000914 C305
B6002800 0000

Unendlich Gold  160C829E 7FFF
Alles unendlich  160C830A FF06

F-1 Challenge (EUROPE)
Master Code  F6000914 C305
B6002800 0000

Halt den Sprit bei 1%* 060178BBC 0001
*Das Auto ist so leichter und schneller.

GEX (USA)
Master Code  F6000914 C305
86002800 0000

Unendliche Energie Paws*
Unendliche Leben
(beginnt mit 99) 16070316 0099
*Hier muflt Du vorsichtig sein, denn wen
Du in eine Grube fallst, muBt Du das Spi
eventuell neu
starten oder
den Code riickgiingig

machen.

1607FE06 0006

GOLDEN AXE-THE DUEL (USA)
Master Code  F6000914 €305

Unsichtbarkeit Spieler 1 16078A5C 0080

GUARDIAN HEROES (EUROPE)

Master Code  F6000924 €305
86002800 0000

Spieler 1 Unendliche Gesundheit 16033C6A 0190
Spieler 1 Unendliche Zauberkraft 16033C6E 0190
Spieler 2 Unendliche Gesundheit 16033F6A 0190
Spieler 2 Unendliche Zauberkraft 16033F6E 0190
Spieler 1 Gute Levels 1601DC8C 1919
1601DCSE 1919
1601DC90 1919
Spieler 2 Gute Levels 1601DCBO 1919
1601DCB2 1919
1601DCB4 1919
Spieler 1 Mega Levels 1601DC8C 5555
1601DC8E 5555
1601DC90 5555
Spieler 2 Mega Levels 1601DCBO 5555
1601DCB2 5555
1601DCB4 5555

GUARDIAN HEROES (JAP)
Master Code  F6000914 C305
B6002800 0000

Super-mad Level HP+MP 16033C2A FFFF
Spieler 1 Max HP* 16033C32 270F

16033C34 270F

16033C38 270F

*Dieser Code funktioniert nicht bei Harn (die blave Figur).

GUN BIRD (JAP)
Master Code  F6000914 €305

86002800 0000

Unendliche Leben 16085380 0004
Unendliche Bomben 16085386 0004
Kraft-Maximum 16085388 0003

IRON STORM (USA)
Master Code F6000914 C305
B6002800 0000

Unendlich Geld 1603BCB2 FFFF

JOHNNY BAZOOKATONE (USA)

- Master Code  F6000924 C305

B6002800 0000

Unendliche Leben 10288EE6 0008

ACTION REPLAY
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er Leserbrief dieses Monats kommt von Daniel Plaine.Er | Compy/?8
C
Dhat uns einige Geheimmoves des Spiels King of the % Ma Verlag GITIbH
gazin

Fighters '95 zukommen lassen.
Kennwort- m
Isar Strass

Lieke Segus, € 32-34

" lck kabe win gerade King of Fightens * 95 90451 Nurnberg
/ gekault; es ist absolut supen, Was dieses
- Spief se. einmaliy mackt, ist, doB man Teams zu je drei Kamphew wiklen k. Da es
dick kienbei um peste Teams handelt, kaww wan quasi dueimal dex gleicken Kimpher bewntzen, bis alle
iy keing Knaft meln kabex, wd die Teawunitglieden daww wechselu.,

AuBendem sind die venschiedenen Hintengrinde usw, anf einen anderen Canbridge gespeickent, Dadunch kat wax auf
dem Satwwe melor Platz piin Special-IMoves und andene Kombinationow, GuaBantig!
Jetzt kanumen meine Lieblingsteams wif ihnew spektakubinen Geleim-oves...
KY0, GORO UKD BEHIMARU

Kyo kat dew Rup, den ebpektivote von allen Kampbew zu sein. Sepent Wave: Weg (uom Geguer)/Ruuten,
Weg, Weg/Ruuter, Runten, Hin (zum Geguer)/Runter, Hix, C.

Gon ist den stinkate Kampher, en schliigt aup dew Bodew, wn die Geguen zn veuticktex.

Eonth Mover (kunze Enthouumg zum Geguer): Weg (vom Geguen), Weg/Runter, Ruden, Hin (zum
Geguer)/Runten, Hix, C.

Benimaw kot einen guoben woiien Wokican, wnd seine Bewegungen sind able waumal,
Loide Kick: Runter, Hix (zum Geguen)/Runten, Hix, B.

KIKG, YURI UKD MAI
Dies ist das Franewensenthle.,
gm (®usions-Tauz (sie buiigt einen Smisking): Weg (vem Geguer), Hin (zum Geguer), Hin/Runten, Runter, Weg/Ruuter, Weg,

Yunis (siekt ans wie eine Fee) Hundned Blows (i den Hike des Geguens): Hin, Hin/Runter, Runter, Weg/Runter, Weg, A.

Mais (die offekbinste der dusi Kimphevinnex) Super Deadty Higa Beeo: Hi, Wes/Runter, Hix, B, C.

ROBERT, RYD UKD TAKUIHA '

Den Stil diesen Kampher wande bei dew Street Fighten Uetorauen Ryu wnd Kew kepiont, dlove Beoweguugen sind weitgehend ideutisch,
Robents Ryuks Roubu: Runten, Hin/Ruuten, Hin, Hin/Runter, Runter, Weg/Ruuter, Weg, C.

Ryes Kyuke Gen Kick Dauce (kunze Enthouuung zum Geguen): Weg, Weg/Runter, Runter, Hin/Ruuter, Hin, C.

Takaas Tyke Ronbus Rouder, Hin/Rauden, Hi, Weg, His, A, C. 4
ATHEHA, KEHSOU UKD CHIK CA

(W
Athena ist ein Schulmiidcken. Dies meint man zumindest, bis sie thne Unifoun gegen das Disca-Outhit ventauscht! Cupstal Skaot: Ruter, ¥ - J |
Ruuter,/Weg, Wea, A, C. (/'

Kenou bewntzt einen Lightuing-Bokl, eie Dracken-Talou-Tear und eine Uielzahl an Roundkicks als Walber. Dragon God: Rusten,
Hin/Ruuter Hix, Weg, Hix, C.

ﬁ@mm&qummwu,mmmﬁmm Wabbe. Thusnden Blast: Ruster, Hin/Ruuter, Hix, Ruter,
in/Runter, C,

HEIDREK, RALPH UKD CLARK
Heidnen weudet einen Flash-Punch wed einen wangenchmen Enengicpressen an, Final Buingen: Weg, Weg/Runten, Runter, Hock, B, C.
Ralph tuiigt eine ansgesprachen gesclumackioses Halotuck wud eine Bonberjacke, Supen Unleaw Puck: Runter/Weg, Weg, Hix, C.

Clank buiigt ebenfalls eine Bomberjacke wid bewegt sick lulick wie Ralpk, Super Anabian Back Breaker: Weg, Weq/Runter, Runter, Hin/Runter,
Hix, C.
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GUARDIAN HEROES

etzten Monat haben wir Euch ein Stage-Flow-Diagramm aller Stages und
Routen gezeigt. Diesen Monat bekommt Ihr alle geheimen Charaktere mit
all ihren Special-Moves. Au3erdem gibt es einen Cheat fiir 99 Continues.
Waébhle zuerst den Easy-Modus im Optionsmenii. Starte das Spiel im
Storymodus und lasse Dich selbst sterben.Wéhle nun die dritte
Aufgabeoption und danach im Optionsmenii entweder Normal oder den schweren
Modus. Jetzt kannst Du das Spiel mit 99 Continues starten.

N o
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e ' Dark Levitation - Unten, Obe 4
A .ﬁhockwmd - Unten, Oben + Z S il
' '-_“_ ~~T.Vengeance -Vor (zum Gegner hin Unt
5 5 :'-'" Ice Resentment -Vor, Zuriick (vom Gegneé

-Vor, Zuruck, Unten, Obe;i + Z

Laser (air)

S e ROsE - Unten, Oben + Angriff

+ 01 2 Graviton Thunder - Unten, Unten/Vor,Vor + Z s
£ - Unten Unten/Vor, Vor + Angrlﬁ k-
2 Unten, Unten + Angnff g
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¥ ; - Unten Vor (zum Gegner hin) + Angriff
.. - Nor, Unten, Unten/Vor + B, oder C
1’ - Unten, Oben + A, B, oder C
- Unten,Vor + Angriff
4 ‘_Unten Oben + Z
!‘ - .

T‘.S:r £ . — '
B :;;?; ‘ y ﬂ Mw ' Uﬂten Vor, "+ Angriﬁ

1) ..#?,,” Rerle A e s " Vor, Unten, Unten/Vor + B, OdET g
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Der Village God hat ebenfalls nur einen Spezia o
\Cor + Z il 2

All-Eraser Beam (air) - Vor, Unten, Z m;.__ C

- (Merke: Der Village God kann sich ni
SKELETON
e l;s’mr einen Spezial-Angriff.
..... - e:k."Vm'Vpri-C ) Ao
i;hf se}b'.l;t ?maldlgaﬁ.'}
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1»‘1 - i-
v ‘l‘e Goblin beherrscht nur,
i normale Angrlffsfonnen
WL AR g e L W L S B ar
N Yoy DD i1 b h G P AL By :.1": A '.;;
NI B s R S




. Intimidation - Vor, Unten, Unten/\ig
Division - Unten, Oben + A, B, 0
Spear - Unten, Unten/Vor, Vor'#
(Merke: Der Roper kann sich nicht selbst®

Sdll-UdNLlyrS

.’rF'*:”"}"l f' -t

G: Punch - Unten/Zuruck Unten/Vor + Angriff
| Cydlops J, -- ~a +C .

1ake Dben+Angnﬁ

ight W&t}mnten[vor Vor + Angnﬁ
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Curse ' ~Unten, Unten /Vor I?r -tc
Revenge VorVor +B+C
Grunge B de - Unten, Oben + Angn
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‘Unten + Angriff
v/Nor + C
i!hten +Z

Impact Dive (air) - Unten, Unten + Angriff
-Death Sentence (air) - Halte C gedriickt
| Iessure - Unten, Unten/Vor, Vor + Angriff
z";* Flying Fang 1 »-Unten Unten + Angrift
e A Zero: x| --vmr l}nten/Vor.Var-l- A B, oder C
_5 “§ AN { 41 _..I.,_ . "'. .
|
|
@!ﬁ_. Y -
of Light (air) 'Haltek : ,.31
x - Unten, U 1grif 4 R, 1
-Vor, Unten, L Vor + A,BoderC' |
- Unten, Unten/ Angriff .
Die Civiliang/@eherrschien nur normale, e 0 i) :
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einer Meinung nach bisher das beste Rollenspiel auf
dem Saturn!

Die Grafiken sind ziemlich diirftig, aber wen
interessiert’s. Das Gameplay ist brillant, und das ist
wohl die Hauptsache. Wir haben die wichtigsten
Stationen beschrieben, so daB Ihr nicht
verlorengehen kénnt, was in einem so
umfangreichen Spiel leicht passiert. Der erste
Teil beinhaltet die Royal Crypt und das Vale of
Gudo. Ndchsten Monat kommen dann dle
Labyrinthe fort - Viel Gliick!

Q)Eiﬂ Zuﬁawe Du liegst gerade im Bett, da

beginnt Deine Reise als
leuchtender Held! Grabe Dich aus
und hore auf den Rat, den Dir Deine Eltern geben. Dir wird empfohlen, Deine
Schnelligkeit zu testen. Driicke mehrmals X,Y oder Z, und wenn Deine
Energiereserven voll sind, wende Dich dem alten Mann zu.Wenn Du bewiesen
hast, daf3 Du der Aufgabe gewachsen bist, rliste Dich mit dem Schwert und den
Heilpflanzen aus und bereite Dich auf die Au3enwelt vor.

Das Schlof ist einfach zu finden, der
alte Mann hat Dir bereits den Weg
gezeigt. Wenn Du den
Bestimmungsort in der Stadt
gefunden hast, hore der Alten zu. Falls
Du es nicht tust, 6ffnet sich keine der Tiiren
in der Stadt.Wenn sie ihre Rede beendet
hat, betrete den ersten Laden auf der linken
Seite und kaufe einige Items, wie z. B. Heilpflanzen (12 bis 15), einen
Engelstlugel und zwei Blicher. Gehe nun in das Schlof3. Du kommst nur hinein,
wenn Du in die obere linke Ecke des Dorfes gehst und den Seiteneingang
benutzt. Finde Kaipa (den Freund Deines Vaters), die Einwohner weisen Dir
den Weg.Wenn Du ihn gefunden hast, wird er Dir Anweisungen geben und Dich Alfred vorstellen, der zeitweise
Dein Partner sein wird. Rede gleich mit ihm und lege Dich anschlieBend im Ritterlager schlafen. Falls Du Dich
verirrst, frage die erstbeste Person nach dem Weg.

[ ] L ] *

Du wachst auf; zusammen Q) Z d' [
er Eindringling
den Palast. Er entscheidet
sich fir ein
kurzes Schlafchen, wahrenddessen sich ein Eindringling
den Weg in den Palast grabt. Er geht in den Schrein, Du
muf3t ihm folgen. Jetzt bist Du in der ersten Mini-Stage.
Verfolge die Elfe. P16tzlich springt sie in ein Lavaloch
und verschwindet. Gehe um die Truhe, wo die Elfe
gestanden hat, herum und hole den Awaken-Stein
_ heraus. Du kannst nicht

uber das Loch springen. Nimm
den Engelsfliigel und fliege damit nach drauf3en.

Oregan castle
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Der Koni

g Zwei Wachter erscheinen und berichten, daf3 der
Konig Deine Anwesenheit wiinscht. Dort
angekommen, erzahlt der Konig, was passiert ist, und bittet Dich, seine Tochter zu
beschiitzen. Du hast keinen EinfluB3 auf die letzten zwei Vorfalle. Hast Du die
Order bekommen, kehre zum Ritterquartier zuriick und nimm eine Miitze
Schlaf. Du erwachst auBerhalb des Quartiers der Prinzessin. Der Minister und
Kaipa reden mit Dir liber die anstehenden Probleme und befehlen Dir, die
Prinzessin zu schutzen. Ein Nebel legt sich auf das Schlof3, und Banbo der
Goblin erscheint. Jeder aufB3er Dir fallt sofort in Tiefschlaf (Awaken Stone).
Banbo kidnappt die Prinzessin. Folge ihm in die kénigliche Krypta, die sich
aufBlerhalb des rechten Ausgangs des Palastes befindet.
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(Va& Of g ud'o Nachdem der Konig Dir ausreichend gedankt hat, erzahlit

er Dir,dal3 er besorgt ist und Du deshalb zum Vale of
Gudo gehen muft. Es befindet sich oben rechts auf der
Karte. Du findest es leicht und es ist auch nicht weit.

Level 1 (Verbindung zum 2. Level)

8 Hier kannst Du 0.schla
. . ge auf .Beschle e
ohne die Sprung- diese Steinplatte, 3 {iber diel:euﬁ zer- ~
schuhe nicht be- so daB sie an der bréselnden Stein und *
stehen. Du findest richtigen Stelle im schlage Dich durch
sie spéter. anc}ieren Level diese Steinplatte.
lendet.

5. Du | rauchst

Mag ische Hande 9. Avch diese

(siehe Mystic Wood), Gegend kannst Du

um den Hebel zu momentan nicht 1. Nimm die Heavy
bewegen, der die betreten, Du brauchst Shoes und brettere

B[ﬁrgt‘:ke erscheinen den Pegasus-Hat. durch diesen Stein.




4. In dieser Kiste findest Du die Stiefel (Slide Boots).

7. Benutze

wieder die Diese Kugel

bringt Dir einen
gggzcrﬁ die halben Energieball
Hebel zu fiir Deine Lebens-

betatigen. energie.

Diese Kiste — —
enthalt eine —. Du findest Dich in

Heilpflanze. diesem Level wieder.
Bleibe am Rand und gehe
nach oben und durch die
Tir.
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Ruste Dich mit
Schlittschuhen aus,
bevor Du den Wald
betrittst. Damit kannst
Du unter den Klotzen durchrutschen und kommst tiberall hin. In
der unteren linken Ecke findest Du die Wasserstellen. Das
Wasser
versperrt
Dir den
Weg. Hole
Dir schwere
Schuhe und
stampfe
damit fest
neben den

SATURN-TIPS

Schildkroten auf. Dadurch fallen sie ins Wasser, und Du hast
eine perfekte Briicke. Falls mal eine der Kroten am falschen
Platz landet,
23 YXAXY brauchst Du nur
A %S \A LA T g zuriick in den Wald

Oy 711 gehen.Wenn Du

g zurickkommst, findest

Du die betreffende Krote
| wieder an ihrem urspriunglichen
| Platz. Untersuche zuerst auf den Inseln die Kisten und nimm die
SufBigkeiten heraus. Laufe nun nach rechts und in die obere
rechte Ecke. Du findest einen Baumstamm. Rutsche darunter, und
Du befindest Dich automatisch in einem anderen Teil des
Waldes. Dort findest Du die Truhe mit den Magischen Handen.
Mit diesen Handen kannst Du aus einiger Entfernung
r Hebel betatigen.

WMTTTIESSE Ty T TR wmmee——

Jetzt bist Du im Besitz der Magischen Hande und
kannst zuriick nach Vale gehen. Stampfe, wie auf der
Karte gezeigt, durch den Boden und
wende Deine neuerlangte Kraft bei
den Hebeln an. Nun wartet das
leicht zu besiegende Felsmonster
auf Dich. Feuere mit den Handen
auf die sich herabsenkenden
Wolken - jeder Teil des
Monsters muf3 vernichtet
werden. Mit einem guten
Timing benotigst Du
nur einen Schlag
- stelle

Dich in

die Mitte,
und wenn
das

Monster

herumwirbelt, t
lasse es einen
kraftvollen Schlag
spuren.Wenn Du es
besiegt hast, erscheint eine
Fee und belohnt dich mit
der rauschenden
Muschel.
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ights into Dreams, was fiir ein Spiel! Hier
gibt es soviel zu entdecken und zu tun,
daB man am Anfang véllig verwirrt ist.
Aber keine Angst.Auch ich habe
Nightopia entdeckt und weiB alles, was
man wissen mub liber Nights.All dieses
verbotene Wissen mdéchte ich mit Euch
teilen. Zieht also Eure Pyjamas an und
folgt mir!

Diesen Monat haben wir einen Strategie-
Guide, im ndchsten Monat erkunden wir
Elliots und Claris Welt.

Damit Ihr das Beste aus diesem Spiel herausholen kénnt, miif3t
Ihr wissen, was all die Power-Ups kénnen und wie man am

N |G HTS ST RAT EG | E schnellsten Punkte gewinnt. Hier ist die Zusammenfassung
aller Power-Ups. —

.; - Gold Star - Je 10 Punkte. 20 Punkte in Bonus-Zeit.
Ideya Sphere - Je 10 Punkte. 20 Punkte in Bonus-Zeit.
n Ideya Orb - Kann man im Ideya Palast holen, nachdem 20 Ideya -Kugeln hier

deponiert wurden.

-y

Single Hoop - Je 10 Punkte. 20 Punkte in Bonus-Zeit.

Linked Hoops - Je 20 Punkte. 40 Punkte in Bonus-Zeit. ﬁ

Ideya Cage - 360 Punkte. 720 Punkte in Bonus-Zeit. ‘

Bonus Ball - Der Wert bezieht sich auf die Nummer auf dem Ball.

Bouns Hoop - 100 bis 1200 Punkte, je nach Bonus-Zeit oder Schwierigkeit des
Tricks.

Nights Prison - Startpunkt der Flugsektion, Zielpunkt, wenn 20 Ideya-Kugeln im

Ideya-Palast deponiert wurden, und gleichzeitig Startpunkt fiir den
nachsten Kurs.

Ideya Palace - 20 Ideya-Kugeln miissen hier plaziert werden, bevor Nights einen
Ideya-Edelstein bekommt, der ins Gefangnis zuriickgetragen
werden muf3, um den nachsten Kurs zu beginnen.

The Clock - Verfolgt Elliot oder Claris, wenn sie zu Ful3 unterwegs sind, und
versucht, sie aus ihrem Traum aufzuwecken und damit das Spiel zu beenden.

dEE R

Spin Drill Power-Up - Fiillt die griine Nights-Spin-Drill-Angriffs-Anzeige auf. 7

¥ -

Enemy Smart Bomb Power-Up - Zerstort alle Feinde auf dem Bildschirm, wenn man sie eiﬁéémfnelt.

PARALOOPING AND SPIN DRILLING

Nights kann zwischen zwei verschiedenen Angriffsformen
wahlen. Die erste ist der Paraloop-Move, mit dem Nights einen
Feind umkreist und dadurch einen Strudel erzeugt, der den

Feind ins Verderben stiirzt. Man kann ihn aber auch
anwenden, um eine grof3e Anzahl von Power-Ups einzusammeln, indem man sie
schnell mit dem Paraloop umkreist. Der zweite Angriff ist der Spin Drill. Fiir diesen
Move muf3t Du entweder den Knopf A, B, oder C driicken und Nights in die Richtung
des Zieles richten. Dadurch dreht sich Nights rasend schnell in das Opfer hinein.

Vit 3
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LINKS

Tricks:

4
]

1 - Small Loop
2 - Middle Loop
3 - Large Loop
4 - Giant Loop
5 - Cross Clover

6 - Twister
7 - Mixer

8 - Swing
9 - Parasol
10 - Dance
11 - Moon

12 - Roulette R

13 - Roulette L

14 - Cross

15 - Arrow

16 - L-Wing

17 - Rock ‘n’Roll
18 - Screw

19 - Basket

20 - Triangle

21 - Tornado

22 - Ballet

23 - Boomerang
24 - V-Fall

nach dem Highscore. Links bildest
Du, indem Du schnell durch Ringe,
Sterne und Kugeln fliegst. Hast Du
einmal gelernt, wie ein Kurs
aussieht, so ist es Dir mdglich,
riesige Verbindungsketten herzustellen. Je mehr Praxis Du hast,
desto langere Ketten kannst Du herstellen, und desto mehr Punkte
kannst Du damit sammeln.Versuche, die 20 Ideya-Kugeln schnell zu
erwischen, und lasse sie dann so schnell wie moglich wieder fallen. Damit bekommst Du nicht nur die
Bonuszeit angerechnet, sondern schaffst auch den Ideya-Palast aus dem Weg, der auf dem besten ,Link-
Up-Pfad"” liegt. Ein Bonus-Ball auf diesem Pfad beschert Dir wertvolle Punkte. Auf dem jeweiligen Ball
befindet sich die Anzahl an Links, die Nights erreichen muf3, um die Bonus-Punkte zu erhalten. Du
bekommst also durch die Bélle nicht nur Extrapunkte fiir die Links, sondern auch noch eine Reihe Bonus-
Punkte fur die Balle selbst.

Wenn Nights die blauen und gelben
Bonus-Ringe passiert, hat er geniigend
Zeit, um einige akrobatische Tricks zu
vollfihren. Wenn Du schnell genug bist,
kann er sogar zehn Stiick anwenden. Der Score richtet sich
nach der Anzahl und
Schwierigkeit der
Tricks. Du kannst die
Tricks anwenden,
indem Du den linken
und den rechten Shift-
Knopf zusammen
driickst und den D-Pad in die verschiedenen Richtungen
schiebst. Wahrend Du das machst, kannst Du auBBerdem
Deinen Score erhohen, indem Du einen Feind mit einem
Paraloop vernichtest, oder Bonus-Items einsammelst. Es
gibt 35 verschiedene Tricks, zu denen Nights fahig ist
(falls jemand
noch mehr
herausgefunden
hat, mége er mir
bitte schreiben).
Hier kommt eine
Liste mit allen

wichtigste
Element bei
der Jagd

TRICKS

e
25 - T-Fall
26 - Spin
27 - AxXR
28 - Ax L.
29 - Sling
30 - Typhoon
31 - Drill
32 - Sonic
33 - Wind
34 - Space

35 - Scorpion
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» Dies sind die Feinde in den
verschiedenen Levels; es gibt N | G HTMAREAN S
jedoch nicht viele davon. Sie
greifen auf verschiedene
Arten an. Zum Beispiel konnen sie
Nights einfrieren, so dal3 er auf den
Boden fallt und in einem Eisblock
eingefroren wird. Qder sie konnen ihn
elektrisieren und fiinf Sekunden lang
lahmen.Wie auch immer, sie
haben die schlechte
Angewohnheit, Dich genau in
dem Moment zu erwischen, in
dem Du es absolut nicht
gebrauchen kannst und nur
noch ein paar Sekunden Zeit
hast, um in Nights Gefangnis
zuritickzukehren. Am besten
zerstorst Du sie gleich mit
28 cinem Paraloop, dann
bekommst Du
wenigstens noch 200
oder 400 Punkte.

e
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Nur wenn Claris oder Elliot beim Fliegen zuviel Zeit verbraucht
haben und auf den Boden crashen, wo sie tiberall Ideya-Kugeln
fallenlassen, konnen sie sich frei in der Landschaft bewegen.
Wenn das passiert ist, miissen sie enfweder 20 Kugeln sammeln
und in einem Ideya-Palast deponieren oder - wenn sie bereits
geniigend davon besitzen - in Nights Gefangnis zurtickkehren und
den nachsten Kurs
beginnen. Ich habe
festgestellt, daB es
einige Dinge gibt, die
Claris und Elliot zu Fuf3
erledigen konnen, die
viele Punkte bringen
und Deinen Score dem
A-Rating naherbringen.
Am Anfang jeder Welt kommen Claris oder Elliot vor Nights
Gefangnis an und werden von den Nightmarens, die diese Welt
bevolkern, beraubt. Anstatt in das Gefangnis zu Nights zu
gehen, konnen Claris und Elliot umherwandern und
Ideya-Kugeln einsammeln. Einige liegen einfach so
herum, andere sind versteckt (in den Baumen),
wieder andere fliegen in der Luft umher. AuBerdem
findest Du Paddel, die Du treffen muB3t, damit die
Kugeln herabfallen.Wenn Du weiter auf die Paddel
schlagst, fallen auBerdem Bonus-Sterne herunter,
und Du kannst Links formen (ich habe 17
geschafft) In manchen
Welten gibt es sogar
A tber 100 (Du

-\ kannst nur 99

\ gleichzeitig

1\ tragen). Immer
4] wenn Du meinst, Du hast genug Punkte, kannst Du zum Palast
zuruckkehren und Deine Bonus-Zeit starten, damit Du dann
wiederum mehr Zeit hast, um einen grof3en Bonus-Score
mitzunehmen.

e R

Fortsetzung folgt! L—>
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thlete Kings ist genial - dieses Spiel wird Dich
und Deine Freunde monate-, wenn nicht
jahrelang fesseln! US Gold hat zwar die
Rangelei um die Olympia-Lizenz gewonnen,
aber Segas ganz eigenes AM3 ist dazu
geeignet, die Gold-Medaille zu stehlen. Der
Orginalname mubBte leider aus Lizenzgriinden
von Decathlete in Athlete Kings gedndert
werden. Nichtsdestotrotz ist es dasselbe Spiel
\:\ wie die Arade-Version.Wenn Du schnell mit den
"% Knopfen bist und Weltrekorde brechen kannst,
| | ist dies Dein Spiel. Doch auch wenn nicht,

i é’y £ Langeweile wird auf keinen Fall aufkommen.

-.f

Speed, aber verliere .
nicht Deinen
Rythmus, Aufholen
ist schwieriger
als von Anfang
an mit einem
guten Start
vorn zu liegen.
Werde nicht
ubereifrig,
sonst
verursachst Du
womaoglich noch einen Fehlstart (falls es doch einmal
passiert: Der zweite Start ist schneller als der erste). Hebe
ein biBchen Fingerenergie fiir die letzten 50 Meter auf,
hier entscheidet sich, ob Du siegst oder verlierst. Mit
- dem Knopf B muf3t Du Dich ins Ziel werfen. Alles in allem
ist der 100 Meter-Lauf ein enges Rennen, bei dem keiner
deutlich gewinnt.Versuche, unter 10 Sekunden zu laufen,
das sollte Dein Ziel sein. Alles, was darunter liegt,
beschert Dir Gutpunkte.
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Hier ist es wahrscheinlich am schwierigsten,
durchgehend gute Leistungen zu bringen. Du brauchst
also Ausdauer. Die hinteren Laufer miissen Dich
sozusagen anstoBen, von hinten vorwértsschieben.
Dadurch wirst Du selbst starker und
schneller. Du jedoch darfst auf
niemanden vomghinten auflaufen, sonst
passiert das Gegenteil uhd{Du wirst
langsamer. Bleibe also moglichst in
Front. Die anderen Laufer werden
oft in engen Gruppen zusammenlaufen und ,sfch dadurc y
gegenseitig behindern. Halte Dich von diesen ,Klumpen| fern, sonst
fliegst Du woméglich noch von der Bahn. Versache einen schnellen
Start, driicke dann die Knopfe solange, bis Deine Kondition bis zum
letzten farbigen Balken erschopft ist. Lasse Dich nun-vom-hinteren
Laufer anschubsen und nach vorne treiben.Wenn Du dies bis zum
Ende durchhiltst, hast Du mit Leichtigkeit eine gute Zeit.

Hier sind drei Faktoren sehr wichtig. |
Erstens Schnelligkeit: Du muf3t mit 3 WM
stgeschwindigkeit den weien —

Absprungbalken treffen, um ein gutes
Ergebnis }u erzielen. Zweitens der Absprung: Du mufBt mit dem FuB

genau |auf dem weiBen Absprungbalken abspringen, damit der
Sprung als ,Gut“ bewertet werden kann. Zahle Deine Schritte im
Veihé'tltnis zur Geschwindigkeit, so daf3 beide Faktoren ein
optimales Ergebnis beim Sprung ergeben. Drittens der Winkel:
Nu? wenn Du deh richtigen Absprungwinkel einhaltst, wirst Du
einen guten'Weitsprung erzielen. Ich personlich habe den
weitesten Sprung mit einem Winkel von 28 Grad erzielt. Der
Sprung kann sich noch verlangern, indem Du den Knopf B
Beine noch in der Luft nach vorne streckst.

driickst und somit Deine

Du solltest den B-Knopf immer an der héchsten Stelle Deines '
Sprunges drucken. -

!
} =

Die Demonstration zeigt nur eine Methode
des KugelstofBens. Es gibt aber zwei
Versionen, die Kugel zu schleudern. Die
erste Moglichkeit wird in der Demo
gezeigt. Der Wurf ist zwar hierbei immer
giiltig, es ist allerdings auch schwieriger,
der Kugel die natige Schnelligkeit zu
geben und somit einen weiten Wurf zu erzielen.
Die zweite Version ist eine Art Drehwurd.
Damit fliegt die Kugel mitvoller Wucht und
Schnelligkeit, es kann jedoch bei dieser
Methode leichter zu Fouls kommen.Wenn die
L2y Kraft vor- und ziirtickgeht, versuche, anstatt
den Knopf B am héchsten Punkt zu driicken,

- das Richtungspadsschnell zu drehen. Damit
bekommt die Kugel die notige Schnelligkeit. Nu, brauchst Du etwas Geftihl,
denn der Knopf B muf3 im richtigen Augenbhck gedriickt werden, um die
Kugel freizugeben.Wie beim Diskus kann man auf dem Arm des Werfers eine
Spur entdecken, wenn er wirft, und Du weif3t, wann Du die Kugel am besten
loslafBt. Die Demonstration wird mit einem Winkel von 45 Grad gezeigt. Wir.selbst
haben weitere Wiirfe mit einem niedrigeren (42 bis 44) und mit einem hoheren
Winkel (46 bis 48) erzielt. Alle Wiirfe liber 20 Meter bringen eine gute Punktzahl
fiir die Gesamtrechnung. Man kann aber auch Wiirfe von 23 und sogar 24 Metern
erzielen.
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N erhohst Deine Gesamtpunktzahl deutlich.
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Dies-ist-die-einzige Sportart,
bei der man in einem Winkel
von 35 bis 60 Grad o
springen kann und der _ 4"'\ *’

Sprung trotzdem \”J
sauber ausgefiihrt wird. '
Der At}sprupgwmkel ~ _—

richtet sieh nach der Lange der
laufbahn. Du kannst also theoretisch einen schlechten
| Anlaufpunkt noch mit einem guten Ahsprung
Ueofesd ausgleichen. Ich habe einen sehr guten Sprung (2,30m)
mit einem nahen Absprungpunkt und einem Winkel von 60
Grad ausgefiihrt. Schlechte Startpunkte kann man mit
Geschwindigkeit ausgleichen. Am besten

probiert man hier ein wenig, denn jeder hat so

seine eigene Technik. Auf keinen Fall kann man bereits am Start sagen,
mit welchem Winkel man springen méchte; hier sind Ubung und eine

gute Technik die besten qu_ssetzungen um einen guten Sprung zu
machen und Punkte zu gewinnen.

Die Taktik, wie Du Deine

eschwindigkeit und Deine l—400—-_7/tem- ‘AM

Kondition kombinierst und
manipulierst, ist der g

i

wichtigste Faktor bei dieser Disziplin. Du hast vier farbige Rechtecke,
die die Kondition anzeigen. Sie verringern sich, je nachdem wie
schnell und wie tange Du laufst. Im Laufe unzihliger Rennen haben
wir das beste{Geschwnndlgkelts Konditions-Verhaltnis ausgearbeitet. Von
Beginn an solltest Du die Ges¢ indigkeit auf der schwarzen Linie halten,
die die letzten Belden Rechtecke (giin/blau)
unterteilt. Diese Geschwifdigkeit reduziert
Deine Kondition genau um ein Rechteck pro
100 Meter; dies bedeutet,da Du genau dann
tiber die Ziellinie 1dufst, wenn Deine
ondition verbrau®ntist. Der_
chwierige Teil dieser Ubung ist,
ie Geschwindigkeit konstant zu
alten, Insbesondere wenn sich
'\dje Energie auf den Anzeigen
verringert. Wenn Du einige Zeit geiibt hast, kannst
Du die Geschwindigkeit sogar noch etwas heraufsetzen,
- so daB sie bis in die blaue Anzeige hineinreicht (ca. 1/3).
' Mit dieser Taktik ldufst Du immer ein gutes Rennen und

_________

Das Geheimnis des
" Erfolges liegt in den

Nummern, die vor

- jeder Hiirde auf den

Boden gemalt sind. Dein Sprungbein sollte enhveder etwas vor oder
genau auf der Nummer abspringen. Ausgenommen bei der
Nummer 1, wo Dein Ful3 etwa eine FufBlange vorder Nummer
abspringen sollte, und der Nummer 10, wo Dein FuB3 genau auf
der 1 abspringen sollte. Wichtiger als eine hohe Geschwindigke
ist bei dieser Disziplin die Schrittlinge zwischen den Hiirden. Du
solltest immer mJt dem gleichen
Bein springen.Versuche, moglichst
flach iliber die Hiirden zu springen,
| damit Du nicht soviel Zeit in der
4@ | Luft verschenkst, Versuche die Geschwindigkeit bei etwa 3/4

4| einzupendeln, dan eicher und sicherer springen.Versuche,
a unter 14 Sekunden zu bleiben, um eine hbh:f}JPunktzahl zu erreichen.




nicht gleichzeitig volle
Geschwindigkeit bekommen und das
 Pad im Uhrzeigersinn ,n‘m“:’»‘BO"
drehen _Trotzdem zeiger| wir,
wie’s geht. Drehie das Pad-herum, so daB
das D-Pad in deiner rechten Hand ist.
Nimm nun die Kante eines (kleinen) Geldsticks und mache kleine
Drehbewegungen auf dem Pad (gegen den Uhrzeigersinn). Damit
bekbmmst du Full Speed. (Diesen Trick kannst du auch beim
KugelstoBen anwenden). Das einzige Problem hierbei ist, daB sich
Wl e dein Wurfarm nun so schnell dreht, daB es schwierig wird, den
- arf?** Diskus !'IC?UQ abzuwerfen, damit der Wurf zahlt. Hierfir muft du ein

) biBchen i Trainingsmodus iiben, aber nach kurzer Zeit wird es
klappen. Unser bester Wurf war 82,36 Meter weit und hat satte 1546

Punkte eingebracht! -

Diese Sportart ist am schwierigsten zu
pa{g M erlernen. Hast du dich jedoch erst einmal
durch die Ubungszeit gebissen, erzielst
du gute Ergebnisse. Die enﬁ}:eigt, wie
man den Stab plaziert. Driicke und/halte Knopf B
direkt vor der Anlauflinie. Auf diese Welse schleift
der Stab zwar iliber den Baden, fur Anf.’:mger ist dies
s . aber ganz gut, weil du die Linie so nicht {iberfrittst; die
" Hbhe reduziert sich so allerdings erheblich. Bist du schon

etwas gelibter, kannst du hinter der Linie ein paarmal auf
den Knopf B driicken, dann hebt sich der Stab, du kannst
schneller rennen und springgt mit Sicherheit tiber 6 Meter.
Du muBt die Hochstgeschwillligkeit vor dem Absprung

erreicht haben, driicke also schnell hintgreinander die

,Rennkndpfe”, wahrend du ¥nopf B gedriickt haltst.
Versuche, iiber 6 Meter zu kommen; wenn du diese Hohe
erst einmal geschafft hast, springst du mit Sicherheit keine
\ niedrigere Hohe mehr_~

i
i ]
-

R Um in dieser Sportart einen

ﬁdaea&t 74”6{/- Weltrekord zu breehen, muBt du alle
| drei Faktoren, ndmlich Schnelligkeit,
einen guten Wurfwinkel und den
Abstand von der Wurflinie perfekt kombinieren kdnnen. Die Schnelligkeit
auf dem Bahnstiick muB3 auf T hochsten Level sein, d. h. die Power-
Anzeige muf} voll sein, bevor auf das Grasstiick kommst, denn hier ;
wirst du ohnehin langsamer. Der Wurfwinkel soltte etwas unter dem /'__,,._-?' 2,
in der Demo gezeigten Winkel liegen, ndmlich’entweder 39 bis 44,
oder 46 bis 49 Grad. Den weitester
Wurf -96 Mgter! - habe ich mit einem
Winkel von49 Grad erzielt. Zuletzt ist
die Wurflinie wichtig.Versuche, so nahe wi
moglich an die Linie heranzulaufen, so gewinnst du 5 bis 10 Meter dazu.
Wirf den Speer etwas frither ab, dann kannst Du noch einen
‘Zusatzschritt machen, ohne die Linie zu iibertreten und zu foulen.




geht.

Kurven sollten immer an der Ideallinie
gefahren werden - von au3en nach innen
und moglichst in einer geraden Linie. Es ist
besser, ein biBchen vom Gas runterzugehen, dann kann man
eine bessere Linie fahren.Wenn du ab und zu oben auf die Karte
schaust, kannst du dich gut auf die Kurven vorbereiten. Damit bist
du in einer besseren Postion, auch wenn es um Uberholmandver

Einige Kurse sind mit gro3en Hiigeln gespickt.
Abhangig von deiner Geschwindigkeit fliegst
du mehr oder weniger hoch in die Luft, wenn

du dariiberfahrst. Fahre méglichst in der Mitte,

damit du auch wieder auf der Fahrbahn landest und nicht in die

Begrenzungen krachst.Wenn Du ein ,leichtes” Auto fahrst, solltest

du die Geschwindigkeit vor den Hiigeln drosseln. Selbst die kleinen

Hiigel schleudern dich dann namlich von der Fahrbahn.

ausprobieren, es sei denn, du hast
schon geiibt. Die engeren Kurse, wie z. B. Coastal
und Vertigo Ridge, sind ideal fiir Power-Slides, es ist hier aber
auch ein Leichtes, von der Fahrbahn zu fliegen. Rutsche in eine
Kurve, gib Gas und steuere mit dem Richtungspad wieder hinaus.

ergleichbar mit Sega Rally; manche
meinen, es ist sogar noch besser!
Meiner Meinung nach gibt es
(momentan) nichts besseres als Sega
Rally, was trotzdem nicht heiBt, daB
Need for Speed kein gutes Game ist.
Auf der Gewinnerskala wiirde dieses
Spiel einen guten zweiten Platz
machen.

Im Kopf-an-Kopf-Modus kommen dir Autos
entgegen. Bleibe auf der rechten Seite der
Straf3e, und wechsle nur auf die andere
Spur, wenn Kurven kommen oder wenn

du Giberholen willst. Gefédhrliche
Abschnitte gibt es grundsatzlich am FuB3 von Hiigeln -
dort kommen dir oft Jeeps und Caravans entgegen. Crashes bedeuten
Zeitverlust, es ist also wichtig, daB3 du Unfédlle vermeidest.

Solltest Du ins Schleudern
kommen, lasse den Gashebel
los, sonst drehst du dich
unkontrolliert weiter. Danach kannst du sofort
wieder Gas geben. Zwar macht das Schleudern in diesem
Spiel irre SpaB, aber wenn du in einen anderen Wagen hineinfahrst,
ist es nicht mehr spalBlig, denn dann verlierst du das Rennen!

Nicht wahrend eines
wichtigen Rennens
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BoOse Zungen behaupten, im Vergleich mit
den anderen Wagen ist der Porsche nur
durchschnittlich. Na gut, wenn er schon
nicht der Schnellste ist, dann ist er aber

auf jeden Fall der schonste Wagen! Das Handling ist

exzellent, und mit Sicherheit wirst du ihn testen.

SdllL-UdNilvyS

Dieser Wagen schleudert gern; du
muft also aufpassen, wenn du um
rutschige Kurven fahrst. Dafiir hat er
eine gute Bodenhaftung auf gerader Strecke und
ubertrifft die meisten anderen Wagen an Schnelligkeit.

Dieser Wagen ist am
zweitschnellsten und wenn du
gelernt hast, mit ihm umzugehen,

hangst du damit mit Sicherheit alle

Konkurrenten ab. Der Ferrari ist das beste

Allroundauto; er hat nur Schwierigkeiten bei den langsameren,

unwegsameren Strecken, eben weil er so schnell ist.

Wenn du diesen
Wagen ubersteuerst,
schlingert und
schleudert er aufgrund des
Heckantriebs durch jede Kurve. Du brauchst
jedoch nicht zu bremsen, es reicht, wenn du vom Gas
‘runtergehst. Alles in allem ist dieser Wagen gut, aber nicht der beste.

Das Manko an Geschwindigkeit wird
durch ein gutes Handling
ausgeglichen.Wenn du die Kurven

richtig fahrst und nicht die

Begrenzungen triffst, wirst du dich

kontinuierlich nach vorne schieben.Wahle dieses Auto

vor dem Mazda oder Supra.

Dies ist ein furchtbarer Wagen, du
solltest ihn nicht wahlen. Im
Turniermodus wirst du abgehéangt
und kannst deine Position auch nicht mehr
verbessern.Von den zu wahlenden Autos ist dies das
schlechteste.

Nun kommen wir zum langsamsten | = oD
Fahrzeug. Es niitzt dir absolut {3
nichts, wenn Du gegen Wagen wie

den Ferrari fahren muBt. Zudem ist

dieses Auto auch noch schwierig zu fahren.

Vermeide diesen Wagen, wenn Du auf Strecken wie Rusty

Springs fahrst, du hast keine Chance gegen die schnelleren Fahrzeuge.

Dieser
Wagen ist schnell
wie der Blitz.Wenn Du einen
Huigel uberfahrst, fiihlst Du Dich wie in einem
Flugzeug.Weil er so schnell ist, muf3t du natiirlich damit
uben, vor allem das Bremsen, sonst kommst du nicht ins Ziel.
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| SINGLE RACE

Gehe in den Wettkampf-
Modus und gib in der Passwort-Option
entweder TSYBNS oder XNGKDG ein.
Verlasse den Wettkampf-Modus und wéahle
ein einzelnes Rennen an. Du bekommst das
Warrior-Auto. Dieser Prototyp eines
Rennwagens, Modell Nummer E/2, ist das
Schnellste, was Du jemals gefahren hast. Bei
Hochstgeschwindigkeit hast Du das Gefiihl,
der Porsche und der Lamborghini wiirden
auf der Straf3e stehenbleiben. Dieser Wagen
ist leicht zu fahren, schleudert selten von der
Bahn, liegt super in den Kurven und landet
auch nach den Hiigeln wieder auf der
Fahrbahn.Vorne auf der Haube befindet sich
eine raumschiffartige Kiihlerfigur. Lediglich
bei einem ZusammenstoB fangt der Wagen
an, sich wie wild zu drehen. Trotzdem
brauchst du nur einen kleinen Finger, um ihn
wieder gefligig zu machen. Hier haben wir
also das absolut beste Auto. Am besten, Du
gibst den Code gleich ein!

Wenn du den
Passcode aktiviert
hast, kannst du
den linken und
den rechten
Shiftknopf gleichzeitig driicken und eine Strecke fiir den
Rally-Modus auswahlen. Nun kannst du, dhnlich wie in Sega
Rally, um die Kurven ,powersliden”, weil sich auf der
Fahrbahn ein Film aus Dreck und Kies bildet. Die Autos
fahren auf diesem Belag offensichtlich besser und sind auch
leichter durch die Kurven zu steuern.
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TIPS & TRICKS - U-W

PASSWORDS

CNHLGBR4NBF LPMJ7VSXFZR
ZLGBWD3PFZD GJ7VT4FKYNM
BWDR6MJYNM BVT4SXYCZLT
NDR63P7VILT WR63PMT4SYL
H63PMIT4SYL

10 Leben und alle Kopiloten verfiighar - YCZINHLGBT7
Mit 16 Leben in Mexiko - 9G6T9BR6S3V

Bewege Vectorman auf dem Sega-Logo-Schirm zum
Boden direkt rechts neben das Logo und zerschiefe den
versteckten Monitor. Du erhiiltst ein Power-Up und
kannst damit das Sega-Logo zerstoren.

ier sind noch einige wertvolle Codes!

EXTRA/WENIGER LEBEN

Unterbrich das Spiel und driicke B, A, Links, Links
(BALL) und /oder B, A, Links, Unten (BALD), um einige
Nummern zu aktivieren, die einen Debugging-Modus
reprisentieren. Driicke nun Knopf X und Knopf Y, um
mehr oder weniger Leben zu erhalten.

PROGRAMMERS TOOL

Unterbreche das Spiel (Pause), driicke C, A, Links,
Links, A, C, A, B (CALLACAB) und setze das Spiel fort.
Vectorman hat einen Pfeil bekommen und kann Wande
und Boden passieren. In diesem Stadium ist er
unverwundbar, kann allerdings auch keine Power-Ups
und Photons einsammeln. Dies ist jedoch ein geniales
Erforschungs-Tool. Wiederhole den Code, und
Vectorman wird wieder ,,normal”.

AUFFULLEN DER ENERGIE

Unterbrich das Spiel und driicke A, B, Rechts, A, C, A,
Unten, A, B, Rechts, A; setze dann das Spiel fort; Dein
Gesundheits-Messer ist dann aufgefiillt. Wiederhole
dies, so oft Du willst.

SLOW MOTION

Halte das Spiel an und driicke Unten, Rechts, A, C,
Oben, Links, A (DRACULA) und spiele weiter. Wenn Du
getroffen wirst, geht das Spiel in Slow Motion weiter.

BEKAMPFE BOSSE AM BODEN

Wenn du auf einen der Bosse am Boden triffst und
Vectorman getroffen wird, wird er zeitweise
unsichtbar. Wenn du also von einem der Bosse am
Boden getroffen wirst, hewege dich in ihn hinein,
wiihrend du unsichtbar bist, und bleibe dort. Im
Inneren eines der Bosse bleibst Du unsichtbar und
gesund. Uniiblich, aber ettektiv.

LEVEL WARP

Bewege Vectorman unter das Sega Logo und
beschieBe es exakt 24mal. Springe dann hoch und
schlage deinen Kopf 12mal dagegen. Die Worte ,get
ready” erscheinen und die Buchstaben ,5“, ,E“, ,G”
und ,A” fallen herunter. Wenn du zwischen 90 und
109 dieser Buchstahen fiingst, wirst Du zum 5. Tag
geschleudert, fiangst Du 110, kommst Du zum 10.
Tag.

EXTRALEBEN

Halte die Knopfe A, B, C und Start gleichzeitig
gedriickt und unterbreche das Spiel (Pause). Halte
Unten gedriickt und presse Start fiir jedes Extraleben,
das du willst. Um einen freien Schild zv bekommen,
halte das Spiel wie oben angegeben an, halte Rechts
gedriickt und driicke Start.

Halte auf dem Sega-Bildschirm A, B und Oben gedriickt.
Wenn der Titelscreen erscheint, halte die Knopfe weiter

gedriickt und driicke Start. Gehe in den Modus-
Auswahl-Schirm und wihle das umgekehrte Virtua
Racing Logo an. Nun kannst du in einer gespiegelten
Version der Orginalstrecken spielen.

Gib das folgende Passwort ein und spiele in einem
beliebigen Level - DINS)

LEVEL PASSCODES

SCFSH BLDVN

PRDIG PGBRL

SPKNS PLEUP

BTBYS BGSTR

NLYNG SNGDN

NRVNA  SRVDR

PASSWORTER

Stage 2 L3FHPIZNGW
Stage 3 NXDSS5ZJSWF
Stage 4 O5TCJ5SP5B
Rewards GREBDQUMVE
,TUG OF WAR”

Starte ein neves Spiel und driicke Start fiir das
Auswahlmenii. Wihle ,LOAD DATA” an und bewege
den Curor nach ganz rechts. Halte Start auf dem
Controller 2 gedriickt und driicke A auf dem Controller
1 fiir ,tug of war”.

SUPER WIZARD SETTINGS
Halte A, B und C gedriickt und driicke Start. Gehe nun
zu den Optionen und wiihle Super Wizard Setting.

CHEAT SCREEN

Wenn der Titelbildschirm verschwindet, driicke A + B +
C + START. Wenn die erste Blue Sky Zone erscheint,
driicke zweimal Start, um den Cheat Screen zu
aktivieren. Andere die Machtscore auf 3, den
Besucherscore auf 1, den Heimscore auf 3 und driicke A
+ B + C + Start. Starte nun zweimal - wenn der

Bildschirm mit der Blue-Sky-Option erscheint, wechsle
zu YES und driicke Start.

SUPER KRAFT

Halte auf dem Sega-Logo A + B + C + START und drehe
das Pad im Uhrzeigersinn, bis Du ein BOOM harst und
der Bildschirm sich rot verfiirbt. Jetzt hast Du
Superkraft.




as Drachen-Duo Bubble Bobble
durften Videospiel-Veteranen
noch aus Taitos gleichnamigem,
uraltem Jump & Run-Klassiker kennen,
der gerade flr den Saturn noch einmal
auf Hochglanz poliert wurde. 1995 voll-
zogen die beiden einen Genrewechsel
und prasentierten sich auf dem Neo Geo
und somit auch in der Spielhalle als
Akteure in einem gewitzen Denkspiel -
mit groBen Erfolg! Bereits ein Jahr spa-
ter wurde bereits das Sequel nachge-
schoben, das flr den Saturn nun 1:1
umgesetzt wurde. Die Aufgabe ist recht
simpel: Mittels einer drehbaren Blasen-
Kanone muBt Ihr versuchen, komplexe
Blasentrauben, die an einer Decke kle-
ben, systematisch zu zerstéren, indem
Ihr drei gleichfarbige Blasen miteinander
verbindet. Klingt einfach, ist es aber

GewuBt wie: Der AbschuB einer roten
Blase, I6st die Kettenreaktion aus.
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Im Editor-Modus konnt Ihr kreativ
sein und euch eure eigenen Stages
zusammenbastein.

R E V

BUST-A-MOVE 2
ARCADE EDITION

...heift im japanischen
Original Puzzle Bobble und
Ist einer der spritzigsten
und erfolgreichsten Tetris-
Nachkommen.

D

E W

Beim oberspaBigen 2-Spfeler-Modus geht e manche Freudschaft in die
Bruche, denn far gute Treffer bekommt der Gegner Straf-Blasen dazu.

nicht: Oftmals sind namlich komplizierte
Bandenschisse notig (Einfallswinkel =
Ausfallswinkel), um die entsprechende
Blase zu treffen. Neben einem guten
Auge wird Schnelligkeit verlangt, denn
die Decke kommt immer weiter herunter,
und nach funf Sekunden wird automa-
tisch die Blasen-Kanone aktiviert.
AuBerdem solltet ihr planvoll vorgehen
und versuchen, die oberen Blasen zu
treffen, damit die unteren Blasen, die mit
den oberen zusammenhangen, mit von
der Decke fallen.

UIf Schneider &

word Up n

Ein Parade-Beispiel flr ein
zeitloses Spielprinzip der
Marke ,Wenig Technik, viel
Gameplay“. Die Blasenballerei ist so
simpel wie motivierend, denn das Game-
play bietet einfach alles, was ein gutes
Videospiel ausmacht: Geschicklichkeit,
Spannung und den nétigen Einsatz der
grauen Zellen. Bereits der Solo-Modus
mit den zahlreichen Gabelungen sorgt
fur stundelangen SpielespalB, doch vor
allem beim Fight gegen einen Freund
sind nachtelange Blasen-Gefechte vor-
programmiert. Unbedingt kaufen!

Check Up

Titel: Bust-A-Move 2 - Arcade Edition
Genre: Denkspiel
Hersteller: Acclaim
Tel.: 0211-5233222
Release: September
Preis: ca. DM 99,95
Spieler: 1-2
Levels: 100+
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: mittel
Besonderheiten: Editor Modus

Grafik 47%

ZweckmaBig: schlichte Bitmap-Grafik
mit vielen Bonbon-Farben.

Sound 65%

Eingangige Melodien laden zum
Mitwippen ein, kindliche Voice Samp-

Gesamt 88%

Simpel und super: Virtuose Kombination
aus Geschicklichkeit und Griibelei,
100% Langzeitmotivation im 2-Spieler-
Modus.

&SaueN 67
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SUPER BOMBERMAN

Besser denn je! Hudson
Softs ewiger Klassiker
erscheint speziell fur den
Saturn in einer aufgemotz-
ten 10-Spieler-Version, die
fast keine Sprengstoff-
Wiinsche mehr offen laBt.
a Wir versammel-
ten die Redak-
tion zum Test!
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Da bleibt garantiert kein Auge trocken: |
zehn Bombenleger loslegen.

eit seinem man-Sprite durch ein rechtwinkelig auf-
sDebUt 1986 fei- gebautes Labyrinth, legt Zeitbomben,
erte Bomber- sammelt Power-Ups ein, die sich hinter

man einen weltwei- Barrikaden versteckt halten, und ver-
ten Triumphzug, sucht, die Konkurrenz wegzupusten,
und das obwohl - was ein gutes Timing und Vorauspla-

oder gerade weil - nung voraussetzt. Dieses Konzept wird
2 das Spiel- indrei Spielmodi zelebriert: Im Normal-

’ -
-
—

3

- prinzip der- Modus kampft ihr Euch Stage fur Stage
. art simpel bis zum finalen Obermotz vor. In jedem
Ist: lhr der auBerst facettenreich gestalteten

wuselt mit Levels muBt Ihr dabeijeweils drei Gene-
einem Bomber- ratoren zerstoren. Beim Master-Game

@[ 10900 5:31 PRESS START |

.

word Up —

Was soll man tber ein Spiel
schreiben, GUberdas im Prin-
zip schon alles geschrieben
wurde? Jahrhundert-Klassiker, ultimati-
ver Partyspal3, generationsubergreifen-
der Freizeit-Killer... Wie auch immer:
Super Bomberman ist mit Sicherheit die
mit Abstand beste Version dieser Bom-
benlegerei: abwechslungsreiche Levels
im Solo-Modus, unzahlige Optionsmag-
lichkeiten im Battle-Modus sowie die
ultimative Herausforderung durch das
Master-Game. Also, bringt neun Freun-
de zusammen und sagt alle Termine fiir
die nachsten Tage ab!

Spiel im Spiel: Auf dem Piratenschiff konnt ihr mit gezielten Kanonen-
schissen Bonuspunkte sammeln.




=
2 & es00

Auch die knuddeligen Reittiere mit unterschied-
lichen Fahigkeiten sind mit von der Partie.

kommt es darauf an, mit nur einem einzigen Bom-
berman-Knirps méglichst viele Levels zu Uberste-
hen, wobei Euch ein zweiminutiges Zeitlimit die Auf-
gabe zusatzlich erschwert. Die dritte Option im Bun-
de ist zugleich auch die Kénigsdisziplin: Im Battle-
Modus durfen bis zu zehn Mitspieler aus Fleisch und

Hudson Kultmannchen sind besser
denn je! Super Bomberman fir

bis zu zehn Spieler gleichzeitig
garantiert Spielspaf3 wie noch nie!

Blut gleichzeitig an den Start gehen, um sich gegen-
seitig die Bomben um die Ohren zu werfen. Die Ein-
stellungsmoglichkeiten und die Anzahl an Power-Ups
sind hier uniiberschaubar: Entweder tritt jeder gegen
jeden an, oder man bildet mehrere Gruppen, und wer
die ultimative Schlacht sucht, kann sich in der Wide-
Stage mit 21 mal 37 Feldern so richtig austoben.

UIf Schne:der l

Uberleben ist alles: Wer beim Master-Game
den langsten Atem hat, darf sich lber einen
Eintrag im Highscore-Tower freuen.
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Check Up

Titel: Super Bomberman
Genre: Denkspiel/Geschicklichkeit
Hersteller: Hudson Soft
Tel.: -
Release: tba.
Preis: ca. DM 99,95
Spieler: 1-10
Levels: 50+
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: moderat - schwer
Besonderheiten: Unterstitzt zwei

Multitaps

Grafik 65%
Schlicht & Chic: Massenweise Knuddel-

Sprites und Bonbonfarben im comicar-
tigen Bitmap-Gewand.

Sound 76%

Lustige Kirmes-Musik ist passé, House-
und treibende Dschungel-Grooves pra-
sentieren diesmal die bekannten Bom-
berman-Melodien.

Gesamt 89%

Der SpielspaB potenziert sich mit der
Anzahl der Mitspieler: Alleine &uBerst
.amﬂsant ab dral Mitspielern einfach

_i_Haﬂr'l' of ou_rknn u

HolbeinstraBBe 2-4
24539 Neumiinster
Telefon 04321 | 22737
Telefax 04321 | 23312

SEGA S AT UR N
SATURN kpl. u. SEGA Rally dt. DM 469,00
Das Tips&Tricks Buch-NEU-dt. DM 16,90
Action Replay Gamebuster-Neu-dt. DM 89,00
Memory Card 4 MEG Sega dt. DM 99,00
Backup Memory B MEG dt. DM 79,95
Joypad-Verlangerungskabel dt. DM 25,95

3 - D Lemmings dt. DM 79,00
3 Dirty Dwarves dt. DM 89,00
Alien Trilogy : dt. DM 99,00
Athlete Kings dt. DM 79,95
Baku Baku Animal dt. DM 58,00
Blazing Dragons ~ dt. DM 89,95
Bust A Move 2:The Arcade dt. DM 69,00
Clockwork Knight 2 dt. DM 49,00
Cyberia . kpl.dt. DM 94,00
Dark Savior  kpl.dt. DM 79,95
Defeons ~ dt. DM 79,00
Destruction quby . dt. DM 79,00
Die Hard Trilngw . dt. DM 89,95
Discworld . df. DM 79,00
Earthworm Jirn 2 oo dE DM 87,98
Exhumed . ~ dt. DM 87,95
_Fighting ’J’Iplrl ~ dt. DM 89,00
GhenWar = dt. DM 88,00
Gun Griffon '55 : dt. DM 79,95

. df. DM 89,95
_dt. DM 88,00
~ dt. DM 88,00

__dt. DM 49,00
 dt. DM 89,95
dt. DM 138,00
pl.dt. DM 99,95
_dt. DM 79,95
.dt. DM 79,95
dt. DM B7,95
DM 49,00
oM 94,00
D '_iﬁigw,aa

i"“d '*“’ "P“ﬂ: | . dt Dm 89.00

o oo 12995
DM 89,95

Vlr‘tuﬂ tht_ Kids = dt. DM 64,00
Virtua Golt ~dt. Dm 89,00
SEG ﬁM ﬁ ﬁ ﬁ R IVE
Atari Classics DM 49,00
Battle anzy L dt. I:Iﬁl 49,00
Comix Zone o dt. DM 59,00

Donald in ﬂluui Mallard  dt. DM 69,00
Int. Superstar Soccer I:ht.un dt. DM 79,00

Marsupilami : . dft. DM 59,95
Olympic Games : dt. DM 89,00
Phantasy Star 4 dt. DM 109,00
Pocahontas L dt. DM 109,00
Vectorman -dt. DM 492,00
Worms t. DM 89,00
IHRE W()FE’EEH.E1
TOP - PREISE

Original deutsche Vnrslunen,
Kostenlose Systempreisliisten

Versandkosten NN DM 5,95

Inklusive Garantie, Schnell-
service, Sicherheitsverpackung
und Transportversicherung

Ab 3 Artikeln > DM 150,- liefern
wir ohne Versandkosten

Vorbestellungen fir Neuheiten
werden bevorzugt ausgeliefert

Bei Vorauszahlung keine NN-Gebiihr

Bestellungen am Wochenende r-r
Fax uv. Anrufbeantworter maéglich

Wir fuhren all e deutschen
Spiele aller Hersteller ab Lager

Das SEGA Deutschland Zentrallager
ist direkt bei uns in Neumunster

Lieferung wrlolg! per Posi Maochnahmae

Progpla I’.l"‘"']u'.-"'"l_]a-'l tolzfehlaer und lrrtilmar varbhahaltan
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BRAND FACTORY

Das Jahr: 2015,

-

Der|lll. Weltkrieg|ist ausgebrochen,

Dir stehen|High=Tech=Waffen|zur Verjligung.

Deinen|Feinden|leider auch.

Um zu gewinnen, muBt Du
eine biologische Waffe|einsetzen:

| ) (7 =it

116/% 0143 |

INTERNET: http://www.sega.com

Es gibt viele Shoot em-up Spiele, bei denen es auf flinke Finger und ein schnelles
Reaktionsvermogen ankommt. Ber Gun Griffon fiir den SEGA Saturn brauchst Du obendrein noch
Kopfchen. Denn Du kannst Deine gefahrlichen Missionen nur erfolgreich bestehen, wenn Du
auch ein guter Stratege hist. Du ziehst in die erschreckend realititsnahe 3-D-Schlacht als Pilot
eines ultraschnellen High-Mac MDM II-Kampfroboters. Auf den Schlachtfeldern muBt Du Dich



...and you thought it was just a game.

unter anderem gegen verdammt schnelle Luftziele behaupten, Nachtmissionen bestehen und
verbliiffende Nebeleffekte iiberwinden. Doch keine Angst, Du bist bis an die Ziahne hewaffnet:
mit Flugraketen, Missiles, MG und einer Bordkanone. Und mit dem Rocket Pod kannst Du einen
Granatenteppich vor Deine Angreifer legen.

Du hast die Wahl - entweder setzt Du Dein Waffenarsenal ein. Oder Du ziehst den Netzstecker.



Die Alien-
Trilogy

Herausgekommen ist dabei
ein mit satten 33 Levels voll-
gepackter 3D-Corridor-
¥ Shooter, der sich auf dem
Saturn nur mit Exhumed mes-
sen muB. Die Story der bisherigen Fil-

me |aBt sich fur Alien-Novizen mit

wenigen Worten zusammenfassen:

Nach mehr oder weniger langem Vor-
geplankel findet sich die Heldin Ripley
spatestens in der Mitte des Films auf sich
alleine gestellt im Kampf gegen die
scheinbar unbesiegbaren Aliens. Dieses
Vorspiel wird im Game durch einen ganz
sehenswerten Film prasentiert, in dem
die Crew-Mitglieder Opfer der Alien-Brut
werden. AnschlieBend erfolgt auch
schon das erste, ubrigens in Deutsch
gehaltene Missionsbriefing, wahrend der

ur wenige Filme erlangen einen
N solchen Kultstatus wie die Alien-

Trilogie von Ridley Scott. Dank
der herausragenden Special Effects,
einer grandiosen Sigourney Weaver in
ihrer ersten Hauptrolle und den fabel-
haften Alien-Kreaturen des Schweizer
Klnstlers Hans Rudi Gigers wurde der
Ende der 70er Jahre mit schmalem Bud-
get gedrehte Alien-Film zum Vorbild von
zahllosen Horror Science Fiction-Fil-
men. Wohl in der Hoffnung, daB der seit
langer Zeit angekundigte vierte Film mit
Winona Ryder flir einen erneuten Alien-
Boom sorgt, schnappte sich Acclaim
die Lizenzrichte fur die Umsetzung aller
bisherigen Alien-Filme.

P2 SSaTURN
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ALIEN
TRILOGY

Endlich hat das Warten ein Ende! Mit rund
sechsmonatiger Verspatung durfen nun auch
die Saturn-Soéldner den aussichtslosen
Kampf gegen Hans Rudi Gigers Kultaliens
aufnehmen. Als Konzept-Grundlage dienten
Probe Software gleich alle drei Alien-Filme!

Level geschickterweise schon geladen
wird. In bester id-Tradition wuselt man
durch die komplexen Korridore der ver-
lassenen Raumstation auf dem Planeten
LV-426 , sucht Schalter, sammelt Waffen
auf und blast die unterschiedlichen Ali-
en-Varianten ins Jenseits. Hierbei ist der
bekannte Radar-Schirm mehr als nitz-

Die kleinen Alien sind aufgrund
ihrer Schnelligkeit extrem
gefahrlich.

Die Aliens lassen sich anhand des Radarschirms rechts unten orten.



Wie appetitlich! Ab und zu muB
man sich durch Schleimvorhiange
kampfen.

Die 3D-Engine ist tadellos gelun-
gen! Schneller Aufbau, fliissiges
Scrolling.

lich, denn er zeigt die Position der feind-
lichen Kreaturen an. Den standig zu
knappen Energie-Vorrat sollte man eben-
so wie die Munitionsbestande durch her-
umliegende Pakete aufstocken.

Alien Trilogy erfilit alle
Erwartungen! Nie machte
es mehr SpaB, Gigers
Aliens zu begegnen (und
sie wegzupusten).

o1
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Luft jagen.

Besser als erwartet!

Probe Design ist es hervorragend gelun-
gen, das an sich simple Spielprinzip dau-
erhaftinteressant zu gestalten. Ob man nun
an spektakularen Dampffontdnen vorbei-
hetzt, mihsam nach wichtigen Keycards
sucht oder sich im Alien-Schleim verirrt -
das Game strotzt nur so vor interessanten
Einfallen und Gags. Die imposante Grafik,
der passende Sound und das faire Game-
play machen Alien Trilogy zu einem der
besten Action-Spiele Uberhaupt. DaB man
den Spielstand entweder im internen Spei-
cher sichert oder ein PaBwort bekommt,
schlieBt allzu frustrierende Spielesitzungen
von Anfang aus, auch wenn das Spiel alles
andere als einfach ist. Hans Ippisch B

Die groBen Aliens lassen sich nur mihsam bezwingen.

Eventuelle Hindernisse kann man mit der richtigen Waffe problemlos in die

b~ '_.._- o

word Up —]

Alien Trilogy ist zweifellos
eines der am heiBesten '
erwarteten Spiele - zu L
Recht, wie wir jetzt sagen kénnen. Pro-
be Software zeigte keine Bl6Be und
setzte seinen PSX-Megaseller tadellos
aufden Saturn um! Da muB man als Bal-
ler-Freak zugreifen!

Check Up+

Titel: Alien Trilogy
Genre: 3D-Corridor-Shooter
Hersteller: Acclaim
Tel.: 0211-5233222
Release: September
Preis: ca. DM 99, -
Spieler: 1
Levels: 33
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: hoch
Besonderheiten: Deutsche Texte

Grafik 84%

Detaillierte, recht dustere Polygon-Bau-
ten mit abwechslungsreichem Design.
Schone Lichteffekte, pixeliges Intro.

Sound 86%

Der atmosphérische Soundtrack und
die digitalisierten Effekte verleihen Alien
Trilogy eine gespenstische Stimmung.

Gesamt 88%

Herzlichen Glickwinsch, Acclaim! Sel-
ten wurde eine Filmlizenz besser umge-
setzt. Alien Trilogy ist der erhoffte
Action-Knaller!

&SaTusn ‘3
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VIRTUA COP! |etzt geht's los: Die neue Generation der exklusiv fiir den SEGA SATURN entwickelten

Spiele ist da. In Virtua Cop zum Beispiel, der 1:1 Automatenumsetzung, nimmst Du das Gesetz in die Hand. Mit der

| Virtua-Cyberpunk-Gun gehst Du auf Verbrecherjagd. Aber Achtung, der Feind schieRt zuriick. Virtua Cop ist an




GAME 1S NEVER
Over.

Realismus kaum zu liberbieten. Beeindruckende Polygon-Grafik und geniale
3D-Optik sorgen laut Maniac (1/96) dafiir, daR Virtua Cop von allen Zielkreuz-
Abenteuern der letzten Jahre am besten abschneidet. Und SEGA Magazin

(1796) gibt in der Gesamtwertung glatte 80%. Gonn Dir das Vergniigen!



Die Zeiten maBiger 3D-
Actionspiele wie Robotica
sind endlich vorbei. Neben
dem erstklassigen Alien
Trilogy uberrascht BMG
mit einem hervorragenden
3D-Corridor-Shooter hoch-
ster Guteklasse. Wir fetz-
ten fur euch testweise
durch das alte Agypten!

as mitleidige Lacheln der PC-
DUser hat ab sofort ein Ende!

Hielten sich die Burohengst-
Reiter zumindest in der Kategorie 3D-
Action-Shooter mit Titeln wie Quake fur
fihrend, so wird auch diese Bastion von
den 32 Bit-Konsolen gestirmt. Der
direkte Vergleich zwischen Exhumed
und dessen spielerisch und grafisch
identischemm PC-Bruder Power Slave
macht die Vorteile der Saturn-Version
mehr als deutlich.Wahrend man erst auf
einem flotten Pentium einen einiger-
mafen fllissigen Bildschirmaufbau zu
Gesicht bekommt, Uberzeugt die
Saturn-Version mit absolut perfektem
Weichspuler-Scrolling, deutlich detail-
lierteren und weniger pixeligen Texturen
und eindrucksvollen Lichteffekten, wie
es sie auf dem PC Uberhaupt nicht zu
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In komplexen Levels empfiehlt es sich, die Karte eingeblendet zu lassen.

Der Flammenwerfer ist bei besonders hartnackigen Gegnern vorteilhaft.

sehen gibt. Kirzere Ladezeiten und
klangtechnisch Uberlegene Soundqua-
litat unterstreichen die Saturn-Starken.
Doch worum geht es in Exhumed
eigentlich?

Innovatives Design?

Exhumed gehort zu der Sorte Spiel,
deren Story Uberhaupt nicht interes-
siert. Einzig und alleine die Belegung
des Joypads ist von Bedeutung, der
Rest ergibt sich von selbst. Man hetzt
durch die zahlreichen Levels und Dun-

; | e ———

Dank erstklassiger
Technik und geschickt

ausgetuftelter Levels
kann Exhumed bedenken-
los empfohlen werden.

geons, ballert auf alles, was sich bewegt
oder Extras hergeben kénnte, und sucht
den Ausgang. Die richtige Waffe flr den
richtigen Gegner, ein ausreichend lan-
ger Energiebalken und ein anstandiger
Munitionsvorrat stellen den Ubrigen
Spielinhalt dar. Anhand einer aufblend-
baren Karte verschafft man sich die
notwendige Orientierung, und anson-
sten genieBt man die technischen
Kabinettstiickchen, beispielsweise
den Wechsel von Licht und Dunkelheit
beim Marschieren durch die Gewolbe
oder die verzerrte Sicht unter Wasser.
Besonders bemerkenswert sind die
aufwendigen Lichteffekte, die ganze

Per Kamel kann man sich zur Level-
Karte begeben.



Die Lichteffekte sind einfach genial.

Abschnitte in blauen Farben erstrahlen
lassen, wenn eine Lichtkugel vorbei-
fliegt. Optisch &hnlich eindrucksvoll
sind einige Waffen, die man tUber die Y-
und Z-Taste auswéahlen kann, sofern
man sie im Laufe des Spiels einge-
sammelt hat. Das acht Waffenarten
umfassende Sortiment reicht von
gewohnlichen Sabeln und Granaten
bis hin zu Flammenwerfern und Zau-
berspruchen unterschiedlicher Starke.

Vorbildlich!

Generell kann man den Programmie-
rern ein Lob fur die vorbildliche
Gestaltung aussprechen. Es gibt
alles, was das Action-Herz begehrt:

Per Aufzug erreicht man den

Keller von Ramses Grab.

Der magische Ring 1aBt auf Wunsch Feuerbille losfliegen.

Man kann laufen, springen, Sidesteps
machen, den Blick nach oben und
unten richten, eine Karte betrachten,
unter einem reichhaltigen Waffenar-
senal auswahlen und feinflihlig Uber
schmale Mauern marschieren. Einzig
und alleine die Tatsache, daB die Geg-
ner als flache, oftmals pixelige 2D-
Sprites ihr Dasein fristen und noch
nicht wie in Quake in ansehnliche 3D-
Polygonfiguren umgewandelt wur-
den, kann man, mu3 man aber nicht
kritisieren. Die schén gestaltete Uber-
sichtskarte und die mit gespensti-
scher Sprachausgabe unterlegten
Zwischensequenzen sind hingegen
gut gelungen.

Hans Ippisch &
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word Up — -

3D-Action-Fans dirfen ein
Freudenfest abhalten!
Neben Alien Trilogy bekom-
men sie mit Exhumed ein weiteres Top-
Spiel geliefert, das sich hinter dem nam-
haften Acclaim-Titel nicht verstecken
muB und diesem im Bereich Grafik sogar
uberlegen ist. Wenn es der Geldbeutel
hergibt, kauft man sich am besten gleich
beide Spiele!

Check Up-

Titel: Exhumed
Genre: 3D-Corridor-Shooter
Hersteller: Sega/BMG
Tel.: 040-2270961
Release: September
Preis: ca. DM 99 -
Spieler: 1
Levels: 6 +
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: hoch
Besonderheiten: Erstklassige Grafik

Grafik 87%

Absolut flissiges und flottes Scrolling,
hervorragende Lichteffekte, abwechs-
lungsreich, schén prasentiert.

Sound 85%

Orientalischer Soundtrack und realisti-
sche Digi-Effekte, die eine perfekte
Atmosphére erzeugen.

Gesamt 86%

Zweifellos ein echter Hit, der Fans von
3D-Actionspielen begeistern wird.
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BLAZING DRAGONS

Ein komplett deutsches Adventure
der besonders humorvollen Art
haben wir Ex-Monty Python Terry
Jones und Crystal Dynamics zu ver-
danken.

er schon immer einmal wis-
sen wollte, wie sich die zivili-
sierten Drachen fuhlen, wenn

sie von den barbarischen Menschen
angegriffen werden, muf3 unbedingt
das neue Adventure von Crystal Dyna-
mics antesten. Dank der tatkraftigen
Unterstlitzung von Ex-Monty Python-
Mitglied Terry Jones kam ein vorzugli-

Die Ritter der Tafelrunde wollen die
Invasion der Menschen verhindern.

ches Abenteuerspiel dabei heraus, das
einen Vergleich mit dem ahnlich ver-
rickten Discworld nicht scheuen muB.
Als Drachenritter der Tafelrunde mul3
der Klunker des Hofes vor den Men-
schen geschutzt werden; dabei sind
allerhand Abenteuer zu uberstehen,
die durch eine gute Tastenbelegung in
gewohnter Adventure-Manier erledigt
werden. Besonders bemerkenswert
sind die komplett deutsche Inszenie-
rung und die verrickten Bonusspiel-
chen (Katzen-Katapult). Die Grafik

begeistert mit aufwendigen Animatio-
nen und detaillierten Schauplatzen.

Der Held dieses Adventures ist ein
vorlauter Drache.

Wer auf abgedrehte Adventures steht
und an Discworld schon Gefallen
gefunden hat, muB hier einfach zu-
greifen.

Hans Ippisch R

Check Up

Titel:
Genre:
Hersteller:
Tel.:
Release:

Blazing Dragons
Adventure

Crystal Dynamics/BMG
0180-5304525
September

Preis: ca. DM 90,-
Spieler: 1
Levels: -
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Schwer

Besonderheiten: Abgedrehter Humor,
deutsche Sprachausgabe

Grafik 69 %
Sound 80 %

Gesamt 81 %

STAR FIGHTER 5000

Die 3D-Grafik ist durchaus sehens-
wert, aber nicht berauschend, trotz
spektakularer Explosionen.

Seine Missionen erledigt man aus-
schlieBBlich im Dlsenjager.

78 SSatusn

Telstars Saturn-Debut macht zwar
einen interessanten Eindruck, kann
Hits wie Thunderhawk 2 jedoch in
keinster Weise gefahrden.

aB die Welt in Gefahr ist und nur
Dvon einem einzigen Helden

gerettet werden kann, klingt
nicht sonderlich innovativ, deshalb muB3
man in diesem Spiel als Angehoriger
des Fed-Net-Konzerns die Welt vereini-
gen. Dazu rauscht man mit seinem
Diisenjager durch zahlreiche Szenarien
und erledigt in Thunderhawk 2-Manier
seine Missionen. Entweder man schal-
tet Radar-Stationen aus, beschitzt
Konvois auf ihrem Weg durch gefahrli-
che Gebiete oder ballert die Terroristen
aus ihren Verstecken. Was bei Thunder-
hawk 2 dank Heli-Einsatzes noch gut
spielbar war, erweist sich in diesem
Wing Arms-ahnlichen Game aufgrund
der Dusenjager als weitaus komplizier-
ter und frustrierender. Dazu kommt
noch, daB die Grafik neuesten
Ansprlchen nicht mehr gerecht werden
kann. DaB das neue 3D Analog-Pad

unterstitzt wird und die Missionen
durchaus fesselnd sind, macht diese
3DO-Umsetzung dennoch interessant.

Hans Ippisch &

Check Up

Titel:

Star Fighter 3000
Genre: 3D-Flug-Action
Hersteller: Telstar/Krisalis
Tel.: -

Release: September
Preis: ca. DM 100,-
Spieler: 1
Levels: 60
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Hoch

Besonderheiten:

Grafik 58 %
Sound 68 %

Gesamt 69 %

Komplett deutsch




GHEN WAR

Ein kleiner Radarschirm zeigt euch
auch an, wo ihr schon dberall gewe-
sen seid.

Die 3D-Engine ist zwar recht flott
und sauber, an Farbvielfalt mangeilt
es aber erheblich.

DEFCON

Was wie ein knallharter Ego-Shooter
aussieht, offenbart sich schon bald
als anspruchsvolles Weltraum-

Adventure.
Z der vollautomatisierte Bergbau-
Planet MRP-6F. Als einziger
menschlicher Bewohner muBt ihr quasi
als Hausmeister nach dem Rechten
sehen. In der Ego-Perspektive durch-
kdmmt ihr den verschachtelten Kom-
plex und muBt zunachst einmal die Ver-

eitpunkt: 23. Jahrhundert; Ort:

Durch die Computerzentrale VOS
werdet ihr mit den Infos versorgt -
viele Ratsel bleiben dennoch offen.

Nach der mittelprachtigen Congo-
Filmumsetzung versucht sich Jum-
pin° Jack Software erneut an einem
Ego-Shooter.

ilesmal schlupft ihr in die Rolle
Deines Leutnant, auf dem im

Kampf gegen die Ghen-Invaso-
ren alle Hoffnungen liegen. Er ist nam-
lich der letzte Experte, der sich mit der
Steuerung des Hypersuits auskennt. In
20 Missionen muBt ihr als Pilot dieser
Kampfmaschine den mechanischen Ali-
ens entgegentreten. Die Handlungs-
maoglichkeiten sind enorm: Laufen,
Springen, Nach-oben-blicken und eine
180°-Drehung sind nur einige Aktionen,
die |hr beim Durchforsten der Land-
schaften einsetzen konnt. AuBerdem
steht Euch noch ein reichhaltiges Waf-
fensystem zur VerfUgung, angefangen
vom Standardlaser bis hin zum Hyper-
suit-Dummy als Kdder. Die Features
Klingen vielversprechend, spielerisch
werden aber schnell Mangel spurbar: ihr
habt standig mit Orientierungsproble-
men zu kampfen, dartber hinaus wird

S

teidigungsanlage installieren, denn
Invasoren sind bereits im Anmarsch.
Spater erhaltet ihr durch das zentrale
Betriebssystemm VOS immer wieder
Infos, schickt gegen die feindlichen
Roboter Angriffs- und Aufklarungsdro-
iden los oder rast per futuristischer U-
Bahn hin und her. Defcon 5 ist beileibe
kein Actionspiel, denn bis zum ersten
Einsatz des Laserstrahls vergehen ein
paar Stunden; vielmehr wird hier
gekonnt ein Spannungsbogen aufge-
paut, denn langsam erhaltet ihr die vol-

Beim Durchstreifen der sterilen
Schachte solltet ihr nach den blau-
en Terminals Ausschau halten.

nur wenig spielerische Vielfalt geboten.
Damit ware wieder einmal bewiesen,
dafB3 eine gute 3D-Engine alleine noch
keinen Hit ergibt.

UIf Schneider &

Check Up

Titel:

Ghen War

Genre: 3D-Shoot 'em Up
Hersteller: Virgin
Tel.: 040-391113
Release: Erhaltlich
Preis: ca. DM 99,95
Spieler: 1
Levels: 20
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Schwer
Besonderheiten: Unterstitzt

Mission-Stick

Grafik 67 %
Sound 56 %

Gesamt 63 %

lige Kontrolle Uber die Station und
kommt so einem groBen Geheimnis ein
Stuckchen naher. Defcon 5 ist besser
als man zunachst denkt!

Uif Schneider B

Check Up

Titel:

Defcon 5
Genre: 3D Action-Adventure
Hersteller: GT Interactive
Tel.: -
Release: Erhaltlich
Preis: ca. DM 99,95
Spieler: 1
Levels: Entfallt
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad:  Anspruchsvoll
Besonderheiten: Genre-Mix

Grafik 73 %
Sound 75 %

Gesamt 75 %




R E V

Ein weiterer Helikopter hebt ab,
um Thunderhawk vom Himmel zu
ballern.

uch in naher Zukunft gibt es
A[‘lberall kleinere Kriegsherde.

Als Leutnant einer amerikani-
schen Special Operation-Einheit
besteigt |hr in bekannter Thunder-
hawk-Manier einen Helikopter, um
Uber das Feindgebiet zu fliegen und die
Primar- und Sekundar-Ziele zu ver-
nichten. Zuvor gibt es natirlich ein
Briefing, in diesem Fall durch eine 3D-
Rasterlandschaft sehr anschaulich

E W

BLACKFIRE

dargestellt. Danach geht Ihr dem knall-
harten Baller-Geschéaft nach, wobei lhr
die Munition der vier Waffensysteme
zwischenzeitig auffrischen kénnt und
das Zeitlimit einhalten muBt. Freude
kommt dabei aber nur wenig auf: Die
grobpixelige Landschaft bietet kaum
Details, der Co-Pilot 4Bt immer die sel-
ben Kommentare vom Stapel, wahrend
im Hintergrund offenbar eine bessere
Heimorgel dudelt. Was jedoch am
schlimmsten ist: Das Mission-Design
wirkt unausgegoren bis chaotisch, und
Abwechslung wird nur wenig geboten.

UIf Schneider B

Beim grafisch gut gelésten Briefing AuBer einigen Bodenstationen gibt

ist die Welt noch in Ordnunag.
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Oben: In manchen Stages kénnt lhr
auch auf Barrikaden springen.
Unten: Das flinke Kampferduo Chili
& Pepper gehdért mit zu den ausge-
fallensten Charakteren.

80 SSanuRy

es nur wenige grafische Details.

Dank Acclaim kommt ein japani-
sches Saturn-Frilhwerk zu neuen
Prugel-Ehren.

Die Programmierer dieser dusteren
Klopperei scheinen éusgeprégte
Splatter-Fans zu sein, denn das
Kampferfeld - allesamt digitalisierte
Sprites - gleicht einem groBen Hor-
rorkabinett. ,Heart Hear Heart“ tragt
zum Beispiel seinen Kopf vorzugs-
weise in der Pranke herum, wahrend
Deathmask ein Vetter von Franken-
steins Monster zu sein scheint.
Gefightet wird in bewahrter SF II-
Manier, wobei Euch lediglich zwei
Schlagtasten fur Handkanten- und
Kicktechniken zur Verfigung stehen.
Zum Ausgleich durft Ihr in den Stages
teilweise auch auf Plattformen her-
umhupfen. DaB dieser Klopper nach
der langen Zeit doch noch hierzulan-
de veroffentlicht wird, ist angesichts
der lausigen Qualitat unverstandlich.
GroBtes Manko: Wenn wahrend des
Zweikampfs gezoomt wird, ruckelt
der Bildschirm wie die Pest. Den grob-

Check Up

Titel:
Genre:

Blackfire
Shoot ‘em Up

Hersteller: Virgin
Tel.: 040-391113
Release: August
Preis: DM 99,95
Spieler: 1
Levels: 15
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Mittel - s. schwer

Besonderheiten: Grobpixelige Grafik,
Mission Stick

Grafik 54 %
Sound 55 %

Gesamt 50 %

BATTLE MONSTERS

pixeligen Digi-Sprites mangelt es
zudem an Animationsphasen, und der
Kampf artet schon bald in dumpfes
Tastengehammer aus.

Ulf Schneider

Check Up

Titel:
Genre:

Hersteller:
Tel.:

Battle Monsters

Beat 'em Up
Naxat Soft/Acclaim
0211-5233222

Release: September
Preis: DM 99,95
Spieler: 1-2
Levels: 12+
Save Game: Nein
Datentrager: 1 CD-ROM

Leicht - schwer
Digitalisierte Sprites

Schwierigkeitsgrad:
Besonderheiten:

Grafik 48 %
Sound 51 %

Gesamt 45 %
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KEIO FLYING SQUADRON 2

.. kennen wir noch als vorlautes mengemischt, bei dem die gehobe-
Japano-Bunny im witzigen Mega ne Abwechslung und der typisch
CD IlI-Shooter. ferndstliche, witzige Grafikstil fur
eine solide Wertung sorgt.
ei ihrem neuesten Abenteu- Uif Schneider &
Ber fungiert das zierliche
Blondchen als reinrassiger

Jump & Run-Held. Um ihren gelieb- C h eC'k U p

ten Kristall wiederzubekommen,

stapft sie c:'lurch fer'nfjstliches Gefil- Titel: Keio Flying Squadron 2

" ERTIEY TR Eﬁb de, das mit zahlre'lche!'l abgedreh- Gem:————M

S OE0r UUC0nG SUB00ECD: 8En ten Gegnern gespickt ist. Anleihen Hersteller: JVC/NVirgin
: zu Sonic sind dabei nicht zu Uber- Tel.: 040-391113
sehen: Aus dem Stand kann sie wie Release: August

das blaue Nadelkissen beschleuni- Preis: DM 99,95

gen, und um einen Feindkontakt | Spieler = 1

ohne Exitus zu Uberstehen, solltet | Levelst 10+

. . : . Save Game: Nein
|hf stets mit elne‘r Waffe wie z.B. Datertitoat: T CD-ROM
einem Regenschirm ausgestattet e

_ , , Schwierigkeitsgrad: Mittel
sein. Hin und wieder geht es auch Besonderheiten: Abgedrehte
Oben: In einigen Stages fliegt die zurlick zu den Wurzeln: Auf dem Japano-Grafik

Heroine mit ihrem geliebten Drachen Rucken des Baby-Drachen sitzend, ; |
ballernderweise durch die Liifte. pallert Ihr euch in bewahrter Gradi- Grafik 61 %
Unten: Fiir die gesamte Feindesschar us-Manier durch die Comic-Szena- | Sound 57 %
standen japanische Pliischtiere Pate. rien. All diese Zutaten wurden zu

Dieser kuriose Boss wechselt zum einem unspektakularen, aber wohl- Gesa mt 67 %
Beispiel permanent sein Outfit. schmeckenden Potpourri zusam-

- DAMIT SlE I'“CHT '
4 d OLUIG VERRLICHT SPIELEN:

PC ACTlonl]

Das Profi-Spielemagazin fir den PC-Spieler.
Jeden Monat uber 50 Seiten GAMES-GUIDES
mit Losungen, Strategien, Tips, Cheats und
Hilfen zu allen topaktuellen PC-Spielen.

AuBerdem: kompetente Tests aller neuven
Spiele-Hits. Das PC Action-Team zeigt |hnen
die Tops. und Flops.

Die CD-ROM bietetiglles ‘was das Spielerherz”
begehrt: mit neuen Demos, Updates und -
Patches bleiben Sie immer aut dem neusten
Stand. Schummelsoftware, Editoren, neue
Levels, Maps, Savegames und andere -
Spielzusatze verléngern den Spielspal3. |

Heft und CD-ROM - fisr sagenhafte DM 7,50
jetzt im Zeitschriftenhandel!

nPUEE C Deutschlunds groBer Fachverlag fir
&l Computer- und Videospielemagazine.

( Aktuelle Ausgabe jetzt im Zeitschriftenhandel. erhiltlich! \




Progress

SNFOS GIBT ES ZU DEN AKTUELLEN SPIELEPROJEKTEN? WANN
ERSCHEINEN DI¥ TOP-SPIELE? WELCHE SPIELE WURDEN IN DEN LETZTEN ZWOLF
AUSGABEN GETESTET? AUF DIESER DOPPELSEITE LIEFERN WIR DIE ANTWORTEN
AUF DIESE FRAGEN!

v (OMMAND & CONQUER . 4 NIGHTS

Westwood ist ja bekannt dafiir, daf3 sie
ihre Release-Termine hemmungslos

verpassen, dennoch hoffen wir auf eine
%8 Preview-Version wéhrend der ECTS!

5| »Genre: Strategie » Spieler: 1 |
~| PRelease: November W Hersteller: Virgin

Ende August ist das grafisch geniale RPG
in Japan erschienen, néchste Ausgabe

e untermehen wir diese Version einer

ausgiebigen Begutachtung.

| Pthu Action-Adv. b eler:1
ersteller: Sega

Wihrend ich diese Zeilen schreibe, steht
noch nicht fest, ob in dieser Ausgabe ein
Bericht zu lesen sein wird. Wenn nicht,
dann néchste Ausgabe. Versprochen!

»Genre: Rennspiel P Spieler: 1-2
»Release: Dezember P Hmiollar' Sega

Auch wenn die Preview-Version schon
einen exzellenten Eindruck hinterliel3,

scheute AM2 nicht vor einer Generaliiber-

holung zuriick.

~ P Genre: Beat "em Up P Spieler: 1-2

»Release: November P Hersteller: Sega/AM2

Nichts Neues von der Insel! Zumindest
kénnen wir aber fir die Demo-CD der
Ausgabe 2/97 eine spielbare Version

»Genre: Rennspiel » Spieler: 1-2 (?)
»Release: Dezember P Hersteller: Sega

| mit dem revofuhonuren 3D- Anr.:llog -Pad

uusgehefert Kaufen!

»Genre: 3D-Arcade > Spieler: 1-2

L | »Release: 5. September Harmﬂer' Sega

‘ Anu|og -Pad unterstiitzt, weniger schon ist,

dal3 es wohl erst Anfang 1997 erscheinen
wird. Wir beten weiter!

»Genre: 3D-Jump & Run P Spieler: |
P Release: Januar » Hersteller: Sega

il Die Grafiken zu Sonics erstem Beat “em

Up Spiel werden immer putziger, das
Gumeplcly immer abgefahrener, allerdings
™ verschiebt sich auch das Release-Datum!

sm »Genre: Beat ‘'emUp » :rielar 1-2
| PRelease: Janvar

ersteller: Sega

Die kurz vor Redaktionsschluf} eingetroffe-

Pl ne Preview-Version Ubertraf alle Erwar-
B tungen. Ahnlich revolutionér wie Desert
#8 Strike auf dem Mega Drive!

S Genre: Action » Spieler: |

P Release: Oktober > Hersteller: E.A.

Dieses Spiel gehdrt zusammen mit
Daytona USA Championship und Nights

unbedingt auf die Muf3!-Liste. Das genial-
ste 3D-Actionspiel iberhaupt! Kaufen!

L™ »Genre: 3D-Action > Spieler: 1
{ PRelease: Oktober P Hersteller: Core Design




W FIFA SOCCER "97

FOARREL

Wo bleibt es? Noch hat E.A. keinerlei
Demoversionen zum neuen 16 Bit-
FuB3ballspiel verschickt. Wird es ein
gelungener16 Bit-Abschied?

» Genre: Fufiball >SS : 1-4
P Release: Oktober  » Hersteller: E.A.

V INT SUPERSTAR SOCCER DELUXE

" 77| Eigentlich héitte dieses Spiel punktlich zum
> Bundesll a-Start erscheinen sollen, doch

wlrkllch Herr Frohltch3
> Genre:Spr > Spieler: 1-2

onsschluB noch tagelang, trotz etwas
hakeligem Gameplay.

» Genre: Jump & Run D> Spieler: |
» Release: Damnlnr > Hersteller: cho

Neben einem Film ist nun angeblich auch
ein Spielhallen-Automat mit Vectorman in
Planung. Doch wann liefert Blue Sky die
Mega Drive-Version®

P Genre: Action » Spieler: 1
» Release: November P Hersteller: Sega

W VIRTUA FIGHTER ANIMATION

W SONIC BLAST

Auf der ECTS in London werden angeb-
lich die Mega Drive- und die Game Gear-
Version vorgestellt! Macht der AM2-
Klassiker auch in 2D Spaf32

» Genre: Beat ‘emUp » :rl'l'r 1-2
» Release: Nnﬂmbnr » Hersteller: Sega

Auch hier hoffen wir auf die ECTS, denn
dann soll eine wesentlich weiter fortge-
schrittene Version des zweiten Game
Gear 8 MBit-Moduls gezeigt werden.

» Genre: Jump & Run > Spieler: 1
P Release: November P Hersteller: Sega

W SATURN

Alone in the Dark 2
Athlete Kings

Baku Baku Animal
Big Hurt Baseball
Bug!

Clockwork Knight
Clockwork Knight I
Criticom

(yber Speedway
(yberia

D

Darius Gaiden
Daytona USA

Digital Pinball
Discworld

Earthworm Jim 2
Euro 96 Soccer

F1 Challenge

FIFA Soccer 96
Galoctic Attack
Galaxy Fight

Gex

Golden Axe - The Duel
Gradius Deluxe
Guardian Heroes

Gun Griffon

Hang On GP "95
Hebereke s Popoitto
Hi Octone
International Victory Goal
Johnny Bazookatone
Lemmings 3D

Magic Corpet

Myst

Mystaria The Realms of Lore
Mystery Mansion

NBA Action

~ NBA Jom Tournament Edition

NFL Quorterback Club
NHL All Star Hockey
Nights info Dreams
Night Warriors Darkstalkers Revenge
Off World Interceptor
Panzer Dragoon
Panzer Dragoon 2
Pehble Beach Golf
Primal Roge

Pro Pinball

Rayman

Revolution X

Rise 2: Resurrection
Road Rash

Robofica

Sega Rally
Shellshock

Shining Wisdom
Shinobi X
Shockwave Assaults
SimCity 2000
Skeleton Warriors
Slom'n"Jam'96
Space Hulk

Story Of Thor 2
Street Fighter - The Movie
Street Fighter Zero
Striker ‘96

The Horde

The Need for Speed
Theme Park
Thunderhawk 2
Titan Wars
Toshinden S

True Pinball

Valora Valley Golf
Victory Boxing
Virtua Cop

Virtua Fighter
Virtua Fighter 2
Virtual Golf

Virtua Racing

66%
92%
88%
80%
88%
T4%
B6%
65%
718%
78%
60%
80%
90%
B3%
85%
86%
78%
80%
74%
B4%
68%
74%
B6%
75%
B1%
87%
80%
65%
59%
85%
73%
12%
93%
85%
86%
61%
716%
75%
82%
1%
97%
85%
57%
91%
95%
80%
76%
84%
75%
26%
38%
73%
74%
95%
87%
70%
70%
719%
90%
74%
80%
75%
88%
70%
88%
61%
718%
%
88%
93%
60%
76%
74%
76%
76%
80%
87%
95%
78%

49%

Virtual Hydlide

Virtual Open Tennis

Wing Arms

WipEout

World Cup Golf

World Series Baseball
Worms

WWF Wrestlemania

X-Men Children of the Atom

'W_MEGA DRIVE

11/95
07/96
01/96
05/96
04/96
01/96
04/96
09/96
05/96

64%
67%
78%
76%
59%
B1%
88%
B1%
83%

AAAHHH! Real Monsters
Batman Forever

Big Hurt Baseball

Bugs Bunny

Cutthroat Island
Demolition Man

Donald in Mavi Mallord
Earthworm Jim 2

Exo Squad

FIFA Soccer "96
Foreman for Real
Garfield - Caught in the Act
lzzy's Quest

John Madden 96

Light Crusader
Marsupilomi
MicroMachines 96

NBA Live 96

NFL Quarterback Club ‘96
NHL Hockey “96
Olympic Games

PGA Tour Golf "96
Phantasy Star 4
Phantom 2040

Putty Squad

Separation Anxiety
Spot Goes 1o Hollywood
Super Skidmarks

The Death and Return of Superman

Tim in Tibet
Total Football
Toy Story
Veciorman
Weaponlord
Worms
Wrestlemanio
Loop

WV 32X

03/96
10/95
02/96
05/96
05/96
12/95
11/95
12/95
03/96
12/95
11/95
11/95
05/96
01/96
10/95
11/95
11/95
01/96
02/96
11/95
09/96
01/96
02/96
01/96
10/95
03/96
01/96
12/95
08/95
06/96
02/96
04/96
11/95
01/96
02/96
12/95
01/96

62%
80%
84%
68%
61%
60%
B4%
94%
46%
78%
61%
b6%
1%
B6%

85% |

76%
86%
89%
82%
93%
1%
B4%
88%
59%
5T
39%
b4%
87%

5Tk |

80%
60%
B5%
93%
78%
87%
85%
61%

Darxide

FIFA Soccer 96

Kolibri

Spot Goes to Hollywood
Virtua Fighter

W _GAME GEAR

03/96
03/96
12/95
12/95
11/95

82%
69%
83%
61%
93%

Areno

Baku Baku Animals

F1 World Championship Edition
FIFA Soccer "96

Garfield Caught in the Act

PGA Tour 96

Power Rangers - The Movie
Sonic Labyrinth

Tails Adventure

VR Troopers

W MEGA CD II

02/96
09/96
10/95
04/96
01/96
03/96
12/95
01/96
12/95
12/95

84%
86%
70%
15%
1%
82%
66%
B1%
82%
64%

Batman & Robin

Fahrenheit

Fatal Fury Special

Flux

Keio Flying Squadron
Samurai Shodown

Surgical Strike

The Space Adventure - Cobra

03/96
11/95
02/96
06/96
02/96
02/96
10/95
02/96

82%
40%
78%
60%
75%
19%
58%
26%
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Theo Kranz Versand &

Sega Magazm prasenheren

INSTRUCTION MANUA

Der Theo Kranz Versand ist nicht nur bekannt fiir seinen

guten Service, sondern auch fiir-sein umfassendes Fachwissen,
wenn es um Sega-Konsolen und Sega-Spiele geht! Wir ver-
losen zehn Stiick der Kultkonsole Mega CD Il inklusive Spiel!

Einfach Kult! |
Das Mega CD |l lautete vor mittlerweile drei Jahren das CD-

weile nicht mehr produziert wird, sollten sich alle Videospiele-
Fanatiker sputen, wenn sie ihre Konsolensammlung komplettie-
ren wollen. Aus Dankbarkeit fir die Treue seiner Kunden
spendiert Theo Kranz zehn Mega CD Il inklusive Spiel, die aus
jledem Mega Drive ein schickes Multimedia-Gerdt machen.
Gewinnen kénnen nur diejenigen, die ein ausgiebiges Fach-
wissen parat haben und unsere drei Fragen richtig beant-
worten. Sollten mehr als zehn komplett richtige Karten zuriick-
kommen, so werden die Gewinner ausgelost.

ROM-Zeitalter im Konsolenbereich ein. Da dieses Gerat mittler-

INSTRUCTION MANUAL

Die Fragen!
T ST T YT,

neue Mega CD lI-Maf3stébe?
s 2. Wie heif3t das Mega CD Il in den

USA?
B 3. Mit welchen Spielen konnte man

3
=S
§
A

selbst Musik-Videos machen?

84 SEGA MAGAZIN
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7. Mit welchem Spiel setzte Marc Avory

FIFA

SOCCER
CHAMPIONSHIP

lllllll

r»Wohm damit?

Notiert die drei Antworten
auf der Riickseite einer
Postkarte und schickt diese
bis 3. Oktober an folgende
Adresse:

Computec Verlag
Redaktion Sega Magazin
Kennwort: Kult-Konsole
IsarstraBBe 32-34

90451 Nirnberg

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Mitarbeiter von Computec oder vom
Theo Kranz Versand diirfen nicht am
Gewinnspiel teilnehmen.
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Deine Vorteile:

B SEGA Magazin pruft alle Spiele-Neu-
erscheinungen objektiv, kritisch und
unabhangig.

W Inklusive SEGA SATURN-Magazin!

m Lieferung per Post frei Haus - die
Versandkosten ubernimmt der Verlag.

m Das Abo ist jederzeit kiindbar. Geld
fur schon bezahlte, aber nicht gelie-
ferte Ausgaben wird zurlickgezahit.

m Keine der 12 Ausgaben wird versaumt
und so erhalt man ein llickenloses
(Tips&Tricks-) Sammelwerk.

Widerrufsbelehrung:

Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von
10 Tagen widerrufen werden. Zur Wahr-ung der
Frist, die mit Absendung dieser Be-stellung
anlauft, genugt die rechtzeitige Absendung des
Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH &
Co. KG, Aboservice, Postfach, 90327
Nirnberg.

'~ Magazin

Alle zwei Monate auf einer
vollgepackten Sega Saturn
CD-ROM*) zum SEGA MA-
GAZIN-ABO!

*) ist nicht im Zeitschrif-

tenhandel erhaltlich!
Voll spielbare Demos zu Nights,
Daytona USA Championship, Fighting
Vipers, Manx TT und vielen weiteren
aktuellen Top-Hits!

Und das fur schlappe 10,- DM mehr
zum regularen Abopreis, d.h. fur DM
5.75 pro Monat!

Und als Dankeschon erhéaltst Du, eine
dieser Abopramien:

1. GAMES GUIDE: Cheats, geheime
Level, Levelkarten und Strategien hel-
fen den Obermotz zu besiegen.

2. SEGA PINS: Die lustigen SEGA
Pins in der Geschenkbox.

3. TIPS & TRICKS SAMMEL-
ORDNER: Damit die SEGA Magazin
Tips & Tricks immer griffbereit sind.

PS.: Wer schon ein SEGA MAGAZIN-
Abo besitzt, kann dieses naturlich
umwandeln!

Einfach Coupon ausfullen, ausschneiden, auf eine Postkarte kleben, und dann ab damit an:
COMPUTEC Verlag, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg

JA, ich mochte:

] mein Abo umwandeln (Rechnung Uber den
Differenzbetrag wird mir separat zugeschickt)

] SEGA MAGAZIN mit 2-monatlicher Saturn-
CD-ROM fur DM 69,- (lauffahig auf allen
europaischen Saturns!) (Ausland 93,-/Jahr)

~] 12 Ausgaben SEGA MAGAZIN ohne zwei-
monatliche Saturn-CD-ROM fur DM 59,-
(Ausland 83,-/Jahr)

Meine Adresse (bitte in Druckbuchstaben ausfiillen):

Name, Vorname

StraBBe, Nr.

PLZ, Wohnort

Widerrufsbelehrung. Diese Vereinbarung kann inner-
halb einer Frist von 10 Tagen widerrufen werden. Zur
Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestell-
ung anlduft, genugt die rechtzeitige Absendung des
Widerrufs an. COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.-
KG, Aboservice, Postfach, 90327 Nirnberg. Ich bin
damit einverstanden, daf3 die Post bei einer Adref3-
danderung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Datum 2.Unterschrift
(bestatigt Widerrufsbelehrung)

Ich méchte als Dankeschon bitte folgende
kostenlose Pramie (bitte nur eine ankreuzen,
gilt nur fur Neuabonnenten):

[:I T&T-Sammelordner, Art.-Nr.: 995
"1 SEGA Pins, Art.-Nr. 800
1 SEGA Games Guide, Art-Nr.:1079

Die Pramie darf ich in jedem Fall behalten, auch im
Falle des Widerrufs.

Gewunschte Zahlungsweise des Abos:
1 Gegen Rechnung 1 Bequem per
Konto-Nr. Bankeinzug

| L]

Datum 1.Unterschrift
(ggf. des Erziehungsberechtigten)

\ [ | |

I 3190




; i ; Plotz Vormonat  Titel System im Monat
| L (3) _SegaRally SAT 8
1'2. (1) Panzer Dragoon 2 SAT 4
3. (3) Virtua Fighter2 SAT 8
4. (8) Thunderhawk 2 SAT 8
| 5. (Neu) Need for Speed  SAT 1
6. (9) Daytona USA SAT 14
7. (4) Virtua Cop SAT 8
e 8. (Neu) SimCity 2000 SAT 1
Sega Rally eroberte sich die Filhrung zuriick, MD
wahrend Panzer Dragoon 2 die Konkurrenz 9. (5) Dune IL 6
locker in Schach hélt. Bemerkenswertistder | 10. (10) Magic Carpet SAT 3
hohe Neueinstieg von Need for Speed! - e
SEGA Magazin
Eure Meinong #st gefragt! Wenn'ibr Glick habt, kénnt ihr sogar ein Spiel gewinnen. Kennwort: Charts
Schickt eine Postkarte, auf der ihr eure fiinf aktuellen Lieblingsspiele mit der jeweiligen Isarstrafle 32-34
Systemangabe von Platz 1 bis 5 notiert, an nebenstehende Adresse. Vielen Dank! 90451 Nirnberg
Bewertung  im Monat Platz  Vormonat Titel | Bewertung  im Monat
i 1 92% 15 1. (4) Garfield 71% 6
2. (3) Sonic3 91% 29| | 2. (1) Tails Adventure 82% 10
3. () Sonic & Knuckles 89% 23 3. (3) Sonic Drift Racing 83% 14
4. (4) Landstalker 92% 18| | 4. (2) Sonic Triple Trouble 87% 18
5. (6) Earthworm Jim 2 94% 9| |5. (B) Arena 84% 8
6. () MicroMachines 96 86% 4 —
7. (8) Theme Park 94% 17
B E Y MEGA-CDM
9. (10) Story of Thor 91% 13 C oy o B 2
10 (Neu) Donald Duck in M.M. 84% 1 otz  Vormonat lite ewertung im Monat
g ey 1. (1) Thunderhawk 92% 30
2. () SonicCD 89% 29
3. (4) Earthworm Jim S.E. 90% 12
Platz Vormonat Titel Bewertung  im Monat 4. (3) F1 World Champ. 84% 9
il (2) Sega Ra].].y 95% 8 O. (5) Keio F].ylng Squadron'?S% 6
2. (1) Panzer Dragoon 2 05% 4
3. (3) Virtua Fighter 2 95% 8 m
4. (6) Thunderhawk 2 93% 9
5. (9) Need for Speed 91% 2 Plotz Vormonat Titel Bewertung  im Monat
6. (7) Daytona USA 90% 13 | |1l. (R) Chaotix 82% 11
7. (4) Virtua Cop 80% 7 2. (B) Virtua Racing Del. 93% 17
8. (Neu) SimCity 2000 90% 1 | |3. (1) Virtua Fighter 93% 11
9. (8) Magic Carpet 93% 4 4. (4) Kolibri 83% 6
10. () Bug! 88% 8 5. (3) Metal Head 84% 17
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Formel 1
Das beste Formsl 1
Splel aller Zelten

Soviet-Strike .
Doer Strategle-Knaller
fiar PlayStation und

.

Squaresoft-Speclal

News zu Final Fantasy Vil, _ .
Tobal No.1, Zauver F
Saga Frontier u.v.m= / |

IRON MA

Die Superhelden fiir Play.Siatlon und Saturnl
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Das Videospielemagazin fir alle und Insider-Infos zu den neusten Cheats und Codes zu den Top-

Konsolen und Handhelds.

.Next Generation” - Konsolen Spielen aller Systeme. Von

Brandaktuell, kompetent und sowie Berichte {ber die Spieleprofis fiir Spieleprofis!

unabhéngig. Auf 100 Seiten interessantesten Spielhallen- ; . &
ausfihrliche Spieletests und Games. Der Preis? 100 Seiten Infos fir
konkurrenzlose DM 5,80.

Software-News aus aller Welt.

Auflerdem informative Specials & Tricks-Teil mit Komplettlésungen,

ARFUELL:

Nicht zu vergessen der grof3e Tips
dolNldim3d Deutschlands groBer Fachverlag fir
v_E_R_L_A G

Computer- und Videospielemagazine.
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WER IST DER BESTE ZOCKER UNTER EUCH?
SCHLIESST EURE KONSOLE AN EINEN
EORECORDER AN UND MACHT MIT!

L SchlieBt eure Konsole an einen VHS-Videorecorder an. Den
Ausgang des Recorders stopselt ihr an den Fernseher an. Damit
ihr nun ein Bild bekommt, mif3t ihr den Videorecorder noch auf
den Kanal der Konsole einstellen, wéhrend der Fernseher auf
den Kanal des Recorders eingestellt wird. Legt nun eine leere
Videokassette ein, auf die ihr durch Driicken der ,Record”-
Taste die Spielsequenzen aufnehmen konnt.

2. Wihlt ein Spiel aus der Liste und zeichnet, wenn méglich, die
letzten dreif3ig Minuten bis zum Highscore auf, so daf3 eure
Punktzahl oder die gefahrene Bestzeit ersichtlich wird. Es ist
Ehrensache, daf3 Ihr dabei kein Action Replay-Modul einsetzt.
Haben wir dabei auch nur den leisesten Verdacht, daf3 geschum-
melt wurde, gelangt die Videokassette nicht in die Wertung.

3. Notiert auf dem Coupon eure Bestleistungen und sendet ihn
zusammen mit der VHS-Videokassette und einem Foto (Wichtig!
Heftet dieses Foto an den Coupon dran!) an uns. Legt den Cou-
pon und euer Foto am besten in einen Briefumschlag und steckt
diesen zwischen Videokassette und Hille. Natiirlich darf man
seine Bestzeit verbessern und eine neue Kassette einschicken.

Jedes Spiel ist mindestens drei Monate im Wertungskatalog
enthalten. Wird eine Bestleistung nicht mehr iibertroffen,
bekommt der Spitzenreiter neben einer schicken Urkunde eine
Reihe von Preisen und einen tollen Pokal.
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Neues Spiel, neves Gliick! Ab sofort haben wir zwei neue
Spiele im Wettbewerb! In Athlete Kings wollen wir einen
kompletten Zehnkampf sehen (egal, mit welchem Sportler!),
und in Nights wollen wir sehen, wer die héchste Gesamtpunkt-
zahl mit Elliot in der Eiswelt erreicht. Nehmt dazu bitte jeweils
das komplette Spiel auf und geht anschlieBend zur Sicherheit
noch einmal in das Highscores-Meni (Alle Leistungen einzeln
bei Athlete Kings!). Ubrigens, ein Wort zu den enttéuschten
Teilnehmern von Sonic 3 und Super Street Fighter II: Hier
wurden tatsdchlich die Maximalpunktzahlen erreicht, sorry!

Muller Gerd

Uzun Husnu
Zahn Stefan
Hasler Oliver
Schlatter Andre
Kleinke Guido
Seidler Andre
Majeres Luc

Reinsch Heiko

Miiller Heinz Peter

DAYTONA USA
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Wer schafft die zweite Strecke in Daytona USA am schnellsten?
(Saturn-Modus, Rennen, Fahrzeug egall!)

Teilnehmer Bestleistun

] 07 39
1.07.56
1.07.99
1.08.48
1.08.71
1.08.71
1.08.79
1.09.09
1.09.29
1.09.41
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Hasler Oliver
Kleinke Guido
Wolf Thomas
Zahn Stefan

Filipe dos Santos Rui

Koegst Dennis
Ladner "Henry’
Reichert Artur
Werner Markus

Mosel Alexander
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Wer schafft die schnellste Runde aut der zweiten Strecke (Forest) im
Time Attack-Mode ohne gegnerische Fahrzeuge? Fahrzeug egal!
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Marinovic Robert 114
Reitenbach Daniel 98
Umbrath Oliver 92

Ennemoser Martin 90
Bunoza lvan 86
Lehmann Matthias 85
Schulz Marcel 84
Oberlénder Paul

Sahtr Thomas 74
Schmitz Dennis 73
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Wer schafft die héchste Punktzahl im Ranking-Mode2 Charakter egal.
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Kennwort:
Score AHack!
Isarstrafie 32-34
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SPIELE GIBT ES OHNE ENDE, DOCH NICHT
ALLE KONNEN GEFALLEN. WIR WOLLEN
WISSEN, WELCHE DER DEMNACHST

ERSCHEINENDEN TITEL EUCH AM
MEISTEN INTERESSIEREN UND IN DEN

1. Nenne uns die drei Spiele, die dich generell am meisten
interessieren (unabhdngig vom System!). Kreuze dazu bitte
im ersten Balken genau drei Spiele an!

2. Nenne uns die Spiele, welche du definitiv kaufen wirst!
Kreuze bitte das jeweilige Format an, das fir dich in Frage
kommt.

Finde ich | Werde ich kaufen:
interessant: | Sat | MD | 32X | CDIl | GG

all = ==

Alien Trilog
Battle Monsters
Blackfire

Blazing Dragons
Bubble Bobble
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Contra: Legacy of War
Daytona USA Champ.
Defcon 5

Exhumed

Fatal Fu
Ghenwar

lronman

Keio Flying Squadron 2
MicroMachines Milit.
NFL Quarterback 97
NHL Poweiplay 96
Olympic Soccer
Sonic Xtreme
Starfighter 3000

Super Bomberman

Tomb Raider

3
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X2
Virtua Fighter 3
World Wide Soccer ‘97 0 § O
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3. Welche Systeme besitzt du?
A Saturn 1 32X 1 Mega CD Il 1 Mega Drive (1 Game Gear

4. Fir welches System kaufst du Spiele?
A Saturn (A 32X 1 Mega CD Il 1 Mega Drive [d Game Gear

5. Wie viele Ausgaben Sega Magazin kaufst du pro Jahr?
-9

d16-10

J Alle

JP
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CHARTS ABGEHEN WERDEN WIE EINE
RAKETE! TEILT UNS EURE KRITISCHE
MEINUNG MIT! DAMIT HELFT IHR UNS
UND DEN SOFTWAREFIRMEN, EURE
WUNSCHE NOCH BESSER ZU ERFULLEN!

6. Willst du in den nachsten 6 Monaten eine neuve Konsole kaufen?
J Nein
3 Ja, und zwar:

7. Wie gefallt dir die
aktuelle Ausgabe vom
Sega Magazin?

Schulnote

8. Was gefallt dir an dieser
Ausgabe besonders? i

I Name, Vorname

I Strafle

9. Was gefdllt dir weniger? Wohnort

Schicke den ausgefillten
J] Coupon an nachfolgende
I Adresse:

SEGA Magazin

I Kennwort: Hitseekers!

10. Wie findest du die Titelseite? | Isarstrale 32-34
Schulnote 90451 Nirnberg

11. Seit welcher Ausgabe liest du SEGA Magazin?
Ausgabe __/

12. Wenn du das Sega Magazin zum ersten Mal gekauft
hast, was war fir dich der Grund? (Titelthema, Konsole,
Werbung...)

13. Wie alt bist du?
Jahre

14. Wieviel Geld gibst du monatlich fir Spiele aus?
circa DM

15. Du bist

d mannlich J weiblich

SEGA MAGAZIN 89




Verk. MD + 2 x 6-Pad + 25 Spiele
(z. B. Earthworm Jim 1+2, Alien 3,
Landstalker, SSF2, Comix Zone
uvm.) F. DM 1.800,- VB

Tel. 03671/512036

Verk. MD + MCD2 +ARP2 + 30
Spiele (19 Module + 7 CD) fir DM
500,- VB, G. Biermann,
W.-Hellge-Str. 311,

39218 Schanebeck/Elbe

Verkaufe MDI + 32X mit 11
Spielen, Sonic I+l usw. Preis
DM 600,-, Tel. 034384/72541

Verkaute Mega Drive VHB, Spiele
ab DM 40,- bis héchstens DM 80, -
sowie Spiel fir Master System ab

DM 20,-, Tel. 0271/861978

Verk. 30 MD Spiele ab DM 15,-!
Tel. 05732/4841, keine Angst vor
AB!

Verk. E. Champ., M.L. Football,
Ottifants fir DM 89,- oder tausche

gegen Destr. Derb; fir Saturn,
Tel. 08141/1579

Verk. MDIl + 2 Pads (1x 3, 1x &)
+ 18 Sp., Landst., Dune |I, Strike-
Trilogie, F1, PGA usw. fir DM

399,- + NN, Tel. 030/4061406

Verkaufe Mega Drive Il mit 2 Pads
und 22 Spielen, fir nur DM 499,-,
Tel. 035052/27030

7 MD Module: Demolition Man,
Street Racer ua. DM 80,-, 8 MCDs
Eternal Champ., Novastorm v.a.
DM 90,-, nur komplett

Tel. 02267/1862 ab 18 Uhr

80 MD Spiel zu verkaufe z.B.
Rollenspiele, Schlimpfe, Sonic,
Aladdin usw., von DM 25,- bis
DM 60,-, alle wie neu,

Tel. 030/3418661

Verk. MD + 2 Pads + Infrarot-Pads
+ Sonic 1-3, S+K, Moonwalker +
14 Sp. + MS Conv. + 10 Sp. fir
DM 899,-, Tel. 030/9211688 ab
16 Uhr

Suche gunstig Art of Fighting! Tel.
034903/63721 Christian ab 14 Uhr

Verk. Mega Drive 2 mit 32X-
Aufsatz und 6 Spiele (2x 32X-

Spiele) + 2x 3- Button-Pad fiir DM
450,-, Tel. 02501/8650 Fabian

Verkaufe MD Il mit 10 Spielen, 2
Anschlisse magl. fir DM 700,-,
Tel. 04458/633

Verkaufe MD2, 4 Pads + 20 Spiele
u.a. MicroMachines 96, Kénig der

Léwen uvm. kompl. fir DM 469,-,
Tel. 0341/8617376

Kompl. Mega Drive + Action
Replay, 4 Sp.-Adapter + US-
Adapter + 39 Mega Drive-Spiele,
Preis VHS, Tel. 02631/52532

Verk. MD mit 15 Topspielen, alles
100% in Ordnung, dazu kostenlos
Pro Action Replay Il und 20
Gamers fiir nur DM 420,-,

Tel. 06232/82821 Chris

Verk. MDII + 1 Pad mit 14 Sp. z.
B. Earthw. Jim, Road Runner,
Tazmania |+l usw. komp. DM
500,-, Aufbewahrungsbox DM
30,-, ARP DM 40,-,

Tel. + Fax. 06424/4230

Verkaufe MD mit 1 Pad + 1 6-
Button-Pad und 8 Spiele, Ear-
thworm Jim, Double Dragon 5,
Streets of Rage 2 fiir DM 460 ,-,
Tel. Gérlitz 303213

u.a.) Preis DM 250,-,
Tel. 0214/48589 Anrufbeantwor-
ter/Rickruf

Verkaufe MD mit 2 Joypads und
29 Topspielen z. B. Earthworm Jim
2, Micro Machines 96, Virtua R.
u.a. Preis VB DM 650,-, Tel.
0571/47313

Suche Phantasy Star 3 fir Mega
Drive, Tel. 02104/47059 Alex

Suche fir Mega Drive Olympic
Gold, PGA Euro Tour, PGA Tour 2
und andere Sportspiele, keine

Nachnahme, Heiko
Tel. 0355/544789

VK: 150 MD + 30 MCD + 20
Saturn-Spiele! Suche PC486 +
Zub. im Tausch gegen Saturn +
Sp. + Zub.!! Ruft an o. faxt!
Tel/Fax 02421/770061

Wer kann mir helfen? Suche fir

das Spiel Probotector Tastenkom:-
binationen fir Levelanwahl oder
unendliche Leben,

Tel. 05684/6752

Verk. Mega D. + 6 Spiele fir DM
400,-, au%erdem SNES mit
Spielen und GG fiir zus. DM 600,-
, Tel. 039831/20327 Christian

Verkaufe Mega Drive-Spiele, Liste
anfordern unter: Yvonne Urban,
Berliner Str. 87, 40880 Ratingen

Verkaufe MD-Spiele: Galahan,
Powermonger, Probotector,

Tuxton, Quackshot je DM 35,-,
Tel. 03574/762999 ab 15 Uhr

Verkaufe/tausche ca. 40 Spiele z.
B. Phantasy Star, Soleil, NBA usw.
DM 30,- bis DM 60,-, auch Tausch
méglich, Tel. 030/3418661

MDI + 2 Pads + 8 Spiele (Lem-
mings, Buck Rogers usw.) fir DM
350,-, Tel. 03573/798480 ab 19
Uhr + Versandkosten

Suche giinstige Mega Drive-Spiele.
Bitte ul?es ungieten. Schickt eure
Listen an T. Stoll, Otto-Suhr-Allee
122, 10585 Berlin

Verk. MD mit 27 Sp. und ein ARP
fir DM 1.600,-, Tizian

Tel. 04131/38510 oder gegen
Saturn mit Sp.

Verkaufe MD + 2 Joyp. + 17
Spiele fir DM 800,-, Spiele auch
einzeln, Tel. 06171/85452
verlangt Christian

Suche Castle of Illusion, biete LHX
Attack Chopper und/oder Jungle
Strike, Tel. 035971/52675
abends

Verk. Jurassic Park, Alien 3, True
Lies, Pitfall, Battle Frenzy uvm. ab
DM 15,-, Tel. 05651/70747
Christian Stitzer

Verkaufe preiswert MD + 6 Spiele
u.a. Sonic 1, 2 u. 4 fir DM 250,-,
Tel. 035242/62578 '

Verk. 18 MD-Spiele fir DM 350,
VB, Tel. 040/8006224 Dennis

Verkaufe MDII mit 2 Joypads, 6
Spielen (NHL96, FIFA gGCCEr 96
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Verkaute MD + 11 Spiele z. B.
FIFA 96, Theme Park, Kénig der
Léwen usw. zusammen fiir DM

399,-, Tel. 04163/5777

Suche allerlei Rollenspiele fiir den
Mega Drive, auch Tausch!

Tel. 02381/61012

Verk. L. Crusader + ein Spiele fir
DM 65,-, S. Force Il + ein Spiel fir
DM 65,-, verk. MD Sp. ab DM
25,- o 5 St. fir DM 100,- Frank
Tel. 05355/6235

Verkaufe FIFA 96, Sea Quest,
Man Overboard, Aero 2, Dragon,
Mega Man, Speedy Gonzales,
Datty, Taz 2 etc. je DM 65,-,

Tel. 030/6258637

Dune Soleil, Landstalker, Ecco,
Striker, Jungle Strike, Aladdin,
Judge Dred%, Ristar, Flashback
etc, je DM 55,-,

Tel. 030/6258637

Verk. Mega Drive 1 mit 17 Spielen
u.a. Theme Park, Rock n Roll
Racing, NBA Live 96, Aladdin fir
DM 1.000,-, Tel. 09802/1222

Verk. Mega Drive Il + Mega CD |I
+ Mega 32X komplett fir DM
180,-, Tel. 089/6885447

Suche Phantasy Star 2, Seifert
Tel. 0371/4029254

Suche Neuheiten + kompl.
Sammlungen + Gerdte fu“e
Systeme von Sega, Sony +
Nintendo, Tel. 0641/970436
Monika

Verk. MD + MCD + 32X + 4 Pads
+ Sp. Adap. + 9 MD Sp. + 4 MCD
+ 1 32X Sp. z. B. Dune, Sonic 1 +
2 + Knuckles + CD, SSF2, Star
Wars Arcade fir DM 1.000,-,

Tel. 04532/6601

Verkaufe MD 1 + 2x 3 Button Pad
+ Scart-Kabel + 18 Spiele (Toy
Story, Theme Park, Mickey Man.)
DM 600,-, Tel. 0043/7662/3629

Verk. Mega Drive und 32X mit 12
Spielen (SSFIl, Metal Head) fir DM
450,-, Tel. 0228/644121

MD1 + 17 Spiele + ARP1 + 2
Pads + 2 AP-Sticks + RGB Kabel +
Zeitschr. fir VB DM 450,-, Guido
Neubaver, Tel. 0201/740720

Verk. 21 MD-Games z. B. Soleil,
Landstalker, Shining Force 2,
Urban Strike etc. fir nur DM 230,-

nur zusammen,

Tel. 030/9323892

Verk. MD mit 15 Spielen und 1 4-
Button-Pad fir DM 600 -, suche
und tausche gegen Saturn, Tel.

06554/1236 Lukas ab 14 Uhr

Verk. MD2 + 2 Pads + 11 Spiele
(z.B. VR, SF2, WWF Raw usw.)
Ruft an!! Tel. 01024/40219

Suche Konsolen + Sammlungen fir

alle Systeme von Sega + Ninten-
do. Suche auch Sony PSX-Konsole,
Tel. 0641/970436



Suche fiir MS die Rollenspiele
Ultima IV, Miracle Warriors,
Phantasy Star und Y's

Tel. 035386/22044 Stefan

Verk. Master System mit 9 Spielen
fir DM 345,-, NP DM 800, -
(Controller leicht beschadigt)

Tel. 035052/7431 Martin

| GAME GEAR

Suche giinstig Game Gear-Spiele,
Tel. 06061/4121

Suche TV-Tuner (DM 40,-) und
Gamers-Ausgaben 6/93, 4/93,
3/93,1/93|1eDM 6,-,

Tel. 069/543344 Dirk

Sega Help-Ordner mit dlteren Tips
+ Tricks. Auch Inhalt als Kopien
gesucht. J. Liebscher

Tel. 04282/2308

Verk. GG + Battery Pack + 6
Spiele + Trugegri?+ Standfuf3.
Habe auch TV Tuner (defekt)
kompl. DM 250, -,

Tel. + Fax 06424/4230

Verk. GG + 5 Spiele: Sonic 1 + 2,
Ottifants, NBA Jam, Jurassic P. +
Anleituni:;en. Preis nach Vereinba-

rung, Tel. 06732/7637

[ MEGA CD

Sega Multi Mega CD m. 32X Aufs.
1x éer Pad u. 1x Memo Pad, 10x
Modulsp. u. 7x CDs, FP DM 600,-,
Tel. 02327/86820 o.
02327/10152

Verk. MCD 2 + 4 Spiele (Tomcat
Alley, Sonic CD, Powermonger,
BC Racers) zusammen DM 250,-,
Tel. 0421/6364523

Verkaufe MD, MCD2 + 23
Topspiele, alles wie neu, auch
einzeln, Preis VHS

Tel. 05495/644 Jirgen

Verkaute MCD 2 mit 4 Spielen
(Sonic CD, Thunderhawk, NHL 94,
Mickey Mania CD) fir DM 230,
Tel. 0%’245/ 4721 Christoph

Verkaufe Mega CDII mit 4 Spielen,
Road Avanger, Dune, Soulstar,
Time Gal, alles zusammen DM
200,-, ohne MD, Toni Wilde,
SUquusse 5, 02708 Obercunners-
dor

Verk. MCDII + Originalverp. mit
16 Games (Sonic, Dune, Soulstar,
BC Racers...) fir DM 500,-
Neupreis DM 2.100,-,

Tel. 06232/82513

| SATURN

Verk. Virtua Fighter | DM 30, -,
Virtua Racing DM 30,-, Memory
Card DM 70,-, Pebble Beach Golf
Links DM 70,-,

Tel. 03573/662499

Tausche Spiele. SF Zero, VF
Remix, Vampire Hunter, Thunder-

hawk 2, Bug uvm.
Tel. 0774/45187 von 18 - 20 Uhr

Tausche Magic C. Shellshock, FIFA
96, Thunderhawk 2, Th. Park,
SimCity 2000, Tel. 07247/3582
Stefan fragen ab 19 Uhr

Video CD, alles kaum gebraucht,
NP DM 1.600,- bei mir nur DM
999 - + Garantie, G. Vielhuis,
Bandskamp 10, 48282 Emsdetten

Tausche S. City (0. Anl.) + P.-
Drag.-Demo gegen Th. Hawk 2 o.
Daytona USA o. kaufe fir je DM
50,-, Tel. 035434/12689

Verk. 8 Sat.-Spiele DM 30,- bis
DM 50,-, z. B. WWF Arcade DM
60,-, Vam. Hunter DM 50,-,
Daytona DM 40,-, V-Goal DM
30,-, Tel. 02874/1556 + Versand

Verkaufe Magic Carpet DM 70,-,
D DM 60,-, suche Baku Baku

Animal, Formel 1 oder Tausch
Tel. 0841/59198

Suche giinstig Saturn + Spiele
sowie giv. Zubehor zu kaufen
(auch einz. Spiele) C. Fischer,
Eosanderstr. 2, 10587 Berlin

Verk. Virtual Hydlide DM 45,-,
Sega Rally DM 65,- oder Tausch
gegen Virtua Cop + Gun oder V.
Cop anbieten bis DM 80,-,

Tel. 0171/7539961 )

Achtung! Verkaufe iber 20
Saturn-Spiele Dt., US und JP zu
fairen Preisen! Tel. 04934/201

Verkaufe Saturn mit 2 Pads fur
DM 400,- + 3 Spiele je DM 50,-
(D, Sega Rally, Virtual Hydlide),
Jens Soward, Neumarkt 13,
09350 Lichtenstein

Tausche Virtua Cop + Gun o.
Thunderhawk 2 gegen Shellshock,
Tel. 05732/ 722%3

Verkaufe Sat-Spiele: Daytona DM
40,-, Panzer Dr. DM 40,-, Bug
DM 335,-, Virtua Cop DM 40,-,
Victory Goal 96 JP DM 80,-,
Nights JP DM 110,-, Tel.

09%31 /89637

Verkaufe Saturn-Lenkrad und
Daytona USA fir DM 150,-,
Tel. 0711/682412 ab 18 Uhr

Iron Storm, Daedalus, Virt.
Volleyball, Gran Chaser, True

Pinball. Sega Rally, Street Fighter,
Tel. 05732/4841

Verk. Cyber Speedway, VF2, Vic.
Goal, Robotica, Hydlide, Wrest-
ling, NBA, NHL, Golf...

Tel. 05732/4841

SimCity 2000, Panzer Dragoon,
Magic Carpet, Thwk 2, Daytona,
Solar E.! Suche Need for Speed

Tel. 05732/4841

Verkaute Cyber Speedway, Bug,
Panzer Dragon, Virtua Fighter,
Clockwork Knight nur zusammen

fir DM 180,-, Tel. 06421/66150

Suche giinstig Sega Saturn-Spiele.
Bitte ul?es ungieten. Listen an:

T. Stoll, Otto Suhr Allee 122,
10585 Berlin

Sega Sat. + 3 Spiele u. Photo CD,
MPEG Karte, Action Replay v.

Verkaute Games fiir Saturn,
Playstation & Nintendo 64! Call
08062/3006

Verkaufe Saturn mit 2 Pads,
Arcade Racer und Importspiele-

Adapter mit 6 Spielen, Leuschner
Tel. 06359/85862

Verkaufe Shellshock u. Robotica
fir DM 50,-, Tel. 03695/608448

Verkaufe Shellshock DM 80,-, Gun
Griffon DM 80,-, Cyber Speedway
DM 60,-, Tel. 08654/64466 oder
64900

Verk. Spiele z. B. Myst DM 50,-,
Robotica DM 50,-, P. Dragoon
DM 60,- und T.Hawk DM 50,-,
Tel. 039831/20327 Christian

Tauche Street Fighter Zero (Jap)
suche Golden Axe The Duel, Wipe
Out, Wing Arms - Raum HH,

Tel. 040/6311046 ab 16 Uhr

Verk. SP fir Saturn Need for
Speed, Sega Rally, Hang On
GP96, Victory Boxing uvm., Tel.
05434/1783 ab 18 Uhr Reiner

Verkaufe/tausche: Wing Arms,
Cyber Speedway, Toshinden Rem.,
Light Crusader, suche T-Mek, Tel.
02853/95195 Jan/Zotti

Verk. Myst und Thunderhawk 2 fir
je DM 50,-, verschicke nur per
NN! Ruft an! Tel. 02159/5698

Stop: suche dringend Road Rash
fur Saturn o. Tausch, habe: NBA
Jam TE, Myst, Hang On GP 96 nur
PAL, Tel. 07522/4963 ruft an!

Verk. FIFA Soccer 96 DM 40,-,
Rayman DM 55, -, Valora Valley
Golf DM 50,-, Clockwork Knight 2
DM 55,-, SimCity 2000 DM 60,
Tel. 02227/1709

Verk. Street Fighter Alpha, Darius
Gaiden u. Heberekes Pepoito,
alles zusammen nur DM 99,-,

Tel. 06134/26882

Verk. Gun Griffon, Shellshock,
VF2, Sega Rally, fiir je DM 55,-,
Robert Marinovic, Oberdorfstr.
59, 78054 Schwenningen

Verk. Spiele fir Sat-PSX-MD-
MCDII-SNES- kaufe Spiele fur
SAT-PSX- suche fir MD Toe Jam &
Earl 1, Tel. 05494/8395

ab 18 Uhr Reinhard

Verkaufe Sega Rally, Bug, Defcon
5, Valora Golf, SF Alpha, Black
Fire, Ghenwar DM 50,-, Tel.
0361/6437349 ab 18 Uhr
Kaufe/tausche Sp. f. Saturn +
PSX, event. m. Konsole, nur

S EGA
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Neuheiten bitte,
Tel. 04774/991104 Rainer

Suche Saturn mit Spielen. Seh
erne auch komplette Samm-

ungen mit Gerdaten f. Saturn +
MD, Tel. 0641/970424

Verk. Saturn mit 2 Pads und 6
Spiele fir DM 600,- FP,
Tel. 0231/234988

Tausche Cyber Speedway, Myst,
Daytona USA, Internat. Victory
Goal, gegen V. Fighter 2, F1
Chall., Wipe Out,

Tel. 034633/23595

Suche fir Saturn Fantastic Pinball,
biete bis DM 70,-,
Tel. 05253/3296

Tausche Shockwave Assault, Gex,
Magic Carpet, suche Shin.
Wisdom, Shellshock, Skel.
Warriors etc. Tel. 06035/3134

Suche Pads Virtua Stick, V. Cop
Gun, N.F. Speed, Exhumed,
Olympic Games, Renn- und
Prugelspiele, Tel. 05732/4841

Tausche/verkaufe Spiele fir
Saturn. Bitte keine Importe! Tel.
0209/379062, fragt nach Lukas,
Also, bis dann...

Tausche Gun Griffon, Panzer
Dragoon 2 und Sim 2000, suche
Virtua Fighter 2 und Virtua Cop +
Pistole, Tel. 04532/6465

Verk./tausche Shellshock, Euro
Soccer 96, Panzer Dragoon 1,
Robotica, Shinobi X, Tel.
06332/72181

Verk. 20 MD Spiele zus. DM
300,-, 6 Sat Spiele DM 300,-,
32X u. 4 Sp. DM 150,-, suche Sat.
Worms, Carpet DM 50,-, MD
Langrisser, Light Crusader, Ph.
Star DM 40,-, Tel. 03761/86426

Achtung! Verk. Thunderhawk 2 +
Daytona USA + Virtua Fighter fir
zusammen nur DM 55,-,

Tel. 07251/61257 ab 14 Uhr

Verk. od. tausche Thunderhawk I,
M. Carpet, P. Dragoon, S. Rally,
Daytona, Wipeout je DM 60,- od.
alle f. DM 300,- + Porto, Alexan-
der Stoiber, Hofterstr. 16, 85643
Steinhoring

Verkaute Sega Saturn mit 7
Spielen z. B. Rayman, Bug!, Virtua
Fighter uvm., + MPEG-Card, 2
Pads, Tel. 02541/70577

Suche Wing Arms, Rayman, Bug,
Sega Rally, Panzer Dragoon,
Parodius E.ir DM 45,-,

Tel. 05207/87615 Jan

Su. Worms, Thunderhawk 2,
Shellshock, My. Real of Lore, P.
Dr. 2 fir DM 50,-, Dayt. USA,
Dig. Pin., W. Arms fir DM 40, -,
Te?. 03761/86426 ab 16 Uhr NN

Verkaufe Saturn-CDs zu je DM
30,- bis DM 60,-!1 (VF2, S. Rally,
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FIFA 96 ...), tausche auch!!
Tel. 0721/689689 Bernd

Suche Modulsammlungen +

Konsolen f. Saturn, Sony PSX, MD,

SNES usw., suche auch Neuhei-
ten, Tel. 0641/970436 Monika

Verk. Saturn Spiele, dltere Spiel
DM 40,-, neuere Spiele DM 60,-,

auch Tausch méglich,
Tel. 06152/53253

Verk. D fir DM 70,- o. tausche,

suche Shinobi X, Robotica o. Need

for Speed, zahle auch drauf,

Tel. 08803/3246 Marco

Verk. Daytona USA DM 55,-,
Panzer Dragoon DM 50,-, Virtua
Fighter Remix DM 40,-, c"es dt.
Versionen, ab 17 Uhr,

Tel. 0471/88209

Suche aktuelle Titel (auch Samm-

lungen + Gerate) fiir Saturn, Sony
PSX, SNES usw.,

Tel. 0641/970424 Kirsten

Kaufe Neuheiten fir Saturn, auch
Sammlungen mit Konsole, suche
auch div. PSX Spiele,

Tel. 04774/991104 Rainer

32 X

Verkaufe 32X + 9 Spiele z.B. VF,

Kolibri, Chaotix, V.Racing fir DM
SEO,-, Tel. 0361/6437349 ab 18
Uhr

-
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Verk. 32X + Adapt. + Scart + 2
Infr. Pads, 32X Sp. WWF Rax,
NFL Quart., MD-SE, Landstalker,

Th. Park usw., auch einzeln ab 19

Uhr Tel. 02151/304481

Verk. 32X, MDII, MCDII, 2-6
Button Pads, 6 MD-Spiele, 1 32X-
Spiel, 3 MCD-Spiele fir DM 399,-
- nach Alex fragen Tel.

02045/5827 ab 20 Uhr - 22 Uhr

Verk. Star Wars Arcade, Metal
Head je DM 40,-, oder tausche

gelgen Theme Park f. Saturn,
Tel. 02686/989198

Verk. 32X, MDII, MCDII, inkl.
Kabel, 3 Controller, Haunting und
Generations Lost DM 300,-,

Tel. 02686/989198

Stop! MDII, MCDII, 32X und 14
Topspiele, Infrarot Joypads und
Joystick zum Megapreis von nur
DM 560,-!! Tel. 87042/14289
Mario

Verk. MDIl u. 32X mit é Spielen,
Tennis, Vir. Racing, Vir. Fighter,
incl. Infrarot Set 2 Control Pads fir
DM 350,-, Tel. 06703/3533 Ernst

CLUBS

Netter Segru Saturn Club sucht
nette Mitglieder (kostenlos). Mehr

Infos, wenn |hr anruft, ganz
unverbindlich ab 18 Uhr,
Tel. 0172/8461383

-l

SEGA Magazin, SEGA Box,

Isarstrafle 32-34, 90451 Nurnberg

Unterschrift
Bei Angeboten: Ich bestéatige, daf ich alle Rechte an den angebotenen Sachen besitze.

Ort

Anschrift
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Um die Abwicklung der Sega Box so

einfach wie méglich zu halten, bitten

wir euch, folgende Regeln zu beachten:

1. Es dirfen keine indizierten Spiele
angeboten werden!

2. Irrefilhrende Anzeigen nach dem
Motio ‘Der hundertste, der mir. DM
10,- schickt, bekommt ..." oder
ahnliches werden nicht vercffentlicht.

3. Ihr diirft nur Sachen anbieten, an
denen ihr auch die Rechte besitzt.

4. Wer unter falschem Namen und
falscher Adresse Kleinanzeigen

auvfgibt, muB mit strafrechtlicher

Verfolgung rechnen.

5. DM 5,- missen in bar oder als
Verrechnungsscheck beigelegt werden.

6. Fir Kettenbriefaktionen, dubiose
Heimtatigkeitsangebote und sonstige
Bavernfangereien haben wir leider
keinen Platz.

7. Wenn ihr Import-Spiele anbietet, dann
gebt dies bitte zusatzlich an.

Ich hoffe, die wichtigsten Dinge sind nun
geklért. Schickt eure Anzeige an
nachfolgende Adresse:

SEGA Magazin - SEGA Box
IsarstraBe 32-34 - 90451 Nirnberg

Sega Mega Drive Club HH sucht
Mitspieler/in fir Turniere, Eis-

hockey u. a. Sportspiele. Info bei
Hilse, Walddérferstr. 119, 22047

HH, Tel. 040/6952883

Verk. GG + Netzt. + 3 Sp. DM
100,-, MCDII + 1 Sp. DM 100,-,
MDII + 2 Pads + 13 Sp. DM 350,-,
SM ab Nr.1 kompl. DM 80,- (alle
Preis VS) Tel. 06406/6203

Bereits Uber 150 Mitglieder haben
wir - der Insider Club. Rufe einfach
unverb. ab 18 Uhr an

Tel. 0172/8461384 Mitglied-
schaft kostenlos

SONSTIGES

Suche Gamers-Hefte und Gamers-
Spezial 1,2,3,4, zahle gut!
Tel. 09856/4972

Suche TV Tuner (DM 40,-) und
Gamers-Ausgaben 6/93, 5/93
bis 1/93 je DM 6,-,

Tel. 069/543344 Dirk

PSX zu verk. 4 Monate alt,
Konsole, Demo CD + Alien Trilogy
+ 4 MB Speichermodul, NP ca.
DM 500,-, VB DM 400,-, Mike
Mikesch, Peiner Heerstr. 52,
31275 Lehrte

Movelisten/Cheats fur alle Beat
‘em Ups. MD Spiele ab DM 20,-,
Liste geg. DM 3,- in Brfm., P.
Miiller, Bezirkstr. 137, 66663
Merzig

Verk. Sega Multi Mega + 14
Games FP DM 1.000,-, Info Tel.
089/3105813 Rainer Ludwig,
Bussardstr. 19, 85716 Unter-
schleif3heim

Verk. Super 8 Film-Projektor + 8
Zeichentrickfilme fir DM 900 -,

Robert Marinovic, Oberdorf Str.
59, 78054 Schwenningen

Verk. 2 6-Button-Pads fir Mega
Drive, fir je DM 25,-, Anrufe
Mo-Fr von 14-20 Uhr

Tel. 06721/45385

Tausche Opel Kadett C Coupe BJ
1978, 2 HD, 100tkm, TUV 11/96

gegen Sat. oder Playst. m. 3
pielen, Tel. 05732/4841

Kaute/tausche Sp. f. Saturn + PSX,
event. m. Konsole, nur Neuheiten
bitte, Tel. 04774/991104 Rainer

Verkaufe 10 SNES-Spiele, Super
Game Boy, Infrarot Joypad wie

neu DM VB Tel. 0202/4698464

Verkaufe NBA Jam TE fir SNES
(NEU) oder tausche gegen SSFI
fir MD! Ich kaufe SSFII auch!
Tel. 06734/1082 Kim Brand

Verkaufe FIFA 96 (SAT) DM 70,-,
FIFA Int. (MCD) DM 50,-, F1 (MD)
DM 50,-, kpl DM 150,- +
NN/Versand,

Tel. 017721/64693 9-15 Uhr

Verk. MD + 4 Spiele + 3 Pads +
32X m. Spiel, Pr. n. VB, Lars
Wittig, Gartenstr. 3A, 14793
Ziesar

Suche Konsolen + Modulsammlun-
gen + Neuheiten fir alle Systeme

v. Sega, Sony PSX, Nintendo, Tel.
0641/970436

30 MD~SpiE|e nur zus. DM 500,-,
Robotica (SAT), Panzer Dragoon
je DM 50,-, SimCity (SAT) DM
70,-, NN ab 16 Uhr

Tel. 03761/86426 su. My.Real of
Lore

Suche alles von Sonic dem lgel.
Habe Tauschmaterial. Zahle auch.
Sonja Jacheleit, Ostfrieslandstr. 4,

26215 Wieferstede

Suche/verkaufe/tausche MD-,
32X-, MCD-Games, suche Sega
Magazine 1-11/95. Biete Stiick
DM 2,- oder 2 Games,

Tel. 06081/8497

Verk. MD2 + MCD2 + 3 Joypads
+ RGB-Kabel + 7 Spielmoduﬁa +6
Mega CD Spiele, Preis DM 300,- +
Versand, Tel. 08379/401 Florian

Verk. Jaguar mit 8 tollen Spielen
(z.B A vs. P) tir lappische DM
200,-, Tel. 03836/603504 Rico
ab 19 Uhr

Verk. MCD2: Road Avenger DM
15,-, 32X Chaotix DM 40,-, GG
Cool Spot, Chuck R.2, Halleywars
je DM 30,-, Tel. 04121/72686

MCD-Konsole + 10 Spiele DM
450,-, 32X-Adap. + 4 Spiele DM
300,-, Jap. MD-Konsole + 1 Jap./
é Pal-Spiele DM 200,-,

Tel. 07631/13875 AB, Frank



Die richtige Nummer fir deine Fragen!

Heftnachbestellungen:

(Diese werden nur per Vorkas-

se, V-Scheck oder bar erfolgen;

es kdnnen nur die letzten drei
Ausgaben geliefert werden!)
Bitte wende dich schriftlich an:

CP Verlag & Agentur GmbH
IsarstraBe 32-34
90451 Nirnberg

Fragen zum
Abonnement:
Tel. 09 11-5 32 51 79

Saturn-Demo-
CD-ROM defekt:
Bitte sende die CD-ROM an:

CP Verlag & Agentur GmbH
Saturn-CD-Reklamation
Ausgabe 10

IsarstraBe 32-34

90451 Nirnberg

Jetzt die Knaller

der letzten

nachbestellen!

Tips & Tricks,

sonstige Fragen zu Spielen:

Hersteller/Vertrieb |Telefon Wann?

Acclaim (0211) 523 32 22 | 24 h/Tag

Activision (06107) 93 0100 | Mo. - Fr. 10°°-17°°

BMG Interactive (0180) 5304525 | Mo. - Fr. 10°°-17°°

Bomico & Laguna |(0 61 07) 94 5145 | Mo. - Fr. 15°°-18°°

Disney Interactive [(0 69) 66 56 85 55 | Mo. - Fr. 11°°-19°°,
Sa. 14°°-19°°

Electronic Arts (05241)26024 | Mo - Fr. 10°°-12°°

und 14°°-17°°

Infogrames (0221) 454 31 06 | Mo., Di., Do., Fr.
15°°-18°°

Konami (0221) 612352 | Mo. - Fr. 17°°-20°°
Mindscape (02 08) 89 92 41 24| Mo., Mi., Fr. 15°°-18°°
Psygnosis (0 69) 66 54 34 00 | Mo. - Fr. 9°°-19°°
Sega Infoservice (0 40) 2270961 | Mo. - Fr. 10°°-18°°
Sierra Coktel Vision | (0 61 03) 99 40 40 | Mo. - Fr. 9°°-19°°
Softgold (021 31) 96 51 11 | Mo., Mi., Fr. 15°°-18°°
Warner Interactive |(0 40) 27 85 53 06 | Di., Mi., Do. 15°°-18°°
Virgin (040)391113 Mo. - Do. 14°°-18°°

Viacom New Media

(01 30) 82 01 15

Mo. - Fr. 9°°-17°°
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Meine Adresse: (bitte in Druckschrift)
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Hiermit bestelle ich:

Dankeschon!

Folgenden Herstellern danken
wir fir die freundliche Unter-
stitzung bei Gewinnspielen

aller Art, u. a. fur die Bereitstel-

lung von Spielen.

y B 1 Yok

entertainment, inc.

ELECTRONIC ARTS

SEGA

INTERACTIVE
entertainment

WORLD WIDE SOCCER 97
VIRTUA FIGHTER KIDS
FIGHTING VIPERS
ATHLETE KNGS

SCHMELLER & ACTIONREICHER: DIE SATURN VERSION ENTHOLLT)
S -

£

Name, Vorname

71 SEGA MAGAZIN 07/96

zu DM 5,80

7 SEGA MAGAZIN 08/96

zu DM 5,80

MPULECE =

-(C

StraBe, Haus-Nr.

71 SEGA MAGAZIN 09/96

zu DM 5,80

PLZ, Wohnort

Bitte Gesamtbetrag per Verrechnungsscheck oder
bar mit dem ausgefiliten Coupon an nachstehende
: COMPUTEC VERLAG, Isarstr.

Adresse schicken:

32-34, LESERSERVICE, 90451 Nurnberg.

zuzuglich DM 3,- Versandkostenpauschale

GESAMTBETRAG

Bitte beachten: Angebot gilt nur im Inland!



ERFAHRUNGSGEMAR VERHALTEN SICH THERMOMETER-PEGEL UND
SPIELEAUSTO UMGEKEHRT PROPORTIONAL ZUEINANDER, WAS NICHTS ANDERES
HEIRT, ALS DAR IN DER KUHLEREN JAHRESZEIT MEHR SPIELE ERSCHEINEN AILS
IM SOMMER. LOGISCHERWEISE STEIGT AUCH DAS INFORMATIONSBEDURFNIS AN,
WOMIT DIE MAILBOX EBENFALLS AN INTERESSE GEWINNEN DURFTE. WER ALSO
SCHON SEIT LANGEM EINE ANTWORT AUF EINE WICHTIGE FRAGE BEZUGLICH DES
THEMAS VIDEOSPIELE SUCHT, IST BEI UNS AN DER RICHTIGEN STELLE!
KOMPETENT UND OBJEKTIV SAGEN WIR EUCH, WAS SACHE IST. AURERDEM
LIEFERN WIR EUCH AB SOFORT IN DER BRANDNEUEN ‘ES WAR EINMAL..-RUBRIK
EINEN BLICK IN DIE VERGANGENHEIT DER VIDEOSPIELE! BIS BALD! EUER HANS

bestehender VF2-Engine nicht so hoch lagen, wahlte Sega diesen

SATURN & N64 sensationellen Preis.

1. Was wiirdet ihr zur Aussage "Nights ist besser als Mario 64° 6. Wird Virtua Fighter 3 in Automatenqualitét umgesetzi?

sagen? SM: Siehe Antwort zu Frage 4!

SM: Beides sind hervorragende Spiele, die sich nicht vergleichen 7. Was zeichnet Nights aus?

lassen. Nights ist auf dem Nintendo 64 so nicht méglich, Mario 64~ SM: Die spektakuldrsten und abwechslungsreichsten 3D-Grafiken,
ist aut dem Saturn so nicht méglich. ein vollig neuartiges Spielgefihl und das brillante 3D-Analog-Pad
2. Wann, glaubt lhr, wird Sega eine neue Konsole auf den Markt ~ machen Nights zum Hardwarebestseller.

bringen? Markus Wehrli, Winterthur, Schweiz
SM: Ich tippe darauf, daf} es frihestens Ende 1997 / Anfang 1998

eine neue Konsole von Sega in Japan geben wird. Resident Evil 2 & Alien

3. Wird der Saturn mit dem Nintendo 64 mithalten konnen? 1. Erscheint das Actionspiel Resident Evil auch fir den

Saturn?
SM: Fest steht, daf3 Resident Evil 2 zeitgleich fiir Saturn
und PSX erscheinen wird; ob Teil 1 noch umgesetzt
wird, ist unklar.
2. Kann man das Spiel Alien Trilogy mit dem PC-
Kniller von id Software vergleichen?
SM: Ja.
3. Die Abkiirzungen us, jp und dt kenne ich, aber was
bedeuten die Abkirzungen (J) oder (A) uncut?
SM: (J) steht fir einen Japan-Import, (A)
uncut fir einen USA-Import, wobei das
uncut auf eine nicht zensierte Fassung
hindeutet.
4. Wie ware es mal wieder mit
einer Leserumfrage?
SM: Schon wieder2 Wir hatten doch
erst in der Ausgabe 7/96 eine!
5. Wird es einen zweiten Teil von
Sega Rally geben?
SM: Derzeit wird an Sega Rally plus
gearbeitet, das optisch und spielerisch
identisch mit dem ersten Teil wird, einzig und

SM: Jede Konsole hat ihre Stérken und Schwéchen, die
man nutzen kann. Der Saturn wurde bei Nights und
Panzer Dragoon 2 technisch exzellent genutzt.

4. Gibt es vielleicht Projekte bei Sega, wie man

den Saturn auf 64 Bit erweitern kann? o
SM: Davon abgesehen, daf3 die Bitzahl nicht -
ausschlaggebend fir die Qualitét ist (Virtua Fighter \t\.o
3 arbeitet ausschliefBlich mit 32 Bit-Chips), bastelt man bei
Sega derzeit an einem Zusatzmodul mit zwei
Extra-Prozessoren, die eine 1:1-Umsetzung
von Virtua Fighter 3 erméglichen sollen.
Diese Erweiterung kann dann auch
von anderen Spielen genutzt
werden, was fur einen erheblichen
Qualitétssprung sorgen diirfte.

Der Preis von Virtua Fighter 3
inklusive Modul wird auf dem
Niveau der Né4 Third Party-
Module liegen.

5. Wieso ist Virtua Fighter Kids

so billig?

SM: Da die Entwicklunskosten aufgrund bereits

Frage des Monats

+~Wenn man einen Rickumschlag mit Fragen an
Euch schickt, werden die dann 100%ig beantwortet?”

Zu 100 Prozent kénnen wir aus Zeitmangel Briefe
& Fragen generell nicht persénlich beantworten,
legt deshalb bitte keine frankierten
Rickumschlage bei.

ety .
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alleine die internetfiahige Multiplayer-Option ist neu. Auf3erdem
arbeitet AM Annex, die neue Truppe von Sega Rally-Erfinder
Tesuya Mizuguchi, derzeitet an Sega Touring Car Racing.

6. Warum ist die Video CD-Karte fir den Saturn so tever?

SM: Die MPEG-Technologie ist aufgrund geringer Verbreitung
immer noch sehr tever.

7. Was ist das Besondere an einem Analog-Pad?

SM: Ein herkdmmliches Digital-Pad kennt nur acht Richtungen, und
diese jeweils nur in einer Starke. Mit einem Analog-Pad kann man
zahllose Richtungen angeben, und auf3erdem lassen sich, was noch
viel wichtiger ist, unterschiedliche Starken bestimmen. Man kann
beispielsweise ein bif’chen Gas geben oder ganz stark Gas geben,
oder Nights in drei unterschiedlichen Geschwindigkeiten iiber den
Screen sausen lassen.

8. Was bedeutet RPG?

SM: RPG steht fiir Role Playing Game, also ein Rollenspiel.

WING COMMANDER!

1. Ich habe gehért, daB Wing Commander 3 und 4 fiir den
Saturn erscheinen. Stimmt das?

SM: Beziiglich Wing Commander wollen wir keine Aussagen rriehr
treffen, solange wir nicht etwas Spielbares fir den Saturn bekommen.
2. Wird Daytona Deluxe einen Streckeneditor haben?

SM: Vermutlich wird Daytona USA Championship keinen
Streckeneditor haben.

3. Ein Freund von mir hat gesagt, daB eine 3D-Version von
MicroMachines fir den Saturn kommen soll!

SM: Damit hat Dein Freund absolut Recht, denn MicroMachines V3
fir den Saturn ist unterwegs.

Unbekannt, Unbekannt
BROT & PEITSCHE

Ich schreibe diesen Brief, um Euch einerseits zu loben, anderer-
seits aber auch, um Euch zu kritisieren. Zuerst einmal das Lob!
Meiner Meinung nach ist das Sega Magazin eine der besten
Zeitschriften auf dem Markt. Das Layout ist ansprechend und sehr
ubersichtlich, die Reportagen, Berichte und Tests sind durchweg

Kurs beantwortet!

Die Spiele Nights, Athlete

Kings oder Virtua Fighter 2
wirken auf den Screenshots im
Heft pixeliger, als sie auf dem
Bildschirm tatséichlich sind.
Dies liegt daran, daf3 unser
Grabbing-System diese hohe
Auflésung nicht verkraftet und
die Bilder in niedrigerer
Auflésung reproduziert.

»Memory Card nennt man
eine Speicherkarte, die in
den Modulschacht gesteckt

wird, das Back Up Memory ist
bereits im Saturn infegriert.

Die Fragen 3 und 4 in
den Hitseekers sind
keinesfalls unnétig. Es gibt
Leute, die alle Systeme besit-
zen, aber nur noch Saturn-
Spiele kaufen, und genau das
wollen wir herausfinden!

»PSX ist die mittlerweile
eingebiirgerte Bezeichnung

der Playstation. Sie stammt
von dem Hardwareprojekt
Playstation EXtended, das
Sony zusammen mit Nintendo
entwickelte, bevor sich die
Wege trennten.

gelungen, und bei den News seid lhr oft allen anderen Zeitschrif-
ten voraus (Toshinden etc. fir den Saturn, Mystaria 2 usw.) Zu
meinen Lieblingsrubriken zahlt Gbrigens auch die Mailbox, deren
Umfang Ihr ruhig vergroBern konntet. Jetzt zu einigen Fragen und
etwas Kritik:

1. Bei der diesjahrigen ‘King Of The Ring’- Veranstaltung der
World Wrestling Federation in den USA schwebte ein Sega
Saturn-Zeppelin unter der Hallendecke. Sind Ghnliche Aktionen
auch in Deutschland geplant?

SM: Die eine oder andere Promotion-Aktion ist durchaus geplant,
beispielsweise war im Sommer ein Toysr’us-Bus mit Sega-Spielen
auf Deutschland-Tour, und im September gibt es zahlreiche Werbe-
spots fir Nights im Fernsehen zu sehen.

2. Konnte lhr Gber Spiele wie Dead or Alive oder Dark Rift berich-
ten? Wann sollen sie fir den Saturn erscheinen?

SM: Wir werden zum gegebenen Zeitpunkt iber die Spiele berich-
ten; dies wird wohl Anfang 1997 der Fall sein.

3. Was wurde aus den Tekken 2- und Ridge Racer 3-Geriichten?
SM: Namco hat bestétigt, daf3 sie an Saturn-Spielen arbeiten; welche
das sind, wurde leider nicht verraten. Square hat hingegen besttigt,
daf3 eine Secret Of Mana-Fortsetzung fir den Saturn entwickelt wird,
auBerdem arbeiten sie noch an einem zweiten Projekt.

4. Ich denke, der Saturn ist Markifihrer in Japan. Wieso ent-
wickeln dann nicht die meisten japanischen Firmen bevorzugt
Saturn-Software, sondern erst einmal Software fir die PSX, die
spdter umgesetzzt wird?

SM: Tatséichlich wurden vom Saturn in Japan mittlerweile schon 3
Millionen Stiick verkauft, wihrend die PSX auf 2,1 Millionen Stiick
kommt ( Deutschland: 60.000 zu 100.000). Die meisten Spiele
erscheinen in Japan auch fir den Saturn; davon schafft es jedoch
nur ein Bruchteil nach Europa, wahrend fir die PSX mehr Spiele in
Europa lizenziert werden. Dies liegt einfach auch daran, daf3 Sega
mit den Exklusiv-Entwicklungen Sega Rally, Fighting Vipers, Nights,
Athlete Kings, Virtua Fighter Kids, Panzer Dragoon 2, Daytona USA
Championship Edition und vielen anderen Titeln den Saturn-Markt
dominiert, wihrend Sony aufgrund

sparlicher Eigenentwicklungen

Lemmings 2 gibt es nicht
fir den Saturn.

Panzer Dragoon 2 ist ein

grandioses Spiel, das man
als Saturn-User haben muf3.
Laf3t euch nicht von Daver-
norglern beeindrucken. Das
Manko ist nur, daf3 es “nur’

sieben Levels hat und der
Sound beim Vorgénger

»Segn
Magazin mit

CD wird es nicht
am Kiosk geben.

»Lieber Marco, daf3 Du nur
Sega Rally und Virtua
Fighter Remix besitzt, hat mich
schwer enttéuscht. Jemand,

besser war. der Nights, Panzer Dragoon
2, Virtua Fighter 2, World
Sonic Xtreme wird man Wide Soccer “97 oder Athlete
auch mit dem 3D Analog-  Kings nicht besitzt, ist nun

Pad spielen kénnen. wahrlich kein Saturn-Experte.

SEGA MAGAZIN 95

"y
=

= <
B
e ]




dazu gezwungen ist, populére PSX-Titel aus Japan in Deutschland
zu verdftentlichen, da sonst das Softwareangebot sehr méflig ware.
5. Wieso wollt Ihr den Saturn nicht mit dem Né4 vergleichen,
preist aber stindig seine Uberlegenheit gegeniiber der PSX?

SM: Wir werden kein mehrseitiges Special *Saturn vs. Né4°
machen, aber natiirlich schon auf Fragen im Rahmen der Mailbox
eingehen, wo wir die Vorziige des Saturn herausstellen.

6. Wieso muBt lhr Ridge Racer und Tekken eigentlich immer
niedermachen? VF2 und Sega Rally sind natirlich besser, aber
ein Tekken weiB3 auch zu gefallen!

SM: Wir machen es nicht nieder, sondern réumen mit falschen
Vorstellungen auf. Tatséichlich halte ich Ridge Racer fir technisch
exzellent gelungen, das Gameplay motivierte mich aber nur wenige
Tage. Tekken finde ich grafisch recht schwach (trotz guter Technik!),
das im Vergleich zu VF2 primitive Gameplay soll durch die Masse
der viel zu d@hnlichen Kémpfer wohl iibertiincht werden. Meine
Wertung fir Ridge Racer wiirde bei 83% liegen, Tekken kéme auf
76%, Tohshinden 2 wiirde runde 74% abstauben.

7. VF2 ist keineswegs eine 1:1-Umsetzung, wie von Euch behauptet.
Oder fehlten beim Automaten etwa Shuns Briicke oder Wolfs Zaun?
SM: Korrekt, aber bis auf diese Tatsache entspricht das Spiel der
Automatenvorlage (Auflésung, Animationen, Moves, Gameplay).
8. War mit der XX-Reihe in der letzten Ausgabe Midways Digi-
Prigler gemeint? Ich denke, Ultimate Dings Bums 3 gibt es nicht
offiziell in Deutschland, wie kann es dann indiziert sein? Durft lhr
dann nicht doch driiber berichten?

SM: Da die BP}S in Bonn in diesem Punkt keinen Spaf3 versteht,
haben wir uns entschieden, iiber jegliche vergangene und zukiinfti-
ge Versionen dieses Digi-Priiglers nicht mehr zu berichten! Oder
glaubt Ihr, es ist spaflig, auf 100.000 gedruckten Heften sitzenzu-
bleiben, nur weil man in einem Rechfsstreit der BPjS beweisen muf3,
daf3 diese Version (nach dem Motto “Ja, es gibt einen Unterschied

zwischen Amiga und Saturn!”) nicht indiziert iste

9. lhr habt geschrieben, bei ungeschickter Programmierung
erreicht man mit den 2 Saturn-Prozessoren immer noch die 1,6-
bis 1,8fache Geschwindigkeit. Wieviel erreicht man dann bei
geschickter Programmierung?

SM: Im Optimal-Fall erreicht man die doppelte Geschwindigkeit.
10. Als Adventure-Fan wollte ich mir eigentlich *Story Of Thor 2°
holen. Nach Eurem Test fand ich mich in meiner Entscheidung
bestdtigt. In einer Konkurrenzzeitschrift bekam SOT 2 allerdings
nur 64%. Was soll ich tun?

SM: Diese Zeitschrift hat dank never Redakteure den Durchblick
ziemlich verloren und liegt sehr héufig falsch (Nights, Lemmings 3D,
Athlete Kings). Story Of Thor 2 ist spielerisch erstklassig! Kaufen!

11. Kann man mit der MPEG-Karte alle Video-CDs auf dem
Saturn benutzen?

SM: Alle, auf3er es steht ,aussschliefBlich auf Philips CDi” oben.

12. Generell ist die Demo-CD im Abo eine super Idee, eine Sache
tribt jedoch die Vorfreude: Wieso Demos zu Panzer Dragoon 2,
VF2 und Sega Rally? Die Spiele sind genial, doch schon mehrere
Monate alt und jeder sollte sie langst haben. Bringt doch aktuelle
Demos zu Superhits wie Nights, Tomb Raider, VF Kids, Fighting
Vipers und anderen.

SM: Dies gab uns auch zu denken, doch es war nicht anders
machbar, bis zu dem Zeitpunkt, als Sega eine regelméfige Sega
Flash CD ankiindigte. Und deswegen gibt es auf der Ausgabe
12/96 auch Demos zu Spielen wie Nights, Fighting Vipers und
Virtua Fighter Kids. Ubrigens, wer ein herksmmliches Abo besitzt,
sollte dieses in ein CD-Abo umwandeln, sonst gibt es keine CD! Auf
der Ausgabe 2/97 werden sich Demos von Daytona USA und
Manx TT befinden!

13. Wird WWF In Your House wieder ein richtiges Wrestling-Spiel
a la WWF Raw oder nur ein mittelméBiges Beat “em Up?

In unserer neven Rubrik drehen wir ab
sofort regelmaBig die Uhr um drei Jahre
zuriick und bewundern (oder beldcheln)

die Highlights des Sega Magazins im

8 Bit/ 16 Bit-Zeitalter. |
Das alles beherrschende Thema der Startaus-
gabe, von der satte 1 Million Exemplare
gedruckt wurden (von denen noch heute
manche in verstaubten Mega Drive-Paketen
schlummern), war die Neueinfihrung des
Mega CD II. Daf3 der CD ROM-Datentréiger
die Spielewelt beherrschen wiirde, war Sega
schon damals klar, daf3 das mit beeindrucken-
den 92% bewertete und zum Start verfigbare
Thunderhawk jedoch auch das beste Spiel
bleiben wird, war zu diesem Zeitpunkt nicht
abzusehen. Ein weltexklusives Preview zum
*Strategieabenteuer” Dune: The Battle For
Arrakis” gab auf3erdem schon einen Ausblick, |
welches Spiel die ndchsten drei Jahre die

Mega Drive-Charts belegen wiirde.

In der damaligen Blitezeit des Mega Drive
konnten wir satte 32 Tests fir Segas
Konsolen liefern. Klare Testsieger waren
Shining Force, Jungle Strike, Sonic 2 The
Hedgehog, Cool Spot, das geniale
Landstalker, NHLPA Hockey “93 und
Rocket Knight Adventures. Der Druckfeh-
ler zu Lucky Dime Caper mit fantasti-
schen 96% ist ebenfalls legendar, denn
so wurde dieses Spiel erst in der letzten
Ausgabe durch Nights von der Spitze
der Bestenliste verdréngt. In den News
gab es auf3erdem brandheif3e Bilder

des angeblich revolutiondren Aladdin
von Cool Spot-Programmierer David
Perry zu bestaunen! Der Aufruf zur
sensationellen Scorebox in unserer Macht
mit!-Ecke verhallte schon damals beinahe
lautlos! Those were the days....

j

Dlé ersté —
Ausgabe mit dem
Sonderdruck-Cover!




SM: Angeblich soll es das bisher beste Wrestling-Spiel werden!
14. Wieso bringt lhr eine Komplettlosung zu Revolution X? Laut
Eurem Test ist das Spiel doch ziemlich (huch, pfui, unanstandig)!
SM: Korrekt, das Spiel ist schwach, und unter Androhung von
Saturn-Entzug haben wir unsere Tips & Tricks-Mannschaft dazu
gezwungen, kiinftig auf solche Tiefflieger zu verzichten.

Markus Schnittka, 95326 Kulmbach

MEHR & MEHR

1. Wenn man das Sega Magazin abonniert, bekommt man alle 2
Monate eine Demo-CD. Kann man diese auch einzeln kaufen?
SM: Nur wenn man das CD-Abo bestellt hat oder sein Abo in
ein CD-Abo umgewandelt hat, gibt es die CD direkt nach
Hause. Einzeln gibt es sie leider nicht, sonst wiirde der Preis
inklusive Heft bei ca. DM 13,- liegen! (Saturn-CDs sind teurer
als PC-CD-ROMs!)

2. Ich habe etwas von einer Tastur fir den Saturn gehort. Wo gibt
es diese und wo kann man sie kaufen?

SM: Zusammen mit dem Internet-Paket wird ein Tastatur-Adapter
ausgeliefert, Gber den man herkémmliche, iberall erhdliliche PC-
Tastaturen (Preis zwischen DM 30,- und DM 150,-) anschlief3en kann.
3. Wie rechnet lhr Gesamtprozente aus?

SM: Wir rechnen sie nicht aus, sondern vergeben sie nach objekti-
ven Qualitatsmerkmalen und Vergleichen mit Ghnlichen Produkten.
4. Warum bringt lhr keine Tests zu Street Fighter 3 und WWF In
Your House?

SM: Vielleicht, weil es dieses Spiel noch nicht gibt2

5. Wann kommt ein weiterer Teil von Toshinden fir den Satum raus?
SM: Toshinden URA wird Anfang 1997 erscheinen.

6. Ich habe gehort, dal3 irgendwas fir den Saturn rauskommen
soll, womit man Spiele selber entwerfen kann. Stimmt das?

SM: Davon ist uns nichts bekannt.

Core Designs Thunderhawk fiir
das Mega CD II galt damals als
echte Revolution!

Die Review-Hits!
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7. Kommt Landstalker 2 auch fiir den Mega Drive oder nur fiir
den Saturn?
SM: Dark Savior wird im Januar als deutsche Version exklusiv fir
den Saturn erscheinen.
8. Kommt es vor, daB japanische Spiele nicht auf den deutschen
Saturn iibersetzt werden?
SM: Du solltest lieber fragen, welche japanischen Spiele einge-
deutscht werden, denn so ist die Frage schneller beantwortet.
(Antwort: Mystaria, Mystery Mansion, Dark Savior)
9. Warum bringt lhr nicht mehr Seiten raus und erhoht den Preis
auf DM 6,-?
SM: Aus drucktechnischen Griinden (Anzahl der Bégen) kann man
die Seitenzahl nur in 16éer-Schritten erhéhen, was den Preis auf
mindestens DM 6,50 erhéhen wiirde.
10. In einer anderen Zeitschrift habe ich gelesen, daBB Mario 64
auf einer CD nicht machbar wiére.
SM: Dies mag durchaus richtig sein, noch viel unméglicher ist es jedoch,
Nights, Panzer Dragoon 2 oder Soviet Strike auf ein Modul zu bringen.
11. Warum bringt lhr nicht einmal Eure Autogramme in das Sega
Magazin?
SM: Die Spiele sind die Stars, nicht wir!
12. Was ist das Lieblingsspiel in der Redaktion?
SM: Im Augenblick sind es Nights, Athlete Kings und World Wide
Soccer “97.

Matthias Ax, Dortmund

Sendet euren Leserbrief
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¥ Un the west side of Gumi,
the road branches off
two paths at the sea.

Landstalker ist und bleibt das
beste Action-Adventure fiir
den Mega Drive.

into

Rocket Knight Adventures
blieb der verdiente Erxfolg
verwehrt.

Die szizw—flops.f I

1. Thunderhawk MCDII 92%  Thunderhawk MCDIl 1. Afterburner 3 MCDIl  38%

2. Landstalker MD 91%  Landstalker MD 2. Prince Of Persia MCDII 53%

3. Jungle Strike MD 91%  World Class Leaderboard GG 3. Make My Video  MCDIl  58%
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INTERNET: http://www.sega.com ...and you thought it was just a game.
Das packende Knobelspiel Baku Baku ist jetzt im Handel erhilt- erhofften Kettenreaktionen aus. Je mehr die Tiere futtern konnen,
lich. Durch gerenderte Bilder und knallbunte Hintergriinde ist es desto schwieriger wird es fiir Deinen Gegner oder den Rechner. DaB
SEGA gelungen, sich aus der Masse der zahlreichen Puzzle Spiele Baku Baku in jedem die Spielleidenschaft weckt, bestitigt auch das

herauszuheben. Die Spielhallenumsetzung fesselt jeden an den SEGA Magazin: ,.Eine Anschaffung kénnen wir nicht empfehlen,
Screen. In 7 abwechslungsreichen Levels miissen Tierchen und sofern ihr nicht Freundschaft, Ehe oder sonstige Beziehungen wegen
Futtersteine geschickt miteinander kombiniert werden. Erst dann Zeitmangels auf die Probe stellen wolit." Und die Wertung: 88 %!

fressen sich die Tierchen durch alle Symbole und losen oftmals die  Baku Baku: Fiir PC CD-ROM. SEGA SATURN und Game Gear



	0 - 0001
	0 - 0002
	0 - 0003
	0 - 0004
	0 - 0005
	0 - 0006
	0 - 0007
	0 - 0008
	0 - 0009
	0 - 0010
	0 - 0011
	0 - 0012
	0 - 0013
	0 - 0014
	0 - 0015
	0 - 0016
	0 - 0017
	0 - 0018
	0 - 0019
	0 - 0020
	0 - 0021
	0 - 0022
	0 - 0023
	0 - 0024
	0 - 0025
	0 - 0026
	0 - 0027
	0 - 0028
	0 - 0029
	0 - 0030
	0 - 0031
	0 - 0032
	0 - 0033
	0 - 0034
	0 - 0035
	0 - 0036
	0 - 0037
	0 - 0038
	0 - 0039
	0 - 0040
	0 - 0041
	0 - 0042
	0 - 0043
	0 - 0044
	0 - 0045
	0 - 0046
	0 - 0047
	0 - 0048
	0 - 0049
	0 - 0050
	0 - 0051
	0 - 0052
	0 - 0053
	0 - 0054
	0 - 0055
	0 - 0056
	0 - 0057
	0 - 0058
	0 - 0059
	0 - 0060
	0 - 0061
	0 - 0062
	0 - 0063
	0 - 0064
	0 - 0065
	0 - 0066
	0 - 0067
	0 - 0068
	0 - 0069
	0 - 0070
	0 - 0071
	0 - 0072
	0 - 0073
	0 - 0074
	0 - 0075
	0 - 0076
	0 - 0077
	0 - 0078
	0 - 0079
	0 - 0080
	0 - 0081
	0 - 0082
	0 - 0083
	0 - 0084
	0 - 0085
	0 - 0086
	0 - 0087
	0 - 0088
	0 - 0089
	0 - 0090
	0 - 0091
	0 - 0092
	0 - 0093
	0 - 0094
	0 - 0095
	0 - 0096
	0 - 0097
	0 - 0098
	0 - 0099
	0 - 0100

