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Pus¢ wodze fantazji: Aztekowie przekrogzyli Atlantyk i prébuja
zawojowac Europe. Kt6z oprze sie tak pateznemu wrogowi?
Kiedy przejmujesz role dowddcy, przyszigsc ludzkosci
zostaje zfozona w twoich rekach!

'
F

s3 3 znaczaco roznigce sie od siebie rasy,
z wieloma misjami zaréwno dla pojedynczego
gracza, jak i do zabawy w sieci. Gra zawiera
ponad 20 minut pelnoekranowych
renderowanych filmow, edytor
scenariuszy i jednostek
i ponad 20 minut
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POZWOLISZ AZTEKOM PODBIC EUROPE?..
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Juz dzis zamow gre = dios
jako jeden z pierassycs
Do kazdej gry mespo==
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h w jakiejkolwiek postaci bez zezwolenia zabronione.
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" Y ZAPOWIEDZI

4 Anno 1503
8 Dragon's Lair 3D
Dirk Smiaty znowu w akdji
- & Emperor: Battle for Dune
Melani po raz kolejny jest w cenie
10 Gry Animowane
Tygrysek, Kaczor Donald oraz Tom & Jerry

wesoto plasaia na réinych platformach
@ 0 iz s0)0h)

12 Lista przebojow uldadana
przez czytelnikow CLICKA!

33 Asterix i Obelix kontra Cezar

Ulubieni bohaterowie powracaja
16 C&C:RedAlert 2

Sowiedi atakuja!

20 Close Combat: Invasion Normandy

Il wojna $wiatowa w Normandii
30 Combat Flight Simulator 2

Lataj z nami
34 Dinosaur
22 Earthworm }Jim 3D
24 Qutforce
Ziemianie, Gobini | Crion stzia do walki
18 Rune

14 Sanity Aiken's Artifact
Psionicy s3 wiéréd nas!
28 Spyro 3

Sympatyczy smoczek szuka smoczych jaj
26 Spider-Man
32 4x4 Evolution

Witaijcie! Drodzy Czytelnicy

Oddajemy w Wasze rece kolejny numer
CLICKA! Za oknami $wita, pismo powolutku
ziezdza do drukamni. Jest cicho i spokojnie...
Zaraz, zaraz, przeciez trzeba bra¢ sie do
roboty za nastepny numer!

Ale do rzeczy. W listach przysyfanych do
redakeji prosicie nas o wigcej stron, wigce]
arcykufow, wiece] wszystkiego. Diatego
postanowiliémy uwzglednic Wasze sugestie
i zwigkszyliémy format pisma. Teraz dostajecie
wiecej tekstu i tadniejsze obrazki. A wszystko
bez podnoszenia ceny. CLICK! nadal kosztuje
tylko 3,40 zt. | to nie koniec zmian. Mamy dla
was mnostwo niespodzianek. VW tym numerze
dwie strony listdw, wigecej newsow, a przede
wszystkim wiece] recenzji Swietnych gier
Wszystko zas okraszone fantastycznymi
nagrodami ufundowanymi przez naszych
sponsorow i redakcje. Zajrzyjcie tylko na 66
strone. Nie zanudzamy Was juz diuzej. Mifej

lekeury!
Redakcja

NOTEBOOKI

SPYRO 3

(I TRIX & TIPS

35 Kody PC + PSX
44 Kody c.d.
46 Poradnik Metal Gear Solid

Juz cz=s, by zaczad sie skradad

. SPRZET

MNotebooki w kawatkach

4& Notebooki c.d.
Mala rzecz, a cieszy
48 Wideokonferencje
Cheesz zobaczyé najomych na ekranie

komputera?

50 GPHS
Nowa technologia transmisji danych
52 Cickawe strony internetowe

Y PROGRAMY

54 Programowanie
Pierwsze kroki programisty

L& EXTRA

58 Warhammer Fantasy Battle

L INNE

64 Listy

60 Nowosci

62 MNowoscii fun

66 MNagrody, kupony, wygrane

METAL GEAR SOLID

Nastepny numer za d wa tygodnie!




ZAPOWIEDZI |

Wiasnie nadchodzi gra,

w ktorej znowu wcielisz si

it

w postac zafozyciela nowej |

cywilizacji, budujacego swe [ 5%
imperium na ladach i wodach =5

cafego swiata

uzorzy ANNO 1503 zapewniaja.

ze ich najnowsza gra nie bedzie

orosta  kontynuacja  strategii
sorzed kilku lat, ANNO 1602.W grafice
szykuje sie bowiem rewolucja!

ANNO 1503 bedzie sig skiadac z pie-
ciz podstawowych etapow-
wyzwan dla gracza, ktory
m= zbudowad kwitnaca
cywilizacje. Musi zna-
l==¢  odpowiednie
mwejsce pod budowe
miasia, wzniesc
sie—wsze zabudowa-
niz. zaspokoié pod-
stawowe potrzeby
ludu i uruchomié szla-

% handlowe, nawiazac sto-

sunki dyplomatyczne z sasiadami

or=z bronic swego imperium na ladzie
i n= morzu. W poréwnaniu z ANNO
1802. okoto dziesigciokrotnie zwigkszy
sie efektywny teren gry — bedzie moz-
n= kolonizowad pustynie, wyspy | mroz-
nz Poinoc. Jednak ANNO 1503 to
orzede wszystkim pokojowa gra, w Kro-
=i przewage zdobywa sig narzgdziami
skonomicznymi, a nie militarnymi,

Program graficzny ANNO 1503 zostai
cpracowany bardzo starannie. Teren
sry bedzie w pelni wojwymiarowy. Be-
dziesz mogl plynnie obracac widok po-
i= zry oraz dokonywac jego dowolnych
zblizen (zooméw). Producenci na razie
pokazali Swiatu demo, dajgce pojecie
o graficznej potedze gry. Zabudowania
wyzladaja po prostu milusinsko: z ko-

Shczne krojobrazy to jedna ze specjalnosci twércow

£ Toki op. widok na morze koi nerwy...
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tadne kolory i ciekawie skomponowane plenery na pewno

zachecq cie do stworzenia wlasnej osady

minkow sacza sie smuzki dymu, a doli-
nami kiusuja dzikie konie. Ludzie, zwie-
rzeta (az 30 gatunkow!) i zabudowania
_odtworzono z dbaioscia o szczegdly,
‘ale wygladzono ich kontury, przez
" co bardziej zlewaja sie z otocze-
niemn. Dzieki temu swiat AN-

1-ifi"mi{:} 1503 iyje i to

= _{ w stopniu, w jakim nie

g udafo sie tego osig-
M gnaé w konkurencyj-
nych SETTLERSACH. &
Nie zabraknie tez se-
' kwencji animowanych — np.
w orientalnym miescie na dywa-

' nie pofrunie zaklinacz, ktdry gra na fle-

cie. Programisci s3 dumni z technologii

i il

Jednq z wielkich zalet gry jest dbalo$¢ o szczegdly. Na scianach

domdw nie zapomniano takie o freskach z epoki

tworzenia owych animacji przygotowy-

wanych w ponad 16 milionach koloréw

przy rozdzielczoici ekranu 640x480.

Rzeczywiicie efekt kofncowy przewyzsza

osiagniecia innych gier tego typu.

Kazdy z komputerowych przeciw-

nikéw gracza bedzie miaf Scisle

okreslony charakter: jeden

bedzie wykazywatl

skionnosé do ekspansii,

inny bedzie handlowat

na wszystkich mozli-

wych frontach. Kazda

z ras bedzie miafa inne

upodobania co do miejsca za-
mieszkania, pozywienia, rozrywek itd.

Pojedynczy mieszkancy bgds reagowac

..natomiast renesansowa zabudowa i szerckie ulice

zachecajq do spaceréw na Swiezym powietrzu

na wydarzenia w grze (np. pozary), beda
te7 wzajemnie na siebie oddziatywac. Kaz-
da postaé zostanie precyzyjnie scharakee-
ryzowana ze wzgledu na przynalezno$c do
okreslonej warstwy spolecznej, wykony-
wany zawdd, a takze sposéb ubierania sig.

Interfejs uzytkownika bedzie przypo-
minat rozwijajace sie okienka, takie jak
w Windows. Producenci pracuja talze
nad przygotowaniem wersji sieciowe]
ANNO 1503.

| s www.Anno1503.com |
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Na pierwszy rzut oka strong
wyglqgdo.-na doic ubogq, ale
wewngirz kryje sie wiele
cennych informacii o grie

__ ButsemyMNowalywilizaclp |
Premiera: wicsna 2001 1
| Sunflowers/CD Projekt | 1-2 graczy
Budowa cywilizacji to niby dobrze znana
rozrywla, jednak w ANNO 1503
tworzenie nowych budowdi i kolorowych
miast sprawi graczowi wielka frajde

Telkst: Piotr ,,Micz" Mankowsli




NAJWYZEJ OCENIANA GRA PRZYGODOWA OSTATNICH LAT
W NIEPOWTARZALNEJ POLSKIEJ WERSJI JEZYKOWE)J!
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Jest wiek XXHIL Zyjesz w nowoczesnyin Swiecie

navki i techniki; gdzie wszysikie wydarzenia sa lo-

giczne i naukowo wytlumaczaine. Wszystkie... h ; ' A
oprocz Twoich niewiarvgodnie plastveznych E R | . e : St

sndw. Pewnej nocy uswiadamiasz sobie, Ze 10 Cos - ' s w roli April Rvan
wiecej niz senne mary. Odkrywasz. Zze Twoj Swiat . : : e £ - :

- whrew wszystkiemu co wiesz — nie jest jedynym. ] _: ] i i SN “LTJ
Odknrwasz, istnienie drugic], zupelnie innej rze- S - ~ : R 0 a

CZVWISIOSCL ..
Postanawiasz zgiebiC nowy wymiar kKuszacy . ;
swym niewyobrazalnym picknem. magia i tajem- e

niczoscia. Jednak poznajesz straszna prawdg - B : k- "
odwieczny porzadek obu Swiatow jest ZagroZo- SRS - o \ !

ny. Cos zlego dzieje sic na krawedzi obu rzeczy-
wistos$ci. Ich granica zaczyna sie zacierac i prze-
razona stwierdzasz, Ze Swiatom grozi zaglada
Nie wiesz jak przeciwdzialad nadchodzacemu
nieszcze$ciu, jednak postanawiasz zrobic
wszyvstko, aby zapobiec katastrofie. Wyruszasz
w podroZ. Najdluzsza Podro? swojego Zycia...

* Ponad 150 niepowtarzalnych lokac, 70 calkowice
odmiennvch postaci oraz rozbudowana. pelna wat-
kéw pobocznych fabula

» Szczegdlowa rhjwymiarowa grafika om@z amysnczne
tia wySwietlane w wysokiej rozdzielczosci.

» Dszalamiajacy eiekt kolorowego, dynamicznego
oswietlenia oraz cienfowania generowany w Czasie
rzeCZywisnm (rowniez bez akceleratora 3D)

» Realistyczne animacie postaci poruszajacych sie
w sposoh doskonale namralny.

« Niepowtarzalna polska wersja jezvkowa przygolowas
na przv udziale Edviy Olszdwki jako April Ryan.

» Doskonale wydana gra na 4 plytach CD w przysigpnej
cenie 99 zlotvch!

r g e

WYGRAJ WEASNY EGZEMPLARZ GRY
»THE LONGEST JOURNEY” !

Odpowiedz poprawnie ns proste pyiane: Jak nazyws sig akiorka, kitora
w polskiej wersji gry The Longest Journey weielifa sie w postac giowrmnef
bohaterka April Ryan? FPoprawng odpowsed? nalesy wpesac poniZej, Kupon
wycist, nakieic na kartke pocziows i prZesiac pod adres: CD Frojeki
ul, Jagiellonska 74, 03-3071 Warszawa z dopiskiem Konkurs TLS. 20 autorow
poprawmych odpowieds oizyma gre The Longes! Joumey.

' imie | nazwisko
- Wersjo PI}IISJ‘-::J'J-' e L \ Sklepy z grami polecane przez CD Projeke
el ¥ylaczno dyseyoiciaw fonce INF  Warszawa ul Indyjska 953,10l (0-22) 6728015, Sl

22) 519 69 69 QR = PRC-JE“ > Warszawa ul Peraca 2, tel {0-22) 654 23 65,

wvrweoeririualny. com = , ~ Biuro handiowe CD Projekt Warszawa
i——" www.cdprojekf.com N0 (iTT. 0= Jagislonska 74, tel. (0-22) 519 63 00

CLICK! ne 23

& 2000 FUNCOM. Wszelkie prawe zasizezone. The Longes! Joumey je=t Znakiem handionym FUNCOM.
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,»» 1en, kto kontroluje Melanz, ma w swoim reku
wsze_::hﬁviaf!“.W_BAT:I'LE FOR DUNE trzy rasy

Znow rozpoczna walke o dominacje nad planets,

w ksiazkach Franka Herberta, chodza 2 poprzednich werss g
ktory przedstawit w nich walke  wiekszosé jest nowa), ktére i

niuna PO raz pierwszy pojawifa sie  terystyczne jednostki (mickzoe

Bl Shusbenl 3 : O panowanie nad t pustynng planeta wia sie u nikogo innego. Do
na kto rej wydnbywa sie te przyprawe. la planeta,i dziemegn rodu Atrydow z podstepny- wsZystkiego twjrcr ﬂbiE;H_ﬁ i

e L S T T—— i ami. Caf i ' iecej atrakcji -

| t{}. oczywiscie piaszczysta Dlu_na | mi Harkonnenami © Zamieszanie  wigcej atrakeji dotyczacych ==

wywofala przyprawa zwana Melan- déw. W grze pojawia sie bowiss
S oM, dzigki ktérej moina bylo mie¢ grupy, keorych przychylnose o

e — | | prorocze sny i odbywa¢ dalekie po- zdoby¢. Nalezg do nich =34
_ JegHOSTHI 1 UOOWIE

dréze gwiezdne. Stawka byla i meni, ludzie pustyni
= wysoka, a w walce nie prze- S REE D  swictnie opanowal =
s - ;Ef"_ B, ‘ | bierano w $rodkach. £ 4] . Przezycia w piaskacs
- ' S - RN l ” ﬂ S Taka opowiesé stafa A% s kis | Réd Ix, dosf
3 W W e oy = .- 'g _, Bl sie swietnym tema- el L ;  broni. Pojawiz sis
' = L < T e tem na strategie UG FSE e doskonali woioy
2 el ‘ < " i nic dziwnego, ze (7 i T Sardaukarzy. =

4 Y Bl w 1992 roku powstal g8 - o T

gwiezdni podcs
RTS DUNE 2, ktory

- = | ARG @ o i rod =
| — 77 ' byl jednym z pionie- specjalisci of
= H‘B‘E‘lf”’ " Eﬂﬂﬂgj | ol row tego gatunku. Twér- g nowania. W ¢
.- . Euzzsn-q.:r = Fig—es C&nﬂr.uf:tiﬂﬂ o < m‘:-_:u::i!i do jednego kociofka rc::.:gr:.-rwir,f o t;,.rm S
@ Ma pie, keorg 8 [P0 = Yarg Atrydéw, Harkonnendw, pustynna Ar-  dziesz mégt mie¢ zawarte proys

ed niszczy Melanz | B80S

S TN RN rakis, 2 do cafej mieszanki dodali jesz-  tylko z dwoma z wymienicnycs |
: bazy cze jedng rase, Ordoséw i odnieéli A skoro kazda z nich posiada wi
T o ogromny sukces. Teraz, w czasach zdolnosci, kiére moga ci sie =3
| Dust Scout Ml pickne; trojwymiarowej grafiki, posta-  przydaé, to od twojej decyzi &
g Uknytew ) BN wykorzysta¢ tamto zwycig- zalezafo bardzo wiele. Dzieki =&
piasie: ":{mk”” § Stwo. znowu zaprosié graczy na  posunieciu twércow gry mo-
SRR §| Arrakis i zaproponowaé im zabawe Zesz mied

—

_ Vs Fj'am‘-e-“'fun-et h E.__T:-‘_‘!'-"‘-'__F;ﬂ':”}' ) nowym RTS-em. F*E'ﬁ"r'ﬁﬂéf.
7 i Plujgce ogniem === | Dostarcza | Sywacja okazafa sig o tyle dobra, ze  ze szybko
ma - y = 8 na malg odle- e sprzet i site # w koncédwee DUNE 2 zamordowano sie nia nie
:J_: glosc dziaika e o Judzkg Imperatora Fredericka IV, keéry nie  znudzisz.
a ‘o e eeso e g | Pozostawil po sobie zadnego potom- Podczas
i, E;:E:jd o ﬂ ﬁj;rg;';}m” | ka Jak wiadomo, w takiej sytuacji od  kolejnych
¥ = A § = E-,,. boiethe bror | razu pojawia sig sporo {)EGJ.::I tv_nen:_lzii? ruzgrt;-rwek L |

19 tu uzbrojenie _;,!"Er_ = Ordosew E].-"Ch, ze to wiasnie t'.t_nl pPowIinm Eﬂsa:st mo?x E‘rﬂ I o

= e = Na pustym tronie. Kandydatéw przeciez
Inkvine e Las-Gun

Z trzech rodow nie brakuje i chyba sie podejmo-

. == SO St MLUL  domyslasz, ze to zamieszanie moZze  wad inne
S g | luje Zrqcq _ ﬁ,;,t‘” P R R a skoniczy¢ sie tylko w jeden sposob.  decyzje i za-
e g substancjg = wolq precyzjq Na razie tylko tyle o fabule gry,bo jej wiera¢ od-
— : r*_____é' tTu;pa;t "‘__:__ ,‘-_.u;*f_fp ?urret nﬁﬂi-rrty nie chca uljawnff Tigcaj s::czf- mienrg sn;‘ué—r
Ay Ea “% Nowoczesna 4 BRa® Diotio ataka 1 gotow. Pewne jest tylko to, ze sze. Obecnoéc
= 8. 7" stacja sledzgca ¢ =172 jqce automa- wydarzenia bf;de; _ha[*cfm fadnie ilu- réznych grup na
o = "0~y ruchy wroga 8L« == tycznie strowane filmikami (jednego z przy- pewno ucieszy %
e _ = . - l ; ; L] Wodcow zagra znany ze Star Treka wsZystkich mifo-
I5 S R e e Refinery B Starport Michael Dorn). $nikéw historii Diu-
i Seoddiennne g T € Oczyszcza j8= Torgowisko B Na poczatku bedzie cig czekat wy- ny, ale najwieksza
i pojoxd zwia-. %'“*E" = & Melanz do SRR sprzciu oraz bér rodu, ktérym zaczniesz dowo- niespodzianka bedzie
fon, o ‘dm:_ﬂr'___ -'%&“& s_i’zfd”“ § SRS nnych ”ﬂ_‘f]’: B dzic. Czy skorzystasz z prawych pojawienie sie czerwi
g Sniper ! Fiamer Infantry Sabatoar : Atr}rdﬁw, po:_is:gpn}rch Harkonnendéw  pustyni {knfka‘: nich mo-
P e r‘ e Rusza do boju lub tajemniczych Ordoséw, to Fesz podziwiaé na tych |
o B - z du- - ¥z miotaczami z samobdjczq wszystko zlezy tylko od ciebie. Pa- stronach). Ten mily stwo-
i odiegiosc [ ognia ' misjq mietaj jednak, 7e kazdy z tych klanéw  rek to liczaca 400 me-
S = T _-1 RWELT = SE g -] __-':--—_ 3 su ] bedzie posiadaf swoje wiasne, charak-  trow (oczywiscie, gdy

i
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1
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sifma Orakonis §
Planeta Ordo- -
sow. Pelng lode- |
| wych pustyni, do- |
| skonale chroni
tajemnice swoich |
| mieszkanicéw

\  hiedi Prime
8 Ploneta zfych
8 Harkonnenow.
| Slynie z zanie-
CZYSICZONEego sro-
- dowiska. Jaki pan,
2 toki kram...

-

W B INgjpierw wybierzesz rodzaj | |Potem trzeba zdecydowac MBudowle na poczqgtku
gry {kampaenia | potyczka) si¢ na jedng z trzech ros wyglgdajq jak szkielety

B " i "y e -. -
F = i 4 .
| é
)

 BSterowonss -
Pomina o




mowa o dorostym Drakonis Ordo-
osobniku!) glista, po- séw oraz zanie-
ruszajaca sie pod po- CZYSZCZONE|]
wierzchnia  Diuny. i toksycznej Giedi
YW DUNE Z czerw Prime (no izgadnij,
pojawiaf sie w postaci  kto tam mieszka...).
wiru w piasku, ale te- Najwieksza nowin-
raz wyobraz sobie,ze ka gry Dbedzie
twoja jednostka zo- struktura kampa-
staje nagle wyniesiona nil, a Tty juz teraz §
w gore i poiknigta powiniene$ Cwi-
w ogromnej paszczy czyé umiejetnosci |
zwierza, kuéry nastep- taktyczne. Otéi,
nie spokojnie zanurza nie trzeba bedze
sig w piasek... wykonywac ustalo-
MNa pierwszy rzut nych misji. Be- —

P = - B i
- —mr

= % SN Al ciono. Mo oo ':"k_a najwazniejsza  dziesz LU planeta Giedi Prime to przytulne mieszkanko podstepnej ms;
- ¥ __,__  skoro Ordosi mogq tutaj ZMiang W SE'FE w sto- mape planety, f!& Harkonnendw. Jakos nie witajq na tym moscie uprzejmie
N mieszka. to i ty dasz rade! sunku do jej poprzed-  ktérej rozgrywaja : e
i niej wersji bedzie sig dziafania wojen-
T N s w petni tréjwymiarowa ne i decydowal, na ktére terytorium
L grafika. Bedziesz mégt dokonywaé zbli-  uderzy& Zabawa polega na zajeciu odpo-
- - = 7efi, a takie dowolnie obraca¢ widok  wiedniej liczby ziem na Arrakis (w czasie
F = : | pola gry. Niestety, nie ma co marzyé  bitwy pokazywanej juz w tréjwymiarze)
E vt o tak bliskich zblizeniach, jak np. i dostaniu sie do przejsé na ojczyste pla-
w GROUND CONTROL. Z drugiej nety wroga.A skoro maja by¢ 33 obsza-
strony, nic dziwnego, ze np. Fremeni nie  ry i ponad 100 dostgpnych misji, to na
chea, zeby ktos im zagladal do garnkdw.  pewno zajedia starczy na diugl czas.
MNawet jednak bez tego emocji i mifych Jezeli jednak bedziesz chciaf sprobowac
wrazen dla oczu nie zabraknie. Akcja  zabawy z Zywym przeciwnikiem (a nie np.
nie bedzie sie juz bowiem toczyta tylko  czerwikiem pustyni), to specjalnie dla cie-
na zoftej Arrakis, chociaz dalej spedzisz  bie twércy pracuja nad wieloosobowym
na tej planecie bardzo duzo czasu.Pod-  trybem gry. w kiérym bedziesz mégf po-
czas poscigdw za wrogami faczy< swe sily z kolegami (Amryda, Ordos
stoczysz bitwy tzkie na ich ro- dwa bratanki?) i ruszyd, by zdobywaé Me- '
dzinnych planetach: zielonym Ca-  lani Szkoda tylko, ze trzeba jeszcze tyle s ad. Vol

ladanie Arrydow, lodowej Sigmie  czasu czekad na te mifg rozrywke.. Emnemn Batlle For Dune
Wit Slrategia Powraca é
Premiera: sx_;uﬂpj_-eﬁ‘m
| Electronic Arts /1M Group | " 1-wieloos. |

Opowieic o Diunie tym razem w trojwy-
miarowej grafice. To wszystko zapowiada
si¢ bardzo dobrze i az trudno uwierzyc,
ze moze si¢ naprawde rdarzyc

;i'f&.'tst: Piatr ,,Micz' Markowsld, , Krupik™

B Na Caladanie, rodzinnej planecie Atrydéw, moina bedzie
wreszcie zobaczy¢ troche zielonego. fak tutaj wiosennie!

2 \ AR

! 3 . e S - - e e
4 =5 4 - ] !

—_——— = 1

.{_,L ."‘*-,L _;.;..'-.' z r_l'_"_']

§ i ] — - E

e % §

E_ s % = T :

I F T e : : ":: I:‘:ﬂ:‘ . el - = _ —— ; : =

2 o gwrnt o ey LT - SRR ]

- oka na sytu- BENgjpierw efektowny atak K. a potem spadochronia- B Jednostki przemieszcza sic MOgromny czerw pustyni 18 hopsa. Pozari drogo- EENE
na planecie z wybuchem... rze spadajq z:nieba tak, jak w innych RTS w akcji. Otwiera mordke... cenng jednostke
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| 4 sprawna gfowa POomoga c:tym r@iém"
| ukonczy¢ DRAGON'S LAIR 3D e

lasciwie, 1o co to tkiego ten
WDRAGGN'S LAIR 3D? To gra do-

stepna na wszelkiego typu maszy-
ny: kawiarniane automaty, konsole oraz
komputery, Pierwsza wersia ukazata sie
w 1983 roku, potem pojawily sie jeszcze
DRAGON'S LAIR 2 oraz 3.W Polsce gra
Zjawita sig okolo 1985 roku w postaci
automatu do gier; stojacego w przejéciu
podziemnym na Dworcu Centralnym.
Trudno sie bylto do niego dopchad, bo byt
to najbardziej oblegany automac w tej naj-
wieksze] w stolicy jaskini gier. Nie tylko
u nas DRAGON'S LAIR cieszyt sie t=kim
powodzeniem — szacuje sig, ze do dzié gra-
o w niego ponad 250 miliondw ludzi.

Starsi gracze pamietaja, jak sie bawito

w DRAGON'S LAIR.W prakey-
ce wygladaio to tak, ze na mo-
nitorze leciaf film animowany, [ o
zas$ rolg gracza bylo wcisnigcie '3

u
*

W pewnym momencie whadci- = 5

wego klawisza (lub czasem =k )
kombinacji klawiszy). Boha- £\

ter dochodzil do skrzyzowa- WNEAL
nia - wcisnafes strzatke b £
w lewo — biegt dalej. Jesli wci-

snatbys strzatke w prawo, na

glowe spadiaby mu lawina ka-

mieni i stracitbys jedno zy-

cie. Decyzje ufatwiafy

pojawiajace sig na mo-

8 CuCKs

= | f—
i

PN

il 4
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ment strzatki wskazujace whasciwa droge. | :

Ale i tak chedzito o to, zeby wcisnaé kia-

wisz we wiasciwej sekundzie, Jesli zrobifes |

o za wczesnie, mogles potem trzymad
przycisniety kiawisz i nastepnie nawet roz-

trzaskac klawiature, a komputer i tak nie |

reagowal — bohater ginal. Tymczasem

w DRAGON'S LAIR 3D, choé nie zabrak.

nie momentdw wymagajacych szybkiego
refieksu, bedziesz mégt swobodnie cho-
dzi€ po clym zamku i jego lochach od-
wzorowanych w pefnym 3D. Akcje
bedziesz obserwowal za pofrednictwem

kamery umieszczonej za piecami bohate- |

ra, podobnie jak to ma miejsce w TOMB
RAIDER. ,,Plaskie” animacje wykorzystane
Zostang jedynie na samym poczatku, by
symbolicznie pokaza¢ transformacje DRA-
GON'S LAIR od starej wersji do nowej.
Bohaterem gry jest rycerz znany jako
Dirk Smialy. Wyprostowany jak struna,
W czerwonym
zach, posfuguje sie stanowczo za wielkim
mieczem (teraz bedzie te: PO Wypiciu

odpowiedniego napoju mégt rioé [

ognistymi kulami!). Jest to jedno-

czesnie niegramotny bohater- |

mruk. VW DRAGON'S LAIR
3D wypowie ledwie kilka
wyrazow. Ale za to bedzie
si¢ sprawnie posfugiwal ge-
stami | mimika. Kazesz mu, na
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kubraczku i szarych rajtu-

e e

Dzielny rycerz wyrusza na poszukiwanie nadobnej niewias
piers, sxybki krok... No wiainie, trzeba to zalatwic szybko |

[‘}r_ DI.H"I'.II"H-'E LI
cicho...



Juhu! Halo!

Ksreznuczko! Wyjdz

z ukrycia! To ja,
wspanialy rycerz
Dirk Smialy! Nie
ma- sie CTES0
obawrac! No
wyldzI, prosze..,

Gdzie oni mogli
ukryc te
ksieiniczke? Moze
schowali jg

w skwierczqgcym
palenisku? A moze
jest pod stofem?
Ojej, bedzie gorqeo

No tak, swietnie.

| po co bylo tak

krzyczec? Teraz
_ _napadly mnie
jakies ficletowe
paskudy i probisjg
UPFFyIC W NOPg...
Dam im rade!

E

T S W =
Ten pan chyba nie fartuje. Moze sprobuje podejsé go w kdasyczny sposab. W szkole fech-
tunku uczyli, te prreciwnikowi zowsze trzeba patrzed w aczy... Tylko, gdzie on je ma?

przyklad, udad sie nad stromaz przepasc
— 1o wyzgnie sie, machajac rekami — dajac
tym samym do zrozumienia graczowi, by
namy$lit sie, czy rzeczywiscie warto dalej
is¢. Nalezy w tym momencie zapytac,
dokad w ogole trzeba bedzie podazac!
Opowiest, jak w tego typu grach, nie jest
nadmiernie skomplikowana. Otéz, boha-
ter musi uratowaé piekna ksiezniczke
Daphne z zamku zlego Kréla Jaszczura, Fa-
buta DRAGON'S LAIR 3D jest wiec taka
sama, jalk w DRAGON'S LAIR A do-
kiadnie] rzecz biorac, stanowi
rozwiniecie te] z oryginalu,

bo obecnie bedzie to

kompletna opowiest,

a nie lilkanascie wy-

rwanych z mniej se-

kwencji. Animator

Don Bluth, keory

praktycznie sam nary-

sowal od podstaw

DRAGON'S LAIR,

prEygotowuje teraz do-

datkowe animacje pokazu-

jace moment porwania Daph-

ne i kilka innych selowencji wzbo-
gacajacych to fabularne gry.

Teren gry? Przygotowanych zostanie 20
pozioméw, z ktorych kazdy bedzie za-
wieraf od 10 do 25 réiniacych sig od sie-
bie komnat. Na 1zycie Dirka czyha¢
bedzie 27 rodzajéw bestii (na przykiad
potwory majace wiele macek zakoficzo-
nych gatkami ocznymi). Czekaja na niego
réwniez, a raczej przede wszZystkim,
famigiéwki (ukiadanie elementow w od-
powiednie] kolejnosci, znajdowanie wia-
sciwej drogi w miniaturowym labiryncie
itp.) Autorzy zdecydowali, Ze umieszczg
w grze duzo prostych, dajacych sig
w miare szybko rozwiazac, zagadek. Nie

cheieli wprowadzad probleméw, ktdre
moglyby zablokowac dalszg zabawe
mniej doswiadczonym graczom.
Niektére motywy zostana
zapozyczone I oryginafu
W DRAGON’S LAIR w pew-
nym momencie Dirk dosiadat
mechanicznego konia i chwytal
za kopie. Tutaj tez tak bedzie
— dzigki owe] kopii bedziesz
mogt skruszyé sciany i przedo-
sta¢ sie do niedostepnych
wezesniej lokacji.
DRAGON'S LAIR 3D na obrazkach
wyglada niemal identycznie jak oryginaf.

Jesli chodzi o Dirka, autorzy zastosowali
nietypowe cieniowanie po to, by twdéjwy-
miarowy bohater sprawial wrazenie wyje-
tego z kreskowek
MNiektérzy moze pamietaja, Ze pier-
wotny wydawca DRAGON'S LAIR, fir-
ma Readysoft, wypuscifa kilka lat temu
krwawg gre rysunkowa w tym samym
stylu, zatytulowana BRAINDEAD 13.
Autorzy z Blue Byte stanowczo odie-
gnuja si¢ od tej tradycji — w nowym
DRAGON'S LAIR nie bedzie krwi,
Dirk nie bedzie zabijat ludzi
ani Iwierzat, Zas monstra
maja umierac, rozpiywa-
jac sie w delikatnej
chmurce dymu... Row-
niez sam bohater nie
bedzie ginzf w sposdb
budzacy strach.
VW momentach smier-
ci (a tych nie
zabraknie!) gracz be-
dzie widzial, ze bohater
jest tylko zabawnz kukiet-
ka, a nie postacia z krwi i ko-
$ci. Nie bedzie tez wersji siecio-
wej — oficjalne oswiadczenie firmy Blue
Byte wyjasnia, ze postapita ona w ten
sposob, by wykluczyé mozliwosc, ze
przeklefistwa wklepywane przez jakie-
gos nicponia trafia na ekran dwunasto-
latka, ktéry nieopatrznie podpiat sig do
Internetu, by za jego posrednictwem
pobawi¢ sie w DRAGON'S LAIR 3D.
Pierwsze informacje o grze pojawily
sie w zesziym roku, ale dopierc w ostat-
nich miesiacach przyszly konkrety. Gra
na tegorocznych targach ECTS byla
jednym z faworytéw w kategorii zrecz-
noéciowek. Pytanie, jakie mozna sobie
stawiad, o czy DRAGON'S LAIR
3D sprosta obecnym wymogom rynku?
Trzeba pamietad, ze ludzie, ktérzy pa-
mietaja oryginalnego DRAGON'S LAIR,
maja dzi$ duzo wigcej niz dwadziescia
lat i zbyt prosty poziom zabawy moze
nie przypas¢ im do gustu. Z kolei miod-
si gracze nie pamigtaja tego przeboju
i potraktuja jego wersje 3D jako zupef-
nie nowa gre. Czy wiec wydawana przez
Blue Byte zrecznoiciowka bedzie
cieszyla sie popularnosicia? Zobaczymy.
Cho¢ ukaze sie ona nie wczesniej niz la-
tem przysziego roku, juz teraz warto
wlaczy¢ stopery odliczajgce czas dzielg-
cy od premiery.

= us)

]

" screenami prredstowisjgeymi |
% Dirka wakcji oroz finkide |

Znana sprzed wielu lat zabawa ma
pojawic sig w wersji trojwymiarowej. Dirk
Smialy bedzie polowal na smoka przy
pomocy swego wielkiego miecza
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Pokemony, bohaterowie z Dragon Ball i inne postacie
zawsze bedg budzily kontrowersje. Wszyscy natomiast
kochajg zarfocznego Puchatka i jego przyjaciof...

musi gdzies tu byc® (PSX)

Biegne, biegne Puchatku. Na mnie zawsze
mozesz polegac. Przeciez ten paskudny miodek

Prawa Fizyki dia Amimowanych Posiaci
1. Kazda postac zawieszona w powielrzu zacenée spadal
dopiero wiedy, kisdy ZauwaZy swoja sytuacie.
2. Kazde cialo wprawione w ruch bedzie sie poruszalo
W nieskoficzonpst, chyba ze napotka naprawde powaing
przeszkode na swej drodze.
<. Karde cialo po preeleceniu przez przeszkode pazosta-
Wia w niej otwor identyczny ze swoim zarysem.
4. Czzs poirzebny na upadek przedmichy Z pewne]
wysokosa jest wiekszy fub réwny czasowi pofrzebnemu
pestac spadajgce] obok na ziapanie tego przedmiotu.
5. Zadna zasada grawitaci nie dziala, kiedy postaé jest
przesiraszona.
& Podczas groznyoh syluac fragmenty oal moga
znaidowad sig w rdznych misfscachiw tym samym czasie
{np. z chmury kurzu w czasie walki moZe wysiawad
Kifkanzscie ndg walczacego).
/. Miskiore postacie mogs przedostawac sie przez
namaiowane na Scianie otwory (a inne. nie moga).
8. Kazdy uszczerbek na zdrowiu animowanego kota jest
krotkoirwaty (koly 53 niszniszczalne).
5. Wszystho spada szybois; niz kowadlo.
10. Kazda zemsla pociaga za soba s7ybki odwet.
Dodzt=« & Uklucie ostrym przedmictem zawsze wprawi
cialo w szybki Lhez przestrzegania prawa przycagania
ziemskizgo) ruch do gory.
Dodziz« 8 Niektore postaci moga wyciagad 222 swoich
plecow rozne przydaine przedmioty (np. mbotk).
Dodatzx C Wybuch nigdy nie zabija {postac robi sie tyko
nd jakis cZas czama).
Dodztex D Grawitacia w bardzo roznym stopnizs dotyka
rdzmych czesci ciala spadaiace] postacl.

ETNEO L

7

e mifos¢ postanowili wykorzystad tworcy
gry o Iygrysku, ktory musi pomoc Puchat-
kowi. Pulchny mis wymarzyf sobie bowiem
wielka impreze. Ba! Przyjecie-gigant, na
ktdrym nie zabraknie zadnego z miesz-
kancéw Stumilowego Lasu. Problem
w tym, Ze gdzie$ zapodzialy sie garn-
ki z miodkiem, bez ktorych ani rusz
Z przygotowaniem nawet mafego
przyjatka. Kto$ musi odszukad zgube,
a skoro Puchatek nie nalezy do naj-
bardziej ruchliwych misiéw na swiecie,
tego skomplikowanego zadania podej-
mie sie Tygrysek.

| tutaj wkroczysz do akcji ty; skaczac
na dwaoch fapach, odbijajac sie na
ogonie i bujajagc na gafeziach. Ta
gra to bowiem typowa zreczno-
sciowka na PSX i Né4 z bardzo
fadna grafiky przedstawiona
‘W trojwymiarze, podobna do
TARZANA, przeboju na PSX i PC

I

sprzed kilku miesigcy. Tym razem ak- \ﬁ
cja z dzungli przeniesie sie do Stumilo- ‘l

wego Lasu, ktéry take synie z fadnych =
i kolorowych krajobrazéw. Poszczegdlne -
etapy gry zostana rozdzielone fragmentami

filmu animowanego o przygodach Misia i jego

Ohoho! Zbliza sig szalony Tygrysek i’eﬁy tylko z rozpedu nie
bryknqf przemgdrzalej Sowy, bo bedzie afera (N&4)

Przyjaciot. Na razie brzmi to wszystko bardzo
przyjemnie, ale musisz spodziewac sie pew-
nych trudnosci. Na twojej drodze stanie spora
grupa przeciwnikéw wydawania przyjec (np.
drapiezne drzewa czy zazdrosne pszczofy),
ktéra postara sie, Zebys nie pomégt Pu-
m chatkowi. Czego sie jednak nie robi dla
= przyjaciof!
Cale szczesicie, ze na swojej drodze
spotkasz tez wielu znajomych z ksiazki.
Nie zabraknie wiec np. Kiapouchego
i Krolika, ktérzy nie beda tylko
mitymi ,,ozdobnikami”. Kazdy
z nich bedzie mizat jaki§ pro-
B blem, w ktorego rozwiaza-
= niu bedziesz mégt pomoc
{np. osiotek z depresjg zgubi
swoj szmaciany ogonek), ale tak-

Ze postara ci sig

~pomoc 1 doradzic.
1 A kiedy juz doj-
.~ dziesz do wniosku, Ze
praca zaopatrzeniowca
Puchatka jest zbyt nudna,
bedziesz mogl zajac sig trze-
ma minigierkami, dzieki

ktorym zdobedziesz nowe

zdolnosci (i poznasz wiecej ob-
szarow Stumilo-
wego Lasu).

Tiger's Honey Hunt
na P5X i N64 pojawi
sie w sklepach
w grudniu



Pomysf stary jak swiat. Mf;sz i Kot.

Przeciwnicy, ktorzy caty

Nawet na konsoli...

a najblizsze miesiagce producenc
gier przygotowali mitosnikom
Twariowanej pary niezly zestaw
niespodzianek. Pod koniec roku ukaze
sie bowiem kilka fajnie zapowiadajacych
sig, 2 przede wszystkim przeznaczonych
na réine konsole, gier.

Tom and Jerry in House Trzp (FSX)

|ezeli parmietasz SPY vs. 5FY o na pew-
no szybko zrozumiesz zasady tej gry.

Gdy kot spi, myszy harcujq. A gdy nie $pi, to
gra w TOM & JERRY: FISTS OF FURRY (Né&4)!

Kacka Donald to plawdziwy
bohatel. No i dzentelmen,
ktoly latuje ukochang z faf

bandziola. Do tego

zamieszka nawet na PSX2!

e

yglada na to, Ze
Kaczor Donald
przygotowat

& prawdziwy, y atak
> na wszystkie konsole! Nikt mu
sie nie oprze! MNajnowsza platfor-
méwlka z jego udzialem DONALD
DUCK QUACKATTACK bedzie
miala premierg na Né4, PSX
(w listopadzie i grudniu 2000) i PSX2
(w 2001 roku). Co wigcej, pojawily
si¢ ploti, Ze w przysziodd znajdzie
sig ona rownieZ na NANOWSZYm
dziecku Nintendo GameCube.,
Pierwsza rzecza, ktdra rzuci sie
w oczy podczas zabawy w gre na
kazdej platformie, bedzie {adna, tréj-
wymiarowa grafika, pofaczona z ele-

Jui na PSX sympatyczny kaczor prezentu-
je sie calkiem dobrze. | ten dziub...

czas robig sobie

orzykrosci. Nie potrafig jednak zyc bez siebie.

Ekran zostanie po-
dzielony na dwie cze-
$ci. Jedna z nich
bedzie nalez=iz do
Toma, a druga do |er-
ry'ego. Akcja rozegra
sie w domu i ogrodzie, gdzie

koledzy beda sie gonili, uderzah roznymi
przedmioami (nie uratuje sie nawet
Ziota Rybka) oraz zastawizl najbardzie
wyszukane pulapki. Nic dodag, nic ujac.
Po prostu dokfadne przeniesienie
akgji z filmu. Jezeli dorzucisz do
tego muzyke z wersji animowa-
nej, to mozesz by¢ pewien, Ze @

gra spodoba si¢ wszystkim fanom

animowanego duetu.

Tom and Jerry: Fists of Furry
(Nintendo 64)
Bijatyka z Tomem i Jerrym? To
niby $wietny pomys, ale jakos
trudno wyobrazic sobie Kocio-
i Myszowego Tekkena Z drugiej
strony, przeciez koledzy i tak caly
czas walcza ze soba. Do takiego

Tom and
Jerry in House
Trap -
zrecrnosciowka
na PSX

mentami dwuwymiarowymi. Fabufa
nie zapowiada sie oczywiscie skom-
plikowanie. Otoz ukochana Donalda,
wscibska reporterka Daisy, zostala
porwana przez paskudnego maga
Merlocka. No i dzieki temu Kaczka
dostata mozliwos¢ wykazania sie
swoimi umiejetnosciami i ocalenia
Daisy. Zadanie nie bedzie fatwe, bo
na ratunek podazyl takze kuzyn
Donalda, niejaki Gladstone. Bedzie
on jedna z wielu postaci znanych
z serialu, ktore wystapia w grze.
Pojawia sie oczywiscie siostrzency
Donalda: Huey, Dewy i Louie.
Wszyscy beda mieli takze charalte-
rystyczne giosy, znane dobrze z ani-
mowanego serialu.

- DONALD

i E———— —

3
8 z przeciwnosciami w 10 minigieriach).
Teraz Jerry ma naprawde twardy
porwal pigciu jego najlepszych przyja-
ciét i dzelny Myszek nie moze ich zo- |
stawi¢ w niedoli. Musi jednak pamietac
o tym, ze Kot to spryciula i zasawit
wszedzie mnéstwo pufapele Diatego
tez przydadza sie nie tylko zrecme
paluszki do wciskania przyciskow, ale
takze inteligencia do rozwiazywania
probleméw oraz szukania wskazowek |
pomocnych w odnalezie- |
niu wisiniow. A na de-
ser tworcy obiecuj3
fragmenty z serialu

wniosku doszli chyba £ =
tworcy tej bijacyki. gert SELAE]

tpi w niej 8 po- animowanego.
staci znanych z filmu, Srmacznezo!
ktére stoczg potyczid

réwniez w znanym \
otoczeniu (np. w slawnej kuchni razem
Z jej wszystkimi dziurami i innymi
schowiami). Kazdy z bohaterow bedzie
dysponowal charakterystycznymi dia
siebie | acakowania. YV czsie
walki trzeba bedzie takze wykorzystac
inteligenge. ak uZywajzc przedmiotow,
7eby zaszkodzi¢ przeciwnikowi (w kon-
cu serial jest przeciez jedna wielka po-
chwala pomystowosci). Oczywiscie
wszystko bedzie pelne humoru. W kon-
cu to milusinscy Tom i Jerry!

Tom and jerry in Mouse Attacks (GBC)
Oczywiscie Myszy | Ko nie moglo z=-
braknaé wakze na przenosnej konsolce.
Tym razem bedzie w pladormowka
w krdrej bedziesz musial przedostad sie
przez 5 najezonych niebezZpieczen-
stwamni poziomow (plus zmierzyc sie

‘W TOM & JERRY IN MOUSE ATTACK
(GBC) z Tomem nie ma zartow!

DUCK
| -

liwych amakow znacmie sie powiek-
szy.To dobrze, bo przeciez sprawiedli- i

zalesny od humoru Donalda. Jak wia-

wosc musi Zatriumfowac. Quazack!

domo, nie nalezy on do spokojnych
Kaczek i fatwo daje sig
wyprowadzic z réwnowagi,
a w czasie tej przygody dener-
wujacych wydarzef na 24 po-
ziomach w 5 réznych krainach
bedzie sporo (wystarczy po-
mysle¢ o spotkaniu Daisy
z Gladstonem). Dostepne cio-
sy i ruchy Donalda beda wiec
zalezaly od jego nastroju.

sie w wirujaca chrmure kurzu
z wystajacymi fapkami (skad
my to znamy..). Dzieki takim

Kaczor Donald w dobrym humorze,
zadowolony z Zycia na PSX 2

e

Ups, chyba kogoé spotkal

A tak Donald wyglgda na konsoli Né4.

]

Tekst: Aleksandra "Krupil" Cwalina
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1 Temat Psionikow —

ludzi obdarzonych

nadnaturalnymi mocami umysfu jest ostatnio
modny. Niedawno na ekranach kin zagoscif film
X-MEN, teraz pojawifa sie gra, ktorej bohaterami sg
wilasnie telepaci, telekinetycy i inni dziwni ludzie

SAHITY jest wiasnie gra
a Psionikach. Ludziach,
ktorzy swoich zadziwia-
jacych talentow uzywaja
albo w stusznej sprawie, al-
bo wrecz przeciwnie: aby
ludzkosci szkodzic. A skad
wzigia sig psionika w tym
$wiecie! Wszystko zaczelo
sig¢ od eksperymentéw doktor
Joan Aiken. Odkryfa ona dziwny
przedmiot niewiadomego pochodze-
nia. Prace nad tym znaleziskiem za-
owocowaly powstaniem substancji,
ktéra zmienia czfowieka. Poddani
dziafaniu tego serum ludzie zaczeli
swiadomie uzywac prawie 100 procent
swojego mozgu, w przeciwienstwie do
reszty ludzkosci, ktdra, jak swiat Swia-
tem, jest w stanie korzystacd tylko
Z jego 20 procent

U oséb, ktére skorzystaly
z serum, zaobserwowano
dwie dziwne cechy. Pierw-
sza z nich byfo pojawienie

d sie wiasnie nadnaturalnych

j mocy - zdolnosici rozniecania

| cgnia na odlegiosc, przenoszenia
§ przedmiotow i czytania w myslach.
Drugi objaw byl bardziej niepokojacy.
Psionicy okazywali sie niestabilni
| umystfowo i z czasem zupeinie niepo-
§ czytalni. Dlatego tez doktor Aiken
| rozpoczefa podawanie swojego se-

Y] rum dzieciom. Tak jak przewidy-

waia, miodzi ludzie tolerowali

§ substancje duzo lepiej niz doro-
sli, a przypadki postradania zmy-
siow nie zdarzaly sie juz wak
czesto. Od tamtej pory Psionicy na
| Ziemi nie s3 juz czyms dziwnym.

d MNatura ludzka jednak sig nie zmie-
4 niz i ciagnie ja do Zia.Wielu obdarzo-
nych mocami zdecydowafo sie
wykorzystywad swoje zdolnosici dla
wiasnych, czesto zupetnie nielegal-
nych celéw. Rzad nie czekat z z=-
tozonymi rekami - powofaf
specjalne oddzialy policji, réwniez
zioZzone z Psionikéw, krdre mia-

bom wykorzystywania mocy
umysiu do celéw przestepczych.
| w oym wiasnie miejscu do opo-
wiesci dofacza agent Cain.

MNathaniel Cain jest Psionikiem
i agentem DNPC (Rzadowy Departa-

s - o

ty przeciwdziataé wszelkim pro- 8 8

ment Kontroli Psionikéw). Urodzit
si¢ juz jako czlowiek obdarzo-

ny nadnaturalnymi mocami,

ale niestety | jemu zdarzajz

sie¢ zaburzenia dziafania

¥ misji jego talent wiadania
¥ ogniem wymknaf sie trosz-
ke spud Imntrnlt Efektem

m-:::w Po tym zdarzeniu Cain zdecy-
dowal sie na podiaczenie do médzgu
specjalnego implantu. Urzadzenie ma
pozbawic go przytomnosci w momen-
cie, gdy straci nad sobaz kontrole
| skrzywdzi kogos niewinnego.

Cain jest wlasnie po operacji, gdy
wzywa go szef. | tu rozpoczyna sie
wiasciwa gra.

SANITY: AIKEN'S ARTIFACT to |8

dos¢ dziwna zabawa faczaca w so-
bie kilka roznych gatunkéw. Sa tu
elementy akcji, czyli walka strze-
lecka z uzyciem pistoletéw i $ru-
téwek, s3 oczywiscie moce
psioniczne (cafe mnéstwo), sa ele-
menty przygodowe: zagadki, ukiadan-
ki i réine rebusy. Do tego dofozono
elementy RPG. Bohater moize
rozmawiac z napotkanymi postacia-

mi, zadawac¢ im pytania, prosic,

straszyc¢, grozic. Ponadro, wraz z na-

stgpnymi misjami, Cain zdoby-

wa kolejne moce umystu.
SANITY wykorzystuje
ﬂ mocno zmodyfikowany
; program graficzny
SHOGO, jednak akcja
nie jest tu pokazana
z perspektywy pierwszej
osoby. Zamiast tego kame-
rg umieszczono w gorze,
akcje widzisz wiec z per-
spektywy lotu ptaka. Kamera
moZna sterowac, na przy-
klad wybra¢ opcje éledze-
nia glownego bohatera.

Ponadto, aby bylo jeszcze

milej, moina dokonywac
zblizen i oddalen ogladane-
g0 obrazu.

SANITY jest bez watpienia
gra dynamiczng i kolorowa.
Rozgrywke stanowi po pro-
stu sledztwo, jakie prowadszi
agent Cain. Fabufa jest cie-
kawa, a gra zostala skon-
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Kula Ognia to bardzo dobry argument podczas walki.
Pedzi prosto do celu i niszczy wroga, w ktérego trafisz

[

AGENT CAIN
Agent DNPC, organi=-
zacji, ktéra ma bronic

wykdych ludzi prred f

atakami zioczyricow- oS
Psionikow. Byl ;ednjrm v
Z jej pierwszych
ogentow. Czasami
zdarzalo mu sie nie
panowac nad swoimi
nadnaturalnymi zdol-
nosciami

Priscilla Divine

Przyjefa dawke Adult
Psionic Booster Serum

.+ (dla doroslych) i po

| tym zostala cbdarzo-

% na duzq wiedzq na te-

% mat kultury starozyt-
nega Egiptu. Folozyia
grupe ,, The Eye Of
Ra”, ktéra wystepuje
przeciwko Aiken
Pharmaceuticals

struowana w taki sposéb, Zze nikt nie
moZe sig przy niej nudzié. Czain co
chwila wpada w tarapaty. Na jego dro-
dze stajg bandyci i roznej masci zbgje
z Psionikami na czele.VW walce z nimi
bohater bedzie musiat wykazad sie za-
rowno refleksem. jak i celnym okiem.
MNiekiedy trzeba bedzie wyciagnaé pi-
stolet, innym razem po prostu spalic
natretnych kryminalistow. Ale SANI-
TY to nie tylko strzelaniny i erupcje
psionicznej mocy. Bohater raz za ra-
zem wpada na jakas przeszkode, kto-
ra musi albo usunac, albo obejsé. | tu

BOHATEROWIF | WARIACI

ABEL

Przyrodni brat Caina,

kiedys byli sobie

bardzo bliscy, ale po

kiotni Cain obwinic

g0 o spowodowanie \f

smierci matki, Stuzyf

tez w DNCPE ale daf i

sie skusic wiellkim
moziiwosciom swoje- u {’,

go amysiu I zszed! na
zlq droge

Wybitny naukowiec-
genetyk, szefowa
Aiken Pharmaceuti-
cals, ktora wynalazia
% Psionic Booster Se-
rum. Podanie go nie-
narodzonym dzieciom
moze wywolac u nich
psioniczne rdolnosci
Zna Caina i Abla od
czasu, kiedy byli mali J

do akcji dofaczaja elementy przygodo-
we i RPG. 53 w grze zagadki i migjsca,
gdzie trzeba przeprowadzi¢ sprytna
konwersacje. Kazda z napotkanych
postaci jest inna. Z jedna osoba najle-
pie] porozmawiac grzecznie, z podej-
rzanym typem — raczej ostro. A kiedy
wszelkie argumenty zawioda, Cain mo-
Ze jeszcze wiyciggnac swoja policyjna
odznake i zakrzyknac: ,Otwieraé
w imieniu prawa”. Na niektorych osob-
nikach robi to piorunujace wrazenie.
Psionika, czyli gléwny aspekt gry,
rowniez zostafa przedstawiona wy-
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Czasami podczas walki trudno zauwaiyc, kto kogo Przepraszam bardzo, czy méglby sie pan przesungc, bo Przeciwncy zamiast skakac sobie do gardef czasami
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Wszystko zwiqzane Mozesz zmusic spo-
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b R mny v/ przywolywaniem Zla \;""f;'“ '/ nia moggq stac si¢ za-
. ~ % " jdemonicznej energii i,/

bojczo prawdziwe J/

Nieltdrych przeciwnikow
lepiej nie dopuszezad do
siebie zhyt blisko. Kto
wie, mogq ugryic albo
oplud. To nie jest mile
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Tekst: Macie| ,,Szary Plaszcz" Jurewicz

_ = o Demony nie sg wymierajgcym gatunkiem w SANITY.
dﬂ_hh“*n. Chyba kazdy bohater hoduje jednego w szafie

s% naprawde widowiskowe i bardzo sku- Pod wzgledem graficznym SANITY
w teczne moce. To wiasnie psionika 5 nic nie mozna zarzucié. Gra wy-
[ﬂf r i ﬁ'ﬂﬂ \“ sprrawia.ie SANITY jest gra wido- m glada jak {adny film ajztimnfan}r

wiskowa. Gdy tylko Cain rozsze- v czy komiks. Duzo kolordw, cieka-
Glosem Agenta Caina zostal” rzy swodj asortyment dostgpnych .4d. we projekty budynkéw i postaci
znany raper lce T. Te rofe dostal z kifku czardw, to znaczy zdolnosci, be- | b, oraz doskonafte efekty s$wietlne

powoddw. Oczywiscie Far.-.ra..mels:ym dzie m robié rzeczy zadzi- _ sprawiaja, ze w SANITY po : _
Em:h;eﬂ;&qn doskonsly glos, als rawnie e ;31 A B - g P rﬂ!‘.ital.l b gt TF'.EL : =E:mmmﬁ .
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przeboju Johnny Mnemonic® u boku Ke- B8l na odleglos¢ — to tani | : wysokim poziomie. Za- . pewno warto tez zajrzec na

?nniu%uﬁﬁ?;ﬂﬁl r“nqgﬁéﬂkgn;ﬂzginlﬁ\ﬁiq trik. Psionika oferuje , bawe ilustrujg réino- L Www. n:a‘gemﬁdmt‘,-" com
le. Wedy stracit w bardzo rTh:dyrn"'.:mku réwnieZ zupelnie inne : rakie utwory — rock, B =

rodzicow i stal sig czignkiem gangu. Te- mozliwosci. Na przy- : _ d hip-hop, techno. Ale

raz jednzk zajmuie sig glownie muzyks. kfad: musisz od jed- | g g to w koncu nic dziw- B
Zreszia jaka jeden 2 r'tFﬁEﬁ}r_:h artysiow ; - : = —_— ——
wspoipracuje ze syong www.MP3.com nego podejrzanego " H nego, wszak gfowne san“-r nlken s nn“act

| doskonale rozumie potegg Internetu. osobnika wyciagnac -_‘ g0 bnhat&ra SANITY " Nednaturaina Akca

wgra’ popularny ra- 129zt Fox Interactive / IM Group. 1wre'|'r:~':ir;.‘;

per lce-T, ktory dla po- Min: Pentium 11 300, 64 MB RAM. akceler. 30
Zal: Pentism 1l 400, 128 MB RAM

tajne informacje. Mo- =04 W& %

zesz albo go zastraszyc

| pme*iu::nac, albo po pro- trzeb tej produkcji nagrat
czerpujaco. Zdolnosci umysiu podzie- stu wyciagngc fakty z jego ’\ \ = F singiel pod tytufem ,Sani- Grafika @  Diwigh @ :Fraj:h. .
lono na poszczegdlne szkoly, z ktérych  mdzgu. To jest wiasnie wiel- : ty”.Wszystko to sprawia, ze Emm =
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RED ALERT byfa

wstrzasem dla
wszysikich konserwatyw-
nych historykow. Wreszcie
ktos odwazyl sie ujawnic, ze
to nie Hitler,a Jozef Stalin wy-
wolat druga wojne dwiatowa. 4
Jednak Aliandi, wspierani przez .
bogate Stany Zjednoczone,
po diugich i ciezkich bojach
pokonali Sowietéw. Nastepnie osadzili na
moskiewskim tronie lojalnego Aleksandra
Romanowa i.. przestali interesowac sie
Wschodem. To byt blad. Nowy wiadea,

potomek ostatniego cara Rosji, miaf impe-

rialistyczne zapedy we krwi. Pozorujac
bfogi i sielski rozwdj swego kraju przygo-
towywai zemste. | gdy zgromadzony
przez niego arsenal wydal sie mu dosta-
tecznie duzy, zaatakowal. Stany Zjedno-
czone padly na kolana i staly blagalne
depesze do zachodniej Europy. Ta
postanowifa wiaczyc sie do wojny.
RED ALERT 2 jest klasycznym
RTS-em, powstalym w drodze
ewolucyjnych zmian popular-
nego CBAC: TIBERIAN SUN.
W grze nie zobaczysz
wiec ani efektownego
rojwymiaru rodem
z GROUND CON-

.___ - h:
- REIE

& rhu“-nﬁ -:
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TROL, zni elementow RPG,

jakie wprowadzili twor-

cy INVICTUS-a, ani

rewolucji w postzci no-

watorskiego systemu

sterowania jednostka-

mi. Kolejne misje rozgry-

waja sie wedle ogranego

schematu: zmajdf miejsce

na baze, wybuduj ja, wy-

zbieraj surowce i stworz

wiellka armig, po zym hajda na wrog!

Nie znaczy to jednak, ze najnowszy

produkt Westwood jest gra nudna.

Wrecz przeciwnie — autorzy RED

ALERT 2 zadbali, by gracz nie nudzit sie
nawet przez chwile.

Wgrzedﬂﬁtepnesqdvﬁe strony kon-

flilctu — Sowieci i Alianci. Na potrzeby

kazdej z nich opracowano dziesiatki nie-

:r"f zwykle atrakcyjnych jednostek bojo-

% wych. | nawer te tradycyjne, akie |ak

piechota czy czolgi, s3 czyms wiecej
niz tylko migsem armatnim!
Zotnierze z Zachodu dys-
ponuja ponadto szalenie
niebezpiecznymi delfi-
nami, ktdrych wzmoc-
niony gtos jest w stanie
niszczyc stacki, ekspe-
rymentujg z swiatfem

5, laserowym, pogoda

(T

e
- ey

Kolejny katakiizm nadchodzi wielkimi krokami. Ote znéw dwa mocarstwa stajg do
walki o panowanie nad swiatem.-Szykuje sie totalna wojna!

oraz uplywem czasu. Co wiecsj, ich ,ra-
kietowey" posiadaja odrzutowe plecaki
umoiliwiajace unoszenie sig w powietrzu,
Rosjanie za to maja znakomite czofg]
— najwyrainiej slawa ,pancernych” kon-
serw dotarfa rowniez do Westwood. Ich
sterowane przy pomocy fal mozgowych
osmiornice sieja strach na morzach, zas
specjalisci od telepatii | materialow wybu-
chowych budz przerazenie podczas dzia-
tan ladowych. Dodatkowo opanowana do
perfekeji technologia Tesli umoiliwia Ro-
sjanom razenie przeciwnikéw poprzez
emisj¢ silnych impulsow elektrycznych,
Spore wrazenie robi tez dostepna w pdi-

niejszych misjach brof nuklearna, zdolnza
niszczy< wielkie pofacie terenu.

Bogactwo to uzupelnia jeszcze jedna
wielka zaleta RED ALERT 2. Jest nig niemal
perfekcyjne wywazenie wszystiich jedno-
stek bojowych. Tam, gdzie Rosjanie mai
przewage,Alianci traca, i na odwrot Zysku-
je na tym strategia, a wiec to, ¢o Stanowi
sedno wszystkich RTS-6w. JuZ nie wystar-
czy pchac wojska tam, gdzie cof sie dzieje
— trzeba by¢ przygotowanym na atak z kaz-
dej strony, zarowno z ziemi, jak i z wody
czy powietza. Pozostaje strategicne my-
slenie, przewidywanie ruchéw przeciwnikz
i planowanie skutecne] obrony.
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nie mozna miec wszystkiego. Prawda?

-

STRATEGIA WALKI
A ofo Kika prykdaddw na to, jak moga
wygiadac Wielkie Stany po odwiedzinach
czolgaw 22 Wschodu. Dobrze, Ze to tylko
wymyst twdreow gry RED ALERT 2

{Grafila RED ALERT 2 nie poraza, no ale przecies

zmodyfikowana
architekturo Kremla

rownie gobrze siuty jako
centrum dowodzenia
i baza atomowa

Dziatania tocza sie ———— @
w  miejscach, _ktc'}rfe —:—:__::_,:—-J; |
Znasz z rzeczywistosci. Na —

ekranie zobaczysz walycy sig Sta-
e Wolnosci, przeprowadzisz szturm
na Pentagon i sliynna twierdze w Ala-
mo, twoje rakiety otrg sig rowniez |
o Bialy Dom czy wiezg Eiffla. Tereny walk
s naprawde piekne — nadmorskie hotele
z basenami na dachach, fastfoody i poteine
bloczyska w cudowny sposéb kontrastuja
z wiejskimi domkami z pastwiskiem i pélcie-
zaréwlka u boku, z polami kukurydzy i bagna-
mi opancwanymi przez krolodyle. Wyglada
to duzo bardziej swojsko niz pusawy Ko-
smos, Ktdry coraz czescie] pojawia sig
w RTS-ach! S5zkoda jedynie, ze graficy z VWe-
stwood w tak nieznacznym stopniu
dopracowali wyglad RED ALERT
2. Pod wzgledem oprawy gra
ustepuje bowiem wielu naj-
nowszym produktom ga-
tunku, Szkoda!
Tym bardziej,

7e w slad

Jak widac dalej nie pozbyto sie sniegow | mrozow

Odrobina techniki i czlowiek sie gubi. Zwlaszcza wojow-
nik sowiecki przygnieciony potegg broci zza Oceanu

wﬂ"'—# za nie najlepsza grafika
podazajg tez wstawki fil-
mowe. Co prawda zrealizo-
wane sa w sposob profesjonalny

i efekrowny, jednak grzesza infantyli-
zmem. Rosyjscy dowodey zostali w nich
sportretowani w sposéh na tyle kemiczny,
7e na usta cisnie sie tylko jedno pytanie.l @
banda dumokdw posiugujacych sie famang =
angielszczyzna chee walczyé przeciwko ge- =
nialnym strategom Aliantéw! -
Obok realistyczne] oprawy diwiekowej na
uwage zastuguje tez zmieniona nieco obsiu-
ga programu. Wprowadzono podzial bocz-
nego menu opdi na kategorie tematyczne.
Starzy wyjadacze poczujy sie wigc jak
u siebie w domu, za$ niedzielni gracze sko-
rZystaja z nienajlepiej opracowane-
go trybu treningowego. Wada

o

; Mires: [ www.westwood.com |

e WP e W i ] T sl | e

—Min: Pentium 266 MHz, 54 MB RAM, 320 MB HD
Zal: Pentiom 300 MHz, 125 M8 Rak

Grafika _, _Dnﬂﬂ@ Frajda |
e}znaknmita zabawa, interesuigce jadnosthi
L | lokacje, spore maczenie strategil

krotk kieacha i
) e K 2 oo 22

C&C:RED ALERT 2 to powtorka
z rozrywki, ale za to z jalde}! Gra
wcigga niczym bagna na
radzieckich bezdrozach...

ZwalywszZy, e dostep do Sieci i do zastoso-
wanego w grze tybu multiplayer posiada
weiaz bardzo niewielu Polakdw.

Jesli RTS-y grasz jednak od czasu do czasu
i szulkasz w nich nie nowinek technicznych,
a zwyklej przyjemnosci, z pewnoscia nie za-
wiedziesz sie. Gra jest wciggajaca! Nie

czekaj wiec ani chwili, tylko odpalaj
komputer i do dzieta. Czas zndw roz-
petac wielka wojne.

.......

RED ALERT 2 jest tez prostota oD
rozgrywki. Misje przechodz sig C&C: EBELQJEH 2
dﬂéf Hfb‘kﬂ, a ':a‘}q gl'i? Ukn'ﬁa)'é " I T S e —— -hL"_—;L:_:.—_'.'—.'_:'."_'-_—---—---.-.—. i
moina w 20-30 godzin, To niewiele oo e SRR

Tekst: Michal ,,Joel" Zacharzewski
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'RPG.’ Tym razem jest to gra majaca ;
WIQEEj wspolnego ze zrq:-cznuscmwkam:

 niz czymkolwiek i innym
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H UNE jest bowiem gra ak- tii gry. Czy oznacza to,

cji z niewielks iloscig ele- ze RUNE jest kiepska gra? wg.—,..._-,-. S o
mentow przygodowki. jest Raczej nie. Bez wqtpienia to gra :} j 3 stwora
tu jeden gldéwny bohater — mio- prosta w swojej budowie, ale I:Ia- - réwniez mo-
dy WViking Ragnar. To jego po-  jaca duzo frajdy wszystkim tym, ga stuiy¢ za orei
czynaniami kierujesz i jego  ktérzy tego typu rozrywke lubia Nalezy takie wspo-
widzisz z perspektywy trzecigj Sercem RUNE jest z pewno$cia mnie¢ o Runach. Ma- .
osoby. Od razu po uruchomie- walka. Prowadzi sie ja w sposéb ja one niebagatelne
niu RUNE nasuwaja sie skojarze-  bardzo prosty, zle zarazem cieka- Znaczenie w  grze
nia z CRUSADERS OF MIGHT &  wy Tutaj gracz moze wykonywa¢ (i pewnie stad tytuf). Ru-
MAGIC. Podobny program gra- dwie podstawowe zkcje — cios ny, czyli najstarsze pismo
ficzny, podobne przedstawienie i zasfone tarcza. A oprécz tego, germariskie, s3 tutaj ma-
bohatera, sposéb walki, brofi wiadomo: skoki, bieganie, kucnie- gicznymi kamieniami,
i przeciwnicy {zwlaszcza szkielety ciei tak dalej.W kazdym razie zma- stworzonymi przez Odyna,
w obu grach wygladaja prawie tak gania i machanie broniz sa tu bez przywdédee bogdéw. Moc Ru-
samo). Jesli zas chodzi o schemat watpienia widowiskowe. Autorzy pro- néw jest poteina. VW grze wygladz
rozgrywki, to nasuwa sie DIA- gramu postarali sie, aby starcia nie ro- to tak, ze kazdy rodzaj broni posizc=
BLO. Podobnie jak tam, i tutaj cho-  bily wrazenia monotonnych, W grze  inng runiczna moc. Tak wiec Ragnar
dzi przede wszystkim o tluczenie  Ragnar bedzie musial pokonaé wielu podczas swoich przygéd moze znalest
potwordw po fbach i przedosta- rdznych przeciwnikéw, od gigantycz-  rzymski miecz, ktdrego ostrze nz =
i nie sie do dal- nych krabow, poprzez ziosliwe gnomy  wofanie staje w ptomieniach, maczuss
A e \ szych par- o ; i gobliny, szkielety, az do zlych Wi- kuora wysysa sily Zyciowe wrozow

kingéw, sfuzacych Lokiego — skan- i przekazuje je wihascicielowi orzz
dynawskiego boga wykletego réznego rodzaju topory i mio-

przez mieszkancow Asgardu.A co Ty Zasada jest taka, ze
Ragnar ma do dyspozycji? Jakies kazda z tych broni po-
szesnascie rodzajow broni, miecze, siada jakas nadnatu-
topory, maczugi, mioty. Ponadto ralng moc, ale zeby
moze takze korzystac z broni im-  jej uzyc, trzeba
prowizowane]. Okazuje sig, ze posiadac Runy.A ich
ucigta noga, pochodnia albo  moc, niestety, wyczerpuje sie szyo-

o 3 T— 2 = e —

. - =
‘;r'*-' - o E s g — g i W "tﬁ.‘; o

:;r ry

e

- -u"#‘-




ST IR TESL .

Regnar to posg-
gowy chiop.
Bijatyka to dla
niego chleb
powszedni

Ta piekna komnatc swietnie nadaje 7
sie na maly pojedynek .

, gra  zostafa
, skonstruowa-
. na  tak, zZe
kaida magicz-
na bron jest
najbardziej
skuteczna
przeciwko
okreélonemu
rodzzjowi po-
twordw. Taki
Ognisty miecz to,
na przykiad,
swietna bron na
szkielety, ktdre nie-
wrazliwe sa na zwykle
ciosy i, o ile nie zetnie sie
im gldw, beda przez caly czas odradzac
sie | atakowac A podpalone robia kilka
krokow i osypuja sie na ziemie. Bron,
ktorej ciosy odrzucajg przeciwnikdéw
do tylu, jest natomiast $wietna, gdy wal-
czZy sie z cala horda potwordw naraz.
Dodatkowym elementem ubarwiaja-
" cym walke jest Furia. Otdz Ragnar jako
& kuzyn Berserkeréw réwniez posiada
= zdolnoé¢ wpadania w Szat Bojo-
wy. Kiedy w krétdkim czasie po-
kona wielu wrogow, jego oczy
"™ zaczynaja $wieci¢ upiornym,
czerwonym blaskiem, a cia-
fo przepeinia olbrzy-
mia sifa tak, 7e wo-
jownik zamienia
sie w prawdzi-
wa maszyne do
zabijania.

Oczywiscie RUNE nie ogranicza sie
tylko do machania mieczem. Miejsca,
krore Ragnar odwiedza, to rdznorakie
ruiny, twierdze, jaskinie i jeziora-lawy.
Aby pokona¢ urwiska i przeskoczyc
przepascie, trzeba wykazac sie przede
wszystkim sprytem i pomysfowoscia.
Ponadto cytadele wroga i grobowce
wypeinione zostaly dziesiatkami pomy-
stowych putapek, przy ktérych te zasta-
wiane na Indiane |onesa to pestka. Sa
wiec zapadnie, opadajace z sufitu klatki,
ruchome sciany, wysuwajace sig ostrza
i wahadta, ogniste kule i wiele, wiele in-
nych. RUNE nie wymaga, co prawda, od
Ragnara takich zdolnosci akrobatycz-
nych, jakie posiada Lara Croft, ale wk
czy inaczej nie jest fatwo.

Duza zaleta RUNE jest przepickna
grafika. Projekty lochdw, pieczar
i zniszczonych twierdz zapieraja dech
w piersiach. 53 tez miejsca bardzo ma-
lownicze, jak lezagcy na dnie morza
drakkar, czy ruiny miasta, ktére pochio-
nely fale oceanu. Grafika o mocna
czeéé programu. Trudno oceniac diwigk
i muzyke, gdyz efekty diwigkowe poja-

wiaja sie rzadko. RUNE to
przede wszystkim pro-
pozycia dla wszyst-

kich tych, ktorzy

chca odpoczac

od zagadek

i puzzli,a dla cd-

miany powywijac

toporem. Do tego naj-

lepiej nadaje sie opcja gry
wieloosobowej. Przygotowano
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& Walka na miecze to podstawa. A jezeli te
i metody zawiodg, pozostajg piesci

‘__I'-;.',._..r

{ No tak Zlo nie $pi. Na spotkanie z wrogiem
zawsze trzeba byc przygotowanym

bowiem i klasyczne plansze na death-
match, jak mozliwosé gry druzynowej.
Zadbano tez o mile szczegdly: moina
zlupi¢ pokonanym wrogom brof,
a w walce korzystac ze wszystkiego, co
wpadnie w reke.

Ma zakonczenie ciekawostka. Autorzy
gry zapowiedzieli juz powstanie syste-
mu RPG (klasycznego, nie komputero-
wego), ktoéry ma nawiazywac do swiata,
w ktorym mieszka Ragnar. Beda wiec
Wikingowie, trolle, karly, magiczne
Runy, Walkirie i skandynawscy bogowie
— Qdyn, Thor, Aegir, podstepny Loki,Vi-
dar, Heimdall i wszyscy pozostali. Jest
to interesujace o tyle, Ze wczesniej gry
komputerowe byly adaptacja klasycz-
nych gier fabularnych. A teraz jest od-
wrotnie. Co z tego wyniknie?

Bogato ilustrowana strong
pefna staroskandynawskich
mitow, opisow bogow i cieka— ¢
wostek dotyczgcych gry

i AR T T e T L S e e e

| Min: Pentium |1 300, 54 M8 RAM, 88 MB HD

L=t Pentium mm;muanm ESDHBI-E
Grafla (7 Diwiek
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Przerwa w myslenmu — czas na
dziatanie. RUNE to gra o Wikin-
gach, ktorzy zyli w czasach, gdy li-
czylo sig tylko prawo pigsci
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Widok z lotu ptaka znacznie ulatwia zadanie. Juz wiesz,
gdzie puchﬂwah sie przenwmcy No to dn boju!

ak. jak mowi podrytut gry, akca tej

czesci CLOSE COMBAT nawiazuje

do sfawnego D-Day i operagj
~Overlord”, w ktorej uczestniczyly setki
tysiecy Zolnierzy Aliantow oraz tysiace
pojazdow: okretow, fodzi desantowych,
samah::—t-:':w Jak I‘h‘u"}fi(lE w grach wojen-

réwno nad sitami Aliantow, krorzy ;: "
daza do przefamania niemieckiej linii §
obrony i wyswobodzenia Europy, jak

| kierowac wojskami Niemiec, ktore ﬂ?
musza po prostu atak odeprzec. Bez f
wzgledu na to, kudra strone wy-

bierzesz, czeka cig kilkadziesiat
(przynajmniej) godzin emocdji, cigzidch
walk i duzej frajdy, gdyz CLOSE
COMBAT jest gra niezmiernie uda-

na. jest to jedyne w swoim rodzaju
pofaczenie |-(|35}’Eﬂﬁj gry strategicz-

nej, rozgrywanej w turach, z RTS, gdzie
liczy sie zdolnos¢ szybkiego oceniania
sytuacji i zdecydowanie.

Gléwny ekran gry to mapa strategicz-
na. Caly obszar zostal podzielony na re-
giony, pomiedzy krorymi przesuwa sig
grupy Zadaniowe, ziozone z kilkunastu
oddziatéw. Tutaj ke mozna rozdzielac

wsparcie artyleryjskie oraz ustalac,

krore obszary powinny byc zbom-
bardowane.

Kiedy sity obu stron znajda sie

na jednym obszarze, dochodz

do bitwy i akcja przenosi sie na

mape taktyczna — szczegolowo

narysowana cokolice.Ta czesé to

juz prakeycznie RT5.W danej oko-

licy mozesz posiada¢ 15 jedno-

stek. W grze wystepuje przede

wsZystkim piechota, ale s3 takie

czolgi, wozy pancerne, artyleria

i jednostki specjalne, jak korpus

inZynieryjny czy snajperzy. Sterowanie

oddziatami jest bardzo proste. Co praw-

da umieszczono tw typowe dla RTS-ow

narzedzia, takie jak mozliwosc zakiadania

i'matan wida€ na kazd}rrn kroku —

1l wojna swiatowa raz jeszcze.

|.____. =

C}rkl CLOSE COMBAT cieszy sie
;—Hh- nles’fabnch popularnoscia, stad nu-
fesd merek przy tytule - 5. Jak widac,
" tworcy gry sprytnie pudzlellh ten
najwiekszy konflikt w historii na po-

_ szczegolne etapy i zamiast jednej
Y gry zrobili ich pigc. Poki co, oczywiscie

I':"\-

e -...- ana akp!rqr, mdmje uzbm;emu !:Ijl" budowle du zludzenia
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punktow, przez kutére musi przejsc dany
oddziat, tudziez mozliwosc¢ faczenia kilku
grup w wieksze oddzialy. Ale tak napraw-
dg nie trzeba uciekac sig do jakichs
wymyslnych sztuczek czy skrotow kia-
wiaturowych. Obstuga programu jest
dziecinnie prosta, tak ze zamiast
zastanawiac sig, jak wydac rozkaz
grupie zofnierzy, moina poswie-

cic caly czas i uwage na pokona-

nie wroga. Jesli chodzi o same <8
bitwy, to CLOSE COMBAT 5 'ln-'_
ma dwie zasadnicze zalery. :
Pierwszz z nich jest to,Ze autorom

udalo sie zachowad realia histo-
ryczne przedstawionych zmagan,

ale przez to gra nie staje sie bardzo
trudna. Nawet ktos, kto pierwszy

raz Zasiadzie do gry strategicznej,
szyblko pofapie sie, o co w nigj cho-

dzi. A pieczofowito$¢ wykonania gry | za-
chowania zgodnosci z faktami Il wojny
W}l'.

-+ =4

przypominajq realia Il wojny swiatowej

e L, Sl

glad Zofnierzy, ich uzbroje- W2y
nie, mapy okolic, projekty =

budynkéw i umocnieft. Od razu nasuwa-
ja sie skojarzenia z wkimi filmami |ail
,Szeregﬂmec Ryan™ czy ,,O jeden mosi
za daleko”. Tu dﬂchﬂdzll’ﬂ}’ do drug]e}
wielkiej zalety gry. Jest nia mianowicie ki
mat Juz po kilku sekundach od roz
poczecia bitwy gracz czuje sie jakby
& fakrycznie znajdowat sie na froncie
— widok czolgajacych sig Zolnierzy
odglos silnika jakiegos wozu pancer
nego, ktdry nadjezdza zza budyn:
i ku. i nagle odzywa sie ciezld
karabin maszynowy. Terkot wystrz=
fow r::dbl;a si¢ echem po okolicy... Tak
emocje s3 tutaj wielkie i fatwo zrozis
mie, jak czuli sie zotnierze na chwilg
przed bitwa, wiedzac, ze za kilka rrﬂ-
nut rozlegna sie strzaly. Ko wygral
llu bedzie przeciwnikow! Czy beda miel

wsparcie artylerii? Takie pytania bedziess
sobie zadawal przed ka._dq pﬂtynjq. N




li ktoras ze stron znajduje sie¢ w dobrze zabezpieczonej
jowce, walka moie trwac nawet do wyczerpania amunicji
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Cremaad trae ke, aivance your forces ooy throogh the
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dy uda ci sie opanowac najwazniejsze punkty strategiczne
eciwnika, wrog nie ma juz Zadnych szans
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ez nalezaloby wspomnied, czym jeszcze Starcia wojsk w CLOSE COM-
-ozni sie CLOSE COMBAT 5 od klasycz- BAT 5 to co$ pomiedzy walkami
wych RTS-6w. Otéz w innych grach wy-  w grach turowych, a w RTS-ach. Otéz
srywasz bitwe, gdy zupelnie zniszczysz  wszystko odbywa sie w czasie rzeczywi-
sify przeciwnika, a jego wioske/baze stym, ale oddzialy nie gina w zawrotnym
rownasz z ziemig luta) z kolei wygry- _tempie. VW sytuadii, gdy zodnierze obu
wasz zasadniczo w momencie, gdy _ &S stron schronili sie w zaroglach po
rdofasz opanowac najwazniejsze stra- S dwoch stronach drogi, wymiana
‘egiczne punkty na mapie — s3 10 mo- & ognia miedzy nimi moze trwac
sty, skrzyzowania, wzgorza, koscioly & 4 nawet 20 minut i nie przyniesc
inne budynld, w ktorych mozna siE rezultatow. Doskonale oddaje to
fugo bronic. Na kazda misje przewi- realia walki na frontach Il wojny
dziany jest okreslony czas. Kiedy minie, Swiatowej, gdzie faktycznie umoc-
zra podlicza punkty opanowane przez niohy czy ukryty przeciwnik mogl
obie strony. Wygrywa ten, kto posiada walczy¢ | odpowiadac ogniem bar-
wicce] strategicznych lokacji. Oczywascie dzo diugo, a czasem nawet do
:2 takZe inne sposoby na wygranie po- momentu, gdy nie skonczyla mu sig
yezki. Moina albo kompletie rozbic siy amunicja. A wiasnie! To kolejna czesé
srzeciwnika, albo zmusié go do ucieczki gry, o ktérej jej oworcy nie zapomnieli.
zdarza sie to, gdy morale wroga opadnie  Wojskom koricza sie zapasy, amunicja,
~onizej pewnego dopuszczalnego pozio-  granaty i paliwo. Diatego tez trzeba cze-
mw). Poza tym jest jeszcze opcja rozejmu,  sto atakowa¢ lokacje, na keérych takie
= krory mozna przystac albo go odrzucié.  zapasy sie znajduja.
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W grze masz do wyboru dowodzenie Aliantami albo
dgzgcymi do dominacji w Europie wojskami niemieckimi §
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|4 — Min: Pentivm 200, 32 MB AAM, 250 MB HD
Zal: Pentium I 300, 55 MB RAM

Grafik @ ek _@ Frajda’
S5 Pigknie wykonans mapy, realizm | atmosfera
J a rzacr_ ko brakuje, to ka, jest tu
e WS
Swietna gra dla miosnikow

strategii, ale talde dia tych, ktérzy
do tej pory w tym gatunku nie
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Dobra mapa i znajomosc terenu to niezbedne 3
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—— cztery kampanie, z kto-  kolejnosci. A kiedy sie juz zwyciezy, od 3SR
rych kazida faczy w sobie kilkanascie razu mozna zobaczyé, jak to wszystko o
historycznych bitew i potyczek. Jest tu  wyglada z punktu widzenia drugiej n oo =i
takze kilka operacji, w ktére mozna strony. Naprawde warto ruszy¢ do E ==l-e
zagra¢ w oderwaniu od pozostalych  bojul S
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nudzily ci sie zwykde gry, co!

Wszystko w nich jest kie po-

wazne, takie paskudnie normal-
ne i takie logiczne, Ze a2 sie zbiera na
mdiosci, prawda? Pozwodl zatem
przedstawi¢ sobie Jima.

Zycie i zdrowie, zZwlaszcza psychiczne.

| | oto gra przenosi cig do robaczego

mozgu, w ktorym jako superego Jima
masz za zadanie uporac sie z fotrami,
ktérych produkuje jego chora wy-
obraZnia. Musisz takze odnalez¢ zlote
wymiona przytomnosci. Obecnie
znajduja sie one w rdznych

zakamarkach zwojéw mo- A

zgowych. Tak wymion jak

i zakamarkéw jest wiele, : _ ¢

czeka cie wiec sporo
roboty.
| putapek. Nikt tak na-
prawde nie wie, co po- T
trafi wyprodukowac jegso <
wyobraznia, a juz nike
(z wyjatkiem producentow
gier) nie jest w stanie wyobrazic sobie

| tego, co sie legnie w mozgu robaka.

Czasem s3 to straszliwe kurezaki, wy-
buchajace jajka sadzone, granaty recz-
ne wielkie jak samochody, albo dziwni
goscie o przedziwnych Zadaniach. Na
przykifad natkniesz sig
. N3 pewnego majora,
ktory zgubil maijtki.
Albo na Wiadce
Kluch, czyli Krola
Korniszona, ktéry
| bez twojej pomocy
stanie sig¢ elemen-
L tem hamburgera. Albo na
J Specjalng Bydleca Elite. Albo
na kogos jeszcze
bardziej pokre-
CONEgo.
. Przy pomo-
cy klawiszy

sprawiasz, ze [im sie
porusza: chodzi, bie-

ga, kuca, skacze, turla '
sie, uderza glowa,
smiglowcuje (lata), fa-

Zi po linie i chetnie
strzela do wszystkie-

g0, CO mu sie nie
spodoba, albo spodo-

ba mu sie, bo kryje
COS W SwWym wne-
trzu. Giéwnym spo- #f8
sobem poruszania sie %
Jima s3 jednak rado-
sne plasy. :

Jest bardzo wiele
rzeczy, ktére

wa. Oprécz zlotych wymion,
najczesciej zbierasz zielone
kulki. Podnosza one poziom
. inteligencji, niezbedny do
otwierania kolejnych loka-
n cji. Inna wazna rzecza jest
« Atomowe Zdrowie. Ponadto
trafiaja sie niespodzianki, jak
Dodatkowe Zycie, Pump-pak
(puszka haiasliwej fasolki), czy Giowa
Petna Helu — jeshi Jim potknie balonil,
to zacznie szybowac catkiem wysoko.
Do najfajniejszych przedmiotéw nale-
zy oczywiscie bron. Im glupsza, tym
lepsza. Do najglupszych i najskutecz-
niejszych rodzajow broni naleza: Wy-
rzutnia Krasnoludkéw (kupisz ja
W automacie, | nie za pieniadze, a wa-
lac glowa w automat), Grosziostrzat,
Banamit, Straszak, Wyrzutnia Jaj,Apollo
13, Tasakowiec, no, wrogowie majg sie
czego bac. A ty musisz przede wszyst-
kim pokonac Boba Ziotg Rybke, wow-
€zas mozg bedzie znowu twdj.

-
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Z Centrainej Psyche znajdziesz |

przejscia do czterech poziomow,
przez ktére nalezy przebrnac. Tu uzy-
skasz niezbedne informacje. Stad tak-

Jim Robal powraca ze zwiekszong silq trzeciego wymiaru!
% mnajduje i kolek- Jest jeszcze silniejszy, szybszy i bardziej pokrecony!
7 %= cjonuje lub uzy-

Wszystko, co uslyszysz i prze-
czytasz w grze jest pefne humoru
w stylu kompletnej glupawki, ale |
nie zrazaj sie. Do pomocy masz
przeciez instrukcje obstugi gry. Je-
sli cheesz sie diuzej posmiad, to ja
koniecznie przeczytaj. .

Gra odbywa sie w Swiecie tréj-
wymiarowe| grafiki i dziwacznych
kolorow. Czy to z joystickiem,czy &
przy pemocy klawiatury gra sie 4
dos¢ wygodnie. Jesli natura obda- '
rzyla cig specyficznym poczuciem
humoru, to przygody Jima powin-
ny ci sie spodobac.

Jim musi odnaleic zlote wymiona przytomnosici.
Odzyska rozum i stanie si¢ wielkim Superrobakiem!

Tego typu wizje moina mied tylke
po cigikim przezyciu, jokim jest ng
zderzenie z krowa
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Zaréwiaste tlo i bardzo

kolorowe screeny to znaki 1
& charakterystyczne tej strony. | ;
" A oprocz tego opis zabawy
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| Earthwerm Jim 3D

. Przygodowa 2rgcznodciowiaa 7 Wariackim Humors
69z | interplay /CD Projekt 1 grace

= Mm: Pentium 200, 32 MEB RAM, 100 M8 HD, 28
Zak Pentium 266, 64 MB RAM, 150 MB HD, 30

Zwariowany pomys! | wisie mozwosci
Nigwielka ficzba fokaci humer @
¥ amatorow 1ao typu ke m g E:
Szalona zabawa w towarzystwie
Jma i jego cokolwiek dziwacznych
wizji powstajacych w jego

odzonym mozgu
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% MAMY WAZNE 0GLOSZENIE, & -

DREAMCAST W KRAJU

HEJ DZIEWCZYNY, HE) CHEOPAKI,
. NA DREAMCASTA SA HICIAKL.

CZY SKEJTUJESZ, CZY SERFUJESZ,

_ ZAWSZE NA NIM POGIERCUJESZ,

TU SIE KRYJE NASZ ZALAZEK,

BO NAJLEPSZY MAMY KRAZEK.
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45 gier w dniu polsluel premiery wraz z po 2 B ;

kolejne 40 tytuléw do kofica roku, wsréd nich taui'g”
Shenmue, Quake lil: Arena, Half Life, Jet Set Radio, MSR, €
Ferrari 355 challenge i wiele innych gier gwaran____ gcych -; :

,ﬁ\__ﬂ/ — - P PRYIDZIESZ, ZAGRASZ, WNET UWIERZYSY,
o | WYBIERZES?, €0 © LEZY.
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@ - wnajlepszych skiepach na terenie kraju. ‘ ‘
'- Wigcej informacji znajdziesz:
Dreamcast.. e WWW.dreamcast. Lan SE r.n Et

—— —— Seme o —————

P __-'n 'hr -\..""1 FEIE PRAWE FAST

Wylaczny dystrybutor:
Lansernet S.A.
Wiadyslawowo 30a

82-300 Elblag
tel. 085 2 363 363
fax 093 2 363 366
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Kosmos mgdy nie byi e

bezpiecznym miejscem. ww

W grze OUTFORCE tez ’*,p-

Hh\

e kel g

chodzi o kﬂsmiczny Imnﬂlkt s

Fa -

miedzyrasowy. Z ;edne; > e }m '-:lz:. ; <

strony ludzie, z drugiej dw:e ’-*tf?—,u ﬂ;g; =
wojownicze rasy Obcych =

Czasu Rzeczywistego na-

stapif rozlam. .
Jedni prébuja od- & -
swiezy¢  gatunek | SShe
albo poprzez zasto- i_‘_ & -
sowanie nowinek '
technicznych (grafika
3D, bajeranckie efekty, robie-
nie superzblizen na jednostki), albo po-
przez umiejscowienie akgji w nietypowym
swiecie (pod woda, w kilku swiatach, pod
ziemia, na orbitach planet), albo poprzez
faczenie starego gawnku z innymi. | w tym
miejscu pojawiaja sie gry twrowe/RTS,
RPG-RTS i inne nowosici. Drugi przepis na
RTS jest prosty. Trzeba zachowac
wsZystkie stare zasady gamnku, a dodad
ciekawy klimat. OUTFORCE jest przed-
smwicielem drugiej opcji. Znajdzdesz tu
i budowanie baz kosmicznych, i drabinke
technologii, | tworzenie armii. Graficznie
tez zadnych rewolucji — po prostu dobra
robota, grafika czesciowo 3D, z mozliwo-
scia obrotu mapy, dokonywania zblizen
i oddalenn miejsca akgji. Czy przez to
OUTFORCE staje sig gra kiepska? Nieko-
niecznie. Jest to po prostu klasyany RTS
skierowany do pewnej grupy od-
biorcdw — mitosnikdw RTS- o
éw. Po prostu. Czas ’
prayjrzec sie OUTFOR- i :
CE blizej. :

Kosmos. Wiek XXV

Uciekinierzy ze zniszczong]
Ziemi zapuszczajq sie coraz dale] w prze-
suzen. Wkrotce okazuje sie, ze VWszech-
swiat weale nie jest mki duzy. Ludzie
napotykaja na swojej drodze dwie obce
rasy — Gobin i Crion. Obie nacje w ni-
czym nie s3 lepsze od mieszancéw Zie-
mi. Tak samo jak my potrafia nienawidzic
i bac sie wszystkiego, co obce oraz niezro-
zumiate. Ludzie w te] sytuadji wykorzystu-
ja galakoyczny konflike, zgodnie z zasada.
gdzie dwdch sie bije, tam trzeci korzysta,
i osiedlajg sig na jednej z planet Gaobina.

J ak widaé, w dziedzinie Strategii
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Hdng«nr wypefniony mysliwcami Ziemian. Eskadra szyku-
je sie do lotu bojowego

Obcy, zarowno jedni jak i drudzy, s3 zupel-
nie zaskoczeni. W rozgrywce pojawil sie
wrzeci grace. Dochodzi do trdjsoronnego
konfliktu, wyniszczajacego wszystkich
bioracych w nim udzial. Stad tez w koncu
nastepuje przefom. Rozpoczynaja sie ro-
kowania. Koniec wojny wydaje sie bliski az
do momentu, gdy stacja kosmiczna, na
krorej mialy odby¢ sie rozmowy pokojo-
we, milknie i znika. Co sie stafo! Nie wie-

dza tego ani Ludzie, ani Gobinczycy, ani
wojowniczy Crion. VWszyscy oskarzaja
o sabomz wszystkich i kaidy kaidego
z osobna. Rozpoczyna sie kolejna
czest konfliku.

Jak ten problem wyglada dla gracza? Jak
1o, ,jak™! Tak, jak to zwykle w RT5-ach by-
wa. Zostajesz wystany na pole bitwy i za-
bierasz sie do dziefa. Musisz zbudowaé
statki inzynieryjne — Konstruktory. Dzieki

Wielkie statki i stacje kosmiczne to chleb
powszedni kosmicznych RTS’6w

nim postawisz kolektory energii sionecs
nej i stacje wydobywnicze na pasach ast=
roid. Zgromadzisz energie i zasoby. 2
moc  rozbudowaé swoja  placowss
i w stoczniach zaczac produkcje okrezom
orzz broni. Kiedy dozona z mysliwoow
bombowcdw i niszczycieli armada jest go
towa, ruszasz w przesorzen, aby odnalesl
i zZniszczy¢ przeciwnika. Jak wicssS
w grze znajduja sie wszystkie elemeng




-t

.d- |_‘r

e o S

—_ ; — e . - - - e — e e ——— e T L™ -

R~ = A - - = = w’r S L S . Eop 3 in =TT = gl T — - e = - ey - ——
. : 3 . p o ey = _.'.__q.:._.ﬁ__'i_ pEeve, ot L g k = = T R

=t N - =, |

- S W i | e * o5 ¥ s = ¥

tak charakterystyczne dla Strategii Cza-  miast mozolnie pokonywaé przestrzen, nad lub pod soba, ale juz zasieki
su Rzeczywistego. WV kazdej misji dosta- od razu pojawia si¢ w wyznaczonym Wwroga czy pasy asteroid zostaly Jfﬂ”ﬂsr” ’
jesz nowy rodzaj pojazdu | modliwos¢  punkcie, nawet na drugim koncu mapy. umieszzone na jednej plaszczyfnie. .

i

wielkosci nieuzbrojone statki, byfaby sfera pola sifowepo, Pod wzgledem graficnym OUT- |
ktore stuia do holowania innych jedno- ktora ochraniz placowke FORCE zostal wykonany na = [’ il
stek albo pladorm obronnych, stacji ze wszystkich stron? | w dochodzi- przyzwoitym poziomie. Zadnych . m‘ gl Liran
kosmicznych czy tez znalezionych my do wainej kwestii. Owoz OUTFOR- wigkszych wpadek, ale tez zadnych &=
w przestrzeni wrakow. Stacje skokéw  CE pomimo ze przedstawia zmagania rewelagji. Jednostki kosmiczne zapro-
hiperprzestrzennych to kolejny, wart za-  w Kosmosie, nie stalo sie gra w peini  jektowano fadnie — widac ogien bu-
uwazenia pomyst. Wystarczy skierowad  trojwymiarowa tak, jak chociazby HO- chajacy z dysz, swiata pozycyjne, ale ¥
do wkiej bramy wiasne jednostki i uru- MEWORLD. Miejsce akdji jest tylko czg-  jesli ktog marzy o mozliwosci dokona-
4 chomi¢ przejscie. VWredy armada, za- $ciowo 3D. Statki kosmiczne moga nia takiego zblizenia, aby moc dostrzec
y przelatywaé pilota w kokpicie, to jeszcze musi po- |
zekad. Jesli chodzi o diwigk, to czelka |
cie tu mife zaskoczenie. Gra jest bogato |
llustrowana muzycznie — kazda planasza  ©
to jaki$ uowor. A muzyka towarzyszaca 5
kosmicznym zmaganiom tc mieszanka
rocka | melodii zainspirowanych muzyka
z mkich filmow, jak chodaizby dobrze
znany ,,Blade Runner”.

Poza tym istnieje tu jeszcze opda
multiplayer, ale to chyba obecnie
w grach RTS obowigzkowy element

TWOrZenia coraz o nowoczesnigjszych  Jedyny problem to energia potrzebna do  Kamera umozliwia obserwowanie gry =
technologii — automatycznych dziat wkiego skolku. 53 ez w OUTFORCE albo z géry, albo z boku, jednak zadnej = |
: laserowych, statkow zwiadowczych, pomysly zupelnie nietrafione. Otz nie napotkane] przeszkody nie moina FBIB” |
pancernikow itd. Nie oznacza to, Ze  wiedzied czemu, bazy otacza sie t nor- ominad, przelatujac wyzel. Troszke 1o & '
OUTFORCE zostat pozba- malnymi, mezlowymi zasielami Troche wszystko upraszeza konflile kosmicz- & L 2 3 i
I wiony jakichkolwigk innowa- to niepraktyczne. No bo jak piot  ny, keory w koricu toczy¢ sie mozena 8 3 : Krazowmik ]g”ﬂ- |
. cji. 53 tu nowe pomysty moze uchronic stacje zawie- kilku pfaszczyznach, Trzeba sig po pro- ‘1'-. Bardzo niebezpieczna bron, ‘
. i ciekawe rozwiazania. Dla szona w przestrzeni ko- stu do takiego przedstawienia sytuacji |~ RE N tora strzela wigzkq
; przykdadu — kutry. Sredniej smicznej)! Czy nie lepsza przyzwyczaid. 3 \ plazmy. Wrég nie ma szans
H
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Materializuje wystrzelone

krysztaly wewnqtrz statkow |
!___F- prxec:wmka i niszezy je i

fusion Plant |

Elektrownia fuzyjna, bardzo
wydajna, ale niestabilna.

"¢ Budowa¢ daleko od bazy

solarpanef

¢ Kolektor energii
ﬁi slonecznej, niezbednej
Y do uruchomienia bozy

: &OBIN

T 5 R,
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W OQUTFORCE gra sie milo, réwniez . --
dlatego, Ze sterowanie jest w bardzo . IntoBath '
proste. Autorzy postanowili zaoszcze- Krazownik wyposaiomny 1
dzi¢ graczom rewolucji w dziedzinie | ~ w potezny generator laserowy. :
interfejsu i klawiszologi. Jesli ~ Niebezpieczny dla bazy

znasz VWARCRAFTA czy COMMAND :

&CONQUER, to od razu bedziesz : s
wiedziat jak kierowaé jednostkami, jak . ~ MISZEZYEIE! Zidra
faczyc je w grupy zadaniowe i prze- , Strzela zZrgcym kwasem,
mieszczaé po mapie. OUTFORCE to ketory przebija pancerze
produkt przede wszystkim dla tych, Fline=zezyje Wi docbiry mak
ktorzy RTS-6w nie maja jeszcze dosc "

i chea troche powojowad w dobrze _, i

nanym im gatunku. Jesli jednak ktos ~ g{f"{ Eﬁtnﬁlg{?tﬂgn
zasmalkowal w grach tpu HOME- e w}rstneﬁ:va & pocizki
WORLD zy GROUND CONTROL “ tytem, czym zaskoczy wroga
i mysli, ze kazda kolejna zabawa bedzie
mmite tytuly przebija¢ pod wzgledem
technologii czy grafiki, to moze poczud
sig rozczarowany. >

Przed rozpoczeciem walki dobrze jest zapoznac sie
z moiliwosciomi swojego statku

Modui Assaull

Bardzo poteina bron, chod
—IEE = A= ~ powolna. Moina jg poko-

| ————— nac¢ malfymi jednostkami

OUTFORGE 3

Klzsyes w Fosmosie. j

2 Adremimﬁamﬂ.f::uda 1—353:31 i

— Min: Pentium 133, 32 MB RAM, 320 MB HD £ i
Lz Pentium 166, 32 MBS RAM, 320 MB HD N lﬂﬂl’[

cota oo () ra

—— rafika. kilka ciek St i

Zawieszone w przestworzach bazy to skomplikowane struk- E:ﬁn'i’.f’gi mﬁmﬁyw o J & gf’f?ﬁf "st‘ =
tur sazone w najnowoczesniejsze bronie ! Kasmos ni v, IEDEIPIECINY W SLOTCIU |

1" w}rpa J i ? emmyé'n“p'ﬁmﬂw m.':’,ﬁ"‘" biy bye wiecej ;) A I Z mniejszymi jednostkami 'y
T e — ——— i - HTE-II’ tl‘!_':"l‘l"l?-ﬁﬂ'% niezle, weiad g & i systemami obrony bozy >
o == e - pojawiaja sie nowe pu"u:n||:IuI|:f:;||r Dl - - :
midosnikow tego typu gier B |
OUTFORCE bedzie w sam raz \\__/ Iy Mysiwies Drone :
A Najmniejsza jednostka
w eskadrze. Bardzo szybka,
ale bez sify ogniowej i tarcz :

Modul Genlralzy :

Stqd zawsze startujesz.

| }El-:l:-; et Buduje holowniki, mysliwce
; i konstruktory
LONSTECT !t_.i!]ﬂ Calge ot
radar Moo e _ _*__,,
'y % =] | W Aamikaze
Acrquire BHF3 i : = *W Maly i niebezpieczny.
| R T 3 E . Eksploduje, gdy znaojduje
{ B o . == | iy | mﬁpuﬂmwwﬂ fﬂi}" 1ol si¢ w poblizu wroga

Jak widac, nawet w czasach Wielkiego Konfliktu nie
zaniechano prowadzenia korespondencji

ks Kunie- mltl: !

clCcks 25




LR ET S e =i |

Spider-Man
przygotowal
[z desant na
przenosng kon-
solke. Jezeli
wieC nie masz
PSX. a dale
cheiafbys po-
h.ﬂﬂﬂ EE'F' |]:.
pa;@.zq nict
warod wigzowedw, 10 moZesz wybrag wer-
sjie na GB. Nz obrazku obok mozesz
podziwiad grafike z t2] wiadnie warsh

Pajecze komiksy i filmy
Zeszyly opisujace przygody Zdumiswaigce-
go Czowieka-Paizka (czyll Patera Parkera)
ukazuig sie n1ep'zemi..n'e od wislu
lat i nr:razet-.a!]; Sig Uz kS
anmowanych ekranizacji. Szkoda
tylko, Ze w naszym kraju nie cie-
szyly sie one fak wicka popular-
nosc.. W 2002 . na ekrany kin
powinian frafic wysokobudzeto-
wy obraz pt. .Spider-Man’, kio-
rego rezyserem jest Sam Ra-
imy, twidrca cﬁdu Evil Dead",
a w rofi Zieonego Goblina
wysiEpi wonim s=m John
Malsowich,

sie komiksem

Nowym Jorku pojawil sie ktos
podszywajacy sie pod Spider

Mana i niszczacy jego dobre imie.
VW rezultacie Parker staje sie wrogiem nu-
mer jeden i dopéki nie zdemaskuje oszu-
sta, nie moze czud sie bezpiecznie na ulicach
miasta. Ma bowiem przeciwko sobie juz nie
tylko zloczynicow, ale rowniez policje.

Tak w wielkim skrécie przedstawia sig
fabuta gry. Mimo iz brzmi o nieskompliko-
wanie, zabawa oferuje mnostwo nieoczeki-
wanych zwrotow akcji, kuore  pewnoscia
przykuja twoja uwage.

Sama gra jest typowa rojwymiarows
zrecmoscidwia, ale dziekd tem, Ze jej T
bohaterem stal 5%@ cziowiek-pajak, K i
tworcom udalo sie z tego stare- g

go i, wydawaloby sie, nuzyte-

nych elementéw. =

Przede wszystkim boha-

ter, dzigki pajeczym talentom, po-

trafi chodzié po wszystkim, nawet po
§cianach i suficie. Do wielu pomiesz- W&
czef nie dostaniesz sie inaczej, jak tylko
korzystajac ze swoich specjalnych mocy. Spi-
der oczywiscie posiuguje sie tez pajeczyna,
ktora jest dla niego tak charakterystyczna
jak czerwono-niebieski kostium. Tworcom
doskonale udafo sie przeniesc ten element
do gry. Uzywajac pajeczej nici, mozesz kre-
powad wrogow, wznosic wolkdf bohatera
ochronny kokon oraz oczywiscie Jamac”
pomigdzy nowojorskimi wiezowcami. Duze
brawa naleiz sie twércom gry za wieme
oddanie na ekranie komiksowego Swiata
Ruchy Parkera i jego sposéb walki zostaly
Zywcem przeniesione z kart komiksu.
Natkniesz sie rkze na jego znanych wro-

e
ffn b 4
Ll o BB

YVVe© gow, 1j.Venom, Car-

nage, Dr Octopuss i Scorpion.

WV trakcie zabawy mozesz na swojej drodze

spotkac takze Punishera, DareDevila oraz

samego Kapitana Ameryke, ktdrzy posiuza
ci pomoca | dobrymi radami.

Grafika w grze nie jest mozZe najlepsza, ale
dzieki temu, Ze tworcy zrezygnowali z wie-

lu widowiskowych elementow,

; catos€¢ chodzi bardzo

piynnie i bez przesto-

jow. Za to filmowe

przerywniki pomiedzy

etapami nie zachwycaja,

niestety, jakims niesa-

) mowitym wykonaniem.

" Muzyka  natomiast

brzmi doskonale. Tymulowa

piosenka z rockandrollowymi rytmami

moglaby stad sie przebojem,a w samej grze

wykorzystano tei motywy skomponowane
przez Apollo 440 i Soniciusion.

W znajdujacej sie na plycie obszernej ga-
lerii mozesz tez obejrzed wszystiie kostiu-
my, jakie w ciagu swej dugiej historii nosi
Spider-Man i zbiér okdadek komiksdw z ich
opisami. Oczywiscie wiekszosc z tych cieka-
wostek uaktywnia sig po pomysinym ukon-
czeniu zabawy.

SPIDER-MAN to bardzo dobra gr=. Po-
winna spodobad sie wszystkim mifosnikom
tréjwymiarowych zrecznoscidwek, a dla
wielbicieli Parkera stanowi wrecz pozycie
obowiazkowa.

Zielone pa-
skudztwo
mysli o tym,
ieby poko-
nac Spider-
Mana.
Pomarzyc
moZnd...

Gra nie moze obejic si¢ bez sztuczek
z pajeczynq, ktore podziwiajg wszyscy

Na swojej drodze Spider-Man od zawsze
wielu paskudnych przeciwnikéw. Taki juz jego &

] www. u:mmn.:amfunm

Bﬁrd:a fn-r.'lnr:.' strond, nag
ktorej rnajdziesz mnostwo
screendw | wicdomosci

o ufubmnym boh n'temt

Snidnr-rﬂan
Pagcza Tpaznbtiowea

1992 | Activision/ Lem
& Wykorzystuje: Memooy card

: E "'h - Diwiek @ '
Wieme miﬂamewgn:-a [-'u-m:i:snm 3
ﬂwawmurgka,_gﬂzm =

najlepsza gnﬁka. flln-niu pomiecsy 5

.ug.-ir.nndnu dosc needhal

Buhuhu! Jestem Czfowiek w Obcistych

Rajtuzach i zaraz wam pokaze
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(orkiestra - tusz!) Przed nai F
nowe przygody smoka Spyro! §

Nowe przygody i ulepszony =

-

to Zaprzyjaznit sie wczesnig
Kz sympatycznym smokiem, ten sie

cieszy, a kto nie miaf jeszczg oka-
Zjl, ten mozZe zaczac cieszyd sie na za-
pas. |est to bowiem jedna z najlepszych
gier na PLAYSTATION, jakie tylko moz-
na znalez¢ w naszym pieknym kraju. juz
jej poprzednie wersje uwazane byly za
dobre, ale teraz wprowadzono wisle
nowych elementow, a rozgrywke uczy-
niono bardziej dynamiczna. No dobrze,
ale o co tam w ogéle chodzi?

Bohaterem, w ktérego wciela sie
gracz, jest fioletowy smok Spyro, nie-
zbyt duzy, ale zdolny do ziania ogniem,
2 takze do wielu innych zaskakujacych
rzeczy. Poza tym Spyro jest bardzo fad-
ny i zabawny, szczegdlnie kiedy rozpe-
dzi sie do cwafu. Wszystkie sposoby
poruszania sig smoka sz zreszra
smieszne, tak wizualnie, jak akustycznie.
¥V te| grze bowiem stychaé, jak bohater
wupie, a nawet hamuje, jadac na pupie.
Bywa tez, Ze dzieki nieuwainemu gra-
czowi smok z rozpedu fupnie glowa
w sciane! Nie ma sie jednak czym mar-
twic, Spyro ma twardy febek.

Musi w koricu by¢ owardym gosciem,
oo ma do wykonania trudne zadanie.
Oroz paskudna czarownica Bianca wy-

radia ze Swiata Smokéw jajka, z keo-
Tych miafy sie wykluc¢ mate smoczatka.
Spyro musi przeszuka¢ cafa kraine,
oczZyscic ja ze ziych stworzen, poméc
stworzeniom dobrym i przede wszyst-
«am odnalei jajka. Z kazdego z nich,
Z pomoca 3pyra, wykiuje sie smoczat-
0. Majz one wiasne imiona, kazde
mzienstwo jest inne i tak urocze,

sie ochote natychmiast
SOrwaL 2 w ramionz | ucalowacd
w pyszzsk. Rzeczywiscie, Spyro ma

-
- e ¥
-

i d

Oprocz jajek, trzeba zbierad jeszeze
klejnoty, niektore ukryte w dzbanach,
koszach i innych migjscach.
Odpowiednia ich liczba wraz
Z magiczng pomocy Swiezo
wyklutego smoczatka umoz-
liwia otwarcie portali do ko- |
lejnych lokacji. Jesli na swojej
drodze znajdziesz motyla za-
mknietego w sloiku, to koniecznie
wypusc go, niszczac sfoik.
Motylek ofiaruje ci dodatkowe Zycie.

Dobrze jest tez spotykaé wrézki.

Ostatnia wrézka to punke. od ktérego
zaczniesz gre, jesli zdarzylo ci sie zgi-
nac. Trafiaja sie tez kupcy, od ktérych
mozna za uzbierane klejnoty kupowac

tylke

S

smok w jeszcze ciekawszym

pofyteczne usprawnienia. Znajdziesz
miejsca, kiore pozwalaja skakaé wyzej,
latac wyzej i dzieki temu wiecej zdzia-
fac. Czasem jakies zadanie wymaga nie
refleksu, ale i pomysiunku.
VWszystko to obsluguje sie bardzo
prosto... | dodano wiele nowosci.
Tym razem $wiat gry jest
naprawde obszerny. Musisz

; . | pokonac az trzydziesci sie-
C 72J dem poziomdw, z ktérych
. kazdy jest o pigcdziesiat
= (J» Pprocent wiekszy niz w po-
przednich wersjach gry. Zdro-

wo sig nabiegasz, ale warto,

To jeszeze nie wszystkie nowoid przy-

gotowane przez producenta. Teraz Spyro,

Korzystajqc z umiejetnosci dmuchania ogniem, nasz smoczek moze z pana
ryby zrobic pysznego, smazonego karpia...

oprocz biegania i skakania, umie tez zrobic
salto, umie wspinac sie, plywac oraz fan-
mstycznie laad. Miewa mkze liczne okazie
do prowadzenia przerdznych pojazdéw.
w tym deskorolki, fodzi podwodnej | czot-
gu! Bywa, 7e jako wynagrodzenie za opanc-
wanie pewnej umigjemosd ouzymije sie
od nauczyciela jedno z poszukiwanych ja-
jekAle nie tylko to jest nagroda. Czesto s=-
ma jazda wehikulem stije sie ysm frajda
tzk dia smoka jak dla graczz. Mimo e po-
jazd ma tylko poméc w wykonaniu kon-
kretnych zadan, to chociazby jazda na
deskorolce jest czyms zupelnie fantastyce-
nym. Po opanowaniu techniki przekonasz
sig, Ze teren do jazdy jest tak najezony prze-

szkodami, Ze wrecz latasz razem ze smo- |




Powrot do przeszlosci. Krowa — Wiking to groiny prze-
ciwnik, strzelajgcy mlekiem z wymion

Pingwina odeslij
na Alaske...

Kosmiczna

 Chyba nie wie, z kim sie zmierzyl..

Aoto mi'ﬁr '=1_‘:un- Nasz smok rusza do boju, a obok niego
gurek Sheila podqgia wierny trute...

o / 1]
= —_— = o

Umagn, wielki zielony gumbas atakuje z prawej.

J‘-flalpu przyjdzie To nie Gonzo r Muppet Show, tylko paskudna
ci z pomocg wiedima, ktéra wychowaia czarownice Bianke

Dzien dobry, panie Misiu... Ops, cos pan jest Nasz bohater ostro przyspieszyl. Wszystko dzieki
zagniewany... Moze rozgrzac troszke? odrzutowej deskorolce

sposoby i nikt nie rozpozna Gra przeznaczona jest dla dzieci od lat
w tobie smoka.Te przemiany  wzech, ktore znajz jezyk angielski, albo ———
bardzo urozmaicajg zabawe. maja cierpliwych rodzicéw, krérzy 5
SPYRO 3 jest gra zrecz-  przetfumaczy teksty. Bez rozumienia dia-
nos$ciowa, z ktérej korzysta  logéw, ktore sie czyta i slyszy, nie da sie "
jeden graz. Trzeba wal- bowiem graé. Nie jest to zabawa RPG '
czyc, zbiera¢ przedmioty i nie ma mowy o przydiugich (zwlaszcza
i wykonywa¢ zadania wy-  dlz dzieci) konwersacjach, ale jednak cza-
magajace refleksu. Pod sem cos musi by¢ powiedziane. Na szcze-
wieloma wzgledami jest scie, jak niesie wiesc, od polowy grudnia
naprawde doskonafa. narynku maja zaczac pojawiac sie polskie ]
Przede wszystkim dzieki wersje gier na PLAYSTATION. | dlicznych tapet dla PC. Tylko i
tréjwymiarowe]j grafi- | bardzo dobrze. Tym . anrﬂﬂfj korzystac
ce. Smok porusza sie we cZasem — uczyc A

e -Ei'ﬁ.-ﬂﬁt".aﬂ: -
nnih;ﬂ ladna smocza strona..

Diugo oczekiwany moment: nasz Spyro doczekaf

si¢... mafego smoczka w jaju!

kiem i to w szalonym i zwariowanym de-
skorolkowym tempie! Ani sie obejrzysz jak
odlecisz razem z telewizorem i fotelem!
Co. myslisz, ze to juz wszystkie nowo-
sci? A skad! F’n‘y niektérych zadaniach be-
e i ciare woeli€ sie w mpefnle
TOWyCll DONMAaterow: Kangurka imieniem
Sheila, Sitacza Bentleya, Kosmiczna Matpe.
Kazda z r}r:h postaci porusza si¢ troche
== ale szybko opanujesz wszystkie

-

=
— —
'3

| wszystkich mozliwych kie- sie jezy-
runkach, a ty obserwujesz kv [ Psx | Be
swoja posz¢ jak z ka-
mery umieszczonej snym' 1532&2% nlaﬂﬂ
tuz za mia. Sa tez inne £ ET TR Potand 3 3
katy widzenia. A wszystko, co 1 ==

, } @ Wykorzystge: Memory Card
zobaczysz, jest barwne i zupefnie

bajkowe. Do tego dodano catkiem
niezla muzyke. Za to edjeto nud-

ne, statyczne elementy odstra-
szajace w wigkszosci gier zreczno-
Sciowych. Wszystko umieszczono @y .
w obszernym swiecie, ze pﬂ:dza; Sig (O ' z najlepszych gier dia__ dzied
zgubisz niZ znudzisz, bo zawsze lesz- ! i dia ich rodzicow. Nee medzi i mie
cze jest co$ do obejrzenia. * - feonczy sie za szyblko

énﬂny |a5ttu*gimgrar@m et
sig 0o CTAO0S NTyCZant = il

Telst: Malwina Kallnowska



Dowodem na to CFS 2

iHosnicy symulacji od wielu lat
M moga cieszyc sie kolejnymi wer-

sjami doskonatego FLIGHT
SIMULATORA oraz jego zmilitaryzowa-
na wersja nazwana COMBAT FLIGHT
SIMULATOR. Teraz na pétki sklepowe
trafit COMBAT FLIGHT SIMULATOR
2: WWIl PACIFIC THEATER — nowy
sim samolotu z Il wojny Swiatowe.

Jak sama nazwa wskazuje, tym razem
firma Microsoft chce zafundowaé ci
udziaf w operacjach powietrznych,
rozgrywajacych sie nad Pacyfi-
kiem w czasie Il wojny $wia-
towe]. Decydujac sie na te
zabawe, moZesz zacia-
gnac sie (jako pilot my-

Sliwca) do US Navy lub

Japoniskiej Imperialnej

Marynarki Wojennej.

Swoja kariere mysliw-

ska zaczynasz w styczniu

1942 roku, w czasie, kiedy

flota Stanéw Zjednoczonych

jeszcze nie otrzasnela sie po po-
gromie w Pearl Harbor, a sily japon-
skie wiasnie rozpoczynaja podbdj Pacy-
fiku. Dla ciebie réwniez rozpocznie sie
pracowity okres. Czeka¢ cie bedzie
wiele niebezpiecznych i emocjonuja-
cych zadan. Wiekszoéé z nich bedziesz
wykonywat z pokladéw lotniskowcow.
Twoje misje polegaja na zwalczaniu my-
sliwcow przeciwnika, atakowaniu jego
wypraw bombowych oraz osfanianiu
wiasnych bombowcow i torpedowcow.
Sporo uwagi bedziesz musial rowniez
poswieci¢ niszczeniu nieprzyjacielskich
jednostek morskich i ladowych. Pod-
czas swojej sfuzby zasiadziesz za stera-
mi (niestety) tylko siedmiu typow
mysliwcow. Beda to: Mitsubishi Zero
(w dwoch wersjach A6M2 i AgMS)
i Makijama George oraz

A —

amerykanskie P- lw. =

38F Lightning, F4F- =
4 Wildcar, F6F-3 |
Hellcat ! I

Lgdowanie na
lotniskowecu
wymaga duzej
koncentracji

Symulatory samolotow z czasow | 5
Il wojny swiatowej stanowia swietne

- — AL ey ’*“_ o

zrodfo tematoéw dla tworcow gier.

i F4U-1A Corsair. Nie-
stety, autorzy gry zapo-
mnieli o kilku innych, réwnie
popularnych mysliwcach (np. P-40
Warhawk) czy tez bombowcach nurku-
jacych i rtorpedowych. Pamietajac
Jednak o taktyce tworcéw kazdego sy-
mulatora samolotow, mozna spokojnie
poczekaé na odpowiedni dodatek. Ser-
cem CFS 2 jest kampania skfadajaca sie
Z ponad stu misji. Obejmuije ona dziata-
nia wojenne na Pacyfiku w latach
1942-45. Dzieki niej bedziesz mial m.in.
mozliwos¢ wziecia udziafu w japonskim
ataku na atol Wake, bitwie o Guadalca-
nal, Wyspy Salomona czy tez ladowaniu
amerykariskich Marines na Okinawie.
Wielu graczy zasmuci pewnie fake, ze
kampania w CFS 2 nie jest dynamicza.
Chodby nie wiem jak sumiennie wypel-
niac zadania, nie da sie wygrac wojny
walczac po stronie Japonii. Historii sie
nie zmieni. Kampania nie traci jednak
nic ze swoje] atrakcyjnodci. Misje sa
bardzo ciekawe i pozwalaja wezué sie
w atmosfere tamtych walk. Dodatkowa
atrakcje stanowi niewatpliwie fakt pro-
wadzenia dziatan z pokfadéw lotni-
skowcow. Samodzielne ladowanie na
lotniskowcu postrzelanym jak sito
Wildcatem dostarcza roéwnie duzo
wrazen, co niejedna walka powietrzna.
Tym, dla ktérych manewr ten moze
stanowi¢ zbyt duze wyzwanie, autorzy
gry zostawili jednak mozliwos$¢ auto-
matycznego lagdowania.

Oprécz kampanii, masz jeszcze moddi-
WosC gry w trybie quick combat, single
missions, training i multiplayer. Pierwsza
opcja pozwala na szybkie skonstruowanie

#_l'-":’:_;::':'-;“ -;T-.a-. L T %

= - R arl .hL = TERLL P L
Wspaniala grafika, jakq zastosowano w grze, pozwala dostrzec wiele
szczegolow wyglgdu samolotéw
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Twércy poloiyli duzy nacisk na realizm symulacji, wigc
modele lotu samolotéw odwzorowano perfekcyjnie
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Aby nﬂrcrgskn W}ijf z obresji, musisz m!ed‘ spore umue;gmﬂfcr f::!ntum Dh:rtegu
mniej wprawni gracze powinni najpierw troche poéwiczyé

powietrznego starcia w dowolnej konfigu-
racji. Single missions to kilkanascie misji
opartych na wydarzeniach historyeznych.
Pozwola i one przezy¢ najbardziej emo-
cjonujace wydarzenia tej wojny. Treningi to
czesc obowiazkowa dia wszystkich, ktdrzy
maia niewielkie doswiadczenie w po-
wietrzne] walce. Zdobyte w nich
umiejetnosci pomoga ¢i prze-

trwad pierwsze misje bojowe.

Opréz gry pojedynczej CFS

umoziwia réwniez z=bawe

w Sied. Dila wszystkich, kue-

rym nie wystarcza misje

StWOrZone przez autorow

gry, dofaczono edytor misji.

Dzigki niemu moina samo-

dzielnie zmontowacé powietrz-

no-morska bitwe.

Podobnie, jak w poprzedniej
wersji, rowniez teraz autorzy pofozyli
bardzo duzy nacisk na realizm symulacji.
Modele lotu wszystkich samolotdw zo-
staly odwzorowane perfekgyjnie. Kazdy
z nich ma swoje charakterystyczne cechy,
o ktorych nalezy pamietac podczas walki.
Odwzorowano chyba wszystkie sys-
temy, jakie posiadaly samoloty z li
wojny Swiatowej. Po ustawie-

Wszystkie
samoloty wyko-
nano bardzo

starannie

% 'ﬁ‘ sl i st

el

Dzigki sztucznej inteligencji przeciwnicy i sojusznicy cktywnie uczestniczg w walce
i atakujg twoje jednostki tak, jokby kierowali nimi ludzie

niu modelu symulacji na realistic samo la-
tanie jest juz niezlym wyzwaniem. Aby
jednak nie wystraszy¢ nowicjuszy, nowy
CFS mozna w pelni dostroié¢ do umiejet-
nosci kazdego gracza. Na bardzo dobrg
oceng Zasiuguje rowniez praca. pla wio-
Zono w przygotowanie szmucnej inteligen-
gji. Przeciwmicy i sojusznicy nie s3 w czsie
walki jedynie statystami. Swoje zadania wy-
konuja agresywnie, jakby byli kierowani

.:‘q_—_.nll—...-- s e i
a 1

Iq:rpmmz pasy, sprawdzasz f.ru raz ostatni parametry maszyny i za r:hmle.- wzbijesz
si¢ w przestworza. Czy to nie cudowna perspektywa?
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Gdy namierzysz samolot wroga, nie zastanowiaj sie ani chwili. Po prnstu otwieraj

ogien i strzelaj ile sif w nadgarstkach

przez ludzi Natomiast zbyt czesto zdarz=-
ja sie kolizZie w formacjach sojusznikow.
Szczegdlnie dotyczy to atakujacych bom-

bowcéw nurkujacych.
Bardzo mocna strong nowego CFS jest

grafika. Modele samolotéw i okretdw sz
perfekcyjnie wykonane. Przy malowaniu
samolotow nie zapomniano nawet o sk-
dach eksploatacyjnych. Celny ocgien
przeciwnika pozostawia na kadiubie
| skrzydiach liczne pamigthi. Z duza dba-
foscia o szczegdly odwzorowano wkie
teren, nad ktdérym rozgrywaja sie walki.
Aby sie przekonac o jakosci pracy projek-
tantow, wystarczy popatrzec na zamiesz-
czone na tych stronach obrazki. Wszelkie
odglosy walki (wybuchy, strzaly itd.) oraz
rozmowy pilotow s3 bez zarzum i nadajz
grze niepowtarzalny kiimat.

Perfekcyjne odwzorowanie modelu lo-
tu mysliwcow z Il wojny Swiatowej, do-
skonata grafika i niepowtarzalny klimat
kampanii to gléwne zalety nowej gry.
Dzieki mozliwosci odpowiedniego daw-
kowania poziomu trudnosci jest to gr=
dla wszystkich mifosnikow lotnicowa!
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Bardzo bogata w informacje
strona. 5g tu.modele samoio-
‘tow, troche grafiki, recenzie
wywiady z tworcami CFS-2
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Jestes znudzony schematycznymi wyscigami?! Masz

juz dosc jezdzenia w kotko

o nudnych torach?

Mate samochody juz cie nie bawig? W takim razie

yglada na to,ze tworcy 4 X 4 EVO-
LUTIONMN byli juz znudzeni tym
wszystkim. Dlatego tez stworzyli
gre, ktéra famie zasady. Rajd, w kzérym nie
musisz trzymac sie toru. Wyscig nie super-
szybkich wynalazkéw, ale prawdziwych
maszyn. Samochoddw terenowych, kidre
nie utknz na byle przeszkodzie, nie zatrzy-
maja sie w blocie, przejada przez wertepy
i bezdroza. To nie zadna formufa. To wyscig
ciezaréwek i samochoddw terenowych.
Jest ich przeogromny wybdr, od Nissandw
i roznych wersji loyorty, po prawdziwie
amerykanskie Deodge. A same rajdy? Tez
mozna wybierac. Jest wigc Quick Race,
czyli szybki rajd. Schemat wyglada nastepu-
jaco — wybierasz maszyne, ustalasz trase
i ruszasz. Druga opgja to Time Race, czyli
jazda na czas, a2 uzedia to Career, krora
wiasnie jest najciekawsza. W tym typie roz-
grywki starwjesz jako zupetny amator ma-

Jazda po bezdrozach, ryk silnikéw, ostra

walka no wiraiach to dopiero emocje!

Dzieki wskainikom umieszcezonym w dole
ekranu znasz na bieigco parametry wozu

32 cuekd

jacy tylko kilka dolarow przy duszy.VWybie-
rasz scbie samochod i ruszasz na trase. Za
kazdy wygrany wyscig ourzymujesz nagro-
de pieniezna. | tu trzeba podjié trudne nie-
kiedy decyzje, czy juz kupowac sobie nowy
model samochodu, czy moze pozbierad
wiece] forsy.A moze by =k troszke zmody-
fikowac wiasny pojazd? Opcji tego typu jest
wiele, ale i tw trzeba uwazac. W samocho-
dzie mozna zmieni¢ prakrycznie wszystko,
ale kazda modyfikacja znaczaco wplywa na
zachowanie sig samochodu na torze. Wsta-
wiasz nowy, potezniejszy silnik! Swiemie,
masz wiece] mocy,ale teraz . —

wazysz wigcej. Cigzar __ '
umieszczony pod K Q
maska kiepsko wply- &

Wa N2 Zwrotnosc pol- E

ciezardwki,

A raidy?! No céz, wy-
ghda ma to, Ze to wysdgi bez regut.
Zasady s3 tylko dwie. Po pierwsze,
musisz zaliczy¢ wszystkie bramki kon-
trolne. Po drugie, na mecie musisz by¢
pierwszy. Poza tym mozesz robid, co tylko
ci sie podoba. Oczywiscie kazdy rajd ma
wyznaczong trase, ale nie badz glupi! Nie
musisz sie jej trzymacd! Jesli tylko znajdziesz
jakis skrot — skorzystj z niego. Jesli do-
strzegasz krotsza droge, ale prowadzmaa
przez wertepy | wzgbrza — Smialo, pamie-
3], Ze jedziesz potworem autostrad, 2 nie
jakas zabawla bogaczy. Trzeba przyznad, ze

to |edna z bardziej vﬂduvﬂskﬂw}fch czesci

S g7y — Wwspinanie si¢ na wzgorza

- ijEEEEIE jeden... i jui jested na
o nastepnej wydmle Dalej bloc-
"/ ko, VWpadasz w nie z impetem.

Jozda przez pustynie, sciganie sig

w tryskajgcym spod kol blocie czy tei
poscigi pe amerykanskich autosiradach
to tylko niektore gtrokce gry: Wiec nie
Tostancwiaj sie ani minuty, tylko wskakuj
do swojej nowej muaszyny i pedi ile sil

w rzezgcym od przegrzomic siiniku

Kofa rozchlapuja breje na boki. a ty juz je-
ste$ po drugiej stronie przaﬂmd:f Dalej
trzeba uwazac. Trase wyscigu przecina linia
kolejowa! YWiasnie nadjezdia pocigg! Ale co
tam, dodajesz gazu | probujesz zdazyd prze-
cigé tory, zanim nadjedzie lokomortywa!
Rozpedzasz sie, miazdzysz szlaban
i mkniesz dalej. To wilasnie klimat 4 x 4
EVOLUTION!
Trzeba przymaé, Ze wszystkie trasy
wyscigbw s3 bardzo pomysiowo
i $wietnie wykonane graficz-
nie. Pedzisz miedzy zabu-
dowaniami klasycznej
amerykanskiej farmy,
$cigasz sie na Ziomowisku,
na pustyni Nevada, po ba-
zie wojskowej czy wokot
OTOCZONEZo WIEOIrZami jeziora.
Naprawde pomysiow tworcom gry nie
brakowaio. Czasem az mifo odiaczy¢ sie od
gonitwy i troche pozwiedzac, zdemolowac
otoczenie i sprawdzic alosc aura.
Graficnie 4 x 4 EVOLUTION stoi na
bardzo wysokim poziomie. jedyne, czego
grze brakuje, to bardziej dynamicmnego
systemu przeliczania zniszczef pojazddw.
Czasem uderzysz z cale] sily w jakas
powaing przeszkode i... nic. Pod wzgledem
muzycznym jest juz duzo lepiej. Szalonym

] —

Réwnosé, mitosé i braterstwol
Jezeli masz PC, a twdj kolega Macintosha
lub Dreamcasta, to dalej mozecie zmiarzyé
sahﬁxm=wl?mawrahnsobuvuﬂw4 A4
EVOLUTION! Koniec z d{.rskryﬂnaqa

... a tutaj nieco gorzej
w odmianie na Mackintosha

B — 1in: Pmum1ﬁs,32mnﬂm akeel 30

rajdom towarzyszy szalona muzyka — dzi
rock, skfadanka szybkich i ryomicayd

kawalkéw. Nie moina wyobrazic sobs
lepszej sciezki diwickowej dla wkiej ary.
A zatern, jesh znudzily cie schematycni
wyscigi | malutkie samodzodziki, to przs
siadz sie do EVOLUTION i mknij be
skrepowania po bezdrozach.
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- DJ't;r tych, co lubig sie scigac
sq tu modele samochodow,

&= filmiki i mnostwo informacji
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S Mac DS
4x4 Evolution
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Zal: Pentium Il 300, 84 MB RAM, akcal 3D

Prawdziwe wyzwanie dla kazdego
twardziela lubugcego si¢ |
w pieknych krajobrazach 1| besoach

Z napedem na 4 kofal




. Wiszyscy lubia Asterixa

. i Obelixa, ktorych znaja
.z komiksow, kreskowek

i z filmu fabularnego.
Obecnie fani moga nabyc¢
| elektroniczng maskotke,
czy jak kto woli, pamiatke

o jeszcze jeden sposob na przezy-
cie przygod w Bretanii, ktorg
wiasnie najechat Cezar. Precz
Z najezdicy! Spotkasz si¢ w wiosce
‘Galéw z Asterixem, Obelixem,
‘Panoramixem i druidami. Ra-
zem nie dopuscicie do
rzymskie] inwazji!
- Gra zrobiona jest tak, aby
‘mozliwie najlepiej odtwarzata
‘przygody bohateréw filmu. Do
‘pokonania masz siedem lokaciji:
. Walke na ryby”, ,,Uczte dla glo-
‘domoréw”, ,Katapulty Cezar2”,
Zbieranie jemiofy”, W cyrku”,
Wyscig po mieko jednorozca”
i Straszliwy szyk'. Objasnienie te-
‘g0, co jest do zrobienia, otrzymuje
sie zaraz po uruchomieniu lokacii.
Czasem jednak warto zerknac
do instrukcji. Nagroda za pra-
widlowe wykonanie zadania
jest fragment filmu fabular-
nego ,Asterix i Obelix kon-
- tra Cezar”. Kazda plansza to
- jedno zadanie w dos¢ ogra-
niczone]j obszarowo lokaciji.
- Do wyboru s3 trzy pozio-
my trudnoéci: fatwy, Sredni
i ekspert Ponadto mozesz zde-
| cydowac, czy wolisz grac Asterixem,
- Obelixem, czy tez wspoinie z kolega pro-

- wadzi¢ obie postaci jednoczesnie, razem lub .

przeciwko sobie. Cokelwiek wybierzesz, be-
' dzie to typowa gra zrgcznosciowa, w ktorej
liczy sie przede wszystkim refleks. W kolej-
En;r-:h lokacjach zwieksza sie nieco poziom
- skomplikowania zadan, Z czasem nie wystar-
| cza bieganie i fapanie spadajgcych przedmio-
' tow. Trzeba dzielic uwage. Czasem
nieodzowne staje sie wypijanie magicznego
napoju Panoramixa. Bywa, ze co$é na ciebie
leci, a ty musisz jednoczeénie
~ 1 walczyc z legionistami Ceza-
! | ra.Sg plansze, na ktérych za-
danie jest dos< zioZone, ale na
rozwiazanie trzeba po prosw
wpasé. To nie jest gra dia
przysziych genialnych strate-
géw wojennych. Jesli dosto-
sujesz poziom
~— trudnosci do swo-
) jego refleksu,
- zakonczysz  gre
w jeden wieczor,
Bohaterowie gry
" przypominaja filmowe
postaci, grafika nasladuje
scenografie. Jest ona

trojwymiarowa i cal-

i

kiem niebrzydka,
Lale”... Sceneria mie-
wa dobrze

_— widoczne pla-
- i | : Syl

== skie miejsca,
*  czego nie udaio

gsie zZatuszowac

z kina — gre komputerowa

pdeses snvlem rysunbun

ASvezzr; Quolzy

Nadszed!

czas poty-
. czki. Tylko
gdzie sig

_ podzial

— Obelix?

.."-\. 1 - - by E ik N
N . e
.—1;\ i -'1"""’.:::‘-_"\. S,

i mita kolorystyka. Ponadto bohater biega
~do przodu”, .do tylu” i na boki, ale oprécz
skoku i akgji ,,uderz” nic juz nie zdziala (nie
wspina sig, nie plywa, nie kuca, nie chowa
sie w krzakach). Gracz nie musi sig uczyd
skomplikowanej klawiszologii, ale i zabawy
ma mniej. Dwiek w grze nie nalezy do naj-
gorszych, uwzgledniono np. $miech $wiad-
kéw potknie¢ bohatera. jednak mnigj
frustrujace zdaja sie te lokacje, w ktérych
zadania wykonywane sa bez udziafu
publicznosci. Tworcom gry udaio si¢ tez
czeiciowo odwworzyé humorystyczny
nastrgj filmu.

ASTERIX | OBELIX KONTRA CEZAR
to cos dia mifosnikow tego filmu i komik-
su. Jako oddzielna gra nie jest niczym
wspaniatym. Chedzi w niej wylacznie o to,
aby weieli€ sie w niepokonanych Galow,
ktérych nie sposdb nie fubic.

Nigdy nie jest za péino, by trochg¢ podwi-
czy€ np. grzmocenie wroga pigsciami

koﬁ tra _&EiAR |

Zycie w wiosce Galéw wyglgda na bezstre-
sowe | nudne. Nawet kogut nie pieje

ob,
hop! Rzymfnnjej

gdzie jestescie? Chee
wam spuscic

Odwiedzagc te sirone; Znaj-
driesz duZy wyborscreenow,
fitmiki aroz bogaty zbiar
materialéw o grze

pokochali film , Asterix § Obelix
kontra Cezar”. Midodnicy komilesu
moga, poczut sie zawiedzeni

- — __'-'




Dingzawr na wszystkie Wansole
Przygody dinozaura bgdg mialy swojs
premiere na wisly typach konsol. A ofo jak
prezentuia s one graficznie

Filmowa jakos$¢ nawet poza
animacjami (Dreamcast)

A
_‘.l

KCja toczy sic w epoce dino-
zaurow, a dokfadnie w okresie
Kredy, 144 miliony lat temu.
W Ziemie uderza olbrzymi mete-
oryt i w wyniku wybuchu swiat
zamienia sig w pustynie. Zwierzeta,
zeby przezyé, musza znalei¢ nowe
miejsce zamieszkania. Trojka przyja-
ciof: brachiosaur Aladar, lemur Zini
| pterodaktylka Fia wyruszaja w ta-
ka wiasnie podréz Po drodze napo-
tkajg inne zwierzeta, kdre przylacza
si¢ do nich i wspdinie wedrujac, po-
szukaja ,,nowego Swia".

Historia, mimo ze osadzona w pradaw-
nych czasach, nie jest zatem ani nowa, ani
oryginaina, jednak jej wykonanie zastugu-
je przynajmniej na uwage. Otdz
DINOSAUR, podobnie jak TOY
STORY, zostat w calosci zrealizowany
przy pomocy grafiki komputerowe;.
Dzigki temu animatorzy mogli bardzo
wiernie odtworzyc nie tylko Ziemie, ale
rowniez i zwierzeta, ktore zamieszkiwaly
nasza planete 144 miliony lat temu. Efek:
jest niesamowity.

Sama gra jest wierna adaptacja filmu
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N oparta na

 Dinosaur to kolejna gra Disneya

wyprodukowanym

przez wytwornie filmie. Och...
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wanych przez studio Walta
Disneya, w ktérych poszcze-
gblne etapy oddzielane s frag-
mentami filmu. Niestety,
w przypadku DINOSAURA
animowane przerywniki sg du-
zo lepsze od samej gry.
Zabawe rozpoczynasz, gdy
gléwny bohater, tytutowy dino-
Zaur o imieniu Aladar, jest jesz-
cze maly. Opiekuja sie nim Zini
i Flia. Pozniej Aladar staje sie co-
raz wigkszy, a przez to silniejszy.
Podczas rozgrywki nie sterujesz
jednak tylko nim, ale cafa tréjka wspo-
mnianych weczesniej bohaterow. Kazdy
z nich charakteryzuje sig innymi cechami
— Flia moze laac i dzigki temu dotrzec
do obszarow niedostepnych dla nikogo
innego, Zini doskonale wspina si¢ na
drzewa, a Aladar jest silnym wojowni-
kiem. Madrze wykorzystujac talenty catej
trojki, mozesz bez problemu pokonaé
czyhajace niebezpieczeristwa i przeszko-
dy. Niestety, ten ciekawy pomysf nie
zostaf prawie wcale wykorzystany. Za
wyjatkiem kilku fragmentédw wigksza

w druiyne i nie s3 zdolni do in-
dywidualnych dziatan. Co wie-
cej, poniewaz poszczegdine
etapy roinia sie miedzy soba
przewaznie grafiks, a nie zada-
niami, po jakims czasie zabawa sta-
je sie po prostu nudna.

Grafika nie zachwyca. Na postaci

patrzysz z gory, zle sa one

;- gry rosnie jok na drozdiach

i .

-
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Dinozaur Aladar w czasie trwao
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tzk niewiellde, ze niekiedy wrogéw od-
rézniasz po kolorze, a nie po ksztafcie
Poszczegdine plansze sa do
siebie podobne, a ich wykonanie row-
niez pozostawia wiele do Zyczenia.
Przedstawiona na nich roslinnoéé jest
uboga, a kolorystyka monotonna.

Nie lepiej rzecz ma sie z muzyka, ktéra
jest monotonna, i ktéra w pewnym mo-
mencie przestajesz w ogole zauwazac.
Jednak najwigksza wade tej gry stanowi
10, Z& nie ma jej polskie] wersji jezykowej.

Do jej pomysineso ukonicze- |

= : e | powiela schemat produktéw firmo-  czesc zabawy polesa bowiem na elimina- g7, Nia potrzebna jest jednak
AN L _' : ¢ji wrogich zwierzat, w trakcie kto- &= . cho¢ minimalna znajo-
b 2 S T ST 2 rej bohaterowie zostali pofaczeni 3 S ) mos¢ angielskiego, po-

. niewaZz bez mi= me
= ' bedziesz wiec==f ==
' masz robi¢ w koi=-
nych etapach. Trud-

no tez docenic

encyklopedie,
przedstawiajaca
poszczegdine
gatunki dino-
zaurow. Szkoda,

Kot = myst nie przero-
e '.,.F'r . dzit sie w rownie
-~ dobrg gre.

¢ Aladar moze
niezle nastra-

& szyc, zwlaszcza
E kiedy sie
usmiechnie

Siaha grafika, m , ktora nie

" 2yt monotonna akcja i brak polskie] wersi
Kolejna produkcja spod znaku
Disneya, niestety tym razem dobry
pomiyst nie zostal w pelni
wykorzystany, a szkoda

Ladna grafiko, ale prowie:
wcale nie ma tu informaci

o grze. Jest za 1o odnosnik do
dinozaura na GB
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Notebooki . izwaitac:

thran ciekiokrystaligzny
® Pierwsze ekrany potrafity wyswietla¢ tyllko dwa kolory w niskiej rozdziel-

- czosci, Obecnie te problemy naleza juz do przesziosci, wspotczesne ekrany
53 W stanie pracowac w wysokiej rozdzielczosci, przy takiej samej liczbie
kolordw jak ich , kineskopowe" odpowiedniki.

@ Wielkos¢ wyswietlacza podaje sig jako diugo$é¢ przekatnej w calach, jed-
nak, w odroznieniu od normalnych monitoréw, jest to wartoéé
rzeczywistego ekranu roboczego, a nie kineskopu,

Regulacja obrazu
® Umieszczone tu przyciski pozwalaja
skorygowaé jasno$¢ i kontrast
wyswietlanego na ekranie obrazu.

Wiawiatura

@ Klawiatura laptopa praktycznie niczym
e rézni sie od tej podiaczanej do
swyczajnego komputera.

& Ze wizgledu na ograniczone
miejsce zrezygnowano z oddzielne-
po bloku klawiatury numerycznej,

Naped CO-ROM TR

® Sursze notebooki wyposazone byly je- NNIR
dynie w standardows stacje dyskietek, pozZnig|
coraz czesciej zaczeto uzupefniad je o czytnil
CD-ROM,

® Obecnie coraz wigcej mo-
deli standardowo badz za
doplata posiada naped DVD.
Niektore modele ze wzgledu
na ograniczong ilosé miejsca s3
W stanie pracowac jednoczesnie
tylko z jednym typem napedu:
stacjq dyskow lub czytnikiem CD/
DVD.Wyboru dokenu-
je sig poprzez wymiang g
odpowiednich blokéw [
z bolw laptopa.

Gadzety i gadzeciki

| beda niczym nadzwyczajnym.

TRl T TR AT S PSR LL ) SURO

B Do przenoénych komputeréw zfaczy identycznych jak w normalnym
mozna wcisnac naprawde mnéstwo PC. Co ciekawe, wigkszoé¢ modeli ma
dodatkowych gadzetéw. Firma Sony za-  takze gniazda umozliwiajace podiaczenie
prezentowafa prototyp nowego note- Zewnetrznego monitora, a takie
baaka_ ~ YAIO GT wyposazonego Klawiatury | myszy. -
W‘pEiI'!I funkcjonalng kamere wideo. Jak m Wigkszos¢ wspéfezesnych laptopéw
pr:m_ﬂndu;a !qunstruktarzy Z Sony, urzy-  wyposazona jest w port podczerwieni
dzenie znajdzie sie w sklepach juz  umozliwiajacy prosta i stosunkowo
W przysziym roku, a w niedalekiej przy- szybka (a przede wszystkim bezprze-
s_z?ﬂ.écf notebooki filmujace swoich wia- wodowg)  komunikacje pormiedzy
Scicieli (i sledzace kazdy ich krok) nie dwoma komputerami posiadajacymi

| SPRZET 1 _

Przenosne komputery, mimo mozliwosci troche
mniejszych od swoich wigkszych braci, na trwate zagoscity
na rynku. Oferujg to, czego nie potrafi zaden ,,duzy*
komputer - mozliwos¢ pracy w dowolnym

miejscu, bez potrzeby zewnetrznego zasilania

Latrzaski

® Peilnia role zamkow
=, (identycznie jak np. w waliz-
ce). Zabezpieczaja kompu-
ter przed otwarciem sie
w najmniej pozadanym mo-
mencie (np. gdy biegniesz do
uciekajacego autobusu).

Trackball lub touchpad

® Aby moc korzystaé J
z aplikacji obstugujacych
myszke, konieczny jest
jakis kontroler, Zazwy-
czaj stosuje sie do tego
celu trackball, czyli od-
wrdcong mysz — poru-
szenie kulki przesuwa
kursor w stosownym kierunku.

® Spora czes¢ laptopéw wyposaZona jest
w touchpad, czyli niewielli ekranik dziatajacy
na zasadzie tabletu. Przesuniecie palcem po-
Ry, woduje odpowiedni ruchy kursera na

'['}”1 '*I '

it

it

ekranie. Niestety, tym rozwiazaniom

R P R NS e Pl [ |lr|.r--,..J|| = L

nadal daleko do wygody ob-
sfugi zwyczajnej myszy.

-

Klawisze kursora

® Na lklawiaturze notebooka nie ma zbyt
wiele miejsca, a wiec klawisze kursorow
i znajdujace si¢ nad nimi przyciski przysu-
higto blizej pozostatej czesci klawiatury.

GloSniki i mikrofon

® Praktycznie wszystkie nowe laptopy posia-
daja wbudowane karty muzyczne. Aby z nich
skorzysta¢, nie potrzeba zadnych dodatko-
wych akeesoriow. Zaréwno glosniki, jak | mi-
krofon, umieszczone
w  obudowie
komputera. Zazwy-
czaj wbudowuje sie
je w przedniej cze-
sci, przed klawiatura,
badz bezposirednio
za nig, pod ekranem.

W Laptop jest w pefni funkejonalnym
komputerem, posiada wiec komplet

to zfacze.




rzeno$ne komputery pojawify
sie prawie jednoczesnie ze Zwy-
czajnymi, domowymi kompute-
rami. Poczatkowo przypominaly
jednostki centralne poficzone z mo-
nitorem w jednym, przenosnym po-
jemniku. Oczywiscie nie bylo mowy
o pracy bez zewnetrznego Zrodia za-
silania. Miniaturyzacja na szczescie nie
omineta takie notebookdw.

Gechy charakterystyczne

MNotebocka nie da sie pomyli€ z zad-
nym innym komputerem. Charaktery-
styczna, otwierana obudowa, w kidrej
gorna czesc przykrywajaca klawiaturg
jest jednoczesnie monito-
rem, na trwafe zapisaia
sie w pamieci kai-
dego uzytkowni-
ka kompute-
row. Plaski
ekran LCD
ZazZwyczaj
wyste-
puje
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Notehooly
mala rzecz — duza frajlag

Niektorzy uwazaja notebooki za elite wsrod komputerow.
Bardzo czesto to wiasnie w ich wnetrzu umieszcza si¢

wszystkie nowinki techniczne. Niestety, takze cena laptopa
stawia go wysoko w elektronicznej hierarchii

w jednej z trzech wielkosci 12,1; 13,3
i 14,1 cala. Wprawdzie w pordwnaniu
z wielkosciami normalnych monito-
row, gdzie standardem jest 15, 2 coraz
czesdcie] 17 cali, wydaje sie to dosyé
mato, ale nalezy wziaé pod uwage inny
sposob pomiaru ekranow
notebookéw. Wielkosc 15
cali normalnego moni-
tora obejmuje takze
niewykorzystywane
brzegi kineskopu. Rze-
czywisty obraz Jest
o wiele mniejszy, w lap-
topach natomiast war-
tos¢ podana w calach
dotyczy wykorzystywanej
powierzchni ekranu. Wpraw-
dzie teoretycznie istnieje
mozliwos¢ wbudowania
~ wickszego wyswietlacza,
A jednzk jego wymiary powo-
' dowatyby koniecznosc
znacznego powigkszenia
¢ i tak juz dosyc duzych lap-
- topow. Dla oséb potrze-
bujacych znacznie wigk-
szego ekranu, np. do
potrzeb prezentacji, pro-
ducenci wyposaiajg swoje
produkty w wyjscia dla
normalnego monitora i co-
raz czesciej takie gniazdo
AR umoiliwiajace wykorzy-
" L% stanie telewizora. Mozliwe

Ale fajnie wyglada...
Chyba musze kupic
takie cacko!

. zmiecheciC ce- S

Dila os6b duzo piszacych
najwazniejsza jest wygodna klawiatura

stu palca. Z przodu lub na prawym
boku komputera zazwyczaj umiesz-
czone sa napedy. Pierwsze notebock
posiadaty jedynie zwyczajna stacie
dyskow, obecnie standardem jest juz
cofnieta bezposrednio pod wy- czytnik CD-ROM, powoli zastepowa-
éwietlacz. Pogérodku przedniej ny przez odtwarzacz DVD. W wiek-
czeici, stuzace] jako podstawka szych modelach moizliwe stafo sie
pod dfonie, zazwyczaj umiesz- réwnoczesne stosowanie odtwarza-
cza sig urzadzenie zastepu- cza CD i stacji dyskéw, mniejsze kon-
jace mysz. Kiedy§ strukcje posiadaja miejsce na jeden
najczesciej stosowano naped, w zaleznosci od potrzeb moz-
Trackball, obecnie kré- na umiesci€ tam stacje dyskéw lub
luje tzw. Touchpad, czyli CD-ROM. MNajmniejsze laptopy
malenki, prawie kwadratowy w ogéle nie posiadajg Zadnych nape-
ekranik dziatajacy podobnie do table- déw, co pozwolilo ograniczy¢ ich ma-
tu. Zamiast piérka uzywa sie po pro- s¢. Oczywiscie korzystanie z dyskow

\ jest mozliwe wtedy albo poprzez na-
d INFO S

pedy zewnetrzne, albo przy uZyciu

stacji dokujacej, ktéra uzupetnia kom-
puter o brakujace elementy.

B Jeshi zamierzasz zaopalzyd sie w prze-

nosny komputer, ni2 jestes s na po-

siadanie peceta. Swoje modele oferuie tak-
Ze coraz populamiejsza w Polsce firma
spod mahu nadgryzioneqo jabluszka Po-
dobnie jak w p{z;.pad‘:u pierty komguterow
biurkowych, takie przenosne Wersie wy-
stgpu% w dwéch podstawowych odmia-
. Plenwsza z nich, nazwana po prostu
iBook, nawigzuje siylistyka do modnego
wygladu iMac'Gw. Podobnie jak one, posia-
g2 matows, pélprzezr nhmj']uwg wy-
w kilku odmi ﬂti
mych. Wnetrze w 2aleznosci od »
procesor (53300 lub 355 Mhz, HE?HAL‘I
1 MB karte graficzna oparta na chipie AT
Rage Mability orzz CD-BOM 24x. Wyswie-
fizcz o Srednicy 12,1 cala polrafi wyswie-
iat obraz z rozdzelczoscig 800xE00.
M Druga odmianz - PowerBook—ma r.:rm&
le bardzie] komweng) nna]ni[as
gbudowa ulrzymana st w _\m;m dia
notebookiw, ciemmych kolorach
wywda prawdzivg moc fego kmmﬂara,
W zaleznoscl od wersj posiada on procesor
GEtaktnwanyzEga:mdﬂD lub 500 MHz, 64
Wb 128 MB pameec operacyjnej. Wazystkie
wersie nowego PowerBooka posiadsiz wol-
dowany czyink DVD o szesciokroing;
prediosc Duzy, 14,1 ::amr; Wy-
swiefiacz obstuguie rozdzie
czost 1024x768 pisal.
B Niestety, co
zzkupu prze-
nosnych Ma-
cintoshy moze 1%

jest takze skorzystanie z przenosnych
projektoréw wyswietlajacych obraz
na Scianie lub specjalnym ekranie.
Praktycznie wszystkie notebooki
maja identyczny ukiad z klawiaturg

Obecnie naped CD nalezy do
standardowego wyposazenia
nowoczesnych notebookow

o e

na, slanowczo
za wysoka jax dia
przecielnege uZytkownika
komputerdw.




NEC VERSA Note VX

Pentium lil 450 MHz, 64 MB RAM
{max. 256 MB)

Wymiary: 307x250x40 mm

Waga: 2,9 kg
Troche tanszy od SONY, do tego

sie tez do gier. Cena: 8499 =zi...

Co siedzi w Srodky

Yvprawazie notebooki sa w petni
funkcjonalnymi komputerami i mozna
na nich uruchamia¢ wszystkie progra-
my przeznaczone dla ich duzych od-
powiednikdw, jednak do ich produkcji
uzywa sie innych komponentow. Za-
Zwyczaj sa to dostosowane do okre-
slonych wymagan wersje znanych juz
wczesniej urzadzen. Bardzo waina
jest wielkosc, np. w laptopach stosuje
sig dyski twarde 2,5 cala zamiast stan-
dardowych 3.5 cala, pozwala to zaosz-
czedzic sporo miejsca. Wiekszosé
podzespoiow takich jak karta graficz-
na czy muzyczna jest pofaczona
z plyra glowng, co zapewnia lepsze
'r wylkorzystanie ograniczone] po-
" wierzchni. Catos¢ konstrukcji opiera
sie na specjalnych wersjach po-
wszechnie znanych procesorow.
Wielkszos$¢ obecnych na rynku note-
bockéow wykorzystuje zuzywajace
mniej energii wersje Celerondw i Pen-
tiumow lll Intela oraz (giéwnie w tan-
szych konstrukcjach) Ké-2 firmy AMD.
Prawdziwa konkurencja rozpocznie sie
wiaz z pojawieniem si¢ przenosne] wer-
sji najszybszego procesora AMD.Athlona.

ITiPSY

Aby twoi noiebook byl rdrowy..
Sposob chrafama noiebocksa nie rozni sie
od sposobu funkcjonowania sta-
cionamego PC, jednak korzystajac z niego
MUSISZ ZWTOCIC LW, ﬁfﬂpﬂrﬁ Spraw.
@ Mimo 22 not Jest somputerem prze-

nosnym, nie probuj uzywac go na stoneczngj
plazy 2ni np. na sioku lodowea (w przerwis

mledr_n,f kme;nyml Ziazdami na nariach).
niska | wysoka temperatura jest szkodh-

wa diz delfikaine] elektroniki.
@ Wez pod uwage f2ki 72 wszelke ruchome
clementy obudowy — kiapki, zalrzasia i za-
slepii — bardzo falwo sie udtamu;q (ops, od-
padeaF} oraz gubig (gdzie jest ta glupia za-

L

Akumulatore wymagaig ladowania zgod-
nie Z procedur opisana w insirukgyl. Inaczej
n'muw sig okazac, EEL stosunkowo nowe bate-

& Wyczerpujg sle dziwnie szybko.

@ Ekran notebooka jest ﬁm}rg delikatrigjszy
od zwysicgo rggnﬂﬁ'ﬂ. Unika] wiec przyirza-
skiwania pomiedzy rim. 2 Klawiaturg roznyeh
szpa:lgafﬁpn?m typu diugogpis iub ofdwek...

® Standardowo nie podigcza) akoesoriow
przy wigczonym zasianiu — naprawy notebo- |
okéw.sa znacznie drofsze, nif zwyklych, do-
mowych PC!

szybszy i prawie 3x ciezszy. Nadaje

SONYVYAIO C1XIC1XS
Pentium MMX 266 MHz, 64 MB
RAM (max. 128 MB)

Wymiary: 270x140x37 mm

Waga: 1,1kg

Dobry do pisania tekstow, choc bez
CD-ROM. Leciutki, ale koszmarnie
drogi — az 8999 zi!

Sam notebopk to 72 maio

Podobnie jak w wypadku normal-
nych PC, do notebookéw moiesz
dokupi¢ cafa mase przydatnych (i dro-
gich) akcesoriow. Jednym z takich ga-
dzetow jest np. karta PCMCIA
Xircom GSM, umozliwiajaca uzytkow-
nikom notebookdw przesylanie da-
nych oraz fakséw za pomoca telefo-
néw GSM. Dzieki temu mozesz np.
zwiedzad¢ ulubione strony WWW
w trakcie podréiy pociggiem... Poza
tym do przenosnego komputerka

California Access CA 5300
Celeron 466 MHz, 32 MB RAM
(max. 256 MB)

Wymiary: 280x240x39,5 mm
Waga: 2,6 kg

MNajtanszy, choc nienajgorszy. Na-

daje sie do pracy i zabawy, a do
tego kosztuje ,tylko™ 4799 =zt

mozna dofzczyc: zewnetrzng klawiatu-
re (aby wygodniej pisac), zwykla mysz-
ke (unikniesz wylamania nadgarstka,
operujac trackballem) lub dodatkowy
dysk twardy (koniec komunikatow
o braku miejsca na ,,twardzielu®...).
Posiadanie ultraszybkiego notebo-
oka jest marzeniem kazdego fana
komputeréw. MNajbardziej zaawanso-
wane technologie zamknigte w mafe;
obudowie s3 w stanie zafascynowad
kazdego. Jednak nadal jest to zabawa
dla firm i bogatych uzytkownikéw
prywatnych. Za pieniadze, ktére wy-

§INFO}

M Jednym z najwazniejszych parametrow
noleboaka jest czas, w kidrym mozZe on
pracowac bez poirzeby doladowywania
baterii. Coraz szybsze procesory 1 ukiady
kart graficznych w iU Z coraz
wieksza iloScia pamieci operacyjnej po-
wodujg rosnace zapolrzebowanie na
Enargle.
u Gzas pracy Xompitera moZna Znacznie
stosujac specjaine systemy Za-
EEI zania ensrgra. Umozliwizgg one wyla-
czanie hadZ ograniczanie Zastania nns-uz]r
wanych w danym momencie podzespo
B Prakiycenie wigkszosc rﬂﬂ’azme;ﬁzyd}
podzespolow, Z procesorem na c2gle, pra-
Eu:-e z petra muca tylko przez krdtki czas
l-); przekszizicenie jakiegos
nb'azu -:tza‘]m Hh.lr.::zmm momentami
spokojnie moZe pracowac np. 2 polows
swojej nominaing] szybkosci. Z podobnego
zall:azema w,rgrfs |'1:3.rrLesrn1.v;e intela, two-
rzac lechnike tep (obecng np.
W pmcasm'acfﬂ Mﬂhﬂe Pentum ill). Pozwa-
l2 ona na aulomaiyczne zmniciszenie (ze-
stolliwosci i=kdowania zegaa procesora
w chwill, pdy nie istnigje potrzeba wykorzy-

stania jego peinsj mocy. Wolniejszy (przez
chwi wr}| [rOCSSOr ZUZywa Znaczmie mniej

= ?ﬁeksma‘ﬁ wspticzesnych notebookow
potrafi takis sutomalycznie, po okresio-
nym czasie Draku reakci uZylkownika,
przejSc w stan oczekiwania, 2 nastepnie,

1esii nadal e wykryje zadnych . 7a-
pisat stan pamieci na dysk 1 wylaczyé

Wigkszo5C podzespolow.
‘W

daibys nawet na najtanszego nowego
notebooka, spokojnie mozna by bylo
kupic¢ przynajmniej dwa dobrze wypo-
sazone komputery. Niestety, na razie
na rynku nie wida¢ zadnych dziatan ze
strony producentdw mogacych zmie-
nic taki stan rzeczy.

-

iie io kosztuje?

Chegc rozbudowac< notebooka mu-
sisz sie liczye ze sporymi wydatkami

Jakiege wybrac notebooka?

Przede wszystkim okresl swoje potrzeby. Inny komputer jest
potrzebny dziennikarzowi, inny architektowi, a jeszcze inny
zapalonemu graczowi. Przy wyborze zwroc uwage na:

Akcesoniasq ek dogles: 1.Wielkosé ekranu
2. Rozmiar klawiatury (gdy duzo piszesz - jak najmqeksza}
RAM 64 MB B00O =z 3. Urzadzenie sterujace kursorem, mozliwosc P
Wewnetrzny modem 350 zi podfaczenia myszki e
Dysk 4.8 GB 800 zf 4. Procesor, ilos¢ RAM i rozmiar dysku twardego
Dysk 20 GB 1900 11 6. Czals dziafania akumulatorkow
Akumulatorki NiMH 500 2t ]’ !:In_::liwns'ci multimedialne (karta graficzna
Nagrywarka CD 1700 zf :gd;wf‘;‘“} :
Zasilacz samochod. 300 z{ AEOCSSKOWS POCSY ID:
Drukarka BJC-85 1000 =t = &
Kieszen dysku zewn. 400 zf 4
Naped DVD-ROM 1600 =i __-f_,' =
Karta MPEG do DVD 1500 zi \ = e
Podane ceny sq orientacyjne i zalezq "fé 1‘# =
m.in. od aktuainego kursu dolara e = '
. \ TR A :—'.'“ - —

W niektorych mode-
lach, aby skorzystac
z dyskietki, trzeba
podiaczyé zewnetrzng |
stacje dyskietek. Réw-
niez naped CD moze
byc tak dofaczany do
notebooka

p Ojej! Musze
wydac az tyle pieniedzy?
Czy na pewno potrzebuje

notehooka?
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Aby pogadac¢ z kolega albo spotkac si¢

7 kolezanka, nie trzeba bedzie niedfugo biec na
spotkanie. Wystarczy zasias¢ przed ekranem
komputera i podiaczy< wideotelefon

wideokonferencjach, czyli o rozmowach

prowadzonych na odlegios¢ w technice
sozwalajacej jednoczesdnie nie tylko uslyszed
~ozmowce, ale takze go zobaczyc. Wideotele-
fon jest urzadzeniem niezwykle przydatnym,
z pewnoscia wielu zakochanych ucieszyloby
sie, gdyby zamiast tylko sfyszec gios drogie
osoby, mogloby ja zobaczy€. A przeciez wide-
okonferencje umozliwiaja komunikacje
wideo-audio nawet kilkunastu osobom jedno-
czesnie! S3 takie swietne dla firm, zebrania
z pewnos$cia stang sie o wiele przyjemniejsze,
zdy kazdy z rozmoéwcow bedzie przebywat
w miekkim fotelu u siebie w domu.

Sam pomyst wideotelefonu nie jest nowy, pi-
sarze gatunku sciencefiction wykorzystywali
go czesto. Obecnie prawie kazdy film lub
ksiazka, ktorej akcja rozgrywa sie w przyszio-
sci. wykorzystuje wideotelefon jako po-
wszechne wurzadzenie, zastepujace nawet
jakze powszechne i pospolite budki telefo-
niczne. Czyz nie fajnie byloby zatelefonowac
do kolegi odrabiajacego akurat prace domo-
wa i, korzystajac z okazji, ukradkiem zerknzc
nz jego notatki (oczywiscie nie zachgcamy ni-
kogo to takiej dziatalnosci, ale na pewno przy-
jemnie byloby miec taka mozliwosg).

Fikeja i rzeczywistose

Czy jest to az tak odlegia przy-
szlosé? Zdecydowanie nie, by¢ moze
nz wideotelefony montowane w bud-
kach telefonicznych bedziesz musial

Zpewnus’ciq styszales o wideotelefonie lub

hhhhhh

poczekad jeszcze kilka
lub kilkanascie lat. Jezeli
jednak dysponujesz
komputerem PC, podia-
czonym do Internetu, |
wyposazonym w karte
muzyczng obstugujacs
technologie pozwalaja-
ca nagrywad i odiwa- fefi
rza¢ diwiek jednocze- .@
énie  (full duplex), B
z mikrofonem podiagczonym do karty muzycz-
nej, oraz z kamera, to Twoj sprzet jest gotow
do potaczen wideokonferencyjnych. Tak
uzbrojony mozesz przystapic do proby nawia-
zania pierwszego kontaktu (brzmi to jak z fil-
mu Z ARCHIWUM X...). Jesli jeszcze nie masz
zainstalowanej kamery, powinienes to zrobic
wiasnie teraz. W przypadku, gdy jest ona wy-
posazona w ziacze USB. a ty korzystasz z sys-
temu MS Windows '98 badi nowszego,
mozesz podiaczy¢ kamere bez koniecznosci =
wyfaczania komputera. System automatycznie =
wykryje wtedy nowe urzadzenie, po czym po- =
prosi o sterowniki, a nastepnie sig zrestartu- J-.
je. Wiekszos¢ programéw konfiguracyjnych =
|

St ULt R D
K

pininl

a
---.-_1'""

Tl

L

8 oy it
L [
= i -

dotaczonych do kamery komputerowej
umozliwia ustawienie jakosci nagrywanego
obrazu (podobne opcje powiniene$ znaleic
w oprogramowaniu, z kidrego
bedziesz korzystal podczas roz-

mowy). W przypadku wide-
okonferencji jest to bardzo
wazna sprawa, gdyz jesli

: - ; F ] '
. ustawisz bardzo-wysoka ja- %
kos¢ obrazu, moze okaza¢
: ~ P ’ -
sie, Ze twd| rozmowca zo-
T .

baczy tzw. pokaz slajddéw (sta- =
tyczne obrazki pojawiajace sig na 8
ekranie co jakié czas). '

by

;
I

-. i

-

U finn-}r l:fbn'Jﬁﬂ.l:] Inc. to jeden z programow
gsmozliwigjgcych rozmowe wideokonferencyjng

m— e

Szybko, szybeiey...
Wszystko zalezy od predkoséci fa- .=
cza, jakim dysponujesz, im lepsze,
tym wyisza jakosc obrazu, na keora Jus-;ig
mozesz sobie pozwolic. Waine jest T
uzyskanie kompromisu miedzy tymi = :ﬁ,
dwoma parametrami. O ile na szyb- A

kos¢ pofaczenia nie masz wigkszego
wplywu, to jako§¢ obrazu zalezy i3
wiaénie od ciebie. Przy ustawianiu
jego parametrow powinienes pa-
migtac, ze rownie waZnym CZynni-
kiem, jak rozdzielczosé, jest glebia




koloréw: im mniej kolo-
rovw, tym mniejszy roz-
miar przechwytywanego
filmu, a co za tym idzie,
mniejsza ilos¢ informacji
do przesfania oraz wiek-
sza plynnosc w przesy-
le. |eéli po nawiazaniu
| pofaczenia zamiast
| ruchomego obrazu
widzisz tylko jedna

| klatke, popros ko-

| lege, z ktérym

- | wiasnie rozma-

| wiasz, o zmniej-
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obrazu.
ma sie sprawa w przypadku
diwigku. Jesli jego jakosé
bedzie zbyt wysoka, moie
by¢ on przerywany badi
znieksztaicony. Kolejnym
waznym czynnikiem, na
ktory powinienes zwrdcié
uwage, jest samo umiejsco-
wienie kamery. Najlepigj

jakosci
Podobnie
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swietlajac odpowiedni komunikat bacz
gnat diwiekowy. Wiekszoié programow
umoiliwia, oprocz pofaczen wideokonferen-
cyjnych, takze rozmowy na zywo z wykorzy-
staniem klawiatury (chat) oraz przesylanie
plikdw i wiadomosci tekstowych. Aby uzy-

skac pofaczenie ze znajomym uZywajz-

-
- ¥ =
d

- Cym Tego samego oprogramowaniz,

musisz znac jego adres [P badZ imie
czy nazwisko. Niektdre programy
daja nieograniczony dostep do
swoich baz, umotliwiajac
wyswietlenie wszyst-
kich uzytkownikow
w danej kategorii, np.
mieszkancéw Europy
bad? Polski. Wracajac do
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ustaw ja tuZz nad monito-
rem tak, aby rozmdwca
miaf wraienie, Ze patrzysz
caly czas w obiektyw (no
i w jego oczy). Zwrod row-
niez uwage na to, co zZnaj-
duje sie za twoimi plecami
i czy jest to warte pokaza-
nia twojemu rozmowcy (le-
piej wiec posciel tozko!).

Programy

Gdy poprawnie przebrnates przez proces
instalacji kamery oraz jej zamocowania, mo-
Zesz przystapic do instalacji programu, ktory
umozliwi ci rozmowe wideckonferencyjna.
Wybdr jest niemaly, poczawszy od kolejnego
produktu Microsoft NetMeeting, poprzez
ICUII firmy Cybration Inc., a na GatherTalk
stworzonym na chinskim Uniwersytecie
w Hong Kongu skoficzywszy. Znakomita
wigkszos¢ programdw dziata na podobnych
zasadach, co ICQ lub polskie GaduGadu. Na
serwerze producenta tworzony jest profil
danege uzytkownika, przy pierwszym uru-
chomieniu programu podajesz informacje
takie, jak imig, nazwisko, pseudonim, adres
zamieszkania, hasfo itp. Informacje te zosta-
na przesiane do serwera internetowego
w celu pozniejszej identyfikacji two-
jej osoby w bazie danych danego
programu. Oprogramowanie tego
typu dziafa caly czas w tle, po-
dobnie jak wspomniane wyzej
ICQ i GaduGadu. W przypadku,
gdy ktos probowatby nawiazac
z toba potaczenie, program
powiadomi cig o tym, wy-
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ICUII to kombaijn, ktéry umozliwia nie tylko wideokonferencje,
ale takze chat i przesylanie plikéw tekstowych

sprawy samego oprogramowania, wyzej
wspomniany MNetMeeting oraz ICUIl sa
prawdziwymi kombajnami oferujacymi wigk-
szoic z wymienionych wyZej opcji, troszke
inacze| ma sie sprawa w przypadku Gather-
Talk. Jest to program o wiele mniejszy od
swoich braci, ale ma jedna niezaprzeczaing
zalete, bardzo dobrze radzi sobie w przy-
padku, gdy uzytkownicy posiadaja tacze
internetowe o malej przepustowosci, np. po-
faczenie modemowe 14.4 kbps. Dodatkowo
pozwala na prowadzenie multiwideo-konfe-
rencji do 5 osob jednoczesnie. Wymieniajac
zalety NetMeeting, warto wspomnied, ze
wspolpracuje on zaréwno z kamerami kom-
puterowymi, jak réwnieZ z kartami do prze-
chwytywania wideo, potrafi obstuzy¢ kazde
urzadzenie kompatybilne ze standar-
dem Video dia Windows. Grzechem
bytoby przemilczed zalety ICUIL Jest
on programem przez wielu uznawa-
nym za najlepszy do pofaczen konfe-
rencyjnych dwdch oséb jednocze-
snie, posiada wszelkie udogodnienia
zgodne Z obecnym standardem
programéw do porozumiewania
sie w Internecie, takie jak
wspomniane wyzej chat, wysla-
nie plikow itp.
Technika wideokonferencyjna
dopiero raczkuje, jednakze przy

obecnym postepie technicznym

juz wkrétce mozesz spodzie-
wac sie Znacznego WIrostu jej
popularnosci oraz jakosé. Byc

NetMeeting Microsoftu wspdlpracuje z kamerami
komputerowymi i kartami do przechwytywania wideo

moze juz niediugo, aby zoba-
czyt¢ przystowiowa ciocie
z Ameryki, wystarczy zwylkde {z3-
cze telefoniczne | odpowiednio
zmodyfikowany aparat. A wredy
drzyjcie adresaci i adresatki. juz
nie bedzie mozna odebrac wi-
deotelefonu w papiloz=ch
glowie i starym szlafroku
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e Ledwie kilka lat temu
-

nie wiedziafa, jak wyglada

S telefon komorkowy, a teraz
uzywamy ich nie tylko

do rozmow, lecz rowniez

do surfowania po Internecie

R/

Proekatnik
Maszt przekainika

(po lewej) sfuzy do fgczenia
telefonu ze stacjg przekainikowg

Telefon

Do uzywania GPRS,

Pﬂtﬂﬂﬁﬂ}' bedzie nowy aparat
telefoniczny. Jednym z pierw-
szych dostepnych na rynku jest
Motorola Timeport p7389i

(BTS — Base Tranceiver Station,
na dole). Stacja odpowiada za
przesylanie informacji do
telefonu i odbierania ich z niego

Przesylanie informacji

W GPRS informacje sq dzielo-
ne na niewielkie pakiety, ktére
nastepnie wysyla sie jeden po
drugim. Dzieki temu jednym
kanalem mogg podréiowac
naraz informacje od kilku
uzytkownikow

]
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temie UMTS, ktéry pozwoli
osiagnac tak duza wydajnosc
przesylania danych, ze prawdopodob-
nie mozliwe bedzie przesyfanie przez
telefony komérkowe obrazow. UMTS
pozwoli na przesylanie 2 Mbitéw na se-
kunde, podczas gdy w dzisiejszych tele-
fonach jest to zaledwie 9600 bitdw na
sekunde. Niestety, UMTS, czyli Univer-
sal Mobile Telecomunications System,
zostanie wprowadzony do powszech-
nego uZytku dopiero za kilka lat.
Pewnym rozwiazaniem mogloby byc
uruchomienie systemu GPRS (General
Packet Radio Service). Tutaj dane, podob-
nie jak w Internecie, sa dzielone na mafe
kawatki i wysylane. Po dotarciu na miejsce
skleja sie je i wszystko dziala. Pozwala to
na o wiele efektywniejsze wykorzysty-
wanie fal radiowych. Przepustowosc
w warunkach idealnych moze wyniesc
nawet 171 Kbit na sekunde. Nie jest to
duzo w porownaniu z UMTS, ale i tak
o wiele wiecej niz dotychczas.
System GPRS dziafa na bazie siedi
GSM, co oznacza, Ze operatorzy sieci

Zapewne wszyscy styszeli juz o sys-

komérkowych nie musza od nowa bu-
dowac wszystkich urzadzen, jak ma to
miejsce w przypadku UMTS. Muszz je
tylko dostosowac do obslugi nowego
systemu. Gorzej wyglada sprawa apara-
tow telefonicznych. Stare nie potrafia
obstugiwac GPRS, wigec zeby wykorzy-
stywac ten system, trzeba kupic sobie
nowy telefon. Jednym z pierwszych mo-
deli, dostosowanych do nowego syste-
mu, jest Motorola Timeport p7389i.

Zawsze Bnline

GPRS posiada jeszcze jedna zaletg.
MNosi ona nazwe ,Always On", co po
angielsku oznacza . Zawsze wigczony .
Do tej pory, faczac sie z Internetem
przy pomocy komérki lub modemu,
trzeba bylo najpierw pofaczyc sie
z operatorem. Od momentu rozpo-
czecia pofaczenia az do roziaczenia
bylo sie w tzw. trybie online i za ten
czas sie ptacito. Telefony GPRS s3 onli-
ne bez przerwy. Po prostu ciagle
sprawdzaja fale i wylapuja te kierowa-
ne do wiasciciela telefonu. VW ten spo-

séb e-mail otrzymuje sie niemal od
razu, poniewaz nie trzeba sig¢ z nikim
faczyé, a komérka sama sprawdza
poczte. Rowniez przy surfowaniu przy
uzyciu technologii WAP przeszkadzac
moze dosé diugi czas oczekiwania na
potaczenie. W GPRS jest on znacznie
skrocony.

Kio za to zapiaci?

To dobre pytanie. Bo przeciez jesh
sie jest przez caly czas online, to czy
rachunki nie beda astronomiczne!
Wiekszo$¢ operatorow sieci komor-
kowej wprowadza w takim przypad-
ku specjalne taryfy. Placi sie w nich
ustalona cene za kilobajt przesyfa-
nych informacji. Nie jest wigc waine,
ile czasu ma sie wlaczony telefon, ale
ile danych sie przesyla. W Niem-
czech, gdzie GPRS jest wiasnie
wprowadzany, ceny wahaja sie od 3
do 5 Fenigéw za kilobajt. Pojawita sig
tam rowniez moizliwosé wiaczania
i wylaczania systemu GPRS, gdzie
placitoby sie za czas spgdzony onli-
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ne, ale nie wiadomo, czy urzadzenia
dziafajace w tym systemie beda po-
zwalaty na taka mozliwosc.

Podzielena Siec

Jak na razie wszystko wyglada pigk-
nie i wspaniale, wiec gdzie jest ha-
czyk? Coz, fakrycznie jest i dotyczy
tych 171 Kbit na sekundeg. Sieci, kto-
re w tej chwili wprowadzaja GPRS,
oferuja przepustowos$é zaledwie
53600 bitow na sekunde. Co wiecej,
pierwsze telefony GPRS pozwalaja
na jeszcze mniej. Motorola Timeport
jest w stanie wyciagna¢ do 26800 bi-
6w na sekunde. To jeszcze nie jest
najgorsze. Otoz mozliwosci systemu
GPRS sa tym mniejsze, im wigce]
uzytkownikéw prébuje z niego ko-
rzystac¢ naraz. Jesli w jakims rejonie
jest tylko jeden uzytkownik w danej
chwili, to cala przepustowosc przy-
pada na niego. Lecz gdy w jednym
miejscu zbierze sie 100 mifosnikow
GPRS, to na kazdego przypadnie tyl-
ko jedna setna przepustowosci.

Serving &SN

zadaniem jest zamiana pakietéw
informacyjnych z telefondw na
dane komputerowe, ktére bedg
rozpoznawalne w Internecie

W miastach, gdzie wiele osob posia-
da telefony, mozna zgromadzic na
stosunkowo niewielkim terenie na-
wet wiecej ludzi. Dlatego GPRS ra-
czej nie bedzie sie nadawat do sciaga-
nia z Internetu wigkszych plikdw, np.
MP3. O wiele lepig] sprawuje sig przy
przesylaniu poczry czy surfowaniu
przy pomocy WAP-u. Nie dosc, ze s3
to funkcje wymagajace przesyfania
mniejszej liczby danych, to rowniez
podczas przegladania na wyswietla-
czu tresci, np. listu, telefon nie jest
uzywany do przesyiania danych. Dzie-
ki temu nie zabiera przepustowosci
innym uzytkownikom.

o za poiytek
2 tege GPRS?

Jak wida¢, GPRS oprocz swoich za-
let posiada réwniez pewne wady. 53
one na tyle powazne, ze mozna sie
zastanawia¢, czy jest w ogole sens
wprowadzania tego systemu. Nalezy
jednak wzigé pod uwage, ze o wiele

Gateway &SN

Tzw. Serving GPRS Support Node GSN to skrét od GPRS Support
jest posrednikiem migdzy siecig Node. Gateway G5N jest
komérkowq a Internetem. fego serwerem, ktéry sfuzy do

tqczenia sieci Internetowej

z komérkowg. To on przesyla dane do
Internetu, a otrzymane stamtqd
informacje kieruje do Serving G5N

sprawniejszy UMTS pojawi sie dopie-
ro za kilka lat. Operatorzy musz3
zbudowad urzadzenia obsfugujace
ten system, lecz zanim to zrobia, po-
winni dosta¢ koncesje. Nikt przy
zdrowych zmysfach nie zaryzykuje
budowy nadajnikéw kosztujacych
grube pieniadze, jesli okaze sig, Ze nie
moze ich wykorzystywaé. UMTS to

kwestia przysziosci,

Internet

Do czego stuzy, chyba nie trzeba
nikomu mowic. Dzieki GPRS
uzytkownicy WAP mogliby fqczyc
sie z nim nawet z 18-krotnie

lepszq przepustowosciq

a GPRS jest bardziej realny. Co praw-
da nie pozwoli on na jakies rewolucyj-
ne zmiany, ale zwigkszy mozliwosci
WAP i podobnych technologii.
Przede wszystkim wplynie korzystnie
na czas pofaczenia. Jesli UMTS nie
pojawi sig szybko, GPRS jest jedynym
rozwiazaniem mogacym wptynaé ko-
rzystnie na komfort pracy
z telefonami komaérkowymi.

\
LNF0 UMTS: System przysziosci

GPRS jest rozszerzeniem uzywanej obsc-
nie technologii GSM. Tymczasem UMTS to
zupelnie nowy system przesylania danych.
Gdy wejdzie do uZytku. moze sie okazac, Ze
telefony juz nie stuza do felefonowania. To
znaczy, owszem, posiadaja taka moziwosc.
ale ich gfowne zastosowanie jest zupeinie
inne. Trwaja spekulacie, co stanie sig moz-
liwe dzieki UMTS. By¢ moze powstang
przenosne wideotelefony. dzieki ktorym da
sie obeirze¢ mape okolicy i zaplanowat naj-
lepsza trase? Dopiero przysziosC pokaze.
czy ie marzenia zosiang zrealizowane.

| T

Oczywiste jest chyba, ze do UMTS beda po-
trzebne nowe telefony. Prawdopadobnie nie
beda one tanie, przynajmniej na poczatku.
gdyz w ich skiad mogg wchodzi¢ kamery
| podobne urzadzenia. Nie jest tez pewne.
czy uda sie osiagnac przepustowost 2 me-
gabitow na sekunde, ale 384 Kbit/s jest na
pewno osiagalne. W odroznieniu od GPAS
ta przepustowos¢ nie jest dzielona. To
oznacza, e kazdy uzytkownik sieci bedzie
mogt tyle ofrzymaé maksymalng HosC
danych ze swojego aparaly, nawel siojac
w tiumie fanow aparatow komorkowych.

J
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Na Horizoncie

www.artifactentertainment.

com/horizons/
irma Artifact Entertainment =tz w Polsce dzigki
F DEMISE. interesujacej grze RPG faczace] w sobie cechy
sieciowego MUD-a i klasycznego, komputerowego wo-
cholaza” (ang. dungeon crawler). Progrdm ten, choc robiony
w dosé amatorskich warunkach, odniost na swiscie spory
sukces, a liczba osob, ktdre spedzag przy nim
godziny i dni, systematycznie ro$nie. Mimo
to Artifact nie przygotowuje dodatku
z misjami do DEMISE czy tez po prostu
bezposredniej kontynuacji gry. Jej kolej-
produktem bedzie ciekawie zapo-
wiadajacy sie HORIZONS: EMPIRES OF
ISTARIA. Jest to oczywiscie sieciowy
RPG, tyle ze duzo bardziej rozbudowany
niz ASHERON'S CALL W olbrzymim swie-
cie fantasy, przypominajacym nieco nasze $rednio-
wiecze, podstawowa role odgrywac bedzie ekonomia oraz
—zad.Wyobrai sobie, Ze gracze beda mogl brac udziat w wy-
borach, tudziez domagac sig zmiany praw obowiazujacych
w panstwie, w keorym Zyja! Do tego dojda
realistyczne efekty pogodowe (w tym
zornada, huragany i. kapusniaczki), or-
g=nizacje religijine, rzadowe, finansowe
i rzemieélnicze, kilkanascie ras do wy- =4
boru oraz odrebne zadania dia kazdej °
z nich. Na stronie znajdujg sig¢ naj-
swiezsze informacje z produkcji
HORIZONS, liczne zdjecia, grupy dys-
kusyjne oraz dane dotyczace planowa-

i
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hgpaginzn y Potter w Internecie

Ogromna popularnosc
Harry'ego zachecila do
pracy filmowcow

Joanne K Row-
ling byle przez
diugi czas bez-

robotng, wy-
chowujgqcq
dziecko mat-
kaq. Ksigzka
zmienifa jej
Zycie i przy-
niosta fortung

skawicznie

s
e

T S F i
P ——

P 7

- &

&

&= Mle fajne Windows...
2 Zmien wyglad okienek

| irma Stardock S
EFUd{}EE%ana na VN IQ

swojej stronie [FSEQy il
WWW wersje beta -
| programu  DesktopX.

; 'ﬁh Dealer | " - =

1 | Po jego zainstalowaniu
ﬁw:“ ' znane wszystkim Windows 9x na-
@ bieraja catkiem nowego wygladu!
‘g‘ T“ Uzywajac DesktopX, moiesz

| zmieni¢ pasek startowy Windows
oraz wszystkie obiekty znajdujace
sie na ekranie.

Nowe pulpity sa personalizowane —
oznacza to, ze kazdy uZytkownik
komputera moze bardzo fatwo stwo-
rzy¢ sobie wiasny ~desktop” (owoja

| E Calooiztor |

iif" Diser miodsza siostra w rozowe Swinki,
!!% il a tata ze zdjeciami boskiej ,babci
{3 wwma rocka” —Tiny Turner).

Niestety, program ten nie popra-
| wia dziatania Windows — dalej beda
one zwalnialy przy odtwarzaniu
multimediow oraz w najmniej ocze-
kiwanych momentach pokaza okien-

ko ,,Nastapit wyjatek krytyczny..”
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arry Potter to uczen szkoly
chammkﬁi@inikéw, krory biy- §
podbit
milionow ludzi jak swiat dlugi i sze- {08
roki. Zrobit to bez najmniejszej re- [EESSHE
klamy, bez zasypywania skrzynek ESEF
pocztowych tonami ulotek i bez pro- &
mowania swe] twarzy w telewizji.
Magial Moze. Z pewnoscia sadza @k
autorzy tej strony o Harrym Potterze.
Cho¢ nie poraia ona profesjonalizmem,
okazuje sie by¢ cennym Zrédfem infor-
macji o tworczosci Joanne K. Rowling.
Obok nowinek z planu filmu ,,Harry Pot-
ter and the Sorcerer’s Stone” §
i plotek o piatej z cyklu ksigz-
ce znajdziesz tutaj horoskop .
Harrego, interssujace wywiady :
i artykuly, autografy, a nawet
. olbrzymi fan club. Jego czion-
&= kiem moize zosta kazdy in-
v rernauta! Szkoda jedynie, Ze nie
@ wszystkie dzialy witryny sa juz
gotowe — kilka interesujacych te-
~f matow wciagz znajduje sig
! w przygotowaniu.

serca
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Stworki! Jakie
Stworki?

http:/lwww.stworki.pl

P e

e Pokemony atakujq ze wszystkich
stron. Rozpelzly sie takie w Intermecie

ania, jaka opanowafa $wiat, zaczyna Juz
M przejmowac kontrole nad umystami mio- !

dych Polakéw. Wszyscy kochaja Pokemo-
ny! Wszyscy chca naklejek, zeszytow, koszulek,
seriali i filméw z tymi jakze sympatycznymi stwo-
rzonkami! A przeciez moina je spotkac takze
i w Internecie! Na stronie www.stworki.pl (co z2.
dziwna nazwa...) znajdziesz potgzna dawke infor-
maciji o éwiecie Pokemonéw i zasadach nim rz3-
dzacych. Autorzy witryny zadbali tez, by Oprocz.
regut gry karcianej, notek o bohaterach serialu
i streszczen poszczegoinych odcinkow zwiedzaja-
cy mbgl zaopatrzyc sig¢ w tapete dia Windows
oraz stowa kultowej piosenki o Pokemonach

(cze$¢ redakeji zna jq jui na pamigc, czgsc nal
szczedcie jeszcze nie..). Serwis wyglada bardzo

atrakcyjnie — jest kolorowy

i dziafa bardzo szybko, zas |
obrazki wspaniatych, stworko- |
wych zabawek firmy Has- / @
bro rozruszaja kaZdego fjf 4
zdrowego na umysle mio- \ -
dziefica! Huha! Rodzice,” ™

driyjcie!
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Darude — czyli jak zrobic karierg

http://www.darude.com

- ..__‘_‘-_' s

Piareawanie — Sirea Gier

ri:l:p.ﬂsg.pm'und.com

trefa Gier to jeden z najstarszych
polskich serwisow o grach kompu-
W terowych. Powstal poing jesienia
57 roku, w czasach, gdy Internet dopie-
| raczkowal, a przecietny gracz mial
him niewielkie pojecie. Interesujaca sza-
graficzna, zdeterminowany zespot re-
fcyjny i dos$¢ swobodny styl pisania
grach sprawily, Ze strona dos¢ szybko
slafa uznanie VWowczas Suefy Gier z2-
teresowata sie Wirtualna Polska. Przez
snad 8 miesiecy serwis istiaf jako czgsc
o portalu. Péiniej doszio do roziamu
 redakgji — wigkszoS¢ redaktordw po-
stzfa w WP, tworzac popularne Wirtu-
pe Imperium Gier (grywp.pl), Sturefa
ier znikda zas, by, niczym Feniks z popio-
w, odrodzi¢ sie w dniu swych trzecich
odzin. Serwis prezentuje sie cbecnie
rdzo dobrze. Ma przejrzysta szate gra-

wiele, ale jezeli dotozy¢ don ty-
tuf ,.Sandstorm”, robi sie jak-
by jasniej. Na mysl od razu
przychodzz wielkie mu- &

zyczne telewizie — MTV &

jego prawdziwe nazwisko)
byl niczym nie wyroiniaja-
cym sie mitosnikiem kompu-
teréw. Przy uzyciu prostych
programow mu-
zycznych oraz kom-
putera PC kompo-
B nowat nieskompli-

Iruda nie
mao w i

i VIVA, a rakie wszyst- kowane utwory,
kie wigksze dysko- | uczac sie przy
teki w miescie. § ¥ tym zasad rzadza-

| choé dzis przy T cych rytmem

i harmonia. Jak wi-
da¢, nie tracit czasu.
Szwurmem zdobyt listy

przebojow, a takie dorobil sie
oficjalne] strony www. Znalazly
sic na niej nie tylko marterialy

utworach Da- §
rude szaleja ty-

sigce ludzi na cafym
swiecie, to jeszcze pigc
lat temu nikomu nie
znany Ville Virtanen (te

ficzna oraz spore grono redak- £
cyjne rekrutujace sie sposrod
osob powszechnie znanych
w Internecie. Niematfa popular-
noscia cieszy sie lista przebo-
jow, na keorej kroluje Messiah,
nieco gorzej jest z wbudowa-
nym CHAT-em. Do zalet witry-
ny zaliczy¢ nalezy stale rosnaca
baze recengzji i opisow Oraz ze-
staw gier dostepnych za darmo. VWsrod
nich znajdziesz peine wersje polskich
przygodowek ,Kajko i Kokosz” oraz
Skaut Kwatermaster”, wsparte ,,VVe-
zem' w wersji on-line. Suefa Gier stano-
wi potencjalng konkurencjg dia serwisow
takich jak Valhalla (www.valhalla.pl) czy
Strefa.com — o tym, czy sie przebije, za-
decydujesz i y. Strefa gier to dobra propozycja dia wielu
mitosnikéw gier. A dla ciebie?

na WAP-Ie

wieksza popularnoécia deszy sie standard WAP, dzigki
u moina obejrze¢ w telefonach komérkowych stro-

internetowe. Niedlugo pojawi si¢ tez pierwsz gra, ma

http://ludiwap.co.uk

konsole, PC, jak i telefony komérkowe. Jest to IN COLD BLO-
OD, ktérego wersje konsolowa opisywalismy w CLICK 14/00.
Ak@mmmmgwlﬂﬂmhewmm
ktdry mozna wykoﬂ;fs.ta ¢ do tworzenia zabdjczej broni

o niespotykanej dotad sile razenia. YWydobywany jest on
q-ﬂmw‘%fnlgu. ﬁkmn}wnpaﬁsomemw}ﬁrzd'u dawne-
go ZSSR. Oczywiscie tak fakomy kasek przyciagnie wie-
lu réinych typéw spod ciemnej gwiazdy, ale tez dziel-
nego agenta Johna Corda

Gra ma kazda platfiorme bedzie miata 9-10 epizo-
déw, ale wersja na telefony komérkowe bedzie
prostsza | krétsza. Pierwszm z aesd moma juz
§ciagnal ze strony hupd/ludiwap.co.uk Co cie-
kawe, za t produkda stoi ta sama firma, kté-
ra przygotowata wersje na PC. Do t= pory
producenci gier nie byli zafascynowani ko-
mérkami, a2 tutaj taka odmiana! Do tego .
zapowiadajg, Ze zamierzajg i$€ za ciosem
iwydawatf inne produkty na obie plat-

amy 2= stowo!

Czasy sie zmienily i dzis juz nie trzeba #mudnych
studiéw muzycznych, by zostaé twéreq przebojow

prasowe, zdje-
| cia i biografia
| aruysty, ale

— listy dyskusyj-
ne i mailingowe oraz

wideoklipy,

najswiezsze wiado- RS

mosci o trasach kon-
certowych i nagra-
niach. Serwis wyglada
bardzo efektownie,
dziata dosc szybko,
jednym sfowem: za-
checa... do tego, by T
samemu sprobowac :
skomponowac.
Wystarczy tylko =

=
skromny PC! gl e =
zﬁ' E r---?_-q.--..—-l-. P

cos

e e

szukaj.wp.pl

| Wirtualna Polska

szukaj.arena.pl
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T PROGRAMY T

ngramnwame to dosc dzlwne za;eue. ,
Zawudnwcy, twurzqcy mzbuduwane programy, |
musza dyspnnnwac spora wmdzq | duswmdczemm.
Jednoczesnie mafe prugramikl ‘moga Instac s '
stworzone nawet przez poczatkujacych.
Trzeba tylko znac podstawy

Gzgst 1: Podstawy
najwainiefszyeh

Gzesi 2: Miniparadnik
programowania

W jezyku JavaSeript
Gaesi 3: Dby, petl
j unkgje

JEzykow ﬂ'ﬂ!ﬂllﬂlﬂ

O

=

Tl e

o wspélnego maja ze
sobg Unreal, Bxcel | Netscape?
Wszystlde uzy programy zostly na

pis:anewt;.mmmlgz}kupmgmnﬂwa

ﬁ y o

Zdan’,a gdy juZ opanuje sie pod-

stawy, MmoZna Zaczac pisac proste
programild. Szukajac nowych rozwiazan
| usuwaiac pojawiaace sie bledy.nabywa sie

sie Z nimi zapoznac, by poinie] wiedzied,
do o©worzenia jakich programéw
najlepiej sie nadaja. Na kilku nastepnych
stronach znajdziecie krotkie opisy paru

nia. Dzieki makim jezyloom moina soworzyd
dowolny program. <y to bedzie pros@ gra,
zy skomplikowana baza danych. Niestety,
najpienwy trzeba sie nauczyé, jak postugiwaé
sie danym jezykiem, poznac najwazniejsze

doswiadczenia, kudre pozwoli stworzyc
w koficu co$ bardzej skomplikowaneso.
Istnieje bardzo duzo roinych jezykow
programowania. Niektére s3 bardzo po-
pularne, a inne znane tylko w waskim

najpopularniejszych jezykdw, a takie
stowniczek terminow uzywanych bar-
dzo czesto przez programistow. PoZniel
bedziecie sie spotykac z ,bugami”
i kompilatorami, wiec warto wiedziec,

W Javascript

Istnigje kilka pojec, kidre warlo
poznac, poniewaz posluguja sig

nimi wszystkie osoby piszgce

programy.
Tekst Zrodiowy ©

Jest to zawarinsC programu zapisana
normainym tekstem. Zawiera instrukcie
jezyka programowania i 0soba znajgca
ten jezyk jest w slanie powiedzieg, co
dany program robi.

Bug (bigdy) @

To stowo oznacza po angielsku Jo-
pal”, ale komputerowcy okreslaja w ten
sposob bledy w programie. Czasami ja-
kas instrukeja programu zosiaje zapi-
sana w taki spasob, Ze nie uwzglednia
pewnych syluacjL, kiore moga sig poja-

wit w trakcie jego dziafania. Komputer
czesto robi wiedy cos nieoczekiwane-
go (np. zawiesza sie albo w sposdb
melc-grﬂzny zmienia wartos¢ pewnych
zmiennych). Do odnajdywania iakich
problemow shizg zw. debuggery.

~Siowa oraz zasady rzadzce tworzeniem

Jak dziala jezyk programowania

fasciwie wszystkie jezyki pro-
Wg?'amnvmnia dziataja na tej sa-

mej zasadzie. Na poczatku
pisze sie Tekst Zrédiowy @).

Skiada sie on z instrukcji, ktére méwia
komputerowi, co ma robic. Tekst iro-
diowy mozna napisa¢ w dowolnym edy-
torze tekstu, np. w notatniku Windows.
Trzeba tylko pamietad, zeby uzywaé
w nim instrukcji konkretnego jezyka.
Bardzo dobrym pomystem jest forma-
towanie tekstu podczas pisania. Przyje-
te jest, Z& w jednym wierszu pisze sig
tylko jedna instrukcje (oprocz wyjatko-
wych sytuacji). W ten sposéb tekst
irodiowy staje sie bardziej czytelny i fa-
twiej go poiniej modyfikowad. Rozsad-
ne jest réwniez dodawanie komentarzy.
W kazdym jezyku istnieje zesaw zna-
kow (np.{ i} w Pascalu czy /%, %/ w Java-

gronie specjalistow. Na poczatku warto

Script), ktore powoduja, ze tekst wpisa-
ny pomiedzy nimi jest ignorowany
przez kompurer. Sluzy on tylko do
opisywania tekstu Zrédiowego i nie sta-
nowi czesci programu. Dzieki komenta-
rzom moina szybko zorientowad sie
w jego strukturze. Rowniez wyszukiwa-
nie Bledow @ w soukturze programu
jest nieco tatwiejsze, gdy kazda instruk-
cja zostala starannie opisana.

Chociaz tekst Zrédiowy mozna
stworzy¢ w dowolnym Edytorze Tek-
stu €. czesto lepiej jest uzywad spe-
cjalnych edytorow wchodzacych
w skiad Zestawdw Programowania
©. Zazwyczaj zawieraja one kompi-
lator i debugger, co znacznie ufatwia
prace nad programem.

Gdy tekst Zrédiowy jest gotowy,
trzeba go przetlumaczyc na jezyk

co te madre stowa oznaczaja.

. _.:: = | &) X

zrozumialy dla komputera, nazywany
lezykiem Maszynowym @

Poniewaz komputer operuje na cia-
gach zer i jedynek, bardzo trudno jest
pisac programy od razu w tym jezyku.
Réwniez assembler, nazywany jezykiem
niskiego poziomu, jest doié trudny.
Mozna w nim pisac instrukcje przekazu-
jace dane bezposrednio do rejestrow
procesora. Unikniecie bledéw jest tutaj
prawie niemozliwe, a ich wykrycie
— bardzo trudne.W chwili cbecnej uzy-
wa sie prawie wyfacznie jezykdw pro-
gramowania tzw. wysokiego poziomu,
np. C++ albo Java. Sa one o wiele pro-
stsze w obstudze. Po napisaniu kodu
irédiowego stosuje sie Kompilator §©
lub Interpreter @ do przetfumaczenia
programéw na jezyk zrozumialy
dia maszyny.

-
-




'_ Kompilator czy Interpreter?

"'l.l
EI: = - 1"—__'" :: = e F"‘—_:_'I_::-ﬁl['ﬂ
' ompilator dziata w ten sposéb, rzania tekstu Zrodiowego sprawdzaja,  czaj dzialaja w pewien szczegdiny spo- —
e sprawdza caly tekst Zrédfowy,  czy nie ma w nim przypadkiem niekto-  séb. Moga one tylko przetworzyc da- Edyfor teksiu &
zamienia go na jezyk maszynowy rych bledéw uniemotzliwiajgcych po- ne do pliku wykonywalnego, tak jak to Tekst zrodiowy trzeba napisac w edyto-

dym uruchomieniu interpreter musi mozna dokona¢ wyboru pomiedzy w nim jest nie tak. W przypadku pro- mowat w konkretnym jezyku.
tumaczy¢ kod Zrodiowy. Jego zaleta kompilacja a interpretacja. Niektore gramow zawierajacych wiece] niz
jest to, ze po wykryciu jakiegos bfedu  jezyki uzywaja tylko kompilatoréw  dziesied instrukeji niemal zawsze Jezyk maszynowy ©

t | fatwiej go usunaé. Zarowno kompila-  (np. C++). Na szczescie w zestawach  zasada ta sprawdza sie w 100% Jest to jedyny jezvk rozumiany przez
tor, jak i interpreter podczas przetwa-  programowania kompilatory zazwy- = komputer. Bardzo trudno jest nauczyé sie

i zapisuje to w pliku wykenywalnym,
Ten plik jest wiasciwym programem
i przy jego uruchamianiu nie potrzeba
pliku z tekstem Zréodiowym. Taki spo-
sob tworzenia programow jest szcze-
golnie dobry do tworzenia czesto uzy-
wanych programow. Interpreter dziafa
w inny sposob. Réwniez dumaczy da-
ne na jezyk maszynowy, ale od razu
przekazuje je do procesora. Ten spo-
s6b jest nieco wolniejszy, bo przy kaz-

prawng prace programu. Moze to by¢
np. Zle napisana komenda lub préba
pomnozenia przez siebie dwach liter.
Jesli taki blad sie pojawi, program in-
terpretujacy da znad, informujac, co
jest Zle, oraz w ktdrej linii.

Dla poczatkujacych interpretery sa
pewnym ufatwieniem, poniewaz przy
ich pomocy szybciej sie testuje pro-
gramy w poszukiwaniu bledéw. Nie-
stety, w wiekszosci przypadkow nie

Gzego potrzeba, zeby napisac program?

sie zazwyczaj dzieje. Istnieje réwniez
druga mozliwos¢ kompilacji danych
i automatycznego uruchomienia pro-
gramu. W ten sposéb uzytkownik od
razu widzi efekty, bez koniecznodci
wychodzenia z zestawu. VW przypadku
jakichs btedodw moze od razu
przystapic do ich usuwania.

Stara zasada programistow mowi, Ze
jesli kod skompiluje sie za pierwszym
razem bezbtednie, to na pewno cos

rze. Moze to byc zwykly Notainik, lecz le-
pie] jest uzywaC specjalnych edytorow,
kidre pozwalaja szybcie i fatwiej wynaijdy-
wat bledy.

Zestaw programowania @
W zasadzie jest io jeden program, kidry
laczy w. sobie egytor, kompdator | debugger.
Zazvrycza) ma rowme2 od razu podstawowe
biblioteki oraz pomoc. Zestaw zawiera w so-
bie wszystko, co niezbedne, Zeby progra-

nie tylko komend, ale i sposobow w nim za-
pisywania, diatego zazwyczaj pisze sie w je-
Zykach tzw. wyZszego poziomu.

Kompiiator®
Program, kiry odczyluie tekst Zrodiowy

Ex
—— - — : i lumaczy go na jezys maszynowy. Pomiia
rzede wszystkim potrzebny jest na odczyt lub zapis plikéw najcze- przy fym wszystkie komentarze (ktore s3
kompilator albo interpreter od-  $ciej zmajduja sie w bibliotekach. zbedne komputerowi) | wyszukuje podsta-
powiedni dla danego jezyka  Gdy ich brakuje, trzeba je sobie sa- wowe bledy. Nastepnie tworzy plik wykony-
programowania. memu napisac. Zalets zestawu jest walny, kiory jest juz gotowym programem.
Jesli istnieje taka mozliwosc, warto  rowniez to, ze zazwyczaj dofaczona
zdobyé zestaw programowania, jest do niego pomoc, w ktorej moz- Inferprefer 173
w ktorym znajduje sie rowniez De- na znaleié komendy jezyka, opisy Program tumaczacy z jezyka programo-
' | bugger ©.Ten ostatni program sfuzy  niektérych procedur, a takie proste wania na jezyk maszynowy. Od kompilatora
' | do znajdowania bledéw w tredci ko-  przykiady. Réwniez edytor wchodza- razni sie tym, Ze dane przekazuje bezpo-
‘| du. Najczesciej pozwala na urucho- ¢y w skiad takiego zestawu jest cze- Srednid maszynie. Robi to za kazdym ra-
kmieEfe p;::rg:;am{:t.:; i wkcnﬂfaniekgc- St; wg_adnie;’::y od mndarﬁuﬁch zem, gdy uruchamiany jest program.
rok po kroku. Oznacza to, ze wyko-  edytordw tekstu. Zazwyczaj 3-
nywana jest jedna instrukcja, potem czone sa réwniez biblioteki np. ﬂEbHQ’Q'EF 5 ]
musi nastapi¢ reakcja uzytkownika, DirectX @. Dzieki temu napisanie Jest to narzedzie shuzace do wyszukiwa-
np. naci$niecie klawisza. programu staje si¢ o wiele fatwiejsze. Popularna gra 3D Unreal zostala nia biedéw w programiz. Pozwala on na
Nastepnie wykonuje sig drugi roz- napisana w jezyku C++... przyklad na zatrzymanie programu w do-
kaz, mowu reakcia programisty i kSRS wolnym mieisc abo wykonywanie o krok
dalej. Gdy w ktéryms$ momencie pro- Copyright 1397-19%9 Epic Games, Inc. all Rights Reserved. 4 po kroku. W ten sposcb programista moze
gram wykona co$ nieprawidiowo, od e s | Zauwazye miejsce, w KiGrym program za-
razu wiadomo, gdzie nalezy szukac ~ Created by Tim Sweeney i chowuije sie nigzgodnie z oczekiwaniami.
b-l'gdul' Hﬂiﬂ Un b}rﬁ WW}, t}"l_ EEEmEEEEE T TR OEEmE AT ST SRS ST IO N A TEESESTTEEE W S S e e e e e b s e s s B LA R R & 5 8 1 0. T :
ko przez te instrukcje, keorg aktual- e R P e o e e Biblioteka®
‘| nie wykonywat prc:grarn.‘iuh przez. st e e e ) Zhidr procedur i funkeji przydatnych
i | ktoras z poprzednich. Oprécz kompi- |fr = 2 podczas programowania. Dla przykia-
latora i debuggera przydat- A Unreal game engine. du, w bibliotece graficznej moga zns-
ne sa jeszcze Biblioteki ©. ..gdy przyj- ,E'a:s; SNGINE_APT UGameEngine : public LSngine lez¢ sie funkcje odpowiedzialne za ry-
Sa to pliki zawierajace ze- rzysz sie jej DECLARE L ASS{UISaTeEngine, UEnging O &35 Coafiglol ASS Trarcient) sowanie réznych figur na ekranie, zmia-
staw funkcji i procedur, kodowi zro- Ve ables: ne kolordw eic. Znane z Windows pliki
czyli podprograméow uzy- dfowemu, zo- Mevel> %ﬂeli *.dll 53 tak naprawde bibliotekami.
\ﬂ.zan}rch w Prﬂgmma_‘:h- rBez ""'"",“?"“h'"k Jpendinglevel™ Grerd ‘.ng't,ﬂefl:::h_ -
mch_ B e I w.le‘;.-kpruc}r :ET"F':LBH.FE'-:rin 3> Sﬂ.nw:r.h.ctﬁgsr‘su:m“ DH"EE?X_@ - - ;
o wiele cieisze, Na przy- 'Wy¥ "; Y- TArray<FStrings Serverpackages; Jest 1o pewien sposéb zarzadzania urza-
i | kiad procedury czyszcza- "::;ﬁ:ﬂ ;?; 1/ Censtruciors. dzeniami multimedizinymi w Windows.
| ce ekran czy pozwalajace _ dGameEngine O = F Dzieki niemu programy mogs tatwiej osia-
: gac miektore efexdy graliczne CZy muzyczne.
Szczegllnie czesio DirectX jest wykorzysty-
podczas tworzenia gier.
WINFOk s .
| ,
Pregramewanic Z Flash 5.0

Tym, Kidrzy chcieliby niewielkim
nakiadem sit siworzyC wiasng
gre, polecié mozZna programowa-
nie we Flash. Jest to prosty je-
zyk, podobny do JavaScript.
Przy jego pomocy mozna dosc
fatwo napisac nieskomplikowana
gre albo animacje. Zaintereso-
wanych odsylamy na sirong fir- '

my Macromedia: www.macrome- ; 5

_ ia: , score 2 it SRS,
dia.com. Znajdziesz tam m.in.
probna wersje flash 5.0, kiora We Flash mozna dos¢ fatwo pisac proste Ta prosciutka strzelanka zostala Gierki wykorzystujgce Flash bardzo

gry, jak te ze strony www.flashgamer.com napisana we Flash czesto spotykane sq na stronach WWW

mozna uzywac przez 30 dni.

—_— ma




znalezc jej kod Zrédiowy
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Grﬂ Hexen rowniez pnwstufn w C. Na
stronie www.ravensoft.com mozna

W Javie pisze sie programy uiywane
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56 <ClIcCiEs

++ jest w tej chwili chyba naj-
cpnpuhrnieisz}rm jezykiem pro-

gramowania. Bardzo czesto
jest to pierwszy jezyk dla osob pi-
szacych gry lub programy uzytkowe.
Stanowi on rozwinigcie bardzo po-
pularnego kiedys jezyka C. MNauka
C++ nie jest fatwa. Programy sa
czesto do$c¢ duze i nie wprawna
osoba fatwo moze stracic orienta-
cje. Napisany program musi Zostac
jeszcze skompilowany. W przypadku

est to jezyk stosowany do pi-
sania programow uZywanych
w Internecie. Srednio trudny,
nowoczesny, z wieloma biblioteka-
mi. Dzieki specjalnym technikom,
program napisany w |avie moze zo-
sta¢ uruchomiony réwniez na kom-
puterach z systemem Unix oraz na
Macintosh'ach. Programy napisane
w nim dziafaja na kazdym systemie,
lecz nie maja oszalamiajace]
grafiki. Uzywany jest do pisania
programow internetowych, np. gier
lub chatow wystepujacych na stro-

J

omimo podobnych nazw, ten jezyk
ma niewiele wspolnego z Java. Jest
bardzo tatwy. Stuzy on wylacznie
do programowania wewnatrz stron in-
ternetowych. Jego instrukcje zapisane s3
pomiedzy instrukcjami HTML. Przy po-
mocy JavaScript moina dodac do strony
np. eleme graficzne, kedre wudno
byloby stworzyc w HTML. Programy na-
pisane w JavaScript dziafaja tylko na stro-
nach internetowych.

Przy odrobinie doswiadczenia mozna

w JavaScript napisac nawet gre

est to dobry program dla wszyst-

kich, ktorzy chea programowad, ale

nie posiadaja duzych umiejgtnosci.
Programy takie dziataja pod WWindows,
a czesc programow z pakietu Microsoft
Office mozna rozszerzac wiasnie przy
pomocy Visual Basic. Niestety, VB sluzy
niemal wylacznie do tworzenia matych,
ewentualnie sredniej wielkosci, programi-
kéw. Nie jest to dobry jezyk, gdy trzeba
stworzyc cos wiekszego.

W Visual Basic powstal m.in. edytor do
Unreal. Uzywajq go rowniez programy
z pakietu Microsoft Office

programow pod Windows potrzeba
rowniez specjalnych dodatkow, np.
Visual C++. Dos¢ trudny do naucze-
nia jezyk, moze sprawic sporo pro-
blemow poczatkujagcym, lecz daje
spore mozliwosci. Uzywany do two-
rzenia programow Zaréwno nie-
wielkich, zawierajacych po kilka in-
strukdii, jak i rozbudowanych.\Wiele
gier pisanych jest wiasnie w C++.
Jednak na poczatek zacznij od
CZegos prostszego...

nach WWW. Czasami programy
stworzone w tym jezyku sa doia-
czane do przegladarek interneto-
wych. Nazywa sie je wtedy Java
-Applets. Ze wzgleddw bezpieczen-
stwa Applets sa dos¢ niewielkie
i nie powinny pobierac ani zapisy-
wac zadnych danych z dyskdw. Ale
w |avie mozna pisac¢ rowniez duze
i skomplikowane programy.

Jesli chcecie dowiedziec si¢ wig-
cej o tym jezyku programowania,
odwiedicie strong www.java.
sun.com.

Nauka _mkregoknhweir ;g::yku
pragrammmn moze by< znacz-

nie latwiejsza, gdy zaopatrzysz
sie w dobre ksigzki

Niestety, nie ma nic za darmo.
Podreczniki do Visual Basica
kosztujq nawet kilkaset ziotych!

e

Frngramuwanle to czarna
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"magia dla wielu oséb |

' korzystajacych na co dzier
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._wq.lznych wiadomosci na
 ten temat mozna znalezé
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internetowy Swiat pomaoc,

' dla programistow, zarown

tych zaawansuwanych, |
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Programewanie.0f Pl

[www._programewanie.af.pl]

Bardzo ciekawy serwis — znaj-
" dziesz tu gotowe kursy programo-
| wania w jezykach Delphi,Visual Basic
! oraz C++. Na stronie mozesz sko-
® rzysta¢ z pomocy ,.offline” i zadac
| pytanie, ktore zostanie umieszczone
| tutaj razem z odpowiedzia
§ w FAQ'u o Delphi. Ponadto mozna
Y sciagnac kilka gierek i1 programow
" stworzonych przez poczatkujacych
| programistow. Na stronie dostepny
jest rowniez chat, na ktorym mozna
* porozmawiac z ludzmi znajacymi sie
| na programowaniu badz samemu za-
bawi¢ sie w nauczyciela 1 pomoc
zbtakanym owieczkom”.

SERVICE FOR
! PROGRAMMERS
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Jezyki programowania i trudnosg
ich opanowania w skali 1-3:

ASSEMBLER *EkEXE

C/C++ kkkk
BASIC B
R VISUAL BASIC k%
B Gl k%

DELPHI *kk

JAVA ki

PERL kkkk

PHP
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Binboy Home Page
[www._binboy.com.pl]

Strona domowa BinBoy'a, bardzo
tadnie wykonana, bez przepychu gra-
ficznego, ale estetyczna. Znajdziesz tu
wiele pomocy i gotowych kursow
programowania jezykow Pascal, As-
sembler, Delphi, C/C++, PHFR Java-
Script. Na stronie sa tez przykiadowe
programy, zbiory kodow Zrédiowych,
propozycje autora, z jakich podrecz-
nikow korzystaé i wiele innych cieka-
wych materiaiow. Ta strona jest w sci-
stej czolowce krajowe] witryn
| poswigconych programowaniu.
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Turbe Pascal Web Page
[www.icz.com.pl/ pascal]

Jak sama nazwa sugeruje. jest o
strona poswiecona najpowszechniej;
szemu jezykowi, znajdziesz fu kurs

7 nim zwiazane i kilka innych przydatc-
nych rzeczy. Strona przejrzysta i fad-
nie wykonana.
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Strona poswiecona tworzeniu aple-

o réznicach pomiedzy Java a C/CH++.
Materialy tu zgromadzone s3 na bar-
dzo wysokim poziomie.

Applety Javy
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programowania w Pascalu, teksty |

tow Javy, znajdziesz w informacje §
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Programawanie W Vissal §++
[www.kki.net pl/ ~visaale)

Strona poswigcona jezykowi Visual
C++. Znajdziesz tu podstawowe in-
formacje 0 programowaniu
w C/C++, wprowadzenie krok po
' kroku do Visual C++, gotowe przy-
kiady, porady, pliki do sciagniecia
(przydatne podczas nauki) oraz kilka
innych godnych polecenia materia-
tow. Strona jest wykonana bardzo
dobrze, zaréwno pod wzgledem wi-
zualnym, jak i merytorycznym. Az
dziw bierze, Ze nie zainteresowafl sie
nig Zaden sponsor.
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1ang C.site
[www.lang.c.pry.pl]

Strona poswiecona przede wsZysi-
kim programowaniu w C++ — moze

czawszy od tekstow na temat C++
Znajdziesz tutaj tez informacje na te-
mat PHP, CGI, Asemblera i Javy. Ze
strony mozna posciagac przydatne
programy.VVarto zaznaczyc, ze serwis
jest czesto aktualizowany.

 dziesz kurs programowania w jezyku

niezbyt fadna, ale za to obfitujaca B pozytecznych aplikacji i kompilato- |

w przerdinege typu informacie, po-
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Pm [sezam.wanel pl/ |
perl/insex.btm

Kurs programowania w jezyku Peri
jeszcze nie jest ukonczony, ale materia-

iy dostepne na stronie sa bardzo dobre. |
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VbKurs

[www.vbkurs.punkt.pl]

Bardzo dobra strona pod wzgle-
dem  merytorycznym, Zawiera
wszystkie niezbedne informacje, aby
ufatwic nauke programowania w Vi-
sual Basicu. Znajdziesz tu dokiadny
opis jezyka VB, jego historig i wiele,
wiele materialéw przydatnych pro-
gramistom VB, bez wzgledu na sto-
pien zaawansowania. Kurs do
Sciagniecia rowniez w wersji offline. B=

e S —i—t= -

Kaj Home Page [WwW. pm
ta.onet pl/ ~kajpage

MNa stronie domowej KA| znaj-

ACLOGO, pomocne rady jak pofa- &8
czy¢ Pascala z Assemblerem. Autor
strony umiescif na niej réwniez mase

row. Ponadto na stronie sa dosigpne
informacje na temat algorytmaw, gra-
fiki oraz sprzetu. Strona troche
chaotyczna, ale za to zawiera duzo &
informacii. :

Java [Www_republika.pl/
arturt/javal

Witryna poswiecona tylko Javie,
znajdziesz t kompletny kurs progra-
mowania w tym jezyku.V¥arto zazna-
czyé, ze jest mozliwosc Sciagnigcia |
catego kursu w postaci spakowane;j.

Spis tresci
L. Wprowadienie
1. Opélna charakterystykn jervka.Java

Jgramowania przez Internet

& W pierwszym szeregu, wart zaznaczenia

! poczatkujacych programistow.

5 Sciggniecia s3 przykiadowe kody 53
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Krzysztof Bosak Page [web.per-
us.com.pl/ ~kbosak]

Strona studenta IV roku fizyki kom-
puterowej — wigkszosc materialow
jest wyjatkowa. Znajdziesz tu przede
wszystkim informacje przydatne przy
nauce C++, CGl, a takze ciekawe rze-
czy na temat fizyki. Strona nie
zachwyca wystrojem, jednak jej z2-
wartosc¢ rekompensuje te braki.
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Pemoc w programowaniv
[www.ids.pl/~kalitha]

Strona uboga graficznie, 2 pod wzgle-
dem merytorycznym nie stojaca

jest jednak fakt. Ze w pracy nad oprace-
waniem materialow uczestniczyla ko-
bieta. Wielkie brawa. Znalezc tu mozna
podsawowe informacje na temat lurbo
Pascala i Assemblera. Strona dia
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Turbe Pasecal Planet
[viper.pl/ ~Tishbone]

Jak sama nazwa wskazuje, strona
jest poswiecona przede wszysthkim
programowaniu w Turbo Pascalu,
ponadto znajdziesz tu troche infor- K
macji o Delphi i Assemblerze. Do |

zrodiowe i programy.




jest za rozr

amietacie, jak kilka lat temu
pojawily sie na rynku dwie gry
komputerowe: WARHAMMER:
SHADOW OF THE HORMNED RAT
| WARHAMMER: DARK OMEN? Stra-
tegie o doéé prostym sposobie dowo-
dzenia, rozgrywajace sie w pefnym nie-
bezpieczenstw Starym Swiecie zyskaly
wielu mitoénikéw. Wzorem dla tych
produktéw byfa gra fi-

gurkowa Warhammer o
Fantasy Batte, wydawa- =
ne przez brytyjska firme
Games Workshop. O jej
powodzeniu sSwiadczy¢ mo-
ze fake, ze na rynku uka-
zaia sie wiasnie jej
szosta edycja.

WFB stanowi pota-
czenie typowej gry
strategicrnej, w
rej dowodzi sie r6Z-
norakimi oddziatami oraz
modelarsowa, gdyz wiasng ar-
mie nalezy najpierw skompletowac,
2 pastepnie owac: producent ofe-
ruje bogara palete kolordw, pedzli, na-
rzedzi, jak rowniez drzewek, pagorkow
czy innych elementow
makiery. Moina zatem 1
rafic do WFB jako i
zbierajacy armie gracz, f
kompletujacy kolek-
cjonujacy

.....

Z abawa plastikowymi zofnierzykami uwazana

ke dla matych dzieci. Tak twierdza

cieckawe modele, wreszcie modelarz,
ustawiajacy z figurek ciekawe dioramy.
A figurki te sg naprawde malymi dziefa-
mi sztuki: niestychanie szczegdlowe (od-
lewane z dokfadnoscia do fuski w zbroi
czy klejnotu w naszyjniku), zachowujace
wszelkie proporcje i ciekawie zaprojek-
towane. Games Workshop kfadzie réw-
niez wielki nacisk na ten aspekt
zabawy: na organizowanych w ca-
fej Europie wielkich konwentach
do statego punktu pro-
gramu nalezy wysawa
B | 4 najlepiej] pomalowa-

-~ ¢ nych figurek oraz kur-
. @ sy malowania.

e  Poczatkujacy gracz
powinien zapoznac sig
 z regutami (jest to

o tyle trudne, Ze

~  WFB nie docze-
kat sie jeszcze
dumaczenia na polski) oraz w.
kodeksem, opisujgcym dokdadnie wy-
brana przez niego armie, kraj jej po-
chodzenia, oddzialy, sprzet bojowy,
dowdédcdw i wielkich bohaterédw. Do
wyboru masz armie: Imperium (naj-
wiekszego panstwa Starego Swiata,
wzorowanego na Cesarstwie Niemiec-
kim z poczatkdw XVI w.), Bretonii (za-
stepy rycerstwa znanego z legend
arturianskich), krasnoludéw zamiesz-
kujacych Goéry Kranca Swiata, Lesnych
Eifdw, Wysokich Elféw (zamieszku-
jacych wyspe Ulthuan), Ciem-

B == nych Elfow z Nowego Swiawa

 (kontynent bedacy odpo-
w naszym Swiecie), zie-
y lonoskérych goblindw
& i orkéw, skavendw

Zbudowanie
takiego wspa-
niafego zamku
naprowde
kesztuje wiele
godzin ciezkiej
pracy i sporo
pieniedzy

(szczuroludzi), Chaosu (mozna tu wy-
biera¢ miedzy oddziatami zwierzoludzi,
demondw, wreszcie ludzi wyznajacych
jednego z trzech mrocznych bogow),
jaszczuroludzi z Lustrii, wreszcie armig
szkieletdw, zombie, duchéw i wampi-
réw. Kazda druzyna posiada duzy wy-
bér jednostek (np. fucznicy, piechota,
kawaleria lekka i ciezka) oraz machin
bojowych i — nie mniej wainych — za-
kle¢ oraz magicmych przedmiotow. Jak
to zwykle bywa, maja one wszystkie
réwniez swoje plusy i minusy — jedne
znakomicie nadaja sie do walki ofen-
sywnej, preferujacej szarze i ,zasypanie
przeciwnika czapkami”, dla innych ope-
racja taka skonczytaby sie kleska.

Kazdy oddzial, bohater,
magiczny przedmiot czy
machina maja swoja war-
tos¢ w punktach. Tworzac
armig¢ na konkreme saar-
cie, okreslasz z kolegami gor-
ny pufap kosztu armii (np. armia na
1500, 2000 pkc., bez magii, z magicznmi
przedmiotami itp.). Od jej wielkosci za-
lezy czas rozgrywhki: starcie armii licza-
cych sobie po 1500 pkt. trwa¢ moze
nieco ponad godzine, jednak walka
dwoch oddziaféw po 3000 pkt to juz
rozgrywka na caly wieczor.

Kazdy zotnierz opisany zostaf dziesie-
cioma czynnikami, dzigki kedrym
wiadomo m.in., ile cali mo-
7e sie przesunat (do zesta-
wu dofaczono specjalne
plastikowe miarki), jak do-
brze walczy wreaz czy
strzela, czy jest silny oraz ile ran moze
przezyt. Rozstrzyganie stard odbywa
sie przy pomocy zwyklych kostek sze-
éciennych — trzeba sprawdzi¢ w specjal-
nej tabeli, ile nalezy wyrzucic, aby trafic
Wroga, Zranic go, wreszcie — CZy urato-
wat go noszony pancerz. Poniewaz
jednostki w grze licza sobie zwykle co
najmniej pie¢ osob, dla ufatwienia rzuca

sie zwykle catymi garsciami kosci.

| w swiecie fantasy (systemy WAR-
. HAMMER, WARMASTER i MOR-
| DHEIM), w dalekiej przyszlosci

BATTLEFLEET GOTHIC, EPIC

| 40,000, SPACE HULK) i w swiecie

| wojen gangéw (NECROMUNDA).
Dla fanéw Orkéw opracowano

| system GORKAMORKA.

Bardzo istotna rzecz w grze stanowi
magia i magiczne przedmioty, keérych
umiejetne stosowanie moze zdecydo-
wanie wplyna¢ na przebieg rozgrywki.
Magia w WFB zostata podzielona na
osiem krolestw, z ktérych moga korzy-

sta¢ wystawiani przez graczy
magowie. Rzucajgc czar,
_ mag korzysta ze specjal-
nych kosci ,wiatrow ma-
gii', jego przeciwnik
moZe prébowac roz-
proszy¢ czar, wykorzystu-
jac swoje kosci. Od umiejetnej licytacji
i odrobiny szczescia przy rzucie koscia
zalezy, czy zaklecie sie udafo. Innym
waznym elementem s3 specjalne mo-
ce, jakimi dysponuja niektére postacie
(na przyklad wampiry potrafia zamro-
zi¢ wzrokiem przeciwnika).

W Polsce gry bitewne zyskuja coraz
wiecej mifo$nikédw. W kaidym
wiekszym miescie znajduje sig skiep mo-

delarski lub z grami RPG, w ktdrym

mozna naby¢ figurki,

farby, pedzle czy ko-

deksy. Zwykle gracze

wywieszaja w tych
miejscach ogloszenia, ofe-
rujac kupnofsprzedaz oddziatow czy ze-
branych przez siebie modeli. Nie jest to
jednak rozrywka tania: podstawowy ze-
staw (dwie gotowe armie, podrecznik
z zasadami, kilka domkow z kartonu,
miarki, zestaw kosci) kosztuje ok. 280 zi.
Poszczegdlne regimenty odlewane z pla-
stiku to okofo 80 zi, zas pakowane po
jedna do trzech figurek zestawy (zw. bli-
stery) to koszt od 30 do 45 zi.




=, nttp:fiwww.ga-
mes-workshop.com -
oficjalna strona produ-
centa gry - firmy Ga-
mes Workshop.
. Znalezc tu mozna in-
formacje z pierwsze] reki o przygotowywa-
nych nowosciach, erraty i rozszerzenia
zasad czy zapowiedzi oficjalnych turniejow
Z calej Europy. MoZna sie tu rowniez zapo-
znac z zawartoscia najnowszego numeru fir-
mowego miesiecznika ,White Dwarf.”

= hitp:/iwww.jotte.com.plwfb/frame.him -
uznawana za najlepsza polska witryne siro-
na Vasyla d'Yah. MoZna tu znaleZ¢ bardzo
obszerny poradnik dia modelarzy (polecamy
zwilaszcza dzial o przygotowywaniu tere-
now). Mozna tez posmiac sie z zamieszczo-
nych w kaciku humoru anegdot (choc nie
wszystkim moga one odpowiadaé), przej-
rze€ zbior opowiadan i rysunkow ze Starego
Swiata badz raporty bitewne, wreszcie
poszukaé zamieszkaiych w tym samym mie-
Scie mitosnikow WFB lub pogadac na cha-
cie. Chetni moga rowniez zapisaé sie na
liste dyskusyjna o WFB.

= hitp://zeus.polsl.gliwice.pl/~ni-
ziolbati.him - strona kiubu RPG Niziof. Zna-
leZ¢ tam moZna nieco porad dotyczacych
malowania figurek, opisy taktyki dla armii
krasnoludzkiej, a takze opis rozgrywanej
tam kampanii ,,Wyspa Szalencow",

|8

\8F: © Grzaska ziemia —

E d + szania si¢ jednostek
-;_! - ) Dowddca — kazda jed-

y Wzgdrze — doskonale

IES @ Most — koniecznie

= o nim pamigtaj, projektujac

_~ okreslona liczbe punktow.
IS

BF - zasiep strzatu

= hitp://www.gildia.plexec/karczma/dy/ -

podstrona poswigconego fantastyce
serwisu Gildia.pl. Mozna tu znalez¢ zaréwno
artykuly z opcjonainymi zasadami czy omé-
wienia nowosci, jak i konkursy, scenariusze
oraz dzial modelarski Vasyla. Jest czesto
uakiualniana; serwis ten polecié mozZna
rowniez mifosnikom gier karcianych, RPG
czy ogdlnie pojetej fantastyki.

Li_t_-, httpu/prive.onelpl'wahighelv/ - strona
Sylwka Wojnowskiego, traktujaca o armii
Wysokich Eifow. Ciekawe porady dia
wszystkich dotyczace skiadu armii, takiyki
dla elfow, historii elfiej rasy, uwagi o magii
w ogole i o poszezegdlnych kolegiach ma-
gii. Zainteresowani moga przeczytaé, jak
przebiegata kampania . Ziemia Wytrwatych".

= http://www.macadam.com.pl/warham-
mer — Strona Corfixa. Znaleié mozna tam
m.in. opisy poszczegoinych armii i przy-
kiady stosowane] przezen taktyki. Zawiera
takze dobre wprowadzenie dla poczatkuia-
cych. Niestety, wiele odnosnikow prowa-
dzi do nieistniejacych stron.

= http:irepublika.plivanhoed/ — kolejna
strona prywatna, tym razem poswiecona
w wigkszosci armii Breionii; pozostafe ar-
mie zostaly krotke scharakieryzowane.
Warto przeczytaé obszerny wstep dia po-
czatkujgcych (wstep dla graczy i zarys me-
chaniki}, porady dia dowodzacych armiami

.....

miejsce dla tucznikdw

' rzeke

. zmnigjsza szybkodé poru-

_nostka , kosztuje”

© Dziafo — ma ustalony

e o o

Imperium czy Bretonii, wreszcie obejrzec
galerie zdjec figurek.

=, nitp:/fwww.norarogategoszczura.prv.pi
— bardzo dobra graficznie strona dla milo-
snikow skavenow, lecz nie tylko. Obecnie
autorzy przymierzaja sig do opracowania za-
sad dla najnowszej, 6. edycji, dlatego strona
znajduje sie w przebudowie (zasady do 5.
edycji trafity do archiwum). Na razie dostep-
ne s3 raporty ze stoczonych bitew, moina
teZ Sciagnat stamiad program do budowy
wiasnej armii, opisy zaklec, takiyke, zasady
i oficjalne erraty. Nie mogfo zabraknac takze
porad dla modelarzy, tworczosci inspirowa-
nej WFB, a nawet dzialu poswieconego mu-
Zyce lubianej przez tworcow strony. Warto
skorzystac z bogatego zestawu linkow.

= httpy//www.pdinet/~mariusz’ - Forleca
Nazgoba, poswiscona tym razem armii or-
kéw i goblindw. MozZna fu przeczytac histo-
rie orkow w Swiecie WFB, obejrze¢ galerie
zielonoskérych oraz armii wampirow (Vam-
pire Counts), wreszcie poczytaé o stosowa-
nej przez autora strony taktyce walki i zapo-
znat sie z lista armil. Osoby majace staly
dostep do Internetu moga powymieniac po-
glady na chacie, stworzonym z mysla o mi-
fosnikach orkow i goblinow. Mozna rowniez
weielié sie w orka czy snotlinga (hal), grajac
w gre PBEM (Play By E-Mail: gra RPG toczo-
na przez e-mail). Niestety, od marca 2000
strona nie byla uaktualniana.
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Warhammer w Internecie

B eopsip

é, ntip:/fsakhel.faber.rsc.com.pll = Strona
Sakheta Spizowe Drzewo. Dowddcy ami
krasnoludzkiej moga tu wstapic do akadems
wojskowe] lub poznaé swego wroga w gale-
rii zdjec. W gospodzie .Pod rozbrykanym
wampirem” moZna uslysze¢ rozmaite plofic
ze swiata Games Workshop. Jest tu rownisz
kalkulator imion, dzigki ktoremu osoby cier-
pigce na brak pomyslow przy nazywaniu
swojej postaci beda mogly szybko rozwis-
zac ten problem.

) hitp:/firee.polironic.net/~macie} — stro-
na Elthariona o Wysokich Elfach. Obok hi-
storii rasy i opisu zamieszkanego przsz
nia Ulthuanu znalez¢ tam mozna dokiadns
liste armii, bohaterdw, machin bojowych.
wreszcie czary przetiumaczone na polski.
Niestety, wszystkie dane odnosza sie do
5. edycji gry.

= hitp/iwww silesiznet.pl/~marcine’ -
strona poswiecona giownie armii krasno-
ludzkiej. Znalez¢ tu mozna dokfadne opisy
poszczegéinych oddzialow czy bohalerow
Z kodeksu oraz kilku opracowanych przez
autora strony. Sporo miejsca poswigcono
rowniez armii najemnikéw (Dogs of war) -
mozna tu znalez¢ opisy prawie wszystkich
oddziafow.
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Pomalowane figurki mozng _
rozioZyc na wiagsnorecznie .=
przygotowanych makietach,
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barmen | PSK2

pazdziernika) i rzeba przyznac, ze przygotowa-

no sie do niej bardzo dobrze, zarowno pod wzgledem za-
reklamowania samego sprzetu i gier na niego (tak wspaniatych
reklam chyba nigdy nie zobaczymy w Polsce), jak i zrobienia szu-
mu wokol same] premiery. Np. jedna z atrakgji przyjecia wyda-
nego z tej okazji w Hollywood byla aktorka, modelka i zona (lub
byla zZona, bo w tym wszystkim nie orientuje sie chyba nawet
ona sama) koszykarza Denisa Rodmana, piekna Carmen Electra.
Jest tylko jeden maly problem. PSX 2 miafa trafi¢ do USA
w liczbie 1 miliona egzemplarzy. ale w rezulacie ma by¢ jej tyl-
ko 500.000 sztuk Do tego juz kilka miesiecy temu przyjmowa-
no przedpremierowe zamowienia wedtug zasady ,kto pierwszy,
ten lepszy”. No coz.. To sie chyba nazywa prawo dzungh. Trud-
no to jednak wydumaczy¢ Amerykanom nieprzyzwyczajonym
do braku czegos w sklepach. W Polsce premiera PSX 2 odbe-
s dzie sig 24 listopada. Kto wie, moze
* R juz teraz warto ja za-
- L mowic...

ajnowsza konsola firmy Sony miafa juz swoja premiere
w USA (26

=

Nowa konsola juz w USA, a my czekamy

Pikachu ma swoja Wfaan konsole

ie ulegalo watpliwosci, ze
N predzej czy poZniej
musi do tego dojsc.
Wyprodukowano konsole - 0 0
MNé4, kedra wyglada jake .. 1 :
LY A
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Pikachu, najpopularniejszy o 0 O
Pokemon. Wersja nazywa \ W /
'.
‘1
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sie ,Pikachu Nintendo
64" i bedzie sprzedawana
tylko przez ckreslony czas,
az do wyczerpania zapasow.
Kenscla ma odpowiednie ko-
lory i tadny kontroler. Teraz przy-
cisk wylaczajgcy i wiaczajacy |
zastapiono Pokeballem, 2 na- \‘
cisniecie fapki Pikachu
spowoduje Zreseto-
wanie systemu.Ta re-
welacja jest juz
w Polsce i kosztu-
je 659 2t

. , . : - i B |
Premiera nowych gier na GBC g, x“:‘ G
. i ?
= ckemono-  kosznych jak ich starsi bracia), nieznane weze- = e ; Eadas gres
. we szalen-  $niej przedmioty (np. telefon komorkowy, Szalenstwo na punk cie Mutantow trwa
S oo [ s T w o przez keéry moina otrzymywaé porady) oraz
) L vwa! W USA  podzial na dzien i noc. Jezeli teraz bedziesz grat kazuje sie. ze film o przygodach  sc oryginafowi
g ﬂnﬂ::' v niedawno od- w nocy pod kolfdra, to w Swiecie Pokemondw 0 grupy mutantow (X-MEN:THE kosztowata
A’A"Af%*' byla sie premiera dwoch naj-  teZ zapanuje ciemnosc. A jezeli umiesz sobie MOVIE), o ktorym pisalismy juz  jednak producen-

nowszych gier na Game Boy Color, kiore
rzecstawiaja historie chiopca il

Asha | Pokemonow. VWersje Srebr- '_ H ll.,f yr

n= |Silver) | Ziota (Gold) rdzniz sie

oardzo od swoich poprzednikow.
O ile grafika i ogélna fabuta nie ule-
gy drastycznym zmianom, to doda- K :
no wiele ciekawych elementow. |
Pojawiio sie ponad 100 nowych Po-
w=monow (chociaZ juz nie tak roz-

=

'.I'.': COm -"f " jako pfec meska lub zenska, co oczy-
$ L=

partyjke w szkole na lekdji (ups, to znaczy na
. prze-rwie), to rowniez w grze bedzie
jasno. Prawie wszystkie typy Poke-
|_.= mondw beda mogly wystepowac tei
f s 7 wiscie oznacza, Ze pojawia sie poke-
f # > monie dzieci! U nas premiera tych
= Kr* cudeniek zapowiadana jest na okres
wiosnza-lato. VW tej sytuacji bardzo trafne

o
{ A\‘i& | jest powiedzenie ,.Czekaj Tatka latka”...

news telegram « NewWs telegram

@ DYSKIETKA 32 MB! :
Zirma Matsushita-Kotobuki Electronics
hce odmiodzi¢ popularne dyskietki
144 MB. Po drobnych z::nlanack*l
w konstrukeji stacji dyskow pojernnosc
rwykiej dyskietki wzrasta do... 32 me-
—abajtdw, 2 na specjainej, nowej d}_fsklet—
o _superdisc” mozna Zapisac 240
MB/120 MB.

m NOWY SPRZET , _
inzel zaprezentowal nowy :::hlps.ez (naj-
waznieiszy uklad pfyt giéwnych) dla
DroCEsoTowW Pentium il i Celeron. Po-
siada on wbudowany uldaq Igrafi:zn}:
{mozna go jednak wylaczyc i uzywac
karty graficznej AGP) i obsiuguje USB
oraz system dzwigku Dolby Digital.

8 ecencwd

m POKOJOWY QUAKE =
Naukowcy z Cambridge University
smienili znana wszystkim gre F}uaka Il
w narzedzie do projektowania i TWorze-
nia symulacji wirtualnych buﬁd-:::whl. wNo-
wy” Quake Il przyda sig ek PI‘G}ER‘EI‘I-—
tom whnetrz. Pracownicy uniwersytetu
usuneli z gry wszelkie uzbrojenie, mimo
to spacer po wirtulnym I::L_ad_}rnku i l;aif: nie
byt bezpieczny. Czeéc goscl przy rpll'ﬂ!:IIE
wejécia do windy byta bowiem :l':;azdz&
rzez ziezdzajacy Z gory winade.

I'llﬂ Eﬂﬁﬂ{ﬂﬁ Z KOMPUTEREM
Program Handskree Browse pr::-rﬂalzlu
internet Explorerowi 5> rozpoznawac
glos uzytkownika. Mozesz g0 pctbra:: za
darmo ze strony www.edu-media.com.

w CLICK 21, spodobaf sie bardzo na-
szym czytelnikom, a zwlaszeza mifo-
snikom komiksu. Tworey filmu starali
sig jak mogli, Zeby wykorzystac rdine
elementy z popularnego pierwowzo-
ru. Uwazni miloénicy tych pozycji po-
winni zauwaZzyc jeszcze pare ukry-
tych w filmie ciekawostek. Kiedy
Wolverine (Rosomak) narzeka na
swoj kostum. Cyclops py=z go. czy
wolalby zéfte wdzianko. Jest to aluzja
do jednego z ubran VWolverine w ko-
miksie.VV filmie w epizodach pojawi-
i sie takze acy mutandi, jak postugu-
jaca sie ogniem Jubilee, Shadowcat,
czyli Kity Pryde (to ona przeszia
przez drzwi po lekeji u Profesora)

i lceman (przyjaciel Rudej, Bobby). Ta
proba
wierno-

wow wiele zachodu.
Majtrudniejsze  bylo
przedstawienie oczu Myst-
que i Storm. Pierwsza z nich

mogia nosic specjalne soczewki
jedynie przez godzine dziennie i mia-
ta wredy wlko 10% widocznoda,
a druga mimo wielu préb nie wytrzy-
mata w soczewkach ani minuty
i wszystkie efekry catkowicie biafych
jej oczu musiano opracowac kompu-
Terowo. iScie mozna tef pona-
rzekac. W komiksie (inacze]j niz
w filmie) Toad nie jest specjalista
w walce wrecz, a Mystgue nie mo-
giyby uzywac zdolnosci Wolverine.
W filmie nie zapomniano jednak
o pewnych smaczkach vatrakeyjnia-
jacych ogladanie. Ray Park (Toad)
gral wczesniej w... Gwiezdnych Vvoj-
nach: Mrocznym Widmie. Oczywi-
scie trudno go rozpoznac, bo tam
jako Darle Maul miat czerwonoczar-
ny makijaz i gustowne rozki. VWyko-
nuje on jednak w obu filmach
pewien charakterystyczny ruch: po
wrzuceniu Storm do szybu windy
wymachuje pretem, dokifad-
nie tak samo, jak to ro-
bt z mieczem

swietinym.
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o graja w kinacn

Internetowy repertuar kin
Jinteria.pl

Cyrix i VIA w Polsce

Spotkanie we Wrocfawiu

od niedawna oferuje nowa ustuge

ortal Www.i N e : =
— Repertuar Kin, obejmujacy juz 36 miejscowosci. jest 10 0b- S P
2 baza danych, Z2wierajaca repertuar ponad 100:kin N e e Pod koniec pazdziernika we VVro-
i ie Wi o czemu W spisie nie uwzglec- e TanpmaGe w cwnosgoiach = FL T 3) L b
7 catej Polski. Niestety. nie wiadom i X AT NS clawiu _prezentowano o ecne
bejmowanego terenu. Wyszukiwa g8 el = i przysde produkty firmy VIA —

niono wszystkich kin z ©
mow jest bardzo tatwe —

chipsety Apollo — oraz procesory

ozna podaé drien oraz godzing. yeut
serii Cyrix. Duzo czasu poSwigcono

jub wybrane miasto. Repermuar jest na

Uelpkalagoe burssak) srm=as
gl yamaty K3 Fam, SR LN

fimu, kino, gatunek filmu isu zapowiadal e it - . : X
bicsaco modyfikowany przez Kind. Pty SR 3;1313‘; = = = najnowszemu procesorowi — Cyri-
u.-.rszﬁdﬂﬂh kin w Polsce: Eomel wowi M.

:e docelowo ma on zawierac program :
II:ln-'r_,l- pojawiajace sie na polskich ekranach maja W Rep-E!:ftlﬂ.I:::‘
Kin dodatkowe ODisY. zawiersjace nie tylko pc:df._mw:[:a S
cje (np. gatunek, CZas Trwania, icp,}.al?: 1n:a-Jazh' sig Tz i =
1 powstawaniu filmu badz zdjgcie- Kaide wymienone w se
rialy O : _gdzie moZesz sig dowie- .

rach telefondw, rodzaju naglo$nienia itp | —

Nowy ukiad obsfuguje 100- |ub
133-megahercowa magistrale danych
i wyposazony jest w 128 KB pamieci
cache. Procesor taktowany jest zega-
rem od 500 do 600 MHz. Cyrix lll nie
wymaga wentylatora — jest bowiem
bardzo energooszczedny i zbytnio sie
nie nagrzewa. Opisywany procesor
wzbogacono w technologie 3DNow:
i MMXX. Mimo to ukdady tajwanskiego
: producenta nie s3 tak szybkie jak pro-
Jibid'dl dukty konkurencji — AMD oraz

| Intela. W zwiazku z tym VIA chee
promowa¢ procesory Athlon i Du-
ron jako propozycje dia bardziej wy-
magajacych uzytkownikéw, a wiasne
projekty — Cyrix lll jako t@niz ofertg
dha Internetu i biura.
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Wielki powrat kulki

Nowy stary Pac-Man
s

Nowe cuderiko na przegub reki
Japonii pojawit si¢ zegerek, krory moze

w prawie wszystko. Maluch o skomplikowa-
nej nazwie ,,Chrono-Bit WM-510B" ma

obrotowa klawiature, programy QOutlook i Lotus
Organizer 2000. Dzieki niemu mozna teraz pro-
wadzi¢ wazne obliczenia i wprowadzaé przydatne

o sklepéw na Zachodzie trafifa wiasnie gra zZrecznosciowa za-
n tytutowana PAC-MAN: ADVENTURES IN TIME. Starsi kompu-

terowcy zapewne pamietaja 2oty kulke zjadajaca kropki w la-
biryncie... Teraz, po 20 latach od premiery pierwowzoruy, gra zostafa
przeniesiona w trojwymiarowe $rodowisko. Dodano oczywiscie od-
powiednia legende tiumaczac wedrdwke kulki, a do pokonania jest
45 poziomoéw-labiryntow. Wersja na PC nowego Pac-Mana kosztuje
w Stanach Zjednoczonych 29,99 dolarow.

E AMIGA WIECZNIE ZYWA

wiadomoéci nawet pod
stofem w restau-
racj, a potem
przeniesc

"~ wszystko fatwo

: "N, i szybko do
+d domowego
3 PC. Maluch

kosztuje
39800 je-
, now, czyli
| okolo 370

dolarow (az
1740 =), a wy-
tworca jest znana
wszystkim z produk-
cji drukarek firma EP-
SON. Moze wiec ko-
lejny model bedzie miai
whbudowana drukarke?

news telegram e news telegram

One ma wrafi¢ do sklepow dopiero we
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Firma o znajomej nazwie Amiga przed-
stawita plan wskrzeszenia tego niesa-
mowicie popularnego przed laty
komputerka. Po 6 latach catkowitej ci-
szy, na targach Alternative Computing
Expo w Melbourne podano opis kom-
puterow AmigaOne (modelu Zico).
Niestety, na tym koniec — nie pokazano
ani jednego gotowego komputera.

MNowa Amiga nie bedzie tez juz pro-
stym (i tanim) urzadzeniem do gier...
Ma mie¢ procesor Power PC (tak, jak
Macintosh) lub x86 (Intel badz AMD).
Do tego plyte giowna ATX i 64 MB
RAM oraz karte graficzng Matrox. | na
koniec najgorsza wiadomosé: Amiga

wrzesniu 2001.

H AMD NA SPRZEDAZL™!

VWV Sieci pojawily sie plotki, ze korporacja
Sune (producent bardzo powaznych
komputerdw — stacji roboczych) przymie-
rza sie do kupienia Advanced Micro Devi-
ces. Sune ma ochote na czes¢ AMD
produkujaca chipsety dla wieloproceso-
rowych plyt giéwnych. Jesli te plodd sie
sprawdza, to mozesz spodziewac sig dal-
szego zaostrzenia wojny pomiedzy Inte-
lem i AMD, ktére przy pomocy Sunea
stanie sie jeszcze silniejsze. Co to znaczy
dia nas? To proste — szybsze i tansze pro-
cesory z obu walczacych korporacji!

a na razie jest... 4.76

Przeciwnicy Internet Explorera mo-
ga pobra¢ z Sieci kolejna wersje
przegladarki Netscape Communica-
tor. Wersja 4.76 posiada odtwa-
rzacz RealPlayer 8, oprogramowa-
nie AOL Instant Messenger 4.0 oraz
dodatki” obstugujace multimedia.
Poprawiono réwniez stabilnosc
aplikacji, keéra w poprzedniej wer-
sji potrafifa doprowadzi€ nawet
najspokojniejszych do atakéw szaiu.
Pelna wersja instalacyjna ma, nieste-
ty, az 22 megabajtow, 2 podstawo-
wa — 16.

Lista antyprzebojow

Najgorsze gry 1996-2000

Autorzy popularnego serwisu inter-
netowego CNET opracowali liste naj-
wiekszych ,porazek wydawniczych”
osmmich czerech lat Ranking nie- 7
udanych produkcji otwiera tegorocz-
na gra Star VWars: Force Commander

). Kolejne miejsca zajmupy:
South Park Rally (Acclaim), Spec Ops
II: Green Berets (Ripcord Games),
Prince of Persia 3D (Broderbund),
Frogger 3D (Hasbro Interactive), De-
scent to Undermountain (Interplay),
Dominion: Storm Over Gift 3 (Eidos
Interactive) oraz Test Drive: Ofi-Ro-
ad (Accolade). Liste zamyka wydany
w 1996 r. Battlecruiser 3000 AD.
(Take 2).

Coz, jak widad zZyde producenta
gier nie jest ustane rézami. Bezlitosni
gracze surowo oceniajg wszelkie
wpadki. Szkoda, Ze nie u nas.

ClUCKS
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nikami umcmerI sic w salonie

.u!umemalnym EXTRAPOLE
w uﬂj-cach kMWVarszawy (pasaz Géant).
C_"',_EELESI‘I'I}' nz mie Z duZym niepoxojem,
o o zupelnie co innego korespondowac
z wami i porozumiewac si¢ przez e-mail,
2 co innego spotkaé sie oko w oko.. Cale
s=czedcie wszystko poszio znakomidie. Do
EXTRAPOLE przybylo wielu chetnych do
woecia udzialu w naszej zabawie, zawody
sie odbyly, a nagrody zostaly rozdane. Ma-
my nadzieje, ze ci, kuorzy nas odwiedzili
| wystartowali w grze sportowej SYDNEY
2000, nie czuja sie rozczarowani. Na-
s sponsorzy przygotowali
atrzkcyjne nagrody (na
zwyciezce czekala miedzy

nmymi doskonafa kierowni-
ca Microsoft), a salon
EXTRAPOLE  zapewnit

pczesmikom i kibicujgcym
im rodzinom przyjemna

Straszny film weale nie taki stramy

150 milionow za parodie klasyki

7y wiesz, jaki film zarobit w USA w pierwszych 5 tygo-
dniach wys$wietlania az 150 milionéw dolaréw? Nie, nie byfa

to 7adna oczekiwana od dawna produkcja. To STRASZNY
FILM, w keorym oberwaly wszystkie najwigksze przeboje kino-
we! Pomyst b}rf stary jak swiat. Obejrzec uwaznie filmy, Ktore
zarobily najwiecej pieniedzy w ostatnich latach i najpopular-
niejsze seriale, wybra¢ z nich najciekawsze momenty,
2 potem tak je zmienic, zeby stworzyly niewybredna
komedie, Oczywiscie istnieje szansa na to, Ze takie
arcydzieto nie zostanie docenione przez kryty-
kaw filmowych i nie bedzie miafo wiele wspdl-
nego z poczuciem dobrego smaku. Jedno jest
jednak pewne: na taki film widzowie beda walili
drzwiami i oknami (co jak widad sprawdza sie
w przypadku STRASZNEGO HALMU). Listz , pokrzyw-
dzonych"” w tym filmie przebojow jest bardzo diuga.
Wystarczy wymienic tutaj ,Egzorcyste”, , Sloneczny Patrol”,
Jezioro Marzen”, ,Pulp Fiction”, ,,Buffy —
row” (jedna z bohaterek nosi zreszta imig Buffy), ,.,American Pie”
i ..Bhair Witch Project”.To dopiero poczatek wyliczanki. Tworcy te-
zo filmu najbardziej jednak pokochali horrory i filmy fantastyczne. |
Nie obronit sie przed nim zaréwno sam wielki ,,Matrix” i ,,5z6sty

62 CUCkS

forme wypoczynku. Moina bylo sie napic
i przekasic mafe co nieco. WidzieliSmy na-
wet wielkiego Pikachu, ktéry przyszed! na
herbate (albo na pokemoni sok).VVygladat
na zadowolonego, ale nie momma mu sig
dziwic. Prawde mowiac, jak raz sie wejdzie
do EXTRAPOLE, o juz trudno z niego
wyjéc. Wystarczy wziac do reki jakas do-
bra ksiazke, ktérych nie brakuje na amtej-
szych pdtkach, zamowic¢ sobie co$
w lkawiarence, a potem zagiebiC sig
w miekkim fotelu | czytac (albo chocaz

5%

ogladac obrazki). Zalem tego miejsca jest

tez fake, ze nikt cig nie wyprosi, nawet
jezeli spedzisz tam caly dzien. Dzig-
ki temu nasi czytelnicy
mieli gdzie odpoczac
miedzy biegami elemi-
nacyjnymi, 2 wiellim fi-
natem. A bylo po caym
odpoczywac. [Najpierw

&fm nole

Pogromea VWampi-

Pamigtkowa fotku calej redakeji oraz zwycigezcdéw turnieju. Dia zainteresowanych
naszym wygladem podajemy, te CLICK! usadowil sie z lewej strony, gléwnie z tylu

i réznej plci przysapili do rywalizadji z wy-
piekami na twarzy.Wszyscy stosowali od-
mienne techniki biegania, ale w sumie
przeciez nie o styl chodzi,a o skutecznosc.
Niektdrzy zawodnicy radzili sobie napraw-
de znakomicie. Juz w czasie eleminacji padf
rekord $wiata w biegu na 100 memow
(9.50).To byt jednak dopiero poczatek Po-
tem zaczefo sie nerwowe oczekiwanie na
ogloszenie listy oséb, ktore zakwalifikowa-
ty sie do finalu. B}rh:: naprw-rdg- goraco, na
szezescie startujacy zajeli sie pogawedkami
z redakcja CLICKA!, korzystaniem z Sieci
(w EXTRAPOLE jest tez kawiarenka in-

wszyscy chetni doskonalili swoje umiejet-
nosci szybkiego hiegama W przeznaczonej
specialnie do grania sali EXTRAPOLE
(kazdego dnia mozna tam za darmo pote-
stowa¢ najnowsze gry). YWarto bylo
podwiczyt, bo w czasie wyscigu eliminacyj-
nego skonczyly
sie farty. Za-
© wodnicy w réi-
" nym wieku

e _ _'_ - -:’g_ﬁ;_'-'--_ - : .

rPoIamld
8 Aparat Polaroid 600

et Aparaty Polaroid iZone + plecaki

= ,-'L* Mi b
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F. | Kierownica SideWinder
Gry Sydney 2000,
gry niespodzianki,

?l’ ﬂ okularki 3D oraz inne

_ GRDUFgﬂﬂEEtr
E-nn}r na zakupy

’1 w sieci salonow

il multimedialnych
rapole §rees

Zmyst”, jak i Krzyk™. Ten
ostatni byl zreszta giowng
} inspiracja dla tworcow fil-
P UAN S N mu. Juz sam tytuf pc:chcrdz’r
" Yod plerwotnef nazwy pierwszej czgsci . Krzy-
ku”, ktory na samym poczatku miaf sie nazywac
wiaénie ,.Straszny Film”. Poczatek komedii
zaczyna sie tez jak w pierwowzorze,
a caly film opowiada o grupce nastolet-
nich przyjaciét (w tych rolach wystapili
oczywiscie 20 i 30 letni aktorzy). ktorzy
musza stawi¢ czofz manizkalnemu zabdjcy
w znanej wszystkim mitosnikom horroru
masce. Producenci wykazali sie tez spora dawlag
poczcia humoru, bo oba filmy wyprodukowano
w tym samym studiu. Tak wiec nasmiewali sig
Z wiasnego dziela...
W filmie nie zabrakio oczywidcie nawiazan do zwiaz-
kow mesko-damskich i dlatego nie jest on odpowiedni dla
widza w kazdym wieku. Musisz koniecznie pamigtac
o tym przed wybraniem sie do kina! A twoércy tego
przeboju tymczasem zagarniaja pieniadze i pracuja nad
drugy czescia filmu. To sie nazywa zawrotne tempo!

Teksty: Aleksandra ,,Kruplk® Cwalina, R.). , Yackog)® & dlgcta: Marek Zaneo, SPI International
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Atrakcjg turni

M

termetowa), ogladaniem ksiazek
| oczywiscie pytaniem sie co piec mi-
nut ,Keory jestem? Krory jestem?”
Choc biegi na setke sa bardzo wy-
czerpujace, na najbardziej zmeczo-
nych wygladali niestety rodzice,
ktérzy nie tylko czekali, az ich po-
ciechy przejda przez sito elimina-
cyjne, ale jeszcze dali sie naciggac
na dodatkowe wydatki (w EXTRA-
POLE moina bylo kupic bardzo ta-
nio wiele gier). Takiej okazji zaden
rasowy gracz nie chcial przeoczyc.
W konicu pozosaifo juz glko wyru-

REWSY +++ HNEWSY

eju byly nie tylko liczne nagrody. Teraz juz chyba wiesz, dlaczego tak
duio oséb zamawialo przekgski i nopoje...

szy¢ do ostatniego boju! Walka byla
zaZzarta, zwiaszcza #e niektorzy
zawodnicy nie wyozymali napiecia
i pobiegli o wiele gorzej niz w elimina-
cjach. No ale =k o zwykle bywa na
prawdziwych zawodach. Cale szcze-
scie, ze prawie nikt nie odszedt bez na-
grody. A my, zacheceni waszym mifym
przyjeciem, postanowilismy Zorganizo-
wac kolejne spodanie z CLICKIEM
w salonie EXTRAPOLE! Tumiej od-
bedzie sig 18X (sobotz). Mamy na-

ieje, Ze stawide sie w komplede!
A wiec DO ZOBACZENIA!
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Nasz zwycigzca ledwo wydostal si¢ z EXTRAPOLE o wlasnych silach, tak go

przytioczyle wygrana. Na zdjeciu na razie pomaga mu C{w)alineczka

H CO PLANUJE NVIDIA
Ciekawe informacje dochodzz z kor-
poragji nVidia. Dotycza one ukdadu
NV20 (nastepcy GeForce 2).Wedlug
inzynierow nowa koS¢ ma miec
wprost ogromng moc obliczeniows
i bedzie pracowala z czestotliwoscia
300 MHz Oczywiscie nie zabraknie
obsiugi wszystkich funkcji 3D ofero-
wanych przez OpenGL i DireccX
8.0. Niestety, cena karty ma byc tez
niesamowicie wysoka — prawie 800
dolaréw. Kolejna ciekawostka sa
plotki o zamiarze kupna przez nVidie
konkurencyjnej firmy 3Dhe

H WYLUDNIONY
MICROSOFT

Korporacja Billa Gatesa ma proble-
my nie tylko z sadem USA. Od pew-
nego czasu z firmy odchodzi wielu
pracownikow, poszukujacych lep-

news telegram . news telegram

szego miejsca zatrudnienia. Do tego
wokot Seattle wyrastaja niczym
grzyby po deszczu firmy, do ktérych
przechodza programisci z Red-
mond. Podobno jest to catkiem
normalne zjawisko wystepujace we
wszystkich olbrzymich firmach...

E AMD ZNOW SZYBSZE!
AMD zaprezentowal nowy chipset
— AMD 7860, obstugujacy 266 MHz
magistrale oraz pamieci DDR
SDRAM PC266. Kos¢ portrafi tez
obstugiwac standard AGP 4x i wraz
z nowym Athlonem (nazywanym
Mustang) ma by¢ konkurencja dla
Pentium 4. Premiera tego ostatnie-
g0 ciggle jest przekladana, a do tego
Intel juz zapowiada, ze na poczatku
wyprodukuje tylko nieduza ilosdc
nowego procesora. lymczasem
AMD jest juz prawie gotowe!

FOPOBND , GRASUIE
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P PROSTACZEK KWIK <
Caly $wiat pasjonuje sie poréwnaniami. Ko lepszy? Britney Spears czy Spics

Girls! James Bond czy porucznik Borewicz? U nas znajdziesz jedyne sfuszne i wiz-
rygodne poréwnanie bohateréw gier: Prosiaczka Kwika i Kangurla Kao.

Prosiaczek Kwik

Kangurek Kao

Miejsce zamieszkania Daleka Australia Ludzkie ciafo (brr)
Cechy charakterystyczne Superinteligencja Raciczki

Ulubione zajecia Boks Madrzenie sie
Ulubiony przedmiot Pienigdze Tiusta watrobka
Grafika Wesola Rozowa

Ulubiony artysta Rocky Swinka Piggy
MNajlepszy cios Prawy sierpowy Mogi zapasiw las
Lwycigzea Nasza opinia

Zamiast niej cytat z okfadki gry, ktory strasznie
podziatalt na naszz wyobraZnie. A oto on: , Kwik
rozpoczyna sSwoja pasjonujaca i pouczajaca
wedréwke od ust, poprzez nos, oczy, szkieler
skore, serce i wiele innych organow”. Och...

pojedynku zostaje

FUN FUN FUN FUN FUN FUN FUN FUN FUN FUN FUN FUN FUN FUN FUN FUN
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%e' "r- na naszej powigkszonej

Ik zopewne zdgzyliscie zauwozyc, CLICK! ulegt
Sewnym istotnym zmianom. Mamy nadziej¢, ze
terc= bedzie sie wam podobaf jeszcze bardziej
== dotychczas. Najistotniejszq nowoscig jest
wickszy format stron — teraz bedziemy mogli
Jeszcze wiecej wam pokazac i napisac. Foza tym,
zsodnie z waszymi zyczeniami, Zmienilismy
wyglqd kilku stafych dzialow...

Oczywiscie to nie wsZystkie nowosci | niespo-
czicnki! Poniewaz caly czas zasypujecie nas
mnoéstwem propozycji, na pewno z czesci Z nich
wkrotce skorzystamy — zgodnie z zasadq, Ze
CLICK! jest pismem, na ktorego wyglgd i zawar-
tos¢ najwiekszy wplyw majq sami czytelnicy.

| na koniec przypominamy, ze nie publikujemy listow zawiergjgcych sfowa po-

wszechnie uwazane za wulgarne. Zastrzegamy sobie prawo skracania listow
oraz ich modyfikacji, oczywiscie bez zmieniania charakteru

i tresci wypowiedzi autora.

m SASIAD PIRAT )
Mam mate pytanko. Mj sasiad sprzedaje
komputery. OczywiScie zaopalruje je W sys-
tem Windows 08... i oczywiscie dolicza od-
pewiednia za to ceng! Wszystho wyglada
tzdnie, tylko Ze system instaluje on ze swo-
jei wiasnej piyty. To chyba nie jest legalne?
& jesli mie jest, to gdzie moge na niego do-
miese (konspiracyjnie oczywiscie).. Kiedys
mi podpatt...
PS. Czylatem list Tomka w 21 numerze i nie
podoba mi sie wasza odpowiedi. Przeciel
7 telefonu komorkowego moina wysytac SMS
do komputera! Przynajmnie] w FlllSi‘E....mn
of

Jesli twoj sasiad zarabia, sprzedajac
<omputery wyposazone w nielegalnie in-
stalowany system, jest to dziatainosc nie-
zgodna z prawem. Legalnie kupiony
Windows posiada specjalny certyfikat,
poswiadczajacy jego oryginalnosc. Jesli
kupujesz PC z systemem, tez powinienes
dostac taki dokument.

W Polsce $ciganiem przestepstw kompu-
t=rowych zajmuje sie policja oraz organi-
zacia BSA. Zastanow sie jednak, czy aby
nz pewno chcesz zaczac wojne Z sasia-
dem (sama che¢ zemsty to kiepski
powad).

7 komorki mozna wyslac SMS na kompu-
ter. ale pod kilkoma warunkami. Po
pierwsze, telefon musi mie¢ taka mozli-
wosc. Po drugie, operator danej sieci mu-
si udostepniac taka ustuge i w wiekszosci
wypadkow jest to dodatkowo platne (i tak
127 napisalismy...)

= PROPOZYCJE 0D ,STAREED" CZYTELNIKA
Czytam wasze pismo of dawna. 0d razu mi
sie spodobaio. Do jego kupna skionifa mnie
eena i tresc. Mam dla was parg Bropozycii.
1. Wasze artykily zawieraja za mato lekstu,
2 72 fuZo screendw. Szczegdlnie artykuty na
dwdch lub wiecej stronach. Zamiasl rysun-
kiw dajcie fekst. Bedzie wigcej miejsca na
inne artykuty. _ )

2. Wirod waszych gadzelow mogihy sig
maleié dtugopis firmowy.

3. Bardzo spodobat mi sie plakat z Dragon
Ball. Jestem statym widzem tego serialu (mi-
mo ie mam juZ 18 laf). MoglibyScie dawac
wiecej plakalow z tego serialu,

4 Imniejszcie liczbe stron listy TOP 20!

5. Robcie poréwnania sprzgtu.

7. Moiecie rowniez zamiescic lerminarz,
kiedy, o kiorej gedzinie i jakie znane 0s0-

64 cClCks

bistosci pojawia sig na chatach najwigh-

szych poriali.

8, Moie napiszecie cos o serialu South Park.

Wiem, Ze jesi on wulgamy i mie dia dzieci,

ale przecie one w ogdle nic mie czytaja..
Chrz@nek

Bardzo trudno trafic w gusta wszystkich
czytelnikow, zaréwno jesli chodzi o liczbe
tekstow oraz screenow, jak i poruszane
tematy. Staramy sie (mamy swoje sposo-
by - tortury... znaczy testy czytelnikow)
wybraé najbardziei optymalne rozwiaza-
nia. Gdy nasi czytelnicy chca zmian,
wprowadzamy je - przykiad takich
dzialan lezy przed ioba.

Terminarz spotkan na chacie to dobry po-
myst, ale niewiele portali chce zdradzac
swoje plany z dwutygodniowym wyprze-
dzeniem - a wiagnie tyle czasu potrzebu-
jemy, by przygotowa¢ numer. Co do
gadzetow, to mamy cala szafe pomystow
i powoli bedziemy je realizowali.

O South Park pisaliSmy juz wczesnigj
i byé moze wrocimy do fego tematu.
A, jeszcze jedno - znamy duzo osob,
ktérym twoje twierdzenie o .nieczyiaja-
cych dzieciach” bardzo by sie nie
spodobato. Dobra rada: uwazaj na ulicy
na niewinnie wygladajacych nastolat-
kow... Ida twoim sladem.

® KIEPSKI DODATEK O INTERMECIE

Mam kilka uwag co do waszego .Glicka
w Sieci”. Co prawda nie jeslem waszym
czytelnikiem, ale ody zobaczytem w Kiosku
te pozycie, skuszony napisem na okiadce,
zakupitem ja. (..) W dziale .Strony WWW"
nie znalaztem ani jednego polskieoo adresul
Dopisek w stylu: .szkoda, ze taka swieina
strona jest tylko po angielsku®, nig usprawie-
diiwia was.. PowinmiScie poszukac strony
0 lakim temacie po polsku. To kpina! Nie
kazdy zna jezyki obce! Do {ego przy naszym
polskim fransferze strony te faduj sie diu-
go! Podaliscie fylke jeden poiski adres
7 utworami MP3, reszia o serwery oddalone
nawet 0 fysiace kilometrow! "

Ku

Niestety, nie moglismy dac duzej liczby
polskich stron, gdyz w wiekszosci przy-
padkow nie sa one wystarczajaco cieka-
we. Coz - polscy internauci musza sie
jeszcze wiele nauczy¢. Uzytes slowa
Jkpina"... Rzeczywiscie, kpina jest fakt,
7e miodzi ludzie zajmujacy sie kompute-

rami oraz Internetem nie znaja
jezykdw obcych. | bynajmnie
nie chodzi tu o jakas odmiang
dialektu Papuasow, ale popu-
larny angielski, w ktorym jest
ponad 50% sSwiatowych
zasobow WWW...

. Doskonale zdajemy sobie
A sprawe z jakosci polskich faczy
- sami tez z nich korzystamy.
Jednak to nie powod, aby pro-
_ mowac gqorsze, ale szybcie
~=<2 |l| dziatajace strony. | przy okazji:
ol Internet nie ogranicza sie do
“c “HI &ciagania plikow MP3...

u WIECES STRON, WIEGEJ KODOW
Gzesc, czylam wasze pismo od
pierwszego numerd i bardzo je lu-
big. Martwi mnie, Ze CLICK! ma tak mato
stron i jest w nim zbyt mato kodow. Mo-
glibyécie zrohic 100 siron, 2 kodow ze

dwie streny...
Arek z Poznania

Sto stron co dwa tygodnie?! Tego chyba
nikt by nie przezyl, a zwlaszcza nasza
biedna, zapracowana redakcja! No, chy-
ba ze bysmy sie sklonowali (na wzor
owieczki Dolly). Méwiac serio, to w Pol-
sce nie pojawia sie az tak wiele wartych
opisania gier, a przeciez nie moglibySmy
np. dawac recenzji na 4-6 stron itp. Kody
w CLICKU! zajmuja dwie strony i wediug
wiekszosci czytelnikow (a takze nas) jest
to nawet za duzo...

= POXKEMON A PC
Gzy istnieje gra Pokemen na PG? Jesli fak,
fo ja opiszcie, a w nastepmym wydaniu
CLICK! exira dajcie jej peina wersjg!

Piotr z Biategostoku

Sympatyczne Pokemony nie zdolaly jesz-
cze opanowac komputerow PC. Gdy to
nastapi, na pewno opiszemy ten fakt
w naszym pismie. Niestety, ficencje na
publikacje peinej wersji gry sa bardzo
drogie, tak wiec gdybysmy chcieli dac na
CD pelna gre, odbitoby sie to na cenie
CLICK! extra. Poza tym, bardzo trudno
wybraé taka gre, kidra spodoba sig
wszystkim - np. zarowno mitosnikom
RPG, jak i akeji.

dak oceniamy gry’

Informacja, na jakg platforme
jest dana gra. Kolory oznaczajq:

W KURS TURBO PASCALA 1 GR s
Czy moglibyscie powigkszyc froche objglosc
Waszego pisma i zamieScic kurs Turbo Pas-
gala? Czy mozecie podac mi nazwe proora-
mu do robienia amatorskich gier?

Bolek ze Swidnicy

O zwiekszaniu liczby stron mowilisSmy juz
wezeénigj... Co do kursow programowania,
to na pewno zamiescimy je w najblizszych
numerach naszego pisma. Niestety, nie ist-
nicje zadne cudowne narzedzie pozwalaja-
ce zrobié szybko przyzwoicie dzialajaca
i wygladajaca gre. Do przygotowywania
gier ufywa sie specjalnych programow
(odpowiedzialnych za opracowanie grafiki,
muzyki, ruchu postaci, itp.). Proste gierki
mozesz przygotowac np. korzystajac z je-
zyka Flash.

o ZMIANY NA LEPSZE | KUPNO CLICKA!
Ostatmi numer (czyli 22) byl najlepszym
numerem na Swiecie! Wszystko fak, jak po-
winno byé (a to nie fylke moja opinial.
Zapowiedzi bylty bardzo szczegolowe, testy
bardzo debre. Kaida gra powinna byc fak
opisana. Dodatek byt bardzo udamy! Bardzo
dobrze, Ze daliscie tyle o sprzecie. To jeden
z moich ulubionych dziatow. Internel - 0 10
prosi wiele osob. Dzialy Exira i kino byly
takze ciekawe. Ten dziat po raz pierwszy
mnie zainteresowat. Nowosci, listy i cafa
reszta zostaly takie zmodemizowane
w korzystny sposob.
Coraz czesciej mam frudnosci z kupieniem
CLICKA! Ta gazeta przychodzi do mejego mia-
sta (Czechowice-Dziedzice) z fygouniowym
opdznieniem, a jak juz jest, lo tylko w jed-
nym skiepie i fylke 5 czy 6 eazemplarzy.
Sznannet

Bardzo nas cieszy, ze podobaja ci si¢ wpro-
wadzone w CLICKU! zmiany. W tym nume-
rze kontynuujemy wielki remont naszego pi-
sma. Niestety, niewiele moZemy poradziC na
twoje problemy 2 kupnem naszej gazety.
Sprobuj od nowego roku zaprenumerowac
CLICKA!, wtedy bedziesz otrzymywat go re-
gulamie i na czas.

® LIST 0D CZYTELNIGZKI:!!

Postanowitam co$ do was nastukac, Kompa
mam od 3 lal, i oczywiscie zaczetam od
gier, Koledzy mnie zarazili.. Wiedziatam, ze
kupuja oazely i sip zaczyluja recenzjami

Dotarly do nas sygnaly, 7e niektorzy
z naszych czytelnikow nie wiedza, jak
rozszyfrowac tabelke z oceng gry.
Zobaczcie, to naprawde fatwe!

Wersja jezykowa gry: an- f
gielska, @ moze polska?

“C niestety, tej gry nie ma na t¢ platforme
4 opisujemy wersje dia tej platformy
T juz kiedys méwilismy o tej grze dia...
BT wlodtce wersja dla...

Wymaogania sprzg-
towe (minimalne
oroz zalecane
przez producenta,

e L, przy ktérych gra
|- c“ It ﬁ = I: LIA | dziala optymalnie).
—— > Clicker's Revenge Jesii mamy takie
Tytul i rodzaj gry ! o  Super Astia g - | dane, podajemy tez
- - 10z | H.BaverSoftware i-dgraczy | ilos¢ miejsca po-
Cena gry, je] . Min: Pentium 133, 32 MB RAM, 320 MBHD _ trzebng na dysku
producent i polski Zak Pentium I 400, 62 MBS RAM, 850 MB HD
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Nasza ocena grafi-

Doskonata grafika, cale mnGstwo przygod o .
Nihwainieiae .= @ Cickersa, Swietre pomysty | superakgjal “E}‘F‘“‘*"" ; ﬁ"’t {d"‘,
= ﬁ:m IEIII: EEIIE-: : A ; - : : 2
zalety i wady gry Gbgdmaﬁzrmy ﬁgmﬁﬁﬂwﬁ%m skali nci.: I

. T3 gra jest tak dobra, Ze po prostu
nie bedziesz mégl przestac w nig
grac. Uwaga, przygotyj sobie duzo
wolnego czasu i mocny joystick

Ccena

j koncowa

Krotkie podsumo-
wanie recenzji

RN SRR AL LRI

el ol | o LR ) L

L Gt B ke S ——— S — e o T —



gier. Jako przyszta oierkomaniaczka ez za-
czetam kupowac pewne pisemko, ale przej-
§cie przez wiekszo$6 recenzii bylo dla mnie
wprest nie do zniesienia, wigc przestatam je
kupowac. 0d okoto 2 miesigcy kupuje wasze
pismo. Nie kupowatam ge od 1. numery, bo
nie  wiedziatam o jego istnieniu. Dopiero
w ijakieis babskiej gazecie zobaczytam
reklame CLICKA!.
lwazam, ie fajnie redagujecie gazel. Recen-
zje s3 mapisane Z polotem i humorem. Sprzet
oraz Internet opisywane s3 fajmie 1 ciekawie.
Podobiata mi sig prasowanka, kalendarz leZ
spoke.. () Zapomnialam o kimS - o Clic-
kersie! Smieszne ma przygedy i zabawnie wy-
glada. Nic dodac, nic ujac. Pezdrowienia dia
wszystkich czytajacych CLICKA!

Madziulka

Dziekujemy za pefen pochwal list, jednak
nie to jest najwazniejsze. Cieszy nas, ze
noérod czytelnikow CLICKA! znajdujg sie
takze dziewczyny! Jak widac, komputer,
gry i Intemnet nie musza byc tylko zaje-
ciem dia chiopakéw. Madziu - trzymaj
sie, jestesmy z toba!

m JESTESCIE TYLKO ALTERNATYWA...

Kupuje wasze pismo juZ od jakiegoS czasu
i szezerze przyenajg, Ze CLICK! jest tylko al-
ternatywa. Pamitacie moie lakie pisemko
jak Bambler? Zadne mie umywalo sig do nie-
g0, a ekipa wydawnicza byta jedna z najlep-
szych w Europie Srodkowej. Jednak teraz nic
nie moZe go zastapic. Wasi autorzy sg duzo
gorsi. Nie podobaja mi sie zwiaszcza teksy
jednege z nich (.). Jedyne ariykuty, kiore
czylam naprawde z duzym zainteresowaniem,
o fteksty Krupika (dawny dobry Secrel
Service), Cwaliny i Micza. Nie IngtlaN cylowat
waszych zalel, bo kazdy je zna. Najlepsze
kawatki 1o 1e o Internecie i Sprzgcie, .

i

Nie mamy zamiaru by¢ .jedynym slusz-
nym” pismem o grach. Przeciez kazdy
czytelnik ma swoje upodobania | trudno
mu narzucaé czyjes poglady. Podobnie
jak i ty pamietamy czasy Gamblera, jed-
nak (jak sam widzisz) na nic mu przyszio
uwielbienie" czytelnikow oraz dobry ze-
spot... Nasi autorzy reprezentujg rozne
style pisania i to normalna rzecz, ze ich
teksty budza kontrowersje. Tobie podoba
sie tworczosc¢ naszej red. naczelnej, ko-
mu innemu teksty ,Szarego Piaszcza'...
Nie bez znaczenia jest tez kwestia przy-
zwyczajenia (np. sympatia do autorow
dawnego Secret Service’a).

m NIETYPOWE PYTANIA
Czy dacie poradnik do ,Planescape Tor-
ment™? Czemu wysytacie fylko 10 siron ar-
chiwalnych, a nie cale numery? Poswigccie
nastepny numer CLICKA! extra grze Tomy
Hawk Pro Skater. Teraz bardzo niefypowe py-
tanie: lle lal hedzie jeszeze to pismo? Kies
napisat, 7e czytelnicy pisza bzdety. Niech pi-
s23, CO chca!

BGRTEK!

Planescape jest gra dosyc stara, tak wiec
raczej nie damy do niej poradnika. Nie mo-
zemy kserowad wieksze] liczby stron archi-
waliéw, bo nie zdazylibySmy robi¢ nowych
numerow CLICKA! Nie mozemy tez wysylac
numerdw, bo ich po prostu nie ma-
my... O Tony Hawk Pro Skater tez juz pisal-
$my (a wiec zegnaj numerze specjalny).
Teraz nietypowe pytanie... CLICK! bedzie
wychodzit tak diugo, jak diugo czytelnicy
beda chcieli go kupowac. To glowny wa-
runek - nie robimy gazety dla samych sie-
bie. | jeszcze jedno: nasza redakcja tez

musi prawidlowo dziata¢ (kilku grafikow
zaczyna juz lekko iskrzy¢ i by¢ moze trze-
ba bedzie ich ziomowac...)

Zgadzamy sie z toba: czytelnicy moga pi-
sat o tym, co ich cieszy lub martwi.

m WIECEJ STRON, CLICK! CO MIESIAG!
Czemu powigkszyliscie tylko jeden numer
g 20 siron? Zrébeie fak na state. Czemu
méwicie, ¢ nie macie slarych numerow,
nrzeciez moiecie drugi raz je wydrukowac.
Zribcie fak, aby CLICK! byt miesieczni-
kiem, w ten sposdb bedzie dwa razy
grubszy. Zwigkszcie obietoSc listow do &
stron. CLICK! exira powinien byc miesiecz-
pikiem alho dwumiesiecznikiem, a nie Wy-
daniem specjalnym.

Adam Osipiuk

Nie ma sensu powiekszac numer, jesli nie
ma o czym pisac... O tym juz mowilismy.
Nie sadzimy, aby pomyst zrobienia
z CLICKA! miesiecznika spodobat sie na-
szym czytelnikom. Oni wolg chyba jednak
mniej stron z aktualniejszymi wiadomo-
§ciami co dwa tygodnie...

Owszem, mozemy wydrukowac stare nu-
mery, zauwaz jednak, Ze gazety nie s
drukowane na drukarkach atramento-
wych. To znaczy, Ze trzeba wydrukowac
co najmniej kilkadziesiat tysiecy sziuk,
a kto to kupi?

Wiecej listow... Nie! Tego juz za wiele,
cheieliscie 2 strony - sa dwie strony. Ale
cztery to juz przesada.. | na koniec
CLICK! extra - jest on i na razie pozosta-
nie wydaniem specjalnym...

m CENA CLICKA | NIE TYLNO..
Pisatem do was niedawno i nawet nie przy-
puszczatem, Ze mi odpiszecie. Wydawalo mi
sig, 76 odpisujecie na losowo wybrany list
(moie i tak jest, a ja miaem po prosiu
szezgscie?). Powiedzoie mi, czy wszystiie
kartki pocziowe z pograwnymi odpowiedzia-
mi biorg udziat w lesowaniu nagrod? Kariek
wystatem tyle, ile byfo CLICK!'dw minus &.
| ani razu nie wygratem.
W wasze gazecie powinien znajiowac Sig
noradnik, w ktorym zamieszczalibyscie coS
o poradach dia WINDOWS 9x. Zaczgliscie od
ceny 2,00, potem 3,20, teraz 3,60.. Z czym
lo sig wigze?
Cheiathym wiedzieg, czy bedziecie Komiynu-
gwat CLICK! o Sieci. To byt 3 numer GLIGK:
extra, ale.. Na pewno, adyby jui sie poja-
wit, to nie bedzie o Sieci, iylko o czyms in-
nym, byle byt ciekawy. .
Zhliza sie koniec 2000 roku. MogiibyScie dac
kalendarz zamiasl plakalow. Konkursow jest
goraz mniej. Co jest z nimi?

Mefisto/Marek

Staramy sie odpisywac na kazdy e-mail
(no, chyba Ze nam serwer zwariuje i usu-
nie czesé listow). Najciekawsze listy oraz
maile publikuiemy na tamach CLICKA:
Oczywiscie z powodu coraz wigkszej licz-
by korespondencji czas naszej odpowie-
dzi wydluzyl sie znacznie...

W losowaniu nagréd biora udzial wszyst-
kie kartki z prawidlowymi odpowiedziami
(o ile dotra do nas na czas).

Diaczego CLICK! drozeje? Z tego samego
powodu, dia kiorego drozeja inne rzeczy.
Ostatnio wzrosty np. ceny paliw, poza tym
zmienia sig cena papieru itp. Oczywiscie sta-
ramy sie w miare mozliwosci utrzymywac ni-
ska cene - ostatnio nawet udalo nam sie
zwiekszyé format stron i obnizy¢ ja odrobing!
CLICK! w Sieci byt wydaniem specjalnym.
By¢ moze bedziemy kontynuowali ten te-
mat, ale na razie... brakuje nam czasu.

Kalendarz na koniec roku to swietny pomy-
st, tak wiec przygotowalismy dla was
specjalna niespodzianke. Jest nia
superkalendarz CLICKA! z extraporadnika-
mi, naklejkami oraz plyta CD-ROM. Bedzie-
cie go mogli kupié juz od korica listopadal

M KOCHAM CLICKERSA!
Bardzo pedoba mi sie CLICK! To dobrze, ze
piszecie o wszystkim, a nie iylko o Samych
grach. Bardzo lubig dziat FUN, a Zwiaszcza
komiks z Clickersem. Jeoo przygody S3
§mieszne i oryginalne, tylko czemu takie
krotkie? Zwiekszcie komiks ma dwie slcﬂlh
g

Staramy sie pisaé o wszystkim, gdyz
uwazamy, ze nasi czytelnicy nie sa istota-
mi zyjacymi wylacznie W Swiecie gier.
Chcemy tez pokazywaC wam nowy
sprzet, pisac o Internecie itp. Cieszy nas,
7e ten pomyst przypadi wam do gustu.
Co do komiksu, to jak sam widzisz, jed-
nym sie on podoba, innym nie. W tej sy-
tuacji najiepszym wyjsciem bedzie wigc
pozostawienie go w obecnej formie - nie
za duzo i nie za malo...

E KILKA UWAG 0D GIBBONA
Wasze pisme jest w porzadku, wige nie be-
e wymieniat jego zalel. MySle, ze powinni-
sole stworzyc wiasny kamat IRC. Oprocz
\ego wasze recenzie i opisy powinny byc
hardziej luzackie, | powinniScie wstawiac
riine buki np. 2) , ;). Manga jest OK, ale
w numerze 19 froche przesadziliScie. Moutaby
wrcié rubryla “Tipsy na Zyczenie”. W Bravo,
W rubryce Brave GRY, jest zmak CLICK! POLE-
CA. Jesiescie z lego samego wydawnictwa,
ale czy w innych gazetach ez o mﬁihh
on

Obawiam sie, ze nawet gdybysmy stwo-
rzyli kanat IRC, to nie mielibysmy czasu
na nim ircowac... Wieksza czesc redakcji
(poza ciezka i dlugg praca w CLICKU!} ma
tez inne zajecia, tak wiec chyba trzeba by
ich poprzywiazywa¢ do komputerow.
Staramy sie, aby nasze teksty byly mile,
fatwe i przyjemne, ale nie belfkotliwe. Byc
moze to jest przyczyna, Ze czes¢ 0sob
uwaza je za zbyt sztywne, jednak mimo to
nie bedziemy pisali, ze .w grze jest cool
grafa, exira muza, 2 calosé swietnie
pogania na stabym procku™.

Natomiast nie podoba sie nam pomyst
wsadzania .na site” w kazdym migjscu in-
ternetowych buziek. Niech lepiej zostana
tam, gdzie jest ich miejsce, czyli na
IRC'u i w e-mailach... Tipsy na Zyczenie
potaczyly sie ze zwykiymi tipsami. Po
prostu staramy sie dawac kody, © ktore
prosicie w listach. Co do znaczka CLICK!
Poleca, to pojawia sie on tylko w dwoch
tytutach naszego wydawnictwa.
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PRENUMERAIA

Od IV kwartatu 2000 CLICK! bedze
dostepny W prenumeracie pocZrowes.
Wszelkich informacji na temat prenums-

raty udzielaja urzedy pocztowe orx

doreczyciele.

Przedpfaty przyjmowane sa
| w nastepujacych terminach:
|

lewartat 2001 — de 25 listopada 2000

Il kwartat 2001 — do 25 lutego 2007

Il kwartat 2001 — do 25 maja 2007
IV kwartat 2001 — do 25 sierpnia 2007

Juz nie musisz biegac po kioskach!
CLICK! w prenumeracie pocztows;
bez zadnych dodatkowych oplat’

- ARGHIWALNE KDDY
| PORADNIKI

Osobom zamawiajacym kserokopee
kodéw oraz poradnikow z archiwa-
nych numeréw CLICK! przypominamy
o przysylaniu kopert zwrotnych wi==
z odpowiednim znaczkiem. Nie wysy-
tamy wiecej, jak 10 stron w kopercs
A4! Warunkiem otrzymania kserokoos
jest przystanie do redakcji ponizszego
kuponu naklejonego na kopercie




Neimiodsze dziecko
Nintendo 64, sliczniutka kon-
solz z ulubionym stworkiem
moze byé twoja Wystarczy, Ze
ocpowiesz prawidiowo na
pytanie,
no | bedziesz
mial troche
sTCIescia
przy losowa-
niu nagréd!

Kasety wideo

Mamy dla was 3
kasety wideo

Z przygudarm Toma
& Jerry'ego —
ulubionych
bohateréw
kreskawki.

Ufundowat:
CLICK!
5.10

Gra karciana
Podstawowy
zestaw gry kar-
cianej Pokemon
dia dwdch oséb

Ufundowot:
CLICK!

SPAWN
Figurka bohatera =
komiksu, After '
‘ Burnera, i jego
supermotocykla

Ufundowa:

5.6

_ /—\%

Ufundowal:
CLICK!
5.36

Gra i Komiksy

Gra ASTERIX i OBELEX KONTRA .:
CEZAR i 5 komiksow LAURY CEZARA §

Ufundowal:

CD Projekt

i Wydawnictwo
EGMONT Polska
£ .33

Internet

Opornych, pozycje
takze dla nieopornych

Ufundowai:
Wydownictwo
READ ME

Gry ufundowane przez: Warhammer - e
IM GROUP, MICROSOFT Zestaw Warhammer 40.000 '__- e
i P T <6 : Starter Battle Set oraz dwa N R
4 F'LA‘.Y IT’ =018 10303 pojazdy Space Marine Land
Speeder i Ork War Trulc.k
iy
+ FiEgiL ol - Ufun :
ﬁ Ks:iggamiu
: "y FABER & FAEER. :
: Wewa, ul Pulawska 11 e
: - 11558
= ' ﬁ‘lf e Harry Potter — Hﬂrfvpﬂffr‘f 5 ksiazek Internet dia
"?J" 3 zestawy ksiazek A0l !
) N © przygodach
czarodzieja Harry'ego
= = ;} Ufundowai:
‘ - Media Rodzing of
Poznan, wydawca .50
Harry'ego Pottera 5.52
| i b Zestaw Jim 3D Straszny Film
Spyro 2 ) ﬁfﬂ» | f\ s | Gadzeyy
Gra Spyro 2 przeznaczona = Earthworm N zfilmy, 10
na konsole PSX + odjaz- % \ Jim 3D + & A koszulek 3
dowy, smoczy pokrowiec ; superkoszul- i podidadek ¢
na piyty CD Sl \ ka z robakiem pod mysz
Ufundowat: Ufundowal:
CLICK! CD Projekt
5.28 5.22

Dla autora
najciekaw-
szego listu

Ufundowat:
IM Group
5. &4
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W CLIEK!21 nagrody wygrali:

BLAIR WITCH PROJECT vol.1

Odp.: Czarownice paiono na stosie. Gre BWP vol.1
ofrzymuje Jakub Bergel z Czechowic-Dzisdzic

ELITE FORCE | e
Odp: W seil Star Trex wysizoua np. rasy Kingoni. Kardaze-
rii, Borgowie. Grg EF cizymuie Rafdl Guzk 2 Slawna
THE MOON PROJECT

Odp.: W arze walcza ze s00a trzy frakeis. Gre TMP
otrzymuse Marcin Kazmeerczak z Siediec

KAPITAN PAZUR

Odp.Kapitan ma do przeiscia 14 etapdw. Gre KP
ofrzymuie Michat Wiorek z Kelc

STARS 2001

Odp.- Mistrzem figi angieiskiej zeszlega sezonu byl
Manchester United. Gre Stars 2001 olrzymuije Jaro-
siaw Giszewski ze Zoaszynia

SUPEREIKE 2001

Odp.: Hockenheim, Monza. Gre Superbike 2001 olrzy-

muiz kukasz Pawelko z Polkowic

MDK 2 PL

Odn.: Dr Hawking jest wynalazca. Gre MDK 2 pl olrzy-
miziz Joanna Matas z Jeleniej Gory

CUE CLUB pl

Odp.: Oba bilardy rozni sig iloscia bil. Gre CC pl

orzymuje Notbet Stefaniak z Legnicy
‘Odp. Flzmﬂlbogwﬂjnymﬂas.?mgrammm ‘.

MITOLOGIA

otrzymuje Macie] Przybylski z Sieradza :
X-MEN '
Cdp.: Tworca komiksu byt Stan Lee.Nagrode otrzy-
muje Kami Kryscio z Bialegosiosu

TOP 20 _

Gre Icewind Dale ufundowang przez CD Projekt
otrzymuje Tomek Drzewiecki ze Szczecina

DIABLO

Odp.: Nie istnigje polski sezwer Batlle.net. Gre
Age of Empires Il otrzymuje Anna Wanczura

z Bydgoszczy

SIMSY

Gry The Sims i Swiatowe 2ycie w konkursie

z CLICK! extra otrzymuja: Darek Prochal 7 Kuzni
Raciborskiej, Paulina Mikofaiczsk ze 1 wowka. Karo!
Mrozek z Pizstowa, Kamila Zeiazowska z Ostrowez
Swietokrzyskiego i Pawel Gacek z Gliwic.

MANGA

Komiksy Wydawnictwa Waneko za najciekawsze -
sty 0 Mandze otrzymuja:Hotara z Mysiiborza, Akan
z Zamoscia, Klaudia Plucienniczak prosimy o kon-
taki z redakciz. nie podalas swojego adresu), Aczm
Latuszek z Lubaczowa | Beata Szyputa 2 Barczewz.
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1nosci {orki 1 ogry) o panowanie nad
ynentem. Wojna jednak nie byla
v tak zaciekia jak teraz. Z dnia na
n armie Rasy Ciemnosci zaczely
biera¢ na sile...

‘dom Under Fire to najbardziej
mowite polaczenia gatunkow RTS
RPG. Dzieki wygodnemu inter-
'wi mozesz bez trudu dowodzié

siatkami jednostek skupiajac sie
cznie na taktyce i strategii. Po
wej bitwie mozesz wcielic sig¢ w
¢ wybranego bohatera i1 rozegraé w
dynke misje specjalna w trybie

Wszystkie zdolnosci zdobyte
zas takiej] misji maja oczywiscie
v na nastepne bitwy rozgrywane w
e RTS! Wysmienite polaczenie
gii w czasie rzeczywistym z RPG to
o0 jedna z wielu mocnych stron gry.
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Wiszekie prawa zastrzezone.
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" Jan Kobuszewski, Krzysztof Kolberger, Gabriela Kownacka, Piotr FronczewskKi,
Marek Perepeczko, Jan Piechocinski, Henryk Talar, Wiktor Zborowski
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Dlaczeso musisz mied Baldur's

“Wersia polska i -
.J-'J.-Jq:. e dysirybucie wPolice

www.tﬂpmlah.:ﬂm

w najwiekszej przygodzie Twojego zZycia:

Kontynuacja Baldur's Gate, jednej z najlepsayeh gier kompulerowyeh nadehodzi! Drugaezesc zaskoczy Gie jeszeze wiekszym rozmachem
wykonania oraz sethami usprawnieft — poczawszy od sposobu obshugl, poprzes ntﬁjliit:m a [abule z wigloma drogami prowadzacymi do

oslagniecia celu, a skoneywszy na jeszcze |IEI['[L"IE'} dopracowangj grafice®. Fascymujacy swiat pelen niehezpieczenstw, heroiczmchwalk

oraz niezwykiveh preyeod juz niedlugo pochionie Cig bez reszty. Pray gotuj sie na nowe wyzwania i prayeody.

Udowodnij. Ze Twoje bohaterstwo nie jest jest juz ko legenda...

s Gate 2:

- Jest to najlepsza gra RPG, zarowno dla wielbicieli gatunku. jak 1 nowicjuszy.

- Jest opracowana w doskonalej polskie] wersji jgzvkowej. Dzieki pracy doswiadezonego zespolu lokalizacyinego (odpowiedzialnego
m.in za Baldur's Gate. Torment, leewind Dale) Baldur's Gate 2 przemowi do Ciebie w ojezystym jezyku. co pozwoli Ci Sie
skoncentrowac na najwiekszych sublelnosciach rozgrywki.

-.lest obecnie najbardziej rozbudowana i zaawansowang produkcja w dziejach gier, a wykreowana rzeczywistosc najblizsza idealowi
letnigee] Zyciem wirtualne] rzecowistosci.

- f,d]nnue 4 phiy CD 'wypelnione po brzegi ogrommyn. niesamowicie rozhudowanym swiatem, Kiorego dozonose wumv.i Cie w zachwil.
- Ma wspanialg. obszerng instrukcje. ktora miepostrzezenie wprowada Cie w swial ary.

- W pakiecie znajdziesz wyjatkowe dodatki zwiazane 7z gra m.in. mape, podkladke pod mivsz. karte podiecine) pomoey oraz dysk ze

seiezkami audio (77 min:) oraz dodatkows postack) i broniami.

- hupujac jedna gre najwyzsze] jakescl bawisz sie Kilka razy lepiej i diuzej niz wicloma inuvini.
=~ A o najwazniejsze wicrzymy, 7e prayvieninosc z gry preewyiszy wszvstko, co do tej pory poznales,

Fn EKT BALOUR STATEIE a0 :1'.4‘.‘. OF BAIC™ Progfikc s i 2000 BioWere Cocp. Wisseloe prawia ristzeicee. Baldur's Gate, Shadows of A= Ta'esof e Sweed Coast, Foronan Reslms, loge Forpomes Bagles, Advanced Dungeons & I:ira:-m [
.nat.rrﬂ owaroe T TERLInG. coplal Wizt ol the Lasd, Int. | 33 Elywars oes ketepicy ha podstain? Beeny, Witehkie griwa Saprione Ealire! fogo Bio\Ware 53 inakam [veemsssyes Biowgee Com W
Sradins s mnakami 'm'#:l. sy Iebeenioy Exterseinmend Corp. Witelkoe sra Sesoresone. Wisalkon o 1mald vt ..g._a::.‘h'-“'" i eaf=ry do ich pravanyeh wladciciel Widacena dysingboca 'rr;nhr_an frve Enlzrizinment |"|.r'..P.L.. ¥R T Iy EE YT

anakiam F sandimyym H‘;"I- Entzrprises [ Wielkie prawa I"‘IEH"!"' - -

Specjalne ekskluzywne, |
polskie wvidanie zawiera: |

e na 4 P
phvtach CD ~ 4
Wijatkowy dysk CD 3 i

7 muzyka w formacie
—audio (77 min) oraz
ciekawymi dodatkami do oy
ML, NOWYINL polezuyn
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Karle podreczne
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Mape
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