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ACTHion” er et uaf-

@sin uden fil-

| Virksom-

&t enkelt com-

arke is du har kritik

eller nyefid@er og forslag il

bladet, s& kontakt redaktio-

nenpdovenstdende adresse.

Har du mod pa, og evner fil,

selv at skrive artikler og anmel-

delser til CA, hgrer vi gerne fra

dig. Vi henleder igvrigt op-

mcerksomheden pd laeser-

spalterne Mailbox, Apropos,

Action Tips og LaeserMarked.

“Computer Action” er ogsd
DIT blad. Brug det!
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orrespon-

T rapportt ST nye
jropean Trd SHiow” |
jland. Laes om de seneste
iklinger pa spilfronten.

Tcet pakket med g
spilanmeldelser. Lce
il - Blood
I, Baftle

res udsend

1‘. '

26 CARTRIDGE STORTEST
Udbuddet af ekstra cartrid-
ges til Commodore 64 er
enormt. Vi kigger modulerne
effer i ssmmene.

eneste disker op
kkeste snyde-ru-
& denne side af mcel-
kevejen.

3A§E§A.BJJ1ER$£LIQE
En komplet gennemgang af
samtlige Sega-spil pd det
danske marked. Hvad er
vcerd at kebe?

48 1 MaGIC ONE
Nu sker der noget pa ad-
venture-fronten - froldman-
den Magic er filbage! Laes
alt om de nye grafik-eventyr
fra Infocom samt et ret ma-
kabert Sierra-spil. Og s& er
der selvfglgelig tonsvis af
tips + den bergmte adven-
ture-brevkasse. Kun i CAl

38 nour arivve

Vi scetter fokus pd et fantas-
tisk fascinerende facenomen:
flysimulatorer! Her kan vor-
dende piloter fa luft under
vingerne og lacese mere om
& disse spcendende program-
s MET,

L e

42 prcapts
Vi besgger de engelske spil-
lehaller. Hvad gemmer dig

net “sampling”, og tester
Audio Master |l - et helt nyt
lydprogram til Amigaen.

Vi ser ncermere pd faenome- L4

T

- INEYYOL A - ¢
nyhedsredaktion bringer dig
de seneste nyheder fra

computernes verden. Hvis
det sker, star det her!

12 mausox

Brevkassen over dlle brev- |
kasser. Stedet hvor loesernes
rast kommer til orde i en helt
ucensureret form. SaGdan er
MailBox.

D2 | £SERMARKED

Glem alt om “Den BId Avis”.
Denne sektion bliver Icest af
alle landets computer-
freaks, sa sarg for at ogsd
DIN annonce er med. Det
er ganske gratis!

93 Apropos
Hvorfor er det kun redakta-
rer, der far lov til at skrive
ledere? Det synes vi er for
darligt, s& vi introducerer
her en ny spalte, hvor ALLE

kan komme til orde. Ogsé
dig!

sig | arcade-hallernes mer-_Ssai fgh
kE? E-;i"...‘.lﬂ-l-.‘;r . ‘L::_.._: eCn "
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Vores nyhedsredaktion er pa pletten
med dugfriske historier fra den pul-
serende dataverden. Laes mere om de
allerseneste spil- nyheder i vores
spandende reportage om Euro-sho-

wet i London.

Ingen Dun-
eon Mas-
er fil A500

"Hulens ogsél”, vil mange
Amiga 500 ejere sikkert udbry-
de ved synet af denne over-
skrift. Dungeonmaster blev
oprindeligt udviklet il Atari ST,
men Amiga-ejere skal have
mindst TMb ram for at f&
adgang til spillets fortryllede
huler. FTL havde ellers lovet os
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en mindre ram-krcevende
version, men nu har de givet
op. Spillet kan simpelthen ikke
presses ned i en u-udvidet
Amiga, uden at det vil gé ud
over den dybde og komplek-
sitet, som har gjort originalen
s& populcer.

Det betyder samtidig, at
AS00 ejere nu godt kan skyde
en hvid pind efter den kom-
mende "Chaos” ftillcegsdis-
kette samt den efterfelgende
"Dungeonmaster 1, som der |
gjeblikket arbejdes pa.

ST
'.'I#

Séadan reklamerer Arcana for deres nye spil “Mars Cop".

Strisser pa Mars

Hvis du har ambitioner i ret-
ning af denne overskrift, sa
kan du godt begynde at
scanne butikshylderne for det
nye Arcana-spil *Mars Cop”.
Spillet har ikke det mindste at
gere med en vis chokolade-
bar. Naeh, vi taler her om den
rede planet - omend | en
noget anden udgave end
den vi kender idag.

Mars er nemilig blevet kolo-

niseret og hvor derermennes-
ker, er der ogsa kriminalitet,
Og hvor der er kriminalitet, er
derbrug forstrissere. . Arcanas
presse rummer ikke mange
detaljer om spillet, men der
skulle angiveligt vaere tale om
et hurtigt scrollende actionspil
med strategiske overtoner og
en ret bemcerkelsesvaerdig
grafik. Kommer til Amiga og
ST.

Computer-
blad %%
video

Det engelske firma "Hot Shot
Entertainments Ltd.” har faet
en lys ide. De har netop intfro-
duceret et helt nyt computer-
magasin - i videoform.
"Bladet” hedder Action
Screenplay, og ideen er fak-
tisk slet ikke s& ny endda.
Mange engelske softworehu-
se sender lgbende videoer ud
til computerbladene, hvorpd
der er indspillet sekvenser fra
firmaets kommende spil. P&
den mdade kan journalisterne
dannesig et rimeligtindtryk af,
hvad spillet drejer sig om.
Men nu kan enhver altsa f&
glcede af dette koncept, som
md siges at vaere ret smart. TV-
mediet er jo ideelt til at gengi-
vecomputerspil. Her kan man
selv bedemme grafik, lyd,

animationer... alt undtagen
selve gameplayet.

Hver video koster4.99 pund,
og hvis du er interesseret, kan
du skrive til: Hot-Shot Entertain-
ments Ltd, PO Box 326, Col-
chester, Essex CO4 5BL, Eng-
land.
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Det store engelske software-
hus Telecomsoft (alias Rain-
bird, Firebird og Silverbird) er
blevet opkabt af Microprose.
Indtil nu har Telecomsoft vae-
ret en underafdeling af det
engelske telefonselskab British
Telecom, og det har lcenge
vceret kendt at BT havde pla-
ner om at afhcende spil-divi-
sionen, der under Paula Byr-
nes ledelse har etableret sig
som et scerdeles profitabelt
og velestimeret softwarehus.
Iscer Rainbird-navnet forbin-

Bill Stealey, indehaver af Microprose,
har god grund til at se tilfreds ud. Han
har netop opkebt sin sterste konkur-
rent!

des af de fleste med kvalitets-
spil som Carrier Command,
Starglider 1 og 2, The Pawn og
mange flere.

For nyligt kom s& meldingen
om, at keberen var Micropro-
se. Praecist hvor meget de har
mattet betale er en dyb hem-
melighed, men Microprose’s
Martin Moth udtaler til CA, at
“det var ikke smdpenge”, og
vi tfror ham gemne. P

& tfrods af de nye ejerfor-
hold, vil de velkendte labels
"Rainbird” og “Firebird” (men

Microprose kaber Telecomsoft

sandsynligvis ikke “Silverbird”),
fortsaette som nu, idet disse
navne ersalgsargumenterisig
selv. Mange folk kaber et spil
FORDI, der stér Rainbird pd&
det, og det ved Microprose,
Med kebet af Telecomsoft er
Microprose pludselig blevet
en af de sterste udbydere aof
computerspil overhovedet, |
tilgift til de nys erhvervede Te-
lecom-labels, har Microprose
startet to @vrige spil-labels.
Lces mere heromireportagen
fra "European Trade Show”.

Nyt fra
Cinema-
wdare

Mens vi alle stadig venter p&
Lords of the Rising Sun, er der
nu kommet nyt om det naeste
film-inspirerede spil fra det
amerikanske softwarehus Ci-
nemaware. Titlen bliver "It
came from the desert”, og
spillet er en parodi over
50’ernes horror B-film. Efter en
meteorstorm, bliver Lizard Bre-
ath (“firoens-Gnde??)-en by
Arizona - angrebet af glubske
kcempe-myrer. Cinemaware
pdstéar, at dette bliver deres
st@rste action/strategi spil til
dato, og medmindre plottet
giver dig myrekryb (om forla-
delse), kan du godt begynde
af spare sammen...

Xenon li

Den vigtigste naturlov inden-
for spilindustrien er, at hvis et
spil viser sig at vcere en suc-
ces, sa skal der laves en 2'er,
en 3'er... osv. "The Bitmap
Brothers” er forelgbig kommet
til 2’eren i forbindelse med
superspillet Xenon. Xenon ll er
ligesom forgcengeren et lod-
ret scrollende shoot'em up.
Der er 6 action-mcettede le-
vels, masser af ekstra vében
og en virkelig fed grafik, der
scroller i flere forskellige lag.
Alt i alt ser det altsd ud fil, at
shoot’em up fanatikerne har
noget at glcede sig til.

Xxenon Il kornmer her fil som-
mer fil Amiga, ST og PC.

Nintendo news

Defte nummer af bladet er lidt
for Sega-praeget, vil mange
Nintendo-ejere nok mene,
men sld koldt vand i blodet,
drenge, for dllerede | nceste
nummer er det Nintendo’en,
der stér for skud. Det skal imid-
lertid ikke afholde os fra dllere-
de i dette nummer at Igfte lidt
for slaret, For eksempel kan vi
glcede Nintendo folket med,

at der i Igbet af aret kommer
ikke faerre end 22 nye spil.
Endvidere vil der senere pd&
dret komme et tradiast joys-
tick til Nintendo, og det bety-
der, at du kan spille helt uden
ledning og altsa sidde rundt |
stuen lige prcecis hvor du vil
(eller hcenge ned fra loftet,
hvis du er den type).

The Run-
ning Man

Den svulmende action-skue-
spiller Arnold Schwarzeneg-
ger er fgr blevet konverteret til
hjemmecomputer, men nu
sker det igen. Det er spilfirma-
et Grandslam, der nu mener
attiden ermodentilendnuen
film-licens.

Filmen "The Running Man”
bygger pd en bog af den
kendte horror- forfatter Step-
hen King. Handlingen foregar
12019, 0og den centrerersigom
ef temmelig smaglast TV-
show, der vel bedst kan be-
tegnes som en high-tech
udgave af romertidens gladi-
ator- forestilinger. Ingen af
deltagerne har endnu overle-
vet, og nu erdet alts& Schwar-
zeneggers tur... | praksis er spil-
let et scrollende actionspill
med 5 forskellige levels. Kom-
mer til Amiga, Cé4, ST, PC,
Amstrad og Spectrum.



En meta-
fysisk
oplevelse?

Langt sterstedelen af alle de
nye spilderudgives, erpda den
ene eller den anden made
efterligninger af gamle ideer.
En sjcelden gang sker det
imidlertid, at der kommer et
spil, der er sa forfriskende
anderledes, at det ikke lader
sig klassificere under nogen
bestemt spiltype. Eksempler
p& “anderledes” spil er The
Sentinel og Populous, men nu
ser det ud til at der er en ny
original pd vej:

Archipelagos udgives af Lo-
gotron, men er programme-
ret af en gruppe der kalder sig
"Astral Software”. Hvis vi alli-
gevel skal forsgge at beskrive
dette spil, m& det naermest
betegnes som en strategisk
simulation med animeret 3D
grafik. Handlingen foregar pa
en lille a-gruppe, som spilleren
skal forsege at beskytte fraen
invasion af stensteftter, om-
vandrende traeer og fortabte
sjicele. Lyder det weird? Ja, og
Logotron ncegter da ogsd
pure at betegne Archipela-
gos som et spil. De kalder det
“en metafysisk oplevelse”.
Kommer snart fil en 16-bif
computer ncer dig.
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Mere fra
Sword of
Sodan

Sgren Grgnbech - manden
bag "Sword of Sodan” - forlod
for et stykke tid siden Discove-
ry Software til fordel for det
canadiske software-hus Visio-
nary Technologies. Der kom
han fil at arbejde sammen
med folkene bag et anden
stor-spil, nemlig dem der lave-
de Amiga versionen af "Dra-
gon’s Lair". Det nceste spil
kommer fil at hedde "Data-
storm” og det er en efterlig-
ning af det klassiske “Defen-
der”-spil. Men mon ikke der
kommer nogle nye ting til?

Small is
beatiful

Atari vii om kort tid lancere
den mindste MS-DOS maskine
nogensinde. Atari PC Folio,
som maskinen hedder, er kun
18 cm. bred, 10 cm. lang og
ca. 2,5 cm. hgjl Maskinen
bestar af en Intel 8088 proces-
sor med 128 KRAM, 256 KROM
og en clockfrekvens pd 4,9
Mhz - mere end en normal
XT'er. PG skrivende fidspunkt
ved vi ikke hvad prisen bliver
pd dette vidunder, men den-
bliver forhdbentlig billig!

........

Ready

for

take Off..!

Software huset Vektor Grafix -
mcendene bag alle Domarks
Stiernekrigs spil p& ncer “Re-
turn ofthe Jedi” - erigjeblikket
i gang med at lave den hidtil
mest omfattende flysimulator.
Navnet er "Bomber”, men det
vides endnu ikke hvorvidt det
kun er en arbejds-titel.

| "Bomber” kan du vcelge
mellem 14 forskellige slags
kampfly - lige fra McDonnell
Douglas F4 Phantom fil F-19

' -H.:'i:

Stealth Fighter. Spillet kommer
til at ligne Electronic Arts” "In-
terceptor”, og det vil sige
masser af action! | modsaet-
ning fil Vektor Grafix’ Starwars-
spil, vil “Bomber” have udfyldt
vektorgrafik, og skcermopda-
teringen skulle vcere helt p&
hgjde med bade “Falcon” og
"F-19 Stealth Figter”. “Bom-
ber” kommer til Amiga, Atari
ST, PC og der bliver ogsé over-
vejet 8-bit versioner,

Niels Lassen,

S Rasmus Kirkegdrd Kristiansen,

Saren Bang Hansen
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Commodore 64/128 cartridges
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Det professionelle copyinterface

* k1 fantastisk kopivearkiag

* Gor det legende let at kopiere programmes pd band

* Kopierer via direkte, diginal signaltransport fea en datasette ul en andan.
= Erostand ul at kopiere ethvert siykke software pad bind.

1 48 '- MB' 145 ogsa uden kabinet far ki, g 9'-

CLUELTE
MO OU L

= AR rapeturbo

= TURBO ll-tapeturbo.

* Kopprogram bénd-band

* Delinerede F-taster.

* Indbygget resetknap

. 'I:Js:lla.!:_;r_:r mgen hukommelse
= Sparer dig tor at loade turbo ind fra band

[

—
c
A
S

|
| UL
TN

il

LIELT
I|

i
”'"IIIIH
{Hutn

Saelg din ordbog og keb et dansk turbomodul

Indeholder bl.a

* 2 bédnd-turboer: ABC-turbo og TURBD 11

* Turbo til diskettestation, 6 gange hurtigere

* 19 sekunders formattering

* 3 luldautomatiske kopiprogrammer.

* Belagte funktionstaster med mulighed for selv at definere.

* Indbygget resetknagn.
2 98 -

Det hele er selvielgeig fuldt menusiveet

FREEZE

MACHINE

AL TR TN}

FREEZE: Kopierer naesten alle programmer, ogsa originaler i flere dele som
feks. Winter-Games, Kopierer tilmed fra bind ul disk og omvendt
FASTSAVE: Saver hele hukommelsen pd kun 15 sek, | 58 mange eksem
plarer, du matle enske,

TO DISKTURBOER: Op ul TYVE gange normal
hastighed

Definerede lunktionstaster.

Hesettast til snydepokes o.lign,

THE FINAL
CARTRIDGE I1I

* Joystick-/mus-siyring af de mange faciliteter :
* hskette og bénd-turbo L
* Freeze-kopienng

LI T T |'r'L|3r"|uFar|rtH_

* 50 nye hyelpekommandosr,

* Avanceret screendump pd pointer,

Modulet, der gor din 64°er til en AMIGA

Tegneudstyr til Commodore 64/128
TURBO GEOS MOUSE

Giver dig professionel styring af tegneprogrammer

LYSPEN

* Kan bruges til alle tegneprogrammer. der ellers |]|3|_||::|'||';:$\ . D | d fraley
med joystick o -..'bf‘-": gnne lyspen udmaerker sig
*= Meget stabil tekrk o

ey
* Designo sl med AMIGA-musen, il

* Velegnet tl The Final Cartridge 111
og GEOS.

Det lille vidunderbarn, der kan det hulas 9 8 "-

* Let atl lave programmer,
skermposition.
* Med spiralkabel

Teqn direkte pd skaarme far

Den farste pracise lyspen

Tilbehorilange baner...

TURBO LIGHTPEN

] wied @t anvende en ny tekmk,

der gor den mere praecis, end hvad der tidligere er set il

* Leveres med tegnesoftwane

der kan all@Ese IySpennens

398,-

pROMA

=

Rk

1

Med Promark 64 kan du legende lat lave ding egne moduler (cartridges| nORMAL PRI
med et professionelt resultat. Du kan uden problemer overfore ethver:
program pd helt op 1l 248 blokke til en eprom, som herefter nemt settes
t universalprintet MULTICARD 512, Den menustyrede og overskuelige
software gor sammen med sin B4K-modulgenerator a1 selv nybegynders
kan lave de lmkreste cartridges. Udforlig dansk manwal medfelger
Excl

Textoolsakkel 548"- 648'-

THLELI-DEFF.IE LIGE RW

Ingl,
Textonlsakkel

= 1
= = PAKKERMDIKES g _
14 k100! L B2 148 Ly
EPROMBRZAZNDEREN ok Mubehg

Luxusprinter ti] Commodore 64
SEIKOSHA SP180 VC

* Lynhurtig: 100 tegnisek. wved draft og 20 tegn/sek. ved NLO

s 12 sknfuiyper, alle med danske karakierer,

* Imponerende flot udskniit af bade tekst og grafik

LT HhEl'.F for bdde rakior Qg v:ﬂm‘:frl_ﬂ.nﬁurmg af papiret.

* Kanprinte grafik {ra alle programmer, f.eks. Doodle, Koala, Final Cartridge o.5.v
* Sreerk som en okse - derfar TO ARS GARANTI

* Sekosha SP1B0 VT erikke en userios LAVPRIS larveprinter, men derimod en

professionel S/H-matnxprimier, der wirker
99 =
1 L] 5"

og det Bliver den ved mgd!
Rakwvirer gratis skriftprove
Incl, alle kabler, 250 ark papir og farvebdnd,

Stereo sampler til Amiga

Smartsound

stereosampler &

ﬂ*h..

SMART-SOUND ogss med volume og balanceknapper 1/l 898 -
Alle kabler, sterec-software og dansk manual medfelger.
SMART-SOUND STEREOSOUNDSAMPLER

;::ﬁ:ﬁg

FEEERE

Sman-sound giver dig mulighed for at overfere dine egne lyde eller musikstykker til Amigaen og herfra arbejde videre med dem. Du
kan lave alle fede effekter du kender fra nutidens pop. Og det hele sker med en flot lyd | HI-FI kvalitet!

SMART-S0UND tilsluttes hovedtelefonstikket pd dit stereoanlaeg, hvilket gor at du herpé kan veelge mellem CD, TAPE, MIKROFON
o.sv. samtidig med at du kan bruge sterecanlaggets volume-, balance- og tenekontroller. Dette gor SMART-SOUND billigere idet
wolume- og balanceknap s8 er sparet pl selve sampleren. Hvis du fkke har et sterecanlzeg med volumekontol pd hovedtif -stikket fas

KUN KR. 393;-

ACTION REPLAY MK IV OG MKV-PRO

Det kan MKV mere end MEKIV:

* Fuldskermsiunktioner | FREEZE:

Skaarmbillede fastholdes 1 extern

RAM

Manitaren kan aflse alle adres

ser fra  fresze-ojeblikket  incl

skErmbilleden.

RAM-loader. Uden indbygring i

diskette-stationen ellar omsave-

ning af filer loades. 20 gange hur-

ngere and normali,

* Meger overskuelige menuer,

* Uldwvidet skamrmdumg til printer,
disk elier bindstation.

Englenderne klappede, tyskerne
saviede og amerikanerne jublede
ry ar det din tur
Probleminn FREEZE -kopienng af
op il 249 hlokke
Kompresser, der far kopien 1l at
Iylde mindre,
2 diskturboer. Optil 25 gange hur-
tigere load. 240 blokke pd 7
sekunder!
Bandiurbo, der fungerer ved sam-
menfletning.
Giver dig mulighed for at andre
teksien i programmer, bytte am pd
sprites, dumpe skarmbilleder pa
printer og meget mere. .
Maskinkodemonitor Y g
Game-killer {evigt liv i spil)
og den virker fakiisk

698;-

il

MKIV

Shrﬂ'ﬂ'.
land alwal
AL L k-l
| at shppe ACH

COMputer
M AT1EN ) gt
piture ""'".:EI b

punne 13 meg 1l
oy

L L Bl
shulle
an Re

WKV

ENHANCEMENT DISKS for Action Replay MKIV og MKV

Til de 1o Action Replay moduler findes to enhancement disket-
ter, der begge fungerer sammen med begge cartridges. Den
ene disk giver ekstra rutingr til overforsel af programmer i flere
dele fra band til disk, den anden hjziper dig til at kreere en

fuldsteendig demo med musik, scroll,
248,-

grafik o.sv., som du kan have hentet
fra spil. Pris pr. stk. kr.

Joystick

TURBO 72

Action bordjoystick. Taler Decathlon og andre wslide
ned= spil. Star suget fast ul bordet pd 4 store sugefodder.
Giver dig med 4 skydetaster meget fleksibel betjening.

MUSEn,
* Antistatisk overflad

gende snavs,

ALUTOFIRE og otte microswitches - Gleed dig
sikrer dig fortsat I 98 . selv og din
spilleglade. ' mus far kun

COMPUTEK-MUSEMATTE
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Computermesser er ikke no-
get nyt facenomen. De fleste
har sikkert hgrt om det arlige
"PC-show” (tidligere "PCW"),
der traditionelt har vceret reg-
net for computer-spillenes
mekka. Nu har denne messe
imidlertid fGet konkurrence fra
en helt ny begivenhed, som
hvert ar arrangeres af "Data-
base Exhibitions” def sakaldte
“European Computer Trade
Show" (herefter blot "Euro-
showet”).

Showet havde til huse i Lon-
dons fashionable "Business
Design Centre”, og som byg-
ningens navn vist mere end
antyder, sa var forestillingen
ret "business-mindet”. For eks-
empel blev der afholdt en
rcekke seminareromalle taen-
kelige emner. Her kunne man
scette sig ind og hgre industri-
ens ledende skikkelser give
hinanden gode rad om, hvor-
dan man bedst sikrer sig de fe-
deste spil-licenser, hvordan
man far sine spil markedsfart |
USA osv.

Dervarikke abnetfor offent-
lig tilgang. og det var med fil
ar give messen et helt andet
prceg end PC-Showet. Hvor
PC-showet nok bedst kan
beskrives som en heksekedel
af hyl, larm, traengsel, larmen-
de videoskcerme og masser
af gegl og ballade, der er
Euro- showet en langt mere
“civiliseret” affcere.,

8 Computer ACTION 1/89

Det mcerker man dllerede i
det gjeblik man frceder ind |
udstilingshallen. P& Eurosho-
wet bestod underlcegnings-
musikken af klassiske symfoni-
er aof de store europceiske
komponister. For yderligere at
markere Europa-tanken var
salen udsmykket med EF- flag
(det med stjernerne), og ogsa
de europceiske nationalflag
var repraesenteret.

Alle standene var bygget
op med naesten matematisk
ngjagtighed, og i modscet-
ning til PC-showet var alle fir-
maer blevet tildelt lige meget
plads. Det hele var derfor
meget overskueligt, og det
var ikke svcert at finde rundt i
den store hal. Alle de folk, jeg
snakkede med, var scerdeles
tilfredse med arrangementet,
og der er vist ingen tvivl om at
Euro-showet bliver en filbage-
vendende begivenhed helt
pad linje med PC-showet.

Nu fror du maske, at Euro-
messen var en tar forestilling,
hvor en samling slipse-kicedte
mappedyr gik rundt og disku-
terede det elekironiske reg-
nearks fortrceffeligheder.
Men der tager du helt fejl! Et
hurtigt blik i show-program-
met viste, at alle de store spil-
firmaer var repraesenteret, og
selv om der ogsd var “serigse”
firmaer til stede, var disse i klart
mindretal. S& jeg kridtede
skoene, fattede kuglepennen
og lagde en "slagplan”...

Microprose bliver MEGAprose
Da showet startede, var det

ST-Weird Dreams.

netop blevet bekendtgjort at
Microprose havde opkebt
Telecomsoft (se omtfalen i
NEWSDESK), sa jeg lagde for
med et besag hos Micropro-
se, der meget passende hav-
de fdet tildelt en stand lige
ved siden af Telecomsoft.

Her hilste jeg pd Martin
Moth, som virkede meget
entfusiastisk med hensyn il
kabet. | det hele taget lader
det fil, at Microprose forbere-
der en meget omfattende
ekspansion - bade pda det
amerikanske og det europce-
iske marked. De har kgbt ret-
fighederne til at udgive alle
de bedste Hewson-spil i USA,
og rettighederne fil 16-bit ver-
sionerne af Incentives spil er
dllerede | hus.

Det samme gcelder igvrigt
rettighederne til UMS |l - fort-
saeftelsen fil Rainbirds meget
roste "Universal Military Simu-
lator”,

Som ejer af Telecomsoft
rader firmaet over de popu-
lcere “-bird” labels, men Mic-
roprose vil mere, og derfor
benyttede de ogs& Euro-sho-
wet til at introducere to helt
nye spil-labels: "Micro Status”
og “Micro Style”. Farstncevnte
vil koncentrere sig om de
mere avancerede spil (fx.
UMS I, Darkside og Total Eclip-

ST-RVF er det ferste udspil fra den
nye Microprose label “MicroStyle™.

Bl carte.
Brate

se), mens "Micro Style” nav-
net mest blive foroundet med
hurtige actionspil.

Et af disse er RVF - et spcen-
dingsmaettet 16-bit motorcy-
kelspil baseret pd Hondas po-
pulcere RVF-maskine. Jeg fik
en kort pravetur pd ST-versio-
nen, og selvom programmet
endnu ikke var faerdigt, virke-
de det ret lovende. Martin
forsikrede mig om, at spillet
var aufentisk ned fil mindste
detalje. Spillerens udsyn byg-
ger pd video-optagelser af
eksisterende motorcykelba-

O §i 00:64:58
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ner, og din cykels egenskaber
bygger pd Hondaens tekniske
specifikationer. Blceret!

"Vi r&der efterhanden over
s& mange labels, at vi kan ud-
give alle spiltyper”, forklarer
Martin Moth, og ftilfgjer at de
fleste spil, der udgives, efter
hans mening er af en meget
lav kvalitet. “Vores madl er at
udbrede den hgje kvalitet,
der daltid har kendetegnet
vores produkter, til andre spil-
typer end lige netop simula-
tioner. Vi vil tage hvert enkelt
spil og lcegge det ned under
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den label, der passer bedst.”
Og de har jo efterhdnden
nogle stykker at vcelge imel-
lem!

Samfundsrelevante
computerspil

Det lyder som en vittighed,
men Microprose mener det
skam helt alvorligt, og som du
nok har opfattet pd nuvceren-
de tidspunkt, s&i SKER der virke-
lig noget hos Microprose i gje-
blikket. Netop nu arbejder de
pd en helt ny serie af spil, som
har det til fcelles, at de vil end
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at underholde.

Detfarste udspil bliver "Rain-
bow Warrior”, som efter al
sandsynlighed vil blive udgi-
vet pd MP’s MicroStyle label.,
Spillet er blevet til gennem et
tcet samarbejde med miligor-
ganisationen Greenpeace,
og det falder sammen med
udgivelsen af en helt ny
Greenpeace LP/CD.

Rainbow Warrior var ogsd
navnet pd det Greenpeace-
skib, der i sin tid blev sunket af
franske efterretningsfolk, og i
spillet skal du pd& forskellige
mader kcempe for et bedre
milj@.

Der er planer om endnu et
politisk spil, men jeg lovede
Martin Moth ikke at afslere alt
for mange detaljer. Lad mig
blotsige, at det er et freds-spl,
hvor spilleren skal forsgge at
overleve atomkrigens rceds-
ler. Computer Action hilser
Microprose’s modige udspil
velkomment! Computeren er
et medie pa& linje med bogen
og fjernsynet, og der er abso-
lut ingen grund til, at compu-
terspil ikke skulle kunne handle
om aktuelle emner. De nye
spil er udtryk for en erkendelse
af, at vi idag er ndet il et
punkt, hvor computerspil ikke
kun spilles af b@rn. En opfattel-

Scra :

AMIGA - Ramrod.

se, som CA kun kan skrive
under pdl

Forvirring i fuglehuset

Jeg sagde pcent farvel il
Martin, tog tre skridt og be-
fandt mig pludselig foran Tele-
comsoft’'s stand. Ania Mao-
kowska, spilbranchens vel nok
mest ihaerdige PR-kvinde, tog
imod. Hun forklarede, at Tele-
comsoft I ret stille | gjeblikket,
og atmegetidhenidetuvisse
Pga. Microprose’s overtagel-
se. Hun kunne derfor heller
Ikke fortcelle hvilke labels, fir-
maets kommende spil vil blive
udgivet pd, men det afholdt
mig naturligvis ikke fra at pra-
vespille dem!

Farst fik jeg en demonstra-
flon af "Weird Dreams”, som
pd trods af talrige forsinkelser
nu ser ud til at vaere godt pé
vel. Spillet foregar i underbe-
vidsthedens feber-fantasier,
og man skulle ncesten tro at
programmgren har taget eu-
foriserende stoffer under kod-
ningen!

Du styrer en mand rundt i
nogle besynderlige omgivel-
ser, hvor du hele tiden bliver
angrebet af de mest bizarre
dliens, jeg endnu har set. En
fodbold med tcender, en
muteret grill-kylling osv. Ga-

Computer ACTION 1/89 @




meplayet er ret simpelt, men
grafikken er virkelig “weird”!
Weird Dreams kommer til alle
populaere computere (og sé
Spectrum).

"Rainbow Islands” er fort-
scettelsen til Firebirds populae-
re Taito- licens “"Bubble Bobb-
le”.

Jeg spillede kun spillet | f&
minutter, men - det virkede
scerdeles spilbart og meget
fcengslende. Gameplayet
kan bedst beskrives som et
platform-spil, men her er du i
stand til selv at bygge smd&
“regnbuer”, som du kan hop-
pe op pd. Meget originalt!
Rainbow Islands udkommer til
Cé4, Amiga, ST, Amstrad og
Spectrum.

Ingen champagne
Herefter lagde jeg turen forbi
en anden af spil-branchens
tfunge drenge, Electronic Arts,
hvor blev jeg modtaget af
yndige Lesley Mansford. Hun
havde arrangeret en konkur-
rence om, hvem der kunne
gennemfgre "Powerdrome”
(et 3D rum-racer spil) pd den
hurtigste tid. Prcemien var en
dyr flaske champagne, s det
siger sig selv at jeg gjorde mit
bedste for at vinde.

Desvcerre kunne jeg ikke
hamle op med de gvede ST-
ejere, som garanteret havde
gvet sig hjiemmefra. Til gen-
gceld kan jeg sa glcede mig
over at Amiga-udgaven, som
kommer her i juni, vil have en
scerlig begynder-mode til de
ugvede piloter. L

esley Mansford oplyste des-
uden, at Amiga-versionen vil-
le have et bedre gameplay
end ST- udgaven, og at der vil
veere ekstra lydeffekter til folk
med 1 megabyte | maskinen.
Mens vi er ved Amiga-konver-
teringer, sG kommer “Neuro-
mancer” (et ret syret arcade-
adventure) meget snart fil

10 Computer ACTION 1/89

Amigaen, og i juli fglger en
version fil IBM PC.,

SSG (Strategic Studies Gro-
up) er et australsk spilfirma,
der har specialiseret sig i stra-
teqispil. Electronic Arts distri-
buerer spillene | Europa, og
Lesley kunne berette om 1o
nye udgivelser til henholdsvis
C64 og PC. “Fire King” er et
strategisk rollespil, som kom-
mer til 64’eren engang i lebet
af sommeren. Spillet byder p&
masser af animerede monstre
og en scerlig two- player
mode. "Gold of the Ameri-
cas” kommer forelgbig kun fil
PC. Lesley beskrev detsom “et
historisk strategispil med me-
getflot grafik”, og dahun viste
mig skcermbilleder fra spillet,
var jeg ftibgjelig til at give
hende ret.

Gremlin i forarshumer

Da jeg havde vandret lidt
rundt i et stykke tid, kom jeg
forbi Gremlin’s stand, hvor en
smilende salgschef ved navn
Jeremy Smith inviterede mig
indenfor. Det blev hurtig klart,
at Gremlin har rigtig mange
nye titler pd vej, og det i en
periode, der ellers plejer at
vcere ret ded.

Men pd& trods af det varme
vejr og de lokkende bades-
trande er Gremlin overbeviste
om, at alle vil storme ud og
kebe deres nye motorcykel
spil "Super Scramble Simula-
tor”. Her far du chancen for at
kere en Yamaha DT 50MX
gennem et vaeld af forhindrin-
ger i et kaplgb med tiden.
Spillet kommer til C64, Amiga,
ST, Amstrad og Spectrum.

Til sammme computere kom-
mer “Panic Stations®, hvor
man, som lille robot p& en stor
rumstation, skal indfange ro-

botter pd flugt. Undervejs skal
man tage kampen op mod
sterre robotter, der godt kan
vcere ubehagelige at komme
i klammeri med. Spillet skulle
udkomme nogenlunde samti-
dig med dette blad.

Gremilin harfdaet enide, som
aldrig tidligere har vceret
omsat til spilform, hvilket i sig
selvmd siges at vaere noget af
en bedrift. Spillet hedder
"Ramrod”, og her styrer man
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ST-Sleeping Gods Lie.

en lille figur rundt i et futuristisk
grafik-landskab, der myldrer
med fiender, dybe afgrunde
og andre farer. Men den stars-
te fare | dette spil er, at din
figur der af kedsomhed! Ne-
derst pd skcermen er der et
“"kedsomheds-meter”, og det
er din opgave at sgrge for, at
den lille fyr holde sig munter.
Du kan f.eks. lade ham spille
arcade-maskiner, eller spille
musik for ham.

Her er det med andre ord
DIG, der skal underholde
computeren og ikke om-
vendt! Jeremy Smith wvar
meget entusiastisk over defte
spil, og hvis du selv er blevet
interesseret, sG kommer det
snart til Amiga og ST.

Empire strikes back
Entertainment International
(kendt og berygtet for en del
elendige spil, udgivet under
navnet TITUS), havde deres
egen stand pd showet. Her
traf jeg Marisa Pauwels - firma-
ets belgisk- f@edte og svensk-
talende marketingschef! Vi fik
0s en kop kaffe | centrets ca-
feteria, og her kunne hun af-
si@re, at Entertainment Inter-
national agter at starte en helt
ny label ved navn "EMPIRE".
EMPIRE vil koncentrere sig om
de lidt mere avancerede spil,
og deres farste produkt bliver
en ret original sag med den
besynderlige ftitel “Sleeping
Gods Lie” (sovende guder
lyver??).

Marisa beskriver selv spillet

AMIGA - Time Scanner.

som en mellemting mellem
action og strategi. Der er 64
forskellige 3D landskaber, og
udviklingsholdet har efter si-
gende vceret to ar om at pro-
grammere det,

Senere pda dret felger “Ti-
me” - et ikonstyret spilmedho-
vedvcegten pd de visuelle
indtryk. Der er over 200 anime-
rede figurerispillet, ogmange
filmiske effekter. Flere spil er
planlagt, men da de ikke
udkommer fgr ved juletid, er
der ingen grund til at komme

~ hcermere ind pd dem her.
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Leisure suit Larry Il - kommer
snart til Amiga.

Lamaer og lys-shows

Med den overskrift har de fles-
te sikkert allerede. gcettet, at
Jeff Minter er inde | billedet.
Jeff er en af spilverdenens
mest farverige skikkelser, og
han er en af de fQ, der virkelig
ter lave noget "anderledes”.

Hans firma, Llamasoft, var
reprcesenteret pd showet, og
da jeg filfeeldigt m@dte ham
(den mand tager man ikke fejl
af!), benyttede jeg selvfglge-
lig lejligheden til at score et
raskt lille interview.

Hvis duselv har prgvet nogle
af Jeff Minters spil (f.eks. “At-
tack of the Mutant Camels”),
ved du at der naesten altid
rmedvirker lamaer, geder og
far. Da jeg spurge Jeff, hvorfor
der alfid var lamaer med |
hans spil, svarede han kort og
godt: "Because | like them,
man!”. Han fortalte ogsd, at
han selv har et par lamaer
gdende derhjemme sammen
med farene og gederne, for-
stds. Jeff Minter har nemlig en
forkcerlighed for “hdérede”
dyr, hvilket egentlig ikke kan
komme bag pd& nogen, ndr
man tager hans egen hdar-
lcengde i betragtning.

Det eneste egentlige pro-
dukt, som Liamasoft udstillede
pd Euro- showet var “Trip A
Tron” - en “light synthesizer” il
Atari ST. Den har Jeff Minter til
gengeeld ogsd vaeret mere
end to ar om at lave, og pro-
grammet virkkede da ogsd
scerdeles avanceret, omend
ensmule “freaket”. Meningen



AMIGA -

med det er, at man skal scette
sin yndlingsmusik p& stereoen,
slukke alt lyset i stuen og s&
ellers “flippe ud® over de
smukke farve-menstre, man
kan danne ved hjcelp af pro-
grammet, Jeff Minter har
veeret pd  adskilige “trips”
med programmet (il Pink
Floyd - hans favorit gruppe).
men han pdstod, at han ikke
engang selv var naet til bunds
| det endnu.

Arcade crazy
Fra Jeff Minters lille, familie-
drevne spilfirma, tog jeg sprin-
get til en af de starste interna-
tionale koncerner indenfor
spilbranchen - Mediagenic
(Activision). Her har PR-chef
Amanda Barry nok at se fil, for
firmaets udgivelsesliste for de
naeste parmdaneder er meter-
lang.

Dette skyldes ikke mindst, at
Mediagenic stdar forimport og
distribution af en del ameri-

Tail Gunner

Jeff Minter.
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kanske softwarehuse (f.eks.
Infocom og Sierra On-line).
Amanda Barry kunne for-
tcelle, at Atctivision netop har
k@bt rettighederne til en lang
rcekke arcade-automater fra
SEGA., nemlig: Powerdrift,
Galaxy Force, Altered Beast,
Hot Rod, Super Wonderboy
og Dynamite Dux. Derudover
har firmaet sikret sig rettighe-
derne il Ninja Spirit (Irem) og
Fighting Soccer (SNK). Alle
disse arcade-licenser bliver
udgivet | 1989, men en del af
dem vil nok blive holdt tilbage
fil julehandlen sidst pa aret.
Heldigvis har firmaet ogsd
en del spil, der er lige om hjar-
net: "Time Scanner” er en
arcade-licens (hvis nogen
skulle vcere i tvivl, sG er de
glade for den slags hos Activi-
sionl), og spillet er i al enkel-
hed en elektronisk udgave af
de velkendte flipperspil. Kom-
mer snart til Cé4, Amiga, ST,
Amstrad og Spectrum. “Mille-
nium 2.2" er et nyt spil fra
Mediagenic’s “Electric Dre-
ams” label, og det er en del
mere avanceret end de spil, vi
normalt ser fra den kant.
Handlingen er henlagt til ar
2200, hvor jorden (ifelge
Amanda Barry!) er blevet
ubeboelig efter en kollision
med en stor asteroide. Du spil-
ler rollen som chef for en vi-
denskabelig méne-base med

AMIGA - Millenium 2.2,

100 beboere, og din opgave
er at gere planeten beboelig
for mennesker.

Som du nok kan forstd, er
Millenium 2.2 et spil med stcer-
ke strategiske overtoner, og
ifglge den video, Amanda
viste mig, er grafikken ret suve-
rcen. Skulle vaere ude til Ami-
ga, PC og ST, mens du Iceser
dette. S

om sagt er Mediagenic dis-
tributer af Infocom (dvs. fak-
fisk ejer de Infocom - Media-
genic overtog det bergmte
adventure-firmna for snart to ar
siden). Da Mediagenic over-
’ng flrmClET blev detbesluttet,

BurLiEvrzn Bnn-

at nu skulle der laves spil med
grafik, og nu er de ferste af
disse spil begyndt at dukke op
fit Amigaen. Laes mere herom
| defte og naeste nummers
udgave af "The Magic One”.
Sierra On-line er et andet
amerikansk softwarehus, som
Indtil nu har specialiseret sig i
PC-adventures. Nu har de
imidlertid fGet @jnene op for
Amigaen, og i sornmerens lgb
vil felgende spil blive konver-
teret: Goldrush, Kings Quest
IV, Leasure Suit Larry Il samt
Police Quest Il. Det nye Space
Quest lll kommer til PC, ST og
Amiga., mens Silpheed kun
kormmer til PC og Amiga. Alf |
alt skulle der vaere en del at se
frem til, for adventureglade
Amiga-gjere. Jeg ved i hvert
fald, at The Magic One gloe-
der sig som en gall

Firmaerne vil selv

Det er ikke alle softwarehuse,
der er lige begejstrede for at
vaere i lommen pdl de store
kKoncerner. Euro-showet viste
en klar fendens i retning af, at
stadig flere spilfirmaer Igsriver
sig fra deres gamle distribute-
rer og slér sig ned for sig selv.
Jeg var sdledes overrasket
over at finde Accolade pd
deres egen stand. Accolades
produkter er nemlig hidtil ble-
vet varetaget af Electronic
Arts, men nu mener Accola-

des ledelse at de er store nok
til at starte deres egen Euro-
pa-filial. Mindscape er endnu
et eksempel pd& prcecis det
samme. Firmaet havde deres
egen stand, og ndr man
spurgte dem hvorfor, svarede
de at de ikke lcengere havde
noget med Mirrorsoft at gere.
Micro lllusions har i lang tid
veeret repraesenteret i Europa
gennem Mediagenic, men
pd Euroshowet fremstod de
for fgrste gang som et selv-
stcendigt foretagende.
Denne udvikling kommer
som et velkomment modtraek
tl den fremherskende mono-
poliserings-tendens, som har
gdet pd, at nogle ganske f&
firmaer scetter sig pd stadig
sterre dele af markedet.

16-bit budgetspil

Mens jeg luskede rundt nede
pd Micro lllusion’s stand, blev
jeg kontaktet af en mand, der

prcesenterede sig som en vis
Mungo Amyatt-Leir. Nar | hg-
rer navnet, forestiller | jer sikkert
en fed, halvnggen negerhav-
ding med ring i ncesen og et
vildt udiryk i gjnene. Men
MUNGO er faktisk en paen
yngre gentleman, som igvrigt
er indehaver af et relativt nyt
softwarehus ved navn Soft-
ware Horizons. Mungo's firma
specialiserer sig i 16-bit spil, og
neftop nu erhanifcerd med at
starfe en ny budget-label il
Amiga og ST. Det var det, han
godt ville tale med mig om.

Mungo harlcenge syntes, at
spil til Amiga og ST var alt for
dyre, og nu ger han altsé
noget ved det. Under navnet
"Rapid Soffware” vilhan frem-
over udgive budgetspil fil 16-
bit computerne. Men som
han sagde:_"Jeg er kun inter-
esseret | kvadlitet. Ikke spil, som
hejst holder dig fanget i 30
sekunder!”. “Rapid” spillene
kommer til at koste nogenlun-
de det samme som et fuldpris-
spil til Commodore 64.

Computerspillet lever
Hvis man skal drage nogen
konklusion af dette &rs Euro-
pean Trade Show, ma det
veere, at spilindustrien fortsat
lever i bedste velgaende. Eu-
ro-showet var fyldt med nye
spil-labels og tonsvis af nye
spil, hvilket i sig selv er ret
uscedvanligt pd denne tid af
&ret. Mange af spillene tegner
scerdeles lovende, og der er
adskilige eksempler pa origi-
nalitet og nytcenkning blandt
de mange nye fitler.

Spilleglade computer-entu-
siaster far nok at se til i den
kommende tid!

Saren Bang Hansen
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Deye er Bl!l sektion i bladet! I denne
maned er brevene egentlig indsendt til

. “Soft Today”, da dette jo er farste num-
mer af “Computer Action”. Hvis du har

ris, ros, spargsmal, meningeg tegninger,

data- vittigheder eller andet, som du godt

vil have trykt her pa siden, sa skriv til:

“MAILBOX”, COMPUTER AC TIGH, St. Kon-

gensgade 72, 1264 Kbh.K.

Adventurebrevkasse onskes
Hej MAILBOX! J

eg. Jan CT, synes at jeres blad
er noget af det mest overeks-
tremt bedste, der udgives af
dansk litteratur. Iscer jeres tests
af arcadespil er overfede,
men ogsa jeres tests af spil har
vejledt mig meget i kab aof
kvali-spil. Men, for der er jo al-
tid et men, jeg kunne godt
taenke mig en brevkasse for
fortabte adventure-freaks,
som | havde i IC RUN. Det ville
vcere prikken over i'et. Ellers
tak for et skaceppeskent blad.
Jan "CT".

Fra og med dette nummer vil
der vaere en fast adventure

brevkasse som den du efterly-
ser.

Pirat-straffen

Hej!

Tak for Danmarks bedste
blad. Jegharnogle spargsmal
fil jer:

1. Hvad koster en arcade-
maskine?

2. Hvormange spil er der kom-
met til Cé47?

3. Hvad koster Defenderofthe
Crown til C647

4. Hvad er straffen for at kopi-
ere spil?

Morten Nielsen, Tejn.

1. Det kommer helt an pa,
hvadforen det skal vaere. Hvis
au kan ngjes med en celdre
arcade-automat, kan du sik-
kert finde en i den bla avis for
et par tusinde. Hvis du der-
imod dremmer om nyere spil,
serprisen jo noget anderledes
ud! Hvis jeg ma give dig et
godtrad: Hold dig til din 64’er.
2. Pyyyh!... Naest efter Sinc-
lair's Spectrum er 64 eren nok
den computer, der findes flest
spil til - faktisk s&@ mange at
ingen rigtig har tal pa dem. |
hvert fald drejer detf sig om
adskillige tusinde spil, sa du
skal ikke vaere bange for at
lebe ter lige med det samme!
3. Nyprisen er 269 kr, men hvis
du smider en annonce | vores
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‘Laeser-marked”, kan deft jo
vaere nogen giver dig et
bedre filbud...

4. Teoretisk kan straffen vaere
helt op til 1 ars ubetinget
faengsel, men i de fleste filfcel-
de "ngjes” piraferne med en
bade og et erstatningskrav,
der godt kan lebe op i flere
hundrede tusinde kroner. Du
overvejer maske at starte en
pirat-karierre?

Hvor er Peek og Poke?

Hej Soft Today! Tak for den
fede data-avis. Jeg har tre
spargsmal til jer, de kommer
her:

1. Hvad med at skrive under
spil-bilederne, hvilken com-
puter billedet kommer fra?

2. | sidste nummer testede i
LED Storm, men il hvilken
computer viste i billedet?

3. Nu skriver |, at | blander det
bedste fra IC RUN og SOFT,
men hvorfor har | s& ikke
"Kaptajn Peek & Poke” med?
Det kunne | da godt fylde et
par sider med. Jeg er sikker pa
at mange andre freaks vil give
mig ret. Jeg hdber | vil rette
jeres sma-fejl, og lave en
endnu bedre data-avis. PG
forhand tak!

Anders Faber Nielsen, Hor-
SENS.

I.{jDef ER vi allerede begyndt
pd! .

2. Da redaktionen dengang
bestod af andre medarbej-
dere, er det ikke et sp@rgsmal
vi umiddelbart kan svare pa.
3. Hvis der virkelig er sa mange
“freaks”, der giver dig ret, sa
ma de jo skrive herind. Ulem-
pen ved program-udlistninger
er at de fylder meget, og tit er
det slet ikke umagen vaerd at
taste dem ind.

Maegtige fedder?

Hej Soft!

Jeg er en dreng, der har gen-
nemfert Origin‘s "Times of Lo-
re”. Dajeghavde gennemfart
spillet, stod der en hel masse
om hvor god jeg var. Men pa&

det sidste billedet stod der
nederst: "Inform Origin of your
mighty feat”. Hvad skal det
betyde? Help me! Casper.

Det betyder IKKE at du skal
informere Origin om dine store
fedder! Men bare rolig. du
HAR klaret spillet. Beskeden
betyderbare, art hvis du skriver
ind til Origin Software og for-
faeller dem, at du har lest spil-
let, sasenderde dig et diplom.

Utilfreds lceser
Hej Soft Today Jeg vil bare
skrive et par ord om jeres Data
Avis (den er MEGET ddarlig!):

1. Drop jeres sider om musik og
film. Den slags harer ikke hjem-
me i et computerblad, for de
fleste keber vel bladet for at
laese om spil og andet com-
puter udstyr. | skal ogsd fierne
TV-spil afdelingen, da der alli-
gevel ikke er mange som
k@ber en hel avis pga. een
side om deres maskine.

2. Jeres spilanmeldelser er for
darlige. Det er lafterligt med
stiermer -1 skulle hellere give en
procent-skala (IC RUN) og s&
en OVERALL i stierner. Scet
nogle flere personer fil at
anmelde det samme spil. El-
lers far vi kun een mands per-
sonlige mening, og risikerer at
kebe et darligt spil. | burde
0gsa give karakterer til de for-
skelige computere, eller up-
date ndar de andre versioner
kommer. | kunne ogsé& godt
skrive smda kommentarer til de
enkelte versioner af et spil. S&
far man et bedre indtryk of
spillet til SIN computer.

3. Der stod for noget tid siden
| et af bladene, at derkom en
eventyr-sektion men hvor er
den??

4. | har skabt et "Se og Her”
image pga. jeres overskrifter:
"AFSL@RING: Derfor har Com-
modore det sa svaert”, og nar
man sa laeser artiklen, stér der
at det ikke passer!

Det er for darligt, at man
tegner abonnement pd IC
RUN, og istedet far dette her
"blad”. Hvorfor fik jeg ikke en
chance for at frasige mit
abonnement og f& pengene
tibage? Tag nogle flere ting
fra IC RUN, da det meste | har
er fra SOFT. | skulle hellere lave
et rigtigt blad og ikke en avis,
da en avis ikke haenger sam-
men, fylder meget og gar
hurtigere i stykker end ef blad.
Michael Jensen, 13 ar.

1. Jeg (den nye chefredaktar)
er helt enig med dig, og derfor
finder du hverken musik- eller
filmm anmeldeiser i COMPUTER
ACITION. Vi vil dog fortsat
saette lidt plads af til TV-konsol-
lerneiny og nce. Spille-konsol-
lerne ER jo en form for compu-
tere, og Ninfendo- og Sega-

sjerne haringen andre steder,

hvor de kan lcese om deres
maskiner.

2. Anmeldelserne i dette blad
er bygget anderledes op end
dem | Soft Today, og igen
lader det til at vi er ret enige:
Procent- skalaen ER Ilangft
mere nuanceret end stjerne-
systemet, og som du kan se,
anmelder vispillene seperat fil
de forskellige computere. Alle
spil bliver set af flere personer,
og hvis vi er uenige, kan Vi
"nedlcegge vefo”™ mod an-
melderens bed@mmelse. Laes
mere om det nye test-system
pa side 13.

3. PG side 48.

4. Jeg er ked af, at du ikke
bred dig om stilen i Soft Today,
men jeg haber samtidig, at du
er mere filfreds med bladef i
sin nuvaerende form. Hvis ikke,
sa skriv ind med mere kritik!

Kan spillene kebes?

Hej Soft Today!

Mit navn er Morten, jeg erivrig
laeser af Soft Today og jeg har
to spergsmal:

1. Kan man kabe de spil | tes-
ter?

2. Jeg tror pd at bladet bliver
bedre, hvis | scetter plakater i.
Morten Nielsen, Greve.

. Ja., selvfalgelig kan man
det! Men det er tit et problem
ar finde nogen dansk for-
handler. Om ikke andet, sa er
de engelske blade fyldt med
annoncer fra posforare firma-
er, hvor du kan kebe alle de
nye spil direkte.

2. Skulle det vaere et spargs-
mal?

Defender of the Crown

Hej!

Jeg erden glade gjer af spillet
"Defender of the Crown” fil
Commodore 64. Jeg synes
spillet er overfedt, men jeg
kan Iikke komme igennem
det! Kan | ikke hjcelpe mig lidt
pd vej? Tusind tak.

Anders Hansen, Portugal.
Egentlig herer den slags hjem-
me | "Action lips® sektionen,
men siden du nu skriver helt fra
Portugal sa...

Den fejl mange geridefte spll,
eraftde er alf forlangsomme i
optraekket! Det gaelder ikke
om at overleve, men om aft
filrane sig hele landet hurtigst
muligt. Vaer aggressiv! Nar du
ferst sidder pa de vigtigste
jord-lodder, kan du ogsa hur-
tigt f& opbygget en stcerk
haer. Hvis du ikke far ekspan-
deret i en fart, kan du lige s&
godtbegynde forfra. Og sa et
par smatips: Wilfred of Ivan-
hoe erden bedsteridder. Husk
at du kan fa hjcelp fra Robin
Hood, hvis du klikker pa Sher-
wood-skoven, fer du angriber
en borg.



Spilanmeldelserne er en meget vigtig
del af Computer Action, og vi har gjort
vores yderste for at udtaenke et optimalt

test- system. Hvad er vi s kommet frem
fil?

For det f@rste er hver anmeldelse for-
synet med “kasser”, der viser, hvilke
computere det pdgceeldende spil er
anmeldt til. Her far hver version en selv-
steendig bedemmelse, sa du hurtigt kan
se hvordan spillet er til lige netop DIN
computer. Det er ikke altid, at et spil ud-
kommer samtidigt til alle computer-
mecerker, men hvis en senere version
afviger betydeligt fra de udgaver, der
allerede ertestet, laver viselvigigelig en
scerskilt anmeldelse af den nye udgave.

. TEAMET

- Hvis du synes du kan genkende nogle navne fra
~ medarbejder- listen forrest i bladet, s& har du helt
- ret. CA'sanmeldere er de mesterfarne i Danmark,
- og mange af dem er kendte navne indenfor spil-

branchen. Her er en kort praesentation af testhol-

dat: e
Lars Jergensen

Lars harer il “den hﬂrd-a kerne", som har vmref
~med lige fra begyndelsen. Han startede sin karri-
~ eresom spilanmelder pa det gamle *IC", oginyere

- tid har han bl.a. varet storleverander til “So
Tndajr", i A
~ Niels Lassen

~ Niels hartidligere veeret redakter for “Amiga Inter-

~ face”, og far den tid redigerede han et lille, snus-

~ ket(undskyld!)64-blad med detvelklingende navn

- “C64/128 Club". Nu er han imidlertid Amiga-freak
il fingerspidserne og fast medlem af CA's erfarne

anmelder-crew.

S O

Men hvordan kan du veere sikker p4,
at anmeldelserne er pdlidelige?

Det kan du, fordi alle spillene bliver set
af flere anmeldere. Selvom selve skrive-
riet (af praktiske grunde) overlades fil
een person, er hele testholdetinvolveret
i bedemmelsen. Hvis en af os er vildt
uenigide andres bedemmeilse, kan han
nedicegge veto mod den. Den utilfredse
anmelder far sa sin egen “VETO BOX”
med i anmeldelsen, hvor han frit kan
gere rede for sin helt personlige mening
om spillet (se f.eks. “Ren de III” |
dette nummer). PG den made sikres
Iceserne mod den filfeeldighed, der ken-
detegner de fleste andre blades spilan-
meldelser.

Peter Normann
Peter kommer ikke fra Norge. Han er paeredansk,

- ogerafmange bedre kendt som “Mr. Coke". Coke
startede sin anmelder-tilveerelse pa et lille klub-
blad ved navn “Adventure Posten”. Derefter slog
han sig ned som reporter for “Games Preview”, og
nu har CA altsd overtaget ham under mottoet:

- "Have a Coke and a smile"!

Otto Plantener Jensen

Trods rygter om det modsatte, s er Otto IKKE et
neesehorn! Derimod er han en garvet IC-skribent
(endnu en!), og rygtet vil vide, at det var ham, der
i sin tid slap “Ronnie Rubberduck” las pa en
uskyldig leeserskare - noget som mange endnu
ikke har tilgivet ham. Det var ogsa Otto, der skrev
“Syntax Error” i Games Preview, hvor han ogsa

anmeldte spil i den helt store stil.

Jakob Sloth |

Endnu en eks-skribent fra Games Preview! Jakob
er overbevist adventure-freak, men samtidig for-
star han at nyde et godt actionspiliny og nee. Hvad

A

KARAKTERERNE

For overblikkets skyld bedemmer vi alle spil pa en
%-skala fra 0 til 100. Vi fordeler karaktererne in-
denfor 5 kategorier: Grafik, Lyd, Feengende,
Faengslende og OVERALL. De to farste kategorier
siger naesten sig selv - vi giver her en objektiv be-
demmelse af spillets tekniske kvalitet. “Faengen-
de” fortaeller noget om, hvor sjovt spillet er i star-
ten, og om det er nemt at saette sig ind i. Omvendt
er “Feengslende” et udtryk for spillets *holdbar-
hed". Hvor leenge vil det fastholde din interesse?
“OVERALL" er konklusionen af det hele, og du kan
betragte denne karakter som spillets ultimative
rating. Og sa har vi forresten ogsa et par overras-
kelser i baghanden i form af to “priser”, der kun
uddeles ved helt specielle lejligheder: Superspille-
ne (dem der er sa ekstremt fede, at de uden tvivi
kommer til at indskrive sig i verdenshistorien) far
tildelt den eerveerdige titel: *HIT!, og til magspille-
ne (dem der er sa bund-elendige, at det graenser
il det latterlige)har vi en tilsvarende “belgnning".
Her saetter vi bare et diskret “S™ foran...

kun meget fa ved, er at Jakob rent faktisk er redak-

tarens festter! Men hva’, her p& CA er vijo alle een
stor familie... ;

Christian Sparrevohn

Manden med det u-udtalelige efternavn er (behe-
ver jeg sige det..) tidligere medarbejder ved
Games Preview. Christian er trofast tilheenger af

- Commodore 64, og i de gode gamle dage anmeld-

te han C64-spil for “Run”. Nu har han (som alle

- andre!) sluttet op om COMPUTER ACTION!

Saeren Bang Hansen

Chefredaktaren er en yderst tiltalende og usaad-
vanligintelligent ung mand, som bedre end nogen
anden ved hvordan man setter et blad sammen
(gest hvem der skriver dettel). Anyway, jeg debu-
terede i sin tid som medarbejder ved IC RUN, og

~ siden har jeg skrevet for bl.a. “C64/128 Club"

(Niels' snuskede blad, remember?) og “AmigaC-
lub Magazine”.

Indtil for nylig var jeg redakter for “Games Pre-
view”, og nu forstar du maske bedre hvorfor man-
ge af anmelderne forekommer sa bekendte...




AMIGA - In-
strumentpa-
nelet i cock-
pittet er klart
og overskue-
ligt b ygget
op.

Lucasfilm Games

"jeg ma indremme, at jeg var lidt skep-
tisk, da Lucasfilrn Games fortalte mig, at
de havde et program, der simulerede
spaendingen ved et flyve kampmissio-
ner som dem, jeg fl@j i ‘42. Men efter at
have set programmet blev jeg impone-
ret, Og det tror jeg ogsd, at du vil vae-
re...

Sadan skriver den pensionerede Lieu-
tenant Commander Richard H. Best fra
U.S. Navy i indledningen til Battlehawks
1942, og jeg kan kun give ham ret!

Spillet lader dig vaere med i stillehavs-
krigen mellem USA og Japan og kon-
centrerer sig om fire autentiske slag:
Baffle of the Coral Seq, Battle of Mid-
way, Battle of the Eastern Solomons og
Battle of the Santa Cruz Islands. Fcelles
for dem alle er, at de blev udkcempet
som sgslag, men at hangarskibe og fly
spillede en altafgerende rolle.

Du starter spillet med at vaelge mis-
sion. Disse opgaverkan delesindifire un-
dergrupper: torpedobombning, dyk-
pombning, eskortering af allierede fly og
endelig forsvar af skibe mod diverse
angreb. Du kan enten veelge at traene (|
safald er du totalt udedelig!) eller delta-
ge i en af de historisk korrekte missioner.
Og selvfglgelig kan du bade vaere japo-
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BATTLEHAWKS 1942
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1) Escort Dive Bomber

Jou will fly along xide a friendly dive bomber,
and protect it from attacKing enemy fighters.

Jour ob ‘tﬂivt iz o Keep the fighters busy,

preferably shooting them down, 2o your bomber
can o in cnj" attack the enemy shi'p. .
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ner og amerikaner - der er absolut ingen
diskrimination her.

Hvis du veelger at flyve rigtige missio-
ner, kan du kreere en pilot, du kan be-
tragte som din egen. Han kan s& - hvis
han altséd overlever - modtage diverse
medaljer og blive forfremmet efterhéan-
den som hans antal af “kills” vokser.

| praksis er instrumentbraettet det sam-
me, ligegyldig hvilket fly, du vcelger at
flyve, men det betyder absolut ikke, at
der ikke er nogen forskelle pa flyene.
Den japanske Zero har bade maskinka-
noner og -gevecerer og er meget hurtig,
men til gengeeld var den meget let
armeret | forhold til de amerikanske ja-
gere. Dette er absolut en forskel man
bemcerker, hvis man er vant til at flyve
Hellcat. Dine instrumenter bestdr bl.a. af
hastighedsmaler, hgidemdler og et ikke
scerligt historisk korrekt "@delcaggelse-
smeter”, der informerer dig om diverse
skader p& motor og skrog. Hvis skaderne
bliver for alvorlige, gar det ud over styrin-
gen, og gdar det helt galt, er der ikke
andet at gere, end at hoppe ud.

Baftlehawks 1942 styres med en kom-
bination af keyboard og mus, mens der
overhovedet INGEN muligheder er for
joystickkontrol. Det Icerer man at und-
vcere, Missionerne varierer i svaerheds-
grad, men fcelles for dem er, at du
meget sjceldent kcemper alene mod
fienden. Enten skal du beskytte nogle
bombere, eller ogsa har du en anden
allieret jager til hjcelp. Dette medferer,
at du kan risikere at nedskyde en af dine
venner,

| begyndelsen er det meget svcert at
ramme andet end det tomme rum, men
efterhdnden som du fér bedre kontrol
over kanonerme og forpedoerne, gar
det lettere og lettere. Desvcerre har du
ikke uendelig ammunition, s& det er
anbefalelsesvaerdigt at spare s& meget
som muligt. Det er dybt frustrerende at
lebe ter for krudt, netop som fijenden
begdr en fatal fejl! Efter missionen fér du
en oversigt over dine “kills” og eventuelt
en kommentar, fremsagt af en mere
eller mindre deprimeret officer. Manua-
len er et kapitel for sig selv, idet den med
sine 150 gennemillustrerede sider ma
betegnes som drets spillevejledning.
Den kommer ind pd ALT, og er bade
velskrevet, historisk korrekt og spaenden-
del

Jakob Sloth

AMIGA

| modseetning til de fleste andre flysimulatorer pa
markedet far du i Battlehawks 1942 ikke mulighed
for hverken at lande eller lette, men det er ikke
noget, jegsavner. Grafikken er ikke lavet med prik-
ker og streger (pyh!), og de fiendtlige fly er ganske

"veltegnede. Lyden er yderst atmosfarisk med
bl.a. diverse pibende lyde, nér du er LIGE VED at
blive ramt. | starten kan spillet virke lidt svaert, men
efterhanden som du bliver bedre, kommer dets
virkelige kvaliteter op til overfladen.

Grafik 89%
Lyd 89%
Feengende 84%
Feengslende 95%
OVERALL 93%

RENEGADE Il

Ocean

Renegade lll, med undertitlen The Final
Chapter, er det seneste udspil fra Oce-
an. Denne gang er vi smuttet en tur . . . .
tibage i tiden, for at f& chancen for at spil, der nok vil holde dig feenget i et paent stykke

| tid,
?grrlfdre nogle huleboere og andet skidt Grafik 87

COMMODORE 64

Alle sprites er virkelig godt lavet, men baggrunde-
ne er maske lidt for detaljerede - de virker gnidre-
de. God musik, men darlige effekter. Et ret svaert

Meningen med det hele er selvfglge- E::gg{;ﬁe gg:ﬁ"
lig atfr ‘ ! | o
g edde din pige, der sidder henne OVERALL 849

ved enden af level 4 - du skal bare lige
derhen farst.

Du starter helt tilbage i urtiden med at
banke hulemcend og sma dinosaurier.
De fleste hulemcend render rundt med
keller og tjatter til dig, men nogen af
dem kaster ogsa med nogle halvstore
sten, der ger helondt. Nogle fugle flyver
rundf omkring og smider ceg i fid og
utide. Disse ceg klaekkes til de feromtalte
dinosaurier, der ogsa er med til at gene-
re dig.

Derudover er selve landskabet imod
dig - pd level 1 er der f.eks. flydende la-
vastrgmme og farlige huller i jorden.

Sa gdr det ellers videre op igennem
fiden: farao-egypten, middelalder-eng-
land og til sidst ud i fremtiden, hvor du
siés mod robotter og andet guf.

Defire levels er pcent lange og scerde-
les svaere, sa du kan spille Renegade Il |
ret lang tid uden at kede dig.

Til forskel fra seriens tidligere titler (Re-
negade og Target Renegade) er der
humoridette spil. Alle figurerne ser virke-
lig morsomme ud, og det er ogsé noget,
der ger spillet mere faengslende. Man
kan naeppe sige at Renegade Il er et
originalt koncept - selve titlen strider
imod denne pdastand. Derfor vil jeg ikke
gd i dybden med, hvordan selve spillet
fungerer, for det ved alle i forvejen.
Ocean er begyndt at lave en hel del vir-
kelig gode spil her pd det sidste. Rene-
gade lll er et af dem.

VETO BOX

Farstvar der “Renegade”, hvor du skulle banke en
lang reekke forbrydere. S& var der “Target Renega-
de”, hvor du skulle banke en lang razkke forbryde-
re, ognukommer “Renegade III”, med artiets mest
originale spilkoncept: Man skal banke en lang...

Okay, | har vist forstaet! Efterhdnden er disse
spil begyndt at irritere mig lidt, da de ikke er andet
end viderebryg pa banner, der har veeret brugt
utallige gange fer. Det hele er velpraesenteret,
godt bygget op og uden de helt store fejl. Men der
mangler noget.

Det kan veere sjovt at afreagere foran skaermen
med en gang mutant-slagtning, men da dette er
det tredje udspil fra samme programmarer, med
neesten identisk handling, baggrundshistorie,
grafik osv., er det ihvertfald ikke et spil JEG gider
spille seerlig leange.

Christian Sparrevohn

Lars Jargensen,
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C64 - Vores karatehelt er her kommet i kiemme mellem to kelle-svingende hulemend og en sulten Ty-
ranusaurus.
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skal du hele tiden holde @je med en
anden bil, der vil gere alt for at vise dig
baghjulet.

Du har ogsd mulighed for at bruge
nogle af de scenary-disks, som Accola-
de har udgivet.

S& er det tid fil at veelge svaerheds-
grad. P& de lefteste niveauer skiftes
gearene automatisk, men pé pro skal
du selv sgrge for det hele. Endelig kom-

mer vi 1il selve spillet. Du ser handlingen
fra bilens forscede, hvor du foruden rai-
tet og gearstangen har et speedometer
og en omdrejningstceller. Desuden er
@sen udstyret med bakspejl og ensindrig
anordning, der advarer dig, nér politiet
holder fartpraver. For her gcelder det
ikke om at felge foerdselsreglerne.
Ncaermest omvendt. | Test Drive var der
kun een landskabstype, men her er der

TEST DRIVE 1l - THE DUEL

Accolade

De fleste har nok far eller siden stiftet
bekendskab med Accolade’s Test Dri-
ve, hvordu-efterat have valgt en bil, du
med garanti ALDIG vil kunne kabe i vir-
keligheden - skulle forsgege dig med
hastigsrekorder pa snoede bjergveje.
Folks holdninger til spillet varierede
meget, og det bliver nok det samme
medll’eren. Nogle vil elske den, andre vil
med glaede trampe pd disketten.

Ellers er der ingen tvivl om, at The Duel
er vaesentligt bedre end sin forgaenger.
Som i etteren er det hele meget afpud-
set, og spillet prcesenteres da ogsa med
trommerytmer og digitaliseret kvindeta-
le. Herefter skal du bestemme dig for en
bil - der er kun to, men de er til gengceld
ualmindelig dyre - hvorefter du vcelger,
omdu vilkere pa tid ellermod compute-
ren. Hvis du bestemmer dig for det sidste,

US. Gold

Hillsfar er navnet pd US Gold’s nyeste
action/rollespil, der ifglge manualen er
bygget pd det umdadeligt succesfulde
Advanced Dungeons & Dragons fra TSR.
| spillets begyndelse skal du - som det
er scedvanen i rollespil - kreere en per-
son. Her skal du farst bestemme race
(dvcerg, gnom eller mdaske endda
menneske), sa kan og klasse - fighter, tyv
eller magiker - og endelig "alignment”,
der star fordin generelle holdning tildine
omgivelser. Du kan vcelge alt lige fra
overvejende god over relativt neutral til
gennemsyret ond! Herefter udregner
computeren nogle tal for styrke, intelli-
gens og en hel masse andet, og du
mangler kun at navngive din karakter.
Endelig kommer du ind i selve spillet.
Du starter din rejse i fantasiens verden
udenfor din lejr, der ligger et stykke vej

16 Computer ACTION 1/89

HILLSFAR
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AMIGA - Grafikken er betydeligt mere varieret end i 1'eren. Her er du pa vej ind i en tunnel.

simede monstre - jeg m@dte ingen
ulcekre individer i byens gyder. | arena-
en ser du dig selv bagfra og skal med
fra byen Hillsfar. Det var her, spillet gav
mig sin farste store skuffelse., Selvfalgelig
valgte jeg at tage en tur til storbyen,
hvorefter jeg blev kastet ud i et hgjre-
mod-venstre forhindringsiab pd heste-
ryg. hvor jeg-pa en vej, der mest minde-
de om en ridebane - skulle hoppe over
halmballer, vandigb og meget andet,
og af og tildukke mig for diverse spyd og
smafugle! Dette lyder madaske meget
godt, men underspillet er sa kedeligt, at
jeg blev trcet af det allerede inden jeg
n&ede fil Hillsfar. Og du skal ride HVER
gang. du skal til et nyt sted!

NG, jeg gikindibyen, og skaermen skif-
tede til en blanding af oversigtskort, 3D-
view og karakterstatistik.

Effer at have drevet lidt rundt, kom jeg
fil arenaen, hvor jeg ifelge manualen
kunne komme til at slads mod diverse

joysticket preve at maltraktere din
modstander s& godt og grundigt som
muligt. | begyndelsen gik det mildt sagt
elendigt, idet jeg forgceves prevede at
stikke af fra stedet - du KAN ikke gd
nogen steder, kun blokere og angribe -
og computeren forsggte ihcerdigt at
overbevise mig om min snarlige daed.
Men sd, pludselig. lykkedes det mig at
stikke ham (den?) tre dap | trcek, og
monsteret lagde sig ned og dede!

Senere fandt jeg frem til en skydeba-
ne, hvorefter jeg smuttede ind i en bar.
Her er der mulighed for at snakke med
folk, delfage | drikke-konkurrencer og
meget andet.

Nu kommer jeg ftil spillets anden store
skuffelse. Labyrinterne. Jeg forsggte mig
med indbrud i en ftilfceldig bygning, og
efter at have dirketl&sen op, komjegind
i en mildt sagt FORFARDELIG labyrint.
Stort set alle huseispillet er- detfandtjeg
senere ud aof - bygget op pd en og
samme made: et netvaerk af naermest
identiske rum set ovenfra, hvor du skal
labe rundt og samle skatte (og gd i
faelder), mens du venter pd at din laby-
rint-tid Izber ud. Nar dette sker, er der
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AMIGA - Hvor hurtigt ter du overhale den patruljevogn?

langt flere. Selvfglgeligkommerdupd et
tidspunkt op pd de smalle bjergveje,
men fgr det ma du ngjes med en mere
normal straekning, hvor du rigtig kan
afpreve skajtens ydeevne. Det er iscer
fifredsstilende at overhale en politibil
med 150 mph og helt ude p& midterlin-
jen!

Du starter spillet med S liv, og du mister
et, hver gang du bliver indvolveret i en
Bilulykke eller bare brcender motorenaf.
Forenden af hvert levelkommerdutilen

Fm;’j.‘ TEL K
Y A AW

C64 - Til hajre ser du oversigtskortet over byen,
mens det lille billede averst til venstre viser dig
omgivelserne fra en 1. persons synsvinkel.

penzintank, hvor du skal holde ind og &
fyldt op. Hvis du glemmer at stoppe,
laber du ter for benzin og mister et liv. P&
tanken far du din gennemsnitshastig-
hed serveret sammen med din score og
enmere eller mindre sarkastisk bemaerk-
ning. "Maske skulle du hellere gd& over il
trehjulet cykel!” eller "Du ved virkelig,
hvordan man kerer sporfsvogn.” Og
sadan gar det slag i slag, indtil du Igber
ter for liv eller klarer alle spillets baner.
Jakob Sloth

AMIGA

Bade grafik og lyd liggeridenhgje ende afskalaen,
selvom motorstajen godt kunne veere bedre. Test
Drive |l er efter min mening lidt for ensformig til at
veere rigtig sjov, men hvis du kunne lide etteren vil
du helt sikkert ELSKE The Duel.

Grafik 87%
Lyd 1%
Feengende 78%
Faengslende 70%
OVERALL 75%

mulighed for at finde udgangen (den er
der ikke farl), men desvaerre begynder
stedet ogsa pd dette tidspunkt at vrimle
med vagter. Her er spillets tredie let-
down. Selvom Hilsfar er bygget pé&
iD%D, kan du ikke direkte slé vagterne
ihjel!

Det kan godt vcere, at der er huler og
drager i Hillsfar, men avanceret er det |
hvert fald ikke. Snarere lige modsat.

Jakob Sloth

COMMODORE 64

Grafikken svinger mellem atveere veltegnet (f.eks.
| ridesektionen) og gennemfart hasslig, hvilket gar
sig geeldende i labyrintafdelingen. Lyd er der ikke
meget af, og faktisk troede jegen rumtid, atdervar
en fejl i mit eksemplar, da spillet ikke kom med s
meget som et bip. Hillsfar har ikke meget at gare
med rollespil, og er mere en blanding af jeevnt
kedelige action-sektioner og en anelse eventyr.
Men kun en anelse.

Grafik 67%
Lyd 30%
Feengende 63%
Feengslende 30%
OVERALL 47%
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AMIGA - Hvis du ellers har rad, kan du velge

mellem disse fire rum-fartejer.

AMIGA - Alle figurerne er ekstremt velanimerede.
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BLOOD MONEY

Psygnosis

DMA Design burde efterhdnden vcere
et velkendt navn for Atari ST og Amiga
gjere. Med titlen "Menace” har de slaet
sig fast som et af de ledende software
huse indenfor 16-bit shoot ‘em ups. De-

18 Computer ACTION 1/89

res nyeste pafund er en officiel opfelger
til Menace, og den gar under navnet
"Blood Money”,

Blood Money gdr kort fortalt ud pé at
skyde alt hvad der bevaeger sig. Og hvis
det ikke bevceger sig skal du skyde pa
det indtil det ger! Hver gang du skyder
pa en af de talrige fiender, efterlader
denne en mant, som du kan samle op.

Nar du s& har faet fat i filstraekkelig
mange manter, kan du besage en af de
forretninger, som ligger placeret rundt
omkring pa de mange baner. For pen-
gene kan du kebe nye vaben og ekstra
liv. Men det koster ogs& mange penge!

lkke nok med at du skal skynde dig
med at samle pengene op, fer de for-
svinder. Hvis du spiller Blood Money




AMIGA - Guldmenterne skal samles op, sa du far rad til ekstra
vaben og ammunition.

AMIGA - Vi er her net et godt stykke ind i spillet, og der dukker til stadighed

nye monstre op.

AMIGA - Du skal vaere god for at na til denne skaerm!

sammen med en anden, er begge
rumskibe pd skcermen samtidigt, hvor-
ved dernemt kan opstd hérd konkurren-
ce om de veerdifulde manter.

selve gameplayet ligner en blanding
af Menace og Cybernoid. Du kan béade
flyve sidelcens og op/ned (du skal dog
folge en bestemt rute, men det sker helt
automatisk). Der er kun fire levels i Blood
Money, men det er ikke sGdan at vrcen-
ge df.

Den kritik der var om, at Menace var
for nem, er absolut blevet udlignet i
Blood Money: Du skal vcere heldig hvis
du ndr til anden level den fgrste uge du
spller. Og omgangene er ligeledes
meget lange.

- Men spillet bliver ikke kedeligt ligesom
Cybermnoid 2 ger det. Den indbyggede

2-spiller mode hjcelper med at bevare
spcendingen. Det er umuligt at skyde
hinanden, og det gaelder derfor om at
samarbejde - helt i harmoni med andre
Psygnosis spil som “"Captain Fizz* og
"Ballistix”. Der er hele tiden en fglelse af,
at det kan lade sig gere at komme vide-
re, og den gode grafik alene sarger for
ar du ikke slipper joysticket forelgbeligt.
Dette spil er en sikker vinder. Hvis du har
en Amiga bliver du ngdt til at have Blood
Money. Det er simpelthen et af de beds-
te spil, der nogensinde erlavet til Amiga,
og det viluden tvivitage meget lang tid,
for der kommer noget tilsvarende. Et

klart HIT!
Niels Lassen

C N
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AMIGA

Alene introen til spillet er s& utrolig god, at viher pa
redaktionen resettede computeren op til flere
gange bare for at opleve den digitaliserede tale og
de imponerende grafik-effekter igen og igen. Og
underligt nok sa lever selve spillet faktisk glimren-
de op til denne standard: Blood Money har noget
af den flotteste grafik, der endnu er set i et Amiga
spil. Digitaliseret tale og suveraen baggrundsmu-
sik af David Whittaker gar selvfelgelig ogsé sit til
spillets succes. Blood Money ma absolut beteg-
nes som skydespillenes Rolls Royce.

Grafik 95%

Lyd 97%

Fengende 94%

Feengslende 96%

OVERALL 96%

Computer ACTION 1/89 19
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Gremlin

The Muncher er et destruktionens og
gdelceggelsens spil. Her spiller du et
monster fraurtiden, som skal rende rundt
i Japan og smadre huse. Nogle japans-
ke udforskere har gravet nogle af dine
ceg op og stjalet dem. De har, som alle
andre, selvfglgelig froet at din race har
veeret udded i flere arhundreder. Spillet
gdr ud pa at vise det modsatte.
Aggene er blevet spredt ud over lan-
det, s& du bliver ngdt til at rende landet
tyndt for at finde dine kaere, sma aeg.
For at kunne finde dine ceg skal du frem-
vise dine evner for arkitektur (Ices: smad-
re byerne). Nardu harfundetet ceg. kan
dusmide detigen ved noget radioaktivt
affald. P& denne mdade har du skabt
basis for en efterkommer, som - nar du
der - fortscetter fra det sted du smed
cegget. Ved at vende dig om svinger du
din hale, s& husene bagved bliver smad-
ret. Du kan ogsd spy ildkugler, men s&

N
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THE MUNGHER

skal du ferst spise nogle tankvogne fyldt
med benzin. lldkuglerne flyver hen over
skcermen og smadrer alt (inklusiv huse-
ne) som matte komme i vejen. Ligesom
i King-Kong kan du kravle op ad husene,
og f.eks. begynde at smadre et hus
oppefra.

Men der er - som altid - et par proble-
mer der melder sig: Japserne har ikke
skcenket det en tanke, at lade sadan et
fredeligt dyr, som dig, vcereifred. Derfor
bliver du hele tiden beskudt af smd sol-
dater, som du enten kan spise eller mase
til redgred. Der kommer ogsd andre
pesvaerligheder i form af tfanks, helikop-
tere, faldskaermssoldater og fly. De skal
naturligvis ogsa trampes pd, klaskes
med halen, cedes eller grilles. Nér du
bliver ramt mister du noget energi, men
hvergang du spisernoget liverdulidt op
igen. Nd ja, forresten... du er ikke det
eneste monster i ncerheden. Engang
imellem vil du stgde p& et andet mons-
ter, som naturligvis har sin helt egen
made, at vise HED broderkaerlighed pd.
Petfer Normann
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AMIGA - Grafikken er rimelig flot, men selve gameplayet virker lidt for simpelt.
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COMMODORE 64

Bandversionen er i multiload-format. Nar du har
Klaret en bane bliver naeste loadet, MEN du beha-
ver ikke at starte forfra nar du er ded (PHEW!). Ani-
mationen at monsteret kunne maske vaere bedre,
men ellers er grafikken paen. Lydeftekterne er til
dels darlige. Helikopternes lyd bliver retirriterende
at Iytte til i l2ngden, men der kommer et sadt lille
“squit” nar du maser et menneske. Spillet i sig selv
er ikke kedeligt, men heller ikke vildt ophidsende.
Grafik 71% :
lyd  56%

Feengende 77%

reengslende 73%

OVERALL 69%
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Du er en gut, ved navn Guy Manly, der
efter at vcere blevet dedsdemt for en
forbrydelse er stukket af fra sin hjiempla-
net SKRACHIT-IV-U (prosit)). Med en tube
tandpasta og en hjemmelavet dése-
dbener tog du det farste skib veek fra
planeten. Forbrydelsen skal vi ikke kom-
me ncermere ind pd (md redaktegren
hvile i fred).

Du harstjdlet et rumskib, og skal nutilat

tlenetilfeden. lrummet erder en storfor-
bryderorganisation kaldet THE COUN-
CIL, som er dine arbejdsgivere. De har
en kaempe rumstation, der bliver kaldt
NEST-51 (hvorfor, m& guderne vide).
NEST-51 fungerer som et kcempe bu-
reau, der uddelegerer missioner til de
ambitiese (men temmelig dumme) pira-
ter. De sgrger for forngdenheder séisom
braendstof, mad, tag over hovedet osv.,
men de opkrcever ogsd skatter pd de
penge dutjener pda dine missioner (skat-
fen svinger mellem 90-99 %).
Missionerne bestar i, at eskortere han-
delsskibe fil deres destination. Alle mis-
sioner er klassificeret fra A til Z. Jo hgjere
du kommer op i alfabetet, des svcerere
og mere indbringende bliver de. Han-

delsskibene er formet som fisk og jo haje-
re du kommer op i svaerhedsgrad, des
st@rre bliver “fiskene”,

Der bliver hele tiden fart statistik over,
hvor godt du klarer dig. Der bliver f.eks.
holdt gje med din frcefsikkerhed, som
helst skal voere hgj, hvis du vil have
adgang ftil de svcere missioner. Hvis din
traefsikkerned er for lav, skal du spille
nogle simulationer igennem for at blive
frcenet,

Efferhanden som du fjener penge.

COSMIC PIRATE

kan du udruste dit skib med en bedre
laser, et bedre skjold osv. Néar du starter
P& en mission bliver du sendt ud i rum-
met (nej, er det rigtigt?). Du skal nu
kcempe dig vej gennem nogle sektorer,
for filsidst at n& frem til handelsskibet.
Men for at blive transporteret gennem
sekforerne skal du igennem en “toll ga-
te’, hvor der i de fleste tilfcelde bliver
afkrasvet et gebyr. Dette gebyr skal du
tiene til, ved at skyde en masse af de
grenne, og et par af de bld. Spillet skel-
ner mellem ngdvendige og ungdvendi-
ge drab. De ngdvendige drab er dem,
som du skal draebe for af tiene penge til
folden. De ungdvendige drab giver
dobbelt s meget, som de ngdvendige
(1) PG Amiga-versionen kan du veelge at
flyve ned pd en planet. Her er der altid

C64 - Fortidsuhy-
_ reter i perlehumer
og parat til at l2g-
“1 " ge hele byen ned.
.. Bogstaveligt talt!

C64 - Den store
fortidskempe an-
gribes fra alle si-
der, men gnaver
ufortredent videre
pa 12. etage...

nogen, der er villige til at betale skyhgje
belgb til den, der gider at skyde “det
store rumskib lige derovre”. Man kan
0gsa risikere at blive konfronteret med
en anden pirat, hvilket ogsd giver kasse
- iscer hvis man spreder ham over et stort
areal (lces: skyder ham!).

Undervejs kan man samle diverse ef-
fekter op, sGsom smart bombs, exira
shield, extra points m.m. De fremkom-
mer, ndr du optraeder mindre diploma-
tisk overfor de rede og de stribede (lces:
skyder flere aliens. Suk!).

Altsd, det vi har med at gere er et re-
gulcert “tryk-konstant- pda-den-rgde-
knap-foroven-af-joysticket”-spil, som
dog er en del mere omfattende end
gennemsnittet.

Peter Normann

AMIGA

Grafikken i defte spil har nogle flotte detaljer
mange steder, men det hjaslper altsd ikke pa
spilbarheden. Man bliver lynhurtigt traet af at spille
Cosmic Pirate, isaer hvis din treefsikkerhed skal
optreenes | en af de dedsyge simulatorer. Lydef-
fekterne er ikke andet end det saedvanlige KA-
POW! Jeg pravede at sla dem fra pa et tidspunkt,
men det lod ikke til at spillet selv havde lyst til at
undvaere dem. Heldigvis kunne jeg da skrue ned
for lyden pa min monitor. Mit rad: Bliv pirat p&
jorden i stedet.

Grafik 82%
Lyd 49%
Fangende 53%
Feengslende 1%
OVERALL 68%
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AMIGA - Det er dig til venstre (Maske skulle du overveje en tandregulering?)...

Microdeal

| Fright Night, der er bygget over biograf-
fimen af samme navn, overtager du
rollen som en gentlernan med vampyr-
tendenser. Det er nat, og med fuldma-
nen lysende ned over dit herregardslig-
nende hus, vaekkes der noget underligt
til live i dig. Noget farligt. Noget uforklar-
ligt. Nu vil du se (og smage) blod!

Du starter spillet i en ligkistefyldt kcel-
der, udstyret med fuld energi (symboli-
seret ved et ansigt, der bliver mere og
mere afpillet, jo mere medtaget du bli-
ver) og en uudslukkelig blodtert. Herfra
kan du - set fra siden - begynde dit togt
rundt i husets mange rum.

Nar det er lykkedes dig at lokalisere et
offer (der tfroligt smider med hvidlag.
bibler og kors), er der ikke andet at gere
end at gé til biddet. Efter succesfuldt at
have drcenet alle dine ofre, smutter du
filbage i kisten og venter til nceste nat.
P& level 2 bliver det hele meget svcere-
re. Bortset fra, at der er hele 6 ofre,
viimler huset med sp@gelser og haen-
der, der uden varsel rcekker op gennem
gulvet. Her far du brug for dine evner udi
feminine hop og duk, men det er SVART
at overleve.

Hele spillet er ncermest spaekket med

22 Computer ACTION 1/89

FRIGHT NIGHT

atmosfceriske effekter. Husets rum er
detaljerede og afvekslende med man-
ge makabre detaljer - for eksempel den
parterede ungmg pad spisebordet - og
lyden er ogs@ noget helt for sig selv. |
stedeft for at prave sig frem med en eller
anden lystig melodi, har programmearer-
ne valgt 100% at satse pd stemning,
hvilket giver sig udtryk i naermest filmiske
lydeffekter. Der er alt lige fra uhyggelig
ulvetuden og tilden delikate bavs, vores
vampyrven frembringer efter ar have

drukket.
Jakob Sloth

AMIGA

Bade grafik og lyd er helt i top med store og ret
velanimerede sprites, flotte baggrunde og sample-
de effekter, der virkelig far harene til at rejse sig.
Men selve gameplay'et er lidt tyndt. Godtnok er det
meget sjovt i starten, men da de forskellige levels
er ens fra gang til gang, bliver det hurtigt ret
ensformigt. Og sa er level 2 ALT, ALT for sveer.

Grafik 92%
Lyd 91%
Feengende 81%
Feengslende 53%
OVERALL 60%
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Image Works

Trced ncermere, traed ncermere. Vi skal
nu skal se p& et spil, der virkelig indehol-
der samtlige ingredienser, som softwa-
rehusene ynder at koge spil af. Ferst
tager vi det m@ggamie spil *Asteroids”,
derefter kloner vi det, og efter at have
stoppet noget sej grafikindidet, stopper
vi det ind i en arkademaskine. Vi kalder
nu vores produkt “Blasteroids”. Tilsidst
konverterer vi det til hjiernmecomputer-
ne. Juuhuu, nu bliver alle gladel!!!

Hvis nogen ikke kan huske Asteroids, s&
lad mig her give en kort beskrivelse af
(fnis!) handlingen: Du styrer et rumskib
og skal, ved at rotere dit rumskib og
thruste, undgd en masse asteroider og
udrydde dem med din laser.

| "Blasteroids” skal du udrydde nogle
asteroider | rummet, pd samme made
som i "Asteroids”. Nu har du blot mulig-
heden for, at skiffe mellem tre skibe, som
enfen erbedre til at skyde., flyver hurtige-
re eller har et bedre skjold.

| nogle sektorer er der ogsa UFO’er,
der skyder effer dig. Engang imellem,
nér du skyder dem, kommer der nogle
bonus-objekter frem, som du kan samie
op. Du skal udrydde dlle sektoreme |
nogle galakser, for filsidst at mede
MUKOR! MUKOR er et kcempe slimet
rummonster med fangarme. For at ned-
lcegge MUKOR skal du skyde hans (eller
hendes - ingen kgnsdiskrimination her)
fangarme. Nér du har “renset” alle ga-
lakser har du vundet over MUKOR. Men
det er ikke let... der er nemlig hele tiden
overhaengende fare for at slukke com-
puteren, til fordel for mere spaendende
ting, som f.eks. at pudse ncese eller
tfrcekke en plasticpose ned over sit ho-
ved, og lukke til..

Pefer Normann




BLASTEROIDS

/ COMMODORE 64

' " i‘ p? see " poyy = Hvis man virkelig SKAL klone et ssldgammelt spil,

ol _t3 sa har man bare at spaekke det med fed grafik, fed
£ sound og overveeldende action. Det har Image
Works ikke gjort med “Blasteroids”. Den oprinde-
lige ide var, at “Blasteroids” skulle have en feeed
baggrundsgrafik, men det er ligesom ikke lykke-
des Image Works med C64-versionen. Hverken
lyden eller grafikken lever op til nutidens normer,
hvilket far spillet til at falde til gulvet. Man sidder
Ikke direkte og keder sig, nar man spiller “Blaste-
roids”, men man har en fornemmelse af, at man

spilder sin tid.

Grafik 60%
Lyd 56%
Feengende 94%
Feengslende 50%
OVERALL 44%

AMIGA

Her det faktisk lykkedes Image Works at lave en
fed baggrund. Lyden er temmelig irriterende, da
melodien er daaarlig og lydeffekterne blot er
metallisk larm. Amiga-versionen er markant svas-
rere end C64-versionen, men heller ikke her er der
pa noget tidsspunkt noget, der kan ligne spzen-
ding. Baggrundsgrafikken opvejer desvaerre ikke
den manglende speending, der praeger “Blaste-

roids”,
Grafik 85%
Lyd 30%
- Feangende 51%
o Ty T el ___p % 4
Feengslende 47%
Eﬂﬁﬂﬁﬂﬁﬂwmﬁg—ﬂt 8 ¢ | OVERALL 50%

LREDITS O

AMIGA- Alle Mukor's fangarme skal skydes, hvis du vil vinde spillet.
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Electronic Arts

Nu er den gal igen. Den 3. verdenskrig
breder sig som en skygge over Europa,
og alt truer med af ende i den rene
atom- nedslagining. Gudskelov har
Electronic Arts nu givet DIG en mulighed
for at klare skcererne. De har nemilig
skudt “Abrams Battle Tank” p& marke-
det.

Abrams har ikke noget med en kendt
og besunget bibel-figur at gere. Det er
derimod kodeordet for “M1” - en haeftig
kampvogn, som du nu skal kare rundt og
smadre russiske tanks med.

Som det sig her og ber i den slags spll,
er der en lang raekke forskellige missio-
ner at vcelge imeliem.

Helt prcecis drejer det sig om 8 forskel-
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ABRAMS BATTLE

lige missioner, dermed nat- eller dagker-
sel og definerbar svcerhedsgrad udger
en rimelig udfordring. Ved spil-
lets start forfceller Oberst Wilkins dig om
dine ringe odds, mens han prever at
opildne dit mod ienflot lille sekvens med
skiffende ansigtsudtryk. Herefter bliver
du helt alene sendt afsted i et desperat
forsag pd at sla fienden tilbage, redde
n@dstedte kegretgjer, gdelaegge en bro
eller lignende. Landskabet, du kearer
rundt i, bestér af alt fra skovbund og
pbakker til broer. Du ser handlingen fra
forskellige positioner i kampvognen,
men selv om grafikken alle steder erim-
ponerende, er det ferst og fremmest hos
kanon-skytten og navigateren, at tinge-
ne foregar. Hos navigataren kan du fin-
de forskellige kort frem, scanne og ana-

lysere terrcennet og kaste et blik pa den
(som oftest) ret deprimerende skades-
liste.

Ogsca kanonmanden har rigeligt at se
til i dette spil. Til sin rddighed har han en
maskinkanon, tre forskellige missil-typer,
reggranater, radio og termo-udsigt. Det
er ogsa her at udsigten er tydeligst, og
mange Vil sikkert tilbringe det meste af
fiden med bare at kigge ud af vinduet
og nyde den flotte grafik.

Abrams Battle Tank er ikke et scerlig
avanceret spil, men det virker alligevel
meget realistisk. Og med masser af mis-
sioner, derbare venter p& at blive I@st, er
dette et spil som du vil kunne f& mange
sjove timer ud af.

Christian Sparrevohn
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IBM PC

3D vektor-grafikken er meget imponeren-
de. Kerer man f.eks. tet pa en bazooka-
rede, kan man tydeligt se manden bag ra-
ketstyret, og de fiendtlige tanks ser meget
frygtindgydende ud. Det fales ret realis-
tisk, nar man kerer
broeme er glimrende lavet. Lyden faler vi
ikke om, men med den fornemme grafik
og spillets suverzene “feel”, er det lige for
vi har et “HIT!” her. :

Grafik 95%
Lyd 15%
Fangende 76%
Feengslende 89%
OVERALL 88%
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Activision

Det er nok de faerreste 64-ejere, der ikke

pa et eller andet tidspunkt har stiftet be-

kendtsskab med David Crane’s gode .
gamle "Ghostbusters” spil fra Activision,

=anske vist var handlingen lidt ensfor-

mig, men stemningen fra filmen var klart

tistede - ikke mindst pga. af de sample-

de effekter ("He slimed me!”) og det

fede fim-soundtrack.

Det originale Ghostbusters spil slog da
ogsa alle salgsrekorder, og varihgj grad
med til at etablere Activision som det
store, respekterede firma vikenderidag.
Altialt blev der solgt over 2 millioner eks-
emplarer af "Ghostbusters”, hvilket den
dag i dag er mere end noget andet spil
har solgt.

Nu hdber Activisions pengemaend
selvfglgelig, at de kan gentage succe-
sen, men sadan kommer det naeppe il
at gl

TRGB er et uhyggelig simpelt “g&
rundt og zap spagelser” spil. Du vader
rundt pa skcermen med din specialbyg-
gede stevsuger, og ndr der ind imellem
dukker et spggelse op, skal du uskade-
liggere det med den scedvanlige elek-
tro-strale. Ved slutningen af hver level
ventfer et lidt st@rre spagelse, som dog
hurtigt er klaret. Herefter kommmer du
videre fil naeste bane, hvilket er en straf
| sig selv...

Styringen er klodset, og synsvinklen (fi-
gurerne ses skrat oppefra) er med til at
gere det hele endnu mere forvirrende.
Spillet er s& rystende uprofessionelt, at
man har sveert ved at tro at vi lever i
1989, og at dette spil rent faktisk er en
nyudgivelse. Det minder mere om et
flernt genfcerd (haha) fra de tidlige
80’ere, hvor folk jublede, bare der var
noget der bevaegede sig pd skasrmen.

THE REAL
GHOSTBUSTERS

L

L

x

- 'f.-f."'"l‘”*i."-l' iR
&

-
-‘—.
-:.l'_
T -
.3
= o

T *

3 - i =
e IR B i i E R i Rl
-4 o

'-‘f“'r i
1

i

ldag stiller vi vaesentligt hajere krav il
vores underholdnings- soffware, og det
ved Activision udmaerket godt. Netop
derfor er det utroligt, at de vil lcegge
navn til et s& underlgdigt produkt som
dette.

"The Real Ghostbusters” er pd ingen
mdade mere “real” end det oprindelige
Ghostbusters-spil. Tvaertimod.

Seren Bang Hansen

- COMMODORE 64

Din sprite er lille og grim, animationeme er
darlige og bandversionens multiload er alt
andet end hensigtsmeessig. Lyden er ogsa
en tynd omgang - specielt ndr man sammen-
ligner med soundtracket i det originale

“Ghostbusters” spil. aha
Grafik . o 24%

- Feengende Eaay ) S
Feengslende 25%

OVERALL 2%

Noget af det farste man bemaerker ved den-

ne version er lyden. Programmearerne har
 gjort et aldeles miserabelt forseg pa at gen-

give det velkendte tema fra filmen. Musikken

i det originale 64-spil (dertimed snarter54ar

gammelt) led langt bedre. Den slags er helt -

utilgiveligt! Grafikken er rodet, og spilletsom

helhed er en slem gang crap. i
Grafik : : . o5or ;
Lyd | - 13%
Feengende S 28%
Feengslende %
OVERALL = 18%
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64 STORTEST:

Bagpd din é4’er (eller 128°er)
sidder der et hul med indskrif-
fen "Expansion”, hviket pd
dansk betyder "udvidelse”.
De udvidelser, der her er
tale om, er de sdkaldte “car-
tridges” (eller “kapsler” pd
godt dansk). En kapsel inde-
holder som regel en lille stak
brugerprogrammer, som er
uundvcerlige i det daglige ar-
bejde - men en kapsel kan
ogsa vcere meget mere
avanceret, fa.eks. en Text-TV
dekoder eller et modem.
Computer Action harkigget
pdnogle af de kapsler, der fin-
des pd det danske marked
netop nu. BMP-Data i Gerigse
importerer en masse af de
udenlandske kapsler og stér
samtidig selv for en hel del
danskproducerede. Lad o0s

starte med de hjemmelave-
de.

26 Computer ACTION 1/89

MULTIMODUL
Nu vi smider MultiModu-
let | udvidelsesporten og
tcender dyret, far vi et op-
starftsbillede, der byder pa to
bandturboer, et bdndkopi-
program og funktionstastede-
finering. Desuden er MultiMo-
dulet udstyret med en reset-
knap. Bandturboerne er den
helt gammeldags Turbo I
med pil-L, pil-S og pil-V kom-
mandoerne. Turbo |l forgger
loade-hastigheden med 10
gange, men kan ikke loade
ret store programmer ind. Skal
sterre programmer hentes,
skal man bruge punkt 2 fra
novedmenuen, "BMP-TURBO
2". Denne turbo er ogsa kendt
som ABC-Flash, og er blandt
de bedste. Derfor forstar jeg
slet ikke, hvorfor BMP har lagt
den oldgamle Turbo Il ind i
kapsien. Desuden kan kaps-
len kopiere programmer fra
bénd til band enten i turbo
ellernormalt format. Program-
merne ma ikke vcere starre
end 184 blokke. (Copy-funk-
tionen virker ikke p& C128).
Slutteligt har MultiModulet
definition af funkfionstaster-
ne. Denne definition er fast-
lagt pd forhdand (list, run, load
save) og virker ikke under
ABC-Flash. Har du kun bdn-
doptager, er TurboModulet
en stor hjcelp. Men det eneste

virkeligt gode ved denne
kapsel er ABC-Flash og funk-
tionstastdefineringen. Resten
af programmerne i kapslen er
bare pafyld, s& 223 krer méske
lidt meget forlangt. Kr223

CARTRIDGES!

TURBO 2000
Turbo 2000 er et krydret
MultiModul. Udover de to
bandturboer, er der ogsd in-
kluderet en diskturbo, der
byder pd 6 gange hurtigere
load. En diskturbo er uund-
vaerlig, nar man ferst har stiftet
bekendtskab med en, og Tur-
po 2000 er et udmaerket trin
pd vejen. Men man bliver
hurtigt traet af ukompatible
og fraege programmer, og s&
erdetpdtide atsesigomefter
noget sterre. Selv kerer jeg
med DolphinDOS, og jeg kan
ogsa stcerkt anbefale Prolo-
gic DOS Classic. De koster
henholdsvis 885 kr og 995 kr.
Dolphin loader med 30
gange normal hastighed, og
for Prologic’s vedkommende
ertallet 65. Begge erparallelle
hardware-turboer, der er
kompatible med 99% af alt
soffware. DolphinDOS og Pro-
logic DOSClassic, er begge

testet | tidligere numre af vort
sgstermagasin COMpufter.

Diskturboen i "Turbo 2000”
er ellers ikke sa darlig, men
den giver hurfigt op. Vil du
loade et program bestéende
af flere dele, erturboen dllere-
de slaet ud af funktion efter
forste del. | denne kapsel er
der ogsd blevet plads fil “tre
yderst fleksible kopiprogram-
mer”, som BMP-Data udtryk-
ker det. Det drejer sig om tre
basic-programmer, der kopi-
erer band-band, bdand-disk
og disk-disk. Funktionstasterne
kan nu defineres efter egen
lyst, hvilket er en stor fordel
fremfor MultiModulets fastlag-
te. Til gengcaeld er prisen ste-
get med 75 kr. For de ekstra
kugler far du en middelmdadig
diskturbo og selvdefinerbare
funktionstaster. Resten af pro-
grammerne er som i MultiMo-
dulet: Fyld.

Det var en gennemgang af
BMP-Data’s hjemmeprodu-
cerede produkter. Lad os s&

- kigge lidt pd importen. Her far

vi infroduceret en hel ny type
kapsel. Kr 298



FREEZE MACHINE
Fryserkapsler er hjem-
mepiratens nye vcerkigj. At
cracke et program er nu blot
et tryk p& en knap. Som be-
kendt er piratkopiering ulov-
ligt, og diverse instanser har
selvfglgelig ogsd prevet at
standse markeds-fgringen af
disse fryserkapsler, men for-
gaeves. Navnet “Freeze” pas-
ser meget godt, Du loader dit
nyeste spil ind, venter fil et
passende tidspunkt og trykker
pa knappen. Kapslen afbry-
der nu alf - fryser programmet
- 0g giver dig en masse mulig-
heder for at pille ved det fros-
sede program. "At pille” kan
naermere defineres: Sl sprite-
kollisions-detektion fra og
poke i spillene. Endelig kan du
selvfglgelig ogsd gemme pro-
grammet pd disk. Nar du er
faerdig med at rode med
programmet og lave bac-
kups til venner og bekendte,
kan du starte det igen - der
hvor du slap. Et af de stcerkes-
te punkterved fryserkapslerne
er, at de kan koplere originale
multi-load bandspil over pd
disk. Udover dlle disse crac-
kerfeatures, byder Freeze
Machine ogsd pd et par tur-
boloadere og lidt kopipro-
grammer. Den ene turboload
hedder FastLoad og minder
meget om den, der sidder i

BMP-Data’s
kapsel. Den anden hedder
Lazer - og den er faktisk ret
hurtig. Den virker ligesom
Epyx’s "Vorpal Utility Kit” - pro-
grammerne bliver gemt som
nogle kaempestore USR-filer,

“Turbo 2000°

men til gengceld loader de
ogsa med en hastighed no-
get i retning af 25 gange nor-
malen. Lazeren giver samtidig
adgang fil en hel del forbed-
rede disk-kommandoer - ikke
lcengere noget med OPEN
1.8.15.,%... Freeze Machine kan
lave en booter pd dine disket-
ter, der viser en menu over
programmerne pd disken. Fra
denne menukan dusé vaelge
et program med et enkelt
tastetryk, og det bliver loadet
Ind med enten Lazer- eller
Fastload-hastighed. Manua-
lentilFreeze Machine erunder
alkritik. Den er grim, blog p& ¢
meget sma sider (mindre end
AG). Den kan sagtens vildlede
nybegynderen, og det er for
ddrligt ndr man stanger sa
mange penge ud for sysie-
met. Som ekstra udstyr kan du
kabe en disk med crackerruti-
ner til en masse kendte spil,
som dog ikke er sG aktuelle
lcengere (det nyeste spil p&
menuen var Dragon’s Lair II!).

Kr 448

ACTION REPLAY MKV PROFES-
SIONAL

Som bdde prisen, nav-
net og badevcegten antyder,
er det her en af de tunge

drenge. Kapslen kommer fra
det engelske firma Datel Elec-
fronics, der har specialiseret
sig i hardware til Cé4.

Action Replay har alt, hvad
Freeze Machine har - plus en
hel del mere. Selvfglgelig har
den Fryse-funktionen, hvor
man kan kopiere et program
til enten disk eller band. Til disk
kanden gemme programmet
| normalt format (kompatibel
med den indbyggede FastLo-
ad) eller | Warp*25 format.

Sidsthcevnte er praecis som
Lazer i Freeze Machine. p&
bdnd er der ogsd to mulighe-
der - enten det gaengse turbo
p& 10x normalhastighed, eller
en SuperlTurbo, der arbejder
med 15 x normal. SuperTurbo-
en krcever dog en perfekt jus-
teret bandoptager og band
af meget god kvalitet. Udover
disse overlegne fryser-egen-
skaber, rader Action Replay
over en scerdeles god "pilfin-
ger”! Nar du harfrosset dit spil,
har du ncesten uanede mulig-
heder: Sprite Killer'en forhind-
rer kollisionscheck for sprites,
mens Sprite Monitoren lader
dig kigge pa dlle sprites | pro-
grammet. Finder du nogle
paene, kan du jo altid gemme
dem pd disk, og selv bruge
demiendemo eller lignende.

Dukan ogsa gemme hgjop-
l@sningsbilleder i en masse
forskellige tegneprogram-for-
mater, eller sende dem direk-
te til printeren. Hvad siger du il
at editere i skcermbilledet
(hvis det er en tekstskaerm)?
Selvfglgelig kan du ogsd ind-
taste pokes i programmet. El-
ler rette direkte i koden, med
den indbyggede maskinko-
de-monitor, som faktisk er ret
avanceret. Hvad nu, ndr du
har fGet et helt nyt spil, som
ikke engang "Computer Ac-
tion” har bragt udedeligheds-
pokes ti1? sé& beder du selvfgl-
gelig bare Action Replay om
at finde dem til dig - det er
fuldt automatisk og virker i
over 80% af tilfceldene! Rent
blcer-men dubetaler ogsd for
det! Warp*25 og Fastloade-
ren kan selvfglgelig ogsd bru-

ges uden for Action Replay,
og ligesom Freeze Machine
filbyder ogs& denne kapselen

masse ekstra dos-komman-
doer. Til Action Replay kan

k@bes to ekstra-disketter, som
hver koster 248 kr. De hedder
henholdsvis “Action Replay
Graphics Support Disk” og
"Action Replay Enhance-
ment Disk®. Den farste kunne
BMP-Data godt have oversat
til "Den lille Hacker”. Disketten
indeholder programmer med
s lyssky titler som “Scene
Stedler” og “Music Hacker”.
Med disse to programmer,
kan du stjcele skaermbilleder,
karaktersaet og musikstykker
fra diverse spil. Disse kan s&
bruges til programmet "Demo
Maker”, der kombinerer bille-
de og lyd med en scrolitekst,
man selv kan skrive. Under
testen tog det mig et kvarter
at tage startskcermen og
musikken fra spillet W.A.R. og
rode det hele sammen til en
s@d lille demo. Den fcerdige
demo kan s& saves fil disk eller
bé&nd som enten stand-alone
demo, ellersom intro-loader il
et af dine frosne programmer.
pd disken ligger ogsa et pro-
gram til at lave slideshows
med - en form for lysbilledserie
med alle dine hackede bille-
der. Den anden disk, “Enhan-
cement Disk”, indeholder en
del utilities og cracker-para-
metre til kopiering af genstridi-
ge multiload bdndspil. Hvor
Freeze Machine kun havde
nogle f&, gamile titler pd den-
ne menu, har Action Replay
ca3d gange sdmange-ogder
er mange nye ftitler iblandt,
fa.eks. Alien Syndrome, Pre-
dator og Hawkeye. Desuden
er der et generelt Novaload
parameter, der kan klare
ncesten alle Novaload-spil.
Det smarte ved dlle disse
parametre er, at du kan laeg-
ge grufulde multiloadspil som
Wintergames, Moviemonster,
Racing Destruction Set osv.
over pa disk, sé& du slipper for
de enorme ventetider. Man
behaver ingen forudviden for
at bruge dette parametersy-
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stem - jeg overfgrte nemt og
bekvemt Racing Destruction
Set fra bdnd til disk med et par
enkelte tastetryk. s& er der
"Action Replay Supercrun-
cher”, der far dine frosne
kopier til at fylde meget mind-
re pd disketten, s& du kan
spare pa pladsen. Super-
cruncheren er ca. 5 minutter
om at kvase et program, men
sa fylder det ogsa mindst 50
blokke mindre pd disketten.
"Picture Converter” er for
dem med celdre udgaver af
Action Replay (dvs mk 3 & 4).

Programmet kan konverte-
re hejoplgsningsbilleder imel-
lem en hel masse forskellige
formater til lige s& mange for-
skelige tegne-programmer.
Dette program kan ikke bru-
ges Til Action Replay v5.0 Pro-
fessional, da funkfionen erind-
byggetikapslen. pd disketten
ligger ogsd Warp*25 pro-
grammet i den originale ver-
sion.

Det er den samme, som lig-
ger i kapslen (kun i v5.0), men
denne diskette-version kan

ngdvendigt at betale for det
to gange. Desuden ligger der
en lile seddel med "“sidste
gjeblik pokes” til at cracke
Morpheus og Druid 2 med.
Manualen til Action Replay
har de forl @sende ord “Ma-
nual pa Dansk” skrevet pd
omslaget med store, venlige
bogstaver, Lars Meldgard har
gjort et godt stykke arbejde
med at overscette den 33 si-
der lange manual. | manua-
len er gennemgdet hver
eneste funktion af Action
Replay; s& man star aldrig
med hdret ned ad nakken,
ndar et spargsmdal rejser sig og
siger "Undskyld, men...” Derer
rigtig meget i Action Replay.
Har du samtidig rad fil de
ekstra disketter, sG star du
med det ultimative vcerktgj i
hcendeme. Intet spil kan lcen-
gere fele sig sikret imod snyd,
fusk, hacking og andet sjov.
Skal du have et dybfrysermo-
dul, skal det ogsa helt klart
vcere Action Replay. Freeze
Machine er ikke pengene
veerd, nar man sammenligner
med Action Replay’s suverce-
nitet. Kr 798

pbruges, hvis du skal Warpe
ekstremt lange filer. Af en eller
anden grund har Datel Elec-
tronics ogsa lagt deres slide-
show program pd denne disk.
Ok-programmet erda meget
godt, men det er vel ikke
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THE FINAL CARTRIDGE Ili

Bag denne paradoksa-
le og latterlige titel (hvordan
kan noget vaere det sidste fre
gange?) gemmer der sig et
mecerkelig sammenkog af pro-
grammer. Samlet gér kapslen

under overskriften "A power-
ful 64k rom-based operating
system for the Cé4 and C128"
(128°er delen foregdr des-
veerre | 64-mode). Kapslen
kommer fra det hollandske fir-
ma Riska, ogerdeltopito-en
Freezer og en Desktop. Free-
zeren indeholder de scedvan-
lige backup rutiner. Laver
manbackup til disk, anvender
The Final Cartridge (TFC) det
gamle ‘lsepic” fastload-sy-
stem. Af en eller anden arsag,
kan man ikke selv bestemme
ef navn til backuppen - den
kommer alfid til at hedde
“FC”. Lidt irriterende, da man
sQ skal ud og rename, hvis
man vilhave flere backups p&

samme disk. Man kan ogsd
pille lidt i spilene med TFC.
Man kan sl sprite-sprite og spir-
te-baggrund kollision fra, men
det virker naesten aldrig. Des-
uden kan man skifte joystick-
port, s& man ikke behgver at
flytte stikket fra joysticket selv.

Manualen haevder, at det
er for at undg kortfslutning af
computeren. Jeg hcevder, at
det er noget fis. Hvor mange
har et stik af metal? Kun dem,
der laver deres egne joystick.
Og den slags personer passer
pd. Desuden braender com-
puteren ikke af, hvis joyporte-
ne bliver kortsluttede - den
resetter bare. “JoySwap”
(som denne tvivisormme funk-
tion kaldes) far endda tit pro-
grammerne til at g& ned. Slut-
teligt kan man scette autofire
pd. Ganske fikst.

En anden menu fillader dig
at cendre farver pd skcermen,
hvad mansd end vilbruge det
til. Du kan ogsa printe billedet.
TFC understgtter Commodo-
re-kompatible, Centronics og
RS-232 printere. Dererogsaen
menu ved navn Reset, og her
kan du reseftte computeren
pa 3 forskellige méader, Reset
Kill (resetter og starter op uden
om TFC), Reset Zero Fill (fylder
hukommelsen med nuller,
men lader TFC vaere aktiv) og
Reset CBM64 (som ndr du sluk-
ker og tcender), Den sidste
menu hedder Exit, og her kan
duhoppe filbage tildet frosne
program, fil dekstoppen eller
til den indbyggede maskinko-
demonitor.

Monitoren er ret avanceret
med sine 4 funktioner; maskin-
kode-, disk-, karakter- og spri-

remonitor. Desktoppen, den
anden del af TFC, er en lidt
broget sag. Den minder me-
getomAmigaens Workbench
med vinduer, der kan flyttes
rundt pd skcermen osv. Men
Workbench er et arbejdssted,
hvorfra man kan hente andre
programmer og behandle
dem. Desktop i TFC er en "se,
hvad jeg kan® demo for
64’erensvedkommende, Den
Indeholder en ret sa god Ba-
sic, en Notepad. et ur med
alarm, en lommeregner, og
lidt hjcelp med disk, béand og
printer. Basic'en byder pd& 29
nye, stcerke kommandoer
sasom FIND, DUMP, OLD,
PACK, UNPACK, TRACE og
mange flere. Nogle af disse
komandoer findes ogsd i
andre basic-udvidelser, sa-
som “Simon’s Basic”, men en
hel del af dem er unikke for
TFC. Resten af indholdet i
desktoppen er til gengaeld
ubrugeligt. Det bcerer proeg
af kun at vcere med for sjov.
Tag fa.eks. Printer- vinduet.

Her kan du gere alle mulige
fryllekunster med din printer,
men du kan gudhjcelpemig
ikke printe andet end skaerm-
dumps ud, s& dine danske stile
ma du stadig printe pd stenal-
der-maner. Ingen af Desktop-
funkfionerne indeholder revo-
lutionerende forbedringer -
ofte tvcertimod. p&forsiden af
den engelske manual star der
godt nok “Keep it Simple!”,
men der ER vel graenser! Hvis
du endelig vil have et system,
der minder om Amigaen’s
Workbench sa er der fo mulig-
heder: Kgb Amiga eller kab
GEQS. Sidsthaevnte er noget
af det mest professionelle, jeg
har set til Cé4 - jeg brugte det
selv som tekstbehandling, da
jeg startede som skribent i ti-
dernes morgen med kun een
compufer.

Ligesom Action Replay,
kommer TFC med en dansk
manual, og det erLars Meld-
gard, der stdr for den scerde-
les gode overscettelse (han
har endda rettet nogle af fej-
lene fra den engelske ver-
sion). Men hvad far man s&
medTFC? Endarlig Freezer, en
ubrugelig Desktop og en vir-
kelig god Basic. “Er det pen-
gene vcerd?”, sparger jeg.
hvorp du pcent svarer "Nejl”
Kr548 Lars Jergensen



I FRA DIN GOMMODORE BUTIK

NYHEDER! '
DOS 2 DOS Kickstart 1.3 ROM 250,- B I A I D N
Gor det let at overfgre MS-DOS Workbench 1.3 DISK 250,-

og ATARI ST tekst og datafiler Istedgade 79 - 1650 Kebenhavn V
Telf. 01 31 02 73

til og fra AmigaDos. 475,- Alle priser er incl. moms.



Velkammen til Danmarks smarteste
snydehjerne! Vores tips-tjeneste
blzender her op for tonsvis af tips,
snyd og pokes til de mest genstndrge
spil i din samling.
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BARDS
TALE Il

(C64 m.fl.)

Jegvilher preve, atforklare en
metode jeg har fundet fil at fa
ubegreensede guldstykker
pd. Det er dog pdkrcevet, at
man har mindst 1 guldstykke fil
at starte med (hjcelp!).

Lad os antage du har 100
guldstykker. Dugdarnuindien
bank og siger, at du geme vil
oprette en konto. Du kalder
f.eks. kontoen for "0001". Du
beder s& om, at scette nogle
pengeind pdadinkonto ognar
computeren spgrger dig om,
hvor mange guldstykker du vil
scette ind, svarerdu "1017. Du
far naturligvis at vide, at det
lader sig ikke gere, da du ikke
har s mange.

Né&men, du beder s& om at
oprette en anden konto. Den
kalder du sa "0002". Du beder
igen om, at fa lov til af scette

penge ind og nar den igen {

spargerom, hvor mange du vil
scette ind svarer du " 100", Du
har nu sat 100 guldstykker ind
p& konto “0002°. Du beder
herefter om, at f&a lov fil at
hceve pengene pd en konto
og ndr den sparger om, hvil-
ken konto du vil hceve penge-
ne fra svarer du “0001". Du fér
nu dine 100 guldstykker. Men
hov, blev de ikke sat ind pd
konto nummer "0002"7 Det
ma straks undersgges ncer-
mere. Du beder om at hceve
de penge der matte stad pd
konto nurmmer "0002", og du
far fluks endnu 100 guldstykker
smidt i hovedet. Du opretter
igen konto nummer “0001°,
0g beder om at scette 201
guldstykkerind, og s& fremde-
les.

P& denne mdde vil du hele
tiden kunne fordoble din pen-
gebeholdning. Det vides ikke
om dette trick virker p& andre

computere end Commodore
64.

(ST}

Vilaegger ud med lidt snyd fil

R-Type. Spiller du R-Type pd

din ST er, er her et degjligt tip:
Nar computeren beder dig

~om at indscette disk 2, trykker

du pa HELP-tasten og skriver
derefter "ME" og trykker pG
(pil op). Du lader sa spillet
loade videre.

Nar du spiller, har funktions-
tasteme faet nyt liv: F5: Dit
rumskib kan flyve igennem
bdde vaegge og fjender. Fé:

Dit rumskib bliver usarligt over-
for fiendernes skud. F7: Giver
dig uendeligt mange Credits.
F8: Lader en anden spiller sty-
re denkvaern, man kan fa. Sty-
ringen foregar med musen,
og den venstre knap skyder.

COSMIC
PIRATE

(Amiga)

Spillet opdaterer med jaevne
mellemrum ud pd disk’en,
hvordan det star til med dig.
Du behaver ikke miste alt dit
nyanskaffede tilbehgr, hver
gang du dar.

Normalt nar man der skal
kgbe et nyt rumskib, og s& kan
man ellers starte forfra med at
tjene til noget firepower. Men
hvis du skynder dig at hive
disketten ud aof drevet, s&
snart du der, ndr spillet ikke at
opdatere denne s@rgelige
hcendelse, Hvis du sa resetter
computeren, loader spilletind
igen og veelger at fortscette
frahvorduslap, vildu finde dig
selv hvor du var INDEN du star-
tfede den fatale mission. God
forngjelse!



CARRIER
COM-
MAND

Amiga)

rets bedste 16-bit spil 1988.
Og mdaske ogsé det svaereste.,
Sidder du stadig og tcersker
langhalmi Carrier Command,
sa loes videre!l Scet spillet i
pause fra "main viewing scre-
en” og indtast “THE BEST IS YET
TO BE". Og det er det s& san-
deligt ogsd! Spillet starter au-
tomatisk igen, og hvis du
pauser endnu engang, kan
du taste + og - for at veelge
mellem uovervindelighed el-
ler normailt spil.

SWORD
OF SODAN

(Amiga

sgren Granbech'’s flotte “gra-
fikdemo” har skam ogsd en
cheatmode, selvom det ikke
ligefrem er det svaereste spil,

jeg har set. Anyway - start spil-
let og skriv "DISCOVERYSOFT-
WARE", nar din spiller kornmer
frem pd banen. Nu er du i
cheatmode, og ndr du taster
(RETURN) hopper du let og
smidigt videre til nceste bane.
Du fér endda uendelige liv
oven i hatten..
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THUNDER-
BLADE

(Amiga/sT)

Vil du gerne fuske lidt med
helikopteren, skal du skrive
"CRASH", ndrtitelbilledet duk-
ker op. Herefter blinker |
skcermbilledet lidt, og du er | A
cheatmode. Har du en ST'er, L
trykker du p& UNDO-tasten i\
mens du spiller, for at hoppe ;L,

fluks il nceste level. Har du '

Amiga, giver HELP-tasten

samme effekt.
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HAWKEYE
POKE 6105,189 SYS 23558

RYGAR

POKE 95651,165 POKE 4050,77

POKE 4055,77 SYS 2325

OUTRUN
POKE 44049,96

PANDORA
POKE 7185,0 SYS 3887

HE-MAN

POKE 6266,173 POKE 2346,8

SYS 2064
STORM BRINGER

Jop - selvfalgelig er der ogsé

en cheatmode i dette spill
Prev engang atf skrive

"CHAMP" pda option-skcer-
men. Tryk HELP og fire pa joys-
tficket for instruktioner.

FLYING

1
e

L
:::::
Vil ol

FALCON

(Amiga/ST)

Denne simulation lcegger
meget vaegt pd redlisme.
Men - helt cerligt hvor mange
computerfreaks har erfaring i
at lande en F-167 Derfor brin-
ger vi her en lille hurtig snyder,

der hjeelper dig til at lande
ncesten uden problemer.
Serg for at flyve hen over lan-
dingsbanen, scet derefter
motorkraften til 0 og smcek
hjulene ud. Nu begynder flyet
at stalle, men s& trykker du
bare pa * for atf reftte det op.
Fiks og filur-sadan lander man
en F-16.

POKE 6348,1 SYS 6607

ICE PALACE
POKE 127585,173
13416,173 SYS 3200

POKE

ROLLAROUND
POKE 43523,44 5YS 19000
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SHARK ¢rigo

Ved at skrive programmarer-
nes initialer pa highscorelis-
ten, samtidig med at du hol-
der "5" tasten nede, kan du
opna forskellige fordele: KDJ:
Uendelige liv RAB: Usarlighed
JGL: Super skud

-----

LT
==
-

THE PRESI-
DENT IS
MISSING

Dette detektivspil fra Cosmi er
meget spaendende og atmo-
sfaerisk, men samtidig lidt for
svcert effer manges opfattel-
se.Enanonymlceserharsendt
0s denne overscettelse af
morsekodermne pd det med-
felgende lydbdand: 1. CHA-
RON TO EM HAVE SET EME-
RALD IN NALUE 2. CQ CQ CQ
GAZIAE CQ CQ CQ 3. CHA-
RON TO EM OPAL RECEIVED
IRBID 4. GEOCEANUS TO DE-
VILFISH RENDEZVOUS 1812 N35
22E 5. CHARON TO EM GAR-
NET DELIVERED TUDMUR
LHODSU SUPT ALLAHO.



RAMBO lI|

Sidder du fast pd farste level?
Faler du, du gar glip af noget?
Okay, men prav s& at skrive
"RENEGADE" pa highscorelis-
ten, efterfulgt af et tryk pd& re-
turn. Nar titelskcermen dukker
op, kan du starte spillet pa en
level efter eget valg, alt effer
omdutaster " 17, "2" eller 3",

ELIMINA-
TOR

(Amiga)

Selvomdette erved at blive et
grahdret spil efterhdnden,
sidder der nok en del og
cergrer sig over, af de ikke kan
kormme scerligt langtidet. Det
kan vi selvfglgelig radde bod

VY Y Y} F U SI O N pa& (ellers ville jeg jo ikke skrive

ol PR alt det her, vel?).

- 4 ST Her er passwords til alle ba-
' nerne.

LEVEL PASSWORD

Her er en nem lille snyderutine 2 AMEOBA
fil ST-versionen af “Fusion” fra 3 BLOOOP
Electronic Arfs. Hvis du skriver 4 CHEEKI
Wrareers "SWAMP THING” pd& high- 5 DOINOK
- scorelisten, starter det nceste 6 ENIGMA
¥ | spil i cheat-mode. Tast *T" for 7 FLIPME
atveelge ekstravdben, "B" for g GEEGEE
atfa de store kuglerog “S" for ¢ HANDEL
at f& ekstra skjold. Hvis du tas- 10 ICICLE
ter "E” kan du frit vaelge mel- 11 JAMMIN
SRR NNNRRY! e . lem de forskellige levels ved 12 KIKONG
e =g o g o o - haelp af "+" og +" tasterne. 13 LAPDOG
14 MIKADO

For at anvende disse pass-
words, trykker du pd& HELP-tas-
ten pa titelskcermen og ind-
taster derefter passwordet.

MENACE

(Amiga/ST)

“First there was Menace...”,
som introen til Blood Money
gyser. Men lad os dvcele lidt
vedMenace, fgr vigdr videre.
Godtnok er spillet ikke over-
svcert, men du har maske alli-
gevel problemer. Well - vi er
her for at I@se dem, s& start
spillet, og skriv "XR3ITURBO-
NUTTERBASTARD®. Nu far
du alle vaben og en masse
skjold-point. Begynder du af
l@be tar igen senere i spillet,
skriver du bare ordet igen.

iV’
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Denne maned Sega, naste maned Nintendo:

HER ER SPIL-BIBLIOTEKET

Samtlige Sega-spil pa det danske
marked: Hvad er vaerd at kebe...?

Sega-Miracle Warriors:
Flot grafik, men tynd handling.

Sega-spillemaskinen har faet
stor succes Ikke bare her-
hjemme, men ogsa i USA og
Japan. | dag er udbuddet of
Sega-spil sterre end nogen-
sinde fer, og som ekstra-tilbe-
her kan du fd et scerligt joy-
stick (hvis de efterfeilgende
joypads ikke er gode nok),
samt en lyspistol, der gar i
joystickporten og lader dig
skyde infrarede “laserstraler”
afsted mod skaermen. Endelig
fas ogsda et par specielle 3-D
biriller med redt og grent glas,
sa du far serveret nogle af de
;pecialle spilkapsler i cegte
D.

Her har vi set ncermere pd
det komplette bibliotek af spil,
der findes pd det danske
marked for fans og ejere af en
Sega. Da det faktisk er ret
mange (det fandt vi ud af, da
vi var halvevejs | teksten og
mattet tilkalde assistance,
red.), har vi af pladshensyn
mdtte begreense vores an-
meldelser af de enkelte spil fil
nogle fa scetninger. Karakte-
ren, der er angivet mellem 1
og S stjerner, er der derimod
intet | vejen med, og det er
faktisk den, du skal holde dig
til, da den er resultatet af
dageyvis af testning af de en-
kelte spil. | tilfcelde, hvor de to
anmeldere har vceret vidt
uenige om en bestemt karak-
ter, har vilagt de to karakterer
sammen og divideret med to:
Det er sGledes altsd gennem-
snittet, der pd denne made er
kommet frem.

Men nu... Taaadaaaaal Det
komplette bibliotek af Sega-
Spill
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Der er “Matador” i fjernsynet...

DPT

THUNDER-
BLADE

Fedt spil, fed lyd, fed grafik og
fe.t oplceg. Fed’r, fedt, fedt
og ‘rolig tcet pé gnilbmr coin-
up originalen, dererkaret som
Arets Arcadespil 1988 i Tysk-
land. Denne konvertering er
den hidtili bedst og holder
samme h@je standard som
Qut Run.

e Jode ok

DOUBLE
DRAGON

Her er spillet, alle er vilde med,
| hvert fald i originaludgaven
pd grillen (for i hjemmeda-
taudgaverne er det en sgrge-
lig omgang h@). Kan du klare
Mr. Big og narkogangsteme i
en hurtig runde gadekrig?
Hvis ikke, sa ser det sort ud for
dig i dette spil, der er over
middel, men ikke pa toppen.
* ok kk

R-TYPE

Hvis du ikke kender R-Type, er
det fordi, du ikke harlaest dine
datablade grundigt nok eller
ogsa har levet et par ar i det
ydre Timbuktu. Behaver visige
mere, andet end: Godt ga-
meplay, Sega.

* k%

3D Space Harrier er fyldt med hurtig
action i flere dimensioner.

CHOP-
LIFTER

Endnu en klassiker, denne
gang fra Broderbund. Spillet
har efterhdnden 8 d&r pé bao-
gen: Det er "Choplifter”, der
dog har faet en ansigtsiaft-
ning og i sin Sega-udgave
fremstar som den hidtilbedste
udfersel. Her er action p&
drengen og faktisk ogsa lidt
udfordringer til hovedet!

1. 8. 8.8

QUARTET

Dette spil er af nogle blevet
kaldt rumalderens svar pd
Gauntlet, men s enkelf er det
ikke, for der er en helt anden
handling i Quartet, ogsa selv-
om der er lighedspunkter ved
f.eks. valg af personerne, du
spiller. Prav selv Quartet: Du vil
ikke fortryde.

tt'k:r

SPACE
HARRIER

En klassiker som Space Harrier
har Sega naturligvis med pa
programmet, ikke mindst fordi
det var dem, der opfandt ori-
ginalen. Vihar vore tvivl, hvor-
vidt det er denne version eller
3-D udgaven, der er stcerkest,
men denne udgave vandt,
ogsa fordu du ikke behaver at
investere i brillerne farst.

1. 8.8 6.8 ¢

Selv i 3D er “Maze Hunter” et temme-
lig dedt spil.

OUT RUN

Her er Segas egen tv-version
af Segas egen arcade-hals
succes, og kan det siges klare-
re: Dem, der har lavet origina-
len, ved selvfglgelig bedst
hvordan man laver kopierne.
Fem stjerner ud af fem mulige
og INGEN FORBEHOLD.

188 8.8

ALIEN SYN-
DROME

Delte meninger er der om
dette spll, der som s& mange
andre i Sega-stalden er byg-
get pd stensikre succeser fra
grilloarernes merke gyder.
Fans af originalen bliver ikke
skuffede, men som sagt kan
kvaliteten diskuteres. Vi blev
enige om et kompromis: 3
stierner.

%k %k

AFTER
BURNER

After Burner er en fed, fed sag
pd& arcade-originalerne, men
noget crap | Cé64 og Amiga-
versioneme (For slet ikke at
tale om Atari ST udgaven, der
er et "spil een gang og smid
veek” spil). | TV-spil er konver-
teringen dog lykkedes nogen-
lunde, sa derfor.

*kk



SEGA

THE ULTIMATE HOME VIDEO ARCADE MACHINE i

IN MON-
STERLAND

Wonderboy er dlletiders. En
geev lille gut, der altid er fuld
fartpd. Hanerenlegende, og
spillet minder om “Giana Sis-
ter”, ikke mindst fordi han i
denne efterfglger (nr. 2) kom-
mer ud for at kunne salme
meget mere end i farste spil.
Keb det. Du bliver hooked.

ALF

Kender du ham fra TV? Ja,
alene navnet er sikkert nok til
at mange vil kabe dette spill,
men ger det ikke — Alf-spillet
mangler nemlig al den zany
humor, der ger tv-serien s&
fed. Oveni er det alt for nemt
at spille, s& det erfaktisk kun
familiens yngste, der kan kal-
de dette game et hid.,

*

Y'S

Fra Japan kommer det sagn-
omspundne “Y'S”, et helt nyt
spil, der allerede har sat gang
| forventningerne hos compu-
terfreaks i alle aldre. Spillet
byder pa uforlignelig skyde-
action med masser af rollespil.
En scer blanding? Ja, meget,
men den virker godt!!

* ok

ALEX KIDD
IN MIRAC-
LE WORLD

Alex Kidd spillene er og bliver
barnesprcel, og gar man ud
fradet, bliver man heller ikke-
skuffet. Vi andre keder 0s og
pliver sure, men ungerne har
det herligt, og "Miracle
World” er da et af de bedre
Kidd-spil.

% ek

ZILLION

Science-fiction hardet fitmed
at vise lovlyde fremtidssam-

- fund, hvor politiet stér magtes-
l@se overfor en samling forbry-

dere, der driver terror og ty-
ranniserer befolkningen. Sa&-
dan er det ogsa i Zillion, hvor
dine vigtigste vaben er en
motorcykel og en lasergun.
Gennemsnitligt spil.

* k%

ALEX KIDD
THE LOST
STAR

Barnehelten Alex Kidd er nem
at ga til, for kan du mestre en
joypad bare sddannogenlun-
de, kan du ogsé mestre disse
spil i serien for de mindre. Der
er god, farverig grafik og figu-
rerne er med vilje lavet s sto-
re, at de ogs& kan spilles pd en
lille 12-tommers skcerm | bar-
nevcerelset.

* Kk

GOLF

Golf er et scert spil. Action er
der i hvert fald ikke, men alli-
gevel erder noget ved at spil-
le det, og det bliver ikke vaerre
af, at det sker pa et tv-spil.
Denne udgave minder mest
om Leaderboard, dog knap
s& detaljeret.

* %k

GREAT
FOOTBALL

Great Football er ikke saerlig
Great, for fodbold er det ikke,
det er snarere rugby med
amerikansk fortegn, hvilket vil
sige en masse svcere regler,
en masse lange pauser og
meget lidt virkeligt spil. Glem
alf om Great Football, med-
mindre du er Born In The USA.
* Kk

SOCCER

| Soccer finder vi det, vi p&
godt europceisk kalder for
fodbold. Godt nok er hverken
Sepp eller drengene med,
men spillet er det samme og
malet er den lille laederkugle.
Segas udgave er ikke noget
scerligt, men det er eneste
fodboldspil fil maskinen, sé& du
har ikke sd stort et valg.

ook ke

BASKET

Basket er amerikanernes na-
tionalsport nummer to, og ef-
tersomn Sega er amerikaner-
nes favorit-tv spil nummer ef,
findes der naturligvis et bas-
ket-spil fil denne maskine. Det
er ikke det fedeste, der er set
pd denne jord, men fans af
sportsspil vil synes, det er OK.
* %k

ROCKY

Den amerikanske drgm om
fattigdrengen, der med sine
muskler og naever kcemper
sig vej il beremmelse og rig-
dom, det er hovedhistorien
béde i Rocky-filmen ogispillet
af samme navn - "Rocky”. Et
lidt halvdarligt bokserspil, men
bedre end Pro Wrestling.
k%

SPY VS SPY

Splitscreen er tilbage i denne
Sega-udgave af det gam-
melkendte First Star spil med
de to spioner Sort & Hvid (alias
Spy vs Spy fra MAD-seriehcef-
terne). Der er galskab pd
drengen og mange ncetters
underholdning, men man skal
faktisk vaere to, for med com-
puteren som modstander er
dette spil ikke sjovt.

ok k

TRANSBOT

Transbot er et meget under-
holdende lille rumspil, bare du
giver det en chance. Umid-
delbart set ser det nemlig ud
som en scersamling snoft,
blandt andet fordi du skal
samile bogstaver for at fa nye
vaben. Bliver du ved uden at
give op, kan det dog rent
faktisk lade sig gare at blive
hooked, og sa er spillet ret
morsomt,

* %k
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Pafarlig mission i “Alien Syndrome”.

FANTASY
ZONE

Handen pd hjertet: Dette spil
er DET fede! Det er barnlligt,
grimt og svcert aft styre, men
alene lyden ger. at man sid-
der klistret til skaermen og hajt-
talerne og kan spille Fantasy
Zone i fimevis bare for at hgre
den ulfimativi sublime syre-
rock, dervecelter ud af lydchip-
pen! SKAL oplevesl!

* %k k

WORLD
GRAND
PRIX

Ethvert spilfirma med respekt
for sig selv har et racerbilsspil
med Formel 1 biler og Pole
Position eller Pitstop-agtig ra-
cerbane. Hos Sega hedder
dette spil World Grand Prix og
det er veludfert og veltegnet,
uden at det af den grund
byder p& noget nyt i genren.
Godt hdndvcerk.

* kk
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LIOTEKET

vellykket, men selve spillet er lidt
ensformigt.

KENSEIDEN

Er du fan af japanske skrift-
tegn, @stens mystik og slidte
Bruce Lee film, s& er du ogs&
autormatisk medlem af Kense-
idens fanklub. Grafikken er-
god, men ellers er der ikke
meget at hente, selvom ac-
tion er sat i hgjscedet.

* kK

BLACK
BELT

Det sorte beelte, Black Belt, er
noget, du far i karate og s&
ved vi jo straks allesammen,
hvad dette spil garud pa., Du
skal sl& en raekke andre gule |
smadder og jo laengere du
kommer, jo svcerere bliver de,
Alletiders at sl& en aften ihjel
med.

* %k

RESCUE
MISSION

(Kraever lyspistol)

Asien erikrig. Det er livsvigtigt,
at man far sendt nogle Rgde
Kors laeger frem fil de sarede |
felfen, og lcegerne kan kun
komme frem ved hjcelp of
jembanerne. Her lurer fienden
dog pd dem, men hvis du er
rap pa din lyspistol, skyder du
fienderne, s& lcegerne kan
komme frem helskindet.
* %k

MONOPOL

Breetspillet Matador har et
engelsk navn, nemlig Mono-
poly, isin originaludfarsel (den

“Alex Kidd: The lost Star” er mest for
barn.

med firkantet spilleplade).
Det er dog ikke Sega, der har
navnerettighederne, sa der-
for harde for at undgda retssag
Klippet y'et vaek: Computer-
udgaven hedder derfor Mo-
nopol, og er faktisk skaeg, hvis
du har fid nok.

¥k Kk

SECRET
COM-
MAND

For dig. der er vild med spil
som "Rambo” (originalen
kun), "Commando” og "lkari
Warriors”, ja s& er “Secret
Command” dit nceste hit-
game. Grafikken er i top og
handlingen er en sa direkte
kopi af fgrncevnte spil, at man
nceppe tror sine egne ajne.
Blaeret.

* %k ok

OPACE
HARRIER
3 T D (Kraever 3D briller)

Space Harrier er det fede, ikke
mindst | Segas 3D version. Der
er fuld fest og farver, masser af
action og gang i den hele
tiden. Eneste minus er, at bril-
lerne bliver lidt ubehagelige
at have pa, nar du har baret
dem 26 timer i trcek.

o %k %k

WONDER-
BOY

Klassikeren med den seje stil er

Med “Rocky” i bokseringen.

Wonderboy, hvordu er en lille
pebse, der ifgrt ble og skate-
board drager ud i verden for
at redde din kaereste, den
underskanne Tina, der er bort-
fort af en ond type. Masser af
timeridette topspil, ingen tvivi
om det.

* %k ke

ASTRO
WARRIOR

Astro Warrior er et godt gam-
meldags rumspil af den helt
gamile skole, der har blandet
det bedste fra Galaxians med
det bedste fra alle andre og
skabt et sublimt spil helt p&
toppen, men kun p& hardco-
re-rumfans, de gamle og gar-
vede. Astro Warrior bliver med
garanti et kult-spil inden laen-
ge.

100 8 & ¢

ZAXXON
3 o D (Krcever 3D briller)

Klassikeren Zaxxon kan end-
nu, ogsaselvorm det efterhdan-
den er 7-8 dr siden, spillet blev
opfundet. Det er ikke kedeligt
af den grund, og slet ikke nu,
hvor vi kan se det hele i per-
spektiv. Af alle 3-D spilene er
Zaxxon nemlig nok det, der er
mest egnet fil de red-grenne
briller.

* %k K

Kristian Vangsgard og
Rasmus Kirkegard Kristiansen
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ETARKIV OG SPILLER MOZART?

[ ?-1':'\:‘2'-1 F:I P I'w:III}I!!.-'

- El-':[”.i'.,::;. '||_, ST
ette er en prove pd notepad

olepad er der flere fonls
fmﬂ*ﬂid ruby

1ge andre

File:

e

e ='_'. JoiE
A i :
{} tions |

S

qﬂ - la'_-'_ o

Add Hote i
- ll I .I ==

T':::Il’iiﬁll

5.-5: e ..iﬂ'ﬂ

MED AMIGA K4N DU.

Vi er ikke blevet bindegale. Bare bedre. Derfor
har vi udviklet en computer, der kan alt det, der
ikke kan lade sig gere. PA én gang. Og som vi
for evrigt ikke kalder en computer, men et ar-
bejdsredskab foridé-mennesker

Amiga er skabt til at skabe.

Du kan lave Computer Aided Design (CAD).

Kun med brug of musen. Fra ferste tekniske teg-
ning fil det faerdige resultat serger den hajfre-
kvente Motorola 68000 og 3 specielle Amiga
hicelpechips for 50 skcermbilleder i sekundet
med 4.096 farver pa én gang. Med realtime
animation og en fantastisk hej oplasning pd
640 x 512 punkter,

| praksis betyder det, at du kan konstruere
f.eks. en bil fra bunden og se den i dlle enkelt-
heder pd skcermen. Amiga giver dig 512K RAM
og kapaciteten kan intemt udvides fil 1 Mbyte
RAM, og i alttil 2,5 Mbyte RAM. Skulle 880K lager-
kapacitet pd 3,5 drevet ikke veere nok, kan du
udvide med en 20 Mbyte harddisk.

Du kan arbejde med billeder - enten faste
ellervideo. Billedeme digitaliseres og herefter

ALLEan .i'l:a:; S
EAT T T R

kan du frit redigere, retouchere, farvelcegge osv.
- med hajere oplasning end pd et fiemsyn.

Du kan arbejde med musik, indsamile lyde
og gengive dem fuldstcendigt nejagtigt. Med
et digitaliseringsinterface og mikrofon kan du
gengive dlle lyde fra violin fil fordenvejri en kva-
litet, der ger det umuligt for almindelige men-
neskerathere forskel. Du kan ogsd arbejde med
Amigas synthesizer og standardlydbibliotek.
Og Amiga kan "tale” med alle instrumenter, der
er MIDI-forberedt. Og som det farste udstyri ver-
den falger Amiga musikerens fempo - ikke om-
vendt.

Alene med hver enkelt af Amigas egen-
skaber er det kun fantasien, der scetter green-
ser for mulighedeme. Det, hvor det virkelig bli-
ver spcendende er, nar man kombinerer mulig-
hedeme og lader Amiga arbejde pd flere ting
pd én gang.

Og hvis du har lyst, kan du starte med ot
designe en bil i 4.096 farver, mens din Amiga
sorferer dine diskettearkiver og underholder
med Maozar.

Commodore

Fordi fremtiden forlaengst
er begyndt.

MNcemeste forhandler oplyses pdif,
06285588/024322 21

.

O Ja, jeg vil geme have yderigere informa-
tion om Amiga.

By

Sendes i lukket kuvert fil:
Commodore Data A/S
Jens Juulsvej 42, 8260 Viby J.




C64- | “Solo Flight
I ser du flyet bag-

Stewardessen stormede gennem kabi-
nen, grebet af panik. “Piloten er dod!”,
meddelte hun uden blusel. “Er her nogen,
som kan flyve en passagermaskine?”
Passagererne var mallgse. Alle stirrede
pa hende, men ingen rejste sig.

“All right”, rabte hun. “Kan nogen af jer
overhovedet flyve?”. Stadig ingen reak-
tion. | desperation betragtede hun deres
skramte ansigter. Tl sidst rystede hun
opgivende pa skuldrene: “Okay”, sagde
hun. “Hvem af jer har sa bedst kendskah
til Flight Simulator Il 2”
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MICROSOFT
FLIGHT SIMULATOR

Lige siden det gjeblik, hvor
mennesket kraviede ud af si-
ne beskidte jord-huler, har vi
vendt blikket mod himlen og
dremt om at flyve mellem
skyerne. Dengang kendte
man ikke til flyvemaskiner,
men flyvning har altid haft
vores interesse.

For de fleste af os er drem-
men ren @nsketcenkning.
Ganske vist har mange af os
vceret oppe at flyve som pas-
sagerer, men i de fleste tilfcel-
de kan denne oplevelse sam-
menlignes med en tur i en
elevator, hverken mere eller
mindre. Heldigvis lever vi nu |
en tid, hvor flyvning - eller ret-
fere sagt en simuleret version
deraf - ikke er lcengere vaek
end den naermeste hjiemme-
computer.,

Flysimulatorerne har udgjort
en vigtig del af spilmarkedet,
lige siden den originale *Mic-
rosoft - Flight Simulator” duk-
kede op pd de smd skaerme

Her er programmet,
der startede det he-

forst i 80°erne. Idag findes der
et sandt virvar af forskellige fly-
simulatorer at vcelge imellem,
s& for overblikkets skyld har vi
vadigt af dele dem ind i 3 un-
derkategorier: Civil flyvning,
Kampflyvning og Helikopter-
flyvning.

Men lad os starte test-flyv-
ningen med det samme - fat
styrepinden og bered dig pa&
take-offl

CIVIL FLYVNING

| denne kategori forsgger pro-
grammegrerne ferst og frem-
mest at reproducere selve fly-
veoplevelsen.

Et af de spil, der var med il
at starte det hele, var Bruce
Artwick’s Flight Simulator, som
blev udgivet til IBM PC af Mic-
rosoft. Senere startede Ari-
wick sit eget firma - Sublogic -



c
=
E
5
c
&
©
c
o
E
@
e
=2
I
)
@
[~}
o
b=
™~
o
=
=
&

som idag er mest kendt for
den legendariske Flight Simu-
lator Il. Flight Simulator Il er
egentlig blot en videreudvik-
ling af Microsofts simulator, og
den dag idag betragtes det
af mange som flysimulatorer-
nes Rolls Royce. Flight Simula-
tor Il simulerer en lille en-mo-
fors maskine ved navn Piper
Cherokee, og programmet
herer absolut til i den mere
avancerede ende af skalaen.
Der er et vaeld af indstillelige
parametre, et ret kompliceret
(og vistnok ogsd autentisk)
navigations-system, og ma-
nualen er da ogsa lige sa tyk
som Kresten Poulsgérds hjer-
neskall Programmet fas til alle
de populcere computere,

Sublogic harproducereten
rcekke Scenery disks, derbl.a.
kan bruges sammen med
Flight Simulator Il. Disse ekstra-
disketter indeholder data om
lufthavne og forskellige byg-
ninger rundtomkring i verden.
Eurcpa-disketten indeholder
sGgar et lile under-spil, hvor
det gaelder om at lande sit lille
sportsfly midt pd den rgde
plads i Moskva. De har sans for
aktuel hurmor, de amerikane-
rel

FS Il er en ret "normal” flysi-
mulatoriden forstand, at man
ser omgivelserne ud gennem
cockpittets vindue. | Solo
Flight fra MicroProse har pro-
gramm@reme grebet sagen
idt anderledes an. Her ser
man nemlig sin maskine (sta-
dig et lille sportsfly) bagfra, p&
samme mdade som ndar man

styrer et modelfly. Selv om det
maske lyder lidt bagvendt, s&
virker ideen faktisk ganske
glimrende.

Flyet kaster en nydelig lille
skygge pa jorden, og Solo
Flight er nok en af de simulato-
rer, det er nemmest at scette
sig ind i. Det hele er let og
ligetil, og den uscedvanlige
synsvinkel er med til at gere
spillet lidt mere action-prce-
get. Programmet, som nok er
mest kendt i sin 64’er udgave,
byder desuden pd& en ret
underholdende postflyv-
nings-mission, hvor der ogsa
kommer lidt strategi ind i bille-
det.

| 1986 lavede Microprose
Solo Flight 1l som i redliteten
blot erenlidt mere "afpudset”
udgave af originalen. Instru-
ment- panelet er blevet mere
overskueligt, og der er lagt lidt
digitaliseret tale ind, men sel-
ve spillet er det sarnme. Beg-
ge spil er absolut anbefalel-
sesvaerdige for folk, der ikke
gider tilbringe flere timer be-
gravet i en tyk manual.

Men det er ikke kun de smd
en-motors maskiner, som soft-
warehusene har forsggt at si-
mulere. | Flight Path 737 fra
Anco skal spilleren forsage sig
som pilot p& en stor Boeing
passager- maskine. Handlin-
gen gdr i al sin enkelthed ud
pd at lette, flyve over nogle
bjerge og lande igen. That's
all folks! Hvis man forsgger at
flyve lidt omkring, giver spillet
en fejlmelding om at man er
“off course”, hvilket udiagseren
Game over.

Der er slet ingen friheds-for-
nemmelse | defte program,
og det eneste positive er at
titelmelodien (p& 64-versio-

s

AMIGA - “Jet” fra Sublogic er ret klodset udfart.

nen) er ekstremt atmosfcerisk.
| Amiga-udgaven bliver man
derimod spist af med et tamt
trommme- sample, og s& skal
der en uscedvanlig god fan-
tasi til at f& nogen underhold-
ning ud af dette spil.

Electronic Arts er et firma,
som har en del erfaring inden-
for fly-simulatorer. Et af firma-
ets mere avancerede spil er
Chuck Yeager's Advanced
Flight Trainer. Chuck Yeager,
som altsa har lagt navn til spil-
let, er en af verdens mest er-
farne test- piloter. Han varden
ferste mand, der gennem-
bred lydmuren, og i AFT op-
trceder han som DIN flyve-in-
strukter. Der er virkelig mange
aspekter i dette spil: du kan
gennemga regulcer flyve-
undervisning, @ve formations-
flyvning, deltage i en rask lile
kapflyvning, testflyve de nye
maskiner og meget andet,
Spillet fés bl.a. til Commodore
64 og PC, og det hgrer som
sagt til de mere avancerede
indenfor genren.

KAMP-FLYVNING

Efter de civile fly-simulatorer
kom kampspillene. Det viste
sig nemlig, at nar folk farst har
lcert at flyve, s& far de tit en
ubcendig lyst til at ssnadre! De
vil s& en anden maskine falde
brcendende fil jorden. De vil
bombe bygninger og lufthav-
ne sgnder og sammen. Soft-
warehusene har ikke vceret
sene til at efterkomme spiller-
nes destruktive drifter, og
markedet er idag fyldt medsi-

B Paused = Fress P to continue. BN

mulationer, hvor kampen
scettes | hgjscedet.

Et af de farste spil, der med
held simulerede kamphand-
linger i luften, var Fighter Pilot
fra Digital Integration. Spillet,
der er udviklet til 8-bit compu-
terne, simulerer det velkendte
F16 "Falcon” jagerfly. Grafik-
ken er ret enkel, men den er
lynhurtig og hvad selve flyve-
fornemmelsen angar, ma spil-
let nok karakteriseres som et af
de mest redlistiske, der endnu
er lavet til 64’ eren,

DigitalIntegration harfor ny-
ligt fuldt den succesen op
med endnu en F16 simulator -

F16 Combat Pilot. Spillet er
indtil videre udkommet fil IBM
PC. og det minder p&d mange
mader om Fighter Pilot. Men
der er lagt flere missioner og
vébentyper ind i det nye pro-
gram, der ogsa er langt mere
velpraesenteret,

Det samme kan siges om
Spectrum Holobyte’s Falcon
(Amiga, IBM PC m.fl), der of
mange betragtes som den
mest realistiske flysimulator
overhovedet. | Falcon har
man satset fuldt og helt p&
kompleksitet og fuld autenci-
tet, hvilket godt kan gé lidt ud
over spilleglceden.

Der er nemlig ikke den helt
store action i spillet, og grafik-
ken er femmelig ensformig og
langsom. Til gengceld far man

et hav af instrumenter at hol-
de gje med og en stor manual

at tygge sig igennem. Falcon
benyttes af det amerikanske
forsvar til optrcening af nye
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F16 piloter, hvilket vel siger lidt
om, hvor autentisk spillet er.

Jump Jet fra Anirog (det nu-
vaerende Anco) er en lidt
uscedvanlig fly-simulation il
64'eren. Her er det nemlig en
"Harrier” jet, der simuleres.
Harrier-flyet er en sdakaldt
VTOL maskine. VTOL star for
“Vertical Take Off and Lan-
ding”, hvilket vil sige at flyef
letter og lander lodret - lige-
som en helikopter. Derved er
flyet specielt egnet til sgvcer-
nets hangarskibe, og England
benyttede denne flytype
meget under Falklandskrigen.
Men bortset fra de originale
start- og landingsprocedurer
er Jump Jet blot et middelma-
digt spil. Der er digitaliseret
tale, men bdade grafikken og
selve handlingen er meget
primitiv og ensformig. Men for
nu at vende tibage til ud-
gangspunktet, s& har selveste
Sublogic skam ogsda forsggt
sig med en kampsimulator.
Jet er navnet, og i denne si-
mulatfion har man valget mel-
lem at flyve enFl16 Falcon eller
en F18 Hornet. Vcelger man
sidsthncevnte, starter man spil-
let fra et hangarskib. Jet er
ikke helt s& indviklet som Flight
Simulator I, men der er stadig
en del kontroller atholde rede
pd. Desvcaerre styres det mes-
te afflyet viatastaturet, hvilket

Den frygtede “APACHE” kamphelikopter.

godt kan virke lidt forvirrende.
Spillet fas fil stort set alle com-
putere, men selv ikke Amiga-
versionen er scerlig igjinefal-
dende. Grafikken er klodset
og langsom, og flyets “reak-
tions-evne” er laaangsom.
Det eneste positive er, at man
kan bruge ferncevnte scenery
disks, og altsa fa lidt afveksling
ind i spillet fra den kant.

Interceptor fra Electronic Arts
har praecis det samme plot
som Jet: Ogsa her har man
valget mellemenF16 og en af
marinens F18 jagere. Men In-
terceptor er kun udgivet fil
Amigaen, og det er ingen fil-
faeldighed. Spillet ernemlig sa
teknisk imponerende at en-
hver tanke om konverteringer
fil mindre maskiner synes ude-
lukkket pa forhand. Grafikken
er lynhurtig og rimelig varieret.
Der er huse, broer, veje osv.
Lyden er et kapitel heltfor sig
selv. Interceptor er fyldt fil
randen med samplede effek-
ter, og spillet er i sig selv en
scerdeles overbevisende re-
kKiame for Amigaens tekniske

kapacitet,

Handlingen er bygget op
over en rcekke forskellige mis-
sioner, hvilket giver spillet den
variation, som mange simula-
tioner mangler. Du kan be-
skytte prcesidentens fly mod
luffangreb, skyde atom-missi-
ler ned, angribe fremmede
ubade og meget mere. Hvis
du har en Amiga, og ikke har
Interceptor, s& snyder du dig
selv for en kcempe oplevelse.

Interceptor-programmeren

har forresten lige lagt sidste
hénd p& en helt ny PC-simula-
tor ved navn Jet Fighter. At
demme efter skaermbilleder-
ne, minder spillet meget om
Interceptor, men det vides
endnu ikke, om spillet kan
kabes udenfor USA.
Project: Stealth Fighter er ko-
deordet for et nyt spionfly i det
amerikanske luftvaben. Flyet
er eftersigende s hemmeligt,
at Pentagon hardnakket be-
ncegter dets eksistens, men
det har ikke afholdt Micropro-
se fra at lave det om til en
computer-simulation. Spillet
fastil64’eren, ogdet ervirkelig
velprcesenteret. Far man
overhovedet letter, skal man
igennem adskillige skaerme
med forskellige valgmulighe-
der,

Det scerlige ved F19 flyet er,
af det er udstyret med en helt
ny ECM teknologi (Electronic
Counter Measures), som ger
flyet usynligt pd fiendens ra-
dar. En vigtig del aof spillet,
bestdr i at udnytte denne

l'.'ln-"'-

feature rigfigt.

Der er et hav af missioner og
svaerhedsgrader, og selv om
wire-frame grafikken ikke lige-
frem er banebrydende, sa
byder denne simulation pd&
mange fimers varieret under-
holdning.

Microprose har for nylig ud-
givet en follow-up til PC’en,
som de har debt F19. Her
overgdr firmaet sig selv, hvad
prcesentation angadr: spillet
kommer i en kcempe ceske
fyldt med tomme-tykke bg@-
ger, overlays og meget mere.
Hvis du har en PC med farve-
grafik, s kan du godt begyn-

Super Huey var en af de farste heli-
kopter-simulationer.

Flight Path 737 - kan ikke anbefales!



de at spare sammen til F19!
Grafikken er simpelthen utro-
lig hurtig, detaljeret og over-
bevisende,ogaltialtkanman
sige, at F19 er for PC’en hvad
Interceptor er for Amigaen. Et
klart must.

HELIKOPTER-FLYVNING

Helikopterne er et helf specielt
kapitel i flyvningens historie, Et
fly kan holde sig let og ube-
svceret i luften pa grund af sin
aerodynamiske udformning,
men hvis en helikopter ikke
hele tiden bliver styret rigtigt,
er der en stor risiko for at den
styrter ned. Dette betyder, at
en helikopter erlangt svcerere

Vil fremtidens flysimulatorer
bevage sig?...

na [ ] . an

AMIGA - F 18 “Interceptor” er nok
den mest suverazne simulation til
dato!

af flyve, end en almindelig
flyvemaskine. Alligevel siger
Oberst John Rosenow (U.S.
Airforce), at en erfaren spiller,
efter et par maneders frce-
ning i en helikoptersimulator,
vil have en god chance for at
kunne flyve en Hughes 530
MG i det virkelig liv.

Det er sjceldent at grafikken
| helikopter-simulatorerme ndr
op pd hgjde med de bedste
fly-simulatorer. Super Huey fra
Cosmierdog et af de flotteste
helikopterspil pd markedet, |
denne simulation til 64’eren
kan du vcelge mellemn forskel-
lige missioner, der spaender
lige fra ambulance-flyvning til
regulcer luftkamp. Grafikken
er ensformig men meget im-
ponerende, og lyden er ogsd
ret god.

| fortscettelsen, der (under-
ligt nok) hedder Super Huey 2
har Cosmi lagt en masse nye
missioner ind i spillet, Her kan
man f.eks. opleve at flyve
rundt blandt hgjtravende Is-
bjerge midt ien forrygende
snestorm! Eller man kan fa fil
opgave at slukke steppe-
brande! Eller hvad siger du fil
enrask lille tur gennem Bermu-
da-trekanten? Hvis du vaelger
sidsthaevnte mission flipper
spillet helt ud - mere skal viikke

che kamphelikopter, men
denne gang er der hele 7
missioner at vcelge imellem.
Manualen er af den scedvan-
lige hgje Microprose stan-
dard, og spillet er meget om-
fattende med masser af op-
tions. Grafikken erikke det helt
store - heller ikke p& Amiga-
versionen, der snart udkom-
mer (godt og vel 3 ar forsin-
ketl) - men gameplayet fejler
ingenting.

H@JT AT FLYVE!
Vi har nu set pa nogle af de

mange fly-simulatorer, der @
iIdag findes il hjermecompu- @

terne. Men hvad med fremti
den? Hvordan ser fremtide
simulatorer ud?

Det erselvfalgelig umuligt af
forudsige udviklingen, me

der er dlligevel nogle klare'@

trends, som vi her kort vil ridse
op.

Helt sikkert er det, at soffwa-
rehusene fortsat vil konkurrere
indbyrdes om, hvem der kan
lave den mest naturtro grafik.
Man kunne forestille sig, at
programmgrerne gjorde brug
af fraktaler for at skabe "na-
turlige” 3D landskaber - en
teknik der allerede er brugt i
det gamle 64-spil "Rescue on
Fractalus”. | takt med at com-

rebe her. Begge Super Huey
spil kan varmt anbefales.

Tomahawk ernavnet pd en
anden Cé4-helikopter simula-
tor. Programmet er lavet aof
Digital Integration, og det har
mange af de samme kvalite-
tersom DI’s Fighter Pilot. Spillet
er en simulation over den
kendte Hughes Apache an-
grebs-helikopter, og det er
leftere at mestre end de fles-
fe. Du kan vcelge mellem
trcening eller 3 forskellige
kampmissioner.

En af de fineste helikopter-
simulatorer, der er til radig-
hed, m&a nok vcere Gunship
fra Microprose (hvor har jeg
hert det firmanavn far??).
Ogsa her flyver man en Apa-

puterne far kraftigere proces-
sorer, Vil grafikken ncerme sig
realtime, og s& er vi allerede
ndet et godt stykke hen ad
vejen mod den perfekte simu-
lator.

Hvis CD ROM teknologien
slar igennem, dbnes der helt
nye muligheder for at blande
“cegte” video-optagelser ind
| simulationerne. Denne teknik
har vaeret brugt | arcadehal-
lerne i mange ar.

sSom prikken over i‘et, kan
det vcere man indfgrer be-
vcegelige kabinetter, Dette er
dllerede set i forbindelse med
den nye spillekonsol fra Konix,
sa hvem siger at fremtidens
flysimulatorer ikke bevaeger
sig”?

e,

-
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Som | nok kan forstd, sé rum-
mer fremtiden en masse fasci-
nerende perspektiver for flysi-
mulatorerne. Meget tyder p&
at denne spiltype vil udgere
en stadig voksende del af spil-
udbuddet. En udvikling som vi
kun kan glcede os over, for
hvad er mere spcendende
end at fa luft under vingerne?
Eller for at bruge en omskriv-
ning af et gammeilt Micropro-
se slogan, der vel mere end
noget andet fortaeller, hvad
det hele drejer sig om:

Flyvningen er simuleret -
spcendingen er cegtel

Allan Svendsen og
Seren Bang Hansen.

| NAESTE NUMMER FOLGER VI
DENNE ARTIKEL OP MED EN
SPANDENDE REPORTAGE -

DIREKTE FRA FLYVESTATION
SKRYDSTRUP. LAS MERE
HEROM PA SIDE 54

Computer ACTION 1/89 4]



London er fyldt med arcade-
haller ("Amusements® kalder
de dem) ogidenrelativt korte
tid jeg havde til r&dighed, lyk-
kedes det mig at opspore ikke
mindre end & forskellige haller,
der alle var proppet med spil-
le-maskiner.

Spillene udger en broget
blanding af godt og skidf, nyt
og gammeilt. | denne artikel vil
jeg kort beskrive nogle af de
spil, som du finder i de britiske
spillehaller netop nu.

Oplevelsen i hgjscaedet
Det er vigtigt at sla fast, at ar-
cade-spil er noget helt andet
end de spil, du spiller pa din
hjermecomputer.
Arcadespillene forsgger at
give spilleren en oplevelse,
som farham til at smide endnu
en m@nt i maskinen, og derfor
erder som regel gjort mere ud

e

e

af indpakningen end af ind-
holdet. "Oplevelsen” er | hgj-
scedet pd bekostning af ga-
meplayet, og det er en df
grundene ftil, at de fleste arca-
de-konverteringer er s& ddarli-
ge. Denne tendens er blevet
endnu mere tydeligitakt med
at teknologien har gjort frem-
skridt indenfor computergra-
fik. lyd osv. Man “spiller” ikke
arcadespil. Man “oplever”!

En rigtig rystetur
Mens arcade-producenterne

| de foregaende ar har kon-
centreret sig om, hvordan
man kunne forbedre grafik-
ken (flere skcerme, laser-gra-
fik, 3D briller mv.), s& tyder alt
nu pad, at udviklingen erved at
tage en ny retning. Realistisk
lyn-grafik er ncermest blevet
en selvfglge, og idag lacegges
der mere vcegt pd selve den
fysiske praesentation af spille:-

pm e e

R e
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ne - spilkabinetterne.

Denne udvikling startede for
alvor med "Afterburner”, som
er et skole-eksempel pd, hvor-
dan arcade-spillenes fiksering
pd “oplevelsesen”, ger dem
totalt uegnede til hjiemme-
computere. Enhver, der har
spillet Afterburner pd sin egen
computer, vil sikkert give mig
ret. Hvis nogen skulle vcere i
tvivl, s& er Afterburner (vi taler
her om spillemaskinen) et af-
sindigt hurtigt skydespil. Spillet

findes ogsa i en almindelig,
“opretfstdende” udgave,
men den mest populcere ver-
sion er den, hvor man scetter
sig ind i det store, stremlinede
kabinet, smider .en ment i
maskinen og bliver rystet godt
og grundigt rundt, idet kabi-
nettet fraeser frem ogtilbage i
takt med flyets bevcegelser
pd skaermen.

Denne fornemmelse kan
selvsagt ikke gengives pd en
almindelig hjemmecompu-

el
e

ter, men Konix arbejder faktisk
pa en bevcegelig stol til deres
nye spillekonsol, s& det kan
vaere at vi i fremtiden skal
have sgsygetabletter, fer vi
“kravler ind i* vores yndlings-
spil.

Og | mange af de nyere
“kabinet-spil” gar det faktisk
sa hardt til, at spille-hallerne
burde indfgre braekposer som
standard- udstyr! Tag nu for
eksempel “Powerdrift” fra
Sega. Her har vi et tilsynela-
dende helt almindeligt go-
cart-spil, hvor man skal styre
sin bil gennem en bane fyldt
med broer, bakker og h&rma-
lesving.

Men ved naermere eftersyn
viser det sig, at denne auto-
mat rentfaktisk er udstyret
med sikkerheds-sele, og hvis
du ikke bruger det er det ab-
solut pd eget ansvar! Et spil
koster et helt pund (ca. 14 kr),
men oplevelsen kan til gen-
geeld ogsd sammenlignes
med en turitivolis store rutche-
bane! Man fraeser simpelthen
bare derudaf, og hver gang
man kolliderer med en af de
andre biler, er man taknem-
melig for, at man huskede at
spaende sikkerhedsselen!

Undervejs kommer maski-

g

nen med opmuntrende tilrdb,
og efter f& minutters spil er ens
adrenalin taet pd kogepunk-
teft,

Hvis du har en hemmelig
dregm om at ga Luke Skywalker
ibedene, sé kan jeg anbefale
"Galaxy Force” fra Sega.

Denne maskine koster ogsa
et pund, men igen er oplevel-

Operation Wulf-er man her gaet over
stregen?
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sen et godt stykke ud over det
scedvanlige. Du kraviler op |
kabinettet, scetter dig godt
tilrette i den behageligt tilba-
gelcenede stol, fatter om sty-
repinden med hgjre hand
og.... Wow! Spillet fgles nces-
ten som en “Star Wars” film -
her er det bare dig selv der
styrer! Du mangvrerer dit rum-
skib rundt mellemn meteorer,
fiendtlige rumflader mv., og
grafikken slar alle rekorder.

Det ene @jeblik ser du en
stiernekrydser som en lille plet
ude i horisonten - det nceste
gjeblik fylder den hele skcer-
men. Gigantiske grafikfigurer
bliver flyttet rundt p& skcer-
men med lysets hast, men |
modscetning til Afterburner,
sd har man faktisk en reel
chance for selv at pdvirke sla-
gets gang.

Vold og lemicestelse

...har altid vaeret populcere
ternaer i spillenes verden, og
det gcelder i scerdeleshed for
arcade-spillene. De fleste har
sikkert hert om “Operation
Wolf”. Det er efterhanden et
godt stykke tid siden, at den-
ne konfroversielle maskine
forst dukkede op i spillehadller-
ne, men den dag idag kan
dette spil stadig samle en ke
af interesserede ftilskuere.
Kabinettet er udstyret med et
meget realistisk maskinge-
veer, og sa kan du vist selv
taenke dig til handlingen! P&
skcermen myldrer det frem
med soldater, helikoptere,
slagskibe mv., som alle skal
have det glatte lag. Du er
udstyret med en begrcenset
meaengde af ammunition og
granater, men undervejs far
du mulighed for at opsamle
ekstra-vaben. Det sker ogsa,
at en sygeplejerske eller en
anden civilist kommer lgben-
de henover skaermen, men
hvis du i den almindelige for-
virring kommer il at skyde en
uskyldig, mister du en masse
energi. En af ulemperne ved
Operation Wolf (udover det
noget tvivisomme tema) er, at
der ikke er noget sigtekorn |
spillet. Den eneste mulighed
man har for at forudsige, hvor
ens strem af kugler vilende, er
stevskyerne fra de projektiler,
der slar ned i jorden. Denne
fejl er heldigvis rettet i fortscet-
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telsen - Operation Thunder-
bolt - hvor man ogsa har mu-
ligheden for at spille to spillere
pa samme tid. Ideen er, at
man her kan samarbejde om
at udrydde fienden. | Opera-
tion Wolf scrollede skaermen
hele fiden i samme retning.

men | Operation Thunderbolt g

er spillet inddelt i forskellige

—

levels, hvoraf nogle scroller &

lodret. Alt i alt minder de to spil

meget om hinanden, og selv
om antallet af dede errekord-
stort, er det svcert ikke at lade
sig rive med af den hekfiske
action.

Ud at kere...
Bilspil har altid vceret en af
arcade-hallernes mest popu-
lcere genrer. Alle kender sik-
kert Outrun - det klassiske ra-
cerspil med den flotte grafik
og det rystende rat. Nu er der
imidlertid kommet en fortscet-
telse - “Turbo Outrun® - som
efter al sandsynlighed vil blive
lige sG populcer som sin for-
gcenger.

| den nye version er bllen ud-
styret med en turbo- funktion
(deraf navnet), som scetter
ekstra skub i hestekrcefterne,
og grafikken er ogsa betyde-
ig mere varieret. Under-
vejs kommer man tilforskellige
“mellemstationer”, hvor man
kan forbedre sin bil - f.eks. med
en kraftigere motor eller bed-
re daek. Selv klimaet varierer i
Turbo Outrun - der er voldsom-
me regnbyer, vandpytter, og
spillet introducerer ogsa nat-
karsel som et nyt element.

Spillet virker umiddelbart lict
svcerere end sin forgaenger,
men det er ekstremt flot, og
p& alle mader en veerdig ef-
terfglger.

“Chase HQ" er ikke et helt
almindeligt bilspil. Det er ikke
noget racerspil i egentlig for-

stand - snarere en decideret
biliagt! Du spiller rollen som en
r& politimand, i bedste *Miami
Vice” stil, der er pa jagt efter
en farlig forbryder. Nar du far
gjenkontakt med den mis-
tcenktes bil, aktiverer du sire-
nen og trykker semmet i bund!

Selve kerslen er ret nem at
mestre, men der er en tidsfak-
tor indbygget i spillet, og for-
bryderen skal standses, inden
stopuret Igber ud. Bade grafik
og lyd er af en paen standard,
og det er rart at se et bilspil,
hvor det ikke bare gaelderom

at kommme farst over mallinjen.

Mens vi er ved uscedvanlige
bilspil, s ma vi ikke glemme
“Hard Drivin'“. Faktisk er det
lidt misvisende at betegne
denne arcade- maskine som
et “spil” - det ville vcere mere
rammende at bruge beteg-
nelsen “bil-simulation®. Du
scetter dig ind i en lukket kabi-
ne, som til mindste detalie er

| udfert somien rigtig bil. Nar du

har proppet pund-mgnten |

| automaten, trykker du ikke pd

start-knappen. Du drejer tcen-
dings- naglen! Herefter trae-
der du pa koblingen, skifter
gear, lgsner koblingen og
trceder p& speederen. Hard
Drivin® mé& betegnes som
enhver kgreskole-lcerers
drem. Alt er praecis som i en
rigtig bil. Udsynet vises i udfyldt
wire-frame grafik, og ogsa
lyden er state-of-the-art.
Desvcerre er spillet nok lidf
for realistisk, eller reftere - det
er SVART! | mine 3 ferste for-
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fik startet, og det var farst ved
4, pundstykke at det gik op for
mig, at jeg skulle holde mig |
venstre side af vejen! Men selv
derefter er spillet utrolig svcert.
Hvis rnan drejer for skarpt, skri-
der bilen fuldstcendig ud, og
rattet blive umuligt at holde.
Misforsta mig ikke, Hard Dri-
vin’ er en meget imponeren-
de maskine, men det ervelde
faerreste der gide bruge ad-
skilige pund pd& at gve sig i et
spil, der tydeligvis krcever flere
timers traening, fer man rigtig
fér fod p& det.
S@ren Bang Hansen



COMMODORE 64 MODULER

SUPER 5 TURBO modul kr. 248,00
ABC Flash (m. striber), ABC Flash V3,0 som
saver direkte til diskette, Diskturbo X8, Azi-
muth justering (tonehvd), Basic, Reset |L.

TURBO BOOSTER modulkr. 248,00
30 gange hurtigere load-tid fra disk uden
ombygning af diskettestation! (202 blokke ca.
8 sek) Backup-program som klarer den
daglige husholdning s&som formatere, kopi-
ere, slette, give diskordre osv. Basic, Reset Il.

[ YMERDRYS <]

har v 1kke ! Men til gengeld
BILLIGT OG HURTIGT

SOFTWARE

TURBO

P3 din Commodore 64/128.

TOOL BOX modul kr. 298,00
CUM. Eq‘ i AMSTHAD= Her er masser af hjeelpevearkiaj samlet
oo S,
ar u
CASS == 200 blokke. DISKHYPRALOAD e 10 gange
| L — oo o
l. m
DISK 14a9,— TURBO TAPE Il egne programmer p ABG

turbo, MULTIBACKUP filekopiering, formater-

ing, sletning, diskordre m.m. 202 disk il

AMIGA-ATARI ST-I1BM PC:| | famnsdsodenn2zcoeds

B e

u. -

D 149,- 199,- tasuﬂumlmhvukmmn{hmﬂgmmmpu-
249,- 299, -

ENDVIDERE FORER VI

LATE DISK laver directoryen som du ensker
BUDGETSPIL:

| Med et turbﬂmodui, -

Indeholder:

X Bandturbo
ABC TURBO (m. flimmer)

Kan save pé disk.

den (flytter f.eks. filer og laver streger). FLASH
CODER giverdine programmer en kode, som
formaterer disketten, hvis der laves nugla
eendringer | dit program! Intet kan andres
“eller flemes. ADRESSE LOCATOR giver start-
adresse | decimal og hexadecimal. Er
uundvaerlig ved eprombraending og crunch-
ning. BACK TO BASIC. RESET Il

- ACTION REPLAY modul kr. 698,00
. Disk turbo e | S5, gy b ey
?32 biukf: pa JOYSTICKS: Emhﬂl&n Maskinkodemonitor. S
sckunder bla. ARCAD :; K ONIX W|CD SENDES OVERALT.
X Disk kopi PORTO KR. 22,00.
Til hele sider.

53535486

PRIS: 87 KR. T

Prev det GRATIS i 8 dage

05643536

Leg og Hobby

JERNBANEGADE 42
TLF. 08 23 10 98
GIRO 243 82 83- 9460 BROVST

HARD~-SOFT ma-ler:13-21
v/ Theis
Leverer | hele

Riiber
Danmnmark, dag-dag

Ernndelicg M

BlusgEINANS

Bogfsring for firma, forening og
privat. Kontoplan med op til 100
konti. Egen kontoplan kan opstilles.
Postering efter bilag, indb. balance

kontrol. Automatisk bogfering, m/u | Versions verdsatte funktioner mht. | 4 sider tekst 1 hukommelsen ogq
moms kontering. Udskrift af ;EDHJCE}"‘ sagning, sortering, tekstindfletning | inkl. kop1i og blokfunktioner,
plan/kontokort/posterings- og sal- | MY+ er bibeholdt. | Kompatibel med FPluskARTOTEK.,
dolister. Intro laupris... _kr. 240,00 kr. 240,00

KUN kr.495,.00 o i
- T NCE L S —— T PIlusTEKST og PlusKkRRTOTEK ved samlet bestilling KUN kr. 39500

udvalg af programmer for bade
hobbyprogrammeren og den krasne
!:-ruger.m__

Kuponen el. et brevkort kan bruges.

PlusKARTOTEK v.2
Til adm. af adresser, wvideoband,
bogsamling etc., til foreningsbrug
og privat. Ny version med uduvidede
printerfunktioner til labels, lister
og girokort ! Editering som med en
tekstbehandling" Alle den tidl.

PlusTEKST
En  seerlig brugervenlig tekst-
behandling'! Nem og dog avanceret.
Dansk karakters®t indbygget. Slet,
ret, indsaet direkte. fille printerens
egencskaber (store bogstaver,
Inversskrift mu) styres fra program,

PlusBUDGET
Rigtigt udnyttet wvil dette pro-
gram hurtigt tjene si1g i1nd 1gen:
Manedsbudget ~ arsbudget, som
lebende kan jJusteres. Automatisk
saldo. Omfattende printerfurktio-

EDDISON
Helt nyt tegneprogram til Cé4. 4
tegneskaerme m. fr1 scroll. Trinles
forsterr.”formindsk. / forskydring/
dre jning/ spe jling owver hele billed-
telt. Tekstfunktion. Bld. kan bruges

Gratis disk.kommer automatisk med. | ner, til alle serielle printere. | 1 Printfox. Joustick/mus. Udprint
PS ' Annoncen er skrevet med | Kompatibel med PlusTEKST. m.alle gengse printere. DK-'JE*_IIEdH.
Printfox, (m. hjzlp fra Eddison.) TILBUD ' (Normalpris kr, 295%)

Stadig... Kr. 420,00 Kr. 95.00 | Kun kr. 245,00
KUPON - JA ! Send Deres GRATIS katalog til: i i P — “
T “*ief med PPnny Soft
Adresse: B . JEERSIEE wus Ole Remerswvej S8
Postnr./by: o s 2630 Tastrup
Samtidig bestilles: TIf. 02 99 96 28 -

Betaling: pr. efterkrav (plus porto) / check vedlagt.




Mt:mge spl E}Q demoer il
Amigaen indeholder tale og
lydeffekter, der lyder helt na-
turtro. Du har maske tit undret
dig over. hvordan dette kun-
ne lade sig gare, for man kan
jo ikke scefte sig ned foran en
lydeditor og lave et naturtro
anmelder- dedsskrig, vel? Nej,
men man kan lcegge det ind |
computeren med et simpelt
stykke hardware, der er billi-
gere end et diskdrev, og en
mikrofon (giv ham 10 ddrlige
spi og 3 timer til ai anmelde
dem i, 5& kommer dadsskriget
helt af sig selv).

Det stykke isenkram, der sid-
der mellem mikrofon og Ami-
gda, hedder en sampler.

Samplerens job bestdr i at
konvertere analoge signaler
fil digitale, som computeren
kan forstd og bearbejde. |
sampleren sidder en mikro-
fonindgang (eller to, hvis den
er | stereo) og en knap til at
justere input-styrken, s& man
behaver ikke at vaere medar-
bejder i Puk-studierne for at
kunne bruge bcestet.

Nar du sd brgler ind i mikro-
fonen, begynder sampleren
af knokle. Hvert sekund stop-
per sampleren tusindvis af
gange (dette antal kaldes
“sample-rate”, eller “samples
pr. sekund” (SPS) ogsiger "Hey
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MIGA
“GENNEM™
I.YDMUREN

Lars Jorgensen fortzller om samp-
lingens mysterier, og kigger nzrmere

- hvor hgj er den lyd, vi harer
netop nu?”, angiver en vcerdi
for lydstyrken (udtrykt i en by-
te) og sender den videre il
computeren.

Det er klart, at jo hajere
sampleraten er, jo klarere bli-
ver gengivelsen. Men hgje
samplerates ceder samtidig
0gsd RAM. En samplerate pd
20000 sps bruger sdledes
20000 bytes i sekundet.

Anvendelser

Nar man nu har fdet lagt
anmelderens dedsskrig ind i
computeren (og sendt ham
pd& hospitalet), k-::m man be-
gynde at bearbejde lyden.
Den kan bruges til masser af

ting - lyden af din spiller, nér
han aktiverer en dedsfaelde i
dit nye spil “Indianer-Jonas p&
eventyr i Ribe Domkirke”, eller
et instrument | din nye musik-
demo med Heavyrock, eller
kundens reaktion overfor kon-
kKurrentens produkt | en salgs-
demo, etc. etc, Muligheder-
ne er uendelige - det er kun
din fantasi, der scetter grcen-
sen (jeg synes jeg har hert det
der et eller andet sted far).
Det smarte ved digitale ly-
de, er at du har kontrol helt

ned til den mindste byte. Du
kan redigere prcecis som det
passer dig, og fil dette formdal
er der en masse lydredige-
rings-programmer pa marke-
det. "Computer Action” har
her kigget nhaermere pd det
nyeste af dem.

Audiomaster Il ...
er det nyeste udspil fra Aegis,
og det er ingen overdrivelse
nar jeg (og Aegis selv) haev-
der, at dette er det bedste
program inden for lydredige-
ring pd Amiga.

Programmet kommer i en
enorm ceske med en manual
og to disketter. Manualen er

\

pa Audiomaster Il - en ny lyd-revolu-
tion til Amigaen.

rigtig god, og forklarer dig alt
om sampling p& en nem og
letforstGeligmade. Den er for-
synet med et godt indeéx, s&
du altid kan finde hjcelp hur-
tigt. Den ene disketfte indehol-
der AudioMaster Il samt en
rcekke utilities (sjovt nok ligger
der ogsd en viruskiller pd dis-
ketten). Den anden disk inde-

‘holder 4 samplesaf den hgjes-

tekvalitet, jegnogensinde har
hert - jeg giver dem helt ref,
nér de siger, at AudioMaster Il
har hgjere kvalitet end en CD!
- Programmet kan arbejde i
stereo séavel som | mono. Det
er i stand til at sample med en
rate pd& 56000 sps - det dob-
belte af, hvad Amigaen’s
hardware er designet til. Det
har realtime effekter og det
kan gemme i Sonix og Deluxe
Music Construction Set instru-
ment-formater.

Man starter med at klikke p&
sample, og straks smutter der
et oscilloskop frem pa skcer-
men, s& man kan flippe ud
over programmarens evner
og indstille den korrekte input-
styrke pd sampleren. Derncest
kan man stille p& et parame-
ter, der kompenserer for forv-
rcengning - en god ting, iscer
hvis man bruger en Dbillig
sampler. Sluttelig kan man
indstille “triggerlevel”, dvs,
hvor hgjt man skal tale, far
sampleren Dbliver akfiveret,
Ndar alt er fintunet, drikker man
en liter Cola i eet drag og for-
naermer mikrofonen med et
gigantisk raeb. Sa har vi vores
sample i kassen, og nu skal vi
lege!

Bavs med variationer
Vikan starte med bare at hgre
lyden igen og hyle af grin,
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men efter et stykke tid bliver
det kedeligt. S& finder vi sak-
sen frem. : _

Hvad med at klippe et styk-
ke af lyden ud, og scette den
ind en masse andre steder?
Genialt - det her kunne MC-
Einar ikke engang sla! Vi kan
ogsd f& hele stykket spillet
baglcens - og derefter lacegge
et afsindigt naturtro ekko pa.
Eller mikse vort sample med
eet af de samples, der ligger
pd den medfglgende demo-
disk, s man kan hare et stykke
smukt funkmusik med et
monsterrceb | baggrunden.
Hvad med lydeffekter til den
nasste Walt Disney film? Vi
speeder det hele op, og harer
Mickey Mouse opfare sig uan-
stcendigt. Alt dette, og meget
mere, kan du gere med Audi-
oMaster ll. Desuden er der
sjove ting sasom Readl Time
Echo. Tal i mikrofonen, og du
vil tro du var blevet forflyttet til
Bornholm’s Ekkodal. Og Redl
Time Delay, eller pa dansk:
Snakimunden padigselv. Nar
du taler, bliver gengivelsen
nemlig forsinket et lille stykke
tid.

Gennem lydmuren

AMIl bryder lydmuren pd Ami-
gaen, og giver dig totalkon-
trolover alt. Men for at kommme
helt op pé de 56000 samples
sekundet, skal du have en
68020 processor i maskinen.
S& far du tll gengeeld ogsé
masser af datakraft for pen-
gene - 55930 sps bade i stereo
og mono. Har du den almin-
delige 68000 processor, kan
AudioMaster Il sample med
27965 sps i stereo og 44744 sps
| mono.

Disse hastigheder krcever et
rigtigt mandfolk af en samp-
ler, og i den forbindelse kan
Jeg ncevne, at det danske fir-
ma Creative Sound netop har
udviklet en sampler, der kan
sample med 56000 sps | ste-
reo. Vi kigger ncermere pd
denne sampler i et kommen-
de nummer af CA,

Hvis du vil have krystalklar
lyd, kan AudioMaster Il sld det
indbyggede hardwarefilter
pd A500 og A2000 fra, hvilket
giver en meget klarere lyd (P&
A1000 er man nadt til at fatte
loddekolben for at sld filteret
fra).

Kritik - _

Der er dog eet punkt, jeg kan
kritisere AudioMaster Il pé:
Hvorfor kan man ikke sample
direkte fil disk? Eller afspille
lyde direkte fra disken, uden
at loade det hele ind | ram
forst? Selvfglgelig kan man
ikke redigere i lyden, nér den
ikke er i ram, men nogen
gange har man mdéske brug
for et uredigeret sample pd 5-
10 minutter.

Nu, hvor lyden er oppe over
CD-kvalitet, krcever det jo
ogs& en hel del ram (der er
over 600MB p& en CD), og
derfor ville det vaere smart,
hvis man kunne sample direk-
te nedi en fil pa en disk - iscer
hvis man har harddisk. Der fin-

des jo lydprogrammer, der
kan spille samples af uendelig
varighed fra disketten.

Out of memory?

Sampling er meget ramkonsu-
merende. Nar AudioMaster I
er bootet op pd en standard
AS00, har du kun sglle 230K at
boltre dig p&. Hvis du er serigs
med din sampling, skal du
derfor anskaffe dig 3MB ram
eller mere - og husk, at ram-
men pga. de haeje hastighe-
der skal vcere defineret konti-
nuert, fer AudioMaster Il kan
arbejde med den. To Auto-
konfigurerende ram-boards |
en A2000 kan sdledes ikke
bruges til noget, da de deler
rammen op | to stykker og
AudioMaster Il kan kun bruge
eet af disse stykker.

Det samme gcelder for en
512K udvidelse til AS00 - Audi-
omaster kan kun bruge de
gverste 400K af den megaby-
te.derliggerimaskinen, dara-
mudyvidelsen ikke ligger som
en kontinuert forlcengelse af

St

Chipmem. Derfor skal al ram-
men helst vaere samlet pd eet
udvidelseskort.

Konklusion

Men pd& trods af disse smd kri-
fik-punkter, er Audiomaster I
faktisk en lille revolution inden
for lydredigering pa compu-
ter. Programmet er ekstremt
brugervenligt - du kan ikke
gere noget forkert, uden at f&
det pcent forklaret farst, og
manualen har svar p& dlle
dine underlige spargsmal. Du
behaver hverken at rabe, skri-
ge eller kunne indviklede fag-
udtryk. Du behgver blot af klik-
ke pd en museknap for at ak-
tivere de afsindigt komplice-
rede beregninger, som pro-
grammet udfagrer uden taven.

Audiomaster Il far konkur-
renternes programmer til at
ligne et bgjet handsving pd&
en spilledase. Hvis du har
tcenkt dig at rode med digital
lyd og samplere, sG er der kun
eet rigtigt softwarevalg. Og
det er AudioMaster |l

AudioMaster Il kan f&s gen-
nem WorldWide pd fif: 01-
501700.

Lars Jergensen
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- den gamle, magtige troldmand,
har ikke ladet here fra sig i meget Iang
tid. Men nu er han atter tilbage i rampe-
lyset, hvor han i sin vanlige troldmands-
stil anmelder de nyeste eventyr spil, gi-
ver nyttige tips, og besvarer lasernes
breve. Mine damer og herrer, tag godt
imod... TROLDMANDEN The Magn: One!

ey T A L
AN st L

‘‘‘‘‘‘

48 Computer ACTION 1/89

Y ORLOZZAC

LML, Y S e ey

'M e q ﬂ&az

Troldmanden Megaboz har kastet en
forbandelse over det gamle Imperi-
um. Kan du haeve forbandelsen?

Infocom

Amiga, IBM PC, Macintosh,
Apple Il

Zork-serien er nok Infocoms
starste, idet den dllerede be-
stér af fire titler (Zork 1-3 og
Beyond Zork), men nu er der til
alles overraskelse udsendt
endnu et eventyr, der skulle
vaere forgaenger til de andre
spil. Eventyret hedder Zork

<& Zero.

| Zork O far vi hele historien
om Det store Undergrundsem-
oirlums fald og dlle detaliere
pag opferelsen af det lille,
hvide hus, derisin nuvcerende
form er kendt af ncesten alle
frygtlese eventyrere.

Eventyret tager sin begyn-
delse i 789 GUE, da “Kong
Dimwit Flathead den udsk-
gjende” og hans ellevea sgske-
ne blev draebt af troldman-
den Megaboz (en gammel
kollega), der samtidig s& sit
smut il at leegge en forban-
delse over hele Quendor. Det
lykkedes Dimwits troldmoend
~af udscette gdelaeggelsen i

100 ar, men andet magtede
de ikke. Tiden gik, og mange
forsagte at ophceve forban-
delsen, men intet lykkedes.

Nu, 100 ar efter, vagner du
op p& stengulvet | den store
sal pd Dimwits slot. Det er forb-
andelsens dag, og alle bor-
gens indbyggere er flygtet,

Kun du kan stoppe trylleriet
ved hjcelp af et stykke perga-
ment, en fiemn forfar efter si-
gende skulle have stjalet fra
selveste Megaboz. Kun een
person, kongens hofnar, er
blevet tilbage, og han ger
estandig sif for at hindre dig |
at gere fremskridt, Eller ger
han? Hans luskede gader er
ikke dlle lige nemme, men
l@ser du dem, hjcelper han dig
tilgengaeld. Og er han virkelig
hofnar?

Slottet og dets omgivelser
bestar af ualmindelig mange
lokationer, der alle bcerer
prceg af Dimwit-familiens
manglende proportionssans.
Slottet har flere flgje og eta-
ger, en kcelder komplet med
underjordisk hav (Dimwit el-



skede s@en, men hcldede at
gd udenfor) og @rken (Flathe-
ad-klanens yngste skulle jo
ogsG have en sandkasse).
Uden for selve slottet - men
indenfor murene - er der ble-
vet plads til en hel by, der
blandt andet rummer hoved-
scedet for Frobozz Magic
Company: FrobozzCo-byg-
ningen med de 400 etager.
Derudover kommer den dyg-
fige eventyrer vidt omkring.
Sommerslotte | Fenshire, Frigid
Rivers floddelta og den enor-
me "Brogmoide”, der ifglge
legenderne bcerer jorden pa
sine skuldre (hvilket en af Flat-
head’'eme ikke troede pad:
“Hvor skulle han sa selv sta?”
led modargumentet - svaret
findesiZork Zero, men selv jeg,
den maegtige Bigby, har end-
nu ikke fattet logikken). Pro-
blemerneieventyret erafden
forventede hgje Infocom-
standard - de erbade origina-
le, overraskende og udford-
rende.

Mange garvede eventyre-
re (mig selv inklusive) bcevede
af skrcek, da Infocom be-
gyndte at snakke grafik. Hel-
digvis mente de det ikke sa
slemt. Bortset fra en paen
ramnme, en flottere opscet-
ning og et selvtegnende kort
er der ikke ret meget tegnet
materiale. Dog har Steve
Meretzky stdet bag nogle
logiske og visuelle problemer,
der heldigvis ikke @delaegger
selve eventyret. For eksempel
far du muligheden for at spille
Double fanucci (hviket jeg
selv altid har glaedet mig til),
Snarfermn og Bragglesticks-alle
de klassiske GUE-spil.

Praesentationen er som
scedvanlig helt i top. Udover
diverse stykker pergament far
du ogsa en kalender komplet
med bibliografier og malerier
af de tolv Flatheads, der alle
er ualmindeligt fladpandede.
Derudover er Zork Zero udsty-

Amiga, Atari ST, IBM PC,
Macintosh, Apple li

| @r 2002 blev New York inva-
deret af de sakaldte “orbs”,
der mest af alt minder om I@s-
revne gjenaebler - bare langt
sterre. Og langt farligere...

Effer invasionen blev New
York totalt afskaret fra omver-
denen, og de overlevende fik
pabud om altid at g& i brune
kutter og holde ansigtet skjult.
Vcerst af alt: de matte ikke
snakke sammen. At gere det
beted deden. lkke noget at
sige til, af folk gik hen og blev
lidt deprimerede, og starste-
delen af indbyggeme har
givet op. New York er under
forfald.

Men midt i det hele er der
nogen, der holder modet
oppe. 0gsd selvom alle men-
nesker har féet indopereret
en lille retningssender, s or-
bs’ene konstant kan falge ens
bevcegelser. Senderen har
nemlig to fejl: den er ude of
stand fil at’ informere om
bcererens identitet, og den
virker ikke under jordens over-
flade.

Midt i det hele har de frem-
mede ansat udvalgte men-
neskelige overlevende il at
holde gje med deres artsfael-
ler. Disse Manhunters, som de
kaldes, er udstyret med en

Sierra On-line

ret med Iindbyggede hints __,._..---’“‘ g

(brug demikke mere end hgjst
n@dvendigt!) og en god, men
desvcerre lidt langsom, ord-
fortolker. Alligevel kan man
roligt sige, atInfocom har gjort
detigen! Zork Zero er et “tradi-
fionelt” Infocom eventyritop-
klasse. Det bragte virkelig mit
gamle troldmandshjerte ikog.

Parser 90%
Atmosfcere 93%
Sveerhedsgrad Middel
OVERALL 95%

ning af de mange signaler fra
indbyggerne. Med en MAD
kan man focusere pd et en-
kelt individ og felge hans
bevcegelser pd en skaerm.
Det eren Manhunters opgave
at udnytte sin MAD optimalt
for hurtigst muligt af identifice-
re og fange lovbrydende indi-
vider. Manhuntere kan bedst
sammenlignes med stikkere.
DU er en saddan Manhunter. |
spillets begyndelse bliver du
vaekket af en orb, der infor-
merer dig omdin mission: "Der
har vaeret en eksplosion pd&
Bellevue- Hospitalet. Under-
sog!”. Herefter kan du bruge
din MAD for at afspille bevae-
gelsesma@nstre for personer,
der var i naerheden af hospi-
talet pad det pagceldende
fidspunkt - i dette filfaelde dog
kun en. Denne fracking er
meget vigtig, idet du kun er
autoriseret til at besgge ste-
der, der er vigtige for din efter-
forskning. For eksempel hardu
nu mulighed for at besgge
hospitalet, hvilket viser sig at
vaere en ret ulcekker oplevel-
se. -

For "Manhunter: New York”
har ikke ret meget at gere
med Sierra’s tidligere eventyr.
Det hele er meget filmisk an-
lagt med zoom-effekter og

"MAD", der bruges fil f-‘::rh‘::lk~

mange andre detaljer, og du
slipper helt for at styre en lille
mand rundt i et 3D-landskab.
Dette spil adskiller sig ogsé fra
alle sine forgcengere ved at
veere brutalt og hardtsidende
- til tider ligefrem ulcekkert,
Den sukkersgde eventyrstem-
ning fra King’'s Quest, er her
erstattet med halvt spiste lig
Og andre perversiteter.

Kontrollerne er ogs& meget
"anderledes”, idet du kun sty-
rer en cursor p&a skaermen -
ikke noget med skrevne kom-
mandoer. Hvis cursoren falder
over noget spaendende, far
du méske en handlingsmulig-
hed, der kan konfirmeres med
et tryk pa return. Denne form
for brugerinterface kan godt
gere spillet svcerere end det
egentligt er, da det tit er
urmuligt at fa computeren fil at
forstd, hvad man vil.

Hvis dine lyster gar i retning
af et traditionelt eventyr, skal
du holde dig langt fra Man-
hunter, men ellers kan du godt
give spillet en chance. Husk
bare: det er SVART.

Parser 41%
Atmosfcere 83%
Sveerhedsgrad Sveer
Overall 72%
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Journey fortceller en historie
om ded og gdelaeggelse. En
skygge af ondt har lagt sig
over landet, hasten slér fejl og
sygdom raserer landsbyerne
med usvigelig praecision. Det
eneste hab for indbyggerne
er at finde den sagnoms-
pundne troldmand Astrix, der
som den eneste kan redde
dem - maske.

En gruppe maend blev
sendf ud, men det er flere
maneder siden, og man har
intet hart fra dem overhove-
def. Nu truer vinteren igen, og
man veelger at samle endnu
en gruppe maend.

Gruppen, der bestdr af 4
personer, er ledet af Bergon,
en snedker. Endvidere delta-
ger Praxis, den lokale trold-
mand og Esher, en velkendt
fysiker. Endelig finder vi dig,
Tag, kebmandslcerlingen, der
skal sgrge for teamets provi-
sioner og fgre dagbog.

Indtil videre lyder det hele

meget godt, men Journey er
absolut ikke noget traditionelt
Infocom-eventyr. Faktisk blev
jegmeget chokeret, dajegsa
det. Journey er hverken et
“rigtigt” eventyr eller et rolle-
spil. Ncermere en bog, hvordu
selv besternmer handlingen.

Skcermen erdelt op i3 afde-
linger. Farst og fremmest har vi
et grafikvindue (sngft!) og et
tekstvindue, hvori historien
fortcelles. Nederst finder vi
kontrolpanelet, der bestéar af
gruppemedlemmernes nav-
ne, nogle holdkommandoer
Og nogle individuelle mulig-
heder,

Alt efter situationen vil du

! : vy
e t letely ;W0 W
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Individual Commands

- Som det fremgar af den specielle skarm-opbygning, er dette ikke noget

traditionelt Infocom-spil.
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kunne vcelge forskellige
handlinger i panelet. Her er
det vigtigt at huske, at dine
folk harforskellige evner, og at
ingen eruundvcerlige. Selvom
een person undersgger noget
uden resultat, kan det godt
vaere, at en anden kan fé&
noget ud af det. Desvaerre
har du i Journey tendens til at
miste dine kompagnoner een
efter een, s du fil sidst vader
rundt helt alene. Og det er
ikke sjovt!

| starten fandt jeg spillet lidt
kedeligt, men efter at have
fundet de jordiske rester af
sidste undscetningshold, be-
gyndte der at komme skred i
handlingen. Det lykkedes mig
at finde Astrix, der fluks Hiske-
de op med enlang historie om
det gode og det onde, hvoraf
det onde desvcerre varved at
have overtaget i gjeblikket.
Herefter blev jeg fildelt en
mission, der gik ud p& at finde
nogle hellige amuletsten, som
effer sigende - med Astrix’
hjcelp - kunne redde livet for
faellerne i landsbyen...

Infocom har fraditionen tro
lavet en rigtig god manual og
puttet nogle sjove ting i ces-

ken. | pakken finder du et flot
(og en anelse magisk) kort
samt en pose med et lille krys-
tal. Da jeg farste gang sé krys-
tallen var jeg ncermest over-
bevist om, af den var magisk,
men s& fangede mine gjne en
lile detdlje | posens indre. En
lile hvid flap! Med rystende
haender frak jeg snippen ud
og lceste andoegtigt den p&-
trykte skrift - maske var det et
magisk ord... Men nej! Dybt
skuffet kastede jeg posen fra
mig, da det gik op for mig, at
Infocom her havde lavet en
scerdeles pinlig braler. P& sed-
len stod: "Made In Taiwan”!

Journey er pd grund af spil-
lemndden ret let, men menu-
valget har dog ikke forhindret
Infocom i atlave nogle il tider
ganske avancerede proble-
mer. Eventyret er egentligt et
ganske udmcerket spil, men
det hele harmistet det scereg-
ne Infocom-agtige skcer, der
gjorde Journey's forgcengere
sa specielle.

Parser 1%
Atmosfcere 80%
Sveerhedsgrad Let
Overall 81%
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Kcere Magic One |

| den sidste tid har jeg brugt
forholdsvis meget tid pa eet
bestemt eventyr. Spillet
hedder Uninvited. Desvcerre
faler jeg nu, at jeg sidder uh-
jeelpeligt fast. Jeg er kommet
til en iskold hule, der er bloke-
ret af en enorm gletcher, og
jeg kan ikke komme forbi.
Hicelp mig! Med eventyrlige
hilsener
Hans Skov, Hillerad

Veer hilset, Hans! Svaret pa dit
problem ligger i den tfraekas-
se, du finder pa forste sal.
Desvaerre har fraekassen in-
gen synlig Ias, og den skal da
heller ikke LASES op. Tag den
med ned i indgangshallen,
faend op i kaminen og smid
den pa ilden. Du vil nu blive
belannetf med et kobberpen-
tagram, der kan lase proble-
met | ishulen.

Hej Magic Onel!
Jegerenstakkels eventyrfa-

ZORK ZERO

selvom hofnarens gdader
umiddelbart kan lyde indvik-
lede, har de fleste af dem en
logisk I@sning - ogsa selvom
logikken rmdaske er lidt “fiem”.
Fx beder han dig pd et tids-
punkt gcette navnet pa en
person, der dog er fadt samti-
dig med sin broder, men ab-
solut ikke er tvilling. Det over-
raskende svar er: ftrilling! Et
andet sted beder han dig
gcette hans effemawvn. Dette
er ikke helt nemt (der er jo
mange muligheder), men hvis
duslarhamopidettonstunge

leksikon pd biblioteket, finder
du lgsningen pa dit problem.
Det er i gvrigt en god ide at
konsultere leksikonet joevn-
ligt, da det indeholder et
veeld af oplysninger.

FRANKENSTEIN

Ndarduidel 2 af dette raedsels-
vaekkende eventyr bliver
spcerretindeiislabyrinten, skal
du holde ngje gje med vaeg-
gene. Et sted finder du en
Indefrosset bjergbestiger med
en ligesd indefrosset hakke,
som du skal have fat i for at
undslippe. Eneste mulighed er
at affyre haglgevceret mod

natiker, der sidder fast i et par
adventures. Det drejer sig om
Rigel's Revenge og Emerald
Isle: | Rigel's Revenge kan jeg
ikke komme forbi check-poin-
t'et. Jeg kan heller ikke fd
repareret temmerfidden eller
komme sikkert ind i lejren.
hjcelp mig! Emerald Isle volder
mig ogsa store problemer.
Hvordan far jeg lys under
vandet, og hvad skal jeg gare
med statuen og skyskrabe-
ren? Hilsen

seren "Wizkid”, Vojens

Hej Seren! | Rigel's revenge
skal du glemme alt om tem-
merfladen, og i stedet under-
s@ge den forulykkede bil
naermere. Her vildu bl.a. finde
en @gdelagt riffel, som du over-
raskende nok far brug for se-
nere.

Vagfpafruljen, der marche-
rer rundt i landskabet, er der
faktisk ikke for at genere dig,
men for at hjcelpe dig forbi
check-point‘et. Ifer dig unifor-

vaeggen (husk for guds skyld
at tage sigte farst!), men hvis
du ikke passer pd, ender du
dine dage begravet under
faldende isflager. Brug gevce-
ret i lokationen nord for liget.

MANHUNTER NEW YORK

Efter athave kastet med knive
| baren skal du vende filbage
til spllemaskinen og vinde
(brug cursortasterne til at styre
med deft er det letteste). Bille-
det, du ser, stammer fra forlys-
telsesparken pa Coneylsland,
hvortil du nu ogsa kan rejse.
Effer din tur GENNEM lokum-
met | parken skal du ogsd
huske pa splllemaskinen, idet
kloakken har ngjagtigt sam-
me layout. Men hvad nu?

BATTLETECH

Nar du som Jason Young-
blood Igber rundt pd Citadel-
let skal dusgrge for at fad nogle
lektioner | krigshandlinger til
fods, da du meget snart far
brug for disse evner. Endvide-

men fra del 1 og slut dig til
bagest i kolonnen af soldater.
Husk ogsa at se under baen-
ken pa plazaen.

Lysproblemet i Emerald Isle
l@ses let, hvis du tager skdlen
og vender den om (“invert
bowl!l”). Ved statuen skal du
stikke pinden ind i hullet (Nix,
Bigby er aldrig pervers!). Pro-
blemerne i skyskraberen og
ved statuen harersammen, s
nu kan du nok komme videre
begge steder.

Hej Magic One!

Jeg er "stuck” i Trinity, da jeg
ikke kan slippe vaek fra par-
ken. Det generer mig grusomt,
for jeg har hart, at eventyret
skulle vaere uaimindeligt godt
- 0gsa som Infocomspil be-
tragtet. Hilsen

Mr. Megabrain, Odense

| parken skal du serge for at fa
fat i den gnomon, der sidder i
soluref, hvoreffer du skal hug-
ge den fomme barnevogn og

EVENTYRTIPS

re skal du kebe et flack-suit
eller en flack-jacket og et
ordentligt vaben.

Effer overfaldet skal du flyg-
te ftil stjernehavnen (nod
nord), hvor du - med lidt held -

vil mgde ligesindede perso-
ner.

For senere at afspille holo-
disken skal du filbage til dit

fa fat i paraplyen. Husk ogsa
aft kebe bred af den gamile
dame og se hellere at fa snup-
pet papirfuglen - du far brug
for det hele!

Narbomberne begynder at
falde, skal du kere barnevog-
nen ftil Lancaster Walk og
saeffe dig op i den for en rys-
tende - men alligevel livsn@d-
vendig - keretur. Og sa har du
forresten ret: Trinity ER et af
Infocoms bedste.

©

Hvis DU sidderfastiet eventyr,
eller har noget andet, du godt
vil sperge The Magic One om,
safat pennen. Adressen finder
du forrest i bladet, og hvis du
mcerker kuverten “Magic
One ”, serger vi for, at det nar
sikkert frem til The Magic One

vaerelse pd Citadellet.

SPACE QUEST Il

Tentaklerne under gitteret |
det underjordiske kompleks
skal (kan!) ikke drcebes, men
hvis du holder dig helt tcet til
muren, kan du lige snige dig
forbi.

Narduigen eroppe pdjord-
overfladen vil du kunne finde
en hule (det kunne dunu ogsda
ferl), der er beboet af et ove-
rulcekkert monster. Hvis det
lykkes for dig at lokke edder-
koppen ind i hulen, vil de to
skabninger udradere hinan-
den.

POLICE QUEST

Efter at have stoppet flugtbllis-
ten skal du bede om back-up
og ellers blive i patruljevog-
nen, indtilden nar frem. Deref-
ter stiger du ud, trcekker din
pistol og beordrer skurken til at
forlade sin bil. Bed ham heref-
ter om at rcekke haenderne |
vejret, og om at laegge sig
ned! Nu er det forholdsvis sik-
kert at g& over og smcekke
hansjern pd fyren og konfiske-
re hans pistol. Husk atundersg-
ge flugtbilen ngje - ogsa
handskerummet.
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K@B:
Criginale programmer til Ami-

ga. Til rimelige priser.
01 780981

Spillet *Aliens” fra Electric Dre-
ams (den amerikanske ver-
sion).

06 258178

Alt til Neuromancer og Voya-
ger: kort, koder osv. Kun fil
rimelige priser. Henvendelse
Tommy,

05 801931

Phantasie 1+2 kegbes med
manualer, Kun fejifri versioner.
Sparg efterMorgan. 02 952605
Project Space station 1985.
Skal vcere 100% i orden. Henw.
Tommy.

05 801931

Velkommen til Danmarks sterste compu-
ter-marked! Det er gratis at annoncere,
0qg spalterne Izses af mange tusinde
computerfreaks. Annoncer for piratkopi-
er accepteres ikke, og alle annoncer skal
vare forsynet med telefonnummer eller

adresse.

SALG:

Professionel tegnemus til Cé4.
Tegner meget praecist, Leve-
res med tegneprogram og et
ars garanti. Pris 795 kr + portfo.

Sperg efter Henrik.
05 610464
Amiga spil: Carrier Com-

mand, Zany golf, Archon coll.,
Pioneer plague, UMS, Virus
m.fl. Kun originale spill Priser fra
100 kr.

06 272517

C64 spil: Hacker |l, Blood n
Guts, Grogs revenge, Outrun,
California games, Surmerga-
mes 2: tilsammen kr 198.

03 130458

PC spil: The train, Zany golf,
Skate ordie, Battle chess, Halls
of montezuma mfl. 200 kr/stk.
06 272517

Originale Amiga-program-
mer scelges: Deluxepaint |l -
500 Nkr. 3 Stooges - 200 Nkr.
Football manager Il - 200 Nkr.
Alle med manualer etc. Send
ordre til meg. Betaling p& for-
skudd. Lars Dybvad, Svalbard-
veren 16b, N-0375 Oslo 3, Nor-

ge.
02 140678

Cé64 spil: Intensity, Dragonnin-
ja, Middle Earth, Airborne
Ranger, Wec le mans, Crazy
cars + mange flere. Ingen pi-
ratkopier. Priser fra 50 kr.

06 272517

C128 Intermn, en databecker
bog. 500 sider fyldt med pro-
grameksempler i bade Basic
0og maskinkode, samt en
meget udfgrlig memorymap.
P& tysk. 100 kr.

03 786422

1 stk. Ogre strategispil lavet af
Origin/Microprose scelges for
200 kr. Eller byttes med andre
Microprose spil.

02 388014

Cé4, diskdrive 1541, monitor
1701, 2 joysticks, 5 spil, bager
og en helt ny rensedisk. lair
4000 kr! Alt er i fin stand.

01 654128

Cé64 bandspil: MACH med
dansk instruktion. Evi byfte
med graphic editor. 09 186646
Professionelle Amiga-pro-
grammer: Digipaint, Publisher
1000, Excellence, Express
Paint, Deluxe Productions,
TV*Text, TV*Show, Flow!, Prow-
rite, Pagestream med flere.
Kun originaler i cegte pakning
og i fin stand. Priser fra 500 kr.
06 272517

LASER-MARKED!

Amiga spil: Pakke indehol-
dende 3 disketter med fire spil:
Goldrunner, Jupiterprobe,
Karatekid ll, Slaygon: 198 kr.
03 130458

Diskette til Commodore 128,
med text prg: 40-80 tegn - spil
- hand copy - color grafik -
skaerm dump mm. Saelges for
100 kr, eller byttes med grafik/
tegne prg. til Cé4.

02 733649

Qriginale spil og programmer
fil Atari ST: Cosmic Pirate, Puf-
fys saga, Chase, Night hunter,
Bio Challenge, Airborne ran-

ger, STOS Games creator. 100
- 400 kr,

06 272517

D LS00 o

BYTTE:

Contax 137MD spejireflekska-
mera m. indbygget motor og
automatik, byttes m hardwa-
re ellign. til Amiga, eller scel-
ges for kr 2500,

01 780981

Adventurespil. Gerne for and-
re spil. Trceffes mellemn 16-18.
03 463098

/-/—\

OPSLAGS-TAVLEN:

Hvis du erinteresseret i adven-
turespil, s& skal du ogsa have
Adventure Posten! Et mdned-
ligt adventure-mnagasin fyldt
med tips, anmeldelser og ar-
tikler om eventyr. Abonnenter
har fri adgang til en omfatten-
de telefon-helpline, hvor der
gives gratis rdd ogvejledning
om spillene. Hgr ncermere pa
tif 02 19 02 17.
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Vi har hermed den store forngjelse at
introducere en helt ny spalte - “Apro-
pos”. Enhver der foler trang til at
udtrykke sig om et computer-relate-
ret emne, kan komme til orde pa
denne side. Det gzlder selvfalgelig
laserne, men ogsa vore egne medar-
bejdere, og andre, der arbejder in-
denfor computerbranchen, er vel-
komne. En forudsaetning for markan-
te og interessante synspunkter er at
spalten er helt ucensureret. Vi gor
derfor opmaerksom pa, at de menin-
ger, der kommer til udtryk i “APRO-
POS”, ikke nodvendigvis svarer til
redaktionens holdning. APROPOS er i
denne maned skrevet af vores egen
Rasmus Kirkegaard Kristiansen, der
er godt traet af arrogante tekno-snob-

bers dunkle ordlege...

FLOTTE ORD

Alle brancher har dem - de
flotte ord. Det er et hemmeligt
kodesprog. som kun de ind-
viede forstar, og derfor taler
blikkenslagere ogsd om
“blandingsbatterier” istedet
for vandhaner.

Menkan de Ikke tale dansk?
Eller er de bare s& uddanne-
de, at de geme vil vise sig.
Bevise overfor omverdenen
at de ved hvad de taler om,
ved attale omnoget, viandre
lkke ved hvad er?

S&dan er data-branchen
mere end nogen anden bran-
che. Naturligvis er vi ngdt til at
finde pa ord, der kan beskrive
og definere de ting, vi holder
af. Som for eksempel diskette-
drev, mus og matrixprinter.
Den slags er ngdvendige, el-
lers havde tingene ikke noget
navn.

Men behaver vi at overdri-
ve? Det g@r mange EDB-folk
nemlig - badde dem i bran-
chen, og dem der har data
som hobby. Vi “installerer” el
ler “implementerer” program-
mer, der lige s& ofte kaldes for

“programmel” eller “softwa-
re”. Og istedet for at undersa-
ge, hvilke programnavne, der
ligger pa disketten, “screen-
dumper vi en DIR". Hvad det
sd end betyder...

Men nu md det vcere slut.
Det mener mange slutbruge-
re landet over, og det mener
det danske konsulentfirna
Beje Larsen ogsd. Det har
nemlig udgivet et programpd
diskette, hvis formdl er at f&
afvendt de fer sd “fine” PC-
forhandlere, s& de fremover
kan bruge et mere formnuftigt
og lefforstaeligt sprog. Et
sprog der af- mystificerer
computere.

For helt cerligt: Data er slet
ikke sa indviet og sveert, som
det bliver gjort til. Data er
noget sjovt | en branche, der
traenger til at rive pyramider-
ne ned, | hvert fald sprog-
mcessigt. Troldmaend og el-
fenbenstame harer ikke hjem-
me hos os. Den slags kan blik-
kenslageren fda,

Rasmus Kirkegaard Kristiansen
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FA ALLE FORDELENE!

Hvis du tegner abonnement
p& Computer Action, far du
11 blade til 10 blades pris. Bla-
det kommer portofrit hver
maned, og au modtager det
nye dugfriske nummer, endnu
for det er ude i kioskerne.

| tilgift har nye abonnenter
mulighed for at kebe bogen
“1000 pokes” for kun 19.95 kr
(normalpris: 139.50 k), hvilket

JA!

giveren samlet besparelse p&
langt over 100 Kr.

Vaer med frastarteni kaplg-
bet om at sikre sig en komplet
samling af Computer Action -

Danmarks hurfigst scelgende
compu-terblad.

BESTIL DIT ABONNEMENT NU!

INDSEND KUPONEN ELLER
RING 33 912833

B Send mig straks " 1000 Pokes” samt et helt ars "Computer Ac- I

tion” (11 numre) - lalt kr. 314,50.

B Jeg ansker kun abonnementet - et helt &r for 295 kr.
B Jeg gnsker kun bogen *1000 Pokes” - pris: 139.50 kr.
Belpbet er: B Vedlagt i check. B Girokort gnskes fremsendt.

Navn:

Adresse :

Postnr./By:

Forlaget Audio A/S

St. Kongensgade 72
1264 Kbh. K.
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AMIGA 500 - OMKRING 5.

(INCL. INDBYGGET DISKETTESTATION)

DANSK TASTATUR AGTE MULTI-TASKING FLEKSIBILITET MULIGHED FOR:
DANSK OPSTARTPROGRAM  FANTASTISK GRAFIK MUSIK | STEREO VIDEOREDIGERING
BRUGERVENLIGHED ANIMATION SYNTHEZISER CAD -

INTUITION 4.096 FARVER TALE DESIGN

MUSs HOJ OPLOSNING TEKSTBEHANDLING UDVIDELSE

KOM IND OG PR DROMMECOMPUTEREN HOS DIN LOKALE COMMODORE FORHANDLER,

s 5 — T L

DESKTOP PUBLISHING
BILLEDDIGITALISERING

MiDI
WORD PERFECT

(=

Commodore

Fordi fremtiden forlangst
er begyndt.
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