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Véieni pidtele,
Listopad uplynul jako voda, mésic se sesel s mésicem a vy opét ctete nové, v poradi jiz

freti islo vaseho oblibeného Easopisu Sega News. A co e je nového? Tak vieobecné se pék-

né ochladilo a moznd jiz zagal padat snih, volby jasné ukdzaly, ze obyéejni dafovi poplat

nici ani v nejmensim necht&ji Sendt a zdejsi herni ¢asopisy Score a Level znovu predvedly, ze pro né Sega
nic neznamend.

A co e je nového v redakei, pfipadng v samotném &asopise? Jako prvni bych rad pfivital dva nové Eleny
a to Marka Befiate a Mirka Hoka. Ten prvni, vieobecn& znamy jako Trapper, se v fomto isle uved! jako au-
tor hned ffi kvalitnich recenzi. Mirek Hosek je tak trochu specifickd osoba a zndmy odbornik pres Segu, maii-
cf nyni na starost rubriku, vénovanou vasim dopistm. Mirdova listara, jok byla tato rubrika nazvéna, vam bu-
de nejen odpovidat, ale také se snazit poradit pfi problémech v uréitych hrach. Do Mirdovy listarny bude pri-
spivat celd redakee (vase dotazy jsou natolik specifické, e by je nebyl schopen odpovadét jeden &lovék), ale
Mirek Hosek je tu jako ta nejvéfii hvézda.

Pomalu se zacing rozjizdét i nds Sega Bazar, ktery bude velice brzy asi nejoblibensjsi asti Sega News,
protoze neni lepsi misto, kde prodat jakékoliv véci, tykajici se Segy, nez v naem casopise.

Velmi zajimavé je 16z sledovat, jak nd3 gasopis pisobi na celé Cechy. Nejen, Ze se zjem o Segu prudce
zvedl a lidé si jiz zaginajf vybirat hry v obchodech podle foho, jak dopadly v nasich testech. Ono to jde tak
daleko, Ze jesté pred nékolika mésici se kupujici v obchodech ptali, co stoji Sony PlayStation a kolik je na ng
her. Nyni se lidé tazou, co je lepsi: Sony PlayStation nebo Sega Saturn? Osobné jsem si ovéil, Ze je tomu tak
a ze spousta lidi jiz zaging chépat, ze budoucnost lezi pravé v Saturnu.

V piidtim &isle déle nové naleznete adresdf firem, odebiraiicich ve véfiim mnozstvi nd3 Zasopis a viem pro-
dejctm osobné doporucuji, Ze je velmi vyhodné se do tohoto seznamu dostat. Takze nevaheite jeit méte sanci.
A vam, zdkaznikém radim, vyzadute po vasich lokdlnich prodejcich Sega News. Jednoduse feceno, kdo ne-
md vedle sortimentu firmy Sega i nd3 &asopis, nemysli fo se Segou ani trochu vazné a jako kupujici bych se
obrdtil jinam!

Vase dopisy jsou velmi podnéing, ale co zaddte snad Gplng vichni, aby jsme u recenzovanych her uvédé-
li prodeini cenu. Jako dikaz, Ze vém naslouchdme, jiz v tomto &isle ceny najdete. V zavéru bych se jesté rad
obrdtil k rodiéom, kupujicim pro své dafi hry firmy Sega. Moznd jste si jiz viimli, ze v hodnotici tabulce uvddi-
me vék. Tento ddaj vychdzel v prvnich dvou &islech z oficiélniho hodnoceni anglické asociace ELSPA, kierd ale
pouze urcuje, jestli hra nemd dati kazici obsah. Oviem o samotném pouziti hry nefika vibec nic. Nebo si umi-
fe predstavit, jak ffileté dité hraje napfiklad v tomto &isle recenzovanou hru Sea Bass Fishing? Jd tedy ne a pro-
to bych rad vyzval vés, rodice, abyste ndm napsali jednak vas ndzor na ndmi uvadany doporuceny vék a téz
i podle &eho vybirdte hry pro své déti.

Pristi Cislo nejen Ze jiz bude celobarevné, ale také vzroste poget siran a v obsahu budou i jiné zajimavé
clanky, nez recenze. Také zagneme odméhovat pispévovatele do nasich hitpardd a to elekironickymi hrami fir-
my TRULY a i z obyZejnych dopist vzdy n&jakého $fastlivce vylosujeme a odménime. Také pravdépodobné spus-
time nasi jiz inzerovanou velkou soutéz o 100 hodnotnych cen. Uréité tedy je se na co tsit a osobné doporu-
Cuji: piste!

S prdnim (a fo i za celou redakci) pijemného proZiti viech svatko konce roku se budu t&3it na piti setkan

A, 2=

artin Kasparek
séfredaktor

u jiz barevného Sega News.
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ZEBRIEKOMANIE

_MEGA DRIVE
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1. EXHUMED

2. SAMPRAS TENNIS 96

THE STORY OF THOR 2

« NIGHTS INTO DREAMS...
4. GUN GRIFFON

5. SEGA RALLY

6. SPACE HULK

7. VIRTUA FIGHTER 2

8. RAYMAN

9. ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3
10. TRUE PINBALL

3. PINOCCHIO

4. DONALD IN MAUI MALLARD
5. MORTAL KOMBAT 3

6. EARTHWORM JIM 2

7. STORY OF THOR

8. TOY STORY

9. FIFA SOCCER 96

10. THE MISADVENTUES OF FLINK
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1. ETERNAL CHAMPIONS

2. DUNGEON MASTER i

3. SONIC THE HEDGEHOG CD
4. SHINING FORCE CD

5. THE DUNE

1. KOLIBRI

2. DARXIDE

3. SUPREME WARRIOR

4. VIRTUA FIGHTER

5. VIRTUA RACING DELUXE
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1. NHL HOCKEY
2. EARTHWORM JIM 2

3. SONIC THE HEDGEHOG 2
4. ALLADIN

5. JUNGLE BOOK
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1. SONIC CHAOS

. ASTERIX AND THE SECRET MISSION
. ALLADIN

. ROAD RASH

5. JUNGLE BOOK

A oW N

1 VY MUZETE VYHRAT TRULY®

Ano, i na vés éekd ruéni videohra TRULY®. A co musite udélat, abyste ji ziskali2 Sta&i jen poslat
na adresu redakce Zebficek vasich nejoblibensisich her s uvedenim systému (Mega Drive, Saturn
atd.) a doufat, Ze budete vylosovani. V kazdém &isle na tomto misté zvefejnime jména fif vyloso-
vanych 3tastlived. Nezapomeiite proto uvést svoji adresu (a piste prosim ¢itelng). Korespondengni

listky &i obdlky oznagte prosim heslem ZEBRICKOMANIE.

| SEGA NEWS 3 - prosinec 1996 |




[ NHL HOCKEY 97

Saturn

V minulém &isle vém sir Danny naprosto vyerpdvajicim
zpisobem predstavil NHL Hockey 97 pro Klasicky Mega Dri-
ve a my se vam nyni v Bude - Nebude pokusime priblizit pro-
vé& dokoncovanou verzi pro Segu Saturn. A jelikoz je to Sa-
turn, jiz vam musi byti dopfedu jasné, Ze se bude od 16-bi-
tové verze znaéné [isit. V tomto pfipads je tfeba slovo ,znac-
né" jedté nékolikrdt podirhnout, protoze rozdil je vazné ob-
rovsky. Obé hry vlastng spojuje jen vyrobce, ndzev a fakt, ze

se jednd o hokejovou simulaci.

NHL Hockey 97

Stejné jako u FIFA Soccer 96 pro Saturn i zde firma EA
Sports pouzila svij revoluén systém 3D kamer, nazvany Virty-
al Stadium, oviem jinak je kompletni engine Gplné jiny, byl pre-
pracovdn snad ve viech smérech. Postavy jsou vytvoreny zhru-
ba z 20 polygond a na jejich téla byla nanesena super jemna
fextura, kterd je tak dokonald, Ze na kazdém hré¢i je vidét je-
ho pravy obli¢ej, coZ je v4zné néco neuvéfitelného a sportov-
ni simulace se tim posouvaif zase o slusny krok kupfedu. Nyni
je jiz velmi t&zké odlisit hru od normélniho televizniho prenosu,
navic kdyz jde grafické zpracovéni do takovych podrobnosti,
jako je digitdIni oznageni puku svételnym kruhem, coz je, po-
kud sledujete NHL v televizi, naprosto bézné.

Stejné tak bylo nalozeno i s ozvugenim celé hry, které je
naprosto dokonalé a oproti NHL Hockey 96 na PC se jests
vyrazné zlepsilo, coz by se tak pfed rokem mohlo zdét jako
ucinény zdzrak. Skandovéni fanouskd, elektronické varhany,
komentdf, zvuky brusli fezajicich ve vysokych rychlostech le-
dovou plochu, ndrazy do mantineld a plexiskel, odrézejici se
puk a mnoho jiného zaslechne vase ucho.

Kdyz uz jsem se zminil v puku, je dobré fici, ze jeho na-
programovdni e jiZ naprosto autentické. Chovd se vézné jo-
ko ve skute¢nosti, respektvie viechny fyzikdIni zakony a stej-
né tak redlng reaguje na néhodné situace. Nemusim snad
ani pfipominat, ze ma NHL HOCKEY 97 kompletni a prede-
viim aktualizované soupisky viech tymd a hragd, stejné tak
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spoustu presnych tabulek a nejriznjsich
hodnoticich ddajé. Za velkou zminku jesté
stoji dokonald inteligence pogitagovych hrg-

s

NHL Hockey

&, kdy byla zvlasf vénovéna pozornost ho-
kejistim v poli a brankdrim, coz se také fir-
mé EA Sports vyplatilo, protoze v obou pfi-
padech je vysledek stoprocentné dokonaly.
NHL HOCKEY 97 se rychle blizi na vasi
Segu Safurn a osobné vam doporuéuji pfi-
pravit si penézenky a Easto navitévovat vase
nejblizsi Sega prodejce, profoze o tento titul
bude tak obrovsky zdjem, Ze by se na vds ta-

NHL Hockey 97

ké nemuselo dostat. Majitelim a predeviim
fanouskom herni konzole Mega Drive bych
jesté rad vzkdzal, aby nebyli piflis smutni,
protoze jejich NHL Hockey 97 je stejné $pi¢-
kova zéleZitost, jen z jiného pohledu. NHL
Hockey je skvély prosté plng viude!

Saturn

Rika vam néco hra jménem Black Crypt2
Pokud jste mé&li nékdy alespoii na krétkou do-
bu Amigu (je Upln& jedno jakou), tak urcit
ano [bylo by velmi zvistni, kdyby ne, proto-
Ze se jednd o jednu z nejlepsich her, kterd
byla na tento potitagovy systém vytvorena;

Hexen

a Ze byla vazné skvéld jen dokazuje nedav-
ny pievod na PC, kde vypadd tplné stejné,
i kdyz vysla jiz pred ffemi lety), ale pokud se
pohybujete pouze ve svété Segy (a ze vds

asi bude véfsina), tak vdm to mnoho Fikat ne-

bude.

Hexen

Pro¢ mluvim o amigové hfe Black Crypte
ProtozZe ji vytvofila mald firmicka Raven Soft
ware, kierd vam nyni na vaseho Saturna pfi-
ndsi konverzi slavné PC 3D akéni hry
HEXEN. Tato hra vznikla pod ochrannymi
kiidly spole¢nosti Id Software a pokud jste
alespoii trochu znalf ve svété potitaovych
her, {iz vam musf byt predem jasné, kterd bi-
je. Ano, Id Software je tvircem legenddrni
hry Doom, jez tolik ovlivnila poitacovy svét
a znaéné napomohla jeho sou¢asné podo-
bé. Proto i HEXEN je, ale vlasté i neni, ko-
pif této slavné hry.

Hexen

3D volny pohyb v rozmanitych proste-
dich, strelba a likvidace vieho Zivého, zna¢-
ny pocet niivych zbrani, iroké spektrum



profivnikd a zavéreéné extra bestie. Tof hru-
by zéklad viech 3D akénich her, jako byl jiz
zmifovany Doom ¢i minule recenzovany Ali-

konkurent Exhumed.

Hexen

HEXEN bude vynikat skvélou a velmi jem-
nou fexturovanou grafikou, nédhernymi
3D obijekty, dosud nikym nepouzitymi loka-
cemi a skvélou atmosférou, kterou pomdhd
tvofit predeviim doba, ve kieré se hra ode-
hrava. Mnoho lidi jiz vi, Ze to je klasické
temné fantasy. Me¢ a magie. Kouzlenf a té2-
kych kovovych zbrani si uZijete opravdu hod-
né a kdyz jesté podotknu, Ze také narazite
na slusny pocet logickych problémd, musi
vam jiz byt jasné, Ze se na vds chystd skvé-
& 3D akénf hra, kterych je zatim na Saturnu
dosti mdlo, ale situace se nasfésti zacing ry-
chle ménit k lepsimu.

Saturn

Mezi nejslavnéisi a také nejlepsi (tyto dvé
hodnoceni nejdou vzdy ruku v ruce, jak by
se na prvni pohled mohlo zdét, protoze slé-
vé Easto napomdhaji i Gplné jiné véci, ne je
vlastni kvalita) klasickd RPG v Sega svété be-

Dark Savior

Dark Savior

zesporu paffi Landstalker, ktery vam priste
nabidne sir Danny jako krdsnou nostalgii
a ukdzku, Ze stard hra se nerovnd hte $pat-
né, ba spise naopak. Landstalker mé! ve své
dobé obrovsky Uspéch, a to pro nddhernou
izometrickou grafiku, vhodné zvolenou obtiz-
nost, dobry piibéh, absolutni plynulost

a 3pickovou hratelnost.

Dark Savior

Po letech se firma Climax rozhodla opré-
§it ideu Landstalkera a znovu $okovat pocita-
¢ové hrace. Hra Landstalker se vraci v nepfi-
mém pokracovani, a fo pod ndzvem DARK
SAVIOR. Zajimavd story se za&ing odvijet jiz
na zaéatku, a to na palubé obrovské kosmic-
ké lodi, odkud se naprosto pfirozené prene-
se na planetu, kde souboje me¢ proti meéi
a exploze nigivych kouzel jsou natolik béz-
nou véci jako pro nds jizda autobusem. Pi-

ar Savior

bsh, znagné pfipominaijici PC RPG Albion,
a 16z spolené RPG prvky s hrou Landstalker
jesté samoziejmé neni zdaleka vie, co DARK
SAVIOR nabidne.

! L
Dark Savior

V&3 hrdina jiz neni omezen izometrickym pohybem, ale
velkd postavicka je zasazena do ohromujici 3D krajiny, silng
pfipominajici minule recenzovanou hru Nights Into Dreams...
a ze podobnost nenf jen &isté ndhodnd, dokazuie i plné vyu-
ziti 3D Control Padu, kiery byl stvofen speciding pravé pro
hru Nights. A i kdyz se mohlo zddt, ze grafika u Nights jiz
dosahla vrcholu, Saturn a DARK SAVIOR jasné dokazuii, ze
to je velky omyl. Tak detailng prokresleny 3D svét jesté nikdy
nikdo nevidl, coz samozfejmé ukazuji piilozené obrdzky,
ale stejné jako u hry Nights se pravé krdsa projevi az pfi sa-
motném pohybu. To 2&dny obrdzek prosté nedokdze.

Velmi zajimavé jsou téZ feseny souboje, které budou ve
stylu slavnych bojovych her jako je Street Fighter a Virtua
Fighter, coz znamend, e nebudou foto fantasticky vypadaiji-
ci RPG pouze dopliiovat, ale svym pojetim by hravé vystagi-
ly na plnohodnotnou 3D bojovou hru.

Dark Savior

Oviem nejvice pfitazlivé se zdd véiveni samotné hry. Jiz
na zaédtku se budete moci vydat az péti riznymi sméry, kfe-
ré by nakonec, alespoit podle tvrzeni autor, mély vydstit az
ve 100 roznych koncd, coz znf naprosto skvéle a jsme velmi
zvédavi, jak to ve skute¢nosti bude vlastng vypadat.

DARK SAVIOR je ur¢ité jednim z nejogekdvangjsich titulo
jak ve svétg Segy Saturn, tak i u nds v redakei. Podle viech
zatim dostupnych informaci e jiz nyni zadéléno na novou le-
gendu!
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novink

Saturn

Na Saturnu zaging silit RPG hore¢ka a md to svij divod.
Na konkurenéni herni konzoli Sony PlayStation se pfipravuje
jiz sedmé pokracovani legenddrni RPG sdgy Final Fantasy
a jeho grafika je natolik ohromujici, ze si jiz Saturn prosts ne-
mizZe vystacit se hrami, jako je napiiklad v fomto &isle recen-
zovany kontroverzni Shining Wisdom. Proto prdvé dokonéu-
e firma Climax svoji RPG Dark Savior, kde je grafika téz
ohromujici, ale ve své podstaté se jednd o akéni RPG s jed-
nim hrdinou (stejné jako predtim Landstalker).

Grandia

To byl moznd také divod, pro¢ firma Game Arts (tvirce
vynikajici valky robotd Gun Griffon, jez se naprosto zaslou-
zené stala Hrou mésice v prvnim &isle Sega News) rozhodla
postavit zaklad své GRANDIE na Gpln& nécem jiném.

Grandia

GRANDIA e fantasy RPG s naprosto dokonalou 3D gra-
fikou, ale na rozdil od pfipravovaného Dark Savior bude vy-
uzivat systému volng zavésenych kamer, vzddlené podob-
nych fotbalu FIFA Soccer 96 pro Segu Saturn. Kamera by ne-
méla pevné sledovat vase hrdiny, ale plynule krouzit kolem.
Ato nds vede k dalsf odlignosti - nebudete ovlddat pouze jed-
nu postavy, ale celou skupinu jako u klasické RPG Shining
Force. Posledni velkou odlignosti jsou souboje, které budou pl-
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né programovatelné, takze nebude iz roz-
hodovat postieh, ale spide kvalita vasich
mozkovych bunék.

Grandia

O pitbhu toho zatim mnoho zndmo ne-
ni, dle jiz predem je jasné, ze vraZednd
monstra se budou ve velkych flupach valit do-
slova ze viech stran, Ze téméf za kazdym ro-
hem bude &hat mocny a zékefny mdg, e se
bude hodné bojovat a kouzlit, ze navitivite
mésta, vesnice, fajemné hrady, temnd podze-
mi a kilomefry jiz dévno zapomenutych cho-
deb. Samoziejmé se bude v zdkladu jednat
o oblibeny souboj dobra se zlem a zlo bude
nakonec na hlavu porazeno (ale urcité se
stejné nakonec ve druhém dile vrdti...).

Grandia

Ona je GRANDIA celkové dosti utajenym
projektem, ale podle toho, co jiz vime, by to
mohl byti dalii velky trhék a téz dobry dovod
pro koupi Segy Saturn.

Saturn

Segu Saturn opravdu zaséhla vina pinba-
18, coz dokazujf nejen recenze v tomto &isle
na True Pinball a Pro Pinball: The Web, ale
také - a v této rubrice predeviim - chystany
Pinball jménem TILT!, ktery ndm pfindsi firma

Virgin Inferactive, coz je sice velky vyrobce
potitadovych her, oviem napfiklad oprofi fir-
mé Electronic Arts se na Saturnu zatim vyraz-
né&ji neangazoval.

Tilt!

Oviem tuto situaci nezméni TILT! jako
kvantitativni piirdstek, ale predeviim svoji
kvalitou, protoze bude muset ukdzat oprav-
du silny potencidl pro zaujmuti hrége, aby
prekonal vynikajici True Pinball. Reklamni
kampaii je sice znagnd, agresivni a kdyz ji
budete véfit, koupite si TILT! ihned, jakmile
se dostane do vasi nejblizsi prodejny s her-
nimi konzolemi Sega. Ale pozor, byl by to
dost moznd ukvapeny tah. V zadném pifpa-
d& nechci odsuzovat futo hru dfive, nez jes-
1 byla vibec vytvorena, o je jen profesio-
ndlni deformace, protoze velké reklamni
kampané ve findInim vysledku jen mdlokdy
naplni své sliby.

A co slibuje TILT! Predeviim 6 pestrych
stolt, coz je dosti velky poget a v tomto smé-
ru bude TILT! zaruené prvni a bez konkuren-
ce. Co se obsahu tyge, preneseme se do 30
let, kdy zufily gangsterské valky, navitivime
zdbavny park, zabojujeme si ve vesmiru,




procesiujeme USA & se nechdme dasit
a mrazit klasickym hororem. Tézko tady hle-
dat originalitu, profoZe af je obsah stolu jo-
ky chee, zéklad z0stdva vzdy stejny, a to no-
hrdt co nejvice bodd.

Pinball se musi predeviim dobfe hrdt
o faké dobre a prehledné vypadat, coz by
v fomto pfipadé méla zaruéit, alespon podle
obrdzki, nadhernd 3D grafika, renderovand
na poéitacich fady Silicon Graphics. Uvidi-
me. Stejné tak jsme zvédavi na Klasické hry
ve hfe, exira animace na digitéinim ukazate-
li & na prvni pravou 3D perspektivu, kterou
zatim zddny Pinball Gdajné nenabidl. TILT!
md byt jesté zpestien super samplovanymi
efekty a soundtrackem, vystihujicim u kazdé-
ho stolu tu pravou atmosféru.

TIT! vypada slibng, ale radsji si pock-
me aZ na plnou prodejni verzi.

[SONIC 3D
Mega Drive

Vite, jakd hra je v Sega svété vidy nejvi-
ce oéekdvana a také 167 ihned rozebrdna,
jakmile se dostane do prodeje? No jists, je
to Sonic a jeho novd dobrodruzstvi. Jiz delsi
dobu bylo na tomto poli dosti prazdno
a zddlo se, Ze legenda zaging pomalu, dle
jisté chfadnout, ale jak se nyni ukazuje, byl

to omyl. Na Segu Satum se pripravuie
3D bojovd hra ve stylu slavné sdgy Virtua
Fighter, kde bude oviem hlavnim bojovnikem
pravé modry jezek Sonic a pro stary dobry
Mega Drive tu mdme Sonica 16z a také 3D!

nic 3D

SONIC 3D pro Mega Drive je sice na
prvni pohled klasickym dobrodruzstvim nase-
ho oblibengho jezka, protoze se jednd o nor-

malni arkddu se spoustou skakdni, sbirdni
roznych bonus a penizkd a pomoci Sonico-
vych zndmych zbrani oblibené likvidovani 3i
roké 3kaly nepdtel. Pro¢ je tedy Sonic The
Hedgehog tak ocekavan? Co je na hre Sonic

3D tak zvlédtniho? Kdyz feknu, Ze se pod ten-
to projekt podepsala firma Travellers Tales,
asi o nebude piili§ postagujici odpovéd, dle
kdyZ jesté pfidém, Ze tato skupinka progra-
mdtord, grafiki a animdtord neddvno vytvori-
la pro spole¢nost Disney Interactive hru Toy
Story, asi jiz vdm bude jasné, kam mifim.

Sonic 3D

Toy Story byl postaven na nddherns vyren-
derované a doslova plastické grafice, jez vy-
tvéfela pocit pravého 3D prostoru. U hry
SONIC 3D 3li vyrobci jesté ddle a pocit ze
3D prostoru preménili na tvrdou redlitu, a pro-
to uvidime Sonica v naprosto dokonalé izome-
trické 3D grafice, kterd kvalitou moznd jests
prekonala tolik uspaing Toy Story. Kdy si na-
vic uvédomime, Ze tak fantastickou podivanou
(myslim, Ze okolni obrdzky mluvi dosti jasnou
fe¢i) vam nabidne 16-bitovy Mega Drive, je to
jedtd vétii dovod maximdlng Zasnout.

Sonic 3D

SONIC 3D se ur¢ité stane kultovnim hi-
tem, protoze néco tak krdsného se ani dnes,
v dobé super rychlych hernich konzoli a PC,
jen tak nevidi a je fo jasny doklad toho, ze
Mega Drive nestradd na tkor silngjsiho Sa-
turna. Jak je vidat, i on dokéze po letech sto-
le jeste prekvapit, a fo prekvapit s velkym P!

Mega Drive

Pred mnoha a mnoha lety vznikla dokonald arkada jmé
nem Prince of Persia, jez ve své dobé pronikla snad na viech-
ny herni a pocitagové systémy, coz logicky znamend, ze Se-
ga nebyla vyjimkou. | na dnesni dobu skvéla animace, grafi
ka, vhodné odstupiiovand obtiznost a predevsim skvéld hratel-
nost, to v3e razné katapuliovalo hru Prince of Persia na Olymp
pocitatovych her. O néco pozdgji vznikl stejné dspésny druhy
dil, oviem my se na Mega Drive dozkdme PRINCE OF PERSIA
Il az nyni, coz ale oviem ani trochu neni na skodu.

N&§ mily princ se na konci prvniho dilu $fastné ozenil
a zddlo se, Ze bude spokojené zit az do své smrti, ale zaket
ny suliandv vezir se nehodld vzddt, a proto vezme na sebe
princovu podobu a podaii se mu presvédcit viechny, Ze on je
pravym viddcem. NG princ je timto prohldsen za podvodni-
ka a odsouzen k frestu smrfi, oviem prchd a na vés je, abys-
te jeho uték i boj za pravdu dotéhli do uspsného konce.

Prince Of Persia Il

V Prince of Persia se umiralo téméf na kazdém kroku a zde
fo bude je3té hors, protoze vds mize zabit (a také zabije) do-
slova dplné vie. Obtiznost bude tedy znagnd a jesté ji podpo-
fi novd schopnost plazit se, kterd ofevrela cestu ke vzniku jes
t& dabelstjsich situaci, nez to umoziioval dil prvni. Hra bude
opét t&Zit z vynikaiici grafiky a fantastické animace, takze se
va3 princ bude pohybovat jiz jako Gplné normalni &lovak.

Za piitazlivé |ze urcits 162 oznagit velmi pestry vybér lo-
kaci, ve kterych se bude pfibsh odehrdvat, a prostorovy zvuk
a hudby, kterd diky silnym orientdlnim motivim hru dokona-
le podbarvi a dodd i tu spravnou atmosféru.

PRINCE OF PERSIA Il md sice vyjit a2 v lednu (fo ,a2" je
znacné relativni, kdyz iz nyni mame prosinec, ale je pravda,
ze jako ddrek pod vanoéni stromegek fo jiz asi nestihne a je
fo trochu 3koda, protoze by to byl opravdu dobry darek), ale
v tomto pfipadé se éekat vyplati, protoze to je skvéld a na po-
&itagich PC a Macintosh jiz lety ovéfend hra. Pokud mdte ré-
di dokonalé arkady, urcité si ji kupte, tady nelze prohloupit.
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rajina, kde Leon Zil, se jmenovala Ocsis. Byl jiz od ma-

licka vychovavan svym otcem Ordanem. Ved! ho tvrdym
tréninkem ke kazni a discipling, uéil bojovat mnoha zptsoby.
Ale Oasis tehdejsich dnd byla mirumilovnym krajem. Ostatni
obyvatelé proto na takovou vychovu i na samotného Ordana
pohlizeli s despektem a Gsmévem na rtech. Ale Ordan byl
moudry. Jest& si pamatoval mnohé pfibghy z minulosti, z ¢a-
s, které jiz ddvno minuly a jejichz slévu a zlobu jiz rozfou-
kal vitr po okolnich hordch. Z &ast Reharla a Ogita, tehdy,
kdyz se celd zemé Qasis obdvala strasného zla, jehoz spé-
ry se jako smrionosné véze tycily nad rozlehlou krajinou.

Pdr dobrych rad do zaédtku nikdy neuskodi.

Existovaly dva artefakly. Zlaty a sffibrny. Reprezentovaly
absolutni moudrost, absolutni pozndni. Zlaty artefakt nosil
a pouzival Reharl, sffibry Ogita. Nikdo jiz nevi, kdo nebo
co bylo pfiinou sporu. Existuji mnohé dohady - ale fakt je je-
den. Mezi Ogitem a Reharlem zavlddla strasnd nendvist. Ne-
ndvist tak désivd, az se cely svét offdsal v zdkladech. Krutg
vélka trvala mnoho a mnoho let. Hodné bitev bylo vybojové-
no, mnoho lidi polozilo Zivot za véci, kterym ani nebylo moz-
né porozumét. Jenze &im déle spor trval, tim vice bylo jasné,
Ze konec je v nedohlednu. Vélegné stésti je totiz vrtkava véc.
Tu pidlo Reharlovi, tu Ogitovi. Kazdy z t&ch dvou byl pre-

Pravé jsem vylezl ze svého bardku a vyrdzim do akce.

svédZen, Ze on je tim vitézem, Ze on je ten, kdo md pravdu.
Zaslepenost je nakonec oba dva znitila, kdyz se utkali v jed-
né zvlasté strasné bitvé. Reharl a Ogit byli mrivi, ale tim se
neskongilo vbec nic. Samotné artefakty tofiz nemohly a ne-
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chtgly pfijmout pordzku svého pdna. Proto fe-
dy toho dne, kdy bude jeden z artefakts na-
lezen synem ¢lovéka, bude nalezen i arfefakt
druhy. Oba mocné predméty se opét utkaj,
tentokrdt ale jinym zpdsobem. Zlaty artefakt
byl nalezen pravé Ordanem.

Uvodni logo se séfredaktorovi velmi libi.

Ordan ale také velice dobfe védél, ze
jestlize on nasel zlaty artefakt, nékde ve své-
1& kdosi ve stejnou chvili objevil artefakt stfi-
brny. Od toho dne Ordan &ekal a &inil pfi-
pravy. Cviil svého syna Leona, aby ve chvi-
li nejtézsi mohl prevzit a dokonéit jeho ng-
roény kol - znigit chaos vytvareny stiibrnym
artefaktem. Prvni léta se nedélo veelku nic.
Pouze bysirému oku Ordana neunikly drob-
nosti a maligkosti, které se od té doby zaca-
ly dit. Prichdzely zprévy, Ze se objevila stras-
nd monstra, podivni tvorové s touhou zabi-
jet. V3ichni obyvatelé se ale jenom smdli t&m
Lpovidackdm pro d&ti” a zili ddl svym Zivo-
tem. Ordan si byl ale jisty. TEN DEN se bli-
7il. Kazdou hodinu, kazdou minutu byl bliz
a bliz. A on na ngj &ekal - a byl pfipraven.

Tok to byl skromné upraveny zdkladni
piibsh hry THE STORY OF THOR 2. Zdé se
vam, Ze jste ten ndzev jiz nékdy slyseli2 M-
te naprostou pravdu. Existuje hra stejného
jména a STORY OF THOR 2 je jejim pokro-
Covanim.

O co vlastné jde? Vzivdte se do role mla-
dého Leona, jehoz tkolem je najit a znovu
shromazdit viech 3est elementdld, kterymi
zloty artefakt viadne. Ceka vés ale prediou-
hd a obtiznd cesta. Kazdy elementdl byl to-
tiz umistén do zvlgstiho labyrintu aby se
ohromnd moc, kierd vznikd spojenim téchto
$esti elementdld, nedala zneuzit.

STORY OF THOR 2 se fadi do skupiny
frochu atypickych her - RPG. Ze je to podiv-
né slovo? Ano mdte pravdu. Shodné se tak
oznatujf tituly, ve kierych je obsazen souboj
dobra a zla, magie, neuvéfitelnych pribgho

a zvlddinich bytosti. Nutno pfiznat, Ze tuto
skupinu her nemd v oblibg zcela kazdy. Nic-
méné je ffeba dodat, ze skupina lidi, kterd
tyto hry miluje, také existuje a v posledni do-
bé se &im ddl vice rozristd.

V' nékterych zahrani€nich Easopisech
jste si mohli precist, ze THOR 2 je pouze
,akéni hra s p&knou grafikou s tim, ze obcas
musite prepnout n&jaké tlagitko, abyste po-
stoupili ddl”. Reknu vém, Ze to je tedy pak-
ny nesmysl. STORY OF THOR 2 je totiz Gpl-
né o néem jiném a takovy &lanek, ktery
jsem ped chvili citoval, méZe napsat jenom
&lovek, jemuz RPG hry moc nefikaiji
a THORA 2 moc nehrdl.

STORY OF THOR 2 je totiz $picka. Ovlé-
ddte postavu mladého bojovnika (ktery se
oproti minulému dilu na MEGA DRIVU vyraz-
né zvéfil). Ten je hned od pocatku hry vyba-
ven krdtkou dykou, se kterou dokdze velice
dovedné provést mnohé ddery. Zagindte ve
mésté a hned prvni Gkol, jenz bude nutné vy-
fedit, je najit prvniho elementdla - vodni vilu

Dytto a za jeji pomoci uzdravit nemocného.

Magicky artefakt v ruce neprilis kladné postavy.

Na prvni pohled je jasné, ze THOR 2 ne-
ni z4dné amatérské dilko. Grafika je na veli-
ce vysoké rovni, parddné rychld a plnd de-
taild. Samotng animace postav je také vyni-
kajici. Hlavni hrdina moze béhat, plazit se
a skréovat, nebo si prosté jen tak lehnout.

Uz od potdtku zagne hrat muzika z CD -
coz znamend zvukovy a hudebni doprovod
na té nejvyssi Grovni (je oviem potieba podo-
tknout, ze se jednotlivé skladby na mnoha
mistech viceméné stfidaji, a tak se stdvd, ze
muzika zagne lézt lidové fe¢eno ,na nervy”).

Leona ogekdvd velice dlouhd cesta. Go-
rantuji vdm, Ze nez se vam podafi nalézt
viech Sest elementdld, budete mit nervy na-
dranc. Jde fotiz o to, ze THOR 2 neni hra
na pil dne a k jako takové to chee k ni pfi-
stupovat.




HRA MESICE

Zminit se musim o DUNGEONECH - pod-
zemnich bludistich, ve kterych jsou elementc-
lové uzavieni. Jednak architektura téchto dun-
geond je skoro genidlni. Pddorysy jednotli-
vych pater by jisté byly zajimavé i pro profe-
siondlnho architekta. Jednak bludisté nejsou
prazdnd. Prdvé naopak. Témér na kazdém

podlazi je na vés pripravena celd tlupa no-
vych nepidtel - od jedovatych pavoukd az po
nemrivé. Nudit se tedy rozhodné nebudete.

A nyni se dostédvame do oblasti, kterd by
si zaslouzila Gplné samostatnou recenzi. Jsou
to logické hddanky. STORY OF THOR 2 je ji-
mi doslova progpikovén. Ale nejsou to hadan-
ky pro nemluviiata, jok je naznaceno v jiz ci-
tovanych asopisech. To tedy rozhodné ne.
SloZitost t&chto rébus je totiz nékdy opravdu
na hrané fesitelnosti. K fomu viemu je potieba
vzit v Gvahu jedté jeden fakt. Elementdld je do-
hromady est, kazdy umf n&co jiného, kazdy
je specidlista na jinou oblast (viz nize).

=k 34d
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InventdF se graficky zcela jisté vylepsil.

A ted si predstavte, Ze logické hadanky
jsou udelany v zdvislosti na tom, kolik jste uz
i&chto elementdl ziskali. Nedsste se proto,

Ve hre nemuzete spoléhat pouze na svij mec, ale je potreba i ¢asto komunikovat s okolim.

kdyz na n&jaky problém nebudete moci (a to
i v pocdtecnich bludistich) pijit. Az ziskdte vi-
ce elementdld, stagi se na dotyéné misto vrdtit
a najednou je po problému. Vibec se celkové
vyplati projit si predeslé labyrinty znovu po-
tom, co jste ziskali daliiho sluzebnika artefak-
tu. Budete se divit, kolik roznych tajnych mist-
nosti (spiie celych oblasti tajnych mistnosti)
poté obijevite. V' nich jsou samoziejmé uloze-
ny uZite¢né predmély a zbrané. Kdyz uz jsme

u zbrani, dovolil bych si krétkou poznamku.
Autofi usoudili, Ze pocet pouziti té které zbra-
né, kierou jste nové nasli, neni nutné omezo-
vat (jak tomu bylo v prvnim dile), a tak zbra-
né, kieré naleznete, se dajf pouzivat stdle.

Zminil jsem se o logickych problémech
a jejich fedeni ve spojitosti s elementdly. Pro
kazdého hrace asi bude uziteéné si predsta-
vit tyto bytosti a nastinit jejich schopnosti.
Snad jesté malou pozndmku. Jednotlivi ele-
mentdlové se daii vyvoldvat pouze na mis-
tech, kde je pfitomen jejich Zivel (vodnf vila
se vyvolavad v fontén a jinych mist, které ma-
ji n&jakou spojitost s vodou; ohnivy elemen-
tdl v planouciho ohné atd.)

Mame tu tedy vodni vilu Dytto, jeZ je uzi-
te¢nd na zmrazeni nepfdtel, 1éeni zranéni,
haseni ohné a vyvoldni vodntho viru. Ddle je
tu ohnivy démon Efreet. Umi vyvolat tcinnou
ohnivou boufi, propdlit zatarasenou cestu
a zlikvidovat mnohé nepfdtele. Treti v poradi
je Bawu - zastupce rostlinné Fise - dobry pro
likvidaci predmétd a neprdtel v dosahu, tak-
téz pro uvolnéni nékterych neprichodnych

review

mist. Civrty v fadé je viddce zvuks Brass. Umi vyddvat nicivé
vlny zvukd, vyvolat hromadnou a destruktivni kakofonii téno.
Paty je tajemny Shade. Je viadcem stind a temnoty. Velice uzi-
tecny pro sebrani nedostupnych predméti a prenos pres pro-
pasti, kdyZ je v dohledu predmét k zachyceni. Posledni ele-
mentdl je Airl - legenddrni vladce vzduchu, vétru a boufi. Je-
ho schopnosti je vyvoldvat blesky (véetng kulového) a pomoci
Leonovi na nedostupnd mista.

Kromé pohybu v krajiné navstivite i mnoho budov.

Co fici zavérem. STORY OF THOR 2 je unikdt. Uz pryni
dil si na MEGA DRIVU vyslouzil ,zlaté ostruhy” a dodnes je
velice populdrni. Nejinak je tomu v pfipadé jeho ndsledovni-
ka. Kombinaci vyborné grafiky, skvélych logickych hadanek
a slusného zvukového doprovodu je bezvadng hra. Je prav-
da, Ze asi nenajde priznivce v dplng kazdém hragi, ale pro
ty, ktefi maji radi RPG a dobrodruzsti, je neocenitelng. Mam
pocit, Ze se zatim jednd o nejlepsi hru tohoto typu. Nenech-
te si ji rozhodné ujit.
sir Danny
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“ Sega ports -

rEité si jesté pamatujefe na obrovsky Uspéch nasich fotba-
Ulonch reprezentanti na poslednim mistrovstvi Evropy
v Anglii, na ktery opravdu nejde jen tak zapomenout. Je vel-
ka skoda, e neméli dostatek $tssti a nedovedli své tazeni o
do Gplného konce, zvldits kdyz chybsl takovy kousek... Ale
i tak fo byla lahidka a spousta potitacovych hréca by si ji rd-
do znovu zopakovalo, coz vam nyni umozni vaze Sega So-
turn, pokud si koupite novou fotbalovou simulaci EURO 96.

Jeden z nasich bored pravé vhazuje mi¢ do hry.

Jasnou jednickou na Saturnu (ale i celkové u Segy), co se
fotbald tyce, byla a2 do této chvile FIFA Soccer 96 firmy EA
Sports a zistdva na tomto postu i naddle, oviem iz ne sama
- rovnocennou spolecnost jf od fohoto dne déld zde recenzo-
vané EURO 96 od nasi oblibené spolecnosti Sega Sports (je
sice pravda, Ze v fomto pfipadé Sega Sports EURO 96 vza-
la pouze pod svd ochrannd kiidla a pravym tvrcem je na PC
a Amize velmi zndmd firma Gremlin Interactive, oviem to nic
neméni na skuteénosti, Ze se opét jednd o kvalitni sportovni
simulaci). EURO 96 md tak trochu smilu, protoze kdyby jeho
tvérei doladili nékolik drobnych chyb, mohl to byt nejlepsi fot-
bal vech dob (ale fo asi tézko, protoze pro nds je a navzdy
zistane nejlepsim fotbalem Sensible World of Soccer 95/96
EURO na pocitacovém systému Amiga, ale fo je jen tak na

okraj), ale fo je jen kdyby, které jiz nyni nic nezméni.
EURO 96 je oficidlnim produktem a je zalozeno na exklu-
zivnf licenci od evropské fotbalové asociace UEFA, coz po-
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zndte jiz pfi prvnim pohledu na krabicku.
A i pfi samotné hfe vds doslova na kazdém
kroku provdzi logo a maskot evropského
Sampiondtu v Anglii. Moznd by to tak mohlo
vypadat, ale neni to vibec na skodu, proto-
Ze veskeré obrazky, statistiky a menu jsou
zobrazeny ve vysokém rozliseni, ¢imz sice
frochu trpf vase ogi, ale celkové to vypadd
velmi pgkné.

EURO 96 neobsahuie vlastng vibec zdd-
né doprovodné animace, coz jsem ptivodné
povazoval za uréity nedostatek, ale &im vice
o tom uvazuji, tim vice si uvédomuji, Ze je
lepsi, Ze tu z4dné animace nejsou. K FIFA
SOCCER 96 ve verzi pro Saturn se presné
hodily a u EURA 96 se presné hodi, e tu
zGdné nejsou. Viechno je diky tomu velmi
plynulé a hra md dostategny spad.

EURO 96 je ¢isté zam@Feno na tento tur-
naj, takze zde nenajdete zGdné klubové, ani
svéfové ndrodni celky, pouze evropské. Tim
nam také odpadd moznost tvorby vlasich
ligovych souti & turnajd. Z pohledu konku-
renéniho FIFA Soccer 96 je to preci jenom
velky nedostatek. Moznost prdtelského zapa-
su & tréninku jen proti pocita¢ovému branké-

fi neprekvapi, stejné tak hra dvou lidskych
hracd (pokud méte specidini adaptér, mohou
si zahrdt az 4 hragi). Klasické zdpasové op-
tion, rozestaveni a sestavy, u kterych mi do-
sti vadi, Ze at jsou jména redlnd, nejsou
shodnd s redlnym EURO 96 (nebo jste snad
na Sampiondtu vidali Toméase Skuhravého?).
Jd vim, Ze fo je drobnost, ale kdy se jiz jed-

Stav zdpasu mezi nasimi chlapci @ Némci je 0-0 a reZisér pravé prepnul na izometrickou kameru.

nd o oficidlni produkt, ktery se navic vénuje
jen tomuto turnaii, stoprocentni presnost by
rozhodné neskodila.

Herni plocha z pohledu Touchline kamery.

Také bych wvital trochu vice informaci
o hrécich nez jen pouhé jejich jméno a to so-
mé plati 0 zépasovych statistikdch, které zde
vibec zadné nejsou. Ale jiz k samotnému zg-
pasu, kfery je zpracovdn plng 3D a opét pii-
pomind televizni pfenos. Grafika je lepsi nez
u FIFA Soccer 96, animace naprosto skvéld
a vie podbarvuje konené kvalitni komentar
znamého anglického komentdtora Barry Da-
viese. Pribéh zapasu mozete sledovat pomo-
ci 6 kamer, které jsou sice velmi efekini, ale
ne viechny se daji skuteéné pouzit pro sa-
motny zépas (ale v opakovaného zdznamy

viechny vyuZijete]. Volba kamer je tak trochu
problém, protoze je mozete volit a? v okam-
zik, kdy zdpas zaéne a pouze pfi jeho pri-
béhu, a to se mi zdd dosti nesfasé. To sa-
mé plati i pro opakované zabéry.
EURO 96 je skvély fotbal a je jen skoda,
ze nebyl pIn& dopilovan.
Key

Asariedkiica




lavné filmy a potitagové hry - oblast, kte-
Srd se zdd byt zvIasté v poslednich letech
vice nez spojena. Stalo se samozfejmosti, ze
populdrni a divacky Usp&sné filmy se docka-
ji také své ,potitaéové podoby”. Vzpomeii-
me kupiikladu filmy TOY STORY, LAST
ACTION HERO atd. Nejinak tomu bylo
i v pfipadé divacky obrovsky Gspésného fil-
mu CASPER. Jednd se vlasing o pohddkovou
duchafskou komedii, kde oviem hlavni roli
hraje pogitac. Hned vysvétlim. Pogitag samo-
ziejmé ve filmu jako hrdina nevystupuie, dle
piece jim je. Jde totiz o fo, Ze velkd &dst fil
mu byla prévé na pocitagich udéland a do-
pracovand - scének s duchy je ve filmu pes

40 minut, a ty viechny jsou zpracovény &is-
1& na pocitagich.

Stisknéte Start a mozet se dat do hry.

Skute¢nym hlavnim hrdinnou filmu je
CASPER. Maly, smutny a osamély duch, kte-
ry Zije ve starém domé spolené se svymi fre-
mi stryci - také duchy. Casper je sdm a sém,
a tak se viemozné snazi najit si n&jakého ka-
mardda. Nevede se mu fo ale. Vdyf se ko-
necné zkuste s nékym sezndmit, kdyz vypo-
date jako nafoukld bublina a vzndsite se me-
ir dvacet nad zemi. Casper to jiz pomalu zo-
¢al vzdavat, ale najednou se objevila nads-
je. Dim, ve kterém Casper Zije, totiz ziskala
nova majitelka. V utkvélé predstavé, ze v do-
mé je zakopdn poklad, se rozhodla cely
dom znigit. To si oviem Casperovi stryci ne-
nechali libit, a tak nové majitelce od plic cis-
t& a srozumitelng sdélili, co si o jejim ndpo-
du mysli oni (zastavila se az na ndmésti...).
Maijitelka ale nagla fesent - povolala odbor-
nika na vyhanéni duchd. Ten se brzy do do-
mu dostavil a prived| s sebou svoji dceru
KAT. Casper tak zagal doufat, 7e koneéns
najde piitele. Oviem jeho strycinkové o tom
nechtéji ani slySet a tak zacind velky kolotoc.

To byl velice strugny d&j roztomilého filmu
CASPER. Hra na Saturna pomérné presné

sleduje svoji filmovou predlohu. Vy se zhosti-
te ovladdni malého Caspera a budete muset
prekonat mnohé tézkosti, abyste dosahli své-
ho cile.

Casper zase nent tak typickd hra. Nevd-
hal bych se ji oznatit za téméf klasickou ad-
venture. Co je to adventure? Adventure zna-
mend dobrodruZsivi - v nasem pfipadé typ
her, ve kterém ovladdte hlavniho hrdinu, sbi-
rate predméty, které na jinych mistech pouzi-
vdte, fesite logické hadanky a hlavolamy.
Tak takovy presng CASPER je.

Po grafické strdnce o je oku lahodici dil-
ko. Grafika je detailni a provedend precizné
do mnoha detaild. Zvukovému doprovodu
snad neni co vytknout (snad jen to, Ze na
mistech, kieré Easto prochdzite hraje stdle
dokola jeden hudebni motiv, coz se ¢asem
stane Gnavné). Navic je do hry bajeené vlo-
zeno mluvené slovo - prosté ok. Ani logické

problémy nejsou zpodtku moc t&zké, jenze
tm se dostavdme k Uskali celé hry.

Casper pfi prichodu (nebo prleru?} chodbou.

Zpotdtku viechno bézi jako na drdtkdch.
Viechno je jasné a lehce proveditelné. Do-
stévdte se stale hloubgji a hloubgji do tajem-
ného domu a postupné odhalujete jeho ta-
jemstvi. ALE. Jiz po krdtké dobé zagnou ze-
jména men3i déti (pro které mél byt Casper
plvodné uréen) zirdcet orientaci a prosté se
v domé ztrdceji (coz je zpUsobeno také tim,
ze si je hodn& chodeb podobnych jako vej-
ce vejci). Aby toho jesté nebylo dost, zagne-
fe se brzy potykat s jinou véci. Hadanky iz
nejdou vyfesit pfimo na misté, ale nékde se
prosté néco stane. Pfedstavte si situaci, ze
pred vdmi je péka a vy ji vidite tajnou mist-
nost, do které se potfebuijete dostat pro klic.
Péku samoziejmé zmdcknete, ale ouha. Sta-
lo se totiz néco, o ¢em nemdte absolutng
74dné informace, zed zostala zavend
a vam nezbyvd nic jiného nez vyrazit a za-
&it zkoumat dém od zadtku a zisfovat, co

review
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’I"n’rerplcy -

se kde stalo. Trochu hloupé, nemyslite? Nastésti autofi neza-
pomnéli na moznost ulozeni pozice, takze si miZete odpoci-
nout a za &as pokragovat s vervou ddl.

V pravém rohu jeden z kli¢o a v levém oteviené dvere.

Ale abych Caspera jenom neoceriioval, musim fici, Ze se
mi hra veelku libila, a to zejména proto, e jsem dva dny
predtim shlédl stejnojmenny film. Mohu proto ici, Ze hra je
veelku OK. Doporucit ji mohu t&m hraim , kterym se libi pak-
nd grafika a ktefi radi obéas prozenou mozkové zdvity. Jinak

Ta tlustd bsi, kterd honi Caspera, je jeho vlastni strycek.

mdm pocit, Ze CASPER b&znému hré&i nic moc nefekne, ale
priznivci filmové verze budou vice nez potéseni.

sir Danny
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Empire Interactive - 1996

ak v tomto &isle jasné vidite, vina pinballd nové generace
Jsilné zasGhla i Segu Saturn. Upiimné feceno, jen tézko se
ii mohla vyhnout konzole, kterd je v sou¢asné dobé nejlepsi
a predeviim nejroziifenéji na této planeté. A ona by to to-
ké byla skoda, protoze pinbally jsou skvélg, nikdy se neomr-
zi a je to vlastné zdleZitost na vé&né &asy. Dodnes si s chuti
zahraii legendarni Pinball Dreams od $védskych kouzelniks
Digital lllusions a mdj nejoblibensjsi sttl Nightmare mi ma
stale co fici, i kdyz to je uz tolik let, co jsem na ném vytvoril
absolutni bodovy rekord, ktery se zatim nikomu nepodafilo
prekonat (ndhoda - pozn. Oscar). Oviem dfive byla situace
jing, pinball byl viasing jen jeden, mél sice 4 stoly, ale preci
jenom to zase takovy vybér nebyl. Dnes je pinballd mnoho
a je velmi t&zké zachovat alespon trochu vémosti, kdy? se té-
méf kazdy den objevuii I6kavéjsi a lakavajs stoly.

Hraci stil je ve he pr'edsravn pomoci mnoha obrazki.

I nyni je tieba volit a rozhodovat se, jestli si koupit True
Pinball firmy Digital Illusions, nebo zde recenzovany PRO
PINBALL - The Web, ktery stvofila 167 slavnd, i kdyz v pinba-
llovych simulacich preci jenom méné zkusend, spolecnost
Empire Interactive. A kdyz tyto dva pinbally postavime v rov-
ném souboji proti sobg, PRO PINBALL uréité nebude vitéz, do-
konce utrpi drtivou pordzku, a pfitom se jednd o vyborny pin-
ball. On je tofiz konkurenéni True Pinball natolik skvély, ze by
neuspél asi nikdo, ale v tomto pipadé konkurence preci je-

nom ogividn& v mnoha smérech ztrdci.

Pro PINBALL - THE WEB

Ze zakdtku jists potdsi, ze vie je ve vyso-
kém HiRes rozlisent (fakze se mi snad ji ne-
stane, Ze mi nd3 stdly spolupracovnik Goblin
bude neustdle fikat, ze hry na herni konzoli
Sony PlayStation b&haii ve vyssim rozliseni).
Jinak se mu chei timto vefejné omluvit, ze
jsem o ném v minulém Sega News, v ndzory
na autickovou hru The Need for Speed, na-
psal, Ze by nebyl schopen vyhrét, ani kdyby
mél k dispozici rakefu. Byl to opravdu velky
omyl, protoze on raketu k vitézstvi nepotre-
buje, on by nevyhrdl, ani kdyby na trati ne-
byl vibec zadny soupef, jelikoz nedokdze
jet ani rovné, natoz dojet do cile...), ale kdyz
po chvili zjistite, e do nizkého rozliseni Low-
Res piepnout nejde, jiz tak $fastni nebudete,
profoze vase o¢i budou dosti trpét.

Déle velmi piekvapi, Ze PRO PINBALL
obsahuje pouze jeden stil, a to by se mo-
hlo zddt jako dosti velky nedostatek, ale
nastésti je to zamér, protoze zde bylo
opravdu pogitdno pouze z jednim stolem.
Divod? Empire Interactive nesli cestou
kvantity, ale kvality. PRO PINBALL je jedno-
dule prvni opravdovou redlnou simulac
Klasického pinballu z velkych heren. Cim je
toho dosazeno? 3D pohledem, ktery je pre-
ci jenom dosti jiny, nez u True Pinball; je
idedIné protazen dozadu a pred vémi fak
lezi stil presné tak, jak ho uvidite v herns.
Navic je grafika natolik skvéld, ze vznikd
pocit, Ze je mozno prostréit ruku obrazov-
kou a stolu se dotknout (n&kdy jsem mél

chut zasunout do obrazovky obé ruce, pev-

Vétsi obrdzek jediného, ale Zato velmi pékného a redlistického, stolu,

né uchopit okraje stolu a manudlnim trese-
nim uieffit tlacitka joypadu. Tak zivé PRO
PINBALL pésobi).

Oviem jesté vice presvédcivé pasobi sa-
motnd kulicka, kerd se nejen pohybuie jako

Herni stol - co dodat,

ve skutenosti, takze je stoprocentnd vdzdna
na redlné fyzikalni zakony, odrdi se v pres-
nych smérech, podle sklonu stolu zrychluje
a zpomaluje, ale také md sprévnou véhu. Co
tim myslim, je jednoduché vysvétlit. Kdyz se
divéte na kulicku v PRO PINBALL, opravdy
mdte pocit, Ze vidite velkou ocelovou kuligku,
Zivé se pohybujici ve svém vézeni. Jednim
slovem nddhera.

PRO PINBALL samozfejmé obsahuje téz
vie, co patii k novym pinballom, a to zname-
nd extra hry ve hte, plnéni riznych Gkolo
a propojeni vlastni hry urgitou d&jovou linif.
Ke skvélé grafice se jesté pridavaiji dobré
zvuky a 3pickovd hudba. Zajimavosti je moz-
nost si prohlédnout cely stol v absolutnim de-
tailu, a to diky nddherné vyrenderovanym
obrazkim.

Key

kry hra obsahuje.




azdd hra se dd celkem bez problémd
KzaFadif do urcité kategorie, takze kdyz
zaéneme katulkovat, dostaneme sporty,
sirategie, RPG, adventure, simuldtory, akce
a mnohé dali. Ona vlastng neexistuje hra,
kterd by se dala presné zagkatulkovat pou-
ze do jedné kategorie, véfiinou jich obsdh-
ne nékolik. Jako pitklad si vezméme minu-
lou Hru mésice, a to skvély Exhumed, ktery
je sice vieobecnd oznaovdn jako 3D aké-
ni hra, ale kdyz se podivdme trochu pozor-
néji, uvidime mimo akce 16z adventure,

aw n'Jusfice.,

RPG a 162 i frochu strategicko/logického
mysleni. Takze i kdyz je hra obsdhlejsi, za-
fadit se dd opravdu vzdy a setkal jsem se
za cely svij Zivot pouze s jednou hrou, jez
je natolik odli¥ng, Ze jsme ji pred Easem vy-
mysleli zvigsini kategorii, kterou jsme na-
zvali Hiieky.

Touto hrou je pinball a jestli nemdte tuse-
ni, co fo vlastné je, tak vézte, Ze se jednd
o klasickou hru z normdlnich heren, kde se
vam po velkém sfole plném riznych pacek,
svétylek a odrazetd, pohybuje kulitka, kte-
rou se vy pomoci dvou dole umisténych paci-
&ek snazite udrzet a vzdy znovu vracet do
hry. Cilem je ziskat co nejvice bodd.

Stol Babewatch.

Prvnim kvalitnim pfevodem na pocitaco-
vé obrazovky byl Pinball Dreams, jenz pred
mnoha lety vytvofila pro pogitacovy systém
Amiga $védska firma Digital lllusions. Pinba-
Il Dreams spustil doslova lavinu, diky kieré je

nyni na viechny hernf systémy pinbally vice
nez dost a stéle vznikaji nové a nové. Zatim
posledni médou, kterd vznikla diky prichodu
rychlych PC a hernich konzoli Sega Saturn ¢i
Sony PlayStation, je vytvdreni 3D pinballo.
Stejné jako jiz prakticky vie, tak i futo oblast
zaséhl 3D prostor.

Srul Extreme Spors.

TRUE PINBALL nenf vyjimkou, je samo-
zfejmé 3D a moznd by se mohlo zddt, ze to
e dalsf z dlouhé Fady tuctovych pinballs, kte-
ry prakficky ihned po vzniku zapadne a na-
vzdy zstane zapomenut. Ale to je omyl. Ten-
to pinball jako prvni vznikl pied dvémi lety
na Amigu a pdvodni nézev zni Pinball llusi-
ons. Jednd se o feti pokragovdni (druhé se
jmenovalo Pinball Fantasies) legenddrniho
Pinball Dreams a jeho tvircem jsou opét
$védsti Digital lllusions. Jednoduse se jednd

o nejlepsi pinball, jaky kdy byl stvofen a jiz
z tohoto divodu si tuto recenzi zaslouzi.

Stil Vikings The Tales v 2D.

TRUE PINBALL obsahuie 4 stoly. Jako prv-
ni tu mame Law'n’Justice, kiery vés zavede
do daleké budoucnosti a do vééného boje
proti zlocinu (osobn& povazuii fento stil za
jasné nejlepsi). Jak se jiz v posledni dobé
stalo standardem, samotné déni se neode-
hrévd pouze na hracim stole, ale t7 i na
specidlni [i3té nad nim, kde se v pgknych ani-
macich ukazuji vyznamné momenty ze hry,
takze to jiZ neni jen pouhé cvrnkdni kulicky,
zacing tu bézet i urcity d&j. Diky fomu si za-
hrajete na odstielovage, budete prondsledo-

TRUE PINB A LL
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vat zlogince, ktefi uprchli z vézen, zo¢astnite se velmi drama-
tické likvidace ¢asované ndloze a té7 zazijete klasickou au-
tomobilovou honicku.

Jako druhy v pofadi je Babewatch, coz jsou v praxi slun-
né kalifornské pldze, silné auta nddherné opdlené démy
vinéch & hazardni hrc v mistnim kasinu.

Treti jsou Extreme Sports, kde se zicastnite zavodu o Ze-
lezného muze, poletite volnym pddem, zkusite si bungee-jum-
ping nebo si zasplhdte po vysokych hordch.

ikings The Tales.

Civrtym a poslednim stolem jsou Vikings. Divoké a slavné
¢asy Vikingd oZivaji i na pinballovém stole. Budete dobyvat,
a to Anglii, Némecko, Itdlii nebo Labrador a kdyz budete mit
$tésti, podivdte se i do samotné legenddrni Valhally, kde se
mizete pokusit o ziskani fitulu King of Vikings (tento sttl ma
naprosto fantastickou hudbu).

TRUE PINBALL je jednak v efektnim 3D provedent (které je
mozno prepnout do vyiiiho rozliseni, do rozliseni HiRes)
a téz je mozno hrét v klasickém 2D pohledu. Celé technické
zpracovani, grafika, hudba, ozvuéeni, fo ve je na té nejvys-

§i Grovni, coz jen podporuje pfitomnost 32 000 barev.
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iz jsem vidél simuldtory, a to dokonce do nejmensich po-
drobnosti propracované simuldtory vieho mozného a né-
kdy i snad nemozného. Af uZ se jednalo o pfimé simulace
réznych stroji a zafizenf, jednotlivych lidskych profesi ¢i pit-
mo celych firem, primyslovych odvétvi, mést, sttd, planet ¢i
celého 3irého vesmiru. Mohlo by se zddt, Ze jiz nemdze nic
pekvapit, ale firma JVC se svym SEA BASS FISHING jasné
ukazuje, jok velkym omylem bylo si toto myslet.
SEA BASS FISHING e totiz simulaci sportovniho rybdre
a je to vazné simulace reding, coz je v tomfo pripadé asi tro-
chu 3koda, protoze tim se hra stdvd naprosto nezajimavou
pro véfsinu hrded a majiteld konzole Sega Saturn. Abyste mé
$patné nepochopili, ono se nejednd o hru $patnou, spise je
tomu naopak, ale diky svému netradiénimu a presnému obsa-
hu oslovi pouze ty hrége, ktefi maii s chytanim ryb své zkuse-
nosti, a fo navic jesté ve sportovnim poddni. Moznd se zde
naskytd otdzka, pro¢ vlasing pideme o hre, kterou si u nds
koupi jen mdlokdo? Kdyz uz nic jiného, berfe to jako ukdzku
toho, Ze Saturn dokdze oslovit i specifické skupiny lidi a ne
jen Siroké vrstvy.

Ryba prdvé zabrala na ndvnadu a zacing nelitostny souboj.

SEA BASS FISHING obsahuje 3 zdkladni turnajové volby,
kieré ale na sebe pevné navazuji, takze je mozno zvolit stej-

né jen turnaj amatér a teprve, kdyZ zde uspéjete, postoupi-
te mezi profesiondly, odkud je fo jiz jen zdénlivé kricek do
turnaje legend. Ov3em to zdanlivé zde plati alespoii pétkrat!
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Hra je nékdy tolik redlng, Ze si zagnete
fikat, jestli je to jesté vibec hra, &i profesi-
ondlni trenazér pro rybdre, kdyz je zimni

Splouchaji, ptdcéci poletuji, stipou,
obdobi a oni nemohou chytat na skute¢-
nych jezerech. V turnaii je pfesné stanove-
no, jaké ryby se po¢itaji do vysledkd (a mé-
Zefe se spolehnout, Ze rybich druhi se pod
potitagovou hladinou prohdni opravdu
hodng), jak dlouho klanf trvé (u amatérd je
to jeden den, v profesiondld a legend dny
ffi) a dokonce presny éas, coz znamend, ze
vie zaging 5:30 rano a konéi 6:00 veer.
Je 167 uréeno, jaka velikost je piipusing,
aby se ryba potitala, a také je pevné sto-
noveno, co vie neni dovoleno a jok za to
bude soutézici pokutovdn.

Vie tedy zagind rdno, a to v mistni pii-
stavni putyce, kde je hlavni si najmout
vhodného kapitdna a samoziejmé jeho lod.
Také je mozno se zde dozvédst zajimavé
informace vseho druhu. Pred odplutim je
vam jeité nabidnuta Sirokd 3kdla ndvnad,
piesné odpovidajicich pravidlom skute¢-
nych soutéi, a jelikoz je to redlnd simulo-
ce, musite si zvolit 12 ndvnad, které vds bu-
dou doprovdzet po cely turnaj. Je to podob-
né vybéru holi v golfu. Pak si jesté zvolite lo-
kaci, ve které budete chytat, a mozete ko-
neéné odplout.

Samotné chytdni je opét presné. Vybere-
te si ndvnadu, zvolite smér, silu, nahodite
a zatnete tahat zpdtky. Pokud jste zvolili
spravnou lokaci, na vasi ndvnadu se vrhne
ryba a je jiz pouze na vés, jestli budefe vi-

ladina se leskne a ty ryl

1z, & porazeny (mohu vém zarudit, Ze po-
kud se rybafeni v redlném Zivoté nevénujete,
tak budete v&tinou porazeny).

y neo

SEA BASS FISHING je dobie vytvofen
i po strdnce grafické. Slusné doprovodné
animace, pékné renderované prostiedi so-
motného lovu a opravdu nédherné prokresle-
ny souboj vaii ndvnady s rybou. Grafika,
hudba, zvuky a vibec celé technické zpraco-
vani je na velmi dobré drovni a spolu s na-
prosto presnym obsahem tvoff vlasing 3picko-
vou hru, kferé ale preci jenom néco chybi. To
néco je hratelnost a predeviim zdbava. Jak
jiz jsem jednou Fekl, SEA BASS FISHING je
tak presny, Ze se Gplné odcizil normdlnimu
hrééi, a misto toho, aby sportovni rybafeni

trochu vice zpistupnil, jesté vice jej zatemnil.

SHBLL HE HEHSURI

oj prvni dlovek. Sice nic moc, ale 16 prdce.

Je to dobrd ukdzka a varovéni pro ostat-
ni vyrobce poéitatovych her, ze maximdlni
presnost nenf vzdy to hlavni. Aby se hra do-
bre hrdla, nemusi byt vibec redlng ani origi-
ndlni. Byl to dobry pokus, kiery se ale vibec
nepoved!. Skoda.

Key




sygnosis a DMA Design. Jiz po nékolik let
Pstoil' tyto dva pojmy v oblasti potitaéovych
her za jednou z nejslavnéisich (moznd Gplné
nejslavngisi) hemi sérif viech dob, séri Lem-
mings. Neni prekvapenim fitul Hra roku
1991 pro zdkladni kémen mozaiky prvniho
dilv Lemmings, ktery znamenal revoluci a ve-
dl k zalozeni nového herntho trendu akénglo-
gickych her. Ale &im vlasing dokdzaly DMA
Design pocitacové hrage tak zaujmout?

Pocita¢ plny lumikd je Silend predstava.

Malég firma DMA Design vsadila na kar-
tu origindlniho ndpadu, dobré grafiky, vy-
borného intra a outra, skvélé a velmi pestré
hudby a predeviim $pickové odstupfiované
obtiznosti, jez na hréée posobila doslova jo-
ko droga a donutila jej odlozit my3 &i joypad
teprve tehdy, kdy zaznél zavéreeny triumfdl-
ni potlesk samotnych tvircd. Lemmings se sto-
li takovym hitem, Ze v ndsledujicich letech
vzniklo snad na viech pogitacovych platfor-
méch mnoho dafovych diskd s dalsimi Grov-
némi a naprosto logicky v roce 1993 Lem-
mings 2: The Tribes.

[

R P = oiohy, . e g oo
Lemmings nabizeli 8 druhd povoldni,
kdyz tu Lemmings 2 vynesli toto &islo na ne-
uvéfitelnych 52. lemmings 2 pfisli s Gplné
novym pohledem na véc a s naprostou tech-
nickou dokonalosti. To byl také divod vzruse-
nych rozhovord mezi hrégi v okamziku zvés-
i o dilu ffetim. Bude Usp&iny & nikoliv? Bu-
dou fo jen nové levely & dalsi novy pohled?
Prekonaji DMA Design opét sami sebe?

LEMMINGS

Treti pokragovani, netradiéné pojmeno-
vané All New World of Lemmings, bylo opét
Uplné jiné a znovu velmi Gsp&iné. Postavicky
se zvéfiily, pocet povoldni Klesl na pouhych
5 a celkové bylo vie prepracovéno. Tri dily
a kazdy jiny, oviem alespoii jedno bylo
u viech stejné. Lemmings byli vzdy 2D, bez
tretho rozméru, coz v praxi znamend, Ze
iste je stejné jako u klasickych arkad vidsli
pouze z boku. Nemohli se otécet, chodit do
obrazovky a ven z ni, nebylo mozno vyuzi-
vat volné zavésenych kamer, tak efeking vy-
padaijicich napfiklad u FIFA Soccer 96, &i mi-
nule recenzované kosikové NBA Action. Jen-
Ze fo jsou sporty a v této oblasti je ffetf roz-

mér dnes jiZ naprosto b&znou zdlezitosti, ale
logickd hra? Lemmings v 3D2

Jeden inte igentni [ okuje ostatni.

VIna lumiko zaséhla nejen vétsinu pocita-
Covych systémd, ale také samozfejmé svét
hernich konzoli Sega. Ovsem nyni poprvé lu-
mici pfichdzeji na nejsilngjsi Sega konzoli,
atou je, jak vi i mal¢ déti, Saturn. Silny Sa-
turn, ktery je natolik vykonny, e pro n&j mu-
selo byt pipraveno néco extra, a profo tu
jsou LEMMINGS 3D. 100 velmi pesrych
a predeviim obtiznych levelt, kde je opét va-
§im cilem najit sprévnou cestu pro rizné vel-
ky pocet lumikd a pfitom dodrzet mnohdy
kruty ¢asovy limit. Znovu méte ke zviddnuti
svého Gkolu k dispozici pestry vybér roznych
povoldni, které je treba vasim lumikém vhod-
né zaddvat, aby cesta byla Gsp&snd.

Na prvni pohled moznd stdle to samé,
ale pravé diky 3D pohledu se klasické he
dostdvd Gplng jiného rozméru. Pro pfiznivee
klasickych Lemmings toto bude naprosty $ok
a osobné si myslim, e stafi, ostfileni hraci
nebudou ze ffetiho rozméru pfilis nadseni. Ta
zména je vazné velikd. Je fo asi tak, jako
kdyby vysel Doom 3 a vypadal jako Loaded
firmy Gremlin Interactive. Pro nékoho bude
pohyb v nadheré 3D grafice tim nejlepsim,

review

logicka

3D

Psygnosi - 1996

Lumici mifi naprosto opa

cnym smérem. Zastavi je nékdo?

co mize byt, a nékdo bude znechucen. Celkové se jednd
o velmi odvazny krok firmy Psygnosis a je moznd dobre, ze
DMA Design se na tomto projektu jiz nepodilely.
LEMMINGS 3D je 3pickovd logickd hra nové generace,
nemaijici ve své oblasti vlastng Zédnou konkurenci. Absoluing
origindlni, graficky a zvukové nddhemé, obtizng, 3pickové
hratelné, coz dohromady predstavuje vyhodné investované

Hej hou, hej hou. Lumici iou. Pékné v fadé za sebou.

penize. LEMMINGS 3D viele doporuuji, protoze to je vdz-
né néco, je fo perla v hernim svéts. Jako ostfileny hrac a vel-
ky piznivec starych Lemmings sice nad 3D pojetim osobné
pfilis nejasam, ale jinak LEMMINGS 3D nemaii chybu.

Key

i jsou fo samé, co napiiklad ve filmy
Bond - agent 007. Jednoduse feceno
vécni a asi se fich nikdy nezbavime, coz
Fpadech byla veka skodo,

. - c
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ivot po prestdlych dobrodruzstvich ubihal pomalu a klid-
Zné. Mé jméno zni EDWARD CARNBY. Jsem tak trochu no-
vindf, tak trochu detektiv a taky tak trochu muz prchaiici pred
zékonem. Obéas ani sdm nevim, jakej je mezi tim vim roz-
dil. Hodné typka, kieré jsem si vzal na musku, bylo z vyso-
kejch politickejch kruht, ale feknu vam, Ze gauner je gauner,
af md na sobé frak a klobouk, nebo v ruce kudlu od krve. Zi-
vot holt nenf peficko. Zrovna ted délém na jednom zajima-
vym piipadu. Teda Strikera, mého dobrého kamardda tofiz
nékdo za zéhadnejch uddlosti unesl. A id tedka drzim v ru-
ce zprdvu, ve které mne TED 2¢dd o pomoc. Ale je to prav-
da a je vzkaz opravdu od TEDA, nebo se jednd o pouhopou-
hou past? Cert aby se v tom vyznal - navic to misto. Néjakd
stard barabizna v Kalifornii, chel Menuje se prej ,Hell kit
chen”, ale mé prece zadny babsky povidacky nerozhazej.
Prej se fikd, Ze je to tkryt néjaky bandy a déjou se tam méc
divny véci. No jo. Lidi prece jenom uvéfej viemu. Af se daje,
co se d&je, musim tam - jestli tam TED je, nemdzu ho prece
nechat na holickdch. Ale jestli na mé néjakej graz ije bou-

du, tak of si m& nepreje. Kone¢ng moj revolver 38 uz mé vy-
tahnul z jinejch kasf...

Naprosto neskodné (mrtvé) vypadajici postava

Tak takhle n&jak zaging piibeh staronové hry ALONE IN
THE DARK II. Pro¢ fikam staronové2 Staronové proto, e
ALONE e jiz jakdsi klasika, zejména na PC. Pred n&jakym ro-
kem se objevil prvni dil a celd hraéskd obec ziistala stét s ote-
vienymi Usty, jakze také grafika ve hfe na pocitagi moze vy-

padat. Nejednalo se totiz o viedni akéni hru. Fakt, kiery k ob-
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rovské popularité pfispsl nejvice, byla pravé
zminénd grafika. Do parddné nakresleného
prostiedi byla vlozend vektorovd postava. B&
hem pohybu po &éstech gigantického domu,
ve kierém se cely piibeh odehraval se tak n&

jak ,prepinal pohled” na hlavniho hrdinu. Vy-
sledek byl takovy, jako by v jedné mistnosti

bylo umisténo mnoho televiznich kamer a 3i-
kovny rezisér pouze prepinal mezi pohledy.
Docililo se tak parddné realistické atmosféry
(znaledm poc. grafiky asi neni nutné pfipomi-
nat, jok muselo byt nesmims slozité a pracné
namalovat kazdou misnost z nékolika riz-
nych ohld - obzvigits kdyz uvazime, ze téch-
to mistnosti bylo opravdu dost). | pres drobné
chyby, které hra obsahovala, se ALONE stal
téméf kultovni hrou. Po n&jaké dobé vysel na
PC druhy dil, ktery ale iz jak tomu u pokra-
Covani byvd, nevzbudil takovou odezvu.

Ndm hra&ém na Saturnu vysli tvorci od
INFOGRAMES vsffic, a tak se ted mozeme
t&3it z druhého pokragovani ALONA i na Sa-
turnovi. A jakze vlastné konverze dopadla?
Po grafické strénce dokonce mnohem lépe
nez na PC. Uz se tém&F neobjevuji grafické
chybicky, které PC verzi doprovdzely. Mno-
hem ale mnohem kvalitn&jsi a hezi jsou tex-
tury. Pohled na jednoflivé postavy je potom
jedna radost. ALE.

Nevdhdm a snazim se zmizet,

Abychom pouze nechvdlili. Saturnovska
verze md i svoje mouchy. Jeden ze dvou
hlavnich problémd je pomérmé slozité a ne-

pohodiné ovladani. Chépu sice, e je velice
tzké vyladit ovlddaci systém tak akordt, ale
jde to (takovy GUN GRIFFON nebo
EXHUMED e toho zéinym pfikladem). V bo-
jich totiz potiebujete &asto prepinat zbrang,
pfesné mifit nebo utikat, coz se viechno na-
jednou na ovladagi 3patné zvidda. Druhy
problém v&zi - zejména pro toho, kdo znd
PC verzi - v pomérmé pomalém nahrévani
jednotlivych scén. Vzpomindte, jak jsem

Stdle jesté bldhové prchém, ale.

pred chvili mluvil o piepindni pohledt z mno-
ha kamer? Tak si predstavte, ze se téméf pfi
kazdém prepnuti zabéru hra ,zasekne”, za-
Susti CD a jede ddl. J& vim, moze se to zddt
jako malickost, ale kdyz se vam to stane
v boji, je to vazné k vzteku - také mnohé lo-
kace prochdzite nékolikrét za sebou, a tak
se pomalé prepindni pohledd stavd na obtiz.

.daleko jsem nevtekl a uz mé nesou.

Bud jak bud ALONE IN THE DARK I je
velice kvalitni akéni hra s prvky logickych
problémd a rozhodné nikoho, alespoii po
grafické strdnce, nezklame. Navic arzendl
zbrani piipraveny k likvidaci neprdtel je vice
nez bohaty - mdme tu samopaly, brokovnice,
revolvery, ale i rizné noze, mece, sekacky
aiavle, a to jesté zdaleka nenf viechno. Jes-
tli nezndte verzi na PC, nebude vam vadit
ani pomalé pfepindni pohledd, a na ovlddd-
ni si snad vétsina hré&o také zvykne. Byla by
proto ur¢ité $koda se alespoii na ALONA ne-
podivat - 0 hodné byste pisli.

sir Danny



review

simulator

o a je fo tady, mili saturiidci (ze by i so-
Nturﬁcéky?.. ehm). Veleslavné a veleops-
vované dilko s ndzvem MAGIC CARPET je
tady. Asi se slusi prohodit alespoit par slov
o firmé Bullfrog, kterd md Magic Carpet ,na
svédomi”. Tato firma existuje jiz docela dlou-
hou dobu a za své hvézdné kariéry se ji po-
dafilo vyprodukovat nékolik opravdovych fr-
hakd. Mané se zminim napfiklad o hte POP-
ULOUS - skvélé strategii, ve které jste v roli
boha ovliviiovali osudy mnoha a mnoha lidi
a zdpasili s ostatnimi bohy o nadvlddu nad
svétem. Nebo se pimo nabizi véleénd stro-
tegie s podivnym ndzvem POWERMONGER
- téméF genidlni, désivé rozsahld a parddni

strategickd hra, kterd se nesmazatelng za-
psala do mnoha hrééskych srdci.

Prvni souboj s nepFijemnym m.

Viechny produkty Bullfrogu mély jeden
spole¢ny rys. Byly neuvéfitelng komplexni,
skvéle hratelné a naprosto precizné dotaze-
né do konce. Profo jsem se velice podivil,
kdyz isem se dozvédgl, ze tato populdrni fir-
ma vydala tak zvigsini hru jako je MAGIC
CARPET. Mélo se udajné jednat o simuldtor
letu na létajicim koberci. ,Létajicim kober-
ci¢” smdl jsem se ,fo je ale pitomost - fo by
Bullfrog nikdy nevydal” - a jak se ukdzalo,
samoziejmé jsem se spletl. Oviem tak dale-
ko od pravdy jsem ale nebyl.

F

Nejaké stavby a pohyb ci se lide.
MAGIC CARPET rozhodng neni jenom

néjaky ,simuldtor letu na koberci”. To je z¢-
kladni omyl mnoha lidi, kfefi do hry moc ne-

pronikli. MAGIC CARPET je totiz zvldsini ti-
tul. Let na koberci samozrejmé obsahuie, ale
je to vlastng - a to predeviim - veliké strate-
gické dobrodruzstvi skombinované s nadher-

né graficky provedenou akci.

Jé kopec a je docela vysokej.

Kouzelnik, kterého ovldddte, zije ve
zvIG3inim svéts. Ve svété magie, ohromuiji-
cich kouzel a mnoha roztodivnych zivogicho.
Panuje ale chaos, ktery jenom poméhaii ne-
védomky iifit navzdjem proti sobé bojujici
mocni mdgové. Vasim tkolem je nastradat
dostatetné zésoby magické energie a cely
tento rozhddany svét sjednotit.

Nejcennéjsi véci je MANA - kouzelnd
energie, kterou obsahuije prakficky kazdy Zi-
vy tvor. Po jeho smrti Mana z0stdvd a na vds
je, shromazdit co nejvice této vzdcnosti, jejiz
pomoci bude mozné ostatni zIé mdgy (a ne-
jen je) srazit na kolena a triumfovat.

Moznd Ze ndmét zni zvldstng, a on také
MAGIC CARPET také tak trochu zvigstni je.
Opravdovou lahidkou je prohdnét se na kou-
zelném koberci po celé zemi a sledovat po-
hyb a zZivot. Kdyz napfiklad letite nad més-
tem, je sly3et hluk ulic a hlasité dohadovani
obchodniks, &asto také zvuk boje, nebo Gts-
ku. Kazdd postava ve hie si jde tak ngjak po
svém, a fak se vam méze docela dobfe poda-
fit sledovat obchodnika, ktery téhne z jedno-
ho mésta do druhého za ziskem, nebo bojov-
nika na vélegné vypravé. Prosté nadhera.

Na vés ale je, abysfe tenfo zivot zaéali
pfimo ovliviiovat. Je proto nuiné postavit si co
nejdfive domovsky hrad, shromazdit viechnu
nevyuzitou MANU, nalézt nové kouzla (kfe-
rych je opravdu velikdnské mnozstvi - od kou-
zel bojovych a obrannych a2 po super nicivé
jako je Sopka nebo ohnivd sténa) a pouzit je
proti neprdteldm, jejichz agresivita a doved-
nost s kazdym levelem zdkonité stoupd. Set
kate se tak s kouzelniky, draky, cervy, duchy,
krakeny a Trolly - a to jests samoziejmé neni

viechno. Aby vase cesta vedla ke zdamému cili, je poteba
strategicky uvazovat a pldnovat dalii postup - je prece jasné,
ze se s jednoduchym fireballem nepostavite tieba drakovi, ne?

Fakt je, Ze prvni véc, kterd kazdého hrae vydési, je ab-
solutni zmatek. J& jsem na tom byl tplné stejns. Opravdu
chvili trvd, nez si &lovék osvoji pomémé ndrogné ovléddni
a hru si frochu o3ahd. Garantuji vém oviem, e jestli ,prezi-
jete” prvni problémy, Magic Carpet se vam bohaté odméni
v podobé skvélé a napinavé hry.

MAGIC CARPET je opravdu unikdtni kousek. Nejenze se
jednd o naprosto atypicky styl hry, ale dafi se v ném skloubit,
n&kolik na prvni pohled neslucitelnych, zanrs. O rychlost po-
hybu nemusite mit na Saturnu absolutné strach (jinak tomu by-
lo u nékterych hréés na platformé PC - MAGIC CARPET na
slabsich konfiguracich opravdu rychlosti neoplyval ve je bé-
jecné plynulé a svizné, grafika detailni do nejmensich po-
drobnosti. Taktéz zvukovy doprovod je skvély - pii zdsahu
hladiny zabubld voda, pfi pozdru lesa ohefi vesele praskg,

nepidtelé vydavajf dasivé zvuky.

ul IC MA ?hre Cekaiji na toho,

Magic Carpet mohu rozhodné doporucit. Celd hra pro

0 e sebere prvni,

mne vychazi jako jednoduchd rovnice - musime nejprve in-
vestovat as na pochopeni vnitfnich vztaht a zdludnosti, aby-
chom na opldtku dostali skvélou zdbavu a dobry pocit ze
hry. Co fikate, neldkd vés nasednout na kouzelny koberec
a proléinout se ve svété zasnych kouzel?

sir Danny
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posledni dobé& ve mné zating silit pocit, Ze nd§ Easopis
zaséhla horeka jménem Virtua Fighter. Minule recenze
na Virtua Fighter 2, v tomto &isle Virtua Fighter a VIRTUA
FIGHTER REMIX (v piistim &isle by se tu mé&l nachazet exklu-
zivni rozhovor s hlavnim tvircem série Virtua Fighter) a pfis-

Jeden z pekrmch obrézki na CG Portrait Collection.

8 Virtua Fighter Kids (kdy bude pidt stésti a budou dodrze-
ny terminy, moznd vdm predstavime i fantasticky vypadaiici
Virtua Fighter 3). Opravdovd zdplava, dle co se dd délat,
kdyz se jednd o tak kvalitnf fitul, kiery nam vsichni, kiefi ne-
maji Segu, velmi zavidi.

Opakovdni rozhodujiciho ideru je velmi efektn

V tomto &isle se vracime a2 k samym kofendm této, dnes

jiz legenddrni, sdgy a nenf to pouze nostalgie z nasi stra-
ny, chceme celé zdej3i herni obci ukdzat, jak to vlasing
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Souboj pravé zacal a byl zasazen prvni ider.

VIRTUA FIGHTER REMIX

s prvnim Virtua Fighter bylo a je. Viceplat-
formové herni asopisy, kieré zde vychdze-
if, minimdlng dvakrat uvvedly, Ze Virtua
Fighter vznikl az a pouze na Segu Saturn,
coz je velky omyl. Sir Danny vam tento
omyl jasn& osvétli ve své recenzi a jd profo
jen ve zkratce podotknu, Ze prvni Virtua
Fighter vznikl pro 32X, coZ je nadstavba
klasické 16-bitové konzole Mega Drive,
a na Segu Saturn byl vydén az mnohem
pozdgji. Navic to byla jen ¢istd konverze,
takze vlastng vibec nevyuzivala obrovsky

potencidl této herni konzole.

&)

Aby toto bylo napraveno, vydala firma
Sega o néco pozdsji itul, o kierém je fato re-
cenze. Je fo VIRTUA FIGHTER REMIX. Tato
vylepsend verze se od té povodni li3i v néko-
lika podstatnych vécech. Je na Segu Saturn,
tedy jiz zadnd cartridge, ale CD¢ko (navic
jests jedno specidlni CDeko - CG Portrait Co-
llection), a vsichni bojovnici jsou potazeni
slugivou texturou [navic obraz je jiz konetné
fullscreen).

Ve ostatni je sfejné, coZ znamend 8 bo-
jovnik, rozné graficky provedené arény
a 3D souboje. Mimo klasického Option pro
bojové hry zde naleznete moznost absolvo-
vat cely turnaj profi pogitadi, &i libovolné
souboje dvou lidskych hra&d (v nich vétiinou
bratra pordzim - pozn. Oscar). Jak jiz jsem
fekl, vie pfi starém, a proto se zaméfme na
jedinou podstatnou zménu v samotném pro-
vedeni, a to na grafiku. Diky naneseni pék-
nych textur jiz postavy nevypadaii jako hra-
naté vektorové krabice, ale blizi se skute¢-
nym lidem. Grafika VIRTUA FIGHTER REMIX
stoji asi presné uprosted mezi Virtua Fighter
a Virtua Fighter 2.

Co je moznd jesté zajimavéjsi nez gra-
fika, je jiz jednou zmifiovany CG Portrait
Collection, coz je extra CD&ko obsazené
v origindlnim baleni, na kferém najdete

nddherné obrdzky viech bojovniki, ukazu-
jici jejich Zivot jesté predtim, nez zatali bo-
jovat. Uvidite, kdo &im byl, a mimo obycej-
né podivané, zlepiujici vase védomosti
a vlastni pocit ze samotné hry, je mozno
tento CD disk velmi dobfe vyuZit jako kvalit
ni prezentaéni video. Obrazky si mozete
nechat pehrévat automaticky, néhodnym
vybérem & se na né podivat podle vlastni
chuti. Pokud vie nechdte na vasem Saturnu,
je mozno jesté stanovit, v jaké rychlosti se
budou obrézky zobrazovat. Dalii dobrou
funkef je zvéSovéni a zmen3ovani danych
obrazko.

Jaké md tedy VIRTUA FIGHTER REMIX
postaveni v sérii Virtua Fighter? Pro¢ viastng
vznikl2 Jeho hlavnim cilem bylo zaplnit
prdzdné misto na trhu, které se vylvofilo
s prichodem Segy Saturn, kdy pdvodni Vir-
tua Fighter byl jen pro nadstavbu
32X a chystany druhy dil mél jesté daleko
k dokonéenti. Bylo tfeba netrpélivé hrace né-
&im uspokoijit, aby se jednak dobfe prodé-

val Sega Saturn a aby se také vhodné zve-
dl zéjem o chystany druhy dil. Na VIRTUA
FIGHTER REMIX si tvorci také vyzkouseli jak
silu Saturnu, tak nové fexturovaci techniky,
které potom tak Uspésné aplikovali do dru-

hého dilu.

Dalsi z ndhernych extra obrdzky.

Pro viechny milovniky série Virtua Fighter
ie koupé VIRTUA FIGHTER REMIX pfimo po-
vinnosti, protoZe to je to samé, jako kdyz fo-
nouici 2D bojové sagy Mortal Kombat viast
ni viechny dily, i kdyz jen ten posledni je nej-
lepsi. Velmi dobfe vam radim, doplite si svo-
ii sbirku, protoze VIRTUA FIGHTER REMIX se
brzy stane unikdtem a za néjakou dobu zmi-
zi asi UpIné navzdy. Rozhodujte se proto ry-
chle, protoze se jednd o jedine¢nou 3anci
a dobry kup pro viechny milovniky 3D bojo-
vych her.

Key
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ftejte u této dosti netradiénd pojaté
Vstrénky a dvou recenzi na jednu a fu sa-
mou hru. Pro¢ dvé naprosto odlisné vyzni-
vajici recenze na jednu hru? Copak neni
mozné mit jednotny ndzor? Jiz pro minulé
&islo napsal sir Danny recenzi na hru SHIN-
ING WISDOM, kierou nynf vidite pod tou-
to moji. Pro¢ byla stazena t&sné pred tim,

Rozhovor z Gvodniho intra.

nez druhé &islo Sega News $lo do tiskdrny@
Sir Danny se hrou zabyval velmi dlouho,
protoze je velkym pfiznivcem klasickych

[
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ry, jako je LANDSTALKER nebo STORY
OF THOR, maiji po celém sv&t& obrovské
mnozsivi pfiznived. Tak néjok se mezi né
sam pogitdm. V posledni dobé si na jejich
mnozstvi asi nikdo nemdze stéZovat.

Je opravdu z Eeho vybirat. Byl jsem proto
velice zvéday, co se vyklube ze hry SHINING
WISDOM, kierd sklidila v nkterych zahrani¢-
nich Casopisech pomémé vysoké hodnoceni.

BohuZel, alespoii pro mne, se jednalo
o velké zklamani. Déjovd linie postupuje od
zagdtku pomémé typicky. Otec hrdiny, které-
ho ovladdte, byl velice slavny a uznévany ry-
tit. Zahynul ale a na vés, jako jeho synovi, je
vydat se po jeho sfopdch, ziskat sldvu a zvi-
t8zit nad zlem. Vase prvni kroky povedou do
velkého mésta, ve kierém zaénete postupné
zjisfovat, co je nového. Za zminku stoji napit-
klad moznost (vlastng nutnost) komunikace -
na velké mnozstvi otdzek fotiz mizete odpo-
vidat ano - ne, a tak utvéret jakysi svoj dgj.

review

. ! . Otw,é . ; _ ] ,

RPG, dle ag se sebevice snazil, vysledny
dojem byl zdporny. J4 si jeho schopnosti

a ndzoru cenim a ve své podstaté se s nim
v tomto pfipadé shoduji. Tak proé je tu viast-
né tato divng stranka?

 iFrom faé‘ay on,

Tak vypadd viastni hra. Nic moc,

Pravdou je, Ze se mi dostalo do rukou
5 recenzi z péti véhlasnych zdpadnich her-
nich asopisi a celkovd hodnoceni hry
SHINING WISDOM se pohybovala od 80
do 93 procent, coz je vice nez zardzejici,
kdyZz si podrobné& prectete recenzi, kterou

Prvni z véci, které v mych ogich hru srdze-
ii k 3edému proméry, je grafika. Dost dobie
nechdpu, pro¢ vypadd jak vypadd. Nutno to-
iz podotknout, Ze se nejednd o zddné grafic-
ké veledilo. Zpracovénim by se tofiz mohla
sméle zafadit mezi vyborné - ale oviem pou-
ze na MEGA DRIVU. Na SATURNU mi to fo-
fiz pfipadd opravdu velice, velice mdlo. Kdyz
uvdzime, jak skvéle hry tohoto typu mohou vy-
padat - vezméme napfiklad takovy STORY OF
THOR 2 ), z0stévd nad tim potom rozum stét.
Nevadilo by ani, Ze postavy jsou fitémé az
datsky infantilni, ale vadi, Ze grafika neni pk
nd detaild a roznych udgldtek. Neni fo prosts
ono. Kdyz se fotiz setkdte s n&jakou pfiserou,
ktera by méla budit patfiény dojem, spise se
kysele pousméiete.

Také ovlddani neni n&jok zvigstni. Zbra-
ni, je sice velké mnozstvi, ale jsou mritavouc-
ké a maiji maly dosah - soupefi se 3patné za-
sahuji. Takto bychom mohli jest& n&jaky cas

napsal sir Danny. Jak fo tedy viastng je? SHINING WIS-
DOM (jen tak mimochodem se jednd o nepfimé pokracova-
ni vynikaijici RPG sagy Shining Force, tak zdfici na konzoli
Mega Drive, ale vyraznéjsi podobnost Ize najit snad jen
v ndzvu a ve vyrobci, coZ je opét firma Sonic! Software
Planning] je dokonalym predstavitelem herntho stylu, ktery
e velmi populdrni v Japonsku a v USA, takze se dd fici, ze
ze svétového pohledu se jednd o vybornou a rozhodné
nadpromérnou RPG hru.

Ale kdyz se na SHINING WISDOM podivéme pohledem
zdejstho hréce (a ten pravé vystihuje recenze, kterou napsal
sir Danny), vvidime absolutné nepfitazlivou hru, majici sice
zajimavy a znaéné Elenity dgj, jenz ndm ale vibec nic neft-
ka. Tady jiz nejde o to prekousnout nevlidny tvod a trpslivé
se dopracovat k nddherné perle. SHINING WISDOM je vy-
tvofen pro lidi s Gpln& jinou mentalitou, ne je v této oblasti,
a proto je opravdu tfeba SHINING WISDOM hodnotit timto
zvlastnim zpisobem.

Ve svété 0sp&snd hra, v nés velky propaddk. Je to mince,
kterd m& opravdu dvé strany.

Key

pokracovat. Nenf to myslim nuiné. Shining Wisdom asi oslo-
vi opravdu pouze skalni piznivce tohoto typu her, konecné
jednd se o pokragovéni veleslavné série. Musi se oviem pie-

Dalsi obrdzek ze hry, ktery jen potvrzuje md slova.

kousnout grafika, kterd za mnoho nestoji. Na druhou stranu,
paklize by vém toto nevadilo, nutno priznat, Ze se v pozadi
hry rysuje pomémé origindini pibéh. Holt neni viechno zla-
to, co se tipyt.

sir Danny
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Codemasters - 1996

Sech moznych druh sportd jiz bylo na pogitage ud&ldno

dost a dost. Je proto s podivem, Ze tak populdrni hra - jo-
kou tenis bezesporu je - se dockala tak malého mnozstvi
opravdu kvalitnich zpracovani. Ale nehdzeite flintu do Zita,
jeden z téch absolutng nejlepsich (zejména pak na MEGA
DRIVE) - Sampras Tennis - je tady.

Jak se jiz jednou KEY zminil, nejsem velkym pfiznivcem
sportd na hernich platformdch. Moje averze moznd prameni
jests z doby ZLATYCH zacdtks, kdy hra se sportovni témati-
kou znamenala vyhradné bleskurychly pohyb ovladagem
z jedné strany na druhou. Obéas se ale objevi fitul, kiery mne

upoutd a Sampras Tennis mezi né rozhodné pafi.

Pete md $anci ziskat prvni bod v uvodnim setu.

Je asi zcela zbytetné zabyvat se pravidly tenisu a vysvétio-
vat nékomu, o &em Sampras Tennis je, Ze2 Rad bych se profo
soustredil spise na technickou strénku tohoto vskutku povedené-
ho dilka. Méte dojem, Ze stdle jenom mluvim v superlativech?
Je to pravda, profoze tohle zpracovéni fenisu mne vazné chy-
tlo. K dispozici je nékolik hra€s, mezi nimiz samozfejmé nesmf
chybét ani veleznamy Pefe Sampras. Na vybér je nékolik riz-
nych médo hry. Médme zde vyzyvaci turnaj - hra jednotlived,
které se mohou z0&astnit aZ &tyfi hraéi; Turnaj - soutéz pro 4 -

8 hragu v systému K.O.; Svétovy turnaj - Mekka kazdého osfi-
leného tenisty. AZ se zpocdtku mohou zddt zépasy velice jed-

noduché, postupem doby znaéné pfituhne - hrég po kazdém
z8pase obdrzi heslo, po jehoz zaddni mize pFisté bez problé-
m{ pokragovat tam, kde skonéil. Nechybi samozfejmé ani vol-

22 SEGA NEWS 3 - prosinec 1996 |

ba nastaven dle vkusu kazdého z nds (tykd se
zejména délky a pottu zdpaso).

Velké plus celé této hry je jeji bdjecné
zpracovdni. Skvélé animace pohybl kazdé
postavy (k dispozici jsou panové i ddmy) jsou
Gchvatné a ndm viem nezbyvd nez se divit,
co 7e stary dobry MEGA DRIVE zvladne. Ale
nejen grafickd strdnka je perfekini. To, co se
mi opravdu moc libilo, jsou zvukové efekty.
Neuslysite uz zadné ,skoro” zvuky, jak tomu
u jinych tenisd byvd. Kdepak. V tomhle sm&-
ru je Sampras unikdt. Potlesk, skandovani,
nadsené i vyd&sené vykiiky ndvitévniki z6-
pasu i hysterické komentdie nervéznich fa-
nouskd - o je béznd rutina. Cely zdpas samo-
zfejmé doprovdzi vyboré namluvené slovo
rozhodgiho, informujiciho o aktudlnim stavu
skére - ale i nabddaijici publikum ke klidu (ze-
jména po dlouhé a napinavé vyméng).

Hra& mé k dispozici krdtky a tvrdy dder,
pomaly a dlouhy tder + jeden specidini
Ghoz posledni zachrany (kdyz uz mdte pocit,
e mi¢ nestacite dob&hnout, je mozné tohoto
Ghozu pouzit s fim, Ze se nékdy opravdu po-
dafi mi¢ na posledni chvili zachrénit - a to
prosim z kotoulu). Za zminku také stoji, ze
kdyz se povede opravdu slusné podani, ob-
jevi se rovnou sfla dderu - zajimavd mali¢-
kost, kierd pot&si.

Vadi vam také, Ze u véfiny fenist se po-
stavy prostfiddvaif, a tak z pozice u dolnho
okraje obrazovky (mnohem lépe prehledné)
hr¢& odbshne na profilehlou stranu kurty

(postavitka je potom mnohem mensi)2 Tak

Zahrdt si pochopitelné muzete zahrdt i ctyFhru a vsimnéte si prosim postavy sbérace ve stredu kurtu.

v téfo hte je tenhle problém vyfesen. Ve vol-
b& options piimo ve hie jde totiz nasfavit,
kterou ,kamerou” zépas budete sledovat -
jestlize tedy postava prebéhne na druhou
stranu, prepne se kamera a viechno je jako
dfiv. Hrdt je samozfejmé mozno na réznych
druzich povrchu.

Posledni bonbének, kiery jsem si schov-

val na konec, vézi v samotné herni carfridgi.
Ta v sob& mé fofiz zabudované konekfory
pro dva dalii joypady!!! V praxi to tedy zno-
mend, Ze nemusite shanét Zddnou rozdvoj-
ku, ale je mozné zahrdt si se svymi kamarg-
dy ,live" &yhru. Osobné tuto ,malickost”
povazuji za perfektni ndpad.

Shrnuto a podirzeno. Sampras Tennis 96
je zatim nejlepsi zpracovdni tenisu na
MEGA DRIVU. Pokud jste milovniky antuko-
vych kurtd a mdte chuf si zahrdt, kdyz tieba
na kurtech prii, nemdte nad &im uvazovat,
A paklize nejste jako j¢ velci fandové spor-
t6, alespofi si vyzkousejte zahrat Samprase
s kamarédem - nebudete zklamdni.

sir Danny




-

mdme je fu zase. Pidte se koho? Tak
Aschvdlné: jsou z Kanady, programuiji pro
jednu velkou softwarovou firmu, viechny hry,
co vydali, jsou sporty a viechny jsou napro-
sto dokonalé. Takze vite? No samozfejmé.

ga Drive a PGA TOUR, nez aby se trmécela
na zdravém vzduchu a tahala vozik s hole-
mi. Takze doufdm, Ze jsem vds uZ presvédcil
0 pro a profi po&itaovych sportd a ted k sa-
motné he.

Re¢ nemize byt o nikom jiném nez o EA
Sports pracujici pod kfidly Electronic Arfs.
Urcité jste na svém Mega Drivu hrdli néjaky
sport a jestli se vam libil, urcité mél na krabi-
ci Eerveno-modré logo EA Sports. TakZe po
viech t&ch FIFA fotbalech, NHL hokejich,
NBA basketech prichdzi PGA TOUR 96.
PGA TOUR 96 je zpracovanim golfu, kfe-
ry je po fotbalu snad nejast&jsim sportem
na pocitacich a konzolich vibec. Zatimco
fotbal, hokej a podobné sporty si ve skutec-
nosti mézZete lehce zahrdt, s golfem to bude
horsi. Asi méalokdo z vas je Elenem golfové-

ho klubu, sprévcem hfiste, nebo md své vlast

Situace na greenu fésné pred odpdlenim prvniho micku. To ve v naprosto fantastické 3D grafice.

Trocha informaci o iednrhvych jamkdch.

ni hiisfatko na zahrddce vedle bazénu a te-
nisovych kurtd. A to nemluvim o tom, co by
vas stdla kompletni sada golfovych holi
a mickd. A &m horsi hrég - tim vice migko.
No prosté. Vétiina z nds si radgji koupi Me-

PGA TOUR 96 vdm nabizi zahrdt si na
Spyglass Hill, Sawgrass a River Higlands.
Jestli vam tyhle ndzvy nic nefikaji, pak vézte,
Ze nejste sami a Ze to jsou ffi svétovd hfisté

Tajny favorit G nastupuje do hry.

pro golf (az nékdy potkdte - treba v metru -
profesiondlniho golfistu, urcité se ho zeptej-
te). Takze po volbé hfisté tu méme nastaveni
obtiznosti, typ hry - jako jsou turnaie, trénink
jednotlivych jamek, dderd, patovani ... Gvod-
ni menu prosté nenechd nikoho na pochy-
bach, ze hru programovali skute¢nf odborni-
ci. Nakonec vés &eké posledni povinnost -
zdpis vaseho jména - a fo je dal3f lahddka.
Cartridge se hrou je vybavena takzvanym
SAVE SLOTem, ktery zajisti po ukonéenf hry
ulozen vasich dat. V praxi to znamend, ze
kdykoliv se ke hte vrétite, po&ita& presné vi,
na kolik dderd jste tukierou jamku zahrdli
a s kterymi udery méte problémy.

mega drive

review
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EA Sports- 1996

A ftofo je situace po prvnim (velmi slabém) odpalu.

A jak se to celé hraje2 Hlavnim Gkolem je samoztejmé do-
pravit micek do jamky na co moznd nejméné dderd. Aby se
vam fo povedlo, musite vzit v Gvahu vychozi pozici, umisténi
jamky a prekdzek (zahrévat micek z kiovi nebo hlubokého
pisku neni zrovna legrace), smér a silu vétru (asi vds nepre-
kvapi takovd ,samoziejmost’ jako je ndrazovy boéni vitr)
a spoustu dal3ich ,vychytdvek”. A budete urcité radi, az se
po deseti-dvacefi Uderech dostanete na green a zakoncite
efektnim , doklepnutim” do jamky.

Ani zpracovanim nezostéva PGA TOUR pozadu za dalsi-
mi EA Sports produkty. Na krabici se doctefe i to, ze PGA je
prvni 164 bitovou hrou s trojrozmémym zpracovanim kraii-
ny. Krajina je krdsné plasfickd, viude spousta detailts - kolem
je spousta stromd, kefiko, p&sinek a micek vdm moze spad-
nout i do viudypfitomnych jezirek a potickd. Na obzoru se
rysuji okolni kopce a v ddli je vidét i budovy golfového klu-
bu. Zvuk je také perfekini, pozndte podle n&j druh terénu,
z kterého odpalujete, i misto pristani micku - zbluikne do kio-
vi nebo zachrasti pfi padu do vody (nebo obrécen?). Usly-
Site i hlas komentdtora a nadsené ovace divake. Vidite, ze
PGA TOUR 96 prosté nemd chybu.

A to jsem se nezminil zdaleka o viem, co vém tahle hra
nabidne. Mohl bych psét o tom, Ze postavy golfisti byly di-
gitalizovany podle skute¢nych hréés, a potom dosazeny do
pocitagem vytvorené krajiny, o moznosti opakovat nepovede-
ny uder, replay a spousté dalsich véci. Ale bylo by to k nice-
mu. Mnohem lepsi bude, kdyz si PGA TOUR 96 sezenete
a viechno si fo vyzkousite na vlastni k.

Trapper

| SEGA NEWS 3 - prosinec 1996 /%]




P v "
4 24 | SEGA NEWS 3 - prosinec 1996

me

review

a drive

arkada

‘D”isney Interactive - 1996

prvnim &isle Easopisu Sega News vydla jedna velice
Vos|avné recenze. Na musku si vzala skvélého Donalda in
Maui Mallard. Tvircem téfo vyborné hopsacky nebyl nikdo ji-
ny nez slavny Disney INTERACTIVE. Tato firma se zejména
v posledni dobg - ve zcela uzavfeném svéte her na MEGA
DRIVE - zaging stavat opravdovym pojmem. D4 se tofiz Fict,
Ze 16méf kazda hra, kterou tento fym vyprodukuje, je oprav-
du néco. Jedno z jejich nejposledngisich dél (hry od Disneye
se opravdu daji oznait jako uméleckd dila) se jmenuje
PINOCCHIO. Jednd se pravé o toho slavného Pinokia -
chlapce s dlouhym nosem a spoustou problémd. U nds se ti-
to americti kresleni hrdinové jesté nestacili tak docela uchytit
a dostat do toho spravného podvédomi, ale garantuji vam,
Ze 1éméf kazdy Ameri¢an bude védét, o kom je Fe¢. Kone¢-
né v zadném disneylandu Pinokio nesmi chybét.

Nejenom ptdci umi létat. Ted' se o fo snazi i Pinocchio.
Tvirci Pinokia se v jeho poslednim pocitaéovém zpraco-
vani pridrzeli staré zndmé néplné hry - prosté hopsacky. Jest-
lize jsem ale v prvnim &isle o Donaldovi napsal, Ze se nejed-
nd o hopsacku ledajakou, plati to samé v pFipadé Pinokia.
Snad nejkrdsnéji véc na celé hie je opravdu kouzelnd
grafika. Je skuteéné velice t87ké popsat, jakou parddu autofi
pro hrace pripravili. Viechno je totiz do nejmensiho detailu
propracované, viechno vyborné sladéné. Na postavigkdch je
k rozezndni kazdd fitémost, ale nejen na postavickdch hlav-
nich hrding, ale i na ,kuliséch”, lidech a zvitatech, kiefi se

pfibéhem jen mihnou. Na tom je pravé vidst, jok vazné se
k praci autofi postavili. Mohu proto s naprostym klidem tvrdit,

Ze 16méF vie, co se na obrazovce objevi, je
svym zplsobem unikdt. Ale u Pinokia nejsou
jenom postavicky hezky nakreslené, jsou ta-

Pinocchio a... (nevim co to je, ale je to pékné).

ké skvéle animované. Je skuteéné zardZejici,
co viechno postavy dovedou. Postavicka
hlavniho hrdiny ke viemu na chvilku neposto-
ji - preslapuie, rozhlizi se a d&ld jiné skopici-
ny. Jako by autofi hry viem ostatnim cht&li
dokdzat, Ze naprogramovat takovou nddhe-
ru neni ve skute¢nosti zase fak t8zké a jestli
ano, tak potom ne pro né. Vysledek tohoto
,chlubeni” (jestli se to tak dé nazvat) je pro
hrage samozfejmé velkym plusem.

Hra je rozdélena do nékolika pestrych le-
vel0. Celou dobu nebudete ovlddat pouze Pi-
nokia, ale v uréitych scéndch prevezmete ve-
leni i nad malym Jiminym Cricketem - taktéz
zndmou komiksovou postavou. Pinokia éekd
piedlouhd a obtizng cesta. Nejprve ze vie-
ho musi najit cestu do $koly, do které ho po-
slal Geppetto. Nasledovat bude bitva na
lampé ve velké vy3ce. Poté na vds Eekaif jes-
1& mnohd dobrodruzsivi. Budete tanéit na je-
visti, pdtrat po Ostrové potéseni a ndsledné

Na své cesté potkdte mnoho riznych bytosti. Bohuzel ne kazdd bude zrovna vds kamardd.

se z n&j snazit uniknout. Prekondvat velké
vzdélenosti, vzndiet se ve velkych vyskach,
jezdit jako o zévod v krkolomnych zdkru-
tach. Pozndte moisky svét a mnohé dalii v&-
ci. Na setkani s vami gekd velké mnozstvi
bdjecné propracovanych postay, z nichz né-
které pomohou, jiné se budou snazit ublizit.
Zvuk a muzika je péknd a k tomuto typu hry
vice nez dostacujici. Taktéz ovlddani je snad-
né a velice rychle pejde do krve. Pro¢ ddle
pokragovat. Hra Pinocchio je jedna z téch,
o kterych by se toho dalo napsat moc a moc.
Je to ale zbyteéné, protoze si zaslouzi, aby
se na ni podival kazdy sém a kochal se jeji
nddherou.

Kniha, kferd v uvede do déje.

Pinocchio je uréen sfejné jako Donald
spide pro mladsi hrace, oviem jeho pékné
zpracovani ho tak n&jak zobechiuje a zpiis-
tupfivje viem vékovym vrstvam. Dohrdli jste
uz Donalda a cht&li byste v podobném du-
chu pokragovat? Pak je pro vas Pinocchio
skvélou volbou. Jednd se fotiz o jednu z nej-
lepsich her svého druhu.

sir Danny




fed mnoha a mnoha lety vznikla na poci-
Pta(:ovém systému Amiga hra jménem The
Lion Heart, coz byla sice jen obygejnd, tuc-
fovd arkdda, odehrdvajici se v klasickém
fantasy prostiedi, ale pfesto se na ni dodnes
nezapomnélo. Pro¢2 Jednim slovem tfo byla
a je grafika. Nadherng ruéné prokreslené
prostredi, nepfdtelg, vas hrdina, to vie nemé-
lo jedinou chybicku. Kdyz jesté pripocteme
fantastickou animaci a faki, Ze se tato hra pl-
né rozebéhla na staré dobré Amize 500, je

mozno jiz jen smeknout pfed dovednosti pro-
gramdtord.

Flink vstupuje razantné na scénu.

Pro¢ tento zvlgdtni Gvod, kdyz je zde re-
cenzovdna Uplné jing hra a navic se jednd
o ¢asopis vyhradné zaméfeny na Segu? Je to
jednoduché, zde recenzovanou hru THE
MISADVENTURES OF FLINK maiji na svédo-
mi lidé, kiefi vytvofili jiz zminény The Lion
Heart, coz je na vysledném produktu vice
nez dobfe vidét. Ale jesté jednou k Amize.
Pravé na Amize CD32 (coz je jiz vykonngjsi
typ Amigy, vyhradné pouzivaiici CD disky)
vznikl pred dvémi lety pravé zde recenzova-
ny FLNK o dlouhou dobu zde vsichni zili
v domnéni (pfizndm se, Ze id i celd redakce
Sega News také), Ze fo je hra, kierd existuje

Péknd bedna. Treba se bude hodit, Vezmu s ji.

vyhradné a jen pro Amigu. Jaké bylo nase
prekvapent, kdyz se FLINK objevil v nabidce
Segy, a to pro klasicky Mega Drive, pro ke-
ry byl vytvofen legenddrni firmou Psygnosis
dokonce jesté o néco dfive nez na Amigu!

ThE MiSADVENTU

zel, hrdinnych soubojt na osffi mece, obrov-
skych monster, temnych armad, velkych bitev,
a proto vibec neprekvapi, Ze jeho nejvatsim
snem je stat se mocnym kouzelnikem, coz ale
neni ani frochu jednoduché, kdyz jesté navic

musi zachrdnit svoji zemi pred zlem.

Cast mapy svéta, ry budete muset r'l 3

FLINK jako hra nepfekvapi piib&hem ani
svym obsahem. Je to klasickd 2D arkdda,
kterych jsme na Mega Drive vidéli a jests
uvidime spoustu. FLINK nenf origindIni jako
celek, FLINK obsahuje ,jen” spoustu neotre-
lych népads. Vie zaging nad defailng pro-
kreslenou zemi, zoufale &ekajici na zéchra-
nu. Jiz v tomto okamziku vés ohromi jak do-
konald grafika, tak délka cesty, cekaiici jen
a pouze na vds.

Koulizko, koulicko, zdalipak mé bacs?

Hra sama je rozdélena na jednoflivé Gse-
ky, a to ve velmi pestrém sledu. N&kdy jste
postaveni pred logické problémy na zptisob
Shadow of The Beast, jindy zase do tvrdé ak-
ce, &i Casové tisng, kdy sebemensi zdrzeni
znamend jistou smrt. Velmi zajimavd je téz li-
kvidace nepidtel, kdy je mozno omraceného
protivnika uchopit do rukou a rychle, nez se
probere, jim mrsfit na cil, kiery chcete zlikvi-
dovat. Zlo se dd ale likvidovat i jednodu-
chym skokem, kamenem, truhlou, chytrosti ¢i
kouzly. A kouzla se k nepdtelom vazi velmi
dlezitym zpisobem, protoze po jejich zni-
geni zbstavd specidlni energie, bezpodmi-
necné nutnd pro provozovdni magie.

review

arkédda

RES oF FLINK

Psygnosis - 1994

Mezi dalii vase Einnosti pafii napfiklad plavani, 3phdnt,
jizda na padajicich listech, proplouvéni ldvovych dseks, sou-
boje s exira sirdzci, zmen3ovéni sama sebe a predeviim kou-
zleni, kieré je hlavnim kofenim hry. Bshem vasi cesty zagne-
te nachdzet magické recepty, které oviem nejsou presné a ne
vzdy se vam podafi sestavit sprévnou magickou formuli, coz
md za ndsledek dvé véci. Jednak se Flink stane obéti n&jaké-
ho nepékného magického Zertu a za druhé vypottebujete nut-
né pisady, takze pokud budete chtit kouzlo namichat znovu

a predevim spravné, je feba se vrdfit treba o 10 levelt zpét
a potfebnou pisadu najit. Moznd to vypadd, Ze fento prvek
hru zdrZuje, ale je fomu prévé naopak. Je to origindini prvek,
ktery hie doddvd tu pravou sfdvu.

Flink a duo vytiesténych (nepidtelskych) domorodcu.

Originalita je jedna véc, stejné tak i $pickovd hratelnost,
ale co vds nejvice pfitdhne, je dokonald grafika a animace.
Tak fantasticky prokreslend a detailni prostredi prines! snad
jen genidlni Rayman pro Segu Saturn. Je to prosté nadhera,
spise by se dalo fici, Ze se jednd vice o umélecké dilo nez
pocitacovou hru. A zvIgits pokrocileji lokace jako vesnice ¢i
lavovd hora, fo je vazné pastva pro oéi.

FLINK je alespoii pro mé tou nejlepsi 2D arkadou, jakd
kdy kde vznikla.

Key
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akéni

sal se rok 1993 - rok, kdy na hernim trhu jasn& dominoval
Pskvé[)’l poitat AMIGA. Byla to prévé ta doba, kdy tento mo-
del prozival , zlatou éru”. Vyslo tehdy mnoho a mnoho vybor-
nych tituld. Jednim z téch, které se do podvédom hréed zapsa-
ly témaF natrvalo, byl prévé CHAOS ENGINE. Tehdy mu pred-
chazela velkd a ndkladnd reklamni kampah, kterd se samozrej-
mé bohaté vyplatila, protoze CHAOS ENGINE byl trhdk.

Tradiéni obrdzek, ktery znd snad kazdy.

Jisty potrhly ale genidlni védec provadél zajimavé poku-
sy s ¢asem. Po dlouhé dobé vyzkumu se mu podailo sesta-
vit stroj, ktery m&l moznost pfimo ovliviiovat &asovou konti-
nuitu. Tento objev byl revoluénim zvratem snad ve viech ob-
lastech lidské védy. Archeologie ziskala novy rozmér, pale-
ontologie a mnohd dalsi odvétvi nabrala zcela novy smér -

nyni se prece mohly viechny piedchozi domnénky potvrdit
na viastni kozi”.

Ale vzhledem k tomu, Ze byl stroj genidlng sestrojen, br-
zy prerostl svému tvirci pres hlavu a prevzal kontrolu viech
svych funkei. Svét se zagal ménit. Z lidského rodu se tak pos-
tupné stavala smecka divokych a hriznych mutantd. Ale ne-
byli to pouze lidg, kdo se ménil. Také zvitata a hmyz véeing
ostatnich forem Zivota doznala radikdlnich zmén. Situace se
vyhrofila - je zapotfebf stra3né Fadéni zastavit. Co fikdte, mo-

tivuje vds fento pitbéh k n&jaké akcie
Jak jsem jiz napsal, CHAOS ENGINE byl - a pro mno-
hé z nds urgits je - velky hit. Tak vysoké popularity se mu

Microprose/The Bifp Brothers - 1993

podafilo doséhnout hned z n&kolika dévo-
do. Jednak grafika je opravdu vice nez pék-
nd - postavy sledujete ze strany z mirného
nadhledu. Dosdhne se tak OK atmosféry.
Okoli, ve kterém se postavy pohybui, je ta-
ké na velice sluiné Grovni - Casto se méni,
diky ¢emuz snad nehrozi upadnuti do stere-
otypu.

Za zminku také stoji zvukovy doprovod.
Je vice nez vyhovujici. Ve hfe &asto zaznivd
muzsky hlas, komentujici jednotlivé akce.
Kazdy level md samoziejmé svij specificky
zvukovy doprovod, kiery je oviem zvigite
v pokrotilych levelech trochu na obtiz. Jinak
nechybi takové malickosti jako to, Ze je v le-
se slySet Suméni stromd, voda bubld a tak po-
dobné.

Na vybér je 3est riznych postav, mezi
kterymi jsou vyznamné rozdily. Jeden se ori-
entuje na hrubou silu a palebnou moc zbro-
ni, druhy je zase rychly a nepreferuje zbra-
né silné, ale spise dimysiné. Naprostou
bombu jsem si ale schoval na konec. Vlast-
nosti kazdé postavy je toliz mozné vylepso-
vat za pomoci penéz, které ve hie najdete

Dvajice nasich hrding v souboji s

(nebo také nenajdete]. Ze slabého bojovni-
ka tak mozZete vytvofit (a ¢asem také vytvoit-
te) ddbelsky silny a téméF neporazitelny
Lbojovy stroj”. Kazdd postava mé navic jes-
t& jednu specialitu - treba dynamit, mapu &
lékarniku.

Celou hru je mozné projit pouze ve dvou
POSTAVACH (pozor nikoliv ve dvou
HRACICH coz jde samoziejmé také - viele

ivnymi monstry v tradiéni

viem doporutuji - piece jenom kdyz hrajete
s kamarddem, spole¢né se radite, jak ddl,
spole¢né se ,kryjete”, tak je to néco docela
jiného). Paklize tofiz hrajete sami, druhou
postavu ovladd sam MEGA DRIVE. Zajimavy
ndpad, ne?

Svého favorita si vybere uréi

Co se ty&e ovlddani, mam pocit, Ze tady
snad nikdo nenarazi na zddné problémy,
protoze a& se povodné jednd o hru na
AMIGU, zdd se, Ze je piimo stvofena pro
konzolovy ovladag.

CHAOS ENGINE je perfekini sfiile¢ka
s vybornou grafikou. Obtiznost je tak akordt
na hrang zvlddnutelnosti - postupem &asu je

itmapovské grafice.

ce nikdo necekd, ze se takovdto hra projde
béhem jednoho odpoledne, ne? Kdyz tedy
vezmeme v Uvahu, Ze se nejednd pouze
o bezduchou stfile¢ku, ale je potieba se ob-
¢as zamyslet nad tim ,kudy a jok ddl’, je
CHAOS ENGINE opravdu povedené dilko,
které by nemélo uniknout Zzadnému fandovi
tohoto typu her.

sir Danny




mdme tu dalsf hru se sportovnf tématikou.
Aedné se o oficidlni licenci opatfenou let
ni olympiddu, pofddanou letos v Atlanté. Tak-
Ze kdo z vds se nestagil zi€asit (af vz jako
divak, nebo jako sportovec), md asi posledni
Sanci. K dispozici je deset, prevazné aflefic

-

Tradiéni disciplina 110 metri prekdzek.

kych, disciplin. Zabghnete si 100 metrd
sprint, 110 metrd prekazek, vysypete si pisek
z bot po skoku dalekém a trojskoku, zaskdge-
fe si do vyky i o ty¢i, hodite diskem, napodo-
bite Honzu Zelezného v o3tépu a nakonec si
zasffilite z luku @ brokovnice.

Zoiezdit si na motorce jste na Mega Drivu
mohli uz n&kolikrdt - af vz to byl Hang

ON nebo série Road Rash. Programétorim
firmy Domark fo ale asi nestacilo, a tak na
zévodni fraf vyrdzeji se svoji Kawasaki
ZXR750R. Ale negekeite souboje motocyklo-
vych gangt jako v Road Rash. Tahle hra si

Takhle to vypadd pri hie jednoho hrae.
bere za cil priblizit vam zévody silniénich
motocykld - &ekd vés 15 svétovych zdvod-
nich okruhd a zajezdite si i v Brn&! Kromé
trati mdte na vybér &tyfi obtiznosti, nastave-

A OLvymPic SUMMER GAMES

Jak probihd samotng hra? U véfiny dis-
ciplin budete stiidavé magkat dvé tlagitka,
&imz docilite rychlosti a fretim tlacitkem hodi-
te, skocite nebo preskocite - hlavné nepodlé-
zejte! Vyjimku samoziejmé tvoii stielba, kde
Sipkami mifite a pak presng sfiilite. Diky
moznosfi tréninku jednotlivych disciplin se je
brzy naucite ovlddat a mozefe se pustit do
vlastniho soutézniho klani. Hrat mozete oz
v osmi hré&ich a medaili vam poméze ziskat
volba obtiznosti - na EASY budete ,na bed-
né" snad vzdycky.

Grafické zpracovéni je na vysoké drovni.
Nejvice asi pfipomind skvaly FIFA Soccer 96.
Vie (kromé stfeleckych soutzi) sledujete
z izometrického 3D nadhledu (uff.. doufam,
ze jsou tu nékde kolem obrdzky) a viechno
vypadd opravdu skvéle. Postavicky sporfoved
opravdu pfipominaii sportovce, vrhajf kréisné
stiny, pfipominajci stiny sportovci a svou ani-
maci pfipominaii takové ty lidi, co jezdi na
olympiddy a soutézi tam mezi sebou (n&kdo

mega drive

review

sport

Us Gold Spawis:- 1996

mi Fikal, Ze se jim fikd sporfovci, ale nikomu to radsi nefikej:
te). Vsude v okoli sportovisf se poflakuji rozhodgi, ostatni z6-
vodnici - no krdsa.

tovni napéti pred zacdtkem krdlovské discipliny.

Ke zvukom nemdm zddné vyhrady, jenom hudba, hrajici
béhem soutézi mi trochu vadila, ale nastésti se da vypnout.
Olympic Summer Games Aflanta 1996 jsou vydafenou
hrou a diky moznosti hry vice hrd&o a volitelné obtiznosti vy-
drzi na hodné dlouho.
Trapper

KAWASAKI_SUPERBIKES

1995

ni motocykly, volbu poZasi a podle né
i pneumatik a samoziejmé moznost trénovat
jednotlivé okruhy nebo se zoastnit celého
mistrovsivi. To probihd klasicky. Nejdrive
v fréninku odjezdite nékolik kol a poté se
kvalifikujete do vlastntho zdvodu, ve kterém
ziskdte (a nebo taky ne) n&jaké ty bodiky do
celého mistrovstvi. Takhle se postupné pro-
jezdite pres viechny trat€ a ziskdte mistrov-
sky titul. Nic vic, nic mif.

Vlastni zévod vidite ocima jezdce - pred
vami jsou fiditka vasi Kawasaki a ubihajici
traf. Na vrchnim okraji obrazovky sledujete
otacky motoru, zafazenou rychlost, celkovy
¢as a ¢as na jedno kolo. Grafické zpracové-
ni je na slugné Grovni; okolo traté je spousta
tribun, reklamnich paneld a na blizici se zo-
taku vés kromé mapky okruhu upozorni ce-
dule se Sipkami. Myslim si, Ze na grafice by
$lo jesté néco vylepsit, ale na druhou stranu
je zase vie rychlé a plynulé. Behem zavodu

Domark -

A takto se vdm obrazovka rozdéli pri he s kamarddem.

budete doprovdzeni kvilenim motorf, piskdnim pneumatik
a v Gvodnim menu uslysite n&jakou tu hudbu.

Takze pokud vém chybf zévody motorek, kupte si Kawasa-
ki Superbikes. Urité se zapotite, nez zviddnete ndstrahy viech
trati a az vds omrzi jezdit proti po&itadi, zahraite si ve dvou.
Ano tuhle hru mdZou hrét proti sobé i dva hrdéi - obrazovka se
prepili, a potom teprve za&ind fa sprévnd zdbava. A pokud
nendvidite zdvody motorek, tak proé jste cefli tuhle recenzie

Trapper
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NEDIASYS
Interactive

Hraského 2231, 148 00 Praha 4
tel/fax: 79 50 551, 79 35 220
http://www.sos.cz/mediasys/

VAM NABIZzi:

MPEG dekodéry

V prodejnach :

Popron, Jungmanova 30, Praha 1
Arnomusic, Nam. miru 7, Jindfichliv Hradec
Video Center, Zitna 28, Praha 2
Pyramida, Bilinska 1, Usti n. Labem

Video CD tituly = CD ROM tituly -

e

SEGA B

PRODEJ ,,
® Proddm hry na Sega Mega Drive IIl: ZOMBIES

za 900,- K& (pove

P

\J

(;Hl’ Cena ]500,' Ké) G Supef

hru NBA'96 LIVE za 1900,- K& (plné nové s

kce'skym obsahe ;Fi.’wodnx’ fcenq 2200,- Kg).

Zaslopadobiks.
Ivo Jankovych, Dr.Kachnika 62, Nivnice, 687 51
e Prodém Sega Meq Drive Il + zdarma hru
LAST BATTLE. Ddle prodam hry: SONIC 2,
LION K’I'\IGA;,\;[S‘e’ a 5200, K&. Mozno koupit i

jednotlive.

5

Tomés Kunert, Rousinovska 27, Brno, 627 00,
tel: 05/45217818 ‘

E:SEGA NEWS 3 - prosinec 1996 |

scan
osvit

3M nétisk

lito
sazba
ceny velmi pfiznivé

terminy
od nékolika minut
po dlouhé tydny

QT s.r.o.
Sdruzeni 29
Praha 4 - Pankrac

tel.: 6121 3032



edle Sonica je tusim VIRTUA FIGHTER
Viednou z nejcastdji citovanych her po-
sledni doby ve spojitosti se SEGOU. Mo
a nazor celé redakee jste si konecné mohli

precist v minulém vydani Sega News (VIR-
TUA FIGHTER 2 je prosté bombal). Mgl jsem
proto velkou radost, kdyz jsem se dozvédsl,
Ze slavny VIRTUA FIGHTER existuje také na
32X, zajasal jsem a vz jsem pro ngj bézel.
Jak verze na 32X dopadla 2

Konverze vypadd lépe nez origindl.

Abych byl zcela upfimny, zpocdtku jsem
byl tak trochu zklaman. Dosel jsem k zavéru,
ze grafika zase nenf a2 tak skvéld a muzika
faky neni az... Nevzal jsem oviem v potaz
jednu véc. J& fotiz VIRTUA FIGHTERA na
32X vidél az poté, co jsem jiz dlouhé hodi-
ny frévil nad Saturnem a VIRTUA FIGHT-
EREM 2. Proto takové ,zklamdni”. Opak je
totiz pravdou, prdtelé. VIRTUA FIGHTER na
32X e perfekini. Vezméme to ale od zacat
ku. Potom, co jsem byl tak trochu vyveden
z miry, jsem si usmyslel, Ze se vyrazim kouk-
nout na tu Uplé povodni ,automatovou” ver-
zi. Svéte div sel Nevaham totiz Fict, ze VIR-
TUA FIGHTER je na 32X mnohem lepsi nez
jeho automatovd predloha, a fo jak po gra-
fické strénce, tak po strance zvuku a ostat-
nich efektd - tim pddem i celkové hratelnosti.

Prabéh jednoho souboje z intra.

Co ale viemu nasadilo korunu, to mé mé-
lo teprve potkat. Vzhledem k tomu, ze moje
sebevédomi bylo jiz zna¢né nahlodang, se-
hnal jsem si - jen tak pro zajimavost- prvni dil

VIRTUA FIGHTERA i na SATURNA - a mdlem
doslo k dalsi mrivici. Ona je fotiz verze na
Saturna téméf dokonale totoznd s verzi na
32X. Prekvapka se prosté dgji. Nyni mizu
s Gplng klidnym svédomim fict, ze VIRTUA
FIGHTER na 32X je stejné dobry (nei v né-
kterych aspektech jesté lepsi) jako jeho ostat-
ni kolegové.

Postavy jsou jiz fradi¢né dotvoreny poly-
gonovym stinovanim. Grafika na vysoké
drovni - jedna z nejhlavngjsich deviz VIR-
TUA FIGHTERA tak samozfejmé zistala zo-
chovand. Taktéz pres 700 roznych pohybd
a hmatd zbstalo tak, jak md byt. Je asi prav-
dépodobné naprosto zbytecné popisovat,
pro¢ se vlastné VIRTUA FIGHTER stal tak po-
puldrni, ale prece jenom pro doplnéni - by-

lo to hlavné diky revoluénimu zobrazeni
souboje. Vechny bojové hry do té doby

Jacky a Akira pred zacdtkem souboje.

byly jenom a pouze 2D (typickym piikla-
dem je treba Mortal Kombat]. Nyni se ov-
$em ofeviela naprosto novd dimenze zobra-
zeni - byl tu navic treti rozmér. Ano, je prav-
da, ze urgité pokusy o tento typ grafiky tu
byly uz v minulosti, ale vzhledem k malémy
vykonu tehdejsich hernich strojo se jednalo
pouze o zoufalé pokusy. Sega ale nenecha-
la nic ndhodé a novy styl grafiky spatfil své-
flo svéta. Kone&n& odkud myslite, Ze &erpa-
ji inspiraci viechny ty Toshindeny a Tekke-
ny¢ Samoziejmé Ze od Segy. Okolo soupe-
ficich postav jaksi ,rotuje” kamera, kterd
souboj snimé - vysledek mozeme vidét
viichni, prosté ok.

V prvnim dilu VIRTUA FIGHTERA je k dis-
pozici osm roznych bojovnikd. Je zde Sarah
Bryant a jeji bratr Jacky (oba zkuseni v stylu
Sekken Do), Lau Chan a jeho dcera Pai s je-
jich specidlni variaci Kung Fu, Jeffry
McWild (mistr témé&F zapomenutého bojové-
ho stylu starych fekd nazyvaného Pancrati-
um), profesiondIni wrestler Wolf Hawkfield

Preskoci Akira Jackyho, nebo mu pristane na hlave

a konecné ninja Kagemaru s ddbelskym bojovym stylem nin-
jutsu. Co fikdte, staci vam osm riznych postave J se domni-
vdm, Ze ano.

Zapomenout nesmim ani na moznost hry ve vicero lidech.
Jednak jde hrdt proti kamarddovi, jednak je mozné usporadat
velky turnaij, kierého se mize zGéastit az osm roznych lid:.
Zabavu s jinym &lovékem snad jiz nemusim ani nasfifiovat.

ST

ARIRS
ROUND ]

Jednou fsi dole, jednou nahofe. Tak uz fo chodi.

Co povédet zavérem. Dle mého soudu je VIRTUA FIGHT-
ER nejlepsi karate na 32X, které je v souéasné dob k dispo-
zici. Jestlize shanite kvalitni bojovou hru s moc pgknou atmo-
stérou a grafikou na profesiondlni Grovni, nemdte jinou moz-
nost, nez jit a VIRTUA FIGHTERA pofidit.

sir Danny
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RANK HERBERT - DUNA. Dnes jiz klasické dilo svétové
SCI literatury. Velice slavné a oslavované, ale také zdro-
vefi kritizované a odsuzované. Panu Herbertovi se fofiz s Du-

nou podailo néco, o &em se mnoha fisicdm ostatnich autord
mdZe pouze zddt. Vytvoril zcela novy svét. Svét se viemi svy-
mi zékonitostmi a provdzanosti. Neni divu, Ze se po jisté do-
bé kniha stala bestsellerem a ziskala si miliony nadsenych
¢tendrd po celém svété. Frank Herbert se kone¢né sém pro
svoji Dunu tak nadchnul, Ze pozdéji pokracoval v uddlostech,

které v prvnim dilu pouze nastinil, a rozvadsl je do zajima-

vych podob.

Pisek, pisek, nic nez pisek a... hlavni pdldc.

Predpokladam, ze mnozi z vés knihu éetli. Jestlize je to-
mu tak, sami jisté dobre vite, o cem mluvim. Jestli jste se ale
ke knize je3t& nedostali, dovolte, abych se pokusil nastinit je-
if strugny dgj.

Lidstvo, tak jak ho zndme dnes, jiz prakticky neexistuje.
Lidské pokoleni proniklo do celého vesmiru a postupné ho
zkolonizovalo. Obrovsky problém oviem samoziejmé byly
nezmémé vzddlenosti, keré od sebe jednotlivé svéty délily.
Ovsem fato situace trvala do dne, kdy byl na malé piscité
planeté kdesi ve vesmiru nalezen zvidstni druh velice silng
drogy - halucinogenniho prostredku. Tato planeta dostala
ndzev Arrakis nebo také DUNA, jak jf zagali Fikat jeji novi
obyvatelé. TémaF néhodou bylo zjisténo, ze lidé, ktefi prezi-
ji poZiti této drogy, ziskaif nadlidské schopnosti. Jsou poté

schopni jistych velice sloZitych vypocto
a hlavné komunikace v hyperprostoru - &imz
dokdzi naprosto presné a jisté korigovat
cestu vesmirnych kordbg. Pro lidskou civili-
zaci v tomto stddiu se tyto vesmirné meziga-
laktické lety staly nutnosti. Nejdolezitsjsi
planefou ve vesmiru se profo stala pravé
planeta Arrakis, protoze ten, kdo vlad| fouto
drogou (nazyvanou prosté ,kofeni’) mél
skutecnou moc a mohl diktovat své podmin-
ky. Z roztrousenych planet postupem &asu
povstalo mocné Mezigalaktické impérium.
Pravé v této dobé zacing d&j knihy. Na pla-

nefu Arrakis fofiz cisaf vyslal dva rizné
Slechtické rody. Rod Atreidd a rod Harkon-
nend.

2 3
Na zaédtku se dozvite celou legendu.

Hlavni hrdina knihy se jmenuje Paul a je
synem hlavniho videe celého rodu Atreido.
Oba dva rody spolu oviem neziji v miru. Na-
opak. Oba rody ke viemu od cisafe dostaly
strikini rozkazy ohledné t&zby kofeni a pros-
18 ten, kdo bude Usp&sné;si, planetu ovlddne.
Na planeté ale také Ziji jiz zabydleni domo-
rodci, kieff si fikaji Fremeni. Oni sami védi

nejlépe, co Zivot na planeté obndsi. Mezi
Fremeny koluje legenda, Ze se jednoho dne
objevi spasitel, ktery dd Duné tolik vytouze-
nou vléhu. Bude to Paul Atreid a podai se
nakonec podlé Harkonneny porazit? To je jiz
jen a pouze na vds.

Vs (neprilis mile v vyhzepc:} ofec.

Celd hra se nese v duchu jakési kombi-
nace mezi adventurou a strategif. Ocitdte se

v roli Paula Atreida, ped kierym stoji neleh-
ky Gkol: presvédgit fremenské obyvatelstvo
ke spolupréci a ndsledné vdlce proti Har-

konnentm, pronikat hloubgji do tajemstvi

& Eaay

. ot iy, :
Koneéné zména. Misto pisku jsou tu skdly.

celé planety a soub&zné s tim plnit tvrdé
a stale vy33i cisaiské normy ohledné tézby
kofeni. K vitézstvi nevede jednoduchd cesta
a kazdého hrace cekd velkd spousta staros-
ti. Budete t8zit ,kofeni”, postupné ziskdvat
vice a vice fremenskych spojenct, objevovat
novd Gzemi pro t82bu - a fo i za pomoci své-
ho létajictho stroje - a nakonec vést vieklou
ale doufejme, ze vitéznou bitvu. Na vasi
cestd potkdte mnoho cizich postav s roznymi
charaktery. Mnozi z nich vam i aktivné po-
mohou. Budete muset preskupovat armddy
a dokupovat vybaveni, abyste vibec prezili.

Hra Dune je opravdu zvlgsini dilko. N&-
kdo tvrdi, e nepovedené, nékdo, ze nedo-
sfizné. Osobné se fadim spise ke druhé sku-
ping. Duna je fofiz dobfe ud&lany mix mezi
klasickou adventurou a strategickym uvazo-
vanim. Prekvapi p&kné animace a perfekini

hudebni doprovod doplnény mluvenym slo-
vem. Grafika rozhodné nezklame. Ovladani
je také OK.

remenu.

Jeden z tajemnyc

Ptgte se mé, jestli si Dunu pofidit, nebo
ne? Zeptdm se asi tak. Libil se vém alespoit
trogicku dé&j knizniho pribéhu, méte rédi sci-
fi, zéhady a strategii? Potom nevéhejte - Du-
na je prece jenom jistota.

sir Danny




ajitelé herni konzole Mega Drive si jis-
Mté velmi dobfe pamatuji na strhujici do-
brodruzstvi skupiny udatnych bojovniks, jez
mezi lidem proslula pod jménem Shining For-
ce. Krvavé souboje s piisluhovai zla a no-
konec i se zlem samotnym, s Temnym Dra-
kem, jenz vlad! kraji dlouho a mocné, ale do-
-bro nakonec zvitézilo a on byl porazen. To-

Tato postava vdm povi uvodni pfibéh.

fo se odehrdlo ve dvou vynikajicich
RPG/strategiich Shining Force a Shining For-
ce Il a jejich spéch byl po celém svété nato-
lik veliky, ze se firma Sonic! Software Plan-
ning, ve spoluprdci se Segou, rozhodla vy-
dat specidlni verzi pro Mega-CD, nazvanou
SHINING FORCE CD, obsahujici to nejlepsi
z celé série.

Tak to jsou oni.

Dark Dragon byl porazen a do kraje se
opét vrdtil pokoj a mir. Tento klid trval mnoho
let a na slavné bojovniky se jiz témé&F zapom-
nélo, kdyz tu ndhle doslo v krdlovském palé-
ci k uddlosti, jez znovu ozivila &asy hrdind.

Princezna Anri byla pocténa zvidsini ng-
vitévou, kterd ji doruila jesté podivngj3i dé-
rek. Cernou skiiitku nadhernou zvenku, ov-

$em smrtici uvniti. Po jejim ofevieni princez-
na usnula spankem zdarilivé véénym, coz
zptsobilo chaos v celé zemi, velmi podporo-
vany zvéstmi, Ze to byla jen mald predehra
pred novym vpadem ddbelskych monster
z temné strany.

V této t&2ké situaci nebylo ani trochu
snadné zachovat chladnou hlavu, a presto
se fo podafilo princezninym rédcm, kefi se
pokusili postavit armadu schopnou &elit zlu.
Ovgem veskeré snazeni se rovnalo jedné vel-
ké nule. Nikdo nebyl ochoten podniknout ne-
bezpetnou cestu a zbavit princeznu sfra3né-
ho proklefi. Ale jak uz to byvd, nadgje umi-
ré posledni, a profo se jako ono povésiné
stéblo vynofuje na scéné skupina hrding,
a do jejiho ela se stavite pravé vy. Prichdzi
novd Shining Force!

SHINING FORCE CD obsahuje 3 origi-
ndini pitbshy sestavené do jednoho obrov-
ského celku. Zvolite vlastni jméno, obtiznost,
vstoupite do prvni kapitoly a jiz se za¢ing
odvijet d&j, do kierého vy nemizete vibec
zasahovat. Jiz to je zvig3ti. Je to, jako kdyz
sledujete film, ale v tomto pfipadé se nejed-
nd o stupidni interaktivni film. Jen je vlastni

jadro hry zalozené na nétem jiném nez os-
tatni klasické RPG. Sledujefe d&j a fo az do
okamziku, kdy dojde k bitvé, coz je viasiné
fo, 0 co tu jde. Bitvy, bitvy a bitvy jsou hlav-
ni ndplni hry (¢ekd jich na vés vice nez 50).
A kdyz jests podotknu, Ze jedna takovd bit-
va trvd od 30 minut po nékolik hodin, je vam

urcité vice nez jasné, Ze je na co se fésit.

So nicl | SoHre P | On iy

- 1995

A jak ze vypada takovd bitva? Vase skupina se postu-
pem Casu rozroste az na 12 riznorodych postav (véle¢nici,
rytifi, kngzi, kouzelnici & lukostrelci), profi kterym bude
vzdy stdt az nékolik desitek nepfdtelskych a velmi pestrych
monster. Souboje jsou programovatelng, coz znamend na
kola, a v kazdém kole maii viechny postavy po jednom ta-
hu. Co vase postavy ale budou délat, zdlezi jen a pouze na

:
A ftolo jsou jejich nepFdtelé a protivnici.

vds (pokud tedy nesvéite jejich ovldddni pod ochrannd k-
dla potitage). Mzete se posunout o nékolik policek, zkou-
mat okoli, prohlizet vlastni, & neprdtelské pestré charakte-
ristiky, pouZivat, vyméfiovat & zahazovat riznorodé pred-
méty, vyuzivat sluzeb magie a samoziejmé bojovat. Viech-
ny predchazejici akce se odehrdvaiji na zmenseném Gzemi
dané lokace a viichni bojujici jsou zndzornéni ve slusné
grafice jako malé postavicky. Stejné tak i samotné prostie-
di je dobfe prokresleno.

Jakmile viak dojde k boji, pohled se prepne a uvidite vel-
ké 2D postavy a jejich vzajemny souboj, ve kterém si vzdjem-
né ubiraji své Zivotni body. V tomto duchu probghne celd bit-
va, posune se d&j, je vam umoznéno doplnit vyzbroj a vys-
froj, vylécite & oZivite Eleny své skupiny a znovu se vrhdte do
bitvy nové. Velmi ocefiuji, Ze pfijemnou grafiku dopliiuje vy-
bornd a predeviim tématickd hudba.

SHINING FORCE CD neni klasickd RPG ani strategie,
coz ale ani frochu nevadi, protoze zdbava fo je prvoffidni.

Key

ni licence na
8 Dungeon
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| PRINCE OF PERSIA

Broderbund Software - 1992

talo se snad jiz dobrou tradici, Ze jedna z her recenzovanych
Sno GAME GEARA v kazdém ¢isle je vyiiatek z mého ,zlaté-
ho fondu”. V tomto &fsle se jednd o hru PRINCE OF PERSIA.

Rad bych viem pfipomnél, Ze je to ,TEN Princ of Persia,
ktery tak dlouhou dobu kraloval viem hram, obzvlgsté na PC
platformach, a je pravdépodobné jednou z her, které se zaslou-
zily o o, Ze pocitagové hry - a to na viech platformdch - hraje
tolik lidf.

Samotnd hra byla na tehdejsi dobu fantasticky zpracovand
ve viech smérech a také pomérné rozsahld. Jen samotny hrdina
byl rozpracovén do mnoha animagnich oken, vysledkem ¢ehoz
bylo, Ze se postava Prince pohybovala téméf jako ve skuteénos-
fi. A o co Ze ve hfe $lo2 Namét byl vskutku vice nez pohadkovy:
zly vezir unes| princovu ldsku a té dal hodinu na rozmyslenou.
Bud bude jeho Zenou, nebo zemfe. Princ tedy nemohl dlat nic
jiného, nez se vydat na strastiplnou a nebezpecnou cestu plnou
ndstrah a urputnych soubojt, aby se nakonec utkal se samotnym

vezirem a po jeho pordzce se setkal svou milou.

Vroce 1992 vysla tato slavnd hra i na GAME GEARA. Své-
te div se, ona snad byla jests lepsi, nez pivodni verze na PC.
Jeding véc, kterou bych si dovolil vytknout, je velice slozité
ovladani.

PRINCE OF PERSIA je dnes jiz klasickd akénf plosinovka. Ce-
ka vés dlouhé putovéni po sklepenich ale i trinnich mistnostech,
plno nebezpeénych pasti, ale i hodn& promyslenych soubojo.
Taktéz logickych problémd je tak akordt.

sir Danny

NEWS 3 - prosinec 1996 |

pinball
[SONIC SPINBALL

Sega - 1993

ite, co je to Flipper? Ne? Tak flipper je viast-
Vné asi jeden z nejrangjsich predchidcd au-
tomatovych her a heren. Jednd se vlastné o au-
tomat na drobné, ve kterém jde pouze o jedi-
nou véc - a to udrzet co nejdéle na hraci plose
vystielenou kouli pomoci odpalovani dvéma ne-
bo i vicero zarézkami a nahrét co nejvétsi sco-
re. A coze md celé tohle poviddni o Flipperech
spoleéné s hrou SONIC SPINBALL2

B

Autofi naseho starého dobrého Sonica si to-
iz fekli, Ze priznivcd dobrého flipperu je na své-
1& vic nez dost - stejné tak jako piiznivcd Sonica.
Pro¢ tedy tenhle postieh nezkombinovat? Stalo
se. Vysledek je pravé hra Sonic SPINBALL. Pri-
padd vam fo divné? Abych se priznal mné zpo-
&étku také. Ale vysledek se ukdzal jako zajima-
vy ndpad. Hned ze zaédtku manudlu na mne vy-
lozeng kficel ndpis ,ROBOTNIK STRIKES
AGAIN". Ano, Sonic musi opét nastoupit proti
zndmému nepiiteli a utkat se s nim pfimo v srdci
gigantického flipperu. Probojovat se skrze ngj
neni Zadnd legrace, protoZe sta&i pouze jedna
mald chyba a mizefe za&it od zacdtku. Prové-
zet vés bude jiz typickd grafika na vysoké Grov-
ni spolu se slusnym zvukovym doprovodem.

Abych se piznal, se zévére¢nym hodnoce-
nim si nevim moc rady. Abych fofiz vylozil kar-
ty na stdl, SONIC SPINBALL mne moc neohro-
mil. Moznd je to proto, Ze se pogitacovych flip-
per v posledni dobé rodi jako hub po desti.
Na druhou stranu Key se nad timto pinballovym
Sonicem piimo rozplyval, takze posudte sami,
kdo md pravdu.

sir Danny

strileé¢ka

Probe - 1992

e to uZ néjaky ten pdtek, co mél kinech pre-
Jmie’ru film PREDATOR. Velky Arnold v ném
hrdl ¢lena specidlniho tymu vojenské prepado-
vé jednotky, kterd byla vyslédna kamsi do pra-
lesa, aby znovu ziskala (jak se pozdgji ukdza-
o) tajné dokumenty. Cestou oviem skupina na-
razila na débelského zabijéka odkudsi z ves-
miru, ktery jen tak pro svij rozmar lovil lidské
trofeje. Nakonec se ale podafilo PREDATORA
zlikvidovat.

Tim oviem pFibéh neskonéil. Za n&jakou do-
bu po tomto stfefu se dali prislusnici stejného ro-
du, joko byl povodni zabijék, slétli na Zem, aby
zde lovili a zabijeli. Do cesty se jim postavil je-
diny muz. Byl fo porugik Harrigan, ktery vytrva-
le sledoval cizi névitévniky az nakonec - pfi vél-
ce mezi policii a drogovym gangem - preddtora
dostihl a doslo k findlni konfrontaci.

Naplh hry je prakticky totoznd. Vy jako po-
licista v L.A. musite projit celou vélegnou zénou

mésta a nakonec porazit zékefného preddtora.

Predator Il je totiz pouhou bezduchou a ne-
véhdm fict stupidni stiileckou bez jakéhokoliv
ducha ndpadu a originality. Vysledek by snad
jeste nemusel byt tak strainy - kone¢né her toho-
to typu je velkd spousta a ne vzdy $patnych - dle
k slaboduchému némétu si prictte 3patné ovlé-
dani, grafiku, kterd za mnoho nestoji, a méte té-
méf dokonaly obrézek celé hry. Situaci nezach-
réni ani vicero zbrani, jejichz uZitek byvd zpro-
vidla k nicemu. Se znagnym sebezaprenim jsem
se prinutil hru chvili hrdt - ale povim vém, neni

0 co stdt.

sir Danny

WEGERR o
Gpﬁt \ o o
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WOLFCHILD
Core Design- 1993

locineckd organizace Chimera byla vzdy
Zvelmi nebezpednd, o &emz se olympijsky
aflet Saul Morrow presvédcil na vlastni kozi.
Jeho matka a bratr Paul byli brutding zavraz-
déni, ofec Kal unesen nezngmo kam. Nikdo,
ani sam Saul nevédsl, pro¢ k tomu doslo. Az
kdyz se zagal probirat otcovou védeckou pra-
ci, narazil na tajny projekt, nazvany pracovné
Wolfchild. Cim vice se do dané problematiky
ponofoval, tim vice se odkryvala pravd
podstata véci. Projekt Wolfchild umoziioval
proménu oby&ejného ¢&lovéka na monstrum,
vladnouci velkou silou a nadpfirozenymi
schopnostmi. Oviem projekt mé&l jednu vadu,
a to obrovskou bolest, kerou v sob& preména
skryvala. Zadny Zivy tvor ji dosud neprezi,
ale Saul nemél co ztratit a moc dobie védal,
Ze proti GnoscOm ve své normdlni podobé ne-
md zddnou 3anci. Proto vstoupil do transmu-
taéni komory a spustil proces premény. Vzdpé-

i jiz byl...

Saul se pravé Fiti na svého nepritele.

WOLFCHILD je legenddrni 2D arkéda dis-
tribuovan zndmou spolecnosti Virgin Games
[v t& dobé to jesté byly Games, ne Interactive)
a naprogramovand téz znémou firmou Core
Design. WOLFCHILD jsem osobné znal z Ami-
gy, kde se mi velmi libil, dle to byl 16-bit,
a dosti jsem se obdval, jestli hra prevodem na
8-bit neutrpi, ale byl jsem mile prekvapen. Do-
bré grofika, na poméry Master System velikd
posiavicka a predeviim obrovskd plynulost,
jeZ je moZnd jesé o chloupek véfii nez na

Amize!

Key

arkada

| MASTER OF anu:s_
Sega - 1992

rabé Dracula je opravdu véény (To uz tak
Hupifi vétsinou byvaji. Tedy pokud je
nékdo nezlikviduje. - pozn. Oscar]. Nejenom
ze vznikd velké mnozstvi filmd s touto posta-
vou, dle stejné je fo i ve svétd pocitacovych
her. Oviem ve filmu je téch lepsich zpracové-
ni jako 3afrénu, coz je u her obdobné a moz-
nG jesté hordi, protoze si osobng nevzpomi-
ndm na zadnou hru s Draculou, jez by mé né-
jak vyraznéji zavjala.

MASTER OF DARKNESS md pékny ndzev
a té7 pritazlivy obrdzek na krabicce, ale samot-
nd story jiz tak Gchvatng neni. Dr. Ferdinand
Social se diky zjeveni dozvidd o obrovské sile,
kterd se chystd znicit jeho rodnou zem, oviem
on musi zachrénit nejen Anglii, ale predevsim
svoji unesenou pritelkyni (Anglie jists rdda
pockd. - pozn. Harley). Jen on mize zabit hro-
béte Draculu.

Tento pfibéh mé opravdu ,nadchl” a i kdyz
je MASTER OF DARKNESS graficky zpracovdn
zhruba na stejné Grovni jako THE FLASH, prisel

mi podstatng méné zébavny, protoze pivodni

dyna.

pribéh hrabéte Draculy znd snad Gplné kazdy
a tento navic nemd s knizni predlohou skoro vi-
bec nic spole¢ného. Je opravdu lepsi si ve
2D plosinovce skékat s neohrozenym a super
rychlym Flashem, nezli ovlddat jakéhosi dokto-
ra Sociala (navic mé jesté tak hrozné jméno)
a likvidovat ddajné désivé monstra v jests dasi-
v&j3im pribghu.

MASTER OF DARKNESS e &isty dedy pr-
mér. Nic vic a nic mifi.

Key

 master system

review

arkédada

T

Flash pravé pfistavd po skouku z hornich paer budovy.

ivdte se radi na televizi2 Méte rddi napinavé seridly? Radi
Dvidﬂe, kdyz dobro vitézi nad zlem@ Pokud ano, tak uréits
zndte seridl Flash, kfery se v této dob promitd ve zdeji statni te-
levizi. A kdo Ze je vlastng Flash? Jednoduse feceno o je obygej-
ny policejni chemik, jenz po nehods ziskal zvditni schopnost su-
per rychlého pohybu, kiery dokédze kontrolovat jen pomoci spe-
cidIni cervené kombinézy, majici na hlavé dvé pekng kridélka.
Nechci zde vyslovovat svij nézor na tento americky scii seridl,
jen bych rad timto dvodem fekl, ze hra THE FLASH byla vytvore-
na pravé na zdklads tohoto seridlu.

Pred Flashem le3i spousta symboly k sebrani.
Elektronicky kouzelnik Trachmann a zdkefny Mr. Trickster
spolecné kontroluji zlogin v Central City a pouze Flash, diky své
obrovské rychlosti, mbze prekazit jejich dabelské plany. THE
FLASH je dobie provedend 2D arkdda, kierd md vie, co maj kla-
sické arkady mit. Hodng leveld, nepidtel a predeviim velké
mnozstvi plosinek na pofddné skdkani. Celkové patfi THE FLASH
k tomu lepsimu, co Master System nabizi, oviem vyrazné zalibit

se mize pouze fomu, komu se libi i samotny televizni seridl.
Pro ostatni hrace se jednd sice o celkem dobrou, dle jinak nic

nefikajici 2D skakacku, a asi daif prednost spise ngjaké jing.
Key
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SATUR N Mega Gravitace P2: 16066980 0380 Nekonené Zivoti: 16043CBC 0004
SO T R 0 Gravitace P2: 16066978 0000 Nekoneng zdravi: 36043(B4 0005
ACTION REPLAY KODY PLje slaten: T60G9BE0000  Nekonetné cos: 36058742 00FE
Alien Trilogy Battle Monsters Clockwork Knight 2
Hlaun ked: F6000924 (305 Hlowni kod: F6000924 (305 Hlovni kod: F6000914 (305
: ; B6002600 0000 B002800 0000 86002800 0000
Vidy Pule Rie: : 1605AB02 0001 Nekanené zdravi pro P1- TO0I7TFB 0064 Nekonetns tusu 603900 0000
Nekonetn seiva (Pulse Rifle): 1606CE34 0063 Nekonetné zdravi pro P2 T60378F8 0064 Nekonen zivold: 6041308 0002
Vidy Shotgon: _ T60SAAFE 0001 75% Energie P1: D6OSTTFE 0068 Nekonené energi: T60414D0 0303
Nfekonecne streliva (Shotgun): 1606CE32 0063 160377F8 0019 Nekonené Gears (Bosses Galore):  16036AA8 0505
Vzdy Flamer Gun: 1605AB0A 0001 50% Energie P1: D60377F8 0064
Nekoneéné Flumer pulivu: 1606CE3A 0063 16037758 0032
Yy S JADEAEAG 00D 75% Energe P1: D60377F8 0064 Colloge Sl
Nekoneiné SﬁBIiVﬂ (Smun Gun): 1606(E3( 0063 ]60377F8 0043
Nekonetné granti: 1606CE38 0009 25% Energe PL D6037878 0064 Hlavni kod: F6000914 (305
Nekonetné streliva: 1606CE2E 0063 16037878 0019 B6002800 0000
Nekonetné baterii: 1606CE42 0009 50% Energie P2: D60378F8 0064 P2 vidy skare ??: 16066EFE 007?
Vidy Auto-Mapper: 1606CE26 0084 T60378F8 0032
Nekonetné (hurges: 1606CE40 0009 75% Energie P2 D60378F8 0064 (ongo The Movie
Lidné zdravi P1: 160377F8 0000 Pro sprdvné fungovani je tieba zvoleny kod vzdy znovy
Alone in The Dark 2 Lidng zdravi P2: 160378F8 0000 zadat pred spusténim samotné hry.
1-Hit Death P1: D60377F8 0064
Hlavni kod: F6000924 (305 . 160377F8 0001 Hlavni ked: F6000914 2308
Nekonetné strel do revolveru: 10288004 0009 1-Hit Death P2: D60378F8 0064 B6002800 0000
Nekonetné Thompson streliva: T02B7FF8 0009 160378F8 0001 Nekonetng zdravi (Level 1): 1607E1E6 6400
Nekonetné Zivotu: 160813C0 6863
Bubble Bobble Vady mdte Blanc ET Noir Elephant Gun: 16081402 0100

Vidy mate JJ 5000 Machine Gun: 16081408 0100
Vidy mdte Bio-Missile Buzooka: 1608140E 0100
Vidy mate Phasic Laser: 16081414 0100
Nekonens stieliva (Auto-Mag Pistol): 160813FE 0063
Nekonginé stieiva (Blanc ET Noir Flephant Gun):16081404 0063
Nekonetné stieliva (1) 5000 Machine Gun): 1608140A 0063
Nekonetné streliva (Bio-Missile Bazooka): 16081410 0063

Hlavni kéd: F6000914 (305

86002800 0000
Nekonetns Zivotd (Bubble Bobble):  1604FDEQ 0002
Nekoneénd 7ivotd (Rainbow Islands): 160442AA 0023

Bug Nekonetné streliva (Phasic Laser): 16081416 0063
Nekonetné zdravi (Level 2): 1607C01E 6300
Hlavni kéd: F6017588 (305
Nekonetné Zap: 060272E0 0009 Corpse Killer
16053F30 00FF
Nekonetné Zivoti: 0602556E 0009
i kod: 6000914 (30
Astal Nekonetné energie: 0602552E 0009 i SR RET
e B6002800 0000
Preskoteni leveli: 16053F4A 0001 T
Nekonen zdravi: 16050D08 0063
Hlavni kod: F60B6C12 (305 256 Gems za level: 16053F14 0100 e
d ; T i o e Bt o Gag T Nekonetné streliva: 16050D0C 0063
Nekonetné energie: 360DBD38 0005 Tdy pristup do specidinich Urovni {Uaddy Long Legs): Nekonetné Ap streliva: 16050010 0063
16053F3C 0001 = o
Vily ST g™ TR9S3FIE 029 Nekonetné Datura stfeliva: 16050D0E 0063
Battle Arena Toshiden Remix T

Tyto kédy nefunguji na druhém CD disku.

Nekonetné energie P1: 16065578 0380 4

HokonolB GRMO FL 76066980 0380 Clockwork Knight Criticom

NepremoZitelnost P1: 16065578A 0000

Nepremozitelnost v zoufalych tazich P2: 1606557A 00F0 Hlavni kod: F6000914 (305 Hlavni kad: F6000914 (305
16065574 0000 B6002800 0000 86002800 0000
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Nekonetné zdravi P1: 102FFA24 0320 # viizi na okruhu 2=5: 06048074 0005 Vidy na prvnim misté (Benetton): 36017898 0000

Nekonené zdravi P2: 102FF6FC 0320 #vozi na okruhu 3=5: 06048076 0005 1 kolo do konce zdvodu (Benetton): 36017899 0007
Zadné zdravi P2: 102FF6FC 0000 # kol na okruhu 1=16: 06048054 0010 D6017B98 1700
Zadné zdravi P1: 102FFA24 0000 # kol na okruhu 2=10: 0604805 000A
25% Energie P1: DO2FFA24 0320 # kol na okruhy 3=6: 0604805 0006 Kad na jedno kolo do konce zdvodu neni mozno kombinovat s jinymi kady.
2 102FFA24 00C8 Zavod Backwards: 06008056 0000
50% Energie P1: DO2FFA24 0320 Zavod Sideways: 06008056 4000 N
102FFAZ4 0190 Zavod Sideways (jind cesta): 06008056 C000 Frank Thomas Big Hurt Baseball
75% Energie P1: D02FFA24 0320 Vidy dojedete na prvnim misté: 06048072 0001
102FFA24 0280 06048074 0001 Hlavni kod: F6000914 (305
25% Energie P2: DO2FF6FC 0320 06048076 0001 B6002800 0000
102FF6FC 008 P1 vidy zvitézi: 160ADBA8 0A00
50% Energie P2: DO2FF6FC 0320 |
102FF6FC 0190 X
75% Energic P DOZFF6FC 0320 Galatic Attack
102FF6FC 0280
1-Hit Death P1: DO2FFA24 0320 Hlavni kod: 6000914 (305
102FFA24 0001 B6002800 0000
1-Hit Death P2: DO2FF6FC 0320 Nekonetné Zivoti P1: 160EAC30 0003
102FF6FC 0001 Nekoneéné Zivoti P2: 160EAD30 0003
Level 9 zbraii P1: 160EAC32 0800
Cyher Speedway Level 9 zbra P2: 160EAD32 0800
Decathelete Nepremofitelnost P1: 160EAC90 7F9F
Hlavni kod: F6000914 (305 NepremoZitelnost P2: 160EAD90 7F9F
o B6002800 0000 Hlawni kéd: F6000914 C305 Extra Menu Options: 360DCIDF 7FAl
Nekonené raket: 1609E598 0005
160D3AD2 0005 s s
Nekoneénd Stamina P2: 16090B6E 3000 Galaxy Fight
Nekoneénd Stamina P1: 16090C3E 3000
Darius Gaiden v kéd: F6000914 (305
F1 Challenge 8602800 000
Hlavni kéd: F6000914 (305 9 TR !
— Nekonetng zdravi P1: 16063258 FFFF
Nekonetné bomb P1: 160D34A6 0009 o — =
—— Hlavni kod: F6000914 (305 Nekonetné zdravi P2: 1606344 FFFF
Nekonetné krediti P1: 160D34CE 0009
= B6002800 0000
Nekonené bomb P2: 160D351E 0009 s -
= Nekoneng paliva (Ferrari): 16017CFC 00FF
Nekonetné krediti P2: 16003546 0009 - - - Gex
— Vidy dobré gumy (Ferrari): 16017CF8 OEFF
Plné zbrané P2: 16003520 000E . ——— -
| o 1600348 000 Vidy na prvnim misté (Ferrari): 36017(D8 0000
e 1 kolo do konce zdvodu (Ferrari):  36017CD9 0007 Hlavni kod: F6000914 (305
Nekonetné Zivotd P1: 16003484 0009
— D6017(D8 1700 B6002800 0000
Nekonetné 7ivoti P2: 160D352C 0009 —— —
T Nekonetné paliva (Tyrrell): 16017C0C 00FF Nekonetné Zivoti: 16070316 0063
Nekonetns ititd P1: 160D34AE 0003 3 -
Nekonetnd St P2- 16003526 0003 Vidy dobré gumy (Tyrrell): 1601708 OEFF Nekonetng energie: 1607FE06 0005
: Vidy na prvnim misté (Tyrrell): 36017BE8 0000
1 kolo do konce zdvodu (Tyrrell): ~ 36017BE9 0007
Dark l.egend D6017BE8 1700 Ghen War
Nekonetné paliva (McLaren): 16017(D4 00FF
Hlavni kod: F6000914 €305 Vidy dobré gumy (McLaren): 16017(D0 OEFF Hlavni kéd: F6000914 (305
B6002800 0000 Vidy na prvnim misté (McLaren):  36017CB0 0000 B6002800 0000
Nekonetné energie P1: 1609FE2C 0080 1 kolo do konce zdvodu (McLaren):  36017CB1 0007 Nekonetns Life Support: 1608FC1A 9000
T6017CHO 1700 16072408 0064
Daytona USA Nf:onefﬁé palivo (lelllfums): 16017GCO0F— gkongene zvoi: 160948F0 3(04
Vidy dobré gumy (Wilioms): 16017C58 OFEFE Nekonetns Lotk-On Rockets: 3609491E 0064
e Vidy na prvnim misté (Willioms): 3601738 0000 Ny ket 3609491F 0008
Hlavn kéd: F6000914 (305 T kolo do konce zdvod (Willams): _36017C39 0007 kol il
B6002800 0000 D6017C38 1700 Nekonené min: 36094920 0006
Nekor!einé tasu (Arcud.e Mode):  T607EAAE 0318 Hokoneat: gebvailBenofion] 16017BBC 00FF Nekonefm:a roboti: 36094921 0006
# voz na okruhu 1=5: 06048072 0005 Vady dobré gumy (Benefton): 16017888 OEFF Nekonetné bomb: 36094922 0064
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Dokoné¢eni

12. SINDEL

Fatality 1: B&h. Bah. Blok. Blok. B&h + Blok (0)

Fatality 2: Beh. Beh. Blok. Bsh. Blok

Animality: Dopredu. Dopredu. Nahoru. Vysoky dder pésfi
Friendship: ~ Bgh. Bsh. Bsh. Bsh. Bsh. Nahoru

Babality: Beh. Bgh. Beh. Nahoru

Pit Fatality: ~ Dold. Dol Dold. Dold. Nizky dder pasti

Fatality 1:
_ Fotdlity 2:
Animality:
{ Babalily:
14. SMOKE Pit Fatality:
Fatality 1: Drzet blok. Nahoru. Nahoru. Dopedu. Dolt (6)

Fatality 2: Drzet bsh + blok. Dolg. Dolg. Dopfedu. Nahoru
Uvolnit bgh + blok (1) '

Animality: Dols. Dopiedu. Dopredu. Blok (4)

Friendship: ~ Bsh. Bsh. Bsh. Vysoky kop (6)

Babality: Dols. Dols. Zpdtky. Zpétky Vysoky kop

Pit Fatality: ~ Dopfedu. Dopfedu. Dold. Nizky kop

21.

_ Fatality 1:

Animality:

16. CYRAX o

Fatality 1: Dolés. Dolo. Dopredu. Nahoru. Béh (0] Fnend‘shlp:

Fatality 2: Drzet blok. Dolg. Dold. Nahoru. Dold. Uvohnit blok. Bf:bohiy.:
Vysoky dder pésti Pit Fotoli:

Animality: Nahoru. Nahoru. Dold. Dol

Friendship: ~ Bsh. Bsh. Bsh. Nahoru

Babality: Dopredu. Dopredu. Zpdtky. Vysoky dder pasti

Pit Fatality: Blok. Blok. B&h. Blok. Bgh
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19. ERMAC

SHANG TSUNG

Beh. Blok. Beh. Bah. Vysoky kop (blizko)

Dolés. Nahoru. Dols. Dold. Dold. Blok (zdsah)

Drzet nizky Uder pésti. Zpdtky. Zpdtky. Dopredu.
Dopredu. Uvolnit nizky dder pésti (nepotvr. kombinace)
Dol. Zpdtky. Zpétky. Viysoky kop neznémy

Beh. Beh. Bsh. Bsh. Nizky kop

Drzet nizky Gder pésti. Dold. Dopedu. Dopedu. Dols.
Uvolnit nizky uder pésti (0)

Dret vysoky Uder pésti. Bsh. Beh. Beh. Uvolnit vysoky
Gder pésti

Nizky kop. Nizky kop. Bgh. Bgh. Dold (3)

Beh. Bah. Beh. Nizky kop

Nahoru. Nahoru. Zpdky. Nizky dder pasti




d t¢ doby, co vznikla prvni potitacovd
hra, v byla tendence zapojit do jejiho
pribéhu najednou pokud mozno co nejvice
hracd. Ono je sice zajimavé si hrdt sam
a u nékterych her tomu ani jinak nejde (ad-
venture, RPG, logické hry), ale kdyz si vezme-
me na musku sportovni hry, autickové & do-
konce hry bojové? Je sice zajimavé hrat NHL
97 proti potitati a urcité neni jednoduché jej
porazit, ale jedté zajimavéjsi je hrdt jej proti
lidskému protihragi, v kterého nikdy nemoze-
fe v&dat, co vlastné v ndsledujici sekunda ude
la. A co tieba takovy Virtua Fighter 22 Zkou-
Seli jste jej nekdy hrdt ve dvou? Pokud ano,
jiz iste asi nikdy nehrdli tuto hru jinak a po-
kud ne, véfte mi, Ze se vazné jednd o jedi-
necny zdzitek. Ve dvou vas hra stdle a stale
bude prekvapovat. Nékdy budete drtivé vits-
zit, protoze druhy nebude danou hru zvlgdat,
jindy tomu bude presné naopak. Obéas bu-
dete oba stejn& nemotorni a budete se rado-
vat s kazdé nové véci, s kazdého nové obje-
veného pohybu &i dderu. A i kdyz uz budete
oba mistfi, vase souboje budou mit tu nejvys
§i Urovefi a bude se zddt, Ze jiz nic nového
neprekvapi, vzdy se néco takového najde.
Jenze v poslednich letech si vyrobci her
uvédomili, Ze by moznd nebylo 3patné, kdy-
by se najednou do hry zapojilo vice hras,
nez jeden. Hlavnim krokem kupfedu je v fom-
to sméru mezindrodni pocitacovd sif Internet,
kde se jiz pomoci pogitagd, modemd a pre-
deviim rychlych telefonnich linek zaginaif
* odehrévat gigantické letecké bitvy desitek

lidskych pilotd, moZete se zocastnit sachové-
ho Klani doslova stovek sachists & se pono-
fit do n&jakého skvalého fantasy RPG dobro-
druzsivi. Umite si vibec predstavit, jaké to
ie, kdyz se potulujete rozshlou krajinou jo-
ko neohrozeny a predeviim samostatny hrdi-
na a nikdy nemdzete dopredu predvidat, co
bude vzdpéti ndsledovate

Ano, Internet foto nabizi a podle viech
predpokladi se stane zdbavou budoucnosti
a nabidne samoziejmé jesté mnohem vice.
Oviem zatim je fo pro nasince trochy pfili3
drahé zélezitost a i hry, které se tam provo-
zuji, jedté nejsou plné doladéné. Programé-
tofi se na Infernetu zatim spide jenom uéi.
Proto se vrdtime na zem a podivdme se na
hry pro vice hré&d ne jsou dva, kferé jiz
dlouho a bez probléms funguji. Na jejich
vzniku a 1€2 i prudkém rozvoji ma hlavni po-
dil potitagovd platforma PC. A také 3D aké-
ni hra Doom. Tato hra byla viastné prvni, kte-
ré vyraznéji umoznila a predevsim proslavi-
la hru po siti, coz jednoduse znamend, ze se
kabelem propoji rozné veliky pocet pocitags,
kde pak kazdy patt jednomu lidskému hrg-
¢i. Je to vlasing Internet v malém. Ovsem ani
toto si bézny &lovék vétsinou nemdze dovolit.
Zesifovand PC se hlavng objevuii ve velkych
firmach, skoldch, nebo prosts tam, kde se
potitace vyuZivaji ve vétii mife. N&jakou vét-
§i sif ma doma asi jen mdlokdo.

Proto existuje jesté jednodusi feseni a to
propojeni pouze dvou poéitaéi, nebo her-
nich konzoli, jako napriklad Sega Game Ge-

|
i
|
{
L

Tento obrdzek ndzorné demonstruje, kolik joypad mézete pomoci MULTIPLAY ADAPTORU pripojit.

review

Pro Seg .v Xe

ar a Sega Satur (i kdyz zde se na prvni hru, kferd propoje-
ni umoZni, zatim Cekd a podle viech zndmek by to opét mél
byt Doom, nyni pod oficidlnim ndzvem Final Doom). Ale to je
také jen pro dva hrdce, tak jakd vyhoda (a2 na malé vyjim-
ky, jako je napfiklad hra Super Skidmarks, na pogitagovém
systému Amiga, kierou na dvou pogitacich mize hrdt az 8 Ii-
dil)2 Urcité jste si uz viimli, Ze je nekdy dosti nepfijemné, se
s kamarddenm tisnit u jedné televize, coz odpadd pi propo-
jeni, kdy md kazdy svoji vlastni obrazovku.

| il
Tk fo je on - MULTIPLAY ADAPTOR - v plné své krdse.

Ale jak to teprve musi vypadat, kdyZ se u obrazovky fisni
lidi 52 Ano, je to mozné a fo na vasem starém dobrém Mega
Drive. Kdyz si koupite zafizeni jménem MULTIPLAY ADAPTOR,
najednou si mze zahrdt az 5 lidi, coz je véc unikétni a 4d-
ny jiny systém ji nedokaze. MULTIPLAY ADAPTOR je oficidlnim
zatizenim pro VSECHNY hry firmy Sega, které podporuiji hru
nékolika lidskych hrécd a co vice, je plné kompatibilni s po-
dobnym zafizenim vieobecng znamé firmy Electronic A,
které mélo dva zsadni nedostatky. Hlavnim zdporem byla
podpora pouze her, vyrobenych touto firmou a znaéng ne-
funkénost u her jinych. Druhy nedostatek se projevi u viech
maijiteld herni konzole Multi-Mega, kam fento adaptér jedno-
duse nejde pripojit. Divod? Adaptér firmy Electronic Arts je
krabicka, kterd se pfimo nacvakne na oba porty Mega Drive,
do kterych jsou norméing zapojeny ovladage. To znamend, ze
u Mega Drive, ktery md tyto porty v jedné roving vedle sebe,
to jde bez problémd, ale u Multi-Megy, majici porty na seik-
menych strandch, jednoduse nemdte sanci. Je tu vlastné jeste
jeden rozdil. Adaptér firmy Electronic Arts je na 4 joypady,
MULTIPLAY ADAPTOR jich zvlddne o jeden vice, takze 5.

MULTIPLAY ADAPTCR se pro normdlni Sega hry s podpo-
rou vice hrdco pripojuje dlouhym kabelem do portu &islo
2 a pokud budete chtit hrét n&jakou hry firmy Electronic Arts,
poutijete dalsi dva kabely, které pripojite do obou ports, coz
vytvofi stoprocentni simulaci jiz nékolikrdt zmifiovaného adap-
téru této firmy. MULTIPLAY ADAPTOR je doslova povinnym vy-
bavenim kazdého maijitele heri konzole Mega Drive a pokud
jej jesté ndhodou nemdte, doporuéuji ihned zakoupit!

Key
Orientaéni prodeijni cena: 990,- K¢
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oprvé se setkavame u Mirdovy Listarny, uréené vasim pfipomin-

kam, névrhim a pranim. Jestli téZ vznikne samostatnd rubrika, ra-
dici viem zkrachovalym existencim, jez zakysli v n&jaké hre, o se te-
prve ukdze. ZdleZi to vlasing jen na tom, jestli takovou rubriku chee-
te a jesli ji vase dopisy dokdzi naplnit. Zatim jich neni dostatek. To
samé plati 0 Mirdové listérng, kterd se bude rozristat v zavislosti na
mnoZsivi a predeviim kvalité vasich dopisd. Proto piste a posilejte ne-
jen své pripominky, ale také rizné cheaty, mapy, névody, které jed-
nak pomohou zkvalitnit nds i vé3 &asopis a jednak asi velmi pot&si
mnoha jinym zoufalym hragdm. Jesté bych vds rad pozddal, aby jste
ve svych dopisech vzdy uvadali, jakou Sega herni konzoli viastnite,
profoze nikdy nemdZete védet, jakou hru vyhrajete. A pokud nebude
v dopise uvedena konzole, ke kieré by jsme hru méli vybrat, méze se
vam také stdt, Ze cenu dostane nékdo, kdo tento Gdaj uved....

Vazeny Oscare, Keyi, sire Danny, Krali, Gobline a Harleyi,

Velice se mi libi vas ¢asopis a také jsem si ho predplafil podle né-
vodu z druhého &isla. Byl bych velmi rad, kdyby jste ofevieli dopisar-
nu a kdyby jste uverejiiovali ceny her, protoze kdyz volam do néjaké
prodejny, ozve se mi zaznamnik a toho se tézko zeptam na cenu Da-
ytony USA na Mega Drive. Jinak se mi zdd, Ze véinu recenzi vénu-
jete hram na Saturna, i kdyz mé vase recenze totalné presvédcila
koupit si hru Toy Story. Nejvic se mi libi Ulimate Mortal Kombat 3.

Va3 étenai Milan Smély - Klatovy

Je dobe, ze si Sega News predpldcite, a to opravdu ve velikém
mnozsivi. Ale je jesté urcité mnoho z vds, ktefi vahaii predevsim z to-
ho divodu, Ze se jim Zasopisy zirdceji z postovni schrénky. Je pravda,
Ze tento nedostatek nemdzeme Fesit &i dokonce vyfesit my, fo je zdlezi-
tost posty a obyéejného lidského svédomi. K predplatnému mohu jen fi-
ci, 7e od pristiho &isla, kdy Sega News zaéne pravidelné vychdzet
vbarvé, bude o piedplatné takovy zdjem a néval, Ze vyfizovani vasich
Zz4dosti asi nepide jiz tak rychle a nejednou budete muset cekat. Pro-
to vam doporucuji prestat vahat a peplatit si ngs asopis co nejdfive.

Dopisdrna byla ofeviena pravé v tomto Cisle a stejné tak jsme za-
&ali uvddét prodejni ceny her a hardware. Hra Daytona USA existu-
je pouze na Segu Saturn, ve verzi pro Mega Drive neni.

Z Milanova dopisu déle velice jasné vyzniva dosud utlumeny fakt,
7e i Sega, stejné jako dfive Amiga, obsahuje sloZité a velmi rozvrstve-
né frakee, které se navzdjem nemaif plis rddy. Jiz od prvniho dopisu
se ndm tu za&ind rozristat souboj dvou hlavnich vétvi. Majiteld Mega
Drivu, kierych je u nds nejvice, a vlastniki nového Saturnu, pred kte-
rym stojf slibnd budoucnost. Jak tento konflikt bude pokragovat, fo si
opravdu nikdo v této chvili netroufd odhadnout, ale co je vice nez jas-
né, ze v Sega News se budou vzdy recenzovat viechny dobré hry a je
Uplng jedno na jakou Sega herni konzoli. My ud&ldme maximum, ov-
sem hlavni dil lezi na samotnych tvircich, kieff jsou zodpovédni za o,
na kierou konzoli bude co vyrobeno.

Hra Toy Story je opravdu vynikajici a jsme velmi rédi, Ze se podle
nasich nazor{ a hodnoceni fidite pfi vybéru her. To je také vlastné hlav-
ni dovod existence Sega News. My se neprohlasujeme za Easopis Zi-

votniho stylu, nasim hlavaim poslanim je ukazovat vém cestu v souéas-
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ném slozitém svété pocitacovych her, usnadnit vém
rozhodovani pfi koupi, coz celkové znamend, 7e se
tak budou dél vyrabst nové a kvalini hry, bude vy-
chdzet vé3 oblibeny casopis a vy zase budete mit
co hrdt. Je fo vé&né zacarovany kruh.

Ultimate Mortal Kombat 3 se ndm také velmi Ii-
bi a urtité nejen Milana, ale viechny maiitele kon-
zole Mega Drive potési, Ze pravé nyni vychdzi ver-
ze prdvé pro jejich mildcka a podle viech znamek
ie az na grafiku Gplné stejnd, jako Saturn verze.

Cau Sega News,

Predné bych vam chtél ici, Ze by jste muj do-
pis méli ofisknout a fo uz jenom ze soucitu, jelikoz
jsem asi pétkrat psal do zhnuseného Score, které
vz nedava recenze na Segu (kromé par cuckd strd-
nek o Saturnu) a oni mj dopis nikdy neotiskli. Ji-
nak jste skvély asopis uz jenom kvili fomu, Ze
existujete. Mam pro vds nékolik navrhi a dotazi:
1: Proc nemdte své siranky v barevném provedeni?
2: Méli by jste (alespori u hardware) udavat pri-
blizné ceny.

3: Prestoze je Score hnusné, kdysi mélo perfekini
hodnoceni her (jednd se o tabulku z prvniho roéni-
ku ¢asopisu Score, rok 1994, hodnotici originalitu,
atmosféru, grafiku a zvuk) Mohli by jste se timto
&asopisem motivovat (jen v tomhle, jelikoz jsem ce-
Hl par dopisi ve Score a to bylo jen samé Sega -

Fuj, PC - Super. Snad proto prestalo Score davat
Segu, dle to je jind...
4: Na veletrhu Hit - Praha jsem dostal letdk a tam
bylo, ze v Sega News budou hitparddy. Nejsou. To-
ké by jste mohli dévat navody na hry.

5: Mohu kombinovat CD z Mega CD a ze Saturnu?
6: Mam mimo jiné hru Desert Demolition a chigl
bych, aby jste mi napsali par cheatd.

7: Mohli by jste zvéfit pocet stran a davejte moc
cheatt (alespori 4 strany), jelikoz jsou koFenim her.
Jste super Easopis.
Motto: Budte lepsi nez Score

Sonic ze Studénky

1: Barevné Sega News bude jiz pfits, od prvniho
&isla roku 1997.

2: Ceny jak software, tak hardware jiz uvddime.
3: Douféme, Ze se vam nase graficky nové prove-
dend tabulka libi a co se tyce obsahu, nemdme
v plénu zvlésf hodnofit grafiku & zvuk. Je fo velmi
zavédgjici a profo se budeme vzdy drzet jen cel
kového hodnocent.

4: Je pravda, Ze v prvnim isle Sega News mély
byt hitparddy, ale jiz se ndm tam prosté nevesly.

Omlouvéme se a jiz od minulého &isla jsou stabil
ni soucasti asopist. Pokud ndm poslete kvalitni
a Gplny ndvod na hru, ofiskneme je;.

5: CD z Mega CD a Saturnu kombinovat nelze a fo
ani jednim smérem. Systémy jsou piilis odlisné.

6: V pifstim isle mame pro vds pipravené malé
prekvapen, co se cheatd tyce, takze se fam snad
najde i hra Desert Demolifion.

7: Dvé strany cheatd jsou plné dostacujici, ale pro
pristi islo tomu bude jinak.

Ahoj redakee!

Kone¢né vychdzi éasopis pro hry na Segu. Po-
fad fomu nemidzu uvéfit a netrpélivé ocekavam
dolsi éislo. Mé pripominky k ¢asopisu:

1: Doufam, 7e dalsi ¢isla budou celobarevna!!! Na
cernobilych obrazcich foho moc vidét neni.
2: Myslim, 7e by bylo dobré u hardware i software
uvadst ceny (alespori priblizng).
3: O grafice, hudbé a zvucich je jiz néco napsano
v recenzi. Uvddgjte u her i obtiinost, protoze kdyz
ma hra dobrou grafiku i hudbu, peci jenom moze
kazit dojem ze hry snadnd obtiznost.
4: Zavedte rubriku, kde budete radit tém, ktefi ne-
mohou s néjakou hrou hnout.
5: Doufam, ze bude Sega News vychazet castéji,
nebo bude mit vice stran.
Jste super a doufam, Ze od pfistiho &isla bude Se-
ga News i v PNS.
§ heslem: At Zije Sega! se loucim.
PS: Mohli by jste pridat i n&jaky ten plakdt, proto-
#e nemam co davat na sténu.

Martin - Segaman

1: Barva bude jiz od piiitiho &isla.

2: Ceny jsou uvédény jiz v tomfo Eisle.

3: Obtiznost je véc velice relativni a u véfSiny her
se dd nastavit od Gplné jednoduchosti, aZ po ab-
solutni nehratelnost. A i kazdy jednotlivy lovek si
obtiznost pedstavuje trochu jinak, takze my zésto-
neme jen u celkového hodnoceni.

4: Rubrika, radici viem, ktefi nemohou pohnout
s néjakou hrou bude zavedena tehdy, az o ni bu-
de v&fsi zdjem a my budeme mit dostatek problé-
md na feseni. Zatim tomu tak nen.

5: Sega News md jiz nyni vice stran, piité jich bu-
de mit jests vice a co se periodicity tyce, Sega
News je pravidelny mésicnik.

Diky réznym technickym zdrZenim se Sega News
objevi na novinovych stancich pravdépodobné oz
od pifstiho &isla. Zafazovani plakatd musime jesté

zvdzit, protoze o né zatim neni masovéjsi zdjem.



e prosinec. Zima tak jaksi nesméle klepe na

dvefe a spolu s nf se blizi i nejozekavanéjsi
svatky v roce - Vdnoce. Vénoce jsou svdtky kli-
du a miru, a profo se na né t&sime snad viich-
ni. Nejvice se asi &i déti, protoze ¢as vanog-
ni je zpravidla ¢asem nadélovéni dérkd svym
bliznim. Vybrat pgkny a hodnotny vanoéni dé-
rek nenf ale jen tak. Proto se firma DDC roz-
hodla vém tuto situaci trochu ulehéit a pripra-
vila pro vés specidini vénoéni nabidku dvou
her, které si miZete u ni za zvyhodnéné ceny
objednat. Musim vés ale upozornit, ze tak bu-

Desert Strike - Return To The Gulf

dete muset asi u&init neprodlené poté, co si
koupite Sega News. Predpokladd se tofiz (na
zdkladé predchozich zkusenosti znagny z4-
jem, a tak chceteli mit néjakou z nabizenych
her pod vénognim stromeekem, nesmite vé-
hat. Myslim, Ze nyni nastal éas podivat se, jo-
ké Ze hry jsou vlasing nabizeny. Neboite se,
nejsou fo Zadné propaddky, kterych se v DDC
nemohou zbavit, ale jedny z nejlepsich fituld,
které byly pro Mega Drive a Master System
kdy vytvofeny. Jen tak na okraj. Mega Drive
a Master System byly zvoleny proto, jelikoz
jsou mezi uZivateli (zvIédts mladsimi, kterym
je nabidka predeviim uréena) nejroziitensis.
Ted viak jiz k nabizenym hrém.

Prvni je uréena majitelim Mega Drivu
a pomalu ji povazuji za zbyte¢né predstavo-
vat. Je tak skvéld, Ze jeji obliba prekrocila
hranice Segy a jeji konverze vznikly na
viechny mozné herni platformy. Jeji Uspéch
si také (naprosto logicky) vynutil i nékolik po-
kragovani, které byly stejné dobré (nékdo
tvrdi, Ze i lepsi) nez dil prvni. | v soucasné
dobé je pro Segu Saturn pfipravovdn zatim
posledni dil této populdrni série. Naprosté
vyproddni zésob prvntho dilu a neutuchaijici
zdjem ze sfrany zdkazniks, prinutilo firmu
Electronic Arts vydat ho znowu v reedici
a pravé foto nové vyddni je prvnim titulem
z naii nabidky. Démy a panové, v edici Elek-

SPECIALNI VANOC

tronic Arts Classics pfichdzi sam velky
DESERT STRIKE: RETURN TO THE GULF.

Déj hry je tradini. Na Strednim vychods
se vlady v jednom ze stath zmocnil §ileny dik-
tétor generdl Kilbaba a (jak je tradi¢nim zvy-
kem viech diktdtord a silencti v podobnych
situacich) okamzité za¢al pfipravovat plan
na ovlddnuti (nebo snad zni¢eni, ono to koli-
krét vychdzi nastejno) svéta. Proti jeho sna-
hdm stoji (ponékud bezradné a nerozhodng,
ostatné jako vzdy) mezindrodn spolecenstvi.
Nastésti jste tu jesté vy a se svym vriulnikem
AH-64 Apache. Prévé na vds bude lezet
hlavni odpovédnost za zastaveni nebezpe¢-
ného diktdtora. Cesta k cili povede pres zni-
end vojenskd zafizeni, jaderné reaktory,
chemické tovdrny, tanky, déla, letadla a dal-
§i vojenskou techniku. Nebudete viak jen ni-
&it, ale budete muset také zachrafiovat vlast-
ni zajaté vojaky a jind rukojmi pouzivand ja-
ko Zivé 3tity. Samoziejmé Ze se vds nepitel
bude snazit zni¢it, ale kampak na vas, ze?
Mte pred sebou 27 rozsahlych misi plnych
napéti, nebezpeci a akce. Nevahejte! Zg-
chrana svéta opét zdvisi jen na vds.

Druhou hru urgenou tentokrdt pro majte-
le Master Systemu (a Ze jich je v u nds opray-
du pozehnang) nebudu predstavovat radsi
vibec. Bude tfotiz lepsi, kdyz vam feknu pou-
ze, 7e se hra jmenuje WOLFCHILD. Blizsi
vam zde mohl napsat ) o ni tofiz najdete
v recenzi na strané 33, kterou pro vés pi-
pravil Key.

Wolfchild

Zaverem to nejdolezitsjsi. Kde a za kolik

si miZete uvedené hry objednat. Takze cena
her, v niz je zahmuto postovné a balné, je
ndsledujici: DESERT STRIKE stoji 1400,
Ké a WOLFCHILD dostanete za 800, K&.
Své objednévky posilejte prosim na zndmou
adresu: DDC Agency s.r.o., Vyletni
401, 142 00 Praha 4.

inzerce

“console)

@ (|assics
Slassics

éﬁ - SEGA

Master System®

| Licensd iy Segs Entarprinns LG for play on the SEGA MASTER SYSTRN,
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linzerce

SEGA MEGA cD

SONY PLAYSTATION

NAKUP - PRODEJ - ZASILKOVA SLUZBA

RUSKA 88 105 00 PRAHA 10
TEL/FAX - zaznamnik : 73 57 412

SEGA, NINTENDO, PEGASUS,
PLAYSTATION, BELGAME a
GT 3300.

V nasich prodejnéch firmy ZLATY TYGR s.r.o. dostanete kompletni
vybaveni téchto hernich systému (pristroje, ovladace, obrovsky
vybér her a rizné dalsi doplriky). Nasi prodavaci Vam radi poradi
pfi vasem nakupu.

Zveme Vas do nasich prodejen:

OD SLUNICKO (DETSKY DUM)
NA PRIKOPE 13, PRAHA 1
tel. 24 21 60 73 linka 212

OD BILA LABUT

NA PORICi 23, PRAHA 1
nova prodejna pravé oteviena

NEJEN TO NEJNOVEJSI,

ALE MNOHEM VIiCE
Presvécte se na viastni
ocCi. Je zde vSe co nenaj-

dete nikde jinde !!!
TEL: 02 -66 71 25 46
VZORKOVA PRODEJNA DDC

C | NENATOI=>

siodsuha CINE MATO N g

Zasilkova sluzba

CINEMATON,

zasila na dobirku,
herni systémy SEGA,
avSak vzdy spolu s hrami,
Dale originalni videokazety a CD.

PROSIM PISTE

na adresu:
DVOULETKY 63 100 00 PRAHA 10
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AUTORIZOVANY DISTRIBUTOR TV HER A PRODUKCI i, FAT B0V RECORDS V BRNE A IHONORAVSKEN KRAJ

VELKOOBCHOD / MALOOBCHOD

Brno a jihomoravsky kraj

DEPOTENT - TROJANEC
VESELI nad VIORAVOU

TEL/FAX : (0631 ) 322 678

SEGI/A DGR ROEOWN

AUTORIZOVANYDITRIUTOR T HER APRODURCIFi FTB0Y RECORDS  ZAPADOCESKEI A SEVEROCESKEN KA

VELKOOBCHOD / MALOOBCHOD
Zapadocesky a severocesky kraj

- OZON

SE G A (01-{3'?;_/ 9F7A3<6: 21




informace

PREDPLATNE

Vazeni Etendfi, 183i nds, Ze si ve zvyiené mife zagindte pred-
plécet nés Easopis. Je to podle nds ten nejlepsi zptsob, jak si zaijis-
fit bezproblémovy prisun SEGA News. Casopis je fofiz distribuovan
hlavné v prodeini siti Segy a pravé pomoci predplatného. O jeho
Sifeni v distribugnich sitich jinych firem [PNS, Transpress) vedeme v
sougasnosti jedndni, oviem jelikoz se jednd o Easopis zaméaFeny na
(z hlediska distribuénich spole¢nosti] zkou skupinu lidi, neni o ngj
ze sfrany t&chto spolecnosti velky zdjem. Douféme viak, Ze s pfi-

chodem celobarevného &asopisu se to zméni. Aviak byt pred-

platitelem neni viechno. Budefe s &asopisem
dostévat specidlni nabidky, jako i moznost pred-
nostné zakoupit za vyhodnych podminek nékteré
novinky a dalsi Sega predméty, které nejsou nor-
mdlné v prodeji.

Celoroeni predplatné pro rok 1997 &ini
pouhych 420,- K& (12x35,- K¢ a predplafit si
&asopis neni nic slozitého. Staci poukdzat paffic-
nou sumu slozenkou typu “C”, kterou vém rédi daiji
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na kazdé posté, na adresu: DDC Agency s.r.o.,
Vyletni 401, 142 00 Praha 4 a do zprdvy
pro piijemce napsat od jakého &isla si Easopis
predpldcite, pfipadné co jesté platite (napf. néco
ze specidlni nabidky pro predplafitele &' starsf
&isla, kierd si rovnéz mozete objednat, pficemz
cena jedno &isla &ini 40,~ K& - v cené je zahrnuto
postovné a balné) a dalii ddaje, kieré budete
povazovat za dilezité.

Pro usnadnéni vaieho Zivota, jsme se
rozhodli zavést v Casopise bezplatnou
&tendfskou inzerci. K poddni bezplatného
inzerdtu slouzi kupén, ktery se nachdzi
vlevo. Pokud si tedy chcete podat inzerdt,
kupén vystiihnéte, vyplite a poslete na
adresu redakce. Ve vlastnim zajmu piste
Citelng a tiskacim pismem (necitelné inzerdty
nebudou ofistény). Pokud je vés inzerdt na
vice kupénech, kupény ogislujte a poslete
spoleéng v jedné obdlce. Nezapomeiite
oznatit rubriku, do niz inzerdt svym obsa-
hem paffi a vase osobni tdaje, které si pre-
jete zvefejnit.

Zdarma budou zvefejnény pouze inzerd-
ty nekomeréniho obsahu, tykajici se konzoli
firmy Sega, software a pfislusenstvi k t&mto
konzolim.



Jungmannova 30, 110 00 Praha 1
tel.: 02/24 21 19 82, fax: 02/24 22 57 46

PRODEJNI DOBA
PO -S0O 9% -19%

VIDEO CD NE 10" -18"

ega Drive i

M

EUROSHOP Ostrava
Mistecka 258, tel./fax: 069/350904
nabizi SEGA MEGA DRIVE
SEGA MEGA CD
SEGA SATURN

+ velky vybér her

Mega €D

ZhoZi zasilame i na dobirku. Pro velkoodbératele vjrazné rabaty!
Katalog na vyZddani zdarma.
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