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Ma bravi, ma bravi. Non bastava mandarci le lettere esplosive, adesso

anche le “cimici” in redazione ci venite a mettere. Come se non bastassero COARENY
quelle che ha addosso il caporedattauro, vero fringuelloni? Bah, se volete la | o

mia, fate bene: questa gentaglia non merita profusioni d’amore. Game

Puzzone é la rivista in assoluto piv longeva che lo Studio Vit abbia mai fatto

e nessuno che festeggi: Videogiochi é affondato al terzo anno, Zzap s’é

inchiodato tipo al n. 21 e Valtra pecorella smarrita é ormai I'ombra di quello

che fu, dopo una cinquantina di numeri fatti da questi pezzenti che adesso vi
metfete pure a spiare. A questo punto saprete tutto delle tresche infami tra le

 art difensor in calore autunnale e Giorgio “Merolino” Baratto, vi sard
arrivata I'eco delle Madonnine aggraziate da licenze poetiche che sovente
vengono lanciate da queste parti, e saprete anche dei riti satanici che ogni

tanto si svolgono in sala rivnioni (aka the cessroom). Quello che non sapete

é che anche noi spiamo voi: da quiggiu vi vediamo benissimo i pelacd che
avete nel naso. Allora, chi controlla i guardiani?

Apecar

PARA LELO PARA

Spett.le Apecar
con questa lettera vorrei affrontare un argomento per nulla tratta-
to fra le pagine della vostra rivista . Arrivo ad affermare cio dopo
un’attenta rilettura di tutte le vostre rubriche da oggi a 3 anni
addietro. Ma del vostro comportamento a riguardo vorrei parlarne
piu avanti. La problematica a cui faccio riferimento é ’atteggia-
mento speculativo arrivato ormai a livelli inaccettabili di alcuni
“importatori paralleli” nei confronti di chi sta per acquistare una
qualsiasi console ed e assalito dal dilemma infinito: “Giapponese o
Europea??”. Sia chiaro che non voglio aprire la solita solfa sui prez-
zi delle console o dei giochi (e ce ne sarebbe da dire!!!), il mio scopo
non é assolutamente questo, bensi quello di denunciare il compor-
tamento subdolo di suddetti commercianti che, vuoi per ragioni di
convenienza non sono ufficialmente un Play Center (e quindi non
possono rilasciare alcuna garanzia, nonstante vendano Playstation
di qualsiasi tipo! Misteri inenarrabili!), o vuoi perche il Saturn
europeo é distribuito ufficialmente ed esclusivamente dalla Giochi
Preziosi (e di poco tempo fa un loro avviso su alcune riviste del set-
tore, se non mi sbaglio anche la vostra), cercano sempre di ammol-
larti la console che fa piu comodo a loro (di solito sempre quella
giapponese) sbandierando delle grandi-piccole-mezze verita.
Verita che non hanno un riscontro oggettivo sulle riviste specializ-
zate (come dovrebbe essere!), tantomeno da un’attenta analisi visi-
va delle console in questione, anche perche stiamo parlando del-
’acquirente medio, non di quello che ti smonta e ti rimomta qual-
‘siasiconsole. Ma andiamo sul concreto: una delle frasi tipiche del-
Pimportatore parallelo e che la console giapponese € piu veloce. Ma
obbiettivamente parlando,con due console accese davanti (Saturn
Jap/Saturn Euro o PSX /Jap PSX Euro) con lo stesso gioco inserito,
la differenza di velocita e tale da poter influenzare ’eventuale
acquisto? E tuttii vostri insegnamenti sull’importanza della gioca-
bilita e non della grafica o di qualche punto in piu di velocita? Ma
- se c¢’eé qualcuno che ancora oggi si diverte con un Megadrive o un
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LUAPPOSTA
di GAME POWER
via Aosta, 2

20155 Milano Pianeta Terra
E-Mail: apecar@mbox.vol.it

Super Nintendo, questo vorra
pure dire qualcosa oppurre no?
Un’altra delle mezze verita che
questi commercianti usano dire
riguarda poi la frequenza di usci-

ta dei giochi, ossia che i giochi Jappo escono prima
(e su questo non ci piove), ma dove non ci siamo e
sulla storia dell’adattatore. Il tanto decantato chip
da inserire nella Play per renderla universale (aggiungerei con
conseguente decadimento della garanzia Sony per quelle PAL, visto
che per le giapponesi la garanzia non esiste se non quella molto vel-
leitaria del negoziante) funziona, secondo alcune esperienze diret-
te, esclusivamene su quelle PAL e non su quelle giapponesi, e
comungue il risultato non e assicurato al 100% da nessuno per
iscritto, tantomeno dal nostro bravo importatore parallelo. Per
quanto riguarda il Saturn invece € vero che ’adattatore fa girare
anche i giochi europei su quella, ma c’é un piccolo particolare che il
nostro bravo importatore si guarda bene dal renderci noto al
momento dell’acquisto, ossia che la maggior parte dei giochi si
vedranno decentrati dal quadro televisivo con conseguenze tipo
scritte di dialoghi nascosti o barre di energia a scomparsa.
Immaginate questa situazione proiettata su un RPG. Mi sembra
superfluo aggiungere altro. Il risultato di tutto cio é che alla fine
una persona (e viassicuro che é successo aparecchia gente) si
ritrova con una consaole che non rappresenta esattamente cio che

voleva e si trova costretto magari a svenderla con un’inserzione

oppure a vedersela valutare una fame magari dallo stesso nego-
ziante da cui la avevi acquistata qualche giorni prima. Tutto questo
mi sembra ssurdo. Ma ancora piu assurdo € che queste persone,
questi “rispettabili” negozianti (a Roma sappiamo tutti chi sono e
dove sono!) sono liberi di agire indisturbati sia dal punto di vista
legale (mazzette docet) e sia dal punto di vista editoriale. E qui
finalmente entrate in ballo pure voi! Non ho mai trovato, da tre
anni a questa parte, un articolo specifico sulle differenze sostan-
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ziali, sui vantaggi e svantaggi relativi all’ac-
quisto di una console giapponese o europea.
Dovete considerare che non tutti i vostri lettori
sono esperti del settore. Ma perche non avete
mai affrontato a viso aperto questo problema?
Devo forse pensare che affrontare questo
discorso e puntare il dito contro questa catego-
ria di commercianti comporterebbe un’imme-
diata diminuzione della pubblicita sulla vostra
rivista e quindi meno soldini nelle vostre
casse? Spero che mi sbagli! Anzi, di piu, vorrei
che voi mi rispondeste smentendomi punto per
punto su tutto cio che ho detto. E nello stesso
tempo vorrei esortare chiunque abbia avuto
esperienze negative con questo tipo di gentaglia
dovute magari a mezze verita dette e mezze verita nascoste a usci-
re allo scoperto e renderle pubbliche anche se da parte vostra
(intendo voi come redazione) ¢’é stata soltanto superficialita e
indifferenza. Spero che da oggi il vostro atteggiamento sara diver-
S0, magari piu serio e professionale come avete dimostrato di esse-
re in altre occasioni, cominciando magari a pubblicare questa lette-
ra. Cordialmente vostro,

iMarillion BB

Anzitutto mi piacerebbe chiarire una cosa: a Game Powder, come
credo in nessun’altra rivista simile alla nosira, nessuno si arricchi-
sce, tantomeno con la pubblicita. Tuita quella che abbiamo ci é indi-
spensabile per sopravvivere e far uscire la rivista, quindi niente
elicotteri, limousine e cameriere in “guepiere” come (chissa per-
ché poi) qualcuno di voi immagina. Puoi quindi capire come perde-

re uno o piu inserzionisti non sia
esattamente il sogno nel cassetio
di nessuno di noi. Sappiamo |
benissimo che ci sono negozianti
che fanno bene il loro lavoro, e
anche molti che non lo fanno bene
per niente. Ne conosco, personal-
mente, dell’una e dell’altra cate-
goria. Ma molto spesso chi punta
tutto sul frega-frega, magari
approfittando del piano regolato-
re (le mazzeite non c’enitrano) per
fare il bello e cattivo tempo nella
2 sua zona, induce i potenziali
‘8 clienti a migrare altrove. Come
8 rivista siamo sempre stati dalla
‘1 parte di chi ha la passione del
gioco e non di chiunque (e sono -
. tanti) ci specula sopra. Ma rendi-
. ticonto che pubblicare delle
“liste di proscrizione” di nego-
zianti cattivi cattivi e impossi-
bile per una serie di motivi, tra
cui quello della pubblicita, che
comunque rientrerebbe tra i
meno importanti. Primo, i
reclami sono nel 99% dei casi
del tutto inverificabili: se ci
scrive uno che ha il negozio di
fronte a un altro, spacciando-
si per infinocchiato di turno,
. dicendoci che Ialtro vende
%& console col verme, che fac-
- ciosecondo te, 1o pubblico?
. Beccandomi di sicuro una
denuncia da parte dell’al-
== fro, che ammesso non
venda console sbarellate
non puo sicuramente essere dif-
famato senza una pezza d’appog-
gio di una certa consistenza? Che
facciamo, andiamo per supposi-
zioni, come la mia secondo la
quale tu sei Walter Strappolini
anche se ti firmi Marillion 667%...
(ho un encefalo elefantiaco, rico-
nosco Vinchiostro della stampan-
te e lo stile del “j’accuse”).
Secondo, chi puo davvero incol-
pare un negoziante, se questo ti
offre sia la macchina ufficiale
che quella jappo mal truccata e
poi alla fine il clienta la compra?
Io capisco che c’é chi si lascia
sedurre da certi invitanti aspetti
delle macchine “grey”, e chi non
si fa scrupolo di vendere macchi-
ne che sa benissimo potrebbero
creare disagi e problemucci, ma
ti assicuro che un articolo su
questa cosa non risolverebbe
niente. Anche perché ci sarebbe proprio poco da scrivere: una volta
per tutte, le macchine jap sono - quando va bene - circa un 10% piu
veloci di quelle euro, e gIi adattatori possono funzionare come non
funzionare: non c’é una casistica di riferimento, per indicazione
possiamo dire che un gioco jap funziona BENE su una euro modifi-
cata circa nell’80% dei casi. '
E quello scherzetto dello schermo decentrato del Saturn é probabil-
mente relativo al televisore che si abbina alla macchina: abbiamo
una PS-X Pal modificata si comporta diversamente su ognuno dei
tre televisori con cui la proviamo. D’altra parte, secondo voi, se esi-
stono delle macchine opportunamente settate per il mercato italia-
no, va bene ’impazienza e vanno bene anche i ritardi nella conver-
sione dei giochi (comunque le cose stanno migliorando, ve ne accor-
gerete da qui a un paio di mesi), cosa dovrebbe ragionevolmente
indurre un individuo a prendere una giapponese? Il costo non
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direi, 1a velocita ? Ma andiamo, Wipeout 2097 € bellissimo su una postali sono sempre le stesse e quindi ordinare piu di un gioco, se i
Playstation PAL e la versione giapponese é assolutamente indistin-  prezzi meritano, puo essere una furbata. Ammesso che non ordi-
guibile. Lo stesso vale per Tomb Raider, Saturn compreso, e sono niate tre copie dello stesso gioco. Oppure gli occhiali a raggi X e il
solo esempi. Comungue, non abbiamo mai scritto niente sull’argo- leggendario profumo arrapante che si trovano su
mento perché il problema non ci sembrava partico- e Una qualsiasi pubblicazione per maniaci sessuali
larmente problematico: raccogliere- PSS . & rattusi (qualcuno qui e abbonato a tutte ma non
mo materiale ci torneremo sopra, e . faremo nomi).

almeno sulla parte tecnica: ma non
credo sia giusto pubblicizzare o par-
lare di adattatori che inficiano ia
garanzia delle macchine “regolari”.
Sui negozianti, I’unica cosa che posso
dirvi é passatevi la parola, se € vero
che a Roma quelli da evitare “li cono- |
sciamo tutti” (ed é vero, li conosciamo |
tutti) puo essere cosi anche nel resto
d’Italia. Male che va vi fate un giretto
in piu, ma c’é la soddisfazione di non
farsi fregare che € sempre fonte di
magno gaudio.

A LINK TO THE CASH

Caro treruote, ti scrivo per un semplice motivo.
console dell’ulti-
ma generazione
hanno fatto la =
loro apparizione |
sicuramentei
videogame sono
migliorati non
solo nel campo
audiovisivoma

_ B NG | bilita, portando a esperienze videoludiche che
M E 2 2 0 p A' :(:0 N~ S0 o . solo in sala giochi era possibile provare,

soprattutto nei giochi di guida. Mi riferisco,
Ciao Apecar. | per chi ancora non ’avesse capito, al collega-
Leggo sul’APPOSTA di Game Power mento in link. Se per gran parte dei giocatori
n.53 le ‘riflessioni’ di Roberto Bondiga e questa rappresenta una gran cosa per altri
vorrei ‘contro-riflettere’ in merito. rappresenta sicuramente la rovina: non tutti
Collaboro con un negozio di Torino e mi

possono infatti avere la fortuna di giocare a
piacerebbe far sentire le voci dall’altra Ridge Racer Revolution o Destruction Derby
parte della barricata.

in doppio, ma spesso si devono accontentare
Scrive Roberto che i negozianti (onesti)

di giocare in singolo proprio perché non é
richiedono 8000 lire mentre quelli (ladri) facile trovare un altro possessore di PS-X o
vogliono 15000 lire per la spedizione di

anche perche il collegamento in link com-
un gioco. Oltretutto sull’ordinativo (?) porta una rottura di pa**e non indifferente
legge: ‘spese di spedizione 11000 lire e

(smonta la PS-X, portala a casa dell’amico,
rotti...’. Chiariamo intanto che, corrieri

sposta l1a TV, collega la PS-X, eccetera) (mi
espresso esclusi, esistono almeno due tipi scusi milord, cosa desidera per cena? NdR).

ST Tl

di spedizione postale: 1a normale e il pacco | . Ed e a questo punto che io mi pongo la fata-
valore assicurato : gid questo giustificaun L Nas Iss——— 1le domanda: € possibile che le grandi

range di addebiti dalle 8 alle 15000 lire. L S —

Perché poi il ‘ladro’ gli ‘frega 3000 lire’??? ~

A prescindere dal fatto che confezionare pacchi costa in tempo,
carta e nastri adesivi, anche recarsi in posta (spesso in coda) rap-
presenta un ulteriore costo. Esiste poi un ‘diritto di contrassegno’
che la posta al momento di liguidare il mittente TRATTIENE dalla
cifra globale. Questo costo aggiuntivo, che il cliente finale non vede
mai, va dalle 4200 lire in su. L’assicurazione il negoziante lafa a
suo rischio e pericolo e, poiché costa fior di biglietti da mille, é
ovvio che, anche se il valore reale € dalle 70 alle 145000, assicura
solo 50000 lire (il minimo). Quanto alla polemica sulle forti dimi-
nuzioni di prezzo, Roberta si é gia risposto da sé: sono esclusiva-
mente ragioni di eccedenza di magazzino o, talvolta improvvise
riduzioni di prezzo dei fornitori (il Nintendo 64 in tre mesi ad
esempio é sceso di piu del trentacinque per cento). Non € possibile
in base a questo fare nessuna illazione sul margine che un rivendi-
tore ha. Spesso € meglio vendere sottocosto piuttosto che non ven-
dere mai! Spero che le risposte che Roberto desiderava siano state
sufficientemente esaurienti! Al giorno d’oggi in Ferrari non ci
vanno né i recensori, né i negozianti. Ciao.

Leo - Torino

Io credo di dover ringraziare Leo per avermi dato una splendida
frase da sottoscrivere, per la precisione I’'ultima e in cui con certez-
za possiamo rispecchiarci fino alla virgola. Le precisazioni mi sem-
brano oggettivamente ben imposiate e solide, e comunque le spese
postali sono ovviamente cose su cui il gratta-gratta é impossibile,
PP.TT. escluse, chiaro. Da oggi tutti quelli che leggono I’Apposta di
Game Piloro e comprano i giochi per posta sapranno capire meglio
che fine fanno quelle (in media) diecimila lire in piu sul prezzo | o : 3 1
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software house (Namco, Psygnosis...) non abbiano pensato a que-
sto problema e non siano riuscite a trovare una soluzione? Io non
me ne intendo, ma in un gioco non sarebbe possibile inserire tutte e
due le modalita (link e split screen) cosi che, a seconda delle possi-
bilita di un videogiocatore, questo possa scegliere la piu adatta e
comungue, in un modo o nell’altro farsi la sua benedetta partita
con un amico senza doverci rinunciare per i suddetti motivi?
Ti prego di rispondermi e di darmi uno schietto e sincero parere
sull’argomento. -

Paolo Cimini.

Uhmmm, da quello che rammenta questo ormai vetusto cervello,
anche con un Gameboy si poteva giocare in link aF1 Race eidue
tennis Nintendo. Ma il problema rimaneva lo stesso, servivano
altre console con copie dello stesso gioco. Comunque c’é una novita,
per certo sulla Playstation ma ragionevolmente anche sul Saturn:
alcuni dei nuovi giochi in uscita, tipo Porsche Challenge prevede-
ranno un’opzione split screen, perché pare che finalmente alla
Sony si siano resi conto di quanto sia una minoranza quella che
giocaconla PS-Xinlink.Gia .. |
limitato, figuratevi sulle - '
console: addirittura in
Screamer 2, seguito di un

CAITE POWER \| 5cp(DIAX 78

PER DIRYI CYr S1ETE GRAND. <A cUTt DA TAX

s
S

bellissimo gioco di guida per . o

PC, é stata implementata la
- soluzione dello schermo
diviso. Che ha sicuramente !
i suoi svantaggi, come iral- |
lentamenti del sistema '
(che deve gestire due gio-
catori e per esempio, nel
caso dei giochi di corsa,
far muovere due piste
lasciando a ciascun gioca-
tore una meta di schermo
abbastanza schiacciato: il |
trucco si chiama “meno |
dettagli” ma suppongo
sia sacrificio abbordabi-
lissimo, Sega Rally
docet) e la probabile
maggiore evidenza del
clipping. Ma ci si puo
compromettere tran-
guillamente.
Altrimenti, provate a
utilizzare in maniera
intelligente la rubrica
degli annunci: la voce

- metteteci il vositro indirizzo, il telefono, sentite-

vi, vedetevi e blastatevi anima in link. E non fate i delicatini,
prendete, smontate, girate il televisore e rimonatate, che volete, 1o
stipendio? E se non lo fate, verra il giorno in cui brucerete nelle
fiamme eterne smontando e rimontando console tra urla disumane
e bestie tricefale.

'MA CHE COLPA ABBIAMO NOI
(ZAM ZAM)

Caro Apecacchio, ti scrivo per mettere in guardia tutti i possessori
di PS-X. Tranquillo, non svelero la data della fine del mondo (che
mi ha detto Elvis tre giorni fa dopo essere sceso dal suo Ufo), il pro-
blema & molto pil grave. Prendete la vostra amata copia di Gippi,
correte verso la vostra console ed eseguite le mie istruzioni: 1)
mettete 1a PS-X in un baule e sigillatelo, 8) trasferitevi in una loca-
lita segreta, 3) costruite un rifugio anti-atomico e corredatelo di
camera iperbarica dove poter giocare con la vostra PS-X. Se non
potete fare tutto questo allora pregate. Pregate che un granello di
polvere non si infili nella console. Pregate che un chip non fonda

| all’ultimo circuito di Wipeout. Pregate che una maledet-
|- tissima area di memoria di cui non conoscete I’esistenza
non decida di andarsene in vacanza. Pregate, perche se
una di queste cose succedesse sareste costretti a portare
la vostra macchina in un centro di assistenza Sony. Vi
giuro e stato un incubo e tutt’ora mi tormenta. Costretto
mio malgrado sono entrato nel maledetto centro dove una
chiattona mi ha accolto con un sorriso orribile che sembra-
va piil una paresi. Dopo averle spiegato il mio dramma ’es-
sere mi ha detto con voce mellifiua:” Ci vorranno due setti-
mane, tre al massimo”. Non so perché ma quelle parole non
mi rassicurarono. Avevo ragione. 0ggi fanno due mesi. La
Sony € un grande impero e sembra che la tutto fili liscio
come la fronte di Berlusconi... allora perche i tecnici non
capiscono una cippa della mia povera console? Vi sembra
giusto che un giovane virgulto di 16 anni venga trattato alla
pari dopo la partita contro la Germania? Non € un attacco
alla Sony ma un avvertimento a tutti i possessori di console:
occhio...

Liacomo, Bologna

Aw, tutto gquello che desidero in questo momento € una scin-
tilla di sonno e un letto matrimoniale a soffiare sul fuoco. Anche in
luogo ignoto e con bombola d’ossigeno, tanto mi devo togliere le
scarpe. Per voi angustiati dall’assistenza, in alternativa al Iuogo
segreto e alla camera iperbarica, suggerisco la costruzionediun
reattore antimateria. Regolatelo in modo che produca un piccolo
campo gravitazionale privato. Per farlo avete bisogno del
115esimo elemento della tavola periodica, per ora rinvenibile
esclusivamente attorno al quarto pianeta del sistema stellare Zeta
Reticuli. Una volta prodotto il campo gravitazionale, metteteci una
candela accesa all’interno e noterete che il campo distorce ogni
concetto noto di spazio e tempo, ovvero la candela brucera senza
consumarsi, rimanendo semplicemente 1i. Avrete a questo punto
chiaro che il segreto della vita eterna é infilarsi nel campo, ma la
gravita cosi generata puo sempre tornare utile per far muovere i
dischi volanti. Infilateci quindi la PS-X e sarete al sicuroda ogni
forma di assistenza tecnica. Se non riuscite a costruire il reattore,
andate a dirlo a quelli del centro di igiene mentale, che hanno un

‘reparto apposito e si incaricheranno gratuitamente di costruirlo

per voi, mentre aspettate in una elegante camera imbottita.

_ 9 [P
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Tutto chiaro?
Come diceva Popeye nei vecchi
fumetti di Elze Segar, “Pooey
da me a te”. Come fai a non
capire? E tutto normale, é tutto |
giusto, devi soffrire: le macchi- |
ne si rompono, tu devi aspetta- |
re un casino di tempo per farte- |
le riparare e poi devi cacciare |
anche un sacco di soldi (a
seconda dell’onesta del tecni-
co). Viviamo in un mondo in
cui un’incidente automobilisti-
co grave produce reddito (peri ||
meccanici, i produttori di sedie |
a rotelle, quelli che fanno le |
bende, e vai cosi), non € il caso
di lamentarsi per sessanta
dolci giorni d’attesa spasmodi-
a. Risparmia sulle madonne
per quando vedrai il conto (era |
in garanzia ancora, vero?), oin |
alternativa, tienitele buonee |
aggiungi un santino vicino alla
console (funziona sempre).
P.S: quella cosa del reattore e
della candela é tutta vera,
almeno stando a gquanto rac-
conta il tizio che é stato all’in-
terno dell’Area 51, quel posto
nel Nevada dove pare che ’e-
sercito USA conservi nove
dischi volanti e diversi esempi
di tecnologia aliena.
Hai visto mai?

con software su CD ROM e non cartuccia (+ spa-
zio, meno dindi nelle mani del ludivendolo) e
decine di titoli tra cui scegliere con istruzioni
nella lingua di Dante e testo su schermo sulle
orme di Jack London (ah, fine poeta, NdR).
Spero, per il bene della Nintendo e di noi abi-
tanti del Vecchio Mondo,che quando ’N64 sara
importato ufficialmente il prezzo sia almeno
paragonabile ai fatidici 250 $ promessi. Anche
perche, a tale cifra, sara praticamente necessa-
rio aggiungere le lire indispensabili per chiat-
tarsi il drive aggiuntivo. Non credo che ’euro-
pa sia un mercato cosi ristretto e sebbene noin
paragonabile al giappone o agli USA per quanto
riguarda il numero di macchine vendute (e ven-
dibili) riveste tuttavia un ruolo non cosi secon-
dario nel budget di Sony, Sega & c., come le
stesse case vogliono far credere. Altro proble-
ma e la velocita con cui vengono convertiti i
programmi per le diverse verisoni della stessa
console. Mi rendo perfettamente conto del fatto
che, per allargare il proprio mercato, i produt-
tori di hardware e software debano consolidare
quello gia esistente, facendo fronte alle richie-
ste, tuttavia e nel diritto dei consumatori di
tutto il mondo avere la possibilita di acquistare
la propria console nuova e fiammante, eirela-
tivi videogame in contemporanea o quasi. Se
T’opera di traduzione implicasse ’intervento

= nel codice del gioco (testo e parlato), allora P’at-
| tesa sarebbe - forse - giustificabile. Ma se si
tratta di tradurre poche righe di uno scarno
manuale, che la maggior parte delle volte ven-
=~ gono tradotte pure ma]_e, e inconcepibﬂe aspet-
tare mesi senza una valida ragione. Per la versione pal di RRE ci

sono voluti piu di tre mesi, e di Tekken 2 non so ancora un bel nien-

LA PENULTIMA RUOTA

Caro Apecar,
ti scrivo queste poche (poche? NdR), semplici,
umili, scoraggianti, decadenti dimesse righe, lo
ammetto, percheé non so cosa fare. Parliamo,
indovina un po’, di console. Notevole, eh? Ho
visto, qualche tempo fa, dal verduriere di fidu-
cia, 'ultimo gioiellino di casa Nintendo, fresco
fresco dal Japone, ancora cirocndato da quell’a- |
ria mistica che avvolge le novita in campo video- |
ludico. Premetto che per me i videogiochi non
sono neé il primo né 'ultimo degli hobby: sempli-
cemente, quando mi avanza una mezz’orettadi
tempo libero, non mi dispiace sedermi davantial J
fido PC o alla PS-X e giocare un po’. D’altra parte
seguo il settore da tanti anni, e giusto che sia
incuriosito dalle novita. Ammirate le immagini
di Mario 64 e di Pilotwings (Mario e semplice-
mente spaziale e credo che, forti di questo espe-
rimento, i programmatori del team Nintendo
faranno del nuovo Zelda un vero e proprio tur-
ning point nella storia dei videogichi), ho chie- |
~ sto per curiosita quale fosse il prezzo di suddetta |
console. La risposta era qualcosa come
1.200.000 lirozze, e ora il prezzo s’e assestato
attorno al mlione, ma non c¢’e tanta differenza.
Per tale somma l’acquirente si sarebbe portato a
casa anche uno dei due giochi a tutt’ora disponi-
bili, naturalmente Mario. Beh, io credo sincera-
mente che nessuno abbia intenzione di fare un
investimento del genere quando a poco piu di un
terzo della cifra puo portarsi a casa un 32 bit,

te (arriva a Natale, NdR). Sono queste osservazioni volutamente
semphm e sclufosamente materiali eppure, t.alvolta, € necessario

RYU 96

ragionare in questi termini. Non
fa mai piacere essere trattati
come 'ultima ruota del carro.

Ma questa posta di questo mese
é tutto un Destroooy! Gigante...
meno male che il mese prossimo
arrivano torroni e panettoni a
placarvi le fauci ansiose. Sulla
questione delle conversioni
euro ho gia detto qualcosa piu
su, e comunque, ribadisco: le
cose stanno migliorando e Io
devono fare per forza perche la
Nintendo a Pasqua cerchera di
non fare prigionieri. Un avanza-
mento a livello di penultima
ruota del carro e quindi ampia-
mente in atto, ma duole segnala-
re che, come sempre, I’Buropa e
al primo posto per indici di pira-
teria informatica e Saturn cum
Playstation cerio non sono fuori
dal mercato del software copia-
to. L’italia, senza essere qualun-
quisti, non é al primo posto solo
perche ai grandi livelli del
nostro paese, chi di competenza
preferisce concentrare gli sforzi
sul PC. Avesse fatto bene la
Nintendo (meno spazio, meno
soldi ai backuppari...).

Sic transeat gloria mundi.

Rl ovenane 1o0e
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Per essere aggiornato sulle novita PlayStation invia il coupon compilato a Sony Electronic Publishing S.p.A.,
Via Flaminia 872, 00191 Roma, oppure chiama la PlayStation Line all’166/685890, e lascia i tuoi dati”.
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VOGLIO SAPERE TUTTO!

Inviatemi materiale informativo sulle novita PlayStation.

Nome e Cognome
Indirizzo

Prov. _ CAP

Eta Telefono

Possiedo una PlayStation [ NO

[1Slen°____giochi.
| miei generi preferiti sono: [ Racing [ Shoot [ Combat /
Fighting [] Adventure/Simul. [ Sport [ altri
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64DD niente di nuovo?

NOVITA O NO?
Svantaggi e pregi del
nuovo supporto ottico del
N 64. 1l mondo degli svi-
luppatori si divide.

STAMO PRONTI PER LA NUOVA,

Sono in molti a non sapere cos’e un sillogismo. Nel
nostro piccolo, possiamo dire che e una sorta di ragio-
namento composto da tre affermazioni. Una primaria,
una secondaria e una conclusiva. Per fare un esempio,
sin troppo semplicistico, potremmo dire: “Una conso-
le serve per giocare. Con un maggior numero di gio-
chi disponibili & possibile giocare di piu. Una console
con molti giochi permette di giocare di piu.”

Tutto cid potrebbe dare un’idea della difficile scelta
che ogni videogiocatore si trovera a dover fare duran-
te I'imminente periodo natalizio.

E senza dubbio vero che, con |'ingresso, sia pur in via
prettamente parallela, della Nintendo nell’ambito
delle console della nuova generazione, la scelta di
quale console acquistare diventa un problema di non
poca importanza. A questo punto dovreste valutare
le vostre vere esigenze. Eliminati coloro che, possibi-
ita economiche, o babbo permettendo, non hanno
problemi di sorta (“me le compro tutte, tanto che
problema c'e€?”), I'imperativo porta ognuno di noi a
ragionare secondo quello che realmente si vuole
avere nella propria case per soddisfare le necessita
videoludiche. » '

Potra sembrare un discorso vecchio come il mondo,
ma € pur sempre vivo e ricorrente. Su quale console é

consigliabile investire i propri soldi? La risposta € lapa- -

lissiana, ma spesso e volentieri pud non essere suffi-
ciente. In fin dei conti, e chiaro che la possibilita di
scegliere fra un grande numero di pezzi software, e di
conseguenza fra una pletora di generi, in grado di

Il software disponibile determina il successo di una console.
Questo Natale potrebbe essere diverso? |

SE STATE PER INVESTIRE | VOSTRI SUDATI RISPARMI IN UNA NUOVA CONSOLE VALUTATE I PRO EI CONTRO

PlayStation per tutti?
NO Al PIRATI!

Sembrava che il CD
potesse risolvere i proble-
mi che comportava la
pirateria. Niente da fare...

ENNESIMA, GENERAZIONE?

soddisfare i gusti di un grande numero di persone,
dovrebbe indirizzare chiunque verso l'acquisto di una
macchina piuttosto che di un‘altra carente da questo
punto di vista. Eppure, I'eccessiva, e a volte esagerata,
necessita di essere sempre “al passo” con l'industria

dei videogiochi porta a degli eccessi che difficilmente

trovano una reale spiegazione plausibile.

Non c’é dubbio che il Nintendo 64 sia una console da

sogno, in grado di surclassare PlayStation e Saturn,
perO & indubbio che il software fin‘ora disponibile per
le macchine della Sony e della Sega sia infinitamente
superiore e infinitamente piu vario dei miseri (non
certo a livello tecnico) cinque o sei disponibili per N64.
Se il vostro dubbio e quello della scelta del vostro
nuovo “cucciolo” natalizio, i consigli che possiamo
darvi sono di natura diversa: con ogni probabilita, il
Nintendo 64 é la macchina all’avanguardia, la piu

-nuova, la piu spettacolare, quella che fara restare a

bocca aperta i vostri amici. Da un punto di vista piu
pratico. Cioé se non volete restare mesi senza poter
giocare a qualcosa di diverso, allora sappiate che inve-
stire | vostri sudati risparmi nelle console ormai consi-
derate “superate”, & la cosa migliore, pit che altro
dal punto di vista della vasta scelta che sono in grado
di proporre. Sia PlayStation che Saturn possiedono un
parco giochi decisamente invidiabile, e in grado, come
gia detto, di soddistare qualsiasi tipo di giocatore.

Tornando al discorso Iniziale, non dovreste chiedervi

se e piu divertente giocare a Super Mario 64 piuttosto

che a Nights o a Crash Bandicoot. Giocare a Super
Mario € un‘esperienza unica, ma che rischia di restare
tale, proprio a causa della scarsita di software, e della
sua originalita, di cui momento soffre la macchina.
Mentre Nights, o Crash sono solo un mero esempio di
cio che potreste giocare nelle fredde giornate inverna-
i, passando attraverso giochi di guida, sparatutto,
wargame, picchiaduro e puzzle game di ogni sorta.

Come sempre dipende dal vostro punto di vista, dalle
vostre preferenze, dalla vostra fame di novita.
Sappiate solo che se il vostro scopo é quello di diver-

tirvi, che in definitiva dovrebbe essere quello di ogni

videogiocatore, forse conviene aspettare ancora qual-
che mese, prima di buttarsi a capofitto verso la nuova
avventura del Nintendo 64. Sia chiaro, comunque,
scegliete con la vostra testa, sequendo cio che la sag-
gezza popolare c’insegna... “chi & causa del suo mal,
pianga se stesso.” |
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LA SNK NON SI FERMA MAI

ESONO
QUATTRO...

Presto disponibile Pultimo

- capitolo della saga di Samurai Shodown
Dopo aver cominciato I'invasione delle
piattaforme a 32 bit con 1 suoi numerosi

picchiaduro, la SNK continua imperterri-

ta la produzione di nuovi episodi delle

sue saghe pit acclamate. Questa volta @ |

il turno della quarta puntata della serie
Samurai Shodown, che segna, come
personaggio principale, Amakusa, il boss
finale del primo episodio. La struttura di
gioco (incluse le animazioni e I'aspetto
del personaggi) € praticamente la stessa
di Samural Shodown 3 e comprende
praticamente tutte le caratteristiche di
questo titolo. Pit che un sequel S54
sembra una versione migliorata del terzo
episodio, poiché, al di la del tre nuovi
personaggi iImportati dal vecchi titoll,
'unica palpabile differenza sembra esse-
re la lunghezza della barra di energia,
che permette una durata piu ampia del
combattimenti. La versione coin-op
dovrebbe uscire nelle sale giochi giappo-
nesi tra qualche settimana.
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- le battaglie sono davvero coinvolgenti e le sequenze in compu- .

FORMULA 1 TAGLIA IL TRAGUARDO

A solo un mese dalla data di uscita ufficiale di Formula 1 della Psygnosis (il dato si riferisce alla meta
di ottobre), il numero delle copie vendute in tutta Europa si aggirava, approssimativamente, intorno
alle 450.000. Un grande risultato che testimonia il gran lavoro svolto dalla casa di software di .
Liverpool. Per supportare il lancio mondiale di Formula 1 la Psygnosis sta sponsorizzando una gara
via Internet chiamata F1 Challenge. Per maggiori informazioni recatevi a controllare al sito ufficiale
Psygnosis che risponde al: www.psygnosis.com.

ARRIVA GRANDIA

PER SHTURN

Sembra davvero incredibile ’ultimo titolo della Game Arts
Grandia, il gioco di ruolo della Game Arts che ha gia fatto par-
lare di sé; e in dirittura darrivo sulla console della Sega.

Al momento le informazioni disponibili sono davvero poche, ma
la cosa sicura riguarda il suo incredibile aspetto grafico: tutto si
muove e ruota con una fluidita quasi impensabile prima d’ora,

ter grafica da lasciare a bocca aperta. Non vediamo |'ora di
poter toccare con mano tutte queste meraviglie! |

CONTINUA LA GUERRA DEI PREZZI

LA SEGA ARRASSA IL COSTO DEI GIOCHI SATURN

Cambio di politica nella sede Americana della grande “S”
La Sega of America ha annunciato '8 ottobre che i prezzi di tutti | prossimi giochi oscilleranno all‘interno di cinque dlverse fasce
comprese tra 19.99 e 59.99 dollari (rispettivamente circa 30 mila e 75 mila lire), eliminando cosi la fascia piu alta da 69.99 dollari.
In linea con questo annuncio la Sega ha cominciato ad abbassare il costo di venti titoli usciti all‘inizio di quest'anno tra cui Panzer
Dragoon Il, World Series Baseball, BUG!, Clockwork Knight 2, Wing Arms, Legend of Oasis, NBA Action, WorldWide Soccer, e
Toshinden Remix. Come se questo non bastasse, ha fatto anche in modo di alzare i margini di guadagno dei rivenditori del quattro
percento, una mossa che permettera alla Sega di migliorare i suoi rapporti con questi ultimi. Dalle parole di Ted Hoff, vice presidente
esecutivo della SOA: “La Sega offre ora al consumatori la libreria di titoli della nuova generazione piu diversa e accattivante di tutto |l
mercato. Questo, in aggiunta con la prossima uscita delle conversioni dei coin-op di maggior successo e con la possibilita di accedere
a Internet tramite il Net Link (al momento valido solo per il mercato americano), rende il Saturn la m:ghore scelta per | consumatori”
Staremo a vedere... -




WIPEOUT 2097 AL CINEMA

Dopo aver letto il titolo, probabilmente starete pensando a una futura trasposizione cinematografica
di Wipeout 2097. Purtroppo non é cosi, ma la notizia riguarda il Low Res Digital Film Festival, svoltosi
a San Francisco e New York nel mese di ottobre. Questo festival era incentrato sulluso di computer
e ammennicoli digitali per la realizzazione di film e video a basso costo. In quest’ambito & stato esibi-
to proprio Wipeout 2097, come esperimento che andava al di la del semplice videogioco. Ci eravamo
gia accorti della bellezza di questo titolo, ma, sinceramente, tutto questo va al di Ia delle nostre piu
rosee aspettative.

TA PER ARRIVARE IL LETTORE MAGNETICO PER N64

DISCORDANTI OPINIONI
SULLA NUOVA PERIFERICH
NINTENDO

Le specifiche del 64DD hanno stupito tutti

La recente conferma della Nintendo a
riguardo delle specifiche tecniche del
64DD, il famigerato lettore magnetico
che potenziera le capacita del Nin-
tendo 64, ha messo In agitazione |l
mondo degli sviluppatori di software,
generando opinioni decisamente con-
trastanti, dalla meraviglia all’orrore.
Tony Tallarico, musicista veterano nel-
'ambito dei videogiochi ha affermato:
“Corro dietro al Nintendo 64 da due
0 tre mesi, speravo potesse superare
le capacita dei normali CD. Questo annuncio mi ha tolto ogni speranza.
Fondamentalmente, il Nintendo 64DD ha una capacita di 64 MegaByte e questo & uno
spazio neppuree sufficiente per lo Yellow Book CD Audio, figuriamoci per il Red Book
Stereo”. Yellow Book permette ai musicisti di comprimere la musica sul CD con una
piccola perdita di qualita, mentre il Red Book & decisamente piu dispendioso in termini
di spazio. Tallarico ha aggiunto: “Molti dei musicisti che conosco contavano che |l

~ 64DD possedesse la capacita di contenimento di un CD, se non di pit. Per un minuto
di Red Book Stereo ho bisogno di circa dieci MegaByte. La Maggior parte dei giochi
PSX utilizza circa 40 minuti di audio. Potete fare i conti da soli. Provare a mettere 40

- minuti di musica CD in un supporto da 64 MB puo solo darti problemi”. Alla Psygnosis
le reazioni sono state decisamente meno drastiche. Jim Drewry, esperto tecnico della

oot i SRpeton et Al s Farls A e Svarina e St 5 GIA ESAURITA
4 LA PRIMA ONDATH DI N6A

po di giochi su cartuccia. Il vantaggio delle cartucce é di trasferire i dati in RAM #;
E la PlayStation ne approfitta...

molto velocemente. Il vantaggio dei dischi magneto ottici € la capacita.
Bisognava trovare un compromesso tra i due. Potrebbe essere possibile mettere
, Howard Lincoln, boss della Nintendo US, ha annunciato che il primo carico di
3 N64, consistente di 350.000 unita, & esaurito nella prima settimana di vendita,

le parti fondamentali del gioco su cartuccia per consentire un accesso veloce e,
contemporaneamente, inserire nel disco grandi file sonori e la grafica usata

lasciando ai negozianti la prospettiva di un lungo ottobre. Il prossimo arrivo di
200.000 unita &, infatti, previsto per novembre, ma lo stesso Lincoln ha

meno di frequente (come le sequenze in FMV). Il vero problema consiste
richiesto alla Nintendo un aumento di questa quantita: “Siamo convinti di

nel convincere la gente a comprare una simile espansione per la console.
Per quello che ho sentito, | tempi di caricamento saranno molto piu
veloci dei normali CD, ma non abbiamo nessun motivo di lamentarci poter arrivare alla folle cifra di un milione e mezzo di unita vendute con le
riguardo ai tempi di caricamento delle piattaforme a 32 bit. Il vacanze natalizie, se avremo a disposizione le macchine da vendere.
campo In cui entra in gioco la possibilita di riscrivere i dati riguar- Molti bambini-hanno incluso il Nintendo 64 nella loro lista di desideri
da il potenziale accesso a Internet della macchina. Intendo, se per Natale e, in tondo, basta considerare che abbiamo ottenuto, in
hai la possibilita di salvare i dati, hai un PC”. L'opinione della ' _una sola settimana, gli stessi risultati raggiunti dalla PlayStation in
pit di tre mesi”. Per quanto questo possa essere vero, la stessa PSX sta
godendo in America di un momento eccellente: uno dei maggiori rivendi-

Nintendo & comprensibilmente differente, affermando che
il 64DD e qualcosa tra il “rivoluzionario” e “l'incredibi-
tori della console Sony ha, infatti, registrato un aumento dl vendlte maspettato e
ha contattato la compagnia per assicu- is -

le”. Probabilmente, la notizia pit sorprendente e posi-
rarsi-un alto numero di unita in magaz-

tiva sul 64DD ¢ a proposito del prezzo che dovrebbe
lire). Se la Nintendo manterra quanto detto il 64DD potrebbe diventare un acquistoda  zino. Sembra che molti potenziali

SPECIFICHE TECNICHE DEL 64DD
64DD: disk drive magnetico ad alta velocita da usare con il N64. Il 64DD si attacca
sotto la console per mezzo della porta “ext” e utilizza dei dischi magnetici da 3-
- 3/4" con un sistema di caricamento frontale tipico dei videoregistratori. | dischi
_magnetici ad alta densita possono contenere un massimo di 64 MB di dati.
Accesso ai dati: 150 millisecondi di AST (Velocita media di ricerca dati), 1
 MB/secondo di DTR (Velocita di trasferimento datl) L'unita viene venduta fornita dl

pacchetti di espansione RAM di 1 0 2 MB, che vanno installati nello slot apposnto
del N64 per aumentare Ia capac;ta di memoria sia dE.'I dISChI che delle cartucce

aggirarsi, In America, intorno ai 99 dollari (circa 150mila

tenere in considerazione. acquirenti del Nintendo 64, non trovan-
Al momento, parlare di software e assolutamente impossibile. Gli unici giochi noti in do la console nei negozi, si siano rivolii
fase di sviluppo per la macchina sono Dragon Quest VI, Zelda 64 e un simulatore divi- ai sistemi a 32 bit, ma non é del tutto
no, Creator. Dragon Quest della Enix Software, in particolare, € di importanza capitale chiaro se la causa di queste alte vendite
per la Nintendo, sia come punto di riferimento per le vendite nel mercato giapponese, Sla proprio questa, oppure un aumento
sia come rimpiazzo di Final Fantasy VI, finito sulla PSX. C'é anche qualcuno che parla delle operazioni di marketing, sequita
di un ipotetico Mario 64 2 o Super Mario RPG 64 disponibili solo per 64DD, ma si trat-  da un maggiore consenso pubblico, da
ta esclusivamente di rumori senza alcun fondamento. parte della stessa Sony.
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TUTTI | NOMI, | MARCHI, LE IMMAGINI RIPORTATE APPARTENGONO Al LORO LEGITTIMI PROPRIETARI

«

PlayStation

ALIMAX
AVENGER TRADING
BARALE
CONSOLE GAMES
CONSOLE POINT
CRRZY VIDED
ECR ELETTRONICA
EXPLOTION VIDEQ GAMES
FULL GRMES

GAME 34

GAME START

GAME STRA

GAME STORE

INSERT COIN -

Y00 100
MILLENIUM
MORGANR
MULTIMEDIR
MULTIMEDIR STORE
NIGHTMARE GAMES

B S TR r T S Tt g,

Via fi. Moro, 41 - Cafania

Via Roma, 53 - Padova

Via Roma, 13 - Via Omar, 2 - Novara

Vid Empolese, 36 - Monsumanno Terme [PT)
Via Gioberti. 16 - Montecatini Terme [PT]
Via Dante 165 - Sesto San Giovanni [MI]
Via Archimede, 155/R - Genova

Via Pefrarca, 35 - Casoria [NA)

Via Nino Bixio, 36 - Messina

Via del Clementino, 35 - Roma

Via Berfola, & - Rimini

Via biulia, 7/H - Trieste

V.le M. Fanfi 1D/R - Firenze

Via Emilia . Stefano, 17/f - Reaagio Emilia
Via Rossini, 3/C - Torino

Via Del Paradiso Rosso, 2 - Firenze

Via Dalmazia, 424 - Pistoia

Via Guarini, 33 - Avellino

P 7za Biade, 11/A - Vicenza

Via Del Can Bianco, 19 - Pistoia

SPORTS SERIES.
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Entra anche tu nei Konami Center...
troverai regali e prezzi favolosi

PACMAN
PERGIOCD

PIRNETA VIDEOGIOCHI
PLAY GAME SHOP
PLAYSTORIA

oEGANINTENDOMANIA
i3}

TECND SYSTEM
TECNOSYSTEM
TROIRNI
TUTTO VIDED
VIRTUDO
HING ARTHUR
HONSOLLE

Via Paciaudi, 2/ - Parma

Via San Prospero, 1 - Milano

Via Rldrovandi - Milano

Via degli Scipioni, 103 - Roma

Vid Cairoli, 5 - Monza

(.50 Torino, 14/A - Novara

Vi C. Alberfo, 36 - Torino

Via Roma, 53 - Padova

Via 6. Di Vittorio, 8 - San Lazzaro [B0]
Via Tichu, 33 - Cassino [FR]

Vid Crispi, 18 - Napoli

Via Natali, 51/L - Sforza Costa di Macerafa [MC]

Via Lavaana, 76 - Formia

Via Lavagna, 76 - Formia [LT]
Via Millesimo, 27 - Roma

Strada 5. Angelo, 86/C - Treviso
Via Fiamma, 6 - Milano

Via Pastorino, 144/R - Genova
Strada Maggiore, 85 - Ravenna

X-Italia
C.so D'Augusto, 193
47037 Rimini - ITALY
Tel.: 0541-54531
Fax: 0541-54802

E-Mail: rpaolini@rimini.com




| DINOSAURI SONO TRA NOI!

Dopo aver dato vita a una meraviglia scenografica come Virtua Fighter 3, la nuova scheda coin-op
della Sega Model 3 sara presto chiamata in causa per realizzare un nuovo incredibile prodotto.

Il gioco che avra Ponore di occupare questa posizione sara il tie-in del prossimo film di Steven
Spielberg, “The Lost World”, seguito del grande successo “Jurassic Park”. Le informazioni in nostro

- possesso si limitano esclusivamente a questo annuncio dal momento che sia il film, sia il gioco sono

ancora in un primitivo (e il caso di dirlo!) stadio di sviluppo.

LA POTENZA DI UNA STRETTA DI MANO

LA ACCLAIM ANNUNCIA
UN ALLEANZA CON LA OCEAN

Stipulato un accordo della durata di un anno
Da novembre in poi tutti i prodotti Ocean, per quanto riguarda il mercato nord ameri-
cano, saranno distribuiti dalla Acclaim Entertainment. Le due compagnie si concentre-
ranno essenzialmente su titoli per PlayStation, Saturn e PC. “La collaborazione tra
Acclaim e Ocean portera i migliori titoli della seconda nel mercato nord americano pit
velocemente, tramite |'ampia rete di distribuzione della prima. “Entrambe le compa-
gnie beneficeranno dell’'unione degli sforzi nell’ amb:to delle operazmne di marketmg
afferma Jim DeRose, presidente e capo i PR -
operativo della sezione nord americana
della Acclaim. “Siamo veramente soddi-
sfatti di collaborare con la Acclaim nella
pubblicazione della nostra nuova linea
di titoli-in arrivo il prossimo anno.
Quest'alleanza strategica permettera
alla Ocean stessa di rimanere concen-
trata nello sviluppo del software in
Europa e alla nostra sezione di distribu-
zione nord americana di sfruttare le L s
immense risorse dell’Acclaim per ottenere i massimi nsultatl in termmi dl vendite”,
aggiunge David Ward, presidente della Ocean. Il primo titolo della Ocean a essere
distribuito dalla Acclaim sara Tunnel B1, in tutte le sue versioni.

UNA POLITICA DECISAMENTE ANORMALE

PLATFORM ALLA RISCOSSA

(esattamente come avviene in

sembrano legati a percorsi pre-

LA SEGA APRE
LE PORTE Al GENITORI

Indette speciali conferenze adatte a un pubblico non specializzato
Tutti sappiamo quanto |‘opinione pubblica sappia scagliarsi con ferocia contro qualcosa
che non conosce. La Sega, ben conscia di questo fatto, ha deciso di organizzare una
serie di conferenze stampa dedicate a giornali e riviste che possie-
dono un pubblico di genitori. A presiedere queste, saranno
chiamati membri della Sega e famosi psicologi. L'obbiettivo
della casa giapponese € quello di dimostrare | benefici dei
videogiochi e di aiutare |'opinione pubblica a compren-
dere di pit questa forma di divertimento. La Sega,

e del richiami sessuali all’interno dei giochi e sta
_ raccogliendo opinioni su questi spinosi argomenti. |
(NP’ giornalisti non specializzati in videogiochi saranno poi invitati a gio-
care prodotti come Virtua Fighter 3. Chissa se in Italia vedremo
mal riviste come “Sette”, “L'Espresso” o “Panorama” (solo per
citarne alcune) riportare articoli che mostrino gli aspetti positivi
dei videogiochi e non soltanto quelh negativi, 0 quantomeno
presunti tali.

CORSE PIU PICCOLE DEL MONDO

certo, spera anche di lenire la paura della violenza

_ficazione “il migliora-

~garantire un maggior

_pero, fanno pensare

SCoPPI IL PANDEMONIO...

In arrivo il prossimo titolo della Crystal Dynamics
Dopo |'apparizione del grande Crash Bandicoot, non era certo prevedibile 'uscita di un
secondo platform, basato sugli stessi coneetti del titolo della Naughty Dogs. Dalla
Crystal Dynamics &, invece, in arrivo Pandemonijum!, un gioco di piattaforme in cui il
giocatore potra scegliere di impersonare una giovane ragazza apprendista maga o0 un
pazzo eroe dall’aspetto di un joker, per completa-
re diciotto lunghi ed eccitanti livelli.
Per quanto la prospettiva di
gioco sla in terza persona,
con il personaggio sempre
al centro dello schermo

Tomb Raider per intenderci), |
movimenti del giocatore, alme-
no a questo stadio di sviluppo,

definiti, in maniera del tutto
simile a Crash Bandicoot.

A differenza di questo eccel-
lente titolo, pero, in Pandemonium! il giocatore
dovra controllare il proprio personaggio da
diversi punti di vista: sia di lato, sia da dietro,
sla guardandolo direttamente in faccia; e
per evitare fastidiose morti in quest’ultima
modalita, causate da nemici che sbucano
fuori all'improvviso, € stata aggiunta una
comoda opzione di zoom in tempo reale -
che permettera, come in Super
Mario 64, di scegliere la visione
dello schermo preferita.

RITARDI IMPREVISTI

Cl SARA DA ATTENDERE PER LE

| 11 lancio di Micromachine V3 rimandato a marzo
Come avrete letto dalle News Giochi di due mesi fa, il mese di novembre avrebbe dovu-

to segnare il debutto delle micromachine sui sistemi a 32 bit, dopo il largo successo

riscontrato su Super Nintendo e Mega Drive. Purtroppo pero, la data di uscita di questo

“atteso gloco e stata inaspettatamente rimandata a marzo '97. La Codemaster, casa svi-
luppatrice del gioco, ha r:lasaato un comunlcato stampa dove awsava del ntardo

adducendo come giusti-

mento delle caratteristi-
che del gioco per

divertimento ai giocato-
ri € una maggiore qua-
ita”. Vodi di corridoio,

che le cause siano altre
e, pare dico pare, che si
debba imputare il ritar-
do all'eccessiva severita
della sezione di control-
lo qualita della Sony.
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LE COMPAGNIE RISPONDONO ALLA MANOVRA DELLA SONY

Dopo I'annuncio della Sony di voler mtraprendere azioni legali contro alcune compagnie sospettate di
vendere software PlayStation pirata per corrispondenza, una delle societa chiamate in causa, la The
Game Experience, ha accusato la grande compagnia di voler perpetrare un azione non motivata. Secondo
la TGE, i sospetti a loro carico derivano esclusivamente dalla vendita dei famigerati chip, che permettono
di rendere la PSX compatibile con tutto il software, incluso quello pirata. In tutta risposta alle accuse, la
suddetta societa ha immediatamente cessato di vendere il chip e ha dichiarato di essere estranea alla
-vendita di qualunque software pirata. Neil Levin, presidente della societa ha affermato: “Non voglio

cominciare una battaglia con la Sony, siamo una piccola societa e non possiamo combatteria, ma la
nostra reputazione é stata seriamente danneggiata, e questo & per me un grave problema”.

NUOVE MOSSE ANTIPIRATERIZ

PLAYSTATION UNIVERSHALE?

NO, GRAZIE!

La Sony si lancia in una nuova crociata contro il chip di conversione

Per evitare la nascita di un fiorente mercato pirata simile a quello dei PC, I
. della PlayStation e stato appositamente progettato In modo da non poter

hardware

funzionare -

con i-gold disk “fatti in-casa” (leggasi copiati tramite masterizzatori). La difi

usione

sempre maggiore del fantomatico chip che, una volta montato all‘interno della PSX,

permette di leggere ogni tipo di disco, sia di importazione, sia copiato, ha
messo la Sony sulla difensiva, inducendola a cominciare una vera e propria

dungue
guerra con-

tro la vendita di-questo accessorio. Taylor Joynson Garret, responsabile legale della
Sony Computer Entertainment, ha dichiarato che “l’obiettivo della compagnia é di

rendere la vendita il montaggio di-questo chip un'azione legalmente perse

guibile.

Questa decisione potrebbe forse passare come un eccessivo colpo di mano, ma prefe-

rlamo che sia visto in questo modo piuttosto che perdere un terzo delle ve
software in favore delle copie pirata, come avvenuto da un anno a questa

ndite di
parte”.

Circa ventinove I_ettere, che.intimavano Il termine delle vendite del chip, sono state
spedite ad altrettante societa, ma non tutte hanno accettato senza protestare questa

pesante richiesta. A testimoniare il grande impegno che la Sony-ha dimostrato in que-

sta lotta, arriva anche |'accordo, recentemente raggiunto, con la MPA (un

industria '

cinematografica specializzata nel combattere la pirateria), atto a fermare la piaga delle
copie pirata prodotte in Oriente e il progetto di awvisare tutte le pit importanti riviste
del settore di rifiutare qualungue annuncio pubblicitario che includa la vendita e il
montaggio del chip.
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ngiamo nol,

YES.; ' che cosa lo giocate a fare?

- attraenti sono pronti per essere lanciati da qui

s B .o vivi 1 16 51Tl _
NATALE CON A8 BIT IN MENO...

La THE Game inglese rivaluta lo SNES
Fra un fatto piuttosto owvio che I'annuncio della mancanza di un Nintendo 64 europeo

- per Natale avrebbe lasciato un vuoto piuttosto incolmabile, ma la THE Game, societa

importatrice ufficiale dei prodotti-Nintendo per |'Europa, ha reagito all‘infausto evento
tentando di rilanciare I'inossidabile Super Nintendo. Per il periodo natalizio la compa-
gnia ha, infatti, intenzione di lanciare uno spot televisivo, della durata-di trenta secon-
di, costato la bellezza di un milione di sterline. In contemporanea con la messa in onda
di questo spot, aumenteranno le offerte a-basso costo della console a 16 bit, che sara
venduta in bundle con diversi titoli ancora di ottima qualita.

Dal lato software verranno notevolmente

abbassati i prezzi di giochi del calibro di Killer
Instinct, mentre tre nuovi titoli particolarmente

a Natale. Tetris Attack, Terranigma (un
misto tra un‘avventura e un gioco di rualo)
e, soprattutto, I'atteso Donkey Kong
Country 3 saranno i cavalli di battaglia di
guesta campagna, il cul obiettivo sara |l
totale sfruttamento-delle ultime potenzia-
lita di' questa indimenticabile console.

MONACO GIUSERPE

C.so Vitt. Emanuele 208 - 83031 ARIANO IRPINO (AV)
= (0825) 825513 - 825914

SONY RESIDENT

el L 419. 000 { L. 89.900 L. 89.900 L. 89.900
" SEGA BUST A MOVE | BUBBLE BOBBLE
sA'runu NIGHTS + JOY 2 RAINBOW ISLAND |
L 439.000 | L.139.900 | L.75.000 | L.75.000
SUPER DONKEY KONG | SUPER MARIO :
NINTENDO I RPG ATLANTA "96

L. 199.000 | L. 109.900 | L. 139.900 | L.99.900

[ SEGA FIFA SOCCER |
| MEGADRIVE 2| TOYSTORY AvA ATLANTA '96
L.175.000 | L. 95.000 L. 75.000 L. 85.0_00

muTEHno B FIFA SOCCER | s

.| L.95.000 | L.59.900 | L.59.900 | L.59.900
SEGA MORTAL KOMBAT| FIFA SOCCER
GAME GEAR II 96 ALIEN 3

L 179 000 L 39 900 L 65 000 L 29 900

T‘-'lef‘mﬂ Pel' ordmare e conoscere le ult:mtssume quotazwm '
. VENDITA PER CORHISPONDENZA IN TUTTA ITALIA
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SOUL EDGE IN DIRITTURA DI ARRIVO

Finalmente, dopo mesi di annunci e date incerte, & stato pienamente confermato il giorno in cui vedra
la luce nei negozi la versione giapponese di Soul Edge. L’ultimo picchiaduro della Namco fara, infatti la
sua apparizione il 20 dicembre in Giappone, come eccellente regalo di Natale, e comprendera tutte le
versioni uscite in sala giochi (la uno e la due), con ’aggiunta di una modalita particolare, chiamata
Edge Master Mode, in cui sara possibile “guadagnare” nuove armi per il proprio personaggio. La versio-
ne americana dovrebbe essere disponibile poco dopo, a gennaio, mentre non si sa ancora nulla della
sempre tardiva versione PAL.

SUPER MHARIO KART 64

N64 NINTENDO
Voci di corridoio hanno spifferato che Yoshi’s Island 64, Star Fox 64, F-Zero 64, e Kirby’s Air Race

non vedranno la luce prima del ‘97. Se tutto questo fosse vero, |"'unico gioco a tenere alta la bandiera

della Nintendo prima di Natale sara Super Mario Kart 64 (in precedenza conosciuto come Mario Kart R).

Non pensate che questo non basti a saziare gli animi dei giocatori: SMK64 ha molto in comune con il capolavoro
originale per Super Nintendo (e non bisogna certo considerarlo un difetto), incluse le quattro differenti modalita di
gara (Mario GP, VS., Time Attack, e Battle). | tracciati saranno sedici, suddivisi in quattro differenti campionati e la
rosa dei personaggi sara ampliata da due nuove entrate: Donkey Kong e Wario. La novita piu interessante € sicura-
mente rappresentata dalla possibilita di giocare in quattro contemporaneamente, ma il gioco conterra anche nuove
e diverse tecniche speciali. La grafica, come € lecito aspettarsi, sara una delle parti piu cambiate del gioco e, per
guanto gli scenari siano piuttosto familiari, saranno presenti nuovi effetti derivati dalle capacita del N64, come fan-
tasmi trasparenti, nebbia e intricati tunnel. Se anche nella modalita a quattro giocatori tutto si muovera velocemen-
te, prepariamoci ad assistere alla nascita di un nuovo capolavoro.

T

Fig 2UrS 3l Gl

;|

Anche in SMK64 non manchera la solita dose di bonus dai piu svariati effetti. | tunnel sono una delle caratteristiche peculiari di questa versione per Nintendo 64.

J-LEAGUE LIVE 68

N64 » ELECTRONIC ARTS
Probabilmente, | piu accaniti conoscitori tra di voi delle prossime uscite per Nintendo 64 avranno storto un po’ il
naso nel leggere il titolo di questo gioco. Come primo gioco di calcio per la nuova console della
grande “N”, infatti, era stato gia da tempo annunciato Fifa ‘97. Non preoccupatevi, non & cam-
biato assolutamente nulla: J-League Live 64 non e altro che la versione giapponese di Fifa ‘97,
opportunamente riadattato per il campionato di calcio giapponese (la J-League appunto). La
prima versione a fare la sua apparizione, a quanto pare confermata per Natale, sara proprio que-
sta, mentre per vedere una versione americana (e speriamo europea) si dovranno attendere |
primi mesi del ‘97. Il motivo di questa bizzarra scelta risiede, pro-
B Dabilmente, nei recenti accordi tra Nintendo ed EA. Il gioco,

e COMUNQUe, promette di essere un sicuro successo e basta dare
uno sguardo a queste schermate per rendersi conto della qualita,
guantomeno a livello grafico, che deve possedere. Aspettatevi
anche e solite tonnellate di opzioni che vi permetteranno di per- = - - e
sonalizzare al dettaglio ogni singola caratteristica degli incontri, . e~ —

T

| sempre che sappiate Ieggere Il glapponese... 1 giocatori di J-League Live 64 sono davvero superbi.

| | NOVEMBRE 1996 ‘ \
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MEGADRINE

BACK TO THE FUTURE 3
ARCADE CLASSICS

- BARKLEY SHUT UP AND JAM 2

BASS MASTERS CLASSIC
BATMAN & ROBIN
BONKERS

BOOGERMAN

BUGS BUNNY DOUBLE TROUBLE
CASTELVANIA

COMIX ZONE

CRASH DUMMIES

CUT THROAD ISLAND
DESERT DEMOLITION
DINO DINI SOCCER
DISNEY COLLECTIONS
DONALD IN MAUI MALLARD
DRAGON BALL Z

EARTH WORM JIM 2
EX-MUTANTS

EXO SQUAD

F-117 NIGHT STORM
FANTASIA

FEVER PITCH SOCCER
FIFA 97

FIFA SOCCER 96
FRANKEISTEIN
GARFIELD

HERZOG ZWEI

HUMANS

IL LIBRO DELLA GIUNGLA
INT. TUOR TENNIS

. INTERNAT.SUPERSTAR SOC. DX.

I1ZZY'S QUEST

JUDGE DREDD
JURASSIC PARK
JUSTICE LEAGUE
KAWASAKI SUPERBIKES
LIGHT CRUSADER

~ MADDEN 97

MADDEN NFL 96
MARSUPILAMI
MARVEL LAND

MIKE DITKA POWER FOOTBALL
MONOPOLI

MORTAL KOMBAT 3
MR. NUTZ

MS. PACMAN

NBA JAM

NBA LIVE 95

NBA LIVE 96

NFL QUARTERBACK CLUB 96
NHL 97 '
OLIMPIC SUMMER GAMES
OUT RUNNERS

PGA TOUR 96

PGA TOUR GOLF 2
PINOCCHIO
POCAHONTAS

POWER RANGERS
REVOLUTION X

RISE OF THE ROBOTS
SKELETON KREW
SLAMMASTERS
SPIROU

STARGATE

STREET RACER
SUPER MONACO GP
THE LION KING

THE PAGEMASTER
THE STORY OF THOR
TIME KILLERS

TOE JAM & EARL
TOPOLINO MANIA
TOTAL FOOTBALL
TOUGHMAN CONTEST
ULTIMATE MORTAL KOMBAT
VECTOR MAN

VR TROOPERS
WARLOCK
WINBLEDON TENNIS
X-MAN 2

YOGI BEAR
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90' MINUTES
ACTRAISER 2

ADDAMS FAMILY VALUE
AERO THE ACROBAT
AIR CAVALRY

ALIENS VS. PREDATOR
ARCADE CLASSICS
ASTERIX

ASTERIX E OBELIX
B-BALL

B.O.B.

BATMAN FOREVER
BATMAN RETURNS
BATTLETOADS

BIG HURT BASEBALL
BIG SKY TROCPER
BIZYLAND

BLACK THORNE
BOOGERMAN

BUSTS LOOSE TINY TOON
CALIFORNIA GAMES |I
CANNODALE CUP
CANNON FODDER
CAPTAIN TSUBAZA J
CASTELVANIA VAMPIRE KISS
CHOPLIFTER I1lI
CHRONO TRIGGER
COLLEGE SLAM

COOL WORLD
DEMOLITION MAN
DESERT STRIKE

DIRT TRAX FX

- DONALD DUCK MAUI MAILLARD

DONKEY KONG 2 DIDD!I'S KONG
DOOM

DOOMSDAY WARRIOR
DRACULA

DRAGON

DRAGON BALL Z 4
DRAGON BALLZ 5
DRAGON VIEW
EARTHWORM JIM 2
FIEVEL GOES WEST

FIFA 97

FIFA SOCCER 96

FINAL FIGHT

FINAL FIGHT 3

FUN'N GAMES

GODS

GOOF TROOP

GP 1 MOTO

HAGANE
HEAD ON SOCCER
HEBEREKE'S POPOON
HUMANS

HURRICANES

HYPER V-BALL

| PUFFI 2

IL LIBRO DELLA GIUNGLA
ILLUSION OF TIME

INT. SUPERSTAR SOCCER
INT. SUPERSTAR SOCCER DEL.
IZZY'S QUEST

JAMMIT BASKET

JIMMY CONNORS TENNIS
JURASSIC PARK

JUSTICE LEAGUE
KAWASAKY SUPERBIKE
KEN GRIFEY JR'S WINNING RUN
KILLER INSTINCT

KIRBY SUPER STAR 8 IN 1
KRUSTY'S SUPER FUN HOUSE
LEMMINGS THE TRIBES
LETHAL WEAPON
LIBERTY OF DEATH
LUFIA Il

MADDEN 95

MADDEN 96

MADDEN 97

MAGIC BOY

MAJOR TITLE GOLF
MARK DAVIS' THE FISHING MA.
MICROMACHINES 2 T.T.
MORTAL KOMBAT 3

MS. PACMAN
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NBA GIVE'N GO
NBA JAM T.E.

NBA LIVE 95

NBA LIVE 96

NFL QUARTERBACK 96
NHL 97 '
NINJA WARRIORS

NO FEAR RACING

NOLAN RYAN BASEBALL
OLIMPIC SUMMER GAMES
PAC-MAN 2

PGA TOUR GOLF 96
PHANTOM 2040
PINOCCHIO

POP'N TWINBEE

PORKY PIG'S

POWER RANGER FIGHTING ED.
PRINCE OF PERSIA
PRINCE OF PERSIA 2
PSYCHO DREAM

PUZZLE BOBBLE
RANMA 1/2 [l

RANMA NIBUNWICHI

RAP JAM BASKET

REAL MONSTERS

SAILOR MOON S

SAILOR MOON SUPER S
SAMURAI SPIRIT
SECRET OF EVERMORE

SENSIBLE SOCCER EURQRP. EDIT.

SEPARATION ANXIETY
SKIING AND SNOWBOARDING
SKULLJAGGER
SOCCER KID

SONIC BLAST MAN
SONIC BLAST MAN 2
SPARKSTER

SPAWN

SPEED RACER
SPEEDY GONZALES
SPIROU

STARGATE

STREET HOKEY' 95
STREET RACER

SUPER INTERNATIONAL CRICKET

SUPER KICK OFF

SUPER MARIO ALL STARS
SUPER MARIO KART
SUPER MARIO RPG
SUPER METROID

SUPER PUTTY

TECMO SUPER BASEBALL
TETRIS & DR. MARIO
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USA
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USA
PAL
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USA
USA
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USA
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USA
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USA
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USA
PAL
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PAL
PAL
USA
PAL
JAP
USA
PAL

THE ADVENTURE OF MIGHTY MAX PAL

THE BRAINIES

THE CHESSMASTER
THE IGNITION FACTOR
THE LION KING

THE MASK

THE ROCKETEER

THE TERMINATOR
THUNDER SPIRIT

TIN TIN AU TIBET

TOPOLINO THE MAGICAL QUEST

TOTAL CARNAGE

TOY STORY

TROY AIKMAN FOOTBALL
TRUE LIES

ULTIMATE MORTAL KOMBAT
UNIRALLY

URBAN STRIKE

VORTEX

WARIO'S WOQOD

WATER WORLD

WILD GUNS

WINGS 2

WOLFCHILD

YOGI BEAR'S

YOSHI'S ISLAND

ZERO THE KAMIKAZE

PAL
PAL
USA
USA
PAL
USA
USA
JAP
PAL
PAL
PAL
A
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PAL
PAL
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JAP
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PAL
PAL

109000
89000
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99000
69000

109000
49000
99000
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129000
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129000
69000

129000
49000
89000
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149000

169000
89000

129000
89000
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39000
59000
49000
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59000
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89000
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Vendita per

corrispondenza
telefonando subito allo

0536 / 88.33.51

Contaﬁateci per titoli non in listino !!!

Importazione e Distribuzione
console, accessori e videogames
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A TRAIN USA 79000

ACTUA GOLF PAL 99000

ALONE IN THE DARK 2 PAL 89000

ANDRETTI'S RACING PAL 99000

BROKEN SWORD PAL 99000

CHRONICLES OF THE SWORD PAL 99000
. CRASH BANDICOT PAL 99000
®  DESCENT PAL 89000 -
e DESTRUCTION DERBY 2 PAL 99000
+ DRAGONBALLZ PAL 89000
*  FIFAO7 PAL 99000
e FORMULA 1 PAL 99000
e GALAXIAN 3 JAP 59000
® HARDBALLS5 USA 59000
e  HI-OCTANE PAL 59000
« IRON MAN X/O PAL 99000
® KING'S FIELD 3 JAP 79000
e  MADDEN 97 PAL 89000
e  NBAIN THE ZONE PAL 89000
S  NBALIVE 96 PAL 79000
e  NHLHOCKEY 97 PAL 99000
« PGATOUR GOLF 97 PAL 99000
®  POPOLOCROIS JAP 89000
*  PUZZLE BUBBLE?2 PAL 89000
e RAGING SKYES PAL 89000
s  RESIDENT EVIL PAL 99000
*  RIDGE RACER PAL 69000
e RIDGE RACER REVOLUTION PAL 99000
s ROMANCE OF THE KINGDOMS IV USA 59000
®  SAMPRAS EXTREME TENNIS PAL 99000
e  SAMURAI SHODOWN 3 JAP 109000
e  SHELL SHOCK PAL 59000
®  SILVERLOAD USA 79000
e  SIMCITY 2000 USA 99000
e« SKELETON WARRIORS USA 59000
®  TEKKEN2 PAL 99000
e  TIME COMMANDO PAL 99000
« TOMB RAIDER PAL 99000
® VTENNIS USA 79000
e  VIEW POINT PAL 79000
e WING COMMANDER 3 PAL 69000
®  WIPE OUT XL 2097 PAL 99000
®  X-MEN PAL 99000
s ALIEN TRILOGY PAL 89,000
e  ATHLETE KINGS PAL 89,000
s BIG HURT BASEBALL USA 89,000
e BLACKFIRE USA 49.000
s BLAZING TORNADO WRESTLING JAP 59,000
e BRAIN DEAD 13 USA 99000
. BUBBLE BOBBLE USA 89,000
e  BUST-A-MOVE 2 USA 99,000
T CASPER PAL 89000
e COLLEGE SLAM USA 69,000
T+ CYBERIA PAL 79,000
e D USA 79,000
5 DARK LEGEND USA 49,000
e DAYTONAUSACH.CIRCUITED. JAP 119,000
S DEATH HEAT JAP 89,000
e DESTRUCTION DERBY PAL 99,000
s DISCWORLD PAL 99,000
e DRACULA DETECTIVE JAP 99,000
+ EARTHWORM JIM 2 USA 99,000
e FATAL FURY 3 JAP 109,000
s FATAL FURY REAL BOUT JAP 139000
e FIFAQ7 PAL TEL.
s FIGHTING VIPERS JAP 119,000
e HANG ON GP 95 JAP 59.000
*  HAT TRICK HERO SOCCER JAP 49,000
e LOADED PAL 99000
° LODE RUNNER JAP 49,000
e MADDEN 97 USA 99000
s MAGIC CARPET PAL 79,000
e MORTAL KOMBAT 2 USA - 79,000
e« NEED FOR SPEED USA 109,000
e NFL QUARTERBACK 97 PAL 89000
s NIGHT STRIKER S JAP 69,000
e  PANZER DRAGOON 2 PAL 99,000
.  RISE 2 RESURRECTION USA 89,000
e ROAD RASH USA 99,000
s+ SHELLSHOCK PAL 79,000
e SKELETON WARRIORS USA 79.000
s  STREET FIGHTER ZERO 2 JAP 129,000
e © TAITO CHASE H.Q. PLUS JAP 89,000
s THE STORY OF THOR 2 PAL 99000
e TOMB RAIDER PAL 99000
.« TOSHINDEN S JAP 49,000
e  ULTIMATE MORTAL KOMBAT PAL 89,000
s  WORLDWIDE SOCCER 97 PAL 119,000
e  VIRTUAL OPEN TENNIS JAP 79,000
®
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SCENDE ANCORA IL PREZZO DELLA PSX IN GIAPPONE

Stando a fonti ufficiali, il prezzo della PlayStation in Giappone sta per essere diminuito da 20mila Yen
(poco piu di 300mila lire) a 14mila Yen (circa 220mila lire) con una riduzione, dunque, pari a piu del ven-
ticinque per cento del prezzo originale. L’obiettivo di questa mossa é il raggiungimento delle cinque
milioni di unita vendute nel 1996, autoimposto dalla Sony per quest’anno. Al momento, tuttavia, non
esiste conferma che la stessa tendenza sara segulta dal mercato americano ed europeo.

RUSHIDO BLADE
PSX - SQUARE

Per quanto a noi di Gippi non sia piaciuto molto; a quanto pare Tobal No. T ha
riscosso un discreto successo in tutto il mondo, tanto da convincere la Square a

NBA IN THE ZONE 2

PSX o KONAMI
I L LR £ (Con |'uscita di Total NBA, che
5 “totalmente” rivoluzionato il

genere, i giochi-di basket non hanno pubblicare un secondo picchiaduro, di genere, perd, completamente diverso.
avuto altri validi rappresentanti su PSX e - Bushido Blade si svolge, infatti, nell’antico Giappone medioevale, universo di
lo stesso NBA in-the Zone, di per sé un Ninja e Samurai, e ovviamente, la scelta dei personaggi ricadra proprio su que-
prodotto di buona qualita, nonha - sti generi, tutti armati con gigantesche spade 0, comunque, con armi da taglio
avuto miglior fortuna, data soprattutto di vario genere. Come particolare innovativo, Bushido Blade promette di avere
| la sua uscita quasi contemporanea con un‘interazione con | fondali di gioco da parte del lottatore mai vista prima in un
Indiana Pacers contro Chlcugo Bulls, il titolo della Sony. La Konami, comun- picchiaduro per console (ma non per coin-op dopo |'uscita di Virtua Fighter 3). |
Uno:scantro classico Lol esito seoMiara... . o Pnian & UNgCasa Chie S astia scon- combattenti, per esempio, potranno stare su livelli differenti (piani inclinati-o
figgere facilmente e, prossimamente sulla vostra PlayStation, fara la sua apparizio- rialzati) o'potranno continuare a combattere anche dopo essere caduti entram-
“ne il segu:to di In the Zone. Per quanto abbiamo potuto vedere il gioco sembra bi in acqua. Tutto questo suona molto strano, ma non dovremmo aspettare
- decisamente migliore dal punto di vista grafico rispetto al suo predecessore; tutti i molto per vedere quanto le aspettative corrispondano a verita. Bushido Blade
giocatori sono stati realizzati con piu cura e ognuno di essi-ha a disposizione una fara, infatti la sua apparizione come primo titolo di una serie per PlayStation

‘piuttosto lunga, che comprende Final Fantasy VI, Fma/ Fantasy
| Tactics e Saga Frontier.

schiacciata “personale” che lo contraddistingue. Sono state variate in meglio le
inquadrature della telecamera durante i replay e-tutta I'azione di gioco é stata
notevolmente accelerata. E presente, N P s

inoltre, un’interessante opzione che | '
permette di creare il proprio giocatore e
modificare quelli gia esistenti. Come
tutti sanno, pero, il vero punto di forza
di Total NBA, non risiedeva solo nell’ a-
spetto grafico, ma, soprattutto, negli
elementi simulativi. Staremo a vedere
come la Konami tentera di sconfiggere

| In questo seguito, I'aspetto graficoe | due combattenti si fronteggiano in un | lottatori sembrano migliori, dal punto
questo mostro sacro. - - stato decisamente mig!ioruto. | duello all’ultimo fendente... | di vista grafico, rispetto a Tobal N1.

STREET RACER

PSX SATURN - UBI SOFT

Non e un segreto che uno dei giochi piu amati da tutti i possessori di Super Nintendo
sia stato Mario Kart e che, sulla scia di'questo vero capolavoro, la Ubi Soft abbia in sequito

prodotto Street Racer, per SNES e Megadrive, riscuotendo un successo davvero notevole e raggmngendo punte di vendlte |
incredibili. E un piacere dunque, vedere che la Ubi Soft, nel tentativo di cogliere nuovamente la palla al balzo, ha deciso

di portare questo suo prodotto anche sulle console a 32 bit,
sfruttandone le diverse potenzialita. Le principali differenze
tra le versioni a 16 bit e quelle per PSX e Saturn risiedono,
owiamente, nell’aspetto grafico, piu ricco di dettagli e defi-
nito (a quanto pare la versione per la console Sega sara

‘\(\\

migliore di quella per PlayStation sotto questo punto di o >0\ VL LSS
vista), e nel gran numero di visuali introdotte, che consento- S e s

no di giocare nelle condizioni a voi pit favorevoli.
‘Naturalmente, rimarra inalterata |'opzione per giocare in
guattro, vero punto di forza del gioco, e tutti i personagai
avranno il proprio bagaglio di mosse “speciali” (meglio note
come scorrettezze...). Aspettatevi dunque questo divertente
titolo per Natale e preparate il multitap per sfide all‘ultimo

Davanti a noi (che veniamo visualizzati in trasparenza) si secondo. | & | | Un’ambientazione decisamente tetra.

trova l'intero gruppo degli agguerriti corridori.
| NEWS - |
NOVEMBRE 1996 .
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MATTINO o
| 10.00-13.00
POMERIGGIO

16.00 - 20.00

Chiuso Lanedi mattinag

dal 24 Novembre aperto anche Ia
domenica pomeriggio

me - Console - Compuauter
6Cap 51016 - Montecatini Terme (Pistoia)
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piu di quaranta







_Larealizzazione
--:_delle ambientazioni
e le scene in Full

 Motion Video hanno

richiesto I‘imp!ega
di pit di cento
dlesegnaton uno
sforzo, sin‘ora, mai
msto per un
“semplice”
wdeogioco. =

'-un ._:amblen'te reahzzatom C'

=

ANTEPRIMA |
'NOVEMBRE 1996




_. tmppo grande per poter essere Sé'l-. -
- vato su una singola cartuccia, un
problema non da poco se so consi-
" __ derano Ie 40 ore dl gIOCO necessafie;: | ."*ff{i__rgf-::f
sto punto pare ché la SOhy stia ce'rﬂ |
cando di risolvere la questione in

due modi distinti; il prim-o--‘consistéé'-.i_---
nel permettere di salvare "una sola

_307;_315 e mmi | posizione” su due cartucce; mentre
232 397 i ['altra nello sviluppo di una cartuc-

hn
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re nessuna decisione perdera il
 turno ai danni degli avversari. Se

_sente in tutti glt epzsadt che

hylfl':lt ..I

: o i
: '%-’_ 3
TR

sonagglo
Dura nte

g

to scadere, il personaggio in que-

§ stione non sara in grado di combat-
\ - tere, ma sara il turno del personag- -
e~ ~ gio successivo. Risulta Iampante che"f_ "
se il giocatore non riesce a prende-f;'_"

questa sorta di “barra” era gia pre-

\ aveva preceduto questa versm- -

_ne per PlayStation, in Fmal_;:_f'_
. Fantasy 7 e che ne & stata
| aggtunta un altra che
e mdtca la capaczta di

L sopportare. i dana_:_ij_j:f;;j;_z;r

| nidio g ﬂ i p E l'-“

oy

combattimenti, esiste la possibilita
di impostare la visuale di gioco; tra

le piu interessanti, ci preme segna-'
__!are la possnbllta d|
‘combattimento attraverso gli occhi

‘quardare” il

di ogni p;e-rsg_nag,gi impegnato, il

che rende il tutto molto evocativo.

Per la gioia dei fan della serie, &
stato mantenuto il sistema di
dlsplay, che mdlcano I punti ferita, i

puntl magia ei puntl espenenza'
_:_ _dEI vart personaggl pero in questo
setttmo eptSOle 1 mostn appaiono

randam . Se. neile puntate prece-

denti i cattm di turno attaccavano

:-'m' puntt predetermmatl adesso
___non ¢ piu cosi, dando al g;ocatore"
Ia poss:blh‘ta dz rsglocare a g una

seconda volta, pur mantenendo
una sorta di sorpresa durante il

gioco anche se, blsogna ammetter- .
lo, a volte Iapparire dez mostrl nei

luoghi piu ;mpensatt_puo risultare
frustrante. | ' |
In definitiva, al d! la dEI dettagll
che riguardano la giocabilita, la
vera novita del gioco riguarda I'am-

biente in 3D che & stato utilizzato
_per dare “vita” al gioco. Fmal s
mente, i GiOChI dz Ruolo non saran-___.
no piu “piatti e;nsngmﬁcant; P_:Ef"

lo meno non a livello grafico.
L'inguadratura cambia a seconda

della direzione scelta, mostrando%-"ff_f--?'1-?-fl-'*_f%'?""":'::
campi lunghi, inquadrature ravwc;-zf_f’""-'?fi"f*’f' __
nate e angolazmm partlcclars -
Insomma un passo avanti demsa
mente ciclopico, soprattutto se cen-;_._f
frontato con il modo a cuigli
appassionadi di GdR erano abltuatii-.-f'""’-‘“-"'"“

a glocare '.
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- ?5-:'£he i neofiti non avranno probleml nell’ rmmergem nella f:losaﬁa

= del gioco, pur non avendo giocato ai titoli precedentr. Quia Iam,
. Clouds, in Final Fantasy 6 era solo un bambino, si appresta a
spazzare \na i seguaci di Makulo in sella alla sua tmponeﬂte
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Oltre a possedere un impero a livello
discografico, la Virgin, da sempre, ha
cercato di trovare un posto al sole an-
che in ambito videoludico. Oggi, presen-
ta la sua linea d’attacco a 32 bit.

ltre a Bubble
Bobble 2 e Star
Gladiator, che tro-
vate recensiti in
queste stesse pagi-
ne, la Virgin ha in cantiere altri
quattro interessanti prodotti in
uscita prima di Natale per
PlayStation e Saturn. Il primo, e
sicuramente piu interessante, €
Command&Conquer, un bellissi-
mo gioco di strategia che circa un
anno fa riscosse un grandissimo
successo su PC. In questo titolo vi
troverete a guidare una delle due
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fazioni in lotta per il controllo
dell’estrazione del Tiberium, un
minerale radioattivo di origine
aliena dalle alte capacita produt-
tive. Al comando, dunque, o dei
NOD (i cattivi) o dei GDI (i buoni)
dovrete affrontare una serie di
circa quindici differenti missioni
dagli scopi piu disparati. Dovrete,
per esempio, minare un particola-
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Grid Run non rientra in nessun genere di gioco conosciuto.
Sicuramente é destinato a un pubblico particolare.

re edificio tramite l'utilizzo di un
solo uomo, oppure proteggere
uno scienziato durante le sue
ricerche. In genere, pero, lo svol-
gersi di una missione comportera,
inizialmente, la costruzione della
base con tutti gli edifici necessari
(raffinierie di tiberium, caserme e
industrie) in modo da poter resi-
stere agli attacchi avversari e, in
seqguito, sferrarli noi stessi. La
varieta di mezzi a disposizione €
davvero incredibile e I'inquadra-
tura in 3D isometrico consente di
seguire al meglio |'azione di
gioco. Da quello che abbiamo
potuto vedere C&C promette di
essere un gioco unico nel suo
genere, almeno per le console, e
non manchera di soddisfare tutti

B

coloro che amano la strategia.
Grid Run, secondo titolo in attesa
dell’uscita, & invece un gioco
molto particolare. Si tratta, Iin
pratica, di una versione futuristi-
ca del gioco “cattura la bandie-
ra”, combattuta su griglie mecca-
niche sospese nello spazio dal
protagonista, controllato dal gio-
catore, e un esemplare di una

Black Dawn. Un insieme di azione frenetica e grafica degna dei migliori simulatori
di volo. Non si puo considerare un titolo rivoluzionario, comunque.

Nanotek Warriors, nel suo splendore. Le capacita delle super
console hanno dato nuova linfa vitale ai programmatori.

razza aliena. A rendere interes-
sante il gioco ci saranno, poi, il
gran numero di incantesimi che i
vari personaggi potranno lanciare
perriuscire nel loro intento. Non
si tratta certo di un gioco dalle
caratteristiche normali, ma se
manterra gli standard che abbia-
mo potuto vedere si trattera sicu-
ramente di un ottimo prodotto.

Chiudono questa rassegna due
sparatutto: Black Dawn e
Nanotech Warrior. Il primo vedra
il giocatore al comando di un
potente elicottero d’assalto impe-
gnato in azioni di guerriglia ura-
bana. La visuale utilizzata e quel-
la classica in soggettiva e sembra
molto simile al buon
Thunderhawk 2: Firestorm. A dif-
ferenza del titolo della Core
Design, pero, Black Daw<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>