




LEGGI! 
Un 0tdine imperativo? No, non mi permetterei mai, il 
tilOlo di questo editoriole è tole solo per uno rogione: 
lo mio solito roccolto di pensieri e deliri di fine 
numero desidero che questo volto vengo letto do 
chiunque obbio sborsolo 14.900 lire ... 
Voi direte perché? lo vi rispondo che è il momento 
di chiarire determinati p<1nti inerenti oll'ondomento 
dello voslro rivisto. Otiondo PC Gome Parodo è 
finito nelle mie meni avevo un sogno: un sogno 

che mi permette giorno dopo giorno, s.ettimono dopo settimana 
e mese dopo mese di andare avanti e credere in quello che faccio 

cercando di fornire o l\Jtti "°i un tol d'informozioni 
indispensabili e utili per tenervi informati garan­
tendovi olio stesso tempo quello quolitò e quell'en· 

lusiosmo che necessorKJmente deve esserci in uno 
rivisto come lo nostro. 
Stiamo lottando per avere in mono un canale 
d'informozione il più indipendente possibile, non 
commerciale e utile: i risultati cominciano o vedersi, 
ed è normale. Mo come vi avevo promesso all'inizio 
di questo ovvenl\Jro chiomoto PC Game Porode non 
intendiamo sederci sugli allori e pensiamo sempre e 
comunque o nuovi metodi per migliorore lo quolitò di 
ciò che, dopotutto, detto in moniero brutale, non solo è 
uno fonle di guodogno, mo onche di grolificozione per­
~nole. 
E proprio per questo motivo che sin dolio copertino di 
questo mese dovreste over percepito orio di combiomen· 
lo. Il bollino •new look• creolo in e~tremisj!> lele (che 
per chi non lo sapesse è il nostro grafico) fio uno motivo· 
zione di esistere: nel moggio del!' on no scorso obbiomo 
doto olio rivisto un'impostozione totalmente diverso, aggres­
sivo forse, mo quantunque funzionale e ampiamente collou· 
doto per goronlire informazione o livello editoriole (non esi· 
sie al momento infatti nessun' altro rivisto italiano che in 
maniero chiarificatrice e competente vi indico alternative, 
help spicci chiorificolori e comprovonli del fotto che il gioco 
troltoto sia stato provato effettivamente nello suo versione defi· 
nitivo, e box di opprofondimento che cercano di dore quel 
tocco descrittivo in più che o volle può sfuggire oll'interno di 
mille porole messe in filo uno dietro l'oltro) e piacere oll'oo 
ch io che sfogl io solo dislrollomente le nostre pogine. 
Abbiamo oltresì creolo uno rete di contotti mondiole che 
funziono e garantisce un'informazione rapido e tempestivo 
(tempi editorioli permettendo) su l\Jtto ciò che è videogio­
co (un esempio su l\Jtti è sloto MDK il mese scorsoi). In un 
impeto di feroce e violento immodestio ribadisco che lo 
quolilò non è un'opzione per noi e sebbene o volte 
abbiamo commesso degli errori di valutazione, non 
obbiomo moi negolo di ove~o fotto (l'esempio più lom· 
ponte è forse quello di Toonstruck, per il quote lo voto­
zione è sloto un fil ino olio o couso forse di troppo 
enl\Jsiosmo do porle del redottore). Ade'5o siomo sloti 

copioti. Bene, questo mi lusingo, e sono sicuro in cuor mio che quel· 
lo persono che ho deciso di •clonore• porte dello nostro imposlozione oro stio leg· 

gendo questo editoriale. lo lo ringrazio per averci copiato: è un'ulteriore provo di quanto voliamo, 
nelle nostre piccole 100 pogine mensili (deslinote od oumentore, dotemi ancoro un poio di numeri!!!) . Mo veniomo 

o noi e o questi combiomenli che stiomo per effettuore, per oro solo o livello grafico: Lele (sempre quello di primo) ho cercolo di ripu- • '"'~" , '' 
lire un po' l\Jtto lo grofico togliendo olcuni elementi grossoloni soslil\Jendoli con oltri, questo mese è un ossoggio, lo rivoluzione seguirò dopo I !6'1!!11!!~ 
(nuove rubriche sono in arrivo}. Per ciò che riguardo i contenuti questo mese devo ommenere di e$sere stato in difficoltò o couso del periodo 
non lroppo Rorido, mo comunque ritengo che le energie concetrote >u un numero minore di titoli recensiti obbiono comunque dolo degli inspe­
roti fruiti: lo recensione di Formulo l dello Psygnosis, redolto do un no•tro nuovo colloborotore, penso vi piocerò. Il soggetto dello copertina di 
que>IO mese (lnterstote 76) ovrebbe dovuto esse<e inizialmente Need For Speed 2 o Molo Rocer. Abbiomo ricevuto due versioni pressoché com­
plete di entrombi i prodolti, mo la Electronic Arts ci ho richiesto espressomenle di ospettore in quonlo non ancoro recensibili (se quindi doveste 
trovore recensioni do oltre porti fole pure due conti!}. Per questo troverete due grossi Work in Progress di quattro pogine dedicoti o questi due 
giochi, mo non finisce qui! Siamo riusciti od overe del moteriole su Sub Cull\Jre, il nuovo gioco dei Crilerion Sludios che pore esSOfe uno vero 
bombo. lnterstote 76 stesso, gronde prodotto che mi ho completomente colto sbalordito, Kick Off 97, corino mo non eccelso. Insomma, onche 
questo mese il numero è finito ... godetevelo lutto d'un fioto e come sempre v'invito o scrivere, cciticore e fare sentire le vostro voce .. . 

Stefano "llDM" Petrullo 
pcgama@mail.viva.it 

bclmOgalactica.it 
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Amici come prima 

Mi pennello di trarre ispirazìane per ques1a 
lnlrad1mane della paSIO do uno delle p;ù bele 
canzono dello scO<SO feslivol di San Rema 
lndubbia~le Poola e Chiara sano due 
bellossime e simpaticissime ragazze. ma Il rano 
SO<Prendenle è che la canzone In questione 
rAmlcl come prima·1 porlo di un "due di 
picche" ed essendo lo un esperto di queslloni 
senllmenloli a finole lragico ho volulo fare di 
questo brano la colonna sonoro della posla 
Non vi preoccupale, non ml slo lrasfarrnondo 
In un piccola emula di Slefono Gradi, 
sampllc~le volevo lare un po' do pubbhcil6 
o Poolo e Chiara. grondi omiche d"inlanz10 del 
sanascntta. Uno cosa vera Invece è che 
nessuna in nafia ha ancora capito quale delle 
~ s;a Ch1ara e quale Paola, mo In fondo ho 

o 1mpanonza 1an10 si vesiona uguale. 
parlano uguale e coniano uguale, anzi sano 
sicuro che neanche i loro genllori riescono a 
dlstonguerle e per comodilò le chiamano 
sempllcemenle "bambine·. Forse qualcuno o 
questo punlo si slorò chiedendo coso mi sana 

lo prima di mettermi o scrivere Beh. se 
solo me la ricordassi sarei felice di dirvelo! 
Primo do lasciarvi olle lenere di questa mese. 

ei nngrozìorvi per i complimen11 tKevulo per 
ges1IOne di queslo rubrico, mo vosto che 

IOno tun1 positivi non penso che nspecch<no 
llOflamenle la reottò quindi prego chiunque 

1 che io sia un idiota di farsi senllre ed 
primere lo sua opinione. A sostegno di 

ultimo Ipotesi vi prego di osservare la 
in quesle poglne che rilroe Il sottoscri1ta, 
. Stefano Grodl Alessandro Debolezza e 

"Palo" Simula nelle nos1re tenllle do 
o oblruoi. Buono lenuro. 
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Posta in sciroppo 
Dopo lo posta in pillole ecco a voi questa 
nuovo ve<slone dello posto breve. owero fo 
spaZio dedicalo a tutte le lettere inleressantt 
che non honno lrovolo posto nello rubrico 
Iniziamo con Angelo Pozzi, un nostro abbonato 
molto fortunolo che riceve lo rivisto con un 
rilardo cronico di 25130 giorni e per di più 
spesso il CD è danneggialo. Purtroppo non sei 
runieo o lomentore questo problema, pensa 
che a me ornvo o cosa Ployboy opet1o e senza 
I mega poste< centrale! Scherzi o porte, ho 
piowedulo o sollecìlore ruffkìo obbonomenll 

hé queste cose non copitino più e m1 

hanno doto porolo di boy-scoul che foronno I 
possibile per miglÌO{ore il seNizìo. 
Enrico Boleslri mi chiede invece perché non 
focc10mo un orticolo che riossumo lo 
lllucwone di tutte le soflwore house es1stem, 
fornendo informazioni sullo slorio, l personaggi 
d spicco e I principali titoli di ognuno Non 
escludo che uno coso del gene<e posso 
vedefe lo luce in uno dei numeri estM, mo 
come tu stesso osservi nello lellero Il mercato t 
In continuo evoluzione e l'unico modo per 
lanersi oggiornoli è leggere PC Gome Porode 
e In porticolore lo rubrico delle News 
Condudiomo con Federico Assore che 
Wfrebbe lrovore sulle nostre pagine web 
anche le soluzioni dei giochi e i lruccN lo 
risposto più owio che posso darti è che si 
suppone che chi visiti a nos1ro slto SIO anche un 
noslfo lelto<e e per quonto riguardo i trucchi si 
possono trovore lutti i mesi sul CD-ROM. le 
sokizooi su CD invece vengono comblote ~ 
mese. mo come giò è successa ogni 
lrelquonro mesi inseriremo onche le saluz'°"' 
dei mesl precedenti. uno specie di raccolto pe1 
chi si è perso quolche numero o preferisce 
avere le soluzioni tutte su un unico CD. 
Anche questo mese è 1uno. ciricioo genie• 
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Trasferimento del sistema 
operativo 

Carissima Matteo, dispongo di un PC 
l 33MHZ, l 6MB RAM, hd Wesrern Digitai 
do IGB e hd IBM do 2, l GB. Ha installato 
win95 sul disco da I gb che • attualmente 
configurato come master del canale IDE pri­
morio e vorrei trosferire il sistemo operativo 
sull'hd IBM che attualmente • master del 
secondario. Mi puoi indicare un metodo sicu­
ra ed efficace? 

Simone Becca ria, Viareggio 

Il trasferimento di Win95 do un hd all'altra 
non è certamente un operozlo,,_ Hmplice, tt 

andntbbe eseguila solo da esperti o in coso 
di reale necessitò (qvonto hai ragione, ho 
dovvto fare lo stesso coso poco tempo fo, un 
incubo/ NdBDM}. Per lo più è meglio ri· 
instollore win95, operazione più rapido e 
sicuro che permeffe tro l'altro di fore pulizia, 
obbondonondo lo vecchio instollozione di 
win95 sicuramente pieno di f;/e non più usati 
e certamente più •posonlo 11

• In ogni modo 
per chi ho perso le installazioni dei progrom· 
mi che ho svll'hord disk e per chi non vuole 
perdere neanche uno delle proprie imposto· 
zioni suggeri'.sco lo sequenza di operazioni 
che segue. Ricordatevi però che o causo 
delle delicotezzo dell'operazione e delle 
diverse configurazioni che si possono avere, 
questo metodo potrebbe anche fo/lire. Per 
primo coso /onciale reged1t ed esporlole in 
una directory il file di registro, che contiene 
tutte le informazioni che Win95 utilizzo. 
Installate e canflgurote il secondo hard disk 
come slave del disco. Avviate Win95 e apri­
le uno finestra DOS. Con FDISK partizionate 

il nuovo hd secondo i vostri bisogni. 
Riovviote il PC e, do DOS, formo/loie il 
nuovo diJGo con il comando •formai d: /s •, 
per r11nderlo bootoble. Con gestione risorse 
rip<1lile l'hard disk vecchio do llltti i file che 
non vi se<YOno: i file •.chk, i file • .tmp, i file 
• ._OD, etc .... Entro/e nel Pannello di 
Controllo, selezionate Installare applicazioni, 
Disco di ripristino, Creo Disco. Così creerete 
un disco di ripristino per win95. Disattivo/e 
lo memoria virtuale, cliccondo su Pannello di 
Controllo, risorse del computer, proprietò, 
prestazioni, memoria virtuale e selezionate 
lo cose/lo Disollivo Memoria. Riavviate 
Win95 tenendo premuto il tosto CTRL, affin­
ché non carichi le applicazioni presenti in 
Ese<:uziane Automatico. Premete Avvio, sele­
zionate Esegui e digitate il comando XCOPY 
C: \ O:\ /S /E /H /C /K (per includere 
rlspettivamenfe le sottodirectory, quelle vuote, 
i file nascosti, continuare lo copio in coso di 
errore, mantenere gli attributi originali}. 
Dopo che lo copio dei file è stola completalo 
spegnete il PC e modificate i ;umper degli hd 
in modo do impostare il nuovo disco come 
master e il vecchio come slave. Riavviate il 
PC con il disco di ripristino, entrale nel BIOS 
e modificate i parametri in modo che i due 
hd vengono visti correttamente. Avviate fdislc 

appeno potete 11 rendete attivo {fate affenzio­
ne} lo partizione I del nuovo disco. Ri<1VViote 
il sislemo, e se lllffo e ondoto per il meglio 
non vi resto che riattivare lo memoria virluc> 
le. Se qvokoso non ho funzionato provole o 
importare con regedit il file di registro che 
avete esporloto all'inizio. 

I computer sono belli 
perché sono vari 

Salve sono Filippo, uno studente straniero di 
ingegneria elettronico. Do quando sono arrf,. 
voto qui leggo ogni mese lo vostro rivisto. 
Credo che sia la migliore nel settore informo· 
lico in lutto l'Italia. Lo mio storia inizio qual· 
tro mesi lo, quando ho comprato un Pentium 
1 00 più tutte le periferiche necessarie per i 

miei studi. Uno settimana dopo l'acquisto del 
mio computer la schedo sonoro si è donneg· 
gioto. Sono andato al negozio nel quale ho 
comprato il mio computer e li l'hanno com· 
bioto. lo, felice, con lo nuovo schedo sono 
tornalo o coso mo sfortunatamente lo storio 

non è finito qui. Dopo due mesi cercando di 
giocare od un demo sul CD-ROM della 
vostro rivisto lo schedo si è bloccato di 
nuovo. Sono andato al negozio dove me 

l'hanno combioto e sono ritornato o coso 
mia. Nel negozio mi hanno detto che ero lo 
primo volta che avevano un problema con lo 
scheda sonoro e che forse io sono molto 
srortunoto. Tutti nel negozio non potevano 
credere o quello che ero successo. Vorrei 

dire anche il sintomo che dovo lo schedo 
/l/tte le volte prima di bloccarsi è che il PC 
non riconoscevo lo schedo nello sezione 
PNP. Coso può essere stato? 

Filippo, Ancona 

Beh Filippo, il negoziante non ho tvtli i 
torti ... li consiglierei un bel viaggetlo o 
Lourdes. A porte gli sch.rzi non so proprio 
coso dirti (lo prossima volto specifico comun­
que marco e modello dello schedo}. Penso 
che il negozionle primo di soslilllirti due volllt 
lo schedo si sia sincerato che il problema 
non fosse nel computer. Quindi i cosi sono: 
l}il negoziante ho comprato un lotto di sche­
de roffe o sfigato e te /e sei beccate tuffe tu. 
2) il tuo computer non funziono bene e quin· 
di lo piostro modre non è in grado di rileva· 
re bene la schedo o di lor/o funzionare cor· 
rettamente oppure non sono compatibili tro 
di loro. 3) lo slot che utilizzi per lo schedo, o 
la piastra madre o i/ tuo olimentotore sono 
donneggioti e riescono a donneggiore 
(magari o causo di qvolche scarico o sollo di 
tensione} lo /Ilo schedo. 
Noto bene che non avendomi doto olcvn 
particolare dettoglioto o sparato Ire ipotesi 
obbostonzo compare per orio ... ciò nonostan­
te potrebbero esserti utili! Il 

Aria di spese ... ma cosa 
comprare? 

Cara redazione di PCGP sono un vostro 
appassionato lettore dodicenne ( ... ) lo pos· 
seggo un computer 486 DX2 50 MHX dolato 
oltre ol drive per dischetti ad alta densitò di 
un lettore cd-rom 4X, di una schedo audio 
Sound Bloster 16 bit stereo, l 6 MB RAM, 
250 MB di memoria libero, schedo video 
VGA, schermo 17 pollici, DOS e Win 3. l l. 
Confrontando questo sistema con un Pentium 
133 di un mio amico mi sono accorto che il 
mio è un computer terribilmente lento. (No 
Pl 33n? Ahiohiohiohiahilll NdTeo) 
Considerando che vorrei passare o Win95, 
quali modifiche potrei apportare per farlo 
diventare più veloce e potente senza spende­
re uno cifro occessivo? 
E per usare NT che requisiti minimi devo 
avere? 

Davide Be nvegnù, Trieste 

Mi rendo conto che confrontare vn DX2 50 
con un P 133 deve lasciare un tonfino delusi. 
Purtroppo non è possibile come ho giò deffo 
tonte volte upgrodore un computer come il 
tuo per raggiungere i livelli di potenza che 
desideri. Il tuo PC può ancoro ondor bene 
per lavori di loglio eleffronico o videoscri~ 
ro, mo per il resto .. . Windows 95 necessita 
almeno I 6Mh per funzionare decentemente, 

· fio nel JvO PC · 



Mese zeppo di domande e 
considerazioni ... in mofti.ssimi sono affannati 
per cercare " sistemo migliore di upgrade il 
proprio Pc. Vai chiedete, PCGP vi risponderà! 
Anche tutte le vostre considerazione sul 
futura delrinfonnolica e soprattutto dei 
videogiochi sono benaccetti (come quelli di 
Marco), mo indirizzateli magari a Karim. Alla 
prossima!!! 

presentato dal bus di trasferimento dei dati 
(quasi certamente /SA o VESA) che non con· 
sente un rapido scambio delle informazioni. 
Soluzioni come il Pentium Ovedrive sono per­
corribili mo decisamente sconsigliate. Per 
ridurre al minimo la speso, se la tua Ram è 
del tipa a 72 contatti potresti decidere di 
cambiare lo scheda madre, acquistare un 
PI 33 e mantenere il resto delle periferiche 
(hard disk, scheda video, scheda sonora, cd 
rom}. Anche la scheda video però rappresen· 
la un grasso ostacolo: troppo lenta per le 
applicazioni odierne. 
// video 17 pollici invece tienilo poiché rap­
pre~nto sicuramente una periferico di valo­
re. NT è più potente e piv stabile di Win95 
ma per sfruttarlo al meglio devi considerare 
l'acquisto di almeno 32MB di ram e di un 
sistema basalo almeno sul Pl33. 

Un uomo pieno 
di domande 

A long time ogo in o goloxy lor, lor oway .. 
Galattico redazione di PC GAME PARA 
DE, chi vi scrive e un Vostro affezionatissi­

mo (nonché abbonato) lettore dello 
Vostro/Nostro stupendo rivisto (e non è 
uno lecchinoto, credetemi!) Mo vengo ol 

sodo. Tra qualche giorno dovrebbe 
essere disponibile il nuovo processore dello 
lntel: L'MMX. Cos'è di preciso codesto pro­

cessore, e coso avrebbe in più degli attuali 
Pentium/Pentium Pro 200? Ecco qui di 

seguito lo configurazione che intendo ocqui· 

stare: Pentium MMX 200 MHz, 32 MB di 
RAM (quale tipo di RAM mi suggerite?), 
Schedo grafico Monster 3D (che monto il 

chipset 3Dfx · è lo migliore?), Hard-disk do 
2,5 GB, Co.ROM 12x (o è meglio attendere 
il DVD 9x?), Un monitor do '15 vo bene per 

risoluzioni fino o 1280 x 1024 senza 
diventare cieco? 
PS: Nello "Repubblica" vidi scritto un o r t i c 

o I o sui "computer pensanti", detti "Silicon 
Neuron• , oro non oso immoginore che 
riscontri avrebbe all'umanità. Mo porlan· 

do di giochi, come potrebbe essere 
un'avventura grafico con ---

completamente autonomi? Mo ve l'ho imma· 
ginote un "Guybrush che ti risponde: voi o 
XX##@@ umano del@@###, mi sono rotto i 
##@@][ o furia di cercarti uno stupido 
oggetto"ll!!ll!!!!! Oddio! Mi so tonto che se 

quegli scienziati ci r iescono davvero i tempi 

di uno buono partito o "Doom 8 o Monkey 
6 11 saranno finitilll e• non si trotto di uno 
cosa che vedremmo nell'era di Star Trek mo, 
s t o n d o o Zio Poperone (Bill Gates), il 
sogno (o incubo, vedi Terminotor 2). si 

owererò tro 5/8 anni! Ecc o 
le parole fuoriuscite dolio bacco (d'oro) di 

Gates: "Quando vi siederete di fronte o un 

PC del futuro, questo sarò in grado di 
riconoscervi; p o t r ò vedervi, ascoltarvi e 
rispondervi. E, naturalmente, starò g irando 
con Active Desktop di Microsoft. E non è 
finito, ecco un'oltre frase di Bill Gates: 

•11 PC non si rende nemmeno conto di quan· 

do vi sedete di fronte ol monitor. Stiamo 

lavorando a programmi che saranno 
addirittura in grado di comprendere i l 
vostro stato d'animai!!" Secondo me è tutto 
fantastico, e per voi? Attendo lo vostro opi· 
nione e conferme su tutto. 

Marco "Guybrush" '75 

Succosissima lettera ... per quanto riguardo il 
processore MMX ne abbiamo parlato il mese 
scorso. In breve di trotto di uno versione 
migliorato del Pentium che accelera le funzio­
ni multimediali e le routine di comunicazioni. 
lo scalo di "valori"" {architettura Pentium, 
orchiteffvra Pentivm Pro, e frequenza relative} 
rimane inalterato. 
Un processore P200 MMX è senz'altro una 
scelta valida se hai vn po' di soldi do spen· 
de re, soproffvffo nel/' offica di sa/vogvardore 
al massimo /'investimento. 32MB non sono 
poi tantissimi: uno volto potevano risultare 
uno quantità stratosferico, adesso consid~ 
rondo le esigenze del sistemo operativo e il 
costo dello memoria consiglio a chi può di 
acquistare due moduli da 16 e dve do 8 per 
vn totale di 48MB o meglio ancora due 
modvli da 32MB. La differenza di prestazio­
ni tra le SIMM classiche e le EDO in presen­
za di vno buono cache di secondo livello è 
minima per cvi acquisto le EDO solo se la 
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differenza di prezzo è minimo. // cd-rom I 2X 
è vna scelta valida, per il DVD è meglio 
ospeffare di vincere olla lotteria. La scelto 
svi/a schedo sonoro dipende molto dalle tue 
esigenze: uno sound bloster 32 PNP è un'ot­
tima scheda e accontento un po' tutti, se sei 
piv smalizialo opto per lo nvova AWE64. la 

Iva scelta sull'hd mi sembra ok, mentre un 
monitor I 5 pollici gestito allo risoluzione di 
I 280* 1024 farò contento solo il Ivo ottico 
di lidvcio. Se hai grano do spendere posso 
od un I 7 pollici e ti sembrerò· di essere al 
cinema. Altrimenti acquista un I 5 pollici mo 
sappi che non potrai lavorare o lungo a 
1024*768 senza affaticarti gli occhi (anche 
se alcuni 15 pollici sono decisamente stabili 
e precisi o certe risoluzioni i caratteri diven4 

tono davvero troppo piccoli}. Per qvanto 
riguarda lo Monster il discorso è complesso: 
oro come oro è impossibile dare una valuta­
zione sicvra su que//o che sarò /'andamento 
del mercato videoludico dei prossimi mesi. 
lo Monster ha però tulle le carte in regola: 
sbalorditivo in tutti i giochi che abbiamo pro­
vato sembra che verrò supportata massiccio· 
mente nel lutvro prossimo ventvro. Se cosi 
soro diverrò quasi certamente un musi per 
tutti i videogiocatori. Ricordati però che lo 
Monster non sostituisce la schedo video ma 
la affianco, e quindi comurtque è necessario 
l'acquisto del/'adaffotore video. 
Il Ivo discorso rigvordo le uscite del buon Bill 
è molto interessante. Lo mio opinione è che 
certe "rivoluzioni" per quanto rapide nel 
mondo informatico non owengono mai così 
di botto come Bill vorrebbe lor credere. // 
futuro do lui ipotizzato non è altro che vn 
modo un po' fantasioso di dire che i PC 
acquistano sempre più potenza di calcolo 
(grazie all'hardware} e sempre piv capacitò 
di fare operazioni diverse e concatenate 
(grazie al software e ai sistemi operativi}. Per 
i computer pensanti ci sarò do attendere 
molto di piv di quello che noi tuffi immoginia· 
mo, basta riflettere svi lotto che nonostante lo 
tecnologia i computer sono o malapena 
capaci di riconoscere lo voce (i risultati non 
sono così eccellenti come qualcuno vuol fare 
credere}, non sono in grado di *reogfre" 
ovtonomomente e anche lo strada del ricono­
sci menlo dello scrillura è ancoro molto 
lvnga. 
Bill Gates ho senza dubbio vn ruolo di pri· 
moria importanza {e non del tuffo disprezza· 
bile/ nel panorama informatico mondiale, 
quindi è giusto che periodicamente "troccr' 
le linee gvida di qiJello che secondo la svo 

azienda sarò il 2000. Mo tra queste consi· 
derozioni ed il lotto di avere un Gvybrush 
pensante ed incazzato col videogiocatore 
passeranno tonti e tonti Duke, Doom, Lorry e 
compagnia bella . Forse vedremo prima 
F/GP3. 



istruzioni 

Tutti i demo e I programmi shorewore contenuti 
nel CD di PC Game Porode si possono 
installare doll'inrerfaccio grafico per Windows 
95. Uno vallo inserito il CD nel lettore te non nel 
loslopanel. aprile lo cartello corrispondente e 
lanciate il comando PCGAME.EXE. A questo 
punto vi ritroverete di fronte od un menu con 
diverse icone. Quello dei demo ho formo di 
mono, mentre il dischetto rappresento lo 
shorewore e l'occhio I video. Uno volto lanciato 
un demo l'interfaccio si chiuderti auto· 
moticomenle lasciando posto al programmo di 
insrollozione del gioco. Per chiudere Il 
programmo potete utilizzare In qualsiasi 
momento lo combinazione d i tosll All+F4 
oppure cliccare sultopposilo icono In coso di 
problemi consullole le lslruz1onl relative ai 
singoli giochi e Il box di 01uto presente in 
quesle pagine. 

KKND 
Recen•ito nello scorso numero di PCGP 
{voto: 83), KKND si pr....,..lo come uno dei 
cloni più riusciti di Red Alert. Giocondo il 
demo avrete lo possibililò di affrontare la 
primo missione di entrambe le fazioni in 
lotto per lo conquista dello Terra posk>tomi· 
CO. 

agi nate 
entozione 

1e .. ; futuri· 
dungeon e 
in. Per muc> 
nle il mouse 

Si tratto i u"!giOCO di COfM glò ~ ! 
PC G e Pbrotle un pala di mHi f 
l'i~zione è a$10lutamente arcade 
ricorda Su pe r Morio Kart per Super 
Nintendo. Tutti i corridori honno o dispotizio. 
ne delle maue segrete che permettono di 
buttare fuori strada gli rer$0ri. 
Tosti: 
Accelero D 
Sinistra ~ lock 
Destra ~ 
$alto Q 

X 

right 
~ ~n questo titolo 

illillÌco.ò~..;i;, inlani di un 
reohzzoiO proprio uno licenza di 

ilvonced Duno-on & Drogons. Il demo 
o alcune set.mote di gioco e per­

di seguire un bNve tutorial che illustro le 
corotterishche dello ..sione finale. 

Si trono do un a-o di eone o baldo di 
potenti fuon stroclo. I demo pr9*llD pultrop­
po solo lo grafico 1n bossa risoluziane, -
tre lo -•ione hnole gi<wr6 ondie 1n olld. I 
tosti $0'10: 

Accelero 
Freno 
Deilro/Sinistro 
n.noomono 



Di Music Maker ve ne porlo Stefano Gradi 
qualche pagina più avanti. Si trotto di un 
ptogrommo per elaborare file wov e reoliz· 
zore allegri motivetti. Ovviamente questo è 
uno veraione dimostrativo limitato nelle sue 
funzioni. 

Ecco la n-"9nione di un facile progiam. 
mo per creare temi dal desktop per 
Windowa95 

audio o video. 

Win Hacker 95 
Indispensabile per chiunque voglio persona­
li zzare Windows 95 nelle sue funzioni più 
elementari. Questo software permette di 
modificare praticamente qualsiasi porom&­
tro, installare e rimuovere programmi, tenere 
sotto controllo lo configurazione del PC e 
molto altro ancoro. 

Waste 95 
Uno sempliee utility che calcolo lo spazio su 
hard disk sprecato o causo dello frommento­
ztone dei cluster. 

e inoltre ... 

Questo mese il prode Matteo detto ·er 
lumaca• ci ho preparato lo secondo parte 
dello soluzione di Tomb Roider e lo guido 
completo per finire lorry 7 dello Sierra. 
Come sempre le soluzioni sono in tre formati: 
TXT, RTF e HTM. Sempre nello directory 
'soluz' del CD trovate anche The Gomes 
Doctor: tonti trucchi e soluzioni aggiornati 
ogni mese dal nostro Robertino. I file sono in 
formato HTM e necessitano di un browser 
Internet come Explorer o Netscape. Il file do 
aprire si chioma HOME.HTM. 

Patch 
Nello directory 'patch' del CD trovate questo 
mese gli aggiorno menti per A· 1 O Cubo, 
Archimedeon Dynosty, Dioblo, DI, Prevoleer 
2 : The Dorkening e Settlers 2. Inoltre è pre­
sente il patch per utilizzare al meglio Tomb 
Roider con lo schedo video 3D Motrox 
My•tique e un lix che risolve alcuni problemi 
di incompatibilità delle schede 3DFX con i 
chip S3. le istruzioni dei potch si trovano nel 
file di testo LEGGIMJ.TXT. 

Nello directory 'stvff\driver' sono presenti gli 
ultimi driver per lo maggior porte delle sche­
de video Diomond e Motrox, comprese 
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Relax your mind, 
Ma perché devo scriver• 11~•ese5unaca.,ppr .. l1? le • •d 

Y' lP mie 1 ee ••• 
per favore a1utatem1 voi. 

M ese dopo mese, Music 4 the People con· 
tinuo nel suo viaggio di sperimentazione 
nel mondo dello musico. Piono piono le 

ocque si stonno muovendo, ho nototo che molti 
di voi si stanno interessando ai moduli, uhimo 4 

mente ho ricevuto molte telefonale in redazione e 
numerose e--moil richiedenti consigli e informazio­
ni sul fost Trocker, tutto questo non può che formi 
piacere, vuol dire che c'è quolcuno che legge le 
mie due pagine mensili. 
Come avrete notato, questo mese lo spazio è 
quasi interamente dedicato a un interessante pro­
grommo musicale, tole Music Moker, più ovanti 
potete leggerne lo recensione completo. 
Per scegliere i pezzi da pubblicare questo mese 
ho dovuto effettuore uno duro selezione (ho deci· 
so infetti di non eccedere il numero di due per 
creore uno sorto di competizione tro voi) e olla 
fine ho decretoto meritevoli dell'onore di vedere 
stampato il loro nome sulla rivisto Massimo 
Artuso e i TNT. 
Mossimo è un rogozzo di Solgoredo, in provin· 
cio di Treviso, che mi ho spedito ben sei (lii) 
dischetti contenenti qualche modulo, uno morea 
di compioni e quolche trucchetto per il Ministry 
of Game. 

ai-1.wav •2-
"'1 .... ........ 
*5.-

~­., .... 
bol>o:Lwov 
baba-2wav 
baba-lwav 
bab&-4.MV 
baba-5.--­baba-7.wav 
W-1.wav ci..z,... 
clo-l­.......... 
clo-5.--­<M-1.Wll'f . , 
!·•I 
!<>I 
I~! 

I Primo temativo di composlzlone, non molto riusctto, 
perla-. 

I compioni non li ho potuti inserire sul CD per 
uno questione di copyright, soprottutto per quon­
to riguarda quelli del tomburo elettronico dello 
Rolond (messaggio diretto per Massimo· dovres · 
formi sopere do dove li hoi prelevati e 
quolche lim1taz1one per lo distribuzione, 
to li ho messi do parte). I suoi due pe 

El 
11 12 13 

I Questo è lo stesso primo temativo, ridotto a un solo canale dopo aver mixato il tutto. 

• 

e Jazidhou, seguono le ultime tendenze del! 
musico do discoteca, che vedono un prepotente 
ritorno dello house, e ne sono un'ottima espre~ 
sione con ritmi piuttosto orecchiabili. 
I TNT, invece, sono uno mio vecchio conoscenza, 
se non erro parlai di loro due mesi lo . Mr.Thon e 
Mr. Tho (i due componenti) sono due rogozzi sici­
lioni che migliorano di volta in volta. Nella direc· 
tory mods/lettori trovote, oltre oi moduli, onche 
lo loro tog {il logo, in linguaggio volgare), ogget­
to di uno scambio di e-mail nel mese scorso. 
Rythm è un remix dello famosissimo conzone 
Rithm is o doncer degli Snop di ·quolche es tote fo 
(1992?), Cosmos è uno loro nuova produzione 
in puro stile •Robert Miles·. Mi sembro eccellleel};n!a.11111!!!!~ 
l'uso dei bassi e dell'accompagnomento 
dio è invece un po' troppo se · 
quolche noto in più no 
ogni coso un 
Sene, io · 
regi 

nla in chiusura: pare che sia finolmen­
sponibile il Fosl Trocker 3 .O, nativo per 

indows 95 ... o presto succose 

MAGIXMUSIC 
MAKER 
Achtung! Nuovo progromma in arri­
vo! Direttomente dolio Germania ci 
è giunto un nuovo programmo • O 
musicale rivolto o tutti coloro i quoli ~·~z; 
hanno poche cognizioni mù'sicali ~ 
mo uno grande inventiva. 
Vi ricordote New Beot Trancemissiolif'iltty 
Bene, triplaM per certi versi gli ossomiglio mo.lb,a • 
per altri non ho niente in comune. 
Lo somiglionzo principole consiste nel fatto che 

"'iiM.-J..::· i basono sull'utilizzo di somple pre-
confeZ10 · melodie o occompa· 
gnamenti di uno · le 
note), lo differenza più gro ii•llfiiil• 
opplicobili oi campioni. 
Mogie Music Moker è quindi un programma stu­
diolo per ottenere melodie orecchiabili in breve 
tempo, vediomo ora quoli sono le caratteristiche 
principali . 
Nello confezione trovate due CD-ROM contenen· 
ti il programmo e circo un migliaio di somple 
liberamente utilizzabili trotti do composizioni 
donce, techno, house, rock e pop; sono tutti o 16 
bit e 44 1 OOhz. 
Per creore un brono ovete o disposizione 4 o 8 
conoli (che poi diventano quasi sempre lo metà 
se volete ottenere un effetto stereo), la lunghezza 
è virtualmente illinllllllQ. Jlipende dolio quontitò 
di memorio disponibile sul v<ls~o __ i · 
ch9.tutti i compjani•ngono cari~ in . 
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piccolo scheda.;~ di configunn le 
dirvctory p<edefintte e lo qualità del suono. 

Mcube è completomente gestibile con il mouse 
utilizzando uno delle sue funzioni più importanti: 
il drag&drop. 
Sullo sinistro avete un riquadro (o due, o tre o 
scelto! nel quale richiamare le directory conte­
nenti i somple. Cliccando su uno di questi lo 
potrete ascoltare, troscinondo lo selezione all'in­
terno dello schermato principale, inserirete lo 
formo d'onda nel canale desiderato. 
Il vostro orrangiamento (inizialmente vuotot sarà 
quindi compos, do uno formo d'onda dello lun-
tezzo e · onoto e con 
n volume a per cen . · ate 

oro che lo d'onda sia uno semplice ne. 
stra di windows, potete ridimensionarlo a piace­
re. Allargando il riquadro lateralmente, otterrete 
uno duplicazione del somple dello lunghezza 
desiderato. Rimpicciolendo i l riquadro verticol· 
mente diminuirete il volume. 

Detto così può sembrare complicato, mo vi es.si­
curo che è più facile a farsi che a dirsi; l'imme­
diatezza e lo semplicitò sono infatti le peculioritò 
di Mpresotrevolte . 
Dopo aver inserito i campioni desiderati ed aver­
ne determinato lo lunghezza e il volume potete 
decidere di applicare qualche effetto tra quelli 
disponibili che comprendono distorsione, riverbe­
ro, eco, inversione, normalizzazione, filtro e sud· 
divisione; ognuno di questi permette di selezio­
nare più parametri secondo le proprie esigenze. 
Sicuramente l'opzione più interes.sante è rappre­
sentato dallo possibilitò di suddividere un singolo 
campione lino o 16 porti uguali per poi poter 
applicare variazioni di volume o di filtro. 
Sul CD del programmo travate anche un comodo 
tutorial (purtroppo in tedesco) e frEQout, uno 
strumento per applicare gli arrangiamenti o dei 
filmati avi. 
3M si rivelo quindi essere un potente strumento 
per lo gestione di forme d 'onda preconfezionate, 
potete unirle, dividerle, sovrapporle, suonarle in 
sequenza, applicare effetti durante lo riproduzio­
ne; il tutto in pochi secondi. 
Questo presento però delle necessarie limitozioni 
che potrebbero dore fastidio o già strimpello do 
qualche tempo. Otto canali sono un po' pochi, lo 
RAM è un elemento troppo condizionante (con 
16 MB d i RAM si possono raggiungere i l 00 
secondi , do d ividet e per il numero di tracce 
usate) , l'impossibilitò di variare lo tonalità dei 
campioni e lo sensazione di non comporre nullo 
di veramente originale è sempre presente. 
E' un po' lo stesso diletto del giò citato NBT, il 
fatto di lavorare con pezzi di musica già fotti , 
non è esaltante; d'accordo, d irete voi, io mi 
costruisco i campioni col Fast Tracker o col Cool 
Edit e poi li imporlo. lo vi rispondo c , a porte 
lo comodo interfaccio grafico e g effetti in 
tempo reale, il Fast Tracker fa le si 

non di più; certamente per saperlo usare bisogno 
spenderci parecchio tempo. 
Primo delle considerazioni finali, vi devo segno· 
lare lo pubblicazione d i CD-ROM contenenti 
migliaio di somple selezionali dogli stessi autori 
del programmo che spaziano attraverso tutti i 
generi musicali . 
Allo fine penso che sia un programmo ben fotto, 
utile a chi vuole iniziare o fare musico in fretto, 
magari per creare lo colonna sonoro di un filmo· 
to o di uno presentazione, un po' meno per i 
musicisti Ndo conservotorioN. 
Visto che io devo valutare il prodotto in sé, 
penso che posso tranquillamente meritare lo 
medaglia d'argento PC Game Garantito, perché 
quello che si propone di fare lo fa velocemente e 
bene; se poi si hanno diverse esigenze, meglio 
scegliere altri titol i do affiancargli . 
Magix Music Moker sarà disponibile nel corso 
del mese assieme o circo uno decina di CD-ROM 
pieni di somple e funzionerò sotto qualunque 
tipo d i W indows. Tutto lo documentazione è in 
italiano e il BDM ne va già pozzo (anche perché 
-diciamocelo- è un pozzo} 

Nolate, sullo sinistrQ, uno dei pregi del p<ogromma: lo possibililà di avere tre 
-dinldo<y di to.oro opene cont8mpoiat-."""1e. 

" 
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L IN GIRO SI DICE CHE ... 

MA GUARDA UN PO' CHI C' E' ••• 
Mo voi lo sapete ch i è c he recente· 
mente si è tuffato al l 'interno del 
mondo i nformatic o? !? Aoron 
Spell ing . Sì, bravi, proprio lui, i l pro· 
duttore c inema tografico real izzatore 
di " The Love Boot", " Melrose Piace" 
e pure "Beverly Hi ll s 902 1 O", q uei 
tonto decantati se ri a l te lev isi c he 
h a n no conqu i stato uno bar co d i 
ragazzi incollandoli allo televisione 
ne lle s tag io ne scorse (beh, magari 
The Love Boot non propr io, però di 
sicuro nelle generazioni passa te ho 
r i scontrato un bel successone). Tra l e 
al tre cose non si getto mica ne ll o 
m i schio o spalle scoper te : d ovete 
in fatt i sape r e che l o Spe ll i ng 
En ter ta inment (così si ch iamo lo sua 
nuovo software house) è stato oppe· 
no acqu istato# stand o o voci d i corri 4 

doio , dolio V irg in lnterocti ve, a l fine 
d i produrre interessanti ti to li per un 
p ubbl ico med io/ad ul to. Adesso 
come adesso non sap re i c he d ire, 
a nche perché oltre info sul coso no n 
ne ho , però c hissò, magari in u n 
prossimo futuro c i sarà a d isposizio­
ne un v ideogame con Dylon c o me 
p rotagon ista . A questo punto però 
mi sorge un d ubbio: sarò onnipre · 
sente a nche Tori Spell ing , lo Donna 
di " Beverly Hi ll s 9021 O", c he poi 
non oltre che suo f ig l io?!? 

RIPRENDONO I LAVORI PER LA SSI 
Do qualche tempo in fatti lo p rogram­
mazione del loro ultimo strateg ico 
The Lost Bl itzkrieg e ro sta to interrotto 
per via di uno malattia improvvisa 
che avevo colp ito i l lo ro capo desi· 
gner, fermando così tutti i lavori. 
Ovviamente non si tro ttava d i nullo 
d i serio e i l tizio d el quale oro mi 
sfugge il nome ode$sO è in perfette 
cond iz io ni f isiche: torno to in ufficio 
ho g iò impar tito gl i o rd ini total i e il 
progetto h o riaper to i batten ti . 
Guondo ero in ospedale, così d ice, 
ho avuto modo di pensare o lungo 
a llo rea lizzazione del g ioco, e nella 
mente g l i sono balenate uno caterva 
d i idee do potere mette re paura o 
C&C&Fr i&nds; a l meno sem p r e 
restando o q uanto d ice lui . 
Tu tto c iò che posso comun ica r v i è 
che o ro la grafico sto venendo com· 
pletomente r ifatto , così come l' eng i­
ne, i n te r amen te r i scr i tto pe r 
W indows 95. A nche il nome sub irò 
delle modifiche, por e infa tt i ve rrò 
mutato i n Ardennen k r ieg 
(mmmmmhhh, sempre p iù impronun· 
z iob ile d ire i I !I) . Vobbé, sa rò quel 
che sa rò: speria mo sia bello e che 
sappia farci d iverti re . .. 

INTERNET E BASTAI 
Lo Monoli th (coso noto per le sue 
ottime p roduzione del passato crea te 
per Alari 2600 e Commodore 6 4 ) 
p r eann unc io i l suo ulti mo progetto 
interamente basato sullo r ete delle 
reti, Inter net per l'appunto . Passato 

• 

Forse v i sembre rò stra no , 
magari non ci credete nemme­
no, eppure è proprio CO$Ì: la 
LucosArts sto per sfornare un 
nuovo gioco basato sullo trilo­
g i o d i Guerre Stellari . 
Evid entemente d i idee ne 
hanno un socco, mo soprottut· 

to X-Wing V$. Tie Fig hter, Jedi Knight e 
Rebellion (del quale trovate uno preview que­
sto stesso mese) non erano sufficienti o comme­
morare il ventennio dello creazione dello miti­
co trilogia hollywoodiano. Co sì ecco qua un 
nuovo g iochillo pronto o stupirci. Di coso si 
trotto? Beh, avete pre$ente • indiano Jones & 
his desktop odventure• sempre dello lucos?I? 
Ecco, più o meno sarò uno coso del genere; 
non per niente l' ho definito un g iochillo ... già, 
perché non sorò il prodotto definitivo, bensì un 
molo studiato come il precedente, owero fotto 
apposto per intrattenere il g iocatore per uno o 
duo orette, per farlo di$trorre, magari quando 
è ol lavoro ed è pieno così di problemi. Con 
questo non voglio mica d ire si trotti d i un 
gioco ·u$O e getto• , onzi. Q uondo parlavo di 
uno o due orette mi riferivo ol fotto che tole 
titolo genererà delle piccole awenture sempre 
diverse tro di loro che il giocatore dovrebbe 
riuscire o risolvere nel giro di un'oretta senza 
troppi problemi, per po i crea rne un'altra, e 
un'altra ancoro, e poi un'altra ancoro, poiché 
tonto $Orebbero sempre diverse tro di loro . 
L'awenturo comincerà sul pio neto Dogoboh, 
coso di Yoda : nei panni d i Luke Skywa lker 
atterreremo sullo superficie melmosa del sud· 

Monkey 3 arriverò presto, perché oramai è 
pronto. Lo LucosArts però non rilascio oltre noti­
zie in proposito: vuole olzore ancoro di più lo 
già immensa frenesia e tensione scatenata in 
luni noi videogiocatori incalliti. 
Del resto a mio avviso fa bene: di sicuro sarò 
un succes$0, su questo non ci piove. Mo alloro 

detto pianeta con il principale scopo di trova­
re il no$tro maestro . Una volto raggiunto que­
sto obbiettivo verremo sottoposti o un breve 
allenamento dopo del quale dovremo intro· 
prendere uno missione oreade all'interno della 
quale dovremo trovare un oggetto o un perso­
naggio che sio in g rado di aiutarci nel po$sO 
successivo. Dopo essere ritornati da Vada 
difatti dovremo ripartire col fine di trovare un 
pianeta nascosto ch issà dove, sul quale ci 
sarò tonto cosino do non poterne nemmeno 
parlare. No beh, in realtà dovremo ollrontore 
uno caterva di soldati imperiali con la nostra • 
spodoloser o con oltre armi raccolte durante il 
trag itto, magari usando d i tonto in tanto lo 
Forzo per impossessarsi delle menti più deboli 
o per spostare degli oggetti addosso o qualcu­
no, $lordendolo. Utilizzare lo Forzo però non 
sorò facile, in quonto il me<:conismo sorò simi· 
le o quello di Jedi Knight: bisognerò occumulo­
re dei punti per acquistarlo e per far ciò dovre­
mo trovare delle particolare aree all'interno 
dei livelli dove O bi One ci dirò come fare per 
ottenere quanto vogliamo. Ci sarò pure R2D2 
o darci uno mono: sarà ·1' operatore $Cientil~ 
co", ovvero ci aiuterò nelle analisi d i tutto 
quanto gli sottoporremo. Eppoi ce la dovremo 
cedere con moltis$imi personaggi foma$i dello 
celebre" saga, compresi moltissimi degl i alieni 
intravisti al porto spaziale di Mos Eisley (ve lo 
ricordate il primo fi lm, vero?!?). Insomma, di 
cose do fare ce ne saranno uno caterva, con 
avventure sempre nuove pronte o intrattenerci 
ogni volta lo vorremo. Purtroppo però non so 
dirvi quando sarò pronto .. 

perché sto scrivendo questo trafi letto se in 
reoltò non ho molto do dirvi, $e non che il 
g ioco è quasi pronto?I? Semplice, perché vole­
vo consolidare lo notizia in questione dicendo­
vi anche di andare a fore un bel giretto ol silo 
dello l ucos (www.lucasorts.com). 
Non solo troverete le vorie notizie delle quali vi 
abbiamo giò porloro, mo potrete vedere anche 
lo confezi one del g ioco, esposto in bello 
mostro in uno piccolo porzione dello pagina 
web dedicata ol gioco. Sempre che non l'ab­
biano già tolta ovviamente. 
Così saprete già coso prendere quando andre­
te in negozio od acquistare ciò che si prefissa 
essere lo migliore owenturo grafico del '97 ... 

Ma · m umore tra altn magis ra 
grande, e stavolta es~e allo s~operto .. Il 
crimli~P istn1ttore Gmdo Salvim. subito 

sulle stesse vicende ma insieme alla poli­
zia mentre Salvini collabora con i cara-, . . . . ' 
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Come promesso il mese 
scorso e come g iò 
annunciato da tempo, il 
nO$lro $ilo di PC Game 
Porode $IO e$pondendo 
i suoi domini. 
Tralasciando sull'og· 
giorno mento oramai 
eseguito in tempo reale 
(questo mese ci manca­
vo poco che trovo$le le 
novità primo su internet 

che in edicola) delle pagine dedicate olla rivi· 
Ila, da questo mese vedrete attivo l'area dedica­
la ai giachi, ovvero $0luzione, cheats, walktrou­
gh, gabole e affinità varie. Certo, l'area è anco­
ra piccolino e in sostanza è identico o quella 
che trovale sul CD fabbricato do Karim, mo ben 

n Perché Guake ha dei nuovi dotodisk. Il primo lo 
avete già trovato recensito sul numero scorso, si 
chiamavo Quake level Pack No.1: Scourge of 
Armagon ed era prodotto doli' Activi sion. Il 
secondo lo dovreste trovare testato sul prossimo 
numero: sordi sempre targalo Activision, mo q11&-

di trez Arriverò presto su i nostri PC Blood Omen: 

[uale f O legacy of Kain, un titolo non indiff&rente per il 

l 
quiile l'Aciivision ha già iniziato lo conversione 

rre e S lolale. Si tranerò di un misto tra un RPG e un'ov-
di UO v.illlra grofico, con quakh& bello innovazione 

trat
. e che dovrebbe renderlo davvero accottivonte. 

~ I • Nel giaco voi >0rete Kain, un nobile oSSO$$inoto 
m pen durante un suo viogg io ottroverso le terre di 

• Nosgoth. Un Negromante che passavo di lì per 
ne C0$0 vi resuscitò (mo "' guarda i cosi dello vita, 
1va cir ehm, dello morie ... ) restituendovi però lo vostro 
i prote eaaenza sono formo di vampiro. Quo entrate in 
Ua che ballo voi: dovrete prendere il controllo del $ud· 

presto lo tendenza sarò invertita: trucchi ne U 
abbiamo davvero un cosino, presto l i aggiung• 
remo tutti quanti o quelli giò presenti. la nuovo l 
areo prende i l nome do quello presente sul 
disco argentea fornito in dotazione dello rivialo, 
Game$ Doctor quindi; questo per non creare 
disguidi e per facilitarvi lo ricerca. Che di,. te 
non •consultateia•1 Già, perché quanto ...drele 
all'interno di que•t'orea è sola un assaggino di 
quanto vi dovrete aspettare, ovwro una grafica 
snellita e oltremoclo veloce più novità e aiull a 
non finire. E se ne voleste >Opere di più, ma 
anche semplicemente se aveste delle dorna11cle 
da fare non inerenti al silo, se CMtle voglia di 
prendermi in giro, se volete lasciar detto qualco­
$0 al sottoscritto, beh, io vi ricordo ancora una 
volta la mio E-mail : > zoltharOzeracity.it < ... 
usatela, non abbiate paurol 

$IO volta >OrÒ ancora r iÙ paura>O del prima. Se 
quanto avete visto ne primo vi ho impr~ 
lo, beh, >Oppiatelo fin do ora: una vallo vislo ~ 
secondo rimarrete inorriditi dallo splendore 
della sua realizzazione. 
Non solo ci saranno nuove armi ancoro più 
spettacolori, non solo ci >0ranno io>O di livelli 
clo far girare lo testa, non sola >0ranna pr-6 
uno polena di nemici nuovi di pacco con reazio. 
ni totolmente d i fferenti do quelle alle quale 
siamo abituati, mo ci saranno o d isposizione 
pure dei potenti editor per la cuslomizzazione di 
Mio quello che è Quoke. Dettagli, texture, armi, 
livelli, nemici, insomma tutto quanto: potrete 
modificare lutto quello che vorrete o vostro inte­
gro piacimento utilizzando dei programmi se~ 
plici e intuitivi per i quali non dovrete scervellar· 
vi più di zero per riuscire a ottenere i riw ltotl 
voluti. Insomma, vi ho già fotto esallare anche 
fin troppo ... 

detto vampiro aggirandovi per locazioni im­
se allo ricerco del vostro assassino, col l'unico 
fine di ridurlo a brandelli. Nel vero sen>0 i.n.a. 
le. Sarò infatti possibile compiere una inlini~ 
quantità di azioni, dall'uccidere nel moda più 
convenzionale al trucidare, dal pietrificare alla 
squamare po$sondo pure per la putrefazione. In 
più voi potrete pure trosformorvi in tre essere, 
tutti e tre con tre caratteristiche diverse. Sotto 
formo di lupo ad esempio potrete esplorare ..lo­
oemonte i territori mo sarete molto w lnerabili 
agli attacchi nemici, con le sembianze di un 
pipistrello invece potrete uccidere persone in 
quantità e potrete volare raggiungenclo posH 
inaccessibili in altri modi, mentre sollo forma di 
fantasma potrete anche attraver>0re i muri con 
lo scudo dell'invulnerabilità. Però Ilote otMnli, 
poche dovrete anche nutrirvi ogni Ionio: -
presente i vampiri no? Sapete di C0$0 e come li 
nutrono, giusto? Bene, dovrete provvedere 
anche o que$IO. In più mogie a non finire faran­
no do corredo al mondo tridimensionale crealo 
da i ragozzi dello Crystol Dynomics. Presto 
disponibile per Window$ 95 ovviamente... • 

recentemen te al mercato PC dopo 
lunghi a nni di inattività medita ti vo, 
o ro sto riaprendo i b attenti con uno 
sfi lza di p rogetti attua lmente in fose 
d i svi luppo, dei q ua li però vole lo 
pe no parla r e e$c lus i vo me nte d i 
Alternate Reoli ty O nline, quello che, 
o detta lo ro , sarà il videog ioco inter· 
netliano r isolutivo. Il concetto ò lo 
stesso di Ultimo Online, ovvero dì un 
simil RPG interamente giocabile sullo 
rete do tantissimi giocatori contem· 
poroneomente, per rendere le voria· 
bili di gioco estremamente umane e 
quindi poco prevedibili , a dispetto 
di quanto accadrebbe se si trottasse 
di un engine informatico. Dal princi· 
pio verranno distribui te solamente 
The Ci ty e Th e Dungeon , con le 
q ua le i giocatori potranno prendere 
coscienza del p rodotto, assuefocen· 
dosi p er così d ire . Sola mente i n 
seguito verronno messe o disposizio· 
ne c a te r ve d i li ve ll i in te r amen te 
custo mizzabil i ne i quali c ime ntarsi 
con duelli olla Diab lo o interazione 
totali stile Ultimo . Speriamo sia dav· 
vero un bel gioco, perché in fondo 
giocare via modem su Internet non è 
mica gratis .. . 

MICROSOFT SEMPRE PIU ' TOTALE 
Avete presente lo software house di 
Bill Gates, vero?I? Bene, immagino 
proprio di sì visto che quasi sicuro· 
mente, almeno al 90%, i l vostro PC 
è dota to di un suo sistema operativo. 
Beh, do q ualche anno lo M icrosoft si 
ero g ià dedi ca to ai v ideogomes, 
sebb ene solamente in questo ultimo 
peri o d o ne stia spia ttellando fuori 
davvero uno valanga . 
C'è anche do d ire però che la sua 
a ttivi tà video ludica preceden te ero 
legato solamente a l discorso Internet 
con l ' ape rtu ra dell ' Internet Gomes 
Zone, dove ero possibile giocare in 
multiployers o vari giochi tutti d 'in· 
trattenimento, un po' come possono 
esserlo le corte o lo domo. Beh, 
adesso che le cose vanno deciso· 
mente meglio (in campo videoludico 
ovviamente, visto che in tutti gli altri 
compi lo M icrosoft non avverte pro­
b lemi d o nessuna parte) la suddetto 
areo è stato interamente ristrutturato: 
oro non solo è poss i bi le trovarci 
p a tch e update per quasi tutti i suoi 
g ioch i, b ensì sarà possibile giocare 
su Internet o molti deg li stessi, come 
a vviene con a ltri si ti dedicati o tali 
scopi c ome TE N ad esempio . 
Monster Truck M odness e NBA full 
press court sono giò disponibili , in 
più, recenti accordi fotto con la 
Hosbro metteranno presto a disposi· 
zione titoli come monopoli o risica, 
tutti interamente g iocabili do caso 
con un semplice collegamento 
modem. Insomma, oramai ci monca"' 
no solo le patatine della Microsoft ... 

SPOSTAMENTI SUBLIMINALI 
La Digitai Anv il, softw are house di 
recente fo rma zione (molto recente!) 

i Pulite, ema- Ma · m umore tra a tn magis 
.rata il 14 lu- grande, e stavolta esce allo s~o.perto .. Il 
.,.,.; .. ;,., ..... rhA m11r1irP ic:tn1ttore Guido Salviru. subito 

sulle stesse vicende ma insieme alla poli­
zia mentre Salvini collabora con i cara-, . . . . . 
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è stata recentemente acquistato do 
uno multinozionole leoder nel merca­
to del software, che recentemente si 
sto imponendo anche nel mercato 
videoludico . Lo Digitai Anvil ne è 
fiero, mo oncoro più fiero dovrebbe 
esserne il colosso in questione, v isto 
i personaggi famosi do le i accapa r· 
rati . Lo g iovone software house 
van to lo presenza di Chris & Erin 
Robert, di Tony Zurovek e pure di 
Robert Rodriguez . 
Oro magari i nomi non vi d icono 
nullo, mo se io vi d icessi che i prim i 
tre ominidi in questione hanno collo· 
boroto molto ottivomente olio reoliz­
zo zione dello saga di W i ng 
Commander e alla messa in opero 
di quel capolavoro che è Privoteer 2 
The Dorkening?!? 
Oppure se nominassi altri t itol i tra i 
quali Bioforge?!? Vedo che già 
avete intuito l 'importanza del fotto. 
Mo non sottovalutate il q uarto nome, 
poiché sarebbe un errore moderna· 
le. Roberl Rod r iguez infatti è un bril­
lante reg ista di recente fatturo hol­
lywood iano, del q uale avrete sicura­
mente già visto El Moriochi oppure 
Desperodo. Insomma, quo non si sto 
parlando di noccioline, ma di uomini 
con uno testa tonto pronti o sfornare 
giochi risolutiv i do un momento 
all'altro. A questo pun to v i starete 
chiedendo chi è q uesto colosso multi­
nazionale che ne ha acquistato le 
vite . .. beh, io vi faccio so lo u n 
nome, poi traete voi le conclusioni. 
Si trotto di ... Microsoft. 

WILBUR RITORNA 
Qualche mesetto fa vi d issi come Joy 
Wilbur decise di quittore lo Id per 
dedicarsi o un l avoro molto più 
importan te, quel lo di p adre. Do 
poco infatti avevo "ottenuto" un bel 
bebè do accudire e non voleva per· 
dersi l 'infonzio del suo figlioletto 
passando ore e ore davanti o un 
monitor di PC programmando chissà 
quole gioco. 
Così lasciò lo Id di punto in bionco 

per nuove mi rabolan ti avventure con 
lo sua consorte. Evidentemente però 
l 'attrazio ne del mondo videoludico 
(o forse del mondo monetar io, chi 
può dirlo ... ) sono così forti d o farlo 
tornare sui suoi passi , tonto che i l 
suo r ientro nel nostro vasto mondo è 
sta to giò annunciato con ton to di 
squilli d i trombe. 
Sopra ttutto perché sarò lo Epic 
Megogomes o beccarselo, non più 
lo Id. W ilbur dice di essere felicissi­
mo di potere ri tornare o v ivere la 
programmazione dei giochi r isoluti­
vi, anche perché il suo inserimento o 
preso diretto nello staff di sviluppo 
di Unreol (e già quo lo notizia lo 
dice lungo) pare averg li r idato 
n uove idee. Lui stes so affermo di 
come lo suo testo si pieno di nuovi 
p rogetti, e questo non può farci che 
piacere, come l'altro importante noti­
z io (importan te soprattu tt o per 
W ilbur direi) del secondogenito " in 

• L'ARCADE DEFINITIVO _ le 
r-
• 

Vi ricord ate , 
quondo porecchi 
numeri lo (mo 
propr io porec· 
chi) vi obbiomo 
porloto di Heort 
of Dorkness, il 
nuovo gioco 
dello Delphine 
svi luppato dogl i 
stessi creatori di 
Another World e 
Floshbock? I? 
Beh, di progressi 
nello fose di pro­

e 
t 
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grammazione non se ne erano visti molti, mo 
adesso le cose sembrano ondore decisamente 
meglio, tanto che potremmo quasi azzardare uno 
doto di uscilo. Pore, sottolineo il pore perché non 
c'è nullo di certo, che il titolo in quesfone dovreb­
be essere finalmente pronto per fine Moggio -
metà Giugno, pronto o fare porlore di so grozie 
olio straordinario reolizzozione. Quonto delto è 

importante visto che di questo titolone proticomen­
te non si sapevo più nullo do parecchio, e lascio­
lo quosi cadere nell'ombro probobilmente ovreb-~mllltll~ 
be solamente fotto porlore di sé olio suo uscito 
definitivo. Mo noi di PCGP non perdiamo moi 
d'occhio le nostre "prede" e così finalmente 
siamo riusciti o sopere o che punto si trovano i 
lovori. Altro di più non posso dirvi, soprattutto 
poiché in merito 
non e$istono 
oltre informazio­
ni (lutto quonlo è 
ancoro avvolto 
dol mistero .. . ): 
r id irvi qua nto 
già sopete sareb­
be completomen· 
te superAuo, mo 
soppiotelo: pre­
sto arr ive remo 
tra voi con uno 
succoso ontepri· 
ma ... 

. .. 
LA COMMODORE RITORNA • 

Eccheccefrego direte voi: questo è uno rivisto per 
PC, non per omighisti o affinità vorie (ricordo, nel 
cuore di molti Pcisti, esiste affetto per il piccolo 
mito di mommo Commodore NdBDM). Beh, 
senzo nullo togliere olle vecchie glorie del possoto 
olle quoli sono ancoro legoto, posso dirvi che mai 
come odesso lo Commodore e il mondo dei PC 
sono sinonimo di offinitò. Dovete infoltì sopere che 
slovolto non soronno dei microprocessori motorolo 
68milo e rotti o essere montati sulle schede modri 
dello gronde C, bensì dei Pentium MMX di lntel. 
Sì, avete copito bene: lo Commodore entro o far 
porte delinitivomente del mondo informatico un'ol· 
tro volto (sorò quello buono?), inserendosi coi suoi 
nuovi PC nello fascio medio alto dello distribuzio­
ne hordwore. Del resto io ve lo ovevo già delto in 

uno news di qualche numero lo che stovo risor­
gendo: odesso riuscirò o riprendere il volo come 
fece oi tempi d'oro del C64 o dell'Amigo? Certo 
non posso fare previsioni per il futuro, non sono 
mica un veggente o roba simile, posso però 
aggiungere che se lo maggior porte delle software 
house che un tempo producevono per le piottofor­
me tanto decantante in precedenza verranno giu­
stomente coinvolte in questo processo di riollivo­
zione (come sto in effetti occodendo), beh, olloro 
ci soronno proprio molte speranze di rivedere il 
vecchio mondo riprendere vito, onche se stovolto 
in pure ambiente PC. Che sio lo volto buono: ces­
seranno definitivamente gli eterni diverbi dei tempi 
ondoti?I? 

E voi ci credereste?I? Eppure è cosi. Vobbé, o ben biloncioti e le perdite subite ne honno impooto 
dirlo l\Jlto è solo l'ufficio conodese che chiuse i lo chiusura. Oro gli uffici di distribuzione onclran-
bottenti. Del resto il colosso giapponese è troppo no o finire nel nord degli U.S., per quel poco che 

J 
1 
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imposto nel mercato per poterne uscire così, do~ ci sorò oncoro do distribuire: evidentemente gio- _ 
l'ogg i ol demoni. Eppure o quonlo pore in core con le console non riesce o fore "riscoldore• stro N; 
Conodo le cose non vonno bene: le console e i gli onimi quonto dovrebbe, né riesce o tirore su lo onf ess: 

io relotivi giochi non sono vendutissimi. Allo fine g ià bo sso temperoturo dei paesi de l nord R 
dello fiero i proventi e il fatturato non sono stoti Americo... nese 

Ma i m umore tra altnriiimiii.iiial7giU:sTirararre-1lgulle:enrrscun:e-:. i!lmd:1gisi:r:ai_ crc_ ::m::-maltol:C%g<~li~~· one. ti 
grande, e stavolta esc;e allo sc;o.perto._ Il s e stesse v1cen e ma ms1eme a po - aveva av 
CYimHrP. istntttore Gmdo Salviru. subito zia, mentre Salv~_collabora con_i car~- eh~ il.~01 
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I Ou
nr~ I E' pronlo, questo 

iS· è un doto di lotto. 
Se poi lutto quan­
to va bene, sul 

f CD d i questo 
r numero dovresle lrovare pure un beli' AVI del 

gioco in questione pronto o illuslrorvi le capacitò 
e dinamiche di quonlo vi attende. Di coso sto par­

lando?!? Vi dico solo due parole: la primo è 
LucosArls, lo secondo è Oullows. Detto questo, 
det1a tutto, vislo coso siamo abiluoli od aspettarci 
dalla Ionio deconlala sohware house di San 
Rophoel, mo sarebbe proprio un bel peccalo non 
darvi qualche bello noliziolo in più riguardo il 

suddetto prodotto, poiché sebbene se ne sia già 
r parlalo abboslonzo, moi primo d 'oro si erano 

visle le immagini del gioco vero e proprio, quelle 
e non statiche per intenderci. Certo, è anche vero 

che ne ho davvero poche o disposizione, ma pro­
prio per queSlo spero sia presenle il filmalo espii· 
cativo sul CD, in modo loie da rendere ancoro 
più esauriente questo piccolo news. Innanzi tutto 
si tratterò di un'avventura grafico amb ientato nel 
vecchio Wesl, quello olla Sergio Leone giuslo per 

n capirci . Un losco lrofficonte d 'armi nonché 

nulla facile, visto dovrete 
vedervelo con uno cole<Vo 
di scagnozzi locali monda­
li dal big boss per farvi un 
mozzo tonto e fregarvi 
quindi la proprielò a llo 
quale siele Ionio legato. 
Queslo per quanto riguar­
da lo lrama. Del gioco 
vero e proprio invece vi 
posso dire che si lrotterò di 
uno sporatutto in soggetti­
va allo Ouake, mo molto 
più simile o Dork Forces. 

Vonlerò inlolli l' eng ine d i quesl'uhimo con un 
impianto di azione coinvolgenle mica da ridere. 
Ma non si lratterò solo di uno spora-sparo lolole; 
ci sarò di mezzo pure un'avventura coi fiocchi. le 
fasi arcade, dove dovrete sporore ai cattivi tipo i 
vecchi coin-0p visti in solo giochi qualche annetto 
lo, saranno solo una porte del prodotto: dovrete 
anche risolvere degli enigmi slile Indiano Jones 
per potere arrivare ad affrontare direttamente il 
malfattore più incollìlo di lutti, ovvero il magnate 
del quale vi ho parlalo prima. Insomma, si lrolto 

fose di sviluppo". Complimenli anco­
ro, Joy! 

MELBOURNE HOUSE. 
UN' EPOPEA CHE SI RIAPRE 
Pr obabi lmente non la conoscete o 
non ne avete mai nemmeno sentito 
parlare, però se avete amato il C64 
dei lempi che furono olloro qualcosi­
na inizierò o balenarvi per lo mente. 
Sono passati tantissimi anni do 
quando queslo soflwore house chiu­
se i bollenti dopo essere slola vendu­
la olla Moslerlronic neU:87 e poi 
alla Virgin lnleroctive qualche anno 
dopo, mo oro lo Beom Sohware è 
endolo a ripescarlo dall'oblio, don· 
dole nuovo vigore ma soprattutto 
ingenti fonti per la programmazioni 
d i uno slilzo d i lilol i risolulivi. Lo 
Beom vuole imporsi su l mercolo: del 
resto i suoi giochi non sono per nulla 
mol e , l o d i mostro KKND che in 
fondo è parecchio accattivante, mo 
per farlo ho bisogno di creare molti 
più t itoli, e quindi d i incrementare il 
suo slofl. Ovvi amente lo scelto è 
slolo g iuslo : ch i meglio degli onlichi 
p rogrommalori di uno volle polreb· 
bero creare dei prodolli lontostici 
slruttondo appieno le polenzia li lò 
delle mocchine recenli?I? In passalo 
b isognavo lavorare sugli 8 bit, non 
d imenticatelo, eppure q uesti geni riu· 
scivano o tirare fuor i dei capolavori 
do non sottovolutore, inserendosi nel 
mercato come dominatori. Per farvi 
un altro esempio prendele MDK: è 
staio programmalo dogl i Shiny che a 
l oro volle lovo ro r o no su g li ZX 
Spectrum dei secoli scorsi; guardate 
voi coso sono riusciti o ti rare fuori! 
lnsommo, preslo ne vedremo delle 
belle, e noi saremo quo pronti ad 
informarvi di tutto ... 

DA SOLI NEL BUIO. ANCORA. 
Non, purtroppo non si trotto di un 
nuovo episod io di A lone in the Dork, 
bensì di uno roccolto delle tre ovven­
lure precedenti. Sì, okkey, mogor i 
non ve ne può fregare di meno, però 
vorrei solomente dirvi che l' lnterploy 
non ho intenzione di p renderli così 
come sono e sbotterli oll' interno di 
uno scialbo compilation così come 
ovvenne per Mocintosh (senzo nullo 
logliere olio coso dello melo ovvio­
menle), bensì di riguordorne gl i 
engine, il sono ro e le lexlure. 
Ancoro adesso non c 'è la certezza 
fisico sul lotto che il progetto vado 
in porlo, del reslo non sono dei gio-
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chi recenli ssimi sebbene siono dei scorte. 
grondi lilol i luttoro mollo giocabili, nua a r 

Nonoslonle lutto quakosino è riuscilo o rimanere corse outomobili•liche: promene bene. Nuovi doto però se così fosse sarebbe uno gron } 
fuori lo slesso, Ionio è vero che mi ritrovo ancoro disk per lo Mindscope, ovvero livelli aggiuntivi per coso. Rig iocarli con un sonoro più VO ta Ìl 
quo, in pieno notte, o ficcare in questo riquadrino Steel Panlhers 1&11, Silenl Hunler, Age ol Rilles e ogghioccionte nelle stesse ombienlo- sone «l 
tutto quello (poco per lorruno) del quale non sono Su-27 Flonker. zioni riabbell i te do texlure oncoro d 
riuscilo o porlorvi in precedenzo. Finiamo col progetto dello Novolagic chiamalo più cupe sarò un'esperienzo entusio- eCÌSO 
Portiamo subila. Innanzi lullo novilò do coso Comonche 3 (sopele di che porlo). smonle, sempre se queslo compilo- COll la 
Gomelek, lo quale annuncia la prossima uscila di Ah, quasi dimenlicavo: Loro Croh ho inciso un CD lion vedrò lo luce così per come è SteSSO : 
due tiloli d'impatto: Darle Colony e The Quivering, musicale. Come non sopele ancoro chi è?I? W'JJ è slolo desig nolo. Mo i n fondo mi 
un'ovvenluro grolico dai Ioni mollo cupi e uno l'eroina di Tomb Ro ider, quello gran lacco di occontenterei anche semplicemenle nistro 

>Va cif slrotegico allo C&C. ragazzo... dei Ire lilol i messi insieme, giuslo per SCOnfe 
te Lo Kolislo Enlerloinmenl invece ci ho mandola un Ambeh, vedo che mi ovele capilo ... okk"", time is overli sullo scoffale di coso 

!Ero -, .. . lanese 
h 

deplionl illustrondoci Ultim@le Roce, un gioco di over now: al prossimo mese! 
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I segreti del XXl0 secolo 
Tranquilli ragazzi. non voglio elencarvi le profezie di Nostradamus. ma solamente dirvi due cose per 
quanto riguarda la software house: la 2lth Century. Sicuramente tutti voi li conoscerete, o almeno li 
avrete sentiti nominare. Hanno iniziato sull'Amiga, pubblicando Pinball Oreoms e il suo seguito. Sono 
poi passati al PC. e grazie a loro abbiamo avuto il piacere di esaltarci giocando a Pinboll lllusion. 
Pinball Fontasies e molli altri liloli con un denominatore comune: tutti simulatori di Hipper. la quanfilò di 
questi giochi è nota a tutti. come pure lo loro qualità. In effetti sono stati accusati di aver continuato a 
riproporre per onni to stesso gioco con la grafica e il sonoro diversi. Forti di queste critiche hanno 
deciso di cambiare genere. e come vediamo si sono lanciati in un gioco di macchine alquanto Arcade, 
Per ìl futuro hanno in programma anche un clone di Theme Hospital. che si presento come qualcosa di 
esogeratamente demenziale, ancor più del gioco al quale si ispiro, detto questo detto tutto. 



PERCHE' POTREBBE ESSERE UN 
SUCCESSO 
)( Il modello di guido potrebbe 
essere reolizzoto dowero mollo 
bene. 
)( Potrebbe essere un gioco mollo immediato. 
che non richiede un periodo di training molto 
lungo. 
)( 1.'elevoto numero di percorsi disponibili gioco 
indubbiamente a suo favore. 

PERCHE' NON POTREBBE ESSERLO 
)( Potrebbe risultare troppo semplice per 
attirare l'attenzione dei giocatori per più di 
qualche oro. 
)( Se i circuiti non fossero abbastanza 
differenziati tra loro risulterebbe poco longevo. 
)( Come tutti i giochi di corso uscili in questo 
periodo. rischio di non riuscire o emergere. 
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ristino d'Avena, chiomato così per le sue 
abitudini alimentari, contavo "In fondo ol 
mar. .. in fondo ol mor .. :. Ero questo lo 

colonna sonora del cartone animato degli 
Snorky, uno dei cloni più terrificanti dei Puffi 
(non c'è do stupirsi infatti se questi ultimi honno 
ovulo gran seguito mentre i primi sono stati 
totalmente dimenticati dai bambini; erano pie· 
coli con un tubicino storto sullo testo dal quale 
emettevano delle bolle, squallido!). 
Non so veramente se le città sotterranee citate 
nel cappello di questo orticolo siano popolate 
do quei brufol~tti multicolore, sono sicuro però 
che sono esserini ohi mezzo dito, che vanno in 
giro con dei sommergibili o formo di pesce, mo 
non finisce qui, se per coso li incontrate in 
qualche escursione sottomarino, girate allo 
largo, ce l'hanno o morte con gli esseri umani, 
vi chiedete perché? Ok, alloro stole o sentire lo 
storia che vi sto per propinare ... 
Esistevo una volta un mondo sottomarino che 
coes istevo con quello umano, una "Sotto· 
Cultura" che non interferivo col nostro habitat 

terreno, un universo dove lo bellezza regnavo 
sovrano, dove si potevano incontrare gruppi di 
orate, cavallucci marini o grosse testuggini che 
mansuete nuotavano verso rivo per deporre le 
uovo. 
Oro, in quello stesso posto, si trovano scarpe 
nello sabbio, tappi di bottiglia, e questo solo 
perché gl i umoni sono dei maialini e hanno 
inquinoto in moniera devastante non solo il 
loro mondo, mo anche i mori. Ormoi il cosmo 
dei nostri NSnorkyµ è ormai diventato uno vera 
e propria discarica. 
Ora però arrivano i dolori, perché il nostro 
puffo marino, giò parecchio controrioto per i 
rifiuti e l' inquinamento, un bel giorno si rende 
conto che i danni oli' ambiente ovevono varco· 
lo il livello di guardia quando, giunto o coso, 
trovo lo suo famiglia morto. 
Ero veramente troppo, ero ormai arrivato il 
momento di agire ed iniziare una lunga batta­
glio per ristabilire l'ordine e l'equilibrio dell' e­
cosistema. 
Il suo lavoro non sarò così semplice, perché il 

nostro piccolo Rombo dovrò combattere anche 
la dura vita marina, notoriamente regolata 
dolio classico legge del più forte: ci saranno 
pesci curiosi che lo prenderanno o testate, altri 
cercheranno d i mangiarselo. Fortunatomente 
però la maggior parte di essi se non verrò stuz· 
zicoto non reagirò, questo per lo gronde intelli· 
genzo ortificiole che il gioco dovrebbe vontore 
nello suo release finale. 
Lo popolazione sottomarino è suddivisa in 
quattro tribù, lo primo si chiamo Prochos: I' e­
quivalente del puffo inventore, sfornano god· 
gel, armi e quonto lo scienza può offrire e i 
loro oggetti sono runzionoli ed indispensabili 
per portare o termine le missioni che vi verron· 
no assegnate, mo di questo ne parleremo più 
avanti. 
lo secondo rozzo si chioma Bohine, lo loro filo­
sofia è molto semplice mo efficace, si baso 
sullo superioritò numerico, quasi il doppio dei 
Prochas, con i quali hanno intropreso uno guer· 
ro civile, l'esito dello battaglio resto comunque 
bilanciato visto lo totale assenza di tecnologia 



dei Bohine. lo terzo si chiomo Relinery (vivo lo 
lonlosio) lo loro felicitò risiede nel guodognore 
denoro, vivono quindi nelle loro fobbriche rici· 
dando i mineroli, le perle, i pezzi di pesce e 
altri detriti e ammennicoli che si possono trovo· 
re zigzagando per i fondali, se per coso vi 
capitasse di trovare qualcosa potete passate 
dolle loro cittò, entrore nel reporto occettozio­
ne ed infine consegnore lo merce. 
Il quorto d on è quello dei Pirotes, non so se 
honno lo bendo oll'occhio, i l poppagollino 
sullo spollo e l'uncino al posto dello mano, 
fotto sto che oggrediscono chiunque e senzo 
fore preferenze. 
Senza uno base apparente, sono il pericolo 
numero uno per il nostro crocioto dello lego 
ambiente. 
Penso sia giunto il momento di dirvi quale sarò 
il vostro mezzo di trasporto, non penserete 
mica di andarvene o destro e sinistro o nuoto? 
No, non è il coso, il vostro veicolo sarò un bel 
sottomarino, mi rendo conto che non è il massi· 
mo dello fanlosio mo vi assicuro che è troppo 

bellino; sembro un pesce di scoglio, tipo scor· 
fono o ghiozzo: ho due propulsori sulle fionco­
te ed uno posteriore, per le virate laterali uso 
un timone mentre per andare su, giù, avanti e 
indietro si utilizzano i motori loteroli che gira­
no di 360°. 
Il sottomarino avrò la possibilità di montare 
diversi tipi armi, scudi e attrezzature per il 
recupero di oggetti dispersi, bosto ondore 
nello città dei Prochos e potrete comprore tutto 
ciò di cui ovete bisogno. 
Ma bisogno per coso? Con calma ci arrivo, 
basto un po' di pozienzo. Vo bene che sorei io 
od overe il compito di illustrarvi questo prodot­
to senzo precedenti della Criterion Studios, mo 
come pensate di salvare il mondo marino? 
Tutto in uno botto? Non mi pore reolistico. 
Vogliamo salvare sto more con varie missioni 
consecutive in ordine di difficoltà? Brovi vedo 
che avete sbagliato di nuovo, questo gioco è 
seriamente innovativo e le mis.sioni scranno di 
tanti tipi ma senza essere collegate tra loro, 
molte avranno comunque un denominatore 

comune che sarà il ripristino dell'ambiente, in 
questo modo potrete offrontore le missioni che 
vi interessano di più, senza rischiare di rimane­
re arenati, scusate il doppio senso, in uno mis­
sione che magari non vi piace neonche. li 
Briefing è molto chiaro e completo e compren· 
de non solo il vostro obbiettivo e lo locazione 
dove dovrete recarvi, mo anche tvtto lo storia e 
le motivozioni che hanno determinoto lo stesso. 
Dopo ogni missione portato o termine con suc­
cesso vi verrà comunicato il risultato che le 
vostre fatiche avranno avuto sull'ambiente. Per 
chiarire il concetto generale vi propino un 
venefico esempio che avrò lo scopo di confon­
dere quelle poche idee che avete chiore. 
Siete con il vostro sommergibile in uno città dei 
Prochos, entrate nel molo (uno cupola od oper­
turo automatico} e cercando tra le missioni tro­
vote un tizio che sto cercondo un toppa di bot­
tiglia owisloto nel punto xyz, ovete un po' di 
soldi e comprate una calamito con cavo troen· 
le, uscite dol porto e ondate nel punto predesli· 
noto, ma non vi ero stato detto che ero situato 



in uno caverna buio e pieno di pirati, tornate 
indietro e comprate scudi potenziati, missili .. 
luce di profondità e olcuni rozzi illuminanti che 
vi permetteranno un'istantanea visto dell'antro 
che sarò illuminato o giorno. Vi recate sul 
posto, sparate un rozzo illuminante, vedete i 
nemici, fate piozza pulita, trovate il tappo, atti· 
vole lo visuale sul magnete che vi permette di 
calarlo con precisione e, od 099oncio esegui· 
to, ve lo filate in città, pronti per onori e glorie. 
C'è ancoro un altro piccolo problema, per 
comprare il necessorio per le vo$fre missioni vi 
servironno soldi, e come nel mondo degli 
umani, così in questo, i soldi non ve li regolo 
nessuno. 
Dovrete quindi raccogliere perle, distruggere 
minerali, recuperarne i pezzi e consegnarli o 
quolche fabbrico nelle città Refinery. Avrete 
capito che per covarvelo in questo intricato e 
pericoloso ambiente dovrete avere uno visione 
globale della vostro missione, roccogliere 
oggetti, mineroli, venderli, scambiare cose, 
portare o termine missioni, uccidere se necesse· 
rio: un discreto numero di cose, che se bilan· 
ciote, vi permetteranno di portare o termine 
Sub Culture senza colpo ferire. 
I rogozzi della Criterion Studios nello preporo· 
zione di q uesto gioco sono stati davvero 
maniacali, minuziosi, pignoli e chi più ne ho 
più ne metto, dal giorno in cui gli venne l'ideo 
di Sub-Culture sono passoti ormai diciotto mesi, 
in questo lungo periodo si sono veramente 
messi d'impegno per ricostruire l'ambiente sot· 
tomorino nei più minimi particolari, honno stu· 
dioto il movimento della fauno ittico, i loro 
comporlo menti, e le loro abitudini. 
Non di meno è.stato difficile riprodurre l'otmo­
slero delle "Shollows", è questo il nome con cui 
hanno chiomato il territorio sottomarino in cui 

vi dovrete avventurare; per ricreare un micro­
cosmo ben fatto e rendere più reolistico l'ideo 
di minioturiuozione è stato scelto un trotto di 
more con acqua bosso, che in relazione al 
nostro piccolo eroe, risulto semplicemente giu­
sto, un fondale Oceonico con piovre ossassine 
e squali sarebbe staio esagerato, impossibile 
da esplorare e con nemici troppo veloci e 
potenti, o meno di avere un sottomarino con 
missili al plasmo. 
Notevole l'interazione con il paesaggio, tutto 
ciò con cui potrete cimentarvi, un'ostrica con 
uno perla, un sommergibile nemico, un minero. 
le o una costruzione, presenterò un quadrato 
verde, tipo mirino, che vi indicherò appunto 
che potrete spararci sopra o tentarne il recupe­
ro, i vostri missili però non andronno dritti al 
bersaglio, ne' tonto meno vi basterò colore il 
magnete per agganciare un'anfora, per tutte le 
funzioni del sottomarino ci sono delle visuali, 
che vi permetteranno di mirare con precisione 
doto che presentono angolature e zoom diffe­
renti. 
A questo punto, primo di ondore oltre, devo 
forvi uno confessione, io sono noto in 
Sardegna, per i posteri, o Cogliari, e in quei 
bellissimi luoghi ho troscorso la mia, per così 
dire, giovinezza; omo il more e ci ho trascorso 
tanto di quel tempo che non mi sarei stupito se 
mi fossero spuntate un poio di pinne e le brarr 
chie, sono anche un pescotore, e come tale, ho 
sempre studiolo i pesci, sui libri, sui video e nel 
loro ambiente, capirete quindi con che occhio 
ho osservato questo gioco, tanto mi è coro il 
mare quanto sarei rimasto disgustato se avessi 
avuto tra le mani un gioco fotto in maniera 
approssimativa, dove il mondo marino risulti 
fiabesco o altre cose grottesche che non riesco 
neanche ad immaginare. 

la natura sia essa marina o terrestre ho le sue 
leggi e se un gioco vuole rappresentarle virtuol· 
mente deve olmeno tentare di riprodurne la 
realtà, detto questo arrivo o spiegarvi come è 
stato realizzato il paesaggio e tutto il resto. 
Non è stato possibile, ovviamente, u~lizzare il 
motion capture: ci pensate od un'onguilla con 
lo tu tino che si muove nell'acquario del grofi· 
co? la fauna è stato quindi renderizzata dopo 
uno studio del moto natatorio, lo coso che mi 
ha stupito maggiormente è l'intelligenzo ortili· 
ciole di queste creature, sono di ventiquattro 
tipi diversi, veramente straordinario, le murene 
che si mostrano per qualche secondo primo di 
ottoccore, o protezione della tono e dei picco­
li, i pesci curiosi che danno piccoli colpi allo 
scalo, o seguono i riffessi del pezzelto di vetro 
che avete attoccato ol magnete, lo monto che 
tranquille fluttua •o mezz'ocqua· ed infine il 
branco di pesci che si apre in mille direzioni ol 
vostro possaggio. 
Uno sguardo più che ottento è stato doto ol 
paesaggio che possa dal fondale sabbioso, o 
quello con le alghe e olle bellissime grotte 
piene di intricati sentieri e passaggi oscuri: 
senza razzi illuminati e luci di profondità infatti 
è meglio non entrore neanche; in quanto allo 
grafico si pensi che per il poesaggio sono stati 
utilizzati oltre 100,000 poligoni immersi in un 
mondo totalmente 30. 
Fantastica è lo simulazione delle onde sulla 
superficie dell'acqua, si possono ommirore por· 
tondo il proprio sottomarino o qualche metro di 
profondità, in continuo movimento, danno uno 
perfetta ideo del moto ondoso poiché non 
seguono uno schema fisso che risulterebbe 
troppo fumettistico e irreole. 
la luce, elemento fondamentale un ombiente di 
questo tipo, è stato curata per reolizzare quello 
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che reolmenle succede in noturo , nelle cittò 
sottomarine sono presenti dei "lampioni" che 
oumentono lo visibilità nel loro raggio d' azio­
ne, mo oltre questi l'unico fonte di luce rimane 
il sole, che filtro dolio superficie con lunghi 
roggi e creo effetti di luce stupendi che potrete 
ammirare nelle loto e uno luminosità che colo 
ovviamente con lo profondità; per rendere più 
reale 11 concetto dello vita marino, che scorre e 
va avanti, è stato realizzalo un ciclo solare, si 
alterno quindi il gi0<no olla notte, dove vivere 
si fa più difficile e il ritmo marino si capovolge 
n malore utilizzalo per questo gioco è un cJer;. 

volo del Dive engine, che si odotto per lo suo 
Ressibilitò allo tipologia di questo proclotto, il 
sottomarino deve muoversi continuamente e 
cambiare semp<e direzione, deve quosi ffuttuo­
re nelle profondità, anche quando sbatte con· 
tro altri pesci o contro gli sogli, il modo con il 
quale rimbalzo è molto importante per rendere 
il movimento reale, è lo differenza obissole che 
posso tro simulazione ed arcade. 
Il grosso dubbio che aleggio su questo gioco 
risiede proprio nello grafico, e questo potrebbe 
sembrare in contrasto con quanto vi ho detto 
fino od adesso, non è così solo per un piccolo 
porticolore che non avevo menzionato fino od 
oro: quosi tutto ciò che ho poMo onolizzore 

ero ottimizzato per Monster 30, e l'entusiasmo 
che penso trospoio dalle mie righe vi assicuro 
che è giustificato: nonostante il prodotto non 
sia pronto, ho uno grafico >tupendo, se pouo 
permettermelo, senza r recedenli, resto il dub­
bio di come risulterò i gopcp sui computer di 
quei poveracci, me compreso, che montano 
onc0<0 uno schedo video azionato clo un cric• 
lo che corre su uno ruolo. 
Farei primo o montare uno schedo telefonica, 
mo forse un giorno potrò permettermi uno bello 
Cgo, chissà, il futuro potrebbe riseMIAI Ionie 
sorprese. 
Il sonoro è staio curato dallo bellissimo Goil 
Cooper, già nolo per aver cornpo>lo lo slupen­
do conzone, che noi tutti conosciamo ·auon 
compleanno o te•. 
Per i sound lx sono siate utilizzate, ollre o pr.­
g iote librerie sonore, suoni digitalizzali • 
modulati, per alcuni è stato necessario mixare 
vari conoli, molti effetti sarebbero stati piatti se 
non si fosse intervenuti in questo senso, owio 
che, con uno curo tale per il realismo, il vol11-
me sonoro vari o secondo dello distanza e 
vengo modulato e ovattato come accade in 
acqua. 
i.. musiche risultano molto d'effetto, rilassanti 
per un -io verso mo anche inquietanti, sem-

Renderizzata 
anche una pepata di cozze! 

bro quasi che le note colme e ridondanti sliono 
per preonnunciore l'arrivo di qualche pesce 
mole intenzionato; il tutto risulto molto ovvo~ 
gente ed è facile capire come questo aiuti od 
entrare dentro il gioco. 
l'ideo di questo proclotto non proviene do altri 
giochi, mo do diversi film che hanno fotto scal· 
tare lo fantomatico scintillo nello mente dei pro­
grammatori; i noti film sono • The Abyss·, 
"leviothon" e •un pesce di nome Wanda", l'o­
more per il more però è Hrvito per andare 
ovonli e pe< creare un gioco che prenderò il 
suo posto nelruniwno ludico, un prodotto che 
ho i suoi puntt forti nello ArGiico 3D, nell'intero­
zione con lo sfondo, nella simulazione dello 
vi1o marino e nel ooinvolgenle sonoro. 
Non re>to che aspettare che esco il prodotto 
definilivo, che non dovrebbe torclore molto, che 
ormai 6 in diriHuro d'arrivo, il primo od euere 
ansioso sono io, quindi fate lo filo e ... allo 
prossimo. 

Vai 
d'acceleratore 
Saronno suppor1ate: 
• Monster 3d e tutti i processoo 3Dfx 
- 3D Sloster, Totol 30 e 30 Reoctor 
• Motrox Mistique 
• Virge 2$3 
• Roge2ATI 

POTI!EB8E ESSERE 
J( Eccellente per quon10 sembro 
verosimile l'ombientozione. 
J( Divertente per lo vorle10 e 
autonomia delle missioni. 
J( Uno dei pochi giochi che I mass medio non 
criticheranno. 
J( Il motivo che mi servivo per comprarmi lo 
30fx 

OPPURE 
J( Richiedere risorse di sistemo troppo elevate 
J( Poco longevo visto che non è noto il numero 
d1 missioni. 
J( Poco d'effetto in bosso risoluzione. 
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Carmageddon interview 

PCGP Abbiamo giocato lo versione Demo di Cormogeddon e ci ho 
colpiti lo velocità delrenglne in low-res, anche su PC non IToppo 
potenti. Pensl che sarete in grado di mantenere questo velocità anche 
In alto risoluzione? 
SF Spero di si. stiamo ancoro cercando di ottimizzare le preslozioni in hi· 
res; ml auguro che il gioco giri od uno buono velocilO su un Pl20 o pieno 
schermo. 

PCGP Avele dow1o affrontare problemì di ainsuro o causo dello 
violenza del gioco? Come soij, à sono un socco elementi splotter 
conslderofl genetolmente poco odottl od un pubblico molto giovane. 
5f d p<odono è miralo od un 1orge1 di pubblico che va doi 18 ai 35 onni di 
elO. l'unico p<oblemo che penso polremo risconlrore soro ropp<esenlolo 
dalle persone che. senza aver vislo o giocalo Cormogeddon, ve<ronno 
cond1zlono1e dal sonio vocìferore riguardo lo violenza. 

PCGP Cl sono alcuni elementi che non hol lmplementoto nello vemone 
finale o causo di problemi vari (Per esempio scene IToppo cruente ... )? 
SF Nello versione definilivo saranno inclusi lutti gli sprlfes del Demo. stiamo 
comunque allo largo dall'inserire bambini e figure religiose. Tullo ciò fino o 
quando non creeremo uno Sprile Sludio con cui lo gente posso Inventore 
tutti gli sprifes che vuole!!! 

PCGP Uccidere la gente solo per il gusto di farlo è uno delle cose più 
di-temi do fare in un videogioco. Avete per coso in contlenl altri 
giochi come Cormogeddon, per esempio un clone di Doom in cui 
Yobbiettivo consiste nello •terminazione• di innocenll'? 
5f In queslo momento sliomo lavorando su Cormogeddoo 2 che soro più 
gronde. mlglk><e e mollo pili cattivo!!! 

PCGP Quanto tempo avete impiegato per la prog<ommozlone di 
Cormogeddon? 

SF 18 lunghisslml mesi ... 

PCGP All'Inizio di ogni corso potremo scegliere Ira due diversi piloti. 
Quali sono le differenze che li caratterizzano? 
5f Errr. lui è un uomo e lei è uno donna? le vere differenze risiedono nelle 
preslozioni delle oulomobili (velocitò, ormofuro e moneggevolezzol. 

PCGP Il prodotto sfTVtterò le potenzialità di occellenrtori grcifici come 
S3Vwge o 30FX? 
5f Sliomo cercando di trovare un modo per Iorio. Anuotmenie riscontriamo 
qualche p<oblemo dì compohbililò con i soflwore do noi uhlìuo1o per lo 
gestione grafica 18 Render! 
Mollo p<obobilmente o queslo scopo sarò rilasciato un polCh, come 
occodde per Tomb Roide<. 

PCGP Avete lntenzlone di produne uno ve<sione per DirectX o lo gente 
dovrò giocare Cormogeddon solo do MS-Das? 
SF lo gente potrò giocare o Cormogeddon sotto Windows. Win95. MS·DOS 
eMoc. 

PCGP Coso ne pensl clello nuova tecnologia MMX? E' In progetto uno 
vemone di Carmogeddon per processori di questa tipo? 
5f Lo tecnologia MMX ho consentito od un filalo come swrv 30 di 
diventare il successo che è, mo slor1unolomente non sarò lo stesso coso 
per Cormogeddon. 

PCGP Coso à po- dÌl9 riguardo uno possibile modalità Deodmotch? 
5f Do 2 o 6 macchine potranno scontrarsi in lerrificonH e dislrunìve gore • 
filalo potrO essere giocata In rele. mo non via Internet. Chissà. farse 
Cormogeddon 2 



Censurare è meglio che stirare 

l'altro giorno stavo facendo un interessante discorso con l'amico Zolthar (cosa alquanto strana. è 
difficile sentirlo dire cose sensate e pubblicabili su una rivista diversa da Le Ore!. riguardo allo 
distribuzione di questo prodotto: riuscire ad arrivare sugli scaffali sluggendo all'affilata forbice dei più 
casti censori? E soprattutto. nel coso che ci riesca. quale sarò la reazione dei media? Qualche tempo la 
un noto giornalista aveva messo in stretta relazione Mortai Kombat con il lancio dei sassi dal 
cavalcavia; ultimamente questo sport è ritornato in auge. e stavolta la colpo di tutto è stato attribuita a 
un coin-op del quale mi sfugge il nome. dal momento che uno dei colpevoli ci spendeva mezzo 
milione olla settimana !come no. ci giocava ininterrottamente per 8 ore al giorno). Mr. Smanetta sullo 
scorso numero vi ha già parlato abbastanza di questo probtemo. però vorrei oggi ungere delle mie 
considerazioni personali: cosa succederà se un ragazzo. magari ubriaco perso. investirò qualcuno. e 
poi gli agenti scopriranno che a casa sua aveva una copia di Carmageddon? Una persona che 
conosco aveva quasi ricevuto una denuncio doi genitori di un ragazzo che. mentre scassinavo il 
distributore automatico di lattine. si ero tagliato un braccio: sicuramente accusare i programmatori di 
Carmageddon potrebbe essere lo sportpreferito di quest'anno 
Ragazzi. se avete qualcosa da dire in merito scriveteci. potrebbe venirne fuori un interessante scambio 
di opinioni. L'unione fa lo forza .. . 

POTREBBE ESSERE 
UN SUCCESSO PERCHE' 
)( Porterebbe qualcosa di nuovo 
nel mercato dei giochi di guida. 
che in questo momento è vicino olla 
saturazione. 
)( E' curato in modo maniacale anche nei 
dettagli più banali. 
)( Non è violento .. è un macello'!' 

OPPURE UN FLOP PERCHE' 
)( Devono uscire dawero troppi giochi di 
guida e rischia di perdersi ingiustamente in 
mezzo alla massa. 
)( Vista l'inutilitò della pista. allo fine ci si 
ritroverebbe a girare sempre negli stessi punti 
dello scenario. 
)( La violenza. come già detto. potrebbe 
creargli un po· di problemi. 

E se non m1 ~1ace stirare 
le vecchiette? · 
Ragazzi, come avete notato ultimamente gli sviluppatori sembrano nutrire una morbosa attrazione 
verso i giochi di guida. e per aiutarvi a muovervi in questo more burrascoso ho deciso di fare un 
piccolo elenco delle prossime uscite. 

Fl: Conversione dell'ottimo titolo per Playstation. si presenta come un'arcade dawero imperdibile ... lo 
stiamo tutti attendendo con impazienza. 
Wreckin' crew: Un altro arcade, questa volta sulla falsariga di Super Mario KM (o di Streel Rocer. se 
preferite): un giochino semplice e senza troppe pretese. ma che potrebbe essere dowero divertente 
pur non essendo dotalo di una grafica da far cadere le mascelle. 
Need lor Speed 2: Ho forse bisogno di presentazioni? Avete a disposizione le macchine più costose 
del mondo e un freno o mono per fare tutte le acrobazie che vorrete ... peccalo che non ci siano i 
passanti do tiro re sotto. probabilmente troverete la recensione su questo numero. 
Moto Rocer: Dalle automobili possiamo ora ai mezzi su due ruote: in questo caso avrete sotto il sedere 
un belrenduro per compiere tutte le acrobazie che vorrete. 
Motor Cycle: Se alle piste polverose e piene di salti preferite l'asfalto, allora dovete dare un'occhiata a 
questo lilolo. che detto fra noi non sembro dawero niente mole. 
tnterstate76: Ne ho fotto il WIP l'amico AFC sullo scorso numero: guidate e sparate. Niente di più. 
niente di meno. 
Speedster: Niente violenza per questo prodotto dello Psygnosis. mo uno normalissimo gora 
automobilistico. Lo rende pMicolare il fotto che potrete pilotare qualsiasi macchina vogliate: dallo 
Dune Buggy allo Ferrori. In Inghilterra dovrebbe uscire verso Aprile. 
Test Drive Off Rood: Vi ricordate il mitico Test Drive? E il suo seguito? Beh, questo è il terzo episodio. e 
per evitare di metterlo in diretto concorrenza con Need for Speed, i progrommolori hanno deciso di 
abbandonare le lussuose macchine per mettervi allo guido di enormi Jeep. Potrebbe essere quello che 
Monster Truck Modness non è stato. 

Carmageddon 

Il Moggio 

Il 005 

Il Simulatore di pirata dello stroclo 

ll eci 
Il 
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Adventure/Strategico 

POTREBBE ESSERE ... 
J( Un ibrido di alto livello tra 
strategia e owenturo. • ~ 
J( Molto longevo visto lo varietà di 
-cose do fare. 
J( Uno garanzia ìl legame col mondo di 
Dungeons & Drogons. 

OPPURE ... 
J( Poco omoto dogli omonti di un genere 
specifico. . 
J( Caotico viste le molle e necessarie cose do 
fare. 
J( Che di Dungeons e di Drogons non ve ne 
freghi niente di niente. 





Non potevano mancare i ringraziamenti od 
Andreo Giolito dell'Holifox, aistribùtrice di 
Kick Off 97, Simi Belo e Chris Knight dello 
Moxis e o tutti i compagni di viaggio ... onco· 
ro uno volto siamo soprovissuti, felici di fare 
questo lovoro, felici di conoscere il mondo ... 
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T 
re come i mitici film che costituiscono lo 
celeberrimo so o. Tre come i titoli prodotti 
dallo Lucos rePotivi olla trilogia d i pri mo. 

Tre, proprio come il numero perfetto insomma 
(mica ho scritto il titolo o coso!). Del resto per 
celebrare il ventennio dello nascita d i Guerre 
Stellari bisogno lare le cose allo gronde, non cre­
dete?!? Ecco perché non solo le pellicole origino· 
li sono state interamente rimosterizzote in digitale 
inserendovi nuovi spezzoni con affinità varie, mo 
olla lucos si sono messi o pensore come ci hanno 
abituati, ovvero olla gronde. Cosi ecco Rebellion, 
i l nuovissimo strategico che ci folgorerò tutti. 
Vobbé, è inutile dilungarsi ulteriormente : tonia lo 
so benissimo, siete impazienti di soperne di più, 
anche perché altrimenti non avreste iniziato o 
leggere l'orticolo, o no? Okkey, okkey, sono un 
delicienle coso volete farci. Bene alloro, lasciamo 
perdere il mio sclera, parliamo del gioco. Innanzi 
tutto bisogno dirlo, si trotto di uno strategico: già, 
per lo primo volto nello storia videoludico lo 
lucos entro in questo piacevole ramo dopo esser· 
si inMtrito con Aherlife nei manageriali; mo non 
sarà uno slrotegico puro e semplice, allo C&C 
per intendeltt, bensi una via di mezzo tra Red 

I Sarà presente un'enddopedìa 
mondo di Star Wors presente In .......... 

Stiamo iniziondO kl 'costruzione di un cantiere. Notate il vetcoao simile ol rimorchio dei ·.r . 
Jovas. !~ .• i ; 

':i' r, 
Alerl più Slor Generai. Per primo coso un r.e~el­
tino di !ramo. Su, dai, ho detto un petj!ìnioo, 
uno piccolo piccolo, giuslo per I' ombienfç1;tione. 
Okkey?!? Dai! lo Morie Nero è oppefii:fslola 
distrutto, l'Alleanza ribelle è nel pieno de!le :sue 
forze: l'Impero ho preso uno boloslo miccl'. ma)e, 
mo le forze a suo disposizione sono notevoli1 

Ionio do mettere o duro provo lo resislenzq impo­
sto dallo ribellione. A Dorlh Veder (mo sop[o~ut­
to all'imperatore Palpatine) non va giù uno iimile 
sconfitto e si rimette subito oli' opero per IQ lpio!e 
devastazione delle filo alleate, mo do poéf~ .Jprp i 
ribelli non hanno nessuno voglio di farsi ~boJ\ic· 
chiare: sono consapevoli dello loro forzo,!!<\ u~e­
ronno con vigore per porre fine uno ve\Jp P.er 
tutte olle maledette imposi zio ni imper idli. 
Insomma, sì è vicini allo scontro decisiv~: l!inHi\;. 
to equilibro tra il loto Oscuro dello forzo e~lo 
Possanza degli Jedi si stanno per offr~l!J(e. 

Nessuno può dire chi ne uscirò vincitore, saprai· 
tutto poiché bisognerà pure vedere chi decidere­
mo impersonilicore nel gioco. Volete tranciare le 
gambe olle guardie imperiali per infilare lo testo 
dell'imperolore negli ioni di scarico dei Tie 
Fighter? Bene alloro, prendete le vesti del comon­
donle dei ribelli, quindi iniziate lo lotto. Non 
avete mai sopportato i peli dei wokiee (o come 
cocchio si scrive, non ricordo) o le evoluzioni del 
Folcon in mezzo o quei covol9 di meteoriti? 
Alloro investile tutte le vostre risorse menlall-nei­
l'impero dandovi do lare per stroncare tutti i 
"rosso cinque# del mango che vi si pareranno 
dinanzi. Chiaro il concetto, no?I? Si, in sostonzo 
potrete scegliervi do che porle schierarvi, mo in 
fondo questo potevo anche essere sconlolo visto il 
genere di gioco. Quanto di sicuro ancora non 
sapete è il fotto che l'intero procedimento stroleg~ 
co di conquislo o battaglio avverrà per turni. Ora 

Di sicu,9 ~rete già GJlda~btcinema a veclervi U ''rl·facimento• 
a1 tiuerre ~te11~r1 es_pandendo a vostra 

esaltazione a livell.i a'roibi1ivi: occhio nerò 
a non con'~~~la tutta, poiché sta arrllando Rebelllon. 

Volete scegliere una partkolare galoala nela q\IO/e '.' 
1 

dmentaM? Ecco l'apposito menu... ~ , ! '.i 
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pregìudichéranno revolwrsl degli eventi. 
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Uno dei tomi menu coi quali inte<ogiremo. Osservate lo profondità et.ilio grafico ... 

f 

I . . Stiamo dispo~do la nostra flotta imperiale. Tim una brutta aria per i ribeli! 

fortezza imperiale piazzato su Coruscont o allo 
bose ribelle nascosta chissà dove (bisognerò tro­
varlo, ed ecco quo come le missioni di esploro,. 
zione diverranno utilissime!). Vobbé, concludo 
solamente dicendovi che l'aspetto grafico sarà 
governato da schermate 20 mentre le battaglie 
saranno vis.sute in ambienti 30 gestiti do un engi· 
ne veloce come può esserlo una vettura di F 1; in 
a lto risoluzione ovviamente, senza parlare dello 
trosporenzo dell'interfaccio. Adesso però basto, 
vi ho detto fin troppo: continuate o esaltarvi, per· 
ché lo lucos è lo l ucosl 

mi spiego. Indipendentemente do chi vorrete 
comandare, dovrete compiere tutte le azioni do 
voi desiderate nello sezione voi dedicato, per 
lasciare spazio poi all'altro giocatore il quale 
forò lo stesso all'interno del suo turno. ·che 
polleN direte voi~ N così se mi attaccano mentre 
tocco oll'oltro, io coso faccio, mi mangio uno 
bonono?I ?•. No, anzi; non per nullo ho parlato 
di processo strategico; non lattico. Eh già: non 
appeno si passerà allo lattico di battaglio il com· 
battimento owerrò in tempo reole, un po' come 
in Worcroft (do quanto ho capito); così potrete 
sempre decidere come difendervi o ottoccore. 
Sostanzialmente quindi bisognerò giocarsi o turni 
I' eslensione dei propri territori, per poi espanderli 
con guerre scatenate in tempo reale, dove l'azio­
ne più lo frenesia si alterneranno alla strategia o 
olle infamate totali. Quali? Beh, ci sarò la possibi· 
li tò di mondare uno spia o sabotare gli edifici 
avversari, di addentrarsi in un cantiere nemico 
fregandogli gli armamenti, di stabilire alleanze 
coi pirati per poi voltargli le spalle quando meno 
se lo aspettano, giusto per avere dello carne da 
macello do gettare nello mischio, oppure posizio­
nare delle truppe d'assolto nei punti più nascosti 

dello galassia, in modo do poterle for soltore 
fuori dall' iperspazio tutte assieme per creare 
un'imboscato coi fiocchi. Non solo: creare squo· 
droni, impartire ordini polivalenti per d'attacco o 
lo difeso, assegnare missioni di scorto ,mentre si 
massacro un pianeta per distrarre 11ottenzione 
dell'avversario, cotturare convogli nemici al fine 
di impossessarsi dello tecnologia o dei personog· 
gi contenuti sono all'ordine del giorno in 
Rebellion. Sì, ho detto personaggi: dovete ossolu­
tomente sapere che all'interno del gioco saranno 
presenti i protagonisti dello trilogia o dei romanzi 
(55 in tutto]; quindi non srupitevi se dovrete dare 
ordini o l uke Skywolker o o Han Solo, magari 
per mondarli entrambi od assaltare lo shuttle del· 
l'ammiraglio Thrown. E non crediate abbia citato 
queste finezze a coso. l'importanzo delle missi<r 
ni o dei personaggi oi quali queste verranno 
assegnate non saranno do sottovalutare, in quan­
to l'esito delle stesse dipenderà pure dal fattore 
umono del diretto coinvolto. Se si trotta di una 
missione diplomatico sarà meglio scegliere leio, 
mentre ovviamente per uno missione d'attacco 
dare il comando o l uke darebbe esiti migliori . 
Mossì, mossi, certo: ci soronno pure loro, R2D2 
e C3PO, saranno proprio questi ultimi o tenerci 
informati sullo sviluppo degli eventi, un po' come 
ciceroni dello si tuazione (nel coso usiate i ribelli) . 
Anche l'impero ho i suoi informatori, IMP-22 per 
esempio. Insomma, come vedete di cosé ve ne ho 
giò dette tonte, mo non abbastanza : non pensio· 
te di vincere solamente con le guerre, poiché sbo· 
gliereste. la prerogativa portante è quello di 
espandere lo proprio Forzo in modo tale do 
annientare definitivamente l'avversario; per farlo 
non basta sconfiggerlo in tre o quattro battaglie, 
mo bisognerò sottrargli territori, pianeti, intere 
galassie se necessario. Dovremo espandere o 
livelli impensabili i nostri spazi, in modo tale do 
aumentare l'esercito, le tecnologie o disposizio­
ne, i rifornimenti, le materie prime, le risorse ec<r 
nomiche, tutto insomma, così do diventare abba· 
stanza forti per tentare l'attacco risolutore allo 

· a Potrebbe avere successo se: Z 
)< l'ozione sarò frenetico come in ~ 
RedAlert. . • 

I l'ìmperotore Palpatine con le sue guardie imperioi. 
Dovremo - pure con lul. 

1ero perfetto! 

)< Le ·1rovo1e· 1ottiche soronno 
innovolive. 
)< lo vorietò delle missioni sarò ·10101e· 

Oppure essere una baco se: 
;< l'azione sar() lento. 
)< l'unive<so diStor Wors verrò defvrpoto. 
)< Non sarò un ·vero gioco lucos·. 

Rebellion 

Magglo'97 

Windows 95 

Strategico 

37 



POTREB8E ESSERE... Z 
;< Un au1en1ica spasso giocarla 
in Mulliployer. 
;< Con qualche diversilò dai solìlì 
sporolutto in soggettivo. 
)< G(oficamenle non miracoloso ma motto 
ftuido e scorrevole. 

OPPURE ... 
)< Lo sfida ai suoi simili sorò ardua. 
;< Ripelitivo, le case da fare allo fine sono 
sempre quelle. 
;< Difficile la gestione ottimale del mezzo. 

1997 Inoltrato 

Windows95 

Shooremup ---.. 
El H'TROf\:IC ART~ 





Le numerose animazioni presemi alt'intemo di WOrid 
FootboR sono realizzate con lo tecnico del cromo key 

I Torore dei coki nel vuoto può sembrare una coso do 
idioti, ma il risultato sono dele animazioni di ottimo 
liYelo 

Ritorno al 20 
o 
z .. 
"' cc 

Diciam«1iJt v_tvtà: i giochi cU ca1y·o.nin sono giù.a• K• k Off que111 a1 una yo1ta:.1 emDI ul 1c 
e Sensìble occ•r sono passati 

e non ritorneranno più, a meno che ••• 
~ 

Q uesto articolo dovrebbe essere una specie 
.., di reportage sullo giornoto che ho troscor-
Q so negli uffici dello Ubi Solt o Porìgi. Non 

vi preoccupate, perché comunque non ho inten· 
zione di annoiarvi raccontandovi di coso ho man· 

:E gioto o pranzo o di come sia riuscito, grazie alla 
"' mia incredibile faccio tosto, o fare il viaggio di 
CC ritorno nello cabina di pilotaggio di un Boeing 

7 47, atterraggio compreso, seduto proprio o 
~ fianco dei piloti . Sto di fotto che questo paginetta 

la devo pur riempire in qualche modo e quindi 
Q preferisco parlarvi di World Football, il titolo ca~ 

cistico dello Ubi Solt che dovrebbe uscire verso la 
cc metà di Aprile. 
DI: A questo punto devo fare una premeSso: non 

I 

:::> 
u 

sono ossolutomente un oppossionoto di calcio. 
Quello vero lo detesto, quello simulato non mi ho 
più esaltato da i tempi di Kick Off e Sensible 
Soccer su Amigo. Ovviamente sto esprimendo 
un'opinione del tutto personale, mo i vari Fifa 
Soccer e ·Actuo non mi hanno mai coinvolto così 
tonto come i vecchi titoli sopraccitati. Q uello che 
monco o 

1
mio parere nelle produzioni più recenti 

è lo giocobilitò, quello sensazione di immediato 
controllo che si avevo sui giocatori. Sono sicuro 
che molti di voi hanno capito di coso sto parlan­
do e lo stesso hanno fotto i programmatori di 
World Football. lo scopo dello Ubi Solt è stato di 
realizzare un g ioco che avesse esattamente le 
caratteristiche di immediatezza e giocobilitò dei 

I Ftoncois, Michele e Fobian giocano a Roymon durante uno pauso. t nomi N 
ho "'-'tali! 

titoli Amigo, e do qui lo scelto 
drastico di abbandonare lo 
grafica 30 per tornare al 
buon vecchio 20. lo visuale 
di gioco è do bordo campo e 
non dall'alto, ed è possibile 
scegliere tra tre differenti live~ 
li di zoom. Sono presenti tutte 
le opzioni classiche di un 
gioco di calcio, le coppe e le 
maggiori leghe europee. Si 
può scegl iere uno qualsiasi 
squadro di serie A o noziona­
le, modificando i colori delle 
moglie e se si desidero anche 
i nomi dei g iocator i. 
Purtroppo non ho provato 
direttamente World Football e 
quindi non mi posso esprime­
re sul fotto che sia veramente 
divertente come sostengono i 
ragazzi dello Ubi Solt; o giu­
dicare comunque dalle loro 
espressioni le cose sono due: 
o sono dei bravissimi attori 
oppure veramente si divertivo­
no come dei ricci. Per gli altri 
prodotti o cui sto attualmente 
lavorando lo software house 
d'oltralpe vi rimando al box 
in questo stesso pagina. Au-
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Progetti 
in cantiere 
Fl: lo software house francese sto realizzando 
un gioco di corse dal titolo ancoro incerto. luno 
ciò che si so comunque è che il motore 
dovrebbe essere del tutto simìle o quello di 
POO e che il gioco sarò più uno simulazione 
che un oreade. più simile quindi o GP2 che o Fl 
dello Psygnosis. 

POD: Il team di sviluppo di POO è tuttora al 
lavoro per realizzare nuove auto e circuiti 
aggiuntivi. Questi ullimi verranno sfornati al 
ritmo di uno circo ogni due settimane, fino allo 
fine dello prossimo estate. I circuiti saranno 
resi disponibili gratuitamente su Internet e 
quelli che ho potuto vedere avranno non solo 
nuove texture. mo addirittura nuovi elementi 
come pet esempio gli ascensori. Alcune piste 
sono note appositamente per il gioco 
multiployer e presentono uno gran varietà di 
bivi. cosicché non sorò possibile sopere chi sia 
in testo in un preciso istante. mo solo al 
momento ìn cui uno deì giocatori toglio il 
traguardo. 

ED: Potremmo definirlo come un Roymon 30. 11 
modello o cui si sono ispirati i ragazzi dello Ubi 
Soh è quello di Mario 64 per Nintendo, 
promettendo però che il loro gioco sarà più 
colorato e veloce, grazie al supporto diretto 
delle schede 30 bosote su chip 30FX. lo 
maggior porte dei grafici dello Ubi Soh erano 
impegnati in questo progetto che dovrebbe 
vedere lo luce in occasione dell'E3 di Atlanta. in 
Giugno. Vi prometto che il mese prossimo ne 
saprete di più! 

POTREBBE ESSERE -)( Il ritorno di Kick Offe Sensible 
Soccer. ~'./, 
)( Un esempio di come non sia ...::::,...." I 
solo lo grafico o fare un buon gioco. 
X Molto. mo molto divertente. 

OPPURE 
X Uno del tonti giochi di calcio mediocri che 
escono ogni anno. 
)( Poco giocabile e quindi brutto nel 
complesso. 
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POTREBBE ESSERE ... 
)< Veramente divertente e cattivo 
)< Veloce, frenetico e 1mmed1oto • ~ 
quasi come un coin~op. '-
){ Ben reohzzoto. e intendo cose come livelli e 
power-up. 

OPPURE .•. 
)< Troppo simile od ollri titoli fproblemo di 
moltissimi giocbil. 
)< Dopo ov~r visto tutte le armi e un paio di 
piste pot1ebbe essere noioso. 
)< Un gioco studiolo pe1 console. sbottulo 
malamente su PC. 
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tra mondi dai colori vivaci e vibranti suoni jazz. 

Una corsa contro il tempo e gli avversari su macchine 
volanti in uno scenario fantascientifico 

Renegade .A 

Fllght of the Amazon Queen 
Un'avventura grafica animata, con più di 100 diverse 

locazioni grafiche e 40 personaggi 

The Raven Project .A 
Al comando di uno squadrone di Renegade dovrete 

distruggere gli invasori del Terran Overlord Government 
Sfrecciando su navicelle da combattimento dovrete 
sconfiggere gli alieni che sottomettono l'umanità 
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POTREBBE ESSERE UN 
SUCCESSO PERCHE' 

X e· Need for Speed 11. 
X Le macchine ptesenti sono nuove e nei 
sogni di tlJfti. 
X Lo vorielò di situazioni e lo gìocobihtO 
soronno dei punti di forzo determ1110nt1 

X le risorse di sistema soranno esose 
X reccessiva difficottò lo renderò ingìocabite 
X Le piste soranno poche e paco vorie 



... 

0 N o, non voglio iniziore questo recensione 
tirando !vari la solita storia che 1vtti da odo· 

ci: lescenli hanno desideralo di avere un moto· 
rino, chi per andarci o scuoio senza sciropparsi 

ai: mezz'ora di bus, chi per portarci la tipo, chi per 
::> fare le penne con gli amici, e quindi non ne par· 
u lerò minimamente. Personalmente tutto l'esperienza 

che ho con le moto si riduce allo scassatissimo 
ci: Califfone che do ormai più di anno mi porto (più 

o meno) dignitosamente in giro per Milano; ciò 
nonostante il mondo o due ruote mi affascino sem· 
pre più e quindi ben volentieri ho dato un'occhiata 
a que•lo versione preliminare mondataci dolio 
Delphine (rinomato casa francese che ci ho già 
doto ottimi titoli come Flashback e Another World) 
Per cominciare p'rendete uno manciata di Sego 
Rally, mischioteci un po' di Need lor Speed, un piz· 
zico di Screomer 2, shokerote bene e sosli1vite le 
quattro-ruote con le due-ruote ed avrete già uno 
buono ideo di quello che vi aspetto giocondo o 
Moto Rocer. 
Inseriamo dunque il CD e ci troveremo proiettati 
subito nel primo menù che permette di scegliere 
tra opzioni, gioco in locale o in rete. Diamo un'oc­
chiata olle opzioni giusto per impostore lo difficoltà 
di gioco (medio) e provare subito l'ebbrezza dello 
SVGA, infine scegliamo di giocare do soli (più 
avanti diremo anche due parole sul gioco in rete) 
e proseguiamo. 
Ed ecco il più classico dei menù di scelto: alleno· 
mento, singolo corso e campionato. A volte penso 
che i programmatori siano decisamente scorsi di 
fantasia in quanto a menù di scelto, poi ripensan· 
doci mi convinco che per un'oreade (come questo) 
sarebbe diffici le rinunciare allo classico terno alle· 
no mento/ gora/ campionato. 

---~Molti di voi avranno già in1vito le differenze tra le 

modalità di gioco: in allenamento non ci sono 
avversari, potete scegliere di disabilitare la modo· 
lità Time Attock (cioè gioco contro il tempo) ed 
impostore il numero dei giri da percorrere. Nello 
gara singolo invece si gareggio su un numero fisso 
di giri, contro gli a ltri piloti e contro il tempo. 
In queste prime due modal ità di gioco potrete 
godere solo di quattro circuiti (almeno in questo 
versione), mentre (ed è questo lo differenza) in 
modalità Campionato vincendo le prime quattro 
gare potrete "sbloccare" altri circuiti, da due a 
quattro o secondo del livello di difficoltò. Per chi 
non sapesse di coso sto parlando: se ad esempio 
decidete di gareggiare o livello "difficile" dopo 
aver vinto sui quattro circuiti di base potrete gareg· 
giare sul quinto, e vincendolo, su un sesto e così 
via fino ad un totale di otto diversi. 
Dopo lo selezione del circuito arrivo finalmente lo 
scelta del mezzo da usare e qui troviamo la prima 
sorpreso: o secondo del lroccioto po$Siomo sce· 
gliere moto do strada o molo do cross, e per eia· 
scun tipo sono disponibili ben otto bolidi diversi. 
A questo pr~sito in quasi tutti i circuiti si trovano 
cartelli pubblicitari o striscioni che reclamizzano 
uno nota marca di moto, lo Kowasaki, ed in effetti 
la moto da strada principale assomiglio molto olla 
ZX·9R dell'omonimo coso. 
Ogni moto è caratterizzata da valori di velocità, 

•• • • • 
accelerazione, tenuta e freni; secondo me per i cir· 
cuiti "su strada" è meglio scegl iere moto che 
abbiano velocità e tenuto elevate, mentre per i troc· 
cioti do cross sono più adatte moto con alti voleri 
di accelerazione e freni. 
In ogni modo tenete presente che le differenze tra 
circuiti, moto da cross e quelle da strada sono ton· 
tissime, come è giusto che sio, e quindi sia il sono· 
ro che le animazioni del piloto che il modello di 
guido ondronno analizzati separatamente. 
Dopo aver scelto lo "Speed Boy• e uno Ira le 
potenti moto a disposizione a cambio automatico 
ci tuffiamo finalmente in gora. Lo primo impressio· 
ne è positivo, la palette o 65000 colori fa il suo 
lavoro e non si rimpiangono i fondali visti recente· 
mente (Screomer 2 sopra tutti). Il circuito "Speed 
Boy" è stupendo, un paio di "esse• impegnative, 
uno galleria, un ponte, un trotto in mezzo al basco 
e uno su di uno diga, con lo strapiomba o destro 
ed un suggestivo laghetto no1vrole sullo sinistro. 
(vedi il box per altre info) Dopo un paio di giri 
completamente dedicati ad esaminare il cielo, i 
cordoli e lo sfondo mi accorgo che sullo schermo 
c'è un quantitativo impressionante di numeri: in 
basso a destra troviamo il contagiri con l'indicatore 
di marcio ed il tachimetro, in alto viene segnalata 
lo posizione in goro e il tempo rimanente per rag· 

Due ruote che mordono la strada, ' visiera abbas,atllt 
un cavallo di 1erro sca pilante 

tra le ginocchia e la mano sulla manetta ... 
Bikers videoludici di tutta Italia 

forse è arrivato il vostro momento!!! 
48 ----~~ 



giungere il prouimo checkpoint. In alto o sinistro 
vengono registrati tutti i tempi sul giro ed un even· 
tuole giro record verrà prontamente annunciato 
dallo speaker, infine in basso o sinistra c'è una 
mappa •trosporente"' del circuito. Spesso le curve o 
alcuni tratti pericolosi vengono segnalati con grossi 
cartelli ol centro dello schermo come in Network Q 
Rally, por intenderci, che compaiono per qualche 
secondo dando lo po.sibilità al piloto di scegliere 
le troieltorie migliori. Sembrerebbe che sullo scher· 
mo non ci sio rimasto spazio neanche per il casco 
del piloto ... e invece i rogozzi dello EA sono riusci· 
ti od integrore Mte queste informazioni (individua· 
bili con un colpo d 'occhio) senza ridurre l'areo 
destinato all'azione, in modo do non creare alcun 
fc»tidio durante lo corso. In ogni modo, per i puri· 
sti, possono esS8Nl disabilitati. 
Al terzo giro decido di esaminare un po' meglio i 
movimenti del piloto: quante volte inlotti abbiamo 
visto giochi di moto dove l'omino stavo "'incollato# 
sul sellino sempre nello ste<so posizione. In Moto 
Rocer invece, questo aspetto è stato curato sio per 
quanto riguardo il movimento dello moto sia per i 
movimenti del piloto. Ad esempio vedrete lo moto 
andare in piogo per affrontare i curvoni più lunghi 
e veloci oppure scodare se inchioderete in prassi· 
mitò di uno esse; vedrete il piloto comportarsi di 
conseguenza, passando da una porte all'altro 
dello molo nel coso offrontiole uno due curve veloci 
in piego, lo vedrete alzarsi col buslo o schiacciarsi 
sullo molo o secondo dello velocilò cui stole ondon· 
do. Per le moto do cross il discorso è ano~ 
anche se ovviamente i movimenti dello molo e clel 
piloto sono diversi (provole o forvi un circuilo di 
terra battuto con uno ZX·9R!) 
Gli awersori non sono curatissimi e spero proprio 
che quest'o•petto vengo migliorato 
nel prodotto finale: graficamente. 

PERCHE' POTREBBE ESSERE 
UN SUCCESSO 
}l'Poch1 titoli di questo genere: ~ 
gli speciollstl delle due ruote ""-- --',... 
ospenono do tempo 
}l'Pet ron1mo motore grafico e lo curo nei 
dellagli 
}I' Sensozlone d1 velocrtò incredibile e iongellitc) 
assk:uroto dal mufliploye< 

P8D4E' POTREB81i NON ESSERE 
UNSllCQSSO 
}l'OillicolrO eccessivo per I circuitt stretti o 
IOl1uOst 
}I' Numero dei circuiti subito disponibili: per 0<0 
solo quattro 
}!'Sproporzione in te<mini di "cura· tra la parie 
su strada e lo pone do ·cross". Se restasse cosi 
torebbe ottimo solo per metà. 

I"''*""' in mezzo olle gole del G<on Canyon ... deYO 
st<n ollonlo o non smallarmi RJlo rocdo. 

la seconda porte della ·esse· 
è costituito da questo lungo 
curvone che porta allo 
galleria. Affrontatelo in piego. 
al centro dello pista. Se 
enlrerete bene in galleria 

~e usore il furbo per due o tre secondi. 

All'uscilo della galleria 
troverete questo variante 
piuttosto difficile perché 
arriverete sparati come una 
pollattola, frenale cercando 
però di non pe<dere frappa 

Questo lungo curvone o 
deslro porto al primo 
checkpoinl. s101e al cenlro e 
•tiratelo" fino in fondo 

Subito dopo il checkpoint 
mettetevi al centro ed usote Il 
turbo, facendo attenzione allo 
difficile esse che porto sullo 
digo. 

Siamo sullo digo. è 
importante avere una buona 
velocijò e ove< impostato 
bene la cul'IO precedente 
Siate al centro dello strada 
con la moto hevemen1e 

l-'dll#llalo ~destro ed azionale ~ turbo. 

sono piacevoli quando sono molto vicini o voi, poi 
improvvisomenle diventano piccolissimi e non gra· 
dalamente come ci si aspetto; quel che è peggio e 
che durante lo gara sembrano del tutto ininfluenti, 
infatti anche in situazioni di traffico elevato in pista 

Dopo 11 bosco premeie I 
in direzoone del panie che 
potete percooere In penna 
per un certo trono facendo 
attenzione pero a non tooClllkìl 
akunché. 

Dopo il ponte offronlOle In 
sesto pieno l'uhlmo CUMJIMI 
verso destra che porto ol 
traguardo. Negli ultimi mnt 
se avete pennellato uno 
buona lìnea potete anche 

azzardarvi ad usore il turbo. 

Lo 'West Boy" molto 
suggestivo, SI snodo lro 
Conion, pueblì e 'llloggi In 
stile Far West ed impraballl 
stazioni di servizio 
Abboslonzo mpegnalivO e 

molto stretta. risuha <flffìcilisstma lrovore il 
momento giusto in cui usore ~ lurbo 

Lo "Snaw Ride" è un 
veramente tortuosisslmo, 
difficile. stretto e pieno cl 
saliscendi. In più si eone 
le moto do crossi 
completamente sulla ,._ 

che mene In difficoltà le capacitò di tenuta dli 
nostri bolidi. 

si può possare dove si vuole, o volte anche toccon· 
dosi con gli altri, senza avere problemi. 
Do un certo punto di pista è giu$tO cosi: essendo un 
oreade bisogno accettare che sia possibile tirare 
dei curvoni o 150 all'oro gomito o gomito con u • ._ __ _ 
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In aaoba:do prima di aflron1<n uno difficile esse, come potolo capire dol grosso 
carWo In mezzo al video. 

lo visuale da cruscotto 6 stupendo ma Impennando non si vede più la sfl'odol 1.6 In 
fondo C'è uno gallena, sperioma di en!Yore senia schionlormi. 

( 

ovversorio o che sla possibile curvore impennondo 
o 200 oli' oro senza ribolrorsi. Dopo uno decina di 
giri anche sugli oltre tre circuiti mi renda conio che 
il molore grafico è volido, sul PI 33 che sia usonda 
il giaco risulto mollo Ruido in SVGA a dettaglio 
pieno, e con una palette di ben 65000 colori, ed a 
colpo d 'occhio si vede che ci sono Mti. Chissà se 
Need for Speed 2 (onleprimo su queslo slesso 
numero) è basolo su quesla molo<e, speriamo che 
sio cosi perche finalmenle potremo vedere scenari 
fonlostici e ottime lexture a velocilò decenti anche 
a chi non ho un Pc Ninjo. Se poi in fase di debuQ· 
ging il codice verrò ulteriarmenle ottimizzalo molti 
possessori di Pc di fascio medio·bossa potra nno 
evilore di imprecare come spesso ultimomenle sono 
costretti o fare. Buoni gli effetti grolici quando 
inchiodote sio sull'asfalto che sullo sterrato loscion· 
daci due centimetri canonici di copertoni; in giro 
per i circuiti si vedono anche aerei e elicotleri che 
ogni Ionio vengono giù in picchiato possendo o 
pachi centimetri dol vostro casca ... Tro l'altro Mr*> 
Racer gira esclusivamenle sotto Win95 ed è ben 
integralo con il sistemo opera!No; durante le nastro 
prove s'è bloccalo solo un poio di volte mo è scol­
lalo subito la protezione del mk e Mio quella che 

stava girando in quel momento non ho ovulo pro­
blemi, E' previsto il supporlo per il Direct3D e 
quindi dovrebbero gioire tutti i possessori di acce­
leratori grafici dell' ultimo generazione. Oltre ai 
soliti !osti per i movimenti e le marce è stolo intra­
dol1o un toslo per impennare con la moto e con· 
temporoneomente andare p~ù veloci, come uno 
specie di turbo, che per qualche secondo opinge la 
moto o velocità incredibili. Ovviamente però quan· 
do siete in penna non vi è facile vedere la pisto ed 
anche il cOt'ltrallo risulto ridotto quasi a zero. Non 
potete laccare ne gli awersori, ne i cordoli ne i 
muretti perché a ltrimenti finirete subilo fuori. ~ è 
spettacolare offronlore certi salti o tutto velocilò o 
a lzarsi sullo ruoto posteriore alzando il broccio in 
prossimil<l del traguardo ... 
Lo stesso toslo che attiva il turbo permette anche di 
eseguire un po' di acrobazie: od esempio vedrete 
il pilalo girarsi in volo per cOt'ltrollore e gli owerso· 
ri ... nello versione finale forò anche le bClccoccefn 
Per qUOt'llo riguardo il controllo del mezzo, in que· 
•lo pre·version, la sezione su strada risulto miglio· 
re: lo moto •i piego progressivamente ed è nel 
complesso un più IOcile do gestire; COt'I le molo do 
cross bi>ogno invece curvore poco oltrimenti si 

rischio di ritrovarsi perpendicolari ol trocciola, pro· 
ficomente fermi. Forse ciò è dovulo onche al fotto 
che i circuiti per le moto do cross sono più spezzofi 
e di conseguenzo più difficil i. Anche gli _oltri non 
sono troppo facili: anche o livello di diflicoltò bosso 
c'è voluto del bello e del buono per concludere una 
goro do tre giri sul circui1o che conosceva meglio. 
Si so che in Mti i giachi di corse che si rispettino lo 
scopo è vincere, mo in questo coso l'awenorio più 
duro è il tempo, ogni volto che si posso un check· 
poinl si tiro un sospiro di sollievo e si cerco di sbo· 
gliore il meno possibile per non esaurire I secondi 
proprio o pachi metri dal checkpoint successivo. 
I circuiti sono vari e ben progettati, anche •e ri•ul· 
tono un po' troppo difficili, non Ionio per lo "tor· 
tuositò", quanto per il fotto che spesso lo •trodo è 
stretli>Simo e •e non si inverte lo direzione al 
momento buono si rischio di finire inesorabilmente 
contro un muretto. Qualcuno slorò pensando che in 
fonda è meglio cosi, per uno vallo tonto si cerco di 
oumenlore un po' la longevitò dei giochi in modo 
che •i obbia vaglia di coricorli più di tre volte, d'ol· 
tro conto però all'inizia è un frustrante non riuscire 
o concludere nemmeno uno goro (se non dopo 
molto protico). Speriamo che nella versione definì· 

,--~..c:=.=-=~!!!m----------....---

I Ml sono i.rmoio un allimo a bordo pista per ammirare Il pueblo. Onl entro e mi 
locclo uno bino. 

• '-''• S' 

I Belissimo scO<Clo di plslo In-. O lnmate o finirete nella boito. 



i lo prima, lo più US<Jto. Lo preferito do Alex "Zolthor" Débolezza. Tutti i valori allo 
stesso livello, cosi non si sbaglia. Suona un po' per tutti i circuiti. 

ottima scelta per il West Boy. dove avete bisogno di tenuto. velocitò, mo anche 
oc:c:ektrozione per scappare via tra uno curvo e l'altro 

tivo le moto do cross risultino più maneggevoli e 
vengo doto qualche secondo in più tra un check­
point e l'oltro. Per giocare avete o disposizione 
diverse visuali: do dietro, in primo persona e o 

. schermo intero. La visuale in primo persona è forse 
lo meno spettacolare mo è lo anche lo più redditi· 
zio: molto più facile e divertente dello visuale do 
dietro permette di vincere le gore con maggior 
fac ilità. Stupendo anche lo visuale "o tutto scher­
mo": risulto più difficile fare le traiettorie desiderate 
mo dà un senso di velocitò incredibile. E sul finire 
eccovi le *due paroline" sul gioco in rete che sem· 
brerebbe proprio ben realizzato: è possibile gioco· 
re in seriale, via modem, in una rete locale ed 
addirittura via Internet {è possibile inserire un indi­
rizzo IP o lasciare che il gioco "cerchi" un collego· 
mento già attivo e vi si oggond). Qui in redazione 
abbiamo provato in rete locale {protocollo IPX) ed 
il risultato è stato che il sottoscritto e Zolthor hanno 
perso qualche oro del loro prezioso tempo giocon· 
do come due motti. Purtroppo I centauri tra voi che 
sperovono finalmente di trovarsi di fronte od uno 
simulazione serio avranno un po' di omaro in 
bocca. Di queste infatti finora non se ne è viste 
ancoro. Comunque, seppur in versione beta, Moto 

Rocer è un gioco ben realizzato, curatissimo nello 
grafico e nel sonoro. L1onimozione della moto e 
del piloto sono ben pensati e finalmente danno l'i· 
dea del comportamento di un piloto sul suo bolide. 
Alcune pecche lasciano per oro un pi' di 'omaro in 
bocco e noi tutti speriamo che vengano eliminate 
nello versione finale: quattro circuiti e otto modelli 
di moto sono cifre sproporzionate, sarebbe stato 
meglio un paio di modelli in meno ed un paio di 
circuiti in più subito sbloccati. Il gioco oro come 
oro è difficile, molto d ifficile, pure troppo. Mi si 
son fusi i polpastrelli o furia di accelerare per vin· 
cere uno gora. Le ruote esagonali delle ruote con 
ogni probabilità diventeranno circolari e allo •lesso 
mod6 spero verranno corretti alcuni errori di "'clip· 
ping" (vi ricordate Doom? Avete mai usato lo 
modalità *clippingN per passare tra I muri come un 
fantasma? In Moto Rocer o volte si vedono le moto 
"fondersi" poco realisticamente con lo pista). Poi 
tutto lo porte su stra da (moto, piloto, circuiti, 
modello di guido) mi è sembrato maggiormente 
curato e in generale superiore o quello relativo al 
cross che sembra un po1 in secondo piano. Per gli 
amanti oreade e del mondo o due ruote in genero· 
le è comunque un titolo do seguire con attenzione 

e noi di PCGP certamente vi daremo ol più presto 
un'analisi dettagliato non appeno avremo per le 
mani il prodotto <lelinitivo Stoy tuned! 

Moto Racer 

Aprile 1997 

Windows 9 S - Cd Rom 
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....-..-11 bilancia 
I - tlnale e inappellabile su 
111 videogioco. E' In questo box elle 
rlUlln dela recenslone esprime Il 
pnipto-dopo aver analizzato 
111111 1 dli aspetti del gioco. Il voto 
da88ume In pen:enluale questo giudizio, mentre le bimi 
demo Informazioni più dettagliate sulla grafica, I sonoro 
e la glocabllltà (con una scala aa uno a cinque~ 

ICAU DEI PllllTEGGI 
llllZIOllE lllllllAll: 
PC &Ime Dasslco: 95· t 00, un prodol1o elle si lr8gla di 
.-ve1u1az1one va assolutamente acquislalo, Olllmo 
da 1111111 punti di vista. Non possiede virtualmente ,_.. 
llllllo. a glocllerete di nascosro, chiudetele la norn 
nello sgabtmjno purché vi lasci stare, saltelele la ICUOle, 
I lavoro o 1ultl e due, mOllerete la ragazza (beh. no, 
lldeeeo non esageriamo ... è più probabile che vt rnolll lel) 
PC &Ime Garantito: 90·94, ottimo gioco, ~ dala 
- In q...,11> divertente e reallZllllo 
llllglslralnaite. Non riesce a diventare un claSslco, ma 
te COllllllQUI teooto d'occhio per un eventuale acquisto. 
80-89: Insomma, non è che un prodol1o del genn sia 
poi COii i.utto, solo che, per un problema parUcOln o 
I* dela scelte discutibili (per esempio una grafica da 
_.,e una glocabllltà buona. ma con qualche 
lacllla) non slamo In grado di garantirne al 100% la 
qualllà. lii soll1D un gioco che prende una valutazione In 
.-lntenlllllo è consigliato agli 8jlll8SSionall di un 
partlcolara genere. 
70-79: le cose cominciano a peggiorare, i problemi si 
accuntuialo e dopo aver caricato il gioco una..,..-. 
di sconlor1o progre$Sivamente s'impadrOnisce del -
carpo. Poi, vls1o Che avete speso dei SOidini - a 
~ che poi non state giocando proprio con llll 
ldllfezza. Ma nonostante tutto ammettete che, &elllMlr 
....,_, I dHetti cl sono, e si vedono. .. 
80-89: M l, ahi, ahi. Parafrasando una frase del cugino 
del - art director (riferita a ben altro!), slamo 111 
llvell di "1man8ttabile". Gioco appena ~ o -
- che d'Interattivo possiede solo la scalDll (net 
88nlD che potete aprirla e chiuderia, romperia, butlll1a 
dala ft.-aecc.) 
lllH9: Sempre più In basso, la mediocrttà s'•••....,. 
dli gioco, penetra nella vostra menta e vi ia .......,.. 
"madllmal'hafallofare?". Avete P<Osenle _.siete 
convlnll di aver preso 9 nell'ultimo compilo In - e 
poi _.ne un 6? Ecco, i programmatori prlMlllO la 
--con un voto del genere ... Solo elle poi 
.-di lavorare nel settore! 
«Mlk Quasi Infimo, una soria di sliclesoow con due rfglll 
Il mdlce per lar colegare le vane SChermata SWulllllll 
di valo con prospettiva errata, cloni di Doom che 
WiilglleiiM> a cloni brutti di WoH 30 ... 
J0-311: lnllmo, pieno di bug, assenza di playt8s11ng. 
lnllca che non è "8fica, son0<0 che non è sonoro. se IO 
-'IO evlll. sa lo conosci non lo COOll>l1 • rlsplnRI I 
....,. per uoa serata In discotaca con gll amici o ,.. 
- oon uoa bella figNOla. 
20-29; Slamo proprio baSsl, raremente un ~ 
pinle un VOlll del 119""''· ma quando ....-1a 
IUllwnlMlusaaulrtcedeltitolodovrellbevan11111per 
- - a tirare fuori una fetac:chla slmlle.. 
10-19: La Mia più completa, e quando dico plO 
_,., - PfOprlo COMPlETA!!! 
IHI: Dal8lo alle capre come incentivo per concimare I 
-..; .. 

Ed ecco la "legenda" delle recensioni di PC Game 
Parade. Per garantire Il massimo di completezza 
abbiamo aggiunto svariati box "fissi" più alcuni 
variabili a seconda dell'articolo. Qui di seguito 
troverete la descrizione di ogni voce e/o bollino che 
incontrerete nelle prossime pagine. 

I 

Opinione 
aggiuntiva ., : 
Non sempre qui in redaZione siamo tutti oonconll 
BUiia valulazlone di un gioco (e spesso sono 
boltlll). In questo box viene data a un altro 
lllllallDre la possibilità di esprimere le sue 
Impressioni personali che, per un motivo o per 
ranro, sono dHferenti da quelle del recensore. 

1ldlo quello elle si può aggiungere a una 
111C811Slone viene raccolto nei box "zoom in'. A 
eeconda dei casi potremmo parlare delle armi del 
pe1101111ggio, dei livelli segreti del gioco, dei cheal 
code, o se preferite del numero di scarpe del 
c:alllvo di fine livello. "Zoom in", percllé 
approfondire "è meglio che curare" ... 

Salvo casi particolari, è sempre possibile 
llcondurre un gioco a un genere e fare paragoni 
con prodotti più vecchi. 
Nel box vengono valutati altri titoli Che, a seconda 
delle cfn:ostanze. rappresentano una valida 
lll8ma1lva al prodotto recensito. 

Siete In dlffteoltà con il gioco che avete appena 
comprato, o volete sapere come superare le prime 
111111? Questo box è un valido aiuto per affrontale le 
prime situazioni difficili, in modo da iniziar9 a 
glocanl subilo e avere tempo di familiarizzare con 
I controMi del gioco. Non è una soluzione, non 
aono del cheat, ma solo degli aiuti, tecniche e 
llnll8gle per farvi subtto entrare nella mentalllà 
del prodottoacqulstato. Questo box è garanzia del 
flllll che il prodotto è stato testato a fondo. 

~. owero in italiano Intervista, è lf ftonl 
ll'ocehieUo della redazione di PC Game Panlde e 
nipprasenta l'opinione e le impressioni dei 
programmatori e dei personaggi di primo ~ 
delle software house più importanti nel mondo del 
videogame. 





PROLOGO E FILOSOFIA 
SPICCIA ... 

Giusto per non smentire I' eijcheHo di Dante che 
il Petrullo m'ha affibbiato ormai cinque anni e 

r.iù lo e, vista la performance del numero di 
ebbroio con lo libero traduzione dello poesia 

d'apertura del manuale di Dioblo (opero dell'i~ 
lustrissimo signor C . Vincenl Metzen) . .. Nel 
mezzo del commin di codesto mese ci ritrovom-

Le magie 

Mogia Bianco 
Trae energia dalle grondi distese 
aperte e dalle pianure 
incontaminate. 
I maghi bianchi si interessano 

sopronutto allo guarigione e olio protezione, 
mo dedicano mollo tempo anche olle orti 
cavalleresche e guerriere. 

Magia Blu 
Sgorgo copioso dalle isole ed è 
dedito soprattutto oi poteri 
mentali. Tutti temono le abilitò 
d"ingonno e d"illusione dei maghi 

blu. oltre olio podrononzo che essi hanno delle 
forze elementoli defl"orio e dell'ocquo. 

• 

Magia Nero 
Il polere dello mogio nera derivo 
dalle poludi e dol pontano: 
manipolo soprattutto lo morte e 

mo per un altro porto lungo e doloroso, ché lo 
diritto via era smarrito ... Che dire, se non "on 
vedi lo M icroprose, m'ho fotto aspetto' pe' du' 
onni, speriamo armeno che er gioco sia bbbe~ 
lo .. .". Come molti di voi sapranno, Mogie The 
Gotheri ng, creola da quel genio di Richard 
Gorlield e pubblicato dallo Wizords of The 
Coasl, è un gioco di carte che simula uno 
scontro tro maghi e, per tanto, oltre a mettere 
o disposizione di ogni singolo gioco-

la putrefazione. Molli maghi lemono lo noturo 
outodislruttivo dello mogio nero. anche quelli 
che ne fanno uso. 

Mogia Rosso 
Si alimento delle immense 
energie che ribollono nel cuore 
infuocato delle montagne. I 
maghi rossi. padroni dello terra e 

del fuoco, sono specializzati nello violenza. nel 
coos e nello guerra. 

Magio Verde 
Trae energia dolio rigoglioso 
fecondità delle foreste. Come lo 
Natura stesso, può essere Ionie 
sio di pace e serenità sio di 

tore un quantitativo spropositato d'incontesimi 
(do intendersi in questo coso come sinonimo di 
mogie · successivamente vedremo come nella 
realtà del gioco questi due termini vengono 
usati con accezioni diverse), prevede anche 
tutto une serie d i regole e combinazioni che, 
non solo rendono il gioco vario e intrigante, 
ma fanno dello fase di approccio iniziale I' a­
spetto che maggiormente affascina l'utente fina­
le, in quanto, arrivare o ottenere uno padro­
nanza assoluto dei meccanismi che lo governo­
no richiede tempo e dedizione. Le prime due o 
tre partite, con il dovuto supporto tecnico di 
qualcuno che vi insegni come fare (nel coso del 
videogioco il Tutorio!), risulteranno in lineo d i 
massima lente e macchinose, poiché cercherete 
di ricordarvi sia come funzionano i tipi di 
mogie, sio l'ordine esano delle fasi che costituì· 
scono un singolo turno. Mo per arrivare o copi· 
re com'è costituito la conversione elettronico d i 
tale meraviglio, procediamo con ordine e sve­
liamo primo gli orconi. .. 

LIBRO PRIMO 
Il MECCANISMO DI BASE 

Magie The Gothering è, come detto, un gioco 
di carte che dà la possibilità di vestire, o tutti 
gli effetti, i panni di un mago. Si bosa quindi 
sullo più classico delle ambientazioni lontosy, 
in cui, si sa, sono gli elementi messi o disposi· 
zione dol nostro stesso pianeta a generare le 
forze orcone più potenti e sconosciute. Essi 



Master of Magie (Microprose): 
Niente o che vedere con il gioco 
di corte, però è mollo carino 
sebbene non più recentissimo. Fate 
conto o uno versione fantasy di Master of 
Orion Il (i programmatori infatti sono gli stessi). 

Mogie The Gathering Balltemage (Acclaim): 
Conversione del fumetto basato sul gioco di 
corte'!' Purtroppo lo conversione soffre di 
alcuni problemi dovuti al design stesso del 
gioco ... 

Incantesimi 
Gli incantesimi sono ·permanenti", 
cioè corte che restano in gioco 
dopo essere state lanciate fin 
quando non vengono distrutte. per 
cui è necessario pagarne il costo 
di lancio solo lo primo volto .. li 

potete lanciare solo nel vostro turno e hanno 
effetto su altri elementi del gioco: alcuni di essi 
(icbiedono lo presenza di un bersaglio specifico. 
ollrilnvece hanno effetto sul duello nel suo 
complesso le vengono detti ·globoln. 

I 
Evocazioni di Creature 
Come s'intuisce dal nome, con 
queste mogie evocate delle 
creature. Esse, come gli 
incantesimi e gli artefatti. sono dei 
permanenti e quindi restano in 
gioco fino o quando non vengono 

distrutte. Naturalmente. possono essere lanciate 
solo nel proprio turno. le creature sono le 
unìche corte che hanno nell'angolo inferiore 
destro due numeri. Essi indicono i punteggi 
base dello forzo lottocco) e dello costituzione 
!difeso). l'altro regolo do non dimenticare è che 
le creature non possono attaccare led utilizzare 
effetti il cui costo di attivazione comprendo l'otto 
di tappare lo corto stesso) nel turno in cui 
entrano in gioco. Questo limite è indicalo come 

generate che, allo fin fine, sono solomente cin­
que: bianco, blu, nera, rosso e verde. Qui nei 
dintorni trovate una breve descrizione di ognu­
no di esse, con accostato il simbolo che in 
Magie le corotlerizzo. Se provate a girare uno 
qualunque corto del gioco, noterete proprio 
come, sul dorso di esso, ci siano i cinque cob 
ri in questione disposti o pentagono e che, se 
si procede in senso orario, li troviamo nell'eso~ 
lo ordine visto nel box. Non è un caso, poiché 
ognuno di essi ho come acerrimi nemici i due 
opposti, che non sono tali solo per posizione, 
mo anche per "costituz ione'". Giusto per essere 
più progmotici, il bianco, nella sua interezza, 
è concepito per contrastare completamente 
nero e rosso e, quando dico contrastare, inten­
do sia proteggersi sia annientare. 

"debolezza do evocazione·. l e creature cessano 
di soffrire di debolezza do evocazione quando 
cominciano un turno sono il controllo del proprio 
controllore. 

I 
lstontan<H 
Gli Istantanei appartengono olla 
più ampio categoria degli ·effetti 
veloci": corte uso e gena che 
vengono scortate subito dopo 
averne risolto gli effetti !anche se 
le modifiche che producono 

possono durare per un certo periodo). l'aspetto 
fondamentale è che gli effetti veloci possono 
essere utilizzati sia nel proprio turno sia in 
quello dell'owersorio con lo scopo principale di 
"reagire· od oltre mogie o azioni. 

Interruzioni 
Anche le interruzioni sono effetti 
velocì, mo sono più rapide degli 
istonton<H. Possono essere 
utilizzate ogni volto che è 
possibile utilizzare gli istantanei. 
l o differenza principale tra 

istantanei e interruzioni consiste nel fono che le 
interruzioni possono essere utilizzate anche per 
interrompere mogie o effetti veloci in corso di 
lancio, sia proprie che dell'owersorio. Infine. se 
un'interruzione non ho come bersaglio uno 

Analogamente, il nero ho come avversari il 
bianco e il verde, mentre il rosso ho il bianco e 
il blu, e così via. È anche facile intuire come i 
colori adiacenti avranno delle caratteristiche 
simili nel provocare danni ai nemici che hanno 
in comune. Si denoto quindi come, do un'impo­
stazione logico obbostanzo semplice, si posso­
no aprire parecchie possibilità di combinazioni 
e intrecci di corolteristiche, poiché un mago 
non necessariamente dovrà padroneggiare un 
solo tipa di mogia, anzi. 

LIBRO SECONDO 
IL GIOCO DI CARTE 

mogio in corso di lancio, è 
considerato un istantaneo. ,, ..... =-

I ~:~e~~egonerie sono mogie 
uso-e-getto, come gli istantanei e 
le interruzioni, mo non sono effetti 
veloci. lo differenza consiste nel 
follo che te stregonerie possono 
essere lanciate soltanto nel 

proprio turno, e solo durante lo fase principale. 

li 
Artefatti e Creature Artefatto 
Gli artefatti sono oggetti magici o 
creature non viventi dotate di 
poteri magici e, per tonto, sono 
permanenti. In genere. per 
lanciare queste mogie. è 
sufficiente il mono generico, 

possono essere lanciale solo nel proprio lurno 
e, di solito, non hanno bisogno di un bersaglio. 
Gli effetti che producono possono essere 
sempre "in funzione" !effetti continui) o essere 
attivati dal controllore, pagando un costo di 
attivazione. 
te creature artefatto sono al tempo stesso 
creature e artefatti; pertanto. sono soggette o 
mogie ed effetti che hanno come bersaglio o 
che hanno comunque efficacia sulle creature 
elo sugli artefalli. 



poco semplice: sconfiggere il vostro owersorio 
(o i vostri ovversori se sono più di uno). Come 
detto siete un mogo e, come loie, per roggiun­
gere il vostro scopo, dovrete for levo solo sui 
vostri poteri, rappresentati in questo coso dalle 
corte. Esse, o prescindere dal colore, si divido­
no in cinque tipi: incantesimi (enchontment), 
evocazioni di creature (summon creotureL 
istonlonei {inslont), interruzioni (interrupl) e stre­
gonerie (sorcery). Do quokhe porte trovate, ol 
solito, un box che ne descrive le differenze 
sostonzioli. Il monuole del gioco, tullovio è 
molto più specifico (e meno mole), qui vi bosti 
sopere che i primi due dello listo sono o effetto 
permanente, mentre gli oltri ricadono nel gene­
re "uso e getto• (ossio honno un effetto imme­
diato che si esaurisce subilo dopo lo fo$8 in cui 
viene giocotol. Inoltre, ci sono le terre che, 
come visto, sono lo fonte primario do cui attin· 
gere l'energia (mono I per lonciore un qualun­
que tipo di mogio, e gli ortefotti, che si distin­
guono dogli oltri tipi di carte per il $8mplice 
fotto che non appartengono o neswn colore . 
richiedono quindi solo del mono generico (qua­
lunque colore) per poter es$8re loncioti • e per· 
ché sono comunque dei "permanenti". Fotto 
questo lungo serie di premesse, vediamo odes­
so di copire quali sono le regole generali che 
governano lo scontro e come funziono, sommo· 
riamente, un singolo turno. Il mozzo do gioco 
deve essere composto olmeno do 40 corte 

(numero minimo previsto dol regolomentol, 
anche se di norma si us.ono mozzi composti do 
60 corte circo. Non esiste olcun tetto massimo. 
È buona regola far si che un terzo di esse 
siono terre, di modo che, in medio, ogni due 
corte si posso disporre di uno fonte permanen­
te do cui attingere mana. Seguendo le regole 
generali definite per i tornei, è possibile inseri· 
re nel mazzo quattro corre per tipo, lronne per 
alcune corte che sono limitate o "'una per" in 
quanto troppo forti. Tali regole sono adottate 
praticamente do tutti in ltolia, onche per portile 
tro omici, mentre in oltri stoti (gli USA in primisl 
esse vengono utilizzate solo in competizioni 
ufficiali. Sottolineo questo differenzo perché lo 
ritroviamo anche nello conversione targata 
Micropro$8, vedremo più ovonti in che termini. 
Puntualizzato ciò, procediamo col dire che 
ogni mago parte con venti punti ferita e che 
perderò chi per primo varcherò lo soglio dello 
zero. Si fa a testa o croce, si lancio una mone­
ta e comincia chi vince. Losciomo perdere lo 
descrizione delle sei (più due) fosi che compon­
gono un turno (stoppo/unlop, 
manlenimento/upkeep, pesca/draw, fase prin· 
cipole/ moin pho$8 (primo, duronte e dopo il 
combottimento), scarto/discorde e cancellazio­
ne/cleon up), altrimenti non mi passo dowero 
più. Diciamo solamente che in linea di mossi· 
mo lo scherno di lunzionomenro è il seguente: 
si parie con sette carte in mano; all'inizio di un 

turno si pesca lo p rimo corto dol proprio 
mozzo {grimorio); si mette giù uno terra; si 
vede se si vuole e se si può lanciare uno mogio 
(in alto o destra di ogni corta c'è segnato il 
r-ispettivo costo di lancio), nel cui coso, si prov· 
vede a pogore il tributo in mono toppondo 
{ossia ruotando di 90°) le terre necessarie; se 
ci sono creature in compo si dichiara l'attacco 
(si tappone le creature che ottoccono, le quoli 
però poi non sono disponibili per difendersi); si 
calcolano donni ed effetti vari e si passa i l 
turno oli' owersorio che opererò onologomenle. 
Quondo onch' egli ovrò finito toccherò di nuovo 
o voi: all'inizio del nuovo turno, primo di fare 
qualunque oltro coso, dovrete stoppare tutte le 
carte precedentemente tappate in modo do 
poterle riutilizzore. A questo punto, si ricomin­
cia come sopra. In effetti, il discorso è un po' 
più complicato di come l'ho messo giù in que­
ste poche righe, mo è difficile riassumere 130 
e possa pagine di manuale in due frosi, senza 
contare il fatto che vi basteranno un paio di 
porlite (ol gioco di corte) per copire lo scherno 
e per iniziare sul serio o divertirvi. 

LIBRO TERZO 
DAL TAVOLO Al VIDEO 

Premettiamo che su questo conversione dello 
Microprose ci ha messo le mani anche quel 



9enioccio di Sid Meier, ideatore di Civilizotion 
e rispettivo sequel. Installando il 9ioco, noterete 
come avrete o disposizione quattro programmi 
separali do coricare: il Tutorial, il Deck Builder. 
Duel e Shondolor. Su coso sia il primo, credo 
che sia sufficiente il nome o chiarirlo. Sappiate 
solo che, per l'occasione, sono stati fatti scomo­
dare Regi Dovis nei panni dello Stregone e 
Rheo Seehorn in quelli dell'lnconlolrice, oltre 
od altri attori vari ed eventuali, e che è diviso 
in tredici capi toli, i quali corrispondono od 
ohrellonte sequenze animate diverse. Vengono 
owiomente trottoli, in moniero molto esaurien­
te, rutti gli argomenti poS>ibili: dall'introduzione 
al mondo di Mogie, o come si gestiscono i 
combattimenti, dogli effetti veloci olle catene di 
magie; il tutto con uno semplice, e al tempo 
stesso spettacolare, simulazione di uno partita. 
Il Deck Builder è I' utility che vi permetterò di 
costruire il vostro mozzo personalizzato o di 
modificare quelli giò presenti . A proposito di 
questi ultimi, vo detto che ce ne sono ben ses­
santa differenti, mo anche che sono 91ì stessi 
che r it rovere te in 9 iro per i l mondo d i 
Shondolor. Do questo si deduce che per tali 
lande avrete o che fare con altrettanti tipologie 
di nemici. Come c'ero do aspettarsi do9li ame­
ricani, potrete costruirvi i •mozzi senza regole• 
il che è divertente per constotore come si pos­
sono creare le ·combinazioni definitive•, ossia 
quelle con cui sconfiggerete Mli e subito. Un 
esempio~ l'amico Marco quok he g iorno lo mi 
ho suggerito un mozzo composto di 50 Block 
lotus e 50 Ruote dello fortuna, oosicché farete 
esaurire ol vostro avversario il suo grimorio in 
un solo turno, vincendo lo parti to. Oppure 
qualche anno fo gi ravo uno combinazione, 
fotto solamente di Plogue Rais e Dork Rituol, 
che ero un tocco sono per provare lo velocitò 
dei mozzì con cui vi scontravate. Do questo 
punto di visto starò o voi decidere se •barare" 
o meno. A questo punto non rimane che gioca­
re e, owiomente, lo potrete fare in due modo­
litò diverse'. Duel e Shondolor. Con Duel simulo· 
te uno vero e proprio partito o Mogie contro il 
computer. Potrete scegliere di usare un mozzo 
o coso tra quelli presenti o uno specifico, se 
usare il vostro personalizzato o uno di quelli 
giò preporoti, se giocare con lo posto o meno 
(niente panini con lo salamella o deco, mo solo 
corte di Mogie), che temi adottare come sfondo 
di giooo e, infine, se disputare uno parti lo sin­
golo o intraprendere un torneo o eliminazione 
progressivo nomoto Gountlet. In quest'ultimo 
coso, avrete inoltre o disposizione lo possibilità 
di settore il livello di difficoltò tra i quattro pre­
definiti (apprendista, novizio, mo90 e stregone) 
e, ciliegina sullo torto, se disputare gli scontri 

al meglio dei tre anziché, come avviene no" 
molmente, su partilo secco. L'altro modalità i 
invece un vero e proprio 9ioco di ruolo che 
sfrutto le regole di Mogie come strutturo portan­
te. Nel regno di Shondolor, terra stroordinorio­
mente ricca di mana in cui l'abilità di lanciore 
e utilizzare mo9ie è normalmente accessibile o 
tutti, i cinque grondi maghi hanno deciso di 
dorsi battaglio per ottenerne il controllo assolu­
to. È inizialo così un periodo di congerie e d1 
morte, in cui le creature più biuorre stanno 
portando questo porticofore dimensione del 
mulhverso di Dominio sull'orlo del caos Nei 
panni di un mago opp<endisto nonché sofvoto­
re dello patrio , dovrete esplorare q uesto 
mondo allo ricerco dei costelli dei rispettivi fur­
fanti per sfidarli o singolar tenzone e quindi 
aprir loro il fondoschieno. All'inizio potrete e 
dovrete scegl iere lo tipologia di mogio che 
volete dominare, fra le cinque di cui abbiamo 
giò abbondantemente parlato, nonché il vostro 
aspetto e il livello di difficoltò. Comincerete la 
vo5tro avventuro quindi con un mozzo monoco­
lore di uno trentino di corte. lo schema è piul· 
tosto semplice: 9irore per i villaggi, vedere 
quello che succede e lor fuori i cattivi che 
incontrate lun90 i l vostro commino. Entrando 
un po' più nel detto9lio, va detto che o ogni 
villogg10 corrisponde un vecchio sagg io, il 
quale vi racconterò fontornotiche storie chi.,. 
dendo il vostro aiuto per portare o termine le 
imprese più disperale (uno slrego brutto e cott~ 
va sto spoventondo lo popolazione, un'orda d1 
droghi sto distruggendo uno cillò e così via) . A 
voi rimane lo focohò dì scegliere se accettore o 
meno di portare o termine tali compili che, vi 
permetteranno di acquisire esperienza e ricom­
pense: in corte, in denaro o in preziosi indizi . 
Infatti, all'inizio, il vostro mozzo non è malto 
potente e l'unico modo per poterlo migliorare è 
quello di ottenere oltre corte. Ci sono tre modi 
fondamentali: sconfiggere i nemici, acquistarle 
dove possibile e, se •iete fortunati, trovarle nei 
posti più impensoti. Nel primo coso, va specif~ 
colo che in linea di massimo, o 09ni scontro, 
giocherete con lo posto e che potrete quindi 
sia vincere che perdere uno corta, mo non 
solo : uscendone vi ttoriosi, il vostro bottino 
verrò rimpinguato con oltre tre o quattro corte 
(di cui di solito almeno un paio sono intere ... 
sontt). Ogni volto che r09giungerele uno dei 
villaggi, vi sarò permesso di ocquistore, di ven­
dere e di modificare il mozzo. Potrete inoltre 
compra re del cibo (non vorrete vogare per 
giorni interi senza mangiar nullo) e tenere 
d'occhio tutte le statistiche relative ai combatti­
menti. 
Infine (come al solito ho debordato nel limite 

massimo di carotieri ). peregrinando per le 
lande di Shondolor vi capiterò di fi ni re nei 
posti più ouurdi, come: cimiteri, dungean, tem­
pli, oasi incantate, eccetera. Inutile dire che 
tonti sono i premi in polio, quanti sono i perico­
li che si celano dietro ogni ombro. lascio o voi 
.scoprirne i segreti .. . 

Mal mto lW'I gioco con una duotit6 cW genet'I. Sotto ogni 
ospetto lo si cerchi di onollzzore, ai tro~o ilo aspetti 
utremomeni. positivi sic punti deboli. Com.,,domo do 
quello che, o mio owiso. mog9iormenN conto; os.slo lo 
JlrutturQ. lo *'dazione e lo ClCllWef1ioM del gklco cl cere.. Do--dò- bisogno - et.o ogni ...... -curato o dovere, con l'implemento1lone d i tune le 

- ........ anche-~· Gioe .... o ...... 
9iocore Mogie. e questo dke tuno. lo tlfleulone ......... ·-·--quMl~·­-.. ........ cho o:oncomo I mamg;a - ... 
con un lmilie piU che ......... appeno I computer d 1ro.o 
dovonti o quokoso di •anomalo'"'(• vi o.ukuro chei .. 
w11biimicw• possi>ii ci questo gioco t'OMl"ltono Mrdlnltot. 
Le corN o disposizione non sono IVttlt ~ ~ mo 
uno selezione. composto di circo 400 pezzi. che 
comprendit: lo Quarto Eclz~ ok:unt dtle corti limltor. 
che honno smesso di vedere la b:e dopo lo Prima Edizione 
o oddWitturo dopo le Alfo e le 8eto I• che odes:so ~ 
pagate o peso d'oro dal collezionisti, non solo perch6 
ror1ssimt, mo oncho pcrch6 ostromo~ utliJ e .. AJtrot 
un set di venti cort. nucwe cl zecca Ideato opposiloment. 

po< Il .odeogloco. Conslde<ondo et.o '"' - ulllrno non 
c. n'6 uno chei sia dovvoro dogno di notQ. °'''lnldo ero 
rimasto un po' perplouo per tale restrizione, pokh6 
penlO'\IO soptOtMto oi Mogic·dipendenti (I sottoscritto 6 
diàntouicolo do un paio d"orwi4. In un MCOndo momento, 
tuttoYIQ, ml sono reso conto d'le c'ero uno ~ plU 
MfnPlkil ctie mci: 1'TCrttosi di bonoM mosso ~ 
-·~-primo ...... __ ln_ 
digiolo. ""'1ondool'-- scnodo­
rottimo totturo del Moriol et.a. corte s.connettuote o 
1024x.768 •Mie musiche. ott9<'.COte p.91 t'otmo•'-o. 
Vorno ...,_. bocdcde lo piog;auwuouzkw• •lo 9'o1to S*' 
quel cn. ~ Shondalar. ~ oppooa8100-... s. 
'*"° o tutto I ~ che harw.o O'IVfo S*' to ~. ml 
COIWinco ....,-.,..e ci piU che potwono W.. uno don.o un po' 
maggiote. Ml sembta cl-lndiefn>dò~ OMO, ln 
cui lo Orlgin fouvo dei capolovort dl strutturo mo poi 
CO$CO\'O su uno ~ da mal di men. solo cM ltovolto • 
lo Mitroptose M bonco degi Imputati ... Be', In ftn 611 comi 
• molto divertente, quindi o mio avviso. nonostont• le 
pk<olo do-. YO <Omp<alof 



M o non è uno cometa, no ... non è nem· 
meno un osteroide. Tro lo stupore 
generale, in un mislo tro il meraviglio· 

to e il timoroso come solo il contatto con l'i· 
.. gnoto può suscitare, gli occhi di miliardi di 

individui vengono calomiloti verso l'inaspettato 
intrusore: un oggetto ortificiole dotato di uno 
proprio forzo propulsivo e di uno proprio rotto. 
Per ragioni di sicurezza l'oggetto viene intercet· 
toto e dirottato sullo luno del pianeta principale 
del sistemo, dove un ottrezzoto laboratorio e le 
personalità dell'universo conosciuto lo attendo­
no con il fiato sospeso. Uno sondo viene attrez­
zato per eseguire lo perforazione dello lamiera 
mentre i numerosi ed illustri ostanti osservano 
in trepido otteso le operozioni dol loro bunker 
corozzoto, posto prudentemente o congruo 
distanza. 
lo perforazione viene eseguito proprio oli' ol· 
lezzo di alcuni curiosi ed indecifrabili grafemi 
alieni, l'ultimo coso che mil ioni di individui 
ebbero modo di vedere appeno primo dell' ~ 
splosione che ne troncò l'esistenza: 
•explorotion Probe Mork VI CAUTION: Do not 
Openl• 
I tourioni nello loro implocobile sete di vendetta 
giunsero infine, dopo anni di vane ricerche, 

alle soglie di un' sistemo stellare, ovonposto 
dell'umanità nello spazio perduto; un pianeta 
dimenticato do Dio e dogl i uomini, New 
Hoven: un mondo suddiviso in territori del tutto 
indipendenti e privi di unità d'intenti, sullo 
corto facile predo dei potenti invasori. 
A questo punto viene il momento di scegliere lo 
schieramento con cui scendere in campo 
(Berlusconiono metoforo colcistico}: Umani o 
Tourioni? 
In entro mb i i cosi l'obiettivo fino le è lo conqui­
sto dello capitole nemico, collocato nello porte 
opposto dello mappo: o dividervi dalle orde 
rivoli saranno inizialmente i territori rimasti 
neutrali, fragili barriere destinale presto o 
cadere. 
In primo battuto mi ho •colpito• l'aspetto este­
tico del prodotto che come forse già saprete 
funziona esclusivamente in ambiente W indows 
95 : per giocarvi è necessario configurore il 
sistemo in modalità grafico o 256 colori (avete 
capilo bene, altrimenti non "giro", contra rio· 
mente o quolcos' altro, non fatemi dire coso) 
per di più con risoluzione ridotto o 640 x 480, 
peno l'esecuzione o fin estro formato lroncobol· 
lo. 
Nullo di eccezionale ne._mmeno il sonoro: le 



dai nastri laboriosi ed indefessi manovali vale 
la pena d i ci ta re alcune utili strutture quali 
rodar che consentono di "spiare" lo situazione 
nelle provincie confina nti, strumenti di difeso 
attiva e passiva quali tqrrette laser e solide 
mura, caserme, fabbriche di armi, laboratori, 
batterie antimissile e 9li immancabili silos per 
testale nucleari la cui efficacia distruttiva è però 
caritatevolmente inferiore olle aspettative ; è 
sempre utile in ogni caso tentare di piazzarne 
uno sulle province confinanti in modo do pie· 
game la volontà di resistenza: in 9uerra tutto è 
ammesso, no? 
Ovviamente è importante attrezzare i territori 
controllati con strutture idonee allo r.osizione 
che occupano nello schieramento e al e caratte­
ristiche d i ciascuno di essi : consigli come 
costruire torrette ed unità nei territori che confi· 
nano con il nemico e laboratori in quelli che 
presentano ohi valori di ricerco possono sem­
brare persino superflui, mo se dimenticate di 
farlo potete dire prematuramente oddio alle 
vostre ambizioni di vittoria ... 
Doto che le unità non possono valicare i confini 
tra un territorio e l'ohro se non venendo carica· 
te sulle navi da sborco {dropship) dovrete prov­
vedere ad imbarcarle e stabilire una destina· 
zione valida alla vostro non troppo amichevole 
spedizione: nella fattispecie potete cercore di 
conquistare esclusivamente le zone adiacenti a 
quelle giò occupale. 
Se al termine del turno stral"9ico 

Red Alert (Virgin): 
Semplicemente di un altro 
pianeta rispetto o Follen Hoven e 
non mi riferisco solo 
all'ambientazione! Azione frenetico le in tempo 
reolel. livello di difficolto' ben tolibroto. 
possibilita' di scontri multiplayer e 
immediatezza ne fanno un musi per qualsiasi 
giocatore. 

Battte lsle 2 (Bluebyte): Strategico fvturisto 
con azione o turni. Vuoi per la gommo di mezzi 
disponibili. vuoi per l'ottimo interfaccio utente, 
vuoi per uno zillione di altri fattori, si fa preferire 
al titolo do me testé presentato. 

sono state ordite invasioni potremo finalmente 
iniziare o mettere voluttuosamente o ferro e 
hioco la zono prescelto, entrando quindi nella 
fose tattico di Follen Hoven. 
le azioni dei due schieramenti vengono suddi· 
vise in turn i olternoti; in 09nuno di questi le 
truppe hanno o disposizione dei punti movi­
mento do investire per gli sposta menti e pe r 
aprire il fuoco. 
lo scopo è generalmente l'annientamento tota­
le del nemico mo in alcuni missioni gli obiettivi 
possono essere più spe<:ifici: per conquistare 
alcuni territori neutrali può infatti essere suffi­
ciente distruggere un installazione o azzerarne 
le produzione di punti ricerco mediante I' on­
nientomento dei loboratori . 
In base alla scelto iniziale avremo o disposizio­
ne le unitò peculiari dello schieromento corri· 
spandente: d ispiace d irlo mo al di lò dell'a­
spetto 9rofico e di piccole differenze in termini 
di corazzatura e di potenza di fuoco non ci 
sono sostanzialmente grosse diversità tra i due 
blocchi onche se, come re9ola generale, le 
unirò NnostroneN hanno o favore uno gittalo di 
fuoco superiore "compensato" però dallo mino­
re potenza delle loro bocche do fuoco. 
09ni mezzo dispone di due diversi sistemi di 
armamento che si distinguono per gittato e 
copocitò distruttivo: le armi pesanti richiedono 
un maggior dispendio di punti movimento e 
honno di solito uno portato inferiore e una 
potenza superiore. 
Volendo possiamo inoltre avanzare un con9ruo 
numero di punti movimento in modo 

X Ricordate i vecchi, mo sempre 
validi precetti che ogni 
comandante dovrebbe 
conoscere: moi disperdere le forze 
mo onzi concentrarle nello zona di attrito! 
X le unità di fanteria sebbene vulnerabili e 
lente possono essere letoli se impiegate in 
quanlita' industriale e soprattutto o corta 
distonzo. 
X Nella vostro foga distruttiva cercate di 
risparmiare almeno gli edifici, altrimenti sarete 
costretti o spendere preziosi crediti per 
ricostruirli o conquisto owenuta. 

da consentire il hioco di risposta alle unità qua­
lora offese. 
Un ospetto cruciale nel giudtzio di ogni strote-
9 ico è, o mio avviso, l'intelligenza ortifìciole -.-= 
dell' ovversario: in questo coso è difficile onct.. 
solo commentarlo visto che le ridotte dimensio­
ni dei teatri di batta9lio e lo concentrozione di 
muri e ostacoli naturali proticamente obbli90 
sia il giocatore che il nemico od omologarsi a 
scelte forzale che si concretizzono nello squali~ 
da lattico dell'ovvicinati/spara/spera (di non 
venire colpito) senza consentire alcun orzigo­
golo o raffinatezza d"9no di un vero strotego, 
lo coso triste è che non potete nemmeno sfidare 
un omico, visto che il multiplayer non è suppor­
tolo. 

Oevo dire che Follen Ho ... en non mi ho particolarmente 
lmpte$Slonato, anzJ. 
Quello che mi ho deluso non 4 corto lo grafico poco 
occottivom..-rto, bensì lo totole monconzo di profondità. I 
due schieramenti non sono stati sufficientemente 
corotteriuoti, '8 uniche azioni beliche contemplate nello 
fose tottk:o sono b spostamento e r aprire I fuoco a cotta o 
o lungo dlston:z:o, non c'è nullo che posso Invogliare Il 
giocatore o perseverore, nessuno possibiN di prtndoro di 
sorpreso il ncwnico, di CS09uiro monoYrO toffieho ~ di 
tol nomo. 
In alcune fosi sono stato anche obbligato o giocare per 
scontri frontali In cui solo lo casuale monconio di pcedsione 
nel fuoco potevo segnare tn un verso o nell'altro fa 
botlogio. 
Anche concentrandomi non trovo un solo aspetto 
innovolivo o che ml abbia colplro In positivo. 
Per oppossionoti... motto oppo.ssionoti ... ponsor• che 
sorebbe bostoto un po' di attenzione in più per renderlo un 
vincente .. . 





Qvorontine (Gometek): Vecchio 
e declsomenre improponibile un 
confronro con quesfo gioco. 
fnfersrore 76 se lo beve sotto ogni 
ospelfo, comunque va cifoto per l'ideo di base 
molto simile 

)( Il freno o mono è 
fondomentole per invetlire in 
freno lo direzoone di marcio. fole 
ortenziOne pero, se usoto in 
manK!fo 1mptopno porrebbe porlorvi o 
catastrofiche conseguenze lcodute do burroni 
ecci 
)(Sebbene lo vostro macchino sia parecchio 
veloce !o meno che non scegliate di utilizzare 11 
camper dello famiglia Brodfordl non è 
necessorio spingerlo per forzo al massimo lo 
strategia migliore è mettersi in coda o un 
owersorlo bersagliandolo o più non posso. 
)( Non dlmenficofe che le armi do montare 
sullo vostro macchino possono essere di tipi 
d1fferenll. cerco te di ottimizzo re ciò che 
decidete d1 usore! 
)( fate abbondante uso di mine e olio. Rapido 
e indolore"' 
)( Non losc10te 11 retro dello macchino privo di 
orrn1, ncordote che ques1o è lo porte più 
be<sogboto do• nermci 



• Groove Champion: Figlio di 
genitori celebri, il padre ero un 
famoso piloto vincitore o 
Doytono per quonro volte, ho 
sempre avuto gronde 
predisposizione ed obililà per le 
quonro ruole. li logico ingresso 
nel modo delle corse lo ho visto 
onimo piloto anche se spesso 

battuto dallo sorello Jode. Il brutale omicidio di 
questo rho spinto od entrare nel crudele e 
pericoloso mondo dei giuslizieri dello slrodo. 
per vendicare lo suo morte e solvore rAmerico 
intero. Sarò il personaggio che conlrollerele e 
dovrele far soprowivere. 

Tourus: Tourus è in realtà un 
soprannome datogli per alcune 
doti particolari, partner di Jode 
do mollo lempo nello ·pulizia 
dello strada" si trovo oro deciso 
o vendicarne lo morte assieme 
al .di lei fratello". Lo suo auto. 

per quanto discretamente brutto 
all'apparenza, è un osso veramente duro per 
tuni i cattivoni. Secondo me però fa uno brutto 
fine come in ogni Film che si rispetti, dove tra i 
buoni ci deve essere il morto per aumentare lo 
simpatia dello spettatore nei confronli del 
protagonista. 

>l•'f -- ,, 

Jade Chompion: Sorella di 
Groove. noto per lo suo bellezza 
e obililò, ho svolto un'inlenso 
vita do giustiziere in cappio con 
Tourus primo di essere 
brulolmente ucciso dal 
mercenario Molochio in uno 

azione porticolormenle pericoloso e letale. 

Antonio Molochio: Il 
mercenario cattivone furfante. 
disegnato ·casuolmen1e· come 
un mafioso italiano anni 
cinquanta. o capo di uno gong 
di ossossinl si vende al miglior 
offerente. se hai soldi può 

uccidere chiunque. Persegue secondoriomen· 
le il suo scopo personale, distruggere le risorse 
petrolifere degli Stoti Uniti per stravolgerne 
l'economia. Un vero mariolo con i fiocchi. 

Skeeter: Il meccanico. dilemi 
come polrebbe mancare un 
meccanico in un gioco dove si 
deve stare quasi sempre in 
macchino. Di lui si so solo che è 
un mago dei molori e che può 

aggiustare e riparare ogni coso con qualsiasi 
oggetto gli si dio. Segue e riparo i nostri due 
eroi nelle loro owincenti owenture. 

320'200 640°480 800'600 
1024'768 



lo primo ideo che ho owto di lnterstote 7 6 è che tutto il 
gioco non fosse oltro che uno speculoz:ione commerdole 
per for ftu ttore ancoro qualche soldo oll'englne di 
Mochworrior 2, Qvondo poi o Londra, rintanato negli uffici 
doll'Activision. ho potvto foro un giro s11I "9Cf'!CfoSo LOO;" 
olloro ho pensato "sarò ontho uno meuo opero:i::ione 
commerdo'8, però è divertente*, Oro che ho poMo giocore 
per un po' non ho olcun remore nell'offermore che ci 
h'ovlomo doventi o un prodotto che solo per un filo non 
riesce ad oggiudicorsl il bollino di " classico*. Tutto è stcrto 
st'1dloto nei minimi pottkolad pcw ricteon:: uno strano misto 
tra Houord, Storsky e Hutch e Chorlio's Angols. Lo 
storyboard fun:i::iono, l'ambientazione non é monotono: 
missioni nottutne e diurne In posti di fferenli. Mappe 
spettoc:olari e dinomico dello macchtno ri<:rccrto dovvtto in 
maniero impeccabile. Sporore o un owersorio e colpirlo 
mentre si sfreccio o 130 miglio orarie è qualcosa di 
tremendamente dinomico, niente tempo per pensoro, 
strotegio spkciolo per vincerei L'auto risponde bono oi 
controlli e non si avverte, come inizialmente pensavo, il 
ridc:lo del'englne Gni?:ialmente noto non certo per un gioco 
di corso). Clouìfleore il n110vo figlioletto del'Adfvislcn come 
simukiiiono di guido 6 sbagliato o onc:he ridutttvo. Oovreto 
combottere e kJ sensozione che pervaderò lo VO$tro polle 
quondo farete un testocodo di 180° e spo<erete un missile 
in faccio ol vostro avversario che primo vi seguivo è 
quolcoso di veromente esottonte. DeYo ammettere che per 
godete oppteno di tutti I dettogli grofid (ovvero il cielo, le 
fontosticho ombre le texture sul tertono e tutto Il reSlo) 
dovre1o possedere olmono un Pentium 16-6 belo pompoto, 
mo comunque kl grafico non è tvtto in un gioco del genere 
e onc:he disottivoodo quolcosino quo e 16 potrete divertirvi 
SCf'lzo crucciarvi troppo. Le missioni sono molto votie e. 
come ho già detto nello recensione, legate tro 1010 in 
maniero impeccobi.le, dondo un vero e proprio senso di 
colnvolglmento ehe raramente ho visto in oltri titoli del 
genere. Lo longevità 4 ottimo od 4 anche sostenuto in 
moniero discriminante dotto modotitò melee tramite lo 
quole potrete guidare più auto diverse (e vi o.ssicuro che 
usoro l'auto dello poHzlo per for soltore per orto uno 
scuolobus piano di bambini 4 voromente bello; qu~lli 
pensano che siete ouivoti o salvarli, voi invoco son:i::o 
pensarci due volte Ji fate secchi). Per ciò che riguardo lo 
giocobilitò non ho nullo do dire. E' vero che ovate solo 
un'auto o dìt.poslzlone (grosso pecco nello modalità Trip}. 
mo potrete eustomiz:zorlo scegliendo le ormi che più vi 
oggrodono mettondole nelle posllioni che più vi pioeciono! 
Lo presonzo di •vorioli tipi di "'oggetti offensivi" e d i 
aggiunte speciali completo il quadro di un prodotto che 
sorò sicuramente un vincente. Per ciò che riguordo i difetti 
ho notato che bèsogno per fon:o $Uperore uno missione per 
possoro o quello ~ssivo e cho rongino o volte om>neo 
un pochettino con l'instoUo:ziono minimo. Rimano il fotto 
comunque che ancoro uno volto rActMsion ho doto prcwo 
di saper reoHzzore prodotti vincenti partendo do delle 
buone idee. A mio modestissimo e opinobilo parere 
Intentate 76 e do comp1ore ... 



Vga 320'200 

E' proprio olio pruenzo di giothi come questi che uno 
persone si chiede se vole lo peno ocquistore uno 
potentissimo schedo video rispetto od un'oltre più 
eeonomic:o. 
Pef cui suggerisco di ocquistore sempre i "pez:zi"" migliori 
che il rnercoto cl propone I.borsellino permetflendo!) onzlchè 
ocquistort giochi scodtnti o più propriomtntt non 
ar oftezza delo tecnologia moderno. Tutto questo per fotvi 
capire dove risiede il problema in un gioco come GR.. 
Partendo dal fotto che non sono un gronde estimatore di 
glc>chl d&t genere. sottoHnerei che glocondovl ml sono 
diYertito e anche parecchio, mo questo è molto diYerso dal 
dito d'l4) ne sono stato ontusiosto. s. 4 voro infotti che n<>n 
mi p0$$0 lomentore ~Ilo gioc:obilitò, molto fronotko.. o 
dell'interfoccio utente con poche o chiaro opzioni, è 
oltrettonto vero che o lungo andare il gioco potrebbe 
riYekJrsi un fiino noioso pet i non oppossloncrti del genere. 
Devo etogk21re roriglnolitO: glocote o .. ce l'hoi"' sul proprio 
computet • piuttosto oli.ttonto, visto poi che ci sono oncho 
un socco di mogie e gobo6e do fWore of proprio OWOf$Orio 
tutto risulto abbastanza appetibile. 
tn definitivo quindi d troYiotno di fronte o un buon OtCOdo, 
sonzo troppo pn:rlOSO, mo dof quolo forse d soremmo potuti 
ospettore un po' di più. Non mole, mo un bollino 
"gcwontito" perso di poco ... 

J( La prima fase del gioco 
consiste in un allenamento che 
insegno esattamente come 
partecipare ai vari round. Per 
evitare di iniziare uno nuovo partito con la 
suddetto esercitazione basto selezionare OFF 
nel SETIINGS MENU allo voce TUTORIAL 
J( Per avere successo durante il gioco dovrete 
iniziare do subito a raggiungere per primi la 
bandierina bianco ol fine di etichettare il vostro 
nemico con lo siglo ·1;, raccogliere le 
rimanenti flag richieste senza farsi toccare e di 
conseguenza elìchenore dot nemico ·1r-. 







Formulo 1 Grand Prix 2 
(Microprose): Il secondo 
copolovoro di Geoff Oommond non 
ho certo bisogno di presenlozioni. Un lilolo 
fon1os1ìeo che eccelle in lutti gli aspetti più 
simulativi dello Formulo 1. Resto onca<o il 
migliore nel campo. sempre che non odiale 
1mmerge<Vi in slerrninoti meriu d1 opzoonl 
Power Fl (EIOOS lntet aetive): Ho solle\'oto un 
poren decisomenle conlrOSlonti nelfindustrio. 
otcurn lo considerano un copolovoro. ohn un 
lotolo che lascio il lernpo che trovo lo nostro 
opinione è più sposloto verso il secondo 
giudizio e non ci sembro che posso competere 
con gli ollTi due prodotti con cui si !rovo In 
concorrenza per parecchie ragioni glò 
ampiamente descritte nello recensione di AFC. 



' 

Piste a non finire 

Formulo 1 offre tutti e diciossette i percorsi dello 
stagione '95. con l'aggiunto di uno speciale pista 
segreto. I circuiti sono perfetti in ogni singolo 
dettaglio (incluse le pubblicità originali!) e sono 
tutte le versioni "rivedute" in seguìlo agli incidenti 
owenuti nello stagione '94. Che coso volere di 
più? 

' ' . /j . 
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ADEl.AIDE/ AUSTRAUA: 
circuito di difficollò 
medio, conto un lungo 
rettilineo per comodi 
sorpassi. mo anche 
uno serie di curve 
abbastanza difficili che 
richiedono uno certo 
pratico. 

AIDA/PACIFlCO: o 
porte due strette curve 
e uno veloce chicone 
lo pista di Aido non 
presento grossi 
ostacoli e può essere 
considerato mollo 
veloce e scorrevole. 

BUENOS 
AIRES/ARGENTINA: 
abbastanza breve, mo 
non per questo poco 
impegnativo. In questo 
pista dovrete lavorare 
non poco con le marce 
per riuscire o ottenere 
il meglio. 

SPA· 
FRANCORCHAMPS 
/BELGIO: parecchio 
impegnolivo. 
soprattutto o causo di 
un paio di curve 
davvero "estreme· e 
per lo monconzo di 
punti dove sia facile 
effettuare sorpassi. 

INTERLAGOS/BRASILE: 
estremamente lungo e 
insidioso. dal 
momento che ai veloci 
rettilinei seguono 
spesso curve dove è 
necessario scolare di 
brutto; obbostonzo 
facile superare, quanto 
uscire di strada. 

MONTRfAL/CANADA: 
o porte due curve o 
gomito. poste agli 
estremi dello pista, 
non dovreste avere 
grossi problemi o 
Montreal. visto lo 
massiccio presenza di 
rettilinei e curve poco 
impegnative. 

' 
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EST ORI V 
PORTOGALLO: è un 
traccialo obbostonzo 
veloce, anche se non 
nasconde qualche 
insidio e difficoltà, visto 
soprattutto lo 
·scomodo" posizione 
di certe curve che 
colgono un po' di 
sorpreso. 

MAGNY· 
COURS/FRANCIA: o 
primo visto può 
sembrare obbostonzo 
facile. mo per riuscire 
o ottenere buoni 
risultali dovrete cercare 
di perdere il meno 
possibile nelle tre 
curve che immettono 
nei rettilinei. 

HOCKENHEIM 
/GERMANIA: in 
assoluto lo pista più 
veloce, cercate di 
prestare particolare 
attenzione olle chicone 
poste strategicamente 
in ognuno dei tre 
maggiori rettilinei. 

HUNGARORING 
NNGARIA: è uno pista 
obbostonzo lungo e 
ricco di curve, in 
compenso. però, 
nessuno di esse 
appare 
particolarmente 
impegnativo; fole 
attenzione ai sorpassi. 

IMOLA/SAN MARINO: 
breve mo intenso. lo 
pista di Son Marino 
non è cero do 
sottovalutare. visto lo 
presenza di curve 
insidiosissime dove lo 
velocità è uno 
garanzia di finire fuori 
strada. 

MONTECARLO/ 
MONACO: questo 
circuito cittadino è 
probobilmente il più 
impegnativo. Strode 
strette, curve difficili e 
pochi punti per 
sorpasso re 

I 
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MONZA/ITAUA: il 
circuito di ·cosa·. non 
particolarmente 
impegnolivo, mo, si so, 
qualunque vero 
oppa.ssionoto di 
Formulo 1 in Italia non 
potrà non cercare di 
ottenervi i risultati 
migliori. 

NURBURGRING/ 
EUROPA: 
all'apparenza 
potrebbe sembrare 
uno passeggiato, mo. 
vi assicuro, ne 
mangerete di erba 
primo di riuscire o 
guadagnarvi lo primo 
posizione in questo 
circuito. 

SILVERSTONE/GRAN 
BRETAGNA: uno pista 
che scorre via 
tranquillo. se si 
eccettuano due punti 
porticolormente 
insidiosi dove dovrete 
lavorare con marce e 
freno senza ritegno. 

CATALUNYA/SPAGNA: questo tracciato non è . 
eccessivamente lungo e. in aggiunto. non 
presento nemmeno curve eccessivamente difficili. 
Si nolo. però, uno certo mancanza di punti adotti 
ol sorpasso. 

,?_· 
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SUZUKA/GIAPPONE: 
se riuscirete o ottenere 
il massimo risultalo nel 
circuito di Suzuko. 
difficilmente dovrete 
lemere oltre pisle. 
Come Montecarlo, 
intoni, è ricco di curve 
assolutamente do non 
sonovolutore. 



.... 
Seguendo uno lroduzione inougurolo con 
Wlpeout. lo Psygnosis si è preoccupota di dore 
nomi outorevolì olle musiche di Fotmulo 1. Al 
posto. pe<O. do sfrunore gruppì "di tendenzo· 
come i ChemlCol 8rothers o The Prodigy. 
questo volto lo coso di Liverpool ho "scritturoto· 
olcuno del coslddeno "vir1UOSI delo chitorro 
elet!nco-. quoto Sleve Voi, Joe Sotrioni e gfi 
CNe<dnve Semb<o propno che lo Psygnosis 
vogho vetomente che i suoi giochi siono 
ricordolo anche pet' lo musico e non solo per 
l'olto quolotO tecnico che possiedono e. non o 
coso. potrete persino scegliere di giocare Fl in 
Oolby Surround Prologic. sempre che 
possediate un impionto odeguolo. 

X Cominciale o !ore prolico con 
lo modalilò oreade e con lo 
macchino indistruttibile vi aiuterò 
o comprendere ol meglio la 
"dinamico· di Formulo 1. 
X Cercale di non utilizzare fin dall'inizio l'aiuto 
per le frenote e lo sterzo. vi troverete meglio 
dopo nello modalnò Gran Premio. 
X llicordQtevi che Fotmula 1 è bosoto in ogni 
plCcolo dettaglio sul campionoto de! ·9 5 
Controllore. dunque. un corridore 
portocolormenle forte kome Schumocherl 
potrebbe e!1minore un pericoloso owersono 
dollo competizione. 
X lmporale fin dall'inizio o usore il cambio 
manuole. onerrete prestazioni decisomenle 
miglìori nelle piste ricche di curve (come 
Monoco) e diminuirete nolevolmenle l'utilizzo 
del freni e. quindi. l'usuro delle gomme. 

Dopo r"scJto di Pod,.- probobifment• fomwlo 1 .a. 
~··--dloMfl-dl30fxto l 
- .. -rigua<do .. _ _....,. _ 

- . 1 .... - .. imollidlo ........ 'illJ-• 
giocoto lo wrs.ione PloyStotion. que.sto ptodotto non 
~ <*10 uno noWrO osso"1IQ. mo rlmplego che fo 
del'occetero:done 30 del chipset 30fx i ossolutotMt!M 
rncredlbil•. do losclore dowero senio potole. ~b olh"I 
prodotti quali lo versione In Open Gl (uno API per lo 
gosJ1one clol pol9onl ...,_ con M cHpt« Voodoof cl 
Quok• o Tomb Roid•r ovevono dimostrato porte delle 
potendolttò di questo 14:hedo, mo poltr vedere un tftolo 
oppo1ilome nte sviluppato per questo pote nllHlmo 
hordwore i un otrro po5o di maniche. '-11no I probliomo 
dtl •dlpplng• tvo .. o dìre l'ogglornomet1to tMI poligoni 

al'oriuom.J, do somp<e spino noi - cl Mti I giochi cl 
guido, risulto proticomente inesistente: su di un P200, 
regolando Il suddetto porometro su •N1n10• (non sto 
ldwt:ondo ... i doweto uno YOCl9 pAIMlfttl nelt opzJonl 
l'oriuonte i perfetto. ol preuo di uno minimo, qual.I 

~ ....... --del--cho.­- o - do_,. .. ....._ glochlo 0"2. "'"-

o ftilo<dl loglco.--1---­tembrore un ocquislo obblgolo. e per <*'Il ""'11 lo .. mo 

non bilogno dliiirMnlicore c:hit NdO foiK:b••••••lli un 
g1ocop;.:;- .... r--c11o-~ 
~. c:caolMtdk:o in grodo di b S110rc1re I ftOllO o 
moiS dei njgiaio di :~;e e r'c ioti ., ~ cl Geoff 
Cronwnond. Al ci Mi di queste eo1ksideilmlotll comunque. 
Fomdo 1 i • rimane un titolo grandioso. e M quokuno, 
dopo over visto GIQuoke. Tomb Roldtr t Pod. ovevo 
bisogno di un utteriort conNrmo per tor u1<il'e quatte 

- dnqueconto """"dol ponaloglo fp« ,_... 
lo schedo ovviamente), con quatto prodotto non ho 

- pio) otc.... scusq. 



NHL 97 (EA Sports): OK, non è 
un gioco fulurislico, mo ho in 
comune con Riol il fotto che gli 
uomini vanno in po11ini e se le danno. 

Speedball 2 (Bitmap Brothers): Tirole fuori il 
C64 o un Amigo e giocale o Speedboll 2, e se 
non l'ove1e procuro1evi un emulatore. 

/( l o primo coso do fore è 
provare tutte le visuali sino o che 
ne lrovole uno comodo per 
giocare: io per esempio mi !rovo 
mollo bene con quello doll'ollo, onche se è lo 
meno spe11ocolore. 

/( Non utilizzale mai le risoluzioni 640'480 o 
superiori, mo limilolevi ai modi intermedi in 
modo do poter avere un cerio numero di 
dettogli senza perdere troppo in velocità. 

/( Se volete lenlore un liro do Ire punii, folelo 
solo col giocoiore con1roddis1in10 do uno s1ello, 
ollrimenli ovrele lroppe possibililò di sbogliore. 



Lame che ruotano ... che è, Mazinga? 1
..;::.!1-

Il rollerblode è uno sport mollo omoto dolio fontoscienzo. lo dimostro il fotto che gli sio stato dedicato 
un film e le ripetute cilozioni nel fumetto dello 8onelli, Nothan Never. Ognuno però lo ho interpretato o 
modo suo: vediomo un ottimo le differenze principofi. 
Nel film il compo ero rettongolore e per fore punti bisognavo prendere il possesso di uno piccolo siero 
di acciaio. portarla nella metò compo awersooo e infilarlo in uno piccola fessura. dal diametro 
leggermente superiore a quello della pollo. che si opre e chiude cosuolmente. Ovviamente per vincere 
ero lecito utilizzare qualsiasi trucchetto. e quindi capitavo spesso che qualcuno obbondonosse il 
compo in barello. o o volte direttamente con uno boro. 
Il trio Meddo Serro e Vigno invece ho interpretato diversamente questo spM. e il gioco risulto per certi 
versi più simile o Riot: l'areo stovolto è circotore. e lo scopo è quello di infilare lo siero olllnterno di un 
imbuto porticolormente alto presente in mezzo al campo. I giocatori però non possono toccore lo pollo 
o mani nude. sono costretti o usore uno strono bostone. munito o un·estremitò di tenaglie, in modo 
che possono afferrare lo pollo per sollevorta e spingerlo olrinterno dell'imbuto. Arrivare nell'areo di tiro 
però non è semplice come sembro, dol momento che il campo è diviso in numerosi settori circolari 
chiusi do pareti di vetro e muniti di porte scorrevoli che si oprono e si chiudono in modo del tutto 
casuale. Solo uno vallo orrivoti al cenlro dell'areo di gioco sorà possibile sollevare col boslone lo sfera 
per lanciarlo olll nlerno dell'imbuto. Anche qui ogni mezzo è lecito per conquislorsi lo vittoria. 



Ragazzi, non so proprio come giudicare 
questo prodotto, sono in crisi totale. Da una 
parte penso che si meriterebbe un voto alto 
perché è molto divertente e molto ben 
realizzato sotto il profilo tecnico, dall'altro 
vorrei tenermi bassa perché per godere 
appieno delle meraviglie grafiche offerte dal 
programma avete bisogna come minimo di un 
Onyx con 1 Giga di Ram. Ma il problema 
principale è che dopa un po' di partite tutto 
risulta ripetitivo. OK, è una simulazione 
sportiva, quindi la longevità è limitata solo 
dalla passione che uno nutre verso quel 
particolare sport, però c'è un qualcosa che 
non mi convince, manca qualche elemento,. 
quello che mi dovrebbe spingere a dire che lo 
giocherò anche fra qualche mese. Dopo 
lunghe meditazioni a base di vino e musica 
psichedelica penso di aver avuto l'illumi­
nazione divina: NBA 97 dura nel tempo per il 
fatto che ogni partita è diversa dall'altra, è 
possibile fare schiacciate assurde, azioni al 
limite del possibile, gasarsi in canestri da 
campioni. Lo stesso vale per Afa ... ci si esalta 
nel costruirsi le proprie strategie, nel crossare 
e poi infilare il pallone in rete con una 
meravigliosa rovesciata. In Rlot tutto questo è 
impossibile a causa dell'estrema linearità del 
gioco: niente colpi speciali, niente salti 
spettacolari, insomma, mancano quegli 
elementi fondamentali che ci spingono a 
rigiocare anche se abbiamo già f inito il 
campionato una volta. Insomma, un 
videogiocatore da un gioco di sport futuristico 
si aspetta proprio questo, delle azioni al limite 
del possibile, e tutte dive<se una dall'altra, in 
modo che anche riprendendo il gioco dopo 
parecchìo tempo si possa assistere a qualcosa 
di nuovo. Bene, ho finito, ma prima di 
chiudere vorrei sottolineare l' aspetto sonora 
del gioco: la musica iniziale (una traccia 
audio, quindi grandiosa dal punto di vista 
della fedeltà di riproduzione indipenden­
temente dalla scheda che possedete) è 
davvero malto bela, almeno se apprezzate il 
rock. e allo stessa livello si pone la telecronaca 
dell'incontro: real izzata davvero in modo 
eccelsa, aNe prime partite vi sembrerà davvero 
di assistere a dei commenti in diretta. 
Ovviamenle col tempo le frasi si ripeteranno, 
ma questo è ovvio, a meno di non aggìomare 
costantemente il database dei file sonori del 

Vorrei essere un uccello per vedere tutto da un'al11 
Ed ecco a voi l'elenco delle visuali utilizzabili in Riot: per comodilò le ho divise o gruppi di tre, dal momento che all'inter 

I BUMP: lo tipica llÌSUOle o \IOlo d'uccello. Bellino, d pennette d i tenere d'occhio tvtto il campo, mo 
preferisco lo Roof. 

I R?OF' Simile olla blimp, mo posto o un'altezza leggennente inferiore: uno delle scelte migliori per 
gt0eore. 

I TV: Indubbiamente le visuali più spettocok>ri di tutto il gioco. anche Sé tendono o focalizzare un solo punto 
del campo e a farci perdere di visto i nostri compagni. 



a angolazione 
,o di ogni sezione cambio solo il fattore di Zoom. 

I ~CLQSE, Come """'°' solo che lo zoom è moggiote. Un po' rMglio, mo "'mpre alquanto scomoda come 
VIS<JOle. 

I ZCOSE, e.attomente come X RAIL. sola che stavolta la telecamera scam> sul lato lungo. E' un po' più 
comoda della procedente, mo sempre inadatto per giocare al meglio. 



U n bel po' d i onni fa, mi recoi per lo 
primo volto in Inghilterra e (sempre per 
lo primo volto) misi gli occhi su un 

g ioiellino color avorio di nome Amigo 500. 
Sullo schermo scorrevono le immagini di uno 
simulazione calcistico, di uno qualità e di uno 
giocobilitò impensabile per quei tempi. Tornolo 
in Italia feci di tutto per avere al più presto sia 
l'Amigo che Kick Off (eh già, quello ero i l 
gioco). 



Eccoci alle prese con un prodotto di gronde richiamo. do cui non mi sarei mai aspettalo nulla di così 
esallante. 
Speravo che le mie aspettative venissero smentile, ma purtroppo devo ammettere di aver avvio 
ragione. 
Chiarisco subilo che non è mia intenzione bocciare un gioco calcistico come K097 che. caratterizzato 
da uno realizzazione tecnico più che discreto, assicura certamente un buon divertimento (soprattutto 
gioeondo con un avversario umano). 
U fatto è che non ho polulo nascondere un certo disappunto riguardo lo scelto, fotto dai programmatori 
in fase di progettazione. di passare dal particolare sistema di controllo dello palla o "piede di burro·. 
prerogativa di tutti i lttoli precedenti, ad un ben più classico sistemo o ·calamita• che. o quanto pare. 
sembro risultare l'unico alternativo. 
ln pratico non abbiamo attro che un titolo di buona qualità che però non riesce o distinguersi dallo 
marea di prodotti attualmente presenti sul mercato. 
Oro mi chiedo: partire do una vecchia idea non avrebbe costituito comunque per K097 un elemento di 
distinzione? Pare cosi paradossale usare una ·vecchio' idea come fosse uno novità? Probabilmente 
l'esperienza di K096 è stato decisiva in merito. 
MtJ siamo sicuri che in quel coso il vero problema fosse rappresentato dal controllo di pollo? 
Comunque sia, io mi tengo streno ìl mio Fifo96. che al momento non è staio ancoro superalo nello 
groduolorio personale dei giochi di calcio preferiti (per lo cronaca. al secondo posto c'è Kick Off 2...1 

320•200 fino a 640•480 

Tastiera, Joystick 

16MB per Windows 95 



Dino Oini d ivenne ben presto uno dei m1e1 
idoli, soproltutto dopo over pubblicoto Kick Ofl 
2, il seguito< oncor più spettocolore e giocobi­
le. Se ben v1 ricordate, questi due titoli portoro­
no lo più grosso innovazione nel mondo dei 
giochini di calcio: lo pollo non ero più 'incollo-

lo' oi piedi dei giocotori; dopo un bel po' di 
protico si potevano costruire delle ozioni incre­
dibili. 
Ricorderò per sempre i fantastici pomeriggi 
passati a suon di tornei con gli amici che mi 
costorono quolche brullo voto in 

• La prima coso da fare quando ci si appresto o giocare qualsiasi tìlolo colcis1ico è quello m di entrare nello spirito del prodolto. Owero ogni gioco è differente dall'altro per 
caratteristiche, controlli e velocitò d'azione; sto quindi al giocatore comprenderne le ~ 
peculioritò per poterlo apprezzare secondo i propri gus1ì. Nel coso di Kick Off 97 abbiamo ~· 
una velocilò di gioco così elevato do far passare in secondo piano quello che si pvò definire lo 
spenocolaritò dell'azione. In poche parole se volete fare come le squadre manovrate dal computer, che 
portano polla da una porte oll'allro del campo in vn men che non si dico. dovrete lfmilarvi o compiere 
rapidi e continui passaggi cosi da non forvi rubare la polla dagli awersori Idi conseguenza lasciate da 
porte gli egoismi. risultano piuttosto controproducenti .. .!. 
- le tattiche più efficaci sono quelle che distaccano il meno possibile i vari riporti di vna squadro Più i 
centrocompisti sono vicini agli attaccanti. meglio è ... 
·fare allenamento e un'ottima cosa per evilare eventuali frustrazioni iniziali. 
- Tirare in porta senza imprimere un minimo di effetto allo pollo significo sprecare energia e regolare lo 
siero al portiere. 

FIFA97 (EA): Seguito del più bel 
gioco di calcio mai realizzato 
primo su PC [parere prettamente 
personale!. 
A notevoli migliorie grafiche, si sono 
accompognote evidenti e quantomeno 
deludenti problemi di giocabililò. 
Un bel gioco che perde il confronto con il svo 
predecessore. 

ICid< Off 96 (Ancof: Simulazione calcistico o cui 
lo seguito il titolo recensito su queste pagine. 
Neanche vn anno fo lv recensito all'interno 
della vostro/nostra rivista preferito. 
Ciò che sottò all'occhio fv revidente presenza 
di bug. rivelatori di vno certo superfìcialitò di 
programmazione. 
Niente di buono ... 

Euro 96 (Gremlin): Unico concorrente o Fifa 
Molli giocatori preferiscono il titolo Gremlin a 
quello dell'Electronic Arts. 



pogella; che bei tempi! Poi Dino Dini divorziò 
dalla Anca {proprietaria del marchio) e rea· 
lizzò Goal!, un prodotto eccellente che però 
non possedevo lo spessore dei p recedenti; ora 
di lui non si sa più nullo. 
Quelli dello Anco non avevano certo voglio di 
gettare olle ortiche un nome del genere, forti 
del numero di vendite a l quale si erano abituati 
e, con un nuovo team di programmatori, reoliz· 
zorono Kick Off 3. 
Sapete tutti che immondo schifezza fosse; non 
contenti alla Anco decidono di riprovarci con 
Kick Off 96. Risultato? Un flop tremendo. 
Ora, forti di un accordo con la Moxis, si ripre­
sentano con Kick Off 97, sicuramente più pre­
poroti di primo; non ci rimane che verificarlo 
insieme. 
Tralasciando i numerosi problemi di installazio­
ne, dovuti forse al mio sistemo che ormai è 
diventato un albero di Natole, dal menù princi· 
pale potete subito notare la diverso quolitò 
dello realizzazione rispetto alle due preceden­
ti. 
le scelte disponibili sono numerose e permetto­
no di configurare diversi parametri, vediamole 
in dettaglio. 
Amichevole vi permette di disputare uno partito 
tra due squadre scelte liberamente tra tutte 
quelle d isponibili, più di 300. Campionato 
organizza un torneo del tutto simile alla nostra 
Serie A, naturalmente potete scegliere quello di 
uno determinato nozione, oppure scegliere 
manualmente le formazioni porteciponti. 
Coppe è una simulazione della Coppa del 
Mondo (completa di qualificazioni e turni preli­
minari} olla quale è possibile partecipare con 
una delle 50 squadre nozionali; in alternativo 
potete modificare i vari parametri e impostore 
le vostre regole. 
Ultima modolitò di gioco è Sfida, come in un 

coin-op dovrete affrontare 30 portite in sequen· 
za, con la difficoltò che aumento gradualmen­
te; sicuramente è il metodo migliore per alle­
narsi e prepororsi o vincere il Mondiale. 
Altre scelte disponibili nel menù principale 
sono Allenamento (pratica in passaggi, calci 
d'angolo, punizioni, rigori ... ], Personalizzo, 
Opzioni e Crea Dreom Team. 
Personalizzo vi permette di cambiare il nome, 
il colore della pelle e dei capelli di ciascuno 
dei g iocatori presenti (oltre 5200). Opzioni 
non ha bisogno di spiegazioni, Dreom Team vi 
lascio creare uno squadro composto dai vostri 
campioni preferiti (opzione alquanto inutile, 
basto scegliere l'Inter ... }. 
Questo per quanto riguarda la porte "spoglia­
toi" . Come ben sapete, però, lo parte più 
importante di un gioco di calcio è rappresenta· 
ta dalle performance dei giocatori in campo. 
le risoluzioni disponibili variano tra la più 
bassa 320x200 lino alla migliore 640x480; 
tra queste, varie modali tò che cambiano a 
seconda della scheda grafico posseduto. 
la visualizzazione del campo e dei giocatori 
può poi essere bidimensionale o tridimensiono· 
le. Nel primo coso avete uno visuale fisso dal­
l'alto e i giocatori rappresentati da sprile, nel 
puro stile ilei vecchi giochi di calcio. Lo secon­
do opzione ricrea invece uno stadio poligono· 
le (molto ben definito] e i giocatori godono dei 
benefici delle animazioni tridimensionali realiz· 
zate con la tecnica del Motion Capture (giusto 
per lo cronaca: i giocatori utilizzati per le 
riprese sono stati David Seaman, lan Wright e 
Patrick Vieira ; qualche predilezione per 
l'Arseno!?) (opporentemente sì, visto che anche 
la presentazione del gioco si è tenuto all'inter­
no dello stadio della suddetta squadra! 
NdBDM). 
Il controllo d i palla è stato molto sem lificoto, 

K097 offre al gioco!Ofe lo possiblltà cl 
assistere o meglio inllop1e11dere le ptoprie 
portite in due modalità grafiche ben distlrR. 
Allo Anco, probabilmente, hanno pensato che 
se al giorno d'oggi lo standard grafico per tulll I 
giochi sportìvi (e non solo} è ormai dlvmlulo 
quello poligonale, non significo che tutti gl 
appassionati del gene<e ne vadano entuslalll. 
Cosi i programmatori di K097 hanno deciso cl 
ripropolT8 l'ideo, già sfruttala in K096, di olfrlre 
in alternativo oll'ottuoNssimo visuale 
tridimensionale, uno più antiquata. quanlO 
storico, vìsuole in 20. Avremo cosi lo p1M1slbill6 
di giocare K097 come fosse un ogglomamenlo 
(che non significo miglio"'"*1101 del suo 
antenato che di nome fa Kick Off 2, risalente a 
circo mezzo decade fa. Quindi se da una parllt 
abbiamo l'espressione massimo dello vlrluall6 
sportivo con una decina di angolazioni 
differenti, ~le quali potremo-.. I 
campo di gioco muoversi seg_. implobabll 
combinazioni degli ossi x.y.z. con un risullalo 
grafico sempre d'effetto, dal'allro d rllrcwlalno 
o svolazzare sopra un piano bldi11*11ionale 
ritoccato come fosse un campo di caldo derlllo 
il quale vedremo muoversi i giocatori realDoll 
comunque o poligoni. Quest'ultima allematlwa 
purtroppo, pur dimostrandosi una plac8vole 

dvllllazloiie dele tecniche po$S01e, non rende come avrebbe potuto (sebbene piaccia un m 
HldAfQ. 

infatti oro è tornato o essere "oppicicota" ai 
piedi; i tosti utilizzati per effettuare i vari pas­
saggi, tiri e colpi di tesla sono soltanto due. 
In precedenza mi sono dimenticato di dirvi che 
primo di scendere in campo potete determinare 
lo formazione da voi ritenuto migliore e sce· 
gliere la vostra tattica ideale tra quelle propo­
ste. 
Penso che le foto in queste pagine (e spero, 
visto che sceglierle era compito del Maska) vi 
diano un'idea sulle sensazioni estetiche che 
suscita Kick Off 97, per quelle più intime, vi 
rimando o un luogo più apportato, illuminato 
da una luce soffusa che facilitò discorsi del 
genere: il commento. 

In questi anni (dopo kJ dipartito di Dino Dlni dolio Anco), ml 
sono sempre chiosto come moi ol mondo esisto gem. che 
vuole infongoro il buon nomo dei titoli di suc:couo come i 
primi due Kick Off. Insomma. gli autori non sono più gli 
stessi, dle bisogno c•è di continUOte con lo stesso nome? 
Perlomeno c'à do d'ro che il progrommotoro dolto vrorsiono 
97 ho preso, cercandolo di migliorore, porte del coclke del 
Kkk Off orlginole. Kldt Off 97 non è brutto, è un titolo ben 
10:olinoto che però fotico o erigersi nell'olimpo dei 
campioni rimanendo uno dotto ton,. sc•lto di$ponibili oi 
piedi dei du. titoli che ol momento sono. HCondo me. i 
migliori: Euro 96 e f1fo Novontosei [per evrtore confusioni so 
eventuali errori di battitura). lo reolinozione tecnico è 
ossolvtomente nelo medio. le onlmo.tlonl det giocatori si 
difendono e il sonoro svoioe odeguotomente I suoi compiti. 
Lo gkK:obt1itò à bvono, oncho so all'inizio riuscire o costruite 
dolt oVoni do<:enfi non è molto fodlt; peccm per lo tofOlo 
Wlcopodtò dei portiet\ subiscono gol do qualsiasi porte e W1 
qualsiasi modo. lo longevltO è garantito doll'elevoto 
numero di squadre disponibile e dallo varietà delle 
compotixioni proposi.. fo l'ho trovoto motto divortento. o 
mio parere dO il meglio di sé nelo modoitO bidimensionale, 
questo perché l'azione è più veloce e si vede uno porzione 
di compo nonomcnte supoeioro. 
In definitivo un gioco per gli omonti del pollone che in 
possoto non ovwono l'Amigo. 
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Tre giochi in uno 

Non è il primo e noo sarò tullimo. Quanti giochi sono uscili finora con slogan simili al lilolo di questo 
box" E quanti honno mantenuto la promessa? Sicuramente il giocatore esperto, dopo aver passato la 
sua infanzia o sprecare i propri soldi per i liloli di cui sopra, storcerò il naso (m'è copilQIO anche o me) 
quando si troverò dO\fonli alla confezione di Die Hard Trilogy sullo quale, appunto, compare uno 
slogan simile. Eppure. dopo anni ed anni di promesse, i ragazzi dello Probe ce l'hanno fotta: sono 
riuscili o mettere assieme tre giochi di buono quolilò, complelomenle differenti l'uno doll'ollro, in un 
unico lilolo. Dolo lo qualità con lo quo le sano stati realizzati le questo vole soprattutto per lo versione 
PlaySlalionl potrebbero benissimo essere s1ali pubblicali come Ire liloli differenti e nessuno avrebbe 
ovulo niente do ridire. Potrò sembrarvi esageralo un box intero per questo punlllalizzazione, ma non 
so quanto dovremo aspettare per trovare un allro titolo con questa caratteristica. 

Tomb Raider (Eidos): Questo 
gioco dello Core ho molli punii in • ~). 
comune con il primo episodio ....:::::.,...- I 
Die Hard Trilogy, o partire dallo visuale. 

Canmageddon (Sales Curve): Non è ancoro 
uscilo, mo sicuramente soddisferò le voglie di 
chi si è divertito con lo terzo porte dello trilogia 
lqui infatti, al contrario di DHT, verranno 
assegnali punii per ogni pedone inveslij6). 

Die Hard 
X Tenete sempre sotto controllo 
lo zona degli ascensori, è do lì 
che arrivano i le<rorisli. 
X Le granate usatele solo quando ci sono 
almeno Ire terroristi raggruppali. 
Die Harder 
X Néi momenti di po usa sparate a lulli gli 
oggetti che incontrale nello speranza di trovare 
qualche bonus. 
X Ricaricate tarmo appeno ne avete lo 
possibilità, non aspettale che sia scarico 
lpotrebbe capitare in un brutto momento). 
Die Hard Witti a vengeonce 
X Per lor bene le curve evitale di usare il freno 
e limilolevi a lasciare l'occelerolore. 
X Conservate i turbo per l'inseguimento con 
l'aulo·bombo. 



Consigliato un Pentium 150 



Tre g;odll In '"'°· l'ho gl6 - ... box - · mo lo 
rlpeOetò tino ... - - .. g;odll In .... cM 
sono veri glo<hl • non d•i miseri "'ouoggt"', Quesro 
awol'tllrlisllco 6 slcutorneme uno di quel9 che più ho ~ 
sul "oto; t'ottro oJpetto positivo i doto do tutte queUe 
piccole ""°""zlonl cho "'""'9rinano gli epkodi. Como In 
ogni commento, ~. od un certo punto orrlvo Y momento 
dci difetti j$Olltomonto più k.ingo doto rotto tosso di sadismo 
ci noi rodottOlf). Poi prima coso bisogno tenere conto et.I 
confronto con lo ~ PSX.. confronto dol quole Il PC 
esce sconfitto per KO. Il dettaglio grafico • scorso, St 
es-plo$ioni, poi. sono stat• ridotte od un pugno di plx .. 

senz'animo. Ooitllo che ln-.ndo dire è che oSHtYOndo 
un'esplosione di OHT non si prowo lo sensazione di 
dt , •• clstnnione che irwec:e ci dow.tJbe ...... 

5«Tlpre rimonendo ... temo cl graioa. che è '""'° Irato cht 
rri ho losciCllo con romaro .., bocco. ~• do clre che anche 
su un Pwllium belo pompollO I tjom stento o decolore. la 
g.afica In - -..-• """'-_.., __ 

... ....-di poligon1 . .......... ·-........ 
*--longoYO lbbogno - .. ~.,,.... 
di uno), ho uno buono cuNa di difficoltO, mo quello 
moSodotto grafico non ml vo glò. Credo che terrore del 
progranvnotort do stato quelk> di voler trasferire renglnt 
grofico della verdone PSX SU PC invO<$ di riprogrommorto 
do capo, mo non posso dìrio con sicuteu.o non essendo un 
progrommotor•. Quello che Invece so e che cl trO\llamo 
doYonti od lA"I titok> che ~ porton:i o coso I bollno PC 
Gome Gorontito M solo oY"eSM o..m un motor9 grafko 
migliore. mo cM comunque diYe-rtirò tutti gli amanti 
deWo:.zione dotolil di _.... ,.,,.,..,.. 150. 



L o storia: Robert Bruce Banner, importante 
esponente nel campo dello fisico nucleo· 
re ... geniale mente al servizio dell'umo· 

nitò ... mo • allo stesso tempo • uomo sprezzante 
del pericolo, soprattutto quando c'è di mezzo 
lo vita di un amico: e fu proprio per salvare lo 
pelle od un ragazzino d i nome Rick Jones • 
avventuratosi inconsapevolmente in uno zona 
adibito od esperimenti nucleari · che il dr. 
Banner non esitò un momento primo di lanciar· 
si con lo sua jeep in a iuto def giovane incauto; 
mo purtroppo lo sorte gli girò le spalle proprio 
oll'ultimo momento, visto che· subilo dopo over 
messo in salvo Rick · il coraggioso dottore fu 
investilo doi raggi sprigionali doli' esplosione­
prova di uno bçmbo gommo. 
Fu in quel giorno che il mondo assistette olio 
nascilo di Hulk, mostruoso creoluro frutto di un 
incredibile mix delle angosce più represse di 
Bruce Banner e dei lati dello psiche più nasco­
sti del brillante scienzia to (praticamente l'incar­
nazione del nostro grafico NdBDM). Do alloro 
sono passati d iversi onni, e il pelleverde (eh 
sì. .. le radiazioni giocarono proprio un bello 
scherzo al colore dell'epidermide del nostro 
protagonista!) di avventure ne ho vissute davve­
ro tonte: è diventato grigio .. . poi di nuovo 
verde ... in certi periodi è vissuto dominato dolio 
furia animale del mostro, mentre in un altri è 
prevalso l'intell igenza di Bonner ... primo p iù 
gronde, poi più piccolo .. . mo sempre carotteriz· 
zolo da un'offoscinonte quanto problematico 
dicotomia lro le due personalità diometrolmen· 
te opposte, coesistenti in un unico essere. Mo 
veniamo a i giorni nostri. Il periodo in cui è 
ambientato la nostro storia è uno dei più stabili 
degli ultimi tempi per Hulk (almeno do un punto 

di visto psico-fisico): nei mesi in cui si svolge lo 
vicenda, infatti, il gigante di giodo ho pieno 
facoltà delle proprie capacitò mentali e sembro 
anche essersi sistemato o livello civile ... mo vi 
sembro che per un supereroe le cose possano 
andare bene molto o lungo? Certo che no! I! 
Un bel giorno, infatti, il golio verde viene ropi· 
to do uno organizzazione segreta di eroi, 
impegnati in missioni speciali finolizzote o sol-

vaguordore il bene dell'umanità: il Pantheon. 
A quanto pore, Agamennone · leader del 
supergruppo • sembro proprio over deciso che 
Hulk debbo for porte dello •quadro, mo pur· 
troppo si è dimenticato di chiedere il suo pore­
re ... e non sembro che il nostro amico smeraldi· 
no obbio gradito questo monconzol Per chi tro 
voi non avesse ancoro dato un'occhia-
ta olle foto, dico subito che questo 

E' tempo. di distruzione! 
Ok, questo è il motto dello Coso e non di 
Hulk ... mo è il senso che conto, no? Vediamo 
oro un po' più nel dettaglio i quattro elementi 
che· nel corso dell'owentura • potranno darvi 
uno mano o seminare un po' di distruzione 
qua e là: 

• 

Ajox: renergumeno del gruppo: 
Aiace è un vero è proprio 
gigante, ma ho una mente 
ritardata ed infantile; quel che è 
cerio però è che o vederlo fo 

dowero pouro ... e quando c'è do fare o botte è 
questo che conio no? 

• 

Atalanta: olio faccio del sesso 
debole' Lo pulzella in questione 
svolazzerà di pistillo in pistillo 
per tutto lo schermo, elargendo 
eloquenti legnate o destro e o 

monco o suon di frecce infuocale: dowero 
rognoso! 

• 
Hector: è il frolello di Ulisse ed è 
gay ... eh?...no. no ... avete capito 
bene! Non vive un rapporto 
idilliaco con l'omerico fratellino. 
visto che quest'ultimo non 

apprezzo lo sua ·scelta di vita'. 
Se chiamato, Ettore enrrerà in scena e 
paralizzerà lutti i vostri owersori per un breve 
momenlo. duronle il quale voi potrete girare a 
sferrare mozzare agli inermi nemici ... ollo 
laccia del fair play! 

Il 
Ulysses: per proprietà 
simmetrica. è il fratello di Ettore. 
A dispetto dello suo forno, 
Ulisse sembra un energumeno 
col peperoncino nel sedere. 

visto che ogni volta che invocherete il suo aiuto 
comincerò o corrervi in giro come un pozzo 
seminando distruzione tutto attorno o 
voi...devostonte! 



Spider-Man: Seporation Anxiety (Acdoim): 
titolo che vede onch"esso supertizi menare le 
moni ... mo non c'è paragone!!' 

;< Rompete tutto lo scossobile 
(comprese le lamiere sulle 
pareti): riceverete un socco di 
punti o fine livello• 
)( Quando dovete superare i laser. conlinuote 
o saltare mentre correte. 
)( Per sbarazzarvi di Ettore colpitelo o distanza 
ravvicinato con l"onda d'urto sprigionalo 
battendo le mani. 
)( Per eliminare Ulisse saranno invece 
sullicienti 5 o 6 montanti in rapido successione. 
)( E per lo serie ·r angolo del Ministry Of 
Game·, lo parolina magico se proprio non 
riuscite o mettere giù quell"armadio di Aiace: 
BOC7131B30 
)( Ullimo coso: Hulk ho un socco di mosse. 
cercate di padroneggiarle al meglio e sfruttate 
anche gli ·oggetti do lancio". 

bottone-X-per-oprire·fo.porto-Y". la trama è divi­
sa in capitoli, per un totale di cinque diverse 
missioni. lo primo coso che dovrete fare è usd· 
re dal monte in cui siete stati condotti in segui· 
lo al vostro rapimento: per farlo però, oltre o 
dover raggiungere lo cimo dell'hangar do cui 
potervene andare, dovrete primo combottere i 
quattro agenti del Pantheon oddetti olla vostro 
sorveglianza. Dopo aver terminato il primo 
livello • e per tutto il resto del!' ovventuro · i 
quattro custodi che avete bottuto diventeronno 
vostri alleati (in quanto ormai compogni dello 
stesso organizzazione di cui siete entrato o far 
porte} e potranno essere richiamati di tanto in 
tanto, grazie a specioli "biglietti da visito" che 
vi permetteranno di usufruire per un breve 
periodo di tempo dei loro distruttivi servigi. Per 
compiere il vostro dovere, non dovrete lor altro 
che portare o termine lo mis.sione che vi verrò 
assegnato oll'inizio delle diverse fasi; mo non 
pensate che lo via per il successo sia cosparso 
di fiori: o darvi fastidio e o mettervi i bastoni 
tra le ruote, infatti, troverete i nemici più dispo· 
rati (o disperati, se vogliamo) come robot, fan­
tasmi incappucciati (I?), reggi laser o unità 
volanti e • di tonto in tonto · avrete anche il pio­
cere di dare due schiaffoni al vero cattivone di 
turno {o nemico di fine livello che dir si 
voglia ... ): potrete così stampare le vostre belle 
manine verdi sui nasi di Piecemeol, di Lazzaro, 
di Trauma, degli U.foes (per lo cronaca X·Roy, 
lronclod, Vettore e Vapore) e · gran finale · del 
Maestro, lo versione futura e distorta di voi 
stessi. lo novitò più bello in tutto questo? lo 
possibilitò di disfare tutto ciò che si trovo sullo 
schermo e che vi capiterò sotto tiro: vetri , 
cosse, lamiere sulle pareti, bidoni e chi più ne 

Primo impressione do if'IYOS01o: •covofi. strofigo!•; secondo 
Wnpres.sione o f'l'eddo: .. Bello!-"' 
Why? The lncredible Hull<. à un ~ cho fo lo felicitQ dei 
sensi: grofico molto dottoglic:rto !è onche pos.sibie giocare in 
SVGA o 640x430), 14 tracce ovdio che costituiscono uno 
gran bello colonna sonoro e uno giocobtlltO che vi terrò 
ottoccali ol moni'lor fino o quondo non rovretc ~; 
runico vero peccato e che non cl rnettoroto rnolto o finirlo. 
lffsto che sono presenti solo S mi$$iQni o • 09ni volto che ne 
rermlnerere uno • vi verrò fornito lo password per 
eontlnucwo doll'vltimo Jiv9llo c.ompletato. Poi. in ogni coso, 
bostorobbo semplicemente un po' di memoria: sempre gll 
stessi ne mici ne lk> stesso posro. gli stessi lntcrrvttori do 
ptemete nelk> stesso ordino, gli $!O$si O'VYOr$Ori di fine liYello 
do $0C'C0$1nore nello stouo modo .. ,Slsommo, un po' troppi 
·spesso" che o lla fine · dopo over visto uno volto 
l'agognato sequenio finale · bosterebbot"o o KOf"oggioro 
Ml\ i.onnc fo® gl ~fon clol"""" """'" 
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1-lo posa ploslico di qwsto foto! Sono o no un 
br<No lotogrofo?I? 

:e ,_ s tovolta Sonic si è porto-
-' to dietro i woi due com-
0 pori di mille avventure, 
N gli stessi già visti sullo tanto 

decantata console del cappe!- ( 
lo. Non è passato molto tempo 

0 
do quando giocai Sonic CD 

"' 

per PC, del resto stiamo por· / 
landa solamente di due o tre 'f' i 

e mesetti fa, quo si dell'altro ieri 
Z quindi (più o meno) : ricordo 
e( molto bene quanto rimasi , ,,.,...._' 
"' impressionato dallo conver· 
wi. sione precedente, sia per i 
.., pregi quanto per i difetti intravisti 
-' durante le ore di gioco. Oro ho 
e per le mani questi Ire nuovi copi· 

e Aprimi una 
ce finestra 
"' :i 
u 

e( 

I Ecco quo un._. di fine-· Notale lo scucio 

ptOtettiYo che mi -· 

I \.#>Cl - ocquolico. Occllio cl'ario.,,...... .. 
rtmamtte senza ... 

E' arrivato sui nostri PC già q.u~dle mese W 1• Il• 
con una cen1r11uaa a1 1ve 1 

direttamente prelevati dalTa saga per Mega Drive. 
Ora ritorna con nuovi eeisodi: sarà come il primo 

o il r1ecio più funambolico mai visto 
saprà ancora stupirci? 

vediamo un 
po' di coso si trat-

to. Innanzi tutto e' è 
da dirlo: Sonic è 
Sonic, non sto nem· 
meno o dirvi quon· 
to sia famoso per­
ché spero viva-
mente lo cono- .._ 1 
sciate tutti quon· ~ 'I' a 

ti. Del resto è i l por· 
•• spino videoludico più 
famoso dell'univer>o Sega, 

esattamente come 
Moria col Nin· 

tendo; non h~ 
certo bisogno r -

Le produzioni di coso Sego non sono mai state 
e<celse. eccezion fotto per qualche titolo. Questo 
però accade non tonto per lo scadenzo del gioco di 
per se, quanto per come viene convertito. I 
programmatori preferiscono lo trasposizione in 
finestra. questo aspetto non è do sottovalutare, 
peccato però quando che quando si posso allo 
modolitO tutto schermo il prodotto scodo in 
maniero vistoso. trasformando lo grafico in 
qualcosa dì poco ·occhìeggiobile". Mo non solo 
Non è escluSIVOmente lo grafico o perdere punti, 
bensl anche lo giocobililò: lo velocttò del gioco 
d1m111uosce e olla fine soro ovvio raornore o giocare 
In finestra per assicurare però lo giocobilitò tolole 
in questo modobtO bisogno utilizzare delle finestre 
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Al.DIO ID Windows 95 compatible 

francobollo, come quello in figuro, fono non piocevol1ssimo 
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Certo, cosi il gioco è uno bellezza o lo si gioco davvero volentieri, mo non mi sembro ovvio dover stare 
con lo faccio incollato al monttor per non commettere cavolate ogni 2x3. Quanto voglio dire senza 
scatenare uno polemico colossale (questo vole non solo per lo Segai. è che o mio avviso ancoro non cl 
slamo: per me risulto controproducente creare un gioco stupendo imponendo tali coslrizioni. le quali 
olla lungo rischiano di for annoiare o di far allontanare li giocatore dal titolo, con relative arrabbiature 
del coso . Voi che ne pensate? 



Fare aca.lerore Sonic da fermo mi esatto non poco: mi 
sembra uno scheggia impauita! 

ma di uno creatura fi ttizia, la 
quale vanto l'agilità del riccio 
sommalo oll'ostuzio dello 
volpe: peccato sio fin troppo 
burlona e si diverto spesso o 
comb inare degl i emeri ti 
cosini, soprattutto nei riguor· 
di di Sonic. Bene, oro cono­
scete i tre personaggi del 
gioco: parliamo del plotform 
o questo punto. 
Sorvolando o piè pori sullo 
storyboord (inesistente direi) lo 
prima coso da notare è lo divisione 
dell'avventuro. N on si trotto di un solo 
gioco, bensì di tre, ovvero di Sonic 
3, di Sonic & Knuckles più 
Sonic 3 & Knuckles. 
Quest'ultimo si diffe­
renzio dai primi due 
esclusivamente perché 
vede compresi lutti i livelli 
dei primi due, potendoli però 
giocare con tutti i 
personaggi i llustrati 
precedentemente. 
Per quanto riguardo i 
pri mi due invece, 

beh, sono le trospo- ----.. 
sizion i esatte degli 
omonimi titoli creoli per 
console: ne l primo 
potrete giocare con .J ("~. 
Sonic o lo volp ino 
(anche in due ovvia­
mente , più diverten te), 
mentre nel secondo avrete 
o disposizione solamente 
Sonic e Knuc kles . 
Tro llos i d i un 
plolform, ovvero 

I Un livello bonus. Dovrete raccogliere le sfere blu senza 
beccare le oltre. 

di un gioco dove lo scopo finale è arri­
vare olla fine del livello affrontando un 
boss letale, in modo poi di passare al 
livello successivo fino o terminarli tutti . 

Per fare questo bisognetò offronlore 
uno caterva di trabocchetti, di salti, 

d i piotloforme, di accelerazioni 
cosmiche o fonte oltre offinilò varie. Ho 

menzionato già più volte le accelero· 
zioni: se per coso non lo sapeste 

infatti, lo peculioritq del nostro mili· 
co riccio è quello di raggiungere 

- velocità stratosferiche correndo o 
più non posso, velocizzando il gioco 
in maniero elettrizzante. Ah, quasi me 

lo dimenticavo: dovrete collezionare un socco d i 
anelli se vorrete fare punti, mo ricordatevelo; 

basto poco per perderli tutti quanti 
lasciandosi così olle spalle vile extra 
o bonus particolari. Insomma, dovre­

te prendere il controllo di tre animaletti 
dalle capacitò non indifferenti coi quali 

potrete correre, saltare, rotolare, nuotare, volare, 
compiere evolu zioni fenomeno-li, 
arrampicarvi, cadere, tuffarvi o 

- -

Zool l & 2 (Gremlin): Sono A 
entrambi due plattorm molto , ~ /, 
vecchi, 1onto do poter risiedere ...,=:.,..-r I 
su un unico dischetto ad alto densità. 
All'epoca fecero storia per lo giocobililò: o mio 
owiso sono ancora mollo godibili. 

Roymon (Ubìsofl): Credo sia il plottorm meglio 
riuscito di quesrultimo periodo videoludico. 
Non è frenetico come Sonic o Zoo!. è più 
riflessivo, calibrato. enigmislico se vogliamo, 
mo lo qualità del gioco è fenomenale. 

)( Quando sarete sott'acqua m 
dovrete fare molto attenzione al 
fiato. Rimanere senza ossigeno ~ /. 
significo perdere lo vita: ~I 
soffermatevi sempre presso le fonti d'aria o 
beccate le bolle. dove è possibile. 

)( Lo maggior porte delle rocce può essere 
sgretolato. Se non si sfasciano saltandoci 
sopra. provole con l'accelerazione do fermi. 
Potete far solfare anche delle pareti o del 
terreno: osservatene lo colorazione. 

)( Nelle fasi bonus cercale di ruotare sempre 
su voi stessi in coso di panico. Potrete cosi 
osservare più attentamente dove dirigervi 
senza incappare in qualche sfera rosso. 

Knud<les ho uno disponibilità di mosse molto ampio. 
Qui ad esempio vokl ... 

altro ancoro, all'interno di uno caterva di mondi 
colorati ricchi di livelli parecchio vasti. Senzo 
nemmeno menzionare le numerosi fosi bonus 
sporse all'interno di ogni stage o i livelli segreti 
nascosti chi ssà dove (del 
resto sono o no "segreti" 
?!?). Se però non vi ,_..,.fio._~ .... -~!' 
bastasse lullo questo, 
beh, potete sempre 
dedicarvi al muhiployer, 
giocondo con un vostro 
amico: quo alloro ne ... 
vedrete veramente di ~ 
belle, tro ruzzolon i e 
capitomboli o non finire, cerco"'" 
do di orrivore olio fine del 
livello primo dell'altro. 
Vi piace l' idea? 

e.Ilo, non c'è che dire. però c'è quel cavolo di omaro In 
bocco che r.on mi p8fmette di dargli un voto piU otto. 
loscicrte me mi spieghi. 0uesto trilogia è dowero ben totta. 
il prodotto è reoliuato con stile, Sonk poi i Sonlc1 $U 
questo nOt'I d pi~. oppuro d sono tutto qytllo pkcolo 
carenze o finezze mancate le quali non riescono o 
trasformare il titolo in questione In un plotform col 
controfiocchi. Lo glocobllltà totale purtroppo lo si vede 
solomento in ftnostro (non Sitttobile tro .. oltre coso}, per di 
più piccolo,; questo certo non è un merito 'listo i genere ci 
gioco. A schetmo Intero la grafico perde molto, così come 

lo Yelodt6, '"""°'"*'*'..,''" dol PC $UI qvolo lo-· 
Totvolto poi~ fuori purt: quokhe boco, mai dannoso, 
mo fostidioso so c.apftoto o sproposito. Sottolineo lo roritò 
dell'evento, però lo coso mi ho lasciato pensare. Per a Amo 
S&KC è dowefo bello: so cooquistore, so oppossionare. so 
coinvolgete ol punto giusto do tenerA incolloti ol rnonitof' 
più del tempo o vostro disposizione. Lo musiche tono 
d'om~ ... copocl di for solite l'od~ino net momenti 
c:rudolt così come gli SfX non sono por nullo motvogi. Di 
hell poi oo nt sono uno c.atenoa.. Mnzo nemmeno citcwe il 
fatto cho rtiomo portando di tre giochi, non di uno solo. 
r.novozioni non ce ne sono, questo è vero. mo ~ resto si 
trotto di una convenlone. tro ra1tro rtusdto parecchio beno, 
o mio owt.s:o owiomento: coso dire, credo obbiote c.apito 
rontifono. st, insommQ. i gioco è bello, però non riesce o 
s.Wopporsi di dosso Se pecche di quasi tutti I giochi Sego. 
ovvero lo limitazione Imposta dolio risoluzione delo flMStro 
o quol .. fìt\OZ:ZO monc~ che k> crvrebbero roso gronde. --. ...-... ... 
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X Muovetevi spesso lungo i 
bordi dello griglìo di gioco: in 
questo modo potrete evitare 
funambolici slalom Ira i robot e non 
dovrete continuamente guardarvi alle spalle. 

X Cercale di salvare più civili passibile. in 
moda da accumulare molti punti e da ottenere 
un sacca di vile bonus. 

X Ogni vallo che superate uno o due livelli 
senza perdere vite. salvate la pMila: con il 
procedere del giaco. il completamento di 
alcuni schemi vi porterò anche o perdere 
cinque o sei vile ... e ricordatevi che uno volto 
terminati i tentativi o disposizione. dovrete 
ricominciare tutto do capa! 

-----·rl Flip Out (Gometek): scopi 
diversi, mo schema di gioco • ~). 
molto simile: rapido successione · ~ I 
di livelli oreade con difficoltò crescente. 
mo obiettivi sempre identici. 



Alla faccia del progresso al servizio 
dell'uomo! 
Che ne dite di dare un'occhiata olle folte schiere di lattine piO o meno intelligenti, che tenteranno di 
mettere lo porolo fine olio vostro esistenza? 

GRUNT: le unitò GRUNT locronimo di Ground Roving Unii Network Terminotor ... ooh, mica pizzo e fichi!) 
sono state progettate e create con un unico scopo: forvi fuori! Ne troverete diversi modelli: dalle 
classiche scatole di lotto telecomandate o quelli volanti, dai tipi corazzati o quelli invisibili. .. insommo. 
c'è n'è per tutti i gusti' 
HULK: o differenza delromonimo supereroe verde. questi droidi non hanno proprio nullo di 
incredibile .. . tronne il fotto di essere indistruttibili. Classificabili anch'essi in quattro diverse specie. 
hanno come scopo primario quello di eliminare tutti gli esseri umani che si trovano sullo griglio di gioco 
fcompresi voi. naturalmente) e di privarvi cosi dello possibilità di racimolare punti preziosi. 
ENFORCER: noiosissimi robot che possono il loro tempo libero o piazzare mine antiuomo sul vostro 
commino; si muovono molto rapidamente e sono dunque mollo difficili do eliminore ... mo se pensate 
che siano i nemici più ostici che dovrete affrontare, vi basterò leggere lo rigo sotto per mettervi l'onimo 
in pace! 
SPHEROtD: come preannunciato, ecco o voi i robot in assoluto più rognosi dell'intero gioco: 
decisamente corazzati e resistenti ai vostri colpi, non hanno nient'altro di meglio do fare se non 
continuare o sfornare droidi di tipo Enforcer ... un consiglio: eliminateli primo possibile. o in pochi 
secondi verrete letteralmente sommersi do quintali di lotto' 
TANK: serie di droidi più o meno "imbottiti" o secondo del modello. destinati oli' eliminazione di tutto ciò 
che si muove su due zampe' Sparono proiettili rimbolzonli, missili o ricerco di colore o raggi loser e - in 
ogni coso - non saranno molto disponibili ol dialogo: dei veri energumeni' 
QUARK: e per lo serie iole podre, loie figlio" ecco o voi i ·genitori' dei Toni<: mentre si dilettano o 
sfornare e od abbandonare corri armati per lutto lo schermo. queste unità schizzano do uno parete 
olroltro dello griglio diventando così un bersaglio alquanto ostico do colpire; comunque, non 
disperate: in medio bastono un poio di colpi per tirarli giù! 
BRAIN: dulcis in fundo ... chi potevo mancare all'appello, se non degli enormi tizi mocrocefoli in grado 
di liprogrommore gli umani in automi senza pietò e di sparare letali onde velenose l?!l o destro e o 
sinistro? Fortunotomente. questi cervelloni si sono dimenticati o coso il giubbotto onliproiettile e cosi 
abbatterli non sarò per voi molto difficile. 

Mhhh ... corino, mo niento di più! Dopo meno un'ora di 
gioco c:rmri. çopito che .. cose nooYe do vedere sono ~ 
finite e quindi, non forete altro che pottote o tetmlne gli 
oltre 50 liveli primo di riporre il tvffO su uno sc<rffole delo 
vostro camera. Belle le musiche td monc:OYO oltto ... I CD 
serve quasi solo o contenefe le 20 tracce audio che 
e~ lo cok>nno sonora!} e do ~ il h:rfto che 
per gtoeore non à neceuorlo alcuno instolotioM {o pol1e 
loglcomeme ,,., 1 so~ su ho<d·dOl<I. com..,..,. Mto 
quosto non boito proprio: ~ ci siano più di 30 tipi di 
ncmiei <fl'fforo.nti. i YOStri O'VVOl'SOri si diffetenziono solo per 
porticolori irrileYonti.. allo fine sembrano più o meno tutti 
uguali! E poi per fovote ... un po' di vorietò t1'0 vn livtlo o 
rottro! Giudizio finale? RobotronX. sobbon• sia dOW9ro 
irnmedioto o ~. offef doeisomem. troppo poco per 
sperare di forsi olmeno notore nel morosmo del mercato 
softwcwe del giorno d'oggi. 



o trovato 1n tasca, 
i oc o 

LA TAVERNA: Com1ncerele qui o picch1ore 
moloc1dls1~ 1mponuni vari e uno borislo do 
incubo 
Il MOLO: Che bello è spoppolor. suHo rivo del 
mar. scorlCOIO<I e o1rn Slmpo!IConi 
LA NAVE: lonci010<1 do colleH1 ed energumeni 
ormoh proleggono un vostro coro ·am1co· 
LA TOMBA: Fonat1C1 religlOSi lurberonno lo 
vis110 allo vos1ro lombo pe< cercare nsposte 
Il CtMITtRO: Finalmente lroverere lo vostro 
degno sepolluro. sempre mfostidìli dOI fonohco 
LA CHIESA: Ci sarò do picchiare sodo. per 
cambiare. e lrovore ciò che è poco santo. 
Il GIORNO DEI MORTI: Feslo messicano che 

sarò feslo per voi solo se soprowiverete. per lo 
cronaca 1en1erete di lrovore lo vostro omko 
Soroh 
SECOND COMING Cl.UB: Il VOSlro scopo non 
sarò bere un goccio. mo.. indovinate un po· 
LA TOllRE DI JUDAH: lo scuoio di Nonro non 
c·enuo nullo. mo questo è lo dìmoro del vostro 
pegglO< ~ko. pieno anche di demoni con 
cui giocare Monopo~. 
BORDERlANDS: l'ultimo livello primo del finale. 
non d11em1 che ve lo devo rocconlore 
FINALE: Il hvello dopo il penultimo. non d11eml 
che volele sapere che l'assassino è Il 
maggiordomo 



Lo ptfmo corotterlstko do occennore è certamente ii 
logomc siamese che occomuno I gk>co ol'omonimo folico 
,inomotogrofko. Noi fontostko mondo del videogiochi 
spesso tro•posizioni di questo genere si rlvelono 
ln'ovtentko fetec;chio., non mi sombro il coso di TCCOA che 
si mantiene su liYelli dignitosi, Soprottvtto I' originole kleo 
del viaggio ottroverso lo cittò colpisc:o fovorovolmento, 
anche perché per quanto si possono trovare nuovo O 
fontostose mosse e personogg.i.. kJ formulo vinuote dei 
plcc:hiaduro rimooo: ring, combattenti, boss finale. Nel 
prodotto do mo tostato, che o scanso di equivoci vi ripeto si 
trotto di un poro e somplic:o "'ucc:k'li dà che si muove .. , si 
trovo appunto lo vorionte di seguire un pcreocw, purtroppo 
fisso e lnotterobie, pkcf'llondo Mti con uno buono vorietò 
di mouo o di armi.. I c:ombotlimeotl sono veramente reoli, 
5e orWnozioni rim~ ftuido oncho nei .. primi pioni'" e le 
Texture dei personaggi quanto dei fondoli,. vi $Consiglio lo 
bosso risoluzione con tvtto il cu-ore, sono disegnate ed 
applkote bene. I nemld s01onno inteligenti, di piO con il 
progredire del Welli, e dotali di uno certo voriet6 di mosse. 
Anche voi ovviamente ne avrete molte ed Ashe sarò 
obbo.stoni:o intolligonte do scegliere mosse lievemente 
differenti do quello impostoto in corti cosi. Saronno lnYeee 
motivo di duolo alcune inq-uodr01vro po<:o tdonoc od un 
combattimento o oddiritturo il cambio di inquodroturo, 
sempre durante lo Sotto se il personoggio si muove fvori dol 
campo. Pure rinterorione con l'ombionte, c:he consis:to noi 
raccogliete anni o 'lito e affrontare prove di obiitò quali 
sottore lungo akuni klmpodorl, e obbostonzo limitato e 
sgradevole, vedero tavoli o sedie senza poterci saltare 
sopra o usarti non è ~. In profico 4 un gioco non 
bellissimo mo divertente, a metà tro un orcodo e un 
plcc:hladuto, che potrebbe offrire un ottimo spunto per 
Muri prOdottl di simile irnpostoz.ione. 

Pray For Deatti 
(U9htshod<!Vir9i11): Picchioduro 
più classico mo stesso 
impostazione all'insegno 
"dell'allegria·. 
Alone In The Oork (lnfogromes): So che 
c'erano più enigmi che mozzate, mo 
otroosfe<o e inquadratura o telecamere fisse 
sono mollo simili o TCCOA. 

Oggi ho incontralo il mio amico 
corvo che mi ho sussurrato 
qualche consiglio. 
J( Non sarò raro che vi lroviote in 
inferiorità numerico. cercale di non averne mai 
uno dielro. 
J( Loscìote uno relativo autonomia nef lipo 
particolare di colpo od Ashe nelle siluozioni più 
inlricote. 
J( Se un nemico vi spora e uno vi è addosso 
teniate di metterlo sullo linea di tiro. il piom1>9 
forò mole anche o lui. 
J( Usale of meglio tutte le armi lanciandole 
contro i nemici se volete cambiarle, lo pistola 
od esempio scoppio. 
J( Per contro non folevi stendere con le armi 
do fuoco in mono perché esplodono. 
J( Il fucile o pompo è ottimo anche come 
oggetto contundente. 
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THEDIG <>. 
Mi complimento per lo rivislo e p<»so subito ol mio proble-V 
mo. Per Notale ho regolalo o mio nipote il gioco 
The Dig dello lucosArts remore di un oltr~ 
titolo (Indiano Jone• IV) che mi ho oppos­
•ionolo. Oro dopo pochi colpi di Mou.e 
ci siamo (ci gioco anch'io) bioccoli. In p«> '-. 
tico 1iomo dovonn o quattro porle "igillole' con 
relativi quoltro pannelli, suppongo che si debbo. 
no oprire le porte mo non copi1<0 come. Ho uno 
Borro Violo con incisi dei •imboli che ho 
p<ovveduto o impostore sui pannelli, -'f""' 
ho uno Borro Giallo, un Oggetto ~ 
Rilevatore ,un 8rocdole e altri oggetti, vi è 
uno Rompo per accedere o quello che .emb<o 
uno Centrale Elettrico e poi un Tunnel che mi 
porlo od uno stonzo o lenuto Stagno. In breve 
stiamo gironzolando in tutte le porti p=ib• 
~. mo non 1iomo in grado di proseguire -r ~ 
nel gioco e ciò 110 minondo lo salute \..._,/ 
mentale 1io ll0$trO sio delle relative fam> 
glie. Per favore oiu1oted od evitare lo sfacelo. 

Piovono Dario NEWTON • 

Z Coro Dorio 51oi tronquillo, le vostre famiglie le salvo 
C io (o/lro che constrlenle coniuga/e). Come hai gio intuilo devi</ 
-' impollore i simboli dello borro violo SII tuffi e quattro i por> 

nel/i quindi prendi lo rompo per arrivare nello nuovo schet· 
t molo. Qui dovrai portarti wl bordo e guordore di SOifo, noie­
• roi uno lenle staccato, clicco sul pannello di controllo del 
e tobol. Lo '"'J'l"nzo pet rocco- • 

I 
hanno passalo notti intere tentando di inserire il cheol 

/ / 
1enzo riuscirci e rimedio ripubblicandolo e1ottomente 
come ce rho inviato il boon Raffaele. 

"'Bisogno entrare nel campionalo e scrivere lo parola 
!OAMAGE! (punti e!Clomolivi compre1i) ol posto del nome 

che viene richiesto, poi bisogno u1<ire dol com­
./ p1onoto e o questo punto selezionate uno p1$IO 

qualunque (anche l'areno). Oro potrete davvero 
entrare con il cofano dello vo1rro oulo nello lioncolo 
dell' ovversorio. • 

Raffaele llrunoui 

r./) DAGGERFALL 
Sommo Mini!lry of Game, 
ho ocquislolo (seguendo il vosrro con~glio) il mera­

viglioso Elder Scroll: Doggerfoll. Purtroppo 
~ però, anche ,. ci !lo giocondo do due .etti· 

7 mane, il mio personaggio è oncOJo molto 
de~ e vìene ucciso ogni volto che incon­

tro un nemico. Oro non so .e è pe< vio del follo che non 
sia bravo nei combattimenti in tempo reale o se ho sbo­

':.__,- glioto quolcoso nello loie di creazione del personog­
~ gio. Non sarebbe po.,ibile overe un piccoli.,imo 

1pazio 1ulle ouree pagine PCGP per dare sollievo ol 
mio corpo ed olla mio mente? (In oltre parole ti $1o chieden· 
do .e cono1<i qualche cheot) Grazie. 

Lorenzo Sardegno, Milano. 

Be' devo dire che quolco<0 di onomalo c'è se il tuo perso­

u g/;.,. lo lente è lo seguenle: 
... violo 4 volle, giallo 2 volte • 
o( rom uno vollo. Oro ptemi i/ 

pulsante lriongolote per fargli 
::::: eseguire lo sequenza. Per 

Aaah, la prlmaveralll Come 11 può non e11ere gioiosi 
In un periodo In cui sbocciano I fiori ed I primi amori? 

naggio muore anche per un 
raffreddore, mo non dispera­
re perché o dispello dei vev 
chi detti popolari, nei video­
giochi anche ofio morte c'è 
rjmedio. Per avere un per~ 
noggio sovrumano boro ed• 
tare il li/e <810GxxTO.TXT> 
(dove ol posto delle x devi 
mettere un numero do 00 o 
17 o secondo dello do"° del 
personoggio}. Dentro queslo 
file infoNi si pu0 modificare i/ 
valore di porlenzo di tutte le 
corotterisliche del tuo alter 
ego. Se non è comodo que­
sto ... 

menere lo lente o/ suo posto 
O invece lo seqoenzo è: violo 5 
iCI volle, blu 4 volte e rom uno 
lii vollo quindi ptemi di nuovo il 
e lo5lo lriongolore. Oro se tomi 
u nello stanza con le quoHro 
u porle 'sigillale' (NexusJ ne 

Smettetela di accanirvi su lntrlcatl11lml enigmi 
o su lmbattlblll bo11 di ffne lfvello. Uscite all'aria aperta, 
rotolate per I pt"dll f n flore (magari non da soli ... NdlDM), 

trotterellate nel sottobosco, giocate a nascondino 

1111&: 
troverai uno oper1o. 

con Hansel • Gretel. Insomma basta cheatl Da questo mese 
la rubrica è chiusa ff nchè non tornerà Il brutto l••po. 

1:1 RAYMAN 
Come? Licenziato?!? No IDM fermo, non ti scaldare •• .AHIAI 

••• lo stavo solo scherzando ••• AHll ••• sai slamo ad Aprile ••• OUCHI 
e Sol-re o Mli quelli dell'allegro 
a< redazione di PC GAME 

PAAADE. Vi 1pedi1CO que1to E-Moil in quonlo non ho poMo 
:i loie o meno di notare che nel numero di Ottobre dello V0$1ro 
u rivisto, nello '8Zione Mini1try o/ Game, il coro Tazio non 1i è 

impegnato bene nello ricerco dei cheot code del gioco 
e plotform Roymon. Ebbene Tozio quei codici ol contrario di 

quanlo affermavi ESISTONOlll, ed eccoteli qui sollo elencati. 
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Durante il gioco: · 
RAYUVES pe1 ottenere 99 vite 
RAYPOINT pe< avere 5 punn di energio 
RAYWIZ per avere I O tings in più 
GOLDFIST pe1 avere il pugno d'oro 
WINMAP pe1 finire ou1omoticomenle il livello 
POWER pe1 avere lulti i poteri nello carlino delle locozio-

ni: 
AlWORlD per avere acce"° o tutte le locazioni 
CBRAY per passare al livello speciale nello 1<hermo dei 
coolinue: 
SlJ.GIU'-DESTRA-SINISTRA per avere 10 connnue 
Tonti soluti. 

Balducci Enrico, Seregno (Ml). 

DESTRUCTION DERBY 
Roffoele 8rvnozzi ci ho fotto sapere che il cheot pubblicato 
sul numero 48 di Gennaio per Oe.truction Derby non è com· 
pleto (e quindi inutilizzabile). Mi scu10 con tutti quelli che 

BIG REO RAONG 
Ciao Ministry of Game, 
come molti 10no un appassionato di giochi oulorrobilistici e 
di tutto ciò che ho o che fare con traiettorie, cordoli• s.o<pa• 
si. Ultimamente sono u1<iti parecchi giochi di que1fo genere 
e tutti molto validi (per lo felicitò di rulli gli oppoS1ionan come 
me) tro i quali 8ig Red Racing, l'oggetto di que1to letteto. 
Non li 1to chiedendo di aiutarmi od andare avanti nel gioco 
o di qualche trucco pe< vìncete in uno delerminoto pi1to per· 
ché io l'ho giò finito. Sono .alo curioso di sopeie 1e e!i1fe 
qualche cheol per rendere il gioco più divertente, grazie. 

Romano Geloni, Novara. 
Ciao Romano, sono contento che Ju sio riuscilo o finire un 
gioco senza l'ousilK> di okun cheol, è sicuramente mollo più 
soddisfacente. Cercando nello mio •ommo biblioleco dei 

Scrivete a: 

Se ho1 quolche quesito do poire scrivi ol 
seguente indirizzo: · 

PC GAME PARADE - MINISTRY OF GAME 
V.le Espinosse 93 
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cheat sacri (cwe<o Quello libreria d<Ne i cheat •i imprimooo 
outomo~comenle ,u/le pagine dei libri appeno un gioco 8'C8 

nei negozi/ ho trovato q""5to. Per lor porlire il gioco digito lo 
'89"""'" rigo di comando: racing <ar <nome macchino I> · 
r:or <nome mocchino2> do .. al pollo di <nome mocchino> 
dovrai inierire il nome di 1H10 dei Me corriipooden6 olle varie 
..nure. Coiì facendo potrai gareggiare lu quo/•ioii circuito 
con le macchine do le ..tezionole (eiempio: racing <or lrUd 
<or mini per gareggiare con il comion e lo mini}. Ah, quali 
mi dimenlicavo: il nomi dei veicoli li trovi nello dilecloty di 
8ig Red Racing più preruomenle sono i Me con ..,..,.ione 
. vk. Buon di>erlimenlo. 

Cara Mini!lry ol Game, 
mi chiamo Nicola e vorrei ~che lumi aiula$$i. Ho acquj. 
slalo da poco Ouoke e vorrei !Opere lulti i cadici per a'*e 
lulle le armi, chiovi e vita elema. 
Aiutami, ~prego perchè"' no impazziscalll 

Nicola Zanchln, lnltlmpiano (VA) 

I dieat di Quo.le li avevamo già pubblicali, ma liccome con-
6nuono od arrivare tonlil!ime ric/tit$1e umili olla fuo mi lro'IO 
obbligato o *concedere il bis*, onz;, già che ci ""'° wig/io 
fll09ll'O"' proponendovi lo li•to DEFINrrWA dei cheot di 
Guoke. 
Tutti i comoncli vanno iO!efi6 nello c""""8 e dopo averli digi­
tati bisogno premere invio. 
GOD lnvulnerobilitò 
FIY Per volare (i talli O e C per alzarli 
ed obbol!Orii} 
NCX:UP 
sv_ GRAVrrY ##I 
/850 • •tondarci) 

dipping 
Cambio lo forzo di gravitò o lii 

IMPULSE 9 Tutte le armi con munizioni 
GfVE S ### Per overe ### •he/f, 
GfVE N ### Per overe ##I naif• 
GfVE R#lf# Per avere### rode~ 
GfVE C ### Per avere #lfl celh 
GNE lf Per avere uno delle 6 armi {un 
numero do 3 a 8 ol pollo di #} 
GNE H 1##1 Per avere 1### energia 
IMPULSE 255 Quad Powet 
MAP '.bsp Per cambiare livello /con il nome 
dello mappo al pollo ciell'osteriscoJ 
IMPULSE 11 Per avere uno runo. 
NOTARGET I mo!lri li ignoreranno lino o che 
non li colpisci 
SKIU # Per cambiare livello di difficoltà # • 
Q.3 (O: fosy, 3: Nigthmare} 
VERSION Mo!lrO le informazioni !ufla tuo ver· 
siano di Guole 
Kilt 

tff. 97 

Suicidio 

Coro Minislry of Game, 
sono un V0$1ro o»iduo ~ltole nonché appassionalo di simula­
zioni sportive. Non o coso, inlolti, sono un fon dello collana 
EA Sports che, o mio avviso, può vontore le migliori simulo 
zioni di qualsiasi •pori. A proposito di EA Sports volevo 
sapere "' esiste quokhe cheot per il meraviglioso, fantasma· 
ga<ico, ecc. NHL 97. Spero che esislo quolco.o per renderlo 
Oncot'O pili divertenle. Cioo. 

Gianfranco Fuoco, Salemo. 

Per tuo fortuna esistono e sono anche parecchi. Per primo 
CO!O devi digitare WAGD lenendo premuto il tosto SHIFT per 
abilitare lo modalità cheot, quindi fi puoi sbizza"ire con i 
"'9uenfi comandi: 
H Segno lo squadro di coso 
V Segno lo squadra ospite 
P Termina il perioda 
G Termino lo partilo 
O Voi ai supplementari 
I Causo un infor1unio 
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F Causo ooo scozzollolo 
T 
SHIFT-T 
l 

Rimpicciolisce i giocolo<i ogni vollo che lo premi 
Ingrandisce i giocoto<i ogni volto che lo premi 
fapubione di due mi.W 

2 Espulsione di quattro minuti 
4 Espul>iane di cinque minuti 
s liro di rigore 

M.A.X. 
S~oripanle Mini!lry ol Game, 
per meli ho let1o lo 1ua rubrico !enzo però mai scriverti. 
Approfiltando dei cheot richiesti do altri lettori o sfru1tando 
pezzi di soluzione pubblicati do te sempre per venire in oiu1o 
ad uno di noi leltori. Ma a<a bastai Ha deciso di smelterlo di 
nascondermi e così ti ho scritto questo lettera. li mio probi .. 
ma riguarda MAX., sono arrivato od un punto dove il nemi­
co è troppo forte e non riesco in neMUn modo o vincerlo, per· 
ciò, ti !embrerò banale, ti chie<lo di sno«iolormi quakhe 
utile cheot, g<azie. 

Stefano Gnico, Rho (Ml) 

Non 6 pre«cvpore Stefano, non !ei >toto olla11o banale. In 
fondo io sono qui proprio per ' snocciolare' cheol come dici 
tu, mica per fare il Koroole. Pomndo ol tuo probkmo eccoti 
uno seiie di Cheot che sicuromenle ti faranno pmsore noffl 

più tranquille. 

MAXAMMO 
MAXSURVEY 

Ccrico di munizioni 
Rivela lo locazione di Mie le risor· 

se 
MAXSPY 
MAXSUPER 
livello 
MAXSTORAGE 
prime 

Rivelo lo locozione di tutti i nemici 
Porto l'unità selezionato al 30' 

Riempie i magazzini di materie 

Al.IN TRllOGY 
Caro Ministry ol ~me, 
sono disperato! E da non so quonfi gia<ni che tento di finire 
Alien Trilogy, mo con risultati negativi. Ormai mi""'° stufato 
di formi prendere in giro da quei quattro stupidi alieni osso> 
sini. Se esiste un cheot, ti prego, dimmelolll 
Attendo fiducioso uno tuo risposlo. 

Roberto Geloni, Rimini. 

Coro Roberto do quanto ho capito non devi avere una bello 
cero in que.sti giorni e siccome non mi piace vedere dello 
bravo genie che •i rovino lo !Ofule in que•lo modo per colpo 
di quei bruttissimi extraterrestri invadenti, ti dorò uno mono. 
Durante il gioco digito: 
comecndhoveogo 
ilyouthinlyouorehordenough 
nodiopopovXX 
34/ 

GENEWARS 

Per avere luHe le armi 
Munizioni illimilote 
Solto clilivello (XX = f. 

Incommensurabile Ministry of Game, 
ti dico grazie giò do oro. Sono sicuro al duecento per cento 
che tu po~oi risolvere il mio problema. li gioco in questione è 
Gene Wors (il simulatore bellico di Gene Gnocchi oh, oh, 

oh .... ehm ... ) e lo domando è: !Oi dirmi se e quali cheot esi· 
s~ 
Grazie e ciool 

Anlonio Iucca, Fi,_ 

Mi lo piacere che ci !io genie ((Ml Mio q<!OSIO fiducia, ma 
elevi !Opere che io pollO fate solo fimpo!!ibile non l'increcr. 
bile /ancoro per poco/. Per lorluno, comunque, il tuo coso 
rientro nel campa dell'impassibile perciò non è stola difficile 
trovare Ira le mie preziosissime pergomenle quello cli Gene 
Wori. 
Per prima cosa elevi di9ito1e SALOMONAXE dironle uno par­
tito per ollivore i c/reot, o quello p<mlo potrai u!Ore i l8guenfi 
comandi: 

8 
o 
c 
t 
s 
T 
w 
SHIFT·Z 
F5 
F6 
F7 
FIO 

Costruzione isionloneo 
Stoto dello memoria 
Do accesso o tuffi gli ibridi 
PiU monoliti 

, Miglioro lo tecnoJogio 
Rende lutte le struHure tra•porenti 
Per vincere lo missione 

Rivelo lo moppo 
Per lor apparire un Duronium Bulb 
Pe1 fasciare giù uno bomba 
Spora olle creolure 
Sok/i 

TOMBRAl>ER 
Altenzione, ottenzione!!! Ques1o cheot po~ebbe essere eleflo 
Cheot dell'anno (ma f°'"' anche del !eeolo) e proprio per 
questo l'ho lenu1o per ultimo. Uno nos~o amico lettrice, liso 
Dcepecep, ci assicuro che se si riesce o finire Tomb Roidet 
per due volte di filo senza mai uscire dal programmo (o­
ro, ohimk, senza moi spegnere il computerl lornondo nello 
villo di loro Croh •i polrò ammirare lo nos~o eroina girare 
per lo villo come mamma l'ho folto!!! I ragazzi dello Core si 
merite<ebbero un applauso ... 
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\:t~C\C\.Ot>tO\~ Mario ti aspetta in tutti gli Athena Computer Shop con una nuova, fanta-
Ot\: stica sorpresa: l'Enciclopedia Multimediale Rizzoli 97. Un grande "classico" in versione CD-

ROM, con migliaia di voci illustrate, collegamenti multimediali, video originali, brani audio, tabelle interattive, gio­
chi di apprendimento: il tutto aggiornabile gratuitamente ogni mese via Internet. Un'autentica chicca, che Mario ti 

regala in esclusiva. 

• athena 

Ma non solo: con Mario troverai anche Internet Phone, per parlare via 
rete con tutto il mondo, giochi tridimensionali, una pratica guida all'uti­

lizzo di Windows* 95, Norton Antivirus, il pratico tra­
duttore Globalink ltalian Assistant 

••••••••••••••••••••••••••• e un CD originale Microsoft* . 

MILANO · l'ro I.lo Mooico, 3 · lei. 02/66100878 OOMOOOllOLA (Vi) · C.so MooelO, SS · lel.0324/243178 
MILANO · l'ro dello Silo, 6 · lei. 02/2664650 MOHOOVI ICNI ·Cono llolio, 24/C. Jel 0174/ 42992 
CINlllUO 8Atw.10 {Ml) · Yio Robe<co, 39 · ACQUllERME (Al) · Vio Morenco 6/A · lei. 0144/ S1784 
lel.02/6124261 IMPERIA· VioH01ionole, 73. JeL0183/ 290813 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - ---------------------
OPERA (Ml) · Yio Ui 8ondieto, 3 · lei. 01/ 57600401 SAVONA · Vio Carissimo e Croll\ 16 r. · lei. 019/808557-8 ~I Oesmro ricevere moggio<i informoziooi 1~1o lineo Mario 
ROZZANO (Ml) · Viole 1.,nzo, 67 · lei. 02/S7Sl0SOO flOREN!UOLA · Yio Scopuu\ 36 ·Id. 0513/982316 ~~#,~ 
IE510 l .GIOVANNIJMll · Viole Moreli, 19 · MODENA· Vio Conolello, 107. Jel. 059/ 328178 " 
lel 02/24816S4 IERNI · Gollerio Nuovo, l(ong. P.!!o Repubblica) • Nome ·· ···· ;.;~ 
VllLAGUAROIA (CO)· Vio Manie ROIO, 2 · lel 0744/305525 Cognome . 
lei. 031/163704 ROMA · l'ro 8orbiellini Amidei, 99 -lei. 06/ 3057829 
MERATE (l() . Yio !renio, I • lel 039/9901469 HAPOU · Cenlro Oire1ionole 1.,1, A3 ·lei. 081/5615193 athena 
CARAVAGGIO (8G) • Circ.Po11o Huovo ong. 1'11 fo<cero · NOCERA INFERIORE (IA) · 1'115.d'&sondro, 20 · 
1e1.0J63/J50188 1e1.08l/5177061 persona/'~,· ~ 1e1. 
SONDRIO . \'ro Noioriolouro, 28 • Tel. 0342/218161 ·2 8Ailfl1A (BAl· l'11~MonzO<i. 9. Tel.0883/332026 l!WJ '~ 
rozzo 011.G. LUP11010 !VRI. r. c. B• 3/A .1t1. OW!7S0984 CORAto !BAI · r., Crocifisso(, l~,;.'.~ia]/8984683 [ hnpJ /www.oiheno.il J Città ... ... . ..... y CAP 

. · lnvicwe o : Alhttio lnf0tmolico-V't0 S. Pellico,8 
MARIO lo trovi anche nei migliori negozi di informatica (rivolgersi al 167·82715! ) 10089 Ronono (Ml) . <.o. Ufficio 11.orktting 
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~Sound Blaster Awe64 ... 
o 
.... Finora la Creative ha sempre prodotto delle buone schede 
"' sonore, delle periferiche che però avevano il difetto ... 

di non essere adatte a un pubblico particolarmente esigente, 
cioè chi il computer lo usa per far musica a certi livelli, 

"' .... 

o 

< "' L o C(eotive ho tentalo il colpaccio, propo· 
=' nendoci uno scheda oudio adotto sia oi 
v videogiocolori più esigenli, quelli che desi· 

derano il massimo del coinvolgimento quando 
< 9iocono o Ouoke, che o coloro che i l PC lo 

usano per fare musico, e in particolare agli utiliz. 
zotori di sequencer Midi, il lutto o uo prezzo 
lutlo sommalo onesto vislo l'elevato qualità del 
prodotto. Vislo che ho poco spozio o disposizio­
ne andrò subilo o parlarvi delle caratteristiche 
tecniche di questo eccezionale periferico , ini­
ziondo o elencorvi le differenze do quello che 
fino o oro ero il modello di punlo delle 
Soundblosler: lo AWE32. lncominciomo col dire 
che il numerino inciso o caratteri sullo scotolo 
indico il numero massimo di voci che è possibile 
ascoltare contemporoneomente utilizzando il let· 
tore muhimediole di Windows. Lo AWE32 per 
eseguire un brano M idi utilizzavo saloroente 32 
conoli, lutti quelli consenliti dal chip EMU-8000, 
presenle onche nello AWE64. Lo differenzo sto 
nel folto che quesl'uhimo utilizzo, insieme ol 
chip, uno tecnologio chiomolo Wovesynth, che 
permette attraverso un particolare software (forni· 
lo o corredo) di utilizzore ohri 32 conoli. Mi 
spiego meglio: ultimamente ovrete visto che sul 
mercoto sono ucili parecchi emulatori di 
Woveloble, dei progrommi che, o spese dello 
polenzo di colcolo dello CPU, utilizzovono dei 
compiono sonori ol posto degli strumenti sintetiz· 
zoti dol chip FM presenle in tulle le Sound 
Bloster. Tramite questi programmi ero possibile 
ascoltare i brani MIDI come se si possedesse uno 
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e non sQ.f o per diletto. • 
Tutto questo sino a ora. 

AWE32, pur ovendo solomente uno SB 16 !ecce­
zione follo per gli effe11i di riverbero e di chorus). 
l o AWE64 utilizzo in contemporaneo lo sintesi 
Wovelobfe e un programmo simile o questi per 
suonare contemporonemente 64 canali. Questo 
utilizzondo il lettore muhimediole: inloni se usole 
un sequencer MIDI potrete suonare altri 32 cono· 
li utilizzondo il chip FM, e ohri 32 se ocquislole 
un modulo aggiunlivo, per un lolole di 128 cono· 
li . Oueslo è lo novilò principole del nuovo pro­
dotto Creotive, mo i miglioramenti non i limitano 
solamente o questo. E' stato per esempio ottimiz. 
zoto il ropporto segno le/ rumore: questo è possi· 
bile riscontrarlo utilizzando un qualsiasi pro· 
grommo che analizzi il segnaJe in entrata. 
U1ilizzondo lo mio SB 16 l'onolizzotore mi dovo 
un rumore d i fondo di circo -05 db: dopo over 
installato la AWE64 il rumore è diminuito a circo 
-69 /-70 db. Forse o un semplice videogiocolore 
questo non dirò nullo, ma un musicista capirò 
l' imporlonzo di questo piccolo diminuzione del 
rumore in ingresso. 
Ahro combiomento riguordo lo memorio, o 
meglio, gli zoccoli di esponsione dello stesso: lo 
memorio di bose è sempre di 51 2Kb incremenlo­
bili ino a 8 Mego, mo ol posto di ulilizzore nor· 
mali Simm o 30 Pin stavolta si potranno utilizzo· 
re solo moduli opposto, in modo do non creore 
problemi di compotibilitO e do aumentare vite· 
riormenle le prestazioni, dal momenlo c he i 
moduli forniti do Creative avranno vn tempo di 
occesso minore o quello delle normoli Simm. 
Per il resto lo schedo e idenlico olio AWE32, uli· 

lizzo lo stesso processore per il 3D-enonchment, 
ho le stesse entrote e le stesse uscile, l'interfoccio 
IDE integrato e un'uscito M IDI. Insomma, un'otti· 
mo schedo o bosso costo adotto anche o coloro 
che usono il PC per lore quolcoso di serio dal 
punto di visto musicale (e ve lo dice un musici· 
slo). 

i!! Creative 
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VELOCITA' -3 
1·-·-........ ·--._. ......... ,.,,_ . 
........ od&_ .. .................. _ 
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Or~ il çqmputer s anche • 
per••••amen e sciare, 

e ve lo insegna pure. 

1
1 primi5Simo impatto che si può overe scrutan­

e do per lo primo volto questo opero De Agostini 
u Multimedia è di avere sottomano uno versione 
::> multimediale dei manuali che hanno lo preleso di 
_, insegnarti a fare qualunque cosa. 
z Nello mio vita ne ho visti veramente di tutti i tipi, 
e do quelli che insegnano o fare gli Origami con 

lo lingua oi libri che promettono di forvi oppren· 
C) dere le orti marziali in uno settimana. Ho sempre 

saputo dell'esistenza di questi libri infernali mo 
mi sono sempre chiesto se è mai nato qualcuno 

o che li obbio comprati. 
Magari è un quesito che turbo anche le vostri 

e notti, perciò vi dico che conosco uno persona 
"' che l'ho fotto. 
::> Questo mio amico ho comprato il manuale del 
u Poker. Vi basti sapere che un altro mio amico 

adesso possiede uno macchino identico o quello 

-.--·-1• .. 1 
DeAgostiJù Multimedia 

Corso .mulci.mediale di sci 
Ja.m Scs:sion St i Idea 

O.Silalf ........ 
..... & .. ....... ,........_ ....... ,...... ...... ~ ....... 

Se •1111 un atteuo ad lNTtR.,"t1' ~lif.gjllfl <'911 I l llO b....aff' 
lt ... iKIO ln6izu 

btlp:/fW-J~do!M'Olllfhttp 

I .._ tutte le vostre domande e problemi rormal 
immancabile sito Internet. 
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del primo, io invece vivo do poco in uno coso e 
con un eone identici o quelli del fortunato posses­
sore del manuale. 
Con questo non voglio dire che questi libri non 
siano validi, mo solo che il mio amico è un fesso. 
Non sono sicuramente dei fessi i reolizzotori di 
questo CD-Rom, soprattutto i maestri di sci prota­
gonisti dei numerosi filmati, un gruppo, combric· 
colo, crogiolo, insieme, agglomerato umano o 
come vi aggrada chiamarlo di nome Jom Session 
che potrete regolarmente trovare sulle nevi di Les 
Des Alp. Non dovrebbe essere difficile farsi outo­
grolore il CD-ROM (rigorosamente sullo porte 
non disegnato) dai protagonisti, o spaccargli lo 
faccio se vi stanno antipatici. 
Ora sapete di coso si trotto e chi saranno i vostri 
maestri, quindi è tempo di vedere coso vi riservo 
questo prodotto. Il titolo molto ambiguo non vi 
traggo in inganno, non dovrete emulare le gesto 
pubblicitarie dello Compagnoni e neppure sciare 
come foste in pista al Cocoricò, qui il ritmo è 
tutt'altro coso. 
Essenzialmente si trotto o mettere un po' do 
parte lo sci estremamente ragionato favorendo il 
brio e le sensazioni derivate dallo proprio disce­
so. Insomma un approccio molto attivo e pratico 
fondato sullo autocritico del proprio modo di 
mordere lo neve e senza tecnicismi esasperati. 
Nel manuale ci sarò il primissimo approccio, del 
tipo i comandamenti dello sci, seguito do un 
breve sunto degli argomenti trottati. 
Il corso è diviso in tre grandi e generali sezioni, 
che dovrebbero portarvi dallo zero assoluto l ino 
a migliorare addirittura il ritmo e l'eleganza. A 
loro volto questa primario divisione si ramifico in 
vari obbiettivi, tre per ogni sezione. 
Analizzando lo porte per i più inesperti (protico­
menle quelli che tentate in ogni modo d i lor 

u.o.1-.. - ·--.,.-t--- • 
.,-.«-•t•Qtt ------------· ·---.--·­~·--... --, 
I Non solo sci mo anche tutti gli esercizi. rtec8$$0ri per 
_ prepararsi alle piste. 

cadere nei burroni quando ondate o sciare) in 
poco tempo sarete in g rado d i curvare o sci 
porolleli, infatti l'obbiettivo primario è ovvi amen· 
te lo spazzaneve e l'ultimo lo curva più elabora· 
lo. 
Entrando ancoro più nel particolare si arrivo olle 
lezioni vere e proprie, presenti in numero vario· 
bile e secondo dell'argomento . 
Avrete a disposizione dimostrozioni dove gene· 
rolmente vi verrò spiegato dettogliotomente lo 
scopo dello lezione. 
I temi trotteranno quelle porti legate ol miglioro­
menlo più che olio svolgimento dell'azione. 
Saronno presenti esercizi utili e.on e senza sci e 
verifiche dove verranno analizzati gli errori e le 
difficoltò più comuni. 
Allo porte testuale più dettagl iato e prol isso, 
sono stati affiancati filmoti, uno per ogni eserci· 
zio, temo, etc., abbinati o qualcosa di più che 
un sunto del testo a fianco. · 
L'interottivilà di questo prodotto olla fine è esclu­
sivamente la scelta dell'argomento interessato e 
lo manipolazione dei filmati, avanti veloce piutto­
sto che frame lo frame. 
Un Glossario, uno sezione Fitness per mettersi in 
formo, un test che fornisce lo password per lo 
sezione esperti e questo porte •Top Sky• comple­
tano il quadro di Sciare con Ritmo, piacevole e 
ben realizzato per quanto forse risulti un po' 
incompatibile l'argomento trattato con l'insegna~ 
mento statico che forni sce un computer. Salvo 
forse per i consigli di perfezionamento per chi 
giò divoro lo neve. 
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I mondi da splorare in EVE sono quattro: 
MUD, THE GARDEN, PROFIT, ART ANO 
NATURE. E quattro sono i brani presentt nel 
CD: "Come talk lo me", "Shaking lhe tree•, 
"In your Eyes" e "Possion". Tutti in versioni 
inedite. li programma richiede Quick Time e 
l'impos!azione dello schermo a 32.768 
colori. Meglio avere un CD-ROM 4x o 
superiore . 

....,__.J. ·~ 11o1-li-----1~ 
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1
1 mondo dei persona! computer è in contin 
Processori, periferiche, accessori ... ogni 
mese, però, voglio andare oltre e cercare 

tuno personali e per nulla indibili; diciamo 
Iniziamo con l'architettura PC che camb· 
tale o cui potremo ottocca in serie il mouse 
mente senza fine, giò oggi è _possibile acqui 
imparare dall'esperienza. QU.t"ultima è in 
base a calcoli puramente meoaanici . I proce 
nata nella loro memoria. Più wloci, dunque, 
Internet diventerò una cosa sola con le reti I 
co, sia a migliaia di chilometri di distanza. 
le. Tra pachi mesi verranno messi in comme 
il Co.ROM, lutto il soltware necessorio 
magnetiche e ogni utente dovrà inserire la 
con le password. Un amm.tratore di rete 
non si distraggano dal pr090 lavoro. Non 
secuzione di questi programmi. 
I vecchi dischetti resleranno in commercio a 
lando del DVD, che in elleJHllre alla ma 
simili ad un normale CD-Q: •. ton la di!ler 
ra dei CD si basa su un raggio laser che i 
la cristallizzazione sulla supemcie del disco 
di 20.25 dollari. 
L'altra gr0S$0 novilà saranno i monitor pi 
qualcuno polrebbe obiettare che la quolitò 
dalle limilale risorse energiche di cui si di 
dei monilOr a tuba catod" consumeran 
zati televisori dello spessor i pachi canti ,.,., __ ... __ 
Ce81T, la più gronde fi di in 
nologie sano iii mamen ibili, 
onno per saMlle-Jlll arti queslo 

porta seriale digi­
luzione probabil­
ini e, soprattutto, 

dovrò eseguire in 
sistico immogozzi· 
leste. 
nell'ufficio affian· 
parecchio digita­
y disk e neanche 
n lenore di carte 
' come si la oggi 
che i dipendenti 

potrò impe~ire I' e-






