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6 Escape from Monkey Island
| po co Trepwood sig Zenit...

Silent Hunter 2

VWptyn na naprawde wielkie wody
StarTrelk DP9: The Fallen
Upadty w swiecie Bez Granic

. 12 The Moon Project

Test beta wersji

'8 Tony Hawli’s Pro Skater 2
Mistrz Wygibaséw powraca!
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24 Allegiance
Kosmiczna sieciowa rozgrywkal

26 Asheron’s Call

22 Carmageddon TDR 2000
Gaz do dechy i aby do mety!

20 F1World Grand Prix '99
Jazda w kétko na waznych torach

16 Homeworld: Cataclysm
Dalsza czeéc doskonatego RTS

28 Tenchu 2
Tajernniczy trzeci Minja

30 Zwariowany Czarodziej 2
Czym zajaé miodszg siostre

U Y TRIX & TIPS
38 Crime Cites cz.1
32 Deus Excz.3
31 Kody
42 Kody
Garstka porad na trudng chwile

(X SPRZET

46 Ergonomia na co dzien
Jak pracowat przy komputerze
i nie miec od tego garba

43 Modem w kawatkach

50 Gwmzdy na chatach
48 Strony o Obcych
Obce strony | Obee tematy

. PROGRAMY

6 Kompresja, czyli pakowanie danych

52 Paint Shop Pro
Doskonaty program graficzny

54 Stowniki. Komputer poliglota

Cata wiedza na kilku ptytach

" Y King
58 Wiedimin ;
Czyli kocie oczy Michata Zebrowskiego

L L EXTRA

60 Pstrykaj z Clickiem
Na te chwile czekali chyba wszyscy!l!

L INKE

64 MNowosci
66 Listy

| Ht

Dziekujemy YWam bardzo. ze tak do-
brze przyjeliscie CLICK! extra i CLICK!
w Sieci. VW zamian za to mamy dla Was
kilka dobrych informacji. Po pierwsze,
wielki konkurs ,Pstrykaj z Clickersem”
zostaf rbzwiqz_any. Liste zwycigzcow, naj-
lepsze zdjecia i nagrody znajdziecie
W tym numerze na stronie 60.Po drugie,
wreszeie uruchamiamy prenumerate
CLICKA!, teraz bedziecie mogli bez pro-
blemu' otrzymac swojg ulubiong gazete

za posrednictwem Poczty Polskiej
{wugce| informaciji znajdziecie na
stronie 66). Po trzecie, i ostatnie,
szykujemy dla was prawdzi-
wa niespodzianke. Poniewaz
wielokrotnie zglaszaliscie chec¢
odwiedzenia naszej redakciji juz
niediugo bedziecie mogli spotkac
sig z nami oscbiscie. Szczegoly po-
damy w. najblizszym czasie. A teraz
zapraszamy do lektury.

|
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Dziafania okretow podwodnych
w czasie Il wojny swiatowej staly sie

Piywajqc w szeregach Kriegsmarine, poznasz szlak
Bojowy niemieckich U-bootow

Do wyboru bedziesz miat kilka odtworzo-
nych na podstawie archiwaliow: lokacji.
Mozesz dzialac w przedziale torped;
przy sonarze, radarze i peryskopie

i
{

ot o

II ¥

owel —

) 2 SILENT HUNTERA = ‘ﬁ: Znajdziesz tu m.in. wybor
fugacaes b, S & screenéw r wnetrza kabin
zapowiada sie - atrakeyjnie. Specjalnie E i s
przygotowane scenariusze historyczne & i obeljrzysz réZne modele
ESEET O B e

4

kanwa dla wielu ksiazek, filmow oraz

komputerowych symulacji. Mifosnicy
tematu powiedza zaraz, ze akurat gier
to jest stanowczo za malo. Specjalnie

dla nich mamy dobra

wiadomosc. Juz niedfugo w wasze rece
trafi nowy tytuf — SILENT HUNTER Il

w 1996 roku symulatora okretu

podwednego z czaséw Il wojny

swiatowej. Dla przypomnienia, grajac

w jedynke", mogles wcielic sie

w amerykanskiego podwodniaka wal-

czacego z Japonczykami na wodach

QOceanu Spokojnego. MNajnowsza

wersja pozwoli ¢i wstapié do Kriegs-

marine i wzia¢ udzial w dziata-

niach na Oceanie

Atantycldm.

Sercem nowej gry be-

dzie dynamiczna kam-

pania skladajaca sig ze

specjalnie przygoto-

wanych scenariuszy

historyeznych i spo-

tkafi generowanych

losowo. Ma ona dac

mozliwosc przej-

$cia cafego szlaku

bitewnego niemieckich

U-bootow (okretow

podwodnych) przez morze

Battyckie, péinocny Atlantyk, Morze

Srédziemne i dalekie rejsy az do Za-

toki Meksykanskiej. W czasie swojej

stuzby poznasz wiec wszystkie ro-

dzaje niemieckich okretdw podwod-

nych, od stawnych ,siédemek” po

jednostki typu XXI. Twérey gry

obiecuja udziaf w wielu ciekawych

i niebezpiecznych misjach. Bedziesz

wigc atakowal alianckie konwoje,

niszczyt jednostki wojenne oraz
wykonywal zadania specjaine.

Bardzo duio uwagi tworcy gry po-
swiecili realizmowi rozgrywki. Po-
dobno w pracach uczestniczyl jeden
z najstawniejszych niemieckich pod-
wodniakéw z czasow wojny
Swiatowej — Erich Topp.

Kazdy z okretow posiada¢ bedzie
wiasny (charakterystyczny dla niego)
model warunkéw zeglugi oraz uszko-
dzen. WV czasie walki uszkodzenia
okretu rozkiada¢ sie maja na takie
elementy jak kadiub, silniki, systemy
poldadowe, uzbrojenie oraz zatoge.
Podczas rejsu zdarzac sig majg row-
niez réznego rodzaju awarie, w ym
(oczywiscie) wadliwe dziatanie tor-
ped. Podczas patroli  bojowych

Jest on nastegpca wydanego

bedziesz mogt korzystad ze wsparcia
(szczegélnie, jesli chodzi o rozpozna-
nie) innych okretow podwodnych
oraz lotnictwa dalekiego zasiggu.

Twoimi przeciwnikami beda
okrety i samoloty brytyjskie, ame-
rykanskie, kanadyjskie i francuskie.
Dziafajac na Morzu Srédziemnym,
bedziesz mogl za to liczy¢ na
wsparcie sojuszniczej wio-
skiej marynarki wojenne;.

Dowodzac swoja jednostka,
bedziesz mial mozliwos¢ zajecia
miejsca w maszynowni, punkcie
obserwacyjnym, przedziale torpe-
dowym, przy peryskopie, sonarze,
radarze (tylko na jednostkach
w niego wyposaionych) oraz na
stanowisku dziatka przeciwlotni-
czego. Kazda z tych lokacji zostata
pieczofowicie odtworzona na pod-
stawie materiatéw archiwalnych.

Przygotowujac sztuczng inteligen-
cje, mworcy nowego wcielenia
SILENT HUNTERA siegneli podob-
no do oryginalnych podreczni-
kéw walki podwodnej oraz takeyki
osfony kenwojow i zwalczania
.podwodnych intruzéw". Jakie beda
tego wyniki, zobaczymy. Pamigtajac
jednak  poprzednika  (SILENT
HUNTERA |} mozna mie¢ nadzieje,
7e nie bedzie sig, czego ,,czepiad™.

Réwnie rewelacyjnie zapowiada sig
strona graficzna programu. Sylwetki
okretéw, samolotéw czy tez efekty
eksplozji torped wygladaja bardzo
efektownie. YWystarczy zreszta popa-
trze¢ na ZamieszcZone screeny.
SILENT HUNTERA ma ,chodzi¢”
w rozdzielczosciach 640x480
i 800x600 oraz w pelni obsfugiwaé
nowoczesne zkceleratory 3D.

Dla wszystkich, ktérym nie wystar-
cz3 misje przygotowane przez auto-
réw, dodany zostanie takie
edytor misji.

Wszystkie informacje na temat

nowego SILENT HUNTERA, &

brzmia naprawde zachecajace. Je-
zeli nie beda tylko pusta obietnica,
otrzymasz symulator, krdry zago-
spodaruje twéj czas na nadcho-
dzace dlugie jesienne wieczory.
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Najlepsza przygodéwka wszech czaséw? Wielu wymieni SECRET OF MONKEY ISLAND.
Chlip, chlip, to bylo tak dawno.Wydana w 1998 roku trzecia czesé gry nie wytrzymala
konfrontacji z legenda. Teraz pojawia si¢ szansa na rehabilitacje!

alifornijskie San Rafael Lucas-
Arts od momentu powstania
Zwiazane jest z gatunkiem wy-
sokobudzetowych produkeji spod
znaku przygody. Choc zmienialy sie
strategie marketingowe firmy, od
prawie 15 lat regularnie wydaje ona
takie gry.

W 1990 roku wyprodukowata
SECRET OF MONKEY ISLAND.
Ach, te sfowne pojedynki z pira-
tami na rozstajach drog, fruwaja-
ce w lesie Swietliki, maszyna
z puszkami coli... Klimaty z tej
starutenkie] juz dzié gry sa na-
prawde niezapomniane. W se-
quelu gry akcja zostala jeszcze
bardzie] urozmaicona, a zagadki
staly sie trudniejsze i ciekawsze.
t Autorami ESCAPE FROM
MONKEY ISLAND sz Michael
i Stemmle oraz Sean Clark, od-
powiedzialni za SAM & MAX
HIT THE ROAD oraz THE
DIG. Swoja kariere rozpeczy-
nali jako drugoplanowi progra-
_misci przy INDIANA JONES
AND THE FATE OF ATLAN-
TIS. Kilka miesiecy temu,

cii-_prasowych promujacych
=SCAPE_FROM MONKEY IS-

~ ludzi majacych zupeinie nowa

~ Coz to za uroczy pomniczek! Zdaje sig, 2e od ostatniego pobytu
Guybrusha na wyspie troche sie tu pozmieniafo

- podczas pierwszych konferen-.

““1AND, nie sprawiali wraZenia

-wizie. Na. pytanie, o _czym

\

wiadali zdaniami pojedynczymi
w stylu: ,,O piratach, kiérzy duzo
pija i przeklinaja“. Mieli juz jed-
nak gotows fabufe. Na udostgpnio-
nych prasie screenach z gry widad
jednak kaprawe oczka i piracki
kapelusz gfdwnego przeciwnika
Guybrusha z poprzednich czesdi,
Le Chucka Akcja ESCAPE FROM
MONKEY ISLAND zaczyna sie
w momencie gdy Guybrush Thre-

Co za p_i_gia-ny,%_mhek. Chyba czas wybrac sig na przechadzke po Monkey Island.

epwood wraca wraz z Elaine Mar-
ley Threepwood z miesiaca mio-
dowego spedzonego na Melee
Island. Okazuje sie, Ze na wyspie
rozklejono informacje, ze Elaine
utoneta w morzu. Dom rodzin-
ny pafistwa Threepwoodéw
znajduje sie w stanie ruiny.
Za to w biurze gubernatora
wyspy panoszy sie niejaki
Charles L. Charles. Nadcho-
dzi nowa kampania wybor-
cza na wyspie i Elaine, mimo
pogiosek o swojej smierci, be-
dzie sie starala o reelekcje.
Drugim czarnym charakterem
w grze jest pochodzacy z Austra-
li (c6z za dziwaczne mieszanie
bajlkowej fikeji z rzeczywistoscial)
Ogzzie Mandrill, sukcesywnie skupu-
jacy ziemie na Karaibach. Stawia am
kiczowate knajpy i tanie domy roz-
rywki. Jak wieé¢ gminna niesie,
gléwnym celem Guybrusha w no-
wej grze bedzie odnalezienie
rozhitego na kawatki Talizmanu
Przeklenstw, wiasnie dzieki ktdre-
mu zdola powstrzymac¢ Ozziego
Mandrilla W nowej przygodéwce
pojawiz sie pamigtne postacie
z oryginalnego MONKEY ISLAND:
znana jako Swordmaster pigk-

Piekielny Pirat
Le Chuck jest stalg
atrakejq wszysthich gier

z tej serii. Tutaj takie pojawi sie juz
na samym poczqtku

na Carla oraz Otis. Zobaczymy tez
Murraya — gadajaca czaszke

Tylko wrzuce co$ porywnego ne zqb i mogg ruszac na spotkanie z Charlesem L. Charlesem



| oraz oportunistycznego handlarza
. starzyzna Stana. YWedréwka Guybru-
| sha, oprécz Melee Island, bedzie
‘ wiodia przez Monkey Island, a takie
dwie nieznane dotad krainy — Lu-
cre Island oraz Jambalaya Island.
Oczywiscie, w przygoddwce
najwazniejsze sa zagadki. Od ich
sensownosci i poziomu zalezy
ewentualny sukces danej produkgji.
: Trudno$¢ ESCAPE FROM MON-
| KEY ISLAND autorzy pordwnuja
E do poziomu CURSE OF MONKEY

i ISLAND, a wiec nizszego niz w sta-
| nowiacym prawdziwe ie dla
[ graczy MONKEY ISLAND 2. Na
konferencji prasowej Stemmle
i Clark ogtosili dodatkowo, e poja-
wi sie wiele zagadek zwiazanych
z jedzeniem. W grze zastoso-
wano technologie Win-
Smell. Otdéz w pewnym
momencie kilka posia-
danych przedmiotéw
trzeba bedzie pota-
czyé w taki sposéb,

.." e -

by uzyskaé odpo-
wiedni zapach!
Aurorzy zdradza-
ja, e oprocz
obrzucania sig
obelgami  pod-
czas pojedynkéw
na bron biata, doj-
dzie takze do wal-
ki na przekleristwa,
ktora bedzie miafa
migjsce podczas sifa-
wania sie na reke.
Z dodatkowych cieka-
wostek ujawniono, iz po-

Jesli chodzi o sprawy graficzne, to
w grze zastosowany zostanie podra-
sowany system GRIME, znany
z GRIM FANDANGO. | najwazniej-
sze — przygody na ,,Malpiej Wyspie"
beda wreszcie tréjwymiarowe. Za-
chwycaja zwlaszcza chmury na tle
niezmacanego, biekitnego nieba Ka-
raibéw, stanowiacego jeden z wizu-
alnych wyznacznikdw serii

MONKEY ISLAND:

_drézowanie po- Zespét programi-

miedzy wyspami ,ti, stéw cafy czas

zostanie uprosz- a‘ pracuje  nad

czone | nie trzeba wygladem

bedzie  obiegad =‘. Guybrusha,

dziesigciu  lokacji by sidadat sie

| tam i z powrotem. ' z jak z naj-
| Gra zostanie takie wiekszej ilosci
| wyposazona wielokatéw
| w podpowiedzi prze- i tym samym wy-
| znaczone dla miodych gladal mozliwie naj-
| adeptéw przygodéwek. bardziej  naturalnie.

‘\0'

W domu Ozziego Mandrilla moina obejrzec wiele ciekawych ekspona-
téw. Ciekawe, co wykluje sie z tego jaja?

No céz, czlowiek nie zawsze wybiera sobie takie towarzystwo przy knajpianym stoliku, jakie mu odpowia-
da. Niektérzy klienci dosiadajq sie sami. Tego podejrzanego osobnika nikt tu nie zapraszal...

Pierwsze klony nowego Guybrusha
nie byly ponoé zbyt udane, Otwar-
cie wielkiego kufra (czytaj: spodni, bo
to wlasnie w nich Guybrush prze-
chowywat przedmioty takie chocby
jak drabina) wypeiniato caly ekran.
Teraz podczas faczenia przedmio-
tdéw na ekranie pojawi sig pierscien,
tak e jednoczednie doskonale wi-

doczne bedzie rowniez pole akeji.

ESCAPE FROM MONKEY IS-

LAND wydaje sie, wbrew tytufowi,
probg powrotu na Malpia VWyspe.
Powrotu do legendy i do starych
dobrych pomystéw. Pdki co, zdania
tych, ktorzy widzieli juz wczesng
wersje gry w akgji, sa kraficowo
réine. Przewazaja jednak opinie, ze
bedzie to przygodowka roku.
Obecnie oficjalnie podaje sie, ze
ESCAPE FROM MONKEY ISLAND
pojawi sie na rynku jesienia tego ro-
ku. Trzymamy keiuki.

Oﬁcjalna stronn ana me; B
|
wybar screenéw i artow. z gry. '.‘ﬁi'
Jest tez troche informacji od
producenta o samej zabawle

N i< net) oo [CA ]

ESGIPE FIIIIH MONKEY ISL ISlI
Przygodowka Powraca

| Premiera: listopad 2000 ]

[ Llucasatslem || flgracz |

Gra, mimo réinych zastrzeien,zapo-

wiada sig na wielki przebdj. Guybrush

znow bedzie walczyl z Le Chuckiem

i spotka wielu starych znajomych




ONY HAWK'S
T PRO SKATER pod-

bit serca miliondw gra-
czy na calym $wiecie. Zarowno
tych, kiorzy sami jezdza na de-
skach, jak i tych, ktorzy jakos nie ma-
ja na to odwagi. Gra zapierata dech
w piersiach. Szyblosc i w}rmyéinosc
najrozniejszych sztuczek oraz tri-
ldw whijata, jak to sie mowi, w forel:
Grajac w PRO SKATERA czlowiek
miaf Swiadomosé, Ze teoretycz-
nie wszystkie te akrobacje sa mozliwe
do wykonania. Cecha charaktery-
styczna PRO SKATERA byfa
bowiem specyficzna fizyka, ktora
W mekncrych mIE]SCB.Ch roznifa. sig
znacznie od tej naszej i moglaby pa-
na Newrtona bardzo zadziwic.

wiele, ale na pewno nie klimat.
Mozna tu bedzie znalef¢ wszystko,
zym szczycit sie pierwszy SKATER,
a nawet duzo, dizo wiecej. Tworey
catikiern stusznie stwierdzili bowiem,
7e lepiej poprawic (nzel:czne} wady
poprzedniej czesci i doda¢ nowe
atrakcje, niz budowad cos od same-
“ go poczatku, wprowadzajac niepo-
*  trzebna rewolucje.

\Nyhnkg nowinek chyba najle-
piej zaczac od nawych trikow. Bedﬂe
ich mnéstwo. jazda na krawedzi, roi-
norakie piruety i sunigcie na nosie.
Ocz)rmsae zjazdy po rampach

A co zmieni sig w TONY
HAVVK'S PRO SKATER 22 Oj wiele, .

oraz pore-
czach, skoki,
przewroty 1 wszystkie
wymysine ala'obfaqe ktore tak
lubi kazdy mitosnik deski. Zadbano

takze o bardziej reailstym. wraje-

nia podczas upadkéw, czy bl

spotkan z twardymi powierzchniami..

Teraz kazdy ustyszy, jak to niemilo
spasé plackiem na ziemie nawet po
bardzo efektownych wysibasach.

Do znanej juz ekipy PRO SKATE-
RA dahayi‘ Steve Caballero, Eric
Koston i Rodney Mullen. Oprécz
guruTony'ego, pojawi sie wiec 12 za-
wodnikow, a kazdy oczywiscie inny
od pozostatych. Bedziesz sie jednak
zapewne dfugo zastanawial przed
wyborem postaci, bo wszyscy. oni
naleza do swiatowe eligy. No i oczy-
wiscie nie zadowolili sie oni tylko
obecnoscia w grze i czynnie uczest-
niczyli W jej powstawaniu, siuzac de
brymi radami. Duz nowoma je
mozliwos¢ stworzenia takze wiasn
go zawodnika: Zupetnie o
A jesli kros zdecyduje sig
nie juz gotowymi postad

i tam moze zmienic ich wy- '

‘takze plotki o no-

I TONY HAWICS PRO o=

i §Kﬁ_\TE R. Producgf " L

ukrw_:ych postacnach

czasie gry.

jtqmnan_a-. esrmlae to, 7e tym
razem sie zarabia, Tak, dosiownie.
W p1en~szym'l'0NY HAWK'S PRO
SKATER zbierato sie punkty w posta-
ci kaset i to wiasnie zgmmadzeme
odpowiedniej ich ilosci otwierato do-
step do nastepnych pozioméw.
W PRO SKATER 2 gracz zbiera kase

(i gdzie ttaj ideaty?). Kazdy z pozio-
ustalona wartos¢.

méw gry ma

w_gotdwee, niezbednej do awansu.
iadze bedzie takze mozna zamie-
nowy sprzet, kory zapewni
wynlh na nastgpnych plan-
bedzie zatem rm,wazyc,
'kazdego okupionego si-

i przedmio-
tow. VY dalszym ciagu
zbiera sie gadzety, takie jak
skrzydeﬂca na planszy pnedstama;a;
cej lomisko. Beda ¢ takze
specjalne miejsca o Zmienionej nieco
grawitadji czy. warunkach; w kidrych
wykoname nawet prostej sztuczki
moze okazat sie nie lada wyczynem.
Tak, takie miejsca byly juz w jedynce,
ale tym razem przewidzi '
nacznie wigce). Nlezapo niano




| Oczywiscie opcji samej gry tez be-

! _dZIE sparo. Zadbano przede wszyst-

kim0 tryb muflp!ayer. Teraz bedzie
| ‘mozna zmierzy¢ sie z przeciwnikiem

w. takich, opcjach, jak Trick Attack,

Graﬁ‘ ti oraz Horse. Dadano takie

| nowy —nosi nazwe Tag.

Jest . takze zupetna nowosé.

W TONY HAWK'S PRO SKA-

pit TEkzbedzie motna stworzyc od.

schodami, beczkami, wrakami
samochodow, ‘skrzyniami,
chami, a nawet przyczepami cieza-
réwek (ma by¢ ponad 100 réznych
mbawek') Taki smorzony przez

ciebie poziom bgdzie mozna oczy-
wiscie zapisaé, po to, aby péﬁaiel'

pokazac zrajomym. No il=ma sig
rozumiec — wysta¢ ich na taki

. piekielny. tor przeercéd Mhuiej po-
‘mysfowl rowniez nie beda mieli

powoddéw do narzekania. Gotowe
‘tory tym razem beda przedstawio-

ne w Ielcko egzotyma] maneril

je réznora— _
[-umn rampami, szynami, _1 _ jeszexe '
. “asie w rekawre teI £ry. ]&st nim mu=
Aancu-

Janero, czy Mars I]i)

| Jak widac, TONY H!\WKS
P‘RO SKATER 2 zapomﬂada sie bar-
dzo dobrze, tak wiec rydwull:le juz

raczej M | bowiem
\d-iwwkowa TONY
HAWI(’S PRO SKATER 2 to zbior
éwietnych  kawatkow! hip-hopowych,

aerxatywnych i rodmwych WWéred

w znalezli sie miedzy inny-
mi RageAgaimt the Machine, Papa Ro-
a:h oraz Naughty by, Nature, Swoja

roga, przydatoby:sie, zeby producent
TONY HAWK'S PR@ SKATER 2 ra-

zengrﬂwyda:lld'amkzemezlq

na zmagahia
w okolicach Rio de,

Vit (v

jest w stanie nauczyé sig
przez cale Zycie.

b

Tekst: Maciej ,,Szary Plaszcz” Jurewicz

TBIW Hﬂ\\‘l(’s PI‘!I Skater 2

Virtuaing Deska
Premiara: koniec \wze-snra 2000

Actvision / Lem | ' 1-8graczy

TONY HAWK wraca w wielkim stylu.
Tym razem bedziesz magh nie tylko

wykonywac niesamowite ewolucje na
desce, ale jeszcze posiuchaé super muzyki

cm:w 9

; 4 F '

Tony Hawk to jeden z na Jl'ep
| szych artystow deskorolki

na swiecie. Jest Amerykani-
nem, urodzit sig i wychowat

w potudniowej Kalifornii.

Jest Zonaty i ma dwajle dzieci,
ale z deski nie zamierza zre-
zygnowac. Mowi sig o nim,

Ze zdazyi jui zapomniec wigcej
trikow niz wiekszos¢ ludzi
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STARTR
planecie.

gra typu akcjalprzygoda,

w ktérej obserwujesz swo-

jego bohatera zza jego plecow.

A raczej hohaterdw, gdyZ THE
FALLEN posiada ich az trzech.

Sa to kapitan Sisko, putkownik
Kira oraz niezapomniany ko-
mandor Worf. Ta trojika ma do
wypelnienia misje polegajaca
na zgromadzeniu trzech Czer-
wonych Sfer zanim postuza
Upiorom Paha do wyzwolenia

sie z bajoranskiego wiezienia.
Jak widacd, stawka jest wysoka

_ uwolnione Widma beda
 wszak staraly sie opanowac ca-
* iy Kwadrant Alfa, 2 pokazane
“a»  w grze wydarzenia nawi3zuja
: do tych znanych z serialu
sTAR TREK - DEEP

*  SPACE NINE.

Trzeba od razu zaznaczyc, Ze
THE FALLEN to gra, ktdra
nastawiona jest na widowisko-

-woi¢ przedstawionych wyda-
rzed. Dlatego tez jej tworcy
zdecydowali sie na typ TPPF,

B ST:DS9—THE FALLEN to

hatera umieszczonego w cen-
trumn akcji.A od postaci w THE
= EALLEN wymaga sie wiele,

EK to, jak wiadomo, jedna z najw
Do filméw i seriali dotaczyly niedaw
A raczej cafe ich morze.
FPP, a tymczasem juz niediugo na
'STARTREK DEEP SPACE NINE:THE FALLEN

w ktorym doskonale widaé bo- -

musza umieé biegac, skradac
sig, skakaé, wspinac po linach
i, oczywiscie, walczyé. To
wszystko jest w grze bardzo
efektowne, co widac juz nawet
we wczesnych wersjach zaba-
wy. Kolejna zaleta, ktéra be-
dzie moégi pochwali¢ sie¢ THE
EALLEN, jest przyjazny inter-
fejs i nadzwyczajna tatwosic
sterowanija postaciami zZa
pomocg Mmyszy i klawiatury.
Obrot kamery, spojrzenie na
herosa z gory Czy Z dotu, doko-
nanie zblizenia, w celu przyj-
vzenia sie jakims$ szczegdétom
- wszystko jest bardzo plynne.
Nie ma tu zadnych skokow,
zadnego zatrzymywania akcji.
Oczywiscie ,winny* jest temu
niezastapiony, jak si¢ okazuje,
engine UNREAL-a. Anima-
cja szkieletowa i mimiki
twarzy ma sprawic, e gra
zostawi niezapomniane
wrazenie. Kolejnym mifym
dla fanéw serialu elemen-
tem gry bedzie grafika
i projekty. Bez dwach zdan,
wszystko wykonano perfek-
cyjnie i w najdrobniejszych
szczegotach odwzorowano

sl LA

iekszych kopalni zlota

no g.rw} komputerowe. .
Sa symulatory, strategie, zbliza sie strgsfépiqa
twoj komputer przeteleportuje sie )

10 eneks

_Kapitan Sisko ufskafandrie prozniowym bada szczqtki stacji.
Musi odnalezé wszystkich rozbitkéw = =

-

i {- HE
na tej

=

z oryginalnych
projektow bu-
dynkéw, statkow
kosmicznych,
broni, urzadzen
przede’
wszystkim — po-
staci. Niesamowite
wrazenie beda robic 2
tia i efekty Swietine. Po- ;
nadto THE FALLEN be-

dzie sie charakteryzowal
duza interaktywnoicia
érodowiska — bohaterowie
zostang swiadkami ladowa-
‘nia i startowania pojazdow =
i kosmicznych promoéw. No s
i oczywiscie ten romantyczny
klimat STAR TREK. Wyglada

ha to, e w grze niczego nie 3
zabraknie.
Byfa mowa o walce, -
czyli sercu gry.-Bo- = . -

haterowie - na =
swojej drodze .

> jak_wida::', twércy. gry postarali sig, aby g}’ek_i_‘;y. éwietlne robily
piorunujqce wrazenie

-




spotkaja wiele postaci i przed-
stawicieli réznych ras, ktére za
wszelka cene beda staraly. sie
+ ich powstrzymac. ¥¥ grze znaj-
da sie zotnierze Jem’Hadar,
Cardassianie i wspomniane juz
Upiory Paha. Na potrzeby
programu stworzono takze
zupefnie nowa rase — Grigari. Sg
to biomechaniczni piraci, grasu-
jacy na odleglych rubiezach Fe-
deracji. Oczywiscie, jak konflikt
to konflikt i bohaterowie nie
moga by¢ bezbronni. Worf juz
na poczatku bedzie: uzbrojony
w tradycyjny klingonski orez
Bat’leth. Ponadto bedzie mozna
= postrzefac sobie z fazerdw,
karabinow pulsacyjnych i gra-
natnikéw. Znajda sie tu takie
bardziej egzotyczne rodzaje
broni jak Lanca Energetyczna
» Jem’Hadar czy bajoranski kara-
= bin typu disruptor.
« Jednak pomimo tego, ze walka
jest gfownym aspektem wiek-
* szosci gier komputerowych,
THE FALLEN nie bedzie spro-
wadzal sie tylko do wymiany
ognia i ciosow.
W grze trzeba
bedzie, na
przykiad,
miejscu
trzeba
bedzie
naprawié ze-
psuty  reaktor

statku, w innym odna-
e lezé rozbitkéw i przygoto-
wac ich do teleportacji. A po

"‘i: : .

€61, ten statek juzwigdzie nie poleci. \'.'\r'orf rusi sprawdzic, co
wydarzylo sie na pokfadzie przed katastrofq...

drodze oczywiscie poszukiwa-
nia dziesigtkéw kluczy, narze-
dzi, kart dostepu, dzieki ktorym
bedzie mozna przemiescic sie
do kolejnych pomieszczen.
Przed kaida z trzech postaci
stoja inne wyzwania. Bohatero-
wie znajda sie w centrum groz-
nych wydarzen, tak wiec oprécz
refleksu bedzie im jeszcze po-
trzebny spryt do przetrwania

i wypelfnienia misji. Oprécz tego °

kazdy z bohaterow STAR TREK:
DEEP SPACE NINE - THE FAL-
LEN bedzie mial inne zdolnosci
niz pozostali.Worf, jak wiadomo,
jest stworzony do walki. Kapitan
Sisko to posta¢ bardzo wszech-
stronna, natormiast Kira nadaje
sie glownie do zadan polegajg-
cych na infiltracji i sabotazu.
W kazidym momencie gry
bohateréw beda wspierac cuda
techniki Gwiezdnej Floty, czyli
wszelkiego rodzaju trikodery
i egzografy, innymi sfowy caly
ten znany i lubiany bulgot pseu-
donaukowy, z ktérego
Star Trek slynie.

Pomimo tego, ze w tytule gry
jest DEEP SPACE NINE, akcja
gry nie bedzie rozgrywac sie
tylko na tej stacji kosmicznej.
Podczas rozgrywki postacie be-
da zmuszone odwiedzi¢ pokry-
ta diungla planete Myscha,
i swiaty, ktorych powierzchnie
pokrywajg bezkresne lodowce,

bazy Obsidian, klasztor tajem- -

niczych Bajoran i wiele innych,
jakze charakterystycznych dla
Star Treka miejsc.

Moina smialo powiedzied, ze
obecne gry ze Swiata STAR
TREK zapowiadaja sie duzo lep-
iej niz seriale, z ktérych sig
wywodza. -
Star Trek: The Fallen

Premiera: listo

Trojka znanych bohaterdw powraca, by
wziac udziat w kolejnej misji.Tym razem

muszg zgrormadzic trzy Czerwone Sfery,
zanim zdobeda je Upiory Paha

Tekst: Maciej ,,Szary Plaszcz” Jurewicz



¢ ZAPOWIEDZI

: bufa w THE MOON PRO-
- = |[ECT bezposrednio bedzie na-
wiazywata do EARTH 2150. 5
' Dla przypomnienia: Ziemia jest &
‘zniszczona totalng wojna. Ci, kto- &
' rzy moga, szykuja sie do jej opusz-
_czenia. Tymczasem na Ksiezycu
‘Lunar Corporation goraczkowo
{ pracuje nad tajemniczym proje s
f tem. W sumie nic o nim n
| wiadomo poza nazwa — Project
' Sunlight. Musi to jednak by¢ cos,
- waznego, gdyz wkrotce United:
Civilized States (hmmm, kto$ chy-|
ba diugo myslat na ta bardzo -3
oryginalna nazwa) wysyfaja w kie= 2
‘runku Srebrnego Globu poteznal
" armade uzbrojonych okretow.
'Rozpoczyna sie oblezenie placé
f wek Lunar Corporation. W oym
‘miejscu pateczka zostaje przeka
* zana w rece gracza. Bedziesz wie
6gt pokierowad losami wojn
“weielajac sie w dowédece UCS
i cywilizowani), Lunar Corp. alb
urasian Dynasty. Dalej bedzie ju

Ilasycznie. THE MOON PROJECT
nie bedzie odbiegal od schematu:
zbieraj zapasy — stawiaj budynki
— buduj pojazdy — wymyslaj nowe

Lodowy krajobraz i surowy klimat — oto warunki, w ktlc'lrych
przyjdzie ci walczyc z wrogiem

~ rodzaje broni — zmiazdz przeciw-_
nika! Jesli chodzi o szczegoly:
‘struktury 1 rodzaje uzbrojenia, to

miestety tu znow zabraklo pomy-

THE MOON PROJECT to RTS

i wykorzyst
Co prawda

dowiedziec

osadzony w $wiecie EARTH 2150

ujacy ten sam engine.
do naszej redakcji

trafifa ,jedynie* grywalna wersja
beta, ale mimo to sporo moglismy

sie o tej grze

fanie rakiet, pozar sosnowych las

séw na Syberii czy deszcz metes

oryow to jedne z najlepszychs
efektow specjalnych w grachs
‘komputerowych. Niestety, wraZe-

‘nie psuja projekty. Zarownos
‘budowle jak i pojazdy zostaly wy-
Lkonane sztampowo i hieco zbyt
topornie. Czoig w THE MOON;
'PROJECT to nic innego, jak piaski

 czescian przesuwajacy sie po mas

pie. Widok gry, pomimo fatwego
sposobu  poruszania kamera,
‘szybko staje sig monotonny i fru-
“strujacy. Nie mozna dokonac ani
‘dobrego zblizenia, aby przyjrzec
sie jednostce, ani dostatecznego!

* oddalenia, aby méc objac wzro-

stéw. Beda wiec czolgi, wozy ra-
kietowe, s$miglowce. No, to
w koficu gra science-fiction, wiec
dodano maszyny kroczace i kilka
rodzajow poduszkowcow. Pojazdy
mozna bedzie wyposazyC zarow-
no w broA konwencijonalna
(karabiny maszynowe, armaty i ra-
kiety), jak i w futurystyczne wyna-

lazki. W THE MOON PROJECT
" mozna tez bedzie zastosowac
' dziata plazmowe i elektryczne.

Ciezko jest ocenia¢ grafike gry.
Z jednej strony uiyty zostanie
ardzo dobry program oferujacy

'~ mozliwosc zmiany kata nachylenia
' kamery nad mapg oraz peinego jej
L obrotu. Kolejna zaleta to napraw-
' de swietne efekry ognia, dymu
i elektryczne wyladowania Odpa-

[ 3

" kiem cale pole bitwy. Nie mozna

tez uniesé spojrzenia tak, aby do=
strzec niebo. Wrazenie jest takie,
jakby ktos zawiesif ci na szyi ka=
" mien, ktéry zmusza do patrzenia
w dét. O diwieku nie ma co sig
rozpisywaé, bo ani on ziebi ani
grzeje. Ot, kolejny standard. :
Niestety, nieciekawie zapowiada:
sie rowniez interfejs. THE MOONS
PROJECT jest gra, krora wymaga,
albo przebrniecia przez tryb tre=
ningowy albo przeczytania in=
strukcji od deski do deski. | ta
- najlepiej dwa razy, zeby pamigtac,’
kiora opcja do czego stuzy (jak
otwiera¢ poszczegdine okna bu-
dowy i badan, jak grupowac jed=
‘nostki czy wreszcie, gdzie ukrywa
sie przefacznik pola widzenia mig-
dzy powierzchnia a podziemiami}-
A kiedy cztowiek juz tego wszyst=

o sie stanie, gdy dosiggnq celu

‘Rakiety zostaly odpalone, teraz mozna juzi tylko czekac,
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Twoje helikoptery sq niezastgpione w misjach zwiadowczych,

jednak nadajq sie znakomicie takze do innych celéw

feé:; : sie ‘ Ia'uéy.“ quz:e

" musiat jeszcze wykombi-
' nowac, jak radzi¢ sobie
| z wrogiem. Poziom trud-
i nosci jest tu bowiem
i wysoki. Poiniej dochodzi |§
. do starcia, | jeszcze jedne-

go. W koncu udaje sie 8

- rozgromic wroga armig
. Dynastii Eurocazjatyckiej
L (swoja droga, kto to taki:
. Rosjanie? Chinczycy! Mo-

narchisci! W kazdym razie
towarzysza im spiewy, jak

¢ na przemarszach pierw- &
. szomajowych...). Wrog

zostanie pokonany. Tylko

1 frajda z gry gdzies daleko uciekda.
Na pocieszenie, jak moglo by sie ®
zdawad, do gry dofaczony zostanie

edytor misji. | trzeba przyzna¢, ze
to akurat tworcom gry wyszio bar-

| dzo dobrze. Mozna w nim zrobié¢
| wszystko. Wypietrzy¢ géry, po-
. strzepi¢ klify, doliny zala¢ woda,
. a brzegi wawozow spigé mostami.

Ustawi¢ bazy i punkty startowe.

. Pod ziemig wyztobi¢ tunele, a caly
§ teren upigkszyd skatami, roslinami
L i swiadectwami diugiej wojny — ru-
. inami budynkéw i wrakami maszyn,

Edytor jest bardzo prosty w obstu-
dze, a uzyskane efekty naprawde

L robia wrazenie.
Podsumowanie, niestety, nie wy-_

pada dla THE MOON PROJECT:
zbyt pomysinie. Coz,

! GROUND CON-
- TROL postawit
I poprzeczke bardzo

wysoko. METAL FA-
TIGUE miat fajny,

| nieco mangowy kli-

mat | duze roboty,
FORCE COMMAN-
DER atmosfere

. Gwiezdnych Wojen
i motzliwos¢ dowodzenia sztur- @
| mowcami. SHOGUN dawat niesa-
L mowite wrazenie brania udziatu™
¢ w autentyczne| bitwie dawnych, ja-
. ponskich feudatéw. A czym moze

sig pochwalic THE MOON PRO-

' JECT? Jesli chodzi o budynki, pojaz
¢ dy i taktyke to nie wnosi niczego
I nowego, czego COMMAND & CO

NQUER - TIBERIAN SUN by ni

mial. No céz, niektérzy chyba sie
| niczego nie ucza. Wyglada na to, ze )
¢ autorzy THE MOON PROJECT nie’}
dostrzegaja nowych pozycji na ryn-J
ku. Majg zamkniete oczy na nowe
trendy i pomysty, a skrot RPS nicze-)

Efekty ognia oraz dymu to naprawde mocne strony gry.
Padziwiajgc plonqce odtamki pamietaj, ze sq grozne!

Energetyczne zapory oraz cigzkie macbmy bo; )
¢ juz z.adcmowﬂy sre w grach stmteglcznych

g0 im nie mowi. Moze mysla. ze |
w kétko mozna serwowaé to samo,

podajac jak odgrzane dania tylk

w nowych sosach, a ciagle znajdzie |

sig krod naiwny, kto to kupi...
Oczywiscie fanéw ,twardych"
RTS-6w nie brakuje i ci wfaénie mo-

ga uzna¢ THE MOON PROJECT za

gre bardzo ciekawa. A niedociagnie-
cia i toporny miejscami wyglad? No

coz, producenci maja jeszcze trosz-
ke czasu, aby to wszystko poprawi¢.

Mamy nadzieje, ze tak wiasnie po-
stapia. VWtedy gra ma szanse stad sie

~ atrakeyjna.

Jak w kazdej 'porzqdnej struteg]i:
sprawnosci jednostek pomocniczych '

Strona jest wprzygc-:towaniu, i

na razie moiesz przejrzec
tylke troche screendw z gry

| i przeczytad krotkie info

The Mnun Pl‘ﬂl&l:l

osmiczna Strategla
Prﬂmugm Paidziemik 2000

Topware | 1A gracy |
Gra bedzie nawiazywala do EARTH 2150

Alcja ma sig rozgrywac na Srebrnym
Globie, gdzie Lucar Corporation pracuje
nad bardzo tajemniczym projektem...

Tekst: Maciej*;5zary Plaszez’




facznie karty pocztowe lub listy z nakle-
jonym _kuponem konkursowym LISTA
TOP-20 oraz waszq propozycja listy prze=
bojow — KONIECZNIE

musi‘ona zawierac 20 roz-

ukazala sie w sprzedazy.

3. Gra-na_ostatnim miej=
seu na. liscie -otrzymuje” 1
punkt, na przedostatnim.2
punkty, itd. e

4. Propozycje listy przebo-
jow zawierajgce mniej niz

1. W losowaniu nagréd biorg udzial wy-

20 gier sq uwzgledniane przy liczeniu gio-
séw, ale ich nadawcy nie biorq udziafu

L

Y& Diablo 2

¥

A

]
v

: .@.Grand Theft Auto

T

1@'

Y

.0- Grand Theft Auto 2

.0- Tomb Raider 4

i

BLIZZARD /[ CD PROJEKT - PC
Z piekielnym impezem DIABLO. 2 wari sie §
na szcye listy. Ale czy na diugo?

The Sims

MAXIS /EA / IM GROUP — FC

Sirn dostat na finiszu zadyszii i skoriczyl n2
drugim migjscu — jednzk co medal, to medal

FIFA 2000

EA SPORTS/IM GROUF —FC, FSX

Tym razem FIFA nie wyrzymafz kondygyjnie
do konc rywalizgi

Skromny skok do przodu, ale o chyba
szezyt jego modliwosc

Quake 3

1D SOFTWARE / LEM— FC, N&4
JesTi jako argumentéw wiywa rakiet. 10 nic
dziwnego, Ze pnie sie do gory

TAKE 2/ PLAY IT — FC, PSX

Migjsce zz plecerni QUAKE, to swiema
pozytja do przeprowadzeniz amky

EIDOS / IM GROUP — FC, F3X
Lzra definigrwnie zzubilz droge. A cZy uda jef
sie uniknac puiapek?

EA /IM GRO
I sie okazuje, poprzedni spadek byf jednzk
spowodowzny powainieiszs awang

Diablo

BLIZZARD / CD PROJEKT —FC
Fierwsze waelenie Diablo tez pnie sig do gory.
Cazyzby znosto sig na bratobojay pojedynek?

TAKE 2/ PLAY IT - PC,P8X

Zycie prrestepcy nie fest iatwe — czasem
trzebz zwolnic, aby uniknac policyjnego radar

w losowaniu nagrod.
5. Jesli wasze TOP skfada sie z wiecej niz 20

nych gier. - : H >
2. Mozna glosowac na WAl mive
kazdq gre, ktora legalnie . AKC_]A.’ -

\ Lista TOP 20 w CLICK! powstaje
dizieki wam! Wér6d osob, kiore nade-
$la swoje glosy wylosujemy :

P ae ICEWIND DALE

ufundowana

pozycji, uwzgledniamy tylko
20 pierwszych glosow.

5. Gry, ktore znajdg sie
wTOP-20 danego numerdy,
otrzymujq purikty, na pod-

stawie ktdrych powstaje

TOP-T.

7. Gry, ktére pojawiajq sie
w. grupie poscigowej, nie
otrzymujg za to zadnych
punktéw do TOP-7.

1D SOFTWARE [ LEM - PC, N&&

- = - c———

2= Sim Cﬂlm '
—'  MAXIS/EA/IM GROUP-FC

— e e T

3D0 /IM GROUF - FC

e — e —

=).1.Final Fantasug 8
=7 SQUARESOFT/ IM GROUP- FC, PSX
CSC: Tiberian Sun

WESTWOOD /1M GROUP — P




@

:-1

Worms Armageddon

MICROPROSE / CD PROJEKT -

Robaki moga byc groine — te wyswrzelaly
konkurencje — wiec uwazajcie na rybach

Unreal Tournament
GT INTERACTIVE / LEM -FC

Impanujacy powrdt do TOP 20. fednakz |
takim zescawem broni nie mogto byt inacze

WESTWOOD / IM GROUP - FC

Pofaezone sify dwéeh weislen Diablo tym
razem nie daly mu Zadnych szans

Settlers 3

BLUE BYTE/ CD PROJEKT - FC
Imperium malych ludzikow powoli zdobywa
kolejne krainy — w jednose st
Starcraft

BLIZZARD / CD PROJEKT -

Walka w kosmosie musi byc nudna Ty(ko
lory i ta wszachobecna cisza

UEFA Euro 2000

EA SPORTS /IM GROUP - PG, PSX |F

Zainteresowanie pilka nong spada — moze

wystepy pitkarzy na igrzyskach pomoga!

Half Life

SIERRA/ PLAY IT -FC
Gordanowi udalo sfe uciec przed Obcymi.

Ciekawe, czy schowa sie tei przed Marines!

Need for Speed v

EA /M GROUP -FC, PSX
Reszehki paliwa pozwolily utrzymad sie na

liscie, ylko na fak diugo?

Tekken 3

NAMCO / SONY - FSX

Tym razem turnfef skonczyt sig catleowits
kiapa = tylko jedna walka wygrana

zachecaja do uprawiania tef dyscypliny

Aoto gry, ktére nie zmiescily sie
W naszef goracej awudziestee,
Tylko od ciebie zalezy, czy zajda

NBA Live 2000

EA SPORTS /IM GROUP - FC, PSX |
Wystepy naszych koszykarek w Sydney

Homeworld:
Cataclysm

wyzej i znajda sie wsrod hitow

Planescanpe Tormenr :

D PRO}EKT-

INTERPLAY /

Kosmiczne walki, poscig, zasadz-

= %5 v &i.. Czy tda sig utrzymat pokdf
o w galakiyce, czy tez wybuchnie

kaleina krwawa wojna, kidra po-

chionie nastebne miliony istnien?

Theme Park World
BULLFROG /M GROUP - PC

Hokus Pokus RdZowa Pantera Y
HGM !CDPROJEKT FC R

ge of Em iresz 1
CRGSOFT—

EA/IM GROUP -

J 1)~ Need for S’geed 3

SIERRA/PLAY IT- PE

= siodemce prezentujemy te gry, kto-
s re od samego poczqthku, we wszyst-

™ kich notowaniach Top 20,

| zebraly najwiecej gloséw

? Jak na razie Driver trzyma sie
mocna i ani mst'r ustzrpré

_ FIFA zooa

Ciagle wysoko, a przeciez juz
whrdtce bedzie FIFA 2001

Tomb Rarder v

Blzdzenie w grobowcach weale
nie zaszkodv?r'o pannie Croft

Z takim arsenafem broni cigtko
Jjest deutowac

Mimo porazhi z Diablo, w dalszym '6'
cr,gu utr-ymaf siew TOPT

Praby wyprzedzenia .-}-m!: nie -
udaly sig, a za plecami nowy wrég §

Unreal Tournament

Zagarta rywalizaca z QUAKE 3
na razie nie przyniosia rezultacow

NAJS-WIEi-SZE *-
PRZEBOJE

.9. Carmageddan 2000 TDR
SCI/LEM - FC

Kolafng odsfana morderczych wyscigdw — tylko dia
doroslych mifosnikéw krgcenia kierowniog

Tenchu 2
ACTIVISION/ LEM - PSX

Karierg ninja weale nie fest fatwa, choc na pevmo dostar-
czu niezwykiych wrazeri = Zresziq przekongy sie sam

F1 World Grand Prix 99

EI00S/ M GROUP - FC

Kolefny symutator wyscigdw FI. Wiglgda rewelacyjnie,
ale brakuje realizmu w prowadzeniu bolidu

Alle Jance
MICROSOFT -

Bordzo waigeaigey symu.lfarar kosmicznych walk, nestety
istriefe wylgeznie fego sieciowa wersja




MEWORLD, jeden

z n'a;jilel_::siziy-cﬁ' RTS-6w zeszlego roku?
Przygotuj sie na kolejne niesamowite
przygody. Uwazaj, nadchodzi KATAKLIZM!

Powietrzne poscigi i polowanie na przeciwnika, a wszystko przy
oszalamiajgce] predkosci. Tu nie ma miejsca na fuszerie

pojawia sie gra reklamo-
wana jake kontynuacja
tytufu bedacego kiedyS prze-
bojem, zawsze zadajesz sobie
te same pytania. Czy bedzie
rownie dobra, jak jej poprzed-
niczka? Czy jej autorzy po raz
kolejny podaruja ci kilkanascie
godzin swietnej zabawy, czy
tez moze - korzystajac
z sukcesu pierwszej czesci
— chea tylko wyciagnac od cie-
bie troche kasy?
Podobne watpliwosci zro-
dzity sie, gdy pojawil sie

Kiedy na pofce skiepowej

HOMEWORLD: CATACLYSM
— kontynuater znanego Wszyst-
kim mifosnikom RTS-ow
HOMEWORLDA. Tym razem
jednak mozna z czystym su-
mieniem przyznac, e jest to
przebgj. Ta gra oczarowiije od
pierwszej chwili i kradnie kilka-
nascie godzin zycia. Majlepiej
zaczac jednak od poczatia.

Od zakonczenia galaktycz-
nej wojny minefo juz pigetna-
Scie lat. Cywilizacja Kushan
powrocifa na swoja rodzinng
planete Hiigara i rozpoczefa
jej odbudowe. Przywrécono

Poprzednia wejna zakosnczyfa sie 15 lat temu.Ty jako czlonek klanu Kiith
dowodzic bedziesz jednym z okretéw wydobywczych

16

Wielkie buuum i po krzyku.Trzeba przyznac,

ie efekey graficzne i dzwickowe sq impon

klanowa strukture spofe-
czenstwa, a sprawowanie
rzadow powierzono naj-
wyzszej radzie. Zmiany nie §
ominefy réwniez
sasiadéw. Gléwny przeciw-
nik — zfowrogie Imperium
Taidanskie przeksztafci-

{o sie w Republike i nie
stanowi juz takiego za-
grozenia, jak przed pietna-
stu laty. | tu swojg przygode
rozZpoczynasz ty-

Jako czionek klanu (Kiith)
Smotaaw, niewielkiej spofecz-
nosci zajmujacej sie eksploata-
cja pol asteroidow, dowodzisz
jednym z jej okretéw wydobyw-
czych.-W czasie rejsu otrzymu-
jesz rozkaz szybkiego powrotu
do ukiadu Hiigara, gdzie toczy
sie: kosmiczna bitwa ze zbun-
towanymi (tzn. nieuznajacymi
powstania republiki) sitami
taidanskimi. Zanim sie obej-
rzysz, weimiesz udziat w wy-
darzeniach, kitore zawaza na
losach miliardow istnien. Do-
prowadza takze do wybuchu
wojny, w ktorej dawni wrogo-
wie polacza swe sity, aby zwy-
ciezyé najstraszniejsza istote,

z jaka kiedykol-

wiek zetknely sie ich
cywilizacje - staroZytnego
technoorganicznego wirusa
zwanego Bestia.

Sercem HOMEWORLD: CA-
TACLYSM jest kampania skia-
dajaca sie z siedemnastu misji.
Zostaly one tak zaprojektowa-
ne, ze cho¢ nie jest to kampa-
nia dynamiczna, odnosi sie
wrazenie, jakby gra zyla wia-
snym Zyciem i reagowafa na
kazde twoje posuniecie. Dzieki




éﬁfej isie postamsx, to statk.r twoich wrogdw ;.dl.ﬁ'rz:;!mie i

e
‘kule ognia. Tylko uwazaj, zeby wybuch cig nie dosiggi

temu zawsze w trakcie misji
.~ mozesz spodziewac sig
gwattownego,  zwrotu
biegu akcjil i pojawie-
nia sie nowych rozka-
zow. W porownaniu
z poprzednim HOME-
"WORLDEM miisje sa te-
_raz diuzsze i trudniejsze.
Nie ma jednak obawy, au-
torzy gry przygotowali do-
skonale opracowane misje
treningowe oraz az piec po-
ziomow trudnosci. Dzieki
nim gre mozna fatwo
dostosowac do swoich
umiejetnosci.
Swoje kosmicz-
ne  przygody
rozpoczynasz
wyposazony
w okret wy-
dobywczy
(mining ves-
sel), o diwiecz-
nej nazwie Kuun
Lan. Jest to jed-
nostka samowystar-
czalna, przystosowana
~do dfugotrwal‘ych rejsow
w odlegle czesci galaktyki.
W mieszczacych sie na jej
poktadzie laboratoriach twoi
naukowcy i inZynierowie opra-
cowuja nowe technologie, kté-
re umozliwiaja mini- stoczni
produkcje coraz to bardziej
zaawansowanych technicznie
jednostek. Do pracy potrzeb-
ne sg im tylko zasoby, ktore
uzyskiwac¢ moiesz eksploatu-

Jedng z moﬂlw:)rcﬁ do zastosowania taktyk jest ukrycie sie wsrdd astero-
idéw. Tam nie znajdq cie urzqdzenia namierzajqce, ale tatwiej si¢ rozbic

Cywilizacja Kushan zabrala si¢ za odbudowe swojej planety. Rzqdy przejela
najwyisza rada i pozornie wszystko wrécilo do réwnowagi. Pozornie...

jac pola asteroidow. W nowej
czesci HOMEWORLDA be-
dziesz miat do swojej dyspozy-
cji wiele nowych rodzajow
jednostek. Wsrod nich najwaz-
niejsze miejsce zajmuja Wor-
kery. Za ich pomoca mozesz
remontowac swoje statki,
przejmowac uszkodzone jed-
nostki przeciwnika i oczywi-
scie pozyskiwac zasoby
z asteroidow. Kolejng nowo-
Scig s jednostki klasy Mimic.
Dzieki technologii holopro-
jekcji potrafia one udawaé
asteroidy lub inne statki (np.
wroga), co daje im mozliwosc

Wszystkie pojaz‘dy zostaly zaprojektowane w doskonaly
sposéb. Widac kazdy szczegdl konstrukeji

skrytego podejscia do waz-

Przedstawieniu gry nie mozna nic zarzucic. Bawiqc SI@',
masz wrazenie, jokbys byl w srodku akeji

nych sit przeciwnika i ataku
z zaskoczenia. Innym cieka-
wym rozwiazaniem jest uza-
leznienie ilosci posiadanych
przez ciebie statkow od moz-
liwosci systemow pomocni-
czych twojego Kuun Lana.
Teraz nie da sie juz rzuci¢ do
walki dziesieciu krazownikéw.
Swoje sily trzeba rozbudowy-
wac bardzo rozwainie i ela-
stycznie. Nastgpna nowoscia
jest wprowadzenie (wreszcie!)
kompresji czasu. Teraz jego
uplyw moina przyspieszyc
az osiem razy.

Kolejnym mocnym punk-
tem gry jest jej interfejs. Sta-
nowi on najlepszy system,
jaki kiedykolwiek zastosowa-
no w grach tego typu. Intu-
icyjny, obstugiwany mysza
system sterowania kamers
pozwala na swobodne poru-
szanie sig w trzech wymia-
rach i wygodne dowodzenie
jednostkami nawet podczas
najwiekszej bitwy.

Przygotowujac HOME-
WORLD: CATACLYSM auto-

rzy nie zapomnieli réwniez

o dopracowaniu sztucznej in-
teligencji. Kosmiczne bitwy
to nie butka z mastem. Twoi
przeciwnicy czesto stanowic
beda spore wyzwanie. Szcze-
golnie niebezpieczna jest

n 7
CHicK s 17

L% %"




Spokéj nie trwa wiecznie, zwlaszcza gdy wrog nie $pi. Na szczeicie masz do
dyspozycji wiele pomocnych jednostek

Hurrra, lece. Jeszcze tylko dwie beczki, przewrotka, salto, troche pikowania
w dél i juz jestem w domu!

je takze bogate mozliwosci
gry zespofowej. Bardzo cieka-
wa opcja jest mozliwosc
walki po stronie Bestii. W za-
bawie moze wziac udzial az
bedzie ona w swoim arsenale osiem o0sob, a gra odbywa sie
okrety wszystkich ras. Dzigki za posrednictwem protoko-
temu korzystac bedzie réw- iéw IPX i TCPIP w sieciach
niez z ich taktyki. Oprocz jed- LAN i poprzez Internet.
nostek cywilizacjiTaidan, Tura- Nastepnym punktem god-
nic czy Bentusi spotkasz sie nym uwagi jest oczywiscie
wiec w walce takze z bratnimi  oprawa graficzna gry. Od
okretami Kushan. pierwszych jej sekwencji wi-
Obok gry solowej HOME- dac juz, Ze projektanci przy-
WORLD: CATACLYSM oferu- fozyli si¢ do swojej pracy.
Wszystkie pojazdy zostaly
doskonale zaprojektowane,
a efekty specjalne poraiaja
swoja jakoscig. Wystarczy
zreszta poogladac zamiesz-
czone zdjecia. W pofaczeniu
< ze Swietnie zrealizowa-
nymi filmami cafosc
|\ daje wraZenie uczest-
nictwa w interak-
tywnym filmie.
Oprawa dzwieko-
wa nowej czesci

oczywiscie Bestia. Dzieki moz-
liwoéci infekowania i asymilacji
uszkodzonych jednostek prze-
ciwnika (przejmowania ich
pod swoja kontrole) posiadac

rowniez nie pozo-

o

HOMEWORLDA

Patrzqc na efekty swietlne i graficzne moiesz miec wrazenie, Ze wiasnie

przeniostes sie z Ziemi do innej galaktyki

stawia wiele do Zyczenia.
Wszystkie efekty diwigkowe
brzmia bez zarzutu. Dla fa-
néw poprzedniej czesci
HOMEWORLDA pewneza-
strzezenia moze budzic
muzyka. Tutaj brzmi ona sub-
telniej i brak jej troche

= tamtej dynamiki. Pomi-

{ mo wszystko jest na-
prawde dobra.

Nowy HOMEWORLD:
CATACLYSM jest przy-
ktadem, jaka powinna
by¢ druga czes¢ przebo-
ju poprzedniego sezonu.

fabuta. Doskonale efekty
wizualne i diwigkowe.
Poprawione niektore
elementy  mechaniki
i mamy kolejny hit. Dla
wszystkich mifosnikow
kosmicznych strategii
powinna by¢ to pozycja
obowigzkowa. Polecamy
ja z czystym sumieniem.

no sie nie zawiedziecie.

Gdy dochodzi do walki w powfetrzu, nie mg czasu na sentymenty. Przeciwnika trzeba

po prostu szybko rozwalic

18

1897

Swietnie skonstruowana ’

Zapewniamy, Ze na pew-

Homeworld: Cataclysm
_ Siera / Play It

Min: Pentium 11233, 32 MB RAM, 4 MB Video
Zal: Pentium 11 550, 64 ME RAM, akceler. 30

G‘r’aﬁ!ﬂ :;i;'j; Diwiek

- Ciekawa fabufa, Swietna gral'}..a araz rozbudo- |

F wane misje
W zasadzie meucial'onam s ..na.e-& zadnych
'liczatych sie wad...

Dla mitoénikéw HOMEWORLDA

manty bardzo dobra wiadomosc

— druga czesé gry jest naprawde

swietma. Nie ma mowy o nudzie

1B graczy |
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Udziat w zawodach Formuly 1 sezonu 1999 to nie lada gratka

dla mifosnikow wyscigow. Teraz mozesz scigac sie
torach w barwach jednes
miejsce dla wyczynowcow jak i poczatkujacych graczy

cja symulacji wyscigdw Formuly

1. Dla nas, graczy, to dobrze.
Skoniczyly sie juz niestery czasy, kiedy
gry pisane byly przez zakreconych pa-
sjonatdw. W chwili obecnej to juz
prawdziwy przemyst i najczescig) liczy
sie tylko zysk Konkurendja to dla pro-
ducentow gier najsilniejszy i chyba je-
dyny bodziec zmuszajacy do ciaglego
ulepszania swoich tytuidw. Tym bar-
driej, ze coraz czesciej sa to pozycje
ukazujace sie cyklicznie z roku na rok
Przed nami F1 WORLD GRAND
PRIX, najnowszy produke firmy LAN-
KHOR, bedacy kongynuacja OFFI-
CIAL FORMULA i RACING.

F1 WORLD GRAND PRIX
'99daje ci mozliwos¢ wziecia
udziatu w wyscigach Formuiy 1 se-
zonu 1999. Do swojej dyspozycji
masz wobec tego samochody jede-
nastu teamow i szesnascie torow.
Dzigki wykupionej przez firme
Lankhor licencji spotka¢ mozesz
kierowedw i teamy wystepujace
w rzeczywistosci pod prawdziwy-
mi nazwami. Poza tym, na smocho-
dach i wokét tordw. znajdziesz

c o roku pojawia sie nowa popula-

W nowej F1 masz do
wyboru kilka opcji
gry, np. szybki wyscig
bez przygotowania
lub samotnag

praktyke

grach: Scenaric Mode.

po szesnastu

dokiadnie takie reklamy, jakie znasz
z przekazdw telewizyjnych.
mozesz sie w jednym z czte-
rech tryb6w. S3 to: szybki wysicig bez
plzygon:rwanra {Quick Race), poje-
czy wyscig na jednym z tordéw
(Smgfe Race), samotna prakey-
ka (Practice) oraz seria wysci-
gow o mistrzostwo sezonu
(Championship). Oprécz
tego standardowego zesta-
wu, F1 WORLD GRAND
PRIX oferuje jedna opcje
niespotykana w innych

W tym wrybie: mozesz
przygladac sie zawodom
albo osobiscie wziac udziat
W zapisanym wczesniej
wyscigu. Autorzy gry zapre-
zentowali bardzo ciekawe
podejécie do trybu multiplay-
er. Oprécz mozliwosc $ciga-
nia sie w dwanascie
osob w sieci lokal-
nej, mo-
Zesz grac
maksymal-
nie w czre-

ry osoby na jednym
komputerze. Dzieje
sie tak dzieki opgji
Split Screen. Kaz-
dy z zawodnikow
ma wtedy do dys-
pozycji swoje
okienko na ekra-
nie monitora.
Na pewno nie moina
F1 WGP zliczy¢ do reali-
stycmych symulacji. Raczej
nalezy traktowac te gre jako bar-
dzo zzawansowane i trudne wysdgi
arcade. Nawet w trybie symulacji
mozesz wejsé w zakret ze zbyt duza
predkoscia, a jedyng konsekwenca
tego czynu bedzie tylko przejazdika
po trawniku albo krétka wizyta
w putapce piaskowej. Dzigje sie tak
dlatego, ze samochody maja o wiele
za duiz przyczepnosc i prowadzi sie
je zbyt pewnie, hamulce dziafaja na
pewno zbyt skutecznie, a poza tym
bardze trudno zablokowad kofa.
Nadmiar gazu przy wyjsciu z wirazu

World Grand
Prix ‘98

nie kofczy sie poslizgiem i krakss,
jak stafoby sie w rzeczywistosci. Sa-
mochéd jedynie szerszym {ukiem
opusci zakret, podskakujac tylko na
krawezniku, czasem zahaczy o pobo-
cze. Jedli juz uda ci sie wprowadzi¢
bolid w poslizg, to nie jest o zbyt
ciekawe przezycie. Samochod naj-
czesciej porusza sie wredy bezwiad-
nie jak kioda i kontrowanie kierow-
nica, redukcja gazu czy puszczenie na
chwile hamulca prawie nic nie da.
Bardzo ograniczona jest mozliwosc
samodzielnego dostosowania usta-
wien auta do sytuacji na torze. Poza
zmiang ilosci paliwa, rodzaju opon
i pochylenia spojleréw nic nie moz-
na zrobié. Symulacja uszkodzen tez
nie jest zbyt realistyczna. Co prawda
widaé np. luzno latajacy spojler czy
zerwana z felgi opone, ale nie maja
one wigkszego wplywu na zachowa-
nie samochodéw. Nawet czolowe
zderzenie z innym wozem nie
uszkodzi pojazdu. Powaznie] pogru-
chotany jest tylko troszke trudniej-




szy. w kierowaniu. Jednak taki
uproszczony realizm weale nie musi
byé wada F1 WORLD GRAND
PRIX. Dzigki temu mniej doSwiad-
czeni gracze fatwo naucza sig pano-
wac nad swoimi bolidami i szybciej
beda mogli nawiazac walke z prze-
ciwnikami. Wirtualni kierowcy jei-
diz bowiem dofc czysto i jest to ich
bardzo mocna brofi. Rzecz w tym,
ze samemu trzeba jefdzi¢ nieomal
bezbtednie, zeby dotrzymac krzemo-
wym kolegom kroku. VW trakcie
bezposrednie] walki koto w koto za-
chowduja sie oni do$¢ biernie, jednalk
trudno wypracowac sobie dogodng
pozycje do ataku. Trzeba sporo cier-
& pliwosci i doskonatej techniki jazdy,
| aby na wy'ﬂzyl:h poz'omach trudno-

| sci stanowic dla nich zagrozenie.
Grafika F1 WORLD GRAND
PRIX zdecydowanie wyprzedza
konkurencje pod kazdym wzgle-
dem. Otoczenie tordw nie koficzy
sig na bandzie. Jeszcze daleke poza
nia wida¢ bogate w szczegbly troj-
wymiarowe budynki i elementy
zieleni. Samochody to istny maj-
stersztyk. Auto kazdego teamu ma
charakterystyczny ksztaft i pokry-
te jest wilasciwymi sobie
malunkami. Po wybraniu
odpowiednie] kamery
moina nawet

zobaczy¢ twarz kierowcy. Na po-
wierzchni toru pozostajg slady
poslizgow, a spod kot wydostaje sie
gesty dym. Gdy wypadniesz z toru,
spod két tryskajz kamyki i trawa,
a czasami spod podwozia sypia sie
iskry. Te wszystkie graficzne atrak-
cje nie zostaly jednak olupione
bardzo wysclkimi wymagania-
mi sprzetowymi. Na kompu-
terze z Pl 400 z karm
oparta na chipie GeForce
256 gra chodzi bar-
dzo piynnie i bez
najmniejszych zacigé
w rozdzielczo-
$ci 1024x768. Diwiek
MOZna uznac za popraw-
ny. Silnik kazdego typu sa-
mochodu wydaje
inne, charakterystycz-
ne odglosy.W trakcie jazdy
stychaé szum wiatru. Trosz-
ke mozna sie przyczepi¢ do
odgloséw podczas jazdy.

F1 WORLD GRAND
PRIX to gra dla osob chea-
cych w prosty sposéb zapo-
zna¢ sie z Formufa 1
i poznaé smak prawdziwych
wyscigow wiérdd najlep-
szych. Dla poczatkujacych

Zanim wyjedziesz
na prawdziwe
zawody, poczwic
troche wchodzenie

graczy moze by¢ wyzwa-
niem, ale przeciez szczyty sa
po to, aby je zdobywac!

fcj‘gunie sie z komputerowymi przeciwnikami moze na poczqtku sprawic
mniej doswiadczonym graczom pewne kfopoty

Obe;rzysz tui screeny, prze-
czytasz doniesienio prosowe |
o grze oroz znajdziesz infor-

b macje o regulachiF1

psx| (Ns4.| “bC

H Wllﬂll El?llll Prix '99
EJMFJB*—
ErerEls _L KH/EIDOS | 1-4 graczy |

Min: Pentium Il 300, 54 MB RAW. akce_lelaior an
Zal: F‘enb'l.lr_n 11900, 54 MB RAM, akcelerator 3D

rws:l. prosta dia
, Swintna grafik

Maty realizm prowadzenia rozgrywki

lhmarkowany
poczatkujacyc

Chot na torach wyscigowych
F1 trwa w najlepsze sezon 2000,
warto wystartowac w poprzedniegj

Symulacja uszkodzeni i kraks nie jest zbyt realistyczna, Nawet podczas czolowego zderzenia samochéd
wychodzi z opresji bez wiekszych strat ~

edycji | wygrac

Tekst: Leszek _,,LMK”kujawsk_i;-Zdjede:Archlwum Wydawnictwa H.Bauer




kontrowersyjnych gier
_ ;';i__thraca.ﬂCARMAG EDDON
TDR 2000 na pewno zarobi
~ na siebie.Ale czy gracze
~ uznaja jego wyzszos¢ nad
_ innymi samochodowymi
tytutami ostatnich lat?

Inni uzytkownicy drég prawie zawsze sq tak natretni, Ze pozbycie
‘sie ich wymaga nie lada wyczyndw za kétkiem twojej maszyny!

A o to ty; twoja.
sliczna, fysa facjatka
i pickna maszyna,
za ktorej sterami
zaraz zasigdziesz...

a poczgtku XX| wieku $wiat
sptonaf w termonuklearnym

ogniu. Miasta obrocily sie
w ruiny, gigantyczne nekropolie,
w ktérych ci nieliczni, ktorzy prze-
trwali, waleza o Zycie ze zmutowa-
nymi, chodzacymi trupami. Jak do
tego doszio? Przyczyny nalezy szu-
ka¢ w przesziosci. W dniach, kiedy
bogacze stworzyli dia siebie Rajskie
Miasta i odgrodzili si¢ od biedoty,
choréb i przemocy, ktére dziesiat-
kowaly masy. Jednak zamknieci
w gettach ludzie zbuntowali sie. jed-
no z tych Rajskich Miast zostaio
zdobyte i zlupione. Mieszkancy
pozostalych Miast-Patacéw zareago-
wali bez wahania. Odpalili termonu-
klearne rakiety. Kiedy zgingfy miliony
ludzi, bogacze z Rajskich Miast mogli
ponownie wroci¢ do swego
sielankowego zycia.

Teraz $wiat jest wyraznie
podzielony na dwie
strefy. Wysokie

miasta dla uprzy-
wilejowanych
i Zniszczone me-
tropolie, kuére
zostaly zamie-
nione w olbrzy-
mie wigzienia.
- Kolonie karne,

w ktérych rzadza

przestepcy pospolu ze skorumpo-
wanymi policjanami. WV jednym z ta-
kich miast mieszkasz ty. Oczywiscie
do czasu, kiedy stad nie uciekniesz.

Ten wstep to tfo wydarzen przed-
stawionych w grze CARMA-
GEDDON TDR, 2000. Okazuje sig,
e rajdy $mierci stanowia w Tym po-
stnuklearnym Swiacie sposob na Zy-
cie. Jest to talde sposéb zarobienia
pieniedzy, dzigki keorym mozna poz-
niej uciec z miasta-wigzienia.

Juz pierwszy tyrut z tej serii wzbu-
dzit nie lada emocdje. W wielu laa-
jach podniosty sie glosy protestu.
Zakazano rozpowszechniania gry,
keéra promuje przemoc i okruciefi-
stwo. | s to stuszne zaraurty. W wielu
krajach gra ukazafa si¢ w okrojonej
wersji, w ktorej zamiast ludzi bro-
czacych krwia na ulicach mozna by-
to tylko spotka¢ zombich z zielong
jucha. Druga czes¢ tej gry nie powo-
dowata juz takiej fali histerii. Jak be-
dzie z TDR 2000, zobaczymy.
WV dalszym ciagu jest to morderczy
wyscig na $mieré i zycie. Chodzi
o to, aby niszezy€ innych uczestni-
kéw raidu, a i przejechad jakiego$
przechodnia nie zaszkodzi. Gracz
walczy réwniez z czasem, aby Uzy-
ska¢ dodatiowe sekundy jazdy. Za
rajdy dostaje sie kredyty.| pieniadze,
kuére pdinigj siuza do kupowania




lepszego pancerza oraz uzbrojenia
do swojego pojazdu.

Co jest nowego w grze CARMA-
GEDDON TDR 20007 Akcja roz-
grywa sie w wielkim, zniszezonym
miedcie-wigzieniv. 53 ruiny budyn-
ku, zawalone mosty i popekane wia-
dukty. Juz w pierwszej misji trafiasz
do cyrku samochodowego. Na
wiellkim placu rozstawiono rampy,
podjazdy, petle | ptonace kofa. Mo-
#esz sprébowad swoich sif réwniez
jako kaskader, przeskakujac nad
piecioma cigzaréwlami ustawiony-
mi jedna przy drugiej.

Jesli chodzi o przygladajaca sie
wyscigowi gawiedi, to wreszcie
wyjasnia sie, co to za jedni i dlacze-
go znajdujg sie na ulicach podezas
wyscigu Smierci. S3 to mutanci i zy-
we trupy. Nie maja dos¢ rozumu, aby
sie schowaé na czas trwania zawoddw,
Jednak w TDR nie stoja bezezynnie.
Probuja uciekac, a niekuorzy, o zgrozo,
nawet si¢ odgryzaja, rzucajac w kie-
rowcow butelkami z benzyna.

W CARMAGEDDON TDR 2000
nie zabraldo tez réinych przedmio-
tow | rodzajéw broni, ktére zbiera
sig podczas wyscigdw. Wéréd
uzbrojenia znajduja sie rzeczy jak
najbardziej przydatne, ale przewaza-
ja najrdiniejsze kolczaste gadzety,
el gouls wledus [t

z najbardziej zwariowanych broni
jest ogon mutanta — kolczasta kula
na faficuchu przyczepiona za pojaz-
dem. Filozofia zastosowania tego
wynalazku nie jest skomplikowa-
na. Ot, mozna tym smagac
pojazdy oponentdw.

Jesli chodzi o same wozy, to tez
masz w czym wybierac. Im wigcej
toréw ukonezysz, tym wiecej pojaz-
déw do nabycia. Pewna nowoécia sa
dodatkowe plansze umieszczone
w trybie single player. Nie chodzi
w nich juz o $ciganie sie. Zasadniczo
s3 to misje polegajace na zbieraniu
czgéci wiekszego urzadzenia i przy-
wiezieniu go do okreflonego bu-
dynku, Nie wiedzieé czemu, tym
urzadzeniem jest ma ogdf bomba.
W innych misjach twdj cel to
ucieczka z miasta.

Jeszeze cickawie] wyglada tryb
multiplayer. Ale i tak najlepszy jest
zdecydowanie rajd ,pogon za li-
sem”, Polega na tym, Ze jeden z kie-
rowcow ucieka, a wszyscy pozostali
maja go dopas¢ i zniszczy<. Taktyka
walki pojazdami w CARMAGED-
DON TDR 2000 jest zasadniczo ta-
ka sama jak w starszych grach tej
serii. Uderzyé w inny pojazd tak,
aby gruchnat o $ciang albo jaka$
twarda przeszkode. Jesli przy tym
twoj woz sig przewroci, to trzeba

postawi¢ go z powrotem na
kofa i dalej taranowac prze-
ciwnika az do skutku.
Najwiel plusem
CARMAGEDDO-
NU jest jego wisiel-
cza atmosfera
oraz duza
interaktywno$¢ /|
$wiata. W tym /|
przypadku ro-
zumiana tak, |
7e wszystko |
tu moZna
zniszezyt, po-
psu¢ i pota-
mac. | trzeba
przyznaé, fe
ten aspekt gry
zostal dopraco-
wany w najdrob-
niejszych szczegd-
tach, Jeslh wpadniesz
na lezaca na ziemi zfa-
mang laamig, to jej pret
jeszcze przez diugi czas mo-
ze sie obracac pod twoimi kofa-
mi, co powoduje utrate kontroli nad
autem. A same wozy tez nie sa nie-
zniszczaine. Raz, dwa, odpadaja blachy,
zdziera sie lakier i pekajg reflektory. |
No, to wypada tylko Zyczyc
szaleficze zabawy. Ale tylko wredy,
kiedy masz skonczone 18 lac...

Pamietaj, ze zawsze walezy sie do konca!
‘Od tego przeciez zalezy twaje Zycie...

Oficjaina strona, @ na niej

screeny w duzym wyborze,

informacje © grze oraz
~krotka.animacja
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Morgercze Wyscigi

Malo nowych rzeczy, moichy!ﬂwslmych‘
B iserstachiaier 7o | i

S:atorqf wyscig i czarny humor

W Zniszczonym Swiecie
zamieszkatym przez chodzace
trupy. Tylko dla dorostych




Sieciowe gry zdob

, sie z nieprzewid
firmy Microsoft to

hotyczki Sieciowe

awno, dawno temu, w odlegtej
Dgalakryce... Nie, to nie 1a

bajka.. O! W niedalekie]
przyszlosci ludzie rozpoczng eks-
ploracje Kosmosu. Na poczatiu
nieémiato i poweli, potem bez
skruputéw wielkie korporacje sie-
gna po bogactwa naturalne najbliz-
szych Ziemi planet i asteroid. Prze-
fomem bedzie odnalezienie przez
megakorporacje GigaCorp nowe-

bywanego na pasach asteroid.
Z poczatku wystrzeliwano owe
asteroidy w kierunku stacji prze-
chwytujacych. Szybke okazato sie,
7e najtaniej jest przetwarzad na
miejscu wydobywane bogactwa
i w ten sposob tworzyC pierwsze
kolonie. Oczywiscie konkurencja
za wszelka cene starata sie wy-
kroi¢ z tego tortu co$ dla siebie,
dlatego czesto dochodzifo do

",

aja

|
: daja mozliwosc zmierzenia
alna

istota ludzka. ALLEGIANCE

nrzede

go #rédia paliwa , Helium3”, wydo-

- Od chwili, gdy pierws

zy cziowiek
poleciafl w Kosmos, minefo wiele lat
drobnych potyczek. Lokalne star-
cia miedzy ekipami firm i kolonii
szybko jednak przerodzily sie
w regularna woijng. Do akcji
wkroczyto ONZ i zaczelo wia-
énie zaprowadzaé porzadek, gdy
doszto do katastrofy. Jedna
z asteroid wystizelona w kierun-
ku stacji przechwytujacej zeszia
z kursu i zderzyla sie z Ziemia,
niszezac prawie cafy cywilizacje.
Trzeba byfo znalezé sobie inny,
przytulny kacik do knowari, 2 tak-
e mniejszych i wigkszych utar-
czek | to jest wiaénie najlepszy
moment, zebys wkroczyt do akeji
i rozpoczaf kariere w ALLE-
GIANCE, sieciowej grze mega-
karporacji MICROSOFT.

" ja dalekqg droge do domu

_Rozblyskajace reflektory statkow kosmicznych oswietla-

Mozesz przylaczyé sie do jednej

| - trzech zwalczajacych sie frakeji.

fron Coalition to pozostatosci
ONZ, wojska i policji. Posiadaja naj-
lepsze i doskonale uzbrojone statid,
a ich bazy sa najtrudniejsze do
zniszczenia. Bios to grupa genetycz-
nie modyfikowanych ochroniarzy
bytego szefa GigaCorp. Ich statki sa
trudne do wykrycia, a oni sami po-
trafia niepostrzezenie podkrasc sie
do przeciwnika. Trzecia sifa to bro-
nigca swych intereséw GigaCorp.
Jej pracownicy maja najszybsze stat-
ki i najwieksze dniowki. Walka to
nie butka z mastem. W rece prze-
ciwnikéw wpadfo bowiem cafkiem
sporo réznych zabodj czych zabawek,
takich jak 18 roznych statkow czy
20 odmiennych broni.

Rozgrywka w ALLEGIANCE ad-
bywac sig moze wytacznie online.
Oznacza to, ze dobrze miec pota-
czenie z Internetem. Poza kilkoma
misjami treningowymi, nie ma tu-
taj w ogole trybu pojedynczego
gracza, nie ma tez fabuly albo mi-
sji kierujacych rozwojem wyda-
rzen. Calosé sprowadza sie do se-
rii potyczek w przestrzeni
kosmicznej, w ktérych gracz mo-

Teraz na .quiqq'ch ;ﬁ-przéstrzeni kos-
micznej planetach buduje sie nowe osiedla...

" A gdy zateskni sie za starym domenm,

=" (0B e )

Zawsze mozna wsigsc na powrolny state

7e by¢ pilotem mysliwea, bom-
bowca, zwiadowca albo czion-
kiem zatogi duZego statku i zajaé
miejsce strzelca w wieZyczce.
W czasach, kiedy przecietny pol-
ski gracz nie ma najlepszego (i naj-
tanszego) dostepu do Internetu,
taka opcja moze wydawac sig wa-
da zabawy. Jednak to wiasnie dzie-
ki niej mozZesz przezy< naprawde
niesamowite przygody. Nic nie
zastapi przeciez Zywych graczy,
a 7aden komputer nie zapewni ci
takich wrazen. Przewidywalna ma-

Eksploatacja kosmosu stala si¢ faktem. O tamtejsze
~ bogactwa naturalne bijg sie pnszc_zegélne korporacje




Szkoda tylke, Ze w Kosmosie roi sie
od wrogow i zdnajcow... i

szyna to nie cziowiek ze swoimi
zasadami czy emocjami. Dlatego
tez warto zastanowi¢ sig nad
zdobyciem lepszego dostepu do
Sieci i zanurzeniem sie w ko-
smicznym $wiecie ALLEGIAN-
CE. Polecamy zwtfaszcza uniwer-
sum www.zone.com, na ktérym
np. teraz (o godzinie 24) gra wia-
snie 100 osob. Moze nie jest to
porazajaca liczba, ale na pewno
wystarczajgca do $wietne] zaba-
wy.A jezeli juz naprawde nie mo-
zesz podiaczyd sie do swiatowej
Sieci, to sprébuj przynajmniej na-
mowic kilku kolegéw na potacze-
nie sie w sieci lokalnej.

Jak na gre sieciowe przystato, AL-
LEGIANCE udostepnia kilka try-
béw gry: Deatchmach, Countdown,
w ktorym wygrywa zespot maja-
¢y najwigce] stracen w okreslonym
czasie, Capture The Flag i tryb Arti-
facts Prosperity, gdzie zwycieza ze-
spot, kedry zarobi okreslona ilosc

pieniedzy. Na sam koniec zostat

tryb Conquest, zdecydowanie
najciekawszy z nich wszystkich.
Jeden z graczy przyjmuje w nim
role dowodcy i jak w zwyldej
grze RTS reaguje na rozwdj wy-
darzen, decydujac, gdzie i jakie
sity skierowac.

ALLEGIANCE to gra zespo-
fowa. Wymaga to podkrefle-
nia dlatego, 7e pojedynczy pilot
nie ma najmniejszych szans, nawet
jesli jest superasem. Trzeba pa-
mietaé, ze nie walczy sie tu ze
schematycznie dziatajaca Sztuczng
Inteligencja, ale z innymi ludZmi.
Mozna wygrac kilka pojedynkéw,
ale gracze dzialajacy w zespole sa
prawie nie do pokonania. Jest to
bardzo mocna strona ALLEGIAN-
CE, w ktorym nic nie dzieje sie
dwa razy. Kazda walka, kazda
bitwa to catkowicie nowe, niepo-
wtarzalne wydarzenie. Jezeli do-
dasz do tego wszystkiego bardzo
realistycznie przedstawione poro-
Zumiewanie sie miedzy czionkami
druizyny, to zrozumiesz, ze pod-
czas zabawy w ALLEGIANCE na-
prawde poczujesz sig, jak w wirze
prawdziwe] walki. Nie mysl jed-
nak, Ze do zwycigstwa wystarczy
ci tylko maipia zrecznos¢. Be-
dziesz musiat takze wykorzystac

swoje strategiczne umiejetnosci.
Graficznie Mlicrosoft rozprawif
sie catkowicie ze swoja konkuren-

cja. Statki i bazy wygladaja wspa-
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Mozesz byc pilotemn mysliwca, bombowca, czionkiem zalogi duzego
statku kosmicznego, a nawet strzelcem. Wybor nalezy do ciebie

i =4 h'lien-ef'.’y,--po 2derzeniu ;ﬁ;rdidy_z Zientic.
trzeba bylo poszukac nowego lokum

niale, s3 tez bardzo dokfadnie wy-
konane. Asteroidy dryfuja w prze-
strzeni, z wolna sig obracajac.
Naprawde nie ma potrzeby wiecej
rozpisywac sie na ten temat. VWy-
starczy przyjrzec sie obrazkom na
tych stronach... Co ciekawe, pomi-
mo tak szczegofowe] grafiki gra
dziata zaskakujaco plynnie juz na
Plll 400 z GeForcem 256.

Tak wigc, jezeli lubisz kosmicz-
ne zmagania i masz dobry dostep
do Internetu, to chwyc swdj joy-
stick z systemem Wwstrzasow
(czyli Force Feadback) i rusz
w przestrzen. YW koficu nie ma
ona przeciez Granic...

W galaktyce gz roi sie od kursujgcych

obiektéw. W tloku fatwo o zderzenie

SIS

pemra i iererere

o
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 Czyzby deszcz meteoryt_éw? Schodzgca z kursu asteroida moze stanowic
~ powazne zagrozenie dla twojej cywilizagji

8 Nastronie mozesz obejrzec.

sobie filmik prezentujqey-gre.
‘przejrzec kilka screenow: - =
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[OLTIMY ONLINE

- z nim od razu

istoria gier fantasy online roz-
Hpoczyna sie wraz z pojawie-

niem sie ULTIMY ONLINE...
No, nie do kofica tak. Moina powie-
driec, e to wiasnie dzieki ULTIMIE
gry online staly sie tk popularne.
W tej chwili na tym rynku licza sie
przede wszystkim trzy tywty.Wspo-
mniana ULTIMA, EVERQUEST oraz
wiaénie ASHERON'S CALL.

Na czym polega odmiennosc €]
ostatniej? Roznic jest duzo. Od gra-
fiki, poprzez bohaterdw, zasady
walki, magii i zdobywania dowiad-
czenia. Na wstepie nalezafoby wy-
tlumaczyé, co oznacza zagadkowy
tytut gry i dlaczego nie nazywa sie
ona po prostu MONSTER & TRE-
ASURES albo jakos tak.

W dawnych czasach rasa Empyre-
an niepodzielnie wiadata Derethem.
Wszystko sig zmienito, gdy Ashe-
ron, najpoteznigjszy czarodziej tej

krainy, przez przypadek otworzyt

portal, czyli miedzywymiarowe
przejécie do innej krainy. To

hw!g_lﬁgda przy- =
jaznie. Lepiej
rozpraw sig

o chyba kokna

% e

wiaénie stamtad nadeszia pierwsza
inwazja Olthoiéw — podobnej
insektom rasy. Olthoidzi szybko
opanowali Dereth, 2 nieliczni Empy-
reanie, ktérym udato sie przezyé
schronili sie w innym wymiarze.
Wiedy wiatnie Asheron zdecydo-
wat sie zaryzykowa i jeszcze raz
otworzyé portale. Wezwat do swo-
jei krainy najwikszych bohaterdw,
wojownikéaw i magow. Ludzi, dzieki
ktorym Dereth moégiby zoswc
OCZYSZCZONY Z POTWOTGWY.

Jak fatwo sie domygli¢, gracze
w ASHERON'S CALL to wlasnie
ci, ktérzy odpowiedzieli na wezwa-
nie. Ich misja jest juz z géry okre-
é§lona — pokonaé potwory, kwore
opanowaly Dereth. Tzk to sig wia-
$nie Zaczyna.

Nie, tak naprawde gre zaczyna sig
w momencie tworzenia wiasnego
bohatera. Jak to tu wyglada? Na po-
z6r standardowa. Jak w ficznych
grach RPG,
postacie s3
opisane za

1 pomoca Atry-
(4 butow i Umie-
~  jetnosci. Cechy
postaci to Sila,
Wytrzymatosc, Ko-
ordynacja, Szybkosc,
Skupienie i Ego.

Oprécz tego jest jeszaze Wytrzy-
matoéé na Zmeczenie, Zywotnosc
i Mana. Umigjetnosci nie ma co wy-
licza¢, gdyz jest ich wrzydziesd (mie-
dzy innymi wzieto pod uwage uakie
rzeczy,jak alchemia czy gotowanie).
W ASHERON'S CALL nie ma ras
jakie charakterystycznych dla gier
bedacych kopiami AD&D, ayli
elféw, krasnoludéw, gnomoéw i in-
nych liliputéw. Swiat Ispar, z kebre-
go wywodza sig bohaterowie
graczy, zamieszkuja tylko Judzie.
Jednak ci, jak i w naszym Swiecie,
dzielqsigmrasyinamdy..‘qwﬁréd
nich trzy giéwne grupy — Aluvianie,
Gharundim oraz Sho. To wiasnie
okreslenie przynaleinoéci do jednej
z tych grup okrefla dalszy rozwdj

bohatera. Mitym zaskoczeniem dla
wielu graczy jest w sposéb tworze-
nia wygladu postaci. Mozna tu okre-
glic prawie wszystko: wyglad twarzy,
wiosow, kolor oczu, karnacje. Do
tego jeszcze nalezy doliczyd styl
ubierania sie i pancerz To wszystko
sprawia, ze w Dereth nie moZna ra-
czej spotkaé dweéch tak samo wy-
gladajacych postad (wszystkich
kombinacji wygladu jest pono¢ 100
milionéw, no prosze, komus chciaio
sie to policzyc..).

Specyfike ASHERON'S CALL
ckreéla kilka rzeczy. Jest to miedzy
innymi walka. Podczas starcia nalezy
wybrac przeciwnika, 2 nastepnie ro-
dzaj ataku jakim chce sig go potrak-
towad (do wyboru sa trzy: od gory,

Jaka mita :
chatka. Nie jest
to wprawdzie
domek z pierni-
ka, ale i tak :
fajnie w niej 5
pomieszkac :



o
od dotu i érodkiem). Podobnie ma sie
sprawa z magia i czarami. Ten temat na-
lezatoby potraktowac nieco dogfebniej.
Otdi magowie w Dereth s3 w stanie
tworzyé wiasne czary z kilku czedei
sktadowych. Zasadniczo nie ma tu #ad-
nych ksigg z zaklgciami, ktére mozna by
zakupic, aby uczy¢ sie z nich czardw.
Zalkdecia mozna albo stworzy¢ albo po-
zna¢ od innych czarodziejéw. A ci zdra-
dzaja je bardzo niechetnie. Dlaczego?
Otéz zasada jest tu taka, ze im czesciej
dane zaklecie jest uzywane, tym sfabsza
jego moc. Oro, dlaczego magowie pilnu-
ja swoich zalde¢ lepigj niz sakiewel.

Oryginalne sa tez w ASHE-
RON'’S CALL potwory. Nie znajdzie sie
tu ani Orkow ani trolli. Jedyny potwér
wspalny dla wiekszosci gier RPG to
nieumarli — czyli chodzace trupy. Jakby
nie patrze¢, walka w ASHE-
RON'S CALL nie jest fatwa i szybko
koficzy sig §mierciy postaci gracza. Jed-
nak twércy gry dali bohaterom kilka
mozliwosci zwiekszenia swoich szans.
83 to Sojusze i Druzyny. Rola Druiyn
jest jasna. Grupa postaci tworzy grupe,
bo wiadomo, w grupie razniej. Druzyna
dzieli sie punktami doéwiadczenia
i zdobytymi skarbami. W Sojuszach
chodzi raczej o feudalna wieZ suweren-
wasal. Patron przyjmuje przysiege wier-

L

nosci od swoich zausznikdw, kiérzy
maja go wspiera¢. On za to ma ich
chroni¢ i wspomagaé finansowo. Im
wiecej posiada wasali, tym wicksze s3
jego wplywy, gdyz dostaje czesc punk-
tow doswiadczenia od kazdego z nich.
Oczywiscie, nawet jesli sie jest w gru-
pie i posiada potgznego protektora, zda-
rza sig czasem polec w walce. Zeby
$mier¢ nie byla tak bardzo frustrujaca,
twiércy ASHERON'S CALL stworzyli
Kamienie Zycia. W momencie émierci
ciafo bohatera jest teleportowane do
ostatniego kamienia, z ktérym sie pofa-
czyt | tam wiadnie wraca do zycia. Nie-
stety, pierwsze chwile po takim wskrze-
szeniu nie s3 zbyt mite. Postaé ma
zmniejszone charakeerystyki i najcze-
sciej jest pozbawiona znacznej czesci
swojego ekwipunku. Nie pozostaje nic
innego, jak wroécic na miejsce swojego
zgonu i zabic stwora, ktéry pozbawif po-
stac zycia. No i zabra¢ swoje zabawki,
Swiat ASHERON'S CALL to nie tylko
jedna kraina. Jest ich kilka i w kazdej
przez caly czas bawi si¢ do kilku tysiecy
graczy, ASHERON'S CALL to przeciez

bardzo rozbudowana gra, ktéra ma swo-

ich wiernych fanéw na catym swiecie.
Przybywa ich przez caly czas. | wszystko
wskazuje na to, ze gry online s3 faktycz-
nie przyszioscia gatunku RPG.
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Tekst: Maciej ,,Szary Plaszcz” Jurewicz
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Nadchodzi noc i razem
Z nig wszystko zmienia
swoj wyglad. Zwykfe
drzewo wydaje sie
wojownikiem,

a drewniane wiadro
przypomina
krwiozerczego
potworka.To tylko
ztudzenia. Jedyne, co
prawdziwe, to

dzieci nocy Nln;a —

i

tej gry, wzbudzita ogrom-

ne emocje wsrod wszystkich
mitognikéw dawnej Japonii
i wojownikéw Ninja. Nigdy
bowiem wczesnie] nie przed-
stawiono ich tak realistycznie,
w taki sposob, ze naprawde
mozna byfo wczué sie w role
bezszelestnych bohaterdw.
Tworcy tak bardzo chcieli
utrzymac swoje dziefo w od-
powiedniej, mrocznej tonacji,
ze nawet zdecydowali sie na
- ~ zabicie jednego z gléwnych

!

€ B2
boju, stan»;h przed trudnym

zadaniem: jak  wskrzesié
dawnego herosa? Wybrali naj-
fatwiejsza opcje (chociaz
Zapewne na ten temat inne
zdanie maja tworcy telenowel)
i cofneli akcje TENCHU 2
o cztery lata w stosunku do
poprzedniej gry. Dlatego tez
Znowu mozesz wcieli¢ sie
w jednego z Ninja Azuma,
dzielnega Rikimaru lub
w sprytna Ayame [pojawia sie
tei trzeci bohater, silny Tatsu-
maru, ale mozesz nim grac do-

: P ]
mkow) jezefl podobafa ci sie

pierwsza czes€ gry. to na pew-
no nie zawiedzie cig jej (godny)
nastepca. Jest tutaj wszystko
1o, co zachwycafo poprzednio,
a nawet sporo wieccej. Przede
wszystkim jeszcze wieksze po-
ziomy i tereny do zwiedzania.
Weréd laséw i dolin spedzisz
naprawde wiele dfugich godzin
zabawy. Tym razem sekwencje
filmowe i cala historia odkry-
waja sie bowiem bardzo
powoli, ujawniajac nowe infor-
macje w zaleznoici, w jakiego

‘prawde, to musisz teraz ukon-

czyc TENCHU 2, grajac wszyst-
kimi postaciami. A daje to ra-
zem 29 misji do przejécia, co
w pordwnaniu z poprzednia
czeéciy jest liczba naprawde
imponujaca! Dzieki temu umie-
jetnie stopniowane jest napie-
cie, ktorego nawet bez tego
zabiegu nie brakuje. Cafa histo-
ria jest ciekawa i przykuwa do
konsoli na diugie godziny. Nie
brakuje w niej motywow ze-
msty, walki, chciwosci i zazdro-
gci. Jak to w Zyciu, zwlaszcza
w dawne] Japonii, bywato.




Na otwaych pestemnaﬂeple; widaé

Skradanie si¢ miedzy uliczkami, to oskonafy
sposdb na pozostanie niezauwaZonym

niedociqgniecia grafiki

bawvy. Mozesz wykorzystaé kolej-
na ciekawy opcje. Teraz dostepny
jest bowiem edytor, dzigki ktére-
mu mozesz stworzyé wilasne
poziomy (a potem pochwali¢ sie
nimi przed innymi Ninjami, ups,
to znaczy kolegami),

Zalety szaty graficznej poprzed-
niej czesci, ujawniajace sie zwlasz-
cza w dopracowanych projektach
postaci i ich strojow, zostaly wyko-
rzystane | tym razem, Szkoda tylko,
ze krajobrazy nie prezentuja sie tak
fadnie i trzeba przyznac, ze czasami
wygladaja, hm... paskudnie. Jednak
PSX to nie PSX 2 czy PC z wzmoc-

‘wykona
dan, tak jak w poprzednich cze-
$ciach, bedzie ci potrzebna nie
tylko zrecznodé, pomagajaca
w wykonywaniu wszystkich ewo-
lucji podeczas walki, ale w wigk-
szym stopniu spryt i zdolnos$¢
bezszelestnego skradania sie.
Sztuka walki Ninja nie polegafa
bowiem na stylu ,huzia na |6zia",
ale na subtelnym omijaniu zasa-
dzek i niewidzialnym docieraniu
do celu, Jest to tym wazniejsze, ze
kontynuacja przeboju jest NA-
PRAWDE trudna i musisz dobrze
przygotowaé sie do KAZDEGO
zadania (i uzbroi¢ w cierpliwosé,
bo na pewno do walk z niektéry-

| wszystkich za-

£ RIS WY :
mletal wiec, ze skoro masz line

z hakiem i rurke do oddychania,
kiedy jestes zanurzony, to posta-
raj sie je dobrze wykorzystaé.
Zreszta mozliwos¢ pluskania sie
w wodzie (niestety, dostownie)
jest nowoscia srednio przydatng
w TENCHU 2. Szkoda ze wojow-
nicy robia troche zbyt duzo hata-
su, wykorzystujac te opcje.

A kiedy juz dostaniesz sie do
przeciwnika, wystarczy jeden do-
bry cios i ofiara powinna réwnie
bezszelestnie osunaé sie na ziemie
(no | prozaiczna wiadomoéé: ty
wtedy dostaniesz punkty za do-
skonate wykonanie roboty). Teraz
mozesz tez odciggnac ciafo, co do-

Tenchu 2: BoSA

_ Uichoclemna'Akela |
 Tel. | Activision/LEM | 1gracz |
® Wykorzystujs:Memory Card
”mrma ) Diwiek | Frajda @
J:agryst ciekawa fabula, duzo

mls;r. dobryc

@ Niezbyt tadna grafika ki ob
nigdopracowana opcja

Tekst: Aleksandra ,,Krupik" Cwalina

Majlepsza gra z Ninjami w roli
glownej powraca! Tym razem nie
oderwiesz si¢ od konsoli przez
diugie godziny

pozyr.ec'znego) Brzmi to moze
brutalnie i falcycznie tworcy
TENCHU 2 wecale nie zamierza-
ja udawaé, ze walka moze by¢
bezkrwawa. Dlatego tez ta gra,
nie tylko zreszta ze wzgle-
du na brutalno$é, ale tez
na poruszane powaz-
ne tematy, jest
przeznaczona dla
dojrzatych od-
biorcow, a nie
dla dziecl.
Jezeli wiec
skonczytes 18
lat i masz ocho-
te na troche do-
brej rozrywki.to
zostan Ninja!




Jezeli masz mfodsze rodzefistwo albo bardzo lubisz
kreskowki, to na pewno nie powinienes przejsc | ey
obojetnie obok ZWARIOWANEGO CZARODZIEJA 2 |

rodzieja i ostateczne pokrzy-
Zowanie jego planéw. Ma on
- bawiem zaopiekowa¢ sie chfopcem,
ktéry zostat w domu z powodu
wypadku na deskorolce, Mama
. oczywiscie poszia do pracy i nie
wiedziata o tym, ze Czarodziej éw
postanowif wygra¢ konkurs magow
na najdziwniejsze zwierze. Ekspery-
. mentowanie na Zywych zwierza-
. kach nie jest, jak wiadomo, niczym
| godnym polecania. A najgorzej, e
doswiadczenia odbywaja sie glow-
nie na ukochanym piesku ziozonego
. niemoca chiopczyka,

Cafa intryga rozgrywa sie w parku
otaczajacym dom. Mozesz gra¢ My-
. s5za |ub Biedronka. Szwendasz sie po

parku, wykonujesz zadania, na ktére

trafisz, rozmawiasz ze spotianymi
zwierzakami. Przede wszystkim jed-
nak tropisz Czarodziefa. Czasem za-
- uwazasz, jak przemyka sie wsréd
krzakéw:. Jezeli szybko za nim poda-
| zysz, bedziesz miat okazje zobaczyé
. jego eksperymenty, sam nie bedac
. widzianym. Siedzisz bowiem ukryty
w zaroslach. Nieraz zdarzy ci sie ra-
towaé ofiary czarodziejskich do-
. Swiadczen, przywracajac im dawna
postac przy uzyciu zielonego, magicz-
nego proszku. Owa miksture mozesz
czasem znalezé na swojej drodze
i ,zabrac" ja ze soba. Do podstawe-
. wych lokacji w grze naleza; domek,
na tarasie krorego siedzi chlopczyk
. (stad startujesz), placyk wokét fon-
. tanny, piaskownica, szopa z narze-
. dziami, rzeczka z mostkiem i drzewo
. do wiazenia.
. Gra pomyélana jest tak, aby mogio
.z niej korzysta¢ prawie kazde dziec-
. ko. | to nawet takie, ktére nie umie
jeszcze czytad. Wszystko mozna bo-
. wiem zafatwic jednym klawiszem
myszy. Nie ma w grze ani jednego
. sfowa pisanego, wszystko da sie usfy-
- szed z glosnika. Wystarczy wiedzied,
. ze Klawisz Escape powoduje zniknie-
. cie gry, na ktérej miejsce pojawia sig
. ,deska rozdzielcza. Tu tez wszystko
* jest rysunkowe | méwione, fatwo sie
. potapac: jak zapisac gre czy jak z niej
. wyjéé. Dlarego tez bez obawy be-

' c elem gry jest odszukanie Cza-

. dziesz mogt pokazaé gre miodsze]
siostrze, nie ryzykujac zniszczenia

. komputera.
Glosy w polskiej wersji zostaly
podiozone przez dobrych aktoréw,
. a czarodziej przemawia glosem sa-

30 (/ICI

| lokacjach. Do wyboru masz np. domek, piaskownice i fontanne

Dodaje to grze specjalnego uroku.
Nie ma muzyki we wiasciwym tego
sfowa znaczeniu, zle dzwieki sa
bardzo sympatyczne. '
Zabawka ma jednak swoje wady.
Pole dziatania jest dosé mocno ogra-
niczone. Nawet dorosly czfowiek
musi nieco poglowkowac, zanim na-
S : R ——— uczy sig operowac bohaterem
| Jesli uda ci sie dogoni¢ Czarodzieja, mozesz przy okazji obejrze i zmienia¢ lokacje. Producenci gry
| niesamowite przedstawienie. Najprawdziwsze czary! deklarujs, ze jest to rozrywka eduka-
T -l [ 7 cyjna. Mozna nie zgodzic sie ztq opi-
nig, gdy widzi sie bohatera w trakeie
konkursu na.. siusianie do' celu.
Coz... Czasem trudno tez domyslic
sie, o co chodzi w kolejnym zadaniu.
Zaleta gry jest natomiast przyjem-
na grafika, keorej wszystkie elementy
sa wyrazne i duze, a kolory wesofe.
Jednym stowem mifa rozrywka dla
mtodszego rodzefistwa.

|
|
|
m Krzysztofa Kow'aléwsldeg-o. 1
|
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W grze mozesz poruszac sie joko Biedronka lub Myszke i wedrowad po

Mozna tu obejrzec troche
obrazkéw z gry i prreczytac
np. ktorzy aktorzy
podkladajg glosy postaci

Zwariowany Czarod 5
Gra Praygf fna: |
el T 1
Min: Pentium 233, 32 MB, Bx CD-ROM
Zal: Pentium Il 300, 64 MB, 16x CB-ROM

Frajda.

Gra przeznaczona przede
wszystkim dla dzieci, pelna
roznorodnych zadan,
zaskakujacych i zabawnych sytuacji

Gdy mamy nie ma w domu, dziejq sie dziwne rzeczy. Moze pojawic sie
Czarodziej, ktéry chce troszke... pobawic si¢ w genetyka!




Wyiscie elefoniczne —— <0

@ Gniazdo to (zazwyczaj ozna-
czone Phone) sfuzy do podia-
czenia aparatu telefonicznego.
Ma ono zastosowanie w przy-
padku, kiedy podtaczysz kom-
puter do jedynego gniazda
telefonicznego w domu i poja-
wia sie¢ wredy problem, gdzie
podizczyd telefon, bo przeciez
od czasu do czasu trzeba tez
-zadzwonit. WV takie] sytuacji ka-
bel od telefonu umieszcza sie
w drugim gniezdzie 1 problem
rozwiazany. Modem jest catko-
wicie przelotowy, dlatego
korzystanie z telefonu jest
mozliwe zawsze, gdy nie fa-
czysz sie z Internetem, zaréw-
no gdy komputer pracuje, jak
i po jego wylaczeniu.

Wejscie i wyjscie audio
® Podobnie jak karta
diwiekowa, modem po-
siada dwa gniazda Mini
Jack stuzace do podiacza-
nia zewnetrznych glodni-
kéw (lub stuchawek),
zastepujacych  glosnik
wewnetrzny | mikrofon.
Przydadzg sie kazdemu,
kto chece uzywaé mo-
demu jake telefonu glo- [EE

i P o § .
snomowigcego.

-
.
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Wejscie telefoniczne

® Do gniazda Line wryka sie przewdd faczacy modem z li-
nia telefoniczng. Zazwyczaj obydwie korcowki kabla zakori-
czone sg takimi samymi wtyczkami (tzw. amerykanskimi),
uzywanymi we wszystkich nowych telefonach. Jesli twoje
siada duiz wtyczke (starego typu)

gniazdko po
— z 5 bolcami, konieczny bedzie zakup

w kawalkach...

Modem powoli staje si¢ standardowym wyposazeniem kazdego
PC i mimo wysokich optat za pofaczenia telefoniczne jest
najbardziej popularng przepustka do Sieci

Ukiad sterujaey praca modemu
® Podobnie jak karta sieciowa, tak i mode-
mem steruje specjalny chip. Najbardziej
znani producenci chipsetéw dla modemow
to firmy Rockwell, Motorola, Texas Instru-
ments, Zyxel i Lucent Technologies, Wiek-
sz0s8¢ modemdw znanych producentéow
zazwyczaj wykorzystuje ukfady tych sa-
mych firm, przez co ich urzadzenia oferuja
praktycznie identyczne mozliwosci.

stosownej przej-
scidwki.

GinSniczek
®Peini role podobna do
standardowego PC
Speakera. Jest malerkim
glosnikiem  generujacym
dzwieki informujace o pra-
¢y modemu. Zazwyczaj

G

Itacze PCI

®Podobnie jak wigkszos¢ wspdtczesnych kart rozsze-
rzefl, modem instaluje si¢ w gniezdzie PCl, co umoizliwia stosunkowo
wydajng prace. Na rynku wtérnym nadal dostgpne sa starsze wersje pracujace
na szynie ISA. 53 one jednak juz przestarzafe i prakeycznie wiekszosé producen-
tow dosyc dawno temu wycofata sie z ich produkji. Dlatego kupujac modem,

oztuczki I kruezki

lepiej zdecydowac sig na nowsze (i szybsze) zlacze. w

20 wykorzystuje sie go w ze-
' stawach  nieposiadajacych
karty diwiekowej. Wigk-
szo$¢ modemow ma spe-
¢jalne zworki pozwalajace na
wytaczenie gtosniczka
przypadku  uzywania
zewnetrznych kolumn.

“rl -II‘
- 'Hflf!'!'!}r:

@ Jak podtaczy¢ diwiek z modemu
do karty diwigkowej?
Jesli nie cheesz wykorzystywac we-
‘wnetrznego bzyczka ani kupowac
dodatkowych glosnikéw, mozesz
wyprowadzi¢ odgfosy modemu po-
przez karte diwiekowa. Najprosciej
jest to zrobi¢ przez zewnetrzne
gniazdo audio modemu. W tym celu
wystarczy polaczyc wyjécie gtosni-
kowe z wejsciem Line In karty
diwiekowej. Od tego momentu
wszystkie diwieki generowane
przez modem zostana zmiksowane
z dzwiekami tworzonymi przez kar-
te dzwiekowa i poplyna z gfosnikéw
podiaczonych do jej wyijscia. Nieste-
ty, nie wszystkie modemy posiadaja

zewnetrzne wyijscie audio, Czesé
modemow umozliwia podfaczenie
glosu do karty diwiekowej poprzez
wewnetrzne gniazdo, bez potrzeby
blokowania zewnetrznego zlacza .
Line In. Jesli karta posiada specjalne
gniazdo dedykowane modemowi
(zazwyczaj identyczne, jak to stuza-
ce do podiczenia diwieku z CD-
ROM-u), faczy sie go z nig kablem
dzwiekowym. W przypadku, jesli
karta diwickowa posiada tylko
jedno wejscie (przeznaczone dla
CD-ROM-u), konieczne jest podia-
czenie cedeka do medemu, a na--
stepnie wyprowadzenie obydwu
sygnaléw jednym kablem do zfacza

i h”'l-l i_l.lFI'fil__-Jl.'

na karcie dzwiekowej.




cy
Modem jest dla twojego komputera oknem na swiat pozwalajacym
mu {aczyé si¢ z milionami komputeréw na cafym s$wiecie. Do czasu
rozpowszechnienia (obnizenia cen) SDI lub konkurencyjnych usfug
(facza radiowe, sieci telewizji kablowych) oferujacych stafe facze
bedzie on podstawowym ,,Jacznikiem” z Internetem

lub trybie pracy medemu. Pod-
stawowym zlaczem stuzacym
do podiaczania zewngtrznych
modemdw jest port szerego-
wy (com), choc coraz wiecej mo-
deli wykorzyswije popularnigjsze
i nowoczesniejsze Zacze USB.
Praktycznie wszystkie wspot-
czesne modemy potrafia od-
biera¢ dane z predkoscia 56000
bps (bits per second — czyli bi-
téw na sekunde). Starsze modele
oferuja predkosé przesylu danych
33600 bps (obecnie standardowa
wartoscia dla faksu jest 14400 bps).
Przy zakupie modemu warto zwro-
ci¢ uwage na oznaczenia na pudetku.
Tansze modemy z symbolem HSP
wykorzystuja do wykonywania spo-
= . ; rej czesci zadan procesor giowny
“900. . = komputera, modele HCF posiadaja
procesor sygnalu cyfrowego
(DSP) i nie obciazaja dodatke-
WO procesora.

AMR uiatwia Zycie

we czy sieciowe. Praktycznie wszyst-
kie nowe modele porozumiewaja si¢
z komputerem poprzez slot PCl, kto-
ry znajduje sie na plycach giownych

korzystywanym przez kompu-
tery jest kod  binarny,
w keérym kazda wartosc, stowo, ob-
raz czy skomplikowana gra lub pro-
gram przedstawione s3 jako ciag
kombinacji dwéch stanéw logicz-
nych: 0 i 1.WV takiej postaci wszyst-
kie dane komputerowe zapisywane
sa na dyskach twardych czy dyskiet-
kach. Zupeinie inacze] wyglada
sytuacja przy probie przesfania cy-
frowych danych przez zwyczajna
linie telefoniczna. Pracuje ona bo-
wiem w trybie analogowym, w kt6-
rym przesyla sig wszystkie sygnaty.
Dlatego pojawia sig potrzeba uzycia
. specjalnego urzadzenia moOgacego
przekszratci¢ sygnaf cyfrowy na ana-
logowy (MOdulacja), 2 nastgpnie |
przywrbcié mu pierwotna postac
tak, aby byl ponownie zrozumialy
dia komputera (DEModulacja).
Taka funkcje petni modem (jego |
nazwa powstata jako zestawie- j
nie pierwszych liter wyrazow
modulacja i demodulacja). i
Modemy sa produkowane
w dwoch podstawowych
wersjach réznigcych sie od &
. siebie przede wszystkim -
~ wygladem i sposobem
. podtaczenia do kompute- i
ra. Modele wewnetrzne |
wygladaja bardzo po- .
dobnie do innych kart
rozszerzet takich jak karty dzwigko-

AT

P odstawowym jezykiem” wy-

pecetow. Modele zewnetrzne umiesz-
czone s3 w obudowie krorej kszualt,
wielkosc i kolor zalezne s3 jedynie od
fantazji producentéw, z przodu obu-
dowy zazwycza] umieszczony jest nazwe AMR, czyli Audio-Mo-
szereg diod informujacych o stanie  dem Riser. Jest to bardzo pro-

T = mE==a=

P S = = ]
Wiekszosé modeli modemow wewnetrznych to -
. bardzo proste urzqdzenia, dlatego czesto przesy-
 tanie danych obcigia tez procesor komputera

tach gtéwnych pojawito sie nowe
gniazdo przypominajace Zmniej-

1

szona szyne PCl. Ourzymato ono |
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wiekszosci w miare nowoczesnych b
Stosunkowo niedawno na ply- £

ste gniazdo rozszerzen umotliwiajace
montaz wejsc i wyjs¢ karty muzycznej
lub modemu. Sama karta AMR zajmu-
je sie bowiem jedynie przyjmowa-
niem i przekazywaniem sygnatow
zewnetrznych, reszte .pracy’ Po-
trzebnej do obstugi diwigku czy pofa-
czenia telefonicznego powierza sie
gfownemu procesorowi. W zaloze-
niach miato to (podobnie jak wmon-
rowanie karty graficzne] w chipset) |
umozliwi¢ budowe wnich i funkcjo-
nalnych zestawow wyposazonych we :
wszystkie niezbedne akcesoria. Po- |
woduje to jednak spadek wydajnosci
gléwnego procesora, ktory dodatko-
wo musi zajmowac sie funkcjami kar-
ty muzycznej czy modemu. Dilatego,
mimo obecnosci ztacza AMR na wielu
nowych plyrach gidwnych, jest ono
nadal rzadko wykorzystywane. Do-
datkowa przyczyna takiej sywadji jest
niewiclka oferta modemow AMR
(i wiasciwie brak kart muzycznych
w tym standardzie) oraz ich cena
{ok. 90 7) niewiele rézniaca sig od
, zwyczajnych”, w mniejszym Stopniu
angazujacych procesor modeli.

Po co mi ten
madem?

Kaidy uzytkownik komputera
przed zakupem nowej .zabawki” do-
Idadnie zastanawia sig, do czego bg-
dzie mogh ja wykorzystywac.
Dlatego takze i pro-
ducenci




Nowoczesne ‘modemy mog

Fn:
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Pod adresem tucows.icm.edu.pl znajdziesz kilka interesujgcych dla
twojego modemu programéw faksujgeych

modemdw przescigaja sie w uzupet-
nianiu swoich modeli w coraz
ciekawsze funkcje. VVspofczesne
modemy maja wiec wiele réinych
zastosowan.

Przesylanie danych — najstarsze
i najbardziej oczywiste zastosowanie
nowego nabytku. Wykrecajac numer
znajomego, krory takie posiada mo-
dem, mozesz przesfac mu dane po-
przez zwyczajng linie telefoniczna.

Internet — jest zazwyczaj giéwnym
powodem, dla ktorego kupuje sie
modem. Ogrom informacji zgroma-
dzonych na stronach  WWW,
superszybka i tania poczta elektro-
niczna oraz wiele innych,
coraz to nowszych zasto-
sowan, zwiekszaja popu-
lacje internautow.

Telefon — prakeycznie
kazdy nowoczesny mo-
dem moze sluzyé jako
telefon, bardziej rozbudo-
wane modele posiadaja
specjaine zfacza umotzli-
wiajace podiaczenie glo-
$nikéw i mikrofonu, taki
zestaw doskonale imituje
aparat  gloSnomodwiacy.
Bardzo ciekawa opcja
jest takze prowadzenie
rozméw telefonicznych
poprzez Internet, znacz-
nie zmniejszajace ra-
chunki  telefoniczne

(szczegélnie przy rozmowach mie-
dzynarodowych).

Automatyczna sekretarka — spora
czesc wspotczesnych modemodw po-
trafi automartycznie odbierac zwy-
czajne  pofaczenia  telefoniczne,
oferujac wszystkie zalety automa-
tycznej sekretarki, wiacznie z nagry-
waniem wiadomosci i odstuchem
biezacego potfaczenia.

Fax — praktycznie wszystkie typy
modemdw s3 w stanie wysylac i od-
biera¢ faksy, zaréwno te wysytane
z innego komputera jak i z faksu
wolnostojacego. Wprawdzie w wa-
runkach domowych raczej nie ko-

‘nawet pracowac

rzysta sie z tego urzadzenia zbyt
czesto, ale czasami nie zaszkodzi
miec je pod reka.

Wady

Podobnie jak wiele innych urzadzen,
modem ma tk¥e swoje wady. |esli za-
mierzasz czgsto korzystac z Internew
i $ciaga¢ stamtd dosy¢ duze pliki, po-
winiene$ rozejrzec sie za SDI lub inna
podobna ustuga. Przy pofaczeniu mo-
demowym czas $ciagania nawet
wzglednie mafego (kilka mega) pliku
moze wynies¢ dobre kilkadziesigt mi-
nut. Druga wazna wada modemu s3
koszty. Wprawdzie jest on bardzo tani
(najprostsze modele moizna naby¢ za
okolo 100 zf), jednak rachunki telefo-
niczne potrafia dobi¢ kazdego. Niecafe
3,60 7} za jedna godzing w sieci wyda-
je sie byé¢ niezbyt wygdrowang cena,
ale gdy spedzasz w necie tylko godzin-
ke dziennie (2 przeciez to tak mafo..),
twoj miesigczny rachunek zwiekszy sig
o...ponad 100 zf. Powazng wada mode-
mu jest takze to,ze korzystajac z niego
na czas potaczenia z Siecia definitywnie
zrywasz telefoniczny kontake ze swia-
tem. O ile twoje rozmowy wychodza-
ce mogg poczekad, a7 Sciagniesz nowy
plik eczy odbierzesz poczte, to do

dzwoniacego do ciebie bedzie do-

cierata jedynie informacja, ze tele-
fon jest zajery. Bardzo czesto wki
denerwujacy stan potrafi

trwaé dobre kilkadziesiat minut.

Nie tylke sam sprzet

Aby w pefni wykorzysta¢ mozli-
wosci mademu, potrzebne jest
jeszcze specjalne oprogramowa-
nie. O ile w przypadku korzystania
z Internetu wystarczy standardowo
dodawana do Windows przegia-
darka WWW, to - aby uzy¢ mode-
mu jako faksu albo automatycznsi
sekretarki - potrzebujesz dodatke-
wych programow. Cale szczescis,
wigkszos¢ producentow dodaie do
sprzetu nie tylko sterowniki. 2ie ==
niezbedne programy (czas==
w wersji testowej). Poza tym. =

‘wsze mozesz przeszukad archies

oprogramowania w Sieci - ==t =2
cala masa dobroci, a spora c2==c
prcgramow dostepna jest c= o
cie za darmo! Dobrym migisce= o2
rozpoczecia poszukiwan ==t =
cows.icm.edu.pl.

Majac juz dostep do Sieci w=rn
tez co jakis czas zajizet o= ==ory
producenta sprzetu w o=t ==
alizacji sterownikow or2z fw Wy
padku niektorych modeli} pote=e
Nowego oprogramowanic Soc=sw
{tzw. firmware).

Call Center jest jednym z najbardziej rozbudowanych programcw
do obsfugi medemu. Do tego mozesz korzystac z niego zo dore




narzedziem pracy, a mitoénikom

gier dostarcza niekonczacej sie

- rozrywki. Taka sytuacja ma jednak
pewne wady. Badania dowodza, ze
70% ludzi spedza wigkszodé czasu
w pozycji siedzacej. Brak ruchu po-
woduje, ze po jakimé czasie czfowiek
odczuwa zmeczenie psychiczne
i fizyczne. Gdy ty bawisz sig¢ w naj-
lepsze kolejna strategia <zy przygo-
dowka, twdj kregosiup wotla
o pomoc, a oczy corazbardzie] przy-
pominaja czerwone placki. Narazasz
sie do tego na promieniowanie
z monitora, ktérego dawka pofaczo-
na z kilkugodzinnym siedzeniem
w jednej pozycji moze wywofac bo-
le mieéni plecéw i zawroty glowy. Co
mozesz zrobi¢ w tej sytuacji? Oczy-
wiscie najprosciej byloby wyrzucic
komputer przez okno, ale s3 tez no-
. woczeéniejsze rozwiazania. Nalezy
w taki sposéb uporzadkowac i zor-
ganizowa¢ sobie miejsce przy
komputerze, aby zminimalizowad
uboczne efekty wgapianie si¢ bez ru-
chu w ekran menitora.

D zi$ komputer jest nieodzownym

- Ergenomia,
ea [o fakiega?

To urocze sfowo oznacza
nic innnego, jak przemyslane
i zorganizowane z dbafoicia o twoje
zdrowie stanowisko pracy, w ktorym
zestaw komputerowy bedzie poma-
gat wydajnie i z przyjemnoscia wyko-
nywaé powierzone ci zadania.Wtedy
bedziesz mogt jak najdiuzej cieszyc
sic obcowaniem z komputerem. Bo
inaczej nawet podczas roztrzaskiwa-
niz kolejnej misji w DIABLO be-
dziesz musiat robi¢ sobie coraz
czestsze przerwy. A tego chyba nie
checesz?

B Biurke

Jest jednym ze skiadnikéw zapew-
niajacych komfort pracy czy zabawy
z komputerem. Jego konstrukcja mu-
si umotliwia¢ dogodne ustawienie
wszystkich czesci urzadzenia. Sie-
dzac przy komputerze, powinienes
swobodnie przybrac tzw. ,pozycie
trzech katéw prostych” (nie chodzi
o skomplikowane Cwiczenie gimna-
styczne, w ktorym trzeba zalozyc
noge za glowe). Gdy postawisz stopy
na podiodze, jeden z katéw powinny
wworzy¢ kolana, drugi uda z tufo-
wiem, a trzeci ramie z przedramie-
niem (spéjrz na rysunek). Biurko nie
moze by¢ za niskie, aby$ swobodnie

Bola cie nadgarstki, szczypia oczy i dretwieja plecy? Na
pewno zbyt diugo siedzisz przed komputerem. Nie martw
sie, na podobne dolegliwosci uskarza si¢ prawie kazdy jego
uzytkownik. Pomozemy ci uporac si¢ z tym problemem

Kuchenny taboret przy =5
‘komputerowym biurku'to
‘ swarantowany bél plecéw

trzymat

pod nim no-

gi. Klawiatu-

ra powinna
by¢ oddalona
od krawedzi
stotu nie mniej niz
010 cm. Pod stofem
dobrze mie¢ specjalna

pofteczke na  klawiature.

Dzigki temu nie bedziesz wyginal
nienaturalnie palcéw i nadgarstkéw,
siegajac do blatu.

B Krzesio

Najlepsze sa tzw. krzesfa biurowe
(pytaj o nie w specjalistycznych skle-
pach z takim sprzetem), wyposazone
w miekkie, wygodne i dopasowane
do sylwetki siedzisko oraz stabilng
podstawe, co najmniej pigciopodpo-
rowa z kotkami. Nieprofesjonalne
taborety i fotele s3 twarde oraz po-
zbawione jakiejkolwiek regulacji.
Dobre krzesto powinno posiadac
wiele mechanizméw umozliwiajg-
cych obrét o 360 stopni, regulacje
wysokosci i stopnia nachylenia opar-
cia (jesli nie przerazaja cig szczegoly
techniczne — idealny zakres regulacji
wynosi 5 stopni do przodu i 30 stop-
ni do tylu) oraz wygodne ustawienie
podiokietnikéw (musza byé tak
skonstruowane, bys moégf je sam wy-
regulowac, siedzac na krzesle). Krze-
sto powinno mie¢ rolki ulatwiajace

W g e e e |,

dynamiczne poruszanie si¢ przy
biurku. Optymalne siedzisko to takie, |
kore zostato dostosowane do diugo-
sci i rodzaju wykonywanych przez
ciebie zajec. Powinno by¢ rowniez do-
stosoware do twoich rozmiarow.
Whyreguluj glebokos¢ krzesta, by
jego krawedz nie wrzynala ci sie
w nogi: dzieki temu zlikwidujesz |
ucisk w okolicy podkolanowej i za- |
pewnisz sobie wiasciwe krazenie |
krwi. Opierajac przedramiona na |
migkkich podiokietnikach, odciaiysz
miesnie szyi, ramion i rozluZnisz
miesnie plecow. Prawda, ze lepiej?

B Oswietlenie

Przede wszystkim musi by¢ dosta- |
tecznie jasne, aby$ nie wysilat wzre- |
ku. Nie moze tez by¢ zbyt razace, bo
wtedy rozboli cie glowa od mruze-
nia oczu. Najlepsze jest éwiatlo natu- |
ralne, padajace z boku na ekran.
komputera. Jezeli korzystasz ze|
$wiatta sztucznego, zadbaj, by nie od-
bijato sie w monitorze. Ekran powi- |
nien by¢ ustawiony poprzecznie do




Lo

okien zaopatrzonych w zaluzje lub
zastony, ktore ufatwig prace w sfo-
neczny dzien.

B Monitor

.Jego wihiciwe umieszczenie to po-
fowa sukcesu. Musi by¢ na takiej
wysokoéci, bys nie zadzieral glowy
i niepotrzebnie nie napinat migéni kar-
ku. Ekran powinien staé¢ na wprost
ciebie, w odlegtosci co najmniej 40cm,
ale nie dalej niz 75cm od twojej
twarzy, Pasek menu na ekranie kom-
putera nie powinien znajdowaé sie
powyzej oczu pracujacego. Monitor
nie moze migaé, znaki musze

D o, byd czytelne i wyrazne. Je-
S\ BN, Sl duzo czytasz na ekra-

nie, ustaw sobie wieksza czcionke.
Powinienie§ takize wyposazyé go
w specjalny filor zmniejszajacy pro-
mieniowanie. Raz w tygodniu czysé
ekran specjalng sciereczka i plynem
elektrostatycznym. Co godzing réb
sobie 5-minutowa przerwe w pracy.
Wstan od komputera, poprzeciagaj
sie, pospaceruj i przewietrz pokoj. Te
czynnosci sa tak samo wazne, jak
dobrze ustawiony sprzet! Réwnie do-
broczynne dziatanie dla twoich oczu
ma... przygladanie sie zieleni, ktéra re-
laksuje np. domowym roslinkom.

B Kiawiatura

Osoby duio piszace sa narazone na
dretwienie  nadgarstkéw, dlatego
powiniene$ pisaé na klawiaturze
wszystkimi palcami i nie meczy¢ rak.
Klawiatura powinna by¢ nieco pachy-
lona i wyposazona w podstawke, na
ktérej mozna swobodnie
oprze¢ nadgarstki, Czy
wiesz, 7e idealna odle-
gloé¢ $rodkowego paska
klawiszy (ten z A.S itd.)
od blatu stofu nie moze
by¢ wigksza niz 30 mm!
Zasady ergonomii okre-
§lajg wszystkie parame-
try bardzo precyzyjnie!
Klawiatura powinna by¢
matowa, a napisy na kla-
wiszach ciemne, wyraz-
ne i czytelne. Pamietaj,
ze to ty bedziesz na
niej pisac, wiec
sprawdz ja w sklepie
przed zakupem.

Na koniec warto
jeszcze  wspomnied
© myszce, bo tym narze-
dziem posfugujesz sig

najczesciej. Dobrze wytre-
sowany gryzon to podstawa.
Minety juz czasy topornych, nie-
wygodnych zwierzatek, ktore cigzko
przesuwajy sie po blacie lub same
wymykaly si¢ z reki. Dzisiaj projektan-
ci przescigaja sie w wymyslaniu zwa-
riowanych  ksztaltdw,  koloréw
i usprawnien. Niezaleznie od tego, czy
zdecydujesz  sie na standardows
myszke czy tez moze trackballa, mu-
sisz pamietad, zeby zawsze sprawdzi¢,
jak urzadzenie lezy w twojej dioni.
Czy dobrze do niej pasuje, czy jest
porgczne i lekkie, czy z fatwoscia mo-

i
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Zesz dosiegnaé wszystkich klawiszy,
suwakow i przefacznikdw, Inaczej nie
zaprzyjaznisz sig z komputerowym
gryzoniem.

Teraz, kiedy zasady ergonomii nie
maja dla ciebie zadnych tajemnic, mo-
zesz zacza¢ przemeblowywad pokdj
w poszukiwaniu najlepszych rozwig-
zah. Pamietaj jednak, aby bez zgody
rodzicéw nie wyburzac scian i nie za-
murowac¢ drzwi wejsciowych. Moga ci
sig jeszcze przydad,

Nie badZ sknerg!

Czasami warto zainwestowac w od-
powiednie krzesfo czy biurko po to,
aby potem bez bolu rozkoszowac sig
ulubionymi grami. Planujac miejsce na
komputer, mozna wybra¢ jedno
z dwdch rozwigzan: zakup biurka
komputerowego lub wyposazenie
zwyklego biurka w ramie na monitor.
Biurko komputerowe zajmuje cenne
miejsce w pokoju, oferuje za to kon-
cepcje ,wszystko w jednym". Istnieje
szansa, ze dobrze zaprojektowane,
z odpowiednia ilocia pétek i schow-
kow, pomiesci nawet duzy zestaw
sktadajacy sig z kilku elementéw i nie-
zliczonej ilosci ulubionych gier. Takie
biurka sg zazwyczaj waskie i mobilne,
wigc bez problemu siggniesz po kazda
potrzebng ci rzecz. Z kolei dzieki wy-
siggniliowi na monitor, zwanemu po-
pularnie ramieniem, zaoszczedzisz
sporo miejsca na zwykdym stole,

Lo 7a duze,
to niezdrown

Pamigtaj, ze masz tylko jedno zdro-
wie na cale Zycie, a diugie siedzenie
przed komputerem, cho¢ takie przy-
jemne, nie przyczynia si¢ do jego po-

prawy. Staraj sie stosowadé do kilku za-
sad, ktére ogranicza szkodliwe dziata-
nie komputera,

1. Nie spedzaj przed monitorem ca-
fych dni — umow sig z kolegami na pit-
kg, do kina, czy zablerz swoja dziew-
czyne do ZOO,

2, Réb przerwy, by da¢ odpoczaé
QCZOm.

3. W przerwie wykonaj kilka éwi-
czen, keore odpreza twoje migénie.
Zréb kilka skfonéw i przysiadéw, po-
przeciggaj sie i gleboko pooddychaj.
Pospaceruj.

4. Pamietaj, aby czesto wietrzy¢ po-
loj, w krdrym pracuje twdj komputer.

Kupujemy sprzet

Nawet najwygodniejsze krzesto
i idealne ustawienie monitora nic nie
pomoega, jesli twoj sprzet nie spefnia
okreslonych wymagan technicz-
nych. Kiepskiej klasy, niemarkowy
monitor albo przestarzata karta gra-
ficzna nie beda umialy wyswietlaé
obrazu z odpowiednia rozdzielczo-

| 8cia i czestotliwoscia odswiezania

(najlepiej powyzej 75 Hz). Nie obej-

dzie sie wiedy bez wymiany sprzetu.

Idac na zakupy, pamieta), ze wigcej

pozytku przyniesie ci np. kupno wy-

sokiej klasy monitora 17-calowego
niz byle jakiego 19. Podobnie bedzie

2 karta graficzna - nie musi mie¢ za-

raz az 64MB RAM, wazniejsze sg pa-

rametry moéwiace o odSwiezaniu
ekranu!

Jesli chcesz pracowaé naprawde
komfortowo, ‘mozesz rozejrze¢ sie
za specjalng, ergonomiczna klawia-
turg (mniej meczy nadgarstki) lub
myszka o opfywowych ksztaltach.

N J




Saga o Obcych, skfadajaca sie obecnié z czterech filmow (,,Obcy— Osh‘ny pasazer Nostromo”,
,,Obcy — decydujace starcie*, ,,Obcy 3%, oraz ,,Obcy — Przebudzenie‘) to fenomen, ktory
moina porownac z Gwiezdnymi Wojnami. Nikt nie przypuszczal, ze film Ridleya Scotta

i jego kontynuacja w r'ezysern jamesa Camerona zdobeda tylu fanow i rozpocznle

sie¢ alienomania

ile w Gwiezdnych Wojnach
0fani maja dziesiatki postaci
swoich idoli, to w sadze

o Obcych liczy sie przede wszyst-
kim tytufowy ,bohater”, Potwor
stworzony przez szwajcarskiego
grafika R.H.Gigera. Nic wigc dziw-
nego ze to glownie jemu sa po-
Swigcone  internetowe  strony
fandw. Wedréowke po Obcej Sieci
najlepiej zaczaé od Zrédet oficjal-
nych, czyli strony www.alien-
resurrection.com. Jak moina
Zauwazyd, jest To witryna stworzo-
na przy okazji krecenia filmu
"Obcy — Przebudzenie" (Alien —
Resurrection). Jednak strona ta nie
dotyczy tylko ostatniego obrazu
z sagi. 52 tu zgromadzone informa-
cje z wszystkich filmow. Mozna
8 obejrze¢ zdjecia, znalezd wiado-
mosci o tworcach filmow i akto-
rach. Mozna takie sprawdzic
swoje wiadomosci o Obcym w te-
| écie, a nawet pograc w sieciowa
gre zrecznosciows, ktéra nawizzu-
je do wydarzen pokazanych
w czwartej czesci ,,przygéd” Ob-
cych i pani Riplay. Trzeba przyznac,
ze cata koncepcja strony jest bar-
dzo pomystowa. Otéz Zeby na nia
wejsc, nalezy zalogowac sie jako
cztonek personelu statlu kosmicz-
nego US.S. Auriga. Nastepnie
krotka sekwencja pokazuje, jak
zostajesz zainfekowany przez Ob-
cego — twarzotapa. Dalej juz
wszystko jest normalnie — mozesz

zwiedzac do woli. Jest tylko jedno
wale®. Z boku ekranu pokazany jest
rozwijajacy sie zarodek Obcego.
W momencie, w ktérym osiagnie
dojrzatosc, rozerwie twoja
klatke piersiowa, by
wydostac sig na zewnatrz.
| coz, koniec zwiedzania.

Oczywiscie stron o Obcych jest
bardzo wiele i ciezko oddzieli¢
ziarne od plew. Wiele wi-
tryn to po prostu stro-
ny amatorow, ktorzy
chca tylko zazna-
czyc, ze sg fanami
filmu i opubliko-
waé kilka zdjec.
Statym  elemen-
tem na tych stro-
nach jest biologia
Obcych, czyli arty-
kuly opisujace ich
tryb Zycia: od jaja, po-
przez twarzofapa i ludzkie-
go Zywiciela, do larwy (chestbu-
ster) i w konicu dorostego osobni-
ka. A wszystko to oczywiscie
ilustrowane kadrami z wszys-
tkich czesci sagi.

Jednak w tym gaszczu moina
znalezé kilka naprawde ciekawych
miejsc. Jedno z nich to |
przyktad Alien Legend
(http://daw.avpnews.com). wyko-
nana bardzo profesjonalnie strona,
na keore] mozna znalei¢ posegre-
gowane informacje o filmach i Ob-

.




cych. Kazda czeéé sagi zostafa
opisana pod wrzgledem opowie-

dzianej historii, listy ptac i otrzy-
manych nagréd. Mozna t takze
znalez¢ informacje o postaciach,
pojazdach | wyposazeniu bohate-
réw filméw. Oprécz tego wymie-
niono wszystkie sceny wycigte
| (te, ktore nie znalazly sie w wer-
| sjach, ktére powedrowaly do kin),
| a takie wypunktowane bledy (na
przykiad technik statku Nostre-
mo w jednej scenie pali jednego
papierosa, a juz za chwile
ma w ustach innego itp).

Inng kategorig sta-
nowig filmy monto-
wane przez fandw.
Przykfadem moze
by¢ krotkie dziefo
o nazwie Horror
Jest to ni mniej, ni
wiecej, tylko mix
wszystkich naj-

Bl straszniejszych  scen

| z czterech filmow o Ob-
| cych. Mitosnicy Colonial Ma-
| rines znajda tu takie co$ dla sie-
bie. Ofortuna to film zrobiony na
wzor teledyskéw, przedstawiajacy
zolnierzy Piechoty Kolonialnej
w akcji. A wszystko to w rytm
znanego  utworu Carla Orffa
»Carmina Burana.

Na tej stronie zawarto takze in-
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o Obcym 5, ktéry podobno ma sig
pojawic. Jakby tego bylo mato, cie-
kawscy mitosnicy moga jeszcze
znaleZé opisy organizacji pokaza-
nych w filmach takich jak, Korpus
Piechoty Kolonialnej, czy Korpo-
racja VWeyland — Yutani. Takich
smaczkow jest tu duzo wiecej, nie
sposob opisa¢ wszystkich , to
trzeba po prostu zobaczyc.
Innymi ciekawymi stronami
o Obcych sa www.xeno-
morph.org,
www.avsp.ntiac/,
www.aliensfan
club.co.uk,
avsp.net, czyli
strony poswig-
cone grze kom-
puterowej
ALIENSVERSUS
PREDATOR, ze-

by wymieni¢ tylko |
kilka. Mitosnicy gier |
fabularnych moga |
SWoJ |
gtéd wiedzy o uniwersum |

zaspokoi¢

Obcych na stronie
http://www.mecha.com/~slp~
strm/AlienRPG-Contents.htm.
Jest tam zaprezentowany system
o nazwie ALIEN FUSION, czy-
li rozwiniecie idei prezentowa-
nych w ALIENS ADENTURE
GAME, uwzgledniajace takie wy-
darzenia pokazane w komik-
sach z serii ALIENS i ALIENS
VERSUS PREDATOR.

Odrebng kategorig stanowia
strony poswiecone uniwersum
Obcych, a dotyczace przede
wszystkim jednego aspektu fil-
mow, a dokfadnie USCM, czyli
United States Colonial Marines.
Tak to wiasnie Korpus Piechoty
Miedzyplanetarnej, ktore] zotnie-
rze towarzyszyli Riplay w filmie
"Obey — Decydujace starcie”. Ich
wizerunek, bron, pojazdy i cpan-
cerzenie byfo pokazane tak
sugestywnie, Ze sami marines
zgromadzili tysiace wiernych
fanéw na caltym $wiecie. Wirod
stron poéwieconych kosmicznym
wojakom najlepsza jest:
www.uscmc.net. Mozna tu zna-
lez¢ informacje o Korpusie, tre-
ningu i sprzecie Colonial Marines.

Jest takze ,mud", czyli sieciowe

RPG, w ktorym gracze weielajg sie
w role zofnierzy wystanych
do walki z Cbeymi.

Na zakonczenie, dla prawdzi-
wych mifoénikéw Obcych, jeszcze

dwa adresy www.giger.com, oraz |

www.hrgiger.com. Te z kolei doty-
czg tworczosci R.H. Gigera. Moz-
na tu obejrze¢ niektore z jego
prac, obrazéw, szkicdw i makiet
tworzonych do filmow.

| to by byle na tyle. Oczywiscie
stron o Obcych jest DUZO wig-
cej i ciggle ich przybywa. Zwiedza-
jacego czeka jeszcze jedna mita

niespodzianka. Otéz ich twdrey |

dogadali sie ze soba i utworzyli

Alien Ring. Polega to na tym, ze na |

lkazdej stronie jest link do nastep-

nej. Na tej z kolei do jeszcze innej, |

i talk w koto. A mama méwila, 2e
nie ma potworow.
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Zdjecia: Imperial

Tekst: Maciej ,Szary Plaszez” Jurewicz



chatach pisalismy juz kilka-

krotnie, ostatnio w nume-

rze 18 naszego pisma oraz
w dodatku CLICK W SIECI, jed-
nak nadal bardzo wiele oséb
prosi nas o ponowne poruszenie
tego tematu. Tym razem wigc po-
staramy sie napisa¢ o sieciowych
pogaduszkach z innej strony.

Aby moc korzysta¢ z dobro-
dzigjstw rozmow przy pomocy
chata, wystarczy posiadac prze-
gladarke internetows obstugujaca
najnowsze standardy, np. Micro-

soft Internet Explorer 5.0 lub
Netscape Navigator 4.75.
Poniewaz dziafanie chatdw,

w przeciwienstwie do IRC, nie
podlega pewnym ograniczeniom,
autorzy stron z pogawegdkami mo-
ga pozwoli¢ sobie na wprowadza-
nie swoich wiasnych rozwiazan
podczas tworzenia czatu.

Z tego wiasnie powodu
administratorzy chatow maja
wigksza kontrole nad tym, kro
z kim i o czym rozmawia. Dzie-
ki temu powstaly moderowane

chaty. Rozwiazanie takie polega
na tym, ze kazde stowo wpisane
przez uzytkownika przed pokaza-
niem na ogoélnym forum musi
zostaé zatwierdzone przez mode-
ratora (administratora). Pozwolifo
1o wyeliminowaé wulgaryzmy oraz
inne niestosowne wypowiedzi z in-
ternetowe] dyskusji.

Chaty moderowane umoiliwity
nowy rodzaj pogawedki — inter-
netowe forum ze znanymi osobis-
toiciami $wiata polityki, filmu
i muzyki, gdzie kazdy korzystajacy
z chata moze zadaé pyranie swo-
jemu  muzycznemu  idolowi,
gwiezdzie telewizyjnej lub prze-
dyskutowad program wyborczy
z kandydarem na prezydenta.

Ten specyficzny rodzaj chara zo-
stat z powodzeniem zaadaprowa-
ny takze do promowania nowych
portali internetowych na cafym

swiecie. Obecnie najbardzie]

rozbudowanym i popularnym
chatem oferujacym spotkania
ze znanymi Polakami jest stwo-
rzony w ramach portalu inter-
netowego ,Chat Wirtualnej
Polski” (httpi//czatwp.pl). Jego
uzytkownicy mogli porozmawiac
z takimi stawami jak Hubert Urban-
ski, Tadeusz Drozda, Anja Ortho-
dox, Lech Wafesa czy Wojciech
Mann. Jesli chcialbys przeczytac za-

Rozwdj Internetu znacznie ufatwif kontakt ze znanymi osobami,
np. piosenkarzami czy politykami. Kiedys zamienienie kilku sfow
z Madonna lub Billem Clintonem graniczyfo z cudem.Teraz

wystarczy dowiedziec sig, kiedy beda brali udziat w chacie i mozesz
pogawedzic¢ z nimi nawet godzine
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Chat Wirtualnej Polski to jeden z najpopularniejszych polskich chatéw.
Atrakejg sq tutaj spotkania ze znanymi osobami, np. z Norbim

pis poprzednich wywiaddw, nic nie
stoi na przeszkodzie, gdyZ serwis
oferuje ich archiwum.

Sama witryna zostafa przygotowa-
na w podobnym stylu jak caly
portal, przez co prezentuje sig na-
prawde fadnie. Obstuga nie powinna
sprawic kiopotéw nawet poczat-

kujacym uzytkownikom.

Innym polskim portalem interneto-
wym, dajacym mozliwos¢ interneto-
wej pogawedki, jest portal Onew
— hop/iwww.czatonetpl. Oferuje
on wiele podzielonych tematycznie

»sport”, .polityke” oraz osocbisty
chat Pawfa Kukiza, z ktérym moina
spotkac si¢ prawie kazdego wieczora
i porozmawia¢ na dowolne tema-
ty — http:/fkukiz.onet.pl/. Strona
artysty zostata wykonana w technice
flash (powrzebny bedzie plugin do
zainstalowania w przegladarce, moz-
na go pobrac ze strony: httpudf
www.macromedia.com/software/

flash/), przez co prezentuje sie na-
prawde swietnie. Zawiera ona wiele
elementéw animowanych oraz inte-
rakeywnych, co na pewno uprzyjem-
ni ogladanie. Oprécz tego zawarto
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Czat Onetu zaiarcie rywalizuje o palme pierwszenistwa — tutaj réwniez
spotkasz znane osobistosci | pogawedzisz z Pawlem Kukizem
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Pawel Kukiz jest obecny na swoim chacie prawie kazdego wieczora
i mozna z nim porozmawiaé na kaidy temat

na niej spory zestaw zdjec oraz infor-
macji na temat zespotu ,.Piersi”. Jesli
dysponujesz potaczeniem modemo-
wym, ta strona moze sprawic ci
troszke kiopotu przy oczekiwaniu na
zatadowanie ze wzgledu na swoja sza-
te graficzng, ale warto poczekac.

Serwis, oprocz statej witryny Pawta
Kukiza, oferuje tez chaty z innymi,
sfawnymi ludzmi. Do tej pory serwis
Onetu odwiedzity, miedzy innymi
takie osobistosci jak Leszek Balcero-
wicz, Grzegorz Turnau, Bogustaw Lin-
da, Andrze] Wajda, William Wharton
oraz zespoly Myslovitz, Mafia, De Mo-
no. Przyszlymi goéémi Onetu beda Je-
rzy Stuhr oraz Jonathan Carroll.

Kolejnym godnym polecenia cha-
tem jest ,.Big Mouth” umieszczony
na serwerze http://chatisp.pl. Jest
to kawiarenka przeznaczona do
uzytku prywatnych osdéb, dlatego
nie zobaczysz tam zadnych stawnych
osobistosci. VW takim razie czy war-
to ja odwiedzié¢! Na pewno — serwis
zostal wykonany bardzo profesjo-
nalnie, grafika jest przyjemna oraz
przejrzysta, a co najwazniejsze, by-
wa na nim naprawde duzo ludzi, cza-
sami nawet ponad 40 oséb. Jego
obsfuga jest bardzo prosta i nie po-
winna sprawic kfopotow,

Obecnie bardze popularne jest
zakfadanie przez uzytkownikow
wiasnych chatdw, a to dzieki takim
ustugom jak polchat — htep:/fwww.
polchat.pl), ktore oferuja kazdemu
chetnemu mozliwos¢ darmowego za-
tozenia wiasnego pokoju do rozmdw
oraz umieszczenie odpowiedniego
skryptu na wiasnej stronie www.

Wielu uzytkownikow skorzystato
z tej oferty, tworzac wiasne chaty
temartyczne w celu urozmaicenia wia-
snych serwiséw www oraz dania
mozliwosci podzielenia sie doswiad-
czeniami i opiniami zwiazanymi z od-
wiedzang strong www. Dzieki termnu
w polskim internecie az zaroito sie
od przeréznych chatdw na wiele te-
matow, poczawszy od budowy okre-
tow do sklejania, a skonczywszy
na polityce.

Niestety, bardzo czesto okazuje sie,
Ze prywatne chaty $wieca pustkami.
Warto jednak zagladaé tam o rdi-
nych godzinach, moze sie wtedy
okazac, ze o §cisle okreslonej po-
rZe Z pozoru pusty chat tetni Zyciem.

Jednym z bardziej popularnych cha-
tow zagranicznych jest chat oferowany
w ramach portlu internetowe-
go. Yahoo — httpy/fchatyahoo.com/.
Posiada on bardzo duzg ilosé kanatdw
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Zafozenie wlasnego chatu nie jest weale trudne. Wystarczy skorzystac

z uslug np.www.polchat.pl
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Na chat.isp.pl nie spotkasz zadnych znanych osdéb, ale za to jest na
nim duzy ruch i moizna poznac tutaj wielu ciekawych ludzi
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chat.yahoo.com to jeden z najczesciej odwiedzanych zagranicznych

chatéw. Niestety, bez znajomosci angielskiego niewiele tu zdzialasz

(pokei) tematycznych. Jesli cheiatbys
korzystac z tego chata, musisz przejsc
poprzez proces rejestraci. Nalezy po-
da¢ podstawowe dane osobowe w ce-
lu ustawienia profilu uzytkownika oraz
rejestracji nicka (pseudonimuy).

Powinienes pamietaé o tym, Ze na
zagranicznych chatach ,urzedo-
wym" jezykiem jest jezyk angielski.

W Internecie zaczely pojawiac sie
tez tzw. teen-chat czyli chaty dla na-
stolatkéw, na ktérych miodziez
moze porozmawia¢ miedzy soba
i wymieni¢ sie pogladami. Jednym
z takich wiasnie chatow jest 13 -
19chat — httpi/iwww.13-19chat.com.
Oferuje on trzy pokoje, dwa ogdlne-
go przeznaczenia i jeden oznaczony
jako pokdj flirtéw. Szata graficzna
chata jest poprawna, pozwala na sto-
sowanie réznego rodzaju kolorkow
i pogrubien. Catoéc robi dobre wra-
zenie, obstuga jest intuicyjna, podob-
nie jak w przypadku innych prezento-
wanych tam chatéw.

Pamietajcie, e czat jest zajmujaca
rozrywka i bardzo szybko mozesz sig
od niego uzalezni¢. Moze to miec ne-
gatywne skutki dla twojego realnego
zycia towarzyskiego, no i oczywiscie
zasobnosci portfela, gdy przyjdzie za-
placi¢ rachunek za telefon.

GUEK! czaluje

Weszystkich chetnych zaprasza-
my na chat z redakcja CLICKA!,
ktory odbedzie sie 6 pazdzierni-
ka na stronach www.gry.hoga.pl.

Slawni | lubiami

Na serwerze Wirtualnej Polski
(czat.wp.pl) mozesz spotkac sie
z wieloma swoimi idolami.

29 wrzesnia o godzinie 12
gosciem chata bedzie znany ry-
sownik Szymon Kobylifiski.VWV na-
stgpnych tygodniach spotkacie
sie z Bogustawem VWoloszanskim,
Maciejem Maleficzukiern, Jackiem
Kaczmarskim, zespoteem H50
i innymi znanymi osobami.

Dobre wychowanie

Co prawda wigkszoS¢ chatow
jest moderowana, jednak mimo
wszystlo nie nalezy sprawdzac, czy
uda sie wpisa¢ w trakcie rozmowy
wszelkie znane, brzydkie wyrazy.
Jest to bardzo niefadny zwyczaj!

aKks 51

Tekst:Tomasz ,,Porlock” Zieliniski



 ( PROGRAMY |

Na rynku programoéw graficznych od diuiszego
czasu istniaf podziaf na narzedzia profesjonalne

i amatorskie.W pierwszej grupie niepodwazalnie
panowaf Photoshop, w drugiej Paint Shop.

| to wiasnie ten drugi program staf sie obecnie
konkurentem przeboju firmy Adobe

Irtmncdy.

:..u.». F
e
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Dzigki filtrowi TEXTURE twaoje
zdjecie bedzie wygladato tak,
jakby np. namalowano je na
‘kawatku chropowatej deski...

T
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Efektemn dziafania NEON
GLOW s3 bardziej futurystycz-
ne i niesamowite obrazy

INNER BEVEL przyda sie do
masowej produlcji wszelkiego
rodzaju efektownych ramek

52 cucKks

robki zdjed i grafiki przyzwyczaili

sie, Ze za naprawde dobry program
graficzny trzeba zapfacié¢ majatek, a tak
naprawde, to liczz sig tylko programy
dwdceh najwiekszych firm: Photo Paint
Corela oraz Adobe Photoshop. Tymeza-
sem okazuje sig, ze nie ma nic gorszego,
jak utarte stereorypy.

KOKKURENT 7 SIECI

Posrad cafej masy .nieprofesjonainych™
programéw graficznych, znanych amato-
rom zabawy z obrazem. od lat na pierw-
szym miejscu znajdowaf sie Paint Shop.
Mimo ze jego kolejne wersje oferowaty
coraz wigcej mozliwosci, przez diugie lara
uznawano go jednak za narzedzie nadajz-
ce sig tylke do uzytku domowego. Naj-
nowsza wersja wydaje sie prreczyé temu
wwierdzeniu. Kazdy, kro uruchomi Paint
Shopa Pro, przyzna, e mozliwosici obrob-
ki obrazu, oferowane przez jego
oworcdw, sa naprawde ogromne. Jak na
profesjonalne narzedzie przystafo, Paint
Shop Pro nauczyf sig rozpoznawac chyba
wszystkie formaty plikéw graficznych, facz-
nie z tymi dosy¢ egzotycznymi. Co ciekawe,
program nie szokuje uzytkownika wygoro-
wanymi wymaganiami sprzetowymi, a 1o
w dzisiejszych czasach jest juz rzadkoscia.

KOSZMAR POROWNAN

Osoby korzystajace na co dzien z in-
nych programow graficznych (moéwiac
wprost: Photoshopa) maja  zazwyczaj
zzkodowany na stafe nawyk uiywania
skrotow klawiaturewych uakeywniajacych
najczescie] uzywane funkcje. Autorzy Pa-
int Shopa przewrotnie przypisali czesci
kombinacji identyczne dziafanie, jednak
pozostafe skroty dziafaja catkiem odmien-
nie. Kolejna ciekawostka jest sposdb
odczytu  niektarych | profesjonalnych”
formaréw plikéw, np. EPS czy CT. Paint
Shop Pro radzi sobie z nimi doskonale,
cho¢ przy okazji straszy uzytkownika bar-
dzo powaznymi komunikatami...

Sporym plusem jest natomiast szybkos¢
dziafania filirow graficznych, kedre w po-
rownaniv z PhotoPaintem Corela czy
Photoshopem dzizfaja znacznie szybciej.
Co prawda efekry ich pracy bywaja mniej

c hyba wszyscy uzywajacy PC do ob-

finezyjne niz u konkurencji, a precyzyjne
ustawienie parametrow sprawia proble-
my, jednak ogdlne wrazenia sa jak
najbardziej pozytywne.

FILTRY | FILTERKI

Mniej doswiadczeni w obrébee obrazu
uzytkownicy pokochajz Paint Shopa Pro
22 jedna rzecz: ogromna ilosg filtrow, za-
wierajacych gotowe rozwiazania najbar-
dziej przykrych problemow. Masz zdjecie
z wakacji, na ktorym wygladasz niczym
krolik (ach, te czerwone oczy — dawno
trzeba byto zmienic aparat forograficzny)?
Nie ma sprawy, jeden ruch myszka i pro-
gram usunie ten brzydki efekt. Skanowa-
tes cos z gazety i na zdjeciu jest paskudny
efeke mory (zamazujace zdjecie prazki

To tylko prébka mozliwosci
zabawy z obrazem
w Paint Shop Pro

i kreseczki, ktore zniekszrafcaja obraz)?
Kolejny filtr rozprawi sig z tym proble-
mem.Autorzy programu pomysleli o wie-
lu podobnych sytuacjach, automaryzujac
ich rozwiazywanie. Oczywiicie zwolenni-
¢y samodzielnej pracy moga bez prze-
szkod korzysta¢ z funkeji recznego
wyostrzaniz obrazu czy tek zmiany
jego kolorystyki.

Obraz mozna poprawic, zniekszralcic
lub udziwnic na milion sposobéw, korzy- 2
stajac takze z @w. filréw artystycznych. =
Znajduja sie wirdd nich np. takie, ktére ©
przerobia zdjecie na obrazek namalowany &
kredkami albo na plaskorzeibe odla-
na w chromie. Mozliwosci jest bez
liku, wystarczy odrobina  wyobrafni...
i duzo zrozumienia dla twojej wizji ze
strony potencjainych widzéw.

Menu ENHANCE PHOTO

| oferuje cafe mndstwo przy-

datnych narzedzi.

Moiré Pattern Removal usu-

nie np. znieksztalcenia po-

wstafe przy skanowaniu

| zdje< z gazet, a JPEG Arti-

fact Removal poprawi jakos¢

|| obrazu zapisanego z duza

| kompresja. Natomiast Red-

_||eye Removal zlikwiduje tzw.
| efekt czerwonych oczu po-

wstajacy na fotografiach.To

oczywiscie tylko czesé

| dostepnych udogodnien!

Tekst: R.J.”Yackoo!”, Rys: materialy z pi‘ogmmu Paint




. Oczywiscie Paint Shop Pro nie méglby oby< sie bez obslugi tekstu.
Mozliwosci, ktdrymi dysponuje (np. nadawanie tekstury literom),

powinny zadowaoli¢ wszystkich

WARSTWY? A GO 107

Ciekawa funkcja, znang z profesjonal-
nych programéw, jest mozliwosé pracy
na tzw. warstwach. Oznacza to, fe mo-
zesz kazdy element zdjecia umiescic na
czyms$ w rodzaju przezroczystej folii. Te-
raz kazda czynnoéc bedzie przeprowa-
dzana na wybranym fragmencie, a do
tego zawsze bedziesz mégl np. wyrzucié
niepotrzebne elementy. Dzieki war-
stwom mozna fatwiej tworzyé takze nie-
samowite montaze.

Rowniez twarcy stron internetowych
znajda tutaj cos dla siebie. Program posia-
da bardzo praktyczne udogodnienia dla cy-
bermaniakéw, np. opl:yma]izatoi formatu

JPG. dzieki czemu pliki zajma mniej miejsca
niz zwykle, czy tez ptynna regulacje stopnia
kompresji plikéw JPG (w zakresie 0-100
punktdw, gdzie np. 100 to najwyzsza jakosc
bez zadnej kempresji danych). Poza tym,
w pakiecie znajduje sie dodackowy pro-
gram do tworzenia animowanych GIF-dw
araz krotkich filmikaw.

WARTD, NIE WARTD...

Paint Shop Pro jest programem naleia-
cym do grupy shareware — moiesz po-
bra¢ z Sieci jego wersje testows i gdy
uznasz, e cheesz go uzywad — dokonad
zakupu. Jesli jednak zdecydujesz sig na je-
go kupno, wiedz, ze programu nie sprze-
daje sie oficjalnie w Polsce, a jedynym
sposobem nabycia go sa zakupy przez In-

ternet (sklepy w Anglii, Niemezech lub na
stronie producenta: www.jasc.com), Ten
fakt moze by¢ dla niektorych przeszkoda
nie do pokonania, w takiej sytuacji nalezy
poprosi¢ 0 pomoc znajomych z zagranicy.

Faint Shop Pro oferawany jest w Sieci
w dwoch wersjach: tzw. pudetkowej, z in-
strukeja itp., za 109 dolardw oraz jako plik
instalacyjny (kosztuje to troche mniej, bo
99 dolarow). Ponadto nabywcéw Paint
Shop Pro 6.0 czeka niespodzianka — po
ukazaniu sie wkrétce najnowszej, siodmej
wersji, dostana oni ja za darmo!

Pomijajac wszystkie kwestie zwiazane
z zakupem, moina stwierdzi¢, ze sam
program jest wart swojej ceny.W porow-
naniu z konkurencyjnymi produktami,
kosztujacymi w granicach 1.800-4.000
zlotych, wydatek rzedu czterystu kilku-
dziesieciu ztotych za lepszy program to
nie duzo. Oczywiicie, mimo swoich licz-
nych zalet i sporyeh mozliwosci, Paint
Shop Pro nie ma szans na pokeonanie pro-
fesjonalnych programéw, jednak do
uiytiku domowo-biurowego jest w zupel-
nosci wystarczajacy.a na pewno usatysfak-
cjonuje wszystkich mitasnikéw zabawy ze
skanerem i zdjeciami czy tei tworcow
stron WWW, Szkoda wiec, ze polscy dys-
trybutorzy oprogramowania nie zaintere-
sowali sie do te] pory tym produktem, na
pewno znalezliby sie chetni do kupna.

Menu ARTIST!C EFFECTS to
prawdziwe wyzwanie dla oséb lu-
bigcych eksperymentowac z ob-
razem. Stosujac odpowiednie fil-
try, mozesz uzyskac najbardziej
wymysine efekty

B esx | wed| ol [TAaT]
Paint_Shop Pro 6.0

o=  Program Graficzny
Do Kupienia: sKiepy intemetowe fia Zachodzie |
C  Software I §§

Bardzo dobry program mﬁﬂ"h
aprzy tym, w porown:lmu z konku-

rencjy, znacznie tanszy. Szkoda, ze
nre-_.priedawany W polqklch skle pach

MNajpopularniejsze funkcje

Klikajac w te ikonki, zyskasz
szybki dostep do zapisu, od-
czytu i drukowania obrazka

Ksztalt pedzia

Korzystajac z tej palety, mo-
zesz wybrac ksztalt sladu po- |1
zostawianego przez pedzel -
lub inne na-

rzedzie.Do |4l 7
dyspozycji (o [Sheg i )
masz kilka go- 1’ I
towych wzo- | et
réw, mozesz L

Opach St M
tez stworzyc -.
wiasny

Wybrane narzedzia
| [@] lupa
selekcja (okresla obszar
dziatania narzedzia)
| [E] selekeja o dowolnym
ksztalcie |
[A] pisanie tekstu i
| wypelnienie obszaru
kolorem
pedzel
@ gumka
(@] farba w sprayu

Paleta kolordw

Stuzy do wybrania ko-
loru, jakim checesz ry-
sowac. Standardowy
element kazdego pro-

gramu graficznego

Kolor narzedzia / tia
Umotzliwia np. szybkie
przetaczanie sie po-
miedzy wybranymi
wczesniej kolorami

Telestury

Do dyspozycji masz
takie bogaty wybor
wypetnien typu mar-
murek, drewno, itp.

Skiadowe koloru

W tym miejscu uzy-
skasz doldadne dane
o kolorze w postaci
skdadowych RGB

Okno robocze

Tu odbywa sie cata

praca. Korzystajac
z klawiszy + i = zmie-
niasz skale podgladu
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ednym z najbardziej pepularnych
stfownikow jest z pewnoscia
stownik Collinsa. Nie ma sie czemu
dziwié — zostat on opracowany bar-
dzo profesjonalnie przez grupe lek-
sykograféw pod redakcja prof. dr
hab. Jacka Fisiaka. Z maka ekipa ten
stownik po prostu nie moze byc ziy!
Korzystanie ze sfownika Collinsa
jest dziecinnie proste. W lewym
oknie widzisz liste wszystkich stow
zgromadzonych w sfowniku, w pra-
wym — tfumaczenie oraz przylda-
dowe zastosowanie wyrazow
w zdaniach. Jak zapewne zauwa-
Zysz, cZesC Wyrazow w prawym
oknie bedzie podswietlona. Po klik-
nieciu na kuérykelwiek z nich,
sfownik potraktuje wyraz jako ha-
sfo i wyswietli jego dumaczenie. To
najszybszy sposab na przechodze-
nie pomiedzy rodzajami tfumaczen
z angielskiego na polski i z polskie-
go na angielski. VW zaleznosci od in-
terfejsu pozyteczne funkcje wywo-
{asz po nacisnieciu odpowiednich
przyciskéw lub wybierajac je z me-

Duze, ciezkie i nieporeczne sfowniki, ktére

jeszcze do niedawna ustawiafes na pdice,
wychodza z mody. Ich miejsce zajmuja

. . funkcjonalne programy na CD-ROM

ie ma chyba ani jed-
N nej osoby, ktéra —

uczac sie jakiegokol-
wiek jezyka — choc raz nie
musiataby skorzystac ze
stownika. Sa one nieoce-
niong pomoca — te mate,
gdy wybierasz sie na waka-

Lollins

cje do innego kraju, i e
duze, gdy czeka cie powai-
niejsze tiumaczenie. Mo,
ale duze, profesjonalne
sfowniki kosztuja sporo,
waza wiele, nie wspomina-
jac o miegjscu zajmowanym
na poélce. A zaniesienie ta-
kiej ,,cegly” do znajomego,
jeéli wspélnie chcecie od-

robic prace domows z an-
gielskiego to koszmar.
Dlaczego nie wykorzystac
do przechowania dziesigt-
kow tysiecy siéw medium
zZnacznie poreczniejszego
niz papier? Tak — dzi§ wei-
miemy pod lupe sfowniki
wydane na plytach prakty-
cznych CD-ROM.

nu. Tutaj przechodzimy do sedna —
autorzy stownika Collinsa w pefni
wykorzystali  wszechstronnosc
komputera. Nie tylko przygotowali
$wietny i obszerny sfownik (ponad
80 000 haset), ale tez dodali kilka
rzeczy elstra. No i dzigki temu
znajdziesz tu jeszcze tabele cza-
sownikéw nieregularnych, utam-

kéw, liczebnikéw gféwnych i zbio-
rowych, dat, samoglosek, spdigio-
sek... Dodatkowo stownik posiada
tez moduf testera — 1o takie ,przy-
pominadio” wiaczajace sig o wy-
brane] przez ciebie porze i przepy-
tujace ze sfowek, ktore wezesniej
do niego wrzucites. No i rzecz naj-
wainiejsza — wszystkie hasia, zwro-

s important) .
 Thereis stagnation att

Do kaidego wyrazu podane sq objasnienia wszystkich znaczeii — wraz
z ilustrujqcymi zastosowanie przykfadami

| Sirive
siriven
sirode
siroke

| streli

| stroller

| strong

| srong-erm

v

strive [swav] (0! strove) (oo striven)

| strongbox

| sronghold
stronghy
sirongman
strongroom

| strove

| struck

Bardzo przydatnym elementem sfownika jest réwniez lista wszystkich cza-

sownikéw: nieregularnych

ich wymowe

ty i stowa kluczowe uzyte w sfow-
niku zostaly nagrane przez profe-
sjonalnego lektora — dzieki temu
mozesz uslysze¢ prawidiowa wy-
mowe kazdego wyrazenia i treno-
wac ja pod kierunkiem wirtualnego
specjalisty. Jeszcze jedna zaleta
plynaca z wydania stownika muldi-
medialnego to jego integracja
z edytorem tekstu — np. z popular-
nym Wordem. Teraz piszac tekst
mozesz na biefaco sprawdzac zna-
czenie kaidego wyrazu. Usprawni
to twoja prace, nie bedziesz bo-
wiemn musial co chwila odrywacd sie
od pisania, by sprawdzi¢, czy do-
brze uzyles danego stowa.

o]

Pexal (N D

Collins
" Program: Siownik Pol-Ang | Ang.-Pol. |
[ ~ vop ~ | Cenz 18970

D

Mity dla oka i ucha slownik dla

kazdego uczgcego sie angiel-
skiego, Dodatkowa zalets jest
potyteczna funkcja testera
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o sie nazywa stownik! Firma

LexLand postawita na pofaczenie
ilosci z jakoscia. llosci — bo otrzymu-
jesz nie jeden, a az 11 (!!!) stowni-
kéw, czyli ok. 279 000 réznych haset.
Jakosc — gdyz dobor stownikow jest
idealny praktycznie dla kazdego
— od ucznia podstawdwki po biznes-
mena. Z ciekawszych warto wymie-
ni¢ stownik informatyczny, technicz-
ny czy proaudio. Jednym stowem

- na |lo§c ha.se+ nan:ekac nie be-
dziesz. Autorzy postarali sie réwniez
o maksymalne ufatwienie pracy ze
stownikiem, Na szczedcie nie odbylo
sie to kosztem dostepnych opcji
- bo tych jest cale mnéstwo. Zrobié
tu mozesz praktycznie wszystko:
na przykiad tworzy¢ wiasne stowni-
ki multimedialne, | to za dosyé
niewysokg cene.

Dzigki temu, ze wyglad stownika
jest podobny do
innych  aplikacji

Windows, korzy-

.

niez dziedzinag, z ktérej on pochodzi

Oprécz znaczenia danego zwrotu podana jest réw-

sta si¢ z niego na-
prawde fatwo.
W razie kiopotéw
pomoze ci rzetel-
nie (i oczywiscie
po polsku) napisa-
na instrukeja. Hasta
mozesz znajdowac
w lewym oknie lub
interesujace  cig
wyrazy wpisywac
w okienku wyszu-
kiwania. Trzecim

sposobem  jest

uruchomienie

mechanizmu  wy-
szukiwawczego.

Ze wzgledu na ob-
jetosé  sfownika
znajdziesz tu opcje
pozwalajace  na
uécislenie wyszuki-
wania. W koncu
przegladanie listy
setek znaczen jed-
nego potrzebnego
stowa wecale nie
nalezy do najcie-
kawszych rzeczy.
Dlatego tez proces
oparty jest na za-
awansowanych al-
gorytmach majacych poméc w zna-
lezieniu oczekiwanego znaczenia da-
nego stowa. Nie moglo oczywiscie
zabrakna¢ mozliwosci wspdipracy
z edytorami tekstu. Ponadto Leksy-
konia posiada mozliwos¢ tlumacze-
nia stéw lub ciaggéw znajdujacych
sic w schowku Windows oraz
umieszczania tlumaczonych wyra-
z6w w edytorze metoda ,.przecia-
gnij i upus¢”. Niby proste rzeczy,
a jakie przydatne.

Bardzo pomocne sq przyktady zasto-
sowania danego stowa w zwrotach

Ney | e PL |

 Leksykonia

| Program: Slownik Pol.-Ang, i Ang. -Pal
[ LexLand | [Gena: 8921

Zdecydowany faworyt wirod
stownilaw, jesli chodzi

0 wszechstronnosc i zaseb
stownictwa

féwna zaleta tego sfownika
jest jego cena. To najtanszy
program w naszym zestawieniu.
Niestety - oferujacy rowniez
najmnief mozliwosci. No, ale cze-
go mozna oczekiwaé za jedyne

39 ztotych! W kazdym razie
w zakresie swoich funkcji spisuje
sie bardzo dobrze. Wyszukiwa-
nie dziala bez zarzutu, jednak
przydataby sie mozliwosé wy-
$wietlenia wiecej niz jednego

M\-’Q

=~ chy dobrze be well, feal well
~ zarmiat intend, haver the inbenton

znaczenia danego sfowa. Ponadto
sfownik tlumaczy réwniez za-
wartos¢ schowka. Warte przy
tym pamigtaé, ze wyrazy do
tlumaczenia powinny byé w od-
powiednich formach. Inaczej

= koged za cod take somubody for semething

ey noam to ok shall | deit?

lhe maaz 17 how old are you?: mam 23 lat | am 23 yems old
ak iy masx? how do you do?, how are yo

nie miasz sig coego bad you needn’t be ofiald of amything

€0 miokem rable? what was | bs do?: miskem wyjechoe | waa golng to leave

S

Takie ten stownik podaje kilka moiliwych tlumaczer da-
nego sfowa = w zaleinosci od kontekstu wypowiedzi

there ie nothing like Kryniza - nia ma jak Knymiza

| effice ~s godziny urzedows
small ~g wezesne godziny po péinocy
aftar ~s czas po godizinach urzgdowych
atthe eleventh ~ w ostatnie] chili

Jesdli chodzi o szate graficzng i sposéb obsfugi,
to na pewno przydaleby sie troche usprawnien

ujrzysz przy nich jedynie trzy
znaki zapytania. Choé haset
w stowniku wcale nie jest tak
mafo, bo okoto 60 000, autorzy
przewidzieli réwniez mozliwosé
dodawania wtasnych. Jest to pro-
ces mato skomplikowany, a sama
opcja przydac sie moze, gdy tra-
fisz na stowo, ktdrego nie ma
w stowniku.

210 N B

| canau k|

Stownik niebywale prosty, ale
doskonale spefniajacy swoje
zadanie. No [ ta cena = wrecz
szokujaca - pozytywnie

fff... nazwa ciut diugawa. | nic

w niej nie wskazuje na to, ze be-
dzie to stownik... angielsko-angiel-
ski! To nie zart, sfownik ten jest
przygotowany z my$la o wspolpra-
cy z interaktywnymi kursami jezy-
kowymi LANGMastera. Jego
koncepcja jest wigc zupetnie inna
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tekst, a lektor go przeczyta

Eadnie wyglgda | nawet méwi... Kliknlj na ezerwony

niz w przypadku reszty opisywa-
nych programéw. Ma on za zadanie
przyblizy¢ ci pojecia, opisujac je.
Znajdziesz przyktady zastosowania
haset w zdaniach, ich odmiane,
objasnienia.. A wszystko to nie
dosé, ze napisane, to jeszcze czyta-
ne przez angielskich lektordw
z nienagannym oks-
fordzkim akecentem.
Jesli chcesz, bedziesz
moégt podwiczyd z ni-

i wymowe wybra-
nych stéwek — z pew-
noécig funkcja ta jest
pozyteczna, nawet
jesli nie planujesz stu-
diow w Wielkiej Bry-
tanii. Innym, réwnie
przydatnym ,,wynalaz-

kiem" jest modut
szybkiego zapamiety-
wania — RE-WISE.

Przenosisz do niego

sléwla, ktére sprawiajg
ci kiopoty | éwiczysz,
¢wiczysz.. ai zapamig-
tasz. Profesjonaine po-
dejicie od strony lingwi-
stycznej to nie wszystko.
Ze sfownika LANGMa-
ster chce sie korzystad
jak najczesciej, bo jest on
pe prostu bardzo tadnie
wykonany i fatwy w uzy-
ciu. Brak jest co prawda
opiséw przy ikonkach, ale
i tak szybko sie pofapiesz,
co gdzie jest.

Stownik LANGMaster jest
dwietny dla ambitnych oséb ucza-
cych sie jezyka angielskiego. Jesz-
cze lepiej spisuje sie jako czeéc
systemu nauki LANGMaster. Cig-
gle jednak bedziesz potrzebowat
stownika  polsko-angielskiego
i angielsko-polskiego. A wtedy...
masz kilka do wyboru.

brysiaess
@hreslind O bedieisl S bl

breathlean, you Fave Bty i
P Mg R ) aAm i DRCsute e
Nbe Bawn tarang

By

B
& fo an

A to jest wlasnie modul RE-WISE. Stuchaj i po-
wtarzaj: Ajm wery talented stjudent

LN b A I

e e N4 e
[LAHGMasler t:nllulld...
Slownik Ang. .ﬂmg
[ DD Komputery | Cena: 89 zl

Swietnie opracowany jako do-
datek do kursow. LANGMa-
stera, szhoda Ze jest to stownik
tylko angielsko-angielski
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niem) polega na zmniejszeniu

wielkosci pliku poprzez zmiane
sposobu zapisu zawartych w nim da-
nych.WWprawdzie po takiej operacji plik
(lub zazwyczaj grupa plikéw umiesz-
czona w jednym archiwum) nie nadaje
sie do natychmiastowego uzytkowania,
ale zajmuje naprawde duzo mniej bez-
cennej przestrzeni na dysku. Kompre-
sja doskonale sprawdza sie takze przy
przenoszeniu plikéw przy uzyciu dys-
kietek. Program kompresujacy nie tyl-
ko zmniejszy ich objetos¢, ale takie
podzieli wieksze pliki na ,,porcje”, np.
wielkosci  1,44MB. Podobnie jak
w przypadku innych dziedzin, na rynku
istnieje kilka konkurencyjnych wzgle-
dem siebie rozwiazan. Starsze metody
pakowania oparte na archiwach LHA
praktycznie odeszly w zapomnienie.
Podobnie dzieje sie z kiedy$ najpopu-
larniejszym AR). Ogromna wada tych
programow byt brak graficznego inter-

SINFO

K ompresja (zwana inaczej pakowa-

fejsu pozwalajacego wygodnie wybie-
ra¢ pliki czy konfigurowad opcje.
Wszystkie komendy i parametry nale-
zalo podawaé ,recznie”, wpisujac je
w okienku ,,dziadka” DOS-a.

Programy

Wspdtczesnie kroluja dwa podstawo-
we programy do kompresji: ZIP i RAR.
ZIP jest bardziej rozpowszechniony,
dostepny takze na innych systemach
operacyjnych niz PC, dlatego wiekszoéé
plikéw w Internecie umieszcza sie wia-
énie w tym formacie. W poréwnaniu
z RAR-em, oferuje on jednak mniejsza
wydajnosc — po prostu wyjsciowe pliki
maja wiekszy rozmiar, ale (co dla wielu
osob ma duze znaczenie) kompresja
w ZIP-ie trwa krocej. Wada ZIP-
a (w porownaniu z RAR-em, ktory nie
stwarza takich problemow) jest ograni-
czenie rozmiaru obstugiwanego pliku
(do 4 GB), wprawdzie i tak jest to bar-
dzo duzo, ale nigdy nie wiadomo, jakimi
plikami bedziesz operowat za kilka lat!

Ogromna zaleta wspdiczesnych
programéw kompresujacych jest ich in-
tuicyjny interfejs uzytkownika, przypo-
minajacy wygladem menedzera plikow.
Wystarezy, 7e zarnaczysz interesujace
cig pliki i weisniesz odpowiedni przycisk
na panelu sterowania, a nastepnie
podasz katalog, w ktorym ma byé
umieszczony skompresowany (lub zde-
kompresowany) plik. WinRAR dodatko-

wo oferuje opcje symulacji wyliczajacej,
Frﬂgramy dn 'nmpmsj" aile procent zmniejszy sie wielkosc PﬁkU!
Wiekszos¢ programéw pakujacych &
e Go warto kempresowag
WinZip 8.0 Réznego rodzaju pliki w rézny spossb
www.winzip.com nadaja sie do kompresji. O ile pakowanie
WinRar 2.71 programow czy plikdw graficznych
e moﬂ;net *BMP ma sens, to proby zmniejszenia
Wi ; 10 objetosci plikéw *MP3 czy *|PG skaza-
inArj 4‘ b ne sa na niepowodzenie. VW tbelce po-
wwWw.winar.net dajemy poréwnanie kompresji réznego
WinAce 1.32 rodzaju plikéw, wykonane dwoma pro-
wwWw.winace.com gramami (WinZip i WinRar).
J
j pliku Przed kompresja | Zj Rar
Rodzaj p presj P
Pliki tekstowe 4,85 MB 328MB | 317 MB
Pliki graficzne BMP 2 MB 180 KB 160 KB
Te same pliki po :
konwersji na
format JPG 1,06 MB 960 KB 948 KB
Czesc plikow
programu Star Office | 65 MB 2921 MB | 18,37 MB
Pliki muzyczne MP3 | 38 MB 36,52 MB | 36,32 MB

56 clCKkS

Pliki komputerowe zajmujg coraz wigcej miejsca. Kazda nowa gra
czy program to dodatkowe kilkadziesiat lub kilkaset megabajtow
wiecej na twardym dysku. Najprostszym rozwigzaniem jest zakup
nowego dysku, ale to wiaze sie ze sporym wydatkiem. Jednak mozesz
zaoszczedzi€ miejsce, pakujac chwilowo niepotrzebne ci pliki

Korzystanie z programéw kompresujg

cych dane nie jest trudne. Najpierw

zaznacz, co cheesz spakowad. Podaj tez nozwe pliku-archiwum

_!JJ_Ji__I

E| Bibin

] biose

E) Blustoothtit
E] boxdra

E] bosedd b4
] booksba

Moiesz jeszeze wybrac stopien kompresji (zalezy od niego takie czas

potrzebny na spakowanie plikéw)

Teraz masz chwile dia siebie. Reszte pracy wykona komputer. [esli plikéw
jest bardzo duio lub sq sporych rozmiardw, mozesz ié¢ na herbate...

Sk
Usih

Hapcaw

=

Wipskujda.

Spmadui

Bozris | Tip

=il
[Zooseons.. | |

Foldes plam

Foldes pilie
Fialda: pBedws
Foide: pldss

00-08-31 2208
00081471718
0003048 2232
000231 Z208
000903 2247
0003141803
000231 2208
09122025
D0-03-31 22108
(0091 2900

Oczywiscie mozesz takie pakowad cale katalogi oraz tworzyc archiwa
samorozpakowujqce sie — zalezy to od ciebie i uZzywanego programu

Tehst: Krzysztof Adamczyk
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rozpoczefa. sug: produkc;a filmu ,,W;édz_m n‘
reallzowanego na podstawm 0p0w1adan Andrze a

Sapkowsklego. Jego | bohaterem n jest _blafow
z Rivii, znany mifosnikom ¢
P .

|edzm|n bohater wymyslo-
w ny przez Andrzeja Sapkow-

skiego, pojawiat si¢ od 1986
roku na famach ,,Fantastyki®. Krot-
kie opowiadania o jego przygodach
spodobaly sie wszystkim tak bar-
dzo, ze wkrotce autor opublikowaf

. dwa tomy pt. ,Ostatnie Zyczenie®

i ,,Miecz przeznaczenia”,a w koncu

: wydaf wielotomowa sage o przygo-
- dach Wiedimina Geralta. Ziozo-

= ny, barwny, pefen grozy i...

humoru
$wiat zaludnit sie tumem postaci
wszelakich ras i wyznan, o wspania-
fych, zdecydowanych charakeerach
i charakterkach. 5a tu potwory
i czarodzieje, krolowie, szpiedzy.
druidzi i zwykli ludzie o cwanych,
chtopskich rozumkach. Jest oczywi-

scie wielka mitodé, dramaty i kon-

flikry. Czyra sie to wszystko lekko
i jednoczesnie w napieciu.

Nic wiec dziwnego, ze przygody
Geralta zainteresowaty tez filmow-
cow. Opowiadania Sapkowskiego
TO prawie gotowy scenariusz z wy-
raziscie zarysowanymi watkami
i bogatym rysem psychologicznym
bohaterow. Film o Wiediminie be-
dzie pierwszym od lat zrealizowa-
nym w Polsce po diugie] przerwie
obrazem z gatunku fantasy. Rezyse-
rem filmu zostal Marek Brodzki,
keory pracowat wezesniej z An-
drzejem Woajda i Krzysztofem
Zanussim. Asystowaf tez Stevenowi
Spielbergowi przy ,.Liscie Schindle-
ra”. Autorem scenariusza napisa-
nego na podstawie prozy Sapkow-
skiego jest Michaf Szczerbic.

&d Siwowlosy rycerz
™ o pooranej bruz- |
gy dami i bliznami

. twarzy, czyli

Michatl Zebrowski

. jake Wiedimin

fosy Geralt {1
atunku na caiym SW|ec1e 2

W filmie zobaczysz Grazyne
Wolszczak, ktora zagra crarodziej-
ke Yennefer, ukochana Wiedzmina
i Zbigniewa Zamachowskiego
— poete Jaskra, podrézujacego
z Gerzltem po bezdrozach. W ro-
lach drugoplanowych pojawia sie
Agata Buzek i Henryk Talar. Naj-
wiece] emocji wzbudza jednak oso-
ba gléwnego bohatera, w postac
keorego wecielit sig znany z ,.Pana
Tadeusza” oraz ,Ogniem i mie-
czem” Michal Zebrowski. Czy
sprosta zadaniu? Mitosnicy gatunku
i prozy Sapkowskiego zarzucaja
mu, Ze wygladem w niczym nie
przypomina Geralta. Jest za miody
i za tadny. Fani nie przewidzieli jed-
nak, jakie efekty moze dac daleko
idaca charakteryzacja. Po wydtuze-
niu i wybieleniu wfosow,
wiozeniu specjalnych socze-
wek imitujgcych niesamowi-
te spojrzenie WiedZmina
i dodaniu paru bruzd aktor
zdecydowanie zmienit swdj
romantyczny  wizerunek.
W ten sposob realizatorzy
filmu odebrali argumenty
zagorzalym  mitosnikom
wersji Sapkowskiegi, ktorzy
zawiazali od razu Komitet
Obrony Jedynie Slusznego
Wizerunku Wiedimina. Do
gustu nie przypadla im
bowiem ani obsada, ani po-
mysly scenarzysty, ani tym
bardzie] wyznania czesci
aktoréw o nieznajomosci
literackiego pierwowzoru
Wiedzmina.

Realizatorzy filmu nie
przejmuja sie jednak napty-
wajgcymi protestami i po
prostu robia swoje, czyli
kreca dalej. Nie chea réw-
niez udziela¢ odpowiedzi na

dr@czace fanow watpllwoscr

co do zastosowanych rozwiazan.
Na razie wiec nie wiadomo, kio
wiieli sie w role Ciri, ale &z postac
pojawi sie jedynie w serialu telewi-
zyjnym (jednoczesnie z pracami nad
filmem kinowym trwa przygotowa-
nie serialu telewizyjnego). Wersja
pefnometraiowa ma traktowac
przede wszystkim o mitosci Geral-
ta i Yennefer. Serial opierac sie be-
dzie na opowiadaniach ,Granica
mozliwosci” i ,\VWiedZmin". Powsta-
na dwa odcinki opisujace miodosc
i szkolenie Geralta, krore wymysiit
Michat Szczerbic.

Scenariusz przewiduje bardzo
wielu bohateréow, w tym =akich.
o keérych nawet Andrzej Sapkow-
ski nigdy nie siyszal. Trudno powie-
dzie¢, dlaczego tak sie dzieje.
Przeciez $wiat opisany w ksiazkach
zawiera tak bogaty wybdr postadi,
Ze aZz mozna sig pogubic. Andrzej
Sapkowski twierdzi, iz wzigto pod
uwage wiele jego sugestii dotycza-
cych scenariusza. Jednak z plotek
wynika, ze fakty filmowe beda
znacznie odbiegad od ksiazkowych.
Na przykiad, Vesemir ma byé
zdaniem scenarzysty — tak jak
u Sapkowskiego — kapfanem.Ale jak
wiadomo czytelnikom, Vesemir jest
starym wiedZminem, nauczycielem

- szermierki. Wiedimin po smremu

ma mie¢ dwa miecze, jeden na po-
wwory, drugi na ludzi. Z tym, ze je-
den z nich bedzie samurajski.
W koncu, czemu nie. Tworcy ekra-
nizacji zapowiadaja, ze wszystkie
nazwy wiasne i imiona bohaterow
beda czymne tak, jak sie je pisze.
Sceny erotyczne oraz te,w krérych
bohaterowie uzywaja narkotykow,
maja zostac ,zlagodzone®, szcze-
golnie w serialu, ktéry na pewno
beds ogladaly dzieci.

Wiele elementéw filmu zapowia-
da sig jednak bardzo ciekawie. Kon-
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"i»\ Yennefer,ukochana
= Geralta, ktéra
styneta
z fiolkowego
spojrzenia
. i olsniewajgcej
urody

hatl Dagajew

ic

~ sultantem scen walki wrecz zostat Jacek Wy-
.~ socki, mistrz aikido, Zerrikanki maja wyglada¢
L tak, jak w komiksach Polcha, szykuje sie .
L wiele komputerowych efektéw specjalnych.
Takze muzyka autorstwa Grzegorza Cie-
. chowskiego brzmi z celtycka i zdaniem ,na-
. usznych® $wiadkdw robi dobre wrazenie. >
Rezyser Marek Brodzki tak charakteryzuje
swoj film: ,,Pomimo pozornej bajkowosci
chcielibysmy wykreowaé obraz $wiata jak
najbardziej prawdziwego i prawdopodobne-
go. Opierajac sie na rzetelnej grze aktoréw, |
§ urodzie pleneréw i dekoracji, kostiumoéw
| i rekwizytow, chcemy stworzyé film, keéry
bedzie nietuzinkowym przyczynkiem do dys-
kusji o ludzkim losie | o przeznaczeniu, keére |
ma na ten los wplyw." -
Fani .sapkowszczyzny" na pewno beda 5

w kinie sykaé nad scenariuszem i powstrzy- |
mywacé sie od gloénego przeklinania, co jak |
wiadomo, przeszkadza tak klag, jak ogladac.
Chyba ze przyjma zalozenie, iz zbieznosc nie-
ktorych nazwisk i miejsc jest czysto przypad-
kowa. W koncu ,Willow" na motywach Tol-
. kiena ma z jego trylogia niewiele wspdlnego,
a film jest przeciez fajny, prawda!

. Zeby sig o tym wszystkim przekonad, bedzie-
| sz musiat niestety uzbroi¢ sig w cierpliwosé,
b bowiem VWiedzmin wejdzie na ekrany dopiero
L w przysziym roku. Wtedy wszystlo sie okaze.

_ wh

i Tekst: Malwina Kalinowska; Zdjecia: M

Wiedzmin Geralt z Rivii

Geralt, posta¢ stworzona przez Andrzeja Sapkow-
skiego, jest Wiedzminem. Swietnie wiada mieczem,
zna takze kilka przydatnych w walce czarow. Zyje
z zabijania potwordw, kidre zagrazaja ludziom. Nie
jest jednak prymitywnym rebaczem jak Gonan czy in-
ni'barbarzyriskcy bohaterowie powiesci fantasy. Nie
zabija stworzen, ktére nie sa niebezpieczne ani nie
przyjmuje zlecen na przedstawicieli zagrozonych
wymarciem gatunkow. WiedZzmin to bohater opowia-
dari Andrzeja Sapkowskiego, ktérego przygody ze-
brano najpierw w dwoch tomach ,Ostatnie zyczenie”
i ,Miecz przeznaczenia”. W sumie cala saga o Geral-
cie obejmuje piec tomow.

Czarodzigka Yennefer to ukochana Geralta, a Cin,
potomkini krdlewskiego rodu Cintry, to przeznaczona
Wiedzminowi dziewczynka. Towarzyszem przygod Geral-
ta jest Jaskder, poeta, wioczega i kobieciarz, z ktorym

TE Basniowy swiat opowiadan Sapkowskiego F

. zamieszkujq rycerze i wszelkiej masci
. rebacze. Lepiej z nimi nie zadzierac

-‘-
A oto i Krol Eiféw - w te

- role wecielil si¢ sam Daniel
- Olbrychski

Posepne spojrze-
nie Geralta i jego
| paskudny imiech
budzily respekt

u wszystkich,
ktérzy staneli

na jego drodze

Jaskier = kumpel Wiedimina i poeta, a do tego
milosnik pieknych kobiet
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Trzeba przyznaé, ze wasza inwencja twércza nie miafa granic. Chociaz najwieksza popularnoscia cieszyly sie zdjecia w sce-

K iedy oglosilismy konkurs na najlepsze zdjecia w koszulce z Clickersem, nie przypuszczaliémy, ze dostaniemy tyle listow.

nerii plazowej (wiadomo — wakacje), to nie zabraklo réwniez biednych kotkéw, pieskéw, swinek i myszek (nie tylko kom-

puterowych) z wdzickiem pozujacych w koszulkach (lub innych tekstyliach). Niektorzy, bardziej sprytni, probowali zmyli¢ nasza
czujnosé, wysylajac po kilka zdje¢ w oddzielnych kopertach. Kiedy uporalismy si¢ z gora listéw, musieliémy wybraé ZWYCIeZCOW...
Wszystkim dziekujemy za zgloszenial Wasze zdjecia byly bardzo dobre, ale przecieZ nie wszyscy moga wygrac...

Kowsour

Typowe zdjecie waka-“

PiaySmanioy BN

\ng'ali: gﬁg;:‘s}?kw zostat tu
Krystian WoZniak

Z Winclawka

Ten dzien (jak kazdy inny) postanowili-
$my spedzi¢ przed komputerem. Nie
stalo sie nic nadzwyczajnego poza
tym, Ze moj pies zaczat czyiaé wasza

. Nagrody
ufundowal:

gazete. Do tej pory udawat analfabete.

Odwiedzili nas kuzyni. Ci nieznosni
bracia syjamscy wprowadzili nam do
komputera wirusa ..Czarnobyl®. A tak
w ogole, to skad oni przyjechali? Tragedia! Komputer nie dziata!
Nagle caie zycie stanelo na
gtowie. Co robic ...?!

Pokazato sie swiatetko nadziei.
Ktos wpadt na pomyst wezwania
Clickersa. Skoro przezwycigzyt
gtad na $wiecie jedna dyskietka
z ketchupem, to na pewno pora-
dzi sobie z prostym wirusem. Nie
pozostato nic, tylko czekac

Moja siostra rozpoczeta
strajk glodowy i domaga
si¢ haprawy komputera.
O rany! Ona jest jak Lep-
per W spodnicy.

To koniec! Nie mamy po co zye. Kil-
ku z nas chcialo juz skoczyc z da-
chu, ale kolejne proby samobdjcze
nie powiodly sie. Mowitem im, aby
skakali z wyzszych budynkéw, ale
boja sie, bo maja lek wysokosci.

Komputer uratowany! Swiglo naro-
dowe. Clickers jak zawsze nas nie

zawiodi. Wszystko wrocito do nor-
my, no...prawie wszystko.
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Tylko u nas: bogini Shiva w meskim wydaniu! Ciekawe, co na J
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agrody ufundowal:
www.creative.com
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takq rewelacje powiedzq wyznawcy tego bostwa?

Nagrede ufun-

dowala firma

Arkadiusz
Szcz0tha z Ujsol

A jo tom Panocku ino CLICKA! czytom...
Jestesmy obecni od Baftyku po Tatry!

Nagrody ufundowat:

Microsoft

Marein i Michal
Dziubak z Tarnobrzegu

Janie, czy komputer jui przygotowany
do zabawy? Pospiesz sie, huncwocie!

wyméc na l_c_rq;ign-
rzedanie CLICKA!
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B Nagrody ufundowal:

LUKAS,

Piotr Krythowski
Z Opatowka

el = T
W dzungli wszystko Dzikie zwierzeta...
jest mozliwe... a archi- {od red. Felix Clickus
wa CLICKA znalezc Hominum jest bardzo
fatwo nie jest groziny! Nie karmic!}

L : S
»Buuuy... Oddajcie mi méj joystick! Cheg
pograc w Tomb Raidera... Uuuu... nawet potomka Viado Draculi...

s

a7 i : _“

Jednakze korzysiajac

z pojazdow tubylcow... _ : wolaroi d

Wyarali: Kacper Krajewski, Biafogard; Ja-
kub Kucharski, Grjec; Katarzyna Kowal-
S \ i czvk, Pruszkdw; Bartosz Wasilewski, Clecha-
o e - néw: Marcin i Mariusz Makselan, Busko Zdréj; Tomasz Tomaszewski, Czaplinek; Adam
Omijajac kanibali (oto ...i naturalnych oston ; & By ;

los tych, ktérym sie teranti \_Pacmreh Krakéw; Krzy$ Swiatkowski, Krasnystaw.

nie udato)...

Nagrody ufundowal:

=

~

Seecsatns Nagrooa Uronpowana
pazez Sony PoLano

Mqina osiagnac I spoczac na la(ujrach! Redakcja CLICK! postanowifa przyznac
Kazdy cel... dodatkowg, specjaing nagrode dla naszego

Kilku z naszych czytelnikéw wpadfo na pomys! przy- wiernego czytelnika
stania catej historyjki! To opowiadanko spodobato sig = i =
nam ncrj!:urr.i;t'-ej‘,!r‘d:f =+ gt Mﬂfﬂlﬂa s"ﬂk’ Z E’mmﬂtalﬂw

Nagrodg jest komplet gier | gadzetéw SONY




Nagrody ufundowal:

“¥Proszynski i S-ka

Ruchome Obrazki: Sebastian Slwin-

ski, k0dZ; Woijtek Plechogiriski, Chocia-
néw; Jerzy lanatowicz, Warszawa; An-
drzej Zalejski, Katowice; Tomek Palgan,
Opoczno; Mateusz Zieliriski, Warszawa;
Dariusz Burszta, Grodzisko Dolne; Kamil Szat-
kowski, Myszkow; Arkadiusz Mioduchowski,
Zielona Géra; Jan Mos, Bydgoszcz; Rafal Do-
basz, Jasionéw; Rafat Goppold, Dabrowa Gdr-
na; Radek Herbst, Efk; Krzysziof Cuprych,
Strzegom; Michal Radziwon, Kedzierzyn-Koz-
le; Marcin Cieéla, Wroctaw; Andrzej Stréjwas, Milandwek; Kamil Wardzifiski, Babice Sta-
re; Monika Chmielewska, Chetmza; Przemek Bartkowiak, Poznai; Pawet Bogacki, Kato-
wice; Bartosz Pander, Bydgoszcz; Michal i Ania Niepsuj, Mogilno; Michat Schroeder,
Gdynia; Krzysztof Lachowicz, Stanowice; kukasz kysawka, Wroctaw; Pawet Kostyra, Ty-
chy; Rafat Marcinek, Krakéw; Piotr Theim, Szczecin; Marcin Jamro, Rzeszéw;

Sira? SiraZ; Jacek Pietrzak, Warszawa; Jakub Nowak, Warszawa; Krzysztof Jagielsk,
llawa; Piotr Demski, Zamosé; Kamil Giedrojé, Kwidzyn; Rafat Sobota, Ruda Slgska; Piotr
Zielifiski, Krakéw; Mitosz Powloka, Wioctawek; Sebastian Magcigjewski, Konin; Grzegorz
Pokorzyfiski, Czestochowa; Kamil Klapsa, Kalisz; Jakub Barycki, Lublin; Michat Wicisz-
Kiewicz, £6dZ; Marcin Sommerfeld, Lubsko; Michat Zwolak, Elblgg; Mateusz Dziubda, So-
snowiec; Mariusz Korpusiriski, Wioclawek; Bartek Zukowski, Chojnéw; Karol Muchowskd,
Dabrowa Gdrnicza; Dawid Sedziak, Tychy; Wiktor Miostek, Jaworzno; Rafat Rzepka,
Opoczno; Marcin Arciszewski, Malczyce; Jakub Zulifiski, Przeclaw; Kamil Kiiber, Kalisz;

Internet Explorer 5: Maciej Pipezyfiski, Lipno; Michat Mazurek, Kostrzyn; Grzegorz Li-
woch, Dziwnow; Seweryn Stadnicki, Mragowo; Bartosz Iwaniasik, Wroctaw;

Office 2000: Mikotaj Hasik, Nowa S6l; Michal Kania, Bydgoszcz; Macie] Wawrzyniak,
\ Gostyri; Bartosz Pyssa, Poznaii; Adam Kapella, Pozna. _)

T

. I .

wygrali: Michal Mukawa, Taméw; Krzysziof Wotk, Ladek Zdréj; Michat Stupak, Piaseczno;
Krystian Cichon, Gzemica; Bogustaw Bienio, Suwalid; Tomek kojewski, Walcz; Wiktor Weso-
towskd, Poznari; Krzysiek Debsk, kask; Krzysztof Kopiecki, Jastrzebie; kukasz Liszka, Lublin;
Syiwester Tosza, Bedzin; Miroslaw Pieta, Biecz; Kamil Orlawski, Warszawa; Kaluski Mariusz,
Radzyr; Sebastian Gleich, Radom; Magiej Kruczek, LibiaZ; Rafa) Kososki, Warszawa; Kry-
stian Wozniak, Wroclaw; Jarostaw Irasiak, Pegéw; Magdalena Siiwa, Zimanowa; kukasz Go-
dula, Piekarysl; Michat Bachowski, Kety; Jan Kepifiski, Poznaii; Marcin Kazimieruk, Jelenia
Gora; Jakub Mroczek, Kamionna; Rafaf Stanczyk, Aleksandréw; Nina Tyminska, Warszawa;
Sylwester Tor, Obsza; Marcin Witkowski, Puttusk; Bogusz Hagia, Konstantyndw; Marek Krze-
wicki, Zislonka; Marcin Py$k, Warszawa; Macis] Golaszewski, Bialystok; Borys Piechowski,
Lebork; Tomasz Pajak, Lubsza; Michat Jemielianiuk, Kleosin; Darek Wolariski, Taméw; Piotr
Skrzypezyriski, Poddebice; Daniel Czekalski, Warszawa; kukasz Gizder, Katowice; Dariusz
Rochowiak, Znin; Marcin Sykufa, Rachanie; Pawst Fuklin, Koszalin; Pawet Gawlak, Kozieglo-
wy; Artur Kofman, Blafystok; kukasz Sworowski, Leszno; Kamil Perfowski, Lubor; Marcin
Walerzak, Olsztyn; Patryk Szelagowski, Warszawa; Jakub Wiosek, Katowice; Macigk Szta-
ba, Chociandw, Pawet Dzikowski, Tamobrzeg; Jacek Stasiniski, Wioctawek; Marla Szkudiarz,
kocds; Damian Zysk, Spychowo; Jonasz Thies, Rypin; Daniel Mroczkowski, Bezwola; Prze-
mystaw Lesiuk, Chojnéw; Mateusz Szczepan, Wasilkéw; Piotr Walkowiak, Swinoujécie; ku-
kasz Milczewski, Zislona Gara; Wikior Bogdanowicz, Czestochowa; Lucjan Barra, Tezew; Ni-
kodem Chwedorczuk, Duszniki Zdrdj; Piotr Kowalski, Tczew; Pawet Kowalski, Swarzedz;
Krzysztof Karczmarczyk, Warszawa; Dawid Kosidowski, Chojnice; Robert Utasiuk, Warsza-
wa; Artur Szymczak, Bigte Blota; Adrianna KoZuszko, Elblag; Bartek Bartczak, Czestochowa;
Andrzej Pawlak, lwanowice; kukasz Usowicz, Stupsk; Rafat Fizek, Krakéw; Kuba Matkowski,
Wroclaw; Artur Morawiec, Zgierz; Tomasz Bukowski, Pajeczno; Rafat Koczan, Gniezno; lgor
Bielicki, Szczaniec; Bartek Stempier, Swiecie n/Wisla; Andrzej Makarewicz, Bydgoszcz; Piotr
Gabor, Bielsko-Biafa; Grzegorz Grzegorzewski, Gfucholazy; Krzysztof Sawicki, Gryfino; Bla-
Zzej Smerdel, Mrzezyno; Marcin Kolodziej, Sosnowiec;Tomek Graczyk, kddz; Marek Delega,
Warszawa; Michal Wiodarczyk, Warszawa; Rafal Kupski, Ostrowite; Damian Bednarski,
Rzgéw; kukasz Chachurski, Katowice; Adam Podobiefiski, Toruri; kukasz Rumiriski, Kolno;
Michal Krawiec, Tamow; Bartosz Berg, Belchatéw; Przemyslaw Kicifiski, Bydgoszez;

(Ery Eagrn, Gorky 17
1 Pookeankr Poo Mysz

.;-E-JQHL

EARTH: Tomasz Gajewski, Krakow; kukasz Ku-
dlak, Wolomin; Katarzyna Wojna, Olkusz; Grze-
gorz Pickarski, Mielec; Darek Azizou, Rzesz6w; Ewe- A
lina Gut, Zag6rze; Marek Wrdblewski, Gdarisk; Piotr Dzido, Rzeszdw;
Filip Goglewski, Pita; Alicja Gaczbarek, Knurdw; Tomek Wozniak, Krakow,

Marcin Niemiec, Skata; Tomek Jarka, Modzieszyn; Mateusz Kaszowski, Mosing; Marcin
Skulimowsk, kobez; Pawet Chlewickd, Wroctaw; Sebastian Jopek, Radom; Robert Mrézek,
Gdynia - Obtuze; Krzysztof Kiopot, Lipa; Arkadiusz Jeziorski, Hawa;

GORKY 17: Przemystaw Chmielewski, Suwalki; Stanistaw Drobisz, Gilowice; Rafat Broda-
la, Gliwice; Krzysztof Kanwala, Krakéw; Radek GoZdzielewski, Opole; Mirostaw Stygar,
Gorlice; kukasz Sobek, Szczecin; Karol Walkowicz, Pleéna; kukasz Kamifiski, Lublin Mi-
chat Parobij, Szczecin;

Podidladki: Dawid Kwiatkowsld, Suchy Las; Tomasz Kulifiski, Krzeszow; Mateusz Zogata, Ty-
chy; Jakub Figurski, Gdarisk; Mateusz Swider, Pyskowice; kukasz Prozej, Warszawa; Jakub
Skowron, Pajgczno; Piotr Wolcerz, Iwaniska; Tomek Morysewicz, Zambréw; Mateusz Doma-
gata, Swigtochtowice; Kamil Komorowski, Stupsk; Wojciech Bartczak, Chociantw; Andrzej
Kurezyriski, Otwock; Dawid Kaczmarski, Kiuczbork; Tomasz Kostowskd, komianki; Michat
Jaszozak, Kazimierz Biskupi; Rafat Stefariski, Betchattw; Wiktor Kwiotek, Gostomia; Damian
Zargbsk, Lublin; Krzysztof Magda, Szczawno Zdrdj; Michat Podzorski, Wista; Marcin Lewan-
dowski, Warszawa; Krzysztof Fojut, Poznan; Kamil Wozniak, Warszawa; Piotr Sobiesk], Wo-
kéw; Lukasz Ksyna, Kamion; Mateusz Czemiak, Wroctaw; Kamil Mysliwiec, Zawiercie; Tymo-
\leusz Tomsia, Chefrmiec; Grzegorz Wojtowicz, Kawice. )

oy Hewoes O Migar
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Nagrody

ufundowal: j j *r

GROUP

Nagrody
ufundowaf:

HEROES: Magdalena Wozniak, Radom; Grzegorz
i Agata Pasula, Bochnia; Katarzyna | Wojciech Dworzyficy,
Gryfino; Agata Sziopa, Jowiszowice; Maclek Pawlak, Gliwice;

SHOGUN: Leszek Lewandowski, Cisek; Wojciech Sienkowski,
Bytom; Robert Jacaszak, Gdynia; Kacper Neuman, Sepélno Krajeniskie; Btazej Ko-
$cicki, Ostrow Wielkop.; Piotr Bartela, Sosnowiec; Dominik Sobolewski, Wroctaw;
Qumasz Glowacki, Chacintw; kukasz Jaskéfa, Bytom; Mateusz Drella, Gniezno. )

N

Nagrody ufundowat:

SEGREGATORY ciickd

wygral: Eryk Karwacki, Lubin; Wojciech Dorota, Keszalin; Marcin Urbariski, Olsztyn; Marcin Ku-
backi, Odolandw; Pawet Sadrikowsld, Pulawy; Radoslaw Krajewski, kod?; Rafa Ordak, Prusz-
léw; Rafat Halaczidewicz, Lods; kukasz Tkace, Sanik; Grzegorz Pajak, Bokeslawiec; bukasz K-
piec, Grzmiaca; Piotrek Adamiak, Szezecin; Adrian Szelagowskd, Warszawa; Michal Kuczala,
Glogéw; Dariusz Kazimierczyk, Bolestawiec; Michal Drabik, Krakdw; Piotr Madsj, Katowice; Ka-
mil Niemezyk, Kup; kukasz Kapciuch, Wroclaw; Piotr Janusz, Starachowice; Anna Krajda, bask;
Pawel Stec, Lekowo; Kamil Szablewski, Warszawa; Kinga Augustyn, Plock; Patryk Janka,
Krzesma; Mariusz Redel, Krakéw; Tomasz Szerzad, Kluczbork; Radek Siergj, Ryld; Pawet Sa-
dowski, Bolesizw; Micha! Drobot, Krakéw; Marcin Chatacifiskd, Starachowice; Tomek KoSciusz-
ko, Czempiri; Marta Storiska, Katowice; Milosz Posiadio, Dabrowa Gomicza; Wojciech Nowak,
Andrychéw; Malgosia Bialych, Dabrowa Gémicza; Mateusz Wawrzonek, Bochnia; Maciej Sie-
raczki, Sanok; Pawet Kozilewicz, Lubiin; Piotr Borkawsk, Wyszkow; Jakub Barariski, Krakéw; Ro-
nald Opatka, Warszawa; Rafal Jaskuta, Szezecin; Mateusz Chylewski, kid2; Sebastian Zuchow-
ski, Howa; Radostaw Koczmara, Czlopa; Arkadiusz Zieniuk, Szozecin; Madiek Plewczyfiski, Ko-
bytka; Norbert Kozlowski, Hubleszow; Patryk Jedrasiak, Mysiibbrz; Damian Bekierskd, Legnica;
Mateusz Czemiak, Wroctaw; Agnieszka Zbikowska, MySibérz; Sytwester Twardowsld, kukowica;
Pindara Mateusz, Otwock; Krzysziof Olszewski, Czeladz; Jan Chrebak, Dabrowa Gomicza; Da-
mian Rudnickd, Zarkd; Karol Rybifiski, Gdarisk — Nowy Port; Piotr Kamiriski, Poznari; Adam Syt-
nik, Leszno; Krzysztof Kiopot, Lipa; Bartiomie] Rosifiski, Tomaszow Mazowiecki; Marcin Czaia,
Gdynia; Tomek Sochack, Wizna; Karol Wamo, Ketrzyn; Pawet Zgozdon, Swidnik; Jakub Pawl-
na, Kotobrzeg; Piotr Smater, Mifisk Mazowieck; Mateusz Drozd, Wroclaw; Piotr Czekalski, War-
szawa; Hubent Pawlikowski, Giowno; Marek Halczyriski, Bytom; Michat Misiek, Zgierz; Adam Kuc,
Poznar; Dawid Siedlecid, Koniecpol; Arkaditisz Maczka, Bydgoszcz; Tomasz Dziekafiski, Biaty-
stok; Rafal Chatupha, Przewoz; Arelk Winnicki, Gorzéw Wikp.; Daniel Ludwifiski, Rumia; Bario-
miej Migas, Swigtochlowioe; Tomasz Komnicz, Potczyn Zdrdj; Kamil Stariczuk, Bialystok; Michat
Wilczek, Jelenia Gora; Marcin Wascifiski, Jutrosin; Grzegorz Kaczor, Zgorzelec; Mirosiaw Marci-
niak, Szczecin; Mateusz Wanat, Rzeszéw; Damian Krzeszewsk, kéd?; Jan Glemza, Otwock; Pa-
tryk Kochel, Prudnik; kukasz Pawelski, Bydgoszcz; Pawet Wisnioch, Sieradz; Artur Baczkowsk,
Inowroctaw; Robert Wioch, Lubartéw; Mateusz Pogrzebskd, My$libdrz; Oskar Rézyck, Chojnice;

kSebashan Wieczorek, Barlinek; Tomasz Jackowski, Stupsk. 15

@rzagorzhﬂeu&o,ﬁoctmm Pawet Jasiuk, Ciecierzyn. )
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 KUPONY ZNIZKOWE
JEDEN Jupon_uprawnia
do zakupy JEDNEJ g1y

Kupony waine sa do polowy paidziemika

JEDYNA OKAZJA!
Dzigki CLICKOWI! mozesz
kupic TANIES wigle IS
doskonalych gier firmy
IGROUP.

7Za kazda gre, kiore] dysirybutorem jest IM
GROUP, zapiacisz 5% fanlel! Wystarczy.
e wyhiesz ten kupon, nakisisz go na
karice pocziowe] | wyslesz na adres:
PUAY, ul. Potocka 14, paw. 3, D1-652
' Warszzwa. Nie zapomni] podaé tytufu za-
mawiznef gry, -a takze swojsgo imienia.
nazwiska oraz adresu. Wysyika zamowio-
nych w ten sposob gier — GRATIS! Jasli
masz pytania. dzwor: (0-22) 832-54-31.

Jedyrle z CLICKIEM! kazda ponizszych

gier mozesz kupic ze Znizka 10 21
Wysylka gratis!
Jfcewsopae 3= @20
MDK 2 E-ETR

Wystarczy. 22 ztoysz zamawienis (ootata
przy odoiorze 22 zzliczeniem pocztawym}

nz kartce pocztows] — konjeczniz nakls
tan kupon! —i wyslesz 3 na adres: Wirlual-

ny Swiat, ul. Jagigliodsks 74, budynsk E.
|03-301 Warszawa

Dostawa realizowana jest w ciagu 14 dn.
Uczestnierac W promoci,  Wyrazasz
na Umieszczenie twoich danych
W bazie firmy Wirtualny Swiat oraz ich
pfzetwarzanm do celow fl‘la!'ﬁeh'lgﬂ wych:
Firma ta oswiadezz, Ze ww. dane beda
wykorzysywane wylacznie prez iz,

‘SUPEROKAZJA! ’ e
Dzigki CLICKOWI! E
mozesz kupic TANIES me&ewspamiym
gieriimy TOPWARE.

Zamow ory w naszs] frmie! Jedt zamowse e
‘oezposrednio w TOPWARE - lupsz 22 2nitke
10%E WS} o nas zamiwienia — konisczris ne-
Kiejton h_pon!~mkaaﬁepoc2mejrﬁajra:
TOPWARE POLAND, . Kaminskiegn 10,
wort, = (063} 813-03-16. Na zamduwionu re
pisz tyut gry. iora choesz il poda] s ad-
Tes. 72 gre zapfacisz pray odoiorze. KOszt wysy:
ki feoneg gy io 5.05 2 PRZY ZAMOWIENIU

WIELKA PROMOCJA!
Z CLICKIEM! mozesz kupic
wezystia gry fimmy PLAY 110 % taniell
“Wytnif ten kupon. nzklej na karke pocziowa
i wysly na agres: OPM, Dziat Sprzedazy Bex-
‘posreansl, ul Wyspianskiego 10, 43-200 Bigh
sko-Bizia. szmnnqpoﬁecmuaya&
(imis. nazwisko. adres zamieszkania) oz -
Ul Zamawiane] gy. Za grg Zaplacsr pizy

DWOCH IWIECEJ GIER— WYSYEKA GRATISL L2

“odbinrze. Wysyika zamowionyeh ueerGPL!\ﬂg;L

nz f
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Nowa wersja programu pocztowego

d 11 wrzesnia dostepna jest
0pia_ta juz edycja popularnego

programu do obslugi poczty
elekeronicznej — Eudora. Firma Qual-
comm udostgpnita wersje dla uzyt-
kownikow systemu Mac OS oraz
Windows. Wsiréd nowych funkeji
programu znajduje si¢ np. mozliwosd
synchronizacji danych i automatyczne
wspdidzielenie plikéw przez grupy

SPRIET

My sie nVidii nie boimy?

irma 3dfx Interactive poinformo-

wafa, Ze juz wkrotce trafiz do

sprzedazy akceleratory graficzne
Voodoo4 4500 AGP i PCL.WV kartach
tych wykorzystano jeden procesor
VSA-100 i 32 megabajry pamigci
SDRAM. Najwazniejsza zaleta urza-
dzenia bedzie mw. peilnoekranowy
antyaliasing (FSAA). Akcelerator ob-
stufy tez tekstury o duzych rozmia-

SPRZET

NOWEVYOODOO

uzytkownikow bez udziatu serwerdw
SMTP Autorzy programu dodali takde
narzedzia pozwalajace tworzyc staty-
styki poczty oraz wprowadzili roz-
szerzenia wspierajace korzystanie
z pakietu Eudora Internet Suite 2.0
(dla komputeréw opartych na
systemie Palm OS).

Wersja 5.0 Eudory dostgpna jest
w trzech wersjach: platnej, darmowej

rach (2048x2048 pikseli) i 32-bitowy
kolor Karta Voodoo4 4500 bedzie
taktowana zegarem 166 MHz i potra-
fi wygenerowad 333 miliony pikseli
w ciggu sekundy. Jej sterowniki za-
pewnia zgodnos¢ z DirectX, OpenGL
i Glide. Sugerowana cena akcelerato-
ra wyniesie 150 USD. Na razie nie
wiadomo, kiedy nowa karta pojawi
sie w sprzedaZy w Polsce.

DLA GRACZY...

Nowe pady i joystick w ofercie Manty

pady oraz joystick dystrybu-
Manta.

n o naszej redakcji trafity nowe

owane przez firme

Wszystkie urzadzenia przeznaczone

sa dla komputeréw PC, a ich produ-
centem jest firma X Technologies.
Pierwszy z kontroleréw — Super
Mito PC to tradycyjny, osmioprzycis-
kowy pad. Urzadzenie wykonane jest
starannie — bardzo dobre wrazenie
robi zwiaszcza jego polprzezroczy-
sta, granatowa obudowa.
Drugie testowane urzadzenie to
Dark Rumble PC.W przeciwienstwie
do poprzednila jest to praw-
dziwy kombajn, wyposazo

automatyeznie fracitaby wanose, tak
mmmﬂnmmmag
kradziezy numenn Kary.

@ DZIWHA KONKURENCSA

Szwedzka firma felekomunikacyjna TE-

LE? wprowadza na rynek polski (na pe-
w Warszawie) radiowy dosiep

do Imemetu. Niestely, ceny wshugi jak

mews-telegrara

ny w 8 przyciskéw, programowalny au-
tofire, dwa minimanipulatory oraz
autofire. Dark Rumble posiada dodat-
kowo system wibrujacy. co w czesci
gier gwarantuje dodatkowe wraZenia.
Niestety, nie jest to prawdziwy Force
FeedBack, sita wstrzaséw zalezy od...
rodzaju odgloséw  dochodzacych
z gry. Przez to, np. przy grze w NFS 2,
pad wibrowaf podczas pokonywania
tunelu, mimo jazdy po réwnym podie-
Zu — po prostu w Tym momencie
zmieniafa sig wysokosc diwieku wyda-
Wanego przez sam ochéd, co pad inter-
pretowat jako jazde po wybojach.

Ostatnim testowanym urzadzeniem
byt Iron — standardowy model joystic-
ka, znany chyba wszystkim graczom,
wyposazony dodatkowo w funkcje
autofire. Wszystkie dostarczone pa-
dy oraz manipulator posiadaty roz-

sadnej diugosci przewdd faczacy
.z PC oraz polskojezyczna instruk-
cje z opisem instalacji sterowni-

kéw i stanowig ciekawg propo-
. zycje dla wszystkich graczy.

pa razie s3 raczej edsiraszajace: 999
ziotych za instalacig i miesigczna opfa-
fa ok. 450 zt za tacze 32 kbps. CoZ,
jak wida¢, caly czas dewiza polskich
internautow pozostaje .ptacz i prac”.
Ciekawe, kiedy to sig zmieni?

ommmmw
Jak twieniza analitycy, Inie
Sywnie weiSC na rymek z
sorem P4. 1,5-gigahercowa Kosé koszie-
waé ma podebno 6395 dolarow, 2 1,5 GHz
- 785 USD. Dzigki temu produkiy Iniela
maja konlurowac z AMD.

EUDORA PO RAZ PIATY

eudorz-survey2.qualcomm.com

oraz zawierajacej... ogloszenia rekla-
mowe. Uzytkownicy Eudory 4.3 mo-
ga dokona¢ uaktualnienia programu
za darmo, korzyswjacy z wczesniej-
szych wersji musza zapfaci¢ 29,95
dolaréw. Nowi uzytkownicy beda na-
tomiast musieli wyda¢ 50 dolardw.
Wersje programu przeznaczona dia
Windows moznz pobraé ze strony
eudora-survey2.qualcomm.com.

Www FU

Najgorsze strony WWW

wrzesnia wystartowal nowy ser-
wis Przegladu Najgorszych Pol-
skich Ston WWW, czyli FUJ! Pod
adresem hopd/iwww.fujjmspll znaj-
dziesz mnostwo opdji, w Tym m.in.au-
tomatyczna  liste  antyprzebojow,

zglaszanie propozygi do lisyy, forum
niezadowolonych, liste debrych stron
oraz odnosniki (linki) do stron i prak-
tyczne porady dla webmasteréw.

news-teiegram

© VALHALLA JAK NOWA!

Jeszeze do 30 wizesnia infemanci od-

wietzajacy populamy serwis o grach
moga, Korzystajac ze specjalnej anldety

(mmmmmm

zawarieSc przebudewywanegs SErwist.

@ KIEDY WINDOWS WHISTLER?
Micrasoft ujawni? termin, w kiorym ma-
ja sig wkazac kelejne wersje teslowe
nowych okienek. Beta 1 jest zapowie-
fziana na 1 paidziemika, bela 2 na
6 grudnia, a wersja finalna na
18 kwiemmia.

{0

Taksty: R, . Yackool’




P

Nowoczeéniejsze i bardziej bezpieczne, ale...

Warszawie trwa program wprowadza-

nia kart Visa Smart Debit oraz Visa

Smart Credit. Biora w nim udziaf Pol-
Card oraz 9 polskich bankéw: Bank Pekao,
BPH, BRE Bank, Bank Skski, BIG Bank Gdansli,
Citibank Poland, Kredyt Bank, PKO BP, PBK
oraz WBK.

Nowe karty elektroniczne sa duzo bezpiecz-
niejsze niz dotychezasowe karty magnetyczne.
MNajwigkszym plusem jest brak mozliwosci
nielegalnego kopiowania karry. Weryfikacja
posiadacza karty zawsze nastepuje poprzez
podanie numeru PIN, a terminale w sklepach
{tzw. POS-y) maja osfong zakrywajaca klawia-

EXTRA

BUG’EM

ture, co utrudnia podejrzenie numeru PIN
przez osoby postronne. Nowoscia jest tez
mozliwos¢ dokonywania zakupow bez ko-
niecznosci faczenia sie z bankiem lub centrum
autoryzacji — akcepracji karty dokonuje wtedy
mikroprocesor.

Takie zalety karty elektronicznej znikaja, gdy
posiada ona jednoczesnie standardowy pasek
magnetyczny. Niestery, karty wydawane w cza-
sie warszawskiego testu sa wiasnie kartami hy-
brydowymi: zawieraja mikroprocesor i pasek
magnetyczny. Powstaje wiec pytanie: czy wpro-
wadzenie nowych kart rzeczywiscie wplynie
na bezpieczenstwo pieniedzy klientow?

Www

Biedronka, czyli maty Jas podstuchuje

HOGA DLA GRACZY

Niczym grzyby po deszczu pojawiajg sie nowe por‘aie

mi gadzemmi w stylu wylupiastookiej lalki lub

pluszowego misiaczka. Taka teze wydaje sie potwier-
dza¢ zabawka dostarczona nam przez firme Manta. VV ze-
stawie o nazwie Bug'em znajduje sig sympatycznie wygla-
dajagca, plastikowa biedronka oraz réwnie niewinny
podreczny odbiornik radiowy. Nie daj sie jednak oszukac
- sfodki” owad w kropeczki jest autentyczna ,pluskwg”,
czyli — méwiac wprost — podstuchem. Wystarczy ustawic
go w pokoju mfadsze] siostry (na pewno da sig nabrac)
i juz mozna podsfuchiwaé, o czym plotkuje kolezankami.
Urzadzonko zasilane jest dwoma bateriami 9-volt, dystry-
buuje je firma Manta — ul. Rysy 33, 02-828 Warszawa,

Z abawki juz dawno przestaly by¢ niewinnymi, prosty-

wis portalu HOGAPL — tym razem jest to

witryna poswiecona grom komputerowym.
Znajduja sie tutaj recenzje najnowszych gier, po-
radniki | opisy przejécia, zapowiedzi oraz
screeny z nadchodzacych gier..

Od samego poczatku serwisowi towarzyszy
beda przeréine konkursy, chaty ze znanymi po-
staciami z branzy, a takze ciekawe wywiady! Co
wiecej — z serwera pobrac bedzie mozna dema
recenzowanych gier, sterowniki, narzedzia, ga-
diety i mase innego oprogramowania! Serwis
mozna znalezé¢ pod adresem www.gry.hoga.pl

5 wrzeénia zostaf uruchomiony kolsjny ser-

(0-22) 643 34 80,643 5420

EXTRABSA NA POSTERUNKU|

Piraci musza sie liczy¢ z kfopotami...

0 rganizacja Business Software Alliance przedsta-
wifa raport z dziafalnosci antypirackiej w Pol-
sce, obejmujacy okres wakacyjny. W lipcu
i sierpniu policja zatrzymafa 62 osoby podejrzane
o kopiowanie, dystrybucje lub uzytkowanie nielegal-
nego oprogramowania. Skontrolowano giefdy kom-
puterowe oraz targowiska w Warszawie, Krakowie,
Katowicach, Wroctawiu, Sopocie i Poznaniu oraz
sklepy komputerowe i domy handlowe w todzi, Kali-
szu, Wirzesni, Gorzowie Wielkopolskim, Cieszynie,
Inowrocfawiu | Zamosciu. Poza tym, inspektorzy BSA
dotarli tez do firm $wiadezacych ustugi reldamowe,
graficzne, wydawnicze oraz salondw gier komputero-
wych wWarszawie, Opolu, todzi i Szczecinie.
Skonfiskowano dziewietnascie tysiecy pirackich
piyt CD (na gietdach dodatkowo 6500) oraz zabez-
pieczono 248 komputerdw PC. Nielegalne programy

rmews-teleg yra

© BLEDY W WINDOWS MWE

Mimo Ze MicrosoR nie roznoczal na dobre sprzeda-
Zy Windows ME, juz wiadome, 72 nowy system nie
jest wolny od Hedow. Przykiadowo, aplikacia do ob-
stugi Web TV (telewizji internetowe]) jest Swietnym
gelem dia atakow hakerdw. Wysylajac odpowiednio
spreparowane dane, moga oni zawiesic Kompirer
z zainstalowanymi Windows ME.

® PHILIPS OFERUJE KARTY DZWIEKOWE

Philips Consumer Electronics wirdice rozpocznie
sprzedaz 3 Kart diwiekowyeh dia PC: Rhythmic Ed-
ge, Seismic Edge i Acouslic Edoe. Najprosisza
z nich oferuje meZliwoSé odtwarzania dzwighu

znalezione u uZythkownikdw ro gtéwnie: Norton
Cornmander, Norton Antivirus 2000, Windows 95,
Windows 98, AutoCAD, MatchCAD, Photoshop, Pa-
ge Maker, Corel Draw, MS Office, Office 2000 oraz
rozmaite gry komputerowe.

Na 22 skontrolowane przez policje firmy tylko dwa
salony gier kompurterowych oraz jedna firma graficz-
no-wydawnicza posiadaly stosowne licencje potwier-
dzajace legalnosé wszystkich programow.

Jak zapowiada BSA, to dopiero poczatek staiych
dziatart antypirackich w Polsce, tak wigc sprzedawcy
oraz uzytkownicy nielegalnych kopii moga sie spo-
dziewaé dalszych kontroli. By¢ moze wzmozZona
aktywnosé policji oraz BSA wptynie w konhcu na
Zmniejszenie sig pirackiego rynku. Przypominamy, Ze
pod numerem BSA — (0-22) 661 55 12 przyjmowane
53 zgloszenia dotyczgce piractwa komputerowego.

news-telegyarrmt

w trybie 3D stereo, droisza — surround (4 glesniki),
a najhardzie] zaawansowana (motel Acoustic Erge)
potrafi przeksziatcic dZwiek z dowolnego Zrddka do
formatu 5.1, wzbagacajac go. o efekty 3D.

Karty Philips Rhythmic Edoe i Seismic Edge beda
kosziowaty 50 i 80 dolarow, a Acoustic Edge okofo
100 dolardw.

© BEDZIE DIABLO Hi?

Niemiecki serwis iniemetowy ZOCKS padat, Ze - jak
wynika z zapowiedzi firmy Biizzard Nerth (oddziatu
Blizzard, tworcy Diablo) — gracze moga sig¢ spodzie-
wac kentynuacii seril. Giekawe, czy tym razem twor-
cy ory pokaZ £e$ nowego?

Internet dla mas juz niedfugo?

olejna firma przymierza sig do wejscia na rynek
K ustug dostepu do Sieci. Jest nig spatka El, powigza-

na z Elektrimem oraz siecia tv kablowej Aster Ci-
ty. Firma zamierza wkrowe zaoferowad kompleksowa
ustuge, zawierajaca dostep do Internetu, telewizje kablo-
wa oraz linie telefoniczng. Do $wiatowej pajeczyny be-
dzie mozna podiaczyé sie korzystajac z facza stalego
(firma chee zaoferowac {facza 128, 256 i 512 kbps). Nie
znane sg na razie dokfadne ceny ustug El, za najwolniej-
sze facze trzeba bedzie prawdopodobnie zaptacic oko-
fo 100 zf miesiecznie — jesli okaze sig to prawda, duza
czesd internautdw z checia skorzysta z takie] mozliwo-
$ci dostepu do Sieci. Przewidywany koszt pedtaczenia
— 600 ziotych. Na poczatku oferta firmy ma by¢ do-
stgpna tylko w VWarszawie.

www.gry.hoga.pl

~CliEKRL .
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ONI WYGRALI
W CLICK! /200

B HEAVY METAL T
Odpowiedz brzmi: Rysownikiem
komiksu Heavy Meral jest Simon Bisley
MNagrode, gre HEAVY METAL :
otrzymuje:

Zdzistaw Pieko$ z Grodka n/Dunajoem

B ZIP NARZEDZIEM ZBRODNI?
No cdZ, moina powiedzieé jedne: wasz
nowy CLICK! EXTRA jest super! Ma du-
1o dodatkow do SIMOW, fajne filmy i de-
ma, Mam jednak dwa zastrzeZenia.
Pierwsze: za Hu?o miejsca w pismie
puswigeiliscie CD. Drugie: okrapnie nu-
zace Jest rozpakowywanie plikow WinZi-
pem. Nie sprawia lo kiopotdw przy 2-3
alikach, ale jak, na przykdad, rozpakowaé
1007 Na przysziosé zrezygnujcie z tego
fypu_,udogodnied” i dawajcie Wszystio,
jak jest. A jezeli bedziecie Humaczy sie
wighsza iloscia zajmowanego miejsca,
pipowiadam: chyba nikt by nie rozpe-
gzal, gdyby nie obejrzat reklamowki ary
o lurgzakach. A od rozpakowywania po-
na 700 plikow bez problemu mozna
kognat w kalendarz,

Janek ,Tereth” Giemza

Po wydaniu pierwszego numeru
specjalnego CLICK! otrzymalismy
od czytelnikow listy z Zadaniami,
aby dolkfadniej opisac zawartosc
plyty CD, dlatego w ostatnim nu-
merze poswiecilismy na to 6 stron.
Co do zastosowania ZIP-a i kom-
presji plikow, jest to dosy¢ popu-
larne rozwiazanie, zwiaszeza przy
tak duzej ilosci rzeczy, ktdre znala-
zly sie na kompakcie. Owszem,
mogliémy pozby¢ sie filmu z kur-
czakami (i paru innych rzeczy tez),
ale wtedy nasza pfyta bytaby mnigj
interesujaca...

i CHCEMY CLICKA! EXTRA 0.

Wasz CLICK! Exira jest maprawde exira,
lecz czy moglibyscie poswigcic nastepny
numer orze QUAKE 3 ARENA? Prosze
o froche skindw, mapek, moddw.

Maciek F. 2 Mikulczye

Jestem wielidm fanem serii Need For
Speed! Mam do was proshe. Czy nasteg-
oy numer CLICKA! Exira mogty byé
o HES Porsche?

Darota

Zaréwno Quake 3 Arena, jak i NFS
Porsche sa grami dosyé starymi, tak
wigc z tego powodu nie moga stac
sie tematem wydania specjalnego.
No, chyba ze wyjdzie Quake 4 albo
INFS: Ferrari.

archiwum

 TAJEMNIGE miIRC

Czy moglibyScie w jednym numerze
CLICK! poSwigcié 2 strany na miRC-a?

Marek

O IRC oraz innych sprawach zwia-
zanych z Siecia przeczytasz w na-
szym najnowszym wydaniu specjal-
nym — CLICK! W SIECI. Powinie-
ne$ dostaé go jeszcze w kioskach.

EDWA PROSTE PYTANIA
Diaczeso kody do GTA2 nie dziataja
i dlaczeo tak macieracie na piratdw?

Feflun

Przed podaniem kodéw w nume-
rze sprawdzamy ich dziatanie w re-
dakgji, tak wiec jestesmy pewni, ze
kody dziafajz — przynajmniej na
oryginalne] wersji gry. Czasami
moze sie zdarzyé, ze kody .nie
chodza” na wersjach pirackich...
Co do atakéw na piractwo — po
prostu uwazamy, 7e jest to dziafa-
nie szkodliwe i przede wszystkim
nielegalne. Nacieramy na piratow
z tego samego powodu, z jakiego
np. pigtnuje si¢ przestgpcow Czy
pijanych kierowcow.

B TAJEMHNICA RASY CLICKOW

Ghyha odioytem fajemnieg od dawna roz-
gryzanej przeze mnie sprawy CLIGKA!
Pod ta nazwa leyje sig pozariemska cy-
wilizacja, co udowodnitem w innym do-
kumencie, Pracujg nad 13 sprawg flko
dlatego, Zeby powigkszyc swoja emeryiu-
rg, kidra nawet w 1/4 nie pokrywa Kosz-
tow ulrzymania moje] wielkie] willi.
Uups. Troche wiecej bym sig wygadat
i wiedzielibycie, Z¢ w domu frzymam
skradziong npolska konstyiucje. Leez
przejdimy do sedna sprawy. Niedawmo
odirytem, po co im (kesmitom) wszyst-
kie te maile, iidre im przysylacie. Wy-
obrazcie sohiie, Ze jeszoze nie zaatako-
wali tylko dlatego, Ze musza rozwigzaé
problem otodu w swojej galakiyce. Prze-
fwarzajg wasze maile na isioly Zywe,
a polem notykaja je Zywcem. Nastgpnie
drukuja wymyslone listy. Napisatem fo.
poniewai wiem, e Kosmici o mnie wie-
dza i niedfugo po mnie prZyiiiiil...

Cholmes

 ARCHIWALNE KODY | PORADNIKI
Osobom zamawiajacym kserokopie kodow oraz poradnikéw z archiwalnych nu-.

B REACH FOR THE STARS |
Odpowied# brzmi: Ostmatnia planeta
Uldadu Stonecznego to Pluton
Nagrode, gre REACH FOR THE
STARS otrzymuje:

Daniel Danitowicz z Gotdapi

W AGE OF EMPIRES 2

Odpowiedz brzmi; Wilhelm Zdobywea
wygrat bitwe pod Hastings

Magrode, gre AGE OF EMPIRES 2
otrzymuje: ;
Wojciech Holisz z Chybia

B THE SIMS: SWIATOWE ZYCIE
Odpowieds brzmi: W dodatku jest 5
nowych zawoddw :
Nagrode, gre SWIATOWE ZYCIE
otrzymuje: y

Tomasz Palma z Olesnicy

Redakcja CLICK! odmawia komen-
towania wygfoszonych w liscie re-
welacji A przy okazji, to ze kto$ ma
zielona skére, to nie powdd, aby
nazywac go kosmita!

® NAGRODY

W konkorsie z XX numeru Clicka!
wyoratem gre XXXX. Niestety, mingly juz
cziery tygodnie, a ja nadal jej mie
dostatem. Dlaczego tak sig drieje? Czy
kiedy$ ja przyslecie? B SUBMARINE TITANS

Odpowiedz brzmi: Pierwsza 16dé
podwodna skonstruowal van Drebbel
w 1620 roku

Nagrode, gre SUBMARINE TITANS
otrzymuje

tukasz Wolny z Zielonej Géry

Fan

Oposnienia w wysytaniu gier do
wszystkich naszych czytelnikow sa
niezalezne od redakcji. Najczesciej
wynikaja stad, ze nie otrzymalismy
ich na czas od polskiego dystrybu-
tora lub ze jeszcze nie ukazaly sig
na naszym rynku. Zapewniamy was
jednak, ze jak tylko pojawia sie w
naszej redakcji, od razu je do was
wyslemy. Nikt nie zostanie pokrzy-
wdzony i o nikim nie zapomnimy.

®m CUE CLUB

QOdpowied# brzmi: Otwory w stole
bilardowym to fuzy

Nagrode, gre CUE CLUB otrzymuje
Bartosz Rurarz ze Starachowic

Wszystkich zwycigzcbw Z tego i po-

- przednich numerdw informujemy, Ze
opoinienia w dostarczaniu gier wynika-
ja z przyczyn niezaleinych od redakgji.
Obiecujemy, Ze wygrane na pewno do
Was dotra. Przepraszamy i prosimy
uzbroit sie w cierpliwost.

@8 29/ mr 18

gre GORKY 17

ufundowana przez firme

TOPWARE wyorat:

Piotr Butzisiak z todzi
gratulujemy!

m CZEKAM NA ODPOWIEDZ!

Pisze to was po raz kolejny i ani razu
mi nie odpowiedzielicie. Mam mnGstwo
gytan, np. czy mozna dostad u was po-
frzednie numery Clicka?

Tomek

Przykro nam bardzo, ale nie jeste-
$my w stanie odpowiadac osobi-
$cie na kazdy list, keory przychodzi
do redakeji. Robimy to w dziale li-
stow, w miare, jak pojawiaja si¢ no-
we pytania. Odpisujemy natomiast
na niektére zapytania, ktore wysy-
facie e-mailem. Natomiast wszyst-
kie nadesfane do redakeji listy bar-
dzo dokiadnie ezytamy i analizuje-
my, biorac pod uwagg wasze pro-
pozycje. W koncu to dla was pra-
cujemy. Co do  numerow
archiwalnych. Przypominamy jesz-
cze raz, ze nie prowadzimy takiej
sprzedazy, bo po prostu nie mamy
poprzednich numeréw CLICKA!

meréw CLICK! przypominamy o przysylaniu kopert zwrotnych wraz z odpo-
wiednim znaczkiem. W kopertach malych wysylamy. nie wiecej, jak 4 strony,

a w kopertach duzych (formatu A4) nie wigcej jak 10 stron. Warunkiem otrzy-
mania kserokopii jest przystanie kuponu zamieszczonego obok!
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smutku kempulerowea

Zycie posiadacza PC nie jest tatwe,
Regularnie musi zmagac sie z trudny-
mi problemami egzystencjalnymi...

PROBLEM SZYBKOSCI

Aktualnie uiywany procesor fest za
wolny. Co gorsze, kaidy nowy kupiony
procesor stanie sie w krotkim czasie
takie zbyt wolny.

PROBLEM GNIAZDA

Kupujgc najlepszy model plyty glow-
nef i tak nie zabezpieczysz sie przed
moiliwosciq niezgodnosci prayszfych
modeli procesora z twojq plytq. Do
tego istnieje duze prawdopodobieii-
stwo, ie jeili obecnie najlepszym pro-

whkrétce najlepszym bedzie ukiad Q3
firmy Phi, korzystajqcy ze zfqcza Sloc-
kit 25, ktore nie bedzie obslugiwalo
procesordw Bzyk...

PROBLEM BRAKU PAMIECI

Pamieci jest wiecznie za mato, kazdy

nowy system operacyjny zajmuje jej

dwa razy wigcej. Planujqe zakupy, ko-

rzystaj ze wzoru Paprocha-Ananasa:
IP = (wm + 256) x 2

gdzie: IP to potrzebna pamied, a wm

to obecnie posiadana pantie¢ RAM

PROBLEM SZYBKOSCI LACZA
Kaidy sposéb dostepu do Sieci jest
zbyt wolny w stosunku do potrzeb oraz
za drogi w stosunku do moiliwosci fi-
nansowych. Rozwiqzania najbardziej
zawodne | niedoskonafe sq jednocze-
$nie zazwyczaj jedynymi dostepnymi.

PROBLEM ZGODNOSCI SYSTEMU

posiada powaine wady
utrudniajgce albo unie-
mozliwiajqce jej prawi-
dlowq prace z uzywanym
oprogramowaniem.
Wezesniejsze wersje 4
dzialajq szybciej i stabil- &

niej, jednak nie obsfugujq ™
posiadanych urzqdzen.

PROBLEM BIOSU

Nowe wersje BIOS rozwigiq twoje
problemy z obstugq danego typu dysku
twardego, wyswietlajgc komunikat
o niezgodnosci sprzgtu lub ,przypad-
kowo” uszkodzq plyte gléwng, czego
efektem bedzie zawieszanie sie PC
w najmniej spodziewanym momencie,

PROBLEM KABELKOW

Gdy bedziesz prébowal podiqezyc no-
we urzqdzenie do PC, okaze sig, ze do-
starczone z nim przewody sq:

a) za krotkie, co uniemotzliwia podiq-

czenie sprzetu lub ustowienie go w wy-
godnym dla uzytkownika miejscu

b) za sztywne, przez co komputer mu-
si stac edsuniety 25 cm od éciany (nie
mieszczqc sie na polce)

c) za dlugie, przez co plgczq sie po
podfodze, groiqc uiytkownikowi za-
plqtaniem sie w nie i groZnym wypad-
kiem (aj¢, bum... to bolil)

d) ile ekranowane, przez co zakfécajg
inne urzqdzenia w promieniu 50 m

e} od innego modelu urzqdzenia, przez
co potrzebujesz wielu dodatkowych

Lcesm‘er’n jest X1 firmy Bzyk, to jui

TEN PIEKIELNY SPRZET

CZYLI HISTORIE AUTENTYCZNE

Kaida wersja systemu operacyjnego

zasami komputer potrafi popisac sie takim numerem, ze biedny uzyt- :
kownik po prostu traci ochote na wszystko, facznie z graniem w swo-
{ ja ulubiong gre. Siedzisz, zaciskasz zeby | masz ochote wyrzucié sprzet §i

przejicidwek.

przez okno? Nie martw sig, sprébuj podejs¢ do tego ze spokojem. ji
Przeczytaj o ktopotach naszych czytelnikow!

+Mam dziwny problem z moim PC. Wymienitem karte muzyczna i zainsta-
lowatem nowe sterowniki. Wszystko dziala dobrze, tylko przy kazdym
starcie kamputer dodaje nowa porcje driveréw, a potem twierdzi, ze ma
konflikt w sterownikach. Teraz juz pisze, ze mam 15 kart muzycznych,
z czego 14 Zle dziala. Jak usunatem wszystkie drivery recznie, to przy §

. NAD MASTEM
L. ZAWISEA GROZA w

il

restarcie zainstalowat je od razu sam. Niestety, w 5 kopiach..."

.Méj naped DVD zbyt mocno nagrzewa plyty CD. Po kilkugodzinnym gra- § O NAZW

niu w Soldier Of Fortune, gby wyjac plytke, musialem pozyczy¢ od mamy
rekawice kuchenna. Czy wszystkie DVD tak sie nagrzewaja, czy to
dlatego, Ze uzywam pirackich kopii gier?" |

1Ostatnio zauwazylem coé $émiesznego. W ,Panelu sterowania®, w infor- §
macjach o sprzecie, moj komputer twierdzi, ze nie ma zadnego dysku
#l twardego. A ja przeciez mam dwa dyskil Probowalem przeinstalowac

Windows | nic nie pomoglo. Gdzie sa moje dyski, przeciez sam je
instalowatem w obudowie?"

I PO?&NIFE

LKA 2 NIV BYEA
BARDZC | BARDZO
TRUDNYM
ZHDANIEN

SiE Nawy, 2Aadaczy Wikus
J " bELETE !
ROBOLZED JKOCHAMLIE ", By A

lELeTe!

«Mam za mocna sprezynke w napedzie stacji dyskéw. Jak chce wyjaé
dyskietke, to musze uzywac rekawicy baseballowej - z taka sita wyrzuca
ja z napedu. Kiedys nie zdazylem zlapa¢ dyskietki i prawie whita sie mi §
| w Sciane." I ‘a

,Chyba uszkodzit mi sie kabel od drukarki. Gdy drukuje wigksza ilos¢
stron, w losowo wybranych migjscach pojawiaja sie usmiechnigte buzki.
QOstatnio pisalem na komputerze prace domowa z historii, nauczycielka
wéciekla sie, gdy przy nazwisku Pitsudskiego zobaczyla usmieszki. Led-
wo ja ubfagatem, zeby zamiast paly postawita mi dwa z plusem..."

sKarta tunera telewizyjnego zakioca mi sygnal z sieci kablowsj. Gdy tylko
zaczne ogladaé tv na komputerze, przybiegajg wsclekli sasiedzl. Narzeka-
ja, ze widza wszystkie programy na raz - ostatnio nawet Maria Celesta

Lecz PEWIEN DZIELNY
MronzteNi_Eg- ;.WA-; (Aze
NIE , DL

uw‘nwmézem%

Wiesz, cHeiheam ei
cob' fowiepzied
DIr— -

o WiRkS | =
ZNIENRE

polaczyla sie z ,Kamera wsrod zwierzat”. Co mam robié?"

,Mie kontaktuja mi zlacza na plycie gldwne|! Probowalem je oczyscid, ale I
nic nie pomaga. Aby popracowaé na komputerze, musze go podpierac §ii
Wl ksiazkami i ustawia¢ do gory nogami (koniecznie lekko pod katem). il
W serwisie powiedzieli, Ze u nich wszystko dziatalo dobrze...”

»Po kilku minutach pracy zaczyna mi 6lknac obraz na monitorze. Potem §:

Rys. Marcin Kutake

2
>

zielenieje | czerwienieje, | tak w kolko. Dzieje sie to tylko u mnie w domu.

U kumpla dziala dobrze. Myslatem, Ze to karta graficzna, jak ja zaniostem
do serwisu, to powiedzieli, ze... takiego modelu w ogdle nigdy nie produ-
kowano. Przez Internet spytalem sie o rade producenta sprzetu. Odpisal,
zebym zglosit sie do serwisu, ale przeciez tam nie chca ze mna
rezmawiac...”
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Grand Prix 3 to kontynuacja dwoch IEgendarngch gle;- Geoffa Crammonda-
Znow zasmdzmsz za kierownica supersngkiego bolidu i znéw zaskoczy C
‘mechanizmow pmwadzenia i zachowania sic pojazdu. Jest tez cos co zmienito sie nie do poznania - to najwyzsze,
_jakosci, fotegraﬁczna grafika. Pamietaj, to jednak nie zwukia relacja telewizyjna - Grand Prix 3 to wyscigi,
w ktérych Ty jestes kierowca i Ty walr:z sz > tgtul najszybszego kierowcy swiata!

.To nie tylko naﬁspsza symu!aqfa Formuiy | lecz takze
najlepsza gra w jaka graﬂsmy od bardzo dawna.”

PC GAMER. ocena 95% oraz wyréZnienie: GRA MIESIACA

Grand Prix 3 to mesamowicle real:stgana symulacja calego sezonu ;nlshzostw Farmulg 1
zawierajaca idealne odwzorowanie wszystkich torow, zﬁspomw i bolidow. Mozesz 5tartowac
w pojedynczych wuscigach, w wuscigach nie wliczanych do punktacji. czy wreazcle wziac
udzial w pelnym sezonie mistrzostw Grand Prix zawierajacym m.in: przggotowanie;
‘samochodu, jazdy prébne, treningi. a takze sesje kwaiiflkacgjne. : :

D Przeidz poprzez piec poziomow trudnoscl: b Wgsrubu,l wgnlkl korzyﬁta;ac z zaaWansawang h
od. Poczatkujscego do Mistrza. procedur konfiguracji pojazdu oraz of 1

b Tak jak w prawdzivgm Swiecie bedziesz musial w:a]acgch rqeafrac]e 0SIagoW. ;
przystosowac stul prowadzenia samochodu B ‘Przeay] calg akcjg jeszcze T
do zmumngch warunkow pogodowgch =z pzutdw telewizuinuch oraz

» By ufatwic granie dostepne jest: osiem ulatwien kamery 5tworzongch przez autoréw gr-' |
w prowadzeniu samochodu, dzigki czemu Grand B écigaj sie z Innymi o© tgtui najsng_ €go. 2
Prix 3 jest idealne zarowno dia poczatkuigeych jak pasr-edmctwem sieci LAN dia 2-4 graczg. i
i bardzo doswiadczonych graczy.

Odwiedz oﬂqalna polska strone Grand Prix 3 http //993 cdprajekt.corn

Wersjc polska i | |
ZMJIO'IH .!Ui ]JZ!S wylaczna cu);rrybucia w Palsce |
(0-22) 51969698l €D : HASBRO WORLD
Sk """t‘"“""""“"“"" www.cdprn;ekf.tem Inferactive gxrmmm- :

Sklepy z grami polecane przez CD Projekt: Warszawa ul. Indyjska 252, tel. (0-22) 672 80 18; Warszawa ul. Pereca 2, tel. {0-22) 654 23 65;
Biuro handlowe CD Projekt Warszawa ul. Jagielloriska 74, tel. {0-22) 5196900
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