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SONY

oute I'industrie I'attendait avec fébrilité
et enfin elle s'avance, somptueuse dans
sa livrée noire... Véritable diva, avec ses
effets d’annonce, ses retards, ses fans qui
I'adulent sans en avoir rien vu, ses détracteurs
qui lui en veulent ne serait-ce que d’exister...
le moins que I'on puisse dire, c’est qu’elle ne
laisse pas indifférent. A commencer par la
concurrence, moins inquiete de sa sortie que
de l'affrontement qui se profile a 'horizon
(_] } de Noél 2007. Un petit coup d’ceil a la derniére
; page du mag vous le confirmera: deés le mois
prochain, le duo Xbox 360-PS3 va truster la
grosse majorité de nos pages tests, avec des
sorties comme s'il en pleuvait. Et les possesseurs
de consoles Microsoft peuvent se réjouir, car les
jeux sur leur machine seront, forcément, plus
nombreux...

“Elle s'avance,
somptueuse dans sa
livrée noire..."”

F "

Beaucoup de développeurs choisissent en effet
d’amortir les cofits de développement en
ceuvrant simultanément sur les deux plates-
formes. Deux, pas trois. Car, en paralléle, la Wii
semble déja s’essouffler — pas sur ses ventes, mais
sur le contenu des jeux. Ceux qui ont déja
terminé Zelda et qui peinent a inviter pour la
énieme fois leurs amis & une Wii Party
comprendront de quoi je parle. Il faut a présent
que Nintendo soutienne sa machine et que
les éditeurs tiers arrétent de se contenter du
o minimum syndical, sous peine de grosse colére
des joueurs. Et des
1 joueurs en colére
R pour cause de
pénurie de jeux
Lo qui se rabattent sur
7 du hardware Sony,

¢a s’est déja vu,
souvenez-vous de
la Nintendo 64... ®

" Vincent
‘_ La diva prenant élégamment Ia \ : amoureux du full... HD!
pose. Face, profil, vue plongeante,

contre-plongée... elle reste
photogénique sous tous les angles.

7/ RETROUVEZ TOUTE L'EQUIPE DU MAGAZINE SUR WWW.CONSOLESPLUS.FR
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» Courrier

ECRIVEZ-NOUS!

Salut les lecteurs! Vous avez été plutot généreux en lettres, mails et autres
contributions sur le site officiel de Consoles+. Le débat du mois a ainsi remporté
un vif succés. A tel point que le Forum a débordé... jusqu'aux pages du courrier!

2

CONSEILS
EN HAUTE DEF

Salut les gars! J'ai quelques
questions existentielles a vous
poser suite a I'excellent dossier
HD de Chris paru en janvier.
Je posséde une Xbox 360,
branchée en RGB (cable doré)
sur ma télé standard, et dont
je suis trés satisfait... La qualité
visuelle est en effet trés bonne,
mais comme je veux le meilleur
rendu possible, voici mes
questions:

1) En mettant la réception TV
de coté, vaut-il mieux acheter
un moniteur ou une HDTV?

2) Si on opte pour la HDTV,
faut-il se brancher en VGA
ouen YUV? :

Salut Thierry...

Que de questions! Il faut dire
que c’est encore un peu le
flou pour tout le monde,

ces histoires de HD. Bref,
voici toutes les réponses
pour t'aider:

1) Tout dépend de
I'utilisation que tu comptes
en faire, mais il est vrai que
la HDTYV reste plus ;
polyvalente... De plus, selon Oseon
le moniteur que tu as, tu

risques d’avoir deux belles
bandes noires en haut et

en bas de I'image.

2) Tu as le choix, la qualité
restant quasiment identique.
Mais il est vrai que le
branchement VGA te

3) Oui, bien
stir! Un

signal 1080i ne propose pas

SAMSUNG

écrans HD

. Ready
font tout du 720p ou du

T

3) Si j’ai bien compris,

permettra de faire du 1080p
(pour ca, il te faut quand

1080 vraies lignes... C’est
un peu une ruse pour s’en

1080i, les Full HD montent a
1080p (et attention, pas tous,
« Full HD » faisant référence

le progressif est mieux

que l'entrelacé?

4) Je croyais que la Xbox 360
avait une résolution maximale
de 720p ou 1080i. Si elle
accepte le 1080p par mise a
jour, cette derniere est-elle
disponible uniquement par
liaison a Internet? Rigolez pas,
je n’ai pas le Net chez moi!

5) Vu la taille de mon studio,
je vise une TV 66 cm. Le
modéle que j’ai repéré a une
résolution de 1 366 x 768.
L'upscaling dégrade-t-il I'image
des jeux? Peut-il y avoir une
Full HD de cette taille?

Merci de vos réponses!

Thierry

Le courrier adressé a 'éditeur ne pourra étre
publié dans cette rubrique qu‘a la condition que
le lecteur recopie la phrase suivante: « Je donne
l'autorisation de publier mon article. »

Léditeur se réserve le droit de refuser n'importe
quel texte ainsi que le droit de raccourcir, modi-

fier ou extraire une partie du texte sans avoir a
justifier sa decision. L'éditeur deécline toute
responsabilité quant aux opinions formulées dans
le courrier des lecteurs, celles-ci n'engagent que
leur responsabilite.

6 Consolessf MARS 2007

méme une TV Full HD hein).

LE BLASE DU MOIS'

approcher, si tu veux. Les

= J'EN AI MARRE!

Bonjour chers amis de Consoles+,
et bravo pour votre magazine, le
meilleur entre les meilleurs! Je vous

N
=

écris car je voulais vous raconter ma
rage avec PES6 en ligne... Je croyais
que c'était un jeu ou il fallait
réfléchir, avoir du sens tactique et
des talents de drible, eh bien non!
1 suffit de prendre I'Inter, le Brésil
ou Arsenal: je prends la balle, je
cours vite, je passe a Adriano (ou a
Henry, c’est selon), qui marchent
au-dessus de toute I'équipe adverse
sans s'arréter, et je loge enfin la balle
dans la lucarne opposée. C'est du
FIFA 98 sur PSone! Quand je prends
des equipes avec de vrais joueurs
(Villareal, Real Zaragoza, voire

Bayern Munich), de l'autre coté de I'écran,
toujours la méme chose: un abruti prend
I'Inter ou Arsenal avec Super-Adriano ou
Henry-Man et c’est impossible de faire un
match serieux! Bref, je n’y joue plus, je vais
me remettre sur PES3 (pour moi le meilleur)
et arréter de jouer online jusqu’au retour
d'une vraie simulation de foot!

Salut et merci!

Matias Greef

Consoles®E. ('est ce qui s’appelle un coup
de gueule... Mais si I’on peut se permettre,
cher Mathias, tu ferais mieux de rester sur
PES 6 et continuer a progresser! Ce jeu est
beaucoup plus profond qu’il en a lair,
sous ses apparences plus arcade... Bon
courage en tout cas, et bon jeu!




a la résolution maximale,
pas a la capacité d’accepter
un signal progressif en 1080
lignes!).

4) Une mise a jour Xbox Live
permet en effet a la Xbox 360
de sortir un signal 1080p.
Mais pour le moment, la
seule utilité réside dans le
lecteur HD-DVD (et je répéte
qu'’il faut avoir un écran
Full HD qui accepte le
1080p). Aucun jeu ne
propose en effet de s’éclater
en 1080p pour le moment...
Mais ca va venir! Et on peut
parier qu’a ce moment-1a,
les mises a jour seront
directement intégrées dans
le DVD du jeu.

5) Pas de diffuseur Full HD
de 66 cm, non. Et méme si
c’était possible, ¢ca n’aurait
que peu d’intérét. En effet,
la différence entre 720p

(ou 1080i) et 1080p n’est
réellement perceptible que
lorsqu’on monte, justement,
trés haut dans la taille des
dalles. Les choses sérieuses
commencent a partir de

90 cm de diagonale, et
encore... Bref, si tu choisis
un écran 66 cm, ce sera un
HD Ready et tu ne seras pas
concerné par l'upscaling, qui,
en effet, détériore un peu le
rendu (plus ou moins selon
les modeles) en accentuant
par exemple l'aliasing. m

Hop hop hop! Comment ¢a
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LE GRAND DEBAT

Bonjour a toute 'équipe de
Consoles+. Je tiens a vous
féliciter pour vos deux dossiers
du mois dernier, c’est-a-dire
ceux portant sur la série des
Final Fantasy et celui sur la
publicité dans les jeux vidéo.
Je les ai trouvés trés bien écrits
et j’ai beaucoup apprécié de
connaitre les épisodes FF
préférés des testeurs, qui
m’ont beaucoup étonné par
leur diversité (je m’attendais

a trouver beaucoup de FF VII).
Si je prends une nouvelle fois
la peine de me mettre a mon
clavier, c’est pour tenter de

prouver que la Wii est une
console d’appoint... du moins
pour le moment! Je
m’explique: il est clair que la
Wii a bénéficié lors de son
lancement d'un effet « hype »
identique a celui de la PS2
autrefois (qui s’était beaucoup
vendue car elle faisait lecteur
DVD), ce qui explique son
succes. Toutefois, force est de
reconnaitre que les excellents
jeux en solo sont rares. On
peut compter sans hésiter
Zelda (mythique opus de la
série), Rayman et peut-étre
Red Steel, mais excepté ces
jeux, les autres ne sont que
des portages (ratés pour la
plupart, comme Far Cry ou
Splinter Cell). I faut ainsi
prendre son mal en patience
pour attendre les excellents
jeux qui doivent arriver
(Tenkaichi 2, Mario Galaxy,
Metroid, Trauma Center...).

De ce fait, on peut considérer
que la Wii ne se suffit pas a
elle-méme. De plus, il est clair
que le manque flagrant de
puissance pure de la Wii par
rapport a ses concurrents
directs lui nuit. Du coup, le
fait de « compléter » la Wii
par une de ses deux
concurrentes n’est pas si idiot
que ¢a, surtout lorsqu’on est
équipé pour jouer en HD (télé
LCD ou Home Cinéma) et que
'on connait la politique de

Nintendo, qui s’oriente

de plus en plus vers le
multijoueur. La Wii apparait
non pas comme une
concurrente de la Xbox 360
et de la PS3, mais bel et bien
comme une console a part.
Actuellement, on pourrait
considérer que la Wii ne sert
qu’aux parties entre amis.

Le téléchargement de jeux
rétro sur Wii est par contre
intéressant et permet de
(re)découvrir des anciens hits
en solo (Mario 64, Donkey Kong
Country...) et méme en
multijoueur, depuis le récent
ajout de Mario Kart 64. Je
pense tout de méme que si les
éditeurs prennent en compte
les nombreuses critiques faites
autour des portages faciles et
que Nintendo sort de ses
cartons les gros hits attendus,
la Wii pourrait se suffire a
elle-méme. Pour le moment,
on considérera qu’elle est
une console orientée vers la
convivialité (ce qu’elle n’a
jamais caché) et qu’elle est,

a coup str, la console a sortir
pour les soirées entre potes.
J’espére juste que son avenir
ne se limitera pas a cela et
qu’elle nous offrira des heures .
de pur bonheur en solo,
comme Zelda a su si bien le
faire... Bon courage a toute
I’équipe et a bientot !

Gaara Ryuha

MARS 2007 Consoless= 7




 Courrier

SUR LE FORUM

Voici quelques-unes des premiéres réponses qui
ont fusé sur notre site immédiatement aprés la
publication de la question du mois dernier, « La
Wii suffit-elle, ou est-elle une console d'appoint,
a caser a c6té d'une PS3 ou d'une Xbox 3607 »
N'hésitez pas a poster vos commentaires!

w HTTP://WWW.CONSOLESPLUS.COM/FORUMS/

Posté le: vend. 26 janvier 2007

par LordBlack

Assurément, la Nintendo Wii est
un gadget. Aussi intéressant soit
le concept, je peux dire que les
derniers jeux sortis ne cassent
pas des briques... D'autant plus
qu’avec ses graphismes ultra-
dépassés, les développeurs
s’attarderont davantage sur les
consoles de Sony et Microsoft.
Méme Microsoft le disait:
achetez une Wii et une 360...

La Wii ne concurrence donc pas
directement les autres consoles,
c’est un complément intéressant,
ni plus ni moins.

Posté le: vend. 26 janvier 2007

par Snk-fanboy
Personnellement, ma préférence
va alaPS3 [...]. Sinon, pour
revenir a la Wi, je dirais que
cette console est plus destinée
au grand public, composé

de joueurs occasionnels et de
non-joueurs. Comme autre
argument, j’avancerais qu'en
dehors de titres comme Zelda
Twilight Princess, Metroid, Super
Smash Bros. Brawl, etc., le reste
du catalogue Wii ne peut pas
intéresser les joueurs
expérimentés... a part les
fanatiques qui vouent un culte
a Nintendo [...]. Je vois mal les
vrais gamers se contenter
uniquement de la Wii pour
satisfaire leur plaisir de jouer!

Posté le: vend. 26 janvier 2007

par Jacke

Il manque a la Wii un potentiel
graphique original. L'esthétique
GameCube, fort présente,
empéche de franchir I'étape au

8 (Consoles=f= MARS 2007

niveau du gameplay, pourtant
voulue par Nintendo. Dans ce
sens, la Wii a besoin d'une autre
console, Xbox 360 ou PS3, pour
satisfaire entiérement un joueur.
Attendons les prochains softs,
qui utiliseront peut-étre de
manieére originale l'architecture
graphique de cette console.

Posté le: vend. 26 janvier 2007

par Karamasof88

Ca dépend pour qui: pour le
grand public et les joueurs
occasionnels, cette console
ludique, facile a prendre en main
et axée multijoueur, peut suffire.
Moi qui suis joueur, ce concept
me convient, je m'éclate sur
Zelda et sans doute sur les suites
de licences Nintendo, mais je
pense que des surprises peuvent
venir des éditeurs tiers, qui ont
maintenant tous (ou presque)
une équipe ou un studio
consacré au duo Wii-DS. Mais
c’est vrai que les évolutions
depuis ma premiére console
n’ont été qu'une course a
I'armement et je me suis habitué
a cette envie d’avoir des jeux
toujours plus beaux][...]. Je pense
que beaucoup de joueurs feront
de méme, car on a tous été
bercés dans cette culture du jeu
de plus en plus beau, avec une
IA de plus en plus efficace, etc.

Bl Posté le: vend. 26 janvier 2007

par LordBlack

On voit toujours des
nostalgiques crier a la primauté
du gameplay, néanmoins, le
graphisme conserve une grande
importance, qu'il faut prendre
en compte. C'est méme une des

composantes essentielles du
succés d’un jeu. A la limite,

si les jeux Wii étaient tous aussi
beaux que Zelda, il n'y aurait
aucun probléme. Ce rendu

me convient totalement
aujourd’hui, mais au vu des
bouses qui viennent polluer

les étalages de nos revendeurs
préférés, je pense que les

" développeurs vont se reposer

sur leurs lauriers. Pire encore:
certains jeux sont completement
inadaptés a la Wiimote, comme
par exemple Splinter Cell: Double
Agent. Autrement dit,

les rouages de la Wii ne
conviendront pas a tous!

Posté le: vend. 26 janvier 2007

par Ratchet

Pour un joueur qui a connu

les anciennes générations de
consoles, la Wii ne peut suffire.
La faute a un catalogue de jeux
qui tiennent plus du mini-jeu

en général (ce n’est pas un mal,
il suffit d’avoir trois quatre potes
sous la main pour apprécier).
Mais qui n’est pas resté un apres-
midi entier a savourer un bon
jeu? Je ne pense pas que la Wii
puisse offrir cela (Zelda mis a
part, car a mon sens ce n'est pas
un « vrai jeu Wii »). Une petite
console bien sympathique certes,
mais a coté, et en complément
d’une PS3 ou d'une 360.

Posteé le: vend. 26 janvier 2007

par La Fouine

Ca me plait bien de répondre

a cette question... La Wii est
—en tout cas, pour ma part -
une « deuxieéme console ». Aussi
fun soient les Wii Sports, Wii
Truc, Wario, Rayman, etc., ces
softs relévent plus du concept
que de I'aboutissement. Car le
fun opére a court terme, pas sur
la longueur, et ce malgré la jolie
surprise que j'ai eue en maniant
Wii Sports. Maintenant, ce
dernier prend la poussiére, tout
comme Rayman. Nous avons la
une Wii qui possede une belle
particularité: son pad. Mais c’est
aussi une tare, car on 1'a vu et on
continue de le voir, cette Wii est
en train de devenir un support
a fabriquer de I'argent pour

les éditeurs, qui ne font
qu’appliquer la jouabilité
Wiimote sur de bétes portages
PS2, sans essayer de créer
quelque chose de plus fort et
surprenant [...]. Seul Nintendo
et quelques éditeurs tiers vont
profiter de cette machine,

ce qui est peu par rapport aux

" deux autres supports. Ma Wii

n’est allumée, désormais, que
pour les mises a jour... J'aimerais
que ¢a change, mais je sais que
sans mon autre console de salon,
je ne jouerais plus du tout
devantmaTV... ®

LE DEBAT DU MOIS PROCHAIN

« Le lancement de la PS3 s’annonce-t-il comme
une réussite ou une déception, et pourquoi? »
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>Reportage TOMB RAIDER ANNIVERSARY
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Durant ses phases d’exploration,
TR1 nous proposait déja de faire
trempette de temps en temps.

Retrouver le premier opus avec
une telle amélioration graphique
reléve du fantasme pour les fans!

Avec le gameplay amélioré,
I'exploration devient un vrai régal
digne du premier Prince of Persia.
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~ LE GRAND LIFTING

TOBY GARD

Senior Designer de
Tomb Raider Anniversary

AIDER ANNIVERSARY

[>Reportage TOMB R

Les niveaux ont largement gagné en
ampleur. Une amélioration essentielle
pour coller aux exigences actuelles.

La plupart des puzzles ont été refaits
| pour Poccasion, histoire qu’on se
" remue encore les méninges.

Réaliser un tel remake est-il difficile ?
Le premier Tomb Raider fut U'un des jeux

les plus innovants et les plus couronnés de
succes de tous les temps. Comme quiconque
cherchant a rendre justice a un titre aussi
fort, nous avens envisagé ce remake comme
un énorme challenge, mais tout a la fois
trés excitant et exigeant [...]. Avoir réalisé
Tomb Raider Legend nous a aussi placés
dans les conditions idéales pour réaliser

cet Anniversary.

Quelles ont été vos premiéres idées

et priorités au début du développement?
Notre but principal était de rester aussi
fidéle que possible a Uoriginal, tout en créant
une expérience attirante pour les joueurs
d'aujourd’hui. La superficie dujeuaété
doublée, puisque la nouvelle Lara se déplace
plus librement et plus vite.

Finalement, est-ce un jeu plutdt pour
les anciens ou nouveaux fans ?

En fait, les deux. Les fans de Uopus original
y verront beaucoup d’éléments du premier
titre. Pour les fans plus récents, nous avons
pensé le jeu de maniére a ce qu'il leur soit
également accessible.

Le premier épisode est souvent percu
comme le meilleur de la série... Pourquoi ?
Je pense que les gens ont aimé Uisolement.
Vous entrez dans un tombeau et ressentez
Uimpression d’étre la premiére personne a
le visiter depuis une centaine d’années, alors
que dans les jeux suivants vous y trouviez une
multitude de soldats. Avec Anniversary, nous
sommes revenus a ce sens de lisolement,

de maniére a ce que le bruit de vos pas ne
trouve écho que dans le rugissement de
quelques tigres pour unique compagnie.

Si vos souvenirs sont bons, cette statue
au loin devrait évoquer un passage secret...




son atmosphére. Seul, on
stressait et on aimait ca!

Contrairement aux épisodes suivants,
ily a trés peu d’humains a liquider,
mais beaucoup de bétes féroces.

Comme tout le reste de la jouabilité, les
gunfights sont enfin accessibles et agréables.

i & Ah! le fameux saut de I'ange... Et l'occasion
e i & d’admirer la profondeur de champ.



Question design de Lara, les développeurs

sont un peu

»

revenus aux sources.

JENTENDS SIFFLER LE TR1

iUS DESOIN ae caicuier Ses Sauts au
millimétre: le gameplay est désormais
d’une fluidité presque exemplaire.

Lorsque vous avancez un peu trop
sur une plate-forme, Lara se rattrape
toujours, vous évitant de mourir.

Les différents niveaux commencent
un peu plus tot que dans Poriginal...

Décors plus fournis, effets de lumiére,
remaniement du son, refonte du
gameplay... Tout pour nous faire craquer!

Une version PSP verra bien le jour, mais nous
n’avons pas eu I'occasion de la voir tourner.
Premiéres images ci-dessus et ci-contre.




Voici la nouvelle lumiére des studios Kojima Productions
qui nous dévoilent leur premier titre sur la Nintendo DS™.
Un véritable combat entre le Bien et le Mal, mettant en
scene 2 héros, l'un avec le pouvoir de la Lumiére l'autre
le pouvoir des Ténebres.

Ensemble, ils combineront leurs forces pour contrer une
invasion d’aliens dans un décor epoustouflant en 3D. En utilisant
les fonctionnalités de I'écran tactile de la Nintendo DS™, vous
combattrez une incroyable variété d'adversaires. Le gameplay
de Lunar Knights va vous éblouir...

© 2007 Konami Digital Entertainment Co., Ltd. KONAMI® and LUNAR KNIGHTS™ are either trademarks or registered trademarks of KONAMI CORPORATION. Produced by Kojima Productions. Developed by Konami Digital
Entertainment Co., Ltd. Published by Konami Digital Entertainment GmbH. »KONAMI« is a registered trademark of Konami Corporation, NINTENDO AND NINTENDO DS ARE TRADEMARKS OF NINTENDO
Lunar Knights est un jeu d"action-RPG, de chasse aux vampires.

WWW.KONAMI-EUROPE.COM/GAMES | WWW.KONAMISTYLE-EUROPE.COM

Sortie
le 15 mars 2007
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3 Reportage TOMB RAIDER ANNIVERSARY | “ .

TOMB RAIDER
(SUCCESS ?) STORY

Aprés son retentissant succés initial en 1996, Lara est devenue
une star de notre petit monde vidéoludique. En comptant ce ,
remake a paraitre, nous aurons joué a huit épisodes en dix ans!

¢ ¢ ] k L= BRAIDER
%

/T

i LR T
e B -
o = & B &% I o
LA CATA LARA
w
(357
. -
s S
T e
ayStation.2 Plavs 5
¢ 2 3 (Y
= L 4 L
q ) : \
= g S )
playStation 1™ playstation ™ playstation playstation 78




ala page Com ~ Toutes les nouveautés au meilleur prix -

= 5 sur alapage.com
Loisirs actifs pag

JEUX VIDEO

PlayStation.2

Tpkyo Drift

| Asphalt 2
29,98€

10€ offerts®sur alapage.com

En utilisant le code suivant sur le site : BHATOCONSOLES

Le bon d’achat sera valable du 1¢ février 2007 jusqu’au 31 mai 2007 inclus pour une commande minimum de 45 euros, sur tous les produits
neufs, hors produits soldés, proposés sur alapage.com exclusivement dans les univers suivants : Logiciels et Jeux Vidéo. L’offre est valable
pour une seule commande par foyer. Votre bon ne pourra étre utilisé sur aucun autre site accessible depuis le site alapage.com. Passé ce
délai votre bon sera définitivement perdu. Les bons d’achat ne sont pas cumulables entre eux. Ils ne peuvent étre échangés contre leur
valeur monétaire ou étre remboursés en partie ou dans leur totalité. La commande bénéficiant de ce bon d’achat est soumise aux conditions
générales de vente du site alapage.com.

SE PASSIONNER _
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The Club vous connaissez? Non c'est normal. La premiére regle
du club c'est la discrétion. Bravant les interdits, Consoles+ vous

..,_l p se de Iesiecoug,nr en exclgw_sﬂl_ltse par Cony

Support Xbox 360, PS3

Genre action

Joueurs 1-2 (inconnu online) g
Public adulte ¢
Editeur Sega
Développeur  Bizarre Creations

Sortie hiver 2007




Bien qu’il faille les traverser vite, les

‘est a la périphérie de
Liverpool, dans un no man’s
land a quelques kilometres de
'aéroport John Lennon, que Bizarre
Creation nous a conviés pour
découvrir le prochain gros titre
de Sega. Présenté de facon tres
sommaire a LE3, le jeu n'a pas laissé
un souvenir impeérissable. Tout ce
dont on se souvient, c'est d'un
concept plutot original, de shoot,
d'arenes de combat fermées et
c'est tout. Ces infos en poche,
nous pénétrons dans l'antre des
développeurs. Sur les murs, des
posters de PGR, de Fur Fighters et

arenes sont loin d’étre sommaires et

proposent de multiples itinéraires.

Courez, sautez, flinguez, faites tout
péter, mais dans I'ordre et le plus
vite possible. C’est ¢a The Club'!

méme de jeux Psygnosis nous
rappellent qu’ici nous ne sommes
tout de méme pas chez des rigolos.
Les titres affichés témoignent d'un
savoir-faire et d'une expérience
indiscutables, aujourd’hui incarnés
par une seule marque: Bizarre
Créations.

UN CONCEPT DE FOU

Arrivés dans une grande et
confortable salle, nous découvrons
les premiéres images du jeu sur un
écran géant. On y apercoit un ancien
flic, genre Dany Glover, qui court
comme un dératé dans une usine

* Le détail qui tue: chaque ennemi est
visuellement différent des autres.

désaffectée. Enjambant caisses

et balustrades, il flingue a tout-va,
explosant murs, vitres, barils
d’essence et bon nombre d’ennemis.
Capturé par une société secrete dont
le loisir est d'assister a des chasses a
homme en direct, il n'a qu’'une seule
option pour survivre: la fuite en avant.
Bon, on a bien compris le contexte,
mais le jeu c’est quoi exactement?
Réponse inattendue des
développeurs: « un shooter a la
troisieme personne, ultra-compétitif
et ayant U'esprit d'un jeu de course ».
Mais bien sdr, et la marmotte... On
se calme, j'explique. Derriere cette
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s Reportage THE CLUB

») définition un peu vague, se trouve
tout simplement un concept inédit,
une idée originale, comme quoi ca
existe encore... Le principe n'est pas
si complique, vous dirigez un perso
arme de flingues et d’explosifs dans
une succession de niveaux courts
et varies. Lobjectif est de se rendre
d'un bout a t'autre d'une zone, pour
la plupart constituée de ruelles
sordides ou de lieux dévastes,
en zigouillant tous les ennemis
que vous croisez lors d’un seul et
méme « Combo Kill ». A chague
ennemi vaincu, vous disposez d'un
temps limité pour abattre le prochain.
Si vous y parvenez, votre score est
constamment multiplié, si vous
rompez la chaine, le multiplicateur
repart a zéro. Chague zone impose
un score 3 atteindre pour passer a
la suivante.

TRY AGAIN

Pour soutenir une jouabilité aussi
specifique, il fallait un systeme de jeu
bien au point. Le premier impératif
consistait donc a créer des arenes

de combat parfaitement structurées,
proposant des embranchements,

des routes plus ou moins longues et
des raccourcis, en s'assurant que tous
les chemins permettent d'arriver au
but. Les développeurs ont donc pense
ces arénes comme des circuits ou les
ennemis, placés a endroits fixes, font
office de checkpoints. Comme pour
une course dont on apprendrait les
courbes et les lignes droites par ceeur,
dans The Club Uimportant est de
memoriser lemplacement et les
mouvements des ennemis afin de
réaliser le combo le plus long, le score
le plus gros et le temps le plus court.
Tout le reste n'est gu’action ultra-
rythmeée. De cette facon les
developpeurs esperent inciter le
joueur a recommencer encore et
encore a la moindre rupture de combo,
comme il le ferait apres un crash dans
une épreuve contre la montre d'un bon
jeu de caisse. Les niveaux sont
volontairement tres courts et faciles a
memoriser, méme les plus complexes
peuvent etre traverseé en cing minutes.
L'ambiance qui se dégage du jeu est
proche de celle d'un vaste stand de tir
ou les cibles se mettraient 3 canarder.
Infernal, tendu et diablement rythme,
The Club s'annonce aussi comme lun
des futurs gros titres online avec des

20 Consoles=+ MARS 2007

_modes de jeu que l'on nous promet

Des mimiques impressionnantes:
lorsqu’il vise, le héros ferme un ceil et se
mord les joues de fagon trés réaliste.

inédits et originaux. Sur ce point, le
secret est bien garde, ou peut-etre
rien n'est encore decide, et malgre
notre harcelement incessant les
développeurs ont tenu leur langue. IL
est donc difficile de savoir exactement
a quoi s'attendre, mais faisons tout de
méme confiance aux créateurs de
PGR pour savoir de quoi ils parlent en
matiere de compétition online... Si le
concept peut laisser dubitatif, lorsque
les choses s'animent, et elles le font
sacrément bien, le joueur est pris
dans un déluge de tirs et d'explosions
qui 'absorbent totalement. Reste a
esperer que l'ensemble du jeu propose
suffisamment de variété pour imposer
son concept base sur la progression
par lechec, la répetition et
Uoptimisation. Mais d'ici L&, on vous en
aura reparie!m

Les barils explosifs dispersés dans
les niveaux sont une aide précieuse
pour maintenir le Combo Kill.

Les impacts des balles prennent en compte les
ricochets et la texture des surfaces percutées.




USUAL SUSPECTS | /

C'est rarement le cas dans un jeu /
de shoot, mais ici le joueur pourra \
choisir le perso qu'il désire incarner.

Grenades, mitraillettes, pistolets Si la version présentée ne proposait qu'un
Siboriasos; Sislls siper, Wi Pl seul personnage, lors de notre visite des
utiliser plusieurs types d’armes.

studios, nous avons pu voir le croquis de

trés nombreux héros potentiels: un ancien

vétéran du Viétnam, un agent spécial type

S.T.AR.S, un ninja moderne, un lascar ‘ \

arborant bandana et 45 automatique, _ ;

un samourai inspiré de lori et Akira... : y \ O

Une galerie de persos trés : '

réussie qui devrait

permettre a chaque

joueur de se trouver

un alter ego a son

godit. Si Uon peut

d’ores et déja miser sur

une dizaine de persos

Si vous déclenchez une explosion, jouables, on ne sait pas
méfiez-vous des réactions en chaine. encore quelles seront
e les particularités de
chacun. Wait and see...

Les mouvements d’esquives
rapides permettent de conserver
le rythme d’un combo.

0K, il a pas l'air franchement
sympathique... autant jouer
avec lui alors!

Lo e a
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) Reportage SEGA RALLY

UNE ETOILE RENAIT

Apres trois heures d’Eurostar et une bréve traversée de Londres en
taxi, nous arrivons dans le cadre cossu‘d’'un grand hotel pour assister

a la premiére présentation du nouveau Sega Rally.

n 1995, Sega cartonne en arcade
E avec un jeu de course pas

comme les autres: Sega Rally.
Des circuits courts, fermés et
accidentes dans lesquels s affrontent

les joueurs, cramponnés au volant et
pied au plancher. Une ambiance

survoltée, ou les adversaires, au taquet,

pare-chocs contre pare-chocs, se
lancent vanne sur vanne en s'envoyant
sur le bas-cote de la route. Méme les
spectateurs, divertis par les caméras
affichant les concurrents, pouvaient
sentir lesprit de compétition acharné
meélé au fun et aux franches rigolades.
He oui, Sega Rally, c'est plus qu'un jeu,
¢'est toute une époque... Mais tréve de
nostalgie, il revient! Avec un esprit
fidele a Loriginal et une réalisation a

la hauteur de nos machines actuelles,
Sega veut relancer la fievre aupres de
la nouvelle génération de joueurs...

et des fans de la premiere heure.

La particularité de Sega Rally était de
proposer des adversaires visibles, [a ou
on affrontait généralement le chrono
dans les autres titres. Lautre aspect
bien spécifique était le gameplay, tres
souple, tres arcade, qui poussait le
joueur a conduire le plus vite possible
en réalisant des dérapages aussi
improbables que palpitants. Pour sa
nouvelle version, et pour éviter la
catastrophe de l'épisode PS2 sorti
uniqguement au Japon, Sega Racing
Studios a décidé de garder ces
éléments incontournables de la version
originale. Méme l'aspect visuel a été
conserve, mais entendons-nous bien,
ce n'est pas un béte revival que nous
prépare Sega, mais une vraie évolution.

POUR UN NOUVEAU DEPART

La réalisation générale est tres réaliste.

Si on n'échappe pas aux décors de réve
et aux couleurs chatoyantes, en

Support
Genre

Xbox 360, PS3

course
Joueurs 1-2 (jusqu'a 5 online)
Public tous publics
Editeur Sega
Développeur Sega Racing Studios
Sortie hiver 2007

par Cony

plongeant dans le détail, on constate
que rien n'a éteé laissé au hasard: reflets
de lumiere sur les voitures, projections
de boue, déformation de la route...

C'est d'ailleurs sur ce dernier point

qu'a porte L'essentiel de la présentation.
La déformation de la route est une
composante essentielle du jeu car elle
influe sur les suspensions des voitures
et donc sur la direction. Qu'il s'agisse
de tracer la trajectoire parfaite ou de
saccager la route pour déstabiliser

un concurrent trop collant, on imagine
le nombre de possibilités offertes et
limportance que tiendra ce systeme
dans les affrontements. Le jeu prendra
également une nouvelle ampleur avec
l'apparition d'un mode Online, dans
lequel les développeurs nous ont
promis une multitude de challenges et
plus d'une trentaine de vehicules divers,
bonus et variés. Apres tout ca, nous on
a hate de prendre le volant... m

Trois vues extérieures et une vue
intérieure vous permettront de profiter
de I'action sous le meilleur angle.



=3

TRACE TA ROUTE

Pour son retour, Sega Rally

se devait de nous offrir des
innovations dignes de la
nouvelle génération de consoles,
c'est chose faite!

Le systéme de déformation de la route est la
grosse nouveauté de ce Sega Rally. Il offre de
nouvelles sensations de conduite et apporte
un brin de technique aux courses endiablées.
Par exemple, si vous passez toujours au
méme endroit, la voiture se calera presque
dans les sillons déja tracés, d’ou un confort de
pilotage accru. Si un concurrent vous serre de

Bedptitsmngs Baiblines trop pres, réaliser un zigzag U'obligera a sortir

achamée des courses ont 6té de votre sillage et a devoir procéder a un
conservés. Ca va étre chaud bouillant! rétablissement d’urgence... Un principe qui va
dynamiser les courses et assurer une
: ambiance du tonnerre (mécanique) entre
' joueurs reliés via micro-casque.

En plus de salir les véhicules,
la boue s’incruste dans les pneus Parvenez a prendre le
§ et diminue leur adhérence. F o sillage de votre adversaire
§ i et profitez de ses sillons.
4 .‘ N (

Indépendamment des voitures
originales, vous pourrez aussi conduire
de véritables monstres de rallye.
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Support Xbox 360, PS3
Genre EBS

Joueurs 1 (jusqu’a 8 online)
Public adulte
Editeur 2K Games
Développeur StarBreeze
Sortie printemps
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e monde de The Darkness est
L sombre, violent, a la limite du

repoussant, et les premieres
cinématiques vous le font bien
comprendre. Des lintro, une balade
en voiture tourne au carnage, et on
se met a tirer sur la police au
shotgun. Bigre! Ca ne rigole pas
et la violence gratuite ne fait que
s'accentuer au fil des niveaux. En
cela le jeu est fidele au Comics de
Marc S|lvestr| dont il est tiré. Mais

ce n'est pas une adaptation aveugle:

par la suite de nombreux éléments
divergent pour plier le récit aux
exigences du gameplay. Pour faire
simple: vous étes un tueur a gages
qui porte une malédiction héritée du
fond des ages. Le jour de votre 21

anniversaire, alors que vous étes trahi

et sur le point de vous faire éliminer
par les votres, un démon assoupi en
vous se réveille et vous incite a la
vengeance la plus sanglante. En plus
des armes a feu conventionnelles

qu’on trouve dans la plupart des FPS,

vous pourrez utiliser les pouvoirs
qui vous sont conférés lorsque vous
étes dans lobscurité. Un jeu de tir
et d'épouvante donc, sauf qu’ici,
Uhorreur, c’est vous!

OMBRE ET LUMIERE

Au chapitre des efforts consentis
pour les doublages, on notera la
présence d'acteurs professionnels
habitués des séries telé tel Les
Sopranos. On est surtout surpris




d’entendre Mike Patton, le chanteur
de Faith no More, dans le rdle de the
Darkness: sa voix résonne dans votre
téte et vous incite au meurtre! Il a
accepté le job a condition que son
timbre ne soit pas trafique: les sons
gutturaux que vous entendez sont
donc bien les siens. Brrr! Si le solo
semble prometteur, pour le moment
le multi est loin d'étre une reussite:
basique au possible, il propose de
se taper entre mafieux, mais des
mafieux avec un petit plus! Chacun
est libre a tout moment de se
transformer en darkling, sorte

de Gremlins ultra-rapide qui peut
grimper aux murs et voir dans le
noir. Le jeu est en phase de réglage,
heureusement car les darklings

La violence est omniprésente: certains
ne supporteront pas ces exécutions.

semblent surpuissants: tres difficiles
a cibler correctement, ils font une
vraie boucherie au contact, d’autant
que le petit flottement dans la visée
et les déplacements, s'il augmente

la sensation d'immersion en solo,
est une vraie sinécure en multijoueur.
Alors qu’il y avait matiere a un tas de
modes de jeux fabuleux, avec par
exemple l'un des joueurs incarnant
un the darkness surpuissant et tous
les autres se liguant contre lui, on
n'a que des modes au classicisme
décevant qui donnent un petit air de
« vite boucle » au multijoueur. Enfin,
ne soyons pas bégueules: le solo
bien classe et immersif est bourre

de bonnes idées, et rien que pour ca
il devrait valoir le coup. m

Vos pouvoirs servent a
embrocher vos ennemis ou a
les propulser contre les murs.

Votre héros a I'air cool et impassible ?
Normal, ¢’est un tueur vétu de cuir...

£ Le multi, 4 notre
humble avis, mériterait
une refonte, mais...

LES VILS DARKLINGS

Etantun prince du mal, il est normal, noblesse oblige, que
vous ayez vos propres laguais. Ces charmantes créatures
naissent des corps de vos ennemis et vous aident
littéralement a progresser dans le récit. Dégageant des
passages encombrés, ou nettoyant des piéces ol les ennemis
pullulent, ils vous rendront de fiers services. On peut aussi
incarner ces petites pestes en multijoueur,

ou leur furtivité et leur

mobilité dépasse

Uentendement. Il n’est

pas rare de se faire

surprendre par une de

ces saletés cavalant sur

les murs...

~ Comme des Gremlins...
mais encore plus méchants!
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Le tres attendu Devil May Cry 3,
tout comme Metal Gear Solid 4,
' promettent de faire du bruit.

plutot rassurant.

) SORTIE FRANCAISE DE LA PS3

LE 23 MARS ET CA

La PlayStation 3 arrive enfin chez nous. Prix, jeux, accessoires,
petit résumé de 'essentiel des infos a retenir, en vue de vérifier
justement s'il faut se retenir... ou pas!

e 23 mars, dans
L tous les magasins

détaillants de jeux
vidéo, la tant attendue
PlayStation 3 débarquera,
dans sa version la plus
complete (disque dur de
60 Go, Wi-Fi, lecteur de
cartes mémoire, deux
sorties HDMI), mais aussi
la plus chere, puisqu’il
faudra compter six cents
euros pour acquérir ce
bijou. Tout a déja été dit
ou presque depuis que la
béte est sortie aux Etats-
Unis et au Japon, qu'il
s’agisse de sa beauté,
de son apparente fragilité,
de son poids ou encore de
son étonnant silence une
fois branchée, au contraire

d'une Xbox 360. Les
premiers Blu-ray discs
étant eux aussi disponibles,
les aficionados de la HD
pourront régler leurs écrans
récemment acquis avec

de bien belles images...
mais aussi des jeux, bien
évidemment. Si, dans
’absolu, le line-up de

la machine peut paraitre
un peu triste pour un
possesseur de Xbox 360,
les deux bécanes partageant
bon nombres de titres,
quelques exclus s’averent
suffisamment alléchantes
pour faire craquer tout
amateur de bons softs.
Deux derniéres infos,

mais pas des moindres: un
écran HD est évidemment

un atout pour profiter au
mieux du rendu graphique
nouvelle génération, mais
pour l'avoir expérimenté a
la rédaction, un bon vieux
cable RGB propose déja
un résultat agréable. Enfin,
concernant les quantités
disponibles, Sony se veut
plutdt rassurant, et ’'on
devrait pouvoir en obtenir
une sans sortir tout son
savoir-faire en arts
martiaux. Seul probléme:
le premier tiers des impots
sera passé par votre
portefeuille ou celui de
vos parents auparavant! m

PS3

Editeur: Sony
Sortie: 23 mars




ACCESSOIRES

DANS LES
TIROIRS

Tous les accessoires PS3 ont déja
leur prix et seront disponibles au
lancement. La seule inconnue
concerne le prix unitaire d'un
jeu, mais on peut tabler sur une
fourchette de 65 a 70 euros.

* Manette sans fil Sixaxis:
50 € env.

Sommaire

Spider-Man 3 ps3, xBox 340, Wi,
PS2, PSP, DS, GBA

John Woo Presents
Stranglehold ps3, xs0x 360

Splinter Cell Double
Agent ps3

Fable 2 xsox 340

Age of Conan Hyborian
Adventures xBox 360

300: March to Glory psp

Godzilla Unleashed wii

Turok Next-Gen ps3

Final Fantasy Il ps

Final Fantasy XI xgox 340

Two Worlds xsox 360

Sid Meier’s Pirates! rsp

FlatOut Ultimate
Carnage xBox 360

Guitar Hero Il xsox 340
NBA 2K7 ps3

Mountain Bike Adrenaline

* Téléecommande lecteur Blu-ray:
25 € env.

e Cable HDMI : 25 € env.

e Cable RGB: 17 € env.

* Cable YUV: 25 € env.

* Cable S-Video: 17 € env.

John Woo Presents
Stranglehold m

. |
! i ]

-~ Final £antasy 1 EX]

LIL0071]

e
—

P
ZG&uitar I m
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FORZA INTERNET
Le fameux jeu de Milestone,
attendu comme le messie

par les amateurs de course

auto sur Xbox 360, s’est doté

d’un site Internet officiel.
Peu fourni pour I'instant,

il devrait régulierement &tre
mis & jour jusqu’a la sortie
du bolide, en juin.
www.forza2.fr

MARIO SUR WII?

Non il ne s’agit pas (encore)
de Mario Galaxy! Le fameux
Super Paper Mario,
initialement annoncé lors de
I’'E3 2006 en développement
sur GameCube, atterrira
finalement sur Wii. Histoire
de profiter d’une jouabilité
hors norme ou de boucher
de gros trous dans le
planning de la derniére
Nintendo ? On verra bien.

» SPIDER-MAN 3

Qu'il soit en rouge ou noir,
Spider-Man est loin d'étre a la
masse et les bandits ramassent !

PAINT IT BLACK!

Bientot de retour sur grand écran, 'homme-araignée le sera également sur
consoles nouvelle génération. L'occasion d'un lifting et d'un regain d’ambition.

CHIFFRES OF WAR
Fier comme tout parent de
son petit dernier qui a réussi
dans les études, Microsoft
annongait fierement il y a
peu avoir franchi le cap

des trois millions d’unités
vendues pour Gears of War.
La bosse des maths pour
ce phénomene, qui continue
de cumuler les records
d’affluence sur le Xbox Live.
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lors bien sr, le grand
A public flashera sur le
rendu next gen de
ce nouvel opus, avec des
environnements encore plus
gigantesques, de nouveaux
enchalnements de coups,
un déplacement plus rapide
a coups de fluide arachnéen
dans un New York qui déchire la
rétine... Mais les fans de comics,
eux, s’attarderont plutot sur
I'apparition du fameux costume
noir de Spidey, qui rend Peter

Parker plus fort encore...

mais qui peut le tuer en cas
d’utilisation prolongée! Niveau
jouabilité, on nous promet «la
méme en mieux » par rapport a
I'opus précédent, a savoir une
myriade de missions différentes
(prise d’otage, cambriolages,
etc.), des boss fantastiques et une
évolution de I’'homme-araignée
suivant vos exploits. Sa toile elle
aussi augmentera les possibilités
du joueur, permettant de
nombreuses actions

contextuelles. Réparer un rail
défectueux, rattraper un objet
ou un humain au vol pendant
sa chute, tout semble possible!
Pour conclure, rappelons que
la version Xbox 360 et PS3 est
chapeautée par Treyarch, le
studio derriére le monumental
Call of Duty 3: la réalisation
promet donc d’étre explosive. B

PS3, XBOX 360, WII, PS2, DS, PSP, GBA
Editeur: Activision

Développeur: Treyarch/Vicarious Visions
Sortie: mai



LES JEUX NEXT GEN DEBARQUENT SUR VOTRE MOBILE

uEm e
E/E hiANTED

Jeux disponibles sur plus
de 100 telephones dont le
Sony Ericsson K610i

PLUS BEAUX, INTEGRALEMENT EN 3D ET DISPONIBLES EN ﬁ sorycson
EXCLUSIVITE, JUSQU'AU 31 MARS 2007 SUR LE PORTAIL ORANGE WORLD T i

e‘ggg\ E REAUFOOTBALL @H_,_ ggﬁ I
b B 1] o

e < —_——— e

@ Sony Ericssan
ILE : 1. Vous envoyez un seul SMS non surtaxe
~~ _ 2.Vous recevez un lien permettant de consulter le catalogue de jeux

POUR TELECHARGER CES JEUX, C’EST FAC
’ 4

| . e s p

3. Vous ne payez que si le telechargement est reussi

Par SMS, envoyez Nl

. s o ‘ X 1 § oakt 3 Asphalt 3 Street Rules Next Gen
1 Sonnerie&logo ! 3 3 - 3 S\ R 2 1 Enflanmez fasphalle et devenaz
2 Jeus ; : e " ¥ 4 3 le mailve des courses clandeséines |
- i . B Troisibme opus du melleur jeu de course
2 Actualité - arty 1 & < ‘sur mobille, maindenant en version NEXT
4 Météo d 3 Découvrez Fatmosphire élecrique H y GeNt
t be déirants au rythme frénéique ! La e 'a pas de fimite & Ibiza...
S Alatélé

8 Cinéma 4 > Nouveaux Jeux
A tdéicharger

Orange World > Jeux m

Téléchargez directement le jeu sur votre mobile. Cliquez sur orange world

service clients: 01.70.20.00.97 (prix d'une communication normale) ou par mail : support@gameloft.con




Toujours dans I'optique d’affiner le mode
multi, Ubi a ajouté un modele féminin!

Fditeirs coft T g

» FABLE 2

HORS-D'(EUVRE

eu enclin a divulguer la moindre
P trame de Fable 2 sur Xbox 360, Peter

Molyneux a tout de méme tenu a

rassurer son public avec ce bel artwork.
Une bien maigre récompense, a quelques
semaines de la présentation officielle, visant
a dévoiler quelque chose
«d’énorme » concernant
les possibilités du jeu,
d’apres les dires du
créateur... On n’en

doute pas! m

XBOX 360

Editeur: Microsoft Games
Développeur: Big Blue Box
Sortie: N.C.

Exclusif, vous pourrez faire
des gosses et les revendre...
ou pas. C+ mene I'enquete.

L
€ iR
it
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%\ AVALANCHE STUDI

PlayStation 3 et
) l-:id%s devrait une nouve

» STRANGLEHOLD

DE LA BALLE DANS LA TETE!

uand John Woo, maitre

incontesté du cinéma

asiatique, s’associe
aux créateurs de Psi-Ops,
le résultat a de quoi faire
trembler la concurrence.
Stranglehold, c'est avant tout
de I'action folklorique non-
stop, une sorte de Max sans
Payne, moins noir dans le
contexte, mais plus explosif
sur le terrain. C'est aussi
l'aubaine de découvrir la suite
d'un film, Hard Boiled, au

format pixel et non sur grand
écran comme le voudrait la
logique. Stranglehold marque
donc le retour de l'inspecteur
Tequila, pour lequel 'acteur

Chow Yun-Fat a été modélisé.

Instantanée, la prise en main
se limite a des combinaisons
simples pour abuser du tir au
ralenti ou encore une touche
apte a glisser le long d'une
rampe ou d’une table pour
se la raconter. De surcroit
visionnaire, Tequila tire

Une scéne peu habituelle des productions John
Woo, il ne manque plus que les colombes...

0S annonce tout logique
Xbox 360 dans un deuxiem
lle fois s’y coller.

Le décor ne fera pas long feu sous les
attaques effrénées du Tequila, paf!

ment le retour de Just Cause sux

e chapitre plus épicé que jamais !

toujours profit du décor
entiérement destructible.
Méme si, entre deux
massacres, la brute verse
sa larme de nostalgie en
pensant a la beauté
renversante du paysage
avant la mise en ruine.
Que voulez-vous, c’est un
grand sentimental ! m

XBOX 360, PS3

Editeur: Midway
Développeur: Midway
Sortie: printemps 2007




) AGE OF CONAN: HYBORIAN ADVENTURES

ROLLMOPS BARBARES

Des terres vierges serviront a construire
vos propres villages et donjons.

mi-chemin entre le Japon et
A les Etats-Unis, un groupe

d’irréductibles Nordiques
tente d’amadouer le public avec le
premier véritable MMORPG console,
Age of Conan. Réservé a un public
adulte, non pour ses scenes torrides
entre deux guerriers motivés, mais
pour la violence des situations
(décapitation et plus si affinités), le
titre de Funcom se joue habilement
au pad et arbore une plastique next
gen apte a détruire tous les espoirs
de Square et de leur Final Fantasy XI
suranné. Communication via le
casque en partie groupée, phrases
prédéfinies et clavier virtuel pour
discuter avec la masse, tout a été
pensé dans le but de faciliter une
avancée axée sur les raids et les
batailles PVP. Ce n’est certes pas
World of Warcraft, mais ¢a y
ressemble... et ca se joue sur 360! m

Vous choisissez deux classes de combat,
une au départ, autre au niveau vingt.

XBOX 360

Editeur: Eidos Développeur: Funcom
Sortie: N.C.

3 300: MARCH TO GLORY

IL TENTE UNE PERSEE!

en’est pas tous les jours  de Frank Miller (Sin City), Spartan sur PS2, il faut

qu’on nous propose le jeu vous met dans la peau  assurer un minimum

un beat them all sur du roi Léonidas et de trois syndical pour convaincre.
consoles. Le genre est cents de ses guerriers, qui Le studio Collision saura-t-il
moribond, les gens ont envie  vont devoir venir a bout de faire coup double, en
d’autre chose que de bétes milliers de soldats perses. réussissant une adaptation
défouloirs vides de sens L'occasion était idéale pour de film a gros budget tout
(méme si I'affrontement ressortir le genre de son en réhabilitant le beat?
de masses séduit toujours marasme, et y ajouter coups  Seulement si les dieux sont
les Japonais avec Dynasty spéciaux, techniques avec eux... |
Warriors). Mais dans le cas spectaculaires, bref, tout

PSP

Editeur: Warner Bros. Interactive
Développeur: Collision Studios
Sortie: mars

de 300: March to Glory, c’'est ~ l’arsenal du jeu vidéo
différent. Adapté du film,
lui-méme adapté de la BD

moderne. Apres des titres
comme God of War ou

Lesthétique du jeu reprend
~ naturellement celle du
film, si particuliére...

CHEZ LES DEMONS,
CETTE SORCIERE
NEST PAS
BIEN AIMEE !

www.atari.fr

INTERACTIVE
A4

LiVE

| opLy onl
| xe0%350

BOX360.

www.pegi.info

© 2007 ATARI EUROPE SASU, Al rights reserved © 2006 AQ Interactive Inc. Al rights reserved.



» GODZILLA UNLEASHED

PAS PRES DE S'ETEINDRE!

éme si notre bel Hexagone semble

peu enclin a échanger son bol de

Naruto contre une queue de dino
plastifiée, Atari a jugé bon d’annoncer la
venue d’un Godzilla, sous-titré Unleashed
pour "occasion. Une nouvelle qui rassure
tout de méme quant a la diversité des
sorties en France, nous faisant peu a peu
oublier les injustices passées: nous aussi,
on a droit aux concepts! Les fans
jubileront devant l'existence d'un
scénanar’ inédit, apte a capter leur
attention, ainsi qu'un systéme de combat
affiné pour des affrontements urbains
toujours plus décalés. La bonne nouvelle
(du moins on l'espere) concerne le
support, la Wii, qui sera a méme d’offrir
une jouabilité exclusive par I'intermédiaire
de son combo Wiimote + Nunchuk plutdt
apprécié jusqu’ici... m

WIL

Editeur: Atari
Développeur: Atari
Sortie: automne 2007

Sans complexe, Godzilla assume son
esprit kitsch dans un corps next gen.
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» TUROK

ENFIN UNE EVOLUTION?

eu phare au lancement de la

N64, Turok a connu des suites

plus ou moins anecdotiques
et en tout cas jamais a la hauteur. Il
faut dire qu’en dix ans, les FPS sont
devenus un genre tres prisé avec des
références incontournables en la
matiere. Mais Buena Vista Games
sortira cette année une nouvelle
version sur PS3 et Xbox 360.
Développé par le nouveau studio

Propaganda Games, le titre sera leur
premier jeu et s'inspirera du héros
initial du comics de 1954. Sila
réalisation suit, ce qui, au vu des
images, semble le cas, ce jeu a tout
pour plaire: son cadre d'une part,
qui annonce de magnifiques
paysages en milieu forestier et

son gameplay de l'autre, avec la
possibilité de jouer furtif, armes
en main. De plus, si Turok luttera

contre de méchants humanoides,
les dinosaures viendront se méler

a la bataille, dévorant n’importe qui
se trouvant sur leur chemin (joueur
comme ennemis). Le concept est

13, reste a voir comment il sera
exploité. m

XB0X 360, PS3

Editeur: Buena Vista Games
Développeur: Propaganda Games
Sortie: 2007

La furtivité sera I'une des compétences
principales de Turok. La chasse peut commencer.



» FINAL FANTASY

UN MARTIEN DANS LA VILLE

I’occasion d’une visite a Paris, ; e Gils !

A plus exactement dans le . e &
deuxiéme arrondissement

option hotel de luxe (rien que ¢a!),

I'intouchable géant Square Enix,

représenté par Hiromichi Tanaka

(Xenogears, Chrono Cross, FFIII)

et Sage Sundi (FF XI), en a profité

pour nous dévoiler les localisations

de Final Fantasy III et XI.

Une aubaine pour tous les non-

anglophones. Ils bénéficient

désormais non seulement des jeux

en francais, mais aussi d'un

traducteur automatique propre

a FF XI pour communiquer avec

Vana’Diel. Pour cela, il leur suffit

de télécharger le patch gratuit

sur le Market Place ou d’acheter

tout simplement la réédition,

en vente des le mois de mars!

Quant a FFIII sur DS, aucune date

de confirmée si ce n’est: 2007 ! m

FFIll en francais attirera un plus large public,
mais n’en reste pas moins hardcore !

DS, XBOX 360

Editeur: Ubisoft
Développeur: Square Enix
Sortie: 2007

Sans serveur dédié par pays, 'option s
traducteur se révéle indispensable.

3 LES STATUETTES Mii

QUANTITE
LIMITEE

rand amateur de
Mii, ces mascottes
en vogue chez
les possesseurs de Wii,
Paul Thiel, sculpteur &
et illustrateur, a eu I'idée
de les reproduire sous
forme de statuettes. Parti
d'un simple amusement,
il propose depuis peu ses
ceuvres sur eBay, le site
d’encheres, ou par
commande spéciale pour
les figurines personnalisées.
En attente du succes,
le créateur a préféré
pour I'heure limiter
la production. m

RATTRAPAGE

Alicia controle
les élements et
peut faire appel
a la foudre pour
vider le décor.

Modele unique, elle
n'attend plus que
VOUS pour se propager
a grande échelle!

XBOX 360 ' i
! Editeur: N.C. Développeur: N.C.
Sortie: N.C.

Site web: www.mrthiel.com

ALICIA EST
UNE SORCIERE...
ET C'EST
DE LA “BULLET” !

www.atari.fr

! ! ! INTERACTIVE
=

XBOX 360.

| oLy on
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» TWO WORLDS

EN QUETE
DE NOUVELLES PORTES

quelques mois de
A sa sortie, Two Worlds
a réussi une chose,
et non des moindres:
s’annoncer comme le
concurrent sérieux
d’Oblivion. Avec un monde
encore plus vaste que
celui de la production
de Bethesda, Two Worlds se
pare méme de détails et de
concepts alléchants. Passons
le systéme de jeu et les points
d’expériences, qui, quoique
proches d'un RPG facon

’f.’é‘
RE\
CoeRute
1)
B
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C'EST 0;11-‘)
option i
dg Vaventure en solo. Vous 1m

Oblivion, mériteraient a

eux seuls une page entiere,
pour nous concentrer sur

les particularités du titre

de Reality Pump. Les PNJ,
par exemple, se rappelleront
vous avoir vu tuer un
innocent, ce qui
conditionnera leur attitude
envers vous. Par ailleurs, les
personnages en relation avec
la quéte principale viendront
d’eux-mémes vers vous pour
vous rappeler vos objectifs.
Tres immersif, Two Worlds

Le cycle jour/nuit sera pris
en compte pour la furtivité
et pour certaines quétes.

1CIEL, la bombe Bioshock prévue s

. &cisi lutot logique s
ox Live. Une deasmralxg%niez Condemned en multi?

semble aussi briller par son
interface bien pensée (des
icones indiquent si vous
avez déja fouillé un cadavre,
etc.) et méme par son
multijoueur, entre duels
dans une aréne et quétes a
plusieurs. Une nouveauté
de taille comparée a la
solitude auquel fait face

le joueur d’Oblivion... m

XBOX 360

Editeur: Nobilis
Développeur: Reality Pump
Sortie: mai

Le systeme de jeu conservera les
bases du genre (compétences, etc.).

FlatOut s'impose comme le
parfait compromis entre
Destruction Derby et Burnout.

XBOX 360

» SID MEIER’S PIRATES!

>

A LABORDAGE!

ous les couleurs hollandaise, espagnole,
S francaise ou anglaise, le joueur sensible

au roulis aura 1'occasion de vaincre son
mal de mer en prenant le commandement
d’un navire, qui se fera fort de couler les
flottes adverses, et ce sans la moindre galere.
De la tactique tout en finesse pour des duels
contre une IA perverse ou en multi jusqu’a
quatre participants noyés au rhum virtuel.
Aye, aye!m

Entre deux
batailles
navales,
vous

_ pourrez
partirala
recherche
de trésors.

PSP
Editeur: 2K Développeur: Firaxis Games Sortie: 16 mars

ne
r Xbox 360 ne proposera aucu
5 quand on connait la pertinence



» GUITAR HERO II

BEST-OF

n a peut-étre trop saigné sur les Gibson,

mais cela n’empéchera pas Activision

d’adapter Guitar Hero I sur Xbox 360.
Un peu plus complete que sur PS2, cette
version next gen sera certainement plus
intéressante sur le long terme. Outre la
nouvelle gratte (la Gibson Explorer), GHII
contiendra dix chansons supplémentaires et,
surtout, une compatibilité Xbox Live pour
télécharger de nouvelles musiques. Si la
qualité du titre, qui profite du passage a la
next gen pour s'affiner niveau graphisme,
n’est plus a démontrer, de nombreuses
questions restent en suspens: son prix avec la
guitare (qui pourrait dépasser les 80 euros) et
le processus des futurs téléchargements. Les
morceaux se téléchargeront-ils a I'unité, par
pack... et pour combien de points Microsoft? m

PR ]

Shaq vs Lebron, un duel que
I'on devrait retrouver assez
souvent en ligne!

PS3

L[ SO

XBOX 360

Editeur: Activision
Développeur: Red Octane
Sortie: avril

» MOUNTAIN BIKE
ADRENALINE

UNE MINE DU ROI

Figures, vitesse ou concours
de saut, participez a seize
challenges furieux.

n partenariat avec Salomon, Nobilis

vient d’entrer dans la phase finale de

programmation de Mountain Bike
Adrenaline, dont la sortie est prévue en ce
début d’année. Aucune regle, si ce n'est de
dévaler les plus belles pentes de Hawaii au
Etats-Unis en passant par le Canada et la
France. Quatre modes, six concurrents, un
méme but: vendre! ®

PS2
Editeur: Nobilis Développeur: Fresh3D Sortie: 2007

4

_//

ALICIA...
BULLET WITCH...
LAISSEZ-VOUS
ENSORCELLER !

www.atari.fr

INTERACTIVE
4
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lles sont pas belles ces images
de GRAW 2, 13, sur les pages a
droite? Si hein... eh bien, je ne
vais pas vous en parler, Cédric
s’en chargera bien mieux que moi.
Non, je vais juste détourner cette
tribune pour défendre mon jeu tres
attendu du moment contre des
attaques perfides de pinailleurs
récidivistes! Non, Virtua Fighter 5

“VF5 est juste le
meilleur jeu de combat
3D du monde.”

n'est pas « rigide »! Non, Virtua
Fighter 5 n’est pas qu'un Virtua Fighter4
en HD! C’est juste le meilleur jeu de
combat 3D du monde. Point. Plus

de vingt nouveaux mouvements

par combattant, deux nouvelles tétes

_§ rafraichissantes

\ R etdesvieuxde
w E la vieille toujours
G\ \ aussi bluffants:

le jeu de I'annee
je vous dis! m

Vincent

Sommaire

Ghost Recon Advanced
Warfighter 2 xsox3s0,ps3 36

Metal Gear Solid:
Portable OPS psp 38

Virtua Fighter 5 xsoxaso, ps3 40
Spectrobes ps 42
God of War Il ps2 [7A
Rogue Galaxy rs2 46
Def Jam: Icon xBox3eo,ps3 48

Nba Street Homecourt
XBOX 360, PS3 50

Metal Gear Solid
.. Pbrtable Ops EE

aveuglé par lamour

SANS HONTE

En dépit d’un moteur graphique
inchangé, le GRAW nouveau affiche
un visuel toujours d’actualité.

MATIERE GRISE

N’usez pas vos douilles inutilement,
les mines télécommandées assurent
le travail contre les gros blindés.

3 TOM CLANCY’'S GHOST RECON ADVANCED WARFIGHTER 2

GROS CONTENU POUR
UN GRAW SANS BIDE

la simple année de

battement entre 1'épisode
1 et 2 pour pouvoir rafraichir
tout un contenu, le joueur se
laisse peu a peu charmer par
les nouvelles tribulations de la

I nitialement inquiet de

mere Mitchell. Et pour cause,
notre héros si beau dans son
ensemble moulé en haute
déf’ n’a pas hésité a sortir
I'artillerie lourde pour appater
du muchacho consentant. A
commencer par son nouveau

Cross-Com, apte a lui faire
apprécier son environnement
en plein écran. Il donne

ainsi les ordres plus aisément,
conduit sa mule
télécommandée (un nouveau
gadget blindé qui transporte




1

LE CINQUIEME HOMME
Votre drone permet de repérer le
placement des ennemis sur la
carte pour éviter les pertes inutiles.

votre arsenal) et peut diriger
un drone manuellement pour
repérer la menace ennermie.
Son équipe, dopée aux
neurones, écoute enfin les
ordres et évite de tirer a vue.
A linverse, donnez-leur une
cible a neutraliser et ces fiers
partenaires s’exécutent sans
mal, quitte a désosser un
poids lourd en deux
secondes, alors que vous
peinez a rayer la pétrolette
du voisin avec cinquante
chargeurs. Tous jouent un
role dominant, a I'image du

nouveau distributeur de
morphine, le médecin,

pour remonter le moral des
troupes. De précieuses aides
pour espérer survivre tout au
long des douze nouvelles
missions. Vous comprendrez
donc pourquoi, major de sa
promo l'an passé¢, GRAW 2
emprunte le méme parcours
glorieux. par Cédric ®

XBOX 360, PS3

Joueurs: 1-4 (jusqu'z 16 en local et online)
Editeur: Ubisoft Développeur:
Ubisoft Sortie: 9 mars (Xbox 360)
Printemps 2007 (Playstation 3)

i

¥

FAUX AM

» Contrairement aux apparences, GRAW2
gagne enfin toute la dimension tactique

que l'on attendait depuis un premier

_ opus un peu bourrin. Du Cross-Com aux

fumigénes en passant par la pertinence
du contrdle des troupes, tous ces
éléments jouent un role principal et
assurent une expérience radicalement
différente. Un futur must!
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METAL GEAR STYLE

Attendez-vous a des rencontres d’anthologie

et des persos ultra-stylés, comme d’habitude.

7 150/150

CONTROLE TOTAL
On utilise peu Snake car les
autres passent plus inapercus ou
portent les corps plus facilement.

bell
e Roy cal;\g.‘g BosS-

., aquipe aVec B1e 2o
f?,:( se\.?sc'\ge déja lintérét.

> METAL GEAR SOLID: PORTABLE OPS

L'UNION FAIT LA FORCE

les recruter, former des équipes
de quatre persos et les controler
en mission. Chacun dispose

de ses propres compétences:

les soldats pratiquent le CQC,

les savants passent inapercus
dans les labos, etc. Impossible
d’énumérer ici toutes les subtilités
tactiques offertes par cet épisode
qui se révele plus complet que la

ifficile de rester impartial
D devant l'arrivée de Metal

Gear Solid : Portable Ops.
Les prochaines aventures de Big
Boss devraient en effet réconcilier
la série des MGS avec la PSP: des
missions courtes compensées par
un aspect stratégique bien rodé.
Sur le terrain, vous pouvez
capturer les ennemis pour ensuite
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version américaine (quatorze
ennemis supplémentaires a
recruter, un mode Boss Battle,
etc.). Le meilleur jeu de la PSP
arrive, si si on le sent... et au
diable l'objectivité! par Dam ®

PSP
Joueurs: 1 (jusqua 6 en local et online)
Editeur: Konami Développeur: Kojima
Productions Sortie: avril

9.

% ENGAGEZ-VOUS!
o Equipez vos hommes et profitez de leurs
compétences pour envoyer des espions

POUR LA COLLECTION!

Non content de nous servir un
gameplay d'infiltration comme sur
console de salon, Konami a fait de
cette édition portable un épisode a
part entiére. Le recrutement de soldats
ennemis pour constituer la fameuse
unité FOXHOUND annonce également
une trés longue durée de vie... sans
compter le multijoueur!
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PROVERBE JAPONAIS:

T

Dix mille mots valent moins qu’une

&= photo. Face a une telle beauté, on
reste bouche bée...

EILEEN ET EL BLAZE:
Les deux nouveaux sont parmi les

«—s plus vifs et vous prendrez un pied
pas possible & jouer avec!

Andy

ks tm

» VIRTUA FIGHTER 5

UN STYLE UN PEU TROP

aut-il encore présenter la
F premiere série de jeux de

combat en 3D? Le jeu qui
a fait la fortune de Sega et sa
renommeée en matiere de 3D

dans les années 90 est désormais
un classique incontournable.

Toujours plus complexe et pointu,

il en oublie parfois de se faire un
peu plus souple... Les aficionados
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des combats rapides, faciles a
prendre en main et spectaculaires
facon Bloody Roar, seront un petit
peu rebutés par la technicité et
austérité d'un Virtua Fighter: pas
de personnages tape-a-1'ceil, pas
d’effets spéciaux de folie, pas de
super gestes qui propulsent
I'adversaire a dix meétres. Virtua
Fighter se veut réaliste et, du méme

coup, se coupe d'une bonne partie
des joueurs qui veulent leur dose
de fun. Le résultat, ce sont des
duels assez serrés, bien crispants,
ot les sens sont en alerte. Tout se
joue sur la capacité d’anticipation
et I'ascendant psychologique
qu’on peut avoir sur son Vvis-a-vis.
En ce sens, c’est un jeu de combat
qui imite bien la réalité: on peut

e

Shuriken

LA CUSTOMISATION:
Elle donne un look parfois bien
rétro aux personnages. VF5 au
Far-West !

RIGIDE

étre désigné comme le champion
de son quartier et se faire défoncer
par un gamin qui utilise des
techniques encore jamais vues,
c’est du vécu et ¢a en impose.

DU LATIN « ARTHRITIS »
Malgré toutes les qualités
graphiques de Virtua Fighter, sur
lesquelles il est superflu de revenir,
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TEMPERE

Un curseur indique quelle
puissance doit avoir votre voix
pour réveiller les Spectrobes.

PRATIQUE

» Nanairo

ARCHEOLOGIE
Lorsque vous trouvez un
Mineroc, il faut I'extraire
soigneusement avec le stylet.

MISSION

Vous devrez explorer les planétes
de fond en comble pour trouver
tous les Spectrobes.

; MULTIFONCTION

Clazsse

PATIENCE

Inutile de foncer sur I'ennemi.
Mieux vaut attendre que votre

Vos créatures combattent
pour vous ou vous trouvent
les endroits oi creuser.

Pendant les phases
d’exploration, les monstres sont
représentés par des tornades.

8464

» SPECTROBES

FOSSILES EN VRAI

es chiffres de vente de

la DS laissent miroiter un

potentiel important de
consommateurs. Seul probleme,
lorsqu’on regarde le haut des
charts, on se rend compte que ce
sont généralement les jeux édités
par Nintendo qui connaissent un
franc succes. Les éditeurs tiers se
partagent les miettes et doivent
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redoubler d’efforts pour
rentabiliser leurs titres. Comme
si la situation n’était pas assez
difficile, Buena Vista Games
s'attaque a I'indétronable
Pokémon. Reposer sur un concept
fédérateur suffira-t-il a Spectrobes
pour avoir sa part du gateau?
L'histoire en tout cas semble a la
hauteur. Avant qu'il ne mette la

main sur un Prizmod, Rallen était
un jeune garcon insouciant.
Désormais, il se voit confier la
lourde tache de sauver le systeme
solaire des Krawls, de dangereux
monstres qui aiment se repaitre
de planétes. Essayer de les vaincre
seul? Autant boire du ciment a
prise rapide... C’est 1a que votre
Prizmod rentre en jeu. Placé sur

'@SE e jauge d’action soit pleine.

I'avant-bras, il permet d’'invoquer
des créatures d'un temps ancien:
les Spectrobes. Mais pour les
invoquer, vous devez au préalable
déterrer leurs fossiles a I'aide du
stylet, les ranimer avec le micro
puis les élever. Notez que 'élevage
est une composante essentielle

du titre de BVG. Au cours de vos

pérégrinations, vous collectez des




A LA CARTE

Les cartes vendues avec le jeu
ou séparément débloquent des
objets et des transformations.

PROMENADE

Comme dans tout jeu de rdle,
les escapades en ville servent
a s'équiper et a discuter.

e stylet pour ousrie
con du Spectrobe.

EVOLUTION

Ouvrez son cocon délicatement,
nourrissez-le avec amour et
votre monstre deviendra fort.

pierres précieuses (Minérocs) et
des cubes aux pouvoirs spéciaux.
Lesdits Minérocs servent de
nourriture pour vos créatures et
vous permettent d’augmenter
leurs caractéristiques ou de les
faire muter en monstres plus
puissants. Les cubes débloquent
quant a eux une machine qui lit
les cartes perforées fournies avec
le jeu. En placant ces cartes sur
I’écran tactile et en insérant
votre stylet dans leurs trous, vous

- débloquez de nouveaux objets et

des transformations. Derriére son

aspect gadget, cette idée est
censée favoriser I'échange
puisque les cartes sont vendues
aléatoirement. Il faudra donc
faire du troc avec ses amis pour
les collecter.

ELLES ET VOUS!

Autre différence de taille avec
Pokémon, les combats sont en
temps réel et mettent en scéne
vos Spectrobes ET votre héros.
Deés que votre jauge d’action est
pleine, vous pouvez donner un
ordre a vos créatures ou frapper

avec votre personnage,

ce qui rend les combats plus
dynamiques. Selon le type de
créature qui vous accompagne,
il est possible de réaliser des
attaques groupées ou de réaliser
de puissantes invocations. Les
affrontements semblent moins
stratégiques qu’escompté, mais
attendons le test pour en juger
plus précisément. par Plancton ®

DS

Joueurs: 1 (jusqu’a 16 online)
Editeur: Buena Vista Games
Développeur: Jupiter Sortie: 15 mars

Y A MATCH?

Spectrobes a du potentiel et les
fonctionnalités de la DS sont
intelligemment utilisées. Reste

a voir sur la longueur si collecter

et faire évoluer sa cinquantaine de
Spectrobes n'est pas lassant. Pas de
quoi effrayer Pikachu, mais de bonnes
idées et des combats qui pourraient
le faire vaciller.
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VER DE TERRE

Las de sa vie de patachon,

Kratos retourne sur terre. Athéna

* lui rend sa taille humaine...

VIEILLES PIERRES
Méme le colosse de Rhodes ne fait pas le
poids face a notre Spartiate. Tout s'érode...

> GOD OF WAR II

DIVINE SUITE?

e producteur de God of War  d’ceil pertinents aux dieux de
L premier du nom, David I'Olympe et a leurs prodigieuses

Jaffe, a su insuffler dans ce histoires. Le deuxieme volet tant
qui n'aurait pu étre qu'un simple  attendu nous a été dévoilé sous
beat them all toute la grandeur la forme d’une courte démo, juste
épique réclamée par le théme assez pour vérifier que la PS2 en
exploité: la mythologie. Et God avait encore sous la pédale, et que
of War a tout naturellement Kratos, aussi chauve que divin,
décroché un statut... de mythe. n’avait pas encore craché toute
Réalisation remarquable, clins sa haine. Nouveaux combos,
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mouvements spectaculaires,
combats titanesques: tout y est.
On espere toutefois que GOWII
ne se contentera pas d’'une
simple redite, aussi magnifique
soit-elle... par Vince m

PS2

Joueurs: 1
Editeur: SCEA Santa Monica Studios
Développeur: Sony Sortie: fin mars

13
Hrrs

BRUTAL Kiee!

TOUJOURS VERT

Nouvelles chopes, nouveaux

mouvements et combos: Kratos
! reste un demi-dieu!

OH MY GOD!

Plus de mouvements, plus de combos,
plus de violence, Kratos revient et

il n'est pas content! Transformé a
nouveau en mortel de taille humaine
aprés avoir manqué de respect a
Athéna, notre Spartiate a gardé une
partie de ses pouvoirs... et une rage
mal contenue. Tremblez, pauvres
dieux, votre fin approche!
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INSPIRATION

Toute ressemblance avec Star Wars
serait fortuite et indépendante de la
volonté des programmeurs... ou pas.

TN = “"“’ o :.

—— . ———— V Aeampeen THED
m

PG 2 ot e 387

T

 Thvory whidh @1,
CONSEIL r HODDH)MAN
Chaque action diminue votre jauge JRELES) q 2,400

d’attaque. Pensez donc a porter les ¥} 5()/ 150
ennemis pour les rendre inoffensifs.

But, it’s not gonna end like this.

CONSERVATEUR 3/5 Hits!
Les objets récupérés en combat b
servent a débloquer vos attaques
spéciales, ne les vendez pas!

BOUSSOLE
Létoile sur la carte indique le prochain
lieu a suivre pour découvrir la suite du
scénario principal.

» ROGUE GALAXY

L'AUTRE FANTAISIE

uand Jaster Rogue héros par la mére ou la copine combat tactique particuliérement

emprunta I'arme d'un d’enfance. En fin de parcours, riche. Quant a savoir si cela sera HOLLYWOOD NIGHT

inconnu pour préserver sa Rogue Galaxy ne cherche donc suffisant pour nous faire oublier Sorti de FFXII, le spectateur n'a
ville du chaos, il n'imaginait pas pas a renverser les tendances en la pertinence et 'originalité de qu'une envie en voyant la concurrence,
s’embarquer dans une croisade improvisant une histoire inédite leurs ceuvres passées, réponse en foplonger Bedohst Bt o Rugac Galoy

q p i ; e 2 b L 'P capte l'attention avec sa plastique de
pour la sauvegarde du monde. mais préfere recycler en masse juin prochain. par Cedric m top modéle fraichement cueillie et
Tout comme le spectateur, quine  les ingrédients phares du grand son systéme de combat habilement
pensait pas assister a un départ écran, Star Wars et autres s pensé, espérons que le scénar réserve
i classi S i Tevels tandards du RPG Joueur: 1 Editeur: Sony plus de surprises par la suite, car ¢ca

aussi classique, méme si Leve standards du , pour se Beveloppiies: Buel 5 ne démarre pas fort...
nous a épargné le réveil tardif du concentrer sur un systeme de Sortie: juin
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» DEF JAM: ICON

QUE NOUS RESERVE-T-IL?

ay est, nous avons enfin pu

mettre nos mains sur une

version jouable de Def Jam:
Icon. Enfin quand je dis jouable,
je veux dire presque... En effet, la
version mise a notre disposition
était loin d’étre terminée, seuls
quelques persos sont disponibles
(The Game, T.L, Lil’ John, Big
Boi...) et il est difficile de se faire

une idée du mode Story, les
options de création de persos
étant tres lentes a appliquer et

le moindre achat de bling-bling
entrainant le jeu vers un crash
incontournable. Mais le plus
surprenant, reste la vitesse des
combats qui, pour l'instant,
donne l'impression que le jeu
tourne au ralenti. Les décors sont

magnifiques, les rappeurs
parfaitement modélisés, mais

la hargne et la péche a laquelle
nous avait habitués le titre n’est
pas encore perceptible.

TROP AMBITIEUX?

Sans étre pessimiste, Def Jam

nous a donné I'impression, a tous,
d’étre un jeu trés ambitieux, voire

trop, y compris pour nos consoles
nouvelle génération. Méme le
systéme de jeu n’est, pour
I'instant, pas trés convaincant.
Vous combattez en utilisant une

panoplie de coups assez restreinte
et trés similaire d'un bad boy a
l'autre, a laquelle s'ajoutent des
attaques violentes que l'on
exécute avec le stick analogique.

Avouez que ce vol plané n’a rien
de réaliste. Si c’était I'ceuvre de
Le Banner, a la limite, mais la...

AIE, AIE, AIE!

De nombreux endroits du décor
sont susceptibles d’infliger de
gros dégats, sachez les repérer.
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CHANGEMENT DE DECOR
Finis les parkings sordides et les caves
délabrées, les combats se déroulent
maintenant dans des lieux bien plus classes.

COMME LES VRAIS

La modélisation des persos est
aussi fidele qu'impressionnante.



11 reste toujours possible d’attraper
un adversaire pour le rouer de
coups ou le projeter dans le décor,
mais cela ne se fait plus avec
autant de simplicité et le rendu
est bien moins brutal
qu’auparavant. En revanche,
'apparition de dégats sur le visage
des combattants intensifie la
dureté des affrontements. Mais
I'innovation la plus surprenante
reste la possibilité d'utiliser la
musique du jeu pour infliger
des dégats a vos adversaires.
Je m’explique. Avant chaque
affrontement, vous choisissez

votre musique. A certains
moments, celle-ci occasionne

des destructions et des explosions
dans le décor. Le but est donc
d’envoyer votre adversaire dans
une pompe a essence, par
exemple, puis, pendant qu'il
agonise au sol, de scratcher sur
votre musique pour la remettre
au moment précis ot elle fait
tout péter, ce qui provoquera
I'explosion de ladite pompe en
pleine tronche de l'adversaire.

Les scratches se réalisent eux aussi
au stick analogique et sont assez
délicats a maitriser. On sent que

/ <

& CA GR
Les décors font office d'équaliseur
et bougent au rythme de la musique.

o alis 85N

DANGER DE MORT

L'hélico n’est pas la que pour la
déco, envoyez votre ennemi vers

le rotor pour voir...

ce n’est plus la méme équipe qui
est aux commandes et il n’est pas
dit que les fans s’y retrouvent avec
ce troisiéme opus. D'une maniere
générale, 'ambiance trés sueut,
sang, parkings souterrains et
combats illégaux a disparu

au profit d'un esthétisme ultra-
peaufiné et d'un systeme de jeu
original et novateur qui devra
faire ses preuves... dés le mois
prochain! par Cony m

XBOX 360, PS3

Joueurs: 1-2 (jusqu'a 2 online) Editeur:
Electronic Arts Développeur: EA Chicago
Sortie: fin mars

RETOUR A LA CAVE

Def jam: Icon est splendide, la-dessus
rien a dire, mais niveau gameplay,

il va falloir repasser par la case départ
car tout a changé. Le mode Story
semble trés approfondi et le mode
Création de perso, extrémement
complet, permettra de se fabriquer

son combattant sur mesure ou d'ajouter
son rappeur favori au casting.
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SHOW TIME
Pour 'anecdote, le panier et
I’arceau peuvent s’abimer et rester
inclinés aprés un puissant smash.

> NBA STREET HOMECOURT

AVEC UN AIR REVANCHARD...

ous vous souvenez de tout

ce que nous avons pu dire

sur les simulations d’EA
Sports ? Toutes les critiques
(argumentées et justifiées
d’ailleurs) que nous avons pu
rédiger a propos d'un NBA Live
trop spectaculaire et brouillon ou
d’un FIFA pas assez précis. Et bien
EA Sports Big, auteur de véritables
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hits (SSX, NBA Street, Def Jam, FIFA
Street, etc.), va venir venger EA
Sports avec NBA Street Homecourt.
Exclusivement next gen, ce
quatrieme épisode promet

des trois contre trois démesurés
sur des playgrounds américains
réels, modélisés pour I'occasion.
L'avantage avec cette filiale
d’Electronic Arts, c’est qu’elle

EFFET DE MODE

’ambiance gangsta se marie a

et des gros sportifs baraqués.

assume pleinement le coté
caricatural et exagéré de ses
productions. NBA Street Homecourt
sera donc encore plus arcade,
spectaculaire et surréaliste
qu’auparavant, ce qui ne lui retire
en rien toute sa technicité.
Choisissez donc votre équipe NBA
favorite (en prenant trois sportifs
sur les quatre proposés par club)

merveille avec le cadre des playgrounds %%

et partez a la conquéte des
playgrounds. Il faut bien I'avouer,
I'éditeur ne semble pas avoir
vraiment revisité sa formule, mais
I'accumulation de petits détails
supplémentaires apporte toujours
un peu plus de fun. Qu’il s’agisse
de la carriere — dans laquelle vous
recrutez un membre de 1'équipe
vaincue - ou des autres modes de



NOUVEAU

BELLE GUEULE

Le double-dunk est dément : le joueur
smashe a vide en gardant la balle entre
les pieds puis redunke aprés s’étre
projeté en I'air a la force des bras.

TECHNIQUE

11 va falloir s’entrainer pour
enchainer les tricks, alley-oop et
autres interceptions humiliantes.

Les animations des sportifs et de leurs
vétements, couplées a un grand souci du détail,
donnent un spectacle visuel de qualité.

jeu aux reégles précises), c’est avec
le plus grand plaisir qu’on foule le
bitume, extasié par une réalisation
clinquante et des animations
d'une fluidité exemplaire.

LE REGNE DU SPECTACLE

Les tricks, ces figures stylées

qui mettent ses adversaires a
I'amende et augmentent sa

jauge de gamebreaker, sont
évidemment de la partie. Un
bouton permet de changer la balle
de main, un autre de réaliser un
dribble, différent s'il est conjugué

avec 'une des gachettes. Bref,
préparez-vous a des combinaisons
de folie, d’autant plus que vous
pourrez réaliser d'impressionnants
alley-oop ou encore vous servir
d'un coéquipier comme tremplin
grace a des actions contextuelles.
Seule véritable point délicat a
I'’heure actuelle : il est difficile

de contrer un adversaire partant
au dunk. Mais rappelons-nous

les précédents épisodes, c’était
possible avec de I'entrainement
et rendait les confrontations
d’autant plus techniques. En

outre, Homecourt proposera une

“ foule de bonus a débloquer et

méme une équipe de all-stars

. de la WNBA (la ligue américaine

féminine) et une compatibilité
Xbox Live pour défier la terre
entiére (les infos sont moins
claires concernant le online sur
PS3). Bref, c’est a coups de dunks
surdimensionnés qu’on se
mesurera. par Dam &

XBOX 360, PS3

Joueurs: 1-4 (jusqu'a 4 online) Editeur:
EA Sports Big Développeur: EA Canada
Sortie: fin mars

LE MEME, EN MIEUX

Si les développeurs de chez EA Sports
Big nont pas réinventé la formule,

ils ont le mérite de peaufiner la série
des NBA Street. Le souci du détail
dont profite cette version next gen
apporte néanmoins suffisamment de
renouveau pour convaincre les joueurs
du précédent volet. Un titre de pure
arcade (le meilleur ?).
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mode, aussi bien a la télévision qu'en jeu

vidéo, et que I'une de mes icones de la
chanson frangaise se met a donner des cours,
je me permets de vous initier moi aussi aux
régles du Texas hold'em pour que vous
profitiez pleinement de notre cadeau du mois
(sans pour autant vous imbiber d’alccol et de
tabac dans des caves interlopes...).

C her lecteur, puisque le poker est a la

BUT DU JEU:
Obtenir la meilleure combinaison de cing
cartes (la main) pour remporter le pot.

DEROULEMENT DU JEU:
1 - Trois joueurs minimum

2 - Un joueur est désigné comme le
donneur. Les deux joueurs a sa gauche
misent obligatoirement: le premier verse
la petite blind (le montant doit étre fixé

a l'avance), le second la grosse blind

(le double de la petite blind).

3 - Le donneur distribue une carte a chaque
joueur, puis une seconde.

4 - Une premiére séquence d’enchéres
débute. Les joueurs jouent dans le sens

des aiguilles d’une montre. Celui a gauche
de la grande blind commence: il peut choisir
entre se coucher (il quitte la partie), suivre
la grande blind (en misant la méme somme)
ou relancer en mettant une somme
supérieure a I'enchére précédente. Le joueur
d’apreés doit faire de méme (pour suivre,

il doit donc miser la méme somme que

son prédécesseur) et ainsi de suite jusqu’a
ce que tous les joueurs qui ne se sont pas
couchés aient misé la méme somme

(pour suivre, la petite blind et la grande blind
prennent en compte la mise obligatoire

du départ).

5 - Une fois les enchéres terminées,
l’'argent misé va dans le pot et une nouvelle
séquence commence.

6 - Le donneur distribue le flop : trois cartes
posées face visible au milieu de la table
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» JEU DE 52 CARTES VIRTUA FIGHTER 5

LE TEXAS HOLD'EM

Fiers de vous offrir ce mois-ci un jeu de cinquante-deux cartes aux couleurs
de Virtua Fighter 5, nous vous présentons également les régles du fameux Texas
hold’em ainsi que nos conseils d’experts... hum!

par Dam

SUR LA TABLE

(apreés avoir retiré — « brtilé » — du jeu la
premiere carte de la pile). Ces trois cartes
sont communes a tous les joueurs qui,
avec leurs deux cartes, pourront créer la
meilleure combinaison possible.

7 - Un nouveau tour de mise commence.
Le joueur a gauche du donneur commence
les enchéres. A cette phase de la partie,

il peut dire « parole » pour ne pas miser,
mais toujours rester dans la partie. Le
joueur suivant peut faire de méme. Ce
tour d’enchéres se termine quand tous

les joueurs restants ont dit « parole » ou
ont misé la méme somme.

8 - Le donneur brile une carte et en pose

une face visible - le turn — a la suite du flop.

Il y a donc désormais quatre cartes
communes pour les joueurs.

9 - Une nouvelle phase d’encheres débute,
similaire a la précédente.

Joueur 1
(le donneur)

10 - Le donneur briile une nouvelle
carte et met en jeu la riviére: la cinquieme
et derniere carte du jeu commun.

11 - Le dernier tour d’enchéres débute et
se termine quand les joueurs restants ont
misé la méme somme.

12 - §’il ne reste qu’une personne (c’est-a-
dire que toutes les autres se sont couchées),
elle remporte la totalité du pot sans avoir a
montrer ses deux cartes. S'il reste plusieurs
joueurs, chacun dévoile ses cartes et
compose la meilleure combinaison
constituée de cing cartes (en s’aidant

de ses deux cartes personnelles et des

cing posées sur la table). La meilleure

main emporte le pot.

13 - La personne a gauche du donneur
(la petite blind) devient le donneur et

la partie recommence... voila, c’est ainsi
que débutent les nuits blanches. &




> LES DIFFERENTES MAINS

DE LA PLUS FAIBLE COMBINAISON

A LA PLUS FORTE...

CARTE HAUTE: la valeur de la
carte la plus €levée (ex: un As)

A

Pic et Tréfle ne sont donc pas
de la méme couleur.

;4 i s .4

PAIRE: deux cartes de valeur
identique (ex: deux Dame)

l«ﬁ

FULL: un brelan et une paire
(ex: trois Dame et deux 10)

DOUBLE PAIRE: deux paires
(ex: deux Roi et deux 10)

CARRE: quatre cartes de valeur
identique (ex: quatre As)

(R (R R
) (o) B O

BRELAN:: trois cartes de valeur
identique (ex: trois Valet)

AR

QUINTE: cinq cartes qui se
suivent, de couleurs différentes
(ex: Trois de cceur, Quatre de tréfle,
Cing de cceur, Six de pic, Sept de
carreau)

(2 1
e

COULEUR: cing cartes de la
méme couleur (ex: Quatre, Dix,
Sept, Valet, Roi de cceur).
Attention: au poker, « de la méme
couleur » signifie du méme signe.

QUINTE FLUSH : cinq cartes de
la méme couleur qui se suivent
(ex: Neuf, Dix, Valet, Dame, Roi
de tréfle)

132302

QUINTE FLUSH ROYALE: quinte
flush qui se termine par un as

(ex: Dix, Valet, Dame, Roi, As de
carreau)

Note: la rédaction tient & préciser qu’elle
décline toute responsabilité au cas, bien
improbable (heum...), ou le lecteur/joueur
n’obtiendrait jamais cette main.

LA CLE POUR GAGNER...

Vous l'aurez compris, la victoire au poker ne repose
pas uniquement sur les cartes, mais aussi (surtout?)
sur la capacité a bluffer. Faire croire a 1’adversaire
que votre jeu est meilleur que le sien peut se révéler
déterminant et forcera peut-étre les autres a se
coucher avant vous. A vous d’enchérir
intelligemment. Par exemple, si deux Roi sont posés
sur la table et qu'un joueur n’hésite pas a miser,

c’est qu’il a probablement un Roi dans sa main

(et donc un brelan de Roi!). A vous de lui faire croire
que vous possédez aussi un Roi, méme si ce n’est pas

le cas. Le montant de la mise, le comportement ou
les traits du visage sont autant de moyens pour
bluffer. Quelques exemples en photos...

r
I
3
1
1
1
I
1
1
1
1
1
i
1
i
1
I
1
1
1
I
1
=

> §

Des trois, je suis incontestablement
le meilleur bluffeur... dés ce numéro
bouclé, je leur file quelques lecons!
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Lunivers du dernier FF déploie
sa profonde maturité et ses
tres longues aventures.

IMPATIENT wh e & & . EXCITED MEDUSE  RETRAITE DOREE

Virtua Fighter5 sort 1 'y ¥ L esttemps pour moi de Allez savoir pourquoi, je IL faut respecter ses

sur Xbox 350 et PS3, ’ me laisser porter par le m’étais persuade que God ateux. La brillante fin de

mais d"abord sur PS3... souffle de la nouveauté! of War I était prévu sur \ vie de 1a PS2 le prouve. &

le 23 mars chez nous. .. Ou serai-je d'ici une PS3. Imaginez ma surprise [ agfl Sur la console ancestrale ~

donc deux semaines petite année? Le genre + lorsqu'en arrivant au taf, ! flamboient tes meitleurs "
apres la version jap. Je de pensée qui me fait peur N, / je découvre Vince en train b > titres du moment, Okami et ‘= >
ne veux pas perdre une d’habitude, mais qui m’excite d'en découdre avec le FFXIl en téte. Un tutoiement

minute! Je vais craquer ' beaucoup en ce moment... ) Colosse de Rhodes sur presgue insolent de la

pour une PS3 japonaise!! ; En tout cas, je serai heureux! PS2... je le veux et vite! perfection...

Coup de ceeur : 4 " Coup de coeur: g ‘ ‘ eéuy de cceur: o A Coup de ceeur: 7
VlRTUA FIGHTER 5 (DEJA) FINAL FANTASY XIi .. FINAL FANTASY XlI FINAL FANTASY Xli -

QMNGG“;‘;

'un coté, Final Fantasy XII, fruit d’un travail  en rien son potentiel de divertissement: quel

d’orfevre chapeauté (au départ) par un bonheur de tirer sans réfléchir en se déplacant

certain Yasumi Matsuno. De 'autre, comme un super-héros! Mais puisque les

Crackdown, un GTA-like sans prise de téte, développeurs de Real Time World assument le
congu par Dave Jones, le créateur du concept GTA. coté superficiel de leur titre,

pourquoi I'editeur Microsoft
le facture-t-il au meéme prix
qu'une superproduction de
Square Enix? ®

Le premier, qui ne se termine pas avant une bonne
cinquantaine d’heures et comble tous les amateurs
de RPG, cotte soixante euros. Pour le méme prix,

le second, qui divise les foules a cause de sa legereté
(absence de scénario, etc.), tient le joueur en haleine
pendant une vingtaine d’heures... Tout ¢a pour
vous dire qu‘a un prix moindre, Crackdown serait
tout a fait recommandable, car sa légereté n'atténue

BET)]
qui apprécie Crackdown...
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MOMENTANEMENT
ABSENT

Inutile d'essayer de me
joindre, je pars pour sept
jours sur la planéte jeux
vidéo. Une semaine complete
qui va me servir a terminer
tous les titres que j'avais mis
de coté, bien a contre-ceeur:
it me fallait bien ca.

Coup de ceeur:
MARIO VS DONKEY KONG 2

]

NE <
\

b

A

Crackdown m

Digne GTA-like en surface,
trop creux au fil des heures.
S Mais defoulant a souhait!

La récompense couronnant un titre
qui marquera son époque. Il y aura
beaucoup d'appelés, mais peu d'élus!

HIT CONSOLES PLUS

La récompense pour les bons titres

du mois. Décernée aux éléves qui
atteignent ou dépassent la note de 16.

ET SI?

Aprés larrivée sur le
marche de jeux tudo-
éducatifs comme le
programme du docteur
Bidule, pourquoi ne pas
produire des jeux ludo-
écolos ? On y testerait
son taux d'écologie et on
essayerait de le booster!

Coup de ceeur:
FINAL FANTASY Xli

“ A un prix moindre,
Crackdown serait tout a fait

recommandable...”

: ~ Une version DS de PES...
b Comment ont-ils fait?
Intelligemment, allez voir!

e ————— '
(o RS 0 Jin, T R

Y L
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» Test FINAL FANTASY Xl

o

B Testé sur pS2
Genre RPG
/| Joueur : 1
Public tous publics
Editeur Square Enix
Développeur Square Enix
Prix 60£ environ
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Les Espers invoqués se
battront 90 secondes a vos

votre PS2, c’est prendre le

risque de plonger dans un
vaste monde, d'une ampleur
étourdissante, et tellement
merveilleux que vous ne pourrez
plus vous en extraire qu'a grand-
peine. Kamui, dans son test import
du numéro 172, brossait les grandes
lignes du scénario de ce nouveau
FF dans lequel Archadia, Empire
puissant et dominateur, décide
d’envahir des royaumes voisins
en ne leur laissant guére que deux
choix: se soumettre ou étre rayés
de la carte. Je ne rentrerai pas dans
le détail: non seulement Uhistoire

I nsérer le DVD de FFXI// dans

mérite d'étre découverte et
appréciée a mesure que se
dévoile son intrigue, mais
elle se révéle si soignée, si
fouillée, qu'elle mériterait a elle
seule un livre, que dis-je, un cycle de
plusieurs ouvrages, pour s'exprimer
pleinement. A limage de L’ Assassin
Royal de Robin Hobb (vaste saga
que je vous conseille vivement),
politique, trahisons, amitiés
indéfectibles, devoirs du sang et
manipulations tissent ici une trame
d’une intensité dramatique certaine,
remplie d'enjeux de toute premiere
importance. On ne plaisante pas
avec la guerre et ses différentes

.

implications. Une atmospheére
étonnamment sérieuse qui
donne du « corps » aux
caracteres des différents
protagonistes de ['histoire, méme
s'ils paraissent, cette fois encore,
directement échappés des pages
d’un magazine de mode...

LE RPG JACQUES DESSANGE
Admettons-le: voir bouger au gré
du vent une chevelure fournie,
certes texturée admirablement,
donne presque envie de sourire
tant le souci du détail semble ici
centré sur la capillarité. Oui, les
développeurs du jeu ont fait de

»
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L'énergie de ce cristal est
nécessaire a votre pierre d’éclipse.

Avec FFXIl, Square Enix revient a une
formule plus classique en nous régalant
d’une pléthore d’innovations. Chris a
| tout dit! Du character design au systéeme
de jeu, en passant par la réalisation,
ce nouveau FF éblouira les fans de la série. Proposant, comme
d’habitude, « deux niveaux de lecture », it comblera aussi
> les plus acharnés des chasseurs de secrets ou les accros du
leveling. Deux petits regrets : le systéeme d’évolution n'est pas
le meilleur quon ait vu et les persos ne changent pas d'apparence
en fonction de leur armure... A part ca, c'est le trip assuré !

Vos personnages aussi
peuvent se déchainer,
M et enchainer les furies!

Oui, les salons de coiffure font
fortune dans le monde d’lvalice...

ECHIQUIER ET
SPECIALISATION

Chaque combat mené vous
rapporte un ou plusieurs points
de permis (ou licence), qui vous
permettent ensuite de débloquer,
sur un curieux échiquier,
différentes capacités: accés a
la maitrise de différentes armes,
“de nouveaux pouvoirs magiques,
augmentation de vos points de vie,
etc. Une évolution du sphérier de
FFX en quelque sorte, permettant
de spécialiser les héros comme
bon vous semble. Attention a bien
choisir votre « voie » pour chacun
de vos personnages.
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) jolis cheveux 3 leurs
personnages et ils tiennent
manifestement a le faire savoir.
Cet aspect « parce que je le vaux
bien » est en phase avec les looks

. des héros, trés « recherchés » eux
. aussi. Une exubérance a laquelle

nous sommes désormais habitués
dans lunivers des Final Fantasy,

. et qui permet de découvrir des

personnages marquants, uniques,

Acquerir £«

- Oui
Non

e

que lon espere aussi soucieux du
sort du monde que de leur propre
apparence... Six personnages se
partagent la vedette, vous laissant
le loisir de les incarner comme bon
vous semble. Aux cotés de Vaan,

le « héros » du jeu (paradoxalement
moins charismatique que la plupart
de ses compagnons), on retrouve
Penelo, son amie d'enfance, dans le
role d’'une grande sceur protectrice




vous ne pouvez combatire a
4 que lorsque vous avez un
« invité » dans votre équipe.

LES IVIoogies sont pius
mignons que jamais. Et leurs
cartes se révelent trés utiles !

PS2

RELOOKING LIMITE

L'apparence extérieure de vos personnages

ne change pas: que vous vous équipiez d’une
nouvelle armure en écailles, d’'un casque d’acier
ou d’un chapeau pointu de magicien, ils resteront
toujours habillés de la méme fagon. Les armes

et les boucliers, en revanche, sont uniques et bien
visibles, eux.

¢ Moditie tquipement

On espére pour leurs compagnes
que les Seeq n’embrassent pas
avec la langue...

un peu nunuche, Balthier, le pirate concepteurs

du ciel le plus classe du monde, l'ont compris

Fran, son acolyte de race Viera, et, dans un élan

sorte d’Adriana Karembeu au teint charitable,

ébeéne, Basch, chevalier du royaume  prennent le temps de vous
annexé de Dalmasca, a la parole expliquer les différents

droite et a l'épée effilée, et enfin mécanismes du jeu par

Ashe, princesse de ce méme lintermédiaire de personnages
royaume, capable de rester digne particulierement serviables.
en toute circonstance malgré son En vrac -car il est impossible
amour coupable des minijupes. de couvrir ici toutes les

“Politique, trahisons, amitiés
indéfectibles, devoirs du sang
et manipulations... ”

Une équipe attachante, avec laquelle  particularités - vous découvrirez

vous « tournerez » régulierement donc une chasse aux monstres
(seuls trois personnages peuvent d’envergure (un jeu dans le jeu,
combattre ensemble), un invité dans lequel vous devez trouver
venant parfois grossir vos rangs et détruire différentes créatures '# :
pour vous aider lors de certains rapidement trés puissantes), 1 : i
passages difficiles. vous apprendrez a utiliser ::'bz:'ei;t?;"sozi':::'ét'i:?;i';ss
différents moyens de un tantinet «précieux»...
A LA RECHERCHE déplacements (téléportation 7 \ '\ ¥
DU TEMPS... LIBRE grace aux cristaux de sauvegarde, N )
Découvrir FFXII, c'est rester ébloui,  chocobos, vaisseaux ralliant  *
presque interdit méme, devant différentes villes, etc.), vous
l'étendue de ses possibilités. Les comprendrez ce que sont les »
007 Consoles< 59
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) Test FINAL FANTASY XIi

Les slimes peuvent étre petits
ou trés gros, ils sont toujours
superbement écceurants.

Les réves et prémonitions
du Gran Kiltias sauveront-ils
les royaumes d’Ivalice ?

Les « juges » jouent un rdle
primordial dans la politique
de PEmpire d’Archadia.

Ashe, vous attend au fond
d’un sanctuaire bien protégé.

@ “Des personnages marquants, uniques,

OPTIMISEZ
VOS COMBATS

Ceeur du systéeme de combat,
les Gambits sont des ordres
automatiques que vous pouvez
donner a tous vos personnages. ) « Gambits » (voir encart), ces
Ainsi, par exemple, on peut ordres automatiques autorisant
it et Ee moult combinaisons, vous vous

automatiquement un sort de s o ;
protection physique sur Fran, spécialiserez également dans

qurelle tente de voler un ennemi différents domaines en dépensant
dont les points de vie sont au vos points de « permis » (voir encart
niveau critique et donne une 13 aussi), vous maitriserez avec un
potion a un allié qui a moins de talent croissant les « Mystes », ces

30% de points de vie. Lordre
de priorité de ces différents
sorts (douze au maximum)
est modifiable a volonté.

pouvoirs spéciaux que vous pouvez
enchainer pour qu'ils fassent
davantage de dégats, et vous

Evidemment, les Gambits sont resterez comme toujours stupéfait
désactivables a tout moment, par la majesté des Espers, ces
méme en combat. créatures surpuissantes qu'il vous

faudra vaincre - dans la douleur -
avant de les voir combattre a vos
c6tés. Oui, Final Fantasy Xl est
riche, et long, tres long... le jeu
imposant, comme a son habitude,
des séances de leveling intenses
pour mettre vos personnages a
niveau lors de certaines épreuves
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que I'on espére aussi soucieux du sort du
monde que de leur propre apparence.”

particulierement retorses. Et puis
évidemment, il faut &tre dévoué,
méticuleux, patient, pour profiter de
toute la palette des subtilités du jeu,
pour utiliser au mieux un systeme
de combat aux possibilités
innombrables et découvrir certains
endroits ou créatures
redoutablement bien cachés

(par exemple le jeu compte treize
Espers... mais vous pouvez trés
bien n’en trouver que cing si

vous vous contentez de suivre
scrupuleusement le déroulement
de la trame principale!]. Un Final
Fantasy de grande qualité donc,

au scénario bouleversant et a la
réalisation brillante, dernier joyau
d’une couronne qui, sur PlayStation,
en aura compté six au long d’une
histoire commune qui restera dans
nos mémoires. @

PS2

Entre Okami le mois

dernier et FFXII

aujourd’hui, la PS2

propose des titres

d’une maturité

technique saisissante,
superbes sur tous les plans.
Comme quoi la puissance pure
ne fait pas tout; il faut avant
tout savoir faire preuve de
talent. Riche, vaste, beau

{ces architectures!], bref
flamboyant, ce nouveau Final
Fantasy peut s’apprécier a
différents niveaux, et propose
méme aux plus enthousiastes
des joueurs un challenge a la
hauteur. De quoi réver sans
retenue avant d’appreécier,

le temps venu, un FF
nouvelle genération.

VERDICT 1 9[ 20

LES PLUS

" m Scénario intéressant et complexe

o Richesse de jeu ahurissante
= Beau a pleurer

LES MOINS

B Pas de sauvegarde avolonté
o A part ¢a...
® ... rien a signaler

CONCLUSION

FFXII tient toutes ses promesses,

et méme plus. Capable de satisfaire
hardcore gamers et « grand public »
(bon courage a lui), I'aventure proposée
ici se résume en un mot: magique !

EVALUATION

Des combats intéressants et riches
tactiquement. Ca tombe bien: c’est
le ceeur du jeu...

REALISATION * % % %k %k
Moteur de jeu ou cinématiques,
FFXII fait dans le toujours sublime.
Qui a dit que la PS2 était dépassée ?

BANDE-SON % % %k & X
Thémes musicaux généralement
de qualité. Voix (anglaises) tres
convaincantes.

DUREE DE VIE * & & Kk &
Une centaine d’heures de jeu? deux
cents ? trois cents ? En tout cas, ce
sera long...



La gestion des avaries est vitale
pour ne pas vous retrouver trop
vite a la baille.

BATTLESTATIONS : MIDWAY

EN AVANT TOUTE!

n ne le dira jamais assez:

les jeux qui ont pour theme la
Seconde Guerre mondiale dominent
tranquillement le marché du jeu de

Testé sur Xbox 360
Genre action
Joueurs 1 (jusqu‘a 8 online)
Public tous publics
Editeur €idos Interactive

éveloppeur Mithis Games
Prix 60 € environ

guerre. Pourtant, aussi fou que ca
puisse paraitre, on trouve encore
des titres innovants, et Battlestations:
Midway en est un. Taraudé par la
curiosité, vous vous demandez en
quoi ce titre sort du lot, ou plus
exactement de l'eau car on parle ici
de batailles navales. Un genre peu
fréquent qui évoque le traditionnel
« A5 touché - a toi »... pourtant

il n’en est rien. Avant tout, Eidos
propose de nombreux vaisseaux de

guerre armés jusqu’a la poupe,
mais aussi des sous-marins et des
avions. Plus arcade que stratégique,
ce jeu est un vrai divertissement:
jonglez entre les différents
équipements embarqués pour venir
a bout des ennemis, remplissez
des missions variées, apprenez des
termes nautiques, donnez des
ordres, réparez vos navires, faites
des approches sous-marines...

et bien plus encore! par Manzinm

Sur I'eau, en sous-marin ou
en I'air, vous ferez face a de
nombreux adversaires.

XBOX 360

VERDICT 1 4120

LES PLUS
= Plus original qu’un FPS
= Un gameplay fourni et sympa
= Un jeu complet et bien pensé

LES MOINS

B L'entrainement est un peu long
= On cherche souvent 'ennemi
= Le scénario est mou

Three Wonders, qui propose action,
shoot et puzzle en un seul jeu!

AT

ZNEXT/ . 3000

NOSTALGIE PUNCHY'!

E ncore une compile ? Oui, mais
elle rassemble cette fois vingt
jeux, et parmi eux des classiques

absolus du beat them all, dans des

Testé sur BS2
Genre arcade
Joueurs 12 2 selon les jeux
Public tous publics
Editeur Capcom
Développeur Capcom
Prix 30£ environ

styles trés différents: des rangers
galactiques de Captain Commando
aux chevaliers de Knights of the
Round, lensemble reste trés jouable
et trés actuel: il y a de quoi combler
ceux qui auraient pris le train en
route avec God Hand! Les grands
classiques Street Fighter| et Super
SFIl Turbo sont de la partie, ainsi
qu’une petite sélection de jeux
d’action comme Black Tiger ou
linsaisissable Strider, qui reste

P A Bbeeinr s oo LUSH ST AR
BATTON

KOTRT: Lun des beat them all les plus
somptueux, avec Arthur, Lancelot et Gauvain.

CAPCOM CLASSICS COLLECTION VOLUME 2

dSTSUARD
BATPON

la borne la plus mal adaptée de
Uhistoire (voici loccasion de la
découvrir en version originale] !
En guise de petit bonus, chacun
des jeux offre des artworks, un
mode Juke-box, ainsi qu'un petit
historique pour le resituer dans la
sériode. Du combat, de laction, et
une pointe de shoot them up triés
sur le volet : enfin une collec’ qui
ne nous prend pas pour des
cakes! par Reydam

Des Strider a Street Fighter,
il y en aura pour tous les goits.

Ps2

VERDICT‘ 5[20

LES PLUS
B 20 jeux!
B Jouabilité en béton
B Instructif

LES MOINS

B Certains jeux ont mal vieilli
m Difficulté pas évidente
= Ca ne nous rajeunit pas...
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) Test PES 6

DU JEU A LUANCIENNE!

On n‘attendait pas PES 6 DS pour sa réalisation, mais pour son accessibilité et son multijoueur.
Pari réussi... reste a savoir si le gameplay old-school conviendra a tous.

‘un cGté, la prouesse sa jeunesse (a Uépogue ol il gagnait MINI-MATCH capacités limitées de la portable.
D technique d’'un PESé sur des matches] et Kamui espére nous Ceux qui pratiquent PES, ou méme Heureusement, hormis quelques

PSP, hélas peu pratique a battre gréce a laccessibilité de ce FIFA sur PSP, auront un choc devant  saccades lors des corners (moins
manier. De lautre, une version DS portage qui gommera ses déficiences  la réalisation de cet épisode DS. fréquentes que dans la version
trés jouable, mais bien plus proche techniques. Il faut dire que, malgré La modélisation - sommaire - des japonaise) ou en multijoueur avec
d'un ancien /SS. Le choix de larédac  son c6té rétro et sa réalisation old- sportifs en 3D s'accompagne d'un une seule cartouche, lensemble des
s'est porté sur cette derniére school, PES6 sur DS dispose d'un aliasing prononcé et d’animations actions reste assez fluide. Ce qui
adaptation, et pour cause: Vincent fort capital sympathie. Mais ne trés limitées. Comment aurait-il pu n'empéche que ce PESé n'a rien de
retrouve avec elle les sensations de pouvait-on pas espérer mieux? en étre autrement dailleurs, vu les sexy et qu'il ne flattera que ceux qui

ﬁ 1orp 1'7:‘;‘:

- Ly

=

l.igll
4

Vous redécouvrirez les sensations
d d'un ISS, a Pépoque trés pointu,
L aujourd’hui idéal pour portable.

Testé sur DS
Genre sport
Joueurs 1(jusqu’a 2 en local et online)

tous publics
Editeur Konami
Développeur Konami
Prix 40 € environ

C'’est avec ces positions de
caméra que les graphismes
paraissent vraiment dépassés.
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Le double écran apporte un bon
confort concernant la gestion
des formations. Bien pensé.

il E:

San der

Ferdinand

SAC .‘ Er cwni

A DML Hewille

C. Ronaldo NuM®)

M G‘. Giaaz
A U

ont passé des heures sur les
anciens /SS. Ils retrouveront des

animations telles que les footballeurs

qui, suite a une faute, s'‘écroulent
la téte la premiére sur le gazon.
C'est cependant grace a cette

« intelligente » régression graphique
que cette version DS reste agréable
a jouer. Mais qu’en est-il réellement
du plaisir offert par le gameplay, lui

aussi bien rétro?

CHACUN SON CAMP
Car a la maniere d'un /SS, le jeu se

veut plus arcade et moins technique.

Les une-deux sont automatiques
et les passes en profondeur ne se

Il est possible d’éditer les

sportifs et de s’en procurer

d’autres avec I'argent récolté.
i

Alian Chra Joisgt -j

Bl Au choix: affichez le radar
(trés pratique) ou la forme
des joueurs sur I'écran du bas.

A DA
A G

MDD+ A
HMD+ A

MGJ§
A U
AU A

“A la maniére d’un ISS,
le jeu se veut plus arcade
et moins technique. ”

réelle marge de progression pour qui
s'entrainera durant le tour du monde,
proposant de se défaire de toutes les
nations et de recruter leurs joueurs.
Avec en plus un multijoueur digne
de la série - car apte a provoquer
Uhystérie qu'on connaft -, PES6 sur
DS est un excellent divertissement
pour les amateurs de parties
rapides... mais pas forcément

pour les férus de technicité. m

dirigent pas forcément la ot on le
souhaiterait. Elles manquent parfois
de précision et finissent en touche
sans vraies raisons. De plus, les
frappes croisées, pour peu que
leur puissance soit bien dosée,
sont réellement dévastatrices et
rappellent les festivals offensifs
d'antan. Alors, bien s(r, ce PES
accessible a tous est idéal pour les
transports. Il propose méme une

C'est bizarre... Alors
que Damien ne me
prend plus un seul
match sur PESé
version PS2, il m'a
battu assez souvent sur cette version DS,
que j"apprécie pourtant beaucoup plus
que lui. Normal, la nostalgie des premiers
ISS Pro Evolution fait son ceuvre, mais je
trouve aussi que ce retour en arriere est
intelligent de la part de Konami: c’est fun, on
s’amuse, et c’est du foot accessible a tous, avec
méme quelques finesses. Seul regret, le solo
un peu depouillé. On remet ca Dam ?

Oh que
oui!

Pas
trop...

Méme en adaptant
intelligemment

PES 6 sur DS, les
développeurs de chez

Konami prouvent que

cette console n'est

pas ideale pour le genre.
L'obligation de faire régresser
la série sur le plan technique
et au niveau du gameplay rend
les parties moins techniques.
Certains prendront sans doute
plaisir a enchainer des matches
accessibles et rapides, car ce
PES est jouable et instinctif.
Mais les passes en profondeur
ou les une-deux, pour ne citer
qu’eux, auraient gagne a étre
plus précis. Une version old-
school avec ses défauts
d’époque en somme. -

\IERDICT1 5120

LES PLUS

B Accessible
o Fun en multi
B Bien adapté au support

LES MOINS

| Réalisation dépassée
B Manque de technicité
® Peu précis

CONCLUSION

Les (bonnes) sensations d’un PES se
ressentent sur DS, dans une version
retro, moins esthétique et moins
technique que sur PSP, mais néanmoins
bien plus jouable.

EVALUATION |

OUABILITE *x X %k
Un gameplay d’antan qui s’adapte
parfaitement au support portable,

a défaut d’étonner les pros.

REALISATION * X

Pour assurer une fluidité confortable,
il a fallu faire des concessions
graphiques... Et ¢a se voit!

BANDE-SON *

Minimaliste au possible et pas de
commentaires, si ce n’est une remarque
pourrie lors d’un but.

DUREE DE VIE *x X X

Pas énormément de modes, mais le
tour du monde et le multijoueur suffisent
pour ne jamais s’ennuyer.
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Dansla masse de jeux
d'action, peu vous ‘
proposent di mcarne; un S

raisond. essayer
i atkdqwn.

//'
- ;\
Testé sur Xbox 360
Genre action
Joueurs 1 (jusqu’a 2 online)
Public adulte
Microsoft Games
Développeur Real Time Worlds
Prix 60 € environ
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Lva falloir, un jour, trouver un

terme pour remplacer « GTA-

like ». Certes, Crackdown
repose sur les mémes bases que
GTA et ses épigones, et reléve donc
du méme genre. On retrouve le
principe d"évolution libre dans une
ville, la possibilité d’emprunter tous
les véhicules que lon croise et une
action qui fait la part belle aux
gunfights. Mais la comparaison
s'arréte [a. On remarque d’abord
que la réalisation en cel-shading
imprime a Crackdown un aspect
comics assez singulier. Mais,
surtout, contrairement a la plupart
des titres de cette catégorie, vous
n'aurez ni mission imposée, ni
script, ni histoire. Avant de crier

‘g

e

“Crackdown ne propose ni mission
imposée, ni script, ni histoire."”

au scandale, sachez que ce
n’est pas une négligence des
développeurs, mais un vrai choix.

A VOUS DE VOIR...

Vous incarnez un pacificateur, un
flic d"élite. La ville ol vous officiez
est infestée de voyous. L'activité
des gangs est structurée comme
celle de n'importe quelle entreprise
moderne:ily a des boss préposés
a larmement, aux finances,

au recrutement. Ces hauts
responsables du crime organisé
ne sont pas d'un acces facile: leur

Lapparence du perso change au gré
des sphéres d’évolution récoltées.

garde rapprochée se montre
sourcilleuse et de nombreux
hommes de main veillent sur leurs
résidences. Pour rendre a la ville

sa tranquillité, il vous faudra couper
une a une les tentacules du
monstre, ¢'est-a-dire éliminer

tous ces chefs de gangs. Une des
originalités de Crackdown, c’est

que personne ne viendra vous dire
quel gang attaquer, ni a quel endroit
vous rendre. C’est a vous de
découvrir les repaires et d'y faire le
ménage comme bon vous semble,
dans n’importe quel ordre. »

Online, deux joueurs peuvent s’entraider
ou nettoyer la ville chacun de leur coté. #

Contrairement a GTA, les piétons
ne disparaissent pas une fois hors
du champ de vision.

| zooM

GAGNEZ DU TERRAIN

De nombreuses planques de la
police sont tombées aux mains
des truands. En les débarrassant
de la vermine environnante, vous
les récupérez et pouvez les utiliser
comme points d’accés rapides a
une zone. Vous y déposerez aussi
toutes les nouvelles armes que
vous trouverez, afin d’en disposer
de facon illimitée. Pratique!
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3 Test CRACKDOWN

Le QG permet d’accéder aux différents quartiers
par des couloirs trés inspirés de Goldorak. Fun!

Les bonus d’agilité sont trés importants
pour jouer les monte-en-'air.

ON FAIT LA COURSE?

En paralléle a votre guerre contre
les gangs, vous pouvez participer
a des courses chronomeétrées.
Signalées par des halos
lumineux, ces courses se divisent
en deux catégories: courses

de voiture et sur les toits.

D’un niveau assez releve, ces
challenges vous permettront
d’améliorer votre aptitude a

la conduite ou votre agilité.

66 Consoles=f= MARS 2007

Tout pacificateur que vous &tes, attaquer un
civil innocent met la police a vos trousses.

En augmentant votre force, vous pourrez
soulever et lancer toutes sortes de véhicules.

“Progressivement, votre héros
acquiert une force surhumaine et finit
| par soulever des camions.”

) LA COURSE AUX BONUS

Au gré de vos déplacements,
ponctués d'altercations avec les
truands qui rodent, votre radar vous
signale la proximité du repaire d'un
chef, en méme temps que vos
chances de victoire. Celle-ci dépend
de votre niveau. Car, en effet, votre
personnage évolue, et ce de maniere
tres simple et astucieuse: en
combattant les ennemis a main
nue, vous augmentez votre force;
en lancant des grenades, vous
améliorez votre maitrise des
explosifs; avec les armes a feu, vous
gagnez en précision, en résistance,
en vie... Mais l'évolution la plus
intéressante concerne lagilité du
perso. Doté d'une armure spéciale,
il pourra, en récoltant les bonus
disséminés dans la ville, décupler
sa puissance et sa souplesse. Ces
bonus sont si nombreux qu'ils vous

entrainent a parcourir la ville de fond
en comble pour les dénicher, ce qui
vous fait découvrir - le plus souvent
par hasard - les repaires des chefs.
De cette maniére, sans scénario ni
objectif imposé, Crackdown déroule
devant vous ses possibilités.
Progressivement, votre héros
acquiert une force surhumaine

et finit par soulever des camions;
bientdt, il bondit du trottoir jusque
sur le toit d'un immeuble. Ces
pouvoirs, a leur tour, vous
permettent d'anticiper différemment
vos descentes chez les gangs... Doté
d’'une bonne réalisation, d'effets
spéciaux soignés et d’'un rythme
soutenu, Crackdown s'adresse a
lamateur d'action qui n"a pas besoin
de recevoir d’ordres ni d’indications
précises pour s'en sortir. Les autres
risquent de se sentir perdus dans ce
vaste terrain de jeu virtuel. ®

Tout en étant

conscient que le principe

de Crackdown risque

d’en rebuter plus d'un,

j'avoue avoir été séduit oo
par la liberté offerte. Pour une
fois qu’on ne prend pas le joueur
par la main pour lui faire
traverser des niveaux scripteés...
Cela dit, je dois reconnaitre que
le jeu est assez court. Une fois
tous les boss éliminés, il ne
reste plus grand-chose d'autre
a faire que les courses: c’est

un peu léger. Mais la vingtaine
d’heures que vous passerez a
sauter de toit en toit, a balancer
les véhicules et éliminer tous
les truands seront intenses.

Un bon petit jeu!

VERDICT1 5120

LES PLUS

H La liberté de déplacement
® Pas de progression imposée
M Les bonds de toit en toit

LES MOINS

= Un principe un peu déstabilisant
B Manque de profondeur
B Un peu court

CONCLUSION

Doté d’un principe particulier qui ne
plaira pas a tous, Crackdown réserve
cependant de bonnes heures de shoot

et d’exploration a un rythme bien soutenu
et sans aucune contrainte.

EVALUATION

Trés facile a prendre en main. Seul
le systéme de visée manque un peu
de précision.

REALISATION * % & %k

Une belle réalisation en cel-shading,
pleine de couleurs et de beaux effets
visuels.

BANDE-SON * Kk Kk

Niveau musique, rien d’exceptionnel,
mais les bruitages assurent
parfaitement I’ambiance.

DUREE DE VIE **x B

Comptez une vingtaine d’heures pour
tuer tous les boss. Ensuite, le jeu perd
pas mal de son intérét.



Comme dans le film, Clubber est
hargneuy, trés rapide et balance
des crochets de tueur.

™ D’Apollo Creed a Mason Dixon,
" tous les célebres adversaires
de Rocky sont la.

La jauge de souffle sous la
barre de vie limite la puissance
et la vitesse des coups.

ROCKY BALBOA

BOXEUR UN JOUR...

A peine le film débarqué sur nos
écrans, le jeu arrive sur PSP,
pour vous faire revisiter tous les
combats importants de la saga, avec

Testé sur PSP
Genre sport
Joueurs 1 (jusqu'a 2 en local)
Public tous publics
Editeur Ubisoft
Développeur Ubisoft
Prix 50£ environ

FUZION FRENZY 2

intros en vidéo et musiques
originales a lappui. Loin d'un

Fight Night, ce nouveau Rocky est
résolument orienté arcade. En vue
de dos, vous martelez les boutons
et envoyez de grosses patates a
Apollo, Clubber et toute la bande.
Le jeu est péchu et bien réalisé:
bons bruitages, effets tape-a-lceil
(flashes lors des étourdissements,
enchainements facon bullet time...).
Le coup bas, c'est le rétablissement

sympa a jouer. Mais méme la
caméra pose probléeme.

~aprés un KO: il impose de stabiliser

l'écran, vacillant, en alignant un
curseur sur une réglette... Un
principe bizarre et difficilement
gérable, qui rend la marge d'erreur
trés faible et lissue de certains
combats trés frustrante. Pour le
reste, Rocky est défoulant, fidele
a lambiance des films. Les fans
adoreront, mais les puristes du
noble art n’y verront qu’un jeu
bourrin et répétitif. par Cony m

FRENETIQUEMENT FOIREUX

D écidément, la Xbox 360 brille
par ses grosses productions
mais pas par ses mini-jeux. Aprés
le massacre de Bomberman, voici

.| Testé sur Xbox 360

/ | Genre mini-jeux
> - | Joueurs 1-4 (jusqu'a 4 online)
=2y | Public tous publics
i *| Editeur Microsoft
| Développeur Hudson Soft

Prix 40£ environ

une compile d’'une quarantaine de
mini-jeux tous plus inintéressants
les uns que les autres. Quatre persos
(sur les six disponibles) au look banal
s'affrontent dans des arénes. Selon
['épreuve sélectionnée, il faut étre le
dernier a survivre contre les trois
autres, en évitant la foudre qui tombe
régulierement, ou bien le meilleur
smasheur dans un simili-basket
foireux, ou encore ramasser le plus
de pieces possible aux commandes

d'un tank peu contrélable. On s'arréte
la dans la description, et on essaie
de comprendre ce qui justifie la
présence d'un tel titre sur Xbox 360.
Mais quand on voit les concepts mal
expliqués, les longs monologues du
speaker, la réalisation baclée et

la jouabilité trop approximative...

on se rend compte que rien ne
justifie ladite présence. On attendait
plus, bien plus, des développeurs de
Mario Party! par Dam =

De bien beaux avatars, non?
Le scénario futuriste (et inutile)
parle de conquéte spatiale.

VERDICT 1 3[20

LES PLUS
B L'ambiance
o Fidéle a la saga
M Bien péchu

LES MOINS

| Se relever d’un KO
B Pas technique du tout
B Répétitif

XBOX 360

VERDICT 5120

LES PLUS

B Une quarantaine d’épreuves
B ... une quarantaine d’épreuves
M ... je dois encore le répéter ?

LES MOINS

o Jeux inintéressants
B Réalisation médiocre
B Aucun intérét
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Les actions a deux, trop
_ prévisibles, n’apportent que
= peu d'intérét supplémentaire.
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On retrouve avec plaisir les plus
gros monstres du bestiaire

Castlevania. Tuez-les tous!

TOUJOURS LA DENT DURE

Il pourrait lasser, mais chaque nouveau Castlevania piége le fan
en quéte de points d'expérience et de chasse aux monstres.
Une qualité constante, certes, mais des innovations anémiques!

es problemes de couple, vous
L connaissez? Bon la vous allez

dire « mais c’est pas vrai,
encore un test ol un type raconte
sa vie et oublie de parler du jeu ».
Ben pas du tout, on est en plein dans
le sujet. En fait c’'est méme pire que
ca, pire gu'un probléme de couple,
c’est un couple qui ne sert quasiment
arien. Dans Portrait of Ruin, vous
incarnez 2 la fois Jonathan et
Charlotte, qui vont de concert
s'attaquer a Uénieme réapparition du
chateau de Dracula. Ce duo, qui est
la grande nouveauté de cet épisode
célébrant les vingt ans de la série,
s'avére étre un gadget générant
quelques gimmicks de gameplay
completement dispensables... mais

Testé sur DS
Genre plate-forme
Joueur 1
Public tous publics

diteur Konami
Développeur Konami
Prix 40 £ environ
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fort heureusement, il n'enléve rien
aux autres qualités intrinseques de la
saga, notamment sur portable: une
réalisation de trés grande qualité,
une course a léquipement et a
l'expérience, ainsi que quelques

boss mémorables. Ouf!

AROUND THE WORLD

Une fois oubliés les instants

« gadgets » ou il faudra

utiliser les forces réunies

de Charlotte la

magicienne et Jonathan,

le chasseur de vampires

(objets a pousser a deux,
interrupteurs a activer pour que
lautre franchisse un obstacle],

ce Portrait of Ruin s'avére tout
bonnement prenant. La petite

astuce, ce sont les tableaux, qui
permettent de se téléporter loin du
chateau dans des mondes aux décors
plus originaux que larchitecture
gothique a laquelle la série nous avait
habitués. La mythologie égyptienne,
un cirque infernal, une ville




Une magie originale: tous

les héros de la saga

déferlent sur vos ennemis!

européenne d'avant-guerre... Cette
variété des styles ne sera peut-étre
pas du go(t de tous, mais elle
apporte un peu de fraicheur et son
lot de nouveaux monstres a abattre.
L'occasion d'évoquer un des rares
points sympas de notre vain duo:
leurs attaques spéciales,
> combinées ou non, sont
superbes et dévastatrices!
R UN VAMPIRE QUI
B\ S'ENTRETIENT
| Sila réalisation a franchi
| un cap supplémentaire
depuis Dawn of Sorrow

Les nouvelles magies a deux font trés
mal et sont superbes: du pur bonheur.

“Une réalisation de trés grande qualité
et quelques boss mémorables. ”

(le premier opus sur DS), la différence
ne sautera probablement pas aux
yeux des néophytes. Et il est vrai que,
sivingt ans est souvent assimilé a
l'age de raison pour une série, on
aurait bien envie de dire a Castlevania
qu’il est temps de casser un peu ses
codes, car méme les plus gros fans
(dont je fais partie] commencent a
percevoir les limites des ficelles d'un
genre exploité... jusqu'a la corde! Par

exemple, Lune des rares utilisations
de laspect tactile de la DS pour Dawn
of Sorrow (pour les incantations) a
été purement et simplement
abandonnée ici. Reste que tant

que la qualité graphique et sonore
(superbes musiques de Michiru
Yamane, une fois de plus] sera d'un
tel niveau, on aura du mal, fan absolu
ou pas, a ne pas avoir les yeux qui
brillent pour ce séduisant vampire. ®

La beauté des boss et ennemis §
est un régal sans cesse
renouvelé pour les yeux.

La petite Charlotte n’a pas la classe des
légendaires chasseurs de Castlevania.

Franchement, mes
premiéres minutes

de jeu sur Portrait of

Ruin m'ont fatigueé.

Les mémes monstres, ¢
encore et encore, des
nouveautes vite éventées qui
tiennent du gadget, un duo de
persos pas indispensable et

la méme recette éculée pour
scotcher les joueurs... Et
pourtant, ca marche ! On n’arrive
pas a « déscotcher » du double
écran pour récupérer des armes
rares, de nouveaux pouvoirs,
tuer de nouvelles horreurs.
Bref, on a les dents qui poussent
malgre cette énieme resucée de
la chasse aux vampires made in

Konami. Et Uune des
Vincen®

plus belles 2D sur DS...

venmcﬂslz_o

LES PLUS

H De la belle 2D
B Des musiques somptueuses
M Toujours aussi prenant

LES MOINS

M Je hais les couples
® Fonctions DS ?

® Peu de nouveautés

CONCLUSION

Un Castlevania se doit d’étre culte, et
celui-ci ne déroge pas a la régle... méme
s'il oublie, en privilégiant les trouvailles
gadgets, de nous épater par de réelles
nouveautés.

EVALUATION

JOUABILITE * % Kk &k

On s’embrouille un peu au départ dans
les commandes du duo, puis finalement,
on s'y fait.

REALISATION * * % %

C'est fin, varié et coloré. Seuls de
rares choix artistiques douteux viennent
détonner dans I'ensemble.

BANDE-SON * k& ok Kk

Les musiques de Michiru Yamane sont
une fois de plus superbes, ca devient
presque énervant !

DUREE DE VIE * Kk
Pas beaucoup plus long que son
prédécesseur, Portrait s’étoffe d’un
magasin virtuel. Pourquoi pas.
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[> Test SAMURAI WARRIORS 2: EMPIRES

KOEI DE NEUF?

Viendra un jour ol Koei saisira que nous ne sommes pas
idiots et qu'il faut faire preuve de créativité quand on sort
un jeu. En attendant, voici Samurai Warriors 2: Empires...

ne capacité unique a vous
défouler aprés une rude
journée de travail, des

champs de bataille peuplés de
soldats belliqueux, une dimension
historique qui donne de faux airs
intellectuels a des combats on ne
peut plus sauvages, une pléthore de
personnages jouables qui possédent

chacun leur propre style de combat...

autant de bons souvenirs des
moments passés sur Samurai
Warriors 2 devez-vous penser tout
bas? Eh bien non. Il ne s'agit pas de
réminiscences du précédent volet,
mais bien du spectacle qui se tient
actuellement devant nos yeux!
Comme a laccoutumée, votre
mission est de réunifier les clans qui
se partagent le Japon pour en faire
une seule et grande nation, prétexte
comme un autre pour s'adonner a
des rixes contre des ennemis peu
rusés, mais nombreux. Si Samurai
Warriors 2 se démarquait par un

Il est possible de créer son personnage,
mais les options sont restreintes.

-

gameplay et une réalisation plus
riches qu'a laccoutumée, Empires
se distingue surtout par une absence
d'évolutions qui donnerait envie de
hurler a Uescroquerie. Vous avez
désormais droit a de pseudo phases
tactiques pendant lesquelles vous
pouvez faire du commerce, gérer
vos troupes ou tenter de vous allier
avec les régions voisines, mais cet
aspect n'est pas assez exploité et
sert juste a se changer les idées
entre deux campagnes. Ainsi, vous
pouvez parfaitement le négliger

et vous concentrer sur les combats
sans que cela se ressente sur le
déroulement du jeu.

POUR L'EMPIRE

OU LE MEILLEUR?

Koei a également poussé la paresse
jusqu’a réutiliser certaines musiques
du précédent volet sans les
réorchestrer... Les doublages en
anglais sont quant a eux plus

54 Pis o &

/0

Testé sur PS2, Xbox 360

Genre beat them all
Joueurs 1-2
Public tous publics
Editeur Koei
Développeur Koei '«

Prix 60 € environ




Sans monture pour se
déplacer rapidement, votre
vie devient un vrai calvaire.

Chaque personnage a deux
attaques spéciales en plus
des coups classiques.

de votre héros.

Ia croix de direction.

“Empires se distingue surtout par une
absence d’évolutions qui donnerait
envie de hurler a I'escroquerie. ”

nombreux, mais également
nettement moins convaincants.
Certes les ennemis abondent et

les personnages peuvent apprendre
des combos vraiment sympas.

Au départ capable de coups sans
prétention, votre héros devient

une véritable brute en gagnant

o, [N s R
[RdaE a2

i
ot s

A

de l'expérience. Avec un bon timing
et un peu d’entrainement, vous
pourrez multiplier les juggles et
apprendre a combiner vos techniques
pour réaliser des enchalnements
ravageurs. Graphiquement parlant,

le jeu est dans la moyenne basse a
cause de ses environnements

SPRINA

Améliorez vos armes et faites
travailler vos sujets pendant
ces phases de jeu.

[\" N
La version Xbox 360 est fort
logiquement plus réussie
graphiquement que sur PS2.

Les armes récupérées
boostent les spécificités

Vous pouvez donner des
ordres a vos hommes avec

dépouillés et d'un clipping malvenu
qui fait apparaitre certains éléments
au dernier moment. Un point moins
génant sur la version Xbox360,

qui offre une meilleure résolution.
Toutefois, lorsqu'il court dans des
décors vides avec pour seule
compagne une mélodie techno de
mauvais go(t, le joueur se sent seul
et incompris. Vous en connaissez
beaucoup des joueurs préts a payer
le prix fort pour un clone sans
envergure d'un titre sorti lannée
derniére? Nous pas. ®

Jaurais éteé plus

indulgent si j'avais

découvert la série avec

cet épisode. En plus

j'aime bien les beat

them all, ca me rappelle la
grande époque des consoles

16 bits. Mais on peut apprécier
les groseilles, a trop en manger,
on finit par saturer. Et c’est
justement ce qui est en train

de se produire avec Empires.

J ai beau chercher, je ne vois
pas pourquot je perdrais mon
temps a remporter des combats
que j'ai déja vécus maintes fois
dans les autres Sengoku Muso.
Je laisse aux néophytes
Uillusion de nouveauté

et je garde mes bons
souvenirs. @

VERDICT 1 Z 120

LES PLUS

B Combats violents
® Nombre de héros
B Campagne consistante

LES MOINS

B Assez pauvre graphiquement
B Phases tactiques ratées

= Un clone, rien de plus

CONCLUSION

Voila un beat them all péchu pour lequel
VOUs pouvez craquer si vous n’avez pas
joué a Samourai Warriors 2. Dans le
cas contraire, Empires n’apporte aucune
évolution probante.

EVALUATION

JOUABILITE * Xk

La caméra est parfois dépassée par
les événements. Les enchainements .
de coups sortent avec aisance.

REALISATION * X %
Les décors sont vides mais restent
relativement beaux. Les personnages
sont grossiérement modélisés.

BANDE-SON * * %

Tant que les personnages ne parlent
pas et qu’on ne tombe pas sur un
morceau de mauvaise techno...

DUREE DE VIE

La durée de vie de la série n’est plus
a démontrer pour qui aime terminer
ses jeux a fond.

* % X
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Une des missions principales consiste
a détruire I'artillerie lourde allemande.

LES CHEMINS DE L'ENNUI

Quand on évoque le nom de Call of Duty, on sait tout de suite qu‘on aura affaire
a un jeu de qualité, mais cette version est I'exception qui confirme la regle...

prés Brother in Arms et Medal

of Honor, c’est au tour de Call

of Duty d’envahir la PSP avec
un titre qui reprend le méme principe
de FPS historiqué sur la Seconde
Guerre mondiale. Au menu de cette
version, treize missions durant
lesquelles vous incarnez trois
personnages enrdlés dans les
armées américaine, canadienne et
britannique. Sur PSP, le gameplay
est toujours un probléme pour lequel
les constructeurs doivent rivaliser
d'ingéniosité afin de rendre le jeu
facile d'acces, et cette fois ce fut le
choix de la simplicité. Si la direction
s'effectue avec le pad analogique,
la vue elle se gére avec les boutons

~ souvent peu dangereuses.

Testé sur PSP
Genre FPS
Joueurs 1 (jusqu'a 6 online)
Public adulte
Editeur Activision
Développeur Activision
Prix 50£ environ
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Vous tomberez régulierement
~ sur des embuscades, le plus

de droite. Il faut un certain temps
pour s'y habituer, mais la visée
automatique trés active vous donnera
régulierement un coup de pouce
appréciable. Paradoxalement, vous
n'aurez méme plus besoin par
moment d’orienter la caméra et
vous pourrez simplement tirer
comme un malade, la visée se
chargeant de trouver la cible la
plus proche.

ENNEMIS DEBILES

Pour le reste, rassurez-vous, vos
adversaires n’auront pas souvent
l'occasion de vous faire bien mal
car UIA n’est clairement pas au
point. Rapidement les missions

Bien que nombreux, les
soldats allemands tombent
comme des mouches...

s'enchainent sans poser de réelles
difficultés, sauf certains endroits
précis qui sont, au contraire, hyper
durs! Peu variée et globalement
trés répétitive, laventure n'apporte
rien de novateur. De plus, le jeu ne
propose toujours pas de possibilité
de stratégie ou d'ordres a vos
camarades. Bilan des courses: vous
courez souvent au devant du danger
pendant que des dizaines de soldats
de votre camp meurent au champ
d’honneur. Sans vraiment
convaincre, Call of Duty propose

le minimum syndical en termes

de FPS historique, on attendait
mieux de la série qui est une
référence sur Xbox 360. m

Les décors sont plutdt bien réalisés,
dans la lignée des Call of Duty.

PSP

Bof...
bof...

Sans vouloir jouer

les blasés, je n’ai

éprouveé qu'a de tres

rares momentsunvrai
plaisir de jeu. Le plus
souvent je me suis
promené sans difficultés dans
les missions, ou, au contraire,
j'ai recommenceé quarante fois
le méme passage. Globalement,
COD: Les Chemins de la victoire
n’apporte rien au genre et ne
puise méme pas de bonnes
idées chez ses grands fréres
sur consoles de salon. Une
version légére qui ne suffit

pas pour convaincre. Si vous
voulez un FPS sur PSP, prenez
plutot le dernier Brother in

Arms, bien plus

sympa!

<

VERDICT 9[20

LES PLUS

® Une visée automatique efficace
B Un passage en avion sympa
B Globalement pas trop moche

LES MOINS

B Service minimum du FPS
M Le plus souvent on s’ennuie
M Les ennemis sont totalement nuls

CONCLUSION
Voila un jeu qui ne mérite pas que vous
y investissiez vos petits deniers
difficilement économisés. Sans rien
apporter de nouveau, cette version se
contente d’'un minimum trés décevant.

EVALUATION

JOUABIUTE * % %k
Heureusement que la visée automatique
est présente a chaque instant, sinon ¢a
serait injouable.

REALISATION * X &

Sans étre complétement insipide, cette
version n’apporte aucune innovation et
se contente du minimum.

BANDE-SON

La bande-son est insignifiante, pas
de musique, juste des bruits de guerre.
Pas trés recherché au total.

DUREE DE VIE * K

Vous aurez fait le tour du mode solo
en une poignée d’heures, et le multi
ne propose que du deathmatch.

* %




CHILI CON CARNAGE

FAST FOOD

L'adaptation de Total Overdose sur PSP propose de l'action épicée, au point d'en devenir

paradoxalement rafraichissante. Quand divertissement rime avec défoulement... PRI AT
bien jouissif de
e titre Chili Con Carnage donne  ouvert. Dans les faits, Chili Con du premier volet. En faisant plonger sauter toutes les deux
un avant-godt du menu Carnage s'en sort bien. Les niveaux le héros, l'action passe en bullet minutes et de tirer des
proposé. Un cadre mexicain, ne sont pas trés vastes, mais time et permet de tirer au ralenti coups a droite, a
de l'action en plat principal et une suffisamment longs pour une sur plusieurs ennemis 2 la suite, gauche sans se poser
, : o i : : i A de questions. Mais malgré le
bonne dose d’humour (parfois de portable et laction s'avere assez en prenant bien soin de viser la téte it O it e St st
mauvais goﬁt]. en acc.omrfagnement. intensej malgré_l'absen.ce du stick [c’f. p‘hot(.)s’] pour un n?\a-x_irrwum on reste un peu sur notre faim:
Un mets qu’Eidos sait préparer analogique Droit. En fait, Ram d'efficacité. Les possibilités de La durée de vie n’atteint pas
et que certains ont déja dd golter - qui cherche a venger son pere combos sont conséquentes selon des sommets, les challenges
en 2005 puisque CCC est un nouvel de la mafia mexicaine - vise la situation: vous pouvez prendre annexes apportent peu et le
épisode de Total Overdose, cette automatiquement ses ennemis appui sur un mur, faire des 180° mode muti se l:evele limite (le
fois-ci uniquement dédié a la PSP. pour peu que Vous centriez a peu pendant les sauts, shooter & bout pit= rapide & debarrdsser Un
De nombreux joueurs ayant été prés la visée en direction des cibles portant, etc. Bref, c’est fun. Mais PR e‘nnem«sleﬁmporte.
Fg y i a7 ’ e e ’ . chacun jouant a tour de role...}.
séduits par ce GTA-like déjanteé sur cette touche bienvenue ne saurait Bref, CCC remplit pleinement
PS2, la sauce prendra-t-elle sur la SPICE BOY cacher le manque de profondeur du sa fonction de divertissement
portable de Sony... puisqu’on Ce gameplay approximatif permet de  titre et sa durée de vie un peu trop rapide. Mais un taco au prix
découvre qu'il s'agit ici d'un pallier au manque d’ergonomie de la  courte. Un jeu « apéritif » qu'on d’un buritos... a note est
enchainement de niveaux et non console et de se concentrer sur le dégusterait sans réticences si le bien trop salée.
d’un environnement totalement systéme de combos si représentatif prix était moins élevé. m

- ey veroict 1420

s
.

i LES PLUS

o Fun a souhait

® Le systéme de combos

m Drdle et sans prises de téte

On cible la téte des ennemis

4 avec la gachette Droite.
- \; Tirez au bon moment! LES MOINS
28 | ® Pas d’environnement ouvert
B Assez court

o Quelques bugs de caméra

CONCLUSION

Eidos nous livre un excellent
divertissement sur PSP en reprenant
les meilleurs ingrédients de Total
Overdose. Un bon plat qui se mange
hélas trop vite.

EVALUATION

JOUABILITE * X X
L'aide a la visée compense la difficulté
» de déplacer la caméra en I'absence d’un
- Bl second stick analogique.

. Les véhicules utilisables
permettent de se frayer rapidement
-+ un chemin pour avancer.

L'action se veut bourrine,
frénétique et intense...
elle est également répétitive.

REALISATION * % %
Une ambiance graphique explosive

trés bien rendue, méme si on n’atteint
pas la performance d’un Vice City.
BANDE-SON * % %k %k
Du hip-hop a la sauce mexicaine

Testé sur PSP qui accompagne parfaitement I’action
Genre action épicée du titre d’Eidos.

Joueurs  1-4 (jusqu'a 4 en local) x

Public adulte DUREE DE VIE * % %
EDZI\::I'::ppeur e GE::; De nombreux défis s’ajoutent &

Biix T0E e I'histoire principale qui, elle, se termine

en quelques heures.
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»Test MARIO VS. DONKEY KONG 2 : LA MARCHE DES MINIS

NEURONES
MECANIQUES

Mario Vs. Donkey Kong sur GBA proposait de la plate-forme
et de la réflexion en un seul jeu. Cette suite sur DS fait
l'impasse sur les acrobaties, reste la gymnastique neuronale.

e scénario est fantastique: challenge finalement pas si relevé

Mario (que, hélas, vous ne que ca, mais qui demande quand

jouerez jamais) part a la méme un paquet d’heures. Car si
poursuite de Donkey aidé par des les premiers niveaux nécessitent
jouets a son effigie. Bref, la relative juste d'amener les p'tits Mario a bon
débilité de Uhistoire sert un jeu de port, les choses se corsent tres vite...

réflexion bien plus intelligent! Dans

une succession de tableaux de plus MINI-MARIO, MAXI-NEURONES
en plus piégeurs, vous devrez mener  Par exemple, vous pourrez

vos Mini-Mario vers la sortie, dansle  commencer un tableau avec vos
laps de temps le plus court possible, Mario disséminés un peu partout,
en veillant a en perdre le moins blogués par des systemes

possible et en amassant toutes d'interrupteurs complexes a activer.
sortes de bonus. Selon votre score, C'est déja moins évident. Un type
une médaille vous sera de galére rigolo, c'est quand vous
attribuée (bronze, argent disposez d’'un nombre de briques
ou or], créant un vrai a répartir sur des plates-formes
challenge: terminer incomplétes: a vous de voir ot les
lensemble des quatre- placer pour amener vos protégés
vingt-trois tableaux au bout du niveau... avec parfois
avec la plus belle lobligation de déplacer ces blocs au
des médailles! Un dernier moment! Plus tard, dans un

Testé sur

R L

Genre réflexion ! =S
. Joueur 1 i
M Public tous publics m: -

Editeur Nintendo '_‘_..‘..‘.‘_J_‘__!_ll_‘)_. "

o

. Dé ppeur Nintendo
Prix 40£ environ

Si vos Mini-Mario trouvent la sortie en woren ) pnaiind el peec
file indienne, ca multiplie les points! THETETSSSSIIINI_N--——-———— S,




Le dernier tableau (ou presque...)
est un vibrant hommage a Donkey
Kong et Jumpman.

jeux de Mario 64 DS.

“0n s'extasiera devant le level design
trés réussi de certaines maps. ”

monde tres futuriste, vous défierez
les lois de la gravité avec des plates-
formes magnétiques, sur lesquelles
vos Mini sont aimantés: vous ne
saurez plus ot donner de la téte!
Des niveaux bonus viendront aussi
vous détendre, comme celui dans
lequel on doit écraser le plus de Shy
Guys possible en un temps limité.

Un bon défouloir! Au final, si ce Mario

.
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Vs. Donkey 2 se révéle passionnant
sur la durée, on ne peut s'empécher
de regretter son c6té trop statique,
malgré quelques niveaux bien
speedés. Contrairement a son ainé,
il ne met plus en valeur les talents
d'acrobates de Mario, il ne peut donc
que se classer dans la catégorie
Lemmings et autres gestionnaires
de bébétes écervelées... et perd du

A in
&g Les blocs peuvent étre
W w déplacés ou servir a briller
8 du bois dans certains décors.

Plates-formes magnétiques,
interrupteurs, les obstacles
divers ne manquent pas!

Les combats contre les boss de
fin de niveaux rappellent les mini-

méme coup ce charme si particulier
réservé aux titres uniques en leur
genre. Cependant on ne manquera
pas de s'extasier devant le level
design trés réussi de certaines maps,
d’autant qu’une fois le tout exploré,
on peut créer les siennes via un
éditeur de niveaux tres bien fichu,

et méme les échanger via Internet...
pour peu que lon ait des amis.

Le systeme de codes de Nintendo
protégeant autant les joueurs des
risques de mauvaises rencontres...
que des rencontres tout court. ®

i

-

Méme si je ne peux
m’empécher de

regretter la disparition

de Mario, qui nous

gratifiait d'un

mélange de plate-

forme et de réflexion dans
Uopus original sur GBA, je dis
quand méme oui. Parce que les
niveaux sont bien pensés - bien
que parfois trop simples-, qu'ils
proposent des mécanismes
souvent originaux, et que jouer
a ce titre tout au stylet est
rafraichissant et divertissant.
L'idée des cartes créées par
d"autres joueurs a télécharger
via le Net est géniale, dommage
que ce sataneé systéme de codes

amis limite un peu trop %
le choix...

VERDICT1 5[20

LES PLUS

= Tout au stylet
= Original
= Cartes sur le Net

LES MOINS

= Moins funky que le précédent
® Parfois trop facile
= Codes « amis »

CONCLUSION

Bien fun et superbement exploité,

le concept du chapitre original se
voit quand méme amputé de sa star,
Mario. Moins de plate-forme, plus de
réflexion !

EVALUATION

OUABILITE * Kk X X
Tout se contrdle au stylet, et on se
déplace a la croix: simple; mais parfois
un peu délicat.

REALISATION * %k K

Simple et coloré, Mario Vs. Donkey Kong
ne paye pas de mine, mais joue la carte
de la variété.

BANDE-SON * X Xk

Bruitages minimaux, musiques
entétantes, tous les ingrédients
d’un jeu de réflexion sont Ia.

DUREE DE VIE * % K K

Finir les différents mondes avec des
médailles d’or ¢’est long... Ensuite a
vous les cartes du Net!
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> Test BOMBERMAN [ -

S4

W43

'&& Comme d’habitude, chaque

. map s’inspire d’un univers

Rt e

Le mode de jeu solo propose
- un stock d’items, des niveaux
a enchainer et méme des boss.

DE LA BOMBE RETRO

Je ne sais pas si vous avez remarqué, mais, ces temps-ci, les Bomberman se suivent
et... ne se ressemblent pas toujours! OK, ne m‘incendiez pas, je m'explique.

on dernier gros

cauchemar de testeur

est sans doute
Bomberman : Act Zero. Oui, la
piteuse tentative de modernisation
d’un hit historique qui n"avait nul
besoin de ca... Bref, voir a nouveau
débarquer un Bomberman signé
Konami, sur PSP cette fois, m'a
d'abord collé un bon frisson
d’appréhension! Mais rassurez-
vous: celui-ci se contente « enfin »
du minimum syndical, et c’est une
bonne chose puisqu’il s'agit d'un
vrai remake (en 3D certes) de la
formule originale. C'est simpliste
graphiquement, mais tout ce qu'il
y a de plus coloré, et surtout ca
reprend U'esprit fondateur, avec
les musiques a l'ancienne (oui,
celles qui rendent fou) et sans
trop de nouvelles fioritures
inutiles. Le jeu propose un mode
solo forcément ennuyeux (on a

Testé sur psp
Genre action
Joueurs 1 joueur (jusqua 4 en local)
Public tous publics
Editeur Konami
Développeur Hudson
Prix - 40€ environ
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Uhabitude), dans lequel vous
devrez parcourir une centaine

de niveaux en faisant exploser
murs et ennemis, avant de trouver
la sortie dans'le temps imparti.

A noter la présence (uniquement
en solo donc) d’une zone de
stockage d’items, qui n'apporte
rien de bien fun...

« VIENDEZ LES COPAINS! »
Ce n’est donc pas une surprise:
tout tient dans le mode
multijoueur, qui vous procurera
an’en pas douter des heures et
des heures de fous rires entre

On apprécie toujours de se retrouver
sur le terrain de base, sans
fioriture... Fourberie pure et dure!

amis... A moins qu’en vieux
briscard que vous étes peut-étre,
vous n’ayez que trop joué a ce
vieux hit éculé, et sur dix consoles
différentes qui plus est! Lavantage
ici, c’est que UMD est blindé en
stages, avec des tonnes de regles
différentes selon les maps (tuyaux,
vitesse accélérée, glissades,
téléportation, etc.) et, surtout,

on peut y jouer jusqu’a quatre en
méme temps, en ad hoc, avec un
seul jeu! Le rythme en est un peu
ralenti, mais le fun est toujours

la, pourvu que vous ayez des potes
sous la main. m

Mouai
mouai...

Je ne voudrais pas
critiquer un jeu que
j'ai encensé pendant
des années... mais

si Bomberman est
vraiment tordant, s'il

offre de beaux moments

de rigolade entre potes, j'y

ai juste un petit peu trop joué
pour pouvoir encore m'en
émouvoir. Donc voila le pitch:
ce Bomberman est une valeur
shre si vous avez des potes
qui ont une PSP et, bien sdr,
si vous n'y avez pas trop joué
ces derniéres années, avec
toutes ces suites et remakes
en pagaille. En tout cas, rien a
voir avec le « truc » sorti sur

Xbox 3460: 13 c’est du vrai,
du bon, du old-school.

VERDICT 1 3[20

LES PLUS

M Toujours aussi poilant
B Quatre joueurs avec un jeu
® Ouf, pas de faute de goiit!

LES MOINS

B Un Bomberman de plus...
® Ca peut finir par lasser
B Un brin ralenti en multi

CONCLUSION

Ce Bomberman PSP reproduit la formule
originelle, en 3D mais sans prendre
aucun risque... « Heureusement »,

a-t-on envie de dire, vu la tronche du
dernier opus sur Xbox 360!

EVALUATION

JOUABILITE * % %

C'est tout simple, la formule a fait
ses preuves. Le stock d’items en solo
n’apporte rien de fun.

REALISATION % %k %

Cet épisode PSP a le bon goiit de
s’adapter a la 3D tout en douceur...
En gardant le méme look.

BANDE-SON % k%

Les musiques sont juste hyper-chiantes,
mais elles participent au charme...
Stressant mais bon !

DUREE DE VIE * % %k %k
Vous abandonnerez vite le mode solo
pour vous consacrer a des milliers de
parties en multi!



THE WARRIORS

SANS PITIE

Plus d’un an apreés sa sortie sur consoles de salon, The Warriors arrive sur PSP.
Un portage dur et violent, fidele a I'original.

apidement devenu culte

aupres de toute une

génération, The Warriors,
film sorti a la fin des années 70,
nous plonge dans un New York
chaotique, infesté de voyous plus
déjantés les uns que les autres.
Un homme décide d'unifier les
gangs, et provoque une grande
réunion, au cours de laquelle il est
assassiné. Les Warriors se voient
attribuer a tort ce meurtre.
Pourchassés par les autres gangs,
ils entreprennent de traverser
la ville pour rejoindre leur turf.
Le jeu, qui débute quelques jours
avant le drame, propose de revivre
cette chasse a lhomme. Vous
évoluez librement dans une ville ot
vous pouvez pratiquer de nombreux

Saisissez un adversaire, puis
rackettez-le ou interrogez-le.

Testé sur PSP
Genre beat them all
Joueurs 1 (jusqua 2 en local)
Public adulte
Editeur Rockstar Games

loppeur  Rockstar Toronto

Prix 50£ environ

larcins et agressions: bastons,
racket, braquages, cambriolages...
La trame principale, elle, vous méne
vers la fameuse réunion, au gré de
missions imposées ol vous serez
aux prises avec les autres bandes
de la ville.

LA PARTIE COMMENCE

Les missions sont variées et
proposent d’incarner les différents
membres des Warriors. Niveau
baston, ca cogne dur et sale.
Rarement un jeu n'a proposé des
combats de rue aussi crédibles et
mis en scéne avec une telle
violence. Les amateurs de castagne
y trouveront forcément leur compte !
L'ambiance est sombre et glauque.

La bande-son est excellente, et pour

N’hésitez pas a piquer les armes
: de ces charmants gargons pour
. vous faciliter la tache.

CREDITS: 85

Finissez le jeu pour débloquer
un mode beat all
« & 'ancienne », trés réussi.

cause: elle est tirée du film. On est
happé par Uhistoire, et l'on prend
vraiment un malin plaisir a évoluer
dans ces ruelles sordides a la
recherche d’un petit délit a
commettre ou d’'une bande a
castagner. Un systéme d"évolution
des persos, assez sommaire,
permet également de prendre
possession de chague membre

de la bande et d’en apprécier les
spécificités. Comme sur consoles
de salon, The Warriors est une bonne
adaptation des beat them up a
lancienne, mais son extréme
violence risque de choquer les ames
sensibles, tout comme son concept
trés politiquement incorrect.
Maintenant, vous savez ou vous
mettez les pieds! m

Les tags font connaitre
votre gang a travers la
ville. Retournez tout!

PSP

Javais bien aimé

la version console,

logiquement j'approuve

le passage sur PSP. Le

seul vrai inconvénient

vient de la taille

de l'écran: les persos sont

petits, ce qui rend parfois U'action
confuse, et, surtout ca pique

les yeux. Sinon, j'ai retrouvé
l'ambiance sauvage et lugubre qui
m’avait tant plu. N'allez pas croire
que je suis une brute sanguinaire,
mais j'aime les jeux qui cognent
dur, et ca, The Warriors le fait tres
bien. Le tout est enrobé dans un
mode Story bien ficelé, offrant
pas mal de liberté et de variéte.

Un bon petit défouloir

portable!

veroict 1420

LES PLUS

B Les combats trés péchus
= L'ambiance fidéle au film
B Les missions variées

LES MOINS

o Trop violent ?
= Trop sombre ?
= Trop malsain ?

CONCLUSION

Rythmé, difficile, entrainant et doté
d’une atmosphére trés particuliére,
The Warriors s’adresse essentiellement
aux amateurs de baston impure et

trés dure.

EVALUATION

JOUABILITE * % %
Quelques problémes de caméra et des
persos un peu petits, mais rien de bien
méchant.

REALISATION * K Kk K

Du bon boulot sur PSP, on ne note pas
de grosses différences avec les autres
versions.

BANDE-SON * % Kk %

Les thémes lancinants et malsains
assurent une ambiance a couper
au couteau.

DUREE DE VIE * K X

Un jeu plutat difficile et entrainant,
cocktail réussi pour lui assurer une
bonne longévité.
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Testé sur DS
A Genre réflexion
<1 Joueur 1
("l Public tous publics

Editeur Nintendo s
Développeur Capcom ==

Prix 40£€ environ

78 Consoless= MARS 2007




|

-

vy

&/ Tomorrow's trial |

&/ Successor

ortie depuis 2001 au Japon,

la série japonaise des

Gyakutensaiban semble enfin
décidée a visiter régulierement
[Hexagone, et c’est tant mieux.
L'année derniére, Phoenix Wright :
Ace Attorney, portage du premier
épisode GBA, sortait sur DS et
s'imposait d’'emblée comme lun de
ses titres phares. Et pour cause: la
série est originale, idéalement
pensée a l'époque pour la GBA (les
plans en 2D sans réelles animations
sont habilement mis en scéne pour
pallier les capacités limitées de la
console). Les enquétes, bien
concues, tenaient le joueur en
haleine. De plus, pour son passage

Y/ Maya's guilt B

La encore, il faudra
inlassablement aborder tous les
sujets pour faire avancer histoire.

. ,;?;f!Hfﬁmmm

Les introductions dévoilent
généralement le meurtre,
parfois méme le meurtrier.

sur DS, Phoenix Wright se voyait
augmenté d'un cinquieéme chapitre
inédit, exploitant les possibilités
techniques du nouveau support
(examen des piéces a conviction en
3D, etc.). Aujourd’hui, Phoenix
reprend du service avec Ace Attorney
Justice for All, le remake du second
épisode GBA au Japon... mais sans
chapitre inédit cette fois. Enervant.

LE BON COTE CAPCOM

Ce nouvel épisode demeure une
valeur slre du jeu d’enquéte en 2D.
Phoenix est encore une fois confronté
a des affaires de meurtres sordides,
qu'il méne de maniere tout a fait
originale. Il retrouve d'importants

On s’attache facilement ;
aux protagonistes et
surtout a la petite Pearl.

protagonistes, comme Maya Fey

(qui poursuit sa formation spirituelle
pour communiquer avec les morts),
ou encore linspecteur Dick
Gumshoe. N'en disons pas plus sur
le contenu. Sachez seulement que
les rebondissements et coups de
théatre sont en nombre suffisant
pour tenir le joueur en haleine tout
du long. Le scénario est solide, les
personnages, bons ou mauvais, sont
attachants. Deux (petites) nouveautés
apportent un (tout petit) peu plus de
réflexion: le menu ou s'affichent les
portraits des différents protagonistes
permet désormais de contester un
témoignage (lorthographe d’un nom,
par exemple), et des séquences 2

On découvrira Kurain, le village de votre ‘
partenaire Maya Fey et de sa famille.

Laborieux: le décor, normalement
affiché sur I'écran du haut, passe
en bas pour le fouiller avec le stylet.

PSYCHE-LOCK

Sous cette appellation bizarre se
cache sans doute la seule
véritable [petite) nouveauté de
cet épisode. Pour rendre les
phases d’enquéte plus
interactives et aussi
intéressantes que les passages
au tribunal, le « psyche-lock »
permet de voir quand un
protagoniste ment. A vous de
trouver Uobjet en votre
possession qui permettra de
contredire le témoin pour
Uobliger a dire la vérité. Pas
révolutionnaire mais bienvenu.

Y What happened
B The vicim _|

MARS 2007 Consoles= 79



) Test PHOENIX WRIGHT : ACE ATTORNEY JUSTICE FOR ALL

i troukle

Phoenix débute amnésique,
une bonne raison pour avoir
droit au tutorial.

| ZooM.

MISE EN SCENE

A coups de flashes, de bruitages

convaincants et de musiques
aux tempos contrastés, les
développeurs réussissent a
donner du rythme a ce jeu
composé d’images en 2D.

Du beau travail, méme

si certaines animations

(les mouvements de Phoenix
lors du plaidoyer par exemple}
se répeétent trop souvent.

80 Consoles= MARS 2007

En plus des piéces a conviction,
les portraits peuvent désormais
soutenir vos arguments.

“Sans surprise, ce nouvel épisode
demeure une valeur siire du jeu
d’enquéte en 2D.”

) de « psyche-locks » ont été
ajoutées (pour faire dire la vérité

a un témoin récalcitrant, vous lui
présentez des preuves irréfutables).
De quoi apporter plus de dynamique
aux passages d'enquéte, qui restent
malheureusement assez ennuyeux:
on sélectionne dans un menu le lieu
ou aller, on examine le décor,
interroge les personnes qui sy
trouvent jusqu’a obtenir de nouvelles
pieces a conviction et faire ainsi
avancer le scénario... Cela rend la
série plus proche du livre interactif
que du jeu vidéo totalement libre.

Ce qui n'empéche pas, d'apreés notre
expérience, que tout le monde
semble se prendre au jeu... mais
mieux vaut étre prévenu!

LE MAUVAIS COTE CAPCOM
Ainsi, cet épisode se vit comme une
nouvelle aventure assez similaire a

la premiére [et, tout comme la
premiére, assez prenante). Hélas,
ily manque une partie qui aurait
été spécialement pensée pour la
DS, un cinquieme chapitre. Voila
bien un manque qui nous rappelle
les mauvais cotés de Capcom. Car
si léditeur sait créer des jeux
mythiques (Megaman, Street
Fighterll, Resident Evil, Devil May
Cry...}, il est aussi passé maitre
dans la réexploitation a outrance
de ses licences. Et ce second
épisode de Phoenix Wright en
témoigne. Agréable a jouer, il reste
un simple portage (la possibilité
d’émettre des objections en criant
dans le micro n'apporte rien).
Mais il saura faire patienter les
amateurs en attendant le prochain
Gyakutensaiban prévu pour ce
printemps au Japon et exclusif
alaDS.m :

Décu
en fait

Impossible de

contester la qualité

de ce Phoenix Wright:

Ace Attorney Justice

for All. Mais comme s
souvent avec les series de
Capcom, la suite repose sur

les qualités du premier épisode.
Eh oui, Ace Attorney a placé la
barre bien haut, si bien qu’a
mes yeux, seul un épisode
entiérement pensé pour la DS
offrira un réel renouveau. Un
peu de 3D, des situations plus
variées au tribunal seraient les
bienvenues. Une nouvelle
aventure peu innovante, donc,
qui reste néanmoins digne
d’intérét pour ses

rebondissements et son
excellente ambiance.

VERDICT 1 6[20

LES PLUS

B Enquétes bien prenantes
® Protagonistes attachants
= Mise en scéne rythmée

LES MOINS

= Trop similaire au précédent
M Pas si interactif que ¢a
o Aucune exclusivité pour la DS

CONCLUSION

Moins étonnant que le premier épisode,
Ace Attorney Justice for All n’en demeure
pas moins un jeu d’enquéte envoitant...
Mais vivement une suite développée
spécialement pour la DS.

EVALUATION

JOUABILITE * ok ok Kk ok

Rien a redire sur la jouabilité, si ce n’est
les phases un peu longues lorsqu’on
examine le décor.

REALISATION * % % &k
Malgré des scenes répétitives,
I'ensemble brille toujours par sa
mise en scéne rythmée.

BANDE-SON * & & ok %k

Les musiques contribuent grandement
au rythme général et bien haletant des
scénes de plaidoyer.

DUREE DE VIE * % %k k&

Quatre enquétes de la veine du précédent
épisode, sans chapitres exclusifs a la DS
cette fois (malheureusement).



BALL-ROLLING MAZE GAME KORORINPA

JOLI BRIN DE BILLE

L'originalité a un prix que tous les porte-monaie ne sont pas préts a débourser.
C'est la grande lecon qu’on retirera du Kororinpa de Hudson Soft. Un jeu sous
forme de parcours de billes... surprenant, mais incomplet.

‘avantage d'étre un jeu

d’'agilité, c'est qu’on ne vous

demande pas de réaliser
des prouesses esthétiques. Tant
que VoUS VoUS reposez sur un
concept solide et que vous assurez
le minimum syndical, vous étes
généralement condamné au
succes, ne serait-ce que d’estime.
Malheureusement, si Kororinpa
bénéficie d'une certaine forme
d’originalité, ses imperfections
le cantonnent au rang de simple
passe-temps, qui mérite certes
toute votre attention... mais pas
que vous y investissiez toutes
vos économies. Kororinpa est une
sorte de métissage entre Super
Monkey Ball et Kula World. Il hérite

00°'30700
Vo059 64

de cette méme capacité a tester
votre dextérité dans des niveaux
alambiqués, mais la prise en
main est & ce point délicate

que les moins persévérants
abandonneront rapidement.

L'ECOLE DU CALOT D'ARGENT
Pour rouler votre bille vers la
sortie, vous devez bouger le
plateau sur lequel elle se trouve
en inclinant la Wiimote dans la
direction désirée. L'aspect
novateur du titre vient du fait que
vous ne vous déplacez pas sur une
surface plane mais dans un vrai
environnement 3D. Il suffit ainsi
de faire pivoter votre poignet a
90 degrés pour transformer une

Pour estimer que vous avez la téte a
Penvers, encore faudrait-il un endroit...

Testé sur Wi

Genre réflexion
Joueurs 1-2
Public tous publics
Editeur Nintendo
Développeur Hudson Soft
Prix 60€ environ

’ 2 - Y

/]

0 w "O"Z’um
.,

et
: Les décors du jeu sont
] " mignons, mais ne déploient

/ ‘" A,’ pas des trésors d’originalité.

paroi infranchissable en chemin
praticable pour votre petite bille.
Théoriquement lidée est
excellente, mais, dans la pratique,
le joueur se retrouve en maintes
occasions avec le poignet
complétement tordu, ce qui

est hautement inconfortable.
Résultat: a moins d’étre endurant
ou d’avoir de la creme anti-
entorses, certains niveaux font
regretter de ne pas avoir la
souplesse du poulpe. C'est
dommage car les niveaux offrent
un challenge intéressant et se
répétent rarement avec leur lot
de piéges sournois et leur tracé
délirant, mais vous devrez faire
avec les courbatures... ®

11 faut récupérer un certain nombre de
cristaux pour ouvrir la porte de sortie.

0010716

A moins d'étre

un poulpe fortuné,

vous préférerez

certainement attendre

afin de vous procurer

Kororinpa en occasion. Loin
d’étre parfait, le titre d'Hudson
Soft mérite tout de méme
Uattention des amateurs de

jeu d’agilite, qui y verront une
alternative intéressante a Banana
Blitz. Les problémes de jouabilité
s’estompent légerement si vous
ne faites pas de mouvements
brusques, mais ils sont réels

et s’additionnent a une durée de
vie qui ne depasse pas la dizaine
d’heures. Il y a moyen de prendre
du bon temps, mais une fois

terminé, vous n'y

reviendrez pas.

VERDICT 1 Z /120

LES PLUS

| Original
® Mélodies variées
B Parcours sympas

LES MOINS

M Parfois peu maniable
® Décors vides
B Manque de niveaux

CONCLUSION

Kororinpa est le parent pauvre de
Super Monkey Ball. Il ne manque pas
de charme, juste de précision au niveau
des commandes et d’un peu plus de
fantaisie pour plaire a tous.

EVALUATION

Souvent correcte, la jouabilité devient
parfois rude si vous n'étes pas souple
des poignets.

REALISATION * K

Sur GameCube on aurait trouvé la
réalisation vieillotte, alors imaginez
un peu sur Wii...

BANDE-SON * & Kk ok

Les musiques sont adaptées,
mais font tout de méme un peu
musiques d’ascenseur.

DUREE DE VIE * K
C’est le gros probléme du jeu:

il se termine trop rapidement...

une pleine journée au maximum.
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Test LUNAR KNIGHTS

Testé sur DS
Genre action-RPG
Joueur 1 (jusqu'a 4 en local)
Public tous publics
Editeur Konami
Développeur Kojima Productions
Prix 45 £ environ
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ECLIPSE

PARTIELLE

Les bonnes idées ne suffisent pas pour faire un hit,
il faut encore savoir les mettre en ceuvre. En témoigne
cet action-RPG fort sympathique, mais mal équilibré.

Le monde est plein d'injustices
L qui sont lceuvre des hommes,

mais qui dépassent pourtant
leur entendement. La guerre,
les émissions abusives de CO??
Presque... Non, linjustice
fondamentale, c'est que la rédaction
de C+ soit implantée a Paris, dans
une région ou le soleil se fait aussi
rare que les victoires de Vince contre
moi a VF5. Une inégalité sans nom,
qui nous empéchait de profiter de
Boktai - dont Lunar Knights s'inspire-
puisque ce jeu vous obligeait a
utiliser les rayons de lastre en

" question pour promptement

progresser. Sans renier le principe,
Lunar Knights en abandonne les
aspects contraignants pour nous
offrir une aventure courte, mais
intense. Le cycle jour/nuit a toujours
son importance, mais vous ne

risquez plus de choper un coup

de soleil a chaque partie. En effet, les
seuls changements météorologiques
qui vous intéressent sont désormais
d'ordre virtuel.

LUNE OU SOLEIL?

Vous pouvez alterner a tous
moments entre deux héros. Lucian
est un guerrier nocturne qui tire

sa puissance des rayons lunaires
et qui souhaite se venger du roi des
vampires. Aaron, lui, a besoin du
soleil pour utiliser ses armes. Deux
caractéres antagonistes qui ont en
commun d’étre dépendants de la
lumiére pour restaurer leur jauge
d'énergie. Et c’est important une
jauge d'énergie! Car a chaque fois
que vous tuez un boss, vous gagnez
l'assistance d'un nouveau Terrénien,
ou, si vous préférez, d'un esprit

ﬁ‘ e ,12;'; 3?“ Q",ffﬁ g

IS

L'art de rouler son boss est
une tradition a laquelle vous
n’échapperez pas.

/”

Il est plus facile de
regagner de I'énergie
lorsque le ciel est dégagé.




Jaurais aimé que

les dialogues avec

les personnages

secondaires ne se

limitent pas a des

propos sans importance,

comme j'aurais apprecié de
pouvoir me déplacer librement
entre deux régions et pas en
cliquant directement sur la carte
du monde. Plus que tout, il aurait
fallu gue Konami soigne la durée
de vie et ne condense pas les
meilleures idées sur la fin du jeu.
Mais il faut voir le bon coté des
choses: vous n’étes plus obligé
dacheter un Children of Mana
beau mais insipide pour assouvir

“ l der a laide de if d’action-RPG. Et ri
_ . "les seuls changements SOAAT AR ' T E
météorologiques qui vous intéressent  uwe motiation supplémentaire  PEEILLIS =
sont désormais d’ordre virtuel.” pour exporer es Mheau e e

en comble. On a méme droit a des
phases de shoot them up qui se

élémentaire qui peut booster vos surtout sa dimension a lafindujeu,  jouentau stylet. D'ou vient le VERDICT 1 5 120

i’ wIay
Soufflez dans le micro pour {5 &5

attirer 'attention des
monstres puis cachez-vous.

Vous renvoyez les attaques
ennemies en vous protégeant
au dernier moment.

armes a condition que vous le mais qui reste sous-exploité la probleme? Du fait que toutes

nourrissiez avec la fameuse majeure partie du temps. De méme, ces idées ne commencent a étre LES PLUS

ressource. Selon le Terrénien choisi, vous pouvez modifier le climat et correctement exploitées qu'a la H La gestion du climat

vos armes obtiennent des propriétés  faire en sorte qu'il pleuve ou que moitié du jeu. Et vu que la durée : E;‘;gﬁi‘;’;‘i’:: g:‘;’éé‘:?s
du feu, de la glace ou du vent, qui régne une chaleur étouffante. Cela de vie ne se distingue pas par sa

servent a vaincre les créatures de influence la résistance des ennemis.  longévité, le joueur, pourtant séduit, LES MOINS

lélément opposé. Un atout qui prend  Si le nombre d’armes est limité, vous  n’en restera pas moins sur sa faim. ® = Multijoueur indigeste

B Mauvaise répartition des idées
B Pourquoi si court?

CONCLUSION

Il serait dommage de passer a coté de
Lunar Knights et de toutes ses bonnes
idées, mais gardez a I'esprit qu'il ne
s’agit d’un investissement intéressant
que sur le court terme.

&
ot 4

EVALUATION

JOUABILITE * % %

Les déplacements sont un peu trop
rigides mais les fonctionnalités de
1l la DS sont bien exploitées.

0015 e

Changer le climat peut étre
salutaire en affaiblissant
certains monstres.

REALISATION * K K

On oscille entre le moyen et le bon.
Pas assez de détails et une palette
de couleurs mal gérée.

BANDE-SON * % k k&

Rares sont les musiques qui ne collent
pas a I'aventure. Donc, a partir de ce
constat, on peut dire que ¢a roule !

DUREE DE VIE * *

Si vous attendez du jeu qu'il vous dure
plus de dix heures, c’est que vous étes
mauvais ou naif.

Les furies demandent
de manier le stylet ou
de souffler dans le micro.

Les phases de shoot them
up deviennent rapidement
difficiles et c’est tant mieux!
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et qussi...

TESTE SUR PS2

PAR DAM
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LUMINES PLUS

a PS2 accueille a présent son Lumines
dans une version baptisée Plus. Un titre
bien relatif puisqu'il s'agit d'un remake de
la version initiale sur PSP. Si laspect réflexion
du jeu demeure toujours aussi hypnotisant
et bien pensé, on regrette de ne pas retrouver
les caractéristiques du second épisode (plein
de modes, clips d'artistes connus en fond
d'écran, etc.). La série devenait tape-a-lceil...

ici, elle fait vieillotte. m
9,20

= Réflexion m 1 joueur

= Tous publics m Editeur: Buena Vista
m Dév.: Q Entertainment

m Prix: 30 € env.

TESTE SUR PSP

PUZZLE WORLD

lus le temps passe et plus les compilations
d’oldies s'entassent. Un jour, on verra
arriver les compilations des meilleures
compilations. Pour Uheure, Capcom nous
ressort trois petits jeux axés puzzle-réflexion
servis dans leurs jus: Pang, Block Block
et le trés célebre Super Puzzle Fighter.
Comme toujours, cette compile s'adresse aux
nostalgiques des bornes arcade des années 80
ou aux collectionneurs compulsifs. m

11120

= Réflexion m 1-2 (jusqu'a 2 en local)
= Tous publics

u Editeur: Capcom = Dév.: Capcom

= Prix: 20 € env.
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PAR MANZIN

TESTE SUR PSP, PS2

LES GRIFFIN

S i vous ne connaissez pas la série, passez
votre chemin, pour les autres ouvrez l'ceil.
Le jeu reprend sans faillir son esprit déjanté

et s'offre méme le luxe d’en rajouter une
couche. Interdit aux moins de 18 ans, le jeu
regorge de vannes graveleuses, de gags lourds
et bien débiles, de scénes surréalistes... so
Griffin! Le jeu en lui-méme décoit, entre beat
them all et infiltration, mal concu, répétitif, et
a peine six heures de durée de vie. ®

11020

m Beat them all = 1 joueur m Adulte
= Editeur: 2K Games

= Dév.: High Voltage

m Prix: 60 € env.

TESTE SUR PSP

e

PAR DAM
Sy

ONLINE i
CHESS KINGDOM

'idée de sortir un jeu d"échecs avec

de véritables personnages en guise de
piéces est trés bonne. Celle d'implémenter
un scénario pour justifier la présence des
différentes armées contrlables (la Raison,
le Chaos, etc.) Uest tout autant. Mais la lenteur
des déplacements et la pauvreté des
graphismes suffisent a rendre Online Chess
Kingdom ennuyeux et dénué d'intérét.
Vive les jeux d'échecs plus classiques! m

|6120

= Réflexion m 1-2 (jusqu'a 2 online)
= Tous publics

= Editeur: Konami m Dév.: Konami
m Prix: 40 € env.

TESTE SUR PSP, PS2, GBA

PAR MANZIN

GHOST RIDER

T iré du film lui-méme adapté du comics du
célébre vengeur a téte de mort enflammeée,
Ghost Rider est un jeu tout en bastons, combos
et phrases chocs. Vous alternez les phases de
beat them all contre des dizaines d’ennemis et
les phases de courses en moto. Basique, ce jeu
pourrait presque prétendre a amuser si on ne
tenait pas compte de la répétitivité maladive
des niveaux et de son colt d'achat. Les versions
PS2 et PSP sont quasiment identiques.

110,20

= Beat them all m 1 joueur

= Tous publics m Editeur: 2K Games
m Dév.: Climax Action

= Prix: 60 € env.

TESTE SUR PS2

PAR DAM

WINTER GAMES 2007

h, un jeu de ski qui contient dix disciplines!

Oh, parmi les épreuves, on trouve le
curling et la luge! Si je vous dis que la
réalisation graphique médiocre va de pair avec
ambiance sonore et que le gameplay des
disciplines mangque cruellement de profondeur,
vous en tirerez les conclusions vous-méme. Un
titre a éviter méme si on a connu plus mauvais.
Et révons du bonheur de découvrir un jour une
simulation alpine réellement travaillée. m

8[20

= Sport m 1-2 (jusqu'a 4 online)

= Tous publics

= Editeur: Nobilis w Dév.: 49 Games
= Prix: 30 € env.




Y Mobiles . vincent

VIEIRA ET SES POTES
Puyol, Gerrard et Vieira seront
les tetes d’affiche du prochain
RealFootball 2007. Vu la
qualite de la version 2006,
on comprend que ces grands
joueurs n’hésitent pas a y
associer leur image.

UN AIR DRAGON
Eragon, tellement bof bof
sur consoles de salon qu'on
n’a jamais recu la moindre
version, devient un jeu
d’action sympa sur mobiles.
Si si, je vous jure, comme
quoi tout arrive !

f'l L.%

SPERATE
.i‘%)l SEWIVES

DESPERATE
PHONEWIFES

La série phare de M6 va avoir
droit a une adaptation sur
telephones mobiles. La
question que tout le monde
se pose : Eva Longoria y
sera-t-elle aussi sexy qu’au
naturel ? C'est pas gagne !

Au moins, ici on ne voit pas
le maquillage et les barbes
qui ne poussent pas !

RIEN NE SE PERD

out se recycle ! Alors que les

spectateurs de TF1 attendent

la saison 3 de Lost l'été
prochain (et que d'autres la voient
déja... disons avec un brin d’astuce),
Gameloft propose une petite piglre
de rappel, sous forme d’un jeu
d’action varié (sauvetage,

et assez fidéle aux personnages
principaux. On retrouve Sawyer,
Lock et Jack déjouant les pieges

de lile, s'aidant les uns les autres.
Si leurs sprites ne sont pas assez
gros pour qu’on les reconnaisse,

de petits portraits photo combleront
les geeks de la série. Bon, c’est
plus souvent drole que mystérieux,

G e e
G‘D“.

mais quand vous &tes perdu au
milieu d'une réunion de bureau
sans fin, c’est peut-étre la que
vous trouverez la lumiére ! m

mAction = 1 joueur
aEditeur : Gameloft = Dév. : Gameloft
=Prix : 3 a5 € environ

VERDICT

TOO O
SCHUSS

Mettre sa tronche dans un
jeu, voila qui marche bien
sur consoles de salon, restait
a le faire sur portable !
Kaolink l'a fait et le résultat
est juste poilant ! Guettons
patiemment la sortie. ..

Une fois votre photo envoyee
via PC, vous récupérez votre
jeu, totalement unique !

RE: Oouusno E
» o e T
TS ST SR SR

S A

IPS: 0124

Une fois les blocs réunis
(trois minimum), ils s’envolent
= carrément dans I'espace !

SCORE: OOSSsS0
o

—-.';S()

=CORD:

2

&) FRFalT)

gL/
pReb CEE] - D :

CHIC PLANETES

as facile de faire rentrer toutes
les planétes du jeu de réflexion
DS sur mobiles ! Une fois de plus,
la mission est malgré tout réussie :
c’est fun, certes beaucoup plus
simple, mais toujours aussi agréable.
Finalement ce qui manque le plus
ce sont les ziques déjantées de
Mizuguchi et la possibilité de faire

des duels contre un humain. Pour
le reste, ce titre charmera les plus
blasés par son principe simple,
quasi spatial 'm

uRéflexion = 1 joueur
= Editeur : Gameloft = Dév. : Gameloft
=Prix: 335 € environ

VERDICT * % % %k
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GRANDS HITS, PETITS PRIX

Vous révez d’abattre du zombie a la chaine sans devoir risquer votre vie et, plus important,
sans mettre votre budget en péril ? Rejoignez dans les meilleurs délais le centre commercial
de Dead Rising pour entamer votre formation de boucher... l'apprentissage, y a que ca de vrai !

s -

Dead Rising dégoiite et fait
rire avec son second degré

& et son humour parodique.

DEAD RISING

SOLDES SUR LA SURVIE (BIS

Le plus fun des survival-horror baisse de prix pour contaminer
un nombre de joueurs croissant. Et personne ne devrait en réchapper.

orsqu’il titrait son test un centre commercial infesté de soit votre niveau si vous entrez
L « soldes sur la survie », zombies. Libre a lui de remplir les dans cette piéce. Avec une

Cony savait-il que son missions de l'aventure principale multitude de subtilités et un héros
accroche prendrait un tout nouveau  (aux conclusions multiples selon qui gagne puissance, vitesse
sens six mois plus tard ? En tout ses performances), de sauver les ou coups spéciaux a force
cas, fort de son million d'unités pauvres personnes isolées ou de d’expérience (et qui conserve
écoulé, le jeu de Capcom passe taper du zombie sans se soucier ses compétences d’'une partie
a quarante euros. Les retardataires,  du reste. a lautre), Dead Rising offre
qui n‘ont pas encore pénétré ‘ une excellente rejouabilité et
Uunivers délirant, parodique et LIBERTE D’'ACTIONS ! un challenge étonnamment
horrifique de Dead Rising peuvent C’est sans conteste cette liberté difficile. m
donc plonger dans ce jeu difficile de mouvements qui s'avere
et hardcore au cheminement déstabilisante. Par exemple, la =Action= 1 joueur = Editeur : Capcom
étonnamment singulier. Car, majorité des boss attend dans :,l)):ie)\(/e:lzgpgtgn:\fapcom
dans Dead Rising, le joueur doit une salle précise, ce qui signifie
tenir soixante-douze heures dans que vous les affronterez quel que VERDICT X X Kk Kk K

L'aventure se rejoue, histoire '
de débloquer de nouveaux
modes par exemple.
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ARTHUR EN VRAI!

ans le petit monde des jeux
D vidéo, adaptation rime souvent

avec argent vite gagné et
travail baclé. Aussi lannonce d'une
adaptation PSP d’un des jeux
mythiques de notre jeunesse avait-elle
de quoi faire trembler... et finalement
ce sont des frissons de bonheur !
S'il garde une partie de sa difficulté
légendaire, qui fit en son temps de
Ghosts le chantre du « die and retry »
[meurs et recommence), Uhabillage
est splendide. Effets spéciaux,
ennemis colorés, toute la réalisation
est remise au godt du jour et on
s'éclate a suer sang et eau pour
découvrir un peu plus le chemin
qui sépare Arthur de sa belle.
Un must, mais trés elitiste... m

wAction = 1 joueur = Editeur : Capcom

= Développeur : Capcom
=Prix: 30 € env.

VERDICT * % & %

De I'action a I'ancienne,
mais avec une réalisation
qui dépote grave !

A g

MONSTER HUNTER FREEDOM

QUE LA CHASSE COMMENCE =

e petit matin... Quelques
L braises témoignent d'un

feu récent dans une clairiére
ol campent quatre chasseurs a
la poursuite d’un dragon. Quatre
valeureux héros qui ont dd se faire
la main sur du petit gibier pour
apprendre l'art de la chasse, mais
aussi gagner suffisamment d'argent

pour s'équiper en conséquence. Ils
auraient pu s'adonner seul a cette
activité, mais le fait de se répartir

les taches et de « grouper » comme
on dirait chez WoW, procure
indubitablement un plaisir
supplémentaire. Le monde de Monster
Hunter est particulierement beau et
riche, l'un des meilleurs titres sur

PSP, assurément. Une branche vient
de craquer, puis une autre : la petite
troupe de chasseurs surgit de sa
cachette, le dragon vient d'arriver... ®

s RPG-tactique m 1 (jusqu'a 4 en LAN)
= Editeur : Capcom = Développeur : Capcom
aPrix : 30 € env.

VERDICT * &k Kk kX

Des combats intenses, la
possibilité de grouper a quatre :
un véritable incontournable.
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Internet a vu I'explosion d'une communauté peu médiatisée,
celle des collectionneurs. Visite dans un monde ou les jeux vidéo
doivent se manipuler avec des gants blancs.

Remerc:ements a Adol pour ses expertises
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ne chambre de collectionneur

ressemble a un croisement

entre une boutique de jeux vidéo
et un musée pop-culturel. Les figurines
des héros de jeux de baston y cotoient
des piles entieres de CD qui, sous leur
poids, font plier les mythigues étageres
Billy de chez Ikéa. Les pieces les plus
prestigieuses sont gardées derriere
une vitrine, comme dans un magasin
ou un musee, pour signaler au visiteur
incrédule limportance de ces pieces de
collection. Le rangement est un exercice
périlleux et retirer le moindre titre d’'une
pile entassée dans un coin risque de
tout faire tomber comme un chateau

AQic Quelques Graal du

collectionneur Megadrive, laum 3

<o les jeuxAcclaim (dont
SEmsmem e = George Foreman!).

Un des rares jeux Super
Famicom qui cote: Fire Emblem
Trakkia 776, en pack Deluxe.

"'r

de cartes. La, une étagére brillante aux
teintes orangées attire 'eeil. Ce sont tous
les jeux Dreamcast, une « compleéte »
ou ce qui y ressemble fortement. Ils sont
tous encore sous emballage d’origine,
de maniére a ce que air ne vienne
jamais souiller le plastique des boites.

« Le blist, c'est la garantie supréme

de l'état d'origine du jeu. Hélas, on en
arrive a la situation paradoxale ot lon
collectionne ce bout de plastique plus
que le reste » nous raconte notre
amateur averti.

ah

La valeur d'un jeu peut ainsi décupler
s'il est dans son conditionnement
d’origine. Un titre aussi commun
que Zelda sur Super Nes (US)
peut culminer a 300 $, sans

jeu qui est tout au fond, dans
la troisiéme rangée, merci. »

parler des jeux comme Chrono Trigger
ou Ogre Battle qui atteignent des
sommes importantes s'ils sont dans
un état immaculé. Mais le phénomeéne
ne se limite pas aux USA ou au Japon.
Une simple balade dans le quartier de
République, le haut lieu de lachat et
de la revente, permet de découvrir que
certains jeux Pal ont aussi la cote. Final
Fantasy 7 ou les Suikoden commencent
a monter, sans parler de valeurs sires
comme Castlevania: Symphony of the
Night ou Panzer Dragoon Saga. Leurs
valeurs ne sont pas aléatoires, méme si
elles peuvent parfois sembler abusives.
ILy a bien sir limportance du titre,
mais surtout le nombre d’exemplaires
en circulation. Ce n'est pas un hasard
si les plus grosses cotes sont détenues
par les jeux arrivés en fin de parcours

Magie de la découverte, on
* léve les yeux et on tombe
sur une Laser Active. Wow.
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sur console. Regardez la lutte autour
des derniers jeux Dreamcast. Un buzz
qui commence quand la console a
déja quitteé le feu des projecteurs.

Les derniers jeux Megadrive [signés
Acclaim), sortis au Japon dans la plus
grande discrétion valent bien entre
200 et 600 € piéce. A ce jour, ce sont
les jeux Neo Geo US qui détiennent

la palme au niveau prix, avec leurs
luxueuses cartouches sorties comme
par hasard a un moment o le public
avait tourné le dos a ce qui fut la

« Rolls » des consoles. Résultat,

ce fut la flambée, avec un trés rare
Kizuna Encounter pouvant atteindre les
10000€ en US, contre « seulement »
450 en Jap!

Aujourd’hui, la « rareté » d’un objet

est devenue un concept tres relatif
avec lavenement d'Internet. Dans le
monde, il y a au moins une personne
qui vend ce que vous cherchez. Méme
lemblématique Radiant Silvergun, un
des nombreux jeux Treasure qui ont

vu leur valeur exploser, se trouve
facilement en quelques clics de

souris. C'est pour cela que les gros
collectionneurs se retournent vers

les jeux qui ne sont jamais sortis dans
le commerce, des prix spéciaux de
concours ou carrément des prototypes.
Tel un bobo des pixels, le fouineur
sattachera a un objet décalé, gentiment
déphasé et looser comme un jeu Virtual
Boy ou DD 64, l'un des supports
décédés de Nintendo. Le but ultime

de ce concours est bien sir d'avoir

la « compléte », tous les jeux connus

a ce jour sur une machine, comme un
album de timbres ou d’'images Panini
enfin achevé. Mais contrairement a

ce qu'on pourrait s'imaginer avec ce
deéluge de chiffres digne du CAC 40,
personne n'est jamais devenu « riche »
en collectionnant les jeux vidéo, pas

de quoi en tout cas se payer de belles
villas ou rouler en Ferrari. Certes,

la valeur d’un titre dans cent ans est
encore inconnue, mais la marge de
progression est bien plus faible que
dans d'autres secteurs. De plus, on

a0 Consolessk MARS 2007

GAMECUBE THE LEGEND OF ZELDA: CO

** GAMECUBE
LELDA: COLLECTOR'S EDITION AT
. * GAMECUBE

THE LEGEND OF ZELDA: C

E LEGEND OF ZELDA:
Bt s

THE LEGEND OF ZELDA

B A

THE LEGEND OF ZELD

e ke

] b OF ZELDA: CALLECTOR'S EDITION ST
VECUBE. ¥ } : “ A ‘
=

R'S EDITION * GaMECUBE

OF ZELDA: CILLECTO :
AECUBE iR b f =
* GAMECUBE

" THE LEGEND OF ZELY
OF ZELDA: COLLECTOR'S EDITION = _

Certains achats sont clairement des paris THE LEGEND OF 1t

sur I"avenir, les actions b

GAMECUBE

|
Ah ben oui... faut aussi
aimer un peu le bordel
sur ses étageres!

YELE
Collectionner implique de
garder les expérimentations
foireuses comme le Virtual Boy.

a pu voir des cas de flambée incroyable
qui se sont soudain calmés lorsqu'on
a trouveé, « a la surprise générale »,
des caisses entieres de ce jeu laissées
a labandon. C'est ce qu'on appelle la
jurisprudence Circus Lido, autrefois
Graal ultra-colteux de la NEC, et
qu’on peut aujourdhui trouver pour
des sommes bien plus raisonnables.
A ceux qui voudraient se lancer dans
la course, notre connaisseur leur
conseille « de collectionner d'abord
pour se faire plaisir », de se fixer des
régles, une série, un éditeur sans se
soucier de la spéculation. Une bien
sage discipline a conseiller a tous les
futurs chineurs.

Circus Lido, ou comment
un stock mystérieusement
retrouvé a détruit sa cote.



— -

WODRLID 4 YISNTS

Attention, tout business inclut ses petits
et gros malfrats. Voici le monde des faux,
la hantise des collectionneurs.

Imaginez qu’un jeu se mette a valoir un petit
paquet de pognon. Pourquoi ne pas le dupliquer ?
C'est ce qu’ont fait des petits malins qui ont loué
une usine pour graver des Ginga Fukei Densetsu
Sapphire, un des jeux NEC les plus cotés. Des
différences subsistent, tel le numéro de série sur

g ' : : - i N : s le CD, la position du blist de protection, mais Uceil
242 . ; ‘ peu aguerri tombe facilement dans le panneau.
MECce N EO . ILy a pareillement de faux Metal Slug Neo Geo,

Kizuna Encounter en US, i bricolés a partir de jeux de

difficile de trouver un jeu du 1> GEO récup (MVS en

commerce plus cher que ca. :
Uoccurrence).

Virtua Fighter 2 Vs Tekken 2 | Résultat, les prix
sur Megadrive. C'est rigolo. | | 3 fluctuent, souvent
i ‘ : i 3 vers le bas, de peur
de tomber sur un faux.
Attention donc avant
les gros achats:
rencardez-vous !

Des vrais Sapphire?! Eh
non, des faux! Regardez et
touchez attentivement le

Langoisse du rangement, blist. C'était bien essaye!

matérialisée par ces packs
| Deluxe de tailles différentes.

. Le fameux (ou fumeux)
DD64, extension de la

Curiosité, le jeu Megadrive defunte Nintendo 64...

pour se connecter a la banque.
Rare, inutile et trés cher.
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» LOST PLANET

5

S

"4

N5

‘ ‘ ”

L'EFFET BOULE DE

Lost Planet apporte son lot d'originalités sur le Live, suffisamment
démarqué de Gears, Call of Duty ou Rainbow... Un succés et des idées
qui pourraient bien faire boule de neige.

e sont les mains encore
c tremblantes, sortant

d’une partie épique, que
je vous écris. On vous en aura
parlé, on en aura révé... et le
multi de Lost Planet est a la
hauteur de toutes nos
espérances! Les trois modes,
Deathmatch, Team
Deathmatch et Fugitif,
répondent a trois envies:
le défouloir, la tactique en
équipe et... la survie ou la
chasse a 'nomme, selon
qu’on est pourchassé ou
chasseur. Outre des maps
aussi belles que variées, on

retrouve toutes les qualités

du solo: un systéme de tir a
I'ancienne tres efficace (dont
un sniper efficace, mais qui se
mérite), un grappin idéal pour
se sortir de situations tendues,
des méchas puissants, mais
lents, histoire de ne pas
déséquilibrer les zones ot ils
se trouvent, des checkpoints a
activer, et, surtout, une
ambiance, mes amis, une
ambiance! Un classement en
ligne vous décerne un rang
facon niveau d’expérience, en
fonction des points gagnés.

Et selon votre niveau, vous

débloquez des tenues/avatars
pour le online. Seul regret,
I'absence de tri par langue,
alors méme que le drapeau
de chaque joueur est bien
mis en évidence... dommage,
car communiquer s'avere un
atout essentiel pour gagner
en équipe! Décidément, Xbox
Live et shooters font trés bon
ménage... méme par les plus
grands froids. ®

=Actionm 2-16 joueurs
mEditeur: Capcom = Dév.: Capcom
wPrix: 65 € environ

VERDICT * % & &



resence of

Hungarian labs detect
H5N1 strain of bird flu

AP associated

BUDAPEST, Hungary - Hungarian
laboratories have detected the presence
of the deadly strain of H5N1 bird flu
- virus, the agriculture ministry said

Oui, ces images sont en anglais.
Mais nos pages sont bien en francais!

News Channel

- -

» Wil INFOS

DES NEWS NEUVES?

texte, trés peu d’images (et le plus
souvent de petite taille), pas de
vidéos... C'est dommage, car les
habitués des chaines d’infos

es divers canaux de la Wii
L s’étoffent petit a petit.

Derniére en date, aprés la
météo et la Console Virtuelle, la

multi qu'en solo. Bel effort!

chaine infos, désormais disponible
avec tous ses filtres par catégorie.
Economie, sport, monde, national
ou international, avec des mises a
jour régulieres, a raison de
plusieurs fois dans la journée.
L'interface est claire et pratique,
quoique calquée sur celle du
navigateur Internet, maisily a
une grosse contrepartie a cette
simplicité: une abondance de

SANS WII-FI AUSSI

I'adaptateur Ethernet, kézako?
Simple: si vous n'avez pas de
modem, de routeur ou de clé
Wi-Fi, il reste possible de vous
connecter a Internet grace a cet
adaptateur qui se branche
directement sur la prise Ethernet
d’un appareil non Wi-Fi. Selon
certaines personnes ayant
abandonné un réseau Wi-Fi
laborieux au profit de cet
accessoire, on constate méme
un gain de vitesse.

permanentes que sont LCI, BFM,
I-télé et consorts auront du mal a
passer du tout a 'image au tout a
I’écrit, surtout sur écran. Toutefois,
ce démarrage devrait faire I’objet
de modifications et d’ajustements
réguliers, sur lesquels nous ferons
un point des leur arrivée. m

WII

Editeur: Nintendo
Sortie: Disponible

O

Il n'a pas I'air comme ¢a, mais

cet adaptateur est super

sexy ! Et surtout il marche...
TTTT—
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'WNLOAD
La démo de GRAW 2 est déja
disponible au moment oil vous
lisez ces lignes, I'occasion pour
vous de découvrir ou de
redécouvrir le Mexique un fusil
a la main, dans un vrai safari
antiterroriste blindé de gadgets
high-tech. Pour saliver un peu,
rendez-vous page 36 pour la
preview !

ﬁ" g : 4

LIVE ARCADE :

PAR ICI LES SORTIES !
Pas moins de dix titres annoncés
pour février sur le Live, parmi
lesquels au moins trois perles.
Jugez plutot :

= Castlevania : Symphony of the
Night (13, ¢’est méme pas culte,
c'est juste incontournable),

w Alien Hominid (un bon petit
shooter déjanté au design

rigolo et a la difficulté
surhumaine !),

= Worms (on ne présente plus
ce modele de rire et de
stratégie a plusieurs).

LA NBA FAIT SON SHOW
Le trés attendu NBA Street
Homecourt a déja déboulé

sur le Live pour une démo de
ses dunks les plus fous !

De quoi contenter les plus
impatients de se frotter au
gratin de la NBA dans des
matches de street rapides et
fun. La encore, jetez un coup

d'ceil 2 la preview page 50 ! |

94 Consoles=f= MARS 2007

~ Brouillon, sans ame ni charisme,
mal réalisé... n’en jetez plus !

SANS AMIS Kl

i vous avez lu le test de Fuzion
S Frenzy 2 dans ce numéro,

VOUS savez a quoi vous en
tenir. Inintéressant en solo, aussi
bien au niveau des graphismes
que du gameplay, le titre d’Hudson
Soft U'est tout autant en multi.
Les modes de jeu minimalistes
garantissent le minimum syndical
et la jouabilité approximative rend
les confrontations peu techniques
(et encore moins divertissantes).

Jusqu'a quatre joueurs peuvent
s'affronter dans les arénes avec

un challenge a faire mourir de rire
les joueurs de Gears of War. On
vous laisse constater cela par vous-
méme gréce au téléchargement
gratuit de la démo sur le Live.

Sans s'acharner sur ce pauvre jeu,
disons juste qu'il est inutile, méme
gratuit en téléchargement sur

le Xbox Live Arcade. Alors
a 40 euros... par Dam ®

= Mini-jeux = 1-4 joueurs (jusqu'a 4 online)
= Editeur : Microsoft = Dév. : Hudson Soft
= Prix : 40 € environ

VERDICT

de fun en perspective !

MARIO KART SUR Wii !

‘est vrai, je n'ai pas été réglo dans

le titre. Car il s'agit d'une sortie
Console Virtuelle : Mario Kart 64. Vu le
peu de bons titres du genre sur Wii,
et malgré son prix de 1 000 points
(10 euros), il devient de facto le meilleur
jeu de course sur la machine... En
espérant que vous ayez gardé vos
manettes GameCube et vos amis
pour un bon multi ! Bien s{r, on

pourra regretter le prix assez élevé,
d'autant plus que quelques bugs
entachent ce portage, notamment
dans la gestion des ghosts pour les
fous du chrono. par Vincent ®

= Mini-jeux = 1-4 joueurs
= Editeur : Nintendo = Dév. : Nintendo
= Prix : 10 € environ
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LE ONLINE SUR PS3

SONY A UASSAUT DU LIVE

S'il y a un point sur lequel la Xbox a supplanté la PS2, c'est bien sur la qualité
de son online. Avec sa PS3, le constructeur nippon veut sa revanche ! Ps3

a PlayStation 3, disponible
L en France le 23 mars, pourra

se connecter a votre point
d'acceés Internet de deux maniéres,
soit directement via le cable Ethernet
(fourni), soit via le Wi-Fi de la
console. Dans les deux cas, vous
aurez alors acces a un navigateur
Internet, le PlayStation Online Store,
pendant nippon du Market Place
de Microsoft. Sur ce dernier, vous
retrouverez des démos, vidéos
et autres petites douceurs a
télécharger, le plus souvent

caan oo 1)

gratuitement. Pour ce qui est

des jeux payants, un Tekken Dark
Resurrection tout en HD (1080p) sera
dispo a un prix qu’on estime autour
de quinze euros, plutdt une bonne
affaire ! Gran Turismo HD, n’a pas
encore de date pour UEurope, mais il
sera gratuit, ca, c’est certain. Encore
un point positif. Pour conclure,
n'oublions pas LE gros point fort du
online selon Sony : l'accés aux modes
multijoueur en ligne sera gratuit sur
la majeure partie des jeux. Seul
revers de la médaille, la qualité de

o7

)

B, DLAST # FACTOR

e 4
anmm_»m* il

lensemble, qu’on espére aussi bonne
qu’elle peut 'étre pour le moment au
Japon ou aux USA... N'oubliez pas
que certains jeux auront un mode
online sur Xbox 360 et pas dans leur
version PS3 (Virtua Tennis 3). Reste
également a vérifier si, sur la
durée, les titres les plus
anciens garderont leurs
serveurs pour des parties
multi, et ne sombreront pas
dans loubli sous prétexte que
« bah ! apreés tout, c’était gratuit,
les gars ! » par Vincent m
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’ PC par Chris

AUTOPSIE
INFORMATIQUE

Vous avez un PC mais vous
ne savez pas trop ce qui se
trouve a l'intérieur ? Si on
vous parle de RAM vous
pensez immédiatement a
un petit bateau ? Et,
évidemment, quand un jeu
sort vous ne savez pas Si
votre PC pourra le faire
tourner... Alors
www.systemrequirementslab.
com est fait pour vous !

Ce site, pratique, évalue en
effet la config recommandée
d’un jeu par rapport a votre
propre machine et vous
signale si tout est a priori
OK. C’est trés complet,

et trés compréhensible,
méme si c’est en anglais.

TinyURL.com

SMALL IS BEAUTIFUL
Les URL (les adresses
Internet si vous préférez)
sont parfois d’une longueur
si hallucinante qu’on est
saisi de vertiges. Le site
http://tinyurl.com/ régle
trés simplement le

probléme : vous copiez 'URL
que vous voulez sur leur site
(le nombre de caractéeres
importe peu) et Tinyurl vous
le transforme en quelque
chose de bien plus lisible
(ex : http://tinyurl.com/6).
Trés pratique.
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™ Ryan peut « absorber » 'ame
de ses ennemis vaincus pour
se refaire une sante.

CHAUD COMME LA BRAISE

Manichéen et défoulant, Infernal vous invite a incarner un ange déchu adepte
de kung-fu et de Beretta 9 mm. De la religion musclée dans I'air du temps !

et sanglante de Ryan Lennox,

un agent d'élite déchu qui,
d’ambassadeur du Ciel, devient un
émissaire des enfers. Une histoire
aux relents bibliques lucifériens ol
modernité et religion se mélangent
pour finalement laisser place a un
jeu de tir a la troisieme personne
qui ne manque pas de pep et
d'originalité. Le scénario tordu et
la mise en scene tout juste correcte
- avec un doublage francais pas trés
inspiré - habillent ce qu'il convient
d'appeler un jeu éminemment

I nfernal, c’est Uhistoire explosive

La gestion des particules
est impressionnante, entre
explosions et tempéte de neige.

bourrin, qui cherche principalement
a défouler et a en mettre plein les
mirettes. Ainsi, Ryan tire sans
relache sur ses ennemis, les affronte
au corps a corps et peut méme,
pouvoirs diaboliques aidant, se
téléporter dans leur dos ou bien

« enflammer » son bras et libérer
des tirs particulierement puissants.
C’est nerveux, rythmé, violent et
généralement assez beau, Infernal
gérant avec brio effets climatiques,
de transparence ou de lumiére (notez
que le jeu sait tirer parti de la carte
PhysX d’Ageia, au cas improbable ou

vous en possédiez une). Un titre
somme toute plaisant, qui doit étre
apprécié pour ce qu’il est : un bon
gros défouloir, avec des morceaux
de coups de pied dans la figure
dedans. Mention spéciale aux
passages ou l'on tue des moines

a coups de shuriken, qui achévent
de convaincre que le jeu ne peut pas
étre foncierement mauvais... ®

= Third Person Shooter = Joueur : 1
u Editeur : Playlogic = Dév. : Related Design
uSortie : 23 février

http//www.playlogicgames.com/infernal/



La version a laquelle vous jouerez
est bien entendu intégralement
traduite en francais.

Europa Universalis Il ressemble 8
a un Risk géant, mille fois plus

fouillé et intéressant.

REALPOLITIK

omme vous étes prévisible...
c Un coup d'eeil sur le nom

du jeu, un autre sur les
screenshots et hop, réflexe, on
tourne la page. Ah ! la la ! enfin...
Pour les courageux qui ne s'arrétent
pas aux apparences, Europa
Universalis Ill est un jeu de stratégie
de grande tenue, qui vous invite a
gérer ['état du monde entre le XV®
et le XVIlIe siecle. En mettant les
mains dans le cambouis de la

colonisation/du commerce/de

la préparation a la guerre, on
comprend mieux les difficultés qui
s'imposent au dirigeant que vous
déciderez d'incarner. Tenir compte
des besoins de sa population tout

en cherchant a attirer les richesses,

s'entendre avec ses voisins ou
leur faire la guerre, développer
la puissance de sa flotte pour se
tourner vers le Nouveau Monde...
Les possibilités sont vastes et le

jeu toujours prenant. Les Suédois
de Paradox nous proposent la

un titre a lintérét vertigineux

- a lopposé de ses graphismes
assez repoussants, il faut bien
l'admettre -, riche de multiples
scénarios possibles. m

u Stratégie m Joueurs : 1 (jusqu'a 32 online)
u Editeur : KOCH Media = Dév. ; Paradox
= Sortie : Disponible

http//www.europauniversalis 3.com

|EN AVEUGLE

DASKEYBOARD

On n’arréte pas le progres...
Alors que certains
multiplient les options
gadgets sur leur clavier
(voir le Razer Tarantula en
colonne de droite), voici le
Daskeyboard qui propose...
des touches entierement
noires (!). Un clavier
mecanique hors norme
qui, avec son toucher « en

aveugle », oblige - parait-il -
le cerveau a s'adapter... Une
curiosité qui n'est de toute
facon disponible qu'en
import (80 §, 61 € env.)

Attention, clavier américain, le
Daskeyboard est Qwerty (s, si...) !

Bien placer son service réclame déja S0
quelques heures d’entrainement.
Paddle indispensable !

REVE DE JOUEUR ?

D ream Match Tennis s'adresse
aux fanas de ce sport, préts a
s'investir corps et dme dans un jeu
ou rien n'est vraiment facile. D'une
qualité de réalisation tout juste
correcte, mais convenable, DMTP est
surtout intéressant pour sa richesse
de jeu. Tous les coups du tennis sont
permis, et le timing au moment de

la frappe, ainsi que le placement, se

révelent d'une importance cruciale. Un
gameplay pointu, limite décourageant,
mais trés intéressant a haut niveau.
Les versions payantes permettent

des parties online ou en double.

u Simulation de tennis s Joueurs : 1a4
= Editeur ; Bimboosoft s Dév. : Bimboosoft
u Sortie : Disponiblen Prix : 4 a 15 € env.

http//www.bimboosoft.com

.

SAMSUNG, C'EST BIEN
Le constructeur coréen, dont
la qualité des produits n’est
plus a démontrer, vient de
sortir le moniteur 19 pouces
le plus intéressant du

~ moment. Le SyncMaster

931BW propose un excellent
rendu des couleurs, une
réactivité parfaite, une finition
soignée et des entrées VGA
et DVI. Et en plus il est wide
(1440 x 900 pixels) ! Une
nouvelle référence qui vous
codtera 260 € environ.

SA MAJESTE

DES TOUCHES

On n’en parle pas assez, mais
le clavier est une piéce '
maitresse du PC. Difficile de
faire le tri entre les claviers
Microsoft et Logitech (et son
fameux G15 notamment),

qui envahissent le marché...
Certains modéles concurrents

~ méritent toutefois qu’on s'y

intéresse. Le clavier Steelkeys
6G par exemple, clavier
mécanique (etnona
membrane), certes cher

(99 € env. 1) et sans fioriture,
mais qui propose un toucher
tout a fait exceptionnel. Le
Razer Tarantula, lui, propose
davantage de fonctions

- (prises USB 1.1, connexion
- audio, macros...), et un

toucher totalement différent,
trés sensible, proche de ce
qu’on trouve sur portable.
Mais son prix, la encore, est
stratosphérique : 130 €...
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’ ShOpping par Vincent

7

18 EN 1

Le premier accessoire compatible PS3 de la

vendu avec le support mémoire concerné. M

Fabricant: Madrics
Prix: 16 € environ

INTERET

CARTE
3 . Lex
et

INTERET

e mois dernier, apres la galette des rois
Sega, je vous annongais 1'exclu sur les
ceufs de Paques Nintendo... en fait
j’avais tout faux. Avec un peu de retard,
¢’est une vraie horde d'accessoires pour Wii
qui débarque. A défaut de gros jeux a se mettre
sous la dent ce mois-ci sur cette machine,
vous aurez toujours le loisir de la customiser,
de lui adjoindre une carte SD, ou méme de la
transporter... En paralléle, un petit événement:
le premier accessoire PlayStation 3! Bon, OK, il
ne sert pas vraiment sur la machine européenne
(le modele 60 Go a 600 euros étant equipé d'un
lecteur de cartes, contrairement au modele

98 Consolessf MARS 2007

T T
LECTEUR DE CARTES

rubrique! Enfin, ce lecteur de cartes étant USB, il
est aussi utilisable sur tout appareil doté de ce port
trés répandu et pouvant accéder a du contenu sur un
support mémoire extérieur. Pratique, utile et pas cher,
il permet de lire quasiment tous les formats du
marché, notamment les plus répandus (SD, Memory
Stick, etc.). Attention cependant, pour certains formats
« micro », il faut posséder un adaptateur, généralement

Wil WHEEL

jcant: Big Ben
\;art‘:)r( 15 € environ

20Go, moins cher, disponible aux USA et au

Japon). Mais mine de rien, il pourra vous servir a

bien d’autres choses, USB oblige (PC, Xbox 360,

voire Mac pour les bobos comme Bruno). Autre

info importante: pour la premiere fois depuis
des mois, nous n‘avons
pas recu de pad PSZ.
Commencez a faire
attention au votre, car
les jeux, eux, continuent
d’arriver! m

Vincent
qui a du pif

WIL

ant: Big Bel

fFabric 0 £ environ

prix: 1
INTERET

CARTE SD WII

Apreés Sandisk, c'est au tour
de Lexar, via Madrics son
distributeur sur ce produit,
de nous présenter sa carte SD
pour Wii. Ou plutot ses cartes,
disponibles en version 1 ou
2 Go. Utile pour regarder vos
photos sur Wii, mais aussi
stocker des donnees, sachant
qué la mémoire interne de la
console risque de vite arriver
a saturation.



W REMOTE PROTEGTOR

WII CONSOLE BAG

Fapricant: Madrics
Prix: 17 € environ

INTERET

WII WHEEL

Alors qu'Ubisoft offre le méme
accessoire avec un jeu (le pas
tres bon GT Pro Series), Big

Ben nous sort une version
estampillée du sceau de qualité
Nintendo. Aucun probleme
avec l'accessoire en lui-méme,
si ce nest avec son prix,
absolument délirant vu le

peu de composants: 15 euros
pour un rond en plastique,

il fallait oser! m

WII PROTECT KIT

Big Ben a SA solution pour
les Wiimote. Dans ce pack,
une housse pour Wiimote et
une housse pour Nunchuk,
avec le logo officiel de la Wii.
Contrairement au pack
Madrics, celui-ci ne contient
qu’une seule housse, mais
complete, ¢’est-a-dire pour les
deux parties de la manette.
Plutot la solution pour un
joueur solo. ™

SKINS

e

WII REMOTE
PROTECTOR

Madrics a SA solution pour les
Wiimote. Trois housses dans
trois coloris bien flashy,
pratiques pour mieux reperer
sa manette en multijoueur.
Plus que des chocs, la housse
protégera surtout des rayures et
des traces de confiture/Nutella.
En revanche, le Nunchuk lui a
été oublié. Plutot la solution
pour jouer a plusieurs. B

Lent, mou, stylisé a
outrance... seuls les
fans des narcissiques
Colin Farrell et Jamie
Foxx s’y retrouveront.
Michael Mann se
serait-il transformé
en un Tony Scott du
pauvre ? Pour 'hommage
a la série, on repassera: aucun
cabotinage et un cachet «années
80» usurpé: un beau ratage! ®

Réalisateur: Michael Mann
Prix: 20 € environ

INTERET

VOL 93

Embarquez avec les passagers
du vol 93 du 11 septembre 2001,
qui, mis au courant
de l'effondrement des
tours new-yorkaises
un peu plus tot, savent
qu'ils n’ont d’autre
issue que de reprendre
le controle de leur
avion... Ce film
dénué de toutes
(grosses) ficelles
hollywoodiennes
nous plonge dans la plus
abrupte des réalités : comment
affronter la mort qui s’annonce... B

Réalisateur: Paul Greengrass
Prix: 20 € environ

INTERET * K J K

WII CONSOLE BAG

Alors soyons trés clairs:
l'esthetique est une notion
subective. Mais impossible
pour moi d’accrocher au design
« école maternelle ». Plus
objectivement, les bretelles
sont assez fines et n'inspirent
pas confiance. Enfin, caser
Wiimote et Nunchuk sur

les poches latérales inspirera
les pickpockets... A vos risques
et périls! m
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Wish Room, le jeu ideal

=24 pour vos vacances, glace

comme une nuit d’hiver.

News

R 102

Le gros mois, le mois du renouveau printanier,

mars, approche a grands pas. Il est grand

temps de faire le point sur une actualité REF. BRANDORRE T

brilante.

» FINAL FANTASY TACTICS

LULTIME REMAKE

« Attention, jeu culte!» C'est le label que devrait porter
Final Fantasy Tactics, un des jeux les plus marquants de
la PSone, qui arrive sur PSP.

ertes, c’est un portage,
C mais quel portage!

Final Fantasy Tactics aura
marqué son temps, lors de sa
sortie sur PlayStation un beau
jour de juin 1997. A 'époque,
les dérivés de Final Fantasy
étaient rares, il devint le RPG-
tactique le plus vendu de tous
les temps, dépassant le
million d’exemplaires rien
qu’au Japon. Ce succes était
dt au savoir-faire de Yasumi
Matsuno, le concepteur de
Final Fantasy XII sorti cette
année-la. Débauché a coups
de millions de yens, il avait

pour mission d’adapter sa
propre série des Ogre Battle, et
plus particuliérement Tactics
Ogre, au monde de Final
Fantasy. Son truc a lui, c'est de
rendre I'histoire puissamment
dramatique, moult morts et
rebondissements tire-larmes

a I'appui. Alors d’accord, ce
n’est qu'un portage PSP de la
mythique version originale;
mais il s'agrémente de beaux
bonus, tels de nouveaux jobs
pour votre troupe de persos
et, surtout, la présence de
séquences en cel-shading
reproduisant habilement le

chara-design d’Akihiko
Yamada. L'histoire aussi sera
retouchée, de maniére a
s'inclure dans « Ivalice
Alliance », le logo qui réunit
tous les jeux se déroulant
dans le monde d'Ivalice. Il est
donc tres vraisemblable que
des personnages parmi les
plus populaires de Final
Fantasy XII suivent I'exemple
de Cloud, et fassent un petit
tour par ce RPG-tactique. m

PSP

Editeur: Square Enix
Développeur: Square Enix
Sortie: 2007




Tests R108 B F . Manga

La période post-Noél, c’est forcément une FTENE- Gare aux appendices qui surgissent sur la téte
période ol Uon est submergé de productions & des apprentis démons! Pam va devoir se
DS. Découvrez le trés étonnant Wish Room, 1 . débrouitler avec! Et aussi, pour accélérer le

un jeu d’aventure comme on n'en fait plus. WAL palpitant, du cceur et des rollers...

DRAGONS A G0G0 48

n sort a peine de la période de Nogl, alors, forcément, les chiffres
sont trés bons. Plutdt que de parler une fois de plus de la DS,
jetons un coup d’ceil sur les outsiders. Ryil ga Gotoku 2 (Yakuza 2)
s’est hissé au demi-million, soit les ventes cumulées du 1 et de sa
réédition peu cotiteuse. Une réelle performance! Testé le mois dernier,
Blue Dragon s'installe en téte des ventes Xbox 360 avec presque 150000
exemplaires vendus.
Ce n’est pas encore Apres beaucoup de frayeur, Blue Dragon
le renouveau pour passe la barre des 150000 exemplaires.
Microsoft, mais un
frémissement notable.
Gears of War rencontre
un succes d’estime avec
50000 ventes. Oui,
comparé a la France,
c’est pas bézef... m
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THELEGACY OF Gogarinrny ,\
Des s.équenc'es en cel- =, Pff I T
shading particulierement %
travaillées cote ambiance.

it o

Notez que la jaquette de
Shining Force est I'une des

plus classes du cosmos! Hpm 12
Hp@ 8/

% )
: MEGADRIVE

Le jeu en lui-méme n'a pas
ete retouche graphiquement,
exception faite du 16/9.
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@ Japon news

» FIRE EMBLEM

n Occident, Fire Emblem
E apparait comme un jeu
récent. La série a pourtant
trainé ses guétres sur toutes les
consoles Nintendo depuis I'épogque
8 bits au Japon. Un intéressant
épisode GameCube s’essayait a
la 3D; C’est sa suite directe qui
débarque presque en catimini, le

(ty mois prochain, sur
/ 4

Les séquences intermédiaires
sont plus tape-a-I'eeil. Tant mieux!

la Wii. Eh oui, le premier RPG-
tactique de la Wi arrive déja! Trois
ans apres ’épisode GameCube, c’est
une nouvelle héroine qui combattra
I'armée ennemie. Elle aura fort a
faire. Ce Fire Emblem Wii suit, en
effet, la sacro-sainte régle de la série,
volée dans une réplique de RockyIV:
«s'il meurt, il meurt». Quand un de
vos copains mord la poussi€re, c’est

TACTICS HARDCORE WII

pour de bon, pas d’eau magique
pour le ressusciter, de boules de
cristal ou d’église. Du coup, la
récupération de personnages
adverses devient parfois mission
impossible. Courage | ®

WII

Editeur: Nintendo
Développeur: Intelligent Systems
Sortie: 15 février

b i
Les reliefs sont un peu plus marqués que dans I'opus
GC, mais, sinon, les combats n’ont pas trop changé.

» DEAT‘H NOTE: KILLER GAME

PREDESTINATION:

D eath Note, au Japon, c’est la série du

moment, en manga (qui commence

a paraitre en France chez Kana) et en
dessin animé. Et le veinard qui va récolter le
pactole, c’est Konami (qui avait déja raflé la
mise avec Yu-Gi-Ho!). Dans Death Note sur DS,
on incarnera soit Light Yagami, qui donne la
mort en inscrivant le nom de sa victime dans
le fameux Death Note, soit L, un détective en
herbe qui cherche a retrouver 'auteur de ces
meurtres mystérieux. Il faudra communiquer
avec les témoins et les gens susceptibles de
vous aider, ce qui fera grimper votre jauge
d’intuition. Une fois celle-ci a bloc, votre rival
ne pourra plus se cacher. Bien entendu, il
faudra maitriser I'art de la rhétorique, qui plus
est en japonais, car certains témoins devront
étre sérieusement cuisinés. Oui, ¢a a l'air
original comme ¢a, mais tout seul comme a
deux joueurs, la barriére de la langue vous
arrivera droit dans la gueule. Dommage! B

DS

Editeur: Konami
Développeur: Konami
Sortie: 15 février
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Death Note DS reprend
plus 'ambiance du manga
que celle du dessin animé.

CULTE?

Les séquences de discussions se jouent

un peu 2 la Phoenix Wright, avec la %a B
possibilité de bousculer son interlocuteur. -& g

ZHSAIT
FIELTOH
ERBEATY




Pour toutes informations KOS
contacter nous au : 01 60 16 42 32 W

IMPORT DIRECT Le spécialiste du jeux import et de I'accessoire sur consoles!
USA - ASIE Site sécurisé Banque Populaire & =8 = =3
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Espace Professionmnel

Revendeurs contactez notre service professionnel :
Tél : 01.60.16.02.30 - Fax 1 01.60.16.19.77
ou par email : revendeur@fi-games.com

Tous nos prix sont TIC hors frais de port. Offre dans & fimite des Stocks disponibies. p

COMMENT COMMANDER? ,-Passe'z commande par CB, par téléphone ou par cheques / mandats o

| par courrier a : FL-GAMES, BP 30 91390 Morsang sur Orge
PAR COURRIER EN NOUS RENVOYANT LE COUPON CI-CONTRE | == e p—

- PAR INTERNET : http://www.fl-games.fr : o

- PAR TELEPHONE : 01 60 16 42 32

| Code Postal, Ville
Ouverture du Lundi au Vendredi de 10h a 12H30 / 14H a 19H | +5,80 Eur de frais de port




@ Japon news

TENGAI MAKYO ONLINE

KEN EN RAB

LR

FINAL FINAL I&II
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» LAYTON KYOJU TO FUSHIGI NA MACHI

LEVEL 5 EN SOLO

Une petite pigiire de rappel avant la sortie imminente du premier jeu DS réalisé
par les futurs responsables de Dragon Quest IX. Ca sent le bon jeu!

‘est le jeu de la maturité.
C Ou plutét celui d'un

nouveau début. Apres avoir
couru les éditeurs, que ce soit
Sony ou Enix, Level 5 se décide
enfin a sortir son propre jeu,
comme un grand, et sur DS
en plus. Certains y verront sans
doute un tour d’échauffement
du studio avant le trés risqué
Dragon Quest IX, toujours sur DS,
qui devrait sortir en cette fin
d’année. Le professeur Layton,
accompagné de son petit Watson
nommé Luke, arpente une ville

La populace vous demande régulierement de I'aide.

Soyez chic et élucidez les mysteres de cette ville.

Les graphismes ont encore été
ameliorés depuis la derniere
présentation du jeu. La classe! W

regorgeant de mysteéres et
d’énigmes a élucider, une sorte
de Londres victorien en plus soft.
Chaque nouvelle histoire vous
proposera son lot de puzzles

et de difficultés a surmonter,
chacune préparée avec amour
par un auteur spécialisé et
reconnu. Cerise sur le gateau,
I'éditeur annonce que le jeu
sera compatible Wi-Fi.

Le détective en herbe pourra
se connecter et télécharger de
nouveaux casse-téte, enquétes
ou histoires. Doublé et

L[]

Pas mal d’enquétes se dérouleront (=33
de nuit, dans un jeu qui gere le
temps de facon réaliste. 7

luxueusement agrémenté
d’animations a faire pélir Disney,
ce sympathique Layton rentre
dans le clan fermé des jeux
haut de gamme, avec un
budget assez conséquent.
§’il est au moins aussi
convaincant que leur
précédent soft, Jeanne
d’Arc sur PSP, ce sera une
réussite! ®

DS

Editeur: Level 5
Développeur: Level 5
Sortie: 15 février

d’animations 2
palir Disney.--




» BOKUJO MONOGATARI Wil

BELLE DES CHAMPS

‘est le genre de news

inévitable: les aventures

du « récit de la ferme »,
alias Harvest Moon, se
poursuivront sur Wii. Voila
quelques années que les
petits gusses sympathiques,
précurseurs de la simplicité
d’Animal Forest, tralnent leur
frimousse de console en

console. Cette fois, on peut
s’attendre a ce que la

A quand José Bové Farming Story
sur Xbox 360 ? On Iattend avec
impatience !

Wiimote serve a I'exécution
d’actions simples liées a la
saine vie de la ferme. Faudra-
t-il couper toute I'herbe du
jardin a la serpe pour que
son petit monde trouve

le bonheur ? Réponse cette
année... ®

WwII

Editeur: Marvelous
Développeur: Natsume
Sortie: 2007

ol “\‘

C'est su, ils ne se sont pas trop foules,
c’est dans la meme veine qu'avant.

» GYAKUTENSAIBAN 4

L'AVOCAT DES JOUEUSES

On retrouve des interrogatoires
musclés avec le nouveau héros

qui veut en découdre.

il ¥

Encore une fois, dans Gyakutensaiban
vont défiler pas mal de naufragés

__ delavie!

e dois vous avouer un

truc: Gyakutensaiban 4,

alias Phoenix Wright, est
le jeu préféré de ma meuf.
Pour vous donner une idée,
le précédent jeu qu’elle a
squatté, c’était Zelda. Pas le
Wii, non, un autre, au siecle
dernier. C'est dire si les
aventures ubuesques de ces
avocats qui pointent leur
doigt accusateur avec aplomb
en criant «objection » fait de
I'effet. La magie DS? En tout
cas, il s’agira du premier opus
spécialement dédié a la DS.
On retrouvera donc bientot
le nouveau héros Odoroki
subtilement coaché par
Phoenix / Naruhodo. Ah!
l1ala! que de mysteres et de
suspense. En tout cas, pour

les plus impatients, apres
avoir fait circuler une démo
sur les bornes Wi-Fi
Nintendo, Capcom réitére
son coup de pub en mettant
sur son site Internet cette
meéme démo, accessible a tous
en Flash. Bon courage si vous
ne parlez pas japonais,
puisqu’il semble
que le jeu ne
sera pas
bilingue, au
contraire des
deux premiers
volets DS. Pour les
japonisants, rendez-
vous est pris

le12 avril! ®

DS

Editeur: Capcom
Développeur: Capcom Sortie: 12 avril
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@ Japon news

» AKUMA]JO DRACULA X CHRONICLES

REMAKE DES LIMBES'!

ttention, c’est le jeu qui avait fait vendre
beaucoup de consoles NEC: Castlevania

version Super Cd-Rom, jamais sorti
ailleurs, débarque cette année sur PSP dans
une version « deux dimensions et demie »
(personnages et décors en 3D, mais vue
en 2D). OK, ce n’est pas ultra-beau,
mais le jeu original sera inclus
(joie!) et une version PSP de
Symphony of the Night sera
filée avec! Les gens sont
heureux! ®

PSP

Editeur: Konami
Développeur: Konami
Sortie: 2007

Les personnages ont été
redessinés en version « pseudo-
goth » par Ayumi Kojima.

AR

Alors ouais, au chapitre
nouveaute, on peut voir que
le jeu est en 16/9. Mouais.

o,
o7 5.

/

{ J
e~ fo
57 > 3

5

» MUSO OROCHI

DYNASTY SAMURAI WARRIORS

‘est comme un chant

du cygne, un cadeau de

remerciement que Koei
adresse a la PS2, console qui
aura vu la naissance de son
genre vedette: le beat them
all massif (celui qui consiste
a dégommer des armées
entieres, fourrées dans un
seul et méme endroit, étroit
de préférence). Souvent
imité, jamais égalé, 1’éditeur
se propose de faire un tour
d’honneur avec Muso Orochi,
réunissant les généraux des
deux séries vedettes Sangoku
Muso et Sengoku Muso. Orochi
devrait étre donc un « royal
rumble » intemporel faisant
fi des contingences
historiques, permettant de
piocher parmi les soixante-

Un baroud d’honneur de Koei
sur la PS2 qui ravira les fans.

Qu’on se rassure, il y aura un fil
conducteur (abracadabrant siirement,

scénario quand méme).
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dix personnages des deux
sagas. La classe! Vu le
nombre de personnages, on
peut s’attendre a quelques
nouveautés de gameplay,
comme par exemple la
possibilité de monter une
équipe de trois combattants
meélangeant, pourquoi pas,
des généraux chinois et
japonais. Avec Gundam Muso
qui se profile a I'horizon
comme un des premiers gros
succes commerciaux de la
PlayStation 3 au Japon, 2007
sera sans doute marquée par
cette vague massive du beat
them all made in Koei! ®

PS2

Editeur: Koei
Développeur: Omega Force
Sortie: 21 mars



» FINAL FANTASY XIi: REVENANT WINGS

UN COUP DANS LAILE!

n ne pensait pas voir’  personnages, on pourra par un escadron de streums
0 débarquer le dérivé faire appel a des Genj(, ou vers un garde du corps
DS du déja célebre une sorte de parents bien baraqué. Bien entendu,
Final Fantasy XII aussi tot. pauvres de l'incantation cet élevage facon Pokémon
Alors que la plupart des a l'ancienne. Une barre s'intégrera dans un systeme
observateurs croyaient a de « Capacity » récapitule, de jeu en temps réel qui
un effet d’annonce censé a I’écran, le nombre de s'inspire tres largement
capitaliser la popularité points utilisés pour faire de son ainé. Rendez-vous
de l'original sur PS2, le jeu apparaitre les petits au printemps pour le
sera bien dans les bacs des monstres. Bien entendu, verdict!m
la fin avril. Quelques plus ils seront puissants,
éclaircissements sur les plus il vous en cofitera. e

: t 2 ¢ 0 d £ Editeur: Square Enix
innovations s’imposent. n pourra donc sorienter Développeur: Square Enix

Outre les nouveaux vers une équipe soutenue Sortie: 26 avril

. Un petit Top Gun discret,
en passant, c'est tout le
programme de Jet Impulse.

Les idées principales du Y o U A En fonction de votre jauge de

FFXII original sont présentes, ¥ i , - ' 4 capacité, faites appel aun
notamment les Gambits. ’ : § B" monstre plus ou moins puissant.

b :

» ENSHA DE GO EX

LE PETIT TRAIN

1 fut un temps ot les simulateurs de
I trains de Taito étaient une curiosité

qui tutoyait le million d’exemplaires.
Aujourd’hui, il a fallu se renouveler.
Développée pour utiliser la Wiimote ou
la manette dédiée, cette version Wii de
Densha vous proposera de piloter le
Shinkansen, équivalent du TGV au Japon.
OK, ¢a n'innove pas, mais ¢a reste rigolo.

WIIL

Editeur: Taito Développeur: Taito
Sortie: 1* mars

ce un « guide des bonnes

ito annon !
ks les diners en ville...

i i our
maniéres » sur DS, idéal pour devenir une vraie lady p

4 i
Non mais n'importe quol.:
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@ Test WISH ROOM T‘E"NSI-“NO KIOKU

-

)

le coté « a 'ancienne », une
idée simplement géniale !

Tout comme Another Code,
Wish Room regorge de petites
énigmes trés bien fichues.

Des crayonnés pour accentuer

On peut se déplacer librement
en touchant la carte ou lors des
E gros plans. Malin!

L 9

SIN CITY DS

La DS est la seule console a nous proposer des jeux d'aventure a I'ancienne. Alors
quand ils sont aussi bien réalisés que Wish Room, on ne va pas bouder notre plaisir!

uand on parlait de jeu

d'aventure il y a vingt ans,

cela concernait grosso
modo les jeux d'aventure de Sierra
(les King Quest et autres Space
Quest) ou les productions LucasArts
(Monkey Island). C'étaient des
jeux dits de « point & click »,
éminemment simples question
maniement, trés linéaires aussi,
construits un peu comme
des puzzles scénarisés. Ultra-
populaires, ils ont plus ou moins

, Testeé sur DS
| Genre aventure

. Joueur 1
| Public

adulte
| Editeur Nintendo
Développeur Cing
Prix 55 € environ
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B

disparu, pour finir un peu comme
les shoot them up en ne sortant
qu’au compte-gouttes.
Heureusement, Cing et Nintendo
remettent du sang neuf dans le
genre. Ce nest pas leur coup
d’essai, puisqu’on se souvient
avec tendresse d’Another Code, soft
d’aventure sorti en début de régne
de la DS, court mais suffisamment
bien fichu pour rester dans les
mémoires. Wish Room, c’est le jeu
de la maturité.

A LA MIKE HAMMER

Décembre 1979 aux USA. Vous
incarnez Kyle Hide, un ex-flic qui
travaille dans la vente au porte-a-
porte. Mais les anciennes habitudes
ne se perdent pas et notre gus
cherche toujours la trace de son

AR EEEEEREEEREEENEN]

Une mise en scéne trés
réussie qui se rapproche

MO des grands films noirs.

AF room #2149

collegue disparu mystérieusement.
Son enquéte l'amene dans un bled
paumé, et plus précisément dans
un hétel qui n'inspire pas confiance.
C'est la qu'il faudra lever les
mystéres qui surgiront sur votre
route. On dirige son personnage
dans un environnement 3D via la
croix ou l'écran du bas et on interagit
instinctivement avec le décor et les
objets. Ca tchatche énormément, -
mais les dialogues sont bien écrits
et votre personnage est cynique en
diable, renforcant lambiance de
polar un peu glauque. La classe
ultime, c’est cet environnement
graphique trés cohérent et ces
personnages en 3D facon crayonné
(les plus anciens penseront au clip
Take on Me du groupe A-ha). Wish
Room a tout pour plaire. m

Ca fait vraiment du

bien de revoir ce

genre de jeu d'aventure

qui putlulait autrefois

sur PC. Wish Room est
particulierement réussi,
alternant casse-tétes,
explaration et conversations
piquantes dans un univers de
polar qui sent le cendrier pourri
et les détectives bourrés. C'est
linéaire, certes, mais c'est
enivrant, immersif et surtout
un peu plus long que son
prédécesseur Another Code,
qui se terminait en quelques
heures. Le cachet
supplémentaire, c'est cet
environnement graphique

remarquable. Une

réussite dans le genre!

M L'ambiance qui tue!

m Trés bien écrit
M Les casse-tétes ultra-malins

M Linéaire au possible
m Le découpage du jeu, artificiel
M Pas pour tous les joueurs

CONCLUSION

Wish Room est un jeu d’un autre temps,
mais fait avec les outils d’aujourd’hui.
Réussite narrative et technique, il
constitue aussi une bonne initiation

au genre, mais pour public restreint.

JOUABILUITE * % % Kk
Vraiment trés bien goupillé, qu’il s’agisse
des phases d’enquétes ou bien encore
des casse-tétes.

REALISATION * % k& &

Le choix audacieux de la 3D crayonnée
réjouit I'ceil. Une brillante réussite
stylistique.

BANDE-SON * %k k %

Son jazzy et ambiance sonore ol il
ne manque juste que quelques digits
vocales de plus.

DUREE DE VIE * % Kk k
Plus long qu'Another Code, il vous
tiendra assez longtemps si vous n’utilisez
pas une soluce.




@ Test WILD ARMS: THE V* VANGUARD

< ,
WILD A L'OUEST s
Il sort encore des Wild Arms! Le cinquiéme opus de cette série 6 combien mineure - o

du RPG essaye de se faire une place, en jouant des coudes et en levant le menton. Witd Arms V e

débarque apres la ¥
a saga Wild Arms s’est fait décadentes et une ambiance de toutes les autres, avec des bataille. Il n'a pas
remarquer dés la premiere western avec gun et harmonica. ennemis mystérieux qui vous d’énormes défauts,
année de la PlayStation. Un gros mélange de n’importe regardent de loin en ricanant. non; mais il est
Comme le veut la tradition, les quoi. The V" Vanguard ne déroge The V¥ Vanguard reprend grosso inconsistant, unpey
débuts d’une console sont pauvres  pas a la régle. modo les bases du systéme de Emme o e e B.

. . o 5ans gros moyens vocaux qui
en jeux. I'30u'r palllef la penurie, combg\t hexagonat\vu \d.ans le it e (S iBa et mlero
Sony avait débauché plein de DES MUSIQUES CHOUETTES, quatriéme opus. La ou il marque pour se donner de limportance.
studios qui bricolaient des jeux ET APRES? son identité, c’est dans la carte Les combats, tout autant que
plus ou moins médiatisés. Wild Le prétexte, ce coup-ci, est que le de jeu, entierement a l'échelle, U'exploration, font tres toc.
Arms en était. Il a donc profité jeune Deen, accompagné de celle  comme chez Dragon Quest VIl Tout donne Uimpression d"avoir
de U'absence de concurrence pour  qui le vanne, mais qui est en fait ou Final Fantasy XIl. La classe? éte assemble a la va-vite.

: Nl . ; : S, P AT On laisse le petit théatre
se faire un nom, tel un mec pas amoureuse de lui (voir 15° heure Oui, mais pas tout a fait. Cote Fiab il e personinames
trés beau qui fait le coq dans une de jeu), tombe sur une fille technique, ca sent, Chrhos dEhiar son no.g. yeux,
classe de filles. Le pitch on ne mystérieuse qui a perdu la malheureusement, les limites sans surprise, mais sans
peut plus simple n'a pas changé mémoire. Notre petite troupe part  budgétaires: caméra qui saccade, exaspération non plus. Sony
au cours de ses quatre suites pour essayer de réassembler les ralentissements indésirables, Uaréve, ils Lont fait: =1
[plus les rééditions) : un RPG piéces d'un puzzle mystérieux. voix digits écorchées... Restent le RPG transparent. Ko
classique, des situations Bien entendu, c’est le préambule les musiques, toujours au rendez-
« manga » passablement a une aventure qui ressemble a vous pour Wild Arms. m

B Les musiques qui tuent!
= L'ambiance explorateur/western
m Les clins d’ceil aux autres Wild Arms

m Techniquement a I'ouest
= RPG archi déja vu
B Scénario plan-plan

Wild Arms V est a I'image de ses
prédécesseurs, un jeu moyen dit

« de flux ». Il n’aspire a rien d’autre
qu’'a divertir simplement sans jamais se
donner les moyens d’autre chose. Mouif.

Le monde de Wild Arms V est
un monde plein et entier, facon
FFXII, en moins ambitieux. B

Cette cinquieme aventure reprend
les combats dynamiques sur
hexagones du quatrieme opus.

JOUABILITE * ok Kk

Des idées il y en a, mais elles tombent
souvent a plat a cause de petits détails
tout bétes.

REALISATION * X
Urgh, c’est vilain, dans le genre

« on a pris la béta, et on en a fait

un jeu direct ». Low budget inside !

BANDE-SON * % Kk K

Les bandes-sons de Wild Arms ont
toujours de superbes morceaux a se
réécouter en boucle.

Testé sur PS2
Genre RPG
Joueur 1
Public tous publics
Editeur Sony
Développeur Media Vision
Prix 65 € environ

DUREE DE VIE * % Kk
Durée de vie standard d’un Wild Arms,
soit 25-40 heures. Heureusement qu'’il
y ales ziques!

La particularité de Wild Arms,
ce sont ces petits moments
action-RPG dans les donjons.
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@ Test KAITO WARIO THE SEVEN

® Le cosmonaute est trés lent,

avec son laser. Pratique.

E Les casse-tétes, balancés a
la va-vite et en nombre, sont
parfois incompréhensibles.

(SR

a la Metroid, ¢’est un jeu pour
les boulimiques.

peu maniable, mais il peut tirer

Une virgule sur la téte de Wario,
et hop, il se transforme en ninja-
voleur. Pas si évident que ca.

N

Les images intermédiaires
sont ultra-toc, presque aussi
kitsch que dans Wario Ware.

100 KILOS, MOUSTACHE INCLUSE

Wario reste, comme d’habitude, le support d'expérimentation de Nintendo. Aprés
les mini-jeux, c'est un retour a la plate-forme conceptualisée. Peut-&tre un peu trop?

ario a de la chance. Notre
gros moustachu, en se
retrouvant absorbé par
la TV, aurait pu se retrouver dans
Y a que la vérité qui compte ou la Star
Academy. Hé non, le voila dans sa
propre série, sans qu'il ne puisse
zapper. Les aventures de Wario
vont donc, une fois de plus, servir
de rampe de lancement a idées,
un peu comme la été la série des
Wario Ware. On sent vite que ce « jeu
de flux », développé par Suzak,

— Testé sur DS
| Genre plateforme-puzzle

Joueur 1
: Public tous publics
Nintendo
Développeur Suzak
Prix 55 € environ

Editeur
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collaborateur de longue date de
Nintendo sur de petites adaptations,
ne sera pas un jeu mémorable. Mais
on ne peut pas reprocher a Big N

de se contenter de reprendre la
sauce New Super Mario Bros. pour
enchainer les hits calibrés. Wario
sera donc une Peach a moustache.

AU BAL MASQUE, OH HE OH HE
Les grincheux qui se plaignent que
['écran tactile de la DS est sous-
exploité vont étre servis. Le bougre
se controle a la croix de direction
habituelle, d’'une main (le bouton
Haut servant logiqguement a sauter],
tandis que lautre mimine devra se
cramponner au stylet. On pourra
transformer notre héros moustachu
via de petites retouches tactiles sur
sa téte. Un rond, et hop il se retrouve

revétu d’un scaphandre, etc.
Chagque costume aura, bien sr,
ses particularités, qui permettront
d’explorer les différents donjons,
moins complexes que ceux de
Castlevania, mais néanmoins pleins
d’embdiches. Les coffres a trésors
ouvrent un mini-jeu, un casse-téte
qu'il faudra résoudre pour continuer
son exploration: recolorer selon un
modele, tracer des traits, tuer des
cafards, tout comme dans Wario
Ware, mais en plus long. Le fameux
stylet servira aussi a pointer les
ennemis, a donner des coups de
boule et a réaliser pas mal d'autres
actions offensives. Alors, hit
imparable? Le probléme de ce
Wario réside dans son rythme assez
syncopé. Ca parle trop, et ca ne
bouge pas trés vite... m

Quand un nouveau

Wario arrive, c’est la

féte, les gens rient,

le public est heureux.

La, on est plus dans
I'expérimentation mal
maitrisée. On sent le
brainstorming intensif de
Uéquipe de Suzak qui a jeté sur
le papier toutes ses idées. Alors
forcement, c’'est comme un
brouillon de rédaction a U'ecole,
y a du bon et du moins bon. Cest
juste le tri qui n'a pas été bien
fait. C'est dommage car le
concept plate-forme/casse-téte
est porteur. On espere voir
d’autres tentatives du méme
genre a l'avenir, mais en un

peu plus abouties cette —
fois, merci. @

VERDICT :
[(ES'PLUS *2 oo uimy

B De bonnes idées
® Un concept marrant
B Les moustaches de Wario

B La maniabilité hasardeuse
H La cohérence graphique en carton
B Un cruel manque de rythme

Wario pousse encore plus loin
I’expérience, comme un rappeur qui
mettrait du Bach dans sa musique.
Si on préfére un délire moins prise de
téte, on préférera les versions Ware.

JOUABILITE
Tout juste moyen, et vu la qualité
habituelle de Nintendo c’est plutot
décevant.

* % %k

REALISATION * Kk

Bizarre. De jolis petits passages
dans un ensemble digne d’une
mauvaise Saturn.

BANDE-SON

Super‘chanson pour démarrer le jeu,
mais ¢a tombe un peu a plat ensuite.
Décidément...

* % %

DUREE DE VIE
Assez long pour un jeu de ce calibre,
surtout si on s’amuse a récupérer tous
les items qui trainent.

* % K




KABUSHIKI BAIBAI TRAINER KABUTORE

L'INDICE NIKKEI SUR DS!

Apres la simulation d'avocats et les jeux ludo-éducatifs a la sauce Kawashima, 2007 sera
I'année du capitalisme rigolo et souriant sur DS. Premier en lice, Kojima en personne.

ans apparaitre trés haut

dans les classements,

perdue entre les différents
blockbusters de la DS, la tendance
de lannée 2007 sera sans doute
celle du jeu apparemment austere,
mis a la sauce rigolote. Voici donc
Kaubushiki Babai Trainer Kabutore
de Konami et Kojima Productions,
un jeu que n'aurait pas renié
Nintendo. Littéralement
« entrainement au monde de
l'actionnariat », il débarque juste
avant celui de Namco-Bandai
(orienté éducatif pour ménagéres
de moins de cinquante ans) et
surtout celui de Capcom, Kabu
Trader Shun, qui s'inspire ui
plutdt du délire de Gyakutensaiban

R

' w 3 AN
Séquence jeu de I'oie boursier. o
Avec un mode Story découpé
en missions et un mode Expert.

Testé sur

Genre bourse

Joueur 1
Public

adulte
Editeur Konami
Développeur Kojima Productions
Prix 55 € environ

! Vous serez guidé dans vos
premiers pas boursiers par
1 les clients du café du coin.

(Phoenix Wright). Cela ne veut pas
dire que le présent Kabutore se
prend au sérieux. Il arbore un logo
en forme d'insecte (clin d'ceil au
titre et jeu de mots intraduisible)
et des graphismes en aplat assez
régressifs, loin de toute stylisation
pour manga, un genre assez
populaire chez les adultes. On est
donc (& pour s'amuser... mais pas
trop quand méme.

CLUB DE L'ECONOMIE

Une bande de potes se réunit au
café tous les jours. Ils pourraient
faire du slam, ils préféerent plutot
discuter actions. C'est la que vous
apprendrez a décrypter les
derniéres tendances et a lire

=
==

nss1

D TP 183

les cours. Vous devrez ensuite

plus ou moins acheter et faire
littéralement des paris pour vous
constituer un portefeuille le plus
important possible. Evidemment,
iLn’y a aucun risque, vous ne
parierez pas du vrai flouze et

le jeu n’est absolument pas online.
Kabutore se veut une initiation
rigolote. Divisée en missions,

cette production Kojima a cent
lieues d’'un Metal Gear Solid
surprend, mais s'avére
réjouissante de par son coté
décalé. Malheureusement,
lensemble est en japonais et
seuls les boursicoteurs confirmés
ou les japonisants y comprendront
quelque chose. ®

A chaque entreprise (véritable)
listée, un descriptif des
activités... euh éloquent, non?
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o FATHFHTRSHRENR , H=ET o
[ZLFER 1 71200 Rt O
A2 A LD 8 BEERIRN o REETFRMIRIR
EREEERN o T ANHAGHT /H 1SS

ne/ nesa

), RERFEFEICHEDDFLE -

et les graphiques, mais 13, &
bonjour la migraine !
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Y a de Uidée dans

ce Kabutore.
L'ambiance qui ne se
prend pas au sérieux,
doubtée d’un certain

second degre, rend ce

jeu éminemment sympathique.
Heélas cela reste un monde

de chiffres assez austere, et ce
n’est pas parce qu’on souligne
tout au « Bic quatre couleurs »
qu’on rend ces cours plus
rigolos. Dans le méme genre,
il ne faut pas perdre de vue
Kabu Trader Shun de Capcom,
qui proposera un vrai scénar,
une enquéte sur le monde de
la magouitle boursiere.

Un gentil coup d’essai pour

Konami, mais encore un -
incs
peu trop « coince ».

LES PLUS

= Lidée de base
o Les stats qui font « vrai »
® Lesthétique générale

® Que de chiffres!
= Tous ces menus... on sature !
= Sans japonais on est fichu

Kabutore est une initiative rigolote, qui
permet d’avoir le frisson du boursicoteur
comme d’autres s’abandonnent a la
machine a sous du casino. Mais ¢a reste
un peu trop austére.

EVALUATION

Attention, sans japonais, c’est la mort
pour comprendre a quoi correspondent
les graphiques. Banzai'!

REALISATION * K K

Les jolis graphismes en aplat ne sont 12
que pour éviter que les chiffres fassent
trop peur.

BANDE-SON * X %

Rien de fou fou de ce coté-1a. Musique
d’ambiance d’ascenseur, et c’est a peu
pres tout.

DUREE DE VIE * %k *k %k
Cing années de chiffres réels,
transformées en jeu d’aventure boursiére:
de quoi tenir un certain temps!
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@ Test DRAGON QUEST MONSTERS | =

§ a ‘ ;

Ce qui frappe, c’est le moteur
3D joli et ultra bien foutu. Notez
qu’on y voit les monstres.

) COMME JOVIAL

L'année 2006 n‘aura pas été riche en Dragon Quest, du moins au Japon. Voici Monsters J,
une maniére élégante d'alimenter les caisses de Square Enix aprés une maigre fin d'année.

ragon Quest Monsters est né

comme une revanche. Ily a

des années, Dragon Quest V
avait lancé le concept de « capturer
des monstres pour qu'ils se battent
dans votre équipe ». Monstres,
attraper, collectionner? Ca ne vous
dit rien? Hé oui, c’est bien lidée
maitresse de Pokémon, avec le
succes cosmique que l'on connatt.
Enix a alors lancé sa propre série
Dragon Quest Monsters, qui depuis
se balade plus ou moins
discrétement suivant les portables
de Nintendo. La convention veut que
les personnages de ces jeux dérivés
soient déja connus, une side-quest
comme diraient nos amis outre-
Atlantique. Rien de tout cela ici, DQ
Monsters J joue la carte du décalage
complet. J comme Joker.

3D AU POIL!
Le héros, sans nom, est un petit
gaillard fringant, au menton

Testé sur
Genre
Joueurs
Public

1-2 (1 par
tous publics
Square Enix
Développeur Square Enix
Prix 55 € environ

Editeur

112 Consoles=f= MARS 2007

hautain, a allure rappelant un
mélange improbable des différents
personnages d’Akira Toriyama,

qui continue toujours a superviser
le design. Le scénario est aussi
parachuté que celui d'un épisode
de Miami Vice: le gamin devra aller
d'fle enile, récupérer des monstres
et participer a d'inévitables
tournois. Bien entendu, ily a une
trame qui se dessine un peu au
loin, sur fond de complots et de
mystéres, comme pour donner
une vague consistance au jeu.

Répartissez les points relatifs
a P'évolution des monstres lors
des passages de niveaux.

Les possibilités tactiles de la DS
ne sont pas optimisées. La vue
est dégagée, c’est tout.

Honnétement, le systéme n'a pas
énormément changé, si ce n'est
qu’on voit aujourd’hui sur la carte
les différents ennemis qu’on pourra
éviter plus ou moins facilement.
Chaque contact ouvrira un combat
classique « a la DQ Monsters »,
dans lequel seules les bestioles
interviendront. Ce qui séduit le
regard, c’est Lunivers 3D, ultra-joli
pour de la DS, qui laisse augurer
plein de bonnes choses pour
Dragon Quest IX qui devrait sortir
cette année. m

Il est heureux, naif et arrogant,
notre héros. Le plus transparent

de tout Dragon Quest.

i

Dragon Quest [l
Monsters J, c'est un N P
peu le titre qui permet
a Square Enix de faire
fructifier sa licence. Ni
trop ambitieux, ni trop
mou, avec une difficulte bien
dosée, il est pudiquement
divertissant. Ce qui lui manquera
toujours, c’est un peu de moelle
et un scénario limpide. De plus,
un jeu axe uniquement sur les
combats est de fait un peu
monotone. Techniquement,
par contre, on en prend plein
les mirettes, Uunivers 3D bouge

- comme dans un jeu Né4 de la
grande épogque et les musiques
assurent. Mais cela ne suffit pas
pour vaincre Pokémon
sur ses propres terres.

VERDICT
NESPRUS. & it

® Une réussite graphique et musicale
o Un systéme de jeu bien rodé
 Jeu en Wi-Fi

.

Kamul

M Lassant
B Scénario bancal
B Il manque un petit quelque chose

Une fois qu’on a joué a un Dragon Quest
Monsters, on a I'impression de les avoir
tous faits. Ce « Joker » apporte enfin une
touche d’originalité, mais il lui manque
quelque chose dans le bide.

OUABILITE * K %

Pas mal, on comprend tout trés vite.
Toutefois on regrette que les menus
soient un peu contraignants.

REALISATION * % %k % %k
C’est rare d’avoir un jeu DS dont on
peut dire qu'’il est aussi impressionnant !
De la belle ouvrage.

BANDE-SON * % Kk Kk

Les musiques de Koichi Sugiyama
n’ont jamais été aussi belles sur consoles
portables. De jolies compos.

DUREE DE VIE * % %
Comme tout DQM, soit on se lasse vite,
soit on accroche pour tout récupérer.
Pas de juste milieu.




BLACK JACK

TRAUMA MANGA

Bien avant Urgences et Grey’s Anatomy, la star des docteurs nippons était un balafré,

et ce depuis des dizaines d'années. Mais qui est-ce donc? Black Jack, who else!

lack Jack est sans doute
l'un des mangas les plus

populaires d’Osamu Tezuka,

le Hergé nippon (4stro c’est Luil).
Son héros balafré est un docteur
qui oﬁére sans diplome, en toute
illégalité. Une fripouille ? Que
nenni, c'est un Zorro du bistouri.
Il fait payer a fond les riches et
travaille a Uceil pour les démunis.
Ce héros, véritable icone au Japon,
revient périodiquement a la mode
grace a diverses adaptations
animées ou ressorties luxueuses
en éditions reliées. Cette fois,
c’est a Sega et & Genki (déja
ensemble pour Virtua Fighter 3

sur Dreamcast, ¢a ne nous rajeunit

Le découpage du jeu se fait par
chapitres, qu’on pourra refaire
pour tout bien terminer a 100 %.

x I

BF
B JHEHTNED DT OMEI
FEHSNTLISEE

Testé sur DS
Genre action
Joueur 1

ublic tous publics
Editeur Sega
Développeur Genki
Prix 55 € environ

M

pas) qu'incombera la tache de
rendre justice au Robin des bois
du bloc opératoire.

O0O0OENDAN

Evidemment, on est sur DS, il ne faut

pas chercher bien loin pour deviner
comment le stylet sera utilisé dans
les différentes phases de jeu. Ce

ne sera pas un jeu de précision
médicale a la Trauma Center, mais
plutdt des petits mouvements
calibrés, rappelant le génial Oendan,
l'aspect rythmé en moins. Dans le
fond de l'écran, des cases de BD
s'empilent, avec comme seule utilité
de renforcer lambiance. Latout

de Black Jack par rapport a la

Les mouvements de scalpel ou
stylet sont assez variés, il faut
vite s’adapter a la situation.

Lhabillage fagon pages de manga
est ultra-travaillé et fait presque

= oublier qu'il y a un jeu derriére.

concurrence, c'est d'étre plus varié.

Aprés une séance de scalpel, on
passe ensuite a un jeu de mémoire
proche du Simon. En haut, la barre
d’énergie du malade descend a
chaque fois que vous échouez sur
un mouvement. A la fin de chaque
opération, une note et une certaine
somme d'argent arrivent dans vos
poches, en fonction du service que
vous aurez rendu et de la situation
fiscale de votre patient. Comble

du bonheur, le jeu puisera non
seulement dans univers de Black
Jack, mais aussi dans le monde de
Tezuka pour rendre les missions
plus entrainantes. Attendez-vous

a opérer du petit robot...m

o

P & =73 Claquez vos précieux yens en
matériel chirurgical, sésame
pour les meilleurs scores.

& 19a58
SUFFBILETAND
| DTYFE 1 EED29D

LES PLUS

Comme Astro de
Treasure/Sega sur
GBA, U'excellente idée
de ce Black Jack aura
été de ne pas

seulement se limiter

aux personnages du manga,
mais d’aller puiser aussi dans
le vivier du monde de Tezuka.
Le jeu en devient plus riche

et fait oublier son coté Gendan
du pauvre. En fait, ce qui lui
manque le plus, c'est une vraie
ambiance sonore travaillée.
Mais bon, le scalpel, c'est vrai
que ce n'est pas une batterie, ca
doit étre utilisé avec parcimonie
et delicatesse. Black Jack sur
DS est donc une curiositeé,

un jeu vraiment a part

pour Sega.

m L'ambiance Tezuka
m Un systéme marrant
m Les a-cotés

m Musiques et voix digits en retrait
| Assez répétitif
m Les fans seront ravis, les autres...

Black Jack est un peu plus qu’un jeu

de fans, c'est une sorte de sous-Oendan
pour patienter. Pas une trés grande
ambition donc, mais un quotient
sympathie maousse.

JOUABILITE * &k

Tchic tchac au stylet. On commence
a connaitre la chanson par cceur.
Heureusement c'est varié.

REALISATION * &k k ok

Cases de BD qui s’empilent, avec en
fond quelques dessins animés, C'est
un habillage créatif.

BANDE-SON * Kk k

Malheureusement, les musiques
manquent de péche, et il n’y a que
trés peu de voix digits.

DUREE DE VIE * * *

Un peu moins d'une dizaine de
missions, mais toutes sont assez
riches en rebondissements.
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@ Test SHINING FORCE EXA |

Fallait-il vraiment
relancer la machine a
produire des navets?

Si c’était un fitm, Shining
Force Exa serait un

<

_ nanar. C'est simple: tout, mais
tout a déja éte vu quelque part,
il n'y a pas la moindre prise de
risque creative, la moindre

y 4
volonté d'apporter quelque chose
E x A M E N Lo U P E aune franchise autrefois culte.
Avec Tears, Wind ou Neo et

¥ § e vl : 0 . int: Exa, §
Ouah! un titre qui commence par Shining! On a en général une microseconde d'espoir ¢ Sk SRR

vernis... Sorti de ces considérations

Les combats sont loin d’&tre bourrins. On doit
comme d’habitude chronométrer ses attaques.

avant de déchanter. Et devinez ce qui se passe avec Shining Force Exa? héréditaires, c'est un Gauntlet-
like comme il y en a beaucoup,

rendre la reléve d'une série  TRANQUILLE PEPERE et méme votre apparence. Enfin, assez souple, sans trop de
aussi culte que Shining L’histoire permet d'incarner Téma, un aspect supplémentaire du jeu, un :iheanrgzr:‘e;';:‘ss. Izﬁr:‘::::us.
Force n'est pas chose facile.  un jeune combattant impétueux, le peu étrange, consistera a gérer votre R vo0E dlbi ;

LLe mois dernier, on avait vu la genre a trancher des monstres avec fortesse mobile, comme si ¢’était un

licence Secret of Mana foulée aux le sourire. Il peut faire pas mal de robot de lespace de combat ultra-

pieds par un nouvel opus en 3D combos relativement simples avec perfectionné. Oui, on s'éloigne de

particulierement loupé. On avait son épée... et heu... c'est a peu prés lambiance héroic fantasy pour aller

donc peur pour cet Exa, nouvel tout pour lui. A ses c6tés, lautre dans des divagations comme dans VERDICT

avatar d’une série qui essaye de personnage principal est une fille, les Final Fantasy récents, mais allez!

: retrouver son souffle. Sans Shiril. Beaucoup plus fréle, elle est,  on fermera les yeux. Avec son [LESTPLUS i s
surprise, ce n'est pas un RPG- comme le veut le cliché, spécialisée graphisme non-agressif et (surtout)  La customisation est intéressante
tactique calibré, mais un action- en magie. Elle aussi pourra effectuer  sans loadings, Shining Force Exa W Tous les personnages parlent

4 s " W Habillage pas mal
RPG lorgnant a fond sur Gauntlet. des combos, pour peu qu’elle ait ne surprend que par son refus
Ca ne vous dit rien? Pourtant c’est passé quelques levels. Coté permanent de prises de risque. [LESMOINS™ == o i
la méme recette que celle utilisée nouveauté, on pourra customiser son Il reste valable, mais le probléme ® Shining Force R.1.P
dans Shining Force Neo. Comment, personnage a fond. Chaque arme c’est que des jeux comme ca, :f:f:;;ﬂtfé passe-partout
vous l'avez oublié aussi celui-la? modifie vos magies, vos techniques iLen sort vraiment des caisses. ®

Shining Force Exa n’est pas si mauvais.
Il est méme parfois assez touchant dans
ses vains efforts de se montrer sous un
angle avantageux. Mais le charme
s'évanouit tres vite !

Les séquences intermédiaires sont soit en
jolis dessins animés, soit en 3D cel-shading.

i

IDUABILITE * Xk

On retrouve toute la jouabilité
traditionnelle, voire banale d’un
hack’n’slash. Zzzzzzzzz.

REALISATION *x X X

C’est ni bien ni mal, ni bon ni mauvais,
méme. De la musique d’ascenseur-RPG
quoi!

BANDE-SON * k *

C'est pas si mal, avec chaque
personnage doté de voix digits.
Y a des efforts, c’est déja ca.

Vous avez, pour compagnons,
des clichés de I'heroic fantasy: |
le centaure, la magicienne...

Testé sur PS2
| Genre action-RPG
Joueur 1
Public tous publics

DUREE DE VIE * Kk ok
La durée de vie de Shining Force Neo,
grosso modo, avant que la lassitude ne
survienne, fatalement.

Editeur Sega
| Développeur
| Prix

Les dialogues importants sont tous
doublés, et le casting est plutdt réussi.
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CHOCOBO TO MAHO NO EHON

L'ECOLE DES FANS

Square Enix, a force de faire des RPG qui se prennent au sérieux, en oublierait presque
une de ses mascottes les plus célébres, le chocobo. Il revient, plus mignon que jamais.

Ce jeu devrait étre

interdit tellement il

a fin d'année aura été colorée Attention, si vous vouliez du mignon, modules se trouvent dans des est adorable et mignon.

pour Square Enix. En méme vous étes a la bonne page! grimoires qui se déplient comme des Tres loin des RPG

temps qu'un Seiken Densetsu4 livres d'images. Le score minimal ancres dans des
chamarré mais loupé, est arrivé plus ~ MULTI-CHOCOBO vous permettra d’avancer, mais pl:oblér‘n.es familiaux ou -
discretement le dernier avatar de la Un beau jour, vous, le chocobo jaune parvenir a la note maximale geopolitiques, Chacobo “.' Mahs
dynastie des jeux basés sur les de base, trouvez un vieux grimoire débloquera des bonus intéressants 5 E{wn S S ation de

. ) o N o -, plusieurs genres, d’abord celui
chocobos. Est-il besoin de rappeler magique. Apres avoir déverrouillé, ou des cartes a jouer. Ces cartes vous du jeu d'aventure, mais aussi
qu'il s'agit d'une espece de poussin- tous les autres chocobos de votre serviront dans les combats, facon celui des «mini-jeux délires»,
canari, a la gueule gentille, qui traine  village disparaissent dans un « pierre feuille ciseaux », un peu terrain largement occupé par
sa binette de Final Fantasy en Final tourbillon maléfique, pour finir longuets mais intéressants pour qui Mario Party. Et le mélange prend
Fantasy, tant6t comme destrier de emprisonnés dans des cartes. Votre  prendra le temps de se faire un vraiment bien - si ce n'est que
combat, ou le plus souvent comme role sera bien sir de libérer un a un « deck ». Ce Chocobo to Mahd no l‘e's combats a coups de cartes
h X R R , X ; a jouer manquent un peu de

.anlmal de co.mpagme. Iju‘nlyers dece tousvos c.ong,eneres. It faut.ira a -Eho.n elst l'exemple méme du mult'1 rythme. Cela mis a part, on a
jeu DS s'inspire plus précisément de  chaque fois réussir des petites jeu intégral, entre aventure et Mario vraiment LE jeu « omnibus »
Chocobo no Fushigi na Dungeon 2, énigmes pas trés compliquées, ou Party. Le mode solo est vraiment de la DS, de multiples genres
riche en différentes races de affronter des rivaux dans des mini- réussi et accrocheur. Alors, si le tous casés sur une =
bestioles et affichant la présence jeux rigolos. Courses, « démineur »,  « kawaii » ne vous débecte pas, vous cartouche. Pas mal! Kar
sympathique de la petite Shiroma. jeu de réflexion rapide, ces petits savez ce qu'il vous reste a faire! m

= Plus mignon, tu meurs!
® La variété des mini-jeux
® Jeu solo assez accrocheur!

= Le mode multi, étrange
= Un certain manque de rythme
H Les combats avec des cartes

Square Enix réussit parfaitement son
petit jeu de saison, parfaitement goupillé
pour plaire a un large public. On lui
pardonne ses évitables combats a coups
de cartes, un peu lourdingues.

JOUABILITE * X X
Variable selon les épreuves et selon les
jeux... s’avére un peu trop imprécise par
moments.

0Oh, le monde merveilleux ol
tout est guimauve. Ga pique
les yeux, mais c’est adorable.

Des tonnes de mini-jeux, de

% o a, ;. @ casse-téte basiques et de
i i Ul=i=5 k2 conduite d’une tortue de course!
# Ay P
N
A\

E-0-

REALISATION * K % %

La 3D sert parfaitement bien les
personnages, archimignons. Leffet
est réussi, c’est top kawaii !

Profogue BANDE-SON * % K k&
Le meilleur de la bande originale
BRBBLDHDICS des Final Fantasy remixé a I'ancienne,
un vrai piége a fans!

% Les combats a coups de cartes

ne sont pas toujours trés
= passionnants. Faut s’accrocher.
4

L
2

)

SR SERER S
| siEnfidien
'é}:.fz WEE

Testé sur DS
Genre aventure
Joueurs 1 (jusqu'a 4 en local)
Public tous publics
Editeur Square Enix
Développeur H.a.nd
Prix 55 € environ

DUREE DE VIE * k& K
Durée de vie faite pour les enfants,
mais quand méme assez longue
si I'on souhaite tout finir a 100 %.

OIS NREBILDEIR

1Y La plupart des défis se présentent
~ comme un livre d’histoires pour
enfants. Oui, ¢’est sucré...

.

N
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@ Test

W~ -
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Picross, ¢’est simple comme
un démineur et prenant comme
un sudoku. Tout simplement.

PICROSS DS

-

| M x W
XWX X

L L

BYE-BYE SUDOKU!

icross hante les consoles

Nintendo, en général
acoquinées avec Mario. Aujourd hui,
c’est une version sérieuse, presque

Testé sur DS
Genre puzzle
1 (jusqu'a 5 en local)

tous publics

Nintendo

Jupiter

40€ environ

austére qui débarque sur DS.

Mais qu'est-ce que Picross?

Un croisement entre la bataille
navale et le démineur. Une grille

se présente a vous, graduée
horizontalement et verticalement par
des chiffres qui indiquent le nombre
de cases a colorier sur une ligne ou
une colonne. Par un simple effort de
logique, il faut deviner quelles sont
les bonnes cases pour obtenir au
final un joli dessin tout carré facon

’ . . On sent que Kawashima
est passé par la quand
on voit ces statistiques!

pixel-art. Bien entendu, chaque
erreur vous enléve des points, ou
plutdt du temps. Nintendo a aussi
ajouté un mode ressemblant au brain
training. Chaque jour, vous pourrez
jouer quelques grilles a toute vitesse
et vous évaluer grace a plein de
graphiques. Ajoutez a ca le mode
Wi-Fi ainsi qu'un mode Edit
tellement naturel quand on dispose
d'un stylet, et on a LE jeu sympa
pour les transports en commun. @

ELED

SECRET

Différentes variantes du
1 1| Picross permettent de
g | varier un peu les plaisirs.

VERDICT
EESPROSEEE G

® Un jeu prenant
B Le mode « brain training »
H Le jeu en ligne

LES MOINS

B On en veut encore plus
B Habillage bof bof
B Cher comme un Tetris

PuyoPuyo et ses différentes variantes sont
réunis dans un All Star de boules colorées.

Des modes originaux, comme le
retournement d’écran. Gardez votre calme.

PUYOPUYO 15™ ANNIVERSARY

UN JEU CULTE POINT COM!

La sortie de cette cartouche
anniversaire a quelque peu été
gachée par le déja célébre bug de sa
sauvegarde (Sega a fait remplacer les

=) Testé sur DS
Genre puzzle game
Joueurs 1 ( cal Fi)

Pul tous publics
Editeur Sega

A Sonic Team

55 € environ

| Développeur

PIbGT L
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premiéres cartouches). PuyoPuyo, le
puzzle game le plus sympathique du
monde, nous fait un tour d’honneur
sur DS pour son quinzieme
anniversaire, avant d'aller sur PSP et
PS2 se bourrer la gueule. « La Puy’»,
comme on l'appelle affectueusement
entre amis, se présente comme un
royal rumble, un jeu « all stars », une
compile des idées réunies a ce jour.
On retrouve PuyoPuyoTs( ou encore
PuyoPuyo Fever, autant de variantes

autour d'un méme théme qui raviront
les fans. Sega a pensé également a
ajouter quelques petites variantes
faites maison, dont celle qui retourne
le jeu 3 180°. A cela, il faut ajouter un
désormais indispensable mode de
jeu en ligne en Wi-Fi qui permet
d'affronter des gars au hasard ou
encore de participer a un ranking.
Pour une fois qu'un jeu anniversaire
n’est pas une arnaque, autant le crier
sur les toits! ®

VERDICT
EESPHOSE 0

B Le paquet de persos
H Un jeu bien balancé
B Le mode en ligne

B Le puyo bogue, parait-il
M [| manque quelques versions.
B Hmm... il faut aimer le genre.




Les combats sont désormais en simili-
3D, sur un damier en profondeur.
Encore un jeu calibré DS. quoi...

Un jeu de plus avec des decks de
cartes a composer... et un assez
joli passage a la 3D en bonus.

RYUSEI NO ROCKMAN

20 ANS DEJA

D écidément, c’est le mois des
anniversaires dans Consoles+.
PuyoPuyo franchit le cap des 15 ans,
Rockman celui des 20 printemps.

Testé sur

55€ environ

Lhistoire se passe 300 ans aprés

la saga des Rockman Exe (Battle
Network), dans un futur farfelu,

un cyberespace avec des boutons
qui clignotent et des vétements aux
couleurs criardes. Le jeune Subaru
se retrouve avec le War-Rock qui lui
permet de se transformer en costard
bleu avec un gun a la place du bras.
Cette nouvelle aventure s'adresse
avant tout aux fans de Rockman Exe.
ILy a des tonnes de menus avec plein

TOHERICH-Be -T2 T’

Des séguences « aventure »
désormais en vue de trois quarts.
On nage en pleine audace!

de parameétres ou l'on se perd trés
facilement. Les combats sont passés
en 3D facon DS; mais ils se font
toujours, bien sdr, par cartes a jouer
préalablement triées. Niveau tiroir-
caisse, Capcom a sorti trois
cartouches différentes du méme jeu,
pour inciter les gens a se connecter
par Wi-Fi et aller a la rencontre de
personnes avec d'autres decks.

Un peu facile, les gars, surtout quand
on fait un jeu pour fans. ®

ATEALe VNS ]

= Un jeu malin
= Trés complet
o Les fans sont ravis

W Assez fouillis
o Pas trés original
m 3 cartouches: arnaque

Mieux que la location ...
Mes Jeux Vidéo en retours illimités

« Unique sur le web
« Joutes les nauveautes
« Plus de 1 200 titres

‘A partir de 9,90

Pas de date de retour imposée
~ Livraison aller - retour offerte

Je choisis

mes Jeux !

Je suis livre
gratuitement

Je joue
& mon rythme

Je retourne mon Jeu
et passe au suivant

Le plus Okaleux :

Si j'adore mon jeu
je le garde 11!

0892 23 60 29

0,34€/Min, ouvert du lundi au vendredi de 15h 2 21h
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@ Japon mangas / BD porcons

STRAY LITTLE DEVIL

MA DEMONE BIEN-AIMEE

S'appeler Akumachi, ce n‘est déja pas facile. Car Akuma signifie démon
en japonais. Cela se complique encore quand on devient un vrai démon.

u cours d’une dispute avec
lun de ses camarades de
classe, Pam Akumachi crée

un cercle d'incantation pour faire
apparaitre un gentil démon, histoire
d’effrayer la compagnie. Mais les
choses ne se passent comme prévu, : ¥ R
et elle est aspirée par un vortex. Elle N4 A /AN nE fort alléchante...
reprend conscience dans un monde " : Y A '
désolé, ou de petits diablotins
ridicules la harcelent de questions.
Elle croit réver ; mais voila qu'un
ange fond sur elle et lattaque.
Heureusement, un jeune homme
lui sauve la vie. Pam réalise que ce
qui lui arrive est bien réel.

COUVRE-CHEF ENCOMBRANT
Pour regagner le monde des
humains, Pam devra conquérir le
label de vrai démon et mériter les
cornes et les oreilles pointues qui
ornent désormais sa téte. Sous la
tutelle de Lizyerra, une démone
aussi redoutable que ravissante,
elle va en faire l'apprentissage...
Mélangeant habilement humour

et combats, Stray Little Devil est

un manga jubilatoire. Le scénario,
trés convenu, mais fort sympathique,
n’est qu'un prétexte a une
succession de situations cocasses
qui peuvent virer au drame en un
instant, et vice versa. Le trait est
soigné, le dessin élaboré, et les
planches sont un régal de clarté

et de détails. Les fans de jeux vidéo
que nous sommes ne manqueront
pas d'y trouver des similitudes avec
l'un des hits de Capcom,
Darkstalkers, dont le manga s'inspire
pour lambiance et lunivers. Un ban
petit moment de détente et des fous
rires en perspective... B

Auteur : Kotaro Mori
#72 Editeur : Ki-oon

VERDICT
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BOOKING LIFE

entaro Kuzumi est a Uhdpital, il est
K dans le coma. Une jeune femme, Kirin,
se rend a son chevet. Elle attend une
greffe du cceur d'un éventuel donneur ; aussi,
lorsqu’elle apprend que Kentaro va s’en sortir,
ses espoirs sont anéantis. A son réveil,
Kentaro tombe amoureux de Kirin et décide
de laider a trouver un cceur. Les jours de
la jeune fille sont comptés, il faut faire vite...
Une histoire d'amour atypique qui met
en exergue la difficulté de survivre avec
un organe déficient et celle de trouver
un donneur. Intelligent, original et donc
a lire d'urgence. Pin-pon, pin-pon... ®

La mort de I'un aurait pu faire le
bonheur de I'autre, mais le destin
en a décidé autrement.

Auteur : Yuzo Takada
Editeur : Pika
Prix : 7 € env.

VERDICT

UN NOUVEAU CHAPITRE
SENS DESSUS - /7279 ~ £, DANS LA SAEA
DESSOUS %

n garcon désinvolte a une seule
U passion : arpenter le bitume chaussé
de ses Air Treck, des rollers

antigravitationnels permettant les figures

les plus improbables. D'une nature généreuse,
il ne peut s'empécher d’entrer dans les
embrouilles pour aider les demoiselles en
détresse. C'est évidemment ce qui va lui
arriver... Ce nouveau manga d’Oh Great porte
sa griffe : de jolies filles voluptueuses et
dévétues, des combats violents et un rythme
trépidant. Les planches, trés bien réalisées,
sont servies par des séquences de poursuite
et d'acrobaties en Air Treck particuliérement
efficaces. A découvrir | m

FINAL FANTASY
UNLIMITED

H

ISPONIBLE EN 22 SIMPLE
[T COLLECTOR NUMEROTE
Ik

Sivous aimez le rolleretles  EBEEA T /S - N
jolies filles fraichement vétues, {[iAN ANE \ L A
Air Gear est fait pour vous ! s =/ "Es LE 1 ﬁ FEVH R 2““7

Auteur : Oh ! Great
Editeur : Pika

| Prix:7 €env.
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@ Japon animés / DVD o cong

MONSTER VOL. 5

Editeur : Kaze
Prix : 50 € env.

GILGAMESH VOL. 3

Editeur : Kaze
Prix : 40 € env.
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ORIGINES

i et Yu, des jumeaux, sont
a la recherche de leurs
parents, des chercheurs

disparus quelques années plus tot
lors de U'émergence du pilier des
ténébres, une porte reliant le monde
réel a celui des merveilles. Un soir,
alors qu'ils explorent une station de
métro désaffectée, ils s'embarquent
a bord d'un étrange train, et arrivent
dans un monde inconnu rempli de
créatures magnifiques et
dangereuses. L3, ils rencontrent
Lisa, une aventuriere a la recherche
d’un étre cher disparu et Kaze, un
guerrier solitaire capable d’invoquer
des créatures divines aux pouvoirs
incommensurables. L'équipe est au
complet pour démarrer laventure.
Proposant un mélange de dessins
traditionnels et d'images de
synthése, FFU n’est pas une franche
réussite. Si certains passages sont
sympas et plut6t bien réalisés,
lensemble reste assez moyen et peu
entrainant. De plus, a part quelques
créatures et décors, on est bien loin
de lambiance et de lunivers du titre
mythique de Squaresoft. Décevant... ®

Quelques créatures sont la
pour nous rappeler I'univers
de FF, a part ca...

Episodes : Coffret intégral
6DVD/Vol. 1325

Editeur : Kaze
Durée : 500 min env.
Prix : 70 € env.

IORI A TOUT PRIX

I ori est une jeune fille magnifique
qui partage son temps entre ['école,
les photos de charme et les répétitions
au théétre. ltchy, qui est dans la méme
classe qu'elle, en est secrétement
amoureux depuis des années.

Bien décidé a Lui dévoiler ses vrais
sentiments a loccasion du réveillon

de Noél, il rate le coche et devient

«le bon copain » de la plantureuse
jeune femme. Heureusement, une de
ses amies d’enfance va débarquer
pour laider a changer la donne.
L'auteur de Vidéo Girl Ai, DNA et Zetman
nous livre ici une histoire d'amour

Amateurs de petites
culottes, a vos bourses

simplette, mais empreinte de

sa touche inimitable. Une ceuvre
aux dessins sublimes, pleine de
bons sentiments et peuplée de
magnifiques donzelles aux formes
généreuses. Si vous aimez le
genre, neratezpasce/’S'!'m

Episodes : Coffret intégral
2DVD/Vol.1a 4

i\ P Editeur : Kaze
ny | v Durée : 240 min env.

Prix : 50 € env.
VERDICT
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LE DERNIER GRAND JEU DE LA PS2

Au risque de mettre en péril l'équilibre d'lvalice, le puissant empire Archadien s'appréte a
entrer en guerre contre son ancien ennemi, Rozarria.

SQUARE ENIX.
Incarnez Vaan, un jeune homme qui a perdu toute sa famille pendant la guerre et qui réve de
liberté... mais la liberté a un prix et, avant de réaliser ses réves, ce sont les attentes de toute
une nation que Vaan devra exaucer.

©2006, 2007 SQUARE ENIX CO., LTD. Tous droits reserves conceptlon des personnages : Akihido Yoshida. FINAL FANTASY, SQUARE ENIX et le logo SQUARE ENIX sont des marques déposées de Square Enix Co., Ltd.
B “ and “PlayStation” are registred trademarks of SonyComputer Entertainment Inc. All rights reserved. ,\O
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