323 ¢ Afio lll  PV.P.

ENTREV STA
Hablamos con Acclaim

| .lurgssu Park en CD
Dracula
.ZAPPINGS
“D wROBOTNIK

"ALADDIN
“THE OTTIFANTS
{iiSOmIC 311t

8||||HH|H||I|I||ll|||\|

414237 " 0800168

VE » MASTER SYSTEM o GAH‘GEAR

are used unaer license fram NEA Propertees, Inc All nights resgrved. NBA JAM SESSION is trademarked and owned by NEA Propertiss, Ing



iAUn no-sabes de [o que es capaztu heroe faveritol. Rebobma todo Io que has yivido
hasta ahora o4 mcrelble SGNIC porque vas a enfrentarte @ algo rablosamente nuevo.
Endiabladamente dtvertldo. |SONIC 3l |Lo maximo
de SONI(:I '
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PREMIOS

TE ESPERAN
DONDE NADIE

Si el juego va a romperte los esquemas, la Campana-de T.V.
no iba a ser menos.

Con SONIC 3, j;LLEGA LA T.Y. INTERACTIVA!!,

A partir del 11 de Marzo, deberas estar atento a tu T.V.
porque emitiremos el spot de SONIC 3 que desvelara el
gran secreto.

Durante el mismo, aparecera en pantalla una zona roja
interactiva. jEs el momento!. Ten listo tu SEGAVISOR’
INTERACTIVO y colocalo

sobre ella. i

iUno de estos

personajes aparecera

con toda nitidez!.

SONIC, TAILS, KNUKLES

o el malvado ROBOTNIK, =
¢Cual es el tuyo? hay
mas de 10.000 regalos |
ocultos en tu SEGAVISOR INTERACTIVO. Entre ellos mas de &
100 cartuchos de'SONIC 3 y miles de sorpresas de lo mds '
exclusivas.

;Como conseguirlo?. Lo encontraras, totalmente gratis en

el Hobby Consolas de Marzo, o bien en el Suplemento

Dominical de EL PAIS del 6 de Marzo. -

iNo te quedes sin él!. jEntra en la dimension interactiva de .
SONIC 3.

. AHORAr ESTRENA

CON SONIC 3!! | S , : 4 ,1
b £l Nuevo Pack Incluye: { : x | N I;
GA DRIVE g = __— <Y
- 7 “1';‘ INCUIE oL e .
et ! 5 . &y \l iy . "

LA LEY DEL MAS FUERTE
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 ENTREVISTA

_introducirse en el mercado espaiiol a través de la compaiiia..
~ Buena Vista, y como tarjeta de visita trae el cartucho NBA
- JAM para MD y GG. Charlamos con de sus principales

PREVIEWS

saber de qué van... Estos son los juegos
- que van a salir al mercado en muy poco

20 Ren & Stimpfy (MD)

MEGANOTICIAS

B Sega nos sorprende este mes con varias novedades en
hardware: vna consola que vne cartucho y CD-
ROM y que se usa como CD de audio portatil
y el anuncio de la Saturn, su desarrollo de
32 bits. Junto a estas noticias, los gltimos
juegos con argumentos de cine, las
aventvras del gato de Clinton llevadas a
consola, la aparicion del esperado
cartucho Pelé y otros temas forman parte
de la actualidad Sega.

O como ya sabes, Acclaim acaba de

responsables sobre estos y otros desarrollos y... aqui tienes
una interesante entrevista.

Muy pronto podras disfrutar de ellos,
pero mientras tanto, no te quedes sin

tiempo, y asi te los presentamos.

14 NBA JAM (MD)

1é NBA JAM (GG)

¥ 7 Dracula (MD)

18 Jurassic Park (CD)

REPORTAJE
22 El CES de Las Vegas

Como todos los aiios, la feria CES celebrada en Las Vegas
ha revnido a todos los fabricantes y desarrolladores de
productos en materia de videojuegos y entretenimiento.
MegaForce no podia faltar y acudié a la cita de la feria de
ocio por excelencia, el CES. Ordenadores, consolas,
cartuchos, CDs... lo mas nuevo en el mercado se exponia en
la feria, para regocijo de los fabricantes y envidia de los
visitantes. Y para que sepas quiénes estuvieron y qué

AL R
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ZAPPINGS

Estos son los juegos mas actvales, los que ya
estan en tv tienda esperandote. Echa un
vistazo, asi sabras por
cval puvedes decidirte.
Esfe mes nos ocupamos
de la consola Master
System, que todavia
' sivado al robot Destructor, encar gado}dﬂ | existe, y tenemos un
;22;: con el planeta- 5i ya ter minaste lo | "plato” muy especial:

® s i = ‘_/ = -
—— o »
[imeros .. preSSTCESSRERSL - | ivaito piginas do Sonic 3, QNS _
v niveles, pﬂll&e - o ' | P \\ ) |
mascota de Sega en lo que \

se ha llamado ya el gran
lanzamiento del aio.

66 Somic 3 (MD)

70 Deep Duck Trouble (MS)

Z1 Dr. Roboftnik (MS)

72 Zool (MS)

74 Greatest Heavyweight (MD)

L manos a lﬂ,'ﬂ
.;‘;: con lﬂﬂy}' ~
“de la; gemlosi. |g
| lleqaras al firig
| ¢£I jvego. ;-

-
§ =

presentaron, te traemos vn completfo
reportdaje...

é Hemos dicho
completo? ;jSi sélo
son treinta
paginas...! Asi
podras contar la
feria a tus amigos,

MAESTRO SEGA

76 Aqui tienes los secretos mas
fuertemente guardados por los expertos, los
mejores trucos, las artimaiias mas rebuscadas
para conseguir lo mejor de cada juego... Pero
: g nuestro experto trabaja para ti y esta
casi como si fu dispuesto a darte remedios conira los atascos,
mismo hubieras trucos para saltar niveles o tener mas vidas...
estado alli. Ponte en sus manos, te ayudara con tus

| " problemas... o con los de tus amigos.

EL PANTALIAZO
52 iNo te lo vas a creer! Sélo con vna EL TABLON DE SONIC

llamada de teléfono puedes ganar vno de los SO Yo sabes que el tablén de anuncios de
diez cartuchos de Sonic 3 para Mega Drive que Sonic tiene un montén de ofertas y demandas

MegaForce regala en su concurso. jlLlama ahora de los lectores de Mega Force. Este mes hay un

mismo a la linea directa de la revista, contesta montén de Master System I y Il repletas de

a las preguntas que te proponemos en la complementos y a precios de risa, y vn sin-

pagina del concurso y... jya esta! Si las nomero de cartuchos a los que podras jugar a ,.
contestas de forma correcta, puedes ser vno de cambio de ofrecer otros titulos que se mueren 4
los diez afortunados en recibir gratis el éltimo de aburrimiento en tu estanteria. ; Quién dijo .3
gran lanzamienfo de Sega, el supercartucho que el mercado de segunda mano no exisrg? — -
Sonic 3. S bk

"r- - . 4
N ¥ -_ h‘ i ‘
o ‘.# .

o
e i
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2 americana Acclaim

a compani
ho oficial

Entertainment ha hec

Jsu instalacion en Espana a
través de la firma distribuidora Buena ahora,
Vista Home Video, perteneciente al Espaina).
grupo Walt Disney. Con esta Coincidiendo con 12
colaboracion, Acclaim se inicia en el presentacion de la compania en
Espana, Acclaim ha lanzado

mercado de los videojuegos €n

nuestro pais.

La compania american

fabrica y comercializa en todo el

mundo software de entretenimiento

en muy diversos formatos, incluidos

todos los de las consolas Sega, bajo

las marcas Acclaim, Flyng Edge, LINY

Arena. Su politica de licencias le

permite contar en su catalogo con
personajes como los Simpsons,
Terminator, 108 Crash Dummies, Alien,
Spiderman, la Familia Addams, etc.

Los acuerdos de licencias con

empresas cinematograficas abarcan
contratos con productoras como

Carolco, Lightstorm, MCA, 20th
XY asociaciones deportivas

A, la NFL o 1a WWF.
ponsahle

a desarrolla,

como la NB
gegiin Peter Vilota, res
europeo de 1a compaiia, 12 empresa
cuenta con mas de 50.000 minoristas
en todo el mundo, repartidos en 55
paises. Tiene sedes en siete paises
(Estados Unidos, Japon, Canada,
Reino Unido, Francia, Alemania Y,

AvenTURAS GATUNAS EN EE.UU

el cartucho NBA Jam,
con el que espera causar
una verdadera
conmocion en el
mercado gracias a st

espectacularidad,
realismo Y grandes dosis

de accion.

Por su parte, Buena
Vista esta establecida en
nuestro pais desde 1991
y ha sido elegida por
Acclaim como distribui

Vilota, por “su gran conoc
canal de distribucion de videos Y

consideramos que esto es mas
adecuado a nuestras necesidades que
lo que ofrecen los
distribuidores de
videojuegos habituales”.
En las paginas interiores
os ofrecemos una
entrevista con dos de los
principales responsables
europeos de Acclaim.

dor, segun
imiento del

o —

. o G g
dz:e alguln tiempo hablabamos de que el gato
presidente americano Clinton era tan

famoso que inc
juego sobre él.

:L;ISO sg estaba preparando un
ues bien, no se trataba de

un rumor infundado porque el j

uego ya esta en las calles (al

m
L?:iz,rt[fg]zhﬂra, en_las de Estados Unidos.
e prese?i?ibam el nombre de Socks The Cat Rocks
i als aventuras del primer gato de América
BRGto oo 1 CasaaBTar al mundo de la aniquilacion nuclear
B e o o anca ha descubierto una unidad |
il iles ntlc!‘eares en uno de sus lugares d
B e pe ,EI:;:S cimientos de una embajada 5
L e rev;gr Ia.destruccién del planeta, Socks
Cg?tﬂn o o E:{;a del presidente y avisar a Bill
N embargo, los espi . i

o o no! DI'ES enemigos tienen .
Dersecucif}nbj:ﬁap?tjihzv::tua;fue A0S ”eguesgsssrg!e);?ngla;@ / hfdrén

ra los agentes de la EAA (Enetnysﬂltrfiomllegza =

mal Agents)

a través de las ¢
| alles de W '
arett . | ashington. rt
rsl6n, acalén y originalidad agraudg:;:a ucho de 8 megas que promete
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o habiamos anunciado.
lSega preparaba algo

grande para los primeros
meses de 1994. Pues bien, lo
que se ha presentado ha sido
una especie de “ejercicio de
estilo” -como dicen los
fabricantes de automoviles-,
que combina un lector de
discos compactos musicales
con una consola de
videojuegos que admite
juegos en cartucho y en CD-
ROM. Todo ello portatil, claro,
y con total integracion. ¢El
nombre de este estupendo
invento?: MultiVMlega.

De un tamano ligeramente
superior al de un CD portatil
debido a la ranura para el
cartucho, el Multi-Mega
funciona en dos modos:
musica y juegos. En el
primero reproduce los discos
compactos musicales como
cualquier otro reproductor
portatil, mientras que en el
segundo es capaz de operar
con todos los juegos
disponibles para Viega Drive y
Viega CD.

En la parte frontal cuenta
con los clasicos botones de

Lﬂﬁ&ﬂ i

avance, pausa, stop,
retroceso y apertura, ademas
de uno adicional para reiniciar
los juegos. También tiene una
pequena pantalla de cristal

Cartuchos y CDs a ia vez
MULTIMEGA:
:LA RENOVACION!

liquido en la que se indica la
operacion que se esta
realizando.

Como ya hemos mencionado,
es capaz de funcionar por
medio de baterias, pero solo
cuando actia como
reproductor musical, ya que
cuando se quiere jugar es
necesario conectar el
adaptador AC.

Por lo que se refiere a los
accesorios, el Multi-Mega
incluye un pad de seis
botones y una seleccion de
juegos que incluye Sonic CD,
Ecco The Dolphin, Super
Monaco G.P., Golden Axe,
Revenge of Shinobi, Streets of
Rage y Columns. Al menos en
el pack que se vende en
Estados Unidos
desde este mismo
mes.

Aunque todavia no
se sabe cuando
llegara a Europa
esta pequena
maravilla, lo cierto
es que en Sega
Espana ya estan
haciendo planes
para su
comercializacion.
Sin embargo, es
probable que en nuestro pais
su difusion sea escasa, ya
que su precio no es
precisamente muy atractivo
(rondara las 80.000 pesetas).

MEGAFORCE 7

El cine y las
consolas...
otra vez!

i siquiera estdn hechas las

peliculas y las compaiiias de
videojuegos ya estdn traba-
jando sobre las adaptaciones a lus
consolas de varios argumentos cine-
matograficos. En primer lugar, Virgin
esta empezando a desarrollar un car-
tucho basado en la pelicvla que la fac-
toria Disney estd preparando para
lanzar a finales de este aiio o a prin-
cipios del siguiente.

La pelicvla se titulara The Lion King
(El Rey Leon) y trata de las aventuras
de vn leon que ha decidido tomarse en
serio lus responsabilidades de su car-
go como soberano de todas las bes-
tias de la selva, dejando a un lado la
vida desordenada que ha llevado has-
ta el momento. Segin hemos podido

oir, la animacion y los dibujos de esta
nueva pelicula superardan incluso a los
de La Bella y la Bestia o a los de
Aladdin. Si esto es verdad y Virgin
hace el mismo buen trabajo que con El
Libro de la Selva, el éxito del cartucho
estd garantizado.

Por otro lado, Acclaim, compaiiia
muy activa en estos oltimos meses,
tiene previsto el lanzamiento de dos
titulos basados en dos de las peliculas
que mds éxito tendran en los proxi-
mos meses: Stargates, protagonizada
por Kurt Russell, y Terminator 3 (jsi,
Arnold vuelve a la carga en el papel
del viejo T-900). Sobre estas pelicu-
las sabemos algo menos que sobre la

de Disney, pero no cabe dvda de que -
serdn dos aviénticos bombazos.




Sega anuncia
oficiaimente

la SATURN

Junra al anuncio del lanzamiento del

Multi-Mega, Sega presemid oficialmente

T en el CFS su nueva mdquina de 32 bifs, mds
lrelevisi va de ciencia ficcion Star conocida como 3 aturn. ;

vk st i skernhenin Como ya adelantd Mega Force en nimeros

e . anferiores se frafa de una consola que se

Tras ln publicacion de varias basa en un procesador RISC de 32 bis. Esto
versiones de Star Trek en distintos | significa que supera con creces la pofencia
formatos, pero todas ellas basadas |  de lo actual Mega Drive y, segun Sega,
en las aventuras de la pandilla de también estard por encima (en cuanto a

prestaciones) de sistemas como la 300, la
Jaguar o la consola de 32 bits de

Commodore. Ademds, Sega ha anunciado
también que la consola Saturn incluird un

lu nave espacial Enterprise,
podemos anunciar que pronto
veremos en la Mega Drive a los

personajes de lu tercera parte de lector (D de cuddruple velocidad, es decir,
la serie. serd capaz de alcanzar una velocidad de
La compaiiia Playmates esta transferencia de 600 KB por segundo, lo

desarrollando un juego basado en Start Trek: que qufer e decir (ue esas pausas que ahora
Espacio Profundo Nueve (o DSPY, para se aprecian en los juegos de lo Mega (D

abreviar) en el que participaran los seran (oso del posad. ;

gELE SR PR Por cierto, ya se han anunciado un par de

personajes habituales de los capitulos desarrollos para este nuevo proyecto de
televisivos. Aunque estd todavia en una Sega. Por supuesto habrd una version de
fase de desarrollo muy primitiva, ya Sonic disponible cvando el aparato salga al
podemos adelantar que los jugadores mercado (en algin momento del ario 3”8
podran asumir el papel de héroes como viene), pero también se estd frabajando

sobre dos titulos de la linea Virtua. Son
Virfua Racing y Virtua Fighters.

E1, REGRESO DE GHESTER CHEETAH |

hester Cheetah, el leopardo con mas mitrcha del
mundo, ha vuelto a las consolas. Despues de su

exitoso juego de presentacion, el felino de los

tos no podia dejar de protagonizar una segunda
de Kaneko han

ducir un cartucho

O’Brien, Dax, Sisko, Kira, Bashir, etc.

gusani
parte, por lo que los programadores

dado lo mejor de si mismos para pro

: 1.
llamado Wild, Wild Quest: The seque |
Ocho mega; de diversion acelerada, que incluyen

visitas a lugares tan interesantes comu.Mont_ana,
Un-Clearwatetr, Noto-So-Great Falls, Florida, thtle_:
Socks Arkansas y muchos otros, en suﬁviaje ha‘cia
Hip City. En todos ellos, Chester tendra que evitar
que le capturen y le pongan a trabajar como
payaso de circo, 10 mas humillante para un felino
de sus habilidades.

Los graficos son tan buenos como los de la
primera parte de las aventuras de este
extraordinario gato con manchas y gafas de sol. Y
en cuanto a las animaciones, si cON0CES la
primera parte te haras una idea de como son las

de esta segunda entrega mejorada.

Asi de marchoso regresa
este felino consolero. No te
plerdas sus aventuras.

MEGAFORCE 8




La banda sonora €s uno de los puntt:ts
fuertes del cartucho, ya quée el .conocldo
tema de Henry Mancini sigue sﬂlendo tafl
actual como cuando s€ estreno en el ciné

rimero fue una pelicula de Peter
[ -). 'Sellers, luego una serie de dibujos
" animados y, ahora, un videojuego. La
Pa;tera Rosa ha regresado, pero en. esta
ocasion no hay inspector Closeau ni
coches futuristas, se trata de un juego de
plataformas con doce niveles y tres modos

de dificultad de juego.

y, como era de esperar, se ha utilizado en
’

el juego. La accion es muy varie.lda y s€
incluyen un monton de escenarios
diferentes que van desde un bosque .
medieval hasta el mundo de Pinkestein y
suUs Monstruos.
sin embargo, el juego no pasa de ser.unu
mas de cuantos pasan por la Mega Drive,
ya que no tiene elementos nuevos y la :
originalidad no es desde luego alta. Es.n sl,
cuenta con el atractivo de un personaje
que se sale de lo corriente, Pinlf F_’anter,
posiblemente la pantera mas o_rlgmal y
famosa de todo el mundo. En fin,
recomendable para los fans de la Pantera

Rosa y de los juegos de plataformas.

EL FUTBOL SEGUN 35 grados da al juego una
PELE... Y ACCOLADE - wion: o

se complementa con el soni-

do del piblico y con los ex-

rei do futebol, Edson
Arantes Do Nascimen-
to, ha llegado ya a las
consolas Sega, y en concre-
to a la Mega Drive.

"Aviso para los profanos
del fotbol y para los que no
sepan una palabra de por-
tugués": “O rei do futebol”

mulacién futbolistica “firmado”
nada mds y nada menos que
oor Pelé. Este juego, largamen-
te esperado, permite la compe-
ticién entre 1 6 2 jugadores en
tres modalidades diferentes:
partido amistoso, torneo mun-
dial y campeonato de liga.
También es posible practi-

celentes movimientos de los
jugadores, que son capaces
de realizar casi cualquier ti-
po de jugada (taconazos,
remates de cabeza, pases,
regates, efc.).

Existe la posibilidad de
grabar las partidas, de ma-
nera que no es necesa-

es el calificativo que ha ob-  car los lanzamientos, de rio jugar todos los par-

tenido Pelé por su calidad modo que lo mas
de juego y su dominio del  aconsejable es entre-
balén y quiere decir “el rey  narse repetidas veces
del fotbol”. Y en cuanto a  en las jugadas mas

-
i_idns de un campeona- .‘ *\BS”%J’ *+
o

i-'LT‘.”

to en la misma sesién. ' -ﬂ;‘\/. |
También se puede ejer- '&/[XN
N )

cer como entrenador, : #

“Edson Arantes Do Nasci-  complicadas antes de seleccionando a los ju-
mento”, equivale a decir que  entrar en competicion gadores y definiendo el
cuando nacié, allé en Brasil,  con los adversarios. estilo de juego, lo que

le pusieron el nombre de  Ademés, es posible haré que el propio Pelé

Edson Arantes, aunque este  modificar el grado de

nombre sea mucho menos  dificultad del juego y el

conocido que el de Pelé. nivel de habilidad en el
Pues deciamos que Accolade  control del balén.

ha lanzado un cartucho de si- La perspectiva de 30-

ofrezca consejos sobre
la estrategia. Sin duda,
muy recomendable pa-_
ra adictos y simples afi-
cionados.
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urante el C.E.S.
de Las Vegas

tuvimos la
oportunidad de
entrevistar a Rod
Cousens, director para
Europa de Acclaim.
Aprovechando la
proxima salida al
mercado para
MegaDrive y
Game Gear
del “NBA
JAM”, hemos
querido
saber algo
mas sobre
esta empresa
de la que cada vez se
oye hablar mas, sobre
todo desde la
presentacion de Mortal
Kombat.

m ACCLAIM = INTERVIEW m ACCLAIM m INTERVIEW m ACCLAIM ,

MegaForce: Hola ; Qué tal?
Rod Cousens Buenos dias.

M.F.: ;Podria hacernos una
breve presentacion de la
empresa Acclaim?

R.C.: Esta sociedad nacio en
1987, creada por Greg
Fishback y Joe Scoroposki, dos
pioneros de los video-juegos.
En sus comienzos distribuian
los productos Nintendo
aunque en poco tiempo se
diversifico la actividad.
Compramos licencias,
ponemos a punto equipos

de produccion y de
programacion preparados
para realizar uno u otro
producto que encaje bien con
las necesidades del mercado.
Por ejemplo, para NBA JAM,
nuestro equipo de producciéon
estaba formado por gente
apasionada por el baloncesto.
iEsta es la clave del éxito!

M.F- ; Cudl es exactamente su
funcién en el seno de la
compania, como presidente de
Acclaim Europa?

Mi preocupacion principal es
la de coordinar las acciones de
las sucursales de Acclaim en
Alemania, Francia, Espana y
Gran Bretana. jA veces no
resulta sencillo realizar este
trabajo ya que hay que estar
permanentemente
escuchando a los demas y
conocer muy bien el mercado.
El director de cada pais me
mantiene informado de las
evoluciones del mercado. Esto
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permite a Acclaim estar
siempre a la ultima en
cualquier pais de Europa, y es
una de sus ventajas.

M.F-- La mayoria de los
titulos vendidos por
Acclaim provienen de
licencias. ;Por qué?

Hemos constatado
que los juegos bajo
titulos conocidos como
Terminator, Alien lll, Los
Simpson’s, etc, se venden por
lo general mucho mejor que
con un titulo totalmente
desconocido para el gran
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publico. En las estanterias de
las tiendas, los consumidores
se tiran antes por un titulo que
les resulte familiar, como el de
una pelicula, o el de unos
conocidos dibujos animados.

M.F-- ;Cual cree que es la

mejor licencia
comprada por
Acclaim?

4 Sin lugar a dudas la
de los Simpson'’s. Estos
dibujos animados
representan ademas nuestro
estado de animo, y a su paso
han provocado en nuestra
€mpresa una mini-revolucion.
iBueno, al fin y al cabo, lo que

queremos es revolucionar el
mundo de los video-juegos!

M.F-¢No cree que la compra de
una licencia puede restar
motivacién al equipo de
programadores que saben que
debido al titulo, el éxito
comercial esta casi asegurado?
Un claro ejemplo es
“Terminator, the Judgement
Day”

En primer lugar, pienso que
este cartucho es un buen
juego. Pero estoy de acuerdo
con usted. El hecho de gastar
dinero en una licencia no
implica que haya calidad en el
juego. En cualquier caso, crear
un mal juego no ha sido nunca
una operaciéon rentable,
aunque tenga la mejor licencia
del mercado. Los costes de
desarrollo de los juegos de
Acclaim son cada vez mayores,
lo cual dice mucho de la
calidad obtenida. Antes
podiamos sacar juegos de 8
Megas, pero ahora es
necesario utilizar cartuchos de
16 Megas para poder
introducir en ellos la calidad
que exigimos. Estamos incluso

trabajando sobre dos titulos en

24 Megas. Se trata de una
simulacion de catch y una
adaptacion de una pelicula de
la que todavia no puedo
comentar nada.

M.F-- ; Qué importancia tiene
para Acclaim el mercado

Europeo?
Europa es cada vez un

RVIEW m ACCLAIM m INTERVIEW m ACCLAIM m INTERVIEW m ACCLAIM m INTERVIEW m ACCLAIM m IN°

mercado mas importante que
representa del orden de un
40% de las ventas de
Acclaim. En cuanto podamos
vamos a abrir brecha,
ampliando el mercado con los
paises del este de Europa.

M.F-- ;COmo cree que van a ir

las ventas de NBA JAM?
Acclaim espera vender unas

©00.000 a 800.000 unidades
en Europa. Esperamos que
sea un éxito de superventas.
Nuestro anterior éxito fue
Mortal Kombat, con mas de
1,3 millones de unidades
vendidas.

M.F-- ; Cual cree que es el

porvenir de los video-juegos?
Esta industria se parece cada

vez mas a la del cine. Las
inversiones son cada vez
mayores. Creo que solo
sobreviviran las empresas
mas importantes. Hemos
creado un nuevo sistema de
captura de video en tiempo
real que permite obtener
aplicaciones con un realismo
Impresionante jamas
alcanzado. Es el sistema del
futuro y esperamos mucho de
él. También creemos que
dentro de dos o tres anos ya
no se volvera a hablar de
cartuchos sino de CD. Todos
los juegos van a venir en este
nuevo formato.

M.F-- Gracias y suerte,




Hace pocos dias, la
compania Acclaim se
presentaba
oficialmente en
nuestro pais de la
mano de un nuevo
distribuidor, Buena

Vista Home Video. Con

este motivo, visito
Madrid Larry Sparks,
director de marketing
de la compania para
Europa, y Mega Force
mantuvo con el una

conversacion sobre los

proyectos inmediatos
de la firma.

ENTREVISTA CON

LARRY SPARKS |

DIRECTOR DE MARKETING DE ACCLAIM PARA EUROPA

Pregunta.- Durante la
presentacién de su compaiia y
de los proyectos para el
mercado espaiiol a lo largo de
los préximos meses y se ha
hecho especial hincapié en dos o
fres juegos. 3Por qué han elegido
precisamente estos fitulos como
bandera de su campaiia?
Respuesta.- Porque
consideramos que son nuestros
productos clave en la actualidad.
El NBA Jam no tiene rival
actualmente, fue el némero uno
en las listas de arcades durante
seis meses. Serd el protagonista
de nuesira mayor campaia del
afio 1994.

Por ofra parte, tenemos Ryan
Giggs Champion, un juego de
simulacién de fotbol que estd
avalado por el que esta
considerado actualmente como
el sexto mejor jugador del
mundo. Creemos que es la
licencia sobre fotbol mas
importante del afio. Ademds, no
hay que olvidar que este verano
se crjebrﬂ el Campeonato del
Mundo de Estados Unidos.
Incluye 32 equipos, tiene unos
gréficos muy répidos y ofrece un
gran realismo.

Finalmente, WWF Rage in The
Cage para Mega CD, que
también se presentard en marzo,
se basa en la popularidad de la
lucha libre. De hecho, a finales
de mayo pasard por Madrid y
Burceénu una gira de la World
Wrestling Federation y éste es el
mejor programa de simulacion
de este deporte que hay.

P.- 3Por qué han elegido a
Buena Vista como distribuidores?
R.- La principal razén es que
creemos que el mercado actual
de los videojuegos supera al
canal tradicional y que

necesitamos ofros canales.
Hemos considerado que Buena
Vista Home Video es la
compaiia espafiola que mds se
adapta a nuestras necesidades.
P.- Usted también ha dicho que
una empresa de videojuegos es
como una productora
cinematogréfica, gpodria
‘explicarnos por qué?

R.- Un videojuego es como una
pelicula y el paralelismo entre el
proceso de produccién de unoy
ofra es fﬂfﬂf Necesitas a alguien
que controle fodo el proceso
(como el director de la pelicula),
un grupo de guionistas, unos
personajes, unos acfores, efc.
P.- Trabajar siempre sobre
licencias de personajes salidos
del cine, de los cémics o de la
televisién como hace Acclaim
sno implica una falfa de
creatividad y de originalidad?
R.- En absoluto, el comprar la
licencia sélo es una transaccién
econémica. Luego hay que
disefiar y desarrollar un juego
sobre la base de una peii’cii: 0
un personaje, pero el hecho es
que hay que crear un juego
completamente nuevo. De lo que
se frata es de obtener
rentabilidad de los productos y
el emplear licencias sélo sirve
para que la gente conozca de
anfemano el tema del juego,
pero esto sélo facilita el camino,
el resto es pura creatividad.

P.- Y hablando de originalidad,
3sus Gltimos lanzamientos sobre
Terminator y Alien serén
realmente los 0lfimos?

R.- No. Dentro de no demasiado
fiempo vamos a sacar un juego
denominado Alien Trilogy, que
serd la unién de fres juegos en
uno, primero para la Mega CD y
luego para ofros formatos. Sobre
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Terminator tengo que decir que
Schwarzenneger esta
preparando la tercera parte de
la serie y, por supuesto, nosotros
haremos algo al respecto.
P.- Aliarse con Buena Vista
ssignifica que en un futuro no
muy lejano van a presentar
juegos basados en los
personajes Disney?
R.- La verdad es que nos
gustaria. Disney también trabaja
con licencias, pero en estos
momentos estén concedidas a
otros fabricantes. Sin embargo,
no descartamos una
colaboracién futura en el caso
de que alguna de las licencias
quedase libre.
P.- ;Qué lanzamientos fienen
previstos para finales de afio?
R.- Para Ej glfimos meses de
1994 estamos preparando
varios juegos importantes entre
los que se incluyen Mortal
Kombat 2, por supuesto, True
Lies, basu£ en la préxima
pelicula de Arnold
Schwarzenneger, ofro que se
centrard en una pelicula de Kurt
Russell que se llamara Stargates
y que estamos seguros de que
serd un bombazo y ofro similar
al lchy & Skratchy, los
protagonistas de los dibujos
favoritos de Bart Simpson.
P.- Para terminar y al hilo de su
mencién de Mortal Kombat, 3les
preocupan los comentarios sobre !
el exceso de violencia que hay
en juegos como ésfe y que
pueden afectar a la educacién
de los nifios?
R.- Si nos preocupa, somos
editores responsables y, por
tanto, sequiremos las direcirices
de Sega y Nintendo sobre este
fema.

Jaime Torroja
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| te consideras un
especialista en este tipo
de deportes, si detestas
que pisen tus zapatillas, y
no tienes miedo a rayar el
suelo con los dientes, NBA
JAM te ira al pelo. Tendras el
placer de lanzarte a la carrera
sobre este terreno de 26
metros de longitud por 14 de
anchura, buscando la cesta de
45 centimetros de diametro
colocada a 3 metros del suelo.
iNo es tan facil colar una
pelota de tanto tamano en un
agujero situado a tanta
distancia!
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UN DUELO
PARA CUATRO
Aunque normalmente el
baloncesto se juega con
equipos de 5 jugadores, en
esta competicion apareceran
dos equipos de dos jugadores
enfrentados en un duelo
emocionante y casi explosivo.
Si tienes el cuadruplicador de
Sega, podran jugar hasta
cuatro amigos
simultaneamente.

NUMEROSOS EQUIPOS
Puedes seleccionar a uno de

los 20 equipos de todos los
rincones de EE.UU. Quédate
con alguno de ellos y
comienza cuanto antes la
competicion. Ten cuidado, los
“blacks” son muy buenos,
aunque también puedes dar
con algunos “whites” muy
duros. Como no se pretende
dar ninguna muestra de
racismo, existen equipos
mixtos.
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UN VERDADERO
ESPECTACULO

El encuentro comienza con un
dos a dos muy renido. Los
jugadores se lanzan contra la
canasta en dos o tres pases
rapidos y muy precisos. Los
adversarios intentan quedarse
con la pelota robandotela de
tus manos. Todo el mundo
intenta interceptar los pases.
Cuando por fin decides
disparar la pelota a la canasta,
los contrarios intentaran todo
lo posible para que ésta no
entre. Te intentaran bloquear
en el aire. A veces te ves
obligado a disparar en
posiciones comprometidas,
con las piernas separadas, los
brazos en cruz y el cuerpo
inclinado casi al limite de la
caida. jLos tiros son
fulgurantes... pero espera a
ver el zapping para descubrir
todos los secretos!
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a se pueden ir
Y poniendo “las pilas”
todos los fans del
baloncesto americano, y
dejar a un lado la tristeza
por el reciente abandono

de Michael Jordan de la
NBA. Esta version para

R T
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Game Gear del juego NBA
JAM va a traer momentos
de emocidén y gran
intensidad. jPreparate para
increibles play-offs! Se
puede elegir cualquier
equipo de entre los 27
preselecionados, encarnar a
uno de los mejores
jugadores de la liga
americana. Desde Pippen a
Barkley de los Chicago Bulls
a Suns de los Phoenix. Sal a

conquistar la canasta sin el
mas minimo complejo.

DUNKS INCENDIADOS
Te enfrentaras en un dos a

dos durante cuatro cuartos,
y con la posibilidad de

poner el turbo
en el momento
oportuno.
Entonces el
jugador vuela,
la pelota se
inflama, y todo el estadio
tiembla con cada punto
conseguido. Es bueno,
bonito y muy rapido. Los
tiros especiales son de una
hechura muy buena y
relativamente faciles de
conseqguir. Los puntos se
van acumulando y el

o g PEELES BN L
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tiempo transcurre a
velocidades de vértigo. Los
amantes de este deporte
estan francamente de
suerte con este fabuloso
titulo de Acclaim. jEspera a
ver nuestro
proximo
zapping!
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en cuidado, porque
Dracula estd rondando
por estos parajes... Vive

en un antiquisimo castillo
perdido en un hostil paisaje de
Transilvania, en la vieja
Rumania. El maléfico principe
de las tinieblas ha vuelto a des-
pertar y estd a punto de atacar
de nuevo. 3Qué forma adop-
tard esta vez, un murciélago,
una hiena, o un viejo loco?
Solo te enterards cuando te
lance un mordisco en el
cuello... y entonces serd
un poco tarde. Cuando te
clava los dientes en tu
pellejo, sientes como la

sangre abandona poco a
\ poco tu cuerpo. La muerte

estd préxima. Durante el
dia no tienes nada que temer
ya que el principe descansa en
su atadd pero... durante la
noche... jEs preferible perma-
necer despierto y alertal

EL CASTILLO DE
DRACULA

Antes de llegar al castillo atra-
vesards un oscuro e inquietante
bosque, infectado de esqueletos
vivientes y murciélagos que
debes matar con tu Unica arma:
un pequefio pero afilado cuchi-
llo. Si quieres sobrevivir més
adelante, necesitards un marti-
llo, una estaca, una espuda y
el crucifijo. Los lobos, arafas,
serpientes o zombis, no te per-
mitiran tener ni un momento de
respiro. El castillo estd total-
mente embrujado: Manos que
brotan del suelo o de las pare-
des, objetos que caen del”
techo, plantas que te intentan
estrangular, horquillas que sur-
gen por todas partes... El
ambiente estd embrujado y es
diabélico. Ha ha ha...

Bram Stoker’s Dracula es un
juego de accién/aventura muy
dindmico. iNo hay nada mejor
para caldear el ambiente en
unos tiempos tan invernales!




| viento es dema-
siado fuerte, no con-
sigo estabilizar el
aparato! Flonk, flonk,
flonk, craaaaash... De mila-
gro no te has matado. Estés
en la isla Nublar pero tu vida
no estd todavia a salvo.
Hasta hace muy poco, esta
preciosa isla era una reserva
de dinosaurios, cuando una
perseverante y enorme ftem-
pestad tro icurse encargd de
destruir erparque con todas
sus instalaciones, defensas
eléctricas, carreteras y puen-
tes, y lo que es peor, libe-
rando a todos los depredado-
res prehistéricos... Ahora
debes ser mas astuto que
todos ellos si no quieres aca-
bar entre sus mandibulas.

BUSCANDO HUEVOS

Estds en Jurassic Park... 3Tu
misién? Encontrar las nidos
de las siete especies de dino-
saurios y coger todos los hue-
vos que puedas para llevarlos
al centro de visitantes en
donde debes depositarlos en
una incubadora. Debes salvar
al menos un huevo de cada
especie. En cuanto te hagas
con algin huevo, tendrés que
llevarlo inmediatamente al
centro antes de que se entfrie
demasiado y muera. jNo te

distraigas, sélo dispones de
12 horas!

B LALLM
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SOLO EN LA JUNGLA

Antes de aventurarte en estos
peligrosos bosques, debes
SIS ErS coger tu Unica arma: una pis-
AAtiy tola de descargas eléctricas
R que estd en el helicéptero.
Esta defensa no serd sufi-
ciente. Debes encontrar otras
que te permitan hacer frente
a tantos peligros. También
debes encontrar ofros objetos
como pinzas, tarjetas magné-
ticas para abrir |Ic:|5 puertas o
gafas para visién nocturna.
iTampoco estaria mal un
radar portatil! Saca la bro-
jula y coge el camino hacia el
centro de visitantes. Aprende
09:01:01 a distinguir el sonido de los
‘TITTTTT distintos saurios y no subesti-
- mes jamas su inteligencia.
Jurassic Park es un juego de
aventuras para Mega-CD,
para un Onico jugador. Te
permitirad vistas a 360 gra-
dos, muchas secuencias ani-
madas y desplazamientos en
tiempo real... jPromete

mucho!
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El delgado Rem y su
compafiero Stimpy, el
gordito, son dos amigos
inseparables. Estan todo el
dia gastandose bromas vy
tirdndose toda serie de cosas.
iSon un par de tios muy
majetes! A uno le pegas un
tortazo en la cara y sale
volando como un helicéptero,
al otro le
arreas un
| golpazo
y se pone
a rebotar
como una
bola de
billar. jSon unos auténticos y
simpaticos payasos! A pesar
de todo, Stimpy es el mas

gracioso de los dos: Verds
por que....

INVENTAR JAMAS
ESTUVO AL ALCANCE
DE CUALQUIERA

Ren pregunta a Stimpy 3Qué
es esa curiosa maquina?
Stimpy le contesta, que se
trata de su Gltimo invento el
“mutate-o-matic”. 3Para qué
sirve? ... Stimpy le explica
que esta pequeiia maravilla
tecnolégica jtransforma las
basuras caseras en riquisimas
comidas! Se trata de un
avance impresionante para la

MEGAFORCE 20

ecologia... Ren no se cree ni

Stimpy pulsa un botén, la
pone en marcha y... jBoom!
iUn verdadero

desastre! Para | \K
volver a poner A
todo en orden

una sola palabra, por lo que




se ponen a mirar las instruc-
ciones del manual: 1)
Recoger las piezas esparci-
das por todas partes. 2)
Ensamblar los elementos
encontrados.- 3) Ajustar los
mecanismos y apagar el
cacharro... Una vez leido el
manual, Stimpy y Ren se
ponen manos a la obra en
busca de todas las piezas.

LOS 400 GOLPES DE
REN Y STIMPY

Ya sabes como se las gastan
nuestros dos amigos. No des-
perdician ni una sola ocasién
para hacer una trastada en el
barrio o en el zoo, bajo la
amenaza de algin hipopéta-
mo, jirafa o mono. Hardn
una visita a la civdad satura-

da por culpa del tréfico, y

otra a las cuadras de los ani-
males en la que no es reco-
mendable distraerse demasia-
do tiempo. Tras una Gltima

visita podrdn volver para

reconstruir el invento y dete-
nerlo.

(i ;
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La verdad es que
este |uego se
lleva

esperar al zapping
para conocer los resultados
definitivos.
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de varios miles de metros
cuadrados denominado “CES” en
el centro del “Convention Center”
de una ciudad nacida de la nada en

& mitad del desierto: Las vegas,

aquella urbe que los astronautas
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llegaron a identificar desde el ¥l 1’

espacio por la enorme luminosidad
que lanzaba al cielo. Todos los
anos y en las mismas fechas, Las

Vegas recibe a miles de viajeros y

hombres de negocios deseando

entablar los mejores contactos VY g

descubrir las mas increibles
novedades durante los cuatro dias
que dura la convencion. Son un
total de 84 horas durante las
cuales, los precios de los hoteles
se triplican, los salones de black-
jack y otros juegos de azar se

agarrotan, y los 2.000 taxis de la
ciudad circulan dia y noche sin

interrupcion. Un ambiente delirante, =

los pies destrozados, una cuenta |

corriente que baja a velocidades de
vertigo, cientos y cientos de fotos
disparadas para el reportaje v...
maravillosas novedades que estas
a punto de descubrir.
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ran las nueve de la
noche y andabamos
liados -como siempre-
en las oficinas centrales de
la redaccion, finalizando los
ultimos retoques de nuestra
querida y amada revista. Mi
menie viajaba sin freno por
las laderas nevadas del
inminente viaje de
vacaciones havidenas,
cuando de repente, oigo la
voz de Jesus desde su
bunker, que me reclama
urgentemente... Algun otro
trabajito pensé. |Y menudo
encargo! Se acabaron las
blancas cumbre, te vas a Las
Vegas... Me quede sin mi
deporie favorito, pero el

cambio merecia la pena. ¢No
te parece?

DESTINY’S

DARLING

En el origen, existia
una linea de
ferrocarril que

enlazaba “Salt Lake
City” con los
Angeles. Alla por el

algo amplia
trazos mas

sortera?

ano 1905, la que en un futuro
seria “Las Vegas” consistia
en una torreta con deposito
de agua y algunos cuantos
barracones exclusivamente
dedicados a dar servicio a la
empresa de ferrocarriles del
Oeste, la famosa Union
Pacific RailRoad. Por aquel
entonces, era la compania la
que gobernaba la ciudad,
fijando los salarios,
haciendo y deshaciendo a su
antojo, indicando en donde
debian estar las casas, los
cafés o los comercios. Las
Vegas tendria que esperar
hasta 1931 para que la
ciudad empezara realmente a
tomar forma y consistencia.
A pesar de la crisis

o | . T

El le6n de la Metro
Goldwyn Mf!ver pero

o y con los

simplificados, invita a
turistas, jugadores de
todos los tipos y
hombres de negocios, a
conocer el fastuoso y
enorme hotel “M.G.M.
Grand”. Una verdadera
pasada, aunque la
entrada es quizas
demasiado... como diria
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Cada gran hotel de Las Vegas esta integrado en un
conjunto arquitecténico organizado sobre algun
tema particular. El resultado es un ambiente similar

a parque de atracciones gigante. De esta forma, el

otra actuacion.

economica de entonces, la
ciudad empezo a adquirir
cierta importancia gracias a
la construccion de la
importante presa de Hoover
Dam. Esta obra civil creo
numerosos empleos en una
region iremendamente
despoblada hasta entonces.
Pero el hecho que paso
desapercibido y que mas
influyé en el posterior
desarrollo de Las Vegas
como eterna ciudad del
juego, era la ley que el
gobernador de Nevada habia
decretado, autorizando el
juego en todas sus formas y
variantes. jAl estar prohibido
el juego en todos los
estados de la vecina costa

Para desplazarse entre los diversos
hoteles, se pueden utilizar lineas
especiales de tranvias, como por
ejemplo la que une los hoteles “El
espejismo” con el “Isla del tesoro”.
Incluso existe una linea de vagones
colgantes que une el Luxor, inmensa
piramide negra en cuyo vértice esta
instalado un enorme laser que en
ocasiones llega a molestar a los
pilotos, con el Excalibur, hotel del rey

Arturo.
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Treasure Island (isla del tesoro), inspirado
directamente en la novela de R.L. Stevenson, esta
decorado como un barco pirata, lpersunas
disfrazadas de corsarios que incluso en
determinados momentos del dia realizan alguna que
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“El Espejismo” es el hotel que mas

nos gusté. Un pequeiio detalle
basta para explicar el porqué. Me
guedé con la boca abierta al
descubrir un enorme acuario al
lado de la sala de recepcién con
cuatro o cinco tiburones y peces
caribeios de increibles coloridos.

del pacifico, el efecto seria
de increibles consecuencias!

SOBRE LAS HUELLAS
DE BUGSY

A finales de los anos
cincuenta, Las Vegas era la
capital del juego. Como buen
visionario, Benjamin Siegel,
“Bugsy”, miembro honorario
del famoso sindicato del
crimen organizado “Murder
Incorporated”, construia el
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jEsto si que es una buena mascotal Esta situada en la entrada del pabellén de Sega. jCémo no!
Virtual Racing y Sonic 3 no andan lejos. Tamf:ucn hay que correr mucho para conocer de cerca
Champions. Estamos también a pocos metros del

el CDX y el Activator conectado con Eterna
Stand de Nintendo. jEstos dos gigantes japoneses se repartian, ellos solitos, una de las

REPORT USA = REPORT USA = REPORT USA = |

Uno de los mas viejos y
seguramente el mas conocido: El
Caesar’s Palace, en el que
estabamos hospedados. Nos llega
a la memoria la escena de
Rainman, con Tom Cruise y Dustin
Hoffman....

suntuoso hotel
“Flamingo”. Fue
inaugurado en 1946, el
mismo dia de su
asesinato. Este palacio
de las mil alfombras
estaba situado al borde
del autopista de Los
Angeles y al lado de un
pequeno aeropuerto.
ildeal para desplazarse
aunque fuera por una sola
noche a jugarse una
partiditas del prohibido
poker! ¢;Realmente llego
bugsy a pensar en lo que
llegaria a convertirse aquel
pequeno pueblecito?

Medio siglo ha transcurrido,
Y Las Vegas es
indiscutiblemente la capital
mundial del ocio. Posee el
hotel mas grande del mundo
con sus 5.500 habitaciones.
El M.G.M. Grand, que tiene
hasta un pequeno parque de
atracciones, salas de casino
y salones de dimensiones
fuera de lo imaginable... Es
famoso por los torneos
mundiales de poker. La
ciudad también organiza los
famosos rallyes a traves del
desierto y campeonatos de
boxeo. Apuestas, dinero y

AL EN

juego por todas partes.

Y precisamente es el juego,
aunque no el de apuestas, el
centro de la feria CES,
objetivo primordial del viaje,
con sus sorpresas Yy
decepciones. Alli estaban
Virtual Racing, la estrella del
salon, Sonic 3 y el nuevo
CDX de Sega; La Saturn
estaba misteriosamente
ausente mientras Nintendo
Intentaba maravillarnos en
vano con imagenes de
Silicon Graphics que
brotaban de un ordenador
mayor que el microondas de
mi casa -jY es de los
antiguos!- Esta bastante
claro que la 64bits-Saturn es
algo todavia demasiado
“virtual”. Pudimos
contemplar mas de 50
nuevos titulos. Algunos muy
buenos y otros menos
buenos. Los habia para
MegaDrive Mega-CD, Game-
Gear. jTodo un reperiorio
que estas a punto de
descubrir en estas paginas!

Al lado de las calles “Desert Inn" y “Paradise Road”, esta el LVCC (Las

enormes salas!

Una vitrina con algunas muestras del
“mercadillo” Sega y su mascota. En el
virtual land, situado en el interior del Luxor
podian comprarse algunas camisetas y
pelucas al altimo grito...

Vegas Convention Center), en el que se encuentra instalada casi toda la
feria del CES. La entrada principal es grande y da paso a los distintos
edificios repartidos por sectores. No olvidemos que la feria incluye temas

tan variados como la electrénica, desde auto-radios hasta alarmas para
casas. jNaturalmente los video-juegos forman parte importante de la
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partes en el stand de Sega'América.
‘“‘Bienvenidos al siguiente nivel!”, y la
verdad es que esta bastante logrado.
También podria haber sido: “El mejor
juego esta aqui”, pero la verdad es que
suena mejor el primero. Mientras tanto,
en la zona reservada por Nintendo se
podian contemplar algun que otro show,
de los que impactan al personal gracias a
las muy guapas sefioritas uniformadas
todas con atrevidos bodys de todos los
colores y sonrisas del tipo “anuncio
dentifrico”. Las batallas entre adversarios
se ganan o se pierden sin que realmente
llegue a producirse un verdadero
vencedor. Sega ha preferido la eficacia en
su forma mas pura, para seducir a un
publico cada vez mas extenso. Por el
contrario Nintendo se ha conformado con
atraer de forma intermitente a
numerosos grupos de visitantes, a base de
espectaculos mas o menos atractivos. jEn
definitiva, Sega nos ha impresionado por
su audaz campafa, en la que su slogan
“Welcome to the next level”, traduce
perfectamente la nueva politica adoptada
por el gigante japonés para obtener el
triunfo frente a su adversario! Ademas de
los numerosos programas, Sega cuenta
con mas de cuarenta aifos en el mercado y
ha marcado la pauta a seguir, sacando al
mercado nuevas maquinas: el CDX o sus
derivados como el “personal trainer”, o la
maquina de JVC, -el equivalente a la
“Wonder Mega”-, en tanto y en cuanto

esperamos la llegada a Japo6n, sobre final
de ano, de la anunciada “Saturn’. La
compaiia trata por todos los medios
remotivar a los consumidores para poder
hacerse con un buen lanzamiento de
ventas para este 1994. Por ello estoy
convencido de que a los aficionados les
encantara leer estas paginas, y a los que
no son tan aficionados... bueno, ya les
iremos convenciendo poco a poco.

Asi es el nuevo slogan expuesto por todas -

-MULTIMEDIA CD-ROM-

El CDX integra por primera vez en la historia de los
videojuegos, un lector de cartuchos de juegos de 16 bits y un
lector de CD-ROM, con una Mega Drive o Mega-CD. Los
disefiadores que la han concebido no han dejado las cosas a
medias, ya que el CDX también puede funcionar como un CD
portatil y totalmente auténomo. Funciona con pilas, como un
Walkman. Aqui van algunas cifras: longitud 19,8 cm, ancho 14
cm, altura 4,6 cm. El equipo pesa 600 gramos. Técnicamente
hemos de decir que esta equipado con dos procesadores de
Motorola de 16 bits y un procesador grafico ASIC. Se
consiguen tiempos de acceso inferiores al segundo. El equipo
va equipado con un mando de 6 botones, adaptador y el
correspondiente transformador. Quienes van a recibir con
mucha alegria estas noticias seran Sonic-CD, Ecco the
Dolphin-CD, y los demas compaineros Sega-CD, como Super
Monaco Grand Prix, Golden Axe, Revenge of Shinobi, Street of
Rage y el Columns.
El precio en el
m er c ado
americano, cuando
salga en marzo a la
venta, estara sobre
los 400 dolares o,
lo que es lo mismo,
algo mas de 50.000
pesetas. En Espana
deberia estar
disponible para el
verano.

LOS PERIFERICOS DE SEGA

Sega no se detiene nunca. Se esfuerza por satisfacer las
necesidades de sus consumidores. El deporte interactivo, la
tecnologia multimedia y, por qué no, la salud, parecen ser por
el momento, los temas con mas tendencia al alza. Tras el
estudio de mercado que se ha llevado a cabo con el objetivo de
aumentar la clientela en el sector adulto, se ha tomado la
decision de orientar una nueva gama de productos hacia los
consumidores que no estén comprendidos en la banda de edad
de los 12 a 17 anos.

WELCOME TO TH
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EL “PERSONAL TRAINER”
DE LA SOCIEDAD
“HEARTBEAT”

Conozco a mas de uno que va a comentar aquello de “estan
locos estos yanquis”... Pero la verdad es que locos o no, el
sistema personal Trainer sera de gran utilidad para
determinadas personas. Se trata de una MegaDrive con nuevo
“look”, y conectada a un aparato de bicicleta mediante un cable
y un pequeno adaptador. El procesador controla el ritmo del
juego, adaptandolo al usuario. Para ello, el programa recibe
continuamente informacion del pulso cardiaco del usuario

mediante una especie de clip colgado de la oreja. De esta

REALIDAD MUY VIRTUAL CON EL SEGA VR

Se presento en el pasado C.E.S. en Chicago, y esperabamos su venta con
impaciencia, que finalmente ocurrira duranie los proximos meses de verano.
Podremos encontrarlo por unos 250 délares, mas o menos unas 35.000 Ptas. Este
casco permitira acceder a mundos tridimensionales y con sonido envolvente. El
poseedor de la Sega VR podra efectuar rotaciones de 360° para ver el juego desde
cualquier perspectiva... jDiversion a tope! El tipo de juegos anunciados para esta
pequena maravilla son sobre todo del tipo “Shoot them up”, como por ejemplo el

“Nuclear Rush” en
el cual tu nave
espacial debe
sobrevolar terri-
torios hostiles para
llegar a destruir
robots de rabiosa
agresividad. Oiro
de ellos sera
“Matrix Runner”,
“lron Hammer” o el
“Outlaw Racing”.

manera es posible
controlar los progresos
efectuados al cabo de
varias sesiones. jNo esta
nada mal Eh! sobre todo
para todos aquellos que
lleven una vida
sedentaria y aburrida. Se
necesitan unos mandos
especiales para poder
manejar correctamente
los ires nuevos juegos
va a la venta: “Outback
Joey”, juego de
plataformas con un
gracioso canguro,
“NHLPA Hockey”
“Outworld 2.375 A.D.” ,
una especie de carrera
intergalactica.
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LOS DERIVADOS DE SEGA:
SEGA JUKEBOX. TEEV GOLF, Y
ACTIVATOR

El Jukebox de Sega invita al jugador a elegir entre varios juegos cuyos
cartuchos estan instalados sobre la caja montada sobre la MegaDrive
(Ver la foto). No esta mal mientras esperamos el Sega Channel! Y
puestos a ver novedades, fijate en el “Teev Golf” de Spots Sciences

LA COMUNICACION
., i f
[WBG e raotice d& goli:# un praclo razonable. Con ella podrés INTERACTIVA DE

sumergirte sin ninguna dificultad en el mundo del PGA Tour Gof Il, el AT&T
mejor simulador de golf para la 16 bits de Sega.

Como puedes observar en la foto, hemos vuelto a probar el activator
para luchar contra los campeones de Eternal Champions y... he ganado,

a pesar de las curiosas posturas que debes adoptar para enganchar los
mas duros golpes

contra tus enemigos.
iCualquiera lo diria
viendo la pose de la
foto!

>

La Teev golf

AT&T, como la telefonica aqui en
Espana, pero a lo grande, nos
hizo una demostracion de un
producto que podria llegar a ser
muy interesante: El eagle 16.
Conectado a la MegaDrive,
permite comunicarse con otro
jugador mediante un modem.
Imaginate jugando a Street Fihter
Il, contra otro usuario situado en
cualquier parte del
mundo, o conira un
vecino situado en el
blogue de enfrente.
cImaginas la posibilidad
de organizar un torneo
entre diez amigos, porqué no?

El Activator
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AURA INTERACTOR, CHISMORREOS DE PASILLOS
Re MAS SENSACIONES A

Se trata de una especie de chaquetilla de plastico super
mullida y muy flexible que rodea el torso del jugador. Al
ponertela, recibes las vibraciones correspondientes a las
escenas de accion del juego con el que estes liado. El
sistema utiliza un conversor de frecuencias sonoras tanto
para la MegaDrive como para el Mega-CD. El sistema llega
a ser eficaz incluso con
algunos programas de
television, o con la
escucha de un disco
compacto. En definitiva
se trata de un elemento
interactivo muy directo,
yva que se elimina la
barrera de la pantalla de
la tele, haciendo sentir
fisicamente al jugador
los detalles de la accion.
En el mercado
americano esta a unos
80 dolares.

Sega
acaba
de anunciar

que espera poder instalar en poco
tiempo un nuevo servicio de difusion de
juegos por satélite en cooperacion con la
cadena de television japonesa NHK. El
primer objetivo de Sega seran los
pasajeros de vuelos, que podran a partir
de 1995 jugar, durante el trayecto y sin
moverse de sus butacas, a cualquier
juego sin necesidad de llevar con ellos la
Game Gear o la MegaDrive. La consola
estara instalada en l|la butaca del
pasajero, y la pantalla estara conectada a
un gigantesco ordenador que difundira
las senhales via satélite. Se podra incluso
en algunos juegos jugar contra otra
persona situada en el mismo o incluso en
otro avion. ;Bienvenido a la clase
“Welcome to the level’’!

I I S A T S S S S S . .-
Las cifras: Actualmente, Sega posee el
54% del mercado de video juegos de 16
bits en los Estados Unidos. Sonic ha
alcanzado la cifra record de negocio de
150.000 Millones de pesetas en todo el
mundo, durante el pasado 1993. EI
presidente de Sega EE.UU. prevé unas
ventas anuales de unos |5 millones de
consolas MegaDrive y mas de 25
millones de cartuchos. Para la Game
Gear las cifras tampoco son bajas,
alcanzando el millon y medio de
unidades y cinco millones de cartuchos
de juegos... iMenuda pasada!

A N N Tl N T T S S S S -
Sega debe anunciar la salida al mercado
en Japon de la Saturn, que como ya

hemos comentado en otros articulos ha

: sido desarrollada conjuntamente con
Mezcle un lector de CD Audio, un CD+G karaoke de los Hitachi. Esta nueva maquina de 32 bits

que hacen furor en Estados Unidos, un CD-ROM educativo podria estar disponible en Japon durante

€ informativo, todo ello en una MegaDrive, y obtendra la r
RG-M10 de JVC, mas cominmente llamada X'EVE. EI (At Mt ARl
Edltqr de “Wonder Dog” para el CD de Sega espera poder salida de esta consola en Europa e
fascinar a los amantes de la multimedia. Se trata de un S EFERR U0 T - ZPa P b ya llegara!
Producto ludico y didactico a la vez cuyo principal objetivo [V sl mimbuterl b jhei i ey P
N €S el de interesar a la familia en todo su conjunto, para novedades ’ &
~ dcceder a mercados mas amplios. |

E NEXT LEVEL! |

s
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Afio 1994... ;El afno Sega? ;Y por que

durante este 1994 para asi
superar al muy positivo 93. El
bombardeo ha comenzado el 2
de febrero con la salida al
mercado de Hedgehog 3 -
- Sonic3- para MegaDrive. Se

- trata de la campaina de
marketing mas importante
de Sega y de la historia de los
video juegos: 20 Millones de
doélares invertidos para
promocionar este titulo, que
promete situarse en el nimero uno
de ventas durante el 94.

;Y qué pasa con Virtua Racing? Pues

Sound Processor), también
apodado el Sega Virtua Processor.
Esta claro que el lider mundial no va a
dejar de asombrarnos en el tema del
soft y de las consolas. Ademas de
- estos dos “Hits”’, el gigante japonés
- pretende seguir asombrandonos con
nuevos productos tan interesantes
como los ya descritos. A medida que
recorrimos el saléon durante los tres
dias que duré la visita, fuimos saltando
de sorpresa en sorpresa. Tuvimos la
oportunidad de tocar con nuestros
propios dedos las nuevas maravillas de
la técnica y de la informatica. Pero
revisemos nuestra complicada
~ singladura a través del salon en el que
- |la MegaDrive, Mega-CD y Game Gear

I L]
- eran las estrellas del baile. Maestro,
- que suene la musica...

N

se trata de un cartucho de 16 Mb \'Q
que contiene un DSP (Digital @" | e

TR s

U

no! En cualquier caso Sega EE.UU. va
a poner toda la carne en el asador

ERIZO ENTR

WORLD HEROES
MEGADRIVE / SUNSOFT

Comencemos con un juego de
lucha. Se trata de un titulo
adaptado a la nueva generacion,
que los amantes del arcade
conoceran bien ya que pudieron
jugar con él en consolas como la
SNK. Ocho conirincantes vy
numerosos golpes especiales
propios de cada luchador hacen de
este juego una verdadera delicia.
Algunos dan golpetazos con la
espada de forma totalmente
magistral. Otros hacen rotar bolas de fuego incendiarias y
devastadoras. Existen varios lugares de combate, de entre los
cuales podemos comentar el “Death Match” en cuyo ring el

YJ yuchador ha de
pisar con
nucho cuidado,
va que hay

—~\ \-un  buen

] 3 ) - d
_ | Jslumero de

<~ hinas
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RISE OF THE ROBOTS
MEGADRIVE / ABSOLUTE

Un juego plagado de ruidos metalicos debido a
los choques de los diez robots que llegan a
enfrentarse unos contra otros. En la escena
veras a enemigos futuristas enfrascados en
terribles combates. La animacion es de primera y
los protagonistas estan completamente
digitalizados. {El resultado es fabuloso! Los ruidos son geniales. El
resultado global es impresionante. Parece una secuencia de
“Terminators” zurrandose a golpazo limpio. ¢Cual de ellos conseguira
finalizar sin ser “Ternimated”?
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FATAL FURY 2
MEGADRIVE / TAKARA
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Tras World Heroes llega Fury2,
pero esta vez no es del mismo
editor. Golpes y mas golpes, a
cargo de Terry y Andy Bogard,
que son los héroes de esie
juego de arcade rejuvenecido y
puesio a punto para la oleada
de titulos de nueva generacion.
Tu objetivo consiste en vencer
a Kreuser, el monstruoso
guerrero. Lo encontraras en
una de las inmensas salas de
un castillo bavaro. Antes de
enfrentarte a él debes vencer a
ocho personajes y tres “boss”,
esbirros del infame monsiruo.
Pequeno detalle curioso... jsdlo
son 24 megas de cariucho!
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HIGH SEAS HAVOC

MEGADRIVE / DATA EAST

Es la historia
de un pequeno
personaje con

pintas de
pirata, y al que
el cielo le
acaba de caer
sobre su
cabeza. . Se

desplazara a
traves de un
buen numero
de niveles, de
plataforma en
plataforma, un
poco al estilo
Sonic. Su
enemigos son
una serie de
pequeno

animalillos con pinta belicosa, que no siempre se pueden
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esquivar por culpa de una manejabilidad que puede llegar a
ser algo complicada, sobre todo al principio.
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MEGAFORCE

10 Horas - El salon abre sus puerias a varios miles de
visitantes profesionales. El publico normal no puede
pasar. Es casi imposible conseguir un taxi. La fila para
conseqguir uno a la salida del hotel crece por momentos.
El objetivo “Las Vegas Convention Center” esta a unos 6
kilometros de nuestro hotel, el Caesar's Palace, asi que
vamos finalmente en autobus. Tenemos preparados
varios encuentros gracias a la logistica de la redaccion,
pero sin ningun objetivo predeterminado. Nuestra mision
del primer dia consistira en localizar todos los stands
principales y descubrir los titulos de los nuevos
productos. jEn definitiva, actuar como verdaderos
turistas!

12 Horas - Si tuviésemos que definir el C.E.S. con un
solo término, utilizariamos la palabra jinmenso!
Decidimos comenzar por los pequenos editores que a
veces lienen titulos muy interesantes, antes de atacar a
los productos de mas tradicion en el mercado. La
metralleta fotografica comienza a funcionar.
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“n R MICKEY’S ULTIMATE CHALLENG

MEGADRIVE / HI-TECH

Se trata de un
juego de
caracteristicas
muy familiares,
en el que has
de resolver
hasta cinco
puzzles. Uno o
dos jugadores
manejaran a
Mickey a iraves
de un paisaje y

decorados que .
{ecluerdan %
otalmente a '~‘ :
una pelicula de P~

SKELETON KREW
MEGADRIVE / CORE DESIGN

Una buena vista en isometrica para este

“beat them up” en el cual has de encarnar a d i U | o e =~ m!
: : : ; _ = = B
Spine, Joint o Rib. Son tres miembros del animados, tanto por su aspecto grafico como por sus S3)
grupo de Hard Core. En total existen 18 sonidos. El conocidisimo ratén se encontrara con Donald,
zonas de combate y 8 monstruosos “boss” Pluto y demas th?rg;ona es Disney. El juego es muy
de fin de nivel. Tendras que atravesar simpatico y esta dirigido a los mas pequenos amigos de las

numerosas y desoladas habitaciones, consolas.
conducir motos, jet-skis, incluso hasta un
submarino.
Solo o acom-
panado, debes
conseguir
llevar a cabo
una compli-
cada mision:
iCepillarte a
todo bicho
viviente!

DICK VITALE’S “AWESOME BABY !”

MEGADRIVE / TENGEN
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Un simulador de baloncesto con bellas rotaciones y movimientos que
se efectuaran sobre cuatro tipos de terrenos distintos y totalmente 3-D.
Dick Vitale, célebre jugador americano, nos aconsejara miles de trucos
inimaginables y tacticas que podremos adoptar para realizar una super
temporada. Existen varias opciones para los 32 equipos que pueden
ser seleccionados para el torneo. jBuen juego y muchas canastas!
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Tunblauead Rattler

MEGADRIVE / TENGEN
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Los héroes de este juego son, aunque te pueda parecer
extrano, tres lagartos de un Far-West de un lejano
planeta. Van vestidos como auténticos vaqueros, pistola
en bandolera o winchester en la mano. La vista algo
elevada permite una mejor observacion del desarrollo de
la accion. Pueden jugar hasta dos personas. La historia
comienza en el desierto de Texas, en donde se estrella la
nave espacial en la que viajaban. Estan previstos 6
niveles durante los cuales, los tres companeros, Doc,
Rattler y Tumbleweed tendran como unico objetivo el

oder regresar a casa, aquel lejano planeta perdido entre
as esirelias.

EUROPEAN RACERS

MEGA-CD / REVELL CD

Seguro que has sonado mas de una vez
con conducir tu Lamborghini Countach,
Porsche 911 o un Bugatti EB110... Con esta
maravilla podras lanzarte al ataque por las
carreteras europeas. jTodo el juego esta
programado con representaciones en 3D
alucinantes, hasta
veinte minutos de
secuencias animadas!
Podras conducir a toda
velocidad por carreteras
austriacas, alemanas, de
Espana o de Sicilia.

ANOTHER WORLD
' MEGA-CD / INTERPLAY

No hay variaciones
respecto a la
version MegaDrive,
exceptuando
naturalmente Ila
banda sonora que
es verdaderamenie
extraordinaria. El
juego retoma la
misma aventura
vivida por un cierto
profesor
teletransportado
durante un terrible
dia por culpa de un
ciclotron de su
propia invencion.
La version de 3DO
ya estaba también
preparada, con
gicEa T 15C ous
alucinantes
(especialmente las
grutas de Lascaux
con sus vistas
posteriores).

d434 Y T
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16 Horas a 18 Horas - Cuando se cierra el salén
tenemos los pies que no aguantan ni un solo minuto
mas, y el caso es que todavia nos queda casi todo por
ver. Antes de comenzar con las grandes casas de
software, decidimos saltar de la Megadrive al Mega-CD.
Veamos algunas cifras: seglin Sega, las ventas de la
Genesis en Estados Unidos fueron 5 veces mayores a
las de su competencia. Lo mismo sucedioé con los
cartuchos. En cuanto al sistema Mega-CD, Sega esta
francamente orgullosa de su producto ya que ha
conseguido hacerse con el 90% del mercado de CD-
ROMSs. Durante el 94 se pretenden poner en el mercado
unos 150 titulos en este formato, entre los cuales
estaran Jurassic Park, Tomcat Alley, y hasta Virtual
Racing. Sega acaba de instalarse en Beverly Hills para
poder desarrollar mas software en estrecha colaboracion
con Hollywood. Mientras esperamos todos estos nuevos
titulos, aqui van las pequenas maravillas CD que
pudimos contemplar en el C.E.S..




TOP GEAR 2

MEGADRIVE / VIC TOKAI

Se trata de una carrera de bolidos al estilo
“OutRun”. Podras ponerte a los mandos de
un Lamborghini o cualquier otro vehiculo de
similares caracteristicas y ponerte a tragar
kilbmetros sin parar, borracho de velocidad.
En una esquina de la pantalla veras el
esquema de un circuito que indica la posicion
de los competidores. Los graficos estan muy
logrados con fondos y decorados bastante
realistas. jOjo al dato...!

MEGAFORCE 34

MARIO ANDRETTI’S RACING
MEGADRIVE / ELECTRONIC ARTS

Tras el futbol, el Rugby, el Basket y el
Base-ball, le llegé el turno al
automovilismo. jY en el circuito de
Indianapolis! Se puede elegir el coche
entre tres maquinas distintas: F1, Stock-
car, o Sprint-car. Como ya es habitual en
este tipo de juegos, existe la posibilidad
de jugar simultaneamente con otro
amigo. Segun los responsables de la
compaiiia, el juego va a tener un futuro espléndido. Bueno,
nosotros asi lo esperamos.
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WORLD CUP USA 94

MEGADRIVE / US GOLD

Se pueden seleccionar hasta 24 equipos de futbol y nueve estadios
distintos. Es posible salvar las partidas e incluso ver las jugadas al
ralenti... Pero tendremos que esperar a ver mas a fondo este nuevo
juego de futbol para poder apreciar la calidad que han conseguido
esta vez los programadores. Tiempo al tiempo.
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ESPN BASEBALL TONIGHT
MEGADRIVE & MEGA-CD / SONY A

IMAGESOFT

jAtencion a todos los amantes del base-ball, Sony
ha creado ESPN Baseball Tonight! Bueno, que no
cunda la decepciéon pero creo sinceramente que,
_dado el poco interés nacional por este tipo de
deporte, es posible que este juego no llegue a salir
nunca en nuestro pais. O quizas puede que
aparezca algun editor que quiera intentarlo. En
cualquier caso, es pronto para saberlo.

BRUTAL

MEGA-CD / GAMETEK

Se trata de un juego de luc
que viene a suplir el hue
que existe en el mercad
hasta que aparezca Mort
Kombai-CD. “Brutal” pon
en escena a diverso
animales como tigres,
panteras u 0sos, jpero muy
entrenados en las arteg
marcialesl!, que S
enfrentaran entre
utilizando distintos tipos
técnicas. Los comercial
regresan con una que nos ensenaron
nueva aventura llena maquina de AT&T (v

de accion. El paginas anteriores) s

jugador puede
encarnar cualquiera entrenaban e
este juego que

de los dos
personajes para parece ser
relativament:

ayudar a sus amigos
a salir de las divertido.

situaciones

comprometidas. Se trata de un juego de plataformas en
el que el escenario esta sacado directamente de los

TOM & JERRY

MEGADRIVE / HI-TECH

Los dos eternos
enemigos de los
dibujos animados,
el gato y el raton,




SPEED RACER : THE CHALLENGE OF RACER X

MEGADRIVE / ACCOLADE A

Proviene de una serie de dibujos animados americanos que también
aparecio por estas latitudes hace ya muchos anos, y que recientemente
ha sido convertida a juego de PC ;Te acuerdas de Meteoro y su
fabuloso Mach 5? jPues este es el famoso Speed Racer! Existen seis
circuitos de dificultad creciente, Fy guq han sido obienidos a partir de la
serie de dibujos animados. Podras jugar conira algun amigo o
enfrentarte a los malvados Capitan Terror, Snake Oiler o el guante
asesino... jCasi nada!

BATTLE CORPS

MEGA-CD / CORE DESIGN

Rotaciones, zooms, y sobre todo,
un monton de 3D para este juego
de tiro en el que debes dirigir un
tanque BAM (Bipedal Attack
Machines) super sofisticado.
Dentro de la bestia, deberas
contrarrestar los ataques de
BioMechanical Incorporated en
una de las cuatro Ilunas
decoradas con fabulosos vy
distintos paisajes. Te esperan
mas de treinta misiones con esta
especie de Thunderhawk
terrestre. jPronto llegara!
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EXOSQUAD

MEGADRIVE / PLAYMATES

Esta especie de “shoot them up” futurista no es nada comun,
ya que permite jugar simultaneamente a cuatro amigos en
equipos de dos. Cada robot sera controlado por dos
jugadores. Se puede elegir un “ExoTrooper” de entre los tres
robots que ofrece este juego formado por cinco niveles. Los
graficos son del tipo dibujos animados y los planetas
tiemblan bajo los golpes de estos gigantes transformables y
equipados con armas hiper-potentes. Creemos que la

realizacion es buena y esta dotada de una animacién fluida.
El juego promete bastante...

MEGAFORCE 36




BUBSY II
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JUGGERNAUTS
THE NEW BREED

MEGADRIVE / ACCOLADE

Un juego de golpes bastante particular. — | <, oF BRG o B e
Los personajes de la escena han sido e N IR . L e T
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