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A QUI ECRIRE ?

- Blvous avez que!quc chose 2 dire

{en blen ou en mal) & propos de

PLAYER ONE, écrivez 2 :

Sam Player, PLAYER ONE,

19, rue Louis-Pasteur,

92100 Boulogrie .

QUL Pourles Trucs en'Vrac, adressez
2« yoire courrier & Wonder.
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Plus de 60 pages 30 jeux... Les chiffres parlent deus-
métmes. Ce tols de novembre comihe 0us les ans, est riche
en sorties | LExode d'Abe, Breath of Fire ], F-Zero ¥,
Tenchu, Duke Nuket Time to Kill 1080, 5pyro le Dragon .
Colony Wars Vengeance... Qualite et quamtite sonbay
rendez-vous, E puis, i ¢a ne vous suffs pas -
allez faire un tour dans les Stop Info, vousy .
decouvriez entre alitres choses e qm vous-- .
atfend en decembre (Larahhh ),
Autre actualité incandescente, Ies deux
4105 salons qui e son deroules au Japon
en octobre: Ie Tokyo Game Show ¢t le JAMM,
Show. Nos envoyes 6peciauxy etaient ;s vous
en divect ive un compte-rend complet Tout ce que Yous
avez boujours voulu savoir s a DreamCas, l réve des
| porbabes, es demieres productions de larcade... .
c'est dans PIayerOne' .
Une selle proliferation de jeux et d mnovations on
navait pas Vi Ga depuis des Iustres. lemonde
des consoles semble enfin prét 2 entrer dans une 'f;_f;
nouvell ere de créativieende
dynamisre, E¢ ¢a, foi de joueur ga -
fai plaisr & voir |
5ur ¢ borte lcture, bon| U 6
rendez-Vous pour de nouvelles

aventures avec e numero de Noel 4
501 lof de surpriags..

ga Saturn Magazine,
miisu. Gamest, Gamest EX.
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‘pour Gran Turismo, Gun Barrel, Ja suite
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moment, Il y
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Vous n'étes pas en
forme, le courrier du
mois n'est pas terrible !
Allez, on se réveille les
Players, j'ai encore et
toujou‘rs-besoin de -
vous. A vos stylos,
j'attends vos réactions
de pied ferme. Nom
d'un Sam a la bourre !

Sam

Salut Sam, lorsque j'ai acheté
le n® 89 de Player avec lequel vous =
offriez le Stick'n Play de Medievil, j'ai
€été trés décu de ne pas trouver celui-ci
avec e magazine. Pourtant le mag etait
ferme par un plastique et il y avait le
€D Wild 9 dedans. Que s'est-il passé ?

Cher Olivier, tu me vois désolé pour toi,
ainsi gue pour tous les autres lecteurs qui
ont eu le méme souci. |l y a eu apparem-
ment un probléme de fabrication. =
Envoyez-nous une preuve d‘achat de votre
Player One n° 89 (découpez le bas de la =
couverture avec le numeéra) et nous vous .
enverrons le Stick'n Play. =

»- e e | "
Un ami m'a dit quitavwe
film Tomb Raider en américain. Est-ce |
possible 7 B
i : Crash

Oui, si ton ami habite « Pipoland » | Dans
le cas contraire, cela me parait trés diffici-
le étant donné que le tournage n'a pas
gncore commence. On ne connait méme
-pas encore le nom de |'actrice qui jouera
Lara Croft. Je crois gue ton pote se fait des
films tout seul !

Kévin Le Corre

Ofjvier -

Premiére chose : 88 9, ce n'est pas une

e eea)

Je SUIS absolument oittré de voir Ia
sale note que vous avez attribuée 2
Mission Impossible. C'est absolument
scandaleux de mettre 88 % pour le jeu
de I'année, Bon d'accord, Ethan Hunt ne
se dirige pas lors des sauts (et encore au
debut) comme on le voudrait, mais de 12
a mettre 78 % & la jouabilité, put...
Attention je vais devenir grossier.
Ethan

mauvaise note ; regarde |e tableau des
notes et tu constateras qu'il s'agit d'un

« bon jeu «. Dire que c'est le soft de I'an-
nee, tu exageres sans doute un peu. Pour
ma part, je trouve gue sa note est [a
bonne et qu'il souffre effectivement d'une
jouabilité moyenne. Et ce n'est pas parce
gue l'on s’y habitue au fur et & mesure que
I'on doit omettre de le préciser. Si les
freins de ton vélo sont mauvais, tu t'arran-
geras pour freiner autrement... C'est bien,
mais une chose est évidente, ton systeme
de freinage restera médiocre. Allez ciao
Ethan, et a une prochaine fois peut-étre,
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Salut Sam, j'ai quelques
reproches a formuler.

1/ L'humour autrefois bon enfant,
commence a devenir limite, voire sou-
vent salace (voir PO 90, page 34 :

« (...) il suffit de s'accrocher le vibreur
au poignet ou ailleurs ». Mouais | Ou
encore page 146 ol vous reprochez 3
Korn une chanson « anti~homo », alors
que vous utilisez, dans ce méme numé-
ro les mots « folle » et « tantouze ».

2/ Pitié ! Arrétez les CD audio, ils sont
nuls (et pourtant j‘aime la techno 1).
Les autocollants, ¢a passe encore.
Nicolas
Bon, une fais de plus, je répondrai qu'il
en faut pour tous les golts. Les vannes
vaseuses plaisent a certains et le CD
Wild 9 a emballé plus d'un lecteur.
Maintenant, je pense qu'il y a une nette
différence entre un petit « joke » comme
folle ou tantouze, et une chanson limite
« homophobe » ! Crois bien, en tout cas,
gue nous ne souhaitons blesser person-
ne. Vivre et laisser vivre...




Hello Sam. Les Mortal Kombat
m'ont toujours rebuté. Crois-tu que le
quatriéme opus sur N64 pourrait me
faire changer d'avis ?

Olivier alias Mufu
Mon pauvre Mufu, si tu n‘aimes pas la
série des Mortal Kombat, ce n'est pas cette
nouvelle version qui te fera changer d'avis.
C'est toujours aussi bourrin et pas fran-
chement agréable a jouer. Son passage sur
64 ne restera pas dans ['histoire des jeux
vidéo. En clair, toujours pas de bons titres
de baston sur N64. Merci pour tes compli-
ments sur nos couvertures !

1 ICom_ment trouves-tu la BD « Kid
Paddle » ?
2/ Dans Player, on ne voit jamais la
tronche des rédacteurs, pourquoi ne pas
mettre leur photo ? :
3/ A propes du Minitel, quand vous dites
que 90 % des joueurs gagnent, c'est
faux, parce que moi je n'ai pas arrété de
perdre 1 - i
e Simonstre
Simonstre, o
1/ Si je ne suis pas fan du style graphique
de « Kid Paddle », je dois bien avouer que
les petites références a I'univers du jeu .
sont assez poilantes. Il y a du bon esprit
chez « Kid Paddle » | B
2/ Des photos des rédacteurs ? Pour quoi
faire ? g : e
3/ Non ce n'est pas faux. Tu fais, hélas,
partie des 10 % de perdants ! Mais rassure-
toi car comme tu dois le savoir « heureux
aux jeux, malheureux en amour»,

Sam,{' j'ai un trés gros probléme qui
me trotte dans la téte depuis [a dernie-
re moisson : crois-tu qu'il soit possible
de faire du pop-corn avec des épis de
mais cueillis dans un champ ? Merci
d‘avance ! :

; Géant vert
Mon cher géant vert, tu vois que ton
séjour a l'asile n'était pas assez long ! Tu
dois tout de suite t'y inscrire de nouveau
pour une longue période, et, surtout, n'ou-
blie pas de prendre les petites pilules
rouges. Allez courage, et n'oublie pas ton
pyjama Bisounours. L

La rubrique. champions » est
super, mais comment est-ce que je peux
envayer mes records sur le jeu F1 WGP
(Nintendo 64) sachant qu'ils ne sont pas
sauvegardés sur la Memory Card ? Et
puis dis-moi pourquoi il y a si peu de
Jeu 64 dans la rubrique Truc en Vrac ?
M Gold
M Gold, desolé, mais comme nous I'annon-
cions dans le précédent numéro de Player,
la rubrique est abandonnée dans sa forme
actuelle. Nous n'en conserverons désormais
que le défi du mois. En ce qui concerne les
astuces de jeux 64, Wonder essaie chaque
mois d'en trouver, mais vu la pauvreté des
sorties de gualité, il est difficile d’en mettre
beaucoup. Et s'il mettait des trucs sur des
Jeux bidons tout le monde crierait au scan-
dale... Faut avouer que vous n'étes pas faci-
le les petits gars !

ello Sam, si je me permets

de t'écrire, c'est parce que

J& ne suis pas content,

mais alors pas du tout,

que le prix de Player One
soit passé de 25 francs il y a six ans,
a 32 francs aujourd'hui. Certaines

publications (comme Tél¢ 7 jours) par-

viennent a maintenir le méme prix
depuis des années ; mais il est vrai
qu'elles sont publiées en beaucoup

plus d'exemplaires qu'un mag’ de jeux

vidéo. Donc je passe. Le probleme
tient en ce gue tous les mois, les res-

ponsables du marketing de Player One
s'acharnent a nous vendre des « ca- =
deaux « avec le mag’ D'ol deux

reflexions : un cadeau n'est pas un

- cadeau s'il est payant. C'est logique,

mais apparemment pas pour tout le
monde. Que soit vendu avec le mag’

_ un Stick'n Play, passe encore : tant

pis pour les possesseurs de N64 et de

Saturn, mais c'est vrai qu'ils sont peu

nombreux comparés aux possesselrs

de PlayStation. Mais quand on me

vend de force un CD audio de 20 mi-
nutes, bourré de techno bien fadasse

-' (pour ne pas dire merdique), alors la

je dis NON ! Ce skeud me coite

__approximativement 3 francs, soit

33 francs par an au bas mot, sachant
_que Playern'est plus vendu 32 francs
(son prix normal) depuis un bail. PO

_ peut méme codter 39 francs lorsqu'on

y trouve « offerte »

a gagnante du mojs :Audrey'Fa'squel

Ces CD font honte 3

une cassette bien Elle n'est
nulle de Tekken en DA pas tendre
(dire que certains et pourtant
pleurent de ne pas nous la
avoir trouvé le 2¢ épi- passons !

sode dans le numéro
de septembre ; on

croit réver ). Alors en
conclusion, je vous a
demande de bien
vouloir remettre -
Player a 32 francs.
Jachete un mag' de
jeux vidéo, pasun
mag' consacré 3 la-
techno allemande.,

ma chaine hi-fi. Les
avez-vous ecoutés ?
Pensez-vous réelle-
ment gue leur présence incite qui
que ce soit a acheter Player One ?
Je vous dirai, a titre d'exemple, que
j& boycotte les mags qui coltent 49
francs avec un CD de démo. Sam
merci de m‘avoir lu.

PS : je ne trouverais rien a redire si
I'abonnement & Player One se réve-
lait avantageux. Or je ne vois pas
lintérét de m'abonner si ca me
colite autant que d'acheter le mag’
en librairie. Amis du MARKETING,
bonsoir | ' Matthieu

Matthieu, te voild bien véhément
vis-a-vis de Player et des qutres
- magazines qui propo-
sent des démos.
Sache simplement
que nous n‘avons,
pour l'instant, pas
franchi le pas de la
démo, car pour
49 francs, nous ne
voulons pas vous pro-
poser n‘importe quel
Jeu. A l'avenir, nous en
ferons ponctuellement
sur des titres qui nous
semblent le mériter,
Quant au prix de Player,
qui oscille entre 32 et
39 francs, il semble
convenir a la majorité
d'entre vous. Un CD
audio @ 3 francs, ou une
K7 a 7 francs, avoue-le,
ce n'est vraiment pas
trés cher. Et puis, si ces
« cadeaux « ne nuisent
pas au contenu rédac-
tionnel du magazine, ils
ne peuvent pas faire de
mal !
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Salut Sam,

1/ Dans le n° 89, tu disais que la
magquette des test de PO allait bientot
changer. Je vous lis depuis le n® 28 et
je n'ai pas envie que la maquette
change. Je trouve qu'elle se différen-
cie trop bien de I'ambiance bordélique
des autres mags, et de plus elle ne
fait vraiment pas vieillotte.

2/ Je trouve I'idée de |'Ultra-bédé.
bonne, mais plutét que de lui accorder
une seule page, pourquoi ne pas faire un
livret detachable au centre du mag ?

| 3/ Dans sa rubrique, Ino pourrait-il
parler le francais courant ? I'en ai
marre de prendre mon dico pour com-

_prendre des mots comme : « algoryth-
me, asthénique..n |

4/ Pourguoi y a-t-il une daube comme
Lamborghini 64 dans le top ?

! Obboetchaman -

Mon petit Obbo’
1/ Nous continuons & penser que la =
maquette a besoin d'un petit coup de
pinceau, mais ne t'inquiéte pas, les tests,
malgré la nouvelle maquette, resteront
toujours aussi clairs. o
2/ Didou et Manu ont déja du mal 3
imposer une page dans Player, alors
imagine la tronche d'Elwood si les deux:
gus proposent un livret ! o G
3/ Ben alors ? Toi y en a pas content des
mots compliqués du Ino: Toi pas intéres—
s€ pour apprendre de nouveaux mots 2
Toi y en a étre pas trop malin alors.
4] C'est |e Top des lecteurs, pas le notre !
Mais comme toi, je me demande com-
ment un jeu aussi léger peut étre class
dans le Top. ' S

POU FQUOI les fabricants de
consoles ne pensent qu'aux machines
de salon ? A quand une PlayStation
portable ou une Game Boy 16 ou
132 bits ? i -
= e i Remy
Et tu I'alimentes avec quoi ta console =
| portable 32 bits Rémy 2 C'est, & mon
avis, irréalisable pour I'instant ; il faudra
. attendre longtemps avant que les batte-
- ries soient suffisamment puissantes. Et
. puis il y a toujours le probleme du sup-
' port €D, qui n'est pas le top au niveau =
=cdutransport. o o '

Laurent Dandaleix e

Sam, ,
1/Combien y a-t-il de daubes appelées
Tomb Raider (mon frére me dit qu'il y
en a trois) déja sorties ?

2/ Quel journaliste réalise les Stop
Info ?

3/ J'adore Mortal Kombat et je déteste
Tomb Raider. Est-ce normal ?
Scorpion

Hello Scorpion,

1/ Le troisitme volet de Tomb Raider va
sortir d'ici peu, un quatrieme est déja en
préparation.

2/ C'est Leflou qui s'occupe des actus (il
est chef de |a rubrique) avec |'aide pré-
cieuse des autres journalistes de Player.
3/ Moi je déteste le Scrabble et j'adore le
Monopoly. Est-ce nermal ? Ciao Scorpion
et merci pour tes encouragements,

Salut Sam,
1/ Est=il préférable d'attendre la sor-
tie edropéenne de Metal Gear Solid
ou d'acheter la version US, voire japo-
naise 7 R
2/ Que penses-tu de Game One, la
nouvelle chaine du bouquet Canal Sat
entierement dédiée aux jeux vidéo ?
3/ Comment as-tu trouvé Bust A
- Groave ? ‘Moi je le trouve délirant.
4/ Jai appris qu'un commercant de
‘ma ville vendait, en plus des jeux
officiels, des jeux pirates. Que dois-je
faire (le dénoncer, le faire chanter ou
I'ignorer) ? Attention, je suis sir de ce
que j'avance, ce ne sont pas les
rumeurs de quartier [ S'il te plait,
réponds ; je suis en plein dilemme. _
i Eric ou Eric
pour les intimes

‘Coucou Eric, -
1/ Je ne saurais que trop te conseiller
d'attendre |a version européenne de
Metal Gear Solid, vu que le jeu sera
entierement traduit et qu'il est indjs-
pensable de tout comprendre pour en
profiter pleinement. Sian
2/ Pour répondre a cette question, je
vais attendre que Didou sorte de mon
bureau... Vu que lui et Matt bossent
pour cette chaine, je ne voudrais pas
qu'il me tombe dessus. Bon alors, Game
One est une tres bonne nouvelle pour
les amateurs de jeux vidéo puisque
c'est la premiere fois que I'on peut voir
des tests aussi longs a la télé. L'idée
_des clips ne m'a pas déplu, mais j'espe-
re qu'il y en aura de nouveaux d'ici
- peu. Dans I'ensemble, hormis les trop
‘nombreuses rediffusions, je trouve que
cette chaine a unbon potentiel. Tout
CE que je peux dire maintenant, c'est
‘que je lui souhaite une longue vie.
3/ Nous ne sommes pas beaucoup 2 la
rédac’ a y jouer, mais tout le monde (ou
presque) est d'accord pour dire que
c'est une tres bonne idée. En ce qui me
concerne, je l'adore et j'arrive méme 2
battre Didou !
4/ La délation, trés peu pour moi ! Le
chantage, c'est minable ! Si cette his-
toire te fient a cceur (c'est tout a ton
honneur), la meilleure solution est d'al-
ler voir ce commercant et de le mettre
en. garde. Allez, salut Eric.
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Richard Clajre

Comment est-ce possible

que le Player Fun de Medievil monte 3

. 105 % alors qu'il n'en vaut pas 98 %.

Je trouve ca ridicule. En comparaison,

- Zelda 64 en meriterait 200 % ! Ca ne

veut plus rien dire ! D'ailleurs, en par-
lant de Zelda 64, vous qui avez eu la

. chance d'y jouer, donnez-moi un_
- adjectif qui le qualifierait.

; Law
Law, Le Player Fun, c'est |a seule note
subjective d'un test. C'est le plaisir qu'a
pris le testeur avec le jeu. En collant
105 % a Medievil, Wolfen indigue sous

- la forme d'une petite blague qu'il a |

ador€ |e jeu ; cela ne regarde que lui et
personne ne peut mieux evaluer cette

~ note que le testeur. A moins que tu lises
| dans ses pensées et que tu saches mieux
- que lui ce qui lui plait ! En ce qui -

concerne Zelda 64, s'il ne fallait trouver
qu'un adjectif, je dirais : prometteur |

Monsieur 'exterminateur de -
Schtroumpfs, je n'arrive’pas a
décoder votre message ! Salut
Happy Buster, pas de news du
salon pour l'instant. A bient6t
I'ami. A Ger I'expert, un mega
remerciement pour sa fidélité et
sa lettre qui m’a fait chaud au
ceeur, la nouvelle maguette ne
devrait pas tarder. Salut Audrey,
une prochaine fois peut-étre |
Merci a P-Adrien pour ses
encouragements, et désolé, mais
Parasite Eve n'est toujours pas
prevu. Mickaél de Belgique,
navré pour ton Stick’'n Play, je
t’en envoie un. Loick envoie un
test de ton choix pour voir si tu
tiens la route. Julien ou Mister
RE2, j'essaie de te trouver un
bon contact et je te I'envoie.
Stéphane G je ne pourrai pas
t'aider sur ce coup-la... je n'y
connais rien en branchement !




3 cencsll Du Jamais
b= Yy en France !

- JEUX POUR &
« CONSOLES

2)7- . B

e

f-fCL_.ééfJeiix' r:iintéhqé 64jf;_ - £ §

AN "
- Duike Nukem Time. -
10 Kill ot Freng 7Y+ o

1e Cadeau

Un_ | @
CHEQUE- ; :
CADEAU do” &

Profite de cette offre et
bénéficie de tous les privileges du
Club Européen du Multimeédia

® Aucun droit d’entrée, ni cotisation annuelle.

® Un Catalogue de 148 pages couleur chaque
trimestre : des Jeux, des Infos, des nouveautés

*» Des CADEAUX, en accumulant des Points fidélité !

* Un Choix Exceptionnel constamment
reactualisé : plusieurs milliers de titres présentés
dans notre Catalogue.

* Toute la production frangaise + tous les “Best
Sellers” Ameéricains !

» Une Garantie d’Economie : chaque Jeu acheté
au “Prix Club Euro” (déja -10 % sur le prix
non-adhérent), donne droit & une Réduction
Supplémentaire sur un second Jeu.

» Une livraison encore plus rapide (48 h par
Colissimo) en commandant par Téléphone, par
Internet ou par Minitel 24 h/ 24 h, 7 jours sur 7.

* En échange de tous ces privileges, tu as juste a
acheter 3 Jeux Console, CD-ROM au prix Club par
an, pendant 2 ans, méme les moins chers.
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Le salon de Tokyo,
qui s’est déroulé du

9 au 11 octobre, s’est

révélé bien terne, et
pour tout dire assez
décevant. Seul Sega a
ébloui les visiteurs
avec son uitime va-

tout, la DreamCast —

au point d’effacer son propre logo derriére
le mysterleux Vortex de sa nouvelle machine.
Tous les |eux présentés sur cette derniére

ont déclenché
Penthousiasme
des joueurs,
méme des plus

‘blasés qui

croyaient déja
avoir tout vu

et fait le tour
du monde des
consoles.

Tokyo G

LA DREAN

SON C

°n ne peut résumer I’édi-
tion 98 du Tokyo Game
Show a la présentation offi-
cielle du dernier petit bijou de
Sega, et passer sous silence la
concurrence, quoique... |l faut
avouer qu’elle a raté le coche,
mais elle avait un alibi. Nin-
tendo, absent, attend décembre
et son propre salon, le Nin-
tendo Space World (ex-Sho-

‘shinkai), pour tenter d’offrir

une réplique a I’offensive de
Sega. De son coté, Sony s’est
contenté de laisser faire les
choses, fort de sa position de
leader (prés de 80 % des jeux
présentés au salon tournaient
sur PlayStation). On attendait
tout de méme un geste sym-
bolique qui n’a pas eu lieu...

Le second fait marquant du de

ce salon réside dans I'émer-
gence (probable) d’un nouveau
marché de consoles portables :
Game Boy Color; Neo-Geo Poc-
ket, Super Swann. Plus modes-
tement, Pocket Station (ancien-
nement PDA) etVMS offriront,
a des niveaux différents, de quoi
jouer loin de chez-soi.

Tout sur la
DreamCast

Dés la conférence de presse,
réserveée aux journalistes euro-
péens, Sega a inauguré sa nou-
velle politique de communi-
cation : transparence au ser-
vice du consommateur. Au
programme : informations
complétes et découvertes des
jeux en avant-premiére, en

compagnie de leurs auteurs. [l

n’y avait plus aucun doute sur
leurs intentions : en terminer
avec les secrets de polichinelle
qui entourent habituellement
le développement des grands
titres console. On a donc pu
tout savoir, et tout
de suite, sur la
DreamCast.
Architec-
turéeala

maniére
d'un PC,
équipée
d’'un mo-

Au rayon accessoires, la Dreamcast sera dotée, entre autres,
d’un clavier, d’un volant et d’un pad arcade.




e Show
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dem 33 600 bps de série (le
standard actuel), d’un lecteur
de CD Rom X2 au format pro-
priétaire (c’est-a-dire créé spé-

cialement pour cette console)
de | Go, soit un peu moins du
double d’un CD normal, la
Dreamcast excelle dans le
domaine des graphismes en

3D et de la musique, grice a

des coprocesseurs dédiés

concus par Nec, Hitachi et

Yamaha.

Elle est également trés douée
pour communiquer. Cumpa-
tible avec la norme américai-
ne Web TV, elle disposera ainsi
d’un service en ligne sur Inter-

Shin Heiki Evolution : un RPG classique a la réalisation qui décoiffe
et aux combats pleins d’humour.

net qui permettra d’échanger
du courrier électronique, de
jouer a deux (ou plus) via le
réseau, ou encore de consul-
ter régulierement les news
Dreamcast, afin de découvrir
les jeux en cours de dévelop-
pement. M. Irimajiri, le boss du

Cho Hamaru Golf : un jeu dans la lignée de Everybody’s Golf,
a pratiquer entre amis.

département console de Sega,
a d'ailleurs insisté sur ce point,
qui constitue une vraie nou-
veauté dans le monde des
consoles. « Bon marché, pro-
posant des graphismes supé-
rieurs, de multiples applica-
tions Internet et des services

inédits, et capable de naviguer
sur le web sans PC, la Dream-
Cast est la console qui corres-
pond le mieux a Pévolution de
notre société. » A ce sujet, le
kit de connexion « Dream Pas-
sport » inclus dans le packa-
ging permettra de se connec-
ter en quelques minutes sur le
web Dreamcast. Et parmi les
multiples accessoires (stick
arcade, yolant analogique...)
prévus, on compte également
un clavier comparable a celui
d’un ordinateur (moins de
150 F) — plutét pratique si 'on
veut utiliser les fonctions de
messagerie et de navigation du
logiciel de Microsoft Internet
Explorer, implanté dans la
machine. Un des projets les
plus ambitieux consistera
d’ailleurs a télécharger des




démos des nouveautés Dream-
Cast. Signalons toutefois que
vous devrez vous acquitter d'un
abonnement mensuel sous
forme de cartes prépayées pour
ces services. :

Tout est dit, le principal cheval

de bataille de Sega réside dans

le caractére « multi-applica-
tion » de sa nouvelle console,

véritable instrument de com-

mumcatmn capable de rivali-
ser avec le PC,

Son prix enfin : 29 800 Yen (enw-
ron | 500 F) ; quant aux jeux
‘annoncés, ils ne devraient pas
dépasser les 5 800 Yen (moins
de 300 F).

~Etlesj jeux
~alors ?

La puissance et les pOSSIbIIIfeS'
fabuleuses de cette console
font qu’a ce jour plus de 50

- _developpe_urs,_c_iont Capcom,
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Konami, Taito travaillent déja
sur de nouveaux titres. Et M. Iri-
maijiri, au cours de cette méme

‘conférence, a annoncé fiére-

ment que Namco allait égale-
ment étre de la partie. Pour
développer quels titres ? On
pense bien sir a Soul Calibur
qui ne verra sans doute jamais
le jour sur PlayStation, du fait
de sa complexité graphique
impossible a reproduire sur 32
bits. En tout cas, Sega est en
train de gagner la bataille du
<« third party », celle des déve-

_ loppeurs, puisque les plus grands

se sont d’ores et déja ralliés a
son panache blanc : des titres
célébres comme Cool Boar-
ders et Resident Evil sont en
cours de programmation. Il ne
reste plus a Sega qu’un pas a
franchir : convaincre le public
japonais | Cette nouvelle conso-
le est un petit bijou qui méri-
terait amplement de devenir
la nouvelle Play’. Espérons que
la conjoncture, mais aussi Phu-
meur des joueurs, ne viendront

~_pas étouffer le dernier bébé de
- Sega qui ne demande qu’a

conquérir le monde,

Reportage de Reyda

Pro Yalkyu Team Wotsukuro : un jeu tactique qui permet de gérer
une équipe de base-ball.

Soccer Team Tsukuro : un jeu de management d’une équipe de
football, avec des matchs en direct live..

que nous vous p

tons aujourd’hui. Plus

~ qu’un an a attendre,
petits Furansu-jin...

Virtua Fighter 3
Team Battle

Est-il besoin de vous présen-
ter ce jeu de combat treés réa-
liste, qui est la Rolls Royce du

genre depuis plusieurs années 7

Virtua 3, comme on le sur-
nomme, est le jeu d’arcade le

‘plus attendu sur console. Et

Pun des plus difficiles a adap-
ter aussi, vu les formidables

~ performances de la borne, pour-

tant vieille de deux ans : brume
en suspension, soleil couchant,
sources de lumiéres multiples,
textures irisées et, surtout,
jouabilité et animation irré-
prochables.

Pour ceux qui ne le sauraient
pas,Virtua Fighter a été le pre-
mier jeu de combat en 3D poly-




gonale.VF 2 apporta ensuite
une panoplie de coups trés
étendue, et des graphismes
beaucoup plus réalistes. Enfin
VF 3 a rendu le combat réel a
plus d’un titre. Les possibilités
d’esquive, les sauts offensifs,
les distances
de course et la
portée de cha-
que coup sont
tellement pré-
cis que la chan-
ce n'a presque
plus aucune
place lors des
combats. Et
comme si cela
ne suffisait pas,
la borne préfé-
rée des joueurs
japonais a mé-
me subi une
petite cure de rajeunissement
avec I'édition du Team Battle
pour jouer en équipe, et de
nouveaux coups pour contrer
Pesquive.AdapterVirtua 3 sur
console semblait donc relever
de Pexploit... Et pourtant,
_aujourd’hui, le jeu est
totalement converti
sur DreamCast, tout
simplement.

Le résultat esta la

1 hauteur de nos espé-
rances, c’est-a-dire
fabuleux ! Sur la ver-

J sion proposée au

salon, seuls 4 person-
‘nages sur les |12 étaient

jouables, mais cela a suffi

amplement pour juger de la
qualité de cette conversion.
Les combattants sont iden-
tiques a 'arcade et les duels
aussi acharnés. Impossible de
déceler le moindre défaut. Les
décors sont également soignés,
ce qui prouve que les pro-
grammeurs n’ont pas eu besoin
de faire des coupes franches
lors de la réalisation. On a I'im-
pression de se trouver devant
la borne d’arcade, surtout avec
le joystick entre les mains.

_ Editeur :Sega

Sortie Japon : 27 novembre

Sega Rally 2

Certes, le salon ne présentait
qu’une démo non jouable, sans
doute parce que la conduite
n’est pas encore au point, mais
le résultat semble trés satis-
faisant. La modélisation des
véehicules et des décors est iden-
tique a I’arcade, et les sensa-
tions sont bien restituées : le
paysage défile a vitesse grand
V et les spectateurs qui encom-
brent la route ont a peine le
temps d’éviter votre trajec-
toire ! La encore, la conversion
est parfaite. Le jeu offre des
circuits et voitures originaux.




Il exploite en plus les possibi-
lités du modem pour permettre
a deux joueurs de s’affronter
via Internet. Enfin, ce sera le
premier titre a profiter de I'ac-
cessoire ultime des fous de
vitesse : le volant analogique
de la DreamCast.

Editeur : Sega

Sortie Japon : 27 novembre

Bio Hazard -
Code : Veronica

Lors de la conférence de pres-
se, le boss de Sega nous a pré-
senté la chose avec un sourire
jovial : « Et maintenant, nous
allons vous dévoiler un grand
succeés Capcom, oii 'on com-
bat des morts-vivants, mais qui
ne sera pas Ghouls’n Ghosts ! »
Resident Evil, le jeu le plus gore
de la décennie va donc défer-
ler sur la DreamCast !

Si Phistoire démarre juste a la
fin de Resident 2, il ne s’agit
pas du troisiéme épisode.Yous

y incarnez a nouveau Claire
Redfield, qui part en Europe

sur les traces de son frére Chris.
Capturée par de mystérieux
individus (sans doute 3 Ia solde
d’Umbrella), elle se réveille sur
une fle.Vous devrez résoudre

battre les créatures repous-
santes qui peuplent cette fle
pour percer son secret, avant
de vous échapper.

On compte beaucoup de scénes
en extérieur, et une jouabilité
quelque peu modifiée puisque
le jeu sera entiérement en 3D.
Les décors ne seront plus des
images fixes, mais composés
de polygones comme les héros
et les monstres.Vous pourrez
donc « zoomer » sur un élé-
ment du décor ou voir a tra-
vers les yeux du personnage.
Cela signifie également que les
colonnes, par exemple, pour-
ront s’effondrer, ou les murs
s’écrouler sous vos yeux. De
méme, les effets de lumiére,
lorsque vous utiliserez une
arme, viendront illuminer les

. objets autour de vous. Enfin,

I’animation ne sera pas en
reste : [a puissance de la Dream-
Cast permet des détails in-
croyables et une fluidité inédite
pour votre personnage et vos
ennemis, On en trépigne déja
d'impatience !

Editeur : Capeom

Sortie Japon : N.C.

July

Ne vous y trompez pas ! Mal-
gré de trés beaux décors en
3D précalculée et des scénes
cinématiques trés réussies,
July ne risque pas trop d’in-
téresser les Occidentaux que

nous sommes. C’est un jeu
d’aventure avec des tonnes de
textes et de lieux a visiter dans
le bon ordre, pour déclencher
les événements qui ponctuent
la trame du récit. ll n’y a pas
une miette d’action, et c’est
100 % en japonais. L’histoire se
passe en juillet 1999, au moment
ol naissent des étres humains
asexues, dotés de pouvoirs psy,
et ol une prophétie de Nostra-
damus est sur le point de se
réaliser (ce qui explique les
phrases en vieux francais aper-
cues durant Pintro). Rien d’in-
téressant pour nous, donc.
Editeur : Fortyfive

Sortie Japon : 27 novembre
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Blue Stinger
Lorgnant a la fois du c6té de
Parasite Eve et de Resident
Evil, Blue Stinger propose,

- comme programme, une pres-

qu’ile a explorer et des dino-
saures a combattre ! Premier
jeu d’aventure et d’action en
3D sur DreamCast, son prin-
cipe est plutét classique :
résoudre des énigmes 2 la chai-
ne et tuer des créatures gigan-
tesques a la pelle (et inverse-
ment). Le scénario ? En 2018,
un météore s’écrase sur une
péninsule dénommeée « I'fle
aux dinosaures » ; ¢a pourrait
étre le début d’une nouvelle
catastrophe pour ’humanité,
mais heureusement vous &tes
1a ! Avouons que ce n’est pas
trés original. Pourtant le con-
cepteur et scénariste du jeu,
Nishigaki, un vétéran de P'équi-
pe Climax qui a bossé autre-

Power Stone

fois sur Dragon Quest puis Shi-
ning Force, nous assure que le
scénario est béton et bourré
de trouvailles. Il compte méme
en faire le meilleur jeu de la

. DreamCast, cent fois plus puis-

sante que la Saturn selon lui !

- Et en ce qui concerne les gra-

phismes, I’animation et les
délires visuels (explosions flash
et rayons en tout genre), il a
raison d’étre optimiste. Par

 ailleurs, un spécialiste d’Holly-

wood a mis son savoir-faire a

contribution pour obtenir des

ngies de caméra cinémato-
graphiques !
La jouabilité est encore per-

_ fectible, et le jeu ne reposera
_pas que sur les combats. Les
~ énigmes seront logiques et I'ac-

tion sera sans cesse relancée
par le scénario qui donnera des
motivations claires aux héros
du jeu. Pour le moment, on a
pu diriger, dans les séquences
d’action, un barbu affublé d’un
bandana et un petit brun
accompagné d'un elfe bleutée,
une « néphilim ». armement
est impressionnant, les lieux a

visiter hyperdétaillés, et les

-créatures cauchemardesques

qu’on pulvérise au lance-
roquettes sont le fruit du desi-

gner de Beetlejuice (le célebre

film de Tim Burton). Si le scé-
nario suit la réalisation, c’est
le hit assuré !

Editeur : Sega

Sortie Japon : 3 décembre

Power Stone

Cette fois, les gars de chez Cap-
com ont tout compris ! En plus
de nous concocter un Resident
Evil de luxe, ils ont entrepris
de nous offrir le jeu de com-
bat le plus incroyable de la
planéte. Power Stone n’est pas
— O joie — un Street Fighter
déguisé en 3D ! Il s’agit d’un
vrai jeu, unique en son genre,
qui mélange duel et action.
Lhistoire place, au XIX® siécle,
les protagonistes, tous des aven-
turiers (samourai, cow-boy,
escrimeur...) qui cherchent a
s’emparer de pierres magiques
pour exaucer leurs souhaits.

En pratique, il s’agit de com-
bats a la réguliére facon Tobal,
dans un espace assez vaste, oli
tout semble possible. On peut
tourner autour de son adver-
saire, se planquer derriére des

obstacles (voire les utiliser),
grimper sur les tables d’un café
en terrasse, courir vers le mur
pour, emporté par son élan,
effectuer une demi-lune et ainsi
surprendre son adversaire dans
le dos... Et des tas d’autres
détails excitants sont au pro-
gramme. La démo que nous
avons vue a réellement coupé
le souffle de tous les journa-
listes présents, tant elle préfi-
gure un nouveau genre de jeu,
qui s’affranchit des limitations
technologiques qu’on croyait
immuables.

On espére beaucoup de Power
Stone, et on est bien contents
que Capcom sorte du cycle
infernal des Street Fighter pour
faire avancer les choses. Notons
que ce jeu est programmeé sur
la carte Naomi, et a donc de
bonnes chances de sortir en
arcade avant sa commerciali-
sation sur DreamCast.
Editeur : Capcom

Sortie Japon : N.C.

Godzilla Generations

Comme nous vous I'annoncions
dans notre dernier numéro,
Godzilla vous invite a vous
défouler en détruisant des villes
entieres. Pas n’importe quelles
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villes :Tokyo, Yokohama, Nagoya,
Osaka et Fukuoka, les grands
centres urbains japonais, recons-

titués avec un souci du détail

bien palpable.Vous pouvez
_incarner le Godzilla antique
ainsi que sa version moderne,
mais également son fils Minilla,
sa réplique métallique Mecha
'Godzilla, et le Godzilla nou-
veau, celui du film US qui
détruit New York dans les
salles ! Votre vitesse et votre
_ potentiel de destruction sont
calculés pour que vos perfor-
_ mances soient notées aprés

chaque carnage.Vous devrez

aussi combattre les forces de
défense qui tentent de vous

neutraliser. Il sera possible de

se bastonner a quatre simul-
tanément ! Par ailleurs, les pos-
sesseurs de VMS apprécieront
le mode Coliseum pour faire
s’affronter les petits monstres
élevés avec amour.

Apreés quelques parties, on
constate que Godzilla est un
bon petit jeu, mais les autres
productions DreamCast

- devraient logiquement lui faire

de 'ombre...
Editeur : Sega
Sortie Japon : 27 nov. 98

4
Climax Landers
Vous souvenez-vous du titre
de Climax, Land Stalker, décli-
né par la suite en Lady Stalker
avant d’évoluer en Dark Savior ?
Eh bien les anciens héros
reprennent du service. Climax
Landers est le premier jeu
meélangeant RPG et aventure

sur DreamCast, et c’est déja

le plus beau du monde ! La

. modélisation des héros est

inouie, les décors trés fouillés,
et I'animation... je n'ose vous
en parler car vous allez me

_ soupconner d’étre un agent
. special de propagande Sega.

Les villes, les foréts, les ruines,
les boutiques... on a vraiment

- Pimpression d’y &tre ! Une vue
- subjective permet méme de

voir a travers les yeux du héros
g avec une
qualité
jamais
atteinte.
Non seu-
lement il
est bien
réalisé,
mais en
plus il

exploite leVMS
de facon ori-
ginale : en
franchissant
certaines
étapes du

jeu, vous
pourrez
gagner des
mini-jeux
ainsi que des
monstres a
élever, qui se
chargeront sur le

'VMS pour continuer a

jouer une fois la console
éteinte !
J'ai eu Poccasion de me bala-
der longuement dans le monde
de Climax Stalker, et croyez-
moi, on n’en finit pas d’étre
€merveillé. On éprouve les
mémes sensations que lors-
qu’on a découyvert Mario pour
la premiére fois, et pourtant a
Player, on voit des nouveaux
jeux tous les jours ! Allez, place
aux photos qui parleront
mieux de ce trés grand
jeu que mon verbiage
superflu...
Editeur : Sega
Sortie Japon : janv. 99

Sonic
Adventure

Le mois der-

nier, nous vous

avons déja parlé

de Sonic, alors

soyons bref...

Apreés y avoir joué

en long et en large,

on ne peut dire qu’une
chose : c’est un bon jeu ! li
propose un mode combi-
nant aventure et action
assez vaste, dont Sonic
est |a vedette. Les cing
autres personnages
peuvent étre joués,

et ils possédent en
quelque sorte

chacun leur propre

jeu. Par exemple,

jouez

avec Tails, le

, renard, vous courez a travers
les stages du jeu contre Sonic,
et devez battre de vitesse le
hérisson. Si vous optez pour
E-102, le robot, vous étes plon-
gé au cceur d’un shoot’em up
en 3D dans des stages labyrin-
thiques. Sonic Adventure

- contient, en fait, plusieurs jeux

en un seul. Il est superbement
réalisé — le seul bémol réside
dans I'absence de mode Mul-
tijoueur. Les auteurs du jeu
nous ont toutefois confié qu'un
autre jeu avec Sonic, en vedet-
te, était prévu — ben voyons,
en voila une surprise !
Editeur : Sega

Sortie Japon : 17 décembre




¢
Geist Force
La DreamCast aura son Star-
fox... enfin, son Lylat Wars bien
a elle ! Et il s'annonce plus beau
que dans vos réves... En 3075,
Phumanité a conquis un paquet
de planétes, mais reste tou-
jours aussi stupide : les guerres
entre colonies sont de mises
et des armes mortelles sont
congues. La paix revient, éphé-

mere. Et quand

le plus grand

conflit humain

éclate, seule une poi-

gnée de pilotes déci-

de d’aller détruire

les armes assez puis-

santes pour éradi-

quer des planétes

entiéres, lis vont ten-

ter une percée entre les arma-
das en guerre pour
empécher lirrépa-
rable... Voila un scéna-
rio qui dit tout ! Vous
pilotez donc un de ces
vaisseaux rebelles dans
un monde en 3D telle-
ment beau qu’on ne
veut pas croire que c’est
un jeu vidéo ! Les gra-
phismes atteignent un
degré de complexité et
de finesse difficilement

visible en photos... Le

principe est basique :
cartonner des cibles en
vol et au sol, a la manié-
re de Lylat Wars sur
N64. On ne peut pas
vous assurer que la

jouabilité est réussie,

mais on vous en repar-
le le plus vite possible.
Editeur : Sega

Sortie Japon :

10 décembre

L]
Incoming
A la maniére des jeux

de simulation qu’on peut
voir sur PC, ces derniers temps,
Incoming vous propose d’ac-
complir des missions de com-
bat a bord de divers véhicules :
tanks, hélicoptéres d’assaut ou
encore tourelles de défense
anti-aérienne.Tout est incroya-
blement beau, mais on va finir
par s’habituer (Ndir : On est
déja blasé !)... Les commandes
trés « arcade » répondent au
doigt et a I'ceil, et cartonner
les adversaires est un vrai
plaisir.
Ce n’est sirement pas l€ jeu
du siécle, mais il contient une
soixantaine de missions et
prouve surtout que les consoles
peuvent désormais marcher
sur les plates-bandes du PC
pour beaucoup moins cher.
Editeur : Imagineer
Sortie Japon : 23 décembre

L]

Pen Pen Tri Icelon
Ce jeu de course a l'aspect rigo-
lo, met en scéne sept pingouins.
Les parcours sont composés de
trois étapes : glisser sur le ventre,
nager la brasse, et enfin courir
jusqu’a Parrivée. Pour avancer,
il suffit de presser les boutons

en rythme. Dans la partie cour-
se a pied, il est mé&me possible
de frapper ses voisins pour leur
faire perdre du terrain.

Tres rigolo a quatre joueurs,
du fait de la compétition et des
mimiques hilarantes des
pingouins, Pen Pen

s’'avére en revan -

che beaucoup

moins dréle

tout seul. Il

pourrait trou-

ver son public

parmi les plus

jeunes.

Editeur : GE

Sortie Japon :

27 novembre

! kiosque
(sl l6
‘ﬁnovembre




| Commeun gant...

inf o
Hybrid
Heaven

Ce Resident Evil-like, prévu

depuis de longue date, propo-" "

sera finalement un systéme de
combat différent du hit de Cap-
com. Si on se proménera dans

Ssssabeil

des couloirs en full 3D,Jes

affrontements contre les
monstres se feront via un menu,
dans lequel vous sélectionnerez

les coups de poing, pied et

prises de catch a infliger aux
sinistres créatures. Dommage
pour les fans d'action pure et

B

FOHSQ!E Néj ——
Editeur : Konami

Sy ,:. £ L i = :-'”P',.

GLOVER

Glover est un jeu tout mignon ot I'on dirige un gant 2 quatre doigts, tout droit sorti de
F'univers de Disney. Le but du jeu est de diriger une balle et de la ramener 2 un endroit
précis. A l'aide du gant, il est possible de prendre la balle, de la faire rouler ou encore

de la lancer. Outre son concept original, Glover est suffisamment vaste pour permettre

Sortie Japon :mars 99

Neo-Geo
Pocket

résente sur le salon, la Neo-

Geo Pocket s'est enfin mon-
trée. Mieux, nous avons pu jouer
aux jeux ! Parmi eux, le tennis,
qui rappelle celui de la Nec, le
foot, excellent pour une por-
table, ainsi que le King of Figh-
ters ot I'on pouvait s'affronter
en duel via le cable link, ont
particuliérement retenu notre
attention. Bien réalisés et d'une

~ qualité surpassant la Game
_ Boy,les jeux Neo Pocket offrent

un intérét digne d'une conso-
le de salon.

Petite, légére et dotée d'un sys-

téme de commandes trés pré-
cis, cette portable existe déja

~en plusieurs coloris. Un projet
- de Neo Pocket Color était éga-

lement présentée. Aucune pré-

~ cision sur la liaison avec la

DreamCast n'a été fournie,
mais on sait déja que le King
Of Fighters DreamCast, mis
en vente en méme temps que
le prochain KOF pour la Neo
Pocket, supportera la liaison
cablée entre les deux consoles.

Editeur : SNK

Sortie Japon : 28 octobre 98
Prix : 7 800 Yen (environ
400 F), avec une dizaine
de jeux dispo a sa sortie.

aux joueurs de petites promenades bucoliques a travers les champs virtuels.

Une bonne idée, plus une bonne réalisation, Glover est un jeu pour les plus jeunes

certes, mais craquant !

Console : Néd. Editeur : Hasbro. Sortie France : fin novembre.
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PORTABLES

Wonder Swann

a Wonder Swann de Ban-

= dai a créé la surprise. Cette
portable vraiment minuscule;
aux allures de Game &Watch,
est pourtant dotée d'un écran
trés lisible en huit nuances de
gris, et gére les effets spéciaux
genre distorsion d'écran et

scrolling sinusoidal. Le plus fort,

c'est que cette console tenue
secréte jusque-la propose déja
une flopée de jeux réalisés par
de grands éditeurs : Chocobo
Dungeon de Square, Densha
De Go de Taito et Puyo Puyo

- d'ASCII par exemple, étaient

présentés sur le stand. D'autres
éditeurs prestigieux, comme
Capcom, Namco, Konami et

Atlus ont annoncé également

leur participation.

- On a pu jouer a plusieurs jeux

d'action, golf, wargames et RPG,
déja trés avancés. La parti-
cularité de cette console est
qu'elle posséde deux croix de
direction afin de jouer hori-
zontalement ou verticalement
(enfin, en hauteur ou en 16/9°)
selon le jeu.

Editeur : Bandai

Sortie Japon : mars 99
Prix : 4 800 Yen (environ
250 F), une quinzaine de

titres en préparation.

VMS et PDA

Le PDA de la Play’, renom-
«mé « Pocket Station »,a
inauguré le concept de Memo-
ry Card « jouable », repris par
Sega pour sa DreamCast.Ainsi,
Street Fighter Zero 3 de Cap-
com permettra de faire évo-

 luer une équipe de trois figh-

ters dans un mode Manager.
Un jeu de simulation d'aqua-
rium d'Electronic Arts vous
invitera A soigner et éduquer

‘des dauphins, requins et ota-

ries, sur la portable avant de
les lacher dans votre aquarium
géant sous les yeux du public.
Le VMS (Visual Memory Sys-
tem) semble un peu moins évo-
lué que le PDA. Les jeux qui

~ tournent dessus sont assez

<« cheap », mais ils offrent I'avan-
tage d'étre réellement com-
plémentaires avec les jeux
DreamCast.



{STEME SOLAIRE
ON D'UNE COLLEC]
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Avec l'un des plus grands stands du Tokyo
Game Show, Square s'est offert les moyens de

. présenter au public, ravi, des titres tres atten-
dus. Au menu : Final Fantasy VIil, Chocobo Dun-

Sales
‘morveux !

_ = bambins héros de ce softde
¢ 7 plateforme en 3D.Sile but

-~ etdans plusieurs kilos de vinyles

Razmoquets

. Razmogquets, ca veut dire
listéralement : « qui rase la
" mogquette ». Ce terme

es écrans géants diffusaient
désigne les charmants

"des séquences cinéma-
tiques de FF VIIl, de toute beau-
té, qui nous ont permis de
découvrir l'origine de la
cicatrice de Squall, le
combat fratricide
contre Saifer et'la
mort de Rinoa dans

‘les bras de notre
héros couvert de
sang (repris dans le
logo du jeu). Par
ailleurs, on a pu essayer

.. une nouvelle démo dont

" les menus ont révélé un sys-

- téme de magie combinées assez
original, et d'attaques spéciales
qui se déclenchent avec d'autres
membres du groupe.

du jeu nous est encore quelque
peu obscur, le design a conquis

= Leflou qui s'est complétement
- retrouvé dans le réle du petit
rouquin. On jugera sur piéce...

‘Console : PlayStation

Sortie France : t_:oura_nt-f)? :

‘avez pas les m;yen dii
. vestir dans tne paire de Technics

Scm univers graphique et le
design de ses personnages,
Tama Mayu les doit au plus
célebre studio d'animation du
Japon : le Studio Ghibli, dont
Hayao Miyazaki est I'un des
membres (Porco Rosso...).
L'ambiance de ce RPG évoque
" dailleurs Mononoke Hime, leur
i dernier succés. On y retrouve
des paysages de jungle antique,

DJ 7 Konami vous propose
solution intermédiaire a\ret:?Beaf
Mania, la premiére simulation de

Wiuoa

DJ. Niveau ziqu xﬂnpas;e du hip-

| Chocobo 2,quant 2 lui, s'avére
_proche de I'original, mais avec

geon 2, Saga Frontier 2 et Ehrgeiz version plus.

des graphismes nettement amé- #

liorés. Saga Frontier 2 propo-
se un monde visuellement trés
différent de ce que I'on voit
d'habitude. Le héros
semble se mouvoir dans
un livre d'images, avec
des décors peints au
lavis, a la gouache...
L'effet est &tonnant,
et finalement trés
agréable. Notons
que l'interface des
combats a changé et
évoque celle de Final Fan-

tasy Tactics.
Ehrgeiz, enfin, a beaucoup évo-

lué, et propose non plus deux
mais cinq personnages issus de
FF VIl ! Cloud, Tifa, mais aussi

Yuffie, Vincent et Sephiroth
seront de la partie dans ce jeu

leur technologie balbutiante,
meénent une vie difficile en com-
munautés tribales.

Vous incarnez un jeune garcon
qui posséde le don de captu-

rer les Ames des animaux. Ce

RPG vous permet donc de récu-
Pérer l'esprit des créatures que
vous affaiblissez en combat,

de combat complétement fou.
Une partie aventure est éga-
lement en cours de réalisation,
avec des donjons a explorer
comme dans Tobal.

Console : PlayStation
Editeur : Square

Sorties Japon : FF VIII cet
hiver ; Chocobo 2 début
décembre ; Ehrgeiz décem-
bre ; et Saga Frontier 2 I'an-
née prochaine.

pour les faire se battre 3 votre
place lors des combats suivants.
Le jeu est une réussite gra-
phique, et distille une ambian-
ce unique.

Console : PlayStation
Editeur : Genki
Sortie Japon : cet hiver

hdp@:,&&mﬁent;ce n'est pas top— des villages préhistoriques ot Music %2 W?iﬁb?ai; @

o Iefart eti Al de les homme.:s,qm comp!:ent-plus ' : 53 i . Bses
.0 Hn peu. A fin sur leur foi en les esprits qu'en Commengons par I'essentiel ; (P4 & Wiw wow oW owl_
- Parappail « suffit » de presser Music n'est pas un jeu, mais un édi- 3 ! '
~des touches au bon moment pour . Fw b Y e e, §

teur de sons et d'images. On ne
retrouve donc pas ici le cété
ludique de Sub par exemple, ol il 3
vous fallait collecter des icones AL - mmmpeasgums P
sonores pour ensuite les utiliser

avec le séquenceur.Vous disposez d'une large bibliothéque de sons et
d'images classés par théme : techno, house, trip-hop... avec la possibilité de
les modifier et méme, selon l'inspiration, d'en créer de nouveaux, La prise
en main s'avére assez rapide. En revanche, les temps de chargement trop
longs risquent d'agacer le plus zen des utilisateurs. Plus de détails le mois
prochain dans le test.

Console : PlayStation. Editeur : Codemaster. Sortie France : novembre.

 réussir un beau mix’. Si au paddle
~traditionnel fe jeu ne s'avére pas
trés fun, il se pourrait bien qu'ille
devienne avec le paddle spéciale-
ment concu-pour le jeu (voir §
ﬁhoto) et qui reprend le principe
_ delaborne (pour linstant on la
trouve uniquement au fapon).
Console : PlayStation
Editeur : Konami -

Fattoppy 5

)
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: - Sous le nom peu évocateur de Soul Reaver
WITITTTITITE | se cache en fait Ia suite de Legacy of Kain.

A . Heureusement qu'on est I3, hein ! Sinon
LechetptﬁpE,Ergi{fm . comment l'auriez-vous deviné ?

aux vétérans, les jeux Game & ] prés Legacy of Kain un jeu
. Watch de Nintendo. a mi-chemin entre beat
\ _"I'action se . them all et RPG, les morts-
passe daris vivants sont de nouveau a I'hon-
TiEin "~ neur. La surprise tient au fait

une P 'ec_f’l stle ' que I'action se déroule dans un
but du jeu ¥ environnement 3D animé en
consiste d temps réel. Et quelie 3D ! Les
' + textures sont de superbe fac-

ture et ne pixellisent prati-
quement pas, méme 3 courte
distance. Au niveau de I'ani-
mation, c'est d'une fluidité sans
faille avec un moteur 3D peut-

- joueurs (jusqu'a

- _quatre) incarneront un des =_nez._'f . étre plus performant que celui
gt P q
chats disponibles. de Tomb Raider Il1, c’est dire ! et on vous en dira plus sur l'un
Ce soft posséde un Ioakgra— L'aspect RPG est désormais des hits du début 99.
phique particulier veaiment & renforce par une tendance un :
: S == | peu plus plate-forme. Console : PlayStation . [P
sympa. Reste a voir le fun quil & L

Action, réflexion et 3D... Patien-  Editeur : Eidos

Procurera. Rat Attack pourrait ce, encore quelques semaines Sortie France : janvier 99

surprendre beaucoup de =
joueurs...

— ot Championdumonde Y™™
© Editeur:Mindscape [ IO U
| SortieFrance:mars9s [N HS | RACER TYPE 4

' On a pu faire quelques parties
sur le stand Namco. Eh bien
mis a part I'aspect graphique,
_ Ridge Racer n'a pas évolué
prés le succés mondial de : d'un chouia ; la conduite ne
'~ WV-Rally sur PlayStation, la fhikd pose pas de grandes difficul-

conversion N64 est a I'ordre . . tés. C'était surtout l'occasion
du ioul". Etaﬂt donné le calme pour Namco de sortir son
plat qui régne en matiére de _ nouveau paddle analogique
rallye sur la Nintendo, ce jeu a « spécial course », qui devrait
toutes les chances de se faire remplacer le NeGeon. Ce
remarquer. paddle dispose rien de moins
Yu le temps qu'a nécessité la que d'un volant situé au
conversion Né4, on pouvait sup- centre, manceuvrable avec un
poser que le jeu serait rema- ou deux pouces, au choix. Ca
nié, surtout dans le domaine
de la jouabilité. Ce n'est pas le
cas : les voitures souffrent tou-
jours d'un manque certain de
motricité et d'une légéreté
exaspérante. Mais une fois passé
le cap de la prise en main, Ia
découverte de la quarantaine fun. L'aspect technique est assez
de circuits et des dix voitures moyen, avec une animation
procure de longues heures de entdchée de gros problémes
de clipping. On note tou-
tefois une amélioration de
taille avec Ia suppression
du départ groupé au pro-
fit de courses sous forme
de spéciales.

L e TME 0 29792
ALY S, ¢ 00 TSR ar 103
X C ks 22006 o TINME: 23
TSP e i

fait dréle au début, mais
Console : N64 c'est plutét bien pensé,
£ Editeur : Infogrames Console : PlayStation

§ EPOVEEN  Sortie France : Editeur : Namco
I 0 mn décembre . Sortie Japon : décembre
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DESTRUCTION FINALE

MAINTENANT
EN VIDEOCASSETTE ET LASERDISC
" s kD' EN VENTE PARTOUT DES LE 20 OCTOBRE 98




Lara Ioel

" Labelle se fait attendre ! Et comme pour
Monkey Hero est un jeu d'aven- : ; R sy
Ot | Mmieux nous charmer elle se dévoile petit 3
R petit, niveau par niveau, houveauté par
SO =R nouveauté... Derniéres impressions.
nous avons essayé, les impres-

K sont plutét mitigées. La 3D
_ dont est affublée le jeu est préju-

'c-e troisiéme épisode trés

attendu s’annonce sous
les meilleurs augures, méme
s’il n’est pas révolutionnaire
par rapport aux précédents
volets. On constate néanmoins
que la panoplie de mouvements
de Lara s’est étoffée, avec la
possibilité de ramper et de se

déplacer en se suspendant a
certains types de plafonds.
Graphiquement, le jeu évolue
en proposant une Lara sensi-
blement plus fine — un fait par-
ticulierement flagrant sur les
gros plans. Ajoutons que la
gestion des éclairages s’est
encore améliorée et offre des




jeux de lumiéres assez sai-
sissants.

L'action développe un
rapport action/recherche
assez similaire aux épisodes
précédents, avec un aspect
plate-forme toujours omni-
présent. Et comme
Lara a écumé la quasi-
totalité des vestiges

des civilisations an-
tiques, il a fallu trou-

ver autre chose.

Notre héroine va

donc se retrou-

ver en des lieux
beaucoup moins
exotiques

comme les

couloirs du

meétro de

Londres

ou les

toits de

la Basi-

lique Saint-Paul. Plus original,
elle visitera également la mys-

térieuse Aera 51 (cette zone

oli extraterrestre Roswell est
censé avoir « atterri ») dans le
Nevada, avant d’embarquer
pour le Pacifique sud et PAn-
tartique. La grande nouveau-
té réside dans la possibilité de

choisir Pordre dans -
lequel vous effec-
tuerez les ni-
veaux ; ce qui
autorise
ainsi des
possibili-
tés de repli
. si vous
coincez
a un en-

droit.Dans le domaine des

moyens de locomotion, Lara

- s’essayera a la pratique du

kayal ; et nous avons de trés
fortes présomptions quant a
la présence d’un Quad (moto

‘a quatre roues)...
Enfin, sachez que Pinterface

reste inchangée. Ceux qui ne
pouvaient pas I’encadrer ne
changeront donc pas d’avis avec
ce troisieéme opus. Les autres,
fans de la miss, devraient a
nouveau se régaler... a moins
qu’ils ne lui préférent les atouts
plus virils de 'ami Duke. Ques-
tion de gotit!

Console : PlayStation
Editeur : Eidos
Sortie France : fin novembre

DC PLAYSTATION UENDUES CN FRANCC...

+.. et un total de 40 millions dans le monde ! La roue de la fortune
tourne toujours pour le géant nippon, et les gros titres continuent
d'affluer, repoussant toujours plus loin les limites de la machine. A tel
point que Sony, serein face a Sega et Nintendo, va

continuer sur sa lancée. La PlayStation 2,

ce n’est pas pour tout de suite : le
bébé de Sony a encore de beaux
jours devant lui, puisque Sony
France compte atteindre d'ici

fin 98/début 99 un parc installé de
3 000 000 de machines en France !

des joueurs vous ne  gérez g

le n%rﬁero dg (qui d m%gﬁl‘rs pe -l

tion d a@apter Ies plus gms titres

consoles 32 ou 64 bits sur la por-

voir avec fg veﬁs:on Drea

nous avons aﬁ'aye aunj
tableaux mélangeant plat&s- 4
formes, n‘aby?@nthes et emgmes%

~Console : éarr& Boy

Edttegir To%)o

i
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San pour cent

TUROK 2

Lindien issu du comics U.S. revient en deuxiéme

année dans un épisode des plus prometteurs et en
haute résolution, s’il vous plait !

info

Erratum

Le mois dernier, nous vous par-
lions de deux padales :Analog
Station Shock 2 (149 F) etle™
Digital Station Shock 2 (99 F).
Ce dernier refusait
—A tout simple-
&  ment de fonc-
tionner, quant au

premier, il ne donnait aucun
signe de vibration. Ces paddles
nous ont été renvoyés et nous
pouvons maintenant vous
annoncer que les vibrations
fonctionnnent bien sous Tekken 3.

- Clest plus bruyant
& que vibrant, : N :
~¥iadis bon... ca { nne pajl.e‘sente_plus'!'uro_k,

: le premier Doom-like de
vibre. ' la N64. Turok 2 reprend le
_méme concept. L’aspect laby-

rinthique est toujours 13 avec

plus d’interaction entre les
niveaux. Les combats, vraiment
‘sanglants, sont nombreux avec
des ennemis plus intelligents.
Parmi la pléthore d’armes dont

vous disposez, le fusil « décé-
rébreur » est sans doute le plus
gore de tous. Un tir avec cette
arme fait un trou dans la téte
de I'ennemi qui se vide litté-
ralement de son contenu orga-
nique, dans une gerbe de sang
et de trippes. Dernier « détail »,
il se pourrait que le jeu soit
‘vendu en bundle avec la car-
_ touche mémoire, pour profi-

ter pleinement de sa haute
résolution (voir Player n® 90).
Une information a prendreau
conditionnel, car Acclaim hé-
site encore entre vendre le jeu
seul a 369 F,ou en bundle 3
presde500F... = oo

gons'oie : N64
Editeur : Acclaim R
Sortie France : décembre

Console : PlayStati
Distributeur : Guille
Prix:299 F

Un titre de légende

Absoiute Football aurait pu vous pouvez

s'appeler Historic Foot- diriger les dif- RS E o

e un rumble
pack, une carte mémoire de

I Mo (soit I'équivalent de . -
quatre cartes mémoire) et évi-
demment le paddle, le totit pour

ball vu son principe original.
On peut d’ailleurs s’étonner

que personne n’y ait pensé
auparavant.Au gré des parties,

férentes forma-

tions qui ont marqué Phistoi-
re du football, et revivre les
Coupes du Monde, ou dispu-
ter un match amical entre deux
€quipes qui n’ont jamais pu se

RFA.Tous les réves sont donc
possibles. Et en plus, |a jouabi-
lité est plutét bonne. Avec
quelques idées sympa comme

les jauges de puissance utili-
sées dans les jeux de golf et un
principe qui change, voici un
titre que I’on attend avec impa-
tience a Player. '

rencontrer.Ainsi, par exemple,
que diriez-vous d’une rencontre
entre les bleus de 58 avec Kopa,
Fontaine et Piantoni, face au
cru 98 avec les Zidane, Des-
champs et Desailly ? Ou bien
récrire Phistoire en rejouant
la demi-finale de 82, face a la

199 F. Méme si vous ne Fache-
6z pas pour e paddle, cavaut

encorefe-cotp |
Console : N64

Distributeur : Guillemot

Console : PlayStation
Prix: 199 F L

Editeur : Virgin
Sortie France : décembre




LE PLUS GRAND

PLAYSTATION

VOLAMT“+ PEDALTER

RSSO ERES -
2 MA ETTES 3
SANS. FIL 2965
ACTION REPLAYBHGF
DUAL SHOCK
GAME BOOSTE
MEMORY € DBZLEB BSE

SONY. {
: VDL#NT = PEﬂALlER 399F

SNEGRS
ALUNDRA 34gF
AZUR DREAMS  3i49F
BOMBERMAN )
BREATH OF FIRE 3-399F
CC: MISSION. TESLA 299F
COLIN HCRAE RALLY 369F
E%STRUETUR “SUOE

& 169¢
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DIABLO 199F
DUKE: TINE Iﬂ KILL 36 9F
EGYPTE 349F

' FIFA SOCCER 98 2HOF
FORMULA ONE 98 369F
GEX 3D 199%
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DARKNESS: ~ 349F
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GRAN TOURISMO 289F
1SS PRD 98 389F
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KKND 2 329F
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\ MOTORACER 2 369F
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X MEN 159F
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1 HEGA 99F
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BOARDING 394F
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BASEBALL 99 3080F
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BOMBERMAN. HEROE 399F
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CHOPPER ATTACK 44TF
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GOLF 4U9F
CRUIS'N WORLD399F
DUKE NUKEN 3D299F

EXTREME 6 199F
F1 WORLD GP  3B9F
FIFA COUPE

DU MONDE 399F
FORSAKEN 499F
GEX 2 - LBaF

GOFHON MYSTICAL

NINJA £90F
GOLDEN EYE  300F
6T 6l - hOF
HEXEN 199F
155 98 399F

- J.. MADDEN 98 448§
MICROMACHINE -
TURBO 449F

MISSION IMPOSSIBLEZO4F
MORTAL KOMBAT 4 499F

NASCAR 99 LBgF
NCW VS NWO  “LBIF
NFL 0BC 99  399F
OUAKE 199F
SPACE CIRCUS 449F
TUROK - 199F
WWF WARZONE  349F

429F

ZELDA 64

SATURN

ACCESSL

Pour Super Nintendo et Megadrive, nombreux jeux a prix intéressant, nous contacter.

GAME'S C'EST AUSSI
LEs JEUX TRADITIONNELS,
POUR TOUS RENSEIGNEMENTS

POUR PASSER TA COMMANDE OU POUR TOUT RENSEIGNEMENT,
UN TELEPHONE A RETENIR

03 20 90 72 32 = P w03 20090 72°73

ONSOLES ET JEH<

LES CARTES MaGICS,

MODE DE PAIEMENT :
LES CHEQUES DOIVENT ETRE LIBELLES A L'ORDRE DE GAME'S VPC

FORTERESSE,
REFLEXIONS, D'ADRESSES,

NOUS CONTACTER.

, TELEPHONE & +1iuias

: 0 SUPER NINTENDO (O MEGADRIVE

{0 CHEQUE BANCAIRE

ACTION REPLAY 3/1 249F
MEMORY CARD 8 MEGA 188F
MANETTE TURBO 99F

NEHE- :
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BURNING RANGERS 369F
BUST A MOVE 2 99F
CROC 99F
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FIFA 098 G9F
FORMULA KART 39F
GRID RUN 99F
HEXEN 95F
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J. MADDEN 98 99F 2
M.K TRILOGY 99F g
NBA JAM EXTREME a9F 2
NBA LIVE 98 99F ®
NEED FOR SPEED - 99F %
SHINING FORCE 3 369F :
SOVIET STRIKE 99F =
THE HORDE 99F 2
WORLD LEAGUE SDCCER 369F 5
) a
TOLS ONS O
>
5
EMANDE. -
i
5
MIRAGE, ETC ;
ETEC =
48]
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Hour

La Nintendo 64 va avoir elle
aussi sont Duke d la sauce

« Tomb Raider ». Duke Zero
Hour s’annonice bien. Le jeu est
magnifigue et le principe tout
proche de Duke Time to Kill
(testé dans ce Player). Enfin

un titre qui déchaine I'envie sur

la Nintendo 64 !
Console : N64 -
Editeur :GT .~

Le 10 ,a_c__t_gbfe Jern_re;; s'est

tenue. au\Mimdia_I : de--i’Aum. la.- ‘:‘

derniére phase du concour

daprés leurs chronos sur le.cir- -~
cuit Deep forest se sont affron-
tés des huitiémes de finale d la

grande finale. Il ne devait en

En effet, Pierre, 24 ans, avait
déja participé au concours
Porsche Challenge organisé
I'année derniere, toujours par-
Sony.... Concours ot il avait
d'ailleurs remporté la Boxter

“mise en jeu ! Eh ouj, aussi—~
! oui,

__incroyable quie cela puisse

paraitre, Pierre a gagné pourfa
seconde fOf’S une Cﬂfsse dgﬂr}(‘é\fe‘i s

Duke Zerd

rismo-

. George Lucas, Ocarina

_est la risée des autres /_J

Il aura fallu se déplacer en
Allemagne pour enfin éplucher
la béte. A la clé, une journée
marathon pleine d’émotion

~ aux cotés de Link...

Nin_tendo Europe nous a
offert un petit voyage chez
les teutons (ben oui, les Japo-
nais et les Allemands s’enten-
dent plutét bien en régle géné-
rale !) pour nous présenter en
avant-premiére ce qui sera pro-
bablement le chant du signe

- de la N64 : Ocarina of Time, le

cinquiéme opus des aventures

_de Zelda.Toute la presse jeux

vidéo européenne était Ia pour
cette balade organisée, stric-
‘te mais efficace.Voici nos pre-

_ miéres impressions aprés une

journée,; paddle en mains, sur

-~ les terres d’Hyrule.

 Link prend
du volum_e !

enfants, tant il est différent,
et, surtout, il n’est pas accom-
pagné d’une fée pour veiller
sur lui comme c’est la coutu-
me chez les Kokiris. Mais tout
va changer lorsque I’Arbre de
Deku, qui veille sur la forét et
qui se meurt, confie la lour-
de tiche a Link de sau-
ver Hyrule de la soif de
pouvoir du chevalier
Ganondorf (qui devien-
dra Ganon dans les
anciens Zelda !). Pour
P’aider, il va méme lui
confier une mignone
petite fée, Navi, qui joue
un role trés important

dans le jeu...
Mais la principale inno-
vation, et elle ne vous
aura pas échappé, c’est
qu’en passant sur la N64
Zelda s’offre un monde
en 3D temps réel,
comme Mario 64... et

cela change tout.

Sous un contréle sévére
(consoles et cartouches
sous scellées et nomi-
natives), on s’est immeé-
diatement plongé dans’
I’aventure, et 13, le bon-
heur nous a rapidement
fait frissonner. Premier
coup de génie de Miya-
moto, se prenant pour

of Time n’est pas une
suite des autres Zelda: ‘N

il les précéde ; et I’on
retrouve donc Link enfant,
habitant le petit village ‘ E,
des Kokiris dans lequel il

a éteé recueilli pour échap-
per aux forces du mal. I

Réflexes a prendre

Du coup, il faut totalement
réapprendre a jouer a Zelda.
Méme si les principes de base
sont respectés, comme I'épée,
le bouclier, les objets et armes
que Pon trouve et que P'on affec-
te aux boutons... mais aussi la
carte du monde, et les gens
qu’il faut interroger pour trou-
ver des indices. En revanche,
cela décontenance au départ :
il ny a pas de bouton saut, Link
saute automatiquement quand
c’est possible. Pour les autres
actions, selon le lieu, le bouton
«A » (bleu) possede différentes
attributions qui s’affichent a
Pécran pour vous signifier que
si vous appuyez a ce moment-
13, Paction indiquée sera exé-
cutée. Quant a la gestion des
vues, elle est simple : dés que
Vous appuyez sur « Z », vous
étes replacé dans I'axe de Link,
et 'un des boutons « C » vous




Nouveaux jeux.
Tests. News. Tips.
Level One.

Top 0.

Clips de jeux:
Warp Zone.
Consoles.

PC & Mac.
Action. Aventure.

Baston. Simulation.

Arcade.
Strategie.

Musique comprise.

EN EXCLUSIVITE SUR c 'ANAL s ATE I.l.lTE ET SUR LES MEILLEURS RESEAUX CABLES : GHmE D NE

Liste des revendeurs sur 3615 CANALSAT (1,29 F la minute) ou sur www.canalsatellite.fr

La premiére. A tous les niveaux.
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FIFA 99

Larrivée de la mise a jour

annuelle de FIFA est immf'nehte

Elle se traduit notamment par~
Factudlisation de ['i ncmyable

banque de données dont dispose

le jeu. La jouabilité reste assez

proche du volet précédent, mais

F'action est enrichie de nom-
breuses petites séquences 3D

it gueze de doute
du ballon rond

QU

permet de basculer en mode
Vue subjecﬁve sur 360°. Comme
ce n'est pas simple puisqu’on
n’est pas habitug, toute la pre-
miére partle du jeu vous

apprend a maitriser tout ca.

e titre nous a
beaucoup fait
rire. Il s’agit d’un jeu
sans prétention et
bourré d’humour,
qui vous place dans
la peau d’un col
blanc nippon ordi-
naire, raie sur le cété
et lunettes double
foyer, a qui il arrive des
tas d'aventures stupides mais

Ne vous inquiétez pas, comme
d’hab’ avec Miyamoto, au final
c’est ultra-méga-jouable !

Pour le reste, vous vivrez une
magnifique épopée dans un
monde gigantesque rempli

d’énigmes

de plus en
plus balézes
et des situa-

tions magi-
ques (com-

me la ren-
contre en
cachette
avec Zelda
dans son
chiteau).
Vous devrez

Reyda-like

ton d’ascen-

seur, ou dan-

se impro-

visée a la

Parappa,

tout se

joue avec

des com-

mandes

simples, et

permet a tous
de passer un bon moment,

apprendre des chants pour
I’Ocanna, et surtout apprendre
a jouer avec le temps, car les
jours qui passent (il fait tantot
nuit, tantdt jour) modifient
totalement I'environnement.
De méme, il faudra attendre
que Link devienne plus vieux
pour exécuter certaines tiches
(comme monter a cheval par
exemple).

Bref Zelda 64 est une bombe,
un jeu auquel on ne peut pas
résister plus de dix secondes...
Et vu les problémes rencon-
trés par Nintendo pour impo-
ser sa console a travers le
monde, ce hit fait un peu figu-
re de derniére chance. Reste

- donc a croiser les doigts pour

qu’il sorte dans les temps en

- Europe, a savoir a la mi-

décembre. Si ce n’était pas le
cas, Nlntendo n’aurait plus- :
qu’une seule solution : miser _
sur une hypothet_pque__ nouvel-
le console (N2000 ?)... L’ave-

nir nous le dira ! ; o

tetrouve la hot -fine™
'layer par télephaone

Console : PlayStation
Editeur : Tokuma Shoten
Sortie Japon : mai 99

trés excitantes, sous la forme
de mini-jeux qui se succédent.
Course d’obstacle dans les
bureaux, lutte contre le bou-

Un peu de fraicheur qui ne fait
pas de mal...

GODZILLA

Retrouvez Godzilla et la bande originale du film
dans le magazine GODZILLA, I'album. Pour tout
savoir sur les musiques du film, les acteurs, le tour-
Nage, et pour retrouver I'eeil du monstre en poster
: géant, précipitez-vous chez votre marchand de
e journaux ! Fin novembre, il sera trop tard !

Prix : 39 francs.
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MiDOIUN: IMPODDIDLL:

EXPECT
THEIMPOSSIBLE

Recevez chez vous, sous 48 h,
toutes les nouveautés consoles E=2 o O
de votre choix. ainsi que les R B N
CD-ROM PC et Mac : jeux, Q\*i o\ ¢
culturel, musique. ludo-éducatifs, ﬁ P N
utilitaires, encyclopedies, etc. E

sans carte bancaire ni chéque,

simplement en vous connectant au

3617 POINT et en nous laissant

votre adresse de livraison.

C'est simple, vous ne payez 1
=
que par la communication le 5éme Elément . Superstar Soccer 98 . Wild 9
_ (5.57 F / mn)* V-Ball-Beach Volley Heroes . The Adventures of Alundra
- Colin McRae Rally . Cardinal Syn . Heart of Darkness

International Rally Championship . Dead or Alive

Total NBA 98 . Adidas Power Soccer 98

Monopoly . NBA Pro 98 . Vigilante 8 . Diablo

- Coupe du Monde 98 . Gran Turismo Men In Black
Resident Evil 2 . Ayrton Senna Kart Duel 2
Pitfall 3D . Need For Speed 11l - Hot Poursuit
Nagano Winter Olympiecs ‘98
V-Rally . Chill - Time Crigis  efec

- 1
Superstar Soccer 98 . G.AS.P. Il . Mission Impossible
= Forsaken . F-1 World Grand Prix . Virtual Chess 64

GT 64 Chamionship Edition . Wetrix . Lamborghini

a n S ‘ B Goldeneye 007 . Nagano Winter Olympics ‘98

- 9 Fifa 98 . NBA Pro 98 . WCW vs nWo World Tour
> A Mystical NinjaN64 . Diddy Kong Racing . Wave Race

Turok Dinausor Hunter . Extreme G . Duke Nukem 64

- N I C h eq u e Pilotwings 64 . Topgear Rally . Mario Kart 64 . etc

POINT
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En ad_aﬁtant- Ia série X-Files enjeu. Ia Fox a pris des
risques. Surprise ! G est plutot pas mal du tout.

- ClaraLon

O Phens
O Vehicle Licanss Number

whoaling;  BA, ‘
nsvareity of aravana 1 © GovernmenvMiitary

© Law Enforeament

X-Files : le jeu

(Fox Interactive)
hvie d'incarner Mulder ou Soully ? Aucure
chance ! La Fox 'a pas eu les moyens de s¢
payer les deux agents les plus celébres duFBl
pour le toumage complet du jeu, Rassurez-vous,
cela e les empéche pas de faire une courte
apparition au début de laventure, le termps
de... disparaftre dans des conditions mystérietises
et de devenir ainsi le sujet d'une gigantesque enqué-
te. Plust habile comme retournements de scénario |
Dans tous les cas, fan ou non de la série X-Files, il y
afort 3 patier que le jeu vous séduira. L'aventure,
mi—rolig}iére mi-tantastique, est passionnante et la
réalisation parfaite. Il faus dire que tout le matériel
du FBl est mis a votre disposition pour résoudre
Fenquete : du relevé dempreintes au réseau Informa-
tique, en passant par des lunettes infrarouges et
[Organizer Newton...

How do yon know he uas high?

sait jamais 2 qui faire confiance | D'ailleurs, méme

Entierement congus en vidéo, les plans fixes alter-
nent avec des séquences cinématiques superbes ol
Yous retrouverez une bonne partie des seconds rbles
de 1a série, comme [adjoint Skinner. Et c'est gréce 2
leur excellente interprétation que le joueur baigne
constamment dans un climat de suspicion. On ne

si le déroulement des actions est, trés linaire, en-
quéte vous emmenera de rebondissement en rebon-
dissement. Enfin, bonne nouvelle, e jeu devrait voir le
Jour sur PlayStation en mars prochain, Edité par
Sony, il devrait étre différent de la version PC 3 plus
dun titre... A suivre, ;

Oscar de :
la mise en scéne.

Déplacements un peu
laborieux.

Voila une idée qu’elle est bonne ! Le PC Dash est un clavier i'nforma'tiq,ue., composé
ouches de raccourcis pour les jeux. Un exemple trés simple ;
<« A » pour sélectionner une arme et « Ctrl » pour tirer, le

\ais appuyer sur une seule et méme touche appelée « lance-
teurs partenaires fourniront désormais, avec chaque jeu, une

feuille de‘-fou,chesl--graphiunS, a insérer directement dans le clavier PC Dash. Le
ferr

concept est ex
de jouer plus

- lintéréc e
clavier

! 'acces aux touches.
de doser |

actions. Dommage que

ent car il permet non seulement d'accélérer la prise en main du jeu

. , mais aussi, dans certains cas,
i cela est surtout utile pour les simulateurs de vol et autres titres sophistiqués, on en voit moins
ux de stratégie ou tout se joue a la souris. Plus génant est le confort de jeu, du fait du rebord du

De plus, le concept des touches tactiles est peu convaincant, car il est plus difficile
la réalisation ne soit Pas a la hauteur de l'idée... : , :

PLAYER ONE €& ~ovimere 98
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1967. Egant donné qui cette épogue on
nétalt pas nés, et qu'on étalt encore moing

B quiest s, c'est que les seneations sont
. tres différentes des jeux classiques. Les voitures
partent en « sucette » pour un rien dans les
‘Virages, et vobre condulte doit s'adapter & un rap-
port pulssancelgtabilite assez inhabituel. Les
piéces s'usent a une vitesse incroyable, et quand
. vous dégagez 2 cause d'un freinage mal dosé, la yoi-
ture's'explose dans un décor vierge de toutes bar-
rieres de sécurité, D'ailleurs, 1967 est reconnue

comme [année'de tous les dangers, car les modéles

«gagnent en cylindrée, mais ne béneficient pas
" encore des ailerons de stabilisation. =~
__ka Formule 1 e vivant alors que pour le sport et

serait une simulation fidele des Fi de lannée -

| non-l'érger_id;, [;_eéspoﬁsj'ors :sont?‘abseni_;s des courges,
et le Jeu reprodut fidblement la beauté sauvage des

circuits de I'apoque. Avec un graphisme et des ani-
mations magnifiques, cette simulation ravira bous

“les fans de Ff en quéte de nouvelles gensations,

. -*dri.gi_na'l:' et o
-~ superbe. .

" Conduite
plus difficile.

- (Sierra, Impressions)

ve fans de stratégie | Frottez-vous les mains
car lempereur est de retour. Caesar Il avait,
defa fai un carton ; |a sute est encore plus

Yous devez bittir unecite et prospérer au sein
de lempire. La migsion est ardue car il faut

- composer dans tous les domaines : industrie, com-

merce loisirs, religion, politique... Et ne comptez
pas sur la population pour vous soutenir. Il faudra
d'abotd a convaincre que vous étes 'homme de la

_situation et faire vos preuvres : réduire les impdts
et le taux de chomage, lutter contre linsécurité

engendrée par les barbares... Méme les dieux vous
mettront des batons dans les roues si vous ne
construisez pas assez de temples |

Les nombreuses oFtions du jeu rendent |a gestion
aussi complete qu amusante. Caesar lil benéficie
également, d'une interface exemplaire. Les fongtions

PLAYER ONE 9 NOVEMBRE 98

prometteuse. A latéte dune province romaine,

sont t_r‘-és‘--graplé_iques et un tutorial complet permet
“Ure prise én main souple et rapide. Ce troisieme
volet ne s'adresse donc plus aux seuls fans de Sim
 City 2000 et Civilization Il ; il renferme tout le
potentiel requis pour séduire un trés large public.

fGe_s&ioni -§ouple .
et trés graphique.

Certaines actions sont
répétitives.

DISKMAG : ca
_que pres de ¢
internautes
‘leurs fanzines
Diskmag d



LE PREMIER TRIMESTRE SCO-

LAIRE SEMRLE TRES DIFFICILE CETIE

ANNEE ; il NE VOUS (4iSSE MEME PAC LE

TEMPS DE VOoUS PENCHER Sur VOS FAaNZ2INES.

ALLEZ LES GARS, REVEILEZ-VOUS I JE MENNUIE

- MOi SANS MA DOSE MENSUELLE DE a2’ JE
COMPIE SUR VOUS LE MOIS PROCHAIN) !

cﬁm RW;?

e suis désolée mais je ne peux absolument

rien faire pour toi. Il m’est impossible de

t’envoyer des textes ou des photos de jeux,
c’est A toi de faire tes propres recherches. Via
Internet, par exemple. Si tu ne peux y avoir
accés chez toi, sache que les bureaux de Ia
Poste possédent des terminaux accessibles 3
tous. Tu peux aussi passer un accord avec un
magasin de jeux : tu lui fais de la pub dans ton
fanzine, il te préte quelques softs. En dernier
recours, essaie de contacter les éditeurs en leur
demandant de t’envoyer des dossiers de presse.
Pour ce qui est des salons de jeux vidéo, il n’y en
a désormais plus depuis 'arrét du Super Games,
Pannée derniére. Voila, c’est tout ce que je peux
faire pour toi. Bon courage et lance-toi tout de
méme dans I’aventure !

| y avait longtemps que personne ne m’avait
demandé comment devenir journaliste dans le

savoir comment se congoit un journal. La recette
idéale : des études assaisonnées de culture
générale et saupoudrées d’une bonne
dose de jeux vidéo.

domaine des jeux vidéo. Etant donné que tu n’as que 13
ans, je te conseille pour le moment d’étre bon en francais. Tu es
actuellement en train d’assimiler les bases de la langue, d’apprendre
a construire un texte, d’acquérir une bonne culture générale, alors
surtout ne passe pas a c6té ! Ensuite tu pourras envisager de te lancer
dans des études journalistiques. Car méme s’il faut avoir de bonnes
connaissances en jeux vidéo et &tre passionné, il est essentiel d’avoir
une bonne plume, d’étre clair, concis et précis. En attendant, le
fanzine est un moyen de s’entrainer et pourquoi pas de se faire
remarquer. En tout cas, cela te permettra d’écrire et de

4
A
preés avoir lu
attentive-
ment ton

hors-série Kai O Ken
sur le film « Il faut
sauver le soldat
Ryan », j’ai quelques
petites remarques a
te communiquer.
Tout d’abord, je
trouve le prix un
peu excessif (10 F)
pour deux pages
rédactionnelles, plus
un poster. OK ! c’est
en couleurs, sur du
papier de bonne
qualité, mais ce
n’est pas suffisant. De plus, on n’apprend rien de
plus que 'on ne sait déja, étant donné le tapage
médiatique fait autour du film. J’ai 'impres-
sion que c’est beaucoup de remplissage
pour peu d’infos.

Attention ! Par rapport a ta couver-
ture, ton texte est impri-
meé a ’envers. Dernier

point : quelques
petites fautes
d’orthographe

sont encore « I

disséminées 5

ici et la.

Pour résumer,
ton idée de hors-

série sur un film est
bonne, mais il faudrait le
. sortir avant que le film passe
dans les salles, ou alors trouver des infor-

mations plus pertinentes. Garde le moral et
continue dans cette voie !
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VOus avez plusieurs options, mais tout dépend de I’épaisseur de votre mag’ et de vos finances.

Comnsesd relier 200+ ﬂW ?

La solution la moins chére est I'agrafeuse. L’idéal est alors de Pimprimer en format A3, de

plier les pages en deux et de les agrafer au centre. Si vous imprimez au format A4, prévoyez une

marge pour qu’en ouvrant votre fanz’ une partie du texte ne soit pas cachée par la pliure. Si vous étes perfec-
tionniste, cachez vos agrafes a ’aide d’un scotch de couleur. Vous pouvez également tenter le dos carré, ce
qui'signifie que vos pages sont collées sur la tranche de la couverture. Cela n’est valable que si votre canard

_ est assez épais. Enfin, vous pouvez les relier en « wire’o », c’est-a-dire avec

=R A une tige a spirale. Mais cette

solution est la plus onéreuse. S
Pour plus de renseignements, vous ¥
pouvez demander conseil a un
| magasin spécialisé dans les photo-
4| copies. Dans tous les cas, pensez a
ne pas coller vos textes sur les
- bords extérieurs des pages afin
de pouvoir les découper
toutes a la méme
taille. Ciao !

mieux ne sortir qu’une vingtaine d’exem- r peamiplil-—F T o g L N ><:
plaires de ton fanzine, quitte a en retirer si
tu vends tout. Les endroits ol tu peux essayer de l TE s TE Z VO S JEUX
le vendre peuvent &tre un magasin de jeux vidéo,
une librairie de ton quartier... bref, tous les lieux
ol toi et tes copains avez I’habitude de vous

P our ne pas perdre trop d’argent, il vaut

§ Un réve devient réalité! Tous les mois, Player

rendre TWE i Se ARt € L oroninen l One vous invite a tester un de vos jeux préférés
e . Tu peu i de ro r - . -
Pautorisation de le vendre dans ton école. Si tu g:n(:;:]e:st:: 'I”z;lzl:‘lep?:I::IiI?lZssous en précisant :
vois que la demande est forte alors tu pourras 2 Dol - -
augmenter ton tirage. Bonne chance ! : le nom du jeu (a), la machine (b), les notes (c et

Id), le résumé et avis le plus objectif (e).
RIOM . ot nvcvs i e el

LES GAGNANTS DU MOIS DO e IR S B
# Sébastien Dupont, 12 ans, pour son test de Banjo-
Kazooie noté 96 %, sur Né4 : « Non la N64 n’est pas
morte, en voici la preuve. Un jeu magnifique, long, avec
des énigmes bien ficelées et des musiques craquantes. li
posséde tout de méme deux défauts : le scénario n’est
pas trés révolutionnaire et les bruits poussés par les
personnages énervent un peu. Mais bon, cela ne vous
empéchera pas d’acheter le meilleur jeu de la console. »
¢ Rémy Tremblay, 12 ans, pour son test de Colin
McRae Rally noté 98 %, sur PlayStation : « Codemasters
nous propose une fois de plus un jeu fabuleux : maniabi-
lité exemplaire, voitures officielles parfaitement modé-
lisées se déformant et se salissant en temps réel, 52
étapes réparties en 8 pays, météo changeante, mode de _
jeux variés (école de rallye, championnat...). Bref Colin
McRae Rally est un hit & posséder absolument. »

@ Christophe Mercier, 20 ans, pour son test de Tekken 3
note 97%, sur PlayStation : « Avec pas moins de

8 modes de jeux, 22 persos, des graphismes sublimes,
une animation a couper le souffle, des combos toujours
plus dévastateurs, Namco signe un chef-d’ceuvre qui fait
oublier toutes les autres références de jeux de baston.
Le Practice Mode, particulierement élaboré, vous
apprendra les rudiments d’environ 15 styles de combat.
Les sensations sont garanties pour les possesseurs de

la Dual Shock. Tekken 3 défoulera méme les plus
sensibles. »

o e T (R B e e

Renvoyez votre test a :
Player One,
Mahalia la rousse,
19, rue Louis-Pasteur,
92100 Boulogne.

On résumé (e)
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a eu lieu cette annee dans le complexe ultra-

toderne nommé Tokyo Big Sight, situé dans la
baie de Tokyo. Il 'y occupalt qu'une place modeste
en regard de la superficie totale de la structure, On
le sait l'arcade attire moing les foules que la con-
sole, méme si elle constitue une étape test pour les
développements de jeux vidéo domestiques.

l e JAMMA Show 98, le salon des jeux d'arcade,

Malheureusement, entre le manque de jeux inno- .

vants, |a rareté de charmantes hdtesses costu-

mées et le ridicule de certains constructeurs pré- -

sentant sur papler de nouvelles bornes ou nouveaux
jeux (qu'ls Wavalent pas eu le temps d'achever 2
temps), ce salon nous a lalssé, en plus, comrme un
gollt de précipitation. Bien slir, on a eu droit 3 des
pretmieres mondiales, méme i les jeux manquaient
parfois d'orlginalité (Tech Romancer, Race On, Spike
Out ou Evil Night) ; et 4 des constructeurs qui, ne
voulant pas prendre trop de risques, présentaient
des sultes (Bloody Roar 2, Operation Tiger, Star

- est devenue de plus en plus com

Au Japon. en matiére d'arcade. il y
a deux périodes-clés dans I'année -
' le printemps et I'automne ; périodes
c‘) durant lesquelles se déroulent les
Q’ deux plus grands salons d"arcade au
monde : I"/AOU et le JAMMA Show.
En ce mois de novembre, ¢c’est le
second qui nous intéresse : Player était
bien évidemment sur place pour découvrir
les toutes derniéres productions japonaises.

Wars Trilogy ou House of the Dead 2).., En fait, il
fallait regarder du c6té des nouvelles cartes ou pro-
cesseurs, avec la Naomi chez Sega et la G-Card de
Taito (il suffit de changer Ia carte-mémoire pour
changer de jeu), pour découvrir les vraies nouveautés
de cette édition 98, méme si on ne peut pas parler
de révolution technique, e

En ce qui concerne les jeux de baston, une constata-
tion s'est itmposée : au fil du temps, leur jouabilité
plexe et les fans ont
fini par baisser les bras, C'est -
pourquoi, les nouveaux titres
soht. relativement simples &
manipuler, et la complexité se
rebrouve dans les histoires ou
pseudo-scénario.

EY puie, certaines bornes
étalent |3 pour tenter de
seduire la clientele féminine
parce qu'au Japon, elle est la

« fashion-leader ».
Four finir sur |a gran-

une multitude de petits titres pour jouer  deux (en
couple de préférenice).

de tendance de ce Bref, ce Jamma Show 98 n'a pas été le lieu de révé-
galon, on peut dire lations detonantes, Seule, lannonce de Neo-Geo

* que les « gun-shoo- dadapter King of Fighters pourIa Dreamcast peut
Ying » ont fait un ‘passer pour un scoop. Que nous reste-t-il alors ?

tabac, laissant; loin
derrire les jeux de
baston. Signhalons
aussi la presence de
B jeux de casino : rou-
lettes, black-jack, et

Quelques rumeurs 2 lancer : Neo-Geo sortirait une .
nouvelle console si la Dreamcast de Sega était un
franc succes ? Bloody Roar 2, tournant sur bome
Sega, sera-t-il adapte en console pour la Dreamcast,
avant la PlayStation 2 Lavenir nous le dira...

0000000000000 0C00COB0GS
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EIGHTING,

Une fois n'est pas couturme, la primeur revient a
un éditeur dont larcade n'est pas du tout la spé-
cialite. Hudson, plutdt tourné vers les jeux console,
n'est pas une grande reférence dans ce secteur,
aussi avaient-ils fait édite un jeu de
Eighting/Raizing, connu des spésialistes pour leurs
shoot'em up verticaux... Il 8'agissait de Bloody
Roar qui fut un hif, 'éte dernier, puis un grand titre
PlayStation. La seule borne présentée par équipe
Hudson, Raizing et Eighting, cette année, est fort
logiquement la suite du jeu culte de toutes les

« creatures-garous » et autres chanthr'opes.

Bloody Rose 2
5i Bloody Roar est: [un des jeux de combat parmi
les plus rapides, beaux et jouables sur PlayStation

(en japonals parce que la version frangaise est trop -

lente), ea suite sur borne l'est tout autant. Pas
besoin d'étre un expert des manips tordues pour

prendre plaisir & jouer 2 Bloody Roar 2! Cette nou-
velle version reprend les mémes caractéristiques qui

ont fait le succes du premmier volet. Déplacetments
et mouvements sont, toujours aussi rapides, le look

 syMpa graphiquement, mais assez difficile 2 exploi-
ter — comt

A u début de la Saturn, le systéme Titan
permettait de creer des jeux d'arcade
de oins bonne qualite que les bornes,
mais adaptables facilement sur Saturn.
Des jeux comme Golden Ase The Duel ou
encore Cotton 2 ont utilisé ce systéme.
Aujourd'hui, la
Naomi propose

des persos toujours aussi ravageur et décalé dans
leur version « beast », Le grand changement est la
possibilite de latter ladversaire en ['air en enchal-

nant plusieurs séries de coups. Des anciens com- le méme prin-
battants, il ne reste que Yugo/olf, Alice/Rabbit, cipe pour la
 Long/Tiger et Bakuryu/Mole. On peut également, voir Dreamcast.
Gado dans les scénes du jeu. Seule différence
Les nouveaux personnages sont parfois délirants : - avec Titan, les
Uriko/Half Beast, Jenny/Bat, Stun/insect, jeux créés aves
MarvellLeopard et Busuzima/Chameleon. la Naomi

devraient rivaliser avec ce qui se fait de
mieux. Pag étonnant, puisqu'elle aurait les
capacites dune carte Model 3, et de plus
coliteralt trois fois moins cher |
Elle possede un processeur Hitahi SH 4
(126 Bits 2 200 MHz), 32 mégas de
 mémoire ¢t 16 de mémoire graphique.
 C0té jeux, nous avons House Of The Dead 2
 ou Blood Bullet, présentés dans ces pages.
En fait, le plus intéressant c'est que le
-  Titan avait, pré-
 cédé de deux
- ou trois mois
seulement le

MarvellLeopard est un des personnages les plus

- comite [etait Fox dans la premicre version,
Insect et Bat sont tres impressionnants, surtout
le second qui peut plus ou moins voler. :
alement, cette sufte dans la continuité n'a rien

lt de son charme. On retrouve la méme jouabi-
ite, avec toujours la possibilité d'exploser son
adversaire hors du ring. Un jeu qui va nous faire
depenser beaucoup d'argent, !

SEGA

Lediteur " 1 de bornes d'arcade au Japon a fort

logiquement présenté le plus de jeux dans e salon, ~ Model 3.
Mais son atiraction principale a surbout été le sys- Alors, pour-
teme Naomi, « la Dreamcast de larcade . Bien s, quoi ras uh
des bornes comme Star Wars Trilogy ou Spike Out Model 4 dans
méritaient, elles aussi, Iattention, un futur trés

: proche ¢
Siar Wars Trilogy

(Mode=l 3)
Le seul jeu qui me calme. Quand on s'assoit dans le... oo
siege de la borne, |a force est avec nous ! Les gra i

phismes sont, époustoufiants et les phases inter-~

& e %
ERID 1T a0 e

PIAYER ONEGRETIR ficv/rAABDhE o8



minables. Le troisieme volet (seul disponible lors du
salon) commence par la poursuite en « air-bike » et
continue dans le style Doom. La difficulté réside
dans les maniements simultanés de lengin et du
vieeur, qui a un mouvement légerement décalé par
rapport 4 Ia moto, Fas faclle de shooter ses enne-
mis en évitant de se prendre un arbre. D'autant plus
que la manipulation du joystick comme gun de visée
est tres difficlle,

Détail amusant, les scénes de transfert sont d'une
nullité crasse, alors que toute la cinématique du jeu

est d'une tres grande qualité. On &'y croirait, mais

ga risque de collter cher 4 la majorité d'entre nous
pour arriver au bout des trois jeux |

The House 0F The Oead 2
La suite du plus go}é des Jeu de tir ne révolution-

nera pas le genre. The House Of The Dead 2 '
pas plus original que les autres productions du

meme style, mais est conforme 2 la mode des jeux

& GEoue
de zombies. Ce n'est ras avec ce jeu que lon se ren-
dra cormpte des nouvelles perfor-
marices dort falt preuve la Naomi,

Ocesn Huaier

(Mode=l 3)

Cette borne assez originale est un jeu
de tir doté de sortes de fusils sous-

marins fixes, qui envolent des cercles |8
deau ou d'ultrasons pour taper sur le !

.....

: o8

The Sevem St g

(it Devils
(Model 3)
Dirt Devils, un jeu de

rallye, entre en
concurrence

- Liseue de la

¥ ‘E B> "~ bataille entre
\Adeux grands est
toujour indécise. Une chose est siire,

les gagnants seront les joueurs,

Blood Bulle: :
Side Siory of
Spike Dut House OFlesd

(Mod=l 3 ' (Nsosnm)

Descendant des Dynamite Deka;ﬁrikg.(_)ut 5€
3 'démarque du genre avec la possibi ité de linker
deux bornes, un peu comme Dungeon &
Dragons. ll comporte 30 areas séparés en3 4
stages et situés dans une ¥
ville du méme style que New
< York. De quoi alimenter les
fans de beat'em up.

nez des sales
requing qui
viennent per-
turber votre
exploration
soug-marine.
Sympa |

Etrange| Sega ne sort pas quela
guite de House Of The Dead,
tals également un jeu qui
~ propose une histoire annexe
du nom de Blood Bullet.
 Nouveaute, ce rest, pas un

e

PLAYER ONE @Te® NOVEMERE 98



gun-shooting mais plutdt un kill'em all 2 la Contra,
en 3D, C'est plutdt cool, vu la rareté des jeux du
genre.

2
Lautre géant japonals ne
proposait que trois
Jeux, maie deux
deentre eux etaient
équipés d'une Nam-
car, qui est proba-
blement linnovation

. technologique de lan-
o née. Gunmen Wars et
* Race On, le digne suc-
B cesseur de Dirt Dagh,
profitent de ce procédé.
C'est cool de doubler
quelqu'un en lui tirant la
langue ! Le dernier jeu,
Fighting Layer est un
combat en 3D
d'Arika, le
créateur de
Street Ex,
oli il est
‘ possible de
#% donner son
2 fom 3 une
combo.

Guamen Wars

Aveg son look a paseer inaperg,
ce jeu est une des

meilleures surprises
de ce JAMMA 98,
Tout d'abord, vous
avez |a possibilité
de composer des

tis danseurs, A
coté de cela, il y
avait aussi Evil
Night et son fusil 2
porpe, et Gradius 4
pour son grand
retour.

o [ [
Evil nghl |
Shooting de zombe qui reseemble fortement

House of Dead 2, Evil Night est le jeu le plus fun
présenté cette année. Fourquoi ? i la pédale de
Time Crisis a fait la différence sur beaucoup

== Equipes (bleve
ou rouge),
avec les per-
60NNes qui

. jouent en dautres jeux
‘méme temps du méme
style, dans le

cas d Evil

Night, c'est la
présence d'un
fusil  pompe

= = ment, une
petite camera, la Namcam, vous prend la tronche en
photo pour vous faire peur, ainsi qu'a vos adversaires
et partenalres, en cours de jeu — tout le monde se
fait avoir au moment de la prise de la photo, et fait
la grimace. Enfin, la jouabilité est excellente. Avec le
socle de votre super mitrailleuse, vous déplacez votre
robot dans tous les sens ef visez ave le corps de
(atme, vos cibles, Cette maniabilité va vous permettre
de tirer des rafales en courant, de coté et de vous
protéger avec les éléments du décor. Vos adversaires
sont sighalés par des rectangles mouvants, plus ou
Moins gtos seloh la distance des robots. Ne pensez
pas uniquement & détruire les robots adverses pour
augmenter votre score. Vous ravaillez en équipe,
alors songez a venir alder vos partenaires siils sont
en difficulte, votre vie dépend aussi de |a leur.

Le célebre édit_eur'présentait surtout ses deuyx
borhes musicales : Beat Mania, dédiée aux DJ
fous, et Dance Dance Revolution pour les appren-
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2 canon sclé qui marque un nouveau point dans
Fhigtaire du shooting bourrin. La borne dispose de
deux quns, en plus de ce fusil, et permet don a
trois joueurs de blaster en simultané. Alors que le
possesseur du gun doit toujours recharger en
dehors de l'ecran, heureux utilisateur du fusil n'a

qua réartmer celul-ci par la pompe, histoire de bour-

rifier un maximum sur Sout ce qui bouge 2 lécran.
Excitation et fous rires garantis, Vous allez avoir du
mal 2 lacher le fusil | Seul point noir, Konami est

peut-é'tre [editeur d'arcade le plus mal distribuéen - :

France. Espérons qu'Evil Night aura droit 2 une die-
tribution digne de son rang. o

s 1N 7

A part Samourai 2, SNK ne proposait.
que deux jeux sur Hyper Neo-
Geo:lasulte de Beast

Buster, un hit de lafin

des années 80, et
X-Treme Rally, un jeu
de course de rallye qui
paraft bien meilleur
que Over Top.

Besst Busiep Z

SNK n'échappe pas & la mode avec
son Beast Busters, un shooting a
guns fixes (style Operation Wolf). Ca
cartonne sec, et le sang (vert ou

 blanc )
 éclabousse
 les décors.
 Mals cest
- tellement

 semblable aux _éuﬁfés pro‘du'ctians du genre, que Fon

s'en lasse apres un crédit. Bon point, un Head
Bonus est recolté i vous explogez la tronche d'un

zombie, gerbes de sang a fappui.

Ledibeur phare de arcade 'a propose que peu de
nouveautés. ll était toutefols possible de voir Tech:
Romaicer, son nouveau jeu de combat 3D avec des

- robote. I fait un peu penser 2 Virtual On dans le
design, lequel a été confié & Shoji Kawamori

(Robotech/Macross).
 Etaient présentés égale-
ment Fower Stone, un

Gaia Wing un shoot ver-
tical (si, si !) et le nou-

Mickey comme guest
5ta__r._ S

autre jeu de combat 3D : :
(ur Naomi cette fois),

veau Tetris d'Arika, avec

P Quabre jeux du c0%6 de Taito :le Puzzle
~ Game Land Maker, Operation Tiger (le nouvel
opus dOperation Wol), trés décevant, Ray Crists qui
nesbpaEmOE e e e -
quelasuitede
RayStorm, et
surbout Chaos
Heat, un shot'em
up en 3D qui fait *
penser a la fois &
Commando et 2
Contra,

Reportage réalisé par Frangois-Jacques Ripobe,
 avec l'aide de Wonder.

Les autres...

Les petites marques n'etaient pas légion, mais,
au detour des stands, on pouvait tomber sur
Gun Bird 2 (Psikyo), Raiden Fighters Jet
(Seibu), Fever On, le nouveau shoot, vertical de
Cave (Donpachi) qui a décidé de quitter Atlus,
ou encore Masashi (Visco), un jeu
d'a\ction!plate—forme a l'ancienne qui met en
sGene un samoural,

C'en est tout pour cette version 98 du JAMMA
Show qui, malgré son manque d'originalité,
nous a réserve quand méme quelques bonnes
nouveautés.
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Tomb Raider 1l

PLAYSTATION

TOCA TOURING AR 2 329 F
TENCHU 329 F
FORMULA ONE 88 329 F
COLONY WARS VENG. 329 F
DUKE NUK. TIME TO KILL 329 F
TEST DRIVE 5

BUST A GROOVE

ODDWORLD EXODUS

PSYBADEK

INVASION

RUSHDOWN

EARTH WORM JIM 3D

TEKKEN 3

GRAN TOURISMO

COLIN MG RAE RALLY

ISS PRO 98 jon
METAL GEAR SOLID (US) spyro Le Prod
PARASITE EVE (US)

XENOGEAR (US)

TALES OF DESTINY (US)

SPYRO LE DRAGON

NINJA

TOMB RAIDER 3

COOL BOARDER 3

FIFA SOCCER 99

MEDIEVIL

RED ALERT MISS. TESLA

MORTAL KOMBAT 4

NEA LIVE 59

NHL HOCKEY 99

o.D.T

X-MEN VS ST. HGHTER
ALUNDRA

BREATH OF FIRE 3

WILD ARMS

LE 5éme ELEMENT
COUPE DU MONDE 98
RIVAL SCHOOL (Imp.)
STAR OCEAN RPG (Imp.)
DESTRUCTION DERBY 2
WARGAMES

POINT BLANK + GUN
POINT BLANK

TOMB RAIDER
COMMAND & GONQUER
STREET FIGHTER COLLEC.

Jeux OKAZ

HEART OF DARKNESS

KLONOA

RESIDENT EVIL 2

BLOODY ROAR

BUSHIDO BLADE

CASTLEVANIA

CRASH BANDICOOT 2

COOL BOARDERS 2

DEATH DUNGEON

DIABLO

FIGHTING FORGE

FINAL FANTASY 7

FORSAKEN

RALLY: CHAMPIONSHIP

HERCS ADVENTURE

HERCULE

MEN IN BLACK ! '
NBA LIVE 98 i 5 5
NBA PRO 98 -

NUCLEAR STRIKE % ,g‘-]S|r]S

PITFALL 3D

Cours Marie
50100 Cherbourg
1

POWER SOCCER 98 i ™ “":"'{7.““!‘ 02334470 1

SNOW RACER 98
STREET FIGHTER 3D
R

DUKE NUKEM 30 ;gb‘az%gi Jouy
FORMULA ONE 97
FORMULA KARTS 0142769192

EXPLOSIVE RACING e R
MOTS RhoeR 75006 Porls ,
NAGANO Metro Cardinal Lemoine
NIGHTMARE CREATURE 01 44 07 03 77
E?&”ESESQ; ARG 181.Rue de Crimée
TOMB RAIDER 2 ;45[3'\9 Po_ris >
VANDAL HEART Etro Crimée

01 40 34 86 86

Demandez votre
Carte Avantages !

Elle vous offre 5% de
réduction immédiate sur
les meilleurs prix du marché
et 10% sur les jeux
d’occasion,

Faites
le calcul !

80 bis, Av, du Gall de Gaulle
77000 Melun
01 64528585

113. Avenue Galiéni
23170 Bagnolst
014897 11 97

16, Rue Paul Bert
94130 Nogent-sur-Marne
0143942374

19. Av. de Fontainebleau
94270 Kremlin-Bic&tre
01 49 58 89 89

3.1ue de I'Eglise
94300 Vincennes
014808 1108

71/73,rue de Paris EEIEEN
94220 Charenton Le Pont
(Galerie marchande)
Métro Charenton Ecoles
01451856317

Boutique VPG :
Maxd-Games

34. Rue de Malte
76011 Parls

Métro Oberkampf
01480588 05

\ous voulez concréfiser un projet d‘ouveriure 7

Alors
rejoignez-nous !

Nous vous garantissons :
» o8 prix d'achat grossistes.
* nos liviaispons chronopost

* un renouvellement permanent
de vofre stock d'OKAZ

= un mporant budget publicitale

Pour tout renseignement,
contacter M. LA au ;

07 48 05 88 68

Bon de commande

A renvoyer d : Boutique VPC - Maxxi-Games, 34 rue de Malte, 75011 Paris - T&! : 01 48 05 88 05
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TEKKEN 2

CRASH BANDICOOT
RAYMAN
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PANDEMONIUM

ACCESSOIRES

ACTION REPLAY
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CABLE RGB

CABLE RGB + RCA
DUAL SHOCK
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WAVE RACE

PILOT WINGS
STAR WARS
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VIBREUR + MEMORY

i8]
MEMORY CARD OFF.
MEMORY CARD
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\ ave est un deve!oppeur parti-
cuherement repute pour ses
- . shoot them up verticaux. Le
~ voir sinvestir dans la course
automobile constitue dong une surprise,
surtout 3 [ere « post-Gran Turismo ».
Cest encore ure plus grande surpriee de
constater que ce jeu propose des angu-
ments qui font bonne figure facea GT, 2
défaut de le détrdner, A linstar de ce
dernier, MAX 2 peut revendiquer son
appartenance au clan tres restreint des
veritables simulations par son aspect
conduite ultra-pointue. Et comme toute
simulation qui s respecte, la prise en
main exige un minimum de motivation,

pour ne pas dire de ténacité. Autant dire
qu'avant de vous aligner au départ dune
course, un petit passage par école de
conduite simpose !

¥

I i "?“T"'""*’-‘“_“"“'"!

(% v

Dans la realité, les sports mécaniquee

e 5 pratrquent pas aves des véhicules

équipés de boftes de vitesses automa-
thues Dans MAX 2 non plus. La plupart

 des épreuves vous imposent don [util-

sation d'une bofte manuelle, ou semi-
automatique dans le meilleur des cas.

- Aprés un petit départ arété sur une
 distance de 400 metres (tiens donc), on

enchaine immédiatement sur lexercice
du derapage plus ou moins controlé au

debut... Vient ensuite le stage de i
; fer:blonnement au cours duquel on s'ini-

tle a la recherche de la trajectmre idéale
avec, en pritme, un créneau 3 effectuer |
La derniere partie, enfin, est en quelque
sorte un exathen qui reprend les
epreuves precedentes mais 2 un niveau
sensiblement plus difficile (et ce n'est
déja pas évident a |a base). En assurant
et/ou en insistant un minimum, vous
obtiendrez une licence symbolique. Cette
dernigre est: puretment optionnelle ; ne

PLAYER ONE
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pas lavoir ne vous empéchera en rien
davoir acces 2 tous les menus du Jeu.

e véritable challenge de MAX 2 est le

tode King's Battle. Il s'agit, d'une série
de duels au cours desqueia vous affron-
tez une voiture gérée par la console. Il y
a, dailleurs, une douzaine de catégories
de voitures quivont du 4 x 4 au véhicule
léger, ou encore du modéle familial 3 la
caisge delire. La plupart de ces voitures
sinspirent furieusement de véritables
modeles, mais pour de sombres his-
toires de droits, elles sont nommées
sous forme d'abréviations proches du
hom dorigine. Four en revenir au mode
King’ Battle, vous navez certes qu'un
adversaire, mais il ne &'agit pas d'un
charlot. Des le premler des trois niveaux
de difficulte, il vous imposera des duels
Serrés. ., pour peu que vous soyez en




Bilsacy ElR @ SEE

mesure de le suivre. Il faut savoir que la
moindre touchette sur un talus ou un
rail de sécurité se solde par une nette
perte de vitesse, qui vous oblige a repas-
ser par une phase d'accélération en
seconde, voire en premiere ! On st loin
du tracé urbain de Gran Turismo ol il
convient de se flanquer contbre les murs
pour rebondir sur la bonne trajectoire. Si
un duel vous paraft insurmontable, c'est
que vous étes bon pour retourer 3
Tecole de conduite ou faire un peu de
Time Attack pour apprendre les tracés
des circuits.
Vous pouvez également aller fureter du
60t du mode Story — c'est, un peu le
quart d'heure de detente. ll vous met
aux commandes d'un char, d'un camion,
dun triporteur de livreur de pizzas, dun
tank et méme dune voisure, Cing petite
challenges sans prétention mais vrai-
ment, tres fun,
Les mauvalees langues arguerort qui
'y a que quatre circuits. Certes, mais ils
sont declinés en plusieurs variantes, Par
allleurs, ils sont longs et offrent, une
large diversite de difficultés,
D'une maiere générale, le soft est plu-
10t reussi, Méme si les graphismes e
gont pas aussi fins que ceux de GT, ils
 restent malgré tout plus quaccep-
tables, et les replays sont dignes d'inté-
rét. De plus, lanimation et la jouabilité,
les deux points fondamentaux d'un bon
Jeu de course, sont irteprochables.
Quoi qu'il en soit: MAX 2 reste un excel-
lent challenge pour les felés de jeux de
course. En tout cas, il nest pas 4
mettre entre toutes les mains, e son

c0té élitiste mincite 2 penser qu'i ne
sera jamais commercialiaé en France.
Dommage. ..
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y  un Barrel est la suite de
o Gun Bullet, une borne
darcade de Namco plus
connue sur Play' sous le
nom de Foint Blank, Mais contrairement
au premier opus, cetbe suite 'a pas eu
[honneur d'une sortie arcade sur notre
territoire (refrain connu...). Dans ce
nouvel épisode, au principe identique &
Foint, Blank, nos deux acolytes préférés
viennent exercer leurs talents de tireur
delitres... euh, délite, dans un parc
dattractions,

Selon le niveau de difficulté choisi, les
nombreuses missions sont plus ou
moins ardues, Chacune delles vous pro-
pose des saynetes rigolotes ol vous
devez dligrer des cibles de diverses
natures, Bien slir, le flingue de Time
Crisis (le Guncon) est le bienven, voire
carrement nécessaire. En fait, les chan-

gements de ce nouveau volet résident
dans les modes Tower et Theme Park.
Dans le premier, vous visitez une tour
immense ol vous devez, 3 chaque étage,
affronter un des niveaux du jeu.
Apparemment, tous les hiveaux (une
solxantaine) sont, presents dans la tour
el vous havez que 3 vies pour les par-

courir. Heureusement, il est possible de
sauvegarder 2 chaque étage. Quant au
mode Thetme Fark, il vous propose une
petite aventure a travers 4 themes du
parc dattractions, o il vous faut, 13
aussi, passer certains niveaux du jeu.
Original et distrayant !

Dans tous les cas, si vous avez aimé
Foint Blank, vous e serez pas dégu

par oe Gun Barvel, qui congerve le méme
esprit, avec en plus des dizaines de
niveaux inédits. Vivement, la sortie
frangaise !

PlayStation
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~\ ontra est une des series les
* plus connues de Konami, au
meme titre que Castlevania
ou Gradius. A lepoque des
consoles B et 16 bits, les différents
opus de Contra nous avaient tous scot-
chés sur nos paddles par [intensité de
leur action. Tout le monde se souvient
du Super Contra sur SNES, un summum
du genre. Apres une version Play’ plutdt
mievre et sans saveur, c'est dans un
esprit de rachat que ce nouveau Contra
a eté congu, Prermier constat : on ne
peut pas dire que cet épisode brille par
ses graphismes. Certes, le premier
niveau reprend un principe « 2 la

Pandemonium! » (décors 3D, action 2D)
et les graphistnies de fond sont fins,
mais les premiers plans et les sprites
sont, bien pixellisés, tendance moche.
Reste le principal : laction ; et 12,
Konami s'est franchement racheté.
Surtout que les jeux de ce style se font
rare ces derniérs tempe,

Le premier iveau est un hommage au
bon vieux Contra et se joue de la méme
fagon. Mais les autres changent compié-
tement de style, tout en gardant lesprit
de la serie, Ainsi, le deuxieme est un
Tomb Raider-like de bonne facture tandis
que les deux suivants reprenent le style
Commando (la vieille botne pas le jeu

PLAYER ONE AR NOVEMBRE 99

ontra

PC1), avec les décors en 3D. De méme,
chaque boss (il y en a plusieurs par
niveau) propose sa propre vue et donc
une nouvelle fagon de jouer.

Au final, si ce Contra Adventure semble
gché au premier abord, il s avére
dexcellente facture des lors que fon sy
attarde, avec une action digne des jeux
alanciene, et une difficulté qui laisse
augurer une bonne durée de vie.
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. combat que vient de nous
. pondre KOEL... S'il fallait
~ trouver des titres qui sen
approchent, je citerais Bastard sur
Super Famicom, ou Ehrgeiz et Peychic
Force en arcade. Destrega vous invite 4
participer a des combats entre magi-
ciens, qui se deroulent aussi bien dans
des paysages desemqueﬁ quau coeur
de forteresses médiévales, Les sorciers
peuvent 5e|0|gner 2 loisir car leurs sorts
ont une portee phénoménale. llg posse-
dent quantite de pouvoirs différents,
regroupes en trois familles : les sorts
rapides, les incantations puissantes
mais faciles a esquiver, et les sorts

courte portee mais qm provoquent un
large perimetre deffet |l est possxble de
combiner les sorts, de vous protéger de
ceux de [‘adversaire avec les votres, ou
mieu, de courir vers le sorcier qui pré-
pare une magie afin de le cartonner au
corps  corps. Les combats tapprochés
sont amusants mais manquent Ut peu
de variété : enchainements predeﬁnls en
tapotant le bouton, ou gros bourre-pif
qui colle ladversaire au sol, le temps de
lui preparer une petite boule de feu,
Lidee de départ est plutdt sympa et la
réalisation exempte de tout reproche ; i
y @ méme un mode. Scénario bien fichu,
Mais, au final, les personnages ne sont
pas assez distincts, et le concept ne

PlayStation

dewat, pas accrocher beaucoup dentre
vous. Juste les accros de jeux de role qui
prennent du p|8|5n" a lancer des projec-
tiles magiques 3 tour de bras.,..
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Capcom

Generation
Vol. 2

" akaimura, Daimakaimura et

Chomakairmura sont des noms qui
e vous disent, slirement pas grand-chose.
Mais derriere se cache probablement Ia
serie de jeux dactionlplate-forme la plus
mythique : celle des Ghostsin Goblins, Clest
vous dire avec quelle impatience, {attendais
cette dewieme compiation des grands
hits de Capcotn. Et cette attente 2 614
récompensée | Ghoste Gobling (85) et

X e
[Fs--

SESaEm RN 5

i

jems Bl :’.‘@%m%%ﬁ%

Ghoulsn Ghosts (88) ront pas pris ue
ride. Ce nest pas le cas de Super Ghouls'n
Ghosts (91), qui reste en-dega des deu
prermiers, On peut noter ainsi toute la diffé-
rence quily a entre deux bornes d'arcade,
métte ancienines, et un jou Super Nintendo,
En tout cas, 5i vous étes fans de |a série,
nhesitez pas, || faudrait avoir les bornes
darcade pour avoir mieux, mais c'est six
fois plus cher |

KOF
Collection

machine

éditeur

texte
ANGLAIS

» » 0N, vous savez tout le bien que e
S pense de King of Fighters. Cette
compil regroue les éditions 95, 96 et 97,
accompagnees de lancienne cartouche

E_b_‘p’n;n‘;u £ 55" SRORE Yef—'fmg-_-g

tremaite pour le 95 (12 nouvelle cartouche
est nécessaire pour les deux autres).., De
: ' o el
quoi vous bastonrer jusqua plus soif|
Mais encore une fois, ces titres sont tous
dispos d'occasion 2 un prix attractif, alors
oette cotmpilation semble un peu superfiue,

Surtout qulen vai accro de la Satum, vous

les possédez sans doute dé tous, En
attendant le KOF ‘98 de a Dreamcast,
peut-tre..,

1998 Rally
de Africa

* " tunnouveau jeu de rallye, un |

= Comme son nom lindique, il a pour
cadre ['Afrique. On se tire la bourre dans
les dunes de Casablanca, les pistes de

PLAYER ONE
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Dakar ou encore les pentes enneigées du
Kiimandjaro pour ne citer gue ces sites,
La jouabilicé est identique a celle de
Sega Rally, avec les virages négociés en
longs travers controlés, Il s'agit donc
dune conduite axée arcade, loin détre

desagréable. La gestion des collisions
tempere cependant mon enthousiasme,
dautant plus que les graphismes son;
un peu justes par rapport 4 la congur-
rence actuelle. Bref, cest le genre de
petit jeu quion a plaisir 2 jouer... 3
condition de e pas avoir 4 [acheter |

Samurai
Collection

machine
éditeur

texte

0 ette compiation regroupe les

0 deux derniers titres SNK de la
série Samurai Shodown : Zankuro
Musoken (Samurai 3) et Amakusa
Kohrin (Samurai 4). lls ne fonctionnent

NOVEMBRE 98
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quiavec la cartouche Ram que vous
possedez sans doute si vous Stes un
authentique aficionado de la Saturn,
Sachez que ces titres ont pris un sacré
coup de vieus, et seul le 4 vaut encore le
coup. Mais vous pouvez le trouver d'oc-
casion pour pas cher, aussi réfléchissez
avant, d acquérir cette compilation.

Shining
Force 3,
Epidose 3

machine
' SATURN
éditeur
CAMELOT
texte
JAPONAIS

a %aga de Shining Force continue
\ sUrsa lancee, avec cette dernire
partie de [a trilogie constituant le troi-
sieme volet de Shining Force. A linstar
des nombreux volets précédents, i saglt
dun RPG tactique doté de superbes

animations et dadversaires relativement
intelligents. On retrouve des person-
hages issus des Shining Force 3.1 et 3.2,
ainsi que la méme interface, Les
connaisseurs h'auront done aucun mal 3
sadapter au jeu, bien quls passeront 4
coté du scénario,
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Encore plus

dimages, des

sequences détaillées
et commentées. Des
points particuliers
mis en valeur, des
hiveaux de lecture
différents et deux
codes couleur (I'un
pour [a marque,

pour les notes).

lautre

Tout ga pour vous
permettre d apprecler
encore plus les tests

de Player One.

 Typedeconsole

Nom du jeu testé
[l et dans la couleur de
lanote otenue

Infroduction

Un bre apergu du jeu
polr vous mettre en
appétit. Le bandeau
est dans |a couleur
de la marque

LESTESTS DECODES

Sequences _
Elles vous permettent de decou-
vrir des personnages, des bose,
des armes.. Ceb eapaoa peut
etire.0coUpé par un plan

PlianStating ==

Nintendo 64

Données techniques

ST
Breath Of Fire lll

Duke Nukem Time To Kill

Spyro le Dragon
Tenchu

Formula One 98
Bust A Groove

Colony Wars Vengeance

All Star Tennis
Victory Boxing 2
Megaman Legends
Blasto

ot

Rogue Trip

Test Drive V

The Unholy War
Ninja

Rush Down
Lemmings

NHL 89

Megaman X4
Nascar 99
V2000

Megaman &

Actua Tennis

NFL Xtreme
Legend

F-Zero X

1060

Bomberman Hero
Extreme G2
Starshot

Holy Magic Century
5CARS 64

Waialae Country Club

Nea-Geo
King of Fighters '98

Note

50-59 % = eans intérey
60-69 % = jeu moyen
70-79% = jeu correct
60-69 % = bon jeu
90-98 % = jeu excellent

TOUS LES JEUX TESTES

=

74
82
94
96

131

O
o

99-100 % = jeu mythique !

Bareme de prix des

104
124
130

A moins 4e 149 F

Evcadit tocs Notation détaillée™ Resume , B 41503 : 249F
e i Le jeu en quatre Four vous faire une idée du € de 250 2 349F
Dea Pomt; Pamcuhera‘aont detailies poits de i jeuenuncowp deell Cestle [ e 350 5449
A coMmentes b 1otés pretmier tiveau de lecture E Jc450F 55497
avec lintro et les notes F plus 4 5507
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be, le p'it gars pétomane
st de retour | Cel que
lon 2 surnommé antiné-
o lg plus drdle des jeux de plate-

e deuxigme epuaode atous les ingré-
dients d'une excellente suite. Bien
 ollr, avec des décors et un scénario
peire changés, Exode dAbe est glo-

balement trés pmchc du premier

s ponctier laventure de quelgues

nouveautés géniales, suffisantes
pourhous combler:

Que ceux qui decouvrent Abe pour la
prcmlsrs fols ne sattendent pas
Jouer 2 un jeu de plate-formre clas-
slque dang | cque il faut eviter les
embliches et résoudrs deg enigmes
pour avancer dans les iveaux, Abe
est bien plus que cela : il doit sauver
une centaine de Mudokons au fil de

fortne en 2D o'z 02 perdu a main, et

volet. Mals, Oddworld Inhabitants 2

faventure, et aura des commptes 3
= rendre 4 son peuple ol des conge-

neres ont 6% oubliés ou sort morts
accidentellement |

Bl pour'couronner le tout, la grande
nouveauté de ce deuxiéme epseode-i
est lapparmon de Uraits de caracte-
- rechez les Muplokona Dapmsaﬁe
malades, ivres morts, vexés., - Yous
aurezle droit 2 la totale | Celg pimetr-
te considerablement laventure, car |
faut user de toutes les précautions &)

TRANSFERTS EXPRESS
Yous retrouverez quelques
grands classiques, comme les
telepar‘beurs et les bouches
d'aération qui permettent de
traneporter Abe d'un bout &
l'autre du niveau.

PLAYER ONE @ NOVEMBRE 98

POUVOIRS
AUGMENTES
Depuls le premler gplsode
Abe a considérablement déve-
Ioppe 6es pouvoirs, Entre
invisibilité, docteur en pedia-
trie, pets 2 la biere explosifs,
envolitement massif et muta-
tion demomaque vous irez
de surprise en surprise |
Ces nouvelles possibilités ont
permis d'enrichir et de diver-
sifier les énigmes, ce qui sauve
le jeu d'une 5|mshtude un peu
trop rnarquee avec le volet
précédent.




So long Al

La vieille peau fripée a
temps... L'Odyssée et I'Exode
e

oy
artie

d'Abe étant la premiére |
d'une quintologie de ¢ing

"3

moment de passer la m
venu. D'ailleurs, Od
confiés que les fai
auront bien
découvrir un nouveau personnage,
Munch, dans un jeu entierement
en 3D temps reel. li ne nous reste
plus 4 espérer qu'il sera aussi

=

LES ENNEMIS DE LA PLANETE ODDWORLD

Voici votre tableau de chasse | A part quelques nouvelles tétes, Abe retrouve la plupart de ses
ennemis traditionnels. Si vous ne pouvez que rgrement les affronter en direct, il faut faire preuve de la
meilleure ruse pour leur échapper. Parfois, cela implique méme d'organiser une petite bagarre générale

entre eux | Les Faramites et les Scrabs sont par exemple trés friands de vers... et linverse est

également vral. Les énigmes pour échapper & vos adversaires ne manqueront pas de vous arracher
quelques neurones au passage. Enfin, la bonne nouvelle de cet épisode, c'est qu'Abe peut maintenant
envoliter cing créatures différentes : Slig, Glukkons, Scrabs, Paramites et Hélicoptere avec, pour
chacun, un langage complet 2 utiliser. .. Mais la touche Rond (tirer) restera votre favorite.
De grands moments en perspective |

| ) pour bien manager équipe, dautant
plus que Abe a désormais besoin de
5e5 e pour resoudre les enigmes.
Commert ouvrir une porte 5i celu qui
doit actionner le mécanisme est
completerment hystérique | Lidée est
excellente et la realieation parfaite-
ment, cohérerte tout au long du jeu. I
faut dire que voir Abe foutre une
baffe 2 un Mudokon bourré est, hila-
rant et na aucune chance de vous
lasser. D'allleurs, méme si vous devez
impérativement vous limiter & une
seule claque pour eviter de facher
votre congenere, il est & parier que
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100 % des joueurs se lanceront dans
e séance de téte 2 clague... juste
pour vair | Surtout sauvegardez
avanty car votre Mudokon finira par
mourir. Eh oui, méme dans un jeu
«trash », il ne faut pas abuser des
mawvaises choses.

51 rapidité et dextérité sont des
qualités indiepensables pour réussir
les tableaux, Exode dAbe oe vit plus
comme U jeu daventure quun jeu de
plate-forme a |a Crash Bandicoot.
Fas de sol qui o'écroule, pas de
cadeaux bonus 2 acourmuler... la plu-
part des énigmes consistent 4 ruser !



ur échapper 2 vos adversaires,
lovzlement, il y 2 peu de nouveaux
ennemis depuis le premier epmode

nais Abe est maintenant capable
crvthsr la plupart dentre eux, y

compris les Scrabs et les Paramites,

¥OUS Jouez U autre personnage, aves
un \angage propre, capable de tirer
es leviers ou de déclencher des
rres géncrales dans le camp
aaverse.... Imposaible de sennuyer v
aumour et linventivité des situa-
wons, Dallleurs, 1| ny a pas que sur
€5 ennemis quAbe peut utiiser son
pouvoir. Lambiance comp\etemsnt

decalée du jeu atteint ainsi son sum-
mum quand Abe, aprés avoir bu de 1
biére, envolite ses prouts pour aller
faire exploger des mines | Erfin, les
fans verront. dun bon ceil lapparition
de nouveaux pouvoirs délirante, Abe
peut, par exemple, devenir invisible ou
muter en ure redoutable créature qu
explose ses ennemis en une nano-
seconde 1 La presence de telles idées
a permis denrichir et de diversifier
les énigrmes. Méme i les tableaux on
tendance a oe suivre et 2 se resser-
bler, vous avez 2 votre dsapoaltmn
suffisamment déléments pour faire
preuve dingéniosité et prendre votre
pied & chague nouvea niveau,

PLAYER ONE @ NOVEMBRE 98

- MANAGEMENT

EN SERIE

Les Mudokons menent la vie
dure 3 Abe. Depresslf malade,
bourré, vexé ou aveugle, chacun
demande une attention partr—
culiere. Le langage, contrdlé
par dix combinaisons de
touches différentes, s'est
considérablement enrichi pour:
repondre 4 ces situations. Abe
peut maintenant foutre des
claques ou s'excuser en tapo-
tant les épaules. Avant de libé-
rer vos congéneres, demandez-
vous toujours si vous avez
besom d'eux pour résoudre une
énigme. Eh oui | Abe ne travaille
plus en solo, ce qui a pour
effet de changer sensiblement
Fapproche du jeu. Plus de « je-
men-foutisme » | Que ceux qui
ont termineé |' Odyssee d'Abe
sans sauver la moitié des

Mudokons se sentent visés |

ALORS LA, ON DIT BRAVO |

Au-delz de toutes ces nouveautés,
IExade dbe a su apporté une amé-
lioration majeure au systéme de sau-
vegarde. S le lot: guotidien des fane
de plate-forme est de recommencer
dix fois un passage diffcle, il est, par-
ticuliérement ennuyeux de devoir se
retaper des tableaux déja acquis
pour revenir au point ol le perso ¢at e



I rmort, Eh bien, i la price de téte |
Avec |4 « sauvegarde rapide » de
[Exode d'Abe, vous pouvez sauver 4

hitporte quel poit du jeu, le tout en

Une seconde a peinie. En ne revenant;
Jamaia en arvire, toute votre énergie
et désormais concentrée sur les
tableaux en cours. La perfection
meme | Ce aysteme aurait pu rac-

courcir I durée de vie du jeu, mais ne
Vous inquietez pas, avec Une avertiire
qui tient désormais sur deux CD,
Vous e eerez pas léeé de ce cOué-1.
Avant darriver au ceeur de la brasse-
rie pour libérer les derniers Mudo-
Kons, Abe Ut Unt long parcours avec
un itinéraire parfois non linézire, o
qui e gache rien. Les décors sont
g0tptUel et prouvent une fois de
plus qutin beau jeu peut o¢ passer de
aD. Pmsqu il 52git en plus dun bon
Jeu, 3 la réglisation parfaate et alhu-
mour toupure présent, la seule

 chose 3 faire est de se frotter les

Mains et de se jeter dans un bon
gros fauteuil pour le savourer dune

. Claa Lot

Abe aucoup aitme.
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Play5tation

LEXODE
D'ABE

ODDWORLDINHABITANTS

" FRANCAIS

N 1
EN SCENE! !e“”'e__‘_'"“ jeu
Rares sont les jeux en 2D avec Illvenilf et |I|_EIII o
un graphisme aussi fouillé | g A
et magngique Méme si globa- d humo"r’ d -
lement, les décors ont peu dasser sans
évolué depuis le dernier é epi- o '
sode, certains tableaux sont hﬁﬂter Pam“ Ies
uniques et font penser 3 des meilleurs titres de

planches de Moebius.

*Les décors 5ontdlgnes du coup de
pinceau de maitre.

Les animations ont; ete s0ighees jusque
dans les moindres détails,

A la fois realistes et com pletemet i
désales, les bruitages sont & hurler de rire |

hcrtez | 95%

* La mariabilté est tres bonre, Sivous
sr un passage difficle, e vous en prenez qu'a vous |



LA PLUS CELEBRE DES AVEN- | rg :

TURIERES de charme repart | ﬂ Ei R
pour de nouvelles aventures, | : : i

de Vinde mystérievse au paci- |, . ' B
fique sud, un HIT INCON- gg ’@ g %gg 4 E{

TOURNABLE PSX ADpviNTuREs o1 FARA CROLY

e

DOCK GAMES ™
S’ENGAGE

A VOUS RACHETER CASH® VOS5
JEUX ET VOS CONSOLES,

Mos fonfe sont clairement définis par
nofre argus du jeu video.

A VOUS DONNER DES
PRIVILEGES AVEC LA CARTE
DOC-KI.

A VOUS PROPOSER EN g i Sk ; e el 0 Abe est de retour pour
PERMANENCE UN CHOIX DE ! 3 L sauver ses compagnons
JEUX D'OCCASION COMME i IR E "M dans un des jeux de plo-
NULLE PART AILLEURS. 1 I8 W terforme les plus réussis
Chaque magasin présente environ . ’ ¥ ; i sur Playstation PSx
3000 jeux dwecasion. e F SESedacy| B :

A VOUS OFFRIR LES DERNIERES
NOUVEAUTES A UN PRIX DOCK

= < e * - 34 missions, plus de 100 cartes mulfijoueurs, 12 unifés [

.. FRANCE - EUROPE = SUISSE ! DOM TOM ::::;:r;;l:_s puissantes. La stratégie prend une nouvelle
o S LIMOGES LA ROCHE SUR YON BARENTIN ARLES

PROCHAIN Acsate . IS 15, rve du Consulat Place de Vendée Galerie Carrefour 34, rve du 4 Septembre
W ; 05.45.94.43.15 101, bd Aﬂsﬂd; Briand C/Cial du Mesnil Roux 04.90.96.84.81
02.51.47.39.52

02.35.91.98.88
1 bis, ﬂilﬁﬁimigny ; f‘:ﬁ:fg tu VANNES 7 bis, ffeo gﬁﬁfﬂ: Palais
03.86.61.23.32 '0 5.46.70.35.89 4, rue des Vierges 02.38.98.00.67
Y  BRUXELLES LORIENT 02.97.42.60.60 ABBEVILLE

41, rve Marché aux Poulets 5, passage du Blavet 53, rve Maréchal Foch

; NOUVELLE
Tél. (en cours) 02.97.21.69.73 ANGOULEME 03.22.24.90.80
caLais MONTBELIARD CENTER 20M2 ST QUENTIN
28, rue de la Tannerie 12, Foubourg de Besancon 47, rve de Périgueux Place de I’Hétel de Ville
03.21.19.49.59 03.81.91.00.52 05.45.94.43.15 03.24.57.43.19
DUNKERQUE CENTER Tél: 03.26.66.73.73  SAINTES CENTER Tél : 05.46.70.35.80
: FECAMP Tél:02.35.20.90.00 SALON DE PROVENCE Tél : 04.90.56.61.21
:g:ﬁ‘"“—'f -22,24.90. FONTAINEBLEAU Tél : 01.60.72.80.56 SARREGUEMINES Tél : 03.87.02.96.00
: : FREJUS Tél: 04.94.53.64.18 ST NAZAIRE Tél : 02.40.22.60.15
A";EEIPHOVE"CE L 2§‘§§'33'§2'13 GRENOBLE Tél : 04.76.47.14.25 ST QUENTIN Tél : 03.24.57.43.19
AVIENS CRNTER T6l: 0322622688 HAGUENAU Tél:03.88.73.53.59 STRASBOURG Tél : 03.88.22.54.81
ANGERS CENTER T6l:02.41 875012 LA ROCHELLE Tél: 05.46.41.29.01 TARBES Tél : 05.62.44.92.92
ANGLET CENTER Tél : 05.59.03.72.03 LA ROCHE sur YON CENTER Tél : 02.51.47.39.52 TARNOS Tél : 05.59.64.18.66
ANGOULEME CENTER  Tél: 05.45.04.43.15 LA VARENNE St HILAIRE Tél: 01.41.81.03.17  THIONVILLE Tél : 03.82.53.51.11
AEST Tél: 045051 4405 EHAVRE CENTER Tél: 02,35.19.36.46  THONON les BAINS Tél : 04.50.71.69.02
AW ASar Tol: 0450871675  LEPUY en VELAY Tél : 04.71.09.37.17 TROYES Tél : 03.25.73.11.28
ARLES Tél:04.90.96.8481 -ENS CENTER Tél:08.21.28.4545  VALENCE Tél : 04.75.56.72.90
ARRAS Tél: 0321234525 LESLILAS Tél :01.43.63.05.37  VALENCIENNES CENTER  Tél : 03.27.47.30.60
AUBERVILLIERS Tél: 01.435270.23 LILLE Tél : 03.20.51.44.75  VANNES CENTER Tél : 02.97.42.60.60
AEraE Tél: 0386522291 LIMOGES CENTER Tél: 05.45.9443.15 VOIRON Cormer Tél : 04.76.85.96.27
il Tol: 0490822251 L-ORIENT CENTER Tél : 02.97.21.69.73
BARENTIN CENTER Tél:0236010888 LYON L c ol EUROPE
Sy elios T RSELE Tél:0491.78.9675 CRUXCLLES CENTER Tols(on voure)
BLOIS Tél:0254.78.97.38  MEAUX Tél: 01.60.25.11.56
BORDEAUX CENTER Tél : 05.56.31.25.29 MELUN Tél : 01.64.37.41.98 m_
BOULOGNE sur MER CENTERTSI : 03.21.30,20.95 METZ Tél : 03.87.36.33.33 FRIBOURG Tél : 026.322.82.52
BOURG-EN-BRESSE Tél:04.74.22.71.74 ~ MONT de MARSAN CENTER Tél: 06.58.06.39.51  GENEVE - CHARMILLES Tél : 022.940.03.40
BREST CENTER Tél : 02.08.46.11.46 MONTARGIS Tél: 02.38.98.00.67 GENEVE - PLAINPALAIS Tél : 022.800,30.50
BRIGNOLES Tél : 04.94,72.05.45 MONTAUBAN Tél : 05.63.66.57.33 GENEVE - EAUX-VIVES Tél : 022.700.83.83
BRIVE Tél: 05.5517.9230 MONTBELIARD Tél.: 03.81.91.00.52 GENEVE - MEYRIN Tél : 022,980.07.80
CALAIS CENTER Tél : 03.21.19.49.59 MONTELIMAR Tél : 04.75.01.75.82 LAUSANNE Tél : 021.320.04.14
CAMBRAI CENTER Tél : 03.27.78.77.42 MORLAIX Tél:02.98.46.11.46  MORGES Tél : 021.801.77.88
CHALON S/SAONE Tél : 03.85.42.98.58  MOULINS Tél:04.70.34.09.95 giGNY Tél : 022.363.03.09
CHAMBERY Tél : 04.79.60.03.81 NEVERS Tél.: 03.86.61.23.32  g|oN Tél : 027.323.83.55
g CHARLEVILLE-MEZIERES Tél : 03.24.57.43.19 :Ihonsf : ;é: :04-52-51 g;fg YVERDON LES BAINS Tél : 024.426.58.00
CHATELLERAULT Tél : 05.49.21.80.76 él : 05.49.77.05.
R| CHATEAU-GONTHIER Cormer Tél:02.43.70.37.45 ORLEANS Tél : 02.38.77.98.30 Nt RECHERCHONS DES PARTENAIRES
~ CHOLET Tél : 02.41.46.06.01 PAU CENTER Tél : 05.50.72.91,32 R 079.212.08.80
S| CLERMONT-FERRAND Tél : 04.73.28.93.37 QUIMPER CENTER Tél : 02.98.64.29.15
€| coanac Tél : 05.45.35.07.45  REIMS Tél : 03.26.77.96.76 Em_
S| CREIL CENTER Tél : 03.44.26.56.64 RENNES Tél: 02.99.31.11.26  FORT de France Tél : 05.96.63.12.13
2| DIEPPE Tél : 02.35.84.63.90 RODEZ Tél : 05.65.68.94.58  POINTE & PITRE Tél : 05.90.93.20.69
£ DIJON Tél : 03.80.58.95.94 SALLANCHES CENTER Tél : 04.50.58.49.11 St DENIS de la REUNION Tél : 02.62.41.98.24
== | i e
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PlayStation

Un mode de jew révolutionnai-
re, proche du jeu d’aven-
< tures... Prés de 300 voitures
Cette nouvelle simulation au réglisme | disponibles. De véritables sen-
étonnant vous permet d'incarner |'un des \ i ; sations de pilotages grice d la S
8 meilleurs joveurs mondioux P “DUAL SHOCK». PsX Qi . |-

VENEZ DECOUVRIR

DANS NOS MAGASINS

: > LA DERNIERE SEGA

UNE CONSOLE 128 BITS - LA PLUS PUISSANTE DU MARCHE
KEE3 5 JEUX DISPONIBLES : Sonic Adventure, Sega Rally2, Virtua Fighter 3,...

Entrez dons la peau d’un véhicule animal pour
disputer lu course la plus folle et lu plus meur-
triére dv 4éme millénaire, PSX /64

Sautez, accomplissez des figures spectaculaires, traversez riviéres
- i glacées et rues enneigées, tout est permis... Couvrez-vous bien et
LE JEU LE PLUS ATTENDU DE 'ANNEE ARRIVE ENFIN, Adrmirez i & boud s e popdronse o

les paysages, résolvez les énigmes, affrontez monstres et che-
GAME BOY COLOR |

valiers noirs... L'AVENTURE NE FAIT QUE COMMENCER  Né4
REVOLUTIONNAIRE !!!

Incarnez ShartShot, un jongleur LE GAME BOY VA |
maboul & travers des décors en

: ; VOUS EN FAIRE
3D dignes de Mario 64 W64 VOIR DE TOUTES | el
LES COULEURS &

GAME BOY CAMERA

Filmez en temps réel puis sau-

vegardez vos images, retouchez
les et créez vos propres

% | animations personnalisées.

s ‘349F Imprimez

vos images

sur vignettes autocollantes
30 véhicules, 24 parcours entiérement en Burk, I'abeille guerriére vous

3D pour la course futuriste la plus ropide : R fera tourner la téte dans ce M. : 2 GAME BOY PRINTER 399
sur N64 2 | : i1 shoot en 3D intégrale  Né4

51 VOUS AVEZ EN PROJET L'OUVERTURE D*UN MAGASIN DE JEUX VIDEO DANS VOTRE = ‘l i\ﬁﬁS
VILLE, CONTACTEZ NOUS : NOUS AVONS UNE SOLUTION A VOUS PROPOSER ‘)o(li T

Notre concept de partenariat fonctionne depuis 6 ans et est exploité aujourd’hui par plus de 100 magasins en

France et en Europe dans des centres-villes ou des centres commerciaux. Il contient tous les éléments assurant la =

réussite des commerces modernes, mobiliers, informatique de gestion, centrale d’achat, publicité nationale, forma- <
tion, exclusivité territoriale. Si vous avez un projet ou si vous souhaifez obtenir des renseignements sur nofre enseigne, écrivez nous & :
INTER DEAL Groupe DOCK GAMES Service développement - 131, avenue de Tarascon - 84000 AVIGNON

Belon le stock des magasins, I'stat la vétusts, la qualité des feux, eertains'sont payables en bon d'achat uniquement - ** La cdrte DOC-KID vous sera remise avec volre
Offre valable dans la limite des stocks disponibl

O« prochain achat, voir les condifions dans chaque magasin DOCK GAMES,
ponibles - Phoos non contractuelles - Carlains prix peuvent varier selon les magasins, en particulier pour o Corse f I'Outre mer - DOCK GAMES ET DOCK-KID SONT DES MARQUES déposées




Vel o Ftagl,
el d’édi_te'urs-sezso'ntf
rrsquesacommercla
Ilser un RPG Fresquun_-_i

 te folis est pag couture,
- le public frangais va en-
core prendre Uhe 5a4a
RPG en cours. Lexemp1e le-plus frap-
pant en la matiére est indiscuta-
_ blement Final Fantasy que fous

L avions officiellement. découvert-lors

5402 de Breath of Fire, signée Cap :

que le second volet de BOF avait
eté officlellement commercialiaé en
France surla SNES. .. mais 3 2 000
exemplaires seulement. Aussi, rares
sont les jouelirs qui ont eu le privigge
de s¢ pencher sur son cas. lnutile de
o¢ [amenter our le paseé, le mal est
fait. Fort heureusement, quelle que
50it la 5aqa, prendre le train en
marche e pose aucun probléme,

AR

du freptlsmc 6PI506|6 | lecasdela

 com, esb c;ependant un peu différent
- carsilg majonte du pubhc fraﬂgais_"_
E pauvmr la découvrr dés son tro-
§ oleme épisode, rappelons toutefols

YAPASQUELA3D

~ DANSLAVIE!
Lorsque Breath of Fire est artive, o
me slis immédiatement porté volon-
taire pour découvrir le chermi par-
court entre Breath of Fire | (SNES)

e ce Brolsieme Gpisode sur PlaySta-
ton. Autant vous avouer tout de

suite quie Jai-té dégu. Oh, guelques

ingtans, pas plus.... Il est vrai que je
 garde en mémoire les progres fou-

droyairts dort 4 fait lobjet la transi-

tion 32 bits de Final Fantasy, Maiz g%

Proclamez-vous maire et aidez-

les fées & batir un village

prospere. Défrichez le terrain,
consiruisez des magasins,
une auberge, un casino, et pro-
fitez des tarifs préférentiels et
des objets rares en vente.

 Linterface allie richesse et
simplicité d'utilisation.
Un exemple en la matiere !
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SIMCITY-LIKE

Move Rod

.Directional

" LAPECHE
Farmiles nombreuses idées
originales dont le  jeu regorge,
il ya la péche. ldéale pour se
détendre, cette phase dej Jeu
est de surcrolt trés bien réali-
sée. Comme dans I3 réalité,
vous devrez employer diffé-
rents types d'appats (leurres
de profondeur, de surface, vers
de terre...) selon la variété de
pmsson que vous souhaitez
pécher. Lorsque le pmsson a
mordu, faites attention 2 bien
doser la vitesse du moulinage
afin qu'il ne casse pas la ligne.
l existe en tout vingt-trois
especes de la faune sous-
marine, qui vont de la vulgaire
méduse 2 la baleine, en pas-
sant par d'autres plus farfe-
lues comme le Manillo (un étre
aquatique curieux qui fait
du commerce) et le calmar
martien...

[Ee e erit e e T



BOSS EN STOCK

Mhat do wou sau? Want
10 become my
apprentice?

) apres quelques minutes, durant, les-

quelles on g¢ laisse guider par une
intro jouable, ji finl par Etre séduit
par Iattitude et le caractére des
personinages. lls sont certes réalisés
en 2D, mais leurs animations sont
dune richesse telle qu s ont |2 capa-
cite dexpnmer des émotions comme
(hqui iEtude, |z surprise. ou la colére.
Lsnvwonnsment dans lequel sont
amenés 2 évoluer tous les protago-
nistes fait, Ui, lobjet d'une modéliea-
tionen D,

Sans un bon scénario, un RFG ne
vaut pas grand-chose. Dans le cas
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de Breath of Fire Il il a beau susciter
beaucoup d'interrogations (au
depart au moins), | Hen repose pas
moins sur du solide. A linstar de
Final Fantasy, les combata occupent
une part; prepondérante de laction.
Cest loccasion de découvrir un autre
point. fort du jeu : les personnages
qui composent votre groupe posse-
dent tous des aptitudes variées per-
mettant de e pas sombrer dans 2
routine. Parmi les sept personnages,
oitons Rey, le spécialiste du vol 2 12
tire ; Nina, lexperte es magie ; Gam
la brute épaisse ; quant au héros. i 24



Al abordage ! Un ori i de
guerre qui résume 2 mervellle
cette phase de jeu

) I faciilté de se traneformar en plu-
sieurs Dypes de dragons (lie encadré
Les df‘agans) Visuellement, les effets
5peclau>< qui ilustrent les attaquee
en tettent plein les mirettes, et ce
des le debut de la quete La panophs

dattagues de chacun peut Eore enri-
e de trols fagons. La premiére est,
2956z claaaque puisquielle est direc-
temen e 2 vote riveau dexpérien-
ce. Plug originale, la seconde met
accent sur votre sens de lobserva-
sion durant le combat. En utiisant
cetie commande; vous pourrez
apprendre une technique spéciale
employée par [un de vos adversaires,

La troisiéme enfin 65t Iapprentm—

sage auprea de grands mattres. Ces

gerniers nenseignent pas leur savoir
an |mporte qul, ni nimporte com-
Imerit. En régle générale, vous dewrez
remplic certaines conditions comme,

par exemple, vous acquitter d'une

s0Mme dargent, posséder quinze
armes ou plus dans votre nvertaire. .
Au-dela de laverture, le jeu propose
ne mutbibude de mini-quétes secon-
daires. Clin dcell 4 Breath of Fire [, ce
volet développe une phase de jeu
digne de Sim City qui se déroule sur
lg long terme. Fourvous reposer entre
deux donjons, ou tout simplement
lorsque vous manguez dinspiration,

L'avis de nos

pros de F'arcade !

WONDER : « Dans ce nouvel
épisode, j'ai beaucoup aimé la
vue en 3D isométrique et surtout
la gestion de a fréquence des
combats. Dans les labyrinthes, ils
ne sont pas nombreux, et en
mode Carfe, c'est le | joueur qui
choisit d'aller ou non &
I'affrontement. C'est un bon
compromis entre ceux (comme

. moi) qui aiment latter du monstre
_pour progresser en expenence, et
ceux (a linstar de Wolfen) qui

pestent car ilsn avancent pas

Ph 5e de cache—caahe. | Retrou-
atre momes cachés
~ danslaville de Wyndla_ _ ;

... en effectuant une rotation
du décor. Cette technique
s applique dans de nombreux
‘autres cas.
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a

'pendant ce temps. Et pour o
scénario et les personnages Clest,
comme d'hab', quasi parfait... »
REYDA : « Surpris par I'aspect
graphique pas temible de BOF Iil, i
faut I'avouer, on mise tout sur le
savoir-faire de Capcom en matlere
de jeux vidéo. Avec raison car,
malgré ses sprites un peu vieillots,
et s 3 sympa, sans plus, Breath
of Fire [ se révele un trés bon
RPG, sur les plans du scénario et
de a gestion du groupe, Les
transformations du héros, les
coups spéciaux dignes de Street

 Fighter et les délires de fa péche 2

Ia Ilgne ajoutent ala magle.

|.ES DRAGONS

Dans les veines du héros coule
du sang de dragon. Cela lui
confere le pouvoir de se trans-
former en dragon durant les
batailles. Par ailleurs, au fil de
Iavsnture it a]evra également

récupérer des génes de dragon

~ dissimulés un peu partout
dane le monde de Breat of
Fire. ll existe en tout dix-huit
genes qui peuvent etre combi-
nés ensemble j Jusqu’a concur-
rence de trois, Et en fonction
de ces combinaisons, le héros
adopte uhe forme et des pou-
voirs différents. Mais atten-
tion certames cambma;sons
peuvent s'avérer desas‘breuses
en particulier celles qui se
traduisent par une transfor-
mation en bébé dragon (peu
de points de vie, attaques
minables...).

allez vous occuper de votm ville.
Créez-y des commerces ol vous
pourrez acquérir des objets rares et

puisants, montez-y un casino poir
-~ Vous faire un peu dargent... Yous

pouvez également vous détendre en

 dlantala peche Cette phaec de | Jet

elle aussi resca pce des episodes pre-
cédents, est tres bien congue Et
plcher les ving-trols variétés de o



i ~Mackerel
| -Shalyu Seed
| -Vinegar
=" Horseradish
=1

£2) poiesons constitue un trés bon chal-

lenge sur leguel on paese du termpa En

plus de ces mini-quétes, des dizaines
e pstrbs challenges vous sort; propo-
- 965 2 [occasion dévénements ponc-
Tuels. Loperatmn commardo pour
Ivestir un manolr, une partie de cache-
cache dans Line ville, ou encore Iz tra-

veree dul déaert en sorientant 4 laide

des stoﬂaa te{Iea sont quelquee Ures

des torbreusgs phases de jeu quivierr
hent varier [action.

~ En ce qui me concerne, il m'a fallu

pres de 80 heures pour mener & bien

- [aventure ainsi qu'ure bonne partie

des mini-quetes, soit environ autant
de tsmps que pour deplauter FF L.
Alors, métme sl techniquement e jeu
nest pas au niveau dun Final Fanta-
5y, jamais le vieil adage populaire
proclamant. que c'est dans les vieux
pots quon fait les mefleures soupes
n'a eu autant de sens. Autrement
dit, en attendant FF VIl dont la
date de sortie est encore incertaine,
metme au Japon, Breath of Fire I

constitle uh choix idéal.
Woffen
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| Un manage réussi entre [e blmap etla L’JD

ANIMATION

Variés et agreables. .. sauf pendant les

| Bnen qu ‘25567 complexe, I'utlltsat:on de

PlayStation

BREATH
g

eloppeur

= UB!SOFT

FRANQA!S

O résumé

LESTALENTs  hiouséles -~
Les pouvoirs des person- OIISEde Par Ia 3D| e
nages se divisent en a6
quatre catégories (ils pﬁsse'z vo“? ek
n'ont pas forcément une (hemm. Mais dans ==
origine magique) : les \ :
techniques d'attaques, e ‘as'h; Vous ne
& compisige de saurez jamais ce
soine, d assistance et les
aptitudes générales. que vous ratez...

Design des persos sympa.

Slmple et efficace a tous les niveaux.
Rien 2 reprocher,

T
p 91

combats ou c'est toujours la méme rengaine,

linterface est tres instinctive,



& principe de Duke Nukem 3D
Ha rien apporté au jeu vidéo.
Ce s0ft, pourtant gratifié
dun énorme succes, ne faisalt que
mpr@ﬂdr@ 6% améliorer le concept inf-
- 1ié dans Doom, 5 savoir : une action
e e subjestive dans un environne-
mentt 8D, Lédition « Time to Kill » '
plu grand-chose en commur, puls-
quil s'agit cette fois dun jeu de
- plate-forme, toujours dans un envi-

rotnetment: 0. L2 encore, Duke nap-
porte riet car le soft e¢ contente de

cloner puretment et simplement. Tomb
Raider. Que ce soit [interface ou
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lagtion, bout évoque e hit de Core
Design. Mals entre ces deux deriers
épi‘aod@a de Duke, il y 2 un traif de
caractere commun : la personnalive
du héros. B comme on a tous en
hous Lin petit coté Duke (cest auss
le cas de Reyda et de Wonder qui,
malgré les apparences, avteignent
bien leur quirttal 2 eux deux 1), on ¢
laiese facilement. embarguer dans

| " cette chasse aux aliens.

«DU GORE ET DU GONZOLA »
Cet intertibre, comme les suivants
d'allleurs, est un peu le reflet de
«lhutmour de CRS » qui cardctérise &

DUKEETLAMODE
Durant son peériple, Duke fait
preuve d'une diversité vestimen-
talre peu commune. Au depart
ilala tenue que tout le monde
lui connalt. Aseez rapidement

il se mtrouve au FarWest pour
jouer au 5hern° Four 12 circons-

- tance, il porte une tenua que
aurait pas reniée Lucky Luke :
chapeau et b?ottes de cow-boy,
jeanet blen siir les Ray Ban. Par
la suite; lors de |a visite du cha-
teaude ses am:etnes il

: appre.nd quil a des origines
écossaises. Le port du Kilt est

done de rigueur. Et dans la
Rome antigue, Duke n'hésitera
pas a se draper d'une toge.




) Duke H ﬁaut sair qu il passe sn
- ternps & commenier tout ce quil fait
et o6 quil aimerait fame) La volx ori-
ginale est un-peu un mélange entrre

Stallone et Mike Hammer. Sachant.

que les traductions frangaises sont

souveit: catastrophigues, on pouvai.

oattendre au pire, Eft bien ron | GT 2
Brée bien joué le 6oup en trowvant, un
cornédien ayant les mémes intona-
tions. Il est clair qune voix de tan-
touze oerait vraiment tres mal pas-
ate. Deuxieme surprise, le ebyle —
oru — des textes angleis 4 6té res-
pecte ; peut-Etie pas &u mob pres,

L'avis d'un killer
 ROBBY + « Lors de la sortie de

- Quake sur PC, j'ai totalement laissé
g tomber Duke Nukem. La, il n'y

avait pas photo ! J'ai méme classé

- Duke Nukem dans la catégorie

" jeu auquel je ne jouerai jamais ".
Puis Stone ayant besoin que je lui

 tienne l'autre paddle pour son test,

alors... Cela a été une découverte !
Ce nouvel épisode des aventures
du macho en marcel rouge est tout
a fait réussi, Baston, exploration,
jurons et filles canons, le cocldal
est défonant ! »

mals le sena b Tidee y sont. La per-
sontialité et |a philosophie de Duke
restent, intactes : on va pouvoir bot-
ter des fegses daliens et compter

« MONTRE-MOI

fleurette aux gonzesses dans de | |
bonnes conditions.Tout commence TES FEFESSES POUPEES »

devant; {puis dane) un right-club ol
malgre linvaslon des aliens, des filles
dé petites vertus severtuent 2 faire
leur shiow. Regardez bien ces filles, car
bientd%vous e les reconnaltrez plus

Ce bas quartier de Los Angeles a £té
ittéralemment envahi par deg porcs de
espace, pares duniformes de flios.
Petit. détall amusant, les initiales
LAPD (Los Angeles Folice Depart-

LES ALIENS

Excepté les cochons de l'espace
vraiment fun, les extraterrestres
sont a cété de la.plaque. Les
méduses volantes ou les pan-
théres a station debout : bof !
Sans parler des confrontations
contre des robots et autres
chars de combat. ..
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LECLIP
Lintro du jeu est un véri-
table clip en images de
synthése en hatte résolu-
tion. D'une durée d'environ
deux minutes, laction
endiablée est rhytmée par
un morceau d'etifer signé
par dillustres anonymes,
qui, 2 mon humble avis,
gagnent a étre connus.
Cette vidéo présente le
personnage et son envi-
ronnement 3 ceux qui e le
connaitraient pas encore.

transformées en LARD,
bien plus représentatives du faciés

porcini e lenner, Ce nettoyage par

le vide eat loccasion de vous familia-
riseravec [aopect combat qui ne
constitue plus que 50 % de laction
(corttre 80 % dans Duke Nukern 3D);
Laffaire o poursuit dans le métro
oll on sattague aux 50 % restant :
exploration et plate-forre, rythmées
quand mette par quelaues cornbats
sporadiques. Au cours de ce périple
souterrain, vous collecterez trois

-~ cristaux de couleur: qui dans nimpor-

e quel autre Jeu se seraient appelés
«clefs ». Yous aurez alors loccasion

- de passer en revue la plupart des

mouvements. de Duke qui, il faut le
croire, a fait Un stage dans le catmp

dentrainerment de Lara (roulé-boulé,
58110, pas furtifs ou lavéraux, esca-
lade, grimper aux échelles, nager.. ) |
Une fols ces trols clefs collectées,
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Vous Gerez en mesiire dactiver le por-
1all temporel afin de continuer 4 bot-
ter des fesses daliens dans le pa_%é.

« MOURIR, C'EST PAS UNE VIE
PTIT GARS »

Votre visite du Far West est un peu
plus tordue, mals |arsenal senrichit
de presque toutes les armes dispo-
tibles, et on passe en revue la quasi-
tatalite des. objets de Duke. Sile jet-
pack (bien pratique pour s tirer des
phases de plate-forme galeres), et les
lunettes de vision noture sont tou-
Jours présets, on nate la dieparition
de T« holoduke » dont [utilité est
contestable en aventure, mais bien
pratigue en mode Multijoueur.

Dans son ensemble, la rédlisation du
s0ft est excellente. Les graphismes £
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DUKE NUKEM
"~ #2) sont tout particulicrement réussis  TIME TO KILL
— en particulier les décors dotés :

de textures assez fines, En
revanche, le design des aliens laisse
quelque peu a désirer. En effet, si
lon excepte les porcs de lespace
(rien que le nom m'amuse), les
autres especes denotent un cruel
manque dimagination. L'animation,
quant & elle, 'est pas transcen-
dante, mais tient la route.
Bref, Time to Kill constitue un chal-
lenge parfait pour joueurs confirmés,
Si je devais faire un choix
entre Time to Kil et Tomb
Raider Il eh bien... je
serais bien emmerdé,
Ure chose eat slire,
Lara Croft a du
touron 4 se faire
 face 2 cette concur-

b it *ER"’&'
A Z

Mol

chaud pour |
 TombRaider|l.

Méme s'il s'inspire
 de Tomb Raider,
¢e Duke Nukem

version plate-

forme 3D est un
vrai régal. A ne
pas mettre ente
toutes les mains !

70

65

Globalement 9ya. ention spcale pour
les textures des décors antiques.

o (AR ¢
LE MODE DEUX JOUEURS
Clest le mode Multijoueur qui a été en grande partie la cause du suc-
cés de Duke Nukem 3D. Les développeurs ne pouvaient donc pas faire
limpasee sur un tel mode. Toutefois, le volet Time to Kill prenant une
orierttation plutot plate-forme, laction et la jouabilité ne se prétent
pas vraiment a de tels duels, Ces derniers ont pour cadre les niveaux
bonus du mode Aventure et regorgent d'options, d'armes et de muni-
tions, En fait, cet arsenal permet de remplir son objectif : flinguer

gon adversaire, le plus vite et le plus souvent possible. :

Quand ily a du monde, lanimation souffre
de legers ralentissements.

Les voix en frangais sont dignes de la V0!
Sivous connaissez Duke. .

Assez proche de Tomb Raider ; autrement
, dit, il faut sy faire,
PLAYER ONE @ NOVEMBRE 98



- £V0U5 V0l déja venir, Tendance
fier-a-bras: « Avec tous les
W aliens que je tabasoe au petic

de], Vous pouvez vous le garder vorre
Spyro 1. Ou peut-Etre fagon vétéran

- dujeu : «Fas de temps 4 perdre eur

U petit jeu gerttl, fai un etal Gear

PLAYER ONE

PlayStation

sur le feu ». Detrompez-vous, Spyro
4 rien d'un petit jeu. Et 61l est
coingu pour plaire aux plus jelines, |l a
également de quol attirer les fondus

- de jeux vidéo, ceux quon nomme «

hardcore gamers » outre-Atlantigue.

Diabord, et cest, ce qui frappe en pre-

mier liew, Spyro est trés, tres beau,
Cest, bien simple, on dirait un jeu
NG4 sans les effets de fiou | La 3D
est bourrée de détalls, les décors
50Nt vivants et attractifs, et sells
les plus observateurs remargueront
le leger manque de polygories sur cer-
tains ennemis. Cest dans le mbme

esprit quun Walt Disney, mais en

plus beau et plus fluide !

DE GENTILS ENNEMIS
La plupart des adversaires sont
du genre inoffensif ; vous pou-
vez les esquiver sans crainte.
D'autres, qui en général
bouchent le passage, sont
beaucoup moins pacifiques |

Loin des clichés répétés, du genre %)
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|

) « space marine » ou « kick boxer »,

vous incarnez ict un tout jeune Dra-
gon qui doit sauver ses corigéneres,
transformés en statues de cristal
par un gros méchant belliqueux, En
termes de jeu, des tas dactions
Vous sont permices - aouffier du feu
(par les narines g1l vous plalr), galo-
per tEte baisece, donner de grands
coups de cornes et planer 2 laide de
V05 petites ailes. EL ce n'est pas

'___’mnocant pmeque toutes 965 capa-_“"
cités vort Etre mises 2 conbribution.
De nombreux ennemis vous atten-
dert (ous e cherchens pas force-

ment |a bagarre, dailleurs), et vous

devrez, par exemple, combattre ceux
 qui disposent de boucliers, les proté-
geant du feu, avec ure bonne charge
au galop. Le vol plané vous servira &
pasaer dune plate -forme 4 une

autre, et 4 accéder aux endroits
« secrete » des différents niveaux.

Un challenge
passionnan

Comme de nombreux jeux de
plate-forme, Spyro voit sa durée
de vie augmentee par la tonne

- d'objets a rassembler, pour finir le

jeu de belle maniére. Le propre de
ce genre de challenge, c'est qu'll
est a?at:z;ltaé:ii Vous pouvez
parfaitement finir Spyro sans avoir
ramassé tous les joyaux, sauvé
tous les dragons ou récupéré tous
les ceufs, L'écran qui rend compte
de vos recherches est accessible
en permanence an pr&ssant le
bouton Select ; il va jusqu'a

- indiguer précisément les éléments
- mangquants et ol les trouver. Vous

pouvez donc jouer & Spyro juste

- pour 'éclate, ou bien explorer Jes
passages a fond pourtout

- neftoyer et obtenir finalement un
gratifiant « Perfect ». Dans tous les
cas, ces deuxniveaux dejeu
 devrai ient metire tout le monde
 diaccord. Enfin un jeu que vous
: 'r}awe.; acheter pour votre petit
 frére ET pour vous-méme !

__TUAS SABVE THOR

DELIVRANCE!

Toucher les statues de cristal
suffit pour délivrer vos fréres
captifs, qui vous prodigueront

alors des conseils.
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LE MONDE DE SPYRO

praities des premiers niveaux.

Vous devez penser ¢t agir comrme ur

dragon, et ¢a cest une experience
1rés amusante,

Si la réalisation et loriginalizé sont
de mise, |a jouabilite n'est pas en
reste : combien de fois a-t-on vu des
concepte géniaux sabotés car
injouable.... Avec Spyro, pas de pro-
bleme : vous e raterez pas vos
salIts de fagon nexpliquée. Votre dra-
gonnet répond au doigt et 4 leell, &
i la caméra est, paramétrable, |l et
egalement posaible de la diriger soi-

i meme. Un mode en wue EUbJBCT/ ve
- Vous permettra eqalement de repérer

les promontoires ideaux pour planer

Vers les borue. L difficulté est tres

progressive, et les ennemis de mieux
i £ s 3

en tigux équines au fil de faverture.

En outre, la decouverte et [explo- |

Les décors de ce jeu figurent
parmi les plus beaux. La palet-
te des couleurs est exploitée 2
son maximum pour donner lim-
pression d’'un monde féerique
et coloré. Lenvironnement four-
mille de détails. Les ennemis
sont tres différents ; certains
paniquent en voyant Spyro
débouler, d'autres se protégent
derriére leur bouclier ou vous
tirent dessus avec une petonr'&
Enfin, des tas de petits ani-
maux inoffensifs peuplent les



ration des nombreux niveaus vous
donngront peut-¢tre envie de fiir le
Jed dans ses moindres détails. Vous
decouvtirez zlors que Spyro possede
une durée de vie tres longue.

LA MAYONNAISE PREND |

& melange est réussi, On regarde
son petit frere jouer, on résiste un
peu, et findlement, on craque et on
sempare du paddle. « Attends, je te
montre comment on fait. » Yous voila
“0us les deux en train de jouer au
MEME Jeu, VOUS passant 3 manette
& tour de rdle. Four peu que maman
507 dais les parages, elle sera ravie
420U oir avec autre chose quun
12U de combat sanglant entre les

mains (quc Ga e vous empéche pas
de Jouer 4 Tenchu, quand elle rest
pas la ). Bref, Spyro est un jeu 3
(ambiance merveileuse, qui vous fera
voyager dans de tres beaux pay-
54065 et vous permettra doublier
quelque temps les arénes de |2 bas-
ton, ou les champs de bataille des
commandos que vous affectionnez
vant. Enfin, cest, comtme ga que je lal
vécu, Entre deux tests de « Street,
Fighter-like », Spyro ma fait leffet
dune bouffée dair frais, Et si vous

lalgsiez Vous aussi szmuser un pey

[enfant qui est envous ?

Reyda,

lami des petite (IUI ausel)
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SPYRO
LE DRAGON

On résumé

Si Spyro semble

' = rvé aux pl
PASSAGES CACHEs  "ésemvé aux plus
Certains endroits semblent  jeUNeS, ela ne
- inaccessibles au premier
abord. La vue « détaillée » dmt pas empedlel'
permet de repérer les plates- Ies ames de
formes a partir desquelles
Vous devrez « planer » pour IIISI‘I'er Ie monde
atter:r a l'endroit souhaité, me"ei"eux de

Trés fin avec des teintes magnlﬁques un

cet excellent jeu!

chef-d'ceuvre |

Mls P part certams passages Cest
parfart '
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lya de cela huis ang,
FLero atrivath sur 3
ouper Nittendo, i
N de5 preters e
de a conole 16 bits

de Nintendo ¢t it un

carton auprés des
Joueurs. Nirtendo

renouvell aujourd i

l'expérience...

| est impensable de vous parler

de F-Zero X sans revenir 5Ur

la version Super Nintendo. A
Ispoque en 1990, WipEout etait loin
d'¢tre imaginable et les joux de
courses futuristes Nexistaient, pour
ainsi dire, presque pas | | Les véhicules
sur coussin d'air filant 2 plus de
900 kmih, on niavait, jamaie vu ¢a |
Il 2 fallu attendre le fameux mode 7
de la SNES et 1a rapidité 16 bits
pour obtenir le jeu le plus speed de la
planete Aujourdhu, F-Zero X reprend
les métmes concept et design que
foriginal, et propose un challenge
encore pius speed |

Si vous étes un fidéle lecteur, vous

5aVeZ qué nous étions un peu QCSP‘

Tout comme dans F-Zero sur SNES, les bandes mauves servent 2
régénérer la carrosserie du véhicule et 3 refaire le plein de turbo.

PLAYER ONE

Pour chaque voiture et sur
chaque circuit, la cartouche
sauvegarde les réglages.

lee, et cest 4 la fin, en fonction de
Votre classement, que vous validerez
votre victoire. Un principe qui permet
Métme 4Ux joueurs doccasion de ses-
sAyer sur tous les tracés sans étre
frustré par un Game Over toujours

L’attaque de base permet d'exploser les adversaires contre les
murs, ou de les envoyer hors du circuit. Jouissif |

tiques et attentifs au deverir de la
« conversion » de F-Zero sur N&4, Eh
bien, natre peur sest vite envolée dés
la premiere partie. Non seulement lo
Jeu-est au moins aussi bon, mais les
concepteUrs sont parvenus & renou-
veler le genre et a créer un soft vrai-
ment. different de WipEout, la réfé-
rence en la matiere. On retrouve les
options « classiques » de F-Zero : un
mode Grand Prix avec, au départ,
trois niveaux de difficulté et un mode
Time Trial, Le challenge du premier
vous invite a finir en téte des trois
pretrigres leagues, cotmposées. cha-
cune de six circuits. Que vous finis-
siez la course en téte ou trentigme,
vous survolerez les six cirouits d'aff-
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decourageants. En validant, par votre
victoire, les trois leagues, vous aurez
acces 4 une quatrieme composée,
elle aussi, de six nouveaux circuits,

Autre innovation, F-Zero X vous met
en concurrence avec vingt-neuf

adversaires, pilotant chacun un véhi- €&

SECTOR P
, 1670

RED CANYON 2
2hd 014 1087
A la fin du championnat, un
réca pitulatif avec la vitesse
de pointe et le nombre d'adver-
saires explosés s'affiche.




2 Gule propre. Au fur-et 3 mesure de
Votre progression, Vous aurez acces 3
ces vehicules, Evidemment, tous ne
S011t pas recommandables, et, Gou-
vent, il vaut mieux opter pour le véhi-
cule le plus lourd afin detre imbat-

Les avi=x !

CHON : « Pour avoir passé de
nombreuses nuits blanches sur le
volet 16 bits, j'attendais de voir ce
que donnerait cette version N64.
J'ai vu, et au niveau vitesse, c'est
toujours grisant. En revanche, je
pense qu'un effort aurait pu étre
fait sur les graphismes, notam-
ment les décors, quasi inexistants. »
TINTIN : « Ayant trés peu joué sur
la version SNES, c'est avec un ceil
quasiment neuf que j'ai découvert
F-Zero X, Eh bien, ¢a va trés vite
et vos nerfs seront soumis & rude
épreuve, J'ai une petite préférence
pour le mode Multijoueur hyper-
convivial. Un jeu a vous laisser
agrippe au paddle des nuits
durant... »

YAS-X : « Fidéle a F-Zero sur SNES,
cette version dite "X" posséde de
nombreuses qualités. D'abord la
vitesse du jeu Trés impres-
sionnante, elle a de quoi vous
scotcher d votre fauteuil ! Les
graphismes ne sont pas extra-
ordinaires, mais |'effet de "flou"
est absent. Enfin, le nombre de
courses et de véhicules procurent
au jeu une excellente durée de vie,
ainsi que les leagues a ouvrir et le
Time Attack. »

g

R '%;S\ 597

La Spin Attack (bouton de
flanc + Z + bouton de flanc)
ralentit votre véhicule mais sort
plusieurs adversaires 2 |a fois.

table en vitesse de pointe. Les furieux
pourront toujours o'acharner avec
des vehicules légers (bien souvent
lewrs dépens). Les débuts de parties
s011t impressionnants, et il faub par-
fois slalomer entre plusieurs véhi-

- Cllles qui ge frittent entre eux. [l y a

de la vie dans F-Zero X | Lautre nou-
Veauté importante est, justement, la
possibilite d'agresser vos concur-
rents 2 laide de votre « simple> car-
roseerie. En appuyant deux fois eur le
boutan de flanc, un bouclier rouge se
place autour de votre valsseau pen-

DEATH RACE

BEST TIME

i

D

a4 .,

Le mode Death Race permet
de s'entrainer a sortir les
véhicules adverses. Le meilleur
temps est sauvegardé.

Le mode Deux joueurs ne met
en piste que quatre adver-
saires (sur trente). Dommage !

dant une demi-seconde. Vous avez
alors juste le temps de frapper un
coneurrent et tenter de l'écraser

contre le rebord de a piste, ou encore
de lenvoyer en dehors de cette méme
piste. Croyez-mo, les affrontements &

SPEED ET NERVEUX

Dans F-Zero X, tout va trés, trés vite. Un simple moment d'inattention sera fatal et vous enverra
dans le décor.... direct | Vous le voyez sur les photos, la piste (trés large) est encombrée par les 29
adversaires. Limpression de « grouillement » et de vie est extrémement forte lors d'une partie en solo.
Les adversaires se frittent entre eux et souvent, vous verrez un véhicule s'exploser sur les rebords ou
tomber dans le vide sans que vous y soyez pour quelque chose. On aspire 2 voir ce genre d'action plus
fréquemment dans les jeux de courses, tellement le fun qui s'en dégage est « puissant ».

PLAYER ONE o NOVEMBRE 98



* 373

Lorsque qu'un adversaire est mis hors-jeu, il peut embéter ses
q q A . J A . .

petits camarades a l'aide de |a loterie. Trois tétes wlenthues et
I'énergie d'un des trois autres vehicules se met & zéro.

Nostalgie

Voici quelques extraits de F-Zero
sur SNES, Les connaisseurs seront
en temain connu, car le style
graphique et I'esprit n'ont pas
changé sur [a version N4,

F-Zero X amrive pourtant & se
démarquer totalement de son ainé
grace & une maniabilité
complétement différente et des
sensations que méme WipEout
n'avait pas « expérimentées »,

COURSE SELECT

MACHINE SELECY

RENVERSANT!

Vingt-quatre circuits répartis
en quatre leagues, voila le
challenge de F-Zero X. Yous en
voulez plus ? Ok ! la cinquieme
league (la X Cup) choisit aléa-
toirement six circuits, Tout est
prévu pour varier le plaisir du
Joueur. Avec quatre niveaux de
difficulté, le mode Death Race,
le mode Quatre joueurs et les
sauvegardes sur la cartouche,
que demander de plus ? Non
vraiment, F-Zéro X est un jeu
qu'on ne range pas au placard |

R T
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£) son trés fun et ont une importance

Nintenda 64
F-ZERO X

quil vous faudra calculer. En effet,
dés le second circuit, un rival vous
est impose. Ce dernier arrive cons-
tamment dans les trois premiers. A
vous de le doubler ou de Fexploser
pour éviter qu‘iJ marque ges points en
fin de course. En fait méme si vous
etes mal classé, limportant est de
finir un chémpionnat en vous focali-
gant sur Iélimination de votre rival,

developpeur

NINTENDO

NINTENDO

FRANCAIS

genre

COURSE FUTURISTE

> joueur(s)

1A4

sauvegarde

CARTOUCHE
NON

____ MODE SELECY
[GP]

NOUVICE
STANDARD

DIFFICILE

durée de vie

LONGUE
On retrouve les méme niveaux

pPrix
@ b
de difficulté que dans F-Zero.

Le mode Master se dévoile une _ ~ER &
fois le mode Expert explosé. .‘,v ¢

o Z

A POSSEDER D'URGENCE
F-Zero X est un jeu incontournable.

e =y 7 : -
o rorarate. ()0 1ESUME 5
Fabuleux en sclo, il 9avere tout aussi =

amusalt en multjousur bien que lon - Grisant, d«ﬂlﬁﬂllt,
he s0it plus que quatre en piste. e:lata.nt, anabo-

Moralité, nous somimes en présenice

dun des melleurs jeux N6, et i st Ilsant, F-Zéro X
peu probable que dici & la fin de Ian- @St une bombe 1
née Nintendo nous en propose it g Mais son austérité
lui g0it supérieur: Hormis Zelda, mais
dana un genre tout a fait différent. . ﬂfq“e de
Lo dérouter les
fait comme Foieeau’. % WIPEWt Men »,

GRAPHISME
Graphisme minimaliste. C'est tres sobre,
et ¢a a [avantage de se démarquer.

ANIMATION
Fluide de chez fluide. .. et rapide en plus,
Encore plus impressionnant que WipEout 64,

Musiques originales de F-Zero remixées, Une
patte rock des années 80. Tres trés bon |

JOUABILITE
Simple dutilisation et complet dans le
pilotage. Tout est; bien pensé.
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Game not over*

* le jeu continue

« 8f Sans !

Game over*

* fin du jeu

ASTUCES - SOLUTIONS - TESTS
26.15 PLAYER OKE

La meilleure fagon de ne pas sombrer.



ans Tenchu, vous incarnez
un hinja. Fas un ninja de
pacotille, héros dun quel-
congue beatem all a trois sous,
grimé en collant fluo commme les Amé-
ricaing les imaginent oi bien. Non,
Vous étes un sifmple etre humain
Elevé dans un hameau retiré. au sein
dune famille détentrice de savoirs
86Grets : celx de lespionnage, du
cormbat rapproché et de aseassi-
nat. Yobre destin est de servir le sei-
greur qw ettploie votre famille depuis
des genérations, et daccomphr la
sellle ¢f unique chose qui JU@tlﬁe
votre existence : tuer sans replt
et, sl possible, revenir vivant pour
recommencer. Le destin dun assas-

sin est moins difficile loraque son
maltre a chois! de rendre Iz justice,
Votre suzerain, le seigneur Gohda,
6% Un homme bon et emploie votre
bras que pour chétier ceux qui, aveu-
glés par la cupidité ou la vanité, ont

failli a leurs devoirs et trahi 53
confiance.

SYMPHONIE NOCTURNE

Vous pouvez incarner, au choix, Riki-
taru, un jeure homme robuste armé
d'un mortel ninjato ou Ayane, une
Jeune fille agile équipée de tantos
aiguisés comme des rasolrs. Leur
maniement est identigue, seules
leurs compétetices de cormbat, diffe-
rent. Ayane possede plus d'enchal-

PLAYER ONE @5 NOVEMEBRE 98

nerments que son frere darmes, mais
perd en puissance oe quelle gagne en
Vitesse. Cependant, méme si nos
héros portent, le sabre, e combat
'est pas au centre du jeu, Vous
allrez, 4l contraire, 2 accomplr votre

tache sans laisser de traces ni de
témoins. Les assignements sont
25567 Varits, et se déroulent dans
des lieux plutdt vastes et graphlque—
ment trés proches de la réalité. Vous
devrez, par exemple, franchir un #
poste frontiere, Eliminer un ministre, ¥




ou metbre fin aux agissements dune
secte. Yous dirigez votie personnage
2 la maniere dun Tomb Raider, avec,
en prime, la possibilite deffectuer
aes mouvements « furtifs », Yous
ouvez bondir dun toit a lautre,

Bravo
les Yank

compr
sur tous fes |
qu'ils envisa
corriger... Po
surprise, c'er
conversion est|
La traducti

rouler pour vous cacher rapidement
de vos adversaires, vous plaguer
contre les murs pour surprendre les
pauvres hér@@\qui s¢ trouvent sur
votre chemin. A ceux qui croigeront
votre route, une seule issue : la mort |
Si vous étes assez habile pour les
approcner sans quils s'en apergoi-
vettt, leur passage vers I'au-del
se déroulera sans douleur. Vous les
buerez d'un seul coup net et sans
bavure : l'assassinat parfait en
soitime. Far contre, un manquement
& la discrition, et lls auront dégainé.

Parchemiy t lievies

ey
Vous falt parcourir de longues
| distances instantanément.

divertissant,

Jai trouve ca t

Vous devrez alors jouer du sabre
pour les vaincre.
Vous avez 2 votre disposition un

arsenal étendu : couteau de lancer,
fumigenes, bombes et mines (1),
potion de soin et bien d'autres

LA MORT VIENT EN SILENCE

Rikimaru, 2 peine entré dans le poste frontiere, repére une sentinelle isolée au
pied d'une tour d'observation. Il Fégorge proprement avant de s'attaquer au
veilleur qui, en surplomb, fait les cent pas devant un parapet, bien pratique pour
se suspendre sans étre vu. Profitant d'un instant ol le soldat présente s0n dos,
Rikimaru bondit et le fait taire & tout jamais. Mais le cadavre est repéré par deux
archers en patrouille qui accourent et scrutent aussitét les alentours. Par chance, ils
ne donnent pas l'alarme immédiatement, voulant sans doute venger leur collégue
eux-mémes. Aprés s'étre assuré que les archers, légérement éloignés, regardaient
chacun dans une direction différente, Rikimaru saute de son perchoir et éventre le
premier en silence, avant de s’en prendre au second qui finit noyé dans son sang. Ne
courant plus le risque d'étre repére, le ninja continue sa route 3 travers le poste
frontiére, toujours en faisant preuve d'une extréme discrétion.
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DESARTICULATION
Il faut tourner le dos 2 Pennemi
pour placer cette incroyable
série de luxations qui disloque
methodiquement le 5quele1;te
de votre victime. Hélas le
magazine que vous tenez entre
vos mains ne rend pas le

sinistre craquemerlt dos..

INDISPENSABLE
GRAPPIN

Le grappin vous aldera a.
atteindre les endroits oti vous
serez le plus en sécurité,
come les toits des bati-
ments qui gont peu 'Frequen-
tés, et d'oti vous pouvez aisé-
ment surveiller vos victimes.
Dans certains stages, il est
vital de manier correctement
le grappin pour échapper 2 |a
vigilance des adversaires, ou
simplement fuir lorequ’un
combat tourne mal.

| ¢ (armure protectrice, déguisement,

parchemin magique), que vous obte-
nez si vous finissez les missions
impeccablement Far ailleurs, vous
recevez e méme emps qulun comp-
te rendu de votre per*formance un
grace — de novice 2 grand maitre —
qui incite a recommencer les mis-
5i015 pour améliorer votre score,

Le concept de Tenchu est excellent :

remettre le ninja dans son contexte,

dans un jeu qui décrit parfaitement
les us et coutumes de lépogue. La
réalisation, honorable en tous pointe,
souffre de quelques défauts au
tiveau des mouvements de caméra,
sUrtout lors des (rares) combats
rapprochés contre plueieurs entemis,
Le Type de 3D employs bien quun
peu désuet cOté textures, est fong-
tionnel et permet ure grande liberté
daction. Signalons enfin que Tenchu
ot dérmargue par une biande-son hors
du commun, mélange de sonorités
emprurtiées au mediéval nippon,

Reyda,

Yami o gensoh.

Captu res des mouvements réussies.

Hanzo.

PLAYER ONE @ NOVEMBRE 98

Tres ||5|ble. Soumes de Ium!ere bien gérées.

Rarement une bande-son aura autant servi

Onse prend rapwlement pour Hattor

PlayStation
TE NCHU

SONY MUSIC

Tenchu est une
réussite ludique
qui propose des
sensations

inédites. 'il ne
vous faut qu'un
jeu ce mois-ci,
'hésitez pas !
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Depuis Wave Rece,
6 6porfs de lese

nefaent plig
Wit dzctualte
aUrNe4...disquac
1060' commi par
Nirndo en personne
¢h ol de honnes
gengations,

ur PlayStation, les dévelop-
peurs se livrent une véritable
bataille pour imposer leurs
s0fts de snowboard. Sur N64, en
revanche, on se trouve confrontés 2
la situation inverse avec une pénurie
en la matiére. || y a bien eu Snobow

Le reflet dans le verglas est
sympa, méme si il est fran-
chement abusif,

.I.:i‘l-;l;ii\
2350

== B

FROAIR
IC80AIR
TWEA X

One Make Jump Crystal Lake 2

Kids, un jeu de glisae dans lesprit de
Mario Kart, mais ce dernier ségarait
des sentiers baliats de la pure simu-
lation. Plus sérieux, 1080° aura mis
pres dun an pour faire le voyage du
Jagon 2 (Europe |

NINTENDO FAIT PARLER
LA POUDREUSE
Contrairement 2 la grande majorité
des softs de stowboard, 1080 est
une véritable simulation de glisse
dans laquelle le surrézlisime 1'a pa
o2 place (ou alors 2 une dose infinité-
sittale). Les surfeurs ont un compor-
tement trés proche de la réalité, Des
la premiere descente, vous aurez

7 Crystal Peak 1

Crystal Peak 2

foccasion de constater 4 quel pomto

Kensuke

Deadly Fall 2
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@ il5 501 blen modélisés : toutes les
situations possibles et imaginables
possedent leur animation propre.
Dun point de vue visuel, les dévelop-
peurs ont egalement réussi a bannir
leffet de flou caractérisant 95 % des
501t5 de la No4 — un fait suffisam-
ment rare qui mérite detre gouligné.
Cela se traduit par de superbes
décors de fond, des jeux de lumigre et
des Eolairages assez saisiseants.
Revers de la medale : on réchappe

Les virages serrés provoquent
de belles gerbes de neige.

pas 2 quelques problémes de clipping,
mais 4 un niveau tout 2 fait SUppor-
tavle, rassurez-vous.

Mals au-dela de laspect visuel, cest,
en regle générale, la qualité des sen-
eations qui fait toute Ia force d'un
Jeu de course quel qu'l soit. Dans ce
domaine, 1080° est, irréprochable,
Limpression de glisse et dadhérence
est, parfattement restituée. Enfin, le
s0ft de Nintendo est le premier 2
proposer de vastes champs de pou-

Lesavisde la
rédaction

EL DIDOU : « A I'époque de nos
premiéres parties de Wave Race

nous révions d'un jeu de
snowboard avec une réalisation

aussi brillante que celle de ce jeu

de jet-ski. 1080° est & la hauteur
de nos espérances (contrairement
a pas mal de sorties N64) : beau,
fluide et totalement dans I'esprit
du sport. Bref, c'est un hit que je
ne saurais que vous conseiller,
méme si les manips des figures
sont trop contraignantes a mon
goit. » \
REYDA : « Bon, je suis un joueur
lambda qui, en plus d'étre peu
emballé par le snowboard, ne joue
pas particulierement aux jeux de
sports sur console. Je suis donc
raisonnablement objectif lorsque
je clame haut et fort : “1080° est
un excellent jew." Il est trés bien
animé, rapide, et offre des gra-
phismes jamais vus dans un jeu de
sport. Ce n'est pas que du tape-a-
I'ceil puisqu'il est également trés
technique. Moi qui n'avais méme
pas accroché sur Cool Boarders &
'époque, j'ai fini par emprunter ce
jeu a la rédac’ pour y jouer chez
moi et faire péter les records en
half-pipe. C'est I'un des rares titres
qui me ferait acheter une N64. »

LTIMIE
oA

O0°'36'a46

S

En mode Hard, votre dernier adversaire est un surfeur d'or.
Le duel se déroule dans un vaste champ de poudreuse,

LE 1080°
La rotation 2 1080° se solde par
une combo 2 5 000 pointe.
Ajoutez-y une ou deux chopes et
on flirte avec les 20 000 points |

dreuse plus ou moins hors-piste qui
viennent egayer les traditionnels tra-
/ £ / Ty
cs damés. Dévaler une pente boisée
ou jonchee de rochers se révele plus
dangereu, mais alors quel régal

LE 1080° ; MYTHE OU REALITE ?

Dans la grande tradition de Ninten-
do, Je challenge propost est assez
blen congu, notamment avec son fort
aspect &volutif, Seules trois pistes
sur dix sont, disponibles au départ. |
convient d'ouvrir les autres en
gagnant les modes Match Race et
Contest. Toutefois, laspect courae
proprement. dit, est assez facile, et
les trols continues proposés sont
eais doute de Brop. Une fois ¢ chal-
lenge termine, il devient néceseaire de
o6 pencher sur les acrobaties, et 13, <

Dr‘aon Cave 2

Golden Forest 2

0

Mountain Village 2
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LE DOMAINE
SKIABLE

1080° propose une dizaine de
pistes dont un half-pipe et un
tremplin. Les pistes classiques
sillonnent différents massifs
aux décors somptueux. Leurs
tracés font preuve d'une
agréable diversité et de dénive-
lés tres escarpés, et la qualité
de | neige est variable (neige
dameée, soupe et verglas). On
note par ailleurs la présence de
champs de poudreuse ; une
premiere dans un jeu de ski !

m



En comparaison avec les rotations, les chopes de planches sont trés simples a réaliser. Chaque
peut en effectuer jusqu’a huit différentes,

LES ACROBATIES

développeur

NINTENDO
NINTENDO

FRANCAIS

genre

SNOWBOARD
1A2

sauvegarde

OUI

___continue
3

P

MOYENNE

A deux joueurs, les pistes sont amputées d’'une partie de leur
décor et I'effet de flou est considéra blement accentué.

c'est une toute autre paire de
manche. Le mode Training est un
wwiorial au cours dugue! 5'affichent
s manipulations pour chaque figure.
Tout ce qui est relatif aux chopes de
planche est d'une faciité enfantine.
Mzis des quil s'agit deffectuer des
rotztions, cela vire au cauchemar,
Jusquau BAC, ¢a pasee ; le 720°, 5
2 limite, mais au-del3, cest lenfer |
Lz mznip’ 4un 1080° 26 traduit par
un triple 560° avec le paddle znalo-
aique, rythmé de petits coups de R
deZet de Bl Jaurais qualifié cette
fgure diréalioable, oi je navals pas
vu Reyda en effectuer quasiment sur
commande. Mais bon, tout le monde

'a pas dix ans de Street, Fighter
dans les doigts | D'un autre coté,
cela reflete parfaitement laspect
réaliste du jeu, car avant de sortir, ne
serait qu'un 360", le snowboarder
débutant a du boulot. Mais ces, le
prix 4 payer avant de pouvoir bénéfi-
cler des persos cachés |

Bref, il est clair que le vérivable chal-
lenge de 1080° réside dans les
figures plus que dans la course 4
proprement parlé. Cest, un peu dom-
Mmage car, ayant é¢ incapable de
dompter correcterment les ratations,
Jaile sentiment, détre passé 4 oté

du meilleur... WOIfen

PLAYER ome@ NOVEMBRE 98

durée de vie

ASSEZ MOYENNE

O résumé
Le premier jeu de
snowboard réaliste
sur N64 est plutot
une réussite. On
regrettera juste
que Faspect figure
soit si complexe...

GRAPHISME

Décors trés plaisants et boarders hyper-
réalistes,

ANIMATION
Fas grand-chose a redire, si ce 'est, peut-
ébre le mode Deux joueurs,

Une surprise plutdt agréable : musiques et
bruitages excellents,

JOUABILITE
Trés bon en ce qui concerne le controle.
Acrobaties un peu trop complexes.



STEPHEN PR Eg

ey

B LINECIEM s, AMERAFLAS (4 e v PETERERANKS o STEPHES ‘wazm\ T0% WESLEY S¥IpES \ TEPHEN DOREE “BLADETKRIS KRISTOFEERSON N'BUSHE WRIGHT DONAL LOGE
o ANDREW | HOANE 0N rmsw. i SANT nnw-u HAES 5o MARK 1SHAM wostisi PAU gL st KK M PETRUCCELL] .
i et THEDSVAS DESANDE i STANTEE AVE ARAD umz,:wn" YN HARRIS oo m SKEURT WWESLEY SNIPES. ROBERT ENGELMAN
T e BEADE" . BEACON FROST St s e MARY: WOERNAN 1/ GENE COLAN 1 o DAYID) S, GOVER i 1. STERHEN NORKINGTON ‘
g HETHOPOLITAN. 4
PRMERFORT i gy s MR~ [y wmetroﬂlm corrTl s @ 1 @) s NEWI‘INE  CINEMA

LE 18 NOVEMBRE




izzare Creations, Iaqmpe de
developpement responeable
des deux pretiers Formula
Ore, 2 cédé sa place AL Ecoaaawa de
Visual Sclences. Ca arrive parfois..

Seulement le moteur @raphlque 4 |UI
auss| change, et dés quon g trouve
en piste, on commprend que ce rest
-~ pas vraiment une bonne nouvelle,
Mais Iapparenoe dun jeu nest pas
tout, et Formula One propose ef
contreparl;le quelquea Houveautés. A
commencer par oa « fralcheur »,
puisque le contenu est basé sur I3
sai501 en cours. Cela se traduit,
dane la forme, par les trois rainures
our les pneus, et les nouvelles cou-
leurs de certaings écuries (Willams

L'avis de Robby :

« Alors que Sony sponsorise avec
sa PlayStation plusieurs écuries et
pilotes de F1 (notamment Jordan
et Prost GP), les jeux de F1 ne sont
pas légion sur PlayStation
justement. Les précédentes versions
de Formula One ne m'avaient pas

‘séduit ; je les trouvais trop

orientées arcade. La mouture 98,
méme si certains la trouvent moins
"belle”, rectifie le tir coté
simulation, Et le mode 4 joueurs
en connexion est un must ! »

611 rouge, Arrows e noir) ; et, dans lg
ford, par la supériorité flagrante des
McLaren de Ron Dennis, qui dominent
les débats, en deplt de l'immense
valent de Michael Schumacher, qui
parvient a tirer la quintessence dune
Ferrari imparfaite. De plus, le soft
contient tout un tas dinfos et de
statistiques sur les pilotes, écuries
ev circlits bastes, elles, sur le début
de cette saison.

Autre rouveauté : le plotage. Il 2 été
amélioré en mode Grand Prix. et est;
devenu un peu plus rézliste quaupara-

vant. Ainsi un blocage des roues pro-

Iomge Ol Un « demi-pheu » sur le bag-

COTE Vous assurent un tete-a- “queue
5 V0Us e réagiesez pas rapidement,
Les raccoursis sont toujours valables,

PLAYER ONE® NOVEMBRE 98

PlayStatimn

R R e e Y
COMPARATIF

Ces deux clichés, dans les
rues de Monaco, mettent en
évidence la régression des
graphismes dans Formula
One 98. Heureusement, le
soft dispose d’autres
atouts importants,

M BCHUMACHER M ECHUMACHER
0 wr
INTERMEDIATE 1 193,434

méme 5l les exclrsions hors de Ia
piste sont plus pénalisantes
quavant. Mais dans [ensemble, on
natteint pas le réalisme de F-1 World
Grand Frix sur N64, car. pour rieux
braquer il faut encore freiner tout en
accelérant dans les courbes. .. Un
defaut déja présent dans les deux
pretriers opu.

LE MODE MULTIJOUEUR

Enfin, la demiere innovation — et pas
la moindre — concerne loption multi
Joueur, disponible dans tous les mo-
des de jou, excepté en championnat. ¥

o s:numcnn URS TEMPS RESTANT
848 o
8008 41

OFFICIAL TIBNG
Durant les quallfs, apres avour
établi un ; ) .

M SCHUMACHER |

2] ceuu-muw




PlayStation

iz

Parmi les neuf vues Jouables, les deux intérieu res, dont celle du
cockpit, procurent une fois de plus les meiileures 5en5atzon5

L'un des trois circuits cachés est le Forum romain. Il s agﬂ;

dun ovale :

¥2) Elle propose, au choi, le jeu & deux
via un écran splitté ou en link, ou 3
quatre en utilisant les deux procédés
simultanement. En link, les 22 mono-
places du championnat sont pré-
sentes, mais avec un split décran,
leur nombre est; réduit 410,
Bref, Formula One 98 reste le seul et
done le meilleur des jeux de F1 sur
PlayStation. Car la nouvelle référence
sur console est 4 mes yeux le F-1
WGP de Nintendo, qui lui est supé-
rigur dan tous les dotriaines, excepté

LETOP 6

Voici un petit classement qut

reflete assez bien |a compeéti-

tivité de chague monoplace en
cette fin de saison 98,

PLAYER ONE @ NOVEMBRE 98

Moins beau que
ses prédécesseurs,
e pour courses de chars | ce volet 98 s'en
b ~ tire grice & une
limpression de vitesee et bien siir le ell
ode Quatre joueurs. Mais 5i vous ne !IOIW = .e,
posstdez quune PlayStation, For- jOIlablllte et
rmula One 96 est, indispensable surtout son mode
Chon ~ Quatre joueurs.

FORMULA
ONE 98

développeur |
VISUAL SCIENCES LTD.
éditeur
PSYGNOSIS

FRANCAIS

FORMULE 1

1A4
sauvegarde

MEMORY CARD
continue

,,‘ "’...-7 e
-
“"‘L.

L/ia2

difficulté
MOYENNE
durée de vie

BONNE

O résumé

GRAPHISME
Sur ce pomt le titre a pris une claque par
rapporb 2 ses aines,

ANIMATION
Correcte ; a bouge plus vite que dans F-1
World Grand Prix,

Bruitages bien faits, mais comme d'hab,
Vous pouvez zapper les commentaires,

JOUABILITE
Fas de probleme méme s le pilotage est
un peu plus réaliste quiavant.



ust A Groove est, un jeu de. .
ganse | Cela peut paraitre
gurprenant pour nous, Euro-
peens, mais, au Japon, les gefires

501t nombreux, &t lon y sort facile-

ment des titres un peu 4 part. Hélas
trop souvert, |a particularité de ces
derniers est une barriere 2 lexpor-

tation vers [Europe. Cette fois, nous
s0mimes chanceux puisque Sony
Europe a décidé de sortir Bust A
Groove. Un challenge audzcieux mais
pas béte du ol

Seul ou & deux, Bust A Groove vous
place dans la peau dun danseur émé-
tite. Toute |a jouabilité se base sur le

PLAYER ONE @:f:]
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SPECIAL!

En haut, les boss : deux jumeaux
extraterrestres et un robot
géant. En bas, le coup spécial
dHiro: il balance sa propre photo

pour perturber [adversaire |

rybhtne et les réflexes ; il suffit. gros-
sierement d'appuyer sur la bonne
touche dans le bor tempo. Cela sermble
facile de prime abord, mais croyez-
Imoi, cest tout sauf une partie de
plaisir durant la premiére heure de
Jeu. Mais ure fois que lon a pigé le
truc... cest absolument délirant.
Comme dans un jeu de baston, on
affronte tous les danseurs et [on
retrouve en fin de parcours un boss
(apres un demi-boss & mi-cherin)
Saffronter sans coup de poings ou
de pieds, voilz quelque chose de vra-
ment « bon esprit ». Bien s, on peut £2)



. PLUS HAUT LA JAMBE

Four bien comprendre lejeu,un SR RNEY eves L7
petit tour en mode Practice est TR
indispensable. Four jouer, it faut | i asue
enchziner les manips de gauche, | RUEEE -kl
et finir avec la derniere touche sur

l le quatriéme temps. Courage |

¥ latter [adversaire de temps en *
termps, avec un coup spécial, pour Lu
falre rater un enchainement. Mais e
principal déff est. de bien danser,
Bust, A Groove fait, déja un véritable
carton ; ous ceux qui sen appro-
chert craquent, pour lesprit, [anima-
tion et méme pour certaines des
Ziques. La version frangalae est qua-
sitment la meme que la Japonam
(intitulée Bust A Move), excepté les
Vol (pas génigles). En clair, clest un
titre 5p‘écia| mais en béton armé,
Tentez lexpérience, vous ne e regres-

terez pas | =
p Ei Dldou @1 résumé 5
===== Bust A Groove
mérite sa note
sans probléme,
Cest un titre
original, fun et
surtout
extrémement
bien réalise.

Des personnages variés et soignés, dans
des univers particuliérement reussis.

Absolument brillante — heureusement
dailleurs, vu le genre du jeu.

Toutes Ees chansons he sont pas top mais §
en version matrumentale tout passe ! '

Elle est es drFﬁclle (vowe tres difﬁclle) |
mais c'est jouable.
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CLUB DU 3 AGE
Les paternels veulent leur
revanche | Saishu, le pére de
Kyo, et Heidern, celui de Léona
et Takuma, paternel autoritai-
re de Yuri et Ryo, forment la
houvelle équipe surprise de ce
dernier volet des KOF. Et '4ge
n'a pas entamé leur puissance
puisqu'ils sont plus forte
qu'avant... Eh oui, c'est pos-
sible ! lls requiérent toutefois
un peu dentrainement pour

étre maftrisés.

TR ST T e

nfin il débarque dans nos
vertes contrées, le jeu de
combat le plus fun, le plus
rapide de la galaxie bitmap. Je vous
en ai deja parlé en long, en large et en
Sravers cet €5¢ dans la rubrique
Arcade, histoire de vous metire leau
2 la bouche ; et paf | en octobre, je
repars au charbon pour le test Neo-
Geo. Comme ce jeu tlest, pas desting
aux petits joueurs, passons directe-
Iment aux détalls qui intéressent, les
puristes, ¢a hous changera |

ALORS, LA NOUVEAUTE ?
Au chapitm tout nouveau tout beau,
le mode Extra a gagné des galons

puisque la contre-attaque célebre de &) Erer——"

eo-6E0 g cest shingo!

Le sous-fifre de Kyo revient
avec un nouveau coup spécial
surprenant : une chope qui
permet de repécher tranquille,
Mine de rien, il commence a faire
de l'ombre
aux vrais
héros !

Le mode Extra, toujours p;éséﬁf, est plus explo
car il permet enfin de frapper durant lesquive A + B.
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DEVINE

) KOF 95 est, de retour, et on peut bien
alir enchalher ea petive Fury juste
derriere. La provocation falt bigser
a jauge de puissance comme autre-
0i5 51 e deux combattants jouent
et mode Extra. Al rayon charcuterie,
5 projections « a manipulations »
S0t devenues plus difficiles & uti-
liser. Si on les place dans le vide, le
perso « brasse de [air » un court ine-
tant, suffisant, pour ¢ faire carton-
ier. Clark, Shermie et Goro, pour ne
ciber queu, sont durement touchés,
surtout loraquls ort ris deux comp-
Ters pour placer leur Fury au Fower

Neg-Geo
KOF '98

développeur

SNK

SNK
COMBAT

ANGLAIS
1A2

sauvegarde
CARTE MEMOIRE

3

—~

Fir

Max | En effet, effectuer désormais
une Fury provoque immédiatement
arrét du Power Max sl était en-
dlenche. D'autre part, les graphismes
ont 656 un peu revus, certains coups
qui sembrouillaient (coucou King 1)
ont mairiteniant des manipulations
vien dietinctes, et 2 part la relative
puigsance des coups C + D, |3 jouabi-
lité st « nickel-chrome-ga-le-fait
Cela auratt €t cool de passer direc-
tement du 96 au 98, quo |

Reyda,

barbare dans [3me (7).
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QUI VIENT DINER CE SOIR ?
Bon, vous constatez a I'écran de sélection les retours des
le deuxierme volet, ainsi que de Rugal et ses deux secrétai
personnages a 38. De plus, 13 d'entre eux peuvent &tre sélectionnés en gardant Start enfoncé : Rugal,
Andy, Yashiro et compagnie possédent alors des cou
808 2 part entiére, Ca pourrait faire 51 personnages,
comme tous les King. Remarquez que I'animation des « revenants » a été nettement améliorée,

B ———————————————————————————
“

paternels, de 'équipe des USA disparue dés
res Vice et Mature. Cela porte le nombre de

ps bien différente et deviennent presque des per-
donc. De quoi assurer une durée de vie « annuelle »,

MOYENNE

durée de vie

LONGUE

| prx
LTI T T 16

O résumé
Fruit de longues
années de
maturation, KOF
est destiné aux
virtuoses du
combat, qui le
pratiquent en
cercle fermé,

nrpirs oal

e [

GRAPHISME
Du trés bon graphistne en 2D,

Du bon boulot.

SON
Beaucoup de themes différents, Digits
exceptionnelles.

JOUABILITE
On prend la manette et on s'amuse |
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Le Bortbertran sauce
Mario 64 arrive exfin
ehversion officile!
Alors, 51 vous e
Contalseet. pas cette
mousure atypiqug,
ez e quluit Avos
Margues, e
hortbeeegeez |

e
LES VEHICULES

out commence loraqu'un

petit robot gris métallique

débarque sur la plancte de

~ Bomberman. || demande de lzide car

la Frincesse Leia... euh, Millian vient

detre capturée et emprisonings par

[Empire Garaden. Cest, bizarre, mais

cette histoire me rappelle quelque
2oohbo chose, pas vous ?

L'ETOFFE DU HEROS
N'écoutant que son grand ceeur,
hotre héros part délirer la belle. Ou
du moins essaie car il doft traverser
quatre planetes et une soixantaine
de niveaux avant darriver enfin sur la
planete de Garaden. Intégralement,

en 2D, Ia piupar’t des niveaux sont @ e e R

Le hors-bord

& o0 i 7

SAVOIR BOMBER

Quand il est a pied, Bomber-
man peut utiliser ses bombes
de trois fagons. Les lancer en
pressant B (1), les poser pour
leur donner un coup de pied et

les faire rouler au loin en
appuyant deux fois de suite
sur le bouton C-Bas (2). Il peut
aussi faire tournoyer son bras
pour en envoyer trois en méme
temps en concentrant le bou-
ton B quelques secondes (3).

Certains personnages des anciens Bomberman font de temps
a autre leur apparition. Ici, c'est Louis, le kangourou vert.
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Planete 1: Bombe

Planet
Porrnise

Planete 3 : Kanatia

Planat 4

Planete 4 : Mazone

passer par quatre mondes composés de trois

 classiques : Bomberman doft « sim-
plement » trouver la sortie poulr pas-
ger 2 stage sulart, Mais parfois,
gevra rechercher quatre cristaux
pour ouvrir la sortle ou encore récu-
perer Une carte actionnant la porte
ge fin de stage. Tout un tas de
petites énigmes sillonrent ainsi le
Jeu, et certaings dentre elles permet-
tent daccéder 4 des niveaux secrets,
De mére, apres avoir vainou le boss
dune planete, vous aurez acces & un
stage bonus. Dautres niveaux sont
effectués 2 bord dengins (voir Les
véhioules), ce qui apporte ure grande
variété & zction.

Planet

Kann

LES BOMBER PLANETES

Avant d'atteindre la planéte finale (que je vous laisse le soin de découvrir), Bomberman devra

parties, elles-mémes séparées en plusieurs niveaux.
Ce qui fait une soixantaine de niveaux. .. sans compter la planéte finale |

__—;_—_———

Techniquement, le jeu tient bien la
route méme sl les graphismes
auraient pu etre de meileure qualicé,
Le héros e¢ manie correctement, la
cameéra est blen placée et votre Bom-
ber se retrouve rarement caché par
un élerment du décor (comme dans le
mode Aventure du Bormberman 64),
Sachez enfin que oe jeu brille par
[absaence d'un mode Multijoueur,
Bombertman Hero est, un pur soft de
plate-forme, loin des standards
moult fois déclinés de la célebre
saga. Vous voila prévenu!

Wonderman 2
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Ooul

MOYENNE

Orrésumé -
Loin de notre bon |
vieux Bomberman
convivial, ce
nouvel opus 100 %
Bomber est une
altenative a
Banjo-Kazooie, en
moins beau,

GRAPHISME
Sans etre laid, cest loin d'égaler ce qui se
fait de mieux sur N64.

ANIMATION

Elle rest jamais mise en défaut, quel que
s0it le secteur du jeu.

SOIN
Un peu répétitives, les Musiques sont
bonnes, 2 lexception de quelques-unes.

JOUABILITE
Un léger manque de précision df au paddle
analogique, mais on s'y fait.



PlayStation picorspe crasse

Les missions ont pour cadre
des décors somptueux ils
sont en majorité composes

d'éléments graphiques en 2D.

On note des rotations de pla-
netes visibles 3 I'ceil nu.

|y 4 un an Peygnosis frappait
tres fort en commercialisant
Colony Wars. La réalisation, en
beton armé, de ce shoot, them up 30
a littéralement jeté aux oubliettes
celuf qui étatt zlors |a référenceenla |
matiere : Wing Commander: Fort de
ce slcces, les developpcurs nont
donc pas hésité 2 remetire I main 4
la pate. Ne vous attendez pas 4 de
grands chambardements : Colony
Wars Vengeance repose sur le méme
moteur 3D gue son predecesaeur |
faut dire que, contrairement 4 cer-
tains jeux, il n'y avait, a mon sens,
rien 2 modifier.
Dans ce deuxieme volet, les rbles &)

LA CINEMATIQUE
Lévolution du conflit est illus-
trée par des 5equences ciné-
mathues de superbe facture
qI.JI evoquent les grandes épo-
pees spatiales telles que Star

Wars. Larborescence des

missions repertone plus de
vingt-cing scenes. Deveioppant
plusieurs cas de figures pos-
sibles, elles sont donc malheu-

reusement assez courtes,
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20t inversés, Yous Happartenez plus
2ux Mondes lipres mais 4 une armée
e fanatlqies embrigadés par un lea-
ger cnartematiqe. Flus quun simple
efioot, them up 3D, Colony Wars est
un veritable flm interactif évoluant
20 gre du réeultat de certanes mis-
slons clefs. Les objectifs qui vous
201t assignée sont, en regle géné-
rale, originaux et subtils. Citons
'2ssermblage d'un canon spatial,
Sterception de missiles, lextraction
ge rineraie, qui & gjoutent aux tradi
vonnelles missiors offensives, Parmi

Ce5 derniéres, on note [apparition de
Migsions datiaques au sol.

L4 réglication est vraiment S0Mp-
tueuse. Les duels gpatiaux oe dérou-
lent. dans des décors de grande classe
€5 50Nt rythmés par des compo-
sitions classigues signées Dvorak,
Mendelssohr, etc. Malheureusement,
méme oi la jougbilts est trés simple
(avec asaez peu dinertie), Colony
Wars reste difficle d'acces 3 cause

de gon arsenal complexe.
Wofen
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COLONY WARS
VENGEANCE

Sans changement
fondamental par

rapport au premier
volet, Colony Wars

Vengeance confirme
son statut de --
meilleur shook them ¢ 5
up 3D.

~J

O

N T e S TR

Decors grandioses et vaisseaux sympa.
Gestion des sources de lumiere excellente.

Cest ﬁuwlﬁdi: “fallp’lde et classe, Que d
le peuple ?

Musiques symphoniques composées par
Beethoven, Dvorak.., Son excellent.

Irreprochziibdle |Les déf\?eloppeurs n';:mt tou-
ché a rien par rapport au premier épisode.



Acclim recidve en
aortath oo deunime
0t ste a etps
DO devancer
s0rte de WigEous 04
Utpel pls beay,

U e plus bl
U pe et Fout
(e 50n prédeceaeeur
Extreme G2 aura Sous
de metme du al
mmposer i g
decaractie A
¢59aYer donc, avant
dacheter!

OO wey sther

fages

HABILLAGE

Mention spema[e pour
I'habillage de Extreme G2 |
Clean, propre, sobre et futu-
riste, I'ensemble donne beau-
coup plus de personnallte au
Jeu. Personnellement, Jaurals
prefere plus de caractere et
de nervosité pendant les
courses, qu'avant | M'enfin,
comme oh dit ;: « On ne peut
pas tout avoir ».

PLAYER ONE
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Nintendo 64

Xbreme G était speed, vrai-

ment speed. Extreme G2

risque, lul, de vous surprendre
par sa lenteur. Nexagérons rien, le
Jeu e se traie pas lamentablement,
mais il est tout méme largement
Mmoins rapide que son grand frére ou
encore que F-Zero X (voir le test dans
ce numéro). Et on comprend vite
pourguoi, lorsque [on & attarde sur la
qualité des graphismes et des tex-
tures. A finverse de Nintendo avec
son F-Zero nouvelle génération, Probe
a choial de privilégier lesthétiome au
détriment de la rap|d|te Le principe
4 pas changé : on pilote toujours
des Motos U des circuits tortuelx au

Subtil, moi ?

Extreme G2 contre F-Zero X ! La
prochaine guéguerre des joueurs
fanatiques de courses futuristes
portera sur ce duel é eplneux D'un
cOté, nous avons un jeu trés
fortement inspiré du célébre
WipEout, bourré d'effets délirants
et ol la victoire repose autant sur
un pilotage que sur la bonne
utilisation des armes. Ce jeu
s'appelle Extreme G2 (et trés
prochainement WipEout 64), De
I'autre, nous avons un soft oii les
affrontements ne se font que
carrosserie contre carrosserie.
Impossible de suivre un
adversaire, de I'ajuster et de
I'exploser. En effet dans F-Zero X,
il faut se mettre a sa hauteur puis
tenter une agression sur le coté
afin de I'exploser ou de le sortir
de la piste. Personnellement, ma
préférence va vers ce concept, i
mon sens plus subtil, Tout ceci
pour dire que les deux jeux
proposent des sensations trés
différentes. A vous de savoir quel
challenge vous preferez '

possivle. Le charmpionnat « Extreme » € Eo8

Tout comme dans le premier volet, en rentrant certains noms, on
acceéde a des modes graphiques différents. Ici, le mode « Tron »,




UN PILOTAGE MOINS BOURRIN!

On sent une nette amélioration dans la conception des circuits, désormais plus « abordables ».
Fini le bourrinage intensif contre les murs | Maintenant, on s'amuse plus a piloter convenablement. —
Toutefols, il arrive encore que certaines collisions retournent la moto sur la piste, ce qui est particulie- 70
rement énervant, d'autant plus que c’est souvent long de la remettre dans le bon sens. A part ce
petit détail, c'est du tout bon, et une fois les circuits bien mattrisés, on se tape des petits coups de
bourre bien agréable. Evitez tout de méme d'envoyer missile sur missile, de tirer dans tous les coins
ou encore dutiliser la grosse artillerie, l'animation souffrant quelquefois de grosses saccades qui
mettent vraiment dans 'embarras (surtout dans les virages ).

m

) demande toujours autant dendu-
rance. On enchaine quatre circuite
dang la premiere league, hult dans la
suivante, et enfin douze dans la trok-
sicme. |l est toujours possible, et
méme vivement coneelllé, de ramas-
aer des armes pour fritter les adver-
54ires ; ces dernieres e placent
automatiquement au-dessus de
votre moto. Au bout de quelques par-
ties, on reconnalt tout de suite le
type darme ingtallé
Fini le mode Quatre joueurs en simul-
tane. Désormals, seul un mode Multi-

Nintendo 64

Joueur en alternance nous est, pro-
posé. Il permet & quatre, voire huit
Joueurs de e affronter, lors de courses
en un contre uA, Autre riouveauté ; le
mode Battle. A la place de motos,
vous plotez des especes de chars, et
les affrontements e font dans des
arénes, Bref, Extreme G2 ne révolu-
tionne pas le genre mais corrige les
oroblemes de maniabiité du premier
volet. L'ensemble nest certes pas
branscendant, juste bon 2 jouer...

Lefloy
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EXTREME

développeur

PROBE

ACCLAIM

ANGLAIS

genre

COURSE FUTURISTE

joueur(s)
1A 2 SIMULT.

sauvegarde

MEMORY PACK
NON

DIFFICILE

durée de vie

MOYENNE

N (O résumé
Plus abouti que le
premier, Extreme
G2 est un titre

accrocheur. €aa

la couleur et a

pétille comme

WipEout, mais ¢a

n'en a pas le goiit.

GRAPHISME
Les décors sont, soignés, mais l'ensemble
fait parfois un peu fouills.

ANIMATION
Un peu lent et saccade. De gros ralentis-
sements de temps en tempe.

Musique discrete, voire inexistante, Brui-
tages sympa.

JOUABILITE
Un peu mieux que le premier, mais ce n'est,
pas encore parfait.
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tenmg 35tunqem‘e e n régle générale, un jeu de ~ frangais ne figure pas dans le jeu...
e sport qui porte le nom dun  En revanche, vous y trouverez
_ : b, l = B charmpion est rarement un  quelques-uns des mellleurs Joueurs
- qw 2l eque ue gage de quale, Parvainé par Yantick et joueuses du mormert, représenté o
- Noah, All Star Tennls constitue lune — trés fidtlement. Les courts et Ia - '-Es COURTS =
 des rares excaptions qui confirme la qualité des vextures des reyéte- -2 Plupart e
) ; / ) . = = tue, gazon ou synthétique,
regle. Ce partainage etant propre & ments font de ce Jeu Tun des plus - :

: On trouve également un revé-
\a version frangaise, le champion  beau du genre sur console, tement en pierre en Grece.

LasortledAHStar B 0 %08 T — BEAU ET JOUABLE
s .. = - 2 {  Cest bien connu, thabit ne fatt pas e
licoretile A Y ¢ (g g e

molne ; dans les jeux vidéo égalemert,

. gy : B ct, en partieulier, dans les simula-
doncunpem ' e . = | tlons sportives, ol les principales

: e, | : | qualités requises sont avant tout le

domaines, All Star Tennis fait, trés

T B e permet de vivre de beaux
iAol -

échanges, dautant plus que lanima-
tion des joueurs est criante de réa-
lstne. En plus de lagpect simulation,
le jeu propose un mode Arcade, dans
lequel vous devez effectuer des coups

- opéciaux qui nécessitent un timing

~volées saccompagnent
isent l'action. "

PLAYER ONE §lele) NOVEMBRE 98




Piayﬁ%atm

ALLSTAR
TENNIS

LES JOUEURS

All Star Tennis propose
quelques-uns des meilleurs
joueurs aux classements ATP
et WTA. Certains ne. portent
pas leur vrai nom, mais leur
apparence est trés évocatrice.

- développeur
MART D _

FRANCAIS

SIMU. DETENNIS

: y . joueur(s) |
¥ hyperpointu. Citons également lanec-

- dotlque mode « Tennis Borrbe » dans
lequel chaque impact de balle laiese _NON
apparalire une bombe qui exploss au sentinae. o
bout, de queiquea secondes. . A vous

sauvegarde i

| difficulte
de léviter temps | Seul gros regret MOYENNE
de ce jeu : Iabsence de challenge durée de vie |

individuel comme des tournois, avec CONVIVIALE
un systeme de classement sur une G ;
aniée, 0U encor de joueurs cachés
a découvrir,

Finalement, come bon nombre de
Jeux de sport, cest a plusieurs que
All Star Tennis prcnd toute 52

dimension. :
Nofer @ tésumé.

~ Cette simulation
LES MOUVEMENTS  defennisse

Tout se joue sur le placement, tebinatia nay e

et un coup bien exécuté se ' d!Stl.ngl!e Pal' 5
traduira par des mouvements reallsahon etsa
trés reahstes (principale- s § fug s
ment), méme aﬁ mvegu du ‘on““alltel_seul
changement des appuis. défa“t ' Ilabsence
d'un challenge

individuel.

er & huit en alternance. Jjusqu'a q_uatm joueurs
peuvent s'affronter en simultané.

GRAPHISME o 4
Les joueurs et les courts sont d'excellente 94 o)
facture. Rien a dire.

ANIMATION N
L'animation des joueurs est trés réaliste. 9 3 )

L'enwronnement sonore est, aseez conciuant
Domrmage que le public ne soit pas discipline.,

Globalement bon, Toutefois les coups 5pé- -
ciaux du mode Arcade sont durs 2 réaliser,
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~ linstar du premier volet,
Victory Boxing 2 est plua
un jeu darcade gu'une
azmuiatlon Je diral méme que par

 teun i érogue Punch Out quiafat les
beaux jours de Iz NES et de la SNES,

certaing oités, eb cest plutdt fiat- |

Bien entendu, on nota ufi certam -

- LES BOXEURS

nombre dinnovations. La plus fla-
grante touche a Ieathcthua La
modélieation des boxeurs est désor-
mais begucoup plus fine ; 1le perdent
ainsi leur aspect « parping ».

Le challenge est progreseif. Les pre-
iers combats se concluent assez
facilement par un K.0. technique
dang le premier round, dans un sens
comme dans autre. Plus vous mon-
tez dans a hiérarchie, plus les adver-
gaires se révelent coriaces, lls déve-
loppent alors des styles de hose
persotinels, et disposent, d'enchaine-
ments meurtriers. Comme dans ¥,

PLAYER ONE €eP) NOVEMBRE 98



LENTRAINEMENT

Votre entralneur est un vétéran
des rings. Avant les matchs
clefs, il vous apprendra des
super coups a base de combi-
haisohs de touches. Le L1 suivit
ie Rl est l'un des plus efficaces.

Lavis de sparring
partners |
HON : « Tout comme Victory
joxing, premier dunom,
apprécie ce deuxieme volet. Pour
deux raisons : [a palette des coups
'étoffe a mesure que I'on avance
ans les combats, et I'aspect
raphique a été améliore. Alors, si
ious aimez la boxe, n'hésitez pas
ar vous ne serez pas décu ! »
R0BBY : « Simulation du sport que
on dit noble, Victory Boxing 2 me
gjouit a plus d'un titre, Il est

d'abord un authentique jeu de
combat qui nous change des
sempiternels titres de baston &
combos et coups spéciaux. Car,
moi, ¢a me gave d'étre obligé
d'apprendre par cceur des
enchainements de boutons pour
vaincre a Tekken 3 ! L'atout
majeur de ce jeu est sa jouabilité :
trés bonne, bien que rebutante de
prime abord, Elle est, en fait,
réglée sur les progrés de votre
boxeur en technique et en
condition physique. En un mot,
jlachéte ! »

o) Punch Out, il faut repérer le petn;.

geate qui prévient la combo assas-
sine eb anti iciper en se mettant en
parade. |l faut savoir que les adver-
oaires ont tendance a se fatiguer au
fil du match, aussi il convient de
gérer le début du corbat pour acé-
lérer au bon mormert, quitte 2 vous
exposer un peu. Four couronner le
tout, le jeu propose un petit plus tres

e vogue en ce moment : les boxeurs
 cachés. Bref, avant dobtenir le titre
: 5uprema, ily 2 du boulot,

-~ Wolbn,

« lc boucher de Mem!montant ».

LES PLUS BEAUX K.0.!

En combat, lorsque vous avez
bien affaibli votre adversaire,
vous pouvez lui asséner un
coup fatal. Attention car ce
qui est valable pour vous l'est
aussi pour ladversaire.

Les boxeurs sont beaucoup p1us ﬁns que

dans le volet precedent

Qa e résume en gros a des « parl et des

« ouch %, mais clest pas mal,

PLAYER ONE@ NOVEMBRE 98

La panoPhe des ooups est blen rendue ‘ 90%

¢a devient nettement plus technlque ensulte

 PlayStation

VICTORY
BOXING 2

~ER ,

7 e
.E@z '

- On résumé
Vldory Boxing2

estunjeutrss
 bienréalisé et

étonnament
prenant. A jouer
d'urgence, méme
si l'on n'est pas
un fan du genre,

<5




10

N

Unjeudaverture qu
regseblea un u de
late orte pour
ehfatt, e fout aveg un
hutou e secord
degre, Heuu,, Meur
fogrames, vous avez
peneg atout a7

s,
=l

ontrairement 2 beaucoup de
Jeux de la « nouvelle géné-
ration », la présentation de
Starshot : Panique au Space Circus
est 4 sulvre et 2 écouter de pres. |
vous faudra dailleurs Etre attentif
durant out le jeu, aux dialogues et
aviter de les couper 0us peine de ry
tien comprendre. Car Starshot, sous
565 airs de remake de Mario, cache
un verftable jeu d'aventure, riche, long
et tres drble. On avait, Resident Evil
pour nous faire peur, Starshot arrive
pour hous faire rie, Bon, ce tlest, pas
la grosee éclate mais les textes sont
suffisamment bien écrits pour
esquisser de Temps en temps un
petit rictus. Lhistaire est sitmple :

Starshot, en bon crétin, subit sans rien comprendre a ce qui se
passe. C'est a vous de le diriger |

C'est pour qui
tout cl:aocirqque ?

Non, vraiment, Starshot manque
de maturation ! Pourquoi avoir
choisi un style graphique tout
mignon (a la Mario) quand on
cherche & s'attirer les faveurs d'un
public nourri a Resident Evil, Il est
vrai que I'on est sur la Nintendo
64 et que les jeux graphiquement
réalistes sont peu nombreux, mais
tout de méme. Le choix d'un
univers « toon » pose forcément
des problémes de ce genre, et il
est étonnant de voir
qu'Infogrames ne s'est pas posé
(ou si peu) la question. Starshot
nous a été présenté comme un jeu
d'aventure et d'enigmes, et &
l'interrogation « les plus jeunes ne
risquent-ils pas de baisser les bras
devant I'aventure ? », on nous
répond que le joueur n'est pas
forcé de suivre ['histoire pour
progresser dans le jeu, Le
probleme, en zappant les
dialogues, c'est que I'on se
retrouve face  un jeu de plate-
forme largement en-dessous de la
moyenne, tout ¢a a cause de cette
maniabilité douteuse. Mais a qui
est destiné ce Starshot ? Je me le
demande encore...

PLAYER ONE @ANOVEMBRE 98

o
De nombreuses secrétaires
feront obstacle 4 votre pro-
gression. Ladministration est
votre ennemin® 1.

vous faites partie dun cirque ftiné-
rant en mauvaise posture. Il vous
faut donc trouver des attractions
pour viter 52 fermeture. Four y par-
venir, vous allez silonner lespace et
capturer les especes rares qui ferort
de vatre cirque le plus fréquenté. Le
Joueur incarne Starshot, un petit
crétin accompagné d'un robot trés
malin qui s'occupe de tous les dia-

Cette espece de chute d’eau
symbolise un checkpoint et
gauvegarde automatiquement
votre progression.

logues. En gros, vous manipulez les
bras, et le cerveau vous aigule pour
prendre les bonnes directions,

MAIS POURQUOI ?

Starshot & manqueé de peu le statut
de jeu ultime. Car il 2 un gros défaut ;
o2 maniabilité. Vous aurez sowvent, &

Voici le fier et fringant Space

Circus, le vaisseau de l'espace

le plus drdle de Funivers (et le
plus fauché !)




NE CONFONDONS
PAS VITESSE ET
PRECIPITATION!

Lexpérience qui consiste 2
meéler aventure et plate-forme
3D n'est pas nouvel-
A le. ll 'y a qu'a voir

avec quelle impa-
tience les posses-
seurs de N64 atten-
dent le fameux Zelda.

Avec Starshot,
Infogrames coupe
d'ailleurs 'herbe sous le
pied de Nintendo. Malheu-

reusement, en voulant faire
vite, des problemes de mania-

bilité et quelques bugs entra-
vent la progression du joueur.
Ainsi, en ratant un saut, il
m'est arrivé de ne plus avoir
acces a toute une partie d'un
niveau. Impossible de conti-
nuer, il m'a fallu reprendre 2 ma
derniére sauvegarde. ..

Sur les plans, la pustule verte est votre objectif 4 atteindre pour
faire évoluer Ihistoire. La rouge étoilée, cest vous !

Il faut mener ce Goldorak vers les Godzilla pour qu'ils se battent.
Pas facile a faire |

A . o ' \
A apres un dialogue, une action a

accotnplir ou un endroft, 2 visiter. Et
cest 12 que les ennuis commencent |
La jouabilté st si délicate quil vous
arrivera souvent de manquer une
plate-forme ou d'avolr du mal 3 éviter
les aseauts des entiemis, Infogrames,
coniscient de ce problerme, a pensé le
résoudre envous offrant des vies infi-
nies (comme dans Heart of Dark-
ness, edité par... Infogrames 1) et
des points de sauvegarde fréquents.
Uidée peut sembler bonne, il Wem-
péche que cest trop gonflant de
passer Une demi-hieure sur un saut.
Un autre probléme vient de certaines
actions bres tordues & accomplie &b
pour lesquelles aucun indice n'est
fourni. On blogue trop rapidement,
501 par détaut de maniabilité, soft

PLAYER ONE @ NOVEMBRE 98

développeur

INFOGRAMES

INFOGRAMES
textes

FRANCAIS

genre

AVENTURE/PLATE-FORME

joueur(s)

sauvegarde

PILE INTEGREE

INFINI

difficulté
TORDUE

durée de vie

BONNE

On résumé
Starshot serait un

excellent produit
si la maniabiliteé

dindices. Cest dautant e
par manque dindices. Cest dautan .
plus havrant que lunivers est, bien 13, nleltlleure. Et son
vous offrant une Iberté daction wa- €Ot enfantin
Mot eympathique. risque de lui faire
Lelou  ratesacive!
GRAPHISME €

Certains univers sont fades, d'autres trés
jolis.

ANIMATION

Tres correcte, assez fluide et bon rendu
des textures.

Lambiance sonore est particuliére, presque \§
unique !

JOUABILITE
Horreur! Il est impossible d'utiliser la croix
de direction, Vraiment dommage...



Lesuleos de

Megaman | Apres Ies
versrans e il !ej};
ede testerun B

et desounre |a 3D. Cetie sagz Gtart
| avant tout réputée pour son fort
0t plate-forme, |l semblait Eoglque
- qie ce nouvel opus 1 déroge pas 2 la

c-éétiun*Tamb'Ralder-
hkesauceMegamanl

ores Une douzaine dannées
dexiotence, Megarman pasee
de lenfance Ifadolaecence

ROBOTS ENNEMIS

Pour une fols, l'aventure lem-
porte sur laction, d'oli des enne-
mis et des boss peu nombreux,

Pﬁayﬁt&ﬁm s

régle. Que nenni | Les concepteurs
de Capcorm ont. eu 1a riche idée de
transforter leur it en jeu daction/
aventure 2 la Tomb Raider

(0té scénario, vous volla plongé dans
Un mande composé uniquement
darchlpels Sur chacun deux sont
disséminés des re[lquea technolo-
diques du passe que les Diggers,
groupes de chercheurs, semploient, &
trouver afin de créer de nouvelles
armes destinées 2 équiper leurs

robote. Megatman fait partie dun de

665 groupes dort le but est plus

archeologque ¢ ecientifique que

guerrier (normal, ce gont les héros).
Apres la découverte dune religue et

latterriseage en catastrophe de leur %)

TOUT DANS
LE MOUVEMENT

Rétablissement

m_'lutillser comine 'u‘dssauvegarde '
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! dirigeable sur une fle, loin d'étre
déserte, le jeu commence. La miasion
prifcipale est de récupérer des 4é-
menta hécessalres 4 la réparation du
dirigeable. Mais tout n'est pas

 simple, surtout lorsque des pirates

LA CARTE
Elément important de tout
jeu d'aventure, nous la retrou-
vons, cette fois, en deux par-
ties : une pour indiquer les
différents endroits clés du
secteur, lautre pour les points
d'acces des donjons.

MEGAMAN LE DESSIN ANIME!

De nombreuses scenes cinématiques viennent entrecouper l'action de Megaman Legends.
Avec leurs graphismes trés manga, elles sont fort sym pathiques, jugez plutét.

Malgré les apparences, cette jeune fille en mauvaise postur
n'est pas I'héroine de I'histoire, mais plutdt linverse.

viennent mettre e sens dessus
dessous. Megaman devra alors utili-
ger oes dons dacrobate et de tireur
délite pour sortir imdemne de tous
les problémes et rebondissements
qui lattendent. Tout ceci confére & ce
Megaman Legends une bonne durée
de vie et un challenge qui nous chan-
ge radicalement des sempiternels
combats contre le Dr Wily et ses
Woodman, Snowman et autres Truc-
man. EY ce n'est pas pour nous

deplaire | Won der

PLAYER ONE

mais lensemble reste mignon.

NOVEMBRE 98

O résumé

GRAPHISME
Point faible du jeu, les textures pixellisent

ANIMATION
Quasiment parfaite, que ce soit pendant
les dessins animés ou au cours de l'action.

JOUABILITE
Aucun reproche, Capcom a fait ses preuves
depuis longtemps dans ce secteur.

PlayStation

MEGAMAN
LEGENDS

développeur
CAPCOM
éditeur

VIRGIN

ANGLAIS

ACTION/AVENTURE

i joueur(s)
1

sauvegarde

LONGUE

o

Premier volet
a changer de
registre, Megaman
Legends plaira

aux fans de
Megaman ainsi
qu'aux amateurs
d'aventure/action.

Il est dommage que certains passages en | i
anglais ne soient pas sous-titrés,



ASTERIX

ASTERIX ET OBELIX
BATMAN FOR EVER
FIFA 98

FOREMAN FOR REAL
F ZERO

HAGANE 99,00
ILLUSION OF TIME + GUIDE 149,00
INTERNATIONAL SUPER STAR
SOCCER DE LUXE 149,00
IZZY'S QUEST OF OLYMPIC GAMES 99,00
JUDGE DREDD 99,00
KILLER INSTINCT 99,00
LE ROI LION 99,00
LUCKY LUKE 169,00
MORTAL KOMBAT 99,00
MYSTIC QUEST 99,00
NBA LIVE 97 99,00
NHL 96 99,00
OSCAR 99,00
PACK ATTACK 129,00
PLOK

129,00
169,00
99,00
148,00
99,00
148,00

POWER PIGGS
PREHISTORIK MAN
PRINCE OF PERSIA 2
REAL M
REVOLUTION X
SUPER BC KID
SCHTROUMPFS 2

99,00

SPIROU

STARTRECK DEEP

TETRIS ATTACK

TIMON ET PUMBA

TINTIN AU TIBET

TINTIN LE TEMPLE DU SOLEIL
TOYS STORY

WORLD MASTER GOLF
WRESTLEMANIA

ZOOP

* MANETTE ASCIl
¢ ALIMENTATION SECTEUR
= PRISE PERITEL

99,00
149,00
199,00

99,00

99,00

99,00

CONSOLE GAME BOY POCKET + SOCCER
CONSOLE GAME BOY POCKET COULEUR
CONSOLE GAME BOY ECRAN COULEUR
CONSOLE GAME BOY BASIC COULEUR

GAME BOY CAMERA
IMPRIMANTE

ADVENTURE ISLAND
ALLEWAY

ASTERIX ET OBELIX
BATMAN FOR EVER

BRAIN DRAIN

BUST A MOVE 2
CASTELVANIA

COUPE DU MONDE
CUTHEROAT ISLAND
DAFFY DUCK

DONKEY KONG LAND 3
DUCK TALES

DRAGON HEART

DR MARIO

DEARTH WORM JIM 2
EMPIRE CONTRE ATTAQUE
=1 RACE

FERRARI 129,00
GARGOYLES QUEST 129,00
GOEMON MYSTICAL LEGENDS 199,00
GOLF 129,00
HERCULE 229,00
INDIANA JHONES 169,00
INTERNATIONAL STAR SOCCER 199,00
JIMMY CONNORS

JURASSIK PARK 2

99,00
149,00
199,00

99,00
199,00
179,00
199,00

199,00

99,00
199,00
249,00
169,00

99,00
129,00
129,00
169,00
129,00

KILLER INSTINCT » 00

KING OF FIGHTER 98
LE BOSSU DE NG
LE

VENTE PAR CORRESPONDANGE : Te!

MARIO ET YOSHI
MARIO LAND

MARIO LAND 2
MARIO PICROSS
MEGAMAN WORLD
MORTAL KOMBAT 3
NBA JAM

PINOCCHIO

POP UP

RETURN OF THE JEDY
SUPER BATTLE TANK
TAMAGOSHI

TARZAN

TENNIS

TETRIS

TETRIS ATTACK

THE LITTLE MERMAID
TRACK N FIELD
TUROK

V RALLY

WARIO LAND

WARIO LAND 2

WAVE RACE

WWF RAW

WWF WARZONE
YOSHIES COOKIES

ZELDA

= ECRAN GB
* LOUPE AVEC LUMIERE
* BATTERY PACK (GB POCKET)

99,00 |
99,00
99,00
99,00 |
99,00 |
129,00 |
SECRET OF EVERMORE + GUIDE 129,00 ||
99,00 |
99,00 ||
149,00 |

MEGADRIVE

ALIEN 3 (EUR) 99,00
BATMAN FOREVER (EUR) 99,00
CHAMPION WORLD CUP SOCCER 49,00
DRAGON BALL Z (JAP)

+ ADAPTATEUR

DT ROBOTNIK (EUR)
DYNAMITE HEADY (EUR)
EARTHWORM JIM 2 (EUR)
ECCO THE DOLPHIN 2 (EUR)
FIFA 98 (EUR)

FIFA 97 (EUR)

FIFA SOCCER 96 (EUR)
FRANCK THOMAS BIG HURT
J. MADDEN 96 (EUR)

LOTUS Il

199,00
129,00
129,00
99,00
129,00
149,00
129,00
99,00
99,00
129,00

3D0

ALONE IN THE DARK 2 (VF)
ALONE IN THE DARK (VF)
BATTLE SPORT

CASPER (NTSC)

CORPSE KILLER

CRIME PATROL

DOOM

FIFA SOCCER

FLYING NIGHTMARE

HELL

IMMERCENARY

INCREDIBLE MACHINE

IRON ANGEL

JOYPAD PANASONIC

KING DOM : THE FAR REACHES
LAST BOUNTY HUNTER
OLYMPIC GAMES
PEEBLE BEACH GOLF
PSYCHIC DETECTIVE
QUARANTINE

NEO GEO CD 1890 F
JOYSTICK ARCADE 399,00
AERO FIGHTER 2 199,00
AGRESSOR OF THE DARK COMBAT199,00
ALFA MISSION 2 199,00
FATAL FURY SPECIAL 199,00
FOOTBALL FRENZY 199,00
GALAXY FIGHT 199,00
KARNOV'S REVENGE 199,00
KING OF FIGHTER 96 COLL. 149,00
KING OF FIGHTER 97 299,00

99,00

MICRO MACHINE 97 (EUR) 149,00
NBA JAM TE (EUR) 99,00
NBA LIVE 96 (EUR) 99,00
NBA LIVE 97 (EUR) 129,00
NFL QUATERBACK 95 (EUR) 99,00
NFL QUATERBACK 96 (EUR) 129,00
PHANTOM 2040 (EUR) 69,00
REAL MONSTER (EUR) 99,00
REVOLUTION X (EUR) 49,00
ROLO THE RESCUE 99,00
SPOT GOES TO

HOLLYWOOD (EUR)
ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3

* MANETTE FIGHTER 2 69,00

99,00
149,00

* MANETTE TURBO 6 BOUTONS
* MANETTE TURBO 1

* MANETTE PANASONIC

= ADAPTATEUR MANETTE SNIN
* FLIGHT STICK (SIMULATION)

RETURN OF FIRE

RISE OF THE ROBOT
SAMPLER 2 +10 DEMOS
+TEST MEMOIRE 15 mn 79,00
SHOCK WAVE 1

SHOCK WAVE 2

SNOW JOB

SPACE HULK

SPACE PIRATE

STAR BLADE

STATION INVASION
STELLA 7

STRIKER

SYNDICATE

TOTAL ECLIPSE
VIRTUOSD

WHO SHOT JOHNNY ROCK
WING COMMANDER 3
ZNADNOST

99,00
99.00
99,00
99,00
99.00

KING OF FIGHTER 98
METAL SLUG 2

POWER SPIKES

PULSTAR

RAGNAGARD

REAL BOUT 2 SPECIAL
SAMOURAI SHODOWN 4
SAMOURAI SHODOWN RPG
SUPER SIDE KICK 2
TWINKLE STAR SPRITES
VIEW POINT
WIND JAMMER 199,00

~ AUTRES

Néo Géo Pocket TEL

Néo Géo

Nomad : ADAPTATEUR MULTIJEUX
LEUR 16 bit fonctionn

PORTABLE.GQ

BASEBALL STAR
KING OF FIGHTER R1
STORY OF MARY
TENNIS

TEL
TEL.
TEL
TEL

189,00
199,00
1690,00
199,00

ART OF FIGHTING
FATAL FURY I

KING OF FIGHTER 98
WORLD HEROQES |1

790 F
avec les jeux Megadrive

: 03 20 90 72 22 -

Fax : 03 20 90 72 23




=» PLAYSTATION + DUAL SHOCK + 100 F de bon d'achat 790 F
= PLAYSTATION + 2 MANETTES + MEMORY CARD + 100 F de bon d'achat 990 F

= Volant + Pedalier + Montre 399 F = Pistolet 199 F
JEUX USA BATTLESHIP FIFA 98 = Psychopad 299 F - spon e e
SNAL FANTASY VII 199,00  BIO FREAKS )

FIFA 99
BLASTO FIFA COUPE DU 00  MEN IN BLACK 369,00  RIVAL SCHOOL 34900  V-BALL 329,00
BOMBERMAN 2 FINAL FANTASY MISTER DOMINO 29900  RIVEN 349,00  VERSAILLES 299,00
SSAVE FENGER + DEMO 449,00  BREATH OF FIRE 3 9,00  FORMULA ONE MONOPOLY 29900  ROAD RASH 3D 389,00  VICTORY BOXING 2
SUSHIDO BLADE 2 349,00  gGay 2 FORMULA ONE 98 29900  ROCKNROLLRACING2 16900  WARGAMES
SHONT MISSION 2 399.00  gysHIDD BLADE 9,00  GDARIUS KOMBAT MYTHOLOGY 199,00  ROGUE TRIX 34900  WILDQ
;@&%{g;ﬂgg - ;gggg BUST A GROOVE i GHOST IN THE SHELL ER 2 369,00  RUSH DOWN 32900  WILD 9 + TEE SHIRT

8UST A MOVE 3 00 GRAN TOURISMO GAN| ] SCARS 36900  WILD ARMS
METAL GEAR SOLID 398,00 3 RACING GTA LONDON ] ! SENTINEL RETURNS 249,00 WLS 99 3
OVER BLOOD 2 44900  GapsaR» 34900 GUY-ROUX MANAG NBA 99 e 360 SMALL SOLDIER 369,00  WORLD LEAGUE SOCCER 98
SARASITE EVE 449,00 gp 'y MISSION TESLA : NEED FOR SPEED 3 369, SNOW RACERS 98 29900  WWF WARZONE

SESIDENT EVIL 2 199,00 CENTIPEDE 2000 = p

B . 369 YRO 34900  XENOCRACY
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Lundi : 13h-19h Lundi au Samedi :10h-19h
Mardi au Samedi :10h-19h

N

m
il

>3

FORCE PACK VIBREUR 99 F  MEMORY CARD 4X 129 F
VOLANT + PEDALIER 399 F  ACTION REPLAY 399 F
RALLONGE MANETTE 69 F SHOCK WAVE 299 F
MANETTE 199 F GAME BOOSTER 399 F
MEMORY CARD 69 F

S e VENTE PAR CORRESPONDANCE : Tél. : 03 20 90 72 22 - Fux : 03 20 90 72 23

Lundi au Samedi :10h-19h ESPACE 3 VPC - RUE DE VOYETTE - CENTRE DE GROS N°I - 59818 LESQUIN CEDEX
44, rue de Béthune e e e === - » e = m -
Tél. 03 20 57 84 82
Lundi : 13h-19h
Mardi au Jeudi :10h30-19h30 CONSOLES ET JEUX Nom : .
Vendredi au Samedi : 10h30-20h Iesion

DOUAI

39! rue Saint Jacques (sgnm:m'e"&;'.;{ eléphone : .... Signature

= "eux: 25 F - . pour les mineurs) :
Tel. 03 27 97 07 71 E}r:;fmmggﬁ;ﬁg;d%;m = Je joue sur: 7 SUPER NINTENDO 3 FLAYSTATION

Lundi au Samedi :9h30-12h/14h-19h TOTAL A PAYER 77 MEGADRIVE 17 SATURN
* CEE, DOM-TOM : cartouches : 40 Frs / consoles : 90 Frs 3300 3 NINTENDO 64
VA.NNES Made de paiement : 0 Chéque postaux (1 Chéque bancaire (1 Contre Remboursement + 35 Frs (1 Mandat Cash ESP&@E @
30, rue Thiers O Carte Bancaire N 1__1__1__I_ | |1 1 | ] ] e i S WO P
Tél. [j2 97 42 66 91 Les chéques doivent étre libellés & l'ordre de ESPACE 3 VPC - Date de validité : ............. ..c..ceoccc...... Signature :
Lundi au Vendredi :9h-19h TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO,

Samedi : 9h-1 8h30 Prix valables, sauf erreur dimpression, pendant la durée de la pafition - Toutes les marques citées sont deéposeées par leurs propristaires respectits - Dans la limite des stocks disponibles.
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PlayStation

Lariotediraceh
it

B]ﬁﬁt@ 5t’ on | Blasto rlest pas un  gorie de jousurs succombera facile-
Sog hit, Ce n'est pas le  ment. Ce charme oexprime 3 travers
! - leur jeu d / inepiré dP d
launearee aene ellieur jeu dumois, et 6a  son univers ispire des comics des : _
,m’ ”aunacr@m L rélisation est loin dtre au-dessus  années 50 (pour le style graphigue) s
S e tout soupcon. Bt ourtant, mal- et de grands dessing animés de la BLASTO: LE HEROS
(e il 2 e P g u rrure d'athléte, un
If( Ourﬁalmﬁr '65 ré oes défauts (Jy viendral plus — Warrer, Le héros est dure prétention - oan = aabite i
: s toae A S g S y P . 4 ieche rebelle et une grosse
B tand), il posséde un charme extrao- 3 couper le aouffle, e genre de per- o e séducteur. Blasto cot
ennem]’aﬁm d’abem & dinaire face auquel toute une caté-  connage qui ne 56 remet jamals e un véritable héros de jeu vidéo,

et Penﬁapre te”e - question e qu! s¢ trouve beau, fort
estgadew'ﬁe! T 5 et spra-intelligent. Ce manque de

recul le rend attachant, et I'on
[l s
Uit

B e a s DES DEFAUTS CRISPANTS
UﬂBﬂUti‘BPﬂUf 3UV6F o Mais Blasto cumule les petits
s = s défauts qui crispent, Ainsi, en per-
lumvgr = ® O Mmanence, le perso e?t attaqué de
: toutes parte. Il faut etre patient et
eliier tous les ennemis pour avoir
la paix. Ensuite, la maniabilité souffre
dune lenteur un peu génarte dans
les commandes, Mieux vaut jouer

e = samuse rien qu'a lentendre cornmen-
fadecote srltor,

PETE B_!a_éﬁi:'o;_‘on. actionne des interrupteurs qui '&I'ébiéq nt
s des passages. Classique | '




PlayStation
BLASTO

UNE SEULE
SAUVEGARDE

Malheur ! Dans Blasto, il est
impossible de sauver plus
d'une partle 2 la fois.
Résultat : vous n'aurez pas
le drott 2 'erreur !

#2) avec |a croix de direction ; on y gagne
en précision dans les sauts. Heureu-
getment, tout n'est pas noir. Aing, les
confrontations avec les aliens sont
excellentes et ressemblent, en bien
des pointe, & des face-a-face entre
con-boys. Je termineral en parlant de
la-taille des niveaux, impressionnante
a partir du quatrieme. On 2 large-
ment de quoi s¢ paumer, dautant
plus que certains dentre eux sentre-
mélent... || faut donc prendre son
tetmpe pour sitmpregner de lunivers,
car Blasto riest pas un jeu « facile »,

En superheros accompli, Blasto s'agrippe aux corniches. et
découvrent de nouveaux passages. : Leﬂou

O résumé
__—___'___— Malgré des tas de

URANUS, LA petits défauts,
PLANETEQUIPUE!  Blasto emporte e

Sur Uranus, les Martiens

ont déja envahi une grande joueur daﬂs un
partie de la planéte. lls sont lmiWI'S déliﬂﬂt
. . L}

partout | David Vincent avait

dong raison. .. Meniion spéliﬂle
e ————————————— pour les commen-
taires du héros.

Les Simpsons
en deuil

Phil Hartman, la voix de Troy Maclure dans
[ Simpsons, est décédé a I'age de 50 ans.
Il est la voix américaine qui accompagne le

GRAP I-I ISME
Cen'est pas laid 2 proprement parle en
revanche, c'est franchement depouﬂle

La3D e cache pas 565 chppmgs Pas tres
soigné |

joueur tout au Iong des partles de Blasto.
Acteur, Phil
Hartman s'est

 SOMN 5
également fait remarquer dans de Quelle que 50it la langue (anglals,ﬁangals
nombreux films, et récemment encore rl;ahens ) les commentaires sont: excellents |

dans Small Soldiers. Une nouvelle bien
| triste...

' JOUAB ILITE
Preferez la croix de diretion au padd[e
anaioglque

PLAYER otxuzm NOVEMBRE 98




PlayStation OH JULIA!

Parmi les person-
hages disponibles, on
trouve la mighogne
Julia — svelte, rapide

mais peu résistante.
A réserver aux pros
du paddle.

FacealomhiRalder
)} 16 et pesla |
Campamison. Et : _ | DT nous entraine dans un

__ — : | univers futuriste, mélan-

e o geant; la mode et e mobi-
Pourtant! ”5 ¢f 651; e g er du VI sigcle & un futur quelque
ey | : peu « rouille » | Un univers sombre et
fﬂ””de Peu Pour : s glaugue, vraiment hostile et peu
| = : accellant. Qu cela re tienne, vous

que GBjEU devienne < ™ choisionsz n des memmbres de g

page (un bourrin, une super meuf,

i Véritabte Ffva|—' | - - i : un magicien ou un bel Apolon), pour

partir en exploration sur les lieux ol

= omE i votre dirigeable s'est échoué. En

’e Prmclpedeg M explorant les alentours du crash,

L s T e vous trouvez les autres membres de

5 : ®  léquipage... en train de se protener,

P3r50nna@35 y  Aores quelques menues discussions,
cest enfin parti pour [aventure |

ditremacheniit MAC S GOSN
A plus
Ingeflable:

ET HOP, UNE -
CINEMATIQUE!

Cest original, mais on ne s'en
lasse pas, d'autant plus que
cette intro est parfaitement

mise en scene. L'animation des

’per's:vonnages est criante de
verite. Lhistoire est classique,
tais on entre dedans sans
probléme. Seul bémol, Ia voix
off, trés bonne, mais un peu
trop sérieuse dans le ton.

La premiére grosse confrontation. Ce m_énstmestim-presn—
sionnant ; ¢a c'est pas du petit boss !

PLAYER ONE @kP® NOVEMBRE 98




e = )

PlauStation
obDT

développeur
PSYGNOSIS

PSYGNOSIS
FRANCAIS

genre
ACTION/REFLEXION 3D

g joueur(s)

sauvegarde
MEMORY CARD

NON

DIFFICILE

durée de vie

BONNE

LI T I 1

O résumé
ODT et plein de

3 B ' g
DES SECRETS A DECOUVRIR... OU PAS! bonnes dées e
Des passages secrets, des leviers, des sorts cachés, des munitions planquées, des clés bien Pﬂ"lent presqlle
gardées... ODT fourmille de petites astuces en tout genre. La capacité d'action des personnages 3 I |
étant élevée, on peut se permettre de fouiner un peu partout dans les vastes niveaux. Il vous faudra d renouveier le
ainsi quelques heures avant de bien connaitre et d'avoir épuiser les ressources du premier niveau. geme Tomb
Ce qui est sympa, c’est que 'on nest pas obligé de tout découvrir pour progresser. Méme sil est s
vivement coneeiller de bien s'armer pour affonter certains ennemis, les joueurs qui n'ont peur de nalder. “ mallqlle
rien auront le choix. Et en général, aime bien les jeux qui nous laisse ce choix. ’ .
E : S néanmoins de

D défauts, mais comme souvent il
suffisent, 2 orisper le joueur et 4 le
demotiver dane-son aventure. Lélé-
et le plus énervant, vient, des char-
gements fréquents, qui cassent le
ryEhme de Faction. Cest, moins long
que dans Resident Evil premier du
o, mals cela s'avere vite gavant.
Jaultre part, la maniabilité souffre de
oetite défauts dés que [on se trowe
& combat 2 mains nues, Un consel,
50yez prevoyant et ménagez vos
munitions. Mis 2 part cela, ODT pro-
Bose Une option intéreseante : la

poselbilice de faire évoluer les person-
nages. Au cours des combats, votre
experienice augmente (comre dans
un RPG), et il est possible d attribuer
065 points 4 des caractéristiques
particulieres (constitution, magie...).
Au final, ODT a lavartage détre long
6t intéressant. Son univers un pey
glauque rebutera certains joueurs.,
Cest sl lambiance est moins « jeune
et fraiche » quun certain Tomb Rai-
der... thals aussi moins neune.

Lefloy

PLAYER ONE@ NOVEMBRE 98

Les textures sont grossieres, mais

n'est pas ce qu'on fait de mieux.

Un coup de main prendre avant de tout

finition.

lensemble bien mis en lumigre.

Personnages bien animés.

Lambiance sonore est bonne, mais les
coupures sont brusquee.

BILITE

maftriser,



PlayStation

En plus des armes communes
comme les missiles ou le TNT,
chaque véhicule posséde des
attaques qui lui sont propres.

; : away ou Challenge. Dans le premier,
. : > _ : ol vous enchainez tous les iveaux 3
slng,etrac’ le studlo  ETOW ' . Ia‘ suie, ¢t l dcuxmmr?, qui est une
: o sitple partie sur ure aire de combat

dﬂ déVﬁ,UPPemﬂnt E R A | Y definie, vous pouvez récupérer un tou-

riste qui erre dans le niveau, en plus

: : . de blaster vos adversaires, Celui-ci
rgsponga b'e dg rois ans aprés Twisted DROLES est tres important, car ea présence

A Metal premier du nom, et DE TOURISTES dans votre vehicule fait grimper votre
‘]‘ Wi 5t : d MBtﬂ', ; ort - pusdunanetdemiapresla Les différents touristes que  compte en banque, et augmente

deuxieme mouture, le jeu «destroy»  vous rencontrerez sont plutét
R T i B reviet dans un roisiéme volet, et Imal"r?f,“"z- ‘?c""_f" S e
- tt A e plaisir de faire la connais-
Ogue rlp, uflitl l'e chlanqe de nom pour Ioccaslan. Sile afcrdelnciiie
: principe est toujours le méme —

: = Roswell, d'un gros touriste
Uite rend '3 latter ses adversaires dans un envi- américain, d'une sorte de
q : P = ronnement en 2D, au volant de véhi- Supermman ou encore d'une
A - L 4o petite vieille, sapée comme
e rin Ci 8 d : ;ulce deh‘ranta bardles darn;ee d? My FopHE BT aveis | ;
P : P ' estruction 7 fedie e téte dé Carmen Crij | Le mode Multijoueur est l'un
d : = ments ont eté effectues. Tout : :  des atouts de cette nouvelle
eﬁtructmnm 49518 dabord, Tesprit trach qui caractéri-  FEE mouture. La qualité de lani-
= & it s précédentes versions sest 1= : o
iy : | quelque peu estompé au profit dun
¢l bea UGOUP P IU5 hutnour plus buriesque. donc votre espérance de vie. En effet
A | 5 Vous avez désormaie le choix entre Fargent est indispensable pour
dI‘OIB ' trois modes de jeu : Vacation, Get

_ 7 retrouver Une barre dénergle pleine.
B = : = De plus, vous devrez conduire le tou-
e : : e : rigte sur des sites quil souhaite pho-
Tographier (six par niveau).
Techniquement, le goft s'est légere-
ment amélioré, notammert, au niveau

Funtopia est un niveau bonus
amusant. Yous étes dans une
féte foraine, et vous avez une
minute pour ruiner les manéges !

R R,
=

Les bornes avec une croix rouge remontent votre barre d'énergie,
mais en fonction de vos finances. Mieux vaut &tre riche.

PLAYER ONE @kV:®) NOVEMBRE 98




~ développeur
7 SINGLETRA

ANGLAIS

O résumé
Héritier direct
de Twisted Metal,
Rogue Trip se

¥ de lanimation. Mais latout majeur  faire le plein de dollars, Bref, Rogue dlstlngue de son

de cette version est sans conteste  Trip est un bon petit jeu dans la Plﬁdﬂ(&iiﬂllf par

501 mode Multgousur Vous pouvez  lignée de Twisted Metal, en plus fun, SO humour et
Jouer 2 deux gracs 2 un écran oplitte,  un peu mieux réalieé, et surtout net- son mode
mais aussi 2 quatre en linkant deux  tement plus convivial, Ch on

PlayStation. Et cela dans tous les - MIIHI]OIIE%II.
modes de jeu. Enfin, en Vacation, vous

trouverez des tiveaux bonus, comme
Funtapia, qui vous permettront de

Dure qualn;e megaiesuwant les niveaux.
Certains effets de lumiere sont gympa.

SUR TOUS LES FRONTS
Voici six des dix champs de
bataille disponibles : X Lax,
un aéroport ; Daddywood,

parodie de Hollywood ; Area 51,
une base militaire truffée
d'aliens ; Neon Nightmare,

sorte de Las Vegas ; So Cal,
une station balnéaire ; et

Quake-A-Ron 1, une ville qui

ressemble 2 San Francisco.

Pas de probieme ¢a bouge assez wteet '
plutot bien.

Bruitages corrects et Musiques
amusantes,

No oblemo.

PLAYER ONE @REP NovEmBRE 98



PlayGiatiom

{f

est Drive, lancétre de Need
For 6peed avalt fait, une pre-
hiére appamtlon remarquee
sur FlayStation a loceasion du qua-
trieme volet, Ce dernier 0plis coft-
56V e mérme principe et e méme
mobeur 3D. On se tire | a bourre 2
bord de bolides anciens ou récents,
5Ur des routes frequentées ou fon,
en evitant solgneusement de se faire
arvéter par les fiics ; le tout dans un
environnement graphlque de bonne
qualité. On retrouve les cmq tracés
de Test Drive 4, auxquels ont 64
ajoutes quatorze nouveauy, ainsi que
le Dragatrip 2, qui est une simple
lighe droite. Celle-ci sert en mode
Drag Course : un duel trés court, &9

NISSAN R390 GT-1

33: 06: 80
01:03: 16 v
Wy
SRS
LES VUES sitals
Vous avez le choix entre 5ept
vues différentes dont six exté-
rieures et une intérieure. Cette
derniére procure les meilleures
sensations, pour peu qu'on y
soit habitué. Pour des raisons
de place, nous ne vous propo-
sons (de haut en bas) que la
plus éloignée, la pius proche, et
enfin la vue intérieure,

PLAYER ONE @ NOVEMERE 98



1967 Pontlac erro

2part arrété, ol [accélération est

rimordiale. Le nombre de voitires 2

8 2gs| été augmcﬂte et les vieux

Nonstres américains des années

50170 (Chevrolet Camaro, Ford Mus-
ang, ete.) cotoient les derniers

nodeles nippons anglai et améri-

zins (Dodge Viper, Nisean Skyline,
VR Cerbera....). De nouvelles coupes
ont égalerment disponibles, ainsi que
2 mode Cop Race. Comme son nom
ndique, vous incamez cette fois les
orces de lordre doit 13 mission est
e serrer, sirene hurlante, des délin-

 quants en les percutant, Enfin, autre

nouveauté le mode Deux joueurs via

. Un écran splitté. Bien s, | étatt déj

prcsent dans Test Drive 4, mais en

. link—corfortable mais contraignant.

Bref, Test Drive 5 est un bon jeu de
caisees, aans |z lignée du précédent.
Seulement, lincontournable Gran
Turiatno & margué les eaprlts pour un
bon moment, et, face a lui, le soft
d Accolade ne peut pas lutter, en
d@pn; de ae qualiés evidentes,

Chon

| ea mme-

 Drive§ est plus
- complet a tous

Différente selon [z voiture choisie, mais 3

dans lensemble c'est, OK.
PLAYER ONE €EED) NOVEMBRE 98

PlayStation

TEST
DRIVE 5

 développeur
PiTBULL SYN D!(ATE

; Accomm ‘

joueur(s)

~_sauvegarde
MEMORY CARD
__continue

: MOENNE
 durée de vie

MOYENNE

Vz ¢
& Z

Dans a lignée du

points de vue. Un
bon jeu de caisses,
inférieur toutefois
a Gran Turismo.

= n/
Du merne niveau de qualrte que dans Ie re- ‘ 0
cédent volet,. Phases de jeu et replays 50|gnes ~——




 PlayStation

JAEGE L

it un_ vol plane |
11 faut dire que Jai horreur de perdr
._gf & 2 Un pigiste oisif alorﬁ que e

 le mode Deux joueurs est |céaal pour :
ieux comprendrs !aspect combap.
Mais ce n'est quapres un passage
dane le menu Stratégie que jai enfin -

aire 5}1001: them up ?
Baston 2 A aucun
morment laspect wargame;
n'est 5uggere

ABADDON «
Tur-en-; s 1..3w

TEK MG

O AUR

AYER ONE €EED NOVEMBRE 98



Les deux camps antagométesv
sont composes de sept races

chacun. Si elles oeeedent -
toutes des pou\!':lrs ” uXx, ; I"hon des WM'
l'ensemble est homogene et bats mde‘ B'en
bien eqmllbre s e WL -

Vi, mais le pumie

L lasseravite.

wargame Iechel!e nd:v:duelle les
combattant@ 5ont EUX Augsi 4 ba :

La définition des personnages est excel-
lente, tout corntie Ies textures.

e phaaee de jeu,
 les yeux: la défint

re U ou p!ueleure ennermis, de
quil constituera une cibl
pour dautres adversaires. |l con
donc de bien cerner les pomts forf:a-

Cent our cent 3D, lanimation des com-
 bats est de trés bonne facture,

o des. a*sl:aqua@ 50T de Brés borme
 facture. Cest 13 une excellente 1dée au
et les fablesses de chacun pour - contribuera & mettre le wargarre ala . Sansétre Branscendantes, les musiques
eattaquer au bon personnage Un-  de ceux que les réaolutions se Ialssent ecouter.
2LICTE Point 2 considerer concerne les  60u5 forme danimation précaloulées
Gervaing, Chacun deux est Ihabstat < ennumﬁ‘&_

naturel oﬁs luh des protagomstsa A WOH:BH
‘ PLA‘Y’E R ONE {

- Veconcertante au debut, mais une fois que
Ion est rode, ¢a tourne tout seul




PlaySitatiomn

Les ninjas dans
le temps

Voila  quoi ressemblaient les
ninjas dans les jeux d'arcade des
années 80, C'était primaire,
simpliste et bourrin, mais qu'est-
ce que c'éfait bon. Aaah, ma
bonne dame, on n'en fait plus des
jeux comme ca, de nos jours.
Enfin si, mais en 3D !

inja est un beat'em up

sauce « vieille école »,

Qu'est-ce que ¢a veut
dire. 2 Simplement que Fon dirige le
hinja, que ce dernier rencontre plein
de quidams et qu'il faut tous les
aplatir pour orogresect. Un principe
simpliste, remixé version 20 parce
quil faut bien se mettre 2 la mode |
Remarquez 51 ce concept na pas
bougé depuis les ancétres Shadow
Warrior, Shinobi, Ninja Gaiden et
consorts, Ihabillage en 3D fait Ia
diférence et nous plonge dans une
ambiance fantastigue. Les niveaux
sont peuplés de squelettes, de
morte-vivante, de spectres, de dra-
gons et de monstres bicéphales &)

AVISACE
DECOUVERT
5ila 5equenr;e cinemat:que
h'a rien d'extracrdinaire dans
sa conception, en revanche, on
ne peut que s'incliner devant
la qualité de la modélisation
des visages. Une beauté 3 :
couper le souffle |  Armé de epée ultrme (1 000 plece.s dor quand meme) et gorrﬁe_
e e e e abiact NmJa vousexp!osetousmmeml
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Ninja, c'est une quinzaine de niveaux, trés variés graphiquement et fréquentés par des ennemis,
presque toujours, différents. Le plaisir de découvrir de n
monstres renouvelés est trés motivant. On en oublierait
ultra-répétitif et le fait qu'on ne puisse sauvega

Eh oui, une seule, c'est peu et ¢a veut dire:
nanti de ses pleins pouvoirs et de l'épée «
a recharger Ia partie dés que vous prenez

[préts 8 Vous déchirer |2 téte.
Nirja e souffie que olun défaut, mal-
neureusement de tale : son extréme
Bpetitivite. Contrarement & ce que
lon pourtat croire, elle e vient pas
425 combats mals de [agencement
des niveaux. Dans chacun d'eu, |l
2Lt brouver des olés pour ouvrr des
0rtes et poursuivre 6a progression,
¢ probleme, c'est que certains
liveaux sont symetriques et qu'i
aUt 9ans cesse faire des allers-
glours dun point 2 un autre pour
golipérer une clé, ouvrir une porte,

z

VARIE ET VA

fortement comprotise.

puis. tepartir en arriere pour trouver
Une autre clé qui ouvrira tne seconde
porte.... Un dézall qui vient fausser le
rywhtme du Jew, pourtant bien speed,
Four une fols quon reproche 2 un jeu
detre trop long, cest vraiment pas
de bol | Dommage car Nirja est, beau
€V propose un vrai challenge de bon
jeu d'arcade. Il faudra donc vous
armer de patience pour vous atteler
ala tAche, ce qui niest pas toujours
le-propre des adeptes de ce style

e Leflou

PLAYER ONE® NOVEMBRE 98

STE Un excellent jeu
d'arcade dont e
ouveaux paysages et de se confronter 3 de 8
presque l'extréme difficulté du jeu, son cté selll’de:faut estla
rder qu'une partie par memory card. .. Symetﬂe des
pas le droit a lerreur | Un consell ; une fois votre ninja . .
ultime », faites le maximurn pour le garder, sans hésiter nweauxl Obllgeant
une trempe. Sans cela, votre progression risque d'étre |e ioue“r a répeter
souvent les mémes
actions,

PlayStation
NINJA

Des cors |es et des effets bien
travailles,

La 3D n'est pas toupu fluide, mais il 'y
a tien de bien grave.

La muiue, un peu trop discrete, est cou-
verte par de bons bruitages,

Cms uts sont délicats a effeuer.
Grrr... satanée 3D |



LES VUES
Trols vues sont disponibles :
deux « extérieures » qui offrent
un champ de vision confor-
table, et une vue subjective qui
vous place a bord du kayak, sur
votre vélo, ou votre snowboard.
Cette derniere, justifiée dans
les jeux de voitures, n'a pas
vraiment sa place dans le cas
présent, car elle n'offre pas
- plus de sensations.

PlawStation

i le enowboard est bien rapre—
'_ asnte sUr console, et qu lne
- Tentative concernant le vélo 2

vu le jour avec Extreme Games

(assez médioore da;lleurs) adapter

kayak eot

85 456! com-
varders 3, notam-
ment au niveau des figures, mais

~ procure de bonnes sensations 7
_ Impressions de vitesse. Concernant
e VT, c'est plutdt bien fait, i fon se

réfere & Extreme Games 1 et 2, Le

kayak, qm e peut Etre comparé 4

aucun prcdeceeeeur est sans doute
la dleclp ine la plua intéressante

des trois, Yous évoluez dans des tor-

rents: plus ou Moins pentus et tor-
tueux, et devez gerar les courante
cortraires, Tout en évitant les nom-

~ breux obstacles.

UN BON MODE DEUX JOUEURS
Deux modes sont; d|5pomb|65 Arca-

deet Champlonnat Dans le prefmier,

vous enchamez les cing parcours
dlune méme epreuvc en vous battant
cortre le tetmps ; alors que dans le
gecatd, vous visitez des pays ol vous
enchalnez, dans chacun d'eux, les
trois types d'épreuves contre le
champion autochtone.

Quelle que soit, [épreuve choisie, la

Le jeu 2 deux est disponible altemat:vement ou slmultanement
Dans ce dernier cas, le split d'écran peut ét«re horizontal ou vertxcal
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02'15578

.

AMfRI
Time =
o0 "533"r8

| Record

-

ouabilité est appréciable, et les sen-
sations garanties. Le mode Deux
0LEurs est bres bien falt, et dispo-
fible en Arcade ou Championnat, de
mani¢re alternative (contre la
oNtee en plein écran) ou simultane
(mode Duel avec écran splitté),
Chadue discipline propos cing plstes
differentes, situées dans les diffé-
ehts contineitte, Soft quinze pistes
AU total, ce qui n'est pas si mal.
lechtiguement, le soft sen sort plu-
501 bien. Méme i ga phellie parfois,
£5 graphismmes en 30 sont de bonne

qualité. Les bruitages quant 5 eux

501% 45567 tMoyens, et les musigues
50t oighées par six groupes fran-
gais, dont; Simarils et Spicy Box. Les
connalsseurs apprécieront,

Bref le blan est plutot positif pour
Rushdown, et les amateurs de mou-
tain bike ou de kayak y trouveront
leur compte. Mais si seul le snow-
board vous branche, il vaut mieux
chercher ailleurs votre bonheur, Avec
Cool Boarders 3 par exerple |

Chon

PLAYER ORNIE m',txlh\/l:m\ o Ey e

 JOUABILITE

FlayStatien
RUSHDOWN

Rushdown est un
bon petit jeu qui
permet de goiter
ddenouvelles
sensations, notam-
ment en kayak,
Bret, I'ensemble
est assez réussi.
GRAPHISME  on

De la 3D de bonne facture ; les décors
proches pixellisent un peu.

ANIMATION
(a bouge bien et vite, surtout en snow-
board ou VTT,

Les bruitages sont moyens et les
Musiques sytmpa, si on aitme le genre,

Aucun probletne, clest tres jouable et
ingtinctif.



Presente en OTW dans
nofre numero dete,
Quest 64 dehoule en
France gous e nom de
Holy Magi Century,
Un tomet ol es
REG il par e
absence sur NG4,

oly Magic Century est un
RFG qui sadresse aux
plus jeunes defitre vous. A
ce bitre, il a fait lobjet dune traduc-
tion intégrale en francais qui le rend
tres accessible. Il met en scéne un
Jeure héros trés attachant plongé
dafis n monde médieval-fantastigue
intégralement en 3D, Chose éton-
raite, le chamyp de vision, bien que
res lointain, e souffre dauoun pro-

- bleme de clipping, Tout au plus, note-

T-on une legére brume 2 Thorizon.
Linterface est bien congue avec Une
organisation de lequipement trés
siple &t des notions de mage repo-
oait sur les quatre ééments, La ges-
tion des combats est, quant 2 elle,

Déroutants au début, les combats, mi-arcade mi-tactique,
sont gérés en 3D temps réel.

PLAYER ONE €BPYD NOVEMBRE o8

Nintendo 64 wow: _
IMAGINEER INTERACTIVE

KONAMI

genre

RPG

M joueur(s)

1

sauvegarde

OUI
OuI

MOYENNE

durée de vie

GENTILLE

originale au point quelle paraft décon-
certante de prirme abord. Elle Intégre
des nations tactigues simplistes et

O résumé
Ce RPG mignon

des menus dicones tres explicites. tout pleln

Bref, on auralt presque pu qualfierce -, s
s0ft d initiation au jeu de rdle » si SE?I'ESSE SIII*?II! i
s0n interface avart é4é plus conven- U j&lllle Pﬂbll(-

tionelle. Cependant sa réalisation de
qualité le hisse au rang des bons
investissements... en attendant

e Wolfer

GRAPHISME
Les graphismes colorés sont de bonne
facture et plairont aux petits,

Son interface un

peu déconcertante
risque toutefois de
poser probleme,

91:
ANIMATION

; 0 &
Les déplacements sont trés bien gerés, les 8 5 o
combats un peu moins. .

SO N
Sane etre geniales, les musiques sont de
circonstance.

JOUABILITE or.,
Linterface sort des sentiers battus, mais ¢ 8 5 /i
_se révele un peu déconcertante, i



regiegelon 1

ragonetiti

austinass

cobejitsu

On Esper

ifie que vous étes membres d'une society secréte d'immefttels,
es lois d'un conseil tres spécialfle conseil dfrebus.

4

ADEAUX

WESHE Y VS RERES

n

)Rt

i e

Si vous avez le tatouage
coliector BLADE,

pour combueattre le plus assoiffe
d'entre eux, DEACON EROST.
Renuoyez alors votre tutouuge i

BLADE comme preuve au journal*, ;
nous vous le renverrons avec le

- tee-shirt et le €D-Rom du film.
® ® e @ — [ ] @ [ ] V
I e ° s : >
——— -Q e Y ® Pour savoir ce que membre °
E=TE— - — \ X Rt o :
' o 0 e — ] m— . I__ dune famille veut dire : |
¥ L =
3 sy —— www.metrofilm.com
Lemure Ligaroo Lobishomen Pallintine Upier Blade Frosrt



| our ceux qui ne les cornals-
gent pas encore, les Lem-

rirgs soitt de petits ron-
geurs 2 la chevelure verte, qui g6
caractérisent par un mangue de cér-
velle Giident. La seule initiative dont

- pieges et dangers, et de faire demi-
- tour sla rencontrent un obstacle,
-~ Votre but est de les amener vers g

 pourcentage donné, qui varie selon le
niveau choisl. Four cela, vous devez
diriger les Lamminga en leur gtiri-

(bt creuser, etc.) ou permangntes
(bloquer grimper, paraplwe etc.).

PlayStation

LEMMINGS &
OH NO'!
MORE LEMMINGS

Py Gtatian

s sont capables est davancer droit.
devant eus, au mepns des nombreux.

sur SNES), soit 209 niveaux au total,

porte de cortie, afin den sawer un

buant des capaoltea temporalrea'

PLAYER ONEm NOVEMEBRE 98

 développeur
DiﬁiNCT IVE DEV. LTD

Graphiquement, le soft, 1'a pas bougé
dun pol. || coneerve ea 2D et ses
eprites rikikis, mais qmmporte car
lintérét du jeu est pas Ia. Le CD
comprend les deux pretiers volets :
Lemminga &5 On no | More Lemmings . :
(e pas confondre ave Lemmings 2 o' -
O résumé

pour le prix attractif de 169 france,

Les niveaux sont désormals dispon- — Lies deux premier-s
bles des le début, et vous les passez volets surun €D
dans fordre que vous souhaltez. Seul " o

petit. reproche : i est plus possible son ?I‘OBOSES i

de changer de competcnce quard U PAX I

le jeu est en pause. Ce qui est tres raisonnable que
ennuyeux quand on joue des niveaux | v its

trés difficles, exigeants en termes  1GUF aquIISI'I'IOIl

de timing,

est indispensable !
Chor

Conversnon ﬁde e avec une 2D rudlrnentawe.
Un effort aurait pu étre fait, ..

D
D

Fas de probleme Remarquez |l n y a pas
grand-chose a animer |

Brultages moyens On retrouve avec JOIG Ies
musiques rigolotes.

Fas de probleme 5i ce lest limpossibilite
_de changer de sélection lors d'une pause,



== octobre 97
st - L Odyssée dAbe, Duke Nukem

Force, Rapid Racer, Wingover. ..
/= Goldeneye 007, Cool Boarders 2,
n the Shell, DB Final Bout, FF
ware Goemon, Tetrisphere. .
W= Flayer One : LBA (fin)
g the Holy Ark.

la regle marque-page
g Force, Troc en Stock.

= avrilos
Quake 64, Riven, Yoshi's
Deathtrap Dungeon, Snow
= 98, Newman Haas. ..
TW-Dead or Alive, 1080°, Tenchu,
o Blade 2, Bust A Move, .
2. Wonder 3, R Types. .
:Bloody Roar,

IANTAS
L'EPOPEE
& SURPLA

<= &> novembre 97
DPossier: Final Fantasy VIl

Tests ; Castlevania, Touring Car, Duke
Nukem 3D, Felony 11/79, Ace Combat 2,
Turbo Racing, Lylat Wars, Overboard,
WDK, Tennis Arena, NHL 98...

OTW: Bomberman 64, Dead or Alive,
Antarchy in the Nippon, Breath of Fire ll..
Ultra Player Ore : Shining the HolyArk.
Cadeaux : Stickers G-Folice |
Overboard et Footcards 98,

== mai2B
Dossiers : Resident. Evil 2, Gran
Turismo,

Tests: Lucky Luke, Fanzer
Dragoon Saga, Metal Slug 2,
Pro Foot Contest 98. ..

OTW :Tekken 3, Parasitz Eve,
Enigma, The King of Fighters 97,
Dragon Force 2, G-Darius,
Vampire Savior, Airboarder 64. ..
Cadeau: poster géant Tekken 3.

_-—---—------
Bon de commande 3 découper ou a photocopier

Ul Oui ! Je souhaite re
Jejoinsun chéquede

<= "% décembre 97
Dossier: Tomb Raider ||

Tests ;: B0 jeux testés : Golderieye 007,
Crash Bandiccet 2, Pandemonium 2,
Alerte Rouge, Colony Wars, Top Gear
Rally, Time Crisis, Test: Drive 4, Critical
Depth, Formula Karts, Fifa 98...
OTW: Steep Slope Sliders, Bloody
Roar, The Granstream Saga. ..
Cadeauy : CD audio Duke Nukem /
Stick'n Play Tomb Raider 2.

=" juin9s

Dossiers : Foot (APS 98, Coupe du
Monde 98,155...). les métlers du jeu
vidéo.

Tests : Kloroa, Shining Force |, Everybody's
Gotf, Real Bout 2, Viglarte 8, NBA Courtside,
Dead Bal Zone, Total NBA 98,

OTW :Shiring Force 3/2, Tall Concerto,
Gunbike, Bormberman Hero, Bomberman
Wars, Brave Prove, Gungriffon 2...
Cadeau ; les musiques Sentinel Returns,

N O S s e . - O s .
et a renvoyer a : Player One - service
cevoir le(s) numéro(s)

<= = janvier 98
Dossier : spécial Glisse (Cool
Boarders 2, Stegp Slope Sliders. )
Tests : Diddy Kong Racing, Versailies,
Fifa 98, NFL OBC 98, Terranigma...
OTW :X-Men V5 Street Fighter,
Chronoa of Wind, Princess Crown,
Shining Force I, Elemantal Gearbolt,
Gallop Racer 2...,

Guide ; Les Boucliers de Quetzacoatt
Cadeaux : CD audio Cool Boarders 2

BREAMCASY
DEGEGR

e Eonsnis
% rion T

=== == jiillet/aolt 98
Dossier : E3, tous les hits 4 venir.
Tests; Heart of Darkness, Dead or
Alive, Road Rash 3D, Colin McRae Rally,
Alundra, Sentinel Returns, Spice
World, Kula World, Blast Radius,
Wargames, Virbua Chess 64. .,

OTW :Focket, Fighter, Thunder Force V,
Guilty Gear, Quest 64, Soukaig), GT 24...
Cadeau :12 K7 vidéo intégrale de Tekken.

ditionou

Attention !
Les numéros
1a24, 27, 31, 34, 35 et 53
sont épuisés.

Itz
L g

== =5 février 98
Tests : Bloody Roar, Nagano Winter
Qlympics, Winter Heat, Wave Race. .
+Gran Turismo, Yoshi's Story,
Side by slde Special, Grandia, Front
Mission Atternative, Snowbow Kids,
Chocobo Dungeon, Sidewinder 2,
Critical Blow, Fatal Fury, Prisoner of
Ice, Tormbal, Rockman Dash. .,
Guide : Tomb Raider II
Cadeaux :Les lunettes spécial surf

EINAL
EANTASY VIN
Pramidres

=== septembre 98
Dossier : Tekken 3

Tests : Banjo & Kazoole, Tombi,
Bomberman Warld, Foint Blank, 15598,
OTW :Brave Fencer Musashi Den, Dee
Fear,F_Zero X, BLUE. Fi World Gran,
Prix, Justice Gakuen, Dracula X,

Overblood 2, Silouhette mirage, Kagero. ..

Cadeau : |z Stickn Flay Medievil + le CD
audio Wild 9,

-----—---—--
anciens n° - BP 1121 - 31036 To

de Player One suivantés). Jajoute 7 F de frais d'envoi par numéro.

. Fal'ordre de Média Systeme . Crédits Player *,

comple P
dusniveaun

i "NZEKDA &4

3
inTprEssion;

Tests : Last Blade, Theme Hospital,
NHL Breakaway 98...

OTW :Resident Evil 2, Xerogear, Azel -
Fanzer Dragoon RPG, Bomberman
World, Noon, Blaze and Blade. ..
Guide : Tomp Raider I, les plans com-
plete (stite et fin)

==« octobre 98
Tests : Medievil, Wild 9, Deep Fear,
F1-World Grand Prix, Moto Racer 2,
Futurs Cop, G-Darius, ..

OTW :Metal Gear Solid, Star Ocean
Second Story, Dolphin's Dream,
Radlant Silvergun, Hoshin Engl, Real
Bout Dominated Mind, The King of
Fighters KO, Pocket: Monster
Stadium, Bomberman Fantasy Race...
Cadeau : e CD audio Peybadek,

ulouse Ceclex 1. Tél : 05 61 43 49 69,

Prix par exemplaire Qté Total

35F(28F+7F)

37F(30F+7F)

39F(32F+7F

42F(35F+7F)

46 F(39F+7F)

@9 e®

41F(34F+7F)

S‘iignature obligatoire*
*da

S parents pour

S mineurs

B3615: 2,23 F/mn.

sauf Hors-série



Megaman X4

COmme Megarman &, Megaman X4 arrive en méme ternps que Megaman
Legend (le el en 3D). Cest un peu curieux, mais Gest comme ga | Gane
Veut pas aire qul fallle bouder ce quatrigme opus de la série, démarrée
sur Super Nintendo. Loin de 5. Ce Megatman X4 possede de bonnes qua-
ités Les graphismes, par exerple, trent profit de la résolution de la Play
% font de et episode, le plus beau sortijusqu'a présent. Lanimation st
pas e reate et e souffre d‘aucun reproche. I faut dire que Capcom
constitue encore Une référence en matiére d'animation 2D. Les deux
éros du Jeu (Megaman et Zero) courerts, sautent et ' acerochent 4 Iz
perfection, comme &'ls &talent tirés dun dessin arimé. En revanche, cb-
¢ jeu (cormme pour Megatman 8), Geest toujours parel. || faut latter les
bogs des tiveaix (souvent faclles, les niveau) dans le bon ordre, et réou-
pére leur arme afin de powvolr détruire les suivants. Dol le défaut : se
Vaper e tiveall pour rien et o faite buter par le boss parce quion 'a pas
la bonne arme. Vous me diez « normel, Cest du Megaman , mais je vous
répondrai que a surprise et un atout majeur dars Un jeu, e que cenest
pas en todifiant au compte-gouttes un principe, aussi bon soit-, quon
alleche le joueur. C'est vral que cest actuellement une habitude chez
Capcom. .. Mais bon, Megatman X4 reste quand méme un bon jeu, sauvé
par 5 qualicé technique et [aura de son héros,

Wonderman

T

PLAYSTATION _prix@_:w 8 !

NHL 99 S Bl
ELECTRONIC ARTS

textes

A
genre

3 SIMU DE HOCKEY
' nombre de i_oue_urs |

sauvegarde
Oul
continue i

NON

5ur lefront des patinoires, rien de neuf si ce niest, larrivée de lédition 99
deNHL. Comme toujours, la mise & jour annuelle de a simulation de hoc-
key dElectronic Arts monopolise le haut du podium par lexcellence de s
 réalisation. 5ion excepte a bangue de données, |a seule véritable inno-
 vationest relative a lintégration de notions tactiques quiferont lebon-
heur des purigtes. Graphiguement, ce volet de NHL reste identiqueau
précédent, et on achat e 5Mpose eans doute pas, 4 moine d’étrspun
vral fondu de e sport. : WQ]Ten

Nascar 99 =

ELECTRONIC ARTS
textes

1 ANGLAIS

. genre

'COURSE DE NASCAR

= .« Nombre de joueurs
l:m : sauvegarde
continue

Apréa ur premier volet relativement bon, le Nascar dElectronic Arts

i
?
!

-

arfive danis saversion 99 412, Clest pas franchement la ote. Tout dbord,
les graphisimes setmblent avoir perdu enrichesse eten qualité. Ensuite, sur
les 16 circuits disponibles, on dénombre pas moins de 16 ovales. Ex méme
sila conduttevarie legerement dun ovale alautre, gafait quand méme un
peu beaucoup. X pour couronner le tout, la jouabilicé est loin 48tre -
- dente; les voitures ont du mal  braquer. Cevolet 99 ne vaut donc pas le
coup, surbout eivous posstdez la mouture précédente, Chon
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V 2000 est astite

de Virus, un vieux jeu

surtiily a plus de dix

ans sur Archimede,

puis s Amiga. Son

auteur, David Braben,

&5t surtout connu -

pour Elite, un des melleurs jeux de simulation stratégique spatiale de

tous les temps, Dans V 2000, vous devez sauver le monde dune invasion

dinsectes extraterrestres, lesquels propagent unvirus mortel. Par ailleurs,

ce jou deéveloppe un c6té stratégiue fort sympathique. Ainsl, pour aug-

Menter a puiseance de votre vaiseeau, vous devez chercher les habitants

dela plancte et les ramener & votre base (genre Chopliter), En échange

de quol,ils créent de nouvelles armes.

En fait, Y 2000 serait vraiment génial, 51l navait, un défaut rédnibitoire,

le pire qui puisse exiater dans un jeuvidéo: le vaisseau rigst pas du tout

maiable. Il possede une trop grande inertie qui vous fait quasiment

rater 2 chaaue fois lendroit ol vous voulez aller | Qui plus est, |a vue uti-

lisge nest pas la meilleure qui soit ; une vue arritre stable du vaisseau

auralt été nettement plus agréable. Comble de tout, tirer fait reculer le

vaigeezu, eb commelinertie est importante, vous perdez devielaclble et

mettezun tempsfou a laresrouver | Tout ga confére 4V 2000 un aspect

sLreasant et crispant, pas loin de vous donrer envie d’attraper lepaddle,

de le mordre, de [écraser, de le jeter avec violence par la fenétre ou en-
core de sauter dessus 2 pieds
Jointa. Dommage, vraiment dom-
mage, Virus méritait migux que

cette suite... et David Braben

aussi |

Wonder

 laréférenceen ma;iérg&e hockey dqx@s’sa mise
~ Bjourannuele, Fas de révolution surla glace..

Megaman 8

Megaman, [undes plus anciens héros de jeuxvidéo, compte une bonne
douzaine de titres, Ce Megaman B it suite au seul opusdela SuperNes
(Megaman X est une série 2 part entiére). Ayant peu évolué, ce rouvel
Epiaode riapporte pas grand-chose. Cest le méme principe que sur Nes,
il faut trouver le bon ordre pour effectuer lés niveaus et passer le boss
plus faclement. Les graphiemes bien jolis ont un genre pastel, mais on
attend autre chose sur Play,

SeLls les fans trouveront leur compte dans ce Megaman 8... et encore,
Megaman X4 et Megaman Legend sortent en méme temps!

Worder

Dans le numéro de novembrre,
4 séries:
.You're Under Arrest

-Ah! My Goddess.
.Dragon Head.

(en sens ‘.aponaris) _
-Flag Fighter.

+ toute I'actualité sur la japanimation s

bo U8 ostolivy, s
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textes

A

genre

nombre de joueurs
LT

sauvegarde

_MEMORY PACK _

 continue

ﬂctua Tennis fait parbie de ces jeux queles éditeurs « oublient » denous
envoyer avant leur sortie. EX lorsque lon se retrouve 2 tester la version
finale déja commercialisée, ce n'eat: jamais bon signe. Le tmenu laisse bien
augurer le meileur, mals |a réaliaation et déplorable | Cest laid, Panima-
vion et inqualifiable bant elle ne rime 2 rien. Enfin, au niveau de |a jouabi-
ité, c'esi grotesque. Four couroner le tout, | ya All Star Tennis qui sort

quasiment au méme moment. Bref, nayant rien pour lui, Actua Tennis rem-
porte hautlamainla
delannée.

?@FL Keretme et aufoot US oe que NBA Jam fut au basket : un jou trés
axé arcade, avec des effets de lumigre ¢t des coups spéciaux. Mais atten-
tion, cormme tous les eux de oot américain, NFL Xtreme & adresse avant
tout aux initiés. De ce fait, i vous souhaitiez vous amuser malgré votre
ignorance des végles, &t des nombreuses combinaisons siratégiques, Cest
raté. Enrevarche sivous Etes fan dugenre, vous Srowverezvotre bonheur
avec ce titre plus musclé que les simples simulations, Jh{}rf
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secours | Legend est une daube monstrueuse | Certes le style est
bourrin, mais ce tiest pas une ralson pour attnbuer seulemerts deux sé-
ries de coups par héros. Ensuite, Legend a un énorme probleme de ryth-
me:['action est dunelenteur affligeante. Et des tas de détals « rélistes »
viennentla perturber; ainsivotre heros perdson artme des quil se fait tou-
cher par un ennemi. On paaaea[om 5o terps 2 aller rechercherles armes
perdues, Enfin, le Jeu 2 deux est trés confus, tout cela 2 cause dlune zire
de jeutrop Ebrotte. A quoisertla 2D ¢

L

W R

sauvegarde

continue

The game is not over*

 WITBES £ -
SI &E Soft n'en st pas  50n pretier jeu de go ll5agit de sa premic * T'as pas fini de jouer

1 expenencc surN64. Disons le tout vet, lebilan est catastrophigue: Les
. graphismes evoquerts ceux de Pebble Golf Links sur... Megadrive | Cest
 flatteur pour la 16 bits. |y a trop peu de nuances entre les verte pour

permettre de juger clairement le parcoure. Mais le pire de tout est

 incontestablement le putting. La grille cenaee vous mdlquer la denivel-
 latlon du green est bellement floue auon e peut rien evaluer. Bref, en 0 6 6
, _mat lgre de golf, fouy reste 4 faire our NG4, ngfen ‘

ASTUCES, S0LUCES ET FEWS

2.23 F/mn

MSE :




Pitfall 3D
(PlayStation)

- Niveau 3 avec 57 vies :
DISCOLIGHTS5

The Lost
World

(Saturn)

- Mode Easy + pas de
Sang : XX0000000XXX

- Select Stage (la sélec-
tion se fait ensuite dans
le menu Option) :
XAXYYYYYZXYY

- Galerie pour tout dino-
saure : XZXYXYYYZXYY

- Galerie du chasseur :

AXXYAYXYYYXY

Bomberman
World
(PlayStation)

Eh tous les codes
explosifs de Bomberman,
tous |

- Niveau 1-1: 8010
- Niveau 1-2 : 1180

- Niveau 1-3 ;: 8086
- Niveau 1-4 : 2919
- Niveau 1-5 : 1021

- Niveau 2-1: 0127
- Niveau 2-2 : 1220
- Niveau 2-3 : 1018

Transformations
des héros, objets

 ClarkKent B }

les lettres correspon-

s. De plus, c
étre « débloqués » en

ssissant les jeux de puzzle

~ dans la mai-

son de Banjo

 (faire C-Haut
devantle
portrait de la
| tapeau-
dessusdela
cheminée).
- Banjoa une
grosse téte :
| BOTTLESBO-
. NUSONE
- Banjo a des gros piedset
poings : BOTTLESBONUSTWO
| - Kazooie a une grosse téte :
BOTTLESBONUSTHREE

- Banjo maigre : BOTTLESBO-
NUSFOUR : s
- Banjo maigre + gros poings et

_ pieds : BOTTLESBONUSFIVE
- Combinaison des 5 codes pré-
. _-céden_ts_ ; BIGBOTTL_ESBO'NUS

des doi- e -
= Machine a laver : WISHYWA-
SHYBANJO

richeurs de France, de Navarre et d'ailleurs,
hello ! Avec la fin d'année qui approche, les
sorties se font de plus en plus pressantes et

les astuces commencent a s’accumuler. A propos
de celles que vous m'adressez, laissez tomber les
cheat modes et concentrez-vous plutét sur des
aides de jeu bétons. Quant aux artistes qui m'en-
voient leur plan, réalisez-le sur un format A4 au
maximum (pour des raisons techniques). Merci a
tous. Salut !

Wonder, zombifié
apreés trois nuits blanches.

Armored Core

Changer
ERVIT

Alain Afleflou

- Défaire un
~ code ; .
NOBONUS
- Pour les codes
suivants, il
- faut au préa-
 lable avoir
obtenu les
trois livres de
sorts (au Pic
Polaire, au
Manoir du Monstre Malsain et
dans la Baie du Rusty Bucket).
- 200 ceufs : BLUEEGGS '

- - 100 plumes rouges : REDFEA-

THERS o

- 20 plumes d'or : GOLDFEA-
THERS

- 200 ceufs et 100 plumes :
BRELDUFEATHERGGS

- - Restaure tous les objets :
: B_LUEREDG-OLDFEATHER__S
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Sonic R
Zoom
Olivier R.

San Francisco
Rush
Gros pneus,
conduire une voiture |
en flammes, etc. !
~ Pour inverser les commandes
- de direction, sélectionnez
~ «Miror » dans le menu d'op-
~ Pouraug-
. menterla  boutons C. Ensuite, appuyez
“ tailledes  sur Gauche ou Droite du
pneus arriere,  paddie pour faire apparaitre
~ allezalécran  l'option « Extreme ».
o . deselection  Enfin, pour flotter dans I'air,
des voitures Maintepez .~ :
- C-Droite puis C-Gauche, libg-
_ rez-les et maintenez C-Gauche
- puis C-Droite. Pour les pneus
| avant, lamanip' est inversée,
- C-Gauche puis C-Droite, libe-
réz.—les',__e’r:c‘-wc;A'Dr_a_ite.‘pu_is_ i

_entrez d'abord le code qui vous
~ raméne 2 l'endroit exact d'un

 accident (voir PO 83).

-":"--'qu_mance-z 4 jouer, puis main- [
_ tenez le bouton de frei B

appuyez sur C-Haut ; votre voi- :

ure s'élévera dans les airs.
Voila un p'tit
i truc rigolo
pour le der--
nier-né de la
-saga de :
Dracula. &= fla
Pendant fes | appUYez ¢
B pages de = de sé '
T Loading, ' tures. Refaites ce code pour
utilisez la croix de direction i avoir le choix entre deux voi- |
pour déformer le texte. B furesdecetype 000

- gnoter pour refaire le
~allerencore plus hau

y en jeu, vous sereza

MDK fond la forme |

tions puis maintenez les quatre

_ Attendez quelle finisse de cli- |

Enfin, pour recevoirla

- Accélération du jeu
- gag et récupération
~ de I'énergie

Steve Austin

vache d'Earthworm Jim

sur la tronche, faites

Pause et appuyez sur

T

| revenezenjeuet

refaites Pause toutde

suite. Ensuite, appuyez

sur Haut, Bas, Bas, L1

~ et Droite. C'esten
revenant dans le cours dujeu
que le percutant bovidé vous
fomberadessus.. -
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Mots de

passe

- Niveau 2-4 : 0804
- Niveau 2-5 : 0714

- Niveau 3-1: 1027

- Niveau 3-2 : 2413

- Niveau 3-3 : 3009
- Niveau 3-4 ;: 6502
- Niveau 3-5 : 6809
- Niveau 4-1 : 0627
- Niveau 4-2 : 8808
- Niveau 4-3 : 3674
- Niveau 4-4 : 4891
- Niveau 4-5 ;: 0605
- Niveau 5-1: 0730
- Niveau 5-2 : 2151

- Niveau 5-3 : 3562
- Niveau 5-4 : 3812
- Niveau 5-5 ; 2203
- 2 niveaux Battle sup-
plémentaires : 5656

V|Filante 8
(PlayStation)
Voici des mots de passe
qui vous ameneront 3
différents endroits du
Jjeu pour chacun des
personnages.

- Chassey Blue :
AOGIKYFGQATWGA
YMBEJEOPDHYHZY
RIPJNYEPGFFPJAI

- Slick Clyde :
TNLCROHSQAZDMQ
QDANNFHMSLBMWF
FYLYRFKEAHGGAW
OIRYEEBGDBNHBJ

- Shiela :
EDAOHLJIOUEDBA
HSDNTZSGYOGCLP
NTWZYUQSPXMHMB
- John Torque :
WSLZFENQDTFDBF
BXNJRYSXTYACKE
IBXGFDABSNISJQ
ZCTEAFJYMNDJUT

- Dave ;
PYQXPDUMJNBOUP
OULIUZTJHPKWTD
QYDJBUYBZTEUQC
WMNNWLHTSCCUCLH
- Convoy :
AIHJZNIFPZNFWA
UKXCXCOAIGOKYH
KHREIWYIZREYHK
VSNKJYURSUNRWX

- Loki :




Mots de

passe

THLOHJWURONKLQ
YIBWYIVGOPAUWX
CEJMULWPCYYAVYS
PGGOVIUNUQEIVU

- Houston 3 :
BDPTGXUBXOCCKE
GCTPCXCCIWXYUJ
NXJFNPZXRAAGMB
DTQQSKTRYIHGEN
- Boogie :
FOJGCRHLWMUQZY
DRFIQYOUYIHGEN
WCHPZDGBCYEDBF
- Beezwax ;
YUYFNKTAQGLNYW
TXXKKGEWRONKLQ
KHUSNNWJXORZHK
- Molo :
EDDNXIAPNTRDBA
ITAHZJRMYTLSJQ
NPRJUYRYRAAGMB
AKFQPUISMWAHWA
- Sid Burn ;
LPHPMMDNMPEMYB
PEONQGUNUQEIVU
XOKIXDXBKQRFOJ
OYROHGBDNLSJSI

The Lost
Worild
(PlayStation)

Ces mots de passe vous
« déposeront » au niveau
désiré avec la bagatelle
de 99 vies.
-Compy: X, X, ®, A,
X, XK, @, 5, A,
- Chasseur: -,
XK, B X,
- Yelociraptor : X, X, @,
A, B, X X, A
-TRex: X, X, ®, A,
K, A, A,
- Chasseresse : ', , A,
®, X, X, i, s A X, ®, A

223F/mn

Hascar' 98

- Conduire avec une
~dépanneuse

Auto Destruct

Cheat Menu, invulné-
rabilité, fuel infini...

.St'é--phane‘ Terub Otto Mobil

. Lorsdela
1 sélection des
~ véhicules,
placez-vous
sur Bobby
Labonte ou
Kenny
Wallace.
SREEEEN Maintenez C
et appuyez sur Haut puis Bas
pour avoir une dépanneuse.

et A et C-Haut et Bas et Haut
et C-BasetRetRet B et C-
Droit et C-Droit et Z. T'as vu
un peu, j't'aide !

Kobe Bryant
In The NBA
Courtside

Nouvelles équipes,
Mode Disco et
grosses tétes

Philippe Boulevard

pour jouer avec les trois équipes.
Yo ! Si tu veux le mode Disco, tu

Pour obte- pauses le jeu et t'appuies un peu :

nir les
deux .
équipes de
N?ntgndo
: (Nintendo
Gamers et Nintendo
Plumbers), ainsi que celle de
Left Fields Lefties (I'équipe
de developpement du jeu),
placez-vous sur « Pre Saison »
dans le menu principal.
Maintenez L et pressez A :
appuyez ensuite sur Droite

Si vous voulez, com-
me Didou, avoir la
grosse téte (ale
Didou, pas les p'tits
doigts 1), faites Pause
pendant une partie et
appuyez sur Droite,
Droite, Gauche, R, 2,
Start, A, Start, A,
Start et Z. Tous les
joueurs seront

« megacéphales »,
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Winter Heat

Nouvelles tenues,

nouveaux persos

Herminator

Tout
d'abord,
VOous pouvez
sans probleé-
me arborer
un nouveau look dans n'im-
porte quel mode de jeu.
Pour ce faire, appuyez sur
Bas pendant |'écran de
sélection des personnages.
Et voila le travail !

Ensuite, vous pouvez jouer
avec les trois personnages au
style purement « Bibendum »
qui vous expliguent com-
ment jouer aux diverses
epreuves. Pour les obtenir,
respectez les procédutes sui-
vantes pendant I'écran de

chargement ot le nom de

I"épreuve est inscrit. Ces
codes fonctionnient en modes
« Arcade » et « 11 épreuves »,
mais ils sont a refaire avant
chaque épreuve.

Courier Crisis

Autres musiques

Nicolas Poste

Pour chan-
. gerde
musique
et pendant

une partie, faites Pause et
appuyez sur R1, A, R1, L1,
@, X, R2, L2 et /. Refaites
le code pour switcher par-
mis quatre musiques.

- Pour avoir le bonhomme jaune,
appuyez sur Haut, Haut, B, Bas,
Bas et B pendant ledit écran.

- Pour obtenir le bonhomme
noir, appuyez sur Haut, Haut,
Haut, B, Bas, Bas, Bas et B
pendant le méme écran.

T - i
1 0 Z

- Pour avoir le bonhomme
rose (pour Didou), appuyez
sur Haut, Haut, Haut, Haut,
B, Bas, Bas, Bas, Bas et B
toujours pendant le méme
écran. - e

- WCW Nitro
Trois catcheurs sur e ring
Hulk Hogan

Un troi-
sieme
catcheur
S peut étre
appelé sur le ring et inter-
ferer dans le combat.
Pour qu'il intervienne, il
faut appuyer sur Select
pendant un match.

PLAYER ONE 135

Coupe du
Monde 98
Bruits pendant un but
Zizou, Youri & C*

pouvez
faire divers

bruits de
tambour et
autres
sonorités
avec les

' \ B, C-Gauche et C-Bas.

Diddy Kong Racing
Départ Rapide

Gex 3D
Mode Debug
Alice Saglisse

NOWVEMBRE 98

~ Aprés avoir
y Marque un
but, vous

boutons A,

Mots de

passe

Rapid Racer
(PlayStation)

Les mots ci-dessous
sont a entrer en tant
que nom de joueur.
Quand « numéro » est
inscrit, cela signifie qu'il
faut entrer le numéro du
circuit (de 12 6), tandis
que « _ » symbolise un
espace.

- Turbo illimité : rush

- Sélection du niveau de
jour:d__numéro

- Sélection du niveau de
huit : n__numéro

- Sélection du niveau
miroir : m__numéro

Courier Crisis
(PlayStation)
Pour avoir quelques vélos
en plus, tapez les mots
de passe suivants :

- Velo Zaskar :
FDFKFKHCJK

- Vélo Pantera :
KFKFKFOEKJ

- Vélo 5T5-1 ;
IFKFKFKGKJ

G-Police
(PlayStation)

Iy a quelques mois,
nous vous avons propo-
sé les passwords des
niveaux ; malheureuse-
ment ils ne vous permet-
taient pas de terminer
les niveaux et, par
conséquent, le jeu...
Pour reparer cette faute,
voici une nouvelle liste de
mots de passe pour
Jouer jusqu'au bout !

- Niveau 1 : SXYLAAAA

- Niveau 2 : KJOXAAAA

- Niveau 3 : UIXZAAAA

- Niveau 4 : MKFHRFAA

- Niveau 5 : WHLTMIAA

- Niveau 6 : YITSRFAA

- Niveau 7 : UNCQAAAA
- Niveau & : MYKXQFAA

- Niveau 9 : YIOGMIAA

- Niveau 10 : CJWGRFAA
- Niveau 12 : GYFSAAAA




Mots de
passe

ISS 64 : NFL
Quaterback Club

Message caché

Nouvelles équipes,
grosses tétes
- Niveau 13 : MGIZAAAA Jaime Jaquet
- Niveau 14 : EIQGRFAA
- Niveau 15 : QSTZMIAA
- Niveau 16 : EEIQRFAA
- Niveau 17 : CHYRAAAA
- Niveau 18 : UGZKAAAA
- Niveau 19 : KFFGRFAA
- Niveau 20 : YCQGNIAA
- Niveau 21 : ICZINIAA
- Niveau 22 : WHCIAAAA
- Niveau 23 : KTUWQFAA
- Niveau 24 : YQYWMIAA
- Niveau 25 : IQEZMIAA
- Niveau 26 : EGXTVCAA
- Niveau 27 : SRPIMIAA
- Niveau 28 : CRAUYCAA
- Niveau 29 : ODHDW-
CAA
- Niveau 30 : CPZRMIAA
- Niveau 31 : YOYYMIAA
- Niveau 32 : YAXTRFAA
- Niveau 33 : CRZOVCAA (
- Niveau 34 : QOAPRFAA :
- Niveau 35 : OPLRMIAA

Amédée Crypte

N

LE PLAN DU MOIS

Bravo a Gabriel Feliciano de Pont-a-Vendin ! Il nous a créé une petite merveille sur Les Boucliers de
GTA Quietzalcoatl, un jeu plutot délaissé par les artistes que vous étes. Pour son originalité, il gagne le jeu

Felony 11/79 offert par ASCII. Et encore un heureux, un !
(PlayStation)

Yoici encore quelques
mots a entrer comme
nom de joueur pour
obtenir tout plein de
joyeusetés,

- Toutes les armures,
armes et une carte de
sortie de prison : PEC-
KINPAH

- Toutes les armes,
villes et un max’
d'argent : HANG-
THEDJ

- 99 Vies : SATAN-
LIVES

- Multiplicateur (x 5) :
EXCREMENT

- Level Select : SKYBA-

BIES

1. Discutez avec le gardien

par la fenétre pour avoir quel

-ques informations.

2. Passez derniére Ia cabane
par 'escalier (A). Vous apper
cevrez prés des marches un
biéton (1). Prenez Je el servez
vous en pour atiraper la bou

que le gardien a jeté
t (2}

Retirez le, ot mettez la
bouteille sur la chemi
-née afin de la bloguer.
La cabane est ainsi en
-vahie par la fumée et
le gardien en sort.
4. Entrez dans la caba
-ne par en dessous (B)
Emparez vous de Ia boi
~te de biscuits pour

de plate-forme pliable
Jetez y un biscuil pour
Chien pour attirer 22
sur ceite plate forme

Une fois le chien des
~Sus, emparez vous de
volire baton et servez
vous en pour plier la
plate forme. Le chien
tombe 2 l'ean.

ontez ef tentez d'dter  chiens (3), ¢ d'un mor
puchon de la chemtinée. -cean de charbon (4)

1 5 Ensuite. versez le contenu de  5,A novveau sous laca escalader le grillage et
ECFW'eZ a |a £ la bouteille sur ce capuchon,  -bane. sur le mur de continyer voire aventure.
fé ac : de maniése & le refroidis Gairche, il ¥ 2 une sorte

H
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Jui ! jem abonne a Player One et je bénéficie de cette offre exceptlonnelle
3 numéros +Ole jeu «l'exode d’Abe» sur PlayStation* ; 389 F '
Offre valable sur la France métropolitaine uniquement.

)3 numéros : 79 F O6 numéros : 179 F O11 numéros : 299 F

Tarifs pour la France métropolitaine. DOM-TOM et étranger: O+ 49F (terre/bateau) ou + ( ,96 F (avion).

joins un chéque de... ...

Signature obligatoire *
e e * des parents pour les mineurs

................................................................
................................................................
............................................................
..................................................................
..................................................................

.......................................................

Tous les copyrights et les logos appar

* au lieu de 471 F: 3 n® de Player One + le jeu «l'exode d'Abe» sur PlayStation 379 F.

* Réception 4 semaines aprés le magazine.
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; Y.
O © T BANJO-KAZOOIE N

(1)(1)(3)2 354 pts

Banjo cartonne aussi bien parmi
les lecteurs de Playerque chez les
autres. Un hit qui a toutes les chances
de s'accrocher a cette premiére
place jusqu'a la sortie attendue de
Zelda.




Schlac ! Dans la téte ! Eddy se jette a
terre pour exploser tous les autres jeux
Play’ ! Tekken 3 est la nouvelle réfé-
rence en matiere de baston. Méme si
certains puristes le trouvent un peu
trop « abordable », difficile de ne pas
reconnaitre ses qualités, non ?

RESIDENT EVIL 2
_ (2)(|)(5)3042p13
~ GRANTURI

FINAL FANTASYVII
CH)Y (1) (11)2727 pts

_COI.IN McRAE RALLY o
; (“)(5)(2)I97l-pts
TOMBRAIDE
(5)(1)(8)I
"COUPE DU MONDE 9

98

UN(5)(3) |
--FIFA 98

. ' (8)(6)(8)5

f.fROAD RASH 3D
(|7)(9)(2) L

(10) ( 1 )(_|.3)--| |
BLOODY ROAR
(3)(5)(7)1

HEART OF DARKNESS
- (14) (12) (2) 1
AI.UNDRA

(20) (13) (2)

) 94 COOL BOARDERS 2
- (6)(4)(9)

9% L'ODYSSEE D'ABE
(16) (6) (11)
%6 SOUL BLAD

LADE
_ () (3) (3
17 WIPEOUT 2097 |

. (18 (2) (17
- ¥ LUCKY LUKE
- “ (-)(lB)(Z)

19 TEKKEN 2
(6)(2)(2!)

20 MOTO RACER 2
(-) RO (1)

Tout chaud ! Moto Racer 2 vient tout

juste de sortir, ce qui explique cette entrée

. en fin de classement. Ce jeu frangais

{ . [développé par Delphine Software) est en

tout cas une excellente suite, qui devrait

rapidement monter dans les mois & venir....

O

ISMO
(4)(1)(5)2994 pts .

LA

Semaine du 14 au 20 septembre (source Famitsu).

-'ONQOUI-NNN"

POCKET MONSTER PIKACHU (GB)

METAL GEAR SOLID (PS)

SIMULATION RPG TSUKURU (PS)

MAX 2 (PS)

SD GUNDAM G GENERATION (PS)
OKAGURA SHOJO TANTEIDAN (PS)
HOSHIN ENGI (PS) '

X1 SAI (PS) -

STAR OCEAN 2ND STORY (PS)

JIKKYO POWERFUL PRO BASEBALL 98 (PS)

@ Tc EW Usie

:0&45@&&&-

ORNOUALN

C

k Semame du 17 au 23 septembre (source Famltsu)

PARASITE EVE (PS)
TENCHU (PS)
MADDEN 99 (PS)
NFL BUTZ (PS)

- NFL BLITZ (N64)
- NFL GAMEDAY 99 (PS)

SPYROTHE DRAGON (PS)

-GOI.DENEYE 007 (l!l64)

AI.HR'IEROI..IGEMISSIONSTBI.A(PS)-;.}- -

- TOMB RAIDER Ii (PS)

mmmmss(ps)
V RALLY (PS)




«Mister Miracle»

oe Jack Kirby (textes et dessins)
Apparu au début des années 1970,
Mister Miradle se rattache ¢ la saga des
New Gods (voir le demier PO). Scott
Free, alias Mister
Mirade, est une sorte
de « super Hou-
dini», un magicien
capable de s'échap-
per des piéges les
plus insensés Accorm-
pagne de son fide-
le .assistant, le
nabot Oberon
Mister:Miracle se
fout sur la gueu-
le avec toute une
B R e U A

D Baz

HRGULFS T
CONSTRUCTIVE LY

]
ERGULS
TO FOLLOW SCOTY FREE

THAT SPAVN

«The Essential Silver Surfer »
de Stan Lee (textes), John Buscermna et
Jack Kirby (dessins)
Les Américains devien-
draient-ils enfin intelli-
gents ? Ils rééditent a tour
de bras les dassiques du
comics de super héros !
Pour preuve, cette émou-
vante compilation inté-
grale de la premiiere série
du héros connu chez nous
sous le nom de Surfer
d’Argent (18 numéros |).
“Appary, ily a fort Tong-
termps (Pédro était petit,
- cest dire 1), dans un épi-
sode des 4 Fantastigues signé Lee
_— et Kirby, le Surfer
connaitla conséeration
en1968, avecla créa-
tion de sa propre série.
Ce comics deviendrg
_parlg suiteun des |
@ plus beawxdassiques

SSENTIALH

KNOW WHERE THEY
e

menagerie de killers surgis d‘Apokolips,
le monde du terrible Darkseid, I'enne-
mi juré des « nouveaux Dieux .
Mister Miracle reléve du méme calibre
que les New Gods : Jack Kirby(le roi
du comics 1), qui vient de se libérer du
carcan Marvel, se ldche complétement
et nous balance ¢ lo facerdes cohortes
de robots incroyables, d‘amazones plan
tureuses et de méchants baroques et
vicieux. Un comies primal, jouissif et
ultra-efficace; enun mot destroy |
Bande de petits veinards, le bouquin
quinous intéresse rassemble Iintégra-
lite (dix épisodes !) de I'épopée de
Monsieur Miradle !

Editions DC Cormics

MARASSERSE ON THE READYY
wﬂé’b ’wgfvoms aﬁml}n. LET B

_de l'dge d'or des
Marvel Comics.
Rappelons que le
Surfer est le héros
révolté de Galactus, le dévo-
reurde planéte. Au moment
otile « planétophage » débar-
que sur Terre, le Surfer, tou-
ché par la race humaine, se
révolte et réussit (avec un
coup de main' des'4 Fan-
tastiques) d sauvernatre pla-
nete. Depuis ce jour, le Surfer
sorte de’Jésus spatial, sillon-
neindéfiniment l'espace dans
son chemin de croix galac-
tique. Dans le bouquin qui

£ A FIDNDISH SATE \ N, ‘W& TIAE FOaTH,
S TICARFED WE iR My £x ol
e A hosTes oramT ALTLE g o i
MARE SAVAGE TERMS
HORLD.

|
é

<
]
A
-
]
-
H
:

nous intéresse, notre heéros argenté croise
(au hasard et en vrac) un done du Diable
appelé Mephisto, le dieu nordique Lok,
les extraterrestres Skrulls; etc. Pas la
peine de s'étendre enlong et en large :
ces comics sont magnifiques ; John
Buscema (méme sur Conan) n'a jamais
ete aussiinspiré | Dommage que cette
compilation soit proposée en odieux
noir et blang, en lieu et place des cha-
toyantes couleurs d'antan. Les Américains
seraient-ils d'indécrottables rustres ?

Edition Marvel- Comic >

« L.lm » s
(Le millioniéme numéro.)
de Al Grant (textes) et Al Luzniak
& Al Prapst (dessins)
Fruit d'un brainstorming que
'on imagine d'une intensité
sans norn, ce millionieme numé-
ra de Lobo fuit partie d'une série
de comics-oule lecteur est in-
vité d découvrir ¢ quoi ressem-
blera Lunivers DC au 8537 sigde |
Pas de panique, ce genre de ruse
estcourantchez DC et
Marvel, ot les créatifs
(hem...) sont réqulie-
rement sollicités pour
trouver de nouvegux
concepts. qui devraient
permmettre de remonter
un peules ventes. On
tetrouve donc notre
homme, Lobo, & 1'ge de -
83000 ans. Evidemment,
sa-vie dissolue a fait des

AMNED

ARE SWELLED
TS OVER-
FLOWING.

THUS, I HAVE

ORDAINED THAT
B NG

AND HATRED
AS THEY
ARE -~

DAY OF
ARMAGEDOON!
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ravages, et Lob
a désormais.|
look d'un vieu
Hells bedonnan
sorte d'Obélix d
l'espace dégam
qui s'exhibe dan
un cirque €omm
un vieux fossil
sans boules, bu
veur de Tourte
qui plus.est | He
reusement un
jolie touffe, g
sent pulser |
béte en dessou
de la brioche, res
suscite littéra
lement 'animc
qui recommenc
a exterminer l'es
pace...

Bon, tout cela es
évidemment qus:
bourrin qu‘anec
dotique ; on pass:
donc. & autr
chose sans aucus
scrupule !
Editions

DC Comics



THLS 1S A MAN WHDT
AS ENSDYED EVERY SVt
SATION XNOWN TO EX

g - HE
HOMARZED~ NE MAIMED
ARD HE MURDERED!

production a qui il réda-
me des'millions de dol-
lars 1), les vieux complices
retrouvent le Transylvanien
pour une série « comme
au bon vieux temps ».

Pubismac =iy oy 2 i, 1730 Exoaowes tarm Ve, Y ST
S P G A S WO TSR Mt o

POSTHASTER
.08 Cornsan .
outage s G51 51 # s R1EEOVITL bisogs coumtnes s mad F17.C o s 115 v oy Copyeg 4

Comme prévu, Wolfman
fait le mimmurn syndical;;
son.scénario n‘apporte
stricement rien au mythe de Dracula.
A'sa détharge, on lui accor-
dera-qu'il permet-au trés
dasse Gene Colan de s'éda-
ter comme une béte (a 72
ans, est-ce raisonnable ?) ;
le vieux pirate ayant méme
exigé que ses plandhes solent
publiées en crayonné ! La
couleur et limpression étont
@ la hauteur, on ne s‘en
plaindra pas ; I'ensemble
est dynamique, élégant
et beau. Seul probléme ;
a.un moment Colan des-

«<The Curse OTDracula~
de Marv Wolfman (textes) et
Gene Colary (dessins)
Vieilles ganaches du
comics, le scénariste Marv
Wolfman et 'excellent
dessinateur Gene Colan
ont connu leur heure de
gloire dans les années 70,
avec un:excellent Dracula
publi¢ dhez Marvel. A I'héu-
re ou leur création cinéma-
‘ographique, Blade, triomphe
sur les écrans US (Wolfman,
s estimant 1ésé, attague la

a savoir: le portrait
tendre mais ultra-
réaliste de la société
frangaise, « versant
cités ». Comme tou-
jours, l'artiste nous
présente une galerie
de personnages aussi
crédibles qu'atindhants,
enl'occurrence des
adolescents de 17/18
ans-tels que Julien,
Mo, Hocine, Sonia,
etc. Dans Bonne
année, Baru dépeint
un futur malheureu-
sement probable ou
le « taré », un gros
blond, est devenu
président de “la
République (voyez a
qui je pense 7). Unde
ses premiers décrets
consiste @ ceinturer les cités de fils bar-
belés; transformant
chaque banlieue un
tantinet chaude en
camp de concentration

sine une caméra de télé avec un char-
geur de pellicules, systéme uti-

lisé dans les années 60/70 et
abandenné a l'arrivée de'la
vidéo... S'il vous plaft, est-ce

que guelqu'un peut lui dire qu'on quine dit pas son nom.
esten 1998 ? Le soir du nouvel An;
Editions Dark Horse Comics les garcons_partent

. « chasser les filles »...
«Bonne année» et une denrée rare dans

de Baru (textes et dessins)
Situé-dans un.avenir trés
prodhe, le nouvel album de

la cité, les capotes |
Comme d'hab’ chez Bary,
le’boulot est impeccable,

l'auteur de Quéquette Blues Une BD humaniste et utile
et de L'autoroute du Soleil renoue avec en plus. Conseillée.
les thémes de prédilection de l'artiste, Editions Casterman
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Depuis deux mois déja, le maga-
zine Manga Player publie « Dragon
Head », un monga-de Minetaro
Mochizuki, dent Katsuhiro Otomo, le

areateur d'Akira o dit « qu'il éiait le plus

novateur de sa génération ».

« made »
Retour sur ce film (présenté longuement

dans notre demier numéro) qui s'inspi-
re d'un personnage né dans les pages

 Cette haine faroudhe s'explique par le

et d'un autre ado-

lescent au compor-
tement étrange...
La survie @ l'inté-
rieur du train
devient de plus en
plus difficile : il n'y
a plus de lumie-
re, l'eau et les
Vivres commen-
cent.a mangquer,
les blessures de
lajeune fille ne
cessent de sai-
gner et Nobuo,
l'autre survi-
vant, commen-
ce'd avoir des visions sur-
realistes et adopte une atti-
tude violente et incontré-
lable: Comble de I'horreur,
apres une bréve explora-
tion du tunnel, Téru se
rend compte que les deux
extrémites
du tunnel
sont bou-

DE TOUTE
FACON, TOI,
T'AS DETA UN

BRIQUET !
ALORS, T'AS

PAS BESOIN
DE LA LAMPE |

Lhistoire démarre par le déraillement
d'un train dans un tunnel. Téru, le héros,
est complétement sonné ; petit a petit,
ilretrouve sesesprits et constate avec
effroi que tous les passagers sont morts,

a l'exception d'une jeune fille blessée
etinconsciente qu'iLtente de soigner;

chées par des éboule-
ments. I est bel et bien
prisonnier et coupé du
monde extérieur dans
un univers effrayant,
peuplé de morts.

On.ne va pas vous tar-
tiner des pages et des
pages sur le style gra-
phique de ce manga.
Un simple coup d‘eeil

du comics « Draciila » de la Marvel,
dans les années 1970. Interprété par
Wesley Snipes, Blade est une sorte de
super thasseur de vampires; qui a voué
sa vie d L'extermination des monstres,

fait que lo mére de notre ami o été sucée
@ mort par un vampire alors qu‘elle
attendait celui qui deviendrait Blade :
lequel porte désormais en lui les germes

de la malédiction.
Il doit donc ingurgiter
des tas de remédes pour
combatire le fléau, faute
de quoi il finira lui aussi
en vampire... Le film
se déroule surfond de
tueries sans nom, dans
une ambiance « van-
dammesque » de
qualité, ¢ savoir bon-

ne bourre de quali-
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aux illustrations de cet artide devrait
vous convaincre, Relevons juste que
Lo lecture de ce manga va vous changer
radicalement. Jamais encore une ban-
de dessinée n'‘avait suscité un tel sen-
timent de peur, une émotion forte mélant
angoisse et terreur. C'est une expérience
rare ! Ceeurs sensibles s‘abstenir; pour
les autres, n'hésitez pas : lisez « Dragon
Head » !

genre sé-
rie B pleine d'action
avec gore et tout,
Signalons également
_ L'apparition d'une
nouvelle série de
comics « Blade »,
malheureusement
tres moyenne — le
genre de produit déri-
Vvé bas du front.
Complétement facul-
tatif. Le film, lui, devrait
plaire...
Sortie nationale :
le 18 novembre




Magic Knight Rayearth

ol 1, 2,3, 4,5 et 6 (8 pages couleurs)

WingMan ﬁ
et

SR

Seraphic Feather
vol. 1,2, 3 et 4

‘%: 4 P ;
Ghiill’ﬂ!izt}’ Plastic Little

vol.1
(Collection Manga Player Senpai) (Collection Manga Player Senpai)

Ah! My Goddess

vol.l et 2

Rampon

Flag fighter

vol.i et 2

vol.l, 2, 3, 4 et 5

M..




Bien évidemment, ce filmn'a rien & voir
avec celui, homonyme, d‘Abel Ferrara
dans lequel jouent Harvey Keitel et
Madonna ! Ce « nouveau » Snake Eyes
est le demier film de Brian De Palma,
le réalisateur baroque de Phantom OF
The Paradise, Body Double, Scarface
et Mission : Impossible (entre autres
films: mammouths). Aprés Mission :
Impossible et tous les problémes er-
gendrés par ce genre de méga-entre-
prise, De Palma;, certainement désireux
d'étre un peu plus au calme, revient au
thriller. B

Se déroulant & Atlantic City, une sorte
de Las Vegas de la cdte est, Snake Eyes
plonge un flic magouilleur (Nicolas Cage)
dans une grosse embrouille politico-
industrielle. Le film débute parl'assas-
sinat, en plein match de boxe, d‘un gros

ponte de la Maison Blanche, Rapidement:

Cage et le respansable de la sécurité du
site (Gary Sinise, lieutenant Dan dans
Forrest Gump) tombent dans un imbro-
glio bien complexe ot évidemment les
apparences volent en édats. .,

De Palma (qui a écrit le film avec son
ami David Koepp) débute Snake Eyes
par une scéne littéralement stupé-
fiante de maitrise technique. Un plan-
séquence de douze minutes (1) ou le

cameraman suit les faits et gestes de

Nicolas Cage dans les maindres recoins

de la salle de boxe, évidemment bon-
dée. Absolument sidérante, cette proues-

se (réalisée.a la Steadycam) vous téta-

nisera I Malheureusement aprés ce
debut d couper le souffle, le film s’en-
lise d'une maniere surprenante dans

- unscénario complétement liquide, voire

grotesque ; I'horreur culminant dans
la derniére bobine : franchement ridi-
cule ' Dommage done que ce Snake
Eyes, si prometteur, se finisse en equ de
boudin. .. '

Sortie : le 11 novembre

LUCASFILM MAGAZINE

Alors que l'on n’en peut plus d'attendre le prochain

« Star Wars » (automne 1999 en France), et que
George Lucas vient de faire monter la Ppression en
révélant son titre (« Star Wars : The Phantom Me-

nace »), il est utile de rappeler 'existence de ce
chouette magazine entidrement consacré @ Luni-

vers du créateur. Les derniéres infos sut la ino- ﬁ ‘
duction de la nouvelle trilogie y sont distillées en ;3;#; e =8
exclusivité, avec force interviews (celle du comé- &
dien Samuel L. Jackson, par exemple), clichés et &ﬁ‘,‘é}”“‘fiﬁ_ ;
dessins inédits. Vital pour tout aspirant Jedi oy 1

adorateur de la Force.

«Mary a tout prix»

Nouveau film des frares Farrelly, cou
pables de l'imexpiable Dumb And Durmbe
(peut-étre le film le plus crétin de tous
les temps 1), Mary & tout prix est une
nouvelle comédie qui a cassé la baraque
aux Etats-Unis, cet été. Le film s'inte
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r¥esse @ un certain Ted Stroehmann, un
soser total : il se foit planter par son psy,
taulier I'exploite et, cdte filles, cest
jemment nul.

Fourtant, et aussi surprenant que cela
puisse paraitre, Ted o eu une viaie love
=ory, avec un viai canon (Comeron Diaz 1),
oui l'avait invité ¢ la féte de fin d'an-
»ee au bahut: Manque de bol (c‘est bien
#ed) - gu momentde passera locte, il
S est coince gravement les testicules
dons so braguette | Direct 'hosto. Le
femps de sortir, Mary o déménagé |
oumatise (on le comprend) par cet
£chec led engage un détective privé
sour retrouver Mary. Bien que persua-
2 gue son employeur est un dange-
Feux maniaque, le détective se lance
Suand méme aux trousses de Mary, quiil
Snit par dénicher-a@ Miami. La belle est
Sujours célibataire et s'occupe d'en-
Snts handicapés mentaux. Le détective

se fait alors passer pour un riche mil-
tardaire, afin de draguer Mary; Histoire
de se débarrasser de Ted, il lui fait croi-
re que Mary est devenue obése, para-
bytique, avec quatre gniards de surcroft. . .
Histoire de faire court : on précisera que
Mary a tout prix vise carrément sous la
cemture. Le film n'épargne personne et
sa méchanceté destroy devrait (comme
oux US) emporter I'adhésion d'un public
gue le comique au vitriol n'effraie pas.
Sortie : le 11 novembre

«Fourmitz~

Enorme carton au bax-office américain,
Fourmitz est la'demiere production de
DreamWorks, la société de Steven
Spielberg. C'est qussi le deuxiéme long-
métrage de L'histoire (aprés Toy Story)
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entierement réalisé en images de syn-
thése. S'intérassant @ une colonie de
fourmis et @ ses différents membres,
Fourmitz est un véritable festival de
prouesses digitales. Le film est com-
pletement dépaysant et donc vivement:
recommande.
Sortie : le 11 novembre

- Inoshiro

FUTURAMA

Dément | Matt Groening, louteur génial
des « Simpsons », lance une nouvelle
série télé animée au début de l'année
prochaine aux Etats-Unis. Son nom :
« Futurama » | 1l s’agit d'une sorte
d'hybride entre les « Simpsons » et
« Star Wars » donit le personnage prin-
cipal risque bien d'étre une pulpeuse
cyclope ! J'en bave comme un porc
impaotient |




Y SONT MIGNONS,
Y SONT GENTILS.
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spirer de sa jouabilité
NINTENDO MAGAZINE  95%

"LE chef d'ceuvre en matiére de 30"
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“En un mot le jel

“Richesse, profondeu
intérét sans cesse renouvelé
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BANJO : KAZOOIE



MAIS VAUT MIEUX
PAS LES CHAUFFER4

VoIq BANJO - KAZO , LE NOUVEAU DUO DENFER,
QUI NE TIENT PAS UNE SECONDE EN PLACE.

NORMAL, VU LE NOMBRE DE MACHOIRES BEANTES,

DE GRIFFES ACEREES, DARMES AFFOTEES

QU EN VEULENT A LEURS POILS ET A LEURS PLUMES.
FRILEUX ET MAUVIETTES, S*ABSTENIR.
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Il ne boit pas, il ne drague pas, il ne cause pas,
mais qu’est ce qu’il fume.

( Spyrole dragon, sur PlayStation.
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